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Boliim 1: Adobe AIR hakkinda

Adobe® AIR®, masaiistiinde ve mobil aygitlarda zengin Internet uygulamalari (RIA'lar) olusturmak ve dagitmak icin
var olan web gelistirme becerilerinizi gelistirmenize olanak veren isletim sistemleri arasi, ok ekranli bir ¢aligma
zamanidir. Adobe® Flex ve Adobe® Flash® (SWF tabanli) uygulamalarini kullanarak ActionScript 3.0 ile masatistii,
televizyon ve mobil AIR uygulamalari olusturulabilir. Masaiistii AIR uygulamalari ayrica HTML, JavaScript® ve Ajax
(HTML tabanli) ile de olusturulabilir.

Adobe AIR'yi kullanmaya baslama hakkinda daha fazla bilgiyi Adobe AIR Gelistirici Baglantisinda
(http://www.adobe.com/devnet/air/) bulabilirsiniz.

Kullanirken rahat ettiginiz araglardan ve yaklasimlardan faydalanmak i¢in AIR, tanidiginiz ortamlarda ¢aligmaniza
olanak tanir. Flash, Flex, HTML, JavaScript ve Ajax1 destekleyerek, ihtiyaglarinizi karsilayan en iyi deneyime sahip
olabilirsiniz.

Ornegin asagidaki teknolojilerin biri veya bir kombinasyonu kullanilarak uygulamalar gelistirilebilir:

+ Flash / Flex / ActionScript
« HTML/ JavaScript / CSS / Ajax

Kullanicilar AIR uygulamalariyla etkilesime, yerel uygulamalariyla gegtikleri gibi gegerler. Kullanicinin bilgisayarina
veya aygitina ¢alisma zamani yiiklenir, ardindan AIR uygulamalar: yiiklenir ve diger masatistii uygulamalar: gibi
calistirilir. (i0S'de, ayr1 bir AIR ¢aliyma zamani yitklenmez; her iOS AIR uygulamasi bagimsiz bir uygulamadir.)

CGalisma zamani, uygulamalarin konuglandirilmasi igin tutarl bir isletim sistemleri arasi platform ve gergeve saglar ve
boylece masatistleri arasinda tutarli islevsellik ve etkilesim saglayarak tarayicilar arast testi ortadan kaldirir. Belirli bir
isletim sistemi i¢in gelistirme yapmak yerine, ¢aliyma zamanini hedef aldiginizda su gibi faydalardan yararlanirsiniz:

AIR igin gelistirilen uygulamalar, size ek bir is yiikii getirmeden birden ¢ok isletim sistemi arasinda ¢alisir. Calisma
zamani, AIR tarafindan desteklenen tiim isletim sistemlerinde tutarli ve tahmin edilebilir sunumlar ve etkilesimler
saglar.

Uygulamalar, varolan web teknolojileri ve tasarim modellerinden faydalanmaniza izin vererek daha hizl
olusturulabilir. Geleneksel masaiistii gelistirme teknolojilerini veya yerel kodun karmagikligini 6grenmeden web
tabanli uygulamalar1 masaiistiine genisletebilirsiniz.

Uygulama gelistirme, C ve C++ gibi diisiik diizeyli diller kullanmaktan daha kolaydir. Her isletim sistemi igin farkli
olan, karmasik, diisitk diizey API'leri 6grenmeniz gerekmez.

AIR i¢in uygulama gelistirirken, zengin bir ¢ergeve ve API kiimesi gelistirebilirsiniz:
Caligma zamani ve AIR cergevesi tarafindan saglanan AIR'e 6zgii API'ler

« SWF dosyalarinda ve Flex ¢ercevesinde kullanilan ActionScript API'leri (bunun yaninda diger ActionScript tabanli
kiitiiphaneler ve ¢erceveler)

« HTML, CSS ve JavaScript
« Cogu Ajax gergevesi

+ Yerel kodda programlanan platforma 6zgii islevsellige erigmenize izin veren ActionScript API'leri saglayan Adobe
AlR'ye yonelik yerel uzantilar. Yerel uzantilar ayrica eski yerel koda ve daha yiiksek performans saglayan yerel koda
erisim saglayabilir.
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AIR, uygulamalarin olusturulma, konuslandirilma ve deneyim edilme sekillerini ciddi bir sekilde degistirir. Daha fazla
yaratici kontrol elde edersiniz ve Flash, Flex, HTML ve Ajax tabanli uygulamalarinizi masaiistiine, mobil aygitlara ve
televizyonlara genisletebilirsiniz.

Her yeni AIR giincellemesine nelerin dahil edildigiyle ilgili bilgi i¢cin Adobe AIR Siiriim Notlari'na bakin
(http://www.adobe.com/go/learn_air_relnotes_tr).
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Boliim 2: Adobe AIR yiiklemesi

Adobe® AIR® ¢alisma zamani, AIR uygulamalarini ¢alistirmaniza olanak verir. Caligma zamanini su sekillerde
yiikleyebilirsiniz:

Calisma zamanini ayr1 yiikleyerek (bir AIR uygulamasi da yiiklemeden)

Bir AIR uygulamasini ilk kez web sayfasi yiikleme “isareti” ile yiikleyerek (¢alisma zamanini yiiklemeniz de istenir)

+ Hem uygulamanizi hem de ¢aligma zamanini yiikleyen 6zel bir yiikleyici olusturarak. AIR ¢alisma zamanini bu
sekilde dagitmak i¢cin Adobe'den onay almaniz gerekir. Adobe ¢alisma zamani lisanslama sayfasinda onay
isteyebilirsiniz. Adobe'nin boyle bir yiikleyici olusturmak i¢in araglar saglamadigini unutmayin. Bununla birlikte,
¢ok sayida tigiincii taraf yiikleyici ara¢ takimi da kullanilabilir.

« AlR'yi sabit ¢aliyma zamani olarak paketleyen AIR uygulamasini yiikleyerek. Sabit caliyma zamani yalnizca
paketleme uygulamas tarafindan kullanilir. Diger AIR uygulamalarini ¢alistirmak i¢in kullanilmaz. Calisma
zamaninin paketlenmesi Mac ve Windows'ta bir secenektir. iOS'ta tiim uygulamalar paketlenmis bir ¢alisma
zamaninticerir. AIR 3.7 stiriimiinden itibaren tiim Android uygulamalar1 varsayilan olarak bir paketlenmis ¢caligma
zamani igerir (ayr1 bir ¢alisma zamani kullanma segenegine sahip olmaniza ragmen).

AIR SDK, Adobe” Flash® Builder™ veya Adobe Flex® SDK gibi (AIR komut satir1 gelistirme araglarini igeren) bir AIR
gelistirme ortami kurarak SDK'de bulunan ¢aligma zamani yalnizca uygulamalarda hata ayiklanirken kullanilir —
yiiklenen AIR uygulamalarini ¢alistirmak i¢in kullanilmaz.

AlIR'i yiiklemek ve AIR uygulamalarini ¢alistirmak igin sistem gereksinimleri burada ayrintili bicimde agiklanmigtir:
Adobe AIR: Sistem gereksinimleri(http://www.adobe.com/tr/products/air/systemreqs/).

Calisma zamanu yiikleyicisi ve AIR uygulama ytikleyicisi yiiklendiginde, giincellendiginde veya AIR uygulamalarini
veya AIR’in kendisini kaldirdiginda giinlitk dosyalar olusturur. Herhangi bir yiikleme sorununun nedenini
belirlemenize yardimci olmasi igin bu giinliiklere bagvurabilirsiniz. Bkz. Yiikleme gtinliikleri.

Adobe AIR'yi yuiikleme

Kullanici, ¢alisma zamanini yiiklemek veya giincellemek i¢in bilgisayara iliskin y6netici ayricaliklarina sahip olmalidir.

Calisma zamanin1 Windows kurulu bir bilgisayara yiikleme
1 Caligma zaman yiikleme dosyasini http://get.adobe.com/air/ adresinden indirin.

2 Calisma zamani yitkleme dosyasini gift tiklatin.

3 Yiiklemeyi tamamlamak icin yiikkleme penceresindeki istemleri izleyin.

Calisma zamanini Mac kurulu bir bilgisayara yiikleme

1 Caligma zamani yiikleme dosyasini http://get.adobe.com/air/ adresinden indirin.
2 Calisma zamani yitkleme dosyasini ¢ift tiklatin.

3 Yiiklemeyi tamamlamak icin yiikleme penceresindeki istemleri izleyin.

4

Yiikleyici bir Kimlik Denetimi penceresi goriintiilerse, Mac OS kullanict adinizi ve parolanizi girin.
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Bir Linux bilgisayarina ¢alisma zamanini yiikleyin
Not: Su anda, AIR 2.7 ve iistii Linux'ta desteklenmemektedir. Linux'a dagitilan tiim AIR uygulamalarinin, AIR 2.6 SDK
uygulamasini kullanmaya devam etmesi gerekir.

Ikili yiikleyiciyi kullanma:
1 http://kb2.adobe.com/cps/853/cpsid_85304.html adresinden yiikleme ikili dosyasini bulun ve indirin.

2 Dosya izinlerini, yiikleyici uygulamanin yiriitillebilecegi bi¢cimde ayarlayin. Bir komut satirindan dosya izinlerini
su sekilde ayarlayabilirsiniz:

chmod +x AdobeAIRInstaller.bin

Baz1 Linux siiriimleri, dosya izinlerini bir baglam meniisii araciligiyla agilan Ozellikler iletisim kutusunda
ayarlamaniza olanak verir.

3 Yiikleyiciyi komut satirindan veya ¢alisma zamani yiikleme dosyasin ¢ift tiklatarak ¢alistirin.
4 Yiklemeyi tamamlamak i¢in yiikleme penceresindeki istemleri izleyin.

Adobe AIR yerel bir paket olarak yiiklenir. Diger bir deyisle rpm temelli bir dagitimda rpm olarak, bir Debian
dagitiminda deb olarak. AIR su anda baska bir paket bicimini desteklememektedir.

Paket yiikleyicileri kullanma:

1 http://kb2.adobe.com/cps/853/cpsid_85304.html adresinden AIR paket dosyasini bulun. Sisteminizin destekledigi
paket bicimine bagli olarak rpm veya Debian paketini indirin.

2 Gerekirse paketi yiiklemek icin AIR paket dosyasini ¢ift tiklatin.
Komut satirindan da yiikleyebilirsiniz:
a Bir Debian sisteminde:
sudo dpkg -i <path to the packages/adobeair-2.0.0.xxxxx.deb
b Rpm temelli bir sistemde:
sudo rpm -1 <path to the package>/adobeair-2.0.0-xxxxxX.1386.rpm
Veya mevcut bir stiriimii giincelliyorsaniz (AIR 1.5.3 veya iistil):
sudo rpm -U <path to the package>/adobeair-2.0.0-xxxxxX.1386.rpm
AIR 2 ve AIR uygulamalarini yiiklemek igin bilgisayarinizda y6netici ayricaliklarina sahip olmaniz gerekmektedir.
Adobe AIR agagidaki konuma yiiklenir: /opt/Adobe AIR/Versions/1.0

AIR, "application/vnd.adobe.air-application-installer-package+zip" mime tiiriinii kaydeder, yani .air dosyalari bu
mime tiiriindedir ve bu nedenle AIR ¢alisma zamaniyla kaydedilir.

Calisma zamanini1 Android aygitina yiikleme
Android Market'tan AIR galiyjma zamaninin en son siiriimiinii yiikleyebilirsiniz.

AIR ¢aligma zamaninin gelistirme stiriimlerini bir web sayfasindaki baglantidan veya ADT -installRuntime
komutunu kullanarak yiikleyebilirsiniz. Bir defada yalnizca bir AIR ¢aliyma zamani yiiklenebilir; hem siiriim hem de
gelistirme siiriimil yiiklii olamaz.

Daha fazla bilgi i¢in bkz. “ADT installRuntime komutu” sayfa 175.
Calisma zamanini iOS aygitina yiikleme

Gerekli AIR ¢aligma zamani kodu iPhone, iTouch ve iPad aygitlari i¢in olusturulmus her uygulamayla birlikte
paketlenir. Ayrica bir ¢aliyma zamani bilegeni yiiklemezsiniz.
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Daha fazla Yardim konusu
“AlIR for iOS” sayfa 68

Adobe AIR'i kaldirma

Calisma zamanin bir kez yiikledikten sonra, agagidaki yordamlar kullanarak kaldirabilirsiniz.

Calisma zamanin1 Windows kurulu bir bilgisayardan kaldirma
1 Windows Baglat meniisiinde, Ayarlar > Denetim Masas1 6gelerini segin.

2 Programlar, Programlar ve Ozellikler veya Program Ekle veya Kaldir denetim masasini agin (kullandiginiz
Windows siirtimiine bagli olarak).

3 Calisma zamanini kaldirmak icin “Adobe AIR”i segin.
4 Degistir/Kaldir diigmesini tiklatin.

Calisma zamanini Mac kurulu bir bilgisayardan kaldirma
/Applications/Utilities klasoriinde bulunan “Adobe AIR Uninstaller” ¢ift tiklatin.

Calisma zamanim Linux kurulu bir bilgisayardan kaldirma

Sunlardan birini yapin:
+ Uygulamalar meniisiinden “Adobe AIR Uninstaller” komutunu segin.
+ -uninstall segenegini iceren AIR yiikleyici ikilisini ¢aligtirin

+ AIR paketlerini (adobeair ve adobecerts) paket yoneticinizle kaldirin.

Calisma zamanim1 Android aygitindan kaldirma
1 Aygitta Ayarlar uygulamasini agin.

2 Uygulamalar > Uygulamalar1 Yonet 6gesinin altidaki Adobe AIR girisine dokunun.
3 Kaldir diigmesine dokunun.

Ayrica ADT -uninstallRuntime komutunu da kullanabilirsiniz. Daha fazla bilgi i¢in bkz. “ADT uninstallRuntime
komutu” sayfa 176.

Paketlenmis calisgma zamanini kaldirma
Paketlenmis sabit bir ¢alisma zamanini kaldirmak i¢in ¢alisma zamaninin birlikte kuruldugu uygulamay1
kaldirmalisiniz. Sabit ¢aligma zamanlarinin yalnizca yiikleme uygulamasini ¢alistirmak i¢in kullanildigini unutmayin.

AIR ornek uygulamalarini yiikleme ve calistirma
Kullanicy, bir AIR uygulamasini yiiklemek veya giincellemek i¢in bilgisayara yonelik y6netici ayricaliklarina sahip
olmalidir.

AIR ozellikleri gosteren bazi 6rnek uygulamalar mevcuttur. Asagidaki talimatlar kullanarak onlara erigebilir ve onlar1
ytkleyebilirsiniz:

1 AIR 6rnek uygulamalarini indirin ve ¢alistirin. Kaynak kodun yani sira derlenen uygulamalar da kullanilabilir.
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2 Ornek bir uygulamay1 indirmek ve ¢alistirmak icin, 6rnek uygulamanin Simdi Yiikle diigmesini tiklatin.
Uygulamayi yitkklemeniz ve ¢aligtirmaniz istenir.

3 Ornek uygulamalar1 indirmeyi ve sonra ¢alistirmayi segerseniz, indirme baglarini se¢in. AIR uygulamalarini
istediginiz zaman su sekillerde calistirabilirsiniz:

Windows'ta masatistiindeki uygulama simgesini ¢ift tiklatarak veya Windows Baslat meniisiinden secerek.

+ Mac OS'de varsayilan olarak kullanici dizininizin Uygulamalar klasoriinde ytiklii olan uygulama simgesini ¢ift
tiklatarak (6rnegin Macintosh'ta HD/Users/JoeUser/Applications/).

Not: Bu talimatlarin giincellemeleri igin, su adreste bulunan AIR siiriim notlarini kontrol edin:
http://www.adobe.com/go/learn_air_relnotes_tr.

Adobe AIR giincellemeleri

Adobe, belirli araliklarla yeni 6zellikler ekleyerek ve kii¢iik sorunlar1 ¢ozerek Adobe AIR'yi giinceller. Otomatik
Bildirim ve Giincelleme 6zelligi, Adobe'nin, giincellenmis bir Adobe AIR siiriimii bulundugunda kullanicilara
otomatik olarak bildirimde bulunmasini saglar.

Adobe AIR giincellemeleri Adobe AIR'nin dogru ¢alistigindan emin olmay: saglar ve genellikle giivenlik a¢isindan
onemli degisiklikler icerir. Adobe, kullanicilarin, Adobe AIR'yi her yeni siirim bulundugunda, 6zellikle giivenlik
glincellemesi igeriyorsa, son siiriimiine giincellemelerini onerir.

Varsayilan olarak, Adobe AIR baslatildiginda ¢aliyma zamani, herhangi bir giincellemenin bulunup bulunmadigini
kontrol eder. Bu kontrolii, son giincelleme kontroliinden itibaren iki haftadan fazla siire gegmisse yapar. Glincelleme
mevcutsa AIR bu giincellemeyi arka planda indirir.

Kullanicilar, AIR SettingsManager uygulamasini kullanarak otomatik giincelleme 6zelligini devre dis1 birakabilir. AIR
SettingsManager uygulamas: su adresten indirilebilir:
http://airdownload.adobe.com/air/applications/SettingsManager/SettingsManager.air.

Adobe AIR i¢in normal indirme islemi, http://airinstall.adobe.com adresine baglanip isletim sistemi siirimii ve dil gibi
indirme ortam1 hakkindaki temel bilgileri gondermeyi icerir. Bu bilgiler, her indirmede bir kez gonderilir ve Adobe'nin
indirmenin basarili oldugunu dogrulamasini saglar. Higbir kisisel tanim bilgisi toplanmaz veya génderilmez.

Sabit calisma zamanlarini giincelleme

Uygulamanizi sabit bir ¢alisma zamani paketiyle dagitirsaniz sabit ¢alisma zamani otomatik olarak giincellenmez.
Kullanicilarinizin giivenligi i¢in Adobe tarafindan yayinlanan giincellemeleri izlemeli ve ilgili bir giivenlik degisimi
yaymlandiginda uygulamanizi yeni ¢alisma zamani siiriimiiyle glincellemelisiniz.

Son giincelleme: 30/5/2017
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Boliim 3: AIR API'leriyle Calisma

Adobe® AIR®, Adobe® Flash® Player'da mevcut olmayan islevler igerir.

ActionScript 3.0 Gelistiricileri
Adobe AIR API'leri asagidaki iki kitapta agiklanmigtir:

« ActionScript 3.0 Gelistirici Kilavuzu

+ Adobe Flash Platform i¢in ActionScript 3.0 Bagvurusu

HTML Gelistiricileri
HTML temelli AIR uygulamalar olugturuyorsaniz, JavaScript'te AIRAliases.js dosyasi (bkz. JavaScript'ten AIR API
siniflarina erisme) tizerinden erisebildiginiz API'ler agagidaki iki kitapta aciklanmistir:

+ Adobe AIR i¢in HTML Gelistirici Kilavuzu
« HTML Gelistiricileri i¢cin Adobe AIR API Basvurusu

AlIR'ye 6zgii ActionScript 3.0 siniflari

Asagidaki tablo Adobe AIR uygulamasina 6zgii ¢alisma zamani siniflarini icerir. Tarayicida Adobe® Flash® Player'da
calisgan SWF icerigi icin erisilebilir degildir.

HTML Gelistiricileri
JavaScript'te AIRAliases.js dosyast tizerinden erigebileceginiz siniflar HTML Gelistiricileri icin Adobe AIR API
Bagvurusu dosyasinda listelenmistir.

Sinif ActionScript 3.0 Paketi Eklendigi AIR striimii
ARecord flash.net.dns 2.0
AAAARecord flash.net.dns 2.0
ApplicationUpdater air.update 1.5
ApplicationUpdaterUl air.update 1.5
AudioPlaybackMode flash.media 3.0
AutoCapitalize flash.text 3.0
BrowserlnvokeEvent flash.events 1.0
CameraPosition flash.media 3.0
CameraRoll flash.media 2.0
CameraRollBrowseOptions flash.media 3.0
CameraUl flash.media 2.5
CertificateStatus flash.security 2.0
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http://help.adobe.com/tr_TR/air/html/dev/WS5b3ccc516d4fbf351e63e3d118666ade46-7f0d.html
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http://help.adobe.com/tr_TR/air/reference/html/
http://help.adobe.com/tr_TR/air/reference/html/
http://help.adobe.com/tr_TR/air/reference/html/
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/net/dns/ARecord.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/net/dns/AAAARecord.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/air/update/ApplicationUpdater.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/air/update/ApplicationUpdaterUI.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/media/AudioPlaybackMode.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/text/AutoCapitalize.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/events/BrowserInvokeEvent.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/media/CameraPosition.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/media/CameraRoll.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/media/CameraRollBrowseOptions.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/media/CameraUI.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/security/CertificateStatus.html

ADOBE AIR UYGULAMALARI OLUSTURMA
AIR APl'leriyle Calisma

Sinif ActionScript 3.0 Paketi Eklendigi AIR stiriimii
CompressionAlgorithm flash.utils 1.0

DatagramSocket flash.net 2.0
DatagramSocketDataEvent flash.events 2.0

DNSResolver flash.net.dns 2.0

DNSResolverEvent flash.events 2.0

Docklcon flash.desktop 1.0

DownloadErrorEvent air.update.events 1.5

DRMAuthenticateEvent flash.events 1.0

DRMDeviceGroup flash.net.drm 3.0
DRMDeviceGroupErrorEvent flash.net.drm 3.0

DRMDeviceGroupEvent flash.net.drm 3.0

DRMManagerError flash.errors 15

EncryptedLocalStore flash.data 1.0

ExtensionContext flash.external 25

File flash.filesystem 1.0

FileListEvent flash.events 1.0

FileMode flash.filesystem 1.0

FileStream flash.filesystem 1.0

FocusDirection flash.display 1.0

Gamelnput flash.ui 3.0

GamelnputControl flash.ui 3.0

GamelnputControlType flash.ui 3.6 ve Oncesi; 3.7 slirimiinden

itibaren birakilmistir

GamelnputDevice flash.ui 3.0

GamelnputEvent flash.ui 3.0

GamelnputFinger flash.ui 3.6 ve Oncesi; 3.7 stiriminden

itibaren birakilmistir

GamelnputHand flash.ui 3.6 ve Oncesi; 3.7 slirimiinden

itibaren birakilmistir

Geolocation flash.sensors 2.0
GeolocationEvent flash.events 2.0
HTMLHistoryltem flash.html 1.0
HTMLHost flash.html 1.0
HTMLLoader flash.html 1.0
HTMLPDFCapability flash.html 1.0
HTMLSWFCapabiltiy flash.html 2.0
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http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/utils/CompressionAlgorithm.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/net/DatagramSocket.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/events/DatagramSocketDataEvent.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/net/dns/DNSResolver.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/events/DNSResolverEvent.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/desktop/DockIcon.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/air/update/events/DownloadErrorEvent.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/events/DRMAuthenticateEvent.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/net/drm/DRMDeviceGroup.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/events/DRMDeviceGroupErrorEvent.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/events/DRMDeviceGroupEvent.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/errors/DRMManagerError.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/data/EncryptedLocalStore.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/external/ExtensionContext.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/filesystem/File.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/events/FileListEvent.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/filesystem/FileMode.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/filesystem/FileStream.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/display/FocusDirection.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/ui/GameInput.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/ui/GameInputControl.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/ui/GameInputControlType.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/ui/GameInputDevice.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/events/GameInputEvent.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/ui/GameInputFinger.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/ui/GameInputHand.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/sensors/Geolocation.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/events/GeolocationEvent.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/html/HTMLHistoryItem.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/html/HTMLHost.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/html/HTMLLoader.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/html/HTMLPDFCapability.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/html/HTMLSWFCapability.html

ADOBE AIR UYGULAMALARI OLUSTURMA
AIR APl'leriyle Calisma

Sinif ActionScript 3.0 Paketi Eklendigi AIR stiriimii
HTMLUncaughtScriptExceptionEvent flash.events 1.0
HTMLWindowCreateOptions flash.html 1.0
Icon flash.desktop 1.0
IFilePromise flash.desktop 2.0
ImageDecodingPolicy flash.system 2.6
Interactivelcon flash.desktop 1.0
InterfaceAddress flash.net 2.0
InvokeEvent flash.events 1.0
InvokeEventReason flash.desktop 1.5.1
IPVersion flash.net 2.0
IURIDereferencer flash.security 1.0
LocationChangeEvent flash.events 2.5
MediaEvent flash.events 25
MediaPromise flash.media 2.5
MediaType flash.media 2.5
MXRecord flash.net.dns 2.0
NativeApplication flash.desktop 1.0
NativeDragActions flash.desktop 1.0
NativeDragEvent flash.events 1.0
NativeDragManager flash.desktop 1.0
NativeDragOptions flash.desktop 1.0
NativeMenu flash.display 1.0
NativeMenultem flash.display 1.0
NativeProcess flash.desktop 2.0
NativeProcessExitEvent flash.events 2.0
NativeProcessStartupinfo flash.desktop 2.0
NativeWindow flash.display 1.0
NativeWindowBoundsEvent flash.events 1.0
NativeWindowDisplayState flash.display 1.0
NativeWindowDisplayStateEvent flash.events 1.0
NativeWindowlInitOptions flash.display 1.0
NativeWindowRenderMode flash.display 3.0
NativeWindowResize flash.display 1.0
NativeWindowSystemChrome flash.display 1.0
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http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/events/HTMLUncaughtScriptExceptionEvent.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/html/HTMLWindowCreateOptions.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/desktop/Icon.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/desktop/IFilePromise.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/system/ImageDecodingPolicy.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/desktop/InteractiveIcon.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/net/InterfaceAddress.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/events/InvokeEvent.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/desktop/InvokeEventReason.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/net/IPVersion.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/security/IURIDereferencer.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/events/LocationChangeEvent.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/events/MediaEvent.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/media/MediaPromise.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/media/MediaType.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/net/dns/MXRecord.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/desktop/NativeApplication.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/desktop/NativeDragActions.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/events/NativeDragEvent.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/desktop/NativeDragManager.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/desktop/NativeDragOptions.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/display/NativeMenu.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/display/NativeMenuItem.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/desktop/NativeProcess.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/events/NativeProcessExitEvent.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/desktop/NativeProcessStartupInfo.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/display/NativeWindow.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/events/NativeWindowBoundsEvent.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/display/NativeWindowDisplayState.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/events/NativeWindowDisplayStateEvent.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/display/NativeWindowInitOptions.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/display/NativeWindowRenderMode.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/display/NativeWindowResize.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/display/NativeWindowSystemChrome.html

ADOBE AIR UYGULAMALARI OLUSTURMA
AIR APl'leriyle Calisma

Sinif ActionScript 3.0 Paketi Eklendigi AIR stiriimii
NativeWindowType flash.display 1.0
NetworkInfo flash.net 2.0
NetworkInterface flash.net 2.0
NotificationType flash.desktop 1.0
OutputProgressEvent flash.events 1.0
PaperSize flash.printing 2.0
PrintMethod flash.printing 2.0
PrintUlOptions flash.printing 2.0
PTRRecord flash.net.dns 2.0
ReferencesValidationSetting flash.security 1.0
ResourceRecord flash.net.dns 2.0
RevocationCheckSettings flash.security 1.0
Screen flash.display 1.0
ScreenMouseEvent flash.events 1.0
SecureSocket flash.net 2.0
SecureSocketMonitor air.net 2.0
ServerSocket flash.net 2.0
ServerSocketConnectEvent flash.events 2.0
ServiceMonitor air.net 1.0
SignatureStatus flash.security 1.0
SignerTrustSettings flash.security 1.0
SocketMonitor air.net 1.0
SoftKeyboardType flash.text 3.0
SQLCollationType flash.data 1.0
SQLColumnNameStyle flash.data 1.0
SQLColumnSchema flash.data 1.0
SQLConnection flash.data 1.0
SQLError flash.errors 1.0
SQLErrorEvent flash.events 1.0
SQLErrorOperation flash.errors 1.0
SQLEvent flash.events 1.0
SQLIndexSchema flash.data 1.0
SQLMode flash.data 1.0
SQLResult flash.data 1.0
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http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/display/NativeWindowType.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/net/NetworkInfo.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/net/NetworkInterface.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/desktop/NotificationType.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/events/OutputProgressEvent.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/printing/PaperSize.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/printing/PrintMethod.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/printing/PrintUIOptions.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/net/dns/PTRRecord.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/security/ReferencesValidationSetting.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/net/dns/ResourceRecord.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/security/RevocationCheckSettings.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/display/Screen.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/events/ScreenMouseEvent.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/net/SecureSocket.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/air/net/SecureSocketMonitor.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/net/ServerSocket.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/events/ServerSocketConnectEvent.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/air/net/ServiceMonitor.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/security/SignatureStatus.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/security/SignerTrustSettings.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/air/net/SocketMonitor.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/text/SoftKeyboardType.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/data/SQLCollationType.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/data/SQLColumnNameStyle.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/data/SQLColumnSchema.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/data/SQLConnection.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/errors/SQLError.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/events/SQLErrorEvent.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/errors/SQLErrorOperation.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/events/SQLEvent.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/data/SQLIndexSchema.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/data/SQLMode.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/data/SQLResult.html

ADOBE AIR UYGULAMALARI OLUSTURMA
AIR APl'leriyle Calisma

Sinif ActionScript 3.0 Paketi Eklendigi AIR striimii
SQLSchema flash.data 1.0
SQLSchemaResult flash.data 1.0
SQLStatement flash.data 1.0
SQLTableSchema flash.data 1.0
SQLTransactionLockType flash.data 1.0
SQLTriggerSchema flash.data 1.0
SQLUpdateEvent flash.events 1.0
SQLViewSchema flash.data 1.0
SRVRecord flash.net.dns 2.0
StageAspectRatio flash.display 2.0
StageOrientation flash.display 2.0
StageOrientationEvent flash.events 2.0
StageText flash.text 3.0
StageTextInitOptions flash.text 3.0
StageWebView flash.media 2.5
StatusFileUpdateErrorEvent air.update.events 1.5
StatusFileUpdateEvent air.update.events 1.5
StatusUpdateErrorEvent air.update.events 1.5
StatusUpdateEvent air.update.events 1.5
StorageVolume flash.filesystem 2.0
StorageVolumeChangeEvent flash.events 2.0
StorageVolumelnfo flash.filesystem 2.0
SystemldleMode flash.desktop 2.0
SystemTraylcon flash.desktop 1.0
TouchEventintent flash.events 3.0
UpdateEvent air.update.events 1.5
Updater flash.desktop 1.0
URLFilePromise air.desktop 2.0
URLMonitor air.net 1.0
URLRequestDefaults flash.net 1.0
XMLSignatureValidator flash.security 1.0
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http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/data/SQLSchema.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/data/SQLSchemaResult.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/data/SQLStatement.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/data/SQLTableSchema.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/data/SQLTransactionLockType.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/data/SQLTriggerSchema.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/events/SQLUpdateEvent.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/data/SQLViewSchema.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/net/dns/SRVRecord.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/display/StageAspectRatio.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/display/StageOrientation.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/events/StageOrientationEvent.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/text/StageText.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/text/StageTextInitOptions.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/media/StageWebView.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/air/update/events/StatusFileUpdateErrorEvent.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/air/update/events/StatusFileUpdateEvent.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/air/update/events/StatusUpdateErrorEvent.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/air/update/events/StatusUpdateEvent.html
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AlR'ye ozgii islevsellige sahip Flash Player siniflar

Asagidaki siniflar tarayicida galisan SWF igerigi tarafindan kullanilabilir, ancak AIR ek 6zellikler veya yontemler
saglar:

Paket Sinif Ozellik, yontem veya olay Eklendigi AIR siiriimii
flash.desktop Clipboard supportsFilePromise 2.0
ClipboardFormats BITMAP_FORMAT 1.0
FILE_LIST_FORMAT 1.0
FILE_PROMISE LIST_FORMAT 2.0
URL_FORMAT 1.0
flash.display LoaderInfo childSandboxBridge 1.0
parentSandboxBridge 1.0
Stage assignFocus() 1.0
autoOrients 2.0
deviceOrientation 2.0
nativeWindow 1.0
orientation 2.0
orientationChange olayi 2.0
orientationChanging olayi 2.0
setAspectRatio 2.0
setOrientation 20
softKeyboardRect 2.6
supportedOrientations 26
supportsOrientationChange 20
NativeWindow owner 2.6
listOwnedWindows 2.6
NativeWindowlInitOptions | owner 2.6
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Paket Sinif Ozellik, yontem veya olay Eklendigi AIR stiriimii

flash.events Event CLOSING 1.0
DISPLAYING 1.0

PREPARING 2.6

EXITING 1.0

HTML_BOUNDS_CHANGE 1.0

HTML_DOM INITIALIZE 1.0

HTML_RENDER 1.0

LOCATION_ CHANGE 1.0

NETWORK_CHANGE 1.0

STANDARD_ERROR_CLOSE 2.0

STANDARD_INPUT_CLOSE 2.0

STANDARD_OUTPUT_CLOSE 2.0

USER_IDLE 1.0

USER_PRESENT 1.0

HTTPStatusEvent HTTP_RESPONSE_STATUS 1.0

responseHeaders 1.0

responseURL 1.0

KeyboardEvent commandKey 1.0

controlKey 1.0

Son giincelleme: 30/5/2017
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Paket Sinif Ozellik, yontem veya olay Eklendigi AIR stiriimii
flash.net FileReference extension 1.0
httpResponseStatus olayi 1.0
uploadUnencoded () 1.0
NetStream drmAuthenticate olayl 1.0
onDRMContentData olayi 1.5
preloadEmbeddedData () 1.5
resetDRMVouchers () 1.0
setDRMAuthenticationCredent | 1.0
ials ()
URLRequest authenticate 1.0
cacheResponse 1.0
followRedirects 1.0
idleTimeout 2.0
manageCookies 1.0
useCache 1.0
userAgent 1.0
URLStream httpResponseStatus olayi 1.0
flash.printing PrintJob active 2.0
copies 2.0
firstPage 20
isColor 2.0
jobName 20
lastPage 20
maxPixelsPerInch 20
paperArea 20
printableArea 2.0
printer 2.0
printers 2.0
selectPaperSize () 20
showPageSetupDialog () 2.0
start2 () 20
supportsPageSetupDialog 2.0
terminate () 2.0
PrintJobOptions pixelsPerInch 2.0
printMethod 20

Son giincelleme: 30/5/2017
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Paket Sinif Ozellik, yontem veya olay Eklendigi AIR stiriimii
flash.system Capabilities languages 1.1

LoaderContext allowLoadBytesCodeExecution | 1.0

Security APPLICATION 1.0
flash.ui KeyLocation D_PAD 2.5

Bu yeni 6zelliklerin ve yontemlerin ¢ogu yalnizca AIR uygulamasi giivenlik sanal alanindaki igerik tarafindan
kullanilabilir. Ancak URLRequest siniflarindaki yeni tiyeler, diger sanal alanlarda ¢alisan igerik tarafindan da

kullanilabilir.

ByteArray.compress () Ve ByteArray.uncompress () yontemlerinin her biri yeni bir algorithm parametresi
igerir, boylece deflate ve zlib sikigtirmalar: arasinda se¢im yapabilirsiniz. Bu parametre yalnizca AIR uygulamasinda
caligan icerik tarafindan kullanilabilir.

AIR uygulamasina 6zgii Flex bilesenleri

Asagidaki Adobe® Flex™ MX bilesenleri Adobe AIR i¢in igerik gelistirilirken kullanilabilir:

« TFileEvent

FileSystemComboBox

FileSystemDataGrid

FileSystemEnumerationMode

FileSystemHistoryButton

FileSystemList

FileSystemSizeDisplayMode

FileSystemTree

FlexNativeMenu

HTML
Window

WindowedApplication

WindowedSystemManager

Bunlara ek olarak, Flex 4'e su AIR bilesenleri dahil edilmistir:

Window

+ WindowedApplication

AIR Flex bilesenleri hakkinda daha fazla bilgi i¢in bkz. Flex AIR bilesenlerini kullanma.

Son giincelleme: 30/5/2017
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Boliim 4: AIR gelistirme icin Adobe Flash
Platform araclari

Asagidaki Adobe Flash Platform gelistirme araglariyla AIR uygulamalar: gelistirebilirsiniz.
ActionScript 3.0 (Flash and Flex) gelistiricileri igin:
+ Adobe Flash Professional (bkz. AIR igin yayinlama)
+ Adobe Flex 3.x ve 4.x SDK'leri (bkz. “Flex SDK’yi kurma” sayfa 18 ve “AIR Gelistirici Arac1 (ADT)” sayfa 163)
« Adobe Flash Builder (bkz. Flash Builder ile AIR Uygulamalar1 Gelistirme)
HTML ve Ajax gelistiricileri igin:
+ Adobe AIR SDK (bkz. “AIR SDK’yi yiikleme” sayfa 16 ve “AIR Gelistirici Arac1 (ADT)” sayfa 163)
Adobe Dreamweaver CS3, CS4, CS5 (bkz. Dreamweaver i¢in AIR Uzantist)

AIR SDK'yi yukleme

Adobe AIR SDK uygulamalari baglatmak ve paketlemek i¢in kullandiginiz su komut satir1 araglarini icerir:

AIR Hata Ayiklama Baslaticisi (ADL) AIR uygulamalarini 6nce yiiklemek zorunda kalmadan galigtirmaniza olanak
tanir. Bkz. “AIR Hata Ayiklama Baglaticis1 (ADL)” sayfa 157.

AIR Gelistirme Araci (ADT) AIR uygulamalarini dagitilabilir yiikleme paketleri haline getirir. Bkz. “AIR Gelistirici
Arac1 (ADT)” sayfa 163.

AIR komut satir1 araglari bilgisayarinizda Java yiliklenmesini gerektirir. Java sanal makinesini JRE veya JDK’den (1.5
veya sonraki siiriimii) kullanabilirsiniz. Java JRE ve Java JDK http://java.sun.com/ adresinde mevcuttur.

ADT aracini ¢alistirmak icin en az 2 GB bilgisayar bellegi gereklidir.
Not: Son kullanicilarin AIR uygulamalar: ¢alistirmasi icin Java gerekmez.

AIR SDK ile AIR uygulamasi olusturmaya hizli bir genel bakis igin bkz. “AIR SDK ile ilk HTML tabanli AIR
uygulamanizi olugturma” sayfa 31.

AIR SDK'yi indirme ve yiikleme
AIR SDK’yi agagidaki talimatlar1 kullanarak indirip kurabilirsiniz:

AIR SDK’yi Windows’ta yiikleme
AIR SDK yiikleme dosyasini indirin.

+ AIR SDK standart bir dosya arsivi olarak dagitilir. AIR’yi yiiklemek i¢in, SDK’nin icerigini bilgisayarinizdaki bir
klasore ¢ikarin (6rnegin: C:\Program Files\Adobe\AIRSDK veya C:\AIRSDK).

+ ADL ve ADT araglar1 AIR SDK’deki bin klasoriinde bulunur; yolu bu klasére ve PATH ortam degiskenine ekleyin.

AIR SDK’yi Mac OS X’te yiikleme
« AIR SDK yiikleme dosyasini indirin.
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« AIR SDK standart bir dosya arsivi olarak dagitilir. AIR’yi yiiklemek i¢in, SDK’nin igerigini bilgisayarinizdaki bir
klasore ¢ikarin (6rnegin: /Users/<kullanici adi>/Applications/AIRSDK).

« ADL ve ADT araglar1 AIR SDK’deki bin klasoriinde bulunur; yolu bu klasére ve PATH ortam degiskenine ekleyin.

AIR SDK’yi Linux’ta yiikleme
+ SDK tbz2 bigiminde mevcuttur.

« SDK'yi yiiklemek i¢in, SDK’yi ¢ikarmak istediginiz klasorii olusturun, sonra su komutu kullanin: tar -jxvf <path to
AIR-SDK.tbz2>

AIR SDK araglarini kullanmaya baglamayla ilgili bilgi i¢in Komut satir1 araglarini kullanarak bir AIR uygulamasi
olusturma boliimiine bakin.

AIR SDK'nin icerigi
Asagidaki tabloda AIR SDK’de bulunan dosyalarin amaci agiklanmaktadir:

SDK klasorii Dosyalar/araclar aciklamasi

bin AIR Hata Ayiklama Baslaticisi (ADL) bir AIR uygulamasini dnce paketleyip yliklemeden
calistirmaniza olanak verir. Bu aracin kullanimiyla ilgili bilgi icin bkz. “AIR Hata
Ayiklama Baslaticisi (ADL)" sayfa 157.

AIR Gelistirici Araci (ADT), uygulamanizi dagitim icin bir AIR dosyasi olarak paketler.
Bu araci kullanmayla ilgili bilgi icin bkz. “AIR Gelistirici Araci (ADT)” sayfa 163.

frameworks Libs dizini AIR uygulamalarinda kullanmak icin kod kittiphaneleri igerir.

Projects dizini derlenen SWF ve SWC kiitliphaneleri icin kod igerir.

include Dahil edilen dizin yerel uzantilar yazmaya yonelik C-dili baslik dosyasini igerir.

install install dizini Android cihazlari icin Windows USB suriicilerini icerir. (Bunlar Android
SDK'de Google tarafindan saglanan siriicilerdir.)

lib AIR SDK araclari icin destek kodu igerir.

runtimes Masatistli ve mobil cihazlar igin AIR ¢alisma zamanlari.

Masaustli calisma zamani ADL tarafindan AIR uygulamalarinizin paketlenmeden veya
yuklenmeden baslatilmasi icin kullanilir.

Android icin AIR ¢alisma zamanlari (APK paketleri), gelistirme ve test icin Android
aygitlarinda veya taklitcilerde ylklenebilir. Aygitlar ve taklitgiler icin ayr APK paketleri
kullanilir. (Genel Android icin AIR calisma zamani Android Market'ta mevcuttur.)

samples Bu klasor kesintisiz ylikleme 6zelliginin 6rnegi olan bir uygulama tanimlayici dosyasi
(badge.swf) ve varsayilan AIR uygulama simgelerini ierir.

templates descriptor-template.xml - Uygulama aciklayici dosyasinin her AIR uygulamasi igin
gereken bir sablonu. Uygulama tanimlayici dosyasinin ayrintili agiklamasi icin bkz.
“AIR uygulama tanimlayici dosyalar” sayfa 201.

AIR'nin her yayin stiriimiine yonelik uygulama tanimlayicisinin XML yapisi i¢in sema
dosyalari da bu klasérde bulunur.

Son giincelleme: 30/5/2017
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Flex SDK'yi kurma

Adobe® Flex™ ile Adobe® AIR® uygulamalar olusturmak i¢in, asagidaki segenekler vardir:

Adobe AIR projeleri olusturmak, AIR uygulamalariniza test ve hata ayiklama yapmak ve onlar1 paketlemek i¢in
entegre araglar saglayan Adobe® Flash® Builder™ uygulamasini indirip yiikleyebilirsiniz. Bkz. “Flash Builder'da ilk
masaiistii Flex AIR uygulamanizi olugturma” sayfa 19.

Adobe® Flex™ SDK’yi indirip tercih ettiginiz metin diizenleyicisi ve komut satir1 araglarryla Flex AIR uygulamalari
gelistirebilirsiniz.

Flex SDK ile AIR uygulamas: olusturmaya hizli bir genel bakis i¢in bkz. “Flex SDK ile ilk masatistii AIR uygulamanizi
olugturma” sayfa 35.

Flex SDK'yi yukle

Komut satir1 araglariyla AIR uygulamalari olusturma islemi, bilgisayarinizda Java’nin yiiklii olmasini gerektirir. Java
sanal makinesini JRE veya JDK’den (1.5 veya sonraki siiriimii) kullanabilirsiniz. Java JRE ve JDK http://java.sun.com/
adresinde mevcuttur.

Not: Son kullanicilarin AIR uygulamalar: ¢alistirmasi igin Java gerekmez.

Flex SDK, size AIR API’sini ve AIR uygulamalarinizi paketlemek, derlemek ve onlarin hatalarini ayiklamak i¢in
kullandiginiz komut satir1 araglarini saglar.

1 Onceden yapmadiysaniz, Flex SDK'yi http://opensource.adobe.com/wiki/display/flexsdk/Downloads adresinden
indirin.

2 SDK’nin igerigini bir klasére yerlestirin (Ornegin, Flex SDK).

3 AIR SDK'in igerigini Flex SDK'nin i¢indeki dosyalarin tizerine kopyalayin.

Not: Mac bilgisayarlarda, tek tek dosyalari tiim dizinde degil SDK klasorlerinde kopyaladiginizdan veya
degistirdiginizden emin olun. Varsayilan olarak, Mac'teki bir dizini ayni adda bir dizine kopyalamak hedef dizindeki
mevcut dosyalart kaldirir; iki dizinin igerigini birlestirmez. AIR SDK ile Flex SDK égesini birlestirmek igin bir
terminal penceresinde ditto komutunu kullanabilirsiniz: ditto air sdk folder flex sdk folder

4 Komut satir1 AIR yardimci programlari bin klasoriinde bulunur.

Harici SDK'leri ayarlama

Android ve i0S i¢in uygulama gelistirmek, platform olusturuculardan 6n hazirlik dosyalari, SDK'ler veya diger
gelistirme araglarini indirmenizi gerektirir.

Android SDK'yi indirme ve yiiklemeyle ilgili bilgi i¢in bkz. Android Developers: Installing the SDK (Android
Gelistiricileri: SDK'yi yiikleme). AIR 2.6'dan itibaren Android SDK'yi indirmeniz gerekmez. AIR SDK artik APK
paketlerini yiiklemek ve baslatmak icin gerekli olan temel bilesenleri igerir. Yine de Android SDK, yazilim taklitgileri
olusturma ve ¢aligtirma ve aygit ekran goriintiileri alma dahil gesitli gelistirme gérevleri i¢in ¢ok yararli olabilir.

iOS gelistirmeleri icin harici SDK gerekli degildir. Ancak, 6zel sertifikalar ve 6n hazirlik profilleri gereklidir. Daha fazla
bilgi i¢in bkz. Apple'dan gelistirici dosyalar1 edinme.
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Flash Builder'da ilk masaiistii Flex AIR uygulamanizi
olusturma

Adobe® AIR® uygulamasinin nasil ¢alistigiyla ilgili hizli ve etkin bir agiklama i¢in, Adobe® Flash® Builder kullanarak
basit bir SWF dosya tabanli AIR "Hello World" uygulamasi olusturmak ve paketlemek amaciyla bu talimatlari izleyin.

Zaten yapmadiysaniz, Flash Builder indirip ytikleyin. Ayrica su konumda bulunan Adobe AIR'nin en son siiriimiinii
indirin ve yiikleyin: www.adobe.com/go/air_tr.

Bir AIR projesi olusturun

Flash Builder, AIR uygulamalari gelistirmek ve paketlemek icin ihtiyaciniz olan araglari igerir.

Flash Builder veya Flex Builder'da AIR uygulamalarini diger Flex tabanli uygulama projelerini olusturdugunuz sekilde,
yeni bir proje tanimlayarak olusturursunuz.

1 Flash Builder' agin.

2 Dosya Segin > Yeni > Flex Projesi.

3 Proje adin1 AIRHelloWorld olarak girin.

4 Flex'te AIR uygulamalar1 uygulama tiirii varsayilir. Iki seceneginiz var:
+ Adobe® Flash® Player'da ¢alisan bir web uygulamasi
+ Adobe AIR'de ¢alisan bir masatistii uygulamasi
Uygulama tiirii olarak Masatistii'nii se¢in.

5 Projeyi olusturmak icin Bitir'i tiklatin.

AIR projeleri basta iki dosyadan olusur: ana MXML dosyasi ve (uygulama tanimlayicisi dosyasi olarak bilinen) bir
uygulama XML dosyas1. Sonraki dosya uygulama 6zelliklerini belirtir.

Daha fazla bilgi i¢in bkz. Flash Builder ile AIR uygulamalar: gelistirme.

AIR uygulama kodunu yazin

"Hello World" uygulama kodunu yazmak i¢in, diizenleyicide agik olan uygulama MXML dosyasini
(AIRHelloWorld.mxml) diizenlersiniz. (Dosya agik degilse, dosyay1 agmak i¢in Proje Gezgini'ni kullanin.)

Masatistiindeki Flex AIR uygulamalart MXML WindowedApplication etiketine dahildir. MXML
WindowedApplication etiketi baglik cubugu ve kapat diigmesi gibi temel pencere kontrollerini iceren basit bir pencere
olusturur.

1 WindowedApplication bilesenine bir bal11k niteligi ekleyin ve onu "Hello World" degerine atayin:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<s:WindowedApplication xmlns:fx="http://ns.adobe.com/mxml/2009"
xmlns:s="1library://ns.adobe.com/flex/spark"
xmlns:mx="1library://ns.adobe.com/flex/mx"
title="Hello World">

</s:WindowedApplications>
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2 Uygulamaya bir Etiket bileseni ekleyin (onu WindowedApplication etiketinin igine yerlestirin). Etiket bileseninin
text Ozelligini "Hello AIR" degerine ayarlayin ve mizanpaj sinirlamalarini ortaya hizali tutmak igin burada
gosterildigi gibi ayarlayin:
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<s:WindowedApplication xmlns:fx="http://ns.adobe.com/mxml/2009"

xmlns:s="library://ns.adobe.com/flex/spark"
xmlns:mx="1library://ns.adobe.com/flex/mx"
title="Hello World">

<s:Label text="Hello AIR" horizontalCenter="0" verticalCenter="0"/>

</s:WindowedApplications>

3 Onu izleyen stil blogunu WindowedApplication etiketini a¢tiktan hemen sonra ve yeni girdiginiz etiket bilesen
etiketinden 6nce ekleyin.
<fx:Style>

@namespace s "library://ns.adobe.com/flex/spark";
s|WindowedApplication

{

skinClass:ClassReference ("spark.skins.spark.SparkChromeWindowedApplicationSkin") ;
background-color:#999999;
background-alpha:"0.7";

}

</fx:Style>

Bu stil ayarlar1 uygulamanin tamamina uygulanir ve pencere arka planini ¢ok az saydam gri olacak sekilde olusturur.

Uygulama kodu artik asagidaki gibi gériiniir:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<s:WindowedApplication xmlns:fx="http://ns.adobe.com/mxml/2009"
xmlns:s="library://ns.adobe.com/flex/spark"
xmlns:mx="1library://ns.adobe.com/flex/mx"
title="Hello World">

<fx:Style>
@namespace s "library://ns.adobe.com/flex/spark";

s|WindowedApplication

{

skinClass:ClassReference ("spark.skins.spark.SparkChromeWindowedApplicationSkin™") ;
background-color:#999999;
background-alpha:"0.7";

}

</fx:Style>
<s:Label text="Hello AIR" horizontalCenter="0" verticalCenter="0"/>
</s:WindowedApplication>

Daha sonra, uygulamanin saydam olmasina izin vermek i¢in uygulama tanimlayicisinda bazi ayarlari

degistireceksiniz:

1 Flex Gezgini bolmesinde, uygulama tanimlayicist dosyasini projenin kaynak dizininde bulun. Projenizi
AIRHelloWorld olarak adlandirdiysaniz, bu dosyanin adi AIRHelloWorld-app.xml olur.

2 Uygulama agiklayicisi dosyasini Flash Builder'da diizenlemek i¢in gift tiklatin.
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3 XML kodunda, (initialWindow Ozelliginin) systemChrome ve transparent Ozelliklerine iliskin yorumlanan
satirlar1 bulun. Yorumlari kaldirin. ("<t --v ve "-->" yorum ayiricilari.)

4 systemChrome Ozelliginin metin degerini asagidaki gibi none olarak ayarlayin:
<systemChrome>none</systemChrome>

5 transparent Ozelliginin metin degerini agagidaki gibi true olarak ayarlayn:
<transparent>true</transparent>

6 Dosyay1 kaydedin.

AIR uygulamasini test edin

Yazdiginiz uygulama kodunu test etmek i¢in onu hata ayiklama modunda galistirin.

1 Ana ara¢ cubugundaki Hata Ayikla diigmesini % tiklatin.
Ayrica Calistir > Hata Ayikla > AIRHelloWorld komutunu da segebilirsiniz.

Sonugta elde edilen AIR uygulamas: agagidaki gibi goriinmelidir:

2 Etiket denetiminin horizontalCenter ve verticalCenter Ozellikleri kullanilarak metin pencerenin merkezine
yerlestirilir. Herhangi baska bir masaiistii uygulamasinda yapacaginiz sekilde pencereyi tagiyin veya yeniden
boyutlandirin.

Not: Uygulama derlemezse, koda yanlishkla girdiginiz herhangi bir sozdizimi veya yazim hatasini onarin. Hatalar ve
uyarilar Flash Builder'in Sorunlar gortiniimiinde goriintiilenir.

AIR uygulamanizda paketleme, imzalama ve calistirma

Artik "Hello World" uygulamasini dagitim icin bir AIR dosyasina paketlemeye hazirsiniz. Bir AIR dosyasi projenin bin
klasoriinde bulunan dosyalarin tiimii olan uygulama dosyalarini igeren bir arsiv dosyasidir. Bu basit 6rnekte, bu
dosyalar SWF ve uygulama XML dosyalaridir. AIR paketini daha sonra onu uygulamay yiiklemek i¢in kullanan
kullanicilara dagitirsiniz. Bu islemde gerekli bir adim onu dijital olarak imzalamaktir.

1 Uygulamada derleme hatalar1 olmadigindan ve uygulamanin beklendigi sekilde ¢aligtigindan emin olun.

2 Proje > Siiriim Yapisini Disa Aktar'1 segin.
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3 AIRHelloWorld projesinin ve AIRHelloWorld.mxml uygulamasinin proje ve uygulama icin listelenip
listelenmedigini kontrol edin.

4 Imzalanmis AIR paketi secenegi olarak Diga Aktar't segin. Ardindan Ileri'yi tiklatin.
5 Mevcut bir dijital sertifikaniz varsa, onu bulup se¢mek i¢in Gozat'1 tiklatin.

6 Yeni bir kendinden imzali djjital sertifika olusturmaniz gerekiyorsa, Olustur'u segin.
7 Gerekli bilgiyi girin ve Tamam' tiklatin.

8 AlIRHelloWorld.air adli AIR paketini olusturmak i¢in Bitir'i tiklatin.

Artik uygulamay1 AIR dosyasini gift tiklatarak Flash Builder'daki Proje Gezgini'nden veya dosya sisteminden yiikleyip
caligtirabilirsiniz.

Flash Professional kullanarak ilk masaiistii AIR
uygulamanizi olusturma

Adobe®AIR® uygulamasinin nasil ¢alistigini hizli ve uygulamali olarak gérmek i¢in bu baslik altindaki talimatlar: takip
edin ve Adobe® Flash® Professional uygulamasini kullanarak basit bir "Hello World" AIR uygulamasi olusturun ve
paketleyin.

Heniiz yapmadiysaniz su konumda bulunan Adobe AIR'i indirin ve yiikleyin: www.adobe.com/go/air_tr.

Flash icinde Hello World uygulamasini olusturma

Flash i¢cinde bir Adobe AIR uygulamasi olugturma, siradan bir FLA dosyasi olusturmaya benzer. Asagidaki adimlar
size Flash Professional kullanarak nasil basit bir Hello World uygulamas: olusturulacagini gosterir.

Hello World uygulamasini olusturmak igin
1 Flash uygulamasini baglatin.

2 Karsilama Ekrani'nda Adobe AIR yayinlama ayarlari ile bos bir FLA dosyas: olugturmak i¢in AIR'yi tiklatin.

3 Araglar panelinde Metin aracini se¢in ve Sahne Alani'nin ortasinda statik bir metin alani (varsayilan) olusturun. 15
- 20 karakter alacak sekilde genisletin.

4 Metin alanina "Hello World" metnini yazin.

5 Dosyayi bir ad vererek (6rnegin HelloAIR) kaydedin.

Uygulamayi test edin

1 Uygulamay1 Adobe AIR'de test etmek icin Ctrl + Enter tuslarina basin veya Kontrol Et -> Filmi Test Et -> Test Et
0gesini segin.

2 Film Hatalarin1 Ayikla 6zelligini kullanmak i¢in ilk olarak uygulamaya ActionScript kodu ekleyin. Asagidaki gibi

bir izleme ifadesi ekleyerek bunu hizli bir sekilde deneyebilirsiniz:

trace ("Running AIR application using Debug Movie") ;

3 Uygulamayi Film Hatalarini Ayikla 6zelligi ile ¢alistirmak icin Ctrl + Shift + Enter tuglarina basin veya Hata Ayikla-
> Film Hatalarin1 Ayikla -> Hata Ayikla 6gesini se¢in.
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Hello World uygulamas: asagidaki resimde gosterildigi gibi gortiniir:

i

Hello World

Uygulamayi paketleme

1
2

Dosya > Yaynla secenegini belirleyin.

Adobe AIR paketini mevcut bir dijital sertifikayla imzalayin veya asagidaki adimlari izleyerek kendi imzali

sertifikanizi olusturun:

a
b

C

Sertifika alaninin yanindaki Yeni diigmesini tiklatin.
Yayinci ady, Birim, Kurum adi, E-posta, Ulke, Sifre ve Sifreyi Dogrulayn bilgilerini tamamlayin.

Sertifika tiiriinii belirleyin. Sertifika Tiirti se¢enegi giivenlik diizeyini belirlemenizi saglar: 1024-RSA, 1024-bit
anahtar (daha az giivenli) kullanirken 2048-RSA, 2048-bit anahtar kullanir (daha giivenli).

Farkli kaydet girisini tamamlayarak veya bir klasér konumuna g6z atmak igin Gozat... diigmesini tiklatarak
bilgiyi bir sertifika dosyas1 igine kaydedin. (Ornegin C:/Temp/mycert.pfx) Kaydetme iglemini tamamladiginizda
Tamam diigmesini tiklatin.

Flash Dijital Imza {letisim Kutusuna geri déner. Olugturdugunuz kendinden imzali sertifikanin yolu ve dosya
ad1 Sertifika metin kutusunda gorintillenir. Goriintiilenmiyorsa, yol ve dosya adini girin veya Gozat diigmesini
tiklatarak dosyay1 bulup secin.

B adiminda atadiginiz sifrenin aynisini1 Dijital Imza iletisim kutusunun Sifre metin alanina girin. Adobe AIR
uygulamalarinizi imzalama konusunda daha fazla bilgi i¢in bkz. “AIR dosyasini dijital olarak imzalama”
sayfa 186.

Uygulama ve yiikleyici dosyasini olusturmak i¢in Yaymla diigmesini tiklatin. (Flash CS4 ve CS5'te Tamam
diigmesini tiklatin.) AIR dosyasini olusturmadan 6nce SWF dosyasini ve application.xml dosyalarini olusturmak
i¢in Filmi Test Et veya Film Hatalarin1 Ayikla eylemlerini gergeklestirmeniz gerekir.

Uygulamayi yiiklemek i¢in, uygulamanizi kaydettiginiz klasoriin icinde bulunan AIR dosyasini (application.air) gift
tiklatin.

Uygulama Yiiklemesi iletisim kutusunda Yiikle digmesini tiklatin.

Yiikleme Tercihlerini ve Konum ayarlarini inceledikten sonra "Yiiklemeden sonra uygulamayi baslat” onay
kutusunun isaretli oldugundan emin olun. Ardindan Devam diigmesini tiklatin.
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7 Yikleme Tamamlandi mesaji goriintiilendiginde Son diigmesini tiklatin.

Flash Professional'da Android icin ilk AIR uygulamanizi
olusturma

Android i¢in AIR uygulamalari olusturmak iizere Adobe Labs baglantisindan Android igin Flash Professional CS5
uzantisini indirmeniz gerekir.

Ayrica surada agiklandig: gibi Android web sitesinden Android SDK'yi indirip yiiklemeniz gerekir: Android
Developers: Installing the SDK (Android Gelistiricileri: SDK'yi Yiikleme).

Proje olusturma
1 Flash Professional CS5'i agin

2 Yeni bir AIR for Android projesi olusturun.

Flash Professional giris ekrani AIR for Android uygulamasi olusturmak i¢in bir baglanti igerir. Ayrica Dosya > Yeni
Ogesini se¢ip ardindan AIR for Android sablonunu segebilirsiniz.

3 Belgeyi HelloWorld.fla olarak kaydedin

Kodu yazma
Bu egitim gercekten kod yazmayla ilgili olmadigindan sahne alaninda "Hello, World!" yazmak i¢in Metin aracini
kullanin.

Uygulama 6zelliklerini ayarlama
1 Dosya > AIR Android Ayarlari'ni segin.

2 Genel sekmesinde asagidaki ayarlar yapin:
+ Cikis Dosyast: HelloWorld.apk
+ Uygulama adi: HelloWorld
+ Uygulama Kimligi: HelloWorld
+ Stirim numarasi: 0.0.1
En boy orani: Dikey
3 Dagitma sekmesinde asagidaki ayarlar: yapin:

« Sertifika: Gegerli bir AIR kod imzalama sertifikasini isaret edin. Yeni bir sertifika olusturmak i¢cin Olustur
diigmesini tiklatabilirsiniz. (Android Marketplace araciligiyla dagitilan Android uygulamalari en az 2033 yilina
kadar gecerli olan sertifikalara sahip olmalidir.) Sifre alanina sertifika sifresini girin.

 Android dagitim tiirii: Hata Ayikla

+ Yayinladiktan sonra: Iki segenegi de belirleyin

+ Android SDK'nin araglar alt dizininde ADB aracinin yolunu girin.
4 Tamam" tiklatarak Android ayarlar iletisim kutusunu kapatin.

Uygulamanin gelistirmenin bu asamasinda simgelere veya izinlere ihtiyaci yoktur. Android'e yonelik birgok AIR
uygulamasi korumal: 6zelliklere erisebilmek i¢in bazi izinler gerektirir. Kullanicilar uygulamaniz ¢ok fazla izin
isterse uygulamay: reddedebileceginden, yalnizca uygulamanizin gergekten gerektirdigi izinleri ayarlamalisiniz.
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5 Dosyay1 kaydedin.

Android aygitinda uygulamay: Paketleme ve Yiikleme

1 Aygitinizda USB hata ayiklamanin etkin oldugundan emin olun. USB hata ayiklamay: Uygulamalar > Gelistirme
altindaki Ayarlar uygulamasindan agabilirsiniz.

2 Bir USB kablosuyla aygitinizi bilgisayara baglayin.

3 Heniiz yapmadiysaniz, Android Market'a giderek ve Adobe AIR uygulamasin: indirerek AIR ¢aliyma zamanini
yukleyin. (“ADT installRuntime komutu” sayfa 175 kullanarak AIR'yi yerel olarak da yiikleyebilirsiniz. Android
aygitlar ve taklitcilerde kullanim i¢in Android paketleri AIR SDK'ye dahildir.)

4 Dosya > Yaynla segenegini belirleyin.

Flash Professional APK dosyasini olusturur, uygulamay: bagli Android aygitina yiikler ve baslatir.

i0S icin ilk AIR uygulamanizi olusturma

AIR 2.6 veya iistii, iOS 4.2 veya iistii

Yalnizca Adobe araglarini kullanarak bir iOS uygulamasinin temel 6zelliklerini kodlayabilir, olusturabilir ve test
edebilirsiniz. Ancak, bir aygita i0S uygulamasi yiiklemek ve uygulamay: dagitmak i¢in Apple iOS Developer
programina ({icretli bir hizmettir) katilmaniz gerekir. iOS Developer programina katildiginizda bir aygitta test etmek
ve ardindan dagitmak tizere uygulama yiiklemek i¢in gerekli olan asagidaki 6geleri ve dosyalar1 Apple'dan
alabileceginiz iOS Provisioning Portal sitesine erisebilirsiniz. Bu 6geler ve dosyalar sunlari icerir:

+ Gelistirme ve dagitim sertifikalar1
+ Uygulama Kimlikleri

+  Gelistirme ve dagitim 6n hazirlik dosyalar1

Uygulama icerigi olusturma

"Hello world!" metnini goriintiileyen bir SWF dosyasi olusturun Bu gorevi Flash Professional, Flash Builder veya bagka
bir IDE kullanarak gerceklestirebilirsiniz. Bu 6rnek metin diizenleyicisi ve Flex SDK'ye dahil olan komut satir1 SWF
derleyicisini kullanir.

1 Uygulama dosyalarinizi saklamak i¢in uygun bir konumda dizin olusturun. HelloWorld.as adli bir dosya olusturun
ve dosyayu sik kullandiginiz kod diizenleyicide diizenleyin.

2 Asagidaki kodu ekleyin:
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package

import flash.display.Sprite;

import flash.text.TextField;

import flash.text.TextFormat;

import flash.text.TextFieldAutoSize;

public class HelloWorld extends Sprite

{

public function HelloWorld() :void

{

var textField:TextField = new TextField() ;
textField.text = "Hello World!";
textField.autoSize = TextFieldAutoSize.LEFT;

var format:TextFormat = new TextFormat () ;
format.size = 48;

textField.setTextFormat ( format );
this.addChild( textField );

}
3 amxmlc derleyicisini kullanarak sinifi derleyin:
amxmlc HelloWorld.as

Ayni klasérde HelloWorld.swf adli bir SWF dosyast olusturulur.

Not: Bu 6rnek, ortam yol degiskeninizi amxmlc'yi barindiran dizini dahil edecek sekilde ayarladiginizi varsayar. Yolu
ayarlamayla ilgili bilgi icin bkz. “Path ortam degiskenleri” sayfa 300. Alternatif olarak, amxmlc ve bu 6rnekte
kullanilan diger komut satir1 araglarinin tam yolunu yazabilirsiniz.

Uygulama icin simge resmi ve baslangi¢ ekrani resmi olugturma
Tiim iOS uygulamalar1 iTunes uygulamasinin kullanici arabiriminde ve aygit ekraninda goriinen simgelere sahiptir.
1 Proje dizininde bir dizin olusturarak simgeler adini verin.

2 Simgeler dizininde ii¢ adet PNG dosyast olugturun. Bunlari Icon_29.png, Icon_57.png ve Icon_512.png olarak
adlandirin.

3 Uygulamaniz i¢in uygun resmi olugturmak tizere PNG dosyalarini diizenleyin. Dosyalar 29x29 piksel, 57x57 piksel
ve 512x512 piksel olmalidir. Bu test igin resim olarak diiz renkli kareler kullanabilirsiniz.

Not: Apple Uygulama Deposuna bir uygulama gonderirken 512 piksellik dosyanin JPG (PNG degil) versiyonunu
kullamirsimiz. Bir uygulamanin gelistirme siiriimlerini test ederken ise PNG versiyonunu kullanirsiniz.

Tiim iPhone uygulamalar: yiiklenirken bir agilis resmi goriintiiler. A¢ilis resmini bir PNG dosyasinda tanimlarsiniz:

1 Ana gelistirme dizininde Default.png adli bir PNG dosyasi olusturun. (Bu dosyay: simgeler altdizinine koymayin.
Dosyay1 bas harfi biiyiik olacak sekilde Default.png olarak adlandirdiginizdan emin olun.

2 Dosyayi genisligi 320 piksel, yitksekligi 480 piksel olacak sekilde diizenleyin. Simdilik i¢erik diiz beyaz bir
dikdortgen olabilir. (Bunu daha sonra degistirirsiniz.)

Bu grafiklerle ilgili ayrintili bilgi i¢cin bkz. “Uygulama simgeleri” sayfa 85.
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Uygulama tanimlayici dosyasini olusturun

Uygulamanin temel 6zelliklerini belirten bir uygulama tanimlayici dosyasi olusturun. Bu gérevi Flash Builder veya
metin diizenleyicisi gibi bir IDE kullanarak tamamlayabilirsiniz.

1 HelloWorld.as dosyasini igeren proje klasoriinde, HelloWorld-app.xml adl1 bir XML dosyasi olusturun. Bu dosyay1
sik kullandiginiz XML diizenleyicisinde diizenleyin.

2 Asagidaki XML ekleyin:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>
<application xmlns="http://ns.adobe.com/air/application/2.7" minimumPatchLevel="0">
<id>change to_ your id</id>
<name>Hello World i0S</name>
<versionNumber>0.0.1l</versionNumber>
<filename>HelloWorld</filename>
<supportedProfiles>mobileDevice</supportedProfiles>
<initialWindows>
<content>HelloWorld.swf</content>
<title>Hello World!</title>
</initialWindow>
<icon>
<image29x29>icons/AIRApp 29.png</image29x29>
<image57x57>icons/AIRApp 57.png</image57x57>
<image512x512>icons/AIRApp 512.png</image512x512>
</icon>
</application>

Kolaylik olmasi agisindan, bu 6rnek yalnizca kullanilabilir 6zelliklerden birkagini ayarlar.
Not: AIR 2 veya éncesini kullaniyorsaniz <versionNumber > 6gesi yerine <versions 0gesini kullanmaniz gerekir.

3 Uygulama kimligini iOS Provisioning Portal'da belirtilen uygulama kimligi ile eslesecek sekilde degistirin. (Rastgele
gekirdek paketi boliimiinii kimligin baslangicina dahil etmeyin.

4 Uygulamay1 ADL kullanarak test edin:
adl HelloWorld-app.xml -screensize iPhone

ADL masatistiiniizde su metni goriintiileyen bir pencere agmalidir: Hello World! A¢mryorsa, hata olup olmadigini
gormek icin kaynak kodunu ve uygulama tanimlayicisini kontrol edin.

IPA dosyasini derleyin

Artik ADT kullanarak IPA yiikleyici dosyasini derleyebilirsiniz. Apple gelistirici sertifikasina ve P12 dosya bicimde
Ozel anahtara ve Apple gelistirme 6n hazirlik profiline sahip olmaniz gerekir.

ADT yardimci1 programini, anahtar deposunu, depo sifresini ve 6n hazirlik profili degerlerini kendi degerlerinizle
degistirerek su seceneklerle calistirin:

adt -package -target ipa-debug
-keystore iosPrivateKey.pl2 -storetype pkcsl2 -storepass gwertyl2
-provisioning-profile ios.mobileprovision
HelloWorld.ipa
HelloWorld-app.xml
HelloWorld.swf icons Default.png

(Tek bir komut satir1 kullanin; bu 6rnekteki satir sonlar: okumayi kolaylastirmak i¢in verilmistir.)
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ADT, proje dizininde HelloWorld.ipa iOS uygulama yiikleyici dosyasini olusturur. IPA dosyasini derlemek birkag
dakika siirebilir.

Uygulamayi bir aygita yiikleme
Test amactyla iOS uygulamasini yitkklemek igin:
1 iTunes uygulamasini agin.

2 Bunu zaten yaptiysaniz, bu uygulamanin 6n hazirlik profilini iTunes'a ekleyin. iTunes'ta File (Dosya) > Add To
Library (Kiitiiphaneye Ekle) se¢imini yapin. Ardindan 6n hazirlik profilini (dosya tiirii olarak mobileprovision
Ogesine sahip olan) secin.

Simdilik, uygulamay: gelistirici aygitinizda test etmek igin, gelistirme 6n hazirlik profilini kullanin.

Daha sonra uygulamay1 iTunes Magazasina dagitirken, dagitim profilini kullanin. Uygulamayi gegici olarak
(iTunes Magazasindan gecirmeden birden fazla aygita) dagitmak icin gegici 6n hazirlik profilini kullanin.

On hazirlik profilleriyle ilgili daha fazla bilgi i¢in bkz. “iOS kurulumu” sayfa 64.

3 BaziiTunes siiriimleri uygulamanin ayni versiyonu zaten yiikliiyse uygulamayi yenisiyle degistirmez. Bu durumda,
uygulamay1 aygittan ve iTunes icerisindeki uygulamalar listesinden silin.

4 Uygulamaya ait IPA dosyasini ¢ift tiklatin. iTunes'da uygulama listesinde goriintillenmelidir.
5 Aygit1 bilgisayarin USB baglanti noktasina baglayin.

6 iTunes'ta aygitin Uygulama sekmesini kontrol edin ve uygulamanin yiiklenecek uygulamalar listesinde segili
oldugundan emin olun.

7 iTunes uygulamasinin sol taraftaki listesinden aygit1 segin. Ardindan Sync (Senkr) diigmesine basin. Senkr
tamamlandiginda, Hello World uygulamasi iPhone aygitinizda goriiniir.

Yeni siirtim yiiklii degilse, aygitinizdan ve iTunes'taki uygulamalar listesinden silin ve ardindan bu islemi yineleyin. O
anda yiiklii olan siirtim ayni uygulama kimligi ve siirtimiine sahipse bu durum s6z konusu olabilir.

Baslangi¢ ekrani grafigini diizenleme

Uygulamay1 derlemenizden 6nce bir Default.png dosyay1 olusturdunuz (bkz. “Uygulama igin simge resmi ve baslangi¢
ekrani resmi olusturma” sayfa 26). Bu PNG dosyasi, uygulama yiiklenirken baslangi¢ goriintiisii olarak gorev yapar.
Uygulamayi iPhone aygitinizda test ederken baglangigtaki bu bos ekrani fark etmis olabilirsiniz.

Bu resmi, uygulamanin (“Hello World!”) baslangi¢ ekraniyla eslesecek sekilde degistirmelisiniz:

1 Uygulamay1 aygitinizda agin. {lk “Hello World” metni gériindiigiinde, Home (Ana Sayfa) diigmesini (ekranin
altinda) basili tutun. Home (Ana Sayfa) diigmesini basili tutarken Power/Sleep (Giig/Uyku) diigmesine basin
(iPhone meniisiiniin en stiinde). Bu bir ekran gortintiisii alir ve bu goriintiiyii Film Rulosu'na gonderir.

2 iPhoto veya baska bir fotograf aktarma uygulamasindan fotograf aktararak goriintiiyii gelistirme bilgisayariniza
aktarin. (Mac OS'ta Image Capture (Resim Yakalama) uygulamasini da kullanabilirsiniz.)

Ayrica fotografi e-posta ile gelistirme bilgisayariniza gonderebilirsiniz:
« Fotograflar uygulamasini agin.
+ Kamera Kaydini agin.

Yakaladiginiz ekran goriintiisii resmini agin.

Resmi tiklatin ve ardindan sol alt kosedeki “ileri” (ok) diigmesini tiklatin. Sonra Email Photo (Fotografi E-posta
ile Gonder) segenegini tiklatarak resmi kendinize gonderin.
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3 Default.png dosyasini (gelistirme dizininde) yakalanan ekran resminin bir PNG siiriimiiyle degistirin.
4 Uygulamay yeniden derleyin (bkz. “IPA dosyasini derleyin” sayfa 27) ve aygitiniza yeniden yiikleyin.

Artik uygulama yiiklenirken yeni baslangi¢ ekranini kullanir.

Not: Dogru boyutlarda oldugu siirece (320'ye 480 piksel), Default.png dosyast icin dilediginiz resmi olusturabilirsiniz.
Ancak, ¢ogunlukla ideal olan Default.png resmini uygulamanin ilk haliyle eslestirmektir.

Dreamweaver ile ilk HTML tabanli AIR uygulamanizi
olusturma

Adobe® AIR"'in nasil ¢alistigiyla ilgili hizli ve etkin bir 6rnek olarak, Dreamweaver® icin Adobe® AIR® Uzantisi'ni
kullanarak basit bir HTML tabanli AIR "Hello World" uygulamasi olusturup paketlemek i¢in bu talimatlar1 kullanin.

Heniiz yapmadiysaniz su konumda bulunan Adobe AIR'yi indirin ve yiikleyin: www.adobe.com/go/air_tr.

Dreamweaver i¢in Adobe AIR Uzantis: yiikleme talimatlari i¢in bkz. Dreamweaver i¢cin Adobe AIR Uzantisini
yiikleme.

Sistem gereksinimleri de dahil olmak tizere uzantiya genel bir bakis i¢in bkz. Dreamweaver i¢in AIR Uzantisi.

Not: HTML tabanli AIR uygulamalar: yalnizca masaiistii ve extendedDesktop profilleri igin gelistirilebilir. Mobil profili
desteklenemez.

Uygulama dosyalarini hazirlayin

Adobe AIR uygulamanizin bir baglangi¢ sayfasi olmasi ve onunla ilgili tiim ilgili sayfalarin bir Dreamweaver sitesinde
tanimli olmas gerekir:

1 Dreamweaver' baglatin ve taniml bir siteniz oldugundan emin olun.

2 Dosya > Yeni'yi segerek yeni bir HTML sayfasi agin, Sayfa Tiril siitununda HTML'yi se¢ip Mizanpaj sittununda
Yok'u segin ve Olugtur'u tiklatin.

3 Yeni sayfada, Hello World! yazin.

Bu 6rnek son derece basittir, ancak isterseniz metni istediginiz sekilde bigimlendirebilir, sayfaya daha fazla igerik
ekleyebilir, bagka sayfalar1 bu baglangi¢ sayfasina baglayabilir ve bunun gibi bir ¢ok islem uygulayabilirsiniz.

4 Sayfay: hello_world.html olarak kaydedin (Dosya > Kaydet) Dosyay1 bir Dreamweaver sitesinde kaydettiginizden
emin olun.

Dreamweaver siteleriyle ilgili daha fazla bilgi i¢in, bkz. Dreamweaver Yardimi

Adobe AIR uygulamasini olusturun

1 Dreamweaver Belge penceresinde hello_world.html sayfasinin agik oldugundan emin olun. (Olusturmayla ilgili
talimatlar icin 6nceki boliimii inceleyin.)

2 Site Se¢ > AIR Uygulamasi Ayarlar.

AIR Uygulamasi ve Ayarlari iletisim kutusundaki en gerekli ayarlar sizin igin otomatik olarak doldurulur. Ancak
uygulamanizin ilk igerigini (veya baslangi¢ sayfasini) secmeniz gerekir.

3 Ik Icerik segeneginin yanindaki Gézat diigmesini tiklatin, hello_world.html sayfaniza gidin ve onu segin.

4 Dijital imza seceneginin yanindaki Ayarla diigmesini tiklatin.
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Bir djjital imza, bir uygulamanin kodunun yazilim yazari tarafindan olusturuldugu zamandan beri
degistirilmediginden veya bozulmadigindan emin olmay: saglar ve tiim Adobe AIR uygulamalarinda gerekir.

5 Dijital Imza iletisim kutusunda, AIR paketini bir dijital sertifika ile Imzala'y1 secin ve Olustur diigmesini tiklatin.
(Bir dijital imzaya zaten erisiminiz varsa, bunun yerine onu se¢mek i¢in Gozat diigmesini tiklatabilirsiniz.)

6 Kendinden Imzal Dijital Sertifika iletisim kutusunda gereken alanlar1 doldurun. Adinizi girmeniz, bir sifre
girmeniz, onu onaylamaniz ve dijital sertifika dosyast i¢in bir ad girmeniz gerekecek. Dreamweaver dijital
sertifikayi site kokiiniize kaydeder.

7 Dijital Imza iletisim kutusuna dénmek i¢in Tamam'r tiklatin.
8 Dijital Imza iletisim kutusunda, dijital sertifikaniz igin belirlediginiz sifreyi girin ve Tamam' tiklatin.

AIR Uygulamaniz ve Yiikleyici Ayarlari iletisim kutunuz tamamlandiginda boyle goriinebilir:

AIR Application and Installer Settings

Application settings
*File name: | AIR |
me: |
*1D: *\/ersion:
*Initial content:| hello_world.html H Browse... ]
Description:
Copyr'ight:| |
Window style: | System Chrome V|

Window size: Width: | 800 Height: | 600

Teon:
Associated File Types:

Application Updates: Handled by AIR application installer
Installer settings
Included fies: [+ (=] &=

[ application.xml
B helo_world.html

*#Digital signature: AIR Package wil be signed

Program menu folder: | |

*Destination: | AIR.air | [ Browse... ]

* asterisk indicates required information

Tiim iletisim kutusu segenekleri ve onlar1 diizenleme konusunda daha fazla agiklama i¢in bkz. Dreamweaver'da bir
AIR uygulamasi olugturma.

9 AIR Dosyasini Olustur diigmesini tiklatin.

Dreamweaver Adobe AIR uygulama dosyasini olusturur ve onu sizin site kok klasoriiniize kaydeder. Dreamweaver
ayrica bir application.xml dosyasi da olusturur ve onu ayni yere kaydeder. Bu dosya bir agiklama olarak islev goriir,
uygulamanin gesitli 6zelliklerini tanimlar.
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Uygulamayi masaiistiine yiikleyin

Artik uygulama dosyasini olusturdugunuza gore, onu herhangi bir masaiistiinde ytikleyebilirsiniz.

1 Adobe AIR dosyasini Dreamweaver sitenizin digina ve masatistiiniize veya bagka bir masaiistiine tagryin.
Bu adim istege baglidir. Aslinda tercih ederseniz bilgisayarinizdaki yeni uygulamay1 dogrudan Dreamweaver site
dizininden yiikleyebilirsiniz.

2 Uygulamayi yiiklemek i¢in uygulama ¢alistirilabilir dosyasini (.air dosyasi) ¢ift tiklatin.

Adobe AIR uygulamasinin onizlemesini yapin.

Herhangi bir zaman AIR uygulamalarinin pargasi olabilecek sayfalarin 6nizlemelerini yapabilirsiniz. Yani,
ytiklendiginde nasil goriinecegini bilmediginiz uygulamalar1 paketlemeniz gerekmez.

1 Dreamweaver Belge penceresinde hello_world.html sayfanizin a¢ik oldugundan emin olun.
2 Belge ara¢ cubugunda, Tarayicida Onizleme/Hata Ayiklama diigmesini tiklatin ve sonra AIR'de Onizleme'yi segin.
Ayrica (Windows'ta) Ctrl+Shift+F12 veya (Macintosh'ta) Cmd+Shift+F12 tuslarina basabilirsiniz.

Bu sayfanin 6nizlemesini yaparken, esasinda bir kullanicinin uygulamayi bir masaiistiinde yiikledikten sonra
uygulamanin baslangi¢ sayfasi olarak gorecegi 6geyi gortrsiiniiz.

AIR SDK ile ilk HTML tabanl AIR uygulamanizi
olusturma

Adobe® AIR"in nasil galistigryla ilgili hizli ve etkin bir 6rnek olarak, basit bir HTML tabanli AIR "Hello World"
uygulamasi olusturup paketlemek i¢in bu talimatlar: kullanin.

Baglamak i¢in, caligma zamanini yitkklemis ve AIR SDK'yi kurmus olmaniz gerekir. Bu egitimde AIR Hata Ayiklama
Baslaticis1 (ADL) ve AIR Gelistirme Araci'n1 (ADT) kullanirsiniz. ADL ve ADT komut satir1 yardime programlardir
ve AIR SDK'nin bin dizininde bulunabilir (bkz. “AIR SDK’yi yiikleme” sayfa 16). Bu egitim komut satirindan program
calistirmayi ve isletim sisteminiz icin gerekli yol ortam degiskenlerinin nasil kurulacagini bildiginizi varsayar.

Not: Adobe ® Dreamweaver® kullanicistysaniz, “Dreamweaver ile ilk HTML tabanli AIR uygulamanizi olusturma”
sayfa 29 boliimiinii okuyun.

Not: HTML tabanli AIR uygulamalari yalnizca masaiistii ve extendedDesktop profilleri icin gelistirilebilir. Mobil profili
desteklenemez.

Proje dosyalarini olustur

Her HTML tabanli AIR projesi su iki dosyay1 icermelidir: uygulama meta verisini belirleyen bir uygulama tanimlayici
dosyasi ve bir tist diizey HTML sayfasi. Bu gerekli dosyalara ek olarak, bu proje AIR API siniflarina iligkin uygun takma
ad degiskenlerini tanimlayan bir ATRAliases. js adli bir JavaScript kod dosyast igerir.

-

Proje dosyalarini icerecek bir HelloWorld dizini olusturun.
2 HelloWorld-app.xml adli bir XML dosyasi olusturun.

3 HelloWorld.html adli bir HTML dosyasi olusturun.
4

AIRAliases.js dosyasini AIR SDK'nin gerceveler klas6riinden proje dizinine kopyalayin.
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AIR uygulama tanimlayici dosyasini olusturma
AIR uygulamanizi olugturmaya baslarken, asagidaki yapida bir XML uygulama tanimlayici dosyasi olusturun.

<application xmlns="...">

<ids>..</id>
<versionNumbers..</versionNumbers>
<filenames..</filename>
<initialWindow>
<contents..</content>
<visibles..</visible>
<widths>..</width>
<heights>..</height>
</initialWindows>

</applications>

1
2

Diizenlenecek HelloWorld-app.xml dosyasini agin.
AIR ad alani niteligini dahil ederek kok <application> 6gesini ekleyin.

<application xmIns="http://ns.adobe.com/air/application/2.7"> Ad alaninin son bolmesi olan “2.7”, uygulama
i¢in gerekli caligma zamaninin siirimiind belirtir.

<id> 6gesini ekleyin:

<id>examples.html.HelloWorld</id> Uygulama kimligi uygulamanizi benzersiz sekilde (AIR'nin uygulama
paketini imzalamak i¢in kullanilan sertifikadan tiirettigi) yayinci kimligiyle birlikte tanimlar. Uygulama kimligi;
yikleme, 6zel uygulama dosya sistemi deposu dizinine erigim, 6zel sifrelenmis depoya erisim ve uygulamalar arast
iletisim i¢in kullanilir.

<versionNumber> 0gesini ekleyin:

<versionNumber>0.1</versionNumber> Kullanicilarin uygulamanizin hangi siiriimiini yiiklediklerini
belirlemelerine yardimci olur.

Not: AIR 2 veya éncesini kullaniyorsaniz <versionNumber > Ggesi yerine <versions 0gesini kullanmaniz gerekir.
<filename> Ogesini ekleyin:

<filename>HelloWorld</filename> [sletim sisteminde uygulama calistirilabilir dosyasy, yiikleme dizini ve diger
uygulama bagvurulari igin kullanilan ad.

Ik uygulama pencerenizin dzelliklerini belirlemek i¢in agagidaki alt dgeleri iceren <initialWindows dgesini
ekleyin.

<content>HelloWorld.html</content> AIR'in yiikleyecegi kok HTML dosyasini tanimlar.
<visible>true</visible> Pencereyi hemen goriiniir hale getirir.

<width>400</width> Pencere genisligini ayarlar (piksel biriminde).
<height>200</height> Pencere yiiksekligini ayarlar.

Dosyay1 kaydedin. Tamamlanan uygulama tanimlayicisi dosyasinin asagidaki gibi goriinmesi gerekir:
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<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<application xmlns="http://ns.adobe.com/air/application/2.7">
<id>examples.html.HelloWorld</id>
<versionNumbers0.1l</versionNumbers>
<filename>HelloWorld</filename>
<initialWindow>
<content>HelloWorld.html</content>
<visiblestrue</visible>
<width>400</width>
<height>200</height>
</initialWindows>
</application>

Bu 6rnek olabilecek uygulama 6zelliklerinin yalnizca birkagini ayarlar. Pencere kromu, pencere boyutu, saydamlik,
varsayilan yilikleme dizini, iliskilendirilmis dosya tiirleri ve uygulama simgeleri gibi 6geleri belirlemenize olanak veren
tam bir uygulama 6zellikleri kiimesi i¢in bkz. “AIR uygulama tanimlayict dosyalar1” sayfa 201.

Uygulama HTML sayfasini olusturun

Artik AIR uygulamaniz i¢in ana dosya olarak islev gorecek basit bir HTML sayfasi olusturmaniz gerekir.

1 Diizenlenecek HelloWorld.html dosyasini agin. Asagidaki HTML kodunu ekleyin:

<html>
<head>
<title>Hello World</title>
</heads>
<body onLoad="appLoad () ">
<hl>Hello World</hls>
</body>
</html>

2 HTML'nin <head> b6lmesinde, ATRAliases. js dosyasini ige aktarin:
<script src="AIRAliases.js" type="text/javascript"s</scripts>

AIR HTML window nesnesinde runtime adli bir 6zellik tanimlar. Caliyma zamani 6zelligi sinifin tam nitelikli
paket adini kullanarak yerlesik AIR sinifina erisim saglar. Ornegin, bir AIR File nesnesi olusturmak icin JavaScript'e
asagidaki ciimleyi ekleyebilirsiniz:

var textFile = new runtime.flash.filesystem.File("app:/textfile.txt");

AIRAliases.js dosyast en kullanigh AIR API'lerine iliskin pratik adlar1 tanimlar. ATRAliases.js dosyasini
kullanarak File sinifinin bagvurusunu asagidaki gibi olacak sekilde kisaltabilirsiniz:

var textFile = new air.File("app:/textfile.txt");

3 AlRAliases komut dosyas etiketinin altinda, onLoad olayini islemek i¢in bir JavaScript islevi igeren bagka bir
komut dosyasi etiketi ekleyin:
<script type="text/javascript"s>
function appLoad () {

air.trace ("Hello World") ;

}

</scripts>

appLoad () islevisadece air.trace () islevini ¢agirir. ADL kullanarak uygulamayi ¢alistirdiginizda, izleme mesaji
komut konsoluna yazdirilir. Izleme ifadeleri hata ayiklamak i¢in ¢ok kullanislh olabilir.

4 Dosyay1 kaydedin.
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HelloWorld.html dosyanizin asagidaki gibi goriinmesi gerekir:

<html>
<head>
<title>Hello World</title>
<script type="text/javascript" src="AIRAliases.js"></script>
<script type="text/javascript"s
function appLoad ()
air.trace("Hello World") ;

1
</scripts>
</heads>
<body onLoad="appLoad () ">
<hl>Hello World</hl>
</body>
</html>

Uygulamayi test edin

Uygulamayi komut satirindan ¢alistirmak ve test etmek i¢in, AIR Hata Ayiklama Baslaticist (ADL) yardimci programi
kullanin. FDB programi, AIR SDK'nin bin dizininde bulunabilir. Zaten AIR SDK'yi yiiklemediyseniz “AIR SDK’yi
yiikleme” sayfa 16 boliimiine bakin.

1 Bir komut konsolu veya bir kabuk a¢in. Bu proje i¢in olusturdugunuz dizini degistirin.
2 Asagidaki komutu ¢alistirin:

adl HelloWorld-app.xml

Bir AIR penceresi uygulamanizi goriintiilleyerek acilir. Konsol penceresi ayricaair. trace () ¢agrisinin sonucunda
meydana gelen mesaj1 goriintiiler.

Daha fazla bilgi i¢in bkz. “AIR uygulama tanimlayici dosyalar1” sayfa 201.

AIR yiikleme dosyasini olusturma

Uygulamaniz basariyla ¢alistiginda, uygulamayi bir AIR yiikleme dosyasina paketlemek icin ADT yardimci1 programi
kullanabilirsiniz. Bir AIR yiikleme dosyas1 kullanicilariniza dagitabileceginiz tiim uygulama dosyalarini iceren bir
arsiv dosyasidir. Bir paketlenmis AIR dosyas: yiiklemeden 6nce Adobe AIR yiiklemeniz gerekir.

Uygulama giivenligini kesinlestirmek icin, tiim AIR yiikleme dosyalar: dijital olarak imzalanmalidir. Gelistirme
nedenlerinden dolayi, ADT veya bagka bir sertifika olusturma araciyla temel, kendinden imzali bir sertifika
olusturabilirsiniz. Ayrica VeriSign veya Thawte gibi bir ticari sertifika yetkilisinden ticari bir kod imzalama sertifikasi
da alabilirsiniz. Kullanicilar bir kendinden imzali AIR dosyast yiiklediklerinde, yayinci yiikleme islemi sirasinda
"bilinmeyen" olarak goriintiilenir. Bu bir kendinden imzali sertifikanin yalnizca AIR dosyasinin olugturuldugundan
beri degistirilmedigini garantilemesinden kaynaklanir. Herhangi birinin bir sahte AIR dosyasini kendisi imzalayip
onu sizin uygulamanizmis gibi sunmasini engelleyecek herhangi bir durum yoktur. Genel olarak yayinlanan AIR
dosyalar1 i¢in, dogrulanabilir ve ticari bir sertifika tavsiye edilir. AIR giivenlik sorunlarina genel bir bakis i¢in bkz. AIR
glivenligi (ActionScript gelistiricileri i¢in) veya AIR giivenligi (HTML gelistiricileri igin).

Bir kendinden imzali sertifika ve bir anahtar ¢ifti olusturun.
< Komut isteminde, agagidaki komutu girin (ADT ¢alistirilabilir dosyas1 AIR SDK'nin bin dizinindedir):
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adt -certificate -cn SelfSigned 1024-RSA sampleCert.pfx samplePassword
ADT bir sertifika ve iligkili bir 6zel anahtar iceren sampleCert.pfx adl1 bir anahtar deposu olusturur.

Bu 6rnek bir sertifika icin ayarlanabilecek minimum sayida niteligi kullanir: Anahtar tiirti 1024-RSA veya 2048-
RSA olmalidir (bkz. “AIR uygulamalarini imzalama” sayfa 186).

AIR yiikleme dosyasin1 olusturma
% Komut istemcisinde, asagidaki komutu girin (tek satir halinde):

adt -package -storetype pkcsl2 -keystore sampleCert.pfx HelloWorld.air
HelloWorld-app.xml HelloWorld.html AIRAliases.js

Sizden anahtar deposu dosya sifresi istenecek.

HelloWorld.air argiimant ADT'nin olusturdugu bir AIR dosyasidir. HelloWorld-app.xml uygulama tanimlayici
dosyasidir. Sonraki argiimanlar uygulamaniz tarafindan kullanilan dosyalardir. Bu 6rnek yalnizca iki dosya
kullanir, ancak herhangi sayida dosya ve dizin dahil edebilirsiniz. ADT ana igerik dosyast HelloWorld.html
Ogesinin pakette oldugunu dogrular, ancak AIRAliases.js dosyasini koymay unutursaniz uygulamaniz ¢alismaz.

AIR paketi olusturulduktan sonra, paket dosyasini ¢ift tiklatarak uygulamayu ytikleyip ¢alistirabilirsiniz. Ayrica AIR
dosya adini kabukta veya komut penceresinde bir komut olarak da yazabilirsiniz.

Sonraki Adimlar

AIR'de, HTML ve JavaScript kodu genelde tipik bir web tarayicisinda davranacagi davranir. (Aslinda, AIR Safari web
tarayicisiyla ayn1 WebKit olusturma motorunu kullanir.) Ancak, AIR'de HTML uygulamalari gelistirirken anlamaniz
gereken bazi 6nemli farklar vardir. Bu farklar ve diger 6nemli konularla ilgili daha fazla bilgi i¢in bkz. HTML ve
JavaScript’i Programlama.

Flex SDK ile ilk masalistii AIR uygulamanizi olusturma

Adobe® AIR® uygulamasinin nasil ¢alistigiyla ilgili hizli ve etkin bir 6rnek olarak, Flex SDK'yi kullanarak basit bir SWF
tabanli AIR "Hello World" uygulamas: olusturmak i¢in bu talimatlar: kullanin. Bu egitim Flex SDK (Flex SDK AIR
SDK'yi igerir) ile saglanan komut satir1 araglarini kullanarak bir AIR uygulamasinin nasil derlenecegini, test
edilecegini ve paketlenecegini gosterir.

Baslamak i¢in, caligma zamanini yitklemis ve Adobe® Flex™ uygulamasini kurmus olmaniz gerekir. Bu egitim
AMXMLC derleyicisini, AIR Hata Ayiklama Baslaticisin1 (ADL) ve AIR Gelistiricisi Araci'n1 (ADT) kullanir. Bu
programlar Flex SDK'nin bin dizininde bulunur (bkz. “Flex SDK’yi kurma” sayfa 18).

AIR uygulama tanimlayici dosyasini olusturma

Bu boliim bir XML dosyasi olan uygulama agiklayicisinin agagidaki yapr ile nasil olugturulacagini agiklar:
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<application xmlns="...">
<id>...</id>
<versionNumbers. . .</versionNumbers>

<filenames>..</filename>

<initialWindow>
<contents..</content>
<visibles>..</visible>
<widths>..</width>
<heights>..</height>

</initialWindows>

</application>

1 HelloWorld-app.xml adli bir XML dosyasi olusturup bu dosyayi proje dizinine kaydedin.

2 AIR ad alani niteligini dahil ederek <application> 6gesini ekleyin.
<application xmIns="http://ns.adobe.com/air/application/2.7"> Ad alaninin son bélmesi olan “2.7,” uygulama
i¢in gerekli caligma zamaninin siiriimiini belirtir.

3 <id> Ogesini ekleyin:
<id>samples.flex.HelloWorld</id> Uygulama kimligi uygulamanizi benzersiz sekilde (AIR'nin uygulama
paketini imzalamak i¢in kullanilan sertifikadan tiirettigi) yaymeci kimligiyle birlikte tanimlar. Tavsiye edilen form,
"com. company . AppName" gibi nokta sinirli ve ters DNS stili olan bir dizedir. Uygulama kimligi; yiikleme, 6zel
uygulama dosya sistemi deposu dizinine erisim, 6zel sifrelenmis depoya erisim ve uygulamalar arast iletisim i¢in
kullanilir.

4 <versionNumber> Ogesini ekleyin:
<versionNumber>1.0</versionNumber> Kullanicilarin uygulamanizin hangi siiriimiini yiiklediklerini
belirlemelerine yardimci olur.
Not: AIR 2 veya éncesini kullaniyorsaniz <versionNumber > 6gesi yerine <versions 0gesini kullanmaniz gerekir.

5 <filename> Ogesini ekleyin:
<filename>HelloWorld</filename> [sletim sistemindeki bagvurularda uygulama ¢alistirilabilir dosyasi, yiikleme
dizini ve benzerleri i¢in kullanilan ad.

6 Ik uygulama pencerenizin 6zelliklerini belirlemek i¢in agagidaki alt dgeleri iceren <initialWindows dgesini
ekleyin:
<content>HelloWorld.swf</content> AIR'nin yiiklemesi igin kok SWF dosyasini tanimlar.
<visible>true</visible> Pencereyi hemen goriiniir hale getirir.
<width>400</width> Pencere genisligini ayarlar (piksel biriminde).
<height>200</height> Pencere yiiksekligini ayarlar.

7 Dosyayi kaydedin. Tamamlanmis uygulama agiklayicis: dosyaniz agagidaki gibi goriinmelidir:

Son giincelleme: 30/5/2017



ADOBE AIR UYGULAMALARI OLUSTURMA 37
ilk AIR uygulamanizi olusturma

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<application xmlns="http://ns.adobe.com/air/application/2.7">
<id>samples.flex.HelloWorld</id>
<versionNumbers>0.1l</versionNumbers>
<filename>HelloWorld</filename>
<initialWindow>
<content>HelloWorld.swf</content>
<visiblestrue</visible>
<width>400</width>
<height>200</height>
</initialWindows>
</applications>

Bu 6rnek olabilecek uygulama 6zelliklerinin yalnizca birkagini ayarlar. Pencere kromu, pencere boyutu, saydamlik,
varsayilan yilikleme dizini, iliskilendirilmis dosya tiirleri ve uygulama simgeleri gibi 6geleri belirlemenize olanak veren
tam bir uygulama 6zellikleri kiimesi i¢in bkz. “AIR uygulama tanimlayict dosyalar1” sayfa 201

Uygulama kodunu yazma

Not: SWF tabanli AIR uygulamalart MXML veya Adobe® ActionScript® 3.0 ile tanimlanan bir ana sinif kullanabilir. Bu
ornek, ana sinifini tammmlamak icin bir MXML dosyast kullanir. Ana ActionScript sinifi olan bir AIR uygulamasi
olusturma siireci buna benzerdir. SWF dosyasina bir MXML dosyas: derlemek yerine, ActionScript sinif dosyasini
derlersiniz. ActionScript kullanirken, ana sinif flash.display.Sprite 6gesini genisletmelidir.

Tiim Flex tabanli uygulamalar gibi, Flex gercevesiyle olusturulan AIR uygulamalari bir ana MXML dosyast igerir.
Masatistiit AIR uygulamalari, kok 6ge olarak Application bileseni yerine WindowedApplication bilesenini kullanir.
WindowedApplication bileseni, uygulamanizin ve ilk penceresinin kontrolii i¢in 6zellikler, yéntemler ve olaylar
saglar. AIR'nin birden fazla pencereyi desteklemedigi platformlar ve profiller i¢cin Application bilesenini kullanmaya
devam edin. Mobil Flex uygulamalarinda View veya TabbedViewNavigatorApplication bilesenlerini de
kullanabilirsiniz.

Asagidaki yordam Hello World uygulamasini olusturur:

1 Bir metin diizenleyicisi kullanarak HelloWworld.mxml adli bir dosya olusturun ve agagidaki MXML kodunu

ekleyin:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<s:WindowedApplication xmlns:fx="http://ns.adobe.com/mxml/2009"
xmlns:s="1library://ns.adobe.com/flex/spark"
xmlns:mx="1library://ns.adobe.com/flex/mx"
title="Hello World"s>

</s:WindowedApplication>

2 Sonra, uygulamaya bir Etiket bileseni ekleyin (bunu WindowedApplication etiketinin icine yerlestirin).
3 Etiket bileseninin text 6zelligini "Hello AIR" olarak ayarlayn.
4 Mizanpaj sinirlamalarini her zaman ortada tutulacak sekilde ayarlayin.

Asagidaki 6rnek simdiye kadar olusan kodu gosterir:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<s:WindowedApplication xmlns:fx="http://ns.adobe.com/mxml/2009"
xmlns:s="library://ns.adobe.com/flex/spark"
xmlns:mx="library://ns.adobe.com/flex/mx"
title="Hello World">

<s:Label text="Hello AIR" horizontalCenter="0" verticalCenter="0"/>

</s:WindowedApplication>
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Uygulamayi derleme

Uygulamay1 ¢aligtirip hatalarini ayiklamadan 6nce, MXML kodunu amxmlc derleyicisini kullanarak bir SWF
dosyasina derleyin. amxmlc derleyicisi, Flex SDK'nin bin dizininde bulunabilir. Isterseniz, bilgisayarimizin yol
ortamini Flex SDK bin dizinini igerecek sekilde ayarlayabilirsiniz. Yolun ayarlanmas: komut satirindaki hizmet
programlarinin daha kolay ¢aligtirilmasini saglar.

1 AIR uygulamanizin proje klasoriine gitmek i¢in bir komut kabugu veya terminal agin.
2 Asagidaki komutu girin:
amxmlc HelloWorld.mxml
amxmlc 0gesinin ¢alistirilmast uygulamanin derlenmis kodunu i¢eren Helloworld. swf dosyasini olusturur.

Not: Uygulama derlenmezse, sozdizimi veya yazim hatalarini onarin. Hatalar ve uyarilar amxmlic derleyicisini
calistirmak igin kullanilan konsol penceresinde goriintiilenir.

Dabha fazla bilgi i¢in, bkz. “MXML ve ActionScript dosyalarini AIR i¢in derleme” sayfa 154.

Uygulamayi test edin

Uygulamay1 komut satirindan ¢alistirmak ve test etmek i¢in, uygulamay1 uygulama agiklayicis: dosyasini kullanarak
baslatmak amaciyla AIR Hata Ayiklama Baslaticisi'ni (ADL) kullanin. (ADL, Flex SDK'nin bin dizininde bulunabilir.)

% Komut istemcisinde asagidaki komutu girin:

adl HelloWorld-app.xml

Sonug olarak ortaya ¢ikan AIR uygulamasi su sekildeki gibi goriiniir:

4 Hello World

Etiket denetiminin horizontalCenter ve verticalCenter 6zellikleri kullanilarak metin, pencerenin merkezine
yerlestirilir. Herhangi bagka bir masatistii uygulamasinda yapacaginiz sekilde pencereyi tagiyin veya yeniden
boyutlandirin.

Daha fazla bilgi i¢in bkz. “AIR Hata Ayiklama Baslaticis1 (ADL)” sayfa 157.

AIR yiikleme dosyasini olusturma

Uygulamaniz basariyla ¢alistiginda, uygulamayi bir AIR yiikleme dosyasina paketlemek icin ADT yardimci1 programi
kullanabilirsiniz. Bir AIR yiikleme dosyas1 kullanicilariniza dagitabileceginiz tiim uygulama dosyalarini iceren bir
arsiv dosyasidir. Bir paketlenmis AIR dosyas: yiiklemeden 6nce Adobe AIR yiiklemeniz gerekir.
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Uygulama giivenligini kesinlestirmek igin, tiim AIR ytikleme dosyalar1 dijital olarak imzalanmalidir. Gelistirme
nedenlerinden dolayi, ADT veya bagka bir sertifika olusturma araciyla temel, kendinden imzali bir sertifika
olusturabilirsiniz. Ayrica, ticari bir sertifika yetkilisinden ticari bir kod imzalama sertifikas: da satin alabilirsiniz.
Kullanicilar bir kendinden imzali AIR dosyas: yiiklediklerinde, yayinci yiikleme iglemi sirasinda "bilinmeyen" olarak
gortntiilenir. Bu bir kendinden imzali sertifikanin yalnizca AIR dosyasinin olusturuldugundan beri degistirilmedigini
garantilemesinden kaynaklanir. Herhangi birinin bir sahte AIR dosyasini kendisi imzalayip onu sizin uygulamanizmis
gibi sunmasini engelleyecek herhangi bir durum yoktur. Genel olarak yayinlanan AIR dosyalari i¢in, dogrulanabilir ve
ticari bir sertifika tavsiye edilir. AIR giivenlik sorunlarina genel bir bakis i¢in bkz. AIR giivenligi (ActionScript
gelistiricileri i¢in) veya AIR giivenligi (HTML gelistiricileri igin).

Bir kendinden imzali sertifika ve bir anahtar ¢ifti olusturun.
< Komut isteminde, agagidaki komutu girin (ADT ¢alistirilabilir dosyas1 Flex SDK'nin bin dizininde bulunabilir):

adt -certificate -cn SelfSigned 1024-RSA sampleCert.pfx samplePassword

Bu ornek bir sertifika igin ayarlanabilecek minimum sayida niteligi kullanir: Anahtar tiirti 1024-RSA veya 2048-
RSA olmalidir (bkz. “AIR uygulamalarini imzalama” sayfa 186).

AIR paketini olusturma
% Komut istemcisinde, asagidaki komutu girin (tek satir halinde):

adt -package -storetype pkcsl2 -keystore sampleCert.pfx HelloWorld.air
HelloWorld-app.xml HelloWorld.swf

Sizden anahtar deposu dosya sifresi istenecek. Sifreyi girin ve Enter tusuna basin. Sifre karakterleri giivenlik
nedeniyle goriintiilenmez.

HelloWorld.air argiimant ADT'nin olusturdugu bir AIR dosyasidir. HelloWorld-app.xml uygulama tanimlayici
dosyasidir. Sonraki argiimanlar uygulamaniz tarafindan kullanilan dosyalardir. Bu 6rnek yalnizca ii¢ dosya
kullanir, ancak siz herhangi sayida dosya ve dizin dahil edebilirsiniz.

AIR paketi olusturulduktan sonra, paket dosyasini ¢ift tiklatarak uygulamay ytikleyip ¢alistirabilirsiniz. Ayrica AIR
dosya adini kabukta veya komut penceresinde bir komut olarak da yazabilirsiniz.

Dabha fazla bilgi icin bkz. “Bir masaiistii AIR yiikleme dosyasini paketleme” sayfa 51.

Flex SDKile Android icin ilk AIR uygulamanizi olusturma

Baglamak i¢in AIR ve Flex SDK'lerini yiiklemis ve ayarlamis olmaniz gerekir. Bu egitim Flex SDK'den AMXMLC
derleyicisini ve AIR Hata Ayiklama Baslaticisini (ADL) ve AIR SDK'den AIR Gelistirici Araci'n1 (ADT) kullanir. Bkz.
“Flex SDK’yi kurma” sayfa 18.

Ayrica surada acgiklandigs gibi Android web sitesinden Android SDK'yi indirip yiiklemeniz gerekir: Android
Developers: Installing the SDK (Android Gelistiricileri: SDK'yi Yiikleme).

Not: iPhone gelistirmesiyle ilgili bilgi icin bkz. Flash Professional CS5 ile bir Hello World iPhone uygulamas: olusturma.

AIR uygulama tanimlayici dosyasini olugturma

Bu boliim bir XML dosyast olan uygulama agiklayicisinin agagidaki yapr ile nasil olusturulacagini agiklar:
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<application xmlns="...">

<id>...</id>
<versionNumbers. . .</versionNumbers>
<filenames>..</filename>
<initialWindow>

<contents..</content>
</initialWindow>
<supportedProfiless>...</supportedProfiles>

</application>

1
2

HelloWorld-app.xml adli bir XML dosyasi olusturup bu dosyayi proje dizinine kaydedin.
AIR ad alani niteligini dahil ederek <application> 6gesini ekleyin.

<application xmIns="http://ns.adobe.com/air/application/2.7"> Ad alaninin son bolmesi olan “2.7,” uygulama
i¢in gerekli caligma zamaninin siirimiini belirtir.

<id> Ogesini ekleyin:
<id>samples.android.HelloWorld</id> Uygulama kimligi uygulamanizi benzersiz sekilde yayinci kimligiyle

(AIR'nin uygulama paketini imzalamak i¢in kullanilan sertifikadan tiirettigi) birlikte tanimlar. Tavsiye edilen form,
"com. company . AppName " gibi nokta sinirli ve ters DNS stili olan bir dizedir.

<versionNumber> Ogesini ekleyin:

<versionNumber>0.0.1</versionNumber> Kullanicilarin uygulamanizin hangi siirimiini yiiklediklerini
belirlemelerine yardimci olur.

<filename> Ggesini ekleyin:

<filename>HelloWorld</filename> [sletim sistemindeki bagvurularda uygulama ¢alistirilabilir dosyasi, yiikleme
dizini ve benzerleri i¢in kullanilan ad.

Ik uygulama pencerenizin 6zelliklerini belirlemek igin agagidaki alt dgeleri iceren <initialWindows dgesini
ekleyin:

<content>HelloWorld.html</content> AIR'nin yiikleyecegi kok HTML dosyasini tanimlar.
<supportedProfiles> Ogesini ekleyin.

<supportedProfiles>mobileDevice</supportedProfiles> Uygulamanin yalnizca mobil profilinde ¢alistigini
belirtir.

Dosyay1 kaydedin. Tamamlanmis uygulama agiklayicisi dosyaniz asagidaki gibi goriinmelidir:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<application xmlns="http://ns.adobe.com/air/application/2.7">
<id>samples.android.HelloWorld</id>
<versionNumber>0.0.1l</versionNumbers>
<filename>HelloWorld</filename>
<initialWindow>
<content>HelloWorld.swf</content>
</initialWindows>
<supportedProfiles>mobileDevice</supportedProfiles>
</application>

Bu 6rnek olabilecek uygulama 6zelliklerinin yalnizca birkagini ayarlar. Uygulama tanimlayici dosyasinda
kullanabileceginiz bagka ayarlar da vardir. Ornegin, tam ekranli bir uygulama olusturmak icin initialWindow 6gesine
<fullScreen>true</fullScreen> 6gesini ekleyebilirsiniz. Android'de uzaktan hata ayiklamay1 ve erisimi kontrol edilen
ozellikleri etkinlestirmek i¢in ayrica uygulama tanimlayicisina Android izinleri eklemeniz gerekir. Bu basit uygulama
i¢in izinlere gerek yoktur. Bu nedenle su anda eklemeniz gerekmez.
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Dabha fazla bilgi i¢in bkz. “Mobil uygulama 6zelliklerini ayarlama” sayfa 68.

Uygulama kodunu yazma

HelloWorld.as adl1 bir dosya olusturun ve bir metin diizenleyicisi kullanarak asagidaki kodu ekleyin:

package

{
import flash.display.Sprite;
import flash.text.TextField;

public class HelloWorld extends Sprite

{

public function HelloWorld()

{

var textField:TextField = new TextField() ;
textField.text = "Hello, World!";
stage.addChild( textField );

Uygulamayi derleme

Uygulamayi ¢alistirip hatalarini ayiklamadan 6nce, MXML kodunu amxmlc derleyicisini kullanarak bir SWF
dosyasina derleyin. amxmlc derleyicisi, Flex SDK'nin bin dizininde bulunabilir. Isterseniz, bilgisayarmizin yol
ortamini Flex SDK bin dizinini igerecek sekilde ayarlayabilirsiniz. Yolun ayarlanmas: komut satirindaki hizmet
programlarinin daha kolay ¢aligtirilmasini saglar.

1 AIR uygulamanizin proje klasoriine gitmek i¢in bir komut kabugu veya terminal agin.
2 Asagidaki komutu girin:
amxmlc HelloWorld.as
amxmlc Ogesinin ¢aligtirilmasi uygulamanin derlenmis kodunu igeren Helloworld. swf dosyasini olusturur.

Not: Uygulama derlenmezse, sozdizimi veya yazim hatalarini onarin. Hatalar ve uyarilar amxmic derleyicisini
calistirmak icin kullamilan konsol penceresinde goriintiilenir.

Daha fazla bilgi i¢in, bkz. “MXML ve ActionScript dosyalarini AIR i¢in derleme” sayfa 154.

Uygulamayi test edin

Uygulamayi komut satirindan ¢alistirmak ve test etmek i¢in, uygulamay: uygulama agiklayicis1 dosyasini kullanarak
baslatmak amaciyla AIR Hata Ayiklama Baslaticisi'n1 (ADL) kullanin. (ADL, AIR ve Flex SDK'lerinin bin dizininde
bulunabilir.)

% Komut istemcisinde agagidaki komutu girin:
adl HelloWorld-app.xml

Dabha fazla bilgi icin bkz. “ADL kullanarak aygit benzetimi” sayfa 98.

APK paket dosyasi olusturma

Uygulamaniz basariyla ¢alistiginda, uygulamayi bir APK paket dosyasina paketlemek icin ADT yardimci programi
kullanabilirsiniz. Bir APK paket dosyasi, kullanicilariniza dagitabileceginiz yerel Android uygulama dosyasi bi¢imidir.
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Tiim Android uygulamalar1 imzali olmalidir. AIR dosyalarinin aksine, Android uygulamalarini kendinden imzali bir

Android paketlerini imzalamak i¢in ADT tarafindan olusturulmus bir sertifika kullanabilirsiniz. Android market'a
gonderilen uygulamalar i¢in kullanilan sertifikalar en az 25 yillik bir gegerlilik stiresine sahip olmalidur.

Bir kendinden imzal1 sertifika ve bir anahtar ¢ifti olusturun.
% Komut isteminde, agagidaki komutu girin (ADT ¢alistirilabilir dosyas1 Flex SDK'nin bin dizininde bulunabilir):

adt -certificate -validityPeriod 25 -cn SelfSigned 1024-RSA sampleCert.pfx samplePassword

Bu ornek bir sertifika i¢in ayarlanabilecek minimum sayida niteligi kullanir: Anahtar tiirti 1024-RSA veya 2048-
RSA olmalidir (bkz. “ADT certificate komutu” sayfa 172).

AIR paketini olusturma
% Komut istemcisinde, agagidaki komutu girin (tek satir halinde):

adt -package -target apk -storetype pkcsl2 -keystore sampleCert.pl2 HelloWorld.apk
HelloWorld-app.xml HelloWorld.swf

Sizden anahtar deposu dosya sifresi istenecek. Sifreyi girin ve Enter tusuna basin.

Dabha fazla bilgi i¢in bkz. “Mobil AIR uygulamasini paketleme” sayfa 91.

AIR ¢alisma zamanini yiikleme
Android Market'tan aygitiniza AIR ¢aligma zamaninin en son siirimiinii yiikleyebilirsiniz. Ayrica SDK'nizde bulunan
¢aligma zamanini da bir aygita veya Android taklitgisine yiikleyebilirsiniz.

% Komut istemcisinde, asagidaki komutu girin (tek satir halinde):

adt -installRuntime -platform android -platformsdk
Android SDK dizininizde -platformsdk bayragini ayarlayin (araglar klasoriiniin Gist 6gesini belirtin).
ADT, SDK i¢inde bulunan Runtime.apk dosyasini yiikler.

Daha fazla bilgi i¢in bkz. “AIR ¢aligma zamanini ve gelistirme uygulamalarin: yiikleme” sayfa 106.

AIR uygulamasini yiikleme
< Komut istemcisinde, agagidaki komutu girin (tek satir halinde):

adt -installApp -platform android -platformsdk path-to-android-sdk -package path-to-app
Android SDK dizininizde -platformsdk bayragini ayarlayin (araglar klasoriiniin {ist 6gesini belirtin).
Dabha fazla bilgi icin bkz. “AIR ¢aligma zamanini ve gelistirme uygulamalarini ylikleme” sayfa 106.

Aygitin veya taklit¢inin ekranindaki uygulama simgesine dokunarak uygulamanizi baslatabilirsiniz.
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Boliim 6: Masaiistii icin AIR uygulamalari
gelistirme

Masalistu bir AIR uygulamasi gelistirmek icin is akisi

Bir AIR uygulamas: gelistirmek icin temel is akisi bir¢ok geleneksel gelistirme modeliyle aynidir: kodla, derle, test et
ve dongiiniin sonuna dogru bir yiikleyici dosyasina paketle.

Uygulama kodunu Flash, Flex ve ActionScript kullanarak yazabilir ve Flash Professional, Flash Builder veya mxmlc ve
compc komut satir1 derleyicilerini kullanarak derleyebilirsiniz. Ayrica, HTML ve JavaScript kullanarak uygulama
kodunu yazabilir ve derleme adimini atlayabilirsiniz.

Masatistiit AIR uygulamalarini, bir uygulamay1 6nce paketlenmesini veya yiiklenmesini gerektirmeden ¢alistiran ADL
araci ile test edebilirsiniz. Flash Professional, Flash Builder, Dreamweaver ve Aptana IDE Flash hata ayiklayicisiyla
entegre olur. Ayrica komut satirindan ADL'yi kullanirken manuel olarak FDB hata ayiklama aracini da
baslatabilirsiniz. ADL'nin kendisi hatalar1 goriintiiler ve ifade ¢iktisini izler.

Tiim AIR uygulamalar bir yiikleme dosyasina paketlenmelidir. Platformlar aras1 AIR dosya bi¢cimi su kosullarin
olmamast durumunda 6nerilir:

NativeProcess sinifi gibi platforma bagli API'lere erisim saglamaniz gerekir.
« Uygulamaniz yerel uzantilar kullanir.

Bu gibi durumlarda bir AIR uygulamasini platforma 6zgii yerel yiikleyici dosyas olarak paketleyebilirsiniz.

SWF tabanli uygulamalar

1 MXML veya ActionScript kodunu yazin.

Simge bitmap dosyalar1 gibi gerekli varliklar: olusturun.
Uygulama tanimlayicisini olusturun.

ActionScript kodunu derleyin.

Uygulamayz test edin.

o unn b~ W N

air hedefini kullanarak paketleyin ve bir AIR dosyasi olarak imzalayn.

Html tabanli uygulamalar

1 HTML ve JavaScript kodunu yazin.

2 Simge bitmap dosyalari gibi gerekli varliklari olusturun.

3 Uygulama tanimlayicisini olusturun.

4 Uygulamayi test edin.

5 air hedefini kullanarak paketleyin ve bir AIR dosyasi olarak imzalayin.

AIR uygulamalari icin yerel yiikleyiciler olugturma
1 Kodu yazin (ActionScript veya HTML ve JavaScript).
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2 Simge bitmap dosyalar1 gibi gerekli varliklar olusturun.

3 extendedDesktop profilini belirterek uygulama tanimlayicisini olusturun.

4 Herhangi bir ActionScript kodunu derleyin.

5 Uygulamayi test edin.

6 native hedefini kullanarak her hedef platformundaki uygulamay1 paketleyin.

Not: Bir hedef platformu icin yerel yiikleyici o platformda olusturulmalidir. Ornegin, Mac iizerinde bir Windows
yiikleyici olusturamazsimz. Aymi bilgisayar donaniminda birden ¢ok platform ¢alistirmak icin VM Ware gibi sanal bir
makine kullanabilirsiniz.

Sabit calisma zamani paketi ile AIR uygulamalari olusturma
1 Kodu yazin (ActionScript veya HTML ve JavaScript).

Simge bitmap dosyalar1 gibi gerekli varliklar: olusturun.

extendedDesktop profilini belirterek uygulama tanimlayicisini olusturun.

Herhangi bir ActionScript kodunu derleyin.

Uygulamayzi test edin.

bundle hedefini kullanarak her hedefteki uygulamay: paketleyin.

N o b~ W N

Paket dosyalarini kullanarak bir yiikleme programi olusturun. (AIR SDK, bu tiir bir yiikleyici olusturmaya y6nelik
araglar saglamaz, ancak ¢ok sayida tigiincii taraf arag takimi kullanilabilir durumdadar.)

Not: Bir hedef platformu icin paket o platformda olusturulmalidir. Ornegin, Mac iizerinde bir Windows paketi
olusturamazsiniz. Ayni bilgisayar donamminda birden ¢ok platform ¢alistirmak icin VM Ware gibi sanal bir makine
kullanabilirsiniz.

Masaiistii uygulama ozelliklerini ayarlama

Uygulama tanimlayic1 dosyasinda temel uygulama 6zelliklerini ayarlayin. Bu boliim, masaiistit AIR uygulamalar: ile
ilgili 6zellikleri kapsar. Uygulama tanimlayici dosyasinin 6geleri “AIR uygulama tanimlayici dosyalar1” sayfa 201
bolimiinde tam olarak agiklanmustir.

Gerekli AIR calisma zamani stiriimii

Uygulama tanimlayict dosyasinin ad alanini kullanarak uygulamanizin gerektirdigi AIR ¢aligma zamani siirimiini
belirtin.

application 0gesinde atanan ad alani biiyiik bir boliimiinde uygulamanizin hangi 6zellikleri kullandigin1 belirler.
Ornegin, uygulamaniz AIR 1.5 ad alanini kullanryorsa ve kullanici AIR 3.0'1 yiiklemigse uygulamaniz AIR 1.5
davranigini goriir (davranis AIR 3.0'da degismis olsa bile). Yalnizca ad alanini degistirdiginizde ve bir giincelleme
yayinladiginizda uygulamaniz yeni davranisa ve 6zelliklere erisir. Giivenlik ve WebKit degisiklikleri bu ilkedeki
birincil istisnalardir.

Ad alanini kok application 6gesinin xmlns niteligini kullanarak belirtin:

<application xmlns="http://ns.adobe.com/air/application/3.0">
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Daha fazla Yardim konusu
“application” sayfa 206

Uygulama kimligi
Yayinladiginiz her uygulama igin birkag ayar benzersiz olmalidir. Benzersiz ayarlar, kimligi, ad1 ve dosya adini icerir.

<id>com.example.MyApplication</id>
<name>My Application</names>
<filename>MyApplication</filename>

Daha fazla Yardim konusu
“id” sayfa 222

“filename” sayfa 217

“name” sayfa 230

Uygulama siiriimii
AIR 2.5'ten 6nceki AIR siiriimlerinde uygulamay1 version 6gesinde belirtin. Herhangi bir dizeyi kullanabilirsiniz.

AIR ¢alisma zamani dizeyi yorumlamaz; “2.0”, “1.0” siiriimiinden daha ytiksek bir siiriim olarak algilanmaz.

<!-- AIR 2 or earlier -->
<version>1.23 Beta 7</versions

AIR 2.5 ve {istiinde, uygulama slirimiinii versionNumber 0gesinde belirtin. version 6gesi artik kullanilamaz.
versionNumber 0gesi i¢in bir deger belirtirken, noktalarla ayrilmig i¢ numaraya kadar say1 igerebilen, sunun gibi bir
siralama kullanmalisiniz: “0.1.2”. Siiriim numarasinin her bir pargasi en fazla ti¢ basamak icerebilir. (Baska bir deyisle,
"999.999.999" izin verilen en biiyiik siiriim sayisidir.) Sayida tiim pargalari igermeniz gerekmez; “1” ve “1.0” 6rnekleri
de gegerli sayilardir.

Ayrica versionLabel 0gesini kullanan siiriim i¢in de bir etiket belirtebilirsiniz. Bir siirtim etiketi eklediginizde, AIR
uygulamasi yiikleyicisi iletisim kutular1 gibi yerlerde slirim numarasinin yerine goriintiilenir.

<!-- AIR 2.5 and later -->
<versionNumber>1.23.7<versionNumber>
<versionLabel>1.23 Beta 7</versionLabel>

Daha fazla Yardim konusu

“version” sayfa 238
“versionLabel” sayfa 239

“versionNumber” sayfa 239

Ana pencere ozellikleri

AIR masatstiinde bir uygulama baslattiginda, bir pencere olusturur ve bu pencereye ana SWF dosyasini veya HTML
sayfasi yiikler. AIR, bu uygulama baslangi¢ penceresinin ilk goriiniimiinii ve davranisini denetlemek igin
initialWindow &gesinin alt 6gelerini kullanir.

+ content — initalWindow Ogesinin content alt 6gesindeki ana uygulama SWF dosyas1. Masaiistii profilinde
aygitlar1 hedeflediginizde SWF veya HTML dosyasi kullanabilirsiniz.
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<initialWindow>
<content>MyApplication.swf</content>
</initialWindows>

Dosyay1 AIR paketine dahil etmeniz gerekir (ADT veya IDE'nizi kullanarak) Uygulama tanimlayicisinda ada
basvurmak dosyanin otomatik olarak pakete dahil olmasini saglamaz.

+ depthAndStencil — Derinlik veya sablon arabellegini kullanmayi belirtir. Genelde 3B igerigi ile ¢alisirken bu
arabellekleri kullanirsiniz.

<depthAndStencils>true</depthAndStencils>
« height — Ilk pencerenin yiiksekligi.
+ maximizable — Pencerenin ekrani kaplamasi i¢in sistem kromunun gosterilip gosterilmedigi.
+ maxSize — zin verilen maksimum boyut.
+ minimizable — Pencereyi simge durumuna getirmek igin sistem kromunun gosterilip gosterilmedigi.
+ minSize — Izin verilen minimum boyut.

« renderMode — AIR 3 veya iist siiriimiinde masaiistii uygulamalari i¢in olusturma modu auto, cpu, direct veya gpu
olarak ayarlanabilir. AIR uygulamasinin daha 6nceki siirtimlerinde bu ayar masaiistii platformlarinda yoksayilir.
renderMode ayari1 ¢alisma zamaninda degistirilemez.

+ auto — aslinda cpu modu ile aynidur.

+ cpu — goriintiileme nesneleri yazilimda goriintilleme belleginde olusturulur ve buraya kopyalanir. StageVideo,
yalnizca bir pencerenin tam ekran modunda olmasi durumunda kullanilabilir. Stage3D, yazilim olusturucusunu
kullanir.

« direct — goruntiileme nesneleri ¢aliyma zamani yazilimi tarafindan olusturulur, ancak olusturulan ¢ergevenin
gorintii bellegine kopyalanmasi (doldurarak olusturma islemi) donanimsal olarak hizlandirilir. StageVideo
kullanilabilir. Diger tiirlisii miimkiinse Stage3D donanim hizlandirmayi kullanir. Pencere saydamlig: true
olarak ayarlandiginda pencere yazilim olusturma ve doldurarak olusturma islemine "geri déner".

Not: Mobil platformlar icin AIR ile Flash iceriginin GPU hizlandirmasim desteklemek iizere Adobe,
renderMode="gpu" yerine renderMode="direct” (yani Stage3D) kullanmanizi énerir. Adobe resmi olarak su
Stage3D tabanli cerceveleri desteklemekte ve onermektedir: Starling (2D) ve Away3D (3D). Stage3D ve
Starling/Away3D hakkinda daha fazla ayrinti icin bkz. http://gaming.adobe.com/getstarted).

+ gpu — varsa donanim hizlandirma kullanilir.

« requestedDisplayResolution — Uygulamaniz, yiiksek ¢oziiniirliiklii ekranlara sahip MacBook Pro bilgisayarlarda
standart ¢oziiniirliik modunu mu yoksa yiiksek ¢oztiniirliitk modunu mu kullanmalidir? Diger tiim platformlarda
deger yoksayilir. Deger standart ise, her bir sahne alani pikseli ekranda dort piksel olarak olusturulur. Deger yiiksek
ise, her bir sahne alani pikseli ekranda tek bir fiziksel piksele karsilik gelir. Belirtilen deger tiim uygulama
pencerelerinde kullanilir. AIR 3.6 ve iist siiriimlerinde, requestedbisplayResolution Ogesi masaiistii AIR
uygulamalar1 (intialWindow 6gesinin alt 6gesi olarak) i¢in kullanilabilir.

« resizable — Pencereyi yeniden boyutlandirmak i¢in sistem kromunun gésterilip gosterilmedigi.

+ systemChrome — Standart isletim sistemi pencere gériiniimiiniin kullanilip kullanilmadig1. Bir pencerenin
systemChrome ayar1 ¢alisma zamaninda degistirilemez.

« title — Pencerenin baglig1.

+ transparent — Pencerenin arka planla alfa karisimli olup olmadig. Saydamlik agiksa pencere sistem kromunu
kullanamaz. Bir pencerenin saydamlik ayar1 ¢aliyma zamaninda degistirilemez.
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« visible — Pencerenin olusturulur olusturulmaz gériiniir olup olmadig1. Varsayilan olarak, uygulamanizin kendini
goriiniir yapmadan Once icerigini ¢izmesine zaman tanimak icin pencere ilk bagta goriiniir olmaz.

+ width — Pencerenin genisligi.
« x — Pencerenin yatay konumu.

+ y — Pencerenin dikey konumu.

Daha fazla Yardim konusu

“content” sayfa 211
“depthAndStencil” sayfa 213
“height” sayfa 221
“maximizable” sayfa 229
“maxSize” sayfa 229
“minimizable” sayfa 230
“minimizable” sayfa 230
“minSize” sayfa 230
“renderMode” sayfa 232
“requestedDisplayResolution” sayfa 233
“resizable” sayfa 234
“systemChrome” sayfa 237
“title” sayfa 238
“transparent” sayfa 238
“visible” sayfa 240

“width” sayfa 240

“x” sayfa 240

“y” sayfa 241

Masailistii ozellikleri

Asagidaki 6geler, masatistii yitklemesini ve giincelleme 6zelliklerini kontrol eder.

+ customUpdateUI — Uygulamay giincellemek i¢in kendi iletisim kutularinizi saglamaniza izin verir. Varsayilan
false olarak ayarlanirsa, standart AIR iletisim kutular1 kullanilir.

« fileTypes — Uygulamanizin varsayilan agilis uygulamasi olarak kaydetmek isteyecegi dosya tiirlerini belirtir. Bir
dosya tiirii i¢in bagka bir uygulama zaten varsayilan acici olarak ayarlanmigsa, AIR mevcut kayd: gecersiz kilmaz.
Ancak, uygulamaniz NativeApplication nesnesinin setAsDefaultApplication () yontemini kullanarak ¢alisma
zamaninda kaydi gegersiz kilabilir. Varolan dosya tiirii iliskilerini gegersiz kilmadan 6nce kullanicinin iznini
istemek uygun bir davranistir.

Not: Bir uygulamayi sabit calisma zamani paketi olarak paketlediginizde (-bundle hedefini kullanarak) dosya tiirii
kayd: yoksayilir. Verilen bir dosya tiirtinii kaydetmek i¢in kayd: uygulayan bir yiikleyici programi olusturmalisiniz.
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« installFolder — Uygulamanin yiiklii oldugu standart uygulama yiikleme klasoriine gore bir yol belirtir. Bu ayar1
ortak bir klasorde birden fazla uygulamay gruplamanin yani sira 6zel bir klasér ad1 saglamak icin de
kullanabilirsiniz.

+ programMenuFolder — Windows Tiim Programlar mendisii i¢in menii hiyerarsisini belirtir. Bu ayar1 birden fazla
uygulamayi ortak bir meniide gruplamak i¢in kullanabilirsiniz. Hi¢bir menii klasorii belirtilmemisse, uygulama
kisayolu dogrudan ana meniiye eklenir.

Daha fazla Yardim konusu
“customUpdateUI” sayfa 212

“fileTypes” sayfa 219
“installFolder” sayfa 226

“programMenuFolder” sayfa 232

Desteklenen profiller

Uygulamaniz yalnizca masaiistil i¢in uygunsa, profili desteklenen profiller listesinden hari¢ tutarak baska profil
kullanan aygitlarda yiiklenmesini engelleyebilirsiniz. Uygulamaniz NativeProcess sinifini veya yerel uzantilari
kullaniyorsa extendedbesktop profilini desteklemeniz gerekir.

supportedProfile 6gesini uygulama tanimlayicisinin disinda birakirsaniz, uygulamanizin tanimlanan tiim profilleri
destekledigi varsayilir. Uygulamanizi belirli bir profil listesiyle sinirlandirmak i¢in profilleri boslukla ayirarak
listeleyin:

<supportedProfiles>desktop extendedDesktop</supportedProfiles>

desktop Ve extendedDesktop profillerinde desteklenen ActionScript siniflarinin bir listesi i¢in bkz. “Farkli
profillerin yetenekleri” sayfa 243.

Daha fazla Yardim konusu
“supportedProfiles” sayfa 236

Gerekli yerel uzantilar

extendedDesktop profilini destekleyen uygulamalar yerel uzantilari kullanabilir.

AIR uygulamasinin uygulama tanimlayicisinda kullandig: tiim yerel uzantilar: bildirin. Asagidaki 6rnek, gerekli iki
yerel uzantiy1 belirtmeye yonelik s6zdizimini gosterir:

<extensions>
<extensionID>com.example.extendedFeature</extensionID>
<extensionID>com.examp1e.anotherFeature</extensionID>
</extensions>

extensionID 0gesi uzanti tanimlayici dosyasindaki id 6gesiyle ayni degere sahiptir. Uzanti tanimlayict dosyasi
extension.xml adli bir XML dosyasidir. Bu s6zdizimi yerel uzant: gelistiricisinden aldiginiz ANE dosyasinda
paketlenir.
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Uygulama simgeleri

Masaiistiinde, uygulama tanimlayicisinda belirtilen simgeler uygulama dosyast, kisayol ve program meniisii simgeleri
olarak kullanilir. Uygulama simgesi, 16x16, 32x32, 48x48 ve 128x128 piksel PNG goriintiileri kiimesi olarak
saglanmalidir. Uygulama tanimlayici dosyasinin simge 6gesinde simge dosyalarinin yolunu belirtin:

<icons>
<imageléxl6>assets/iconlé6.png</imagel6xlé>
<image32x32>assets/icon32.png</image32x32>
<image48x48>assets/icon48.png</image48x48>
<imagel28x128>assets/iconl28.png</imagel28x128>
</icon>

Belirli bir boyutta bir simge saglamazsaniz, bir sonraki en biiytik boyuttaki simge kullanilir ve sigmasi i¢in 6l¢eklenir.
Hicbir simge belirtmezseniz, varsayilan sistem simgesi kullanilir.

Daha fazla Yardim konusu
“icon” sayfa 222

“imageNxN” sayfa 223

Yoksayilan ayarlar

Masatistiindeki uygulamalar mobil profil 6zellikleri i¢in gegerli olan uygulama ayarlarini yok sayar. Yoksayilan ayarlar
sunlardir:

+ android

- aspectRatio

+ autoOrients

+ fullScreen

+ iPhone

« renderMode (AIR 3 dncesinde)
« requestedDisplayResolution

+ softKeyboardBehavior

Bir masaiistii AIR uygulamasinda hata ayiklama

Flash Builder, Flash Professional veya Dreamweaver gibi bir IDE ile uygulama gelistiriyorsaniz, hata ayiklama araglari
normalde yerlesiktir. Uygulamanizi hata aytklama modunda agarak hata ayiklayabilirsiniz. Dogrudan hata ayiklamay1
destekleyen bir IDE kullanmiyorsaniz, uygulamanizda hata ayiklamaya yardimci olmasi i¢in AIR Hata Ayiklama
Baglaticisi'ni (ADL) ve Flash Hata Ayiklayici'y1 (FDB) kullanabilirsiniz.

Daha fazla Yardim konusu
De Monsters: Monster Debugger (Biiyiik Hata Ayiklayic1)

“AIR HTML Introspector ile hata ayiklama” sayfa 278
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Bir uygulamayi ADL ile calistirma

Bir AIR uygulamasini, ADL'yi kullanarak paketlemeden ve yiiklemeden kullanabilirsiniz. Uygulama tanimlayici
dosyasint ADL'ye asagidaki 6rnekte gosterildigi gibi bir parametre olarak iletin (6nce uygulamada ActionScript
kodunun derlenmesi gerekir):

adl myApplication-app.xml

ADL izleme ifadelerini, ¢alisma zamanu istisnalarini ve HTML ayiklama hatalarini terminal penceresine yazdirir.
Gelen bir baglanti i¢in bir FDB islemi bekliyorsa, ADL hata ayiklayicisina baglanir.

Yerel uzantilar1 kullanan bir AIR uygulamasinda hata ayiklamak i¢cin ADL $gesini de kullanabilirsiniz. Ornegin:

adl -extdir extensionDirs myApplication-app.xml

Daha fazla Yardim konusu
“AIR Hata Ayiklama Baslaticis1 (ADL)” sayfa 157

izleme ifadelerini yazdirma

Izleme ifadelerini ADL'yi ¢alistirmak i¢in kullanilan konsola yazdirmak igin, izleme ifadelerini trace () isleviyle
kodunuza ekleyin.

Not: trace () ifadeleriniz konsolda goriintiilenmiyorsa, mm.cfg dosyasinda ErrorReportingEnable veya
TraceOutputFileEnable 0gesini belirtmediginizden emin olun. Bu dosyanmin platforma 6zgii konumuyla ilgili daha
fazla bilgi icin bkz. mm.cfg dosyasini diizenleme.

ActionScript 6rnegi:

//ActionScript
trace ("debug message") ;

JavaScript 6rnegi:

//JavaScript
air.trace ("debug message") ;

JavaScript uygulamasinda, uygulamanizdan hata ayiklama mesajlar1 goriintiillemek icin alert () ve confirm()
islevlerini kullanabilirsiniz. Buna ek olarak, yakalanmayan JavaScript istisnalarinin yani sira, s6zdizimi hatalari i¢in
satir numaralar1 da konsola yazdirilir.

Not: JavaScript orneginde gosterilen air onekini kullanmak i¢in AIRAliases.js dosyasini sayfanin igine aktarmaniz
gerekir. Dosya, AIR SDK 'nin frameworks dizininin i¢indedir.

Flash Hata Ayiklayici'ya (FDB) Baglanma

Flash Hata Ayiklayici'yla AIR uygulamalarinin hatalarini ayiklamak i¢in bir FDB oturumu baslatin ve daha sonra ADL
kullanarak uygulamayi ¢alistirin.

Not: SWF tabanli AIR uygulamalarinda, ActionScript kaynak dosyalarinin -debug bayragiyla derlenmesi gerekir.
(Flash Professional’da, Yayinlama Ayarlar: iletisim kutusundaki hata ayiklamaya Izin Ver secenegini isaretleyin.)

1 FDB'yi baglatin. FDB programi, Flex SDK'nin bin dizininde bulunabilir.

Konsol, FDB istemini goriintiiler: <£db>

2 run komutunu ¢alistirin: <fdb>run [Enter]

3 Farkli bir komut veya kabuk konsolunda, uygulamanizin hata ayiklama siirimiinti baglatin:
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adl myApp.xml
4 FDB komutlarini kullanarak kesme noktalarini istenilen sekilde olusturun.
5 Yazin: continue [Enter]

AIR uygulamasi SWF tabanliysa, hata ayiklayici yalnizca ActionScript kodu yiiriitmesini kontrol eder. AIR uygulamasi
HTML tabanliysa, hata ayiklayici yalnizca JavaScript kodu yiiriitmesini kontrol eder.

Hata ayiklayiciya baglanmadan ADL'Yi ¢alistirmak icin -nodebug segenegini dahil edin:
adl myApp.xml -nodebug

FDB komutlar1 hakkinda temel bilgi i¢in help komutunu yiiriitiin:

<fdb>help [Enter]

FDB komutlar1 hakkindaki ayrintilar icin Flex belgelerindeki Komut satir1 hata ayiklayict komutlarini kullanma bagina
bakin.

Bir masaiuistii AIR ylikleme dosyasini paketleme

Her AIR uygulamasi, en az bir uygulama tanimlayici dosyasina ve ana SWF veya HTML dosyasina sahip olmalidir.
Uygulamayla birlikte yiiklenmesi gereken diger varliklar da AIR dosyasinda paketlenmelidir.

Bu makalede SDK bile birlikte gelen komut satir1 araglari kullanilarak AIR uygulamasini paketleme anlatilir. Adobe
gelistirme araglarindan birini kullanarak bir uygulamay: paketlemeyle ilgili bilgi i¢in asagidakilere bakin:

+ Adobe® Flex® Builder™, bkz. Packaging AIR applications with Flex Builder (Flash Builder ile AIR uygulamalarin
paketleme).

+ Adobe® Flash® Builder™, bkz. Flex Builder ile AIR uygulamalarini paketleme.
+ Adobe® Flash® Professional, bkz. Adobe AIR i¢in yaymlama.
« Adobe® Dreamweaver®, bkz. Dreamweaver'da AIR uygulamasi olugturma.

Tiim AIR yiikleyici dosyalar: dijital sertifika kullanilarak imzalanmalidir. AIR yiikleyici, imzay1, uygulama dosyanizda
siz imzaladiktan sonra degisiklik yapilmadigini dogrulamak i¢in kullanir. Bir sertifika yetkilisinden kod imzalayici
sertifika veya kendinden imzali bir sertifika kullanabilirsiniz.

Giivenilen bir sertifika yetkilisi tarafindan yayimlanan bir sertifika kullandiginizda, uygulamanizin kullanicilarina
yayinci kimliginize iliskin bir giivence saglarsiniz. Yitkleme iletisim kutusu, kimliginizin sertifika yetkisiyle
dogrulandig: gercegini yansitir:

B} Uygulama Yuklemesi

Bu uygulamayi bilgisayariniza yuklemek
istediginizden emin misiniz?

Yayinci:  Adobe Systems Incorporated
Uygulama:  BlackBookSafe

Yiikle Iptal

Uygulama yiklemek, sizin v bilgisayarinizin givenligini
ivendiginiz kaynaklardan yikleme

DOGRULANMIS

Giivenilir bir sertifikayla imzalanan uygulama igin yiikleme onay: iletisim kutusu
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Kendinden imzali bir sertifika kullandiginizda, kullanicilar imzalayan olarak kimliginizi dogrulayamaz. Ayrica,
kendinden imzal1 bir sertifika paketin degismedigi giivencesini bozar. (Bunun sebebi, yasal bir yiikleme dosyasinin
kullaniciya ulasmadan 6nce sahte bir imza ile degistirilebilmesidir) Yiikleme iletisim kutusu yayincinin kimliginin
dogrulanamadigini yansitir. Kullanicilar uygulamanizi yiiklerken daha biiyiik bir giivenlik riski alir.

B} Uygulama Yuklemes

Bu uygulamay bilgisayariniza yiiklemek
istediginizden emin misiniz?
Yayino:  BiLiNMiYOR

Uygulama:  ATRHelloWorld

Yiikle Iptal

Uygulama yiklemek, sizin ve bilgisayarnizin gavenligini
tehlikeye atabilir. Yalnizca givendiginiz kaynaklardan yiikleme

%) Yayinoi Kimligi: BiLiNMiYOR
= Bu uygulamanin yayincisi belirlensmiyor.

istern Erisim KISITLANMAMIS
Bu uygulama, ize ve internet'inize erisip

in
atabilir.

Kendinden imzali bir uygulama igin yiikleme onayz iletisim kutusu

ADT -package komutunu kullanarak bir AIR dosyasini tek adimda paketleyebilir ve imzalayabilirsiniz. Ayrica -
prepare komutuyla ara, imzalanmamus bir paket olusturabilirsiniz ve ara paketi ayr1 bir adimda -sign komutuyla
imzalayabilirsiniz.

Not: 1.5 ve iistii Java siiriimleri, PKCS12 sertifika dosyalarini korumak icin kullanilan sifrelerde yiiksek ASCII
karakterlerini kabul etmez. Kod imzalama sertifikanizi olusturdugunuzda veya diga aktardiginizda, sifrede yalnizca
normal ASCII karakterleri kullanin.

Yiikleme paketini imzalarken, ADT, zamani dogrulamak i¢in otomatik olarak bir zaman damgasi yetkili sunucusuna
bagvurur. Zaman damgas: bilgileri AIR dosyasinda bulunmaktadir. Dogrulanmis bir zaman damgasi iceren AIR
dosyasi, ileride herhangi bir zamanda ytiklenebilir. ADT zaman damgasi sunucusuna ulasamazsa, paketleme iptal
edilir. Zaman damgalama segenegini gecersiz kilabilirsiniz, ancak zaman damgasi olmadan, yiikleme dosyasini
imzalamak i¢in kullanilan sertifikanin siiresi dolduktan sonra artik AIR uygulamas: yiiklenemez.

Mevcut bir AIR uygulamasin: giincellemek i¢in bir paket hazirliyorsaniz, paket orijinal uygulamayla ayni sertifika ile
imzali olmalidir. Orijinal sertifika yenilendiyse, sertifikanin siiresi son 180 giin i¢inde dolduysa veya yeni bir sertifikaya
gecmek istiyorsaniz, bir gecis imzas1 uygulayabilirsiniz. Bir gecis imzasi uygulama AIR dosyasinin hem yeni hem de
eski sertifikayla imzalanmasini igerir. “ADT migrate komutu” sayfa 171 bolimiinde a¢iklandig: gibi gegis imzasini
uygulamak i¢in -migrate komutunu kullanin.

Onemli: Orijinal sertifikanin siiresi dolduktan sonra bir gegis imzasi uygulamak igin 180 giinliik kat1 bir yetkisiz
kullanim siiresi vardir. Bir ge¢is imzasi olmadan, mevcut kullanicilarin yeni siiriimiiniizii ytiklemeden 6nce mevcut olan
uygulamayi kaldirmalar: gerekir. Yetkisiz kullanim siiresi yalnizca uygulama agiklayicist ad alaninda AIRnin 1.5.3
siiriimii veya daha sonrasim belirten uygulamalar icin gegerlidir. AIR ¢alisma zamanminin daha eski siiriimlerini
hedeflerken bir yetkisiz kullanim siiresi yoktur.

AIR 1.1’den 6nce, gegis imzalar1 desteklenmiyordu. Gegis imzasi uygulamak icin uygulamayi 1.1 veya sonraki stiriimlii
bir SDK ile paketlemeniz gerekir.

AIR dosyalari kullanilarak dagitilan uygulamalar masaiistii profil uygulamalari olarak taninir. Uygulama aciklayici
dosyas1 masaiistii profilini desteklemiyorsa, ADT’yi bir AIR uygulamas icin yerel bir yiikleyiciyi paketlemek icin
kullanamazsiniz. Bu profili uygulama tanimlayici dosyasindaki supportedprofiles 6gesini kullanarak
kasitlayabilirsiniz. Bkz. “Aygit profilleri” sayfa 242 ve “supportedProfiles” sayfa 236.
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Not: Uygulama tanimlayici dosyasindaki ayarlar, AIR uygulamasinin kimligini ve varsayilan yiikleme yolunu belirler.
Bkz. “AIR uygulama tanimlayici dosyalari” sayfa 201.

Yayinci Kimlikleri
AIR 1.5.3’te oldugu gibi, yayinci kimlikleri kabul edilmez. Yeni uygulamalarin (ilk defa AIR 1.5.3 veya sonrasiyla
yayinlanan) bir yaymei kimligine ihtiyaci yoktur ve yaymeci kimligi belirtmemelidir.

AIR’nin daha 6nceki siiriimleriyle yaymlanan uygulamalar: giincellerken, uygulama agiklayici dosyasinda orijinal
yayinct kimligini belirtmeniz gerekir. Yoksa, uygulamanizin yiiklii olan siiriimii ve giincel siiriimii farkli uygulamalar
olarak kabul edilir. Farkli bir kimlik kullanirsaniz veya publisherID etiketini ¢ikarirsaniz, kullanicinin yeni stirimii
ytiklemeden 6nce 6nceki stiriimii kaldirmas: gerekir.

Orijinal yayinci kimligini belirlemek i¢in, META-INF/AIR alt dizininde orijinal uygulamanin yiikli oldugu
publisherid dosyasini bulun. Bu dosyanin i¢indeki dize yaymei kimligidir. Uygulama agiklayiciniz, yayinci
kimliginin elle belirtmek i¢in uygulama agiklayicisi dosyasinin ad alani bildiriminde AIR 1.5.3 ¢alisma zamanini (veya
sonrasini) belirtmelidir.

AIR 1.5.3’ten 6nce yayinlanan uygulamalarda - veya uygulama agiklayici ad alaninda AIR’nin daha eski bir siiriimiinii
belirten ve AIR 1.5.3 SDK ile yayinlananlarda- imza sertifikasina dayanilarak bir yayinci kimligi belirlenir. Bu kimlik,
uygulama kimligiyle beraber, uygulamanin kimliginin belirlenmesi i¢cin kullanilir. Yayinci kimligi mevcut oldugunda,
agagidaki amaclar i¢in kullanilir:

Bir AIR dosyasinin yiiklenecek yeni bir uygulamanin yerine bir giincelleme oldugunu dogrulama

« Sifrelenmis yerel veri deposuna iliskin sifreleme anahtarinin bir parcasi olarak

+ Uygulama depolama dizinine iligkin yolun bir parcasi olarak

+ Yerel baglantilara iliskin baglant:1 dizesinin bir pargasi olarak

+ Bir uygulamanin ¢agrilmasi i¢in AIR tarayici i¢i API'si ile kullanilan kimlik dizesinin bir pargasi olarak
OSID'nin bir pargasi olarak (6zel yiikleme/kaldirma programlari olusturulurken kullanilir)

AIR 1.5.3’ten 6nce, uygulamanin yayinct kimligi bir uygulama giincellemesini yeni veya yenilenmis bir sertifika
kullanarak gecis imzastyla imzalamaniz durumunda degisebiliyordu. Bir yaymnci kimligi degistiginde, kimlige bagl
herhangi bir AIR &zelliginin davranigi da degisir. Ornegin, mevcut sifrelenmis yerel veri deposundaki verilere artik
erisilemez ve uygulamaya yerel baglant: olusturan Flash veya AIR 6rnekleri, baglant1 dizesindeki yeni kimligi

kullanmalidir.

AIR 1.5.3 veya sonrasinda, yaymnci kimligi imzalama sertifikasini temel almaz ve yalnizca publisherID etiketi uygulama
aciklayicisina dahilse atanir. Giincelleme AIR paketi igin belirtilen yaymei kimligi, gecerli yayinci kimligiyle
eslesmiyorsa uygulama giincellenemez.

ADT ile paketleme

Bir AIR uygulamasini paketlemek i¢in AIR ADT komut satir1 aracini kullanabilirsiniz. Paketlemeden 6nce tiim
ActionScript, MXML ve uzanti kodlar1 derlenmelidir. Ayrica, bir kod imzalama sertifikanizin olmasi gerekir.

ADT komutlar1 ve segenekleriyle ilgili ayrintili bir bagvuru i¢in bkz. “AIR Gelistirici Arac1 (ADT)” sayfa 163.

AIR paketi olusturma
Bir AIR paketi olusturmak izere siiriim yapilari i¢in hedef tiiriinii air olarak ayarlayarak ADT package komutunu
kullann.

adt -package -target air -storetype pkcsl2 -keystore ../codesign.pl2 myApp.air myApp-app.xml
myApp.swf icons
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Ornek, ADT aracinin yolunun komut satir1 kabugunuzun yol taniminda oldugunu varsayar. (Yardim igin bkz. “Path
ortam degiskenleri” sayfa 300.)

Komutu uygulama dosyalarini igeren dizinden ¢aligtirmalisiniz. Ornekteki uygulama dosyalar: myApp-app.xml
(uygulama tanimlayici dosyasi), myApp.swf ve bir simgeler dizinidir.

Komutu gosterildigi sekilde calistirdiginizda ADT sizden anahtar deposu sifresini ister. (Yazdiginiz sifre karakterleri
her zaman goriintiilenmez; yazmaniz bittiginde Enter tusuna basin.)

AIRI dosyasindan AIR paketi olusturma
Yiiklenebilir bir AIR paketi olusturmak i¢in bir AIRI dosyasi olusturabilirsiniz.

adt -sign -storetype pkcsl2 -keystore ../codesign.pl2 myApp.airi myApp.air

Masalistu yerel yilikleyicisini paketleme

AIR 2'den itibaren, AIR uygulamalarini dagitmak tizere yerel uygulama yiikleyicileri olusturmak i¢in ADT'yi
kullanabilirsiniz. Ornegin, Windows’taki bir AIR uygulamasinin dagitimi igin bir EXE yiikleyici dosyasi
olusturabilirsiniz. Mac OS’deki bir AIR uygulamasinin dagitimi i¢in bir DMG yiikleyici dosyasi olusturabilirsiniz. AIR
2.5 ve AIR 2.6'da, Linux’taki bir AIR uygulamasinin dagitimi i¢in bir DEB veya RPM vyiikleyici dosyasi
olugturabilirsiniz.

Yerel bir uygulama yiikleyicisiyle yiiklenen uygulamalar, genisletilmis masaiistii profil uygulamalari olarak bilinir.
Uygulama agiklayict dosyasi genisletilmis masaiistii profilini desteklemiyorsa, ADT’yi bir AIR uygulamasi igin yerel
bir yiikleyiciyi paketlemek i¢in kullanamazsiniz. Bu profili uygulama tanimlayici dosyasindaki supportedprofiles
6gesini kullanarak kisitlayabilirsiniz. Bkz. “Aygit profilleri” sayfa 242 ve “supportedProfiles” sayfa 236.

AIR uygulamasinin yerel yiikleyici versiyonunu iki temel yolla olusturabilirsiniz:

« Yerel ytikleyiciyi uygulama tanimlayic1 dosyas: ve bagka kaynak dosyalarini temel alarak olusturabilirsiniz. (Diger
kaynak dosyalar1 SWF dosyalarini, HTML dosyalarini ve diger varliklari igerebilir)
« Yerel yiikleyiciyi bir AIR dosyasina veya AIRI dosyasina dayanarak olusturabilirsiniz.

ADT’yi olusturmak istediginiz yerel yiikleyici dosyasiyla ayni isletim sisteminde kullanmaniz gerekir. Bundan dolayz,
Windows’ta bir EXE dosyasi olusturmak icin, Windows’ta ADT’yi ¢alistirin. Mac OS’de bir DMG dosyasi olugturmak
i¢in, ADT’yi MAC OS’de ¢alistirin. Linux i¢in bir DEB veya RPG dosyasi olusturmak tizere ADT’yi Linux’taki AIR 2.6
SDK'den galistirin.

Bir AIR uygulamasini dagitmak igin bir yerel yiikleyici olusturdugunuzda, uygulama su yeteneklere sahip olur:

+ NativeProcess sinifin1 kullanarak yerel islemler baslatabilir ve onlarla etkilesebilir. Ayrintilar i¢in, asagidakilerden
birini inceleyin:
« AlIR’de yerel islemlerle iletisim kurma (ActionScript gelistiricileri icin)
« Communicating with native processes in AIR (AIR’de yerel islemlerle iletisim kurma) (HTML gelistiricileri
i¢in)
+ ADL yerel uzantilar1 kullanabilir.

+ Dosya tiirtine bakilmaksizin, herhangi bir dosyayr onu agmak i¢in tanimlanmis varsayilan sistem uygulamastyla
a¢mak icin File.openWithDefaultApplication () yontemini kullanabilir. (Bir yerel yiikleyiciyle
yiiklenmeyenuygulamalar tizerinde kisitlamalar vardir. Ayrintilar i¢in, dil bagvurusundaki
File.openWithDefaultApplication () girisine iligkin girisi inceleyin.)
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Ancak, yerel bir yiikleyici olarak paketlendiginde uygulama AIR dosya biciminin avantajlarindan bazilarini kaybeder.
Tek bir dosya tiim masaiistii bilgisayarlara dagitilamaz. Yerlesik giincelleme islevi (ve giincelleme cergevesi) ¢aligmaz.

Kullanici yerel yiikleyici dosyasini gift tiklattiginda, dosya AIR uygulamasini yiikler. Adobe AIR’in istenen stiriimii
makinede zaten yiikli degilse, yiikleyici onu agdan indirir ve 6nce onu yiikler. Adobe AIR’in (gerekiyorsa) dogru
stirimiiniin alinacagi bir ag baglantis1 yoksa, yiikleme basarisiz olur. Ayrica, ylikleme islemi isletim sistemi Adobe AIR
2’de desteklenmiyorsa da basarisiz olur.

Not: Bir dosyamn yiiklii uygulamanizda ¢alistirilabilir olmasin istiyorsaniz, uygulamanizi paketlediginizde dosya
sisteminde ¢alistirilabilir durumda oldugundan emin olun. (Mac ve Linux'ta gerekirse, calistirilabilir bayragin
ayarlamak icin chmod kullanabilirsiniz.)

Uygulama kaynak dosyalarindan bir yerel yiikleyici olusturma
Uygulamanin kaynak dosyalarindan bir yerel yiikleyici olusturmak i¢in, - package komutunu asagidaki s6zdizimi ile
kullanin (tek bir komut satirinda):

adt -package AIR_SIGNING_OPTIONS
-target native
[WINDOWS_ INSTALLER_SIGNING OPTIONS]
installer file
app_xml
[file or dir | -C dir file or dir | -e file dir ...]

Bu s6zdizimi, bir AIR dosyasinin paketlenmesi i¢in olan s6zdizimine benzer (bir yerel yiikleyici olmadan). Ancak, bazi

farkliliklar vardir:

« Komuta -target native se¢enegini eklersiniz. (-target air &gesini belirlerseniz, ADT yerel yiikleyici dosyasi
yerine bir AIR dosyasi olusturur.)

+ Hedef DMG veya EXE dosyasini installer file olarak belirtirsiniz.

« Istege bagli olarak, Windows’ta sézdizimi listesine [WINDOWS_INSTALLER SIGNING_OPTIONS] olarak belirtilen
ikinci bir imzalama segenekleri kiimesi ekleyebilirsiniz. Windows’ta, AIR dosyasin1 imzalamaya ek olarak,
Windows Yiikleyici dosyasini da imzalayabilirsiniz. AIR dosyasini imzalamak i¢in kullandiginiz sertifika tiirii ve
imzalama segenegi s6zdiziminin aynisini kullanin (bkz. “ADT kod imzalama segenekleri” sayfa 177). AIR dosyasini
ve yiikleyici dosyasini imzalamak i¢in ayni sertifikay kullanabilirsiniz veya farkl: sertifikalar belirleyebilirsiniz. Bir
kullanict web’den imzali bir Windows Yiikleyici dosyasi indirdiginde, Windows dosyanin kaynagini o sertifikay:
temel alarak tanimlar.

-target secenegi digindaki diger ADT secenekleriyle ilgili ayrint1 i¢in bkz. “AIR Gelistirici Arac1 (ADT)” sayfa 163.
Asagidaki 6rnek bir DMG dosyasi olusturur (Mac OS i¢in bir yerel yiikleyici dosyast):

adt -package
-storetype pkcsl2
-keystore myCert.pfx
-target native
myApp . dmg
application.xml
index.html resources

Asagidaki 6rnek bir EXE dosyasi olusturur (Windows icin bir yerel yiikleyici dosyast):
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adt -package
-storetype pkcsl2
-keystore myCert.pfx
-target native
myApp . exe
application.xml
index.html resources

Asagidaki 6rnek bir EXE dosyasi olusturur ve onu imzalar:

adt -package
-storetype pkcsl2
-keystore myCert.pfx
-target native
-storetype pkcsl2
-keystore myCert.pfx
myApp . exe
application.xml
index.html resources

Yerel uzantilar1 kullanan bir uygulama i¢in yerel bir yiikleyici olusturma
Uygulamaya yonelik kaynak dosyalardan ve uygulamanin gerektirdigi yerel uzanti paketlerinden yerel bir yiikleyici
olusturabilirsiniz. Asagidaki s6zdizimiyle - package komutunu kullanin (tek bir komut satirinda):

adt -package AIR _SIGNING OPTIONS
-migrate MIGRATION SIGNING_OPTIONS
-target native
[WINDOWS_INSTALLER_SIGNING_ OPTIONS]
installer file
app_xml
-extdir extension-directory
[file or dir | -C dir file or dir | -e file dir ...]

Bu sozdizimi, iki ek segenekle birlikte yerel bir yiikleyiciyi paketlemek i¢in kullanilan s6zdizimiyle aynidir.
Uygulamanin kullandig1 ANE dosyalarini (yerel uzantilari) iceren dizini belirtmek i¢in -extdir extension-
directory se¢enegini kullanin. Birincil kod imzalama sertifikasi, 6nceki siiriimde kullanilan sertifikadan farkli
oldugunda, bir uygulamaya yonelik giincellemeyi gecis imzasi ile imzalamak i¢in istege bagl -migrate bayragini ve
MIGRATION_SIGNING OPTIONS parametrelerini kullanin. Daha fazla bilgi i¢in bkz. “Bir AIR uygulamasinin
glincellenmis siirimiinti imzalama” sayfa 195.

ADT segenekleri hakkinda ayrintilar i¢in bkz. “AIR Gelistirici Aract (ADT)” sayfa 163.

Asagidaki 6rnek yerel uzantilari kullanan bir uygulama i¢in bir DMG dosyasi (Mac OS igin yerel bir ytikleyici dosyas1)
olusturur.

adt -package
-storetype pkcsl2
-keystore myCert.pfx
-target native
myApp . dmg
application.xml
-extdir extensionsDir
index.html resources
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AIR dosyasindan veya AIRI dosyasindan bir yerel yiikleyici olusturmak.

ADT’yi bir AIR veya AIRI dosyasini temel alarak bir yerel yiikleyici dosyast olugturmak i¢in kullanabilirsiniz. AIR
dosyasini temel alarak bir yerel yiikleyici olusturmak i¢in, ADT -package komutunu asagidaki sozdizimi (tek bir
komut satirinda) ile kullanin:

adt -package
-target native
[WINDOWS_ INSTALLER_SIGNING OPTIONS]
installer file
air file

Bu so6zdizimi AIR uygulamasinin kaynak dosyalarini temel alarak yerel yiikleyici olusturmak i¢in olan s6zdizimine
benzer. Ancak, baz1 farkliliklar vardur:

« Kaynak olarak, uygulama tanimlayict dosyasi ve AIR uygulamasina iliskin diger kaynak dosyalarinin yerine bir AIR
dosyasi belirtirsiniz.

« AIR dosyasi zaten imzali oldugu i¢in imzalama seceneklerini belirtmeyin.

AIRI dosyasini temel alarak bir yerel yiikleyici olugturmak i¢in, ADT -package komutunu asagidaki sozdizimi (tek bir
komut satirinda) ile kullanin:

adt AIR_SIGNING_OPTIONS
-package
-target native
[WINDOWS INSTALLER_SIGNING OPTIONS]
installer file
airi_ file

Bu sozdizimi, yerel yiikleyicinin bir AIR dosyasi temel alinarak olusturulmasi i¢in olan sézdizimine benzer. Ancak,
bazi farkliliklar vardir:

« Kaynak olarak bir AIRI dosyasi belirtirsiniz.

+ Hedef AIR uygulamasi i¢in imzalama segenekleri belirtirsiniz.

Asagidaki 6rnek bir AIR dosyasini temel alarak bir DMG dosyast olusturur (Mac OS igin bir yerel yiikleyici dosyas):
adt -package -target native myApp.dmg myApp.air

Asagidaki 6rnek bir AIR dosyasini temel alarak bir EXE dosyasi olusturur (Windows i¢in bir yerel yiikleyici dosyasi):
adt -package -target native myApp.exe myApp.air

Asagidaki 6rnek bir EXE dosyasi olusturup (bir AIR dosyasini temel alarak) onu imzalar:

adt -package -target native -storetype pkcsl2 -keystore myCert.pfx myApp.exe myApp.air
Asagidaki 6rnek bir AIRI dosyasini temel alarak bir DMG dosyasi olusturur (Mac OS igin bir yerel yiikleyici dosyast):
adt -storetype pkcsl2 -keystore myCert.pfx -package -target native myApp.dmg myApp.airi
Asagidaki 6rnek bir AIRI dosyasini temel alarak bir EXE dosyasi olusturur (Windows i¢in bir yerel yiikleyici dosyast):
adt -storetype pkcsl2 -keystore myCert.pfx -package -target native myApp.exe myApp.airi

Asagidaki 6rnek bir EXE dosyast (bir AIRI dosyasina bagli olarak) olusturur ve bunu hem AIR hem de yerel Windows
imzast ile imzalar:

adt -package -storetype pkcsl2 -keystore myCert.pfx -target native -storetype pkcsl2 -keystore
myCert.pfx myApp.exe myApp.airi
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Masalistli bilgisayarlar icin yerel bir sabit calisma
zamani paketleme

Yerel bir calisma zamani paketi ¢aliyma zamaninin ayrilmis siiriimii ile birlikte uygulama kodunuzu igeren bir pakettir.
Bu sekilde paketlenen bir uygulama, bir kullanicinin bilgisayarinda herhangi bir yere yiiklii paylagilan ¢aligma zamani
yerine paketlenmis ¢alisma zamanini kullanur.

Uretilen paket Windows iizerindeki uygulama dosyalarinin ve Mac OS iizerindeki bir .app paketinin bagimsiz bir
klasortdiir. Bu igletim sistemi altinda ¢aligirken hedef isletim sistemine y6nelik paket iiretmelisiniz. (VMWare gibi
sanal bir makine tek bilgisayarda birden ¢ok isletim sistemi ¢alistirmak i¢in kullanilabilir.)

Uygulama yiiklemeye gerek kalmadan bu klasérden veya paketten ¢alistirilabilir.

Avantajlar
« Bagimsiz bir uygulama iiretir

« Yiikleme igin Internet erisimi gerekmez
Uygulama, ¢alisma zamani giincellemelerinden ayrilir
Kurumlar belirli uygulama ve ¢alisma zamani bilesimini onaylayabilir
+ Geleneksel yazilim dagitma modelini destekler
+ Ayr bir ¢alisma zamani yeniden dagitimi gerekmez
+ NativeProcess API'sini kullanabilir
+ Yerel uzantilar1 kullanabilir
File.openWithDefaultApplication () islevini kisitlama olmadan kullanabilir

Yiikleme olmadan bir USB'den veya optik diskten ¢alisabilir

Dezavantajlar
+  Onemli giivenlik diizeltmeleri, Adobe bir giivenlik yamasini yayinladiginda kullanicilar tarafindan otomatik olarak
kullanilabilir durumda olmaz

« .air dosya bi¢imini kullanamaz
« Gerekirse kendi ytikleyicinizi olusturmaniz gerekir

AIR giincelleme API'si ve gerceve desteklenmez

Bir web sayfasindan AIR uygulamas: yiiklemeye ve baslatmaya yonelik AIR tarayici i¢i API'si desteklenmez
« Windows'ta dosya kaydi tarayiciniz tarafindan ele alinmalidir

+ Uygulama diskinin kapladig1 alan daha biiytiktiir

Windows'ta sabit bir calisma zamani paketi olusturma

Windows igin sabit bir ¢alisma zamani paketi olusturmak tizere Windows isletim sistemi altinda ¢alisirken uygulamayi
paketlemelisiniz. ADT paket hedefini kullanarak uygulamay1 paketleyin:
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adt -package

-keystore ..\cert.pl2 -storetype pkcsl2

-target bundle

myApp

myApp-app . xml

myApp.swf icons resources
Bu komut, paketi myApp adli bir dizinde olusturur. Dizin, ¢alisma zamani dosyalarinin yani sira uygulamaniz igin
dosyalart igerir. Programi dogrudan klasorden galistirabilirsiniz. Ancak, program meniisii girisi, kayit dosyas: tiirleri
veya URI sema isleyicileri olusturmak igin gerekli kayit girislerini ayarlayan bir yiikleyici programi olusturmalisiniz.
AIR SDK bu tiir yiikleyiciler olusturmaya yonelik araclar igermez, ancak hem ticari hem ticretsiz agik kaynakli
yukleyici ara¢ takimlar1 dahil birkag tictincii taraf segenegi kullanilabilir durumdadur.

Komut satirindaki -target bundle girisinden sonra ikinci bir imzalama segenegi ayarini belirterek Windows'taki
yerel yirttiilebilir dosyay1 imzalayabilirsiniz. Bu imzalama segenekleri yerel Windows imzasini uygularken
kullanilacak 6zel anahtari ve iligkilendirilmis sertifikay: tanimlar. (Bir AIR kod imzalama sertifikasi normal sekilde
kullanilabilir.) Yalnizca birincil ¢alistirilabilir dosya imzalanir. Uygulamanizla paketlenmis ¢alistirilabilir tiim ek
dosyalar bu islemle imzalanmaz.

Dosya tiirii iliskisi

Uygulamanizi, Windows'taki genel veya 6zel dosya tiirleriyle iliskilendirmek igin yiikleyici programiniz uygun kayit
girislerini ayarlamalidir. Dosya tiirlerinin, uygulama tanimlayici dosyasinin dosya tiirleri 6gesinde de listelenmesi
gerekir.

Windows dosya tiirleri hakkinda daha fazla bilgi i¢in bkz. MSDN Kiitiiphanesi: Dosya Tiirleri ve Dosya Iliskileri

URlI isleyici kayd1
Uygulamanizin verilen bir URI semasini kullanarak URL'yi baglatmayi ele almas i¢in yiikleyiciniz gerekli kayit
girislerini ayarlamaldur.

Bir URI semasini islemek tizere bir uygulamayi kaydetme hakkinda daha fazla bilgi i¢in bkz. MSDN Kiitiiphanesi: Bir
Uygulamayi Bir URL Protokoliine Kaydetme

Mac OS X iizerinde sabit bir calisma zamani paketi olusturma

Mac OS X i¢in sabit bir ¢aligma zamani paketi olusturmak tizere Macintosh igletim sistemi altinda ¢alisirken
uygulamayi paketlemelisiniz. ADT paket hedefini kullanarak uygulamayi paketleyin:

adt -package
-keystore ../cert.pl2 -storetype pkcsl2
-target bundle

myApp . app

myApp-app .xml

myApp.swf icons resources
Bu komut myApp.app adli uygulama paketini olusturur. Paket, caligma zaman1 dosyalarinin yani sira uygulamaniz
i¢in dosyalari ierir. myApp.app simgesini cift tiklatarak uygulamay ¢alistirabilir ve bu uygulamayr Uygulamalar
klasorii gibi uygun bir konuma siiriikleyerek yiikleyebilirsiniz. Ancak, dosya tiirlerini veya URI sema isleyicilerini
kaydetmek i¢in uygulama paketi i¢indeki 6zellik listesi dosyas: diizenlenmelidir.

Dagitim i¢in bir disk goriintii dosyasi (.dmg) olusturabilirsiniz. Adobe AIR SDK, sabit bir ¢caligma zamani paketi i¢in
bir dmg dosyasi olusturmaya yonelik araclar saglamaz.
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Dosya tiirii iliskisi

Uygulamanizi Mac OS X {izerinde genel veya 6zel dosya tiirleriyle iliskilendirmek i¢in CFBundleDocumentTypes
ozelligini ayarlamak tizere paketteki info.plist dosyasini diizenlemelisiniz. Bkz. Mac OS X Developer Library:
Information Property List Key Reference, CFBundleURLTypes (Mac OS X Gelistirici Kiitiiphanesi: Bilgi Ozelligi
Listesi Anahtar1 Bagvurusu CFBundleURLTypes).

URlI isleyici kayd1

Uygulamanizin verilen bir URI semasini kullanarak URL'yi baglatmayi ele almast igin CFBundleURLTypes 6zelligini
ayarlamak iizere paketteki info.plist dosyasin1 diizenlemelisiniz. Bkz. Mac OS X Gelistirici Kiitiiphanesi: Bilgi Ozelligi
Listesi Anahtar Referansi, CFBundleDocumentTypes.

Masalistu bilgisayarlar icin AIR paketlerini dagitma

AIR uygulamalari, uygulama kodunu ve tiim varliklari iceren bir AIR paketi olarak dagitilabilir. Bu paketi, indirme, e-
posta gibi genel yontemlerden biriyle veya CD-ROM gibi bir fiziksel ortamla dagitabilirsiniz. Kullanicilar AIR
dosyasini cift tiklatarak uygulamayi yiikleyebilir. Kullanicilarin web sayfasinda tek bir baglantiyr tiklatarak AIR
uygulamanizi (ve gerekirse Adobe® AIR® uygulamasini)yiiklemelerine izin vermek i¢in AIR tarayici igi API'sini (web
tabanli ActionScript kiitiiphanesi) kullanabilirsiniz.

AIR uygulamalari ayrica yerel yiikleyiciler olarak paketlenebilir ve dagitilabilir (bagka bir deyisle Windows'ta EXE
dosyalari, MAC'te DMG dosyalar1 ve Linux'ta DEB veya RPM dosyalari olarak). Yerel yiikleme paketleri ilgili platform
kurallarina goére dagitilabilir ve yiiklenebilir. Uygulamanizi yerel paket olarak dagitirken, AIR dosyast bicimi
avantajlarindan bazilar1 kaybedersiniz. Yani, tek bir yiikleme dosyasi artik bir¢cok platformda kullanilamaz, AIR
glincelleme gercevesi artik kullanilamaz ve tarayici i¢i API'si artik kullanilamaz.

Masaiistiinde bir AIR uygulamasini yiikleme ve calistirma

Yalnizca AIR dosyasini alictya génderin. Ornegin AIR dosyasini e-posta eki olarak veya bir web sayfasinda bag olarak
gonderebilirsiniz.

Kullanict AIR dosyasini indirdikten sonra, dosyay yiiklemek igin su talimatlar izler:
1 AIR dosyasin ¢ift tiklatin.
Adobe AIR bilgisayarda 6nceden yiiklii olmalidir.
2 Yiikleme penceresinde, varsayilan ayarlari secili halde birakin ve ardindan Devam diigmesini tiklatin.
Windows'ta AIR otomatik olarak sunlari yapar:
Uygulamay1 Program Dosyalar1 dizinine ytikler
Uygulama i¢in bir masaiistii kisayolu olusturur
+ Baglat Meniisii kisayolu olusturur.
+ Program Ekle / Kaldir Denetim Masasi'na uygulama igin bir giris ekler
Mac OS'de, uygulama varsayilan olarak Uygulamalar dizinine eklenir.

Uygulama zaten yiiklenmigse yiikleyici, kullaniciya, uygulamanin var olan siriimiinii agma veya indirilen AIR
dosyasindaki siiriime giincelleme segenekleri arasinda se¢im yapma olanag tanir. Yiikleyici AIR dosyasindaki
uygulama kimligini ve yayinci kimligini kullanarak uygulamay: tanimlar.

3 Yiikleme islemi tamamlandiginda, Son diigmesini tiklatin.
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Mac OS'de bir uygulamanin giincellenen siirimiinii yliklemek i¢in, kullanicinin uygulama dizinine yiiklemek tizere
yeterli sistem ayricaligina sahip olmasi gerekir. Kullanici, Windows ve Linux'ta yonetici ayricaliklarina ihtiya¢ duyar.

Ayrica uygulama yeni bir siiriimii, ActionScript veya JavaScript kullanarak da yiikleyebilir. Daha fazla bilgi icin bkz.
“AIR uygulamalarini giincelleme” sayfa 254.

AIR uygulamast yiiklendikten sonra kullanici uygulamay: ¢alistirmak i¢in, diger masaiistii uygulamalarinda da oldugu
gibi yalnizca uygulama simgesini ¢ift tiklatir.

+ Windows'ta uygulamasinin simgesini cift tiklatin (masatistiine veya bir klasore yiikliidiir) veya Baglat meniisiinden
uygulamay1 segin.

« Linux'ta, uygulama simgesini (masatistiine veya bir klasore yiiklenen) ¢ift tiklatin veya uygulamalar mentisiinden
uygulamay1 segin.

« Mac OS'de uygulamay: yiiklendigi klasorde gift tiklatin. Varsayilan yiikleme dizini /Applications dizinidir.

Not: Linux'ta yalnizca AIR 2.6 veya Oncesi igin gelistirilmis olan AIR uygulamalar: yiiklenebilir.

AIR kesintisiz yiikleme 6zelligi sayesinde kullanici AIR uygulamasini web sayfasindaki bir bag: tiklatarak yiikleyebilir.

AIR tarayict baslatma 6zelligi sayesinde kullanici yiiklenmis olan AIR uygulamasini web sayfasindaki bir bag:
tiklatarak calistirabilir. Bu ozellikler agagidaki boliimde anlatilmaktadir.

Bir web sayfasindan masaiistii AIR uygulamalarini yiikleme ve calistirma

AIR tarayici igi API'si, web sayfasindan AIR uygulamasini yiiklemenize ve ¢alistirmaniza izin verir. AIR tarayicr igi
APT'si, Adobe tarafindan barindirilan bir SWF kiitiiphanesi olan air.swf iginde saglanir. AIR SDK, bir AIR
uygulamasini (ve gerekirse ¢alisma zamanini) yiiklemek, giincellemek veya baslatmak icin bu kiitiiphaneyi kullanan
ornek bir “rozet” uygulamast igerir. Saglanan 6rnek rozeti degistirebilir veya dogrudan air.swf kiitiiphanesini kullanan
kendi rozet web uygulamanizi olusturabilirsiniz.

Web sayfasi rozetiyle herhangi bir AIR uygulamas: yiiklenebilir. Ancak, yalnizca uygulama tanimlayici dosyalarinda
<allowBrowserInvocation>true</allowBrowserInvocations> 0gesiniiceren uygulamalar bir web rozeti
tarafindan baglatilabilir.

Daha fazla Yardim konusu
“AIR.SWF tarayic i¢i API'si” sayfa 246

Masaiistii bilgisayarlarda kurumsal dagitim

BT yoneticileri Adobe AIR ¢aligma zamani ve AIR uygulamalarini, standart masaiistii konuslandirma araglarini
kullanarak sessiz bir sekilde yiikleyebilir. BT yoneticileri sunlar1 yapabilir:

+ Microsoft SMS, IBM Tivoli gibi ara¢lar1 veya onyiikleyici kullanan sessiz yiikleme islemlerine olanak saglayan
herhangi bir konuslandirma aracini kullanarak Adobe AIR ¢alisma zamanini sessizce yiikleyebilir

+ Calisma zamanini konuslandirmak i¢in kullanilan araglarin aynilarini kullanarak AIR uygulamasini sessizce
ytikleyebilir

Daha fazla bilgi i¢in, bkz. Adobe AIR Yonetici Kilavuzu (http://www.adobe.com/go/learn_air_admin_guide_tr).

Yiikleme giinliikleri masaiistii bilgisayarlarda

AIR ¢alisma zamaninin kendisi veya bir AIR uygulamas: yiiklendiginde yiikleme giinliikleri kaydedilir. Gergeklesen
herhangi bir yiikleme veya giincelleme sorununun nedenini belirlemenize yardimci olmast igin giinlitk dosyalarini
inceleyebilirsiniz.
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Giinliik dosyalar: agagidaki konumlarda olusturulur:
+ Mac: standart sistem giinligii(/private/var/log/system. log)

Console (Konsol) uygulamasini (genellikle Utilities (1zlenceler) klasériinde bulunur) agarak Mac sistem giinliigiinii
goruntiileyebilirsiniz.

+ Windows XP: C:\Documents and Settings\<kullanici adi>\Local Settings\Application
Data\Adobe\AIR\logs\Install.log

+ Windows Vista, Windows 7: C:\Users\<kullanici adi>\AppData\Local\Adobe\AIR\logs\Install.log

» Linux: /home/<kullanici adi>/.appdata/Adobe/AIR/Logs/Install.log

Not: Bu giinliik dosyalar1 AIR’in AIR 2°den 6nceki siiriimlerinde olusturulmuyordu.
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Mobil aygitlarda AIR uygulamalar: yerel uygulamalar olarak dagitilir. Bunlar AIR dosya bigimini degil, aygitin
uygulama bi¢imini kullanir. $u anda AIR Android APK paketlerini ve iOS IPA paketlerini destekler. Uygulamanizin
yayn siirimiinii olusturduktan sonra uygulamanizi standart platform mekanizmas: ile dagitabilirsiniz. Bu genellikle
Android i¢in Android Market ve iOS i¢in Apple App Store anlamina gelir.

Mobil aygitlar i¢in AIR uygulamalar1 olusturmak tizere AIR SDK ve Flash Professional, Flash Builder veya baska bir
ActionScript gelistirme aracini kullanabilirsiniz. HTML tabanli mobil AIR uygulamalari su anda desteklenmiyor.

Not: Research In Motion (RIM) BlackBerry Playbook kendi AIR i¢in SDK gelistirmesini saglar. Playbook gelistirmesiyle
ilgili bilgi icin bkz. RIM: BlackBerry Tablet OS Development (RIM: BlackBerry Tablet OS Gelistirme).

Not: Bu belge AIR 2.6 SDK ve iistiinii kullanarak iOS uygulamalarinin nasil gelistirilecegini agiklar. AIR 2.6 ve iistiiyle
olusturulan uygulamalar iOS 4 ve iistiiyle calisan iPhone 3Gs, iPhone 4 ve iPad cihazlarina yiiklenebilir. iOS'nin onceki
siiriimleri igin AIR uygulamalar: olusturmak iizere iPhone uygulamalari olusturma boliimiinde agiklandigi sekilde AIR
2 Packager for iPhone uygulamasini kullanmaniz gerekir.

Gizlilikle ilgili en iyi uygulamalar hakkinda daha fazla bilgi icin bkz. Adobe AIR SDK Gizlilik Kilavuzu.

AIR uygulamalarini ¢aligtirmak i¢in gereken tam sistem gereksinimleri i¢cin bkz. Adobe AIR sistem gereksinimleri.

Gelistirme ortaminizi ayarlama

Mobil platformlarin normal AIR, Flex ve Flash gelistirme ortam: kurulumunun 6tesinde ek kurulum gereksinimleri
vardir. (Temel AIR gelistirme ortamini ayarlamayla ilgili daha fazla bilgi i¢in bkz. “AIR gelistirme i¢in Adobe Flash
Platform araglar1” sayfa 16.)

Android kurulumu

AIR 2.6 ve tistiinde Android i¢in normalde 6zel bir kurulum gerekmez. Android ADB arac1 AIR SDK'ye dahildir
(lib/android/bin klasoriinde bulunur). AIR SDK, aygitta uygulama paketleri yliklemek, kaldirmak ve galistirmak igin
ADB aracint kullanir. Ayrica ADB'yi sistem giinliiklerini goriintiilemek icin de kullanabilirsiniz. Android taklitgisi
olusturmak ve ¢alistirmak i¢in ayr1 Android SDK'yi indirmeniz gerekir.

Uygulamaniz 6geleri AIR'nin gegerli siiriimiiniin gegerli olarak tanimadig1 uygulama tanimlayicisinda
<manifestAdditions> Ogesine ekliyorsa, Android SDK'nin daha giincel bir stiriimiinii yiiklemeniz gerekir.
AIR_ANDROID_SDK_HOME ortam degiskenini veya -platformsdk komut satirni SDK'nin dosya yoluna
ayarlayin. AIR paketleme araci olan ADT, <manifestAdditions> Ogesinde girisleri dogrulamak i¢in bu SDK'yi
kullanir.

AIR 2.5'te, Google'dan Android SDK'nin ayr1 bir kopyasini indirmeniz gerekir. AIR_ANDROID_SDK_HOME ortam
degiskenini Android SDK klasoriine bagvuracak sekilde ayarlayabilirsiniz. Bu ortam degiskenini ayarlamazsaniz ADT
komut satirinda -platformsdk arglimaninda Android SDK yolunu belirtmeniz gerekir.
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Daha fazla Yardim konusu
“ADT ortam degiskenleri” sayfa 185

“Path ortam degiskenleri” sayfa 300

iOS kurulumu

Bir aygitta iOS uygulamas: yiiklemek ve test etmek ve uygulamay dagitmak icin Apple iOS Developer programina
(ticretli bir hizmettir) katilmaniz gerekir. iOS Developer programina katildiginizda bir aygitta test etmek ve ardindan
dagitmak iizere uygulama ytiklemek icin gerekli olan asagidaki 6geleri ve dosyalar1 Apple'dan alabileceginiz iOS
Provisioning Portal sitesine erisebilirsiniz. Bu 6geler ve dosyalar sunlari icerir:

Gelistirme ve dagitim sertifikalar1
+ Uygulama kimlikleri

+  Gelistirme ve dagitim 6n hazirlik dosyalar1

Mobil uygulama tasariminda dikkat edilmesi gerekenler

Isletim baglami ve mobil aygitlarin fiziksel 6zellikleri dikkatli bir sekilde yapilmis kodlama ve tasarim gerektirir.
Ornegin, miimkiin oldugu kadar hizli yiiriitiilmesini saglamak icin kodu diizenlemek ¢ok énemlidir. Kod en
iyilestirmesi yalnizca bir noktaya kadar devam edebilir. Cihaz kisitlamalar1 dahilinde ¢alisan akilli tasarim ayrica,
gorsel sunumunuzun, olusturma sistemini asir1 derecede yormasini 6nlemeye yardimei olabilir.

Kod

Kodunuzun daha hizli ¢aligmasini saglamak her zaman faydaliyken, bir¢ok aygittaki daha diigiik islemci hiz1 yan kod
yazarken harcanan siirenin faydalarini artirir. Ek olarak, mobil aygitlar neredeyse her zaman pil giiciiyle ¢alisir. Ayni
sonuca daha az iglem ile ulasmak daha az pil kullanir.

Tasarim

Uygulamanizin kullanici deneyimi tasarimini yaparken, kiigiik ekran boyutu, dokunmatik ekran etkilesim modu gibi
faktorler ve cep telefonu kullanicisinin siirekli degisen ortami bile diisiintilmelidir.

Kod ve tasarim bir arada

Uygulamanizda animasyon kullaniliyorsa, goriintii olusturmanin en iyi duruma getirilmesi ¢cok 6nemlidir. Ancak, tek
basina kodu en iyi duruma getirmek genellikle yeterli degildir. Uygulamanin gorsel yonlerini kodun bunlar: verimli
bir gekilde olusturmasina izin verecek gekilde tasarlamalisiniz.

Onemli en iyi duruma getirme teknikleri Flash Platform igin Igerigi En Iyi Duruma Getirme kilavuzunda
agtklanmugtir. Kilavuzdaki teknikler tiim Flash ve AIR icerigi icin gecerlidir, ancak mobil aygitlarda diizgiin bir sekilde
calisan uygulamalar gelistirmek i¢in gereklidir.

« Paul Trani: Tips and Tricks for Mobile Flash Development (Mobil Flash Gelistirmesi i¢in Ipuglari ve Piif Noktalar1)
« roguish: GPU Test App AIR for Mobile (AIR for Mobile i¢in GPU Test Uygulamast)

+ Jonathan Campos: Optimization Techniques for AIR for Android apps (AIR for Android Uygulamalari i¢in En
Iyilegtirme Teknikleri)

« Charles Schulze: AIR 2.6 Game Development: iOS included (AIR 2.6 Oyun Gelistirmesi: iOS dahil)
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Uygulama yasam dongiisii
Uygulamaniz odag baska bir uygulama nedeniyle kaybettiginde, AIR kare hizin1 saniye basina 4 kareye diisiiriir ve

grafik olusturmayi durdurur. Bu kare hizinin altinda, ag akis1 ve yuva baglantilar1 kesilir. Uygulamaniz bu tiir
baglantilar kullanmiyorsa, kare hizin1 daha da azaltabilirsiniz.

Uygun oldugunda, ses oynatimini durdurmali ve dinleyicileri cografi konum ve akselerometre sensorlerine
kaldirmalisiniz. AIR NativeApplication nesnesi activate ve deactivate olaylarini gonderir. Bu olaylari etkin ve arka plan
durumu arasindaki gegisi yonetmek i¢in kullanin.

Bir¢ok mobil isletim sistemi uyar1 vermeden arka plan uygulamalarini sonlandirir. Uygulama durumunu sik¢a
kaydederek, uygulamaniz arka plandan etkin duruma dénerken veya tekrardan baglatilirken kendini kabul edilebilir
bir duruma dondiirebilmelidir.

Bilgi yogunlugu

Mobil aygitlarin fiziksel boyutu masaiistiindekinden kiigiik olsa da, piksel yogunlugu (in¢ basina piksel sayis1) daha
yiiksektir. Ayni font boyutu mobil aygitta masaiistii bilgisayardakinden fiziksel olarak daha kii¢iik olan harfler iretir.
Okunabilirligi saglamak igin genellikle daha biiyiik yaz tipi kullanmaniz gerekir. Genel olarak, 14 nokta kolaylikla
okunabilen en kiiciik font boyutudur.

Mobil aygitlar cogunlukla hareket halinde ve zayif aydinlatma kosullar: altinda kullanilir. Ekranda ne kadar bilgiyi
gercekei bir sekilde okunakli olarak goriintiileyebileceginizi diisiintin. Bir masaiistiinde ayni piksel boyutlarina sahip
bir ekranda goriintiileyebileceginizden daha az olacaktir.

Ayrica, kullanici ekrana dokunurken kullanicinin parmaginin ve elinin ekranin bir kisminin gériinmesini
engelledigini g6z 6niinde bulundurun. Etkilesimli 6geleri, kullanicilarin anlik bir dokunmadan daha fazla etkilesim
kurmalari gerekiyorsa ekranin yanlarina ve altina yerlestirin.

Metin girisi
Bircok aygit metin girisi i¢in sanal klavye kullanir. Sanal klavyeler ekranin bir pargasini goriinmez hale getirir ve
genellikle kullanim1 zordur. Keyboard olaylarina giivenmekten ka¢inin (yazilim tuslari disinda).

Giris metni alanlarini kullanmanin alternatiflerini uygulamay diigiiniin. Ornegin, kullanicinin sayisal bir deger
girmesini saglamak icin bir metin alani gerekmez. Degeri arttirmak veya azaltmak icin iki diigme verebilirsiniz.

Yazilim tuglar

Mobil aygitlar gesitli sayida yazilim tusu igerir. Yazilim tuslar: farkli iglevlere sahip olmak iizere programlanabilir
diigmelerdir. Uygulamanizda bu tuslar igin platform kurallarini izleyin.

Ekran yonlendirme degisiklikleri

Mobil icerigi dikey veya yatay yonde goriintiilenebilir. Uygulamanizin ekran yonlendirme degisikliklerini nasil isleme
koyacagini diistiiniin. Daha fazla bilgi i¢in bkz. Sahne alani yonlendirmesi.

Ekran karartma

AIR video oynatilirken ekranin kararmasini otomatik olarak engellemez. Aygitin gii¢ tasarrufu moduna girip
girmeyecegini kontrol etmek i¢in AIR NativeApplication nesnesinin systemIdleMode 6zelligini kullanabilirsiniz.
(Baz1 platformlarda bu 6zelliginin ¢aligmast i¢in uygun izinleri istemeniz gerekir.)
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Gelen telefon cagrilan

Kullanict arama yaptiginda veya ¢agr aldiginda AIR otomatik olarak sesi kapatir. Android'de, uygulamaniz arka
plandayken sesi oynatiyorsa, uygulama tanimlayicisinda Android READ_PHONE_STATE iznini ayarlamaniz
gerekir. Aksi halde, Android ¢aliyma zamaninin telefon gagrilarini algilamasini ve sesi otomatik olarak kapatmasini
engeller. Bkz. “Android izinleri” sayfa 74.

Vurus hedefleri

Diigmeleri ve kullanicinin tiklattig1 diger kullanici arabirimi 6gelerini tasarlarken vurus hedeflerinin boyutunu
distiniin. Bu 6geleri dokunmatik bir ekranin bir parmak ile rahatga etkinlestirilebilecegi biiyiikliikte olusturun.
Ayrica, hedefler arasinda yeterince bogluk oldugundan emin olun. Tipik yiiksek dpi'li bir telefon ekrani i¢in vurus
hedef alani her iki tarafta yaklagik 44 piksele 57 piksel olmalidir.

Uygulama paketi yiikleme boyutu

Mobil aygitlar genellikle uygulamalar1 ve verileri yliklemek icin masaiistii bilgisayarlardan ¢ok daha az alana sahiptir.
Kullanilmayan varliklar: ve kiitiphaneleri kaldirarak paket boyutunu en aza indirin.

Android'de, uygulama paketi uygulama yiiklendiginde ayr1 dosyalara agilmaz. Bunun yerine, varliklara erisildiginde
varliklar gecici bir depoya sikistirilir. Bu sikigtirilmig varlik depolamasinin kapladig: alani en aza indirmek igin
varliklar tamamen yiiklendiginde dosyay1 ve URL akislarini kapatin.

Dosya sistemi erigimi
Farkli mobil isletim sistemleri farkli dosya sistemi kisitlamalar1 uygular ve bu kisitlamalar masatistii isletim sistemleri

tarafindan uygulananlardan farkli olma egilimindedir. Bu nedenle dosyalar1 ve verileri kaydetme yerleri platformdan
platforma degisebilir.

Dosya sistemlerindeki farkliligin bir sonucu, AIR File sinifi tarafindan saglanan yaygin dizinlerin kisayollarinin her
zaman kullanilabilir olmamasidir. Asagidaki tablo, hangi kisayollarin Android ve iOS'de kullanilabilecegini gosterir:

Android ioS
File.applicationDirectory URL (yerel yol degil) aracihgiyla salt Salt okunur

okunur
File.applicationStorageDirectory Kullanilabilir Kullanilabilir
File.cacheDirectory Kullanilabilir Kullanilabilir
File.desktopDirectory Sd kartin kok Kullanilamaz
File.documentsDirectory Sd kartin kok Kullanilabilir
File.userDirectory Sd kartin koki Kullanilamaz
File.createTempDirectory() Kullanilabilir Kullanilabilir
File.createTempFile() Kullanilabilir Kullanilabilir

iOS uygulamalarina yonelik Apple talimatlarinda, farkli durumlardaki dosyalar i¢in hangi depolama konumlarinin
kullanilmasi gerektigi ile ilgili belirli kurallar saglanir. Ornegin, talimatlardan biri su gekildedir: Yalnizca kullanict
girisli veriler veya farkli sekilde yeniden olusturulamayan ya da yeniden indirilemeyen veriler iceren dosyalar, uzaktan
yedekleme i¢in atanan bir dizine depolanmalidir. Yedekleme ve 6nbellege alma konusunda Apple talimatlarina nasil
uyulacag ile ilgili bilgi i¢in bkz. Dosya yedeklemeyi ve 6nbellege almay1 denetleme.
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Ul bilesenleri

Adobe, Flex ¢ercevesinin mobil aygitlar i¢in en iyi duruma getirilmis bir siirtimiinii gelistirmistir. Daha fazla bilgi i¢in
bkz. Flex ve Flash Builder ile Mobil Uygulamalar Gelistirme.

Mobil uygulamalar i¢in uygun olan topluluk bileseni projeleri de mevcuttur. Bunlar sunlari icerir:
+ Josh Tynjala'nin sundugu Feathers UI controls for Starling (Starling i¢in Feathers UT denetimleri)
Derrick Grigg’in Minimal Comps'un dis gériiniimii degistirilebilen siiriimi

Todd Anderson’in as3flobile bilesenleri

Stage 3D hizlandirmali grafik olusturma

AIR 3.2'den itibaren mobil igin AIR Stage 3D hizlandirmal grafik olusturmay: desteklemektedir. Stage3D
ActionScript API'leri gelismis 2B ve 3B ozellikleri saglayan bir diistik diizey GPU hizlandirmali API kiimesidir. Bu
disiik diizey API'ler gelistiricilere 6nemli performans kazanglari icin GPU donanim hizlandirmasindan faydalanma
esnekligini saglar. Ayrica Stage3D ActionScript API'lerini destekleyen oyun motorlarini da kullanabilirsiniz.

Daha fazla bilgi i¢in bkz. Oyun motorlari, 3B ve Stage 3D.

Video diizgiinlestirme

Performans gelistirmek i¢cin AIR'de video diizgiinlestirme devre disidur.

Yerel ozellikler
AIR 3.0+

Birgok mobil platform, standart AIR API ile heniiz erisilebilir olmayan 6zellikleri saglamaktadir. AIR 3'ten itibaren,
AlR'yi yerel kod kiitiiphanelerinizle genisletebilirsiniz. Bu yerel uzanti kiitiiphaneleri isletim sisteminde kullanilabilir
olan veya hatta belirli bir aygita 6zgii olan 6zelliklere erigebilir. Yerel uzantilar, iOS'taki C'ye ve Java'ya veya
Android'deki C'ye yazilabilir. Yerel uzantilar1 gelistirme ile ilgili bilgi icin Adobe AIR yerel uzantilarina giris béliimiine
bakin.

Mobil aygitlar icin AIR uygulamalari olusturma is akisi

Mobil (veya diger) aygitlar icin AIR uygulamasi olusturma is akis1 genellikle masaiistii uygulamasi olusturma islemine
ok benzer. Onemli is akig farkliliklar1 bir uygulamay1 paketleme, hata ayiklama ve yitkleme s6z konusu oldugunda
ortaya ¢ikar. Ornegin, AIR for Android uygulamalar1 AIR paketi bi¢imi yerine yerel Android APK paketi bi¢imini
kullanir. Dolayisiyla, bunlar da standart Android yiikleme ve giincelleme mekanizmalarini kullanir.

AIR for Android
Asagidaki adimlar Android igin AIR uygulamasi gelistirirken gergeklestirilen tipik adimlardir:
« ActionScript veya MXML kodunu yazin.
+ Bir AIR uygulama tanimlayici dosyast olusturun (2.5 veya daha iistii ad alanini kullanarak).
Uygulamay1 derleyin.
Uygulamay1 Android paketi (.apk) olarak paketleyin.
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AIR ¢aligma zamanini aygita veya Android taklit¢isine ylikleme (harici bir ¢aliyma zamani kullaniliyorsa sabit
¢aligma zamani AIR 3.7 ve Gistiinde varsayilandir).

Uygulamayi aygitta (veya Android taklitcisinde) yiikleyin.
« Uygulamay1 aygitta baslatin.

Bu adimlar: gerceklestirmek icin Adobe Flash Builder, Adobe Flash Professional CS5 veya komut satir1 araglarini
kullanabilirsiniz.

AIR uygulamaniz bittiginde ve APK dosyas! olarak paketlendiginde, Android Market'a génderebilir veya bagka
yontemlerle dagitabilirsiniz.

AIR for iOS
Asagidaki adimlar iOS icin AIR uygulamas gelistirirken gerceklestirilen tipik adimlardur:

iTunes programini yiikleyin.

Apple i0OS Provisioning Portal'da gerekli gelistirici dosyalarini ve kimlikleri olusturun. Bu 6geler sunlar1 icerir:
+ Gelistirici sertifikasi

+ Uygulama Kimligi

+ On hazirlik profili

On hazirlik profilini olustururken uygulamay yiiklemeyi planladiginiz test aygitlarinin kimliklerini
listelemelisiniz.

«  Gelistirme sertifikasini ve 6zel anahtari P12 anahtar deposu dosyasina doniistiiriin.
+ Uygulamanin ActionScript veya MXML kodunu yazin.
Uygulamay1 bir ActionScript veya MXML derleyicisiyle derleyin.
Uygulama i¢in simge resmi ve baglangi¢ ekrani resmi olusturun.
+ Uygulama tanimlayici dosyasini olusturun (2.6 veya stii ad alanini kullanarak).
+ IPA dosyasin1 ADT kullanarak paketleyin.
+  On hazirlik profilinizi test aygitina yerlestirmek i¢in iTunes'u kullanin.

+ Uygulamay1 iOS aygitiniza yiikleyip test edin. IPA dosyasini yiiklemek i¢in USB (AIR 3.4 ve sonraki siiriimlerinde
USB destegi mevcuttur) {izerinden iTunes veya ADT kullanabilirsiniz.

AIR uygulamaniz bittiginde, bir dagitim sertifikas1 ve 6n hazirlik profili kullanarak tekrar paketleyebilirsiniz.
Ardindan Apple App Store'a gonderilmeye hazir olur.

Mobil uygulama ozelliklerini ayarlama

Diger AIR uygulamalarinda oldugu gibi, temel uygulama 6zelliklerini uygulama tanimlayic1 dosyasinda ayarlarsiniz.
Mobil uygulamalar pencere boyutu ve saydamlik gibi bazi masaiistiine 6zgii 6zellikleri yok sayar. Ayrica mobil
uygulamalar kendi platforma 6zgii 6zelliklerini de kullanabilirler. Ornegin, Android uygulamalari i¢in android
6gesini ve 10S uygulamalari igin iPhone 6gesini dahil edebilirsiniz.

Ortak ayarlar

Cesitli uygulama tanimlayicisi ayarlari tiim mobil aygit uygulamalari i¢in 6nemlidir.
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Gerekli AIR calisma zamani siirimii

Uygulama tanimlayict dosyasinin ad alanini kullanarak uygulamanizin gerektirdigi AIR ¢aligma zamani siirimiini
belirtin.

application 0gesinde atanan ad alani biiyiik bir boliimiinde uygulamanizin hangi 6zellikleri kullandigin1 belirler.
Ornegin, uygulamaniz AIR 2.7 ad alanini kullanryorsa ve kullanicida yiiklii olan siiriimii daha sonraki bir siiriimse,
uygulamaniz AIR 2.7 davranigini gormeye devam eder (davranis sonraki siiriimde degismis olsa bile). Yalnizca ad
alanini degistirdiginizde ve bir giincelleme yayinladiginizda uygulamaniz yeni davranisa ve 6zelliklere erisir. Giivenlik
diizeltmeleri bu kuraldaki 6nemli istisnalardir.

AIR 3.6 ve 6nceki stiriimlerinde Android gibi ¢aliyma zamanini uygulamadan ayr1 kullanan aygitlarda, gerekli siiriim
yoksa kullanicidan AIR yiiklemesi veya yiikseltmesi istenir. iPhone gibi ¢aliyma zamanini birlikte kullanan aygitlarda,
bu durum ortaya ¢ikmaz (bunun sebebi gerekli olan siiriimiin bagtan uygulama ile birlikte paketlenmis olmasidir).

Not: (AIR 3.7 ve sonrasi) ADT, varsayilan olarak ¢alisma zamanini Android uygulamalarla paketler.

Ad alanini kok application 6gesinin xmlns niteligini kullanarak belirtin. Asagidaki ad alanlar1 mobil uygulamalar
i¢in kullanilmalidir (hedef aldiginiz mobil platforma bagh olarak):
10S 4+ and iPhone 3Gs+ or Android:

<application xmlns="http://ns.adobe.com/air/application/2.7">

i0S only:

<application xmlns="http://ns.adobe.com/air/application/2.0">
Not: iOS 3 cihazlarimin destegi, AIR 2.0 SDKye bagli olarak Packager for iPhone SDK'si tarafindan saglanir. iOS 3 igin
AIR uygulamalar: olusturmayla ilgili bilgi icin bkz. iPhone uygulamalar: olusturma. AIR 2.6 SDK (ve iistii) iPhone 3Gs,
iPhone 4 ve iPad cihazlarinda iOS 4'ii destekler.

Daha fazla Yardim konusu
“application” sayfa 206

Uygulama kimligi

Yaymladiginiz her uygulama i¢in birkag ayar benzersiz olmalidir. Bunlar kimligi, ad1 ve dosya adini igerir.

Android uygulama kimlikleri
Android'de, kimlik Android paket adina “air” kelimesini AIR kimligine 6nek olarak ekleyerek donistiiriiliir. Bu
nedenle, AIR kimliginiz com.example. MyApp ise Android paket adiniz air.com.example. MyApp seklindedir.

<id>com.example.MyApp</id>
<name>My Application</names>
<filename>MyApplication</filename>

Ek olarak, kimlik Android isletim sisteminde gegerli bir paket ad1 degilse gegerli bir ada dontstiiriiliir. Tire karakterleri
alt cizgi olarak degistirilir ve herhangi bir kimlik bilesenindeki bastaki basamaklarin 6niine biiyiik “A” getirilir.
Ornegin, 3-goats.1-boat kimligi air.A3_goats.A1_boat paket adina déniistiiriiliir.

Not: Uygulama kimligine eklenen onekler Android Market'ta AIR uygulamalarini tanimlamak igin kullanilabilir.
Uygulamanizin onek nedeniyle bir AIR uygulamasi olarak tamimlanmasini istemiyorsanmiz, APK dosyasinin paketini
agmaniz, uygulama kimligini degistirmeniz ve Android i¢cin AIR uygulamas: analitigini gerceklestirmeme boliimiinde
agiklandigr sekilde yeniden paketlemeniz gerekir.

iOS uygulama kimlikleri

AIR uygulama kimligini Apple iOS Provisioning Portal'da olusturdugunuz uygulama kimligiyle eslesecek sekilde
ayarlayin.
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iOS Uygulama Kimlikleri, paket tanimlayicis tarafindan takip edilen bir paket gekirdek kimligi ierir. Paket ¢ekirdek

kimligi, Apple'in Uygulama Kimligine atadig1, 5RM86Z4D]JM gibi bir karakter dizesidir. Paket tanimlayicisi sizin

sectiginiz ters bir etki alan stili adi igerir. Paket tanimlayicisi bir joker uygulama kimligini gosteren yildiz karakteri (*)

ile bitebilir. Paket tanimlayicisi joker karakter ile bitiyorsa, o joker karakteri herhangi bir gecerli dizeyle

degistirebilirsiniz.

Ornegin:

+ Apple uygulama kimliginiz SRM8624DJM. com. example . helloWorld ise, uygulama tanimlayicisinda
com.example.helloWorld kullanmaniz gerekir.

+ Apple uygulama kimliginiz 96 LPVWEASL. com. example . * (joker uygulama kimligi) ise,
com.example.helloWorld veya com.example.anotherapp ya da com.example ile baglayan baska bir kimlik
kullanabilirsiniz.

+ Son olarak, Apple uygulama kimliginiz yalnizca 38JE93KJL. * paket ¢ekirdek kimligi ve jokerse AIR'de herhangi
bir uygulama kimligini kullanabilirsiniz.

Uygulama kimligi belirtilirken, uygulama kimliginin paket ¢ekirdegi kimligi kismini dahil etmeyin.

Daha fazla Yardim konusu
“id” sayfa 222

“filename” sayfa 217

“name” sayfa 230

Uygulama siiriimii

AIR 2.5 ve iistiinde, uygulama siirimiinii versionNumber 6gesinde belirtin. version 6gesi artik kullanilamaz.
versionNumber 0gesi i¢cin bir deger belirtirken, noktalarla ayrilmig ii¢ numaraya kadar say1 igerebilen, sunun gibi bir
siralama kullanmalisiniz: “0.1.2”. Siiriim numarasinin her bir pargasi en fazla ti¢ basamak igerebilir. (Baska bir deyisle,
"999.999.999" izin verilen en biiyiik siiriim sayisidir.) Sayida tiim pargalari icermeniz gerekmez; “1” ve “1.0” 6rnekleri
de gecerli sayilardur.

Ayrica versionLabel 6gesini kullanan stiriim icin de bir etiket belirtebilirsiniz. Bir siiriim etiketi eklediginizde,
Android Uygulama bilgisi ekran: gibi yerlerde siiriim numarasinin yerine goriintiilenir. Android Market kullanilarak
dagitilan uygulamalar igin bir siiriim etiketi belirtilmelidir. AIR uygulama tanimlayicisinda bir versionLabel degeri
belirtmezseniz, versionNumber degeri Android siiriim etiketi alanina atanir.

<!-- AIR 2.5 and later -->
<versionNumbers>1.23.7<versionNumber>
<versionLabel>1.23 Beta 7</versionLabel>

Android'de, AIR versionNumber su formiil kullanilarak Android tamsayisi versionCode 6gesine gevrilir:
a*1000000 + b*1000 + c.Buradaa, b ve ¢ AIR siiriim numarasinin bilesenleridir: a.b. c.

Daha fazla Yardim konusu

“version” sayfa 238
“versionLabel” sayfa 239

“versionNumber” sayfa 239
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Ana uygulama SWF'si

initialWindow Ogesinin content alt 6gesinde ana uygulama SWF dosyasini belirtin. Mobil profilde aygitlar: hedef
aldiginizda, bir SWF dosyasi kullanmaniz gerekir (HTML tabanli uygulamalar desteklenmez).

<initialWindows>
<content>MyApplication.swf</contents>
</initialWindows>

Dosyay1 AIR paketine dahil etmeniz gerekir (ADT veya IDE'nizi kullanarak) Uygulama tanimlayicisinda ada
basvurmak dosyanin otomatik olarak pakete dahil olmasini saglamaz.

Ana ekran ozellikleri

Ana uygulama ekraninin ilk gériiniimiinii ve davranigini initial Window 6gesinin gesitli alt 6geleri denetler.

« aspectRatio — Uygulamanin baslangicta dikey bicimde mi (yiiksek genislikten fazla), yatay bicimde mi (yiikseklik
genislikten az), yoksa herhangi bir bigimde mi (sahne alaninin yonii otomatik olarak tiim yonlendirmelere
ayarlanir) goriintiilenmesi gerektigini belirtir.

<aspectRatios>landscape</aspectRatio>

« autoOrients — Kullanic1 aygit1 dondiirdiigiinde sahne alaninin otomatik olarak yonlendirmeyi mi degistirecegini
yoksa kayan klavyeyi agma veya kapatma gibi farkli bir yonlendirmeyle iligkili bir hareket mi gerceklestirecegini
belirtir. Varsayilan olan false olarak ayarliysa sahne alani aygitla birlikte yonlendirmeyi degistirmez.

<autoOrientsstrue</autoOrientss>

+ depthAndStencil — Derinlik veya sablon arabellegini kullanmayi belirtir. Genelde 3B igerigi ile ¢alisirken bu
arabellekleri kullanirsiniz.

<depthAndStencil>true</depthAndStencils>

+ fullScreen — Aygitin tam aygit goriinimiine mi ge¢mesi gerektigini yoksa ekrani sistem durum ¢ubugu gibi bir
normal isletim sistemi kromuyla paylagsmasi mi1 gerektigini belirtir.

<fullScreenstrue</fullScreens>

« renderMode — Caligma zamaninin uygulamayi grafik islem birimiyle mi (GPU) yoksa ana, merkezi islem
birimiyle mi (CPU) olusturmas: gerektigini belirtir. Genel olarak, GPU ile olusturma, olusturma hizini artirir,
ancak belirli harmanlama modlari ve PixelBender filtreleri gibi baz1 6zellikler GPU modunda mevcut degildir. Ek
olarak, farkli aygitlar ve farkli aygit siiriiciileri gesitli GPU ozelliklerine ve sinirlamalarina sahiptir. Ozellikle GPU
modunu kullanirken her zaman uygulamanizi miimkiin olan en genis aygit gesitliliginde test etmelisiniz.

Gorunti olusturma modunu gpu, cpu, dogrudan veya otomatik olarak ayarlayabilirsiniz. Varsayilan mod su anda
cpu moduna giden auto degeridir.

Not: Mobil platformlar icin AIR ile Flash iceriginin GPU hizlandirmasim desteklemek iizere Adobe,
renderMode="gpu" yerine renderMode="direct” (yani Stage3D) kullanmanizi onerir. Adobe resmi olarak su Stage3D
tabanli cerceveleri desteklemekte ve 6nermektedir: Starling (2D) ve Away3D (3D). Stage3D ve Starling/Away3D
hakkinda daha fazla ayrinti icin bkz. http://gaming.adobe.com/getstarted).

<renderMode>direct</renderMode>

Not: Arka planda ¢alisan uygulamalar icin renderMode="direct” 6gesini kullanamazsiniz.
GPU modunun sinirlamalari sunlardir:

+ Flex cercevesi GPU goriintii olusturma modunu desteklemez.

« Filtreler desteklenmez

« PixelBender harmanlamalari ve filtreleri desteklenmez
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+ Su harmanlama modlar1 desteklenmez: katman, alfa, silme, kaplama, sert 151k, agiklagtirma ve koyulastirma
+ Video oynatan bir uygulamada GPU goriintiileme modunun kullanilmasi 6nerilmez.

« GPU goriintii olusturma modunda, sanal klavye agildiginda metin alanlar1 diizgiin bir sekilde goriiniir bir
konuma taginmaz. Kullanici metin girerken metin alaninin gériiniir oldugundan emin olmak i¢in metin alanim
goriniir bir alana tagimak {izere sahne alaninin softKeyboardRect 6zelligini ve yazilim klavyesi olaylarini
kullanin.

« Bir goriintiilleme nesnesi GPU ile olusturulamiyorsa hig gériintilenmez. Ornegin, goriintiileme nesnesine bir
filtre uygulanirsa nesne gosterilmez.

Not: AIR 2.6 ve tisttindeki iOS i¢in GPU uygulama islemi énceki AIR 2.0 siiriimiinde kullanilan uygulamadan ¢ok
farklidir. Farkli en iyilestirme noktalar: gegerlidir.

Daha fazla Yardim konusu
“aspectRatio” sayfa 209

“autoOrients” sayfa 210
“depthAndStencil” sayfa 213
“fullScreen” sayfa 221

“renderMode” sayfa 232

Desteklenen profiller

Uygulamanizin hangi aygit profillerini destekledigini belirtmek i¢in supportedprofiles 6gesini kullanabilirsiniz.
Mobil aygitlar i¢in mobileDevice profilini kullanin. Uygulamanizi Adobe Hata Ayiklama Baglaticis1 (ADL) ile
calistirdiginizda, ADL etkin profil olarak listedeki ilk profili kullanir. Ayrica desteklenenler listesinde belirli bir profili
segmek i¢in ADL'yi ¢alistirirken -profile bayragini da kullanabilirsiniz. Uygulamaniz tiim profillerde ¢alistyorsa
supportedProfiles 0gesini tamamen digarida birakabilirsiniz. ADL bu durumda varsayilan etkin profil olarak
masadisti profilini kullanir.

Uygulamanizin hem mobil aygiti hem de masaiistii profillerini destekledigini belirtmek ve normal olarak uygulamayi
mobil profilde test etmek istediginizde agagidaki 6geyi ekleyin:

<supportedProfiles>mobileDevice desktop</supportedProfiless>

Daha fazla Yardim konusu
“supportedProfiles” sayfa 236

“Aygit profilleri” sayfa 242
“AIR Hata Ayiklama Baslaticis1 (ADL)” sayfa 157

Gerekli yerel uzantilar

mobileDevice profilini destekleyen uygulamalar yerel uzantilari kullanabilir.

AIR uygulamasinin uygulama tanimlayicisinda kullandig: tiim yerel uzantilar: bildirin. Asagidaki 6rnek, gerekli iki
yerel uzantiyi belirtmeye yonelik sézdizimini gosterir:

<extensionss>
<extensionID>com.example.extendedFeature</extensionID>
<extensionID>com.example.anotherFeature</extensionID>
</extensions>
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extensionID Ogesi uzanti tanimlayici dosyasindaki id 6gesiyle ayn1 degere sahiptir. Uzanti tanimlayic1 dosyasi

paketlenir.

Sanal klavye davranisi

Calisma zamaninin, sanal klavye acildiktan sonra odaklanilmis metin girisi alaninin gériiniimde oldugundan emin
olmak i¢in kullandig1 otomatik kaydirma ve yeniden boyutlandirma davranisini devre dis1 birakmak i¢in
softKeyboardBehavior 6gesini none olarak ayarlaym. Otomatik davranist devre dist birakirsaniz, klavye
kaldirildiktan sonra metin girisi alaninin veya diger ilgili igerigin goriiniir oldugundan emin olmak uygulamanizin
sorumlulugundadir. Klavyenin ne zaman agildigini ve engelledigi alani belirlemek i¢in sahne alaninin
softKeyboardRect Ozelligini SoftKeyboardEvent 6gesi ile birlikte kullanabilirsiniz.

Otomatik davranis: etkinlestirmek icin 6ge degerini pan olarak ayarlayin:
<softKeyboardBehaviors>pan</softKeyboardBehaviors>

pan varsayilan deger oldugundan, softKeyboardBehavior 6gesini ¢ikarmak da otomatik klavye davraniginm
etkinlestirir.

Not: GPU goriintii olusturmay: da kullandiginizda kaydirma davranisi desteklenmez.

Daha fazla Yardim konusu
“softKeyboardBehavior” sayfa 235

Stage.softKeyboardRect
SoftKeyboardEvent

Android ayarlari

Android platformunda, Android isletim sistemi tarafindan kullanilan bir uygulama 6zellikleri dosyas: olan Android
uygulamasi bildirimine bilgi eklemek i¢in uygulama tanimlayicisinin android 6gesini kullanabilirsiniz. ADT
genellikle APK paketi olusturdugunuzda Android Manifest.xml dosyasini otomatik olarak olugturur. AIR belirli
ozelliklerin ¢aligmasi igin gereken degerlerde bazi 6zellikleri ayarlar. AIR uygulama tanimlayicisinin android
boliimiinde ayarlanan diger 6zellikler Manifest.xml dosyasinin karsilik gelen boliimiine eklenir.

Not: Bircok AIR uygulamast icin uygulamanizin ihtiyaci olan Android izinlerini android dgesi ile ayarlamaniz gerekir
ancak genellikle baska ozellik ayarlamaniza gerek olmaz.

Yalnizca dize, tamsay1 veya boolean degerlerini alan nitelikleri ayarlayabilirsiniz. Bagvurular1 uygulama paketindeki
kaynaklara ayarlama islemi desteklenmez.

Not: Calisma zamani, 14 veya tizerinde bir SDK siiriimii gerektirir. Daha yiiksek siiriimler icin bir uygulama olusturmak
isterseniz, Bildirimin buna uygun olarak dogru siiriimle birlikte <uses-sdk android:minSdkVersion=""></uses-
sdk> igerdiginden emin olmaniz gerekir.

Ayrilmis Android bildirimi ayarlar

AIR uygulama ve ¢alisma zamani 6zelliklerinin diizgiin ¢alistigindan emin olmak i¢in olusturulan Android bildirim
belgesinde cesitli bildirim girisleri ayarlar. Asagidaki ayarlar1 tanimlayamazsiniz:

bildirim &gesi
Bildirim 6gesinin asagidaki niteliklerini ayarlayamazsiniz:

+ package
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« android:versionCode
« android:versionName

« xmlns:android

etkinlik 63esi
Ana etkinlik 6gesinin agagidaki niteliklerini ayarlayamazsiniz:

« android:label

« android:icon

uygulama 6gesi

Uygulama 6gesinin asagidaki niteliklerini ayarlayamazsiniz:
+ android:theme

« android:name

« android:label

+ android:windowSoftInputMode

+ android:configChanges

« android:screenOrientation

« android:launchMode

Android izinleri

Android giivenlik modeli, her uygulamanin giivenlik ve gizlilik imast igeren 6zellikleri kullanmak igin izin istemesini
gerektirir. Bu izinler uygulama paketlenirken belirtilmelidir ve ¢aligma zamaninda degistirilemez. Android isletim
sistemi, kullanici yiiklediginde uygulamanin hangi izinleri istedigini bildirir. Bir 6zellik i¢in gerekli olan izin
istenmezse, uygulamaniz 6zellige eristiginde Android isletim sistemi bir istisna atabilir ancak bunun garantisi
verilmez. Istisnalar uygulamaniza galisma zamani tarafindan iletilir. Sessiz bir hata olusmast durumunda, Android
sistem giinliigiine bir hata mesaji eklenir.

AIR'de, Android izinlerini uygulama tamimlayicisinin android dgesinde belirtirsiniz. Izin eklemek i¢in asagidaki
bicim kullanilir (PERMISSION_NAME 6gesinin bir Android izni ad1 oldugu yerlerde):

<androids>
<manifestAdditions>
<! [CDATA[
<manifests>
<uses-permission
android:name="android.permission.PERMISSION NAME" />
</manifest>
11>
</manifestAdditionss>
</androids>

manifest 0gesinin i¢indeki uses-permissions ifadeleri dogrudan Android bildirim belgesine eklenir.
Cesitli AIR 6zelliklerini kullanmak i¢in agagidaki izinler gerekir:

ACCESS_COARSE_LOCATION Geolocation sinift araciligiyla uygulamanin WIFI ve hiicresel ag konumu verilerine
erismesine izin verir.

ACCESS_FINE_LOCATION Uygulamanin Geolocation sinifi araciligryla GPS verilerine erismesine izin verir.
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ACCESS_NETWORK_STATE ve ACCESS_WIFI_STATE Uygulamanin NetworkInfo sinifinin ag bilgilerine erismesine izin
verir.

CAMERA Uygulamanin kameraya erismesine izin verir.

Not: Kamera 6zelligini kullanmak igin izin istediginizde, Android uygulamanizin da kamera gerektirdigini varsayar.
Kamera uygulamanizin istege bagl bir ozelligiyse, kamera bildirimine gerekli niteligi false olarak ayarlayarak bir
uses- feature Ozelligi eklemeniz gerekir. Bkz. “Android uyumluluk filtresi” sayfa 76.

INTERNET Uygulamanin ag istegi yapmasina izin verir. Ayrica uzaktan hata ayiklamaya izin verir.

READ_PHONE_STATE AIR ¢alisma zamaninin telefon ¢agrilari sirasinda sesi kapatmasina izin verir. Uygulamaniz arka
planda ses oynatiyorsa bu izni ayarlamaniz gerekir.

RECORD_AUDIO Uygulamanin mikrofona erismesine izin verir.

WAKE_LOCK ve DISABLE_KEYGUARD Uygulamanin SystemIdleMode sinifi ayarlarini kullanarak aygitin uyku
moduna girmesini engellemesine izin verir.

WRITE_EXTERNAL_STORAGE Uygulamanin aygittaki harici bellek kartina yazmasina izin verir.

Ornegin, sasirtici bir gekilde tiim izinleri gerektiren bir uygulamanin izinlerini ayarlamak igin asagidakini uygulama
tanimlayiciya ekleyebilirsiniz:

<androids>

<manifestAdditions>

<! [CDATA[

<manifest>

<uses-permission
android:name="android.permission.ACCESS_COARSE LOCATION" />

<uses-permission
android:name="android.permission.ACCESS_FINE LOCATION" />

<uses-permission
android:name="android.permission.ACCESS_NETWORK STATE" />

<uses-permission
android:name="android.permission.ACCESS WIFI_ STATE" />

<uses-permission android:name="android.permission.CAMERA" />

<uses-permission
android:name="android.permission.DISABLE KEYGUARD" />

<uses-permission android:name="android.permission.INTERNET" />

<uses-permission
android:name="android.permission.READ PHONE STATE" />

<uses-permission android:name="android.permission.RECORD_AUDIO"
/>

<uses-permission android:name="android.permission.WAKE_LOCK" />

<uses-permission
android:name="android.permission.WRITE EXTERNAL STORAGE" />

</manifest>

11>

</manifestAdditions>

</android>

Daha fazla Yardim konusu

Android Security and Permissions (Android Giivenlik ve Izinler)

Android Manifest.permission sinifi
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Android 6zel URI semalan

AIR uygulamasini bir web sayfasindan veya yerel bir Android uygulamasindan baslatmak i¢in 6zel bir URI semasini
kullanabilirsiniz. Ozel URI destegi Android bildiriminde belirtilen hedef filtrelerine baglidir. Bu nedenle bu teknik
diger platformlarda kullanilamaz.

Ozel URI kullanmak i¢in <android> blogunda uygulama tanimlayicisina hedef filtresi ekleyin. Asagidaki érnekte iki
intent-filter dgesi de belirtiimelidir. Ozel semanizin URI dizesini yansitmak i¢in <data android:scheme="my-
customuri" /> ifadesini diizenleyin.

<androids>
<manifestAdditions>
<! [CDATA[
<manifest>
<application>
<activitys>
<intent-filters>
<action android:name="android.intent.action.MAIN"/>
<category android:name="android.intent.category.LAUNCHER"/>
</intent-filters>
<intent-filters>
<action android:name="android.intent.action.VIEW"/>
<category android:name="android.intent.category.BROWSABLE"/>
<category android:name="android.intent.category.DEFAULT"/>
<data android:scheme="my-customuri"/>
</intent-filters>
</activitys>
</application>
</manifest>
11>
</manifestAdditions>
</android>

Hedef filtresi, Android isletim sistemine uygulamanizin belirli bir eylemi gergeklestirmek i¢in mevcut oldugunu
bildirir. Ozel URI durumunda, bu kullanicinin URI semasini kullanarak bir baglantiyr tiklattig1 anlamina gelir (ve
tarayici bu durumu nasil isleyecegini bilmiyordur).

Uygulamaniz 6zel bir URI araciliiyla baglatildiginda NativeApplication nesnesi bir invoke olay1 gonderir. Sorgu
parametreleri de dahil olmak iizere baglantinin URL'si InvokeEvent nesnesinin arguments dizisine yerlestirilir.
Herhangi bir sayida hedef filtresi kullanabilirsiniz.

Not: Bir StageWebView drnegindeki baglantilar ozel bir URI semasi kullanan URL leri agamaz.

Daha fazla Yardim konusu
Android hedef filtreleri

Android eylemleri ve kategoriler

Android uyumluluk filtresi

Android isletim sistemi, uygulamanizin belirli bir aygitla uyumlu olup olmadigini belirlemek i¢in uygulama bildirim
dosyasinda birkag 6ge kullanir. Bu bilgiyi bildirime eklemek istege baghdir. Bu 6geleri dahil etmezseniz uygulamaniz
herhangi bir Android aygitina yiiklenebilir. Ancak, herhangi bir Android aygitinda diizgiin calismayabilir. Ornegin,
kamera uygulamas: kameraya sahip olmayan bir telefonda faydali olmaz.

Filtreleme i¢in kullanabileceginiz Android bildirim etiketleri sunlari icerir:

* supports-screens
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+ uses-configuration
« uses-feature

« uses-sdk (AIR 3 veya iistiinde)

Kamera uygulamalar:

Uygulamaniz i¢in kamera izni isterseniz, Android uygulamanin otomatik odak ve flag gibi tiim mevcut kamera
ozelliklerini gerektirdigini varsayar. Uygulamaniz tiim kamera ozelliklerini gerektirmiyorsa veya kamera istege bagl
bir 6zellikse, bu 6zelliklerin istege bagli oldugunu belirtmek i¢in kameranin gesitli uses- feature 6gelerini
ayarlamaniz gerekir. Aksi takdirde, bir 6zellige sahip olmayan veya kameraya sahip olmayan kullanicilar Android
Market'ta uygulamanizi bulamaz.

Asagidaki 6rnek, kamera i¢in nasil izin istenecegini ve tiim kamera 6zelliklerinin nasil istege bagli yapilacagini gosterir:

<androids>

<manifestAdditions>

<! [CDATA[

<manifest>

<uses-permission android:name="android.permission.CAMERA" />

<uses-feature android:name="android.hardware.camera"
android:required="false"/>

<uses-feature
android:name="android.hardware.camera.autofocus" android:required="false"/>

<uses-feature android:name="android.hardware.camera.flash"
android:required="false"/>

</manifest>

11>

</manifestAdditions>

</androids>

Ses kayd1 uygulamalar:

Ses kaydetmek igin izin isterseniz Android uygulamanin mikrofon da gerektirdigini varsayar. Ses kayd1 uygulamanizin
istege bagl bir 6zelligiyse, mikrofonun gerekli olmadigini belirtmek i¢in bir uses-feature etiketi ekleyebilirsiniz. Aksi
takdirde, mikrofonsuz aygita sahip kullanicilar Android Market'ta bulamaz.

Asagidaki 6rnek, mikrofon donanimini istege bagl bir 6zellik yaparken nasil mikrofon kullanmak i¢in izin
istenilecegini gosterir:

<androids>
<manifestAdditions>
<! [CDATA[
<manifests>
<uses-permission
android:name="android.permission.RECORD_AUDIO" />
<uses-feature android:name="android.hardware.microphone"
android:required="false"/>
</manifest>
11>
</manifestAdditions>
</android>

Daha fazla Yardim konusu
Android Developers: Android Compatibility (Android Gelistiricileri: Android Uyumlulugu)

Android Developers: Android feature name constants (Android Gelistiricileri: Android 6zelligi ad sabitleri)
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Yiikleme konumu

Android manifest 6gesinin installLocation nitelidini auto veya preferExternal olarak ayarlayarak
uygulamanizin harici bellek kartinda yiiklenmesine veya buraya taginmasina izin verebilirsiniz:

<androids>
<manifestAdditions>
<! [CDATA [
<manifest android:installlocation="preferExternal"/>
11>
</manifestAdditions>
</androids>

Android isletim sistemi, uygulamanizin harici bellege ytikleneceginin garantisini vermez. Bir kullanic1 ayrica sistem
ayarlar1 uygulamasini kullanarak uygulamayi dahili ve harici bellek arasinda tasiyabilir.

Harici bellege yiiklendiginde bile, uygulama deposu dizininin igerikleri, paylagilan nesneler ve gecici dosyalar gibi
uygulama 6nbellegi ve kullanic verileri dahili bellekte depolanir. Fazla dahili bellek kullanmay1 engellemek i¢in
uygulama depolama dizinine kaydettiginiz veriler konusunda segici olun. Biiyiik miktardaki veriler
File.userDirectory veya File.documentsDirectory konumlari (ikisi de Android'de SD kartin kokiine eslenir)
kullanilarak SD Karta kaydedilmelidir.

Bir StageWebView nesnesinde Flash Player ve diger eklentileri etkinlestirme

Android 3.0 ve iistiinde, bir StageWebView nesnesinde eklenti i¢eriginin goriintiilenebilmesi i¢in uygulama Android
uygulama 6gesinde donanim hizlandirmay: etkinlestirmelidir. Eklentiyle goriintii olusturmayr etkinlestirmek i¢in
application 0gesinin android:hardwareAccelerated niteli§ini true olarak ayarlayin:

<android>
<manifestAdditions>
<! [CDATA[
<manifest>
<application android:hardwareAccelerated="true"/>
</manifest>
11>
</manifestAdditionss>
</androids>

Renk derinligi
AIR 3+

AIR 3 ve iistiinde, ¢aliyma zamani ekrani 32 bit renkler olusturacak sekilde ayarlar. AIR'nin 6nceki stiriimlerinde
caligma zamani 16 bit renk kullanir. Uygulama tanimlayicisinin <colorDepth> 6gesini kullanarak ¢aligma zamanina
16 bit rengi kullanma talimati verebilirsiniz:

<androids>
<colorDepth>16bit</colorDepth>
<manifestAdditions>...</manifestAdditions>
</android>

16 bit renk derinligini kullanmak olusturma performansini arttirir, ancak rengin aslina uygunlugu azalabilir.
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iOS Ayarlar

Yalnizca iOS aygitlari igin gegerli olan ayarlar uygulama tanimlayicisinda <iPhone> 6gesinin igine yerlestirilir. i Phone
Ogesi; alt 0ge olarak bir InfoAdditions Ogesi, requestedDisplayResolution Ogesi, Entitlements 6gesi,
externalSwEs Ogesi ve forceCPURenderModeForDevices Ogesi igerebilir.

InfoAdditions O6gesi uygulama i¢in Info.plist ayarlar dosyasina eklenen anahtar-deger ciftleri belirtmenize olanak
tanir. Ornegin, asagidaki degerler uygulamanin durum ¢ubugu stilini belirlerken uygulamanin siirekli bir Wi-Fi
erisimi gerektirmedigini ifade eder.

<InfoAdditions>
<! [CDATA [
<key>UIStatusBarStyle</key>
<string>UIStatusBarStyleBlackOpaque</string>
<key>UIRequiresPersistentWiFi</key>
<string>NO</string>
11>
</InfoAdditions>

InfoAdditions ayarlar1 bir cDATA etiketine eklenmistir.

Entitlements Ogesi, uygulamanin Entitlements.plist ayar dosyasina eklenen anahtar-deger ciftlerini belirtmenize
olanak tanir. Entitlements.plist ayarlari, push bildirimleri gibi belirli iOS 6zelliklerine uygulama erisimi saglar.

Info.plist ve Entitlements.plist ayarlar1 hakkinda daha ayrintil bilgi i¢in Apple gelistirici belgelerine bakin.

iOS'ta arka plan gorevlerini destekleme
AIR 3.3

Adobe AIR 3.3 ve daha yiiksek siiriimleri, belirli arka plan davraniglarini etkinlestirerek iOS'ta coklu gorevleri
destekler:

« Ses

+ Konum giincellemeleri

« Agiletisimi

« Arka planda uygulama ytiriitme isleminden vazgegme

Not: swf siiriimii 21 ve dnceki siiriimlerinde AIR, olusturma modu direct (dogrudan) ayarlandiginda iOS ve Android'de
arka planda yiiriitmeyi desteklemez. Bu kisitlama nedeniyle, Stage3D temelli uygulamalar ses yiiriitme, konum
gincellemeleri, ag yiikleme veya indirme vb. gibi arka plan gorevlerini yiiriitemez. iOS, arka planda OpenGLES veya
cagri olusturmaya izin vermez. Arka planda OpenGL ¢agrilar: yapmay: deneyen uygulamalar iOS tarafindan
sonlandirilir. Android, uygulamalar: arka planda OpenGLES ¢agrilar: veya ses yiiriitme gibi diger arka plan gorevlerini
gergeklestirme konusunda kisitlamaz. swf siiriimii 22 ve sonraki stiriimlerinde AIR mobil uygulamalari, renderMode
direct (dogrudan) olarak ayarlandiginda arka planda yiiriitme gerceklestiremez. OpenGLES ¢agrilar: arka planda
yapilirsa AIR iOS ¢alisma zamamni bir ActionScript hatasi ile sonuglanir (3768 - Stage3D API'si arka planda yiiriitme
sirasinda kullamlmayabilir). Ancak, yerel uygulamalarina arka planda OpenGLES ¢agrilar: yapma izni verildiginden
Android'de hata olmaz. Mobil kaynagin en iyi sekilde kullanimi icin arka planda uygulama yiiriitiiliirken olusturma
cagrilart yapmayin.

Arka plan sesi

Arka planda ses oynatmayi ve kayit yapmayi etkinlestirmek icin Infoadditions 0gesine agagidaki anahtar-deger
ciftini ekleyin:
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<InfoAdditions>
<! [CDATA[
<key>UIBackgroundModes</key>
<array>
<string>audio</string>
</array>
11>
</InfoAdditions>

Arka planda konum giincellemeleri

Arka planda konum giincellemelerini etkinlestirmek i¢in InfoAdditions Ogesine agagidaki anahtar-deger ciftini

ekleyin:

<InfoAdditions>
<! [CDATA[
<key>UIBackgroundModes</key>
<array>
<string>location</string>
</array>
11>
</InfoAdditionss>

Not: Konum API'leri pili onemli 6l¢tide bosalttigindan, bu ozelligi yalnizca gerektiginde kullanin.

Arka planda ag iletisimi
Uygulamaniz, arka planda kisa gorevler yiiriitmek amaciyla
NativeApplication.nativeApplication.executeInBackground Ozelli§ini true olarak ayarlar.

Ornegin uygulamaniz bir dosya yiikleme islemi baslatabilir. Ardindan kullanict bagka bir uygulamay1 6ne getirebilir.
Uygulama, bir yiikleme tamamlama olay1 aldiginda
NativeApplication.nativeApplication.executeInBackground 0gesini false olarak ayarlayabilir.

iOS, arka plan gorevlerine zaman sinir1 koydugundan,
NativeApplication.nativeApplication.executeInBackground Ozelliginin true olarak ayarlanmasi,
uygulamanin siiresiz olarak ¢alisacag: garantisini vermez. iOS, arka planda islemeyi durdurdugunda AIR
NativeApplication.suspend olayi gonderir.

Arka planda yiiriitme isleminden vazge¢cme
Uygulamaniz, asagidaki anahtar-deger ¢iftinin Infoadditions 6gesine eklenmesiyle arka planda yiiriitme isleminden
acikea vazgecebilir.

<InfoAdditions>
<! [CDATA[
<key>UIApplicationExitsOnSuspend</key>
<true/>
11>
</InfoAdditions>

Ayrilmis iOS InfoAdditions ayarlan

AIR, uygulama ve ¢aligma zamani 6zelliklerinin diizgiin ¢alistigindan emin olmak i¢in olusturulan Info.plist
dosyasinda cesitli girisler ayarlar. Asagidaki ayarlar1 tanimlayamazsiniz:
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CFBundleDisplayName
CFBundleExecutable
CFBundlelconFiles
CFBundleldentifier
CFBundlelnfoDictionaryVersion
CFBundlePackageType
CFBundleResourceSpecification
CFBundleShortVersionString
CFBundleSupportedPlatforms

CFBundleVersion

CTlInitialWindowTitle
CTInitialWindowVisible

CTlosSdkVersion

CTMaxSWFMajorVersion
DTPlatformName

DTSDKName

MinimumOSVersion (3.2'ye kadar ayriimis)
NSMainNibFile

UlinterfaceOrientation

UlStatusBarHidden

CTAutoOrients UlSupportedinterfaceOrientations

Not: MinimumOSVersion degerini tanumlayabilirsiniz. MinimumOSVersion tanimi Air 3.3 ve sonraki stiriimlerde
mevcuttur.

Farkli iOS aygiti modellerini destekleme

iPad destegi i¢in Infoadditions 6genize UIDeviceFamily 08esi i¢in uygun anahtar-deger ayarlarini dahil edin.
UIDeviceFamily ayari bir dize dizisidir. Her dize desteklenen aygitlari tanimlar. <string>1</strings> ayariiPhone
ve iPod Touch i¢in destegi tanimlar. <string>2</strings> ayary, iPad destegini tanimlar. <string>3</string>
ayari, tvOS destegini tanimlar. Bu dizelerden yalnizca birini belirtirseniz, yalnizca bu aygit ailesi desteklenir. Ornegin,
agagidaki ayar sinirlari iPad'i destekler:

<key>UIDeviceFamily</key>
<array>
<string>2</strings>
</array>>

Asagidaki ayar iki aygit ailesini de destekler (iPhone/iPod Touch ve iPad):

<key>UIDeviceFamily</key>
<array>
<string>l</string>
<string>2</string>
</array>

Ayrica AIR 3.7 ve sonrasinda, CPU olusturma modunu belirtilen bir aygit kiimesi i¢in zorlamak ve GPU olusturma
modunu kalan iOS aygitlari igin etkinlestirmek {izere forceCPURenderModeForDevices etiketini kullanabilirsiniz.

Bu etiketi i Phone etiketinin alt 6gesi olarak ekleyin ve boslukla ayrilmis bir aygit modeli ad listesi belirtin. Gegerli aygit
modeli ad listesi i¢in bkz. “forceCPURenderModeForDevices” sayfa 220.

Ornegin, eski iPod'larda, iPhone'larda ve iPad'lerde CPU modunu kullanmak ve diger tiim aygitlarda GPU modunu
etkinlestirmek i¢in, uygulama tanimlayicida agagidakileri belirtin:

Son giincelleme: 30/5/2017
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<renderMode>GPU</renderMode>
<iPhone>

<forceCPURenderModeForDevices>iPadl,1 iPhonel,1 iPhonel, 2
iPodl, 1
</forceCPURenderModeForDevices>
</iPhone>

Yiiksek ¢ozuniirliiklii ekranlar

requestedDisplayResolution 0gesi uygulamanizin yiiksek ¢oziiniirliiklii ekranlara sahip iOS aygitlarinda standard
¢Ozliniirliigii mii yoksa yiiksek ¢oziintirlik modunu mu kullanmas: gerektigini belirtir.

<requestedDisplayResolution>high</requestedDisplayResolution>

Yiiksek ¢6ztintirlitk modunda, yiiksek ¢6zuniirlikklii ekrandaki her pikseli bireysel olarak ele alabilirsiniz. Standart
modda, aygit ekrani uygulamaniza standart ¢oziiniirliiklii ekran olarak gériiniir. Bu modda tek bir piksel ¢izmek,
yliksek ¢oziiniirliklii ekranda dort pikselin rengini ayarlayacaktir.

Varsayilan deger standard degeridir. Unutmayin, iOS aygitlarini hedeflemek i¢in requestedbisplayResolution
Ogesi, iPhone 0gesinin alt 6gesi olarak kullanilir (Infoadditions 6gesi veya initialWindow 6gesi degil).

Farkli aygitlarda farkli ayarlar kullanmak istiyorsaniz, varsayilan degerinizi requestedDisplayResolution 6gesinin
degeri olarak belirleyin. Karsit degeri kullanmasi gereken aygitlar1 belirtmek icin excludeDevices niteligini kullanin.
Ornegin, yitksek ¢oziiniirlik modu agagidaki kodla, bu modu destekleyen tiim aygitlarda kullanilir (standart modu
kullanan 3. nesil iPad'ler harig):

<requestedDisplayResolution excludeDevices="iPad3">high</requestedDisplayResolution>

excludeDevices niteligi AIR 3.6 ve st stiriimlerinde kullanilabilir.

Daha fazla Yardim konusu
“requestedDisplayResolution” sayfa 233

Renaun Erickson: Developing for both retina and non-retina iOS screens using AIR 2.6 (AIR 2.6'y1 kullanarak hem
retina hem de retina olmayan iOS ekranlari igin gelistirme)

iOS 6zel URI semalari

Uygulamanizin bir web sayfasindaki baglanti tarafindan veya aygittaki bagka bir yerel uygulama tarafindan
¢agrilmasina izin vermek i¢in 6zel bir URI semasi kaydedebilirsiniz. Bir URI semasini kaydetmek icin InfoAdditions
6gesine bir CFBundleURLTypes anahtari ekleyin. Asagidaki 6rnek, bir uygulamanin example://foo bigimine sahip
URL'ler tarafindan ¢agrilmasina izin vermek i¢in com.example.app adl1 bir URI semasi kaydeder.

<key>CFBundleURLTypes</key>
<array>
<dict>
<key>CFBundleURLSchemes</key>
<array>
<string>example</string>
</array>
<key>CFBundleURLName</key>
<string>com.example.app</string>
</dicts>
</array>
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Uygulamaniz 6zel bir URI araciligryla baglatildiginda NativeApplication nesnesi bir invoke olay1 gonderir. Sorgu
parametreleri de dahil olmak tizere baglantinin URL'si InvokeEvent nesnesinin arguments dizisine yerlestirilir.
Herhangi bir sayida 6zel URI semasi1 kullanabilirsiniz.

Not: Bir StageWebView drnegindeki baglantilar 6zel bir URI semasi kullanan URL leri agamaz.

Not: Baska bir uygulama zaten bir sema kaydetmisse, uygulama o URI semast i¢in kaydedildiginden, uygulama bunu
degistiremez.

iOS uyumluluk filtrelemesi

Uygulamanizin yalnizca belirli donanim ve yazilim 6zelliklerine sahip aygitlarda kullanilmas: gerekiyorsa,
InfoAdditions dgesi icindeki UIRequiredDeviceCapabilities dizisine girisler ekleyin. Ornegin, agagidaki giris bir
uygulamanin bir fotograf kamerasi ve bir mikrofon gerektirdigini gosterir:

<key>UIRequiredDeviceCapabilities</key>
<array>
<string>microphone</strings>
<strings>still-camera</string>
</array>

Bir aygitta karsilik gelen 6zellikler yoksa uygulama yiiklenemez. AIR uygulamalariyla ilgili 6zellik ayarlari sunlar:
icerir:

telephony camera-flash
wifi video-camera
sms accelerometer
still-camera location-services
auto-focus-camera gps
front-facing-camera microphone

AIR 2.6 ve {istii armv7 ve opengles-2 6gelerini gerekli 6zellikler listesine otomatik olarak ekler.

Not: Uygulamamzin kullanmast icin bu ozellikleri uygulama tanimlayicisina dahil etmeniz gerekmez.
UIRequiredDeviceCapabilities ayarlarini yalmzca kullanicilarin uygulamamzi diizgiin ¢alismayacagi aygitlara
yiiklemesini engellemek icin kullanin.

Duraklatma yerine ¢itkma

Kullanici bir AIR uygulamasindan bagka bir uygulamaya gectiginde, uygulama arka plana geger ve duraklar.
Uygulamanizin duraklamak yerine tamamen ¢ikmasini isterseniz, UIApplicationExitsOnSuspend Ozelligini YES
olarak ayarlayin.

<key>UIApplicationExitsOnSuspend</key>
<true/>

Son giincelleme: 30/5/2017
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Harici, yalnizca varlik iceren SWF'leri yiikleyerek indirme boyutunu kiiciiltme
AIR 3.7

Uygulamaniz tarafindan kullanilan SWFlerin bir alt kiimesini paketleyerek ve ¢alisma zamaninda Loader. load ()
yontemiyle kalan (yalnizca varlik igeren) harici SWF'lerini yiikleyerek ilk uygulama indirme boyutunuzu
kiigtiltebilirsiniz. Bu 6zelligi kullanmak i¢in uygulamayi, ADT harici olarak yiiklenen SWF dosyalarindaki tiim
ActionScript ByteCode (ABC) 6gelerini ana uygulama SWF'sine tasiyip, yalnizca varlik igeren bir SWF dosyasi
birakacak sekilde paketlemeniz gerekir. Bunun, bir uygulamanin yiiklenmesinin ardindan herhangi bir kodun
indirilmesini yasaklayan Apple Store kuraliyla uyumlu olmasi gerekir.

ADT, harici olarak yiiklenen SWF'eri (kesilen SWFler olarak da adlandirilir) desteklemek i¢in gsunlari yapar:

+ Calistirma zamaninda yiiklenmesi i¢in ¢izgiyle sinirlandirilmis SWEF listesine erismek tizere <iPhone> 6gesinin
<externalSwEs> alt 68esinde belirtilen metin dosyasini okur.

<iPhone>

<externalSwfs>FilewithPathsOfSWFsThatAreToNotToBePackaged.txt</externalSwfs>
</iPhone>

+ ABC kodunu her bir harici olarak yiiklenen SWF'den ana ¢alistirilabilir dosyaya aktarir.
+ .ipa dosyasindaki harici olarak ytiklenen SWF'eri atlar.

+ Kesilen SWF'eri . remotestrippedswFs dizinine kopyalar. Bu SWF'leri bir web sunucusunda barindirdiginizda
uygulamaniz bunlar gerektiginde ¢calisma zamaninda yiikler.

Calisma zamaninda yiiklenecek SWF dosyalarini, agagidaki 6rnekte gosterildigi gibi, adlarini metin dosyasinda satir
basina bir tane gelecek sekilde belirterek gosterin:

assets/Levell/Levell.swf
assets/Level2/Level2.swf
assets/Level3/Level3.swf
assets/Level4/Level4.swf

Belirtilen dosya yolu, uygulama tanimlayici dosyasina gore degisir. Ayrica bu SWF'leri adt komutunda varlik olarak
belirtmelisiniz.

Not: Bu ozellik yalnizca standart paketleme icin gegerlidir. ADT, hizli paketlemede (6rnegin, yorumlayici benzeticisini
veya hata ayiklamay: kullanarak) kesilen SWF ler olusturmaz.

Ornek kod dahil olmak iizere bu 6zellikle ilgili daha fazla bilgi i¢cin Adobe mithendisi Abhinav Dhandh tarafindan
yayinlanan External hosting of secondary SWFs for AIR apps on iOS (iOS'ta AIR uygulamalart igin ikincil
SWF'erin harici olarak barindirilmasi) web giinliigiine bakin.

Cografi Konum Destegi

Cografi Konum destegi icin agagidaki anahtar-deger ciftlerinden birini Infoadditions 6gesine ekleyin:

<InfoAdditions>

<! [CDATA[

<key>NSLocationAlwaysUsageDescription</key>

<string>Sample description to allow geolocation always</strings>

<key>NSLocationWhenInUseUsageDescription</key>

<string>Sample description to allow geolocation when application
is in foreground</strings>

11>

</InfoAdditions>

Son giincelleme: 30/5/2017
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Uygulama simgeleri
Asagidaki tablo her mobil platformda kullanilan simge boyutlarini listeler:

Simge boyutu Platform
29x29 i0S

36x36 Android
40x40 iOS

48x48 Android, i0S
50x50 i0S

57x57 i0S

58x58 iOS

60x60 i0S

72x72 Android, i0S
75x75 i0S

76x76 i0S

80x80 i0S

87x87 i0S

96x96 Android
100x100 iOS

114x114 iOS

120x120 i0S

144x144 Android, iOS
152x152 iOS

167 x 167 iOS

180x180 ioS

192x192 Android
512x512 Android, iOS
1024 x 1024 i0S

Uygulama tanimlayic1 dosyasinin simge 6gesinde simge dosyalarinin yolunu belirtin:

<icon>
<image36x36>assets/icon36.png</image36x36>
<image48x48>assets/icon48.png</image48x48>
<image72x72>assets/icon72.png</image72x72>
</icon>

Belirli bir boyutta bir simge saglamazsaniz, bir sonraki en biiyiik boyuttaki simge kullanilir ve sigmasi i¢in 6l¢eklenir.

Son giincelleme: 30/5/2017
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Android'de simgeler

Android'de, uygulama tanimlayicisinda belirtilen simgeler uygulama Baslaticisi simgesi olarak kullanilir. Uygulama
Baglaticis1 simgesi 36x36 piksel, 48x48 piksel, 72x72 piksel, 96x96 piksel, 144x144 piksel ve 192x192 piksel PNG
gortntiileri kiimesi olarak saglanmalidir. Bu simge boyutlari, sirasiyla diisitk yogunluklu, orta yogunluklu ve yiiksek
yogunluklu ekranlar i¢in kullanilir.

Gelistiricilerin Google Play Store'a uygulama gonderimi sirasinda 512x512 piksel simgeyi gondermesi gerekmektedir.

i0S'deki simgeler
Uygulama tanimlayicisinda tanimlanan simgeler bir iOS uygulamasi i¢in asagidaki yerlerde kullanilir:

+ 29x29 piksel simge— Daha diisiik ¢oziiniirliiklii iPhone'lar/iPodlar igin projektor arama simgesi ve daha diisiik
¢Oztintirliiklii iPad'ler i¢in Ayarlar simgesi.

+  40x40 piksel simge— Daha disiik ¢6ztuntrlikli iPad'ler icin spotlight arama simgesi.

48x48 piksel simge—AIR, bu goriintiiye bir kenarlik ekler ve onu daha diisiik ¢6ztiniirliiklii iPad'lerde spotlight
aramast i¢in 50x50 simge olarak kullanir.

50x50 piksel simge— Daha diisiik ¢ozitintirliiklii iPad'ler igin spotlight aramas.
57x57 piksel simge— Daha diisiik ¢6ziiniirliiklti iPhone'lar/iPod'lar i¢in uygulama simgesi.

+ 58x58 piksel simge— Retina Ekranli iPhone'lar/iPodlar igin spotlight simgesi ve Retina EkranliiPad'ler i¢in Ayarlar
simgesi.

+  60x60 piksel simge— Daha diisiik ¢6ziiniirliikli iPhone'lar/iPod’lar igin uygulama simgesi.

« 72x72 piksel simge (istege bagli)—Daha diisiik ¢oztiniirliklii iPad'ler i¢in Uygulama Simgesi.

« 76x76 piksel simge (istege bagli)—Daha diisiik ¢6ztiniirliklii iPad'ler i¢in Uygulama Simgesi.
80x80 piksel simge— Yiiksek ¢oziiniirliiklii iPhone'lar/iPodlar/iPadler i¢in spotlight aramast.
100x100 piksel simge— Retina Ekranli iPad'ler i¢in spotlight aramasi.

« 114x114 piksel simge— Retina ekranli iPhone/iPodar i¢in Uygulama Simgesi.

+ 120x120 piksel simge— Yiiksek ¢6ziiniirliiklii iPhone'lar/iPodlar igin uygulama simgesi.

+ 152x152 piksel simge— Yiiksek ¢oziiniirlikli iPad'ler i¢in uygulama simgesi.

+ 167x167 piksel simge— Yiiksek ¢oziinirlikli iPad Pro i¢in uygulama simgesi.

512x512 piksel simge— Daha diisiik ¢oziintirliiklii iPhone'lar/iPod'lar/iPad'ler i¢in uygulama simgesi). iTunes bu
simgeyi gosterir. 512-piksel PNG dosyast yalnizca uygulamanizin gelistirme siiriimlerini test etmek i¢in kullanilir.
Son uygulamay1 Apple Uygulama Deposu'na gonderdiginizde, 512 goriintiisiinii ayri olarak, bir JPG dosyasi
biciminde gonderirsiniz. Bu dosya IPA'da yer almaz.

+ 1024x1024 piksel simge— Retina Ekranli iPhone'lar/iPod'lar/iPadler i¢in uygulama simgesi.

iOS simgeye bir parlaklik efekti verir. Efekti kaynak goriintiiniize uygulamaniz gerekmez. Bu varsayilan parlak efekti
kaldirmak igin, agsagidakini uygulama tanimlayici1 dosyasindaki Infoadditions 6gesine ekleyin:

<InfoAdditions>
<! [CDATA[
<key>UIPrerenderedIcon</key>
<true/>
11>
</InfoAdditionss>

Son giincelleme: 30/5/2017
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Not: Adobe'nin Apple iOS app store'da bulunan AIR uygulamalarinin sayisini takip edebilmesi icin uygulama meta
verileri iOS 'ta uygulama simgelerine png meta verileri olarak eklenir. Uygulamanizin bu simge meta verisi nedeniyle bir
AIR uygulamasi olarak tanimlanmasini istemiyorsaniz IPA dosyasinin paketini agmaniz, simge meta verisini
kaldirmaniz ve dosyay: yeniden paketlemeniz gerekir. Bu prosediir iOS icin AIR uygulamasi analitigini gerceklestirmeme
adli makalede agiklanmaktadir.

Daha fazla Yardim konusu
“icon” sayfa 222

“imageNxN” sayfa 223
Android Developers: Icon Design Guidelines (Android Gelistiricileri: Simge Tasarim1 Yonergeleri)

iOS Kullanici Arabirimi Kilavuzlari: Ozel Simge ve Goriintii Olusturma Kilavuzlart

iOS baslatma goriintiileri

Uygulama simgelerine ek olarak, Default.pngadli en az bir baglatma goriintiisii saglamaniz gerekir. Istege bagli olarak,
farkl baslangi¢ yonlendirmeleri, farkli ¢éziintirlikler (yiiksek ¢6ztintirliiklii retina ekrani ve 16:9 boyut orani da dahil
olmak tizere) ve farkli aygitlar i¢in ayr1 baglatma goriintiileri dahil edebilirsiniz. Ayrica uygulamaniz URL ile
baslatildiginda kullanilacak farkli baslatma goriintiileri de ayarlayabilirsiniz.

Baglatma goriintiisii dosyalarina uygulama tanimlayicisinda bagvurulmaz ve bunlarin kok uygulama dizinine
yerlestirilmeleri gerekir. (Dosyalari bir altdizine koymayin.)

Dosya adlandirma semasi
Goriintiiye gore asagidaki semaya gore ad verin:
basename + screen size modifier + urischeme + orientation + scale + device + .png

Gerekli olan tek bolim, dosya adinin taban ad: kismidir. Bu kisim Default (biiyiik harfle D) veya uygulama
tanimlayicisinda yer alan Infoadditions 6gesindeki UILaunchImageFile anahtarini kullanarak belirttiginiz addir.

Bu degistirici yalnizca iPhone 5 ve iPod touch (5. nesil) gibi 16:9 boyut oranina sahip ekranlar1 olan iPhone ve iPod
touch modelleri i¢in gecerlidir. Bu degistirici i¢in yalnizca -568h degeri desteklenir. Bu cihazlar yiiksek ¢oziintirliiklii
(retina) ekranlar1 desteklediginden, ekran boyutu degistiricisi her zaman igin @2x 6lgek degistiricisine de sahip olan

bir goriintityle kullanilir. Bu cihazlar i¢in varsayilan baglatma goriintiisit adinin tamami Default -568h@2x.png
seklindedir.

urischeme kism1 URI semasini tanimlamak i¢in kullanilan dizedir. Bu kisim yalnizca uygulamaniz bir veya daha fazla
6zel URL gemasini destekliyorsa gegerli olur. Ornegin, uygulamaniz example://foo gibi bir baglantiyla
cagrilabiliyorsa, baslatma goriintiisit dosya adinin sema kismi olarak -example 6gesini kullanin.

yonlendirme kismi, cihazin uygulama ¢alistirildigi zamanki yonlendirmesine bagh olarak birden fazla baslatma
gorintiisii belirlenmesi i¢in bir yol sunar. Bu kisim yalnizca iPad uygulamalarina yonelik goriintiiler i¢in gecerlidir. Bu
boliim, uygulama basladiginda aygitin bulundugu y6nlendirmeye isaret eden asagidaki degerlerden biri olabilir:

« -Portrait

« -PortraitUpsideDown
+ -Landscape

+ -LandscapeLeft

+ -LandscapeRight
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Olgek kismi yiiksek ¢oziiniirliiklii (retina) ekranlara yonelik kullanilan baglatma goriintiileri i¢in @2x (iPhone 4, iPhone
5 ve iPhone 6 i¢in) veya @3x (iPhone 6 plus i¢in) seklindedir. (Standart ¢oztiniirliiklii ekranlar i¢in kullanilan
goruntiiler i¢in 6lgek kismini atlayin.) iPhone 5 ve iPod touch (5. nesil) gibi daha uzun cihazlara yonelik baslatma
gorintiileri i¢in taban ad1 kismindan sonra ve diger kisimlardan 6nce ekran boyutu degistiricisi olan -528h degerini
de belirtmeniz gerekir.

cihaz kismy, elde taginan cihazlara ve telefonlara yonelik baglatma goriintiilerini belirlemek igin kullanilir. Bu kisim,
uygulamaniz tek bir uygulama ikilisi ile hem elde taginan cihazlari hem de tablet bilgisayarlar1 destekleyen bir genel
uygulamaysa kullanilir. Olas: deger ~ipad veya ~iphone seklinde olmalidir (hem iPhone i¢in hem de iPod Touch
i¢in).

iPhone i¢in yalnizca dikey en boy oranina sahip goriintiileri dahil edebilirsiniz. Ancak, iPhone 6 plus'ta yatay
gorintiiler de eklenebilir. Standart ¢6ziiniirliiklii cihazlar i¢in 320 x 480 piksele sahip goriintiiler, yiiksek ¢oziiniirlikli
cihazlar i¢in 640 x 960 piksele sahip goriintiiler ve iPhone 5 ve iPod touch (5. nesil) gibi 16:9 boyut orani cihazlar i¢in
640 x 1136 piksele sahip goriintiiler kullanin.

iPad i¢in, agagidaki gibi goriintii ekleyebilirsiniz:

+ AIR 3.3 ve 6ncesi — Tam ekran olmayan goriintiiler: Hem yatay (normal ¢oziiniirliik i¢in 1024 x 748, yiiksek
¢oziniirlik i¢in 2048 x 1496) hem de dikey (normal ¢6ziiniirliik i¢in 768 x 1004, yitksek ¢oztiniirliik i¢in 1536 x
2008) en boy oranli gorintileri dahil edin.

+ AIR 3.3 ve sonrast — Tam ekran goriintiiler: Hem yatay (normal ¢oziiniirlik icin 1024 x 768, yiiksek ¢oziiniirlitk
i¢in 2048 x 1536) hem de dikey (normal ¢6ziiniirliik i¢in 768 x 1024, yiiksek ¢6ztiniirlik i¢in 1536 x 2048) en boy
oranli goriintiileri dahil edin. Bir tam ekran goriintiiyii tam ekran olmayan bir uygulama i¢in paketlediginizde, en
tistteki 20 pikselin (yiiksek ¢oziintirliik i¢in 40 piksel) durum ¢ubuguyla kaplandigini unutmayin. Bu alanda 6nemli
bilgiler goriintiilemekten kaginin.

Ornekler

Asagidaki tablo, olast en genis aygit ve yonlendirme araligini destekleyen ve example:// semasini kullanarak
URLlerle baslatilabilecek varsayimsal bir uygulama i¢in dahil edebileceginiz 6rnek baslatma gériintiileri setini
gosterir:

Dosya adi Goriintii boyutu Kullanim

Default.png 320 x 480 iPhone, standart ¢oztndrlik

Default@2x.png 640 x 960 iPhone, yiiksek ¢dzunirliik

Default-568h@2x.png 640x 1136 iPhone, ylksek ¢ozundirliik, 16:9 boyut
orani

Default-Portrait.png 768 x 1004 (AIR 3.3 ve iPad, dikey yonlendirme

onceki stirumleri)

768 x 1024 (AIR 3.4 ve
sonraki surtimleri)

Default-Portrait@2x.png 1536 x 2008 (AIR 3.3 ve iPad, yuiksek ¢oztinurlik, dikey
onceki suriimleri) yonlendirme
1536 x 2048 (AIR 3.4 ve

sonraki strimleri)

Default-PortraitUpsideDown.png 768 x 1004 (AIR 3.3 ve iPad, bas asadi dikey yonlendirme
onceki strimleri) 768 x
1024 (AIR 3.4 ve sonraki
surtimleri)
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Dosya adi

Goriintii boyutu

Kullanim

Default-PortraitUpsideDown@2x.png

1536 x 2008 (AIR 3.3 ve
onceki strtimleri) 1536 x

iPad, yuksek ¢c6ziinirlik, bas asagi dikey
yonlendirme

2048 (AIR 3.4 ve sonraki
stramleri)
Default-Landscape.png 1024 x 768 iPad, sol yatay yonlendirme
Default-LandscapelLeft@2x.png 2048 x 1536 iPad, ylksek ¢ozuinirlik, sol yatay
yonlendirme
Default-LandscapeRight.png 1024 x 768 iPad, sag yatay yonlendirme
Default-LandscapeRight@2x.png 2048 x 1536 iPad, yuksek ¢éziinirlik, sag yatay
yonlendirme
Default-example.png 320 x 480 Standart iPhone'da example:// URL
Default-example@2x.png 640 x 960 Yuksek ¢oztnurluklt iPhone'da example://
URL
Default-example~ipad.png 768 x 1004 iPad'de dikey yonlendirmelerde example://
URL
Default-example-Landscape.png 1024 x 768 iPad'de yatay yonlendirmelerde example://

URL

Bu drnek yalnizca bir yaklagimi gosterir. Ornegin iPad igin Default . png goriintiisiinii kullanabilir ve
Default~iphone.png ve Default@2x~iphone.png ile iPhone ve iPod i¢in belirli baglatma goériintiilerini
belirtebilirsiniz.

Ayrica bkz.

iOS Application Programming Guide: Application Launch Images (iOS Uygulama Programlama Kilavuzu:

Uygulama Baglatma Gortintiileri)

10S aygtlari igin pakette baglatma goriintiileri

89

Aygitlar Coziiniirlik (piksel) Baslatma goriintiisii ad Yoénlendirme
iPhone'lar

iPhone4 (retina 640 x 960 Default~iphone.png Dikey
olmayan)

iPhone 4, 4s 640 x 960 Default@2x~iphone.png Dikey

iPhone 5,5¢,5s 640x 1136 Default-568h@2x~iphone.png Dikey

iPhone 6, 750x 1334 Default-375w-667h@2x~iphone.png Dikey
iPhone7

iPhone 6+, 1242 x 2208 Default-414w-736h@3x~iphone.png Dikey
iPhone7+

iPhone 6+, 2208 x 1242 Default-Landscape-414w- Yatay
iPhone7+ 736h@3x~iphone.png

iPad'ler

iPad 1,2 768 x 1024 Default-Portrait~ipad.png Dikey

iPad 1,2 768 x 1024 Default-PortraitUpsideDown~ipad.png Bas asagdi dikey
iPad 1,2 1024 x 768 Default-Landscape~ipad.png Sol yatay
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iPad 1,2 1024 x 768 Default-LandscapeRight~ipad.png Sag yatay

iPad 3, Air 1536 x 2048 Default-Portrait@2x~ipad.png Dikey

iPad 3, Air 1536 x 2048 Default- Bas asagd dikey

PortraitUpsideDown@2x~ipad.png

iPad 3, Air 2048 x 1536 Default-Landscapeleft@2x~ipad.png Sol yatay

iPad 3, Air 2048 x 1536 Default-LandscapeRight@2x~ipad.png Sag yatay

iPad Pro 2048 x 2732 Default-Portrait@2x.png Dikey

iPad Pro 2732 x 2048 Default-Landscape@2x.png Yatay

Sanat kilavuzlar:

Dogru boyutlarda oldugu siirece, baglatma goriintiisii i¢in istediginiz resmi olusturabilirsiniz. Ancak, ¢ogunlukla ideal

olan goriintiiniizii uygulamanin ilk haliyle eslestirmektir. Uygulamanizin baslangi¢ ekraninin bir ekran gériintiisiinii
alarak boyle bir baslangi¢ goriintiisii olusturabilirsiniz:

1 Uygulamaniz1 iOS aygitinda a¢in. Kullanici arabiriminin ilk ekrani gériindiigiinde, Home (Ana Sayfa) diigmesini
(ekranin altinda) basili tutun). Home (Ana Sayfa) diigmesini basili tutarken Power/Sleep (Gii¢/Uyku) diigmesine

basin (aygit meniisiiniin en istiinde). Bu bir ekran goriintiisii alir ve bu goriintiiyi Film Rulosu'na gonderir.

2 iPhoto veya baska bir fotograf aktarma uygulamasindan fotograf aktararak goriintiiyii gelistirme bilgisayariniza

aktarin.

Uygulamaniz birden ¢ok dile yerellestirilmigse baslangi¢ goriintiisiine metin eklemeyin. Baslangi¢ goriintiisii sabittir

ve metin, diger diller ile eslesmez.

Ayrica bkz.

iOS Human Interface Guidelines: Launch images (i0S Kullanic1 Arabirimi Kilavuzlar:: Baglatma goriintiileri)

Yoksayilan ayarlar

Mobil aygitlardaki uygulamalar, yerel pencereler veya masaiistil isletim sistemi 6zellikleri i¢in gegerli olan uygulama
ayarlarini yok sayar. Yoksayilan ayarlar sunlardir:

- allowBrowserInvocation
+ customUpdateUI

« fileTypes

 height

« installFolder

+ maximizable

- maxSize

« minimizable

- minSize

+ programMenuFolder
+ resizable

+ systemChrome

o title
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transparent
visible

« width

¢ X

cy

Mobil AIR uygulamasini paketleme

Mobil aygit i¢in planlanan bir AIR uygulamasina yonelik uygulama paketini olusturmak i¢in ADT -package
komutunu kullanin. -target parametresi paketin kullanilmak i¢in olusturuldugu mobil platformu belirtir.

Android paketleri
Android'deki AIR uygulamalar1 AIR paketi bigimi yerine Android uygulama paketi bicimini (APK) kullanir.

APK hedef tiiriinii kullanarak ADT tarafindan iiretilmis paketler Android Market'a gonderilebilecek bir bigimdedir.
Android Market, gonderilen uygulamalarin kabul edilmesi i¢in karsilanmasi gereken gerekliliklere sahiptir. Son
paketinizi olusturmadan 6nce en son gereklilikleri incelemeniz gerekir. Bkz. Android Developers: Publishing on the
Market (Android Gelistiricileri: Market'a Yayinlama).

iOS uygulamalarinin aksine, Android uygulamanizi imzalamak i¢cin normal AIR kodu imzalama sertifikasi
kullanabilirsiniz ancak Android Market'a bir uygulama géndermek i¢in sertifika, sertifikanin en az 2033'e kadar gegerli
olmasini gerektiren Market kurallarina uymalidir. ADT -certificate komutunu kullanarak bu tiir bir sertifika
olugturabilirsiniz.

Uygulamanizin Google pazarindan AIR indirmesi gerektirmesine izin vermeyen alternatif bir pazara uygulama
gondermek icin ADT'nin -airDownloadURL parametresini kullanarak alternatif bir indirme URL'si belirtebilirsiniz.
AIR ¢aliyma zamaninin gerekli siirlimiine sahip olmayan bir kullanic1 uygulamanizi baslattiginda belirtilen URL'ye
yonlendirilir. Daha fazla bilgi i¢in bkz. “ADT package komutu” sayfa 164.

Varsayilan olarak ADT, Android uygulamasini paylasilan ¢aligma zamanu ile paketler. Bu nedenle, uygulamay1
calistirmak icin kullanici, cihaza ayr1 AIR ¢alisma zamani yiiklemelidir.

Not: ADT'yi sabit ¢alisma zamani kullanan bir APK olusturmaya zorlamak igin target apk-captive-runtime
ogesini kullanin.

iOS paketleri
iOS'deki AIR uygulamalari yerel AIR bi¢imi yerine iOS paketi bi¢imini (IPA) kullanir.

ipa-app-store hedef tiiriinii ve dogru kod imzalama sertifikasini ve 6n hazirlik profilini kullanarak ADT tarafindan
tiretilen paketler Apple App Store'a gonderilebilecek bigimdedir. Gegici dagitim igin uygulama paketlemek tizere ipa-
ad-hoc hedef tiiriini kullanin.

Uygulamanizi imzalamak icin Apple tarafindan verilen dogru gelistirici sertifikasini kullanmaniz gerekir. Test yapilar:
olugturmak i¢in farkl: sertifikalar kullanilir ve bunlar daha sonra uygulamanin génderilmesinden 6nceki son
paketleme i¢in kullanilir.

Ant kullanarak i0S uygulamasinin nasil paketlendigiyle ilgili bir 6rnek i¢in bkz. Piotr Walczyszyn: Packaging AIR
application for iOS devices with ADT command and ANT script (ADT komutu ve ANT komut dosyasiyla iOS
cihazlari i¢in AIR uygulamasi paketleme)
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ADT ile paketleme

AIR SDK 2.6 ve tstii siiriimleri hem iOS hem de Android igin paketlemeyi destekler. Paketlemeden once tiim
ActionScript, MXML ve uzant1 kodlar1 derlenmelidir. Ayrica, bir kod imzalama sertifikanizin olmasi gerekir.

ADT komutlar: ve segenekleriyle ilgili ayrintili bir bagvuru i¢in bkz. “AIR Gelistirici Arac1 (ADT)” sayfa 163.

Android APK paketleri

APK paketi olusturma

APK paketi olugturmak i¢in hedef tiirtinti yayin siirimleri igin apk, hata ayiklama yapilar1 i¢in apk-debug veya
taklitcide caligtirmak tizere siiriim modu yapilari igin apk-emulator olarak ayarlayarak ADT package komutunu
kullanin.

adt -package

-target apk

-storetype pkcsl2 -keystore ../codesign.pl2

myApp . apk

myApp-app .xml

myApp.swf icons
Tiim komutu tek bir satira yazin; yukaridaki satir sonlar1 yalnizca okumayi kolaylagtirmak i¢in verilmistir. Ayrica,
ornek ADT aracinin yolunun komut satir1 kabugunuzun yol taniminda oldugunu varsayar. (Yardim igin bkz. “Path
ortam degiskenleri” sayfa 300.)

Komutu uygulama dosyalarini igeren dizinden galigtirmalisiniz. Ornekteki uygulama dosyalar1 myApp-app.xml
(uygulama tanimlayici dosyasi), myApp.swf ve bir simgeler dizinidir.

Komutu gosterildigi sekilde ¢alistirdiginizda ADT sizden anahtar deposu sifresini ister. (Yazdiginiz sifre karakterleri
gorintillenmez; yazmaniz bittiginde Enter tusuna basin.)

Not: Varsayilan olarak, tiim AIR Android uygulamalarinin paket adinda air. on eki bulunur. Bu varsayilan
davramstan vazgecmek icin bilgisayarimizda ATR_NOANDROIDFLAIR ortam degiskenini true olarak ayarlaymn.

Yerel uzantilar1 kullanan bir uygulama icin APK paketi olusturma

Yerel uzantilar kullanan bir uygulama i¢in APK paketi olusturmak tizere normal paketleme segeneklerinin yani sira -
extdir segenegini de ekleyin. Kaynaklari/kitapliklar: paylasan birden ok ANE'nin oldugu durumlarda ADT yalnizca
tek bir kaynagi/kitaplig1 secer ve bir uyar1 vermeden 6nce yinelenen girisleri yok sayar. Bu segenek uygulamanin
kullandig1 ANE dosyalarini iceren dizini belirtir. Ornegin:

adt -package
-target apk
-storetype pkcsl2 -keystore ../codesign.pl2
myApp . apk
myApp-app . xml
-extdir extensionsDir
myApp.swf icons

AIR ¢alisma zamaninin kendi siiriimiinii iceren bir APK paketi olusturma

Hem uygulamay1 hem de AIR ¢alisma zamaninin sabit stirlimiinii igeren bir APK paketi olusturmak i¢in apk-
captive-runtime hedefini kullanin. Bu secenek uygulamanin kullandigi ANE dosyalarini igeren dizini belirtir.
Ornegin:
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adt -package
-target apk-captive-runtime
-storetype pkcsl2 -keystore ../codesign.pl2
myApp . apk
myApp-app . xml
myApp.swf icons
Bu teknigin olas1 dezavantajlar1 sunlardir:

+ Onemli giivenlik diizeltmeleri, Adobe bir giivenlik yamasini yaymladiginda kullanicilar tarafindan otomatik olarak
kullanilabilir durumda olmaz

+ Uygulamanin daha fazla RAM kullanmasina neden olur

Not: Calisma zamanini paketlediginizde ADT, INTERNET ve BROADCAST STICKY izinlerini uygulamaniza ekler. Bu
izinleri AIR ¢alisma zamani gerektirir.

Bir hata ayiklama APK paketi olusturma
Uygulamanin hata ayiklayiciyla birlikte kullanabileceginiz bir siiriimiinii olusturmak i¢in hedef olarak apk-debug
6gesini kullanin ve baglanti secenekleri belirtin:

adt -package
-target apk-debug
-connect 192.168.43.45
-storetype pkcsl2 -keystore ../codesign.pl2

myApp . apk

myApp-app .xml

myApp.swf icons
-connect bayrag aygittaki AIR ¢aligma zamanina ag iizerinde uzak hata ayiklayiciya nerede baglanacagini soyler. USB
tizerinden hata ayiklamak i¢in, bunun yerine hata ayiklama baglantisi icin kullanmak tizere TCP baglant1 noktasi
belirterek -1isten bayragini belirtmeniz gerekir:

adt -package

-target apk-debug

-listen 7936

-storetype pkcsl2 -keystore ../codesign.pl2

myApp . apk

myApp-app .xml

myApp.swf icons
Cogu hata ayiklama 6zelliginin ¢aligmast i¢in hata ayiklama etkinken uygulama SWF ve SWCllerini de derlemeniz
gerekir. -connect ve -1listen bayraklarinin tam agiklamasi i¢in bkz. “Hata ayiklayici baglantis segenekleri”
sayfa 180.

Not: Varsayilan olarak ADT, Android uygulamanizi apk-debug hedefiyle paketlerken uygulamayla birlikte AIR ¢alisma
zamamnin sabit bir kopyasini paketler. ADT'yi harici ¢alisma zamamni kullanan bir APK olusturmaya zorlamak igin
AIR ANDROID SHARED RUNTIME ortam degiskenini true olarak ayarlayin.

Android'de, ag iizerinde hata ayiklayiciy calistiran bilgisayara baglanabilmesi i¢in uygulamanin Internet'e erisim izni
olmasi gerekir. Bkz. “Android izinleri” sayfa 74.

Android taklit¢isinde kullanmak i¢in APK paketi olusturma

Android taklit¢isinde hata aytklama APK paketi kullanabilirsiniz ancak siirtim modu paketi kullanamazsiniz.
Taklit¢ide kullanmak i¢in siiriim modu APK paketi olusturmak tizere hedef tiiriinii apk-emulator olarak ayarlayarak
ADT package komutunu kullanin:
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adt -package -target apk-emulator -storetype pkcsl2 -keystore ../codesign.pl2 myApp.apk myApp-
app.xml myApp.swf icons

Ornek, ADT aracinin yolunun komut satir1 kabugunuzun yol taniminda oldugunu varsayar. (Yardim igin bkz. “Path
ortam degiskenleri” sayfa 300.)

AIR veya AIRI dosyasindan APK paketi olusturma
Varolan bir AIR veya AIRI dosyasindan dogrudan APK paketi olusturabilirsiniz:

adt -target apk -storetype pkcsl2 -keystore ../codesign.pl2 myApp.apk myApp.air

AIR dosyasl, uygulama tanimlayict dosyasinda AIR 2.5 (veya tistii) ad alanini kullanmalidir.

Android x86 platformu i¢cin APK paketi olusturma
AIR 14'ten itibaren -arch argiimani Android x86 platformu i¢in bir APK paketlemek iizere kullanilabilir. Ornegin:
adt -package
-target apk-debug
-listen 7936
-arch x86
-storetype pkcsl2 -keystore ../codesign.pl2
myApp . apk
myApp-app .xml
myApp.swf icons

iOS paketleri
iOS'de, ADT SWF dosyasi bayt kodunu ve diger kaynak dosyalari yerel iOS uygulamasina doniistiiriir.

1 Flash Builder, Flash Professional veya bir komut satir1 derleyicisini kullanarak SWF dosyasini olugturun.
2 Bir komut kabugu veya terminal agarak iPhone uygulamasinin proje klasoriine gidin.
3 Ardindan asagidaki s6zdizimini kullanarak IPA dosyasini olusturmak i¢in ADT aracini kullanin:

adt -package
-target [ipa-test | ipa-debug | ipa-app-store | ipa-ad-

hoc |
ipa-debug-interpreter | ipa-debug-interpreter-simulator
ipa-test-interpreter | ipa-test-interpreter-simulator]
-provisioning-profile PROFILE PATH
SIGNING_ OPTIONS
TARGET IPA FILE
APP_DESCRIPTOR
SOURCE_FILES
-extdir extension-directory
-platformsdk path-to-iossdk or path-to-ios-simulator-
sdk

adt uygulamasinin tam yolunu dahil etmek igin bagvuruyu adt olarak degistirin. adt uygulamasi AIR SDK'nin bin
alt dizinine yiiklenir.

Olusturmak istediginiz iPhone uygulamasi tiiriine uygun olan -target se¢enegini belirleyin:

+ -target ipa-test—Uygulamanin gelistirici iPhone aygitinizda test edilecek stirimiinii hizli bir gekilde
derlemek i¢in bunu se¢in. Ayrica daha da hizli derleme i¢in ipa-test-interpreter segenegini veya iOS
Simulator'da ¢aligtirmak i¢in ipa-test-interpreter-simulator segenegini de kullanabilirsiniz.
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+ -target ipa-debug—Uygulamanin gelistirici iPhone aygitinizda test edilecek bir hata ayiklama siiriimiinii
hizli bir gekilde derlemek i¢in bunu se¢in. Bu segenekle, iPhone uygulamasindan trace () ¢iktist almak i¢in bir
hata ayiklama oturumu kullanabilirsiniz.

Hata ayiklayicisini galistiran gelistirici bilgisayarin IP adresini belirtmek i¢in asagidaki - connect
seceneklerinden (CONNECT OPTIONS) birini kullanabilirsiniz:

+ -connect—Uygulama, uygulamay1 derlemek igin kullanilan gelistirici bilgisayarinda wifi yoluyla bir hata
ayiklama oturumuna baglanmaya caligir.

+ -connect IP_ADDRESS—Uygulama, belirtilen IP adresine sahip bilgisayarda wifi yoluyla bir hata ayiklama
oturumuna baglanmaya caligir. Ornegin:

-target ipa-debug -connect 192.0.32.10

+ -connect HOST NAME—Uygulama, belirtilen ana makine adina sahip bilgisayarda wifi yoluyla bir hata
ayiklama oturumuna baglanmaya ¢alisir. Ornegin:

-target ipa-debug -connect bobroberts-mac.example.com

-connect secenegi istege baglidir. Belirtilmezse, sonug olarak ortaya ¢ikan hata ayiklama uygulamasi ana
makinedeki bir hata ayiklayiciya baglanmaya ¢aligmaz. Bagka bir segenek olarak, “USB tizerinden FDB ile
uzaktan hata ayiklama” sayfa 104 konusunda agiklanan USB hata ayiklamay: etkinlestirmek i¢in, -connect
yerine -listen 0gesini de belirtebilirsiniz.

Bir hata ayiklama baglantisi girisimi basarisiz olursa, uygulama kullaniciya hata ayiklama ana makinesinin IP
adresini girmesini istedigi bir iletisim kutusu sunar. Aygit wifi'a bagli degilse bir baglant: girisimi basarisiz
olabilir. Aygit bagliysa ancak hata ayiklayan ana makinenin giivenlik duvarinin arkasinda degilse de olusabilir.

Ayrica daha hizli derleme i¢in ipa-debug-interpreter secenegini veya iOS Simulator'da ¢aligtirmak icin
ipa-debug-interpreter-simulator segenegini de kullanabilirsiniz.

Daha fazla bilgi i¢in bkz. “Mobil AIR uygulamasinda hata ayiklama” sayfa 98.

+ -hedef ipa-gegici—Gegici olarak konuglandirilacak bir uygulama olusturmak i¢in bunu se¢in. Bkz. Apple
iPhone gelistirici merkezi

+ -hedef ipa-uygulama-deposu—IPA dosyasinin Apple Uygulama Deposuna konuglandirilacak son
stirimiini olusturmak i¢in bunu segin.

PROFILE PATH gesini uygulamanizin temel hazirlik dosyasi yoluyla degistirin. On hazirlik profilleriyle ilgili daha
fazla bilgi i¢in bkz. “iOS kurulumu” sayfa 64.

Uygulamaniz1 i0S Simulator'da ¢alisacak sekilde olustururken iOS Simulator SDK'ye isaret etmek i¢in -
platformsdk segenegini kullanin.

SIGNING_ OPTIONS 0gesini iPhone gelistirici sertifikasi ve sifresini belirtecek sekilde degistirin. Asagidaki
s6zdizimini kullanin:

-storetype pkcsl2 -keystore P12 _FILE PATH -storepass PASSWORD

PI12_FILE_PATH 6gesini P12 sertifika dosyanizin yoluyla degistirin. PASSWORD 6gesini sertifika sifresiyle
degistirin. (Asagidaki 6rnegi inceleyin.) P12 sertifika dosyasiyla ilgili daha fazla bilgi i¢in bkz. “Bir gelistirici
sertifikasin1 P12 anahtar deposu dosyasina doniistiirme” sayfa 194.

Not: iOS Simulator icin paketleme yaparken kendinden imzali bir sertifika kullanabilirsiniz.

UYGULAMA ACIKLAYICT'y1uygulama agiklayict dosyasini belirtecek sekilde degistirin.
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KAYNAK_DOSYALAR' projeye dahil edilecek diger varliklardan énce projenin baglica SWF dosyasini belirtecek
sekilde degistirin. Flash Professional daki uygulama ayarlar iletisim kutusunda veya 6zel bir uygulama tanimlayici
dosyasinda tanimladiginiz tiim simgelerin yollarini dahil edin. Ayrica, baslangi¢ ekrani resim dosyasini,
Default.png'yi de ekleyin.

Uygulamanin kullandigi ANE dosyalarini (yerel uzantilari) igeren dizini belirtmek i¢in -extdir extension-
directory segenegini kullanin. Uygulama yerel uzantilar kullanmiyorsa bu segenegi dahil etmeyin.

Onemli: Uygulamanizda Resources adinda bir alt dizin olusturmayin. Calisma zamani IPA paketi yapisina uyum
saglamak i¢in otomatik olarak bu ada sahip bir klasor olusturur. Kendi Resources klasériiniizii olusturmaniz kritik
bir ¢akismaya neden olur.

Hata ayiklama i¢in bir iOS paketi olusturma

Test aygitlarina yliklemek iizere bir iOS paketi olusturmak i¢in hedef tiiriinii ios-debug olarak ayarlayarak ADT
package komutunu kullanin. Bu komutu ¢aligirmadan 6nce zaten Apple'dan bir gelistirme kod imzalama sertifikas:
ve 6n hazirlik profili almis olmaniz gerekir.

adt -package
-target ipa-debug
-storetype pkcsl2 -keystore ../AppleDevelopment.pl2
-provisioning-profile AppleDevelopment.mobileprofile
-connect 192.168.0.12 | -listen
myApp . ipa
myApp-app . xml
myApp.swf icons Default.png
Not: Ayrica daha hizl derleme i¢in ipa-debug-interpreter segenegini veya iOS Simulator'da ¢alistirmak igin ipa-
debug-interpreter-simulator secenegini de kullanabilirsiniz

Tiim komutu tek bir satira yazin; yukaridaki satir sonlar1 yalnizca okumayi kolaylagtirmak igin verilmistir. Ayrica,
ornek ADT aracinin yolunun komut satir1 kabugunuzun yol taniminda oldugunu varsayar. (Yardim igin bkz. “Path
ortam degiskenleri” sayfa 300.)

Komutu uygulama dosyalarini igeren dizinden galigtirmalisiniz. Ornekteki uygulama dosyalari myApp-app.xml
(uygulama tanimlayici dosyasi), myApp.swi, bir simgeler dizini ve Default.png dosyasidir.

Uygulamayi1 Apple tarafindan verilen dogru dagitim sertifikasini kullanarak imzalamaniz gerekir; diger kod imzalama
sertifikalar1 kullanilamaz.

Wifi hata ayiklama igin - connect segenegini kullanin. Uygulama, belirtilen IP veya ana bilgisayar adinda ¢aligan Flash
Hata Ayiklayicisi (FDB) ile bir hata ayiklama oturumu baglatmaya ¢alisir. USB hata ayiklama i¢in -1isten segenegini
kullanin. Oncelikle uygulamay, ardindan da galigan uygulama igin bir hata ayiklama oturumu baglatan FDB'yi
baslatabilirsiniz. Daha fazla bilgi i¢in bkz. “Flash hata ayiklayiciya baglanma” sayfa 102.

Apple App Store'a gondermek i¢in bir iOS paketi olusturma

Apple App store'a gondermek iizere bir iOS paketi olusturmak i¢in hedef tiiriinii ios-app-store olarak ayarlayarak ADT
package komutunu kullanin. Bu komutu ¢alistirmadan 6nce zaten Apple'dan bir dagitim kod imzalama sertifikas: ve
6n hazirlik profili almis olmaniz gerekir.

adt -package
-target ipa-app-store
-storetype pkcsl2 -keystore ../AppleDistribution.pl2
-provisioning-profile AppleDistribution.mobileprofile
myApp . ipa
myApp-app . xml
myApp.swf icons Default.png
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Tiim komutu tek bir satira yazin; yukaridaki satir sonlar1 yalnizca okumayi kolaylastirmak icin verilmistir. Ayrica,
ornek ADT aracinin yolunun komut satir1 kabugunuzun yol taniminda oldugunu varsayar. (Yardim igin bkz. “Path
ortam degiskenleri” sayfa 300.)

Komutu uygulama dosyalarini iceren dizinden calistirmalisiniz. Ornekteki uygulama dosyalar: myApp-app.xml
(uygulama tanimlayici dosyasi), myApp.swf, bir simgeler dizini ve Default.png dosyasidir.

Uygulamay1 Apple tarafindan verilen dogru dagitim sertifikasini kullanarak imzalamaniz gerekir; diger kod imzalama
sertifikalar1 kullanilamaz.

Onemli: Apple, App Store'a uygulamalart yiiklemek icin Apple Application Loader (Uygulama Yiikleyici) programin

kullanmanizi gerektirir. Apple Application Loader (Uygulama Yiikleyici) programini yalnizca OS X igin yaymlar. Bu

nedenle, Windows bilgisayar kullanarak iPhone icin bir AIR uygulamas: gelistirebilseniz bile, uygulamayi App Store'a
gondermek icin OS X (siirtim 10.5.3 veya iistii) kullanan bir bilgisayara erisiminiz olmas: gerekir. Application Loader
(Uygulama Yiikleyici) programini Apple iOS Developer Center'dan alabilirsiniz.

Gegici dagitim i¢in iOS paketi olusturma

Gegici dagitim igin bir 10S paketi olusturmak tizere hedef tiiriinii ios-ad-hoc olarak ayarlayarak ADT package
komutunu kullanin. Bu komutu ¢alistirmadan 6nce zaten Apple'dan uygun bir gegici dagitim kod imzalama sertifikasi
ve 6n hazirlik profili almis olmaniz gerekir.

adt -package
-target ipa-ad-hoc
-storetype pkcsl2 -keystore ../AppleDistribution.pl2
-provisioning-profile AppleDistribution.mobileprofile

myApp.ipa

myApp-app .xml

myApp.swf icons Default.png
Tiim komutu tek bir satira yazin; yukaridaki satir sonlar1 yalnizca okumay1 kolaylastirmak icin verilmistir. Ayrica,
ornek ADT aracinin yolunun komut satir1 kabugunuzun yol taniminda oldugunu varsayar. (Yardim i¢in bkz. “Path
ortam degiskenleri” sayfa 300.)

Komutu uygulama dosyalarin: igeren dizinden ¢aligtirmalisiniz. Ornekteki uygulama dosyalar: myApp-app.xml
(uygulama tanimlayici dosyasi), myApp.swf, bir simgeler dizini ve Default.png dosyasidur.

Uygulamay1 Apple tarafindan verilen dogru dagitim sertifikasini kullanarak imzalamaniz gerekir; diger kod imzalama
sertifikalar1 kullanilamaz.

Yerel uzantilar1 kullanan bir uygulama i¢in iOS paketi olusturma
Yerel uzantilari kullanan bir uygulama icin iOS paketi olusturmak {izere -extdir secenegiile ADT paketi komutunu
kullanin. ADT komutunu hedef (ipa-app-store, ipa-debug, ipa-ad-hoc, ipa-test) i¢in uygun olarak kullanin.
Ornegin:
adt -package
-target ipa-ad-hoc
-storetype pkcsl2 -keystore ../AppleDistribution.pl2
-provisioning-profile AppleDistribution.mobileprofile
myApp . ipa
myApp-app .xml
-extdir extensionsDir
myApp.swf icons Default.png

Tiim komutu tek bir satira yazin; yukaridaki satir sonlar1 yalnizca okumayi kolaylastirmak igin verilmistir.
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Yerel uzantilarla ilgili olarak, 6rnek extensionsbir adli dizinin komutu ¢alistirdiginiz dizinde oldugunu varsayar.
extensionsDir dizini uygulamanin kullandig1 ANE dosyalarini igerir.

Mobil AIR uygulamasinda hata ayiklama

Mobil AIR uygulamanizda gesitli yollarla hata ayiklayabilirsiniz. Uygulama mantig1 sorunlarini ortaya ¢tkarmanin en
basit yolu gelistirme bilgisayarinizda ADL veya iOS Simulator kullanarak hata ayiklamaktir. Ayrica uygulamanizi bir
aygita yiikleyebilir ve masatistii bilgisayarda calistirarak Flash hata ayiklayici ile uzaktan hata ayiklayabilirsiniz.

ADL kullanarak aygit benzetimi

Bir¢ok mobil uygulama 6zelligini test etmenin ve bunlarda hata ayiklamanin en hizli ve kolay yolu, Adobe Hata
Ayiklama Baglaticist (ADL) yardimei programini kullanarak uygulamanizi gelistirme bilgisayarinda galistirmaktir.
ADL kullanilacak profili belirlemek i¢in uygulama tanimlayicisinda supportedprofiles 6gesini kullanir. Birden
fazla profil listelenmisgse ADL listedeki ilk profili kullanir. Ayrica supportedprofiles listesindeki diger profillerden
birini segmek i¢in ADL'nin -profile parametresini de kullanabilirsiniz. (Uygulama tanimlayicisina bir
supportedProfiles Ogesi dahil etmezseniz, -profile argiimani icin herhangi bir profil belirtilebilir.) Ornegin,
mobil aygit profilini benzetmek tizere uygulamay: baglatmak i¢in asagidaki komutu kullanin:

adl -profile mobileDevice myApp-app.xml

Masatistiinde mobil profilin bu sekilde benzetimini yaparken, uygulama daha ¢ok bir hedef mobil aygitla eslesen bir
ortamda ¢aligir. Mobil profilin parcasi olmayan ActionScript API'leri mevcut degildir. Ancak, ADL farkli mobil
aygitlarin dzellikleri arasinda ayrim yapmaz. Ornegin, gercek hedef aygitiniz yazilim tuslari kullanmasa bile
uygulamaniza benzetimi yapilmis yazilim tusu basimlar1 génderebilirsiniz.

ADL menii komutlar1 araciligiyla aygit yonlendirmesi degisikliklerinin ve yazilim tusu girdilerinin benzetimlerini
destekler. Mobil aygit profilinde ADL'yi ¢alistirdiginizda, ADL aygit doniisii veya yazilim tusu girdisi girmenize izin
veren bir menii (uygulama penceresinde veya masaiistii menii ¢ubugunda) goriintiiler.

Yazilim tusu girdisi

ADL, mobil aygittaki Back (Geri), Menu (Menii) ve Search (Ara) diigmeleri icin yazilim tusu diigmelerinin
benzetimini yapar. Mobil profil kullanilarak ADL baslatildiginda gériintiilenen meniiyii kullanarak bu tuslar:
benzetilen aygita gonderebilirsiniz.

Aygit dondiirme
ADL, ADL mobil profil kullanilarak baglatildiginda goriintiilenen menii ile aygit dondiirmesini benzetmenize izin
verir. Benzetilen aygiti saga veya sola dondiirebilirsiniz.

Déniis benzetimi yalnizca otomatik yonlendirme saglayan bir uygulamay: etkiler. Uygulama tanimlayicisinda
autoOrients 0gesini true olarak ayarlayarak bu 6zelligi etkinlestirebilirsiniz.

Ekran boyutu

ADL -screensize parametresini ayarlayarak uygulamanizi farkli boyuttaki ekranlarda test edebilirsiniz. Kodu
onceden tanimlanmis ekran tiirlerinden biri i¢in veya normal ve ekrani kaplayan ekranlarin piksel boyutlarini temsil
eden dort degeri iceren dize i¢in iletebilirsiniz.

Dikey mizanpaj i¢in piksel boyutlarini her zaman belirtin. Bu, genislik degerinin ytikseklik degerinden daha kiigiik
olarak belirtilmesi anlamina gelir. Ornegin, asagidaki komut Motorola Droid'de kullanilan ekranin benzetimini
yapmak icin ADL'yi agar:
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adl -screensize 480x816:480x854 myApp-app.xml

Onceden tanimlanmis ekran tiirleri igin bkz. “ADL kullanim1” sayfa 157.

Sinirlamalar

Masatistii profilinde desteklenmeyen bazi API'lerin ADL tarafindan benzetimi yapilamaz. Benzetimi yapilmayan
API'ler gunlari igerir:

+ Accelerometer

+ cacheAsBitmapMatrix

« CameraRoll

+ CameraUl

+ Geolocation

+ Bu ozellikleri desteklemeyen masaiistii isletim sistemlerindeki ¢oklu dokunma ve hareketler

+ SystemIdleMode

Uygulamaniz bu siniflar1 kullaniyorsa, 6zellikleri gergek bir aygitta veya taklitcide test etmelisiniz.

Benzer sekilde, masaiistiinde ADL altinda ¢alisirken ¢aligan, ancak tiim mobil aygit tiirlerinde ¢aligmayan API'ler
vardir. Bunlar sunlari igerir:

+ Speex ve AAC ses codec'i

« Erisilebilirlik ve ekran okuyucu destegi

+ RTMPE

« ActionScript bayt kodu igeren SWF dosyalarin: yiikleme
« PixelBender golgelendiricileri

ADL yiiritme ortamini tam olarak kopyalamadigindan, bu 6zellikleri hedef aygitlarda kullanan uygulamalar: test
ettiginizden emin olun.

iOS Simulator kullanan aygit simiilasyonu

i0S Simulator (yalnizca Mac), iOS uygulamalarinin ¢alistirilmas: ve hata ayiklama i¢in hizli bir yéntem sunar. i0S
simulator ile test ederken gelistirici sertifikasina veya temel hazirlik profiline ihtiyag duymazsiniz. Yine de, kendinden
imzali dahi olsa bir p12 sertifikas: olusturmaniz gerekir.

Varsayilan olarak, ADT her zaman iPhone simiilatoriinii baglatir. Sanal aygiti degistirmek i¢in agagidakileri yapin:

« Kullanilabilir simiilatorleri goriintiillemek i¢in asagidaki komutu kullanin.

xcrun simctl list devices

Cikt1 agagida gosterilene benzer sekilde goriintiilenir.
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== Devices ==

-i0os 10.0 -

iPhone 5 (F6378129-A67E-41EA-AAF9-D99810F6BCE8) (Shutdown)
iPhone 5s (5F640166-4110-4F6B-AC18-47BC61A47749) (Shutdown)
iPhone 6 (E2ED9D38-C73E-4FF2-A7DD-70C55A021000) (Shutdown)
iPhone 6 Plus (B4DE58C7-80EB-4454-909A-C38C4106C01B) (Shutdown)
iPhone 6s (9662CB8A-2E88-403E-AE50-01FB49E4662B) (Shutdown)
iPhone 6s Plus (BED503F3-E70C-47E1-BE1C-A2B7F6B7B63E) (Shutdown)
iPhone 7 (71880D88-74C5-4637-AC58-1F9DB43BA471) (Shutdown)
iPhone 7 Plus (2F411EA1-EE8B-486B-B495-EFC421E0A494) (Shutdown)
iPhone SE (DF52B451-ACA2-47FD-84D9-292707F9F0E3) (Shutdown)
iPad Retina (C4EF8741-3982-481F-87D4-700ACDODA6EL) (Shutdown)

+ AIR_IOS_SIMULATOR_DEVICE ortam degiskenini asagidaki gibi ayarlayarak belirli bir simiilator segebilirsiniz:

export AIR_IOS_SIMULATOR_DEVICE = 'iPad Retina'

Ortam degiskenini ayarladiktan sonra islemi yeniden baslatin ve sectiginiz simiilator aygitinda uygulamayi ¢alistirin.

Not: iOS Simulator ile ADT'yi kullanirken her zaman iOS Simulator SDK 'nin yolunu belirterek -platformsdk
segenegini dahil etmeniz gerekir.

iOS Simulator'da bir uygulama caligtirmak i¢in:

1 Asagidaki 6rnekte gosterildigi sekilde, -target ipa-test-interpreter-simulator veya -target ipa-debug-

interpreter-simulator ile birlikte adt -package komutunu kullanin:

adt -package

-target ipa-test-interpreter-simulator

-storetype pkcsl2 -keystore Certificates.pl2

-storepass password

myApp.ipa

myApp-app .xml

myApp . swf

-platformsdk
/Developer/Platforms/iPhoneSimulator.platform/Developer/SDKs/iPhoneSimulator5.0.sdk

Not: Bundan boyle simiilatorler kullanilirken imzalama segenekleri gerekli degildir, bu nedenle ADT'de mevcut
olmayacagindan -keystore bayraginda herhangi bir deger belirtilebilir.

2 Uygulamay1 iOS Simulator'a yiiklemek i¢in asagidaki 6rnekte gosterildigi sekilde, adt -installApp komutunu
kullanin:

adt -installApp
-platform ios
-platformsdk
/Developer/Platforms/iPhoneSimulator.platform/Developer/SDKs/iPhoneSimulator5.0.sdk
-device ios-simulator
-package sample_ipa name.ipa

3 Uygulamay1 iOS Simulator'da ¢alistirmak i¢in asagidaki 6rnekte gosterildigi sekilde, adt -launchApp komutunu

kullanin:

Not: Varsayilan olarak, adt -launchapp komutu uygulamay: iPhone simiilatériinde ¢alistirir. Uygulamayi iPad
simiilatoriinde ¢alistirmak igin AIR_T0S_SIMULATOR DEVICE = "iPad" ortam degiskenini disa aktarin ve ardindan

adt -launchApp komutunu kullanin.
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adt -launchApp
-platform ios
-platformsdk
/Developer/Platforms/iPhoneSimulator.platform/Developer/SDKs/iPhoneSimulator5.0.sdk
-device ios-simulator
-appid sample ipa name

iOS Simulator'da bir yerel uzantiyi test etmek igin, asagidaki extension.xml 6rneginin gosterdigi sekilde, extension.xml
dosyasinda iPhone-x86 platformunu kullanin ve nativeLibrary 6gesinde 1ibrary. a (statik kiitiiphane) secenegini
belirleyin:

<extension xmlns="http://ns.adobe.com/air/extension/3.1">
<id>com.cnative.extensions</id>
<versionNumbers>1l</versionNumbers>
<platforms>
<platform name="iPhone-x86">
<applicationDeployment>
<nativelLibraryslibrary.a</nativelLibrary>
<initializer>TestNativeExtensionsInitializer </initializers>
<finalizer>TestNativeExtensionsFinalizer </finalizers>
</applicationDeployment >
</platform>
</platforms>
</extension>

Not: iOS Simulator'da bir yerel uzantiyi test ederken, aygit icin derlenen statik kiitiiphaneyi (. a dosyast) kullanmayin.
Bunun yerine simulator icin derlenen statik kiitiiphaneyi kullandiginizdan emin olun.

izleme ifadeleri

Mobil uygulamanizi masaistiinde ¢aligtirdiginizda, izleme ¢iktisi hata ayiklayicisina veya ADL'yi baslatmak i¢in
kullanilan terminal penceresine yazdirilir. Uygulamanizi bir aygitta veya taklit¢ide ¢alistirdiginizda izleme ¢iktisini
gortntiilemek icin bir uzaktan hata ayiklama oturumu ayarlayabilirsiniz. Desteklendigi yerlerde, izleme ¢iktisinin
aygit veya isletim sistemi olugturucusu tarafindan saglanan yazilim gelistirme araglarini kullanarak da

goruntiileyebilirsiniz.

Tim durumlarda, ¢aligma zamaninin izleme ifadeleri saglamas: i¢in uygulamadaki SWF dosyalar1 hata ayiklama
etkinken derlenmelidir.

Android'de uzak izleme ifadeleri

Android aygit veya taklit¢isinde ¢alisirken, Android SDK'ye dahil olan Android Debug Bridge (ABD) yardimci
programini kullanarak Android sistem giinligiinde izleme ifadesi ¢iktisini gorebilirsiniz. Uygulamanizin ¢iktisin
gormek i¢in su kodu gelistirme bilgisayarinizda komut isteminden veya terminal penceresinden ¢aligtirin:

tools/adb logcat air.MyApp:I *:S

MyApp, uygulamanizin AIR uygulamas kimligidir. * : s argiiman diger tiim islemlerin giktilarini bastirir. izleme
¢iktisina ek olarak uygulamanizla ilgili sistem bilgilerini gormek igin logcat filtresi belirtimine ActivityManager 6gesini
dahil edebilirsiniz.

tools/adb logcat air.MyApp:I ActivityManager:I *:S

Bu komut 6rnekleri Android SDK klasériinden ADB'yi ¢alistirdiginizi veya spk klasoriinii path ortami degiskenine
eklediginizi varsayar.

Not: AIR 2.6+ stiriimiinde ADB yardimci programi AIR SDK'ye dahildir ve lib/android/bin klasoriinde bulunabilir.
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i0S'de uzak izleme ifadeleri
iOS aygitinda ¢alisan bir uygulamadan izleme ifadelerinin ¢iktisini gérmek i¢in Flash Hata Ayiklayici'yr (FDB)
kullanarak uzaktan hata ayiklama oturumu kurmaniz gerekir.

Daha fazla Yardim konusu
Android Debug Bridge: Enable logcat Logging (Android Debug Bridge: Logcat Giinliigiinti Etkinlestirme)

“Path ortam degiskenleri” sayfa 300

Flash hata ayiklayiciya baglanma

Mobil aygitta calisan bir uygulamada hata ayiklamak i¢in gelistirme bilgisayarinizda Flash hata ayiklayiciyr
calistirabilir ve ag tizerinden baglanabilirsiniz. Uzaktan hata ayiklamay: etkinlestirmek i¢in asagidakileri yapmaniz
gerekir:

Android'de uygulama tanimlayicisinda android:permission.INTERNET iznini belirtin.
+ Hata ayiklama etkin durumdayken uygulama SWF'lerini derleyin.

+ Uygulamay1 Android i¢in -target apk-debug ile birlikte, iOS i¢in -target ipa-debug ile birlikte paketleyin ve
-connect (wifi hata ayiklama) ya da -1isten (USB hata ayiklama) bayragini kullanin.

Wifi iizerinden uzaktan hata ayiklama i¢in aygitin, IP adresi veya tam nitelikli etki alani ile Flash hata ayiklayicisim
calistiran bilgisayarin TCP baglanti noktas1 7935'e erismesi gerekir. USB tizerinden uzaktan hata ayiklama i¢in, aygitin
TCP baglant1 noktas1 7936'ya veya -1isten bayraginda belirtilen baglanti noktasina erismesi gerekir.

iOSi¢in ayrica -target ipa-debug-interpreterveya-target ipa-debug-interpreter-simulator se¢enegini
de belirtebilirsiniz.

Flash Professional ile uzaktan hata ayiklama

Uygulama hata ayiklamaya hazir oldugunda ve uygulama tanimlayicisinda izinler ayarlandiginda sunu yapin:
1 AIR Android Ayarlari iletisim kutusunu agin.
2 Dagitma sekmesinde:
« Dagitim tiirii igin “Aygitta hata ayiklama” 6gesini se¢in
« Yayimlandiktan sonra kismi i¢in “Uygulamay1 bagli Android aygitina yiikle” 6gesini segin
+ Yayimladiktan sonra kismi i¢in “Uygulamayi bagli Android aygitinda baslat” 6gesinin se¢cimini kaldirin
Gerekirse yolu Android SDK'ye ayarlayn.
3 Yayinla'y: tiklatin.
Uygulamaniz yiiklenir ve aygitta baslatilir.
4 AIR Android Ayarlart iletisim kutusunu kapatin.

5 Flash Professional meniisiinden Hata Ayikla > Uzaktan Hata Ayiklama Oturumunu Baglat > ActionScript 3 6gesini
secin.

Flash Professional, Cikt1 panelinde “Player'in baglanmasi bekleniyor” yazisini goriintiiler.
6 Uygulamay1 aygitta baslatin.

7 Adobe AIR baglanti iletisim kutusunda Flash hata ayiklayiciy1 ¢alistiran bilgisayarin IP adresini veya ana bilgisayar
adini girin, ardindan Tamam' tiklatin.
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FDB ile ag lizerinden uzaktan hata ayiklama

Bir aygitta ¢alisan uygulamada komut satir1 Flash Hata Ayiklayici (FDB) ile hata ayiklamak i¢in 6nce gelistirme
bilgisayarinizda hata ayiklayiciy1 ¢alistirin ve ardindan aygitta uygulamay: baglatin. Asagidaki yontem aygitta bir
uygulama derlemek, paketlemek ve uygulamada hata ayiklamak i¢in AMXMLC, FDB ve ADT araglarini kullanir.
Ornekler birlestirilmis Flex ve AIR SDK kullandiginizi ve bin dizininin path ortam degiskeninize dahil oldugunu
varsayar. (Bu varsayim yalnizca komut 6rneklerini basitlestirmek i¢in yapilir.)

1
2

Terminal veya komut istemi penceresi a¢in ve uygulamanin kaynak kodunu iceren dizine gidin.
Hata ayiklamayi etkinlestirerek uygulamayr amxmlc ile derleyin:

amxmlc -debug DebugExample.as

apk-debug veya ipa-debug hedeflerini kullanarak uygulamayi paketleyin:

Android

adt -package -target apk-debug -connect -storetype
pkcsl2 -keystore ../../AndroidCert.pl2 DebugExample.apk DebugExample-app.xml
DebugExample.swf

ios

adt -package -target ipa-debug -connect -storetype
pkcsl2 -keystore ../../AppleDeveloperCert.pl2 -provisioning-profile test.mobileprovision
DebugExample.apk DebugExample-app.xml DebugExample.swf

Hata ayiklama i¢in her zaman ayni1 ana bilgisayar adini veya IP adresini kullaniyorsaniz, degeri - connect
bayraginin arkasina koyabilirsiniz. Uygulama, bu IP adresi veya ana bilgisayar adina otomatik olarak baglanmayi
dener. Aksi takdirde, hata ayiklamay1 her baslattiginizda bilgileri aygita girmeniz gerekir.

Uygulamay yiikleyin.

Android'de, ADT -installapp komutunu kullanabilirsiniz:

adt -installApp -platform android -package DebugExample.apk

iOS'ta, ADT -installapp komutunu veya iTunes'u kullanarak uygulamayi yiikleyebilirsiniz.
Ikinci bir terminal veya komut penceresinde FDB'yi calistirin:

fdb

FDB penceresinde run komutunu yazin:

Adobe fdb (Flash Player Debugger) [build 14159]
Copyright (c) 2004-2007 Adobe, Inc. All rights reserved.
(fdb) run
Waiting for Player to connect

Uygulamayi aygitta baslatin.

Uygulama aygitta veya taklitcide acildiginda Adobe AIR baglanti iletisim kutusu agilir. (Uygulamay1 paketlerken -
connect secenegiyle bir ana bilgisayar ad1 veya IP adresi belirttiyseniz, uygulama o adresi kullanarak otomatik
olarak baglanmayi dener.) Uygun adresi girin ve Tamam'a dokunun.

Bu modda hata ayiklayiciya baglanmak i¢in aygitin adresi veya ana bilgisayar adin1 ¢6ziimleyebilmesi ve TCP
baglanti noktasi 7935'e baglanmast gerekir. Bir ag baglantisi gereklidir.

Uzak ¢alisma zamani hata ayiklayiciya baglandiginda, FDB break komutuyla kesme noktalarini ayarlayabilir ve
ardindan continue komutuyla yiiriitmeyi baslatabilirsiniz:
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(fdb) run

Waiting for Player to connect

Player connected; session starting.

Set breakpoints and then type 'continue' to resume the
session.

[SWF]
Users:juser:Documents:FlashProjects:DebugExample:DebugExample.swf - 32,235 bytes after
decompression

(fdb) break clickHandler

Breakpoint 1 at 0x5993: file DebugExample.as, line 14

(fdb) continue

USB iizerinden FDB ile uzaktan hata ayiklama
AIR 2.6 (Android) AIR 3.3 (i0S)

USB baglantisi izerinden bir uygulamada hata ayiklamak i¢in uygulamay1 - connect segenegi yerine -1isten
segenegini kullanarak paketleyebilirsiniz. - 1isten segenegini belirlemenizin ardindan uygulamay baslattiginizda
¢alisma zamani, TCP baglant1 noktas1 7936'daki Flash hata ayiklayicisini (FDB) bir baglant: i¢in dinler. Ardindan
FDB'yi -p segenegiyle calistirirsiniz ve FDB de baglantiy1 baslatir.

Android i¢in USB hata ayiklama yordami

Masaiistii bilgisayarda calisan Flash hata ayiklayicisinin aygit veya taklitcide calisan AIR ¢alisma zamanina baglanmasi
i¢in aygit baglanti noktasini masaiistii baglanti noktasina iletmek iizere Android Debug Bridge (ADB - Android SDK
yardimci programi) veya iOS Debug Bridge'i (IDB - AIR SDK yardimci programi) kullanmaniz gerekir.

1 Terminal veya komut istemi penceresi a¢in ve uygulamanin kaynak kodunu igeren dizine gidin.
2 Hata ayiklamayi etkinlestirerek uygulamayr amxmlc ile derleyin:

amxmlc -debug DebugExample.as

3 Tlgili hata ayiklama hedefini (apk-debug gibi) kullanarak uygulamay1 paketleyin ve -1isten segenegini belirleyin:

adt -package -target apk-debug -listen -storetype pkcsl2 -keystore ../../AndroidCert.pl2
DebugExample.apk DebugExample-app.xml DebugExample.swf

4 Aygit1 bir USB kablosuyla hata ayiklama bilgisayarina baglayimn. (Bu yontemi ayrica bir taklitgide ¢alisan
uygulamada hata ayiklamak i¢in de kullanabilirsiniz. Bu durumda USB baglantis1 gerekli veya miimkiin degildir.)

5 Uygulamay yiikleyin.
ADT -installapp komutunu kullanabilirsiniz:
adt -installApp -platform android -package DebugExample.apk

6 TCP baglanti noktas1 7936'y1 Android ADB yardimci programini kullanarak aygit veya taklitciden masaiistii
bilgisayara iletin:

adb forward tcp:7936 tcp:7936

7 Uygulamay aygitta baslatin.

8 Terminal veya komut penceresinde -p secenegini kullanarak FDB'yi ¢alistirin:
fdb -p 7936

9 FDB penceresinde run komutunu yazin:

Adobe fdb (Flash Player Debugger) [build 14159]
Copyright (c) 2004-2007 Adobe, Inc. All rights reserved.
(fdb) run
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10 FDB yardimc1 programi uygulamaya baglanmay1 dener.

11 Uzak baglant: kuruldugunda, FDB break komutuyla kesme noktalarini ayarlayabilir ve cont inue komutuyla
yuriitmeyi baglatabilirsiniz:
(fdb) run

Player connected; session starting.

Set breakpoints and then type 'continue' to resume the
session.

[SWF]
Users:juser:Documents:FlashProjects:DebugExample :DebugExample.swf - 32,235 bytes after
decompression

(fdb) break clickHandler

Breakpoint 1 at 0x5993: file DebugExample.as, line 14

(fdb) continue

Not: Baglant1 noktast numarasi 7936 hem AIR ¢alisma zamani hem de FDB tarafindan USB hata ayiklama igin
varsayilan olarak kullanilir. ADT -listen baglanti noktas: parametresi ve FDB -p baglanti noktasi parametresi ile
kullanmak iizere farkli baglanti noktalar: belirtebilirsiniz. Bu durumda ADT de belirtilen baglant: noktas: numarasin
FDB'de belirtilen baglant: noktas: numarasina iletmek igin Android Debug Bridge yardimci programini kullanmaniz
g@rekﬂvadb forward tcp:adt listen port# tcp:fdb port#

iOS i¢in USB hata ayiklama yordami

Masatistiinde ¢aligan Flash hata ayiklayicisinin aygit veya taklit¢ide ¢alisan AIR ¢aligma zamanina baglanmast igin,
aygit baglanti noktasini masaiistii baglanti noktasina iletmek iizere iOS Debug Bridge'i (IDB - AIR SDK yardimci
programi) kullanmaniz gerekir.

1 Terminal veya komut istemi penceresi agin ve uygulamanin kaynak kodunu igeren dizine gidin.
2 Hata ayiklamayi etkinlestirerek uygulamayr amxmlc ile derleyin:

amxmlc -debug DebugExample.as

3 Tlgili hata ayiklama hedefini (ipa-debug veya ipa-debug-interpreter gibi) kullanarak uygulamayi paketleyin
ve -listen segenegini belirleyin:
adt -package -target ipa-debug-interpreter -listen 16000

xyz.mobileprovision -storetype pkcsl2 -keystore
Certificates.pl2

-storepass passl23 OutputFile.ipa InputFile-app.xml
InputFile.swf

4 Aygit1 bir USB kablosuyla hata ayiklama bilgisayarina baglaymn. (Bu yontemi ayrica bir taklit¢ide ¢alisan
uygulamada hata ayiklamak i¢in de kullanabilirsiniz. Bu durumda USB baglantisi gerekli veya miimkiin degildir.)

5 Uygulamay1 iOS aygitiniza yiikleyip baslatin. AIR 3.4 ve sonraki siiriimlerinde, uygulamay1 USB tizerinden
yiiklemek i¢in adt -installapp 6gesini kullanabilirsiniz.

6 idb -devices komutunu (IDB, air sdk_root/lib/aot/bin/i0SBin/idb konumundadir) kullanarak aygit
isleyiciyi belirleyin:

./1db -devices
List of attached devices
Handle UUID
1 91770d8381d12644df91fbceelcSbbdacb735500

Not: (AIR 3.4 ve sonraki siirtimleri) Aygit isleyiciyi belirlemek i¢in, idb -devices yerine adt -devices 0gesini
kullanabilirsiniz.
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7 Masatstiiniizdeki bir baglanti noktasini bir 6nceki adimda yer alan IDB yardimci programini ve Aygit Kimligi'ni
kullanarak, adt -listen parametresinde (varsayilan 7936 olmak tizere bu durumda baglanti noktast 16000'dir)
belirtilen baglant: noktasina iletin:

idb -forward 7936 16000 1
Bu 6rnekte, 7936 masaiistii baglant1 noktasidir, 16000 ise bagli aygitin dinledigi baglanti noktasidir ve 1 de bagh
aygitin Aygit Kimligidir.

8 Terminal veya komut penceresinde -p secenegini kullanarak FDB'yi ¢alistirin:

fdb -p 7936

9 FDB penceresinde run komutunu yazin:

Adobe fdb (Flash Player Debugger) [build 23201]
Copyright (c) 2004-2007 Adobe, Inc. All rights reserved.
(fdb) run

10 FDB yardimc1 programi uygulamaya baglanmay1 dener.

11 Uzak baglant: kuruldugunda, FDB break komutuyla kesme noktalarini ayarlayabilir ve cont inue komutuyla
yuriitmeyi baglatabilirsiniz:
Not: Baglant: noktast numarasi 7936 hem AIR ¢alisma zamani hem de FDB tarafindan USB hata ayiklama igin

varsayilan olarak kullamilir. IDB -listen baglanti noktas: parametresi ve FDB -p baglant: noktasi parametresi ile birlikte
kullanmak iizere farkli baglant: noktalar: belirtebilirsiniz.

Mobil aygitlara AIR ve AIR uygulamalar yiikleme

Uygulamanizin son kullanicilar1 AIR ¢alisma zamanini ve AIR uygulamalarini, aygitlarinin normal uygulama ve
dagitim mekanizmalarini kullanarak yiikleyebilirler.

Ornegin, Android'de kullanicilar uygulamalar1 Android Market'tan yiikleyebilir. Ya da Uygulama ayarlarinda
bilinmeyen kaynaklardan gelen uygulamalarin yiikklenmesine izin vermislerse, kullanicilar bir web sayfasinda
baglantiy: tiklatarak veya uygulama paketini aygitlarina kopyalayip acarak yiikleyebilirler. Bir kullanici Android
uygulamasini yitklemeyi denerse ancak hentiz AIR ¢alisma zamanini yiiklememisse, ¢aliyma zamanini yiikleyebilecegi
Market'a otomatik olarak yonlendirilir.

iOS'de uygulamalar1 son kullanicilara dagitmanin iki yolu vardir. Birincil dagitim kanali Apple App Store'dur. Ayrica
sinirh sayida kullanicinin App Store'a gitmeden uygulamanizi yiiklemesine izin vermek i¢in gegici dagitimi da
kullanabilirsiniz.

AIR calisma zamanini ve gelistirme uygulamalarini yiikleme

Mobil aygitlarda AIR uygulamalari yerel paketler olarak yiiklendiginden, uygulama yiikleme normal platform
ozelliklerini test amaciyla kullanabilirsiniz. Destekleniyorsa, AIR ¢aligma zamanini ve AIR uygulamalarini yiiklemek
i¢in ADT komutlarini kullanabilirsiniz. $u anda, bu yaklasim Android'de desteklenmektedir.

iOS'de, iTunes'u kullanarak test icin uygulama yiikleyebilirsiniz. Test uygulamalar 6zellikle uygulama gelistirme igin
verilmis Apple kod imzalama sertifikasiyla imzalanmali ve gelistirme 6n hazirlik profiliyle paketlenmelidir. Bir AIR
uygulamas1 iOS'de bagimsiz bir pakettir. Ayr1 bir galisma zamani kullanilmaz.
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AIR kullanarak AIR uygulamalarini yiikleme
AIR uygulamalar: gelistirirken, hem ¢aligma zamani hem de uygulamalarinizi yitklemek ve kaldirmak i¢in ADT'yi
kullanabilirsiniz. (ADT'yi kendiniz ¢aligtirmak zorunda kalmanizi engellemek igin IDE'niz bu komutlar: entegre

edebilir.)

AIR ADT yardimci programini kullanarak AIR ¢aligma zamanini bir aygita veya taklitciye yiikleyebilirsiniz. Aygit igin
saglanan SDK'nin yiiklenmesi gerekir. - installRuntime komutunu kullanin:

adt -installRuntime -platform android -device deviceID -package path-to-runtime

-package parametresi belirtiimemisse, yiikliit AIR SDK'nizde mevcut olanlarin arasindan aygita veya taklitciye uygun
olan ¢alisma zamani paketi secilir.

Android veya iOS (AIR 3.4 ve {izeri) iizerinde bir AIR uygulamas: yiiklemek i¢in ayni1 -installapp komutunu
kullanin:

adt -installApp -platform android -device deviceID -package path-to-app
-platform argiimant i¢in ayarlanmis deger yiikleme yaptiginiz aygitla eslesmelidir.

Not: Yeniden yiiklemeden once AIR ¢alisma zamaninin veya AIR uygulamasinin varolan stiriimleri kaldirilmalidar.

iOS aygitlarinda AIR uygulamalar yiikleme (iTunes'u kullanarak)
Test amaciyla bir i0S aygitina AIR uygulamas: yiiklemek i¢in:

1 iTunes uygulamasini agin.

2 Bunu zaten yaptiysaniz, bu uygulamanin 6n hazirlik profilini iTunes'a ekleyin. iTunes'ta File (Dosya) > Add To
Library (Kiitiiphaneye Ekle) se¢imini yapin. Ardindan 6n hazirlik profilini (dosya tiirii olarak mobileprovision
Ogesine sahip olan) segin.

3 BaziiTunes siiriimleri uygulamanin ayni versiyonu zaten yiikliiyse uygulamayi yenisiyle degistirmez. Bu durumda,
uygulamay1 aygittan ve iTunes igerisindeki uygulamalar listesinden silin.

4 Uygulamaya ait IPA dosyasin ¢ift tiklatin. iTunes'da uygulama listesinde goriintillenmelidir.
5 Aygit1 bilgisayarin USB baglant1 noktasina baglayin.

6 iTunes'ta aygitin Uygulama sekmesini kontrol edin ve uygulamanin yiiklenecek uygulamalar listesinde secili
oldugundan emin olun.

7 iTunes uygulamasinin sol taraftaki listesinden aygiti secin. Ardindan Sync (Senkr) diigmesine basin. Senkr
tamamlandiginda, Hello World uygulamas: iPhone aygitinizda goriiniir.

Yeni siirtim yiiklii degilse, aygitinizdan ve iTunes'taki uygulamalar listesinden silin ve ardindan bu islemi yineleyin. O
anda yiiklii olan siirtim ayn1 uygulama kimligi ve siirtimiine sahipse bu durum s6z konusu olabilir.

Daha fazla Yardim konusu
“ADT installRuntime komutu” sayfa 175

“ADT installApp komutu” sayfa 172

Bir aygitta AIR uygulamalari ¢calistirma

Aygit kullanici arabirimini kullanarak ytiklit AIR uygulamalarini baslatabilirsiniz. Desteklendigi yerlerde AIR ADT
yardimci programini kullanarak uygulamalar: uzaktan da baglatabilirsiniz:

adt -launchApp -platform android -device deviceID -appid applicationID
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-appid argiimaninin degeri baslatilacak AIR uygulamasinin AIR uygulama kimligi olmalidir. AIR uygulama
tanimlayicisinda belirtilen degeri kullanin (paketleme sirasinda air. 6neki eklenmeden).

Yalnizca tek bir aygit veya taklitci takiliysa ve calistyorsa -device bayragini cikartabilirsiniz. -platform argiimani
i¢in ayarlanmis deger ylikleme yaptiginiz aygitla eslesmelidir. Su anda yalnizca android degeri desteklenmektedir.

AIR calisma zamanini ve uygulamalarini kaldirma

Aygit isletim sistemi tarafindan saglanan uygulamalari kaldirmak i¢in normal yollar1 kullanabilirsiniz.
Destekleniyorsa, AIR ¢alisma zamanini ve uygulamalarini kaldirmak i¢in AIR ADT yardimci programini da
kullanabilirsiniz. Caligma zamanini kaldirmak i¢in -uninstallRuntime komutunu kullanin:

adt -uninstallRuntime -platform android -device deviceID
Bir uygulamay1 kaldirmak i¢in -uninstallapp komutunu kullanin:
adt -uninstallApp -platform android -device deviceID -appid applicationID

Yalnizca tek bir aygit veya taklitci takiliysa ve ¢alisiyorsa -device bayragini ¢ikartabilirsiniz. -platform arglimani
i¢in ayarlanmis deger ylikleme yaptiginiz aygitla eslesmelidir. Su anda yalnizca android degeri desteklenmektedir.

Bir taklitci ayarlama

AIR uygulamanizi aygt taklitcisinde ¢alistirmak igin, gelistirme bilgisayarinizda bir taklit¢i 6rnegi olusturmak ve
calistirmak tizere genellikle aygit SDK'sini kullanmaniz gerekir. Ardindan taklit¢ide AIR ¢aligma zamaninin ve AIR

uygulamanizin taklitci siiriimiinii yiikleyebilirsiniz. Taklit¢ideki uygulamalarin gergek aygitta oldugundan daha yavas

calistigini unutmayin.

Bir Android taklitgisi olusturma
1 Android SDK ve AVD Manager uygulamasini baslatin:

« Windows'ta Android SDK dizininin kékiinde bulunan SDK Setup.exe dosyasini ¢aligtirin.

« Mac OS'de, Android SDK dizininin araglar alt dizininde bulunan android uygulamasini ¢alistirin.
Ayarlar segenegini belirleyin ve "Force https://" segenegini belirleyin.

Kullanilabilir Paketler 6gesini se¢in. Kullanilabilir Android SDK'lerin bir listesini gormelisiniz.
Uyumlu bir Android SDK (Android 2.3 veya iistii) se¢in ve Secili Olani1 Yiikle diigmesini tiklatin.

Sanal Aygitlar secenegini belirleyip Yeni diigmesini tiklatin.

o un b~ W N

Asagidaki ayarlar yapin:
« Sanal aygitiniz igin bir ad
+ Android 2.3, API diizey 8 gibi hedef API
SD Karti igin bir boyut (1024 gibi)
Bir dig goriiniim (Varsayillan HVGA gibi)
7 AVD Olustur diigmesini tiklatin.
Sanal Aygit olusturma isleminin sistem konfigiirasyonunuza bagl olarak biraz zaman alabilecegini unutmayin.
Artik yeni Sanal Aygit'1 baglatabilirsiniz.
1 AVD Manager uygulamasinda Sanal Aygit' se¢in. Yukarida olusturdugunuz sanal aygit listelenmelidir.

2 Sanal Aygit'1 se¢in ve Baslat diigmesini tiklatin.
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3 Sonraki ekranda Baslat diigmesini tiklatin.

Masaiistiiniizde bir taklitci penceresinin agildigini gormelisiniz. Bu islem birkag saniye siirebilir. Ayrica Android
isletim sisteminin baglamasi da biraz zaman alabilir. Bir taklit¢ide apk-debug ve apk-emulator ile paketlenmis
uygulamalari yiikleyebilirsiniz. apk hedefiyle paketlenmis uygulamalar taklit¢ide ¢alismaz.

Daha fazla Yardim konusu
http://developer.android.com/guide/developing/tools/othertools.html#android

http://developer.android.com/guide/developing/tools/emulator.html

Mobil AIR uygulamalarini giincellestirme

Mobil AIR uygulamalari yerel paketler olarak dagitilir. Bu nedenle, platformda diger uygulamalarin standart
glincelleme mekanizmalarini kullanin. Genellikle bu, orijinal uygulamay1 dagitmak igin kullanilan ayn1 pazar yerine
veya uygulama magazasina gonderimi igerir.

Mobile AIR uygulamalar1 AIR Updater sinifini veya gercevesini kullanamaz.

Android'de AIR uygulamalarini giincelleme

Android Market'ta dagitilan uygulamalar i¢in asagidakilerin tiimi dogru oldugu stirece Market'a yeni bir siiriim
yerlestirerek uygulamay: giincelleyebilirsiniz (bu ilkeler AIR tarafindan degil Market tarafindan uygulanir):

+ APK paketi ayn sertifika ile imzalanmus.
« AIR kimligi ayn1.

+ Uygulama tanimlayicisindaki versionNumber degeri daha biyiik. (Kullaniliyorsa versionLabel degerini de
artirmaniz gerekir.)

Android Market'tan uygulamanizi indiren kullanicilara aygit yazilimlar: tarafindan giincellemenin mevcut oldugu
bildirilir.

Daha fazla Yardim konusu
Android Developers: Publishing Updates on Android Market (Android Gelistiricileri: Android Market'ta
Giincellemeleri Yayinlama)

iOS'de AIR uygulamalarini giincelleme

iTunes app store ile dagitilan AIR uygulamalari i¢in, asagidakiler dogru oldugu siirece giincellemeyi magazaya
gondererek uygulamay: giincelleyebilirsiniz (bu ilkeler AIR tarafindan degil Apple app store tarafindan uygulanir):

+ Kod imzalama sertifikasi ve temel hazirlik profilleri ayn1 Apple ID'ye verilir
« IPA paketi ayn1 Apple Paket Kimligini kullanir

+ Giincelleme desteklenen aygit havuzunu azaltmaz (baska bir deyisle, orijinal uygulamaniz iOS 3e ¢aligan aygitlar
destekliyorsa, iOS 3 destegini kaldiran bir giincelleme olusturamazsiniz).

Onemli: AIR SDK 2.6 ve iistii siiriimleri iOS 3'ii desteklemediginden ve AIR 2 desteklediginden, AIR 2 kullanilarak
gelistirilmis ve yaymlanmas iOS uygulamalarini AIR 2.6 ve iistii kullanilarak gelistirilmis bir giincellemeyle
giincelleyemezsiniz.

Son giincelleme: 30/5/2017


http://developer.android.com/guide/developing/tools/othertools.html#android
http://developer.android.com/guide/developing/tools/emulator.html
http://developer.android.com/guide/publishing/publishing.html#marketupgrade
http://developer.android.com/guide/publishing/publishing.html#marketupgrade

ADOBE AIR UYGULAMALARI OLUSTURMA 110
Mobil aygitlar icin AIR uygulamalari gelistirme

Push bildirimlerini kullanma

Push bildirimleri, uzak bildirim saglayicilarinin bir mobil aygit éizerinde ¢aligan uygulamalara bildirim gondermesine
olanak tanir. AIR 3.4, Apple Push Notification hizmetini (APNs) kullanan iOS aygitlari icin push bildirimlerini
destekler.

Not: Bir AIR for Android uygulamasi igin push bildirimlerini etkinlestirmek tizere, Adobe evangelisti Piotr Walczyszyn
tarafindan gelistirilen as3c2dm gibi bir yerel uzant: kullanin.

Bu bolimiin geri kalaninda, AIR uygulamasinda iOS uygulamalari igin push bildirimlerinin nasil etkinlestirildigi
agiklanmaktadir.

Not: Bu konuda, Apple gelistirici kimligine ve iOS gelistirme is akisi konusunda bilgiye sahip oldugunuz ve bir iOS aygiti
iizerinde en az bir uygulama dagitmis oldugunuz varsayilir.

Push bildirimlerine genel bakis

Apple Push Notification hizmeti (APNs), uzak bildirim saglayicilarinin, i0S aygitlar: iizerinde ¢alisan uygulamalara
bildirim gondermesine olanak tanir. APNs su bildirim tiirlerini destekler:

Uyarilar
 Rozetler
 Sesler
APNs hakkinda tiim bilgiler i¢in bkz. developer.apple.com.
Uygulamanizda push bildirimlerini kullanmak, birka¢ 6zelligi beraberinde getirir:

« Istemci uygulama - Push bildirimlerine kaydolur, uzak bildirim saglayicilariyla iletisim kurar ve push
bildirimlerini alir.

+ i0S - Istemci uygulama ve APNs arasindaki etkilesimi yonetir.
+ APNs - Istemci kaydi sirasinda bir tokenID saglar ve uzak bildirim saglayicilarindan gelen bildirimleri iOS'a iletir.

« Uzak bildirim saglayicisi - tokenId-istemci uygulama bilgilerini saklar ve bildirimleri APNs'ye iletir.

Kayit is akisi

Push bildirimlerinin sunucu tarafi bir hizmete kaydedilmesine yonelik is akist su sekildedir:
1 Istemci uygulama, iOS'un push iletme bildirimlerini etkinlestirmesini ister.

iOS istegi APNs'ye iletir.

APNs sunucusu, tokenld 6gesini iOS'a dondiiriir.

iOS, tokenld 6gesini istemci uygulamaya dondiiriir.

u A W N

Istemci uygulama (uygulamaya 6zgii bir mekanizma kullanarak), tokenld 6gesini uzak bildirim saglayicisina saglar
ve bu da tokenId 6gesini push bildirimleri i¢in saklar.

Bildirim is akisi
Bildirim is akis1 gu sekildedir:

1 Uzak bildirim saglayicisi bir bildirim olugturur ve bildirim yiikiind, tokenId 6gesiyle birlikte APNs'ye iletir.
2 APNg, bildirimi aygit tizerindeki iOS'a iletir.

3 iOS bildirim yiikiinli uygulamaya iletir.
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Push bildirim API'si

AIR 3.4, i0S push bildirimlerini destekleyen bir API kiimesini kullanima sunmustur. Bu API'ler
flash.notifications paketindedir ve su simiflar icerir:

+ NotificationStyle - Bildirim tiirlerine yonelik sabit degerleri tanimlar: ALERT, BADGE ve SOUND.C

+ RemoteNotifier - Push bildirimlerine abone olmaniza ve bunlara yonelik aboneliginizi iptal etmenize olanak

saglar.

+ RemoteNotifierSubscribeOptions - Hangi bildirim tiirlerinin alinacagini segmenize olanak saglar. Coklu
bildirim tiirlerine kaydolan bir dize vektorii tanimlamak tizere notificationStyles Ozelligini kullanin.

AIR 3.4 ayrica RemoteNotifier tarafindan gonderilen flash.events.RemoteNotificationEvent 0Zesini de su

sekilde igerir:

+ Bir uygulamanin aboneligi bagariyla olusturuldugunda ve APNs'den yeni bir tokenId alindiginda.

+  Yeni bir uzak bildirim alindiginda.

Ayrica, RemoteNotifier, abone olma iglemi sirasinda bir hatayla kargilagirsa f1ash.events.StatusEvent Ogesini

gonderir.

Bir uygulamada push bildirimlerini yonetme

Uygulamanizi push bildirimlerine kaydetmek i¢in su adimlar1 gerceklestirmelisiniz:

+ Uygulamanizda push bildirimlerine abone olan bir kod olusturun.

+ Uygulama XML dosyasinda push bildirimlerini etkinlestirin.

« 10§ Push Hizmetleri'ni etkinlestiren bir temel hazirlik profili ve sertifikasi olusturun.

Asagidaki vurgulanmis 6rnek kod, push bildirimlerine abone olur ve push bildirimi olaylarini isler:

package

{

import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import

flash.
flash.
flash.
flash.
flash.
flash.
flash.
flash.
flash.
flash.
flash.
flash.

display.Sprite;
display.StageAlign;
display.StageScaleMode;
events.*;

events.Event;
events.IOErrorEvent;
events.MouseEvent;
net.*;

text.TextField;
text.TextFormat;
ui.Multitouch;
ui.MultitouchInputMode;

// Required packages for push notifications

import
import
import
import
import

flash.
flash.
flash.
flash.
flash.

notifications.NotificationStyle;
notifications.RemoteNotifier;
notifications.RemoteNotifierSubscribeOptions;
events.RemoteNotificationEvent;
events.StatusEvent;

[SWF (width="1280", height="752", frameRate="60")]
public class TestPushNotifications extends Sprite

{

private var notiStyles:Vector.<String> = new Vector.<Strings>;;

private var tt:TextField = new TextField() ;

private var tf:TextFormat = new TextFormat () ;

Son giincelleme: 30/5/2017

111


http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/notifications/NotificationStyle.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/notifications/RemoteNotifier.html
http://help.adobe.com/tr_TR/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/notifications/RemoteNotifierSubscribeOptions.html

ADOBE AIR UYGULAMALARI OLUSTURMA 112
Mobil aygitlar icin AIR uygulamalari gelistirme

// Contains the notification styles that your app wants to receive

private var preferredStyles:Vector.<String> = new Vector.<Strings>() ;

private var subscribeOptions:RemoteNotifierSubscribeOptions = new
RemoteNotifierSubscribeOptions () ;

private var remoteNot:RemoteNotifier = new RemoteNotifier() ;

private var subsButton:CustomButton = new CustomButton ("Subscribe") ;

private var unSubsButton:CustomButton = new
CustomButton ("UnSubscribe") ;

private var clearButton:CustomButton = new CustomButton ("clearText") ;

private var urlreq:URLRequest;

private var urlLoad:URLLoader = new URLLoader () ;

private var urlString:String;

public function TestPushNotifications()

{

super () ;

Multitouch.inputMode = MultitouchInputMode.TOUCH_POINT;

stage.align = StageAlign.TOP_LEFT;

stage.scaleMode = StageScaleMode.NO_ SCALE;

tf.size = 20;

tf.bold = true;

tt.x=0;

tt.y =150;

tt.height = stage.stageHeight;

tt.width = stage.stageWidth;

tt.border = true;

tt.defaultTextFormat = tf;

addChild(tt) ;

subsButton.x = 150;

subsButton.y=10;

subsButton.addEventListener (MouseEvent .CLICK, subsButtonHandler) ;

stage.addChild (subsButton) ;

unSubsButton.x = 300;

unSubsButton.y=10;

unSubsButton.addEventListener (MouseEvent .CLICK, unSubsButtonHandler) ;

stage.addChild (unSubsButton) ;

clearButton.x = 450;

clearButton.y=10;

clearButton.addEventListener (MouseEvent .CLICK, clearButtonHandler) ;

stage.addChild(clearButton) ;

//

tt.text += "\n SupportedNotification Styles: " +
RemoteNotifier.supportedNotificationStyles.toString() + "\n";

tt.text += "\n Before Preferred notificationStyles: " +
subscribeOptions.notificationStyles.toString() + "\n";

// Subscribe to all three styles of push notifications:

// ALERT, BADGE, and SOUND.

preferredStyles.push (NotificationStyle.ALERT
,NotificationStyle.BADGE,NotificationStyle.SOUND ) ;

subscribeOptions.notificationStyles= preferredStyles;

tt.text += "\n After Preferred notificationStyles:" +
subscribeOptions.notificationStyles.toString() + "\n";

remoteNot .addEventListener (RemoteNotificationEvent .TOKEN, tokenHandler) ;
remoteNot .addEventListener (RemoteNotificationEvent .NOTIFICATION, notificationHandler) ;

remoteNot .addEventListener (StatusEvent.STATUS, statusHandler) ;
this.stage.addEventListener (Event .ACTIVATE, activateHandler) ;
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it.

tn)

"+ e.bubbles +

}

// Bpple recommends that each time an app activates, it subscribe for
// push notifications.

public function activateHandler (e:Event) :void{

// Before subscribing to push notifications, ensure the device supports

// supportedNotificationStyles returns the types of notifications
// that the 0S platform supports
if (RemoteNotifier.supportedNotificationStyles.toString() != "")

{

remoteNot . subscribe (subscribeOptions) ;
else{
tt.appendText ("\n Remote Notifications not supported on this Platform

}
}

public function subsButtonHandler (e:MouseEvent) :void{
remoteNot . subscribe (subscribeOptions) ;

}

// Optionally unsubscribe from push notfications at runtime.
public function unSubsButtonHandler (e:MouseEvent) :void{
remoteNot .unsubscribe () ;

tt.text +="\n UNSUBSCRIBED";

}

public function clearButtonHandler (e:MouseEvent) :void{
tt.text = " ";

}

// Receive notification payload data and use it in your app
public function notificationHandler (e:RemoteNotificationEvent) :void{
tt.appendText ("\nRemoteNotificationEvent type: " + e.type +
"\nbubbles: "+ e.bubbles + "\ncancelable " +e.cancelable) ;
for (var x:String in e.data) {

tt.text += "\n"+ x + ": " + e.datal[x];

}
}

// If the subscribe () request succeeds, a RemoteNotificationEvent of
// type TOKEN is received, from which you retrieve e.tokenld,

// which you use to register with the server provider (urbanairship, in
// this example.

public function tokenHandler (e:RemoteNotificationEvent) :void

{

tt.appendText ("\nRemoteNotificationEvent type: "+e.type +"\nBubbles:

"\ncancelable " +e.cancelable +"\ntokenID:\n"+ e.tokenId +"\n");

urlString = new

String("https://go.urbanairship.com/api/device tokens/" +

e.tokenId) ;

urlreq = new URLRequest (urlString) ;

urlreqg.authenticate = true;

urlreqg.method = URLRequestMethod.PUT;
URLRequestDefaults.setLoginCredentialsForHost
("go.urbanairship.com",
"lssB2iVﬁRL67UBLiYMQVfg","t—kleXGQ6—yU8T3iHiSyQ");
urllLoad.load (urlreq) ;

urlLoad.addEventListener (IOErrorEvent.IO ERROR, iohandler) ;
urllLoad.addEventListener (Event .COMPLETE, compHandler) ;
urlLoad.addEventListener (HTTPStatusEvent .HTTP_STATUS, httpHandler) ;
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}

private function iohandler (e:IOErrorEvent) :void

{

tt.appendText ("\n In IOError handler" + e.errorID +" " +e.type);

}

private function compHandler (e:Event) :void{
tt.appendText ("\n In Complete handler, "+"status: " +e.type + "\n");

1
private function httpHandler (e:HTTPStatusEvent) :void{
tt.appendText ("\n in httpstatus handler, "+ "Status: " + e.status);

1

// If the subscription request fails, StatusEvent is dispatched with
// error level and code.

public function statusHandler (e:StatusEvent) :void{

tt.appendText ("\n statusHandler") ;

tt.appendText ("event Level" + e.level +"\nevent code " +

e.code + "\ne.currentTarget: " + e.currentTarget.toString()) ;

}

1

1

Uygulama XML dosyasinda push bildirimlerini etkinlestirme

Uygulamanizda push bildirimleri kullanmak i¢in, Entitlements etiketi i¢inde asagidakileri saglayin (iphone etiketi
altinda):

<iphone>
<Entitlements>
<! [CDATA[
<keys>aps-environment</key>
<string>development</strings>
11>

</Entitlements>
</iphone>

Uygulamay1 App Store'a iletmeye hazir oldugunuzda, iiretim igin gelistirmeye yonelik bir <string> 6gesi:
<stringsproduction</strings

Uygulamaniz yerellestirilmis dizeleri destekliyorsa, asagidaki 6rnekte gosterildigi sekilde intialwindow etiketi
altinda supportedLanguages etiketinde dilleri belirtin:

<supportedLanguages>en de c¢s es fr it ja ko nl pl pt</supportedLanguages>

iOS Push Hizmetleri'ni etkinlestiren bir temel hazirlik profili ve sertifikasi olusturma

Uygulama-APNs iletisimini etkinlestirmek igin, uygulamay1 asagidaki gibi iOS Push Hizmetleri'ni etkinlegtiren bir
temel hazirlik profili ve sertifikast ile paketlemeniz gerekir:

1 Apple gelistirici hesabinizda oturum agin.

Provisioning Portal'a gidin.

App IDs (Uygulama Kimlikleri) sekmesini tiklatin.

New App ID (Yeni Uygulama Kimligi) digmesini tiklatin.

u A W N

Bir agiklama ve paket kimligi belirtin (paket kimliginde * kullanmamalisiniz).
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6 Submit (Gonder) 6gesini tiklatin. Provisioning Portal, Uygulama Kimliginizi olusturur ve App IDs (Uygulama
Kimlikleri) sayfasini yeniden goriintiiler.

7 Configure (Yapilandir) 6gesini tiklatin (Uygulama Kimliginizin saginda). Configure App ID (Uygulama Kimligini
Yapilandir) sayfasi goriintiilenir.

8 Enable for Apple Push Notification (Apple Push Notification hizmeti i¢in etkinlestir) onay kutusunu isaretleyin.
Biri gelistirme/test i¢in, digeri ise tiretim i¢in olmak tizere iki tiir push SSL sertifikas1 olduguna dikkat edin.

9 Development Push SSL Certificate (Gelistirme Push SSL Sertifikas1) 6gesinin sagindaki Configure (Yapilandir)
diigmesini tiklatin. Generate Certificate Signing Request (CSR) (Sertifika Imzalama Istegi Olustur) sayfast
gorintiilenir.

10 Sayfanin talimatlart dogrultusunda, Keychain Access yardimci programini kullanarak bir CSR olusturun.
11 SSL sertifikasini olugturun.

12 SSL sertifikasini indirip yiikleyin.

13 (Istege Bagl) Uretim Push SSL sertifikasi i¢in 9 -12 aras1 adimlari tekrarlayin.

14 Bitti'yi tiklatin. Configure App ID (Uygulama Kimligini Yapilandir) sayfasi goriintiilenir.

15 Bitti'yi tiklatin. App IDs (Uygulama Kimlikleri) sayfas: goriintiilenir. Uygulama Kimliginize yonelik Push
Bildiriminin yanindaki yesil daireye dikkat edin.

16 SSL sertifikalariniz daha sonra uygulama ve saglayici iletisimi i¢in kullanilacagindan, bunlari kaydettiginizden
emin olun.

17 Provisioning Profiles (Temel Hazirlik Profilleri) sayfasini gériintiilemek i¢in Provisioning (Temel Hazirlik)
sekmesini tiklatin.

18 Yeni Uygulama Kimliginiz i¢in bir temel hazirlik profili olusturun ve indirin.

19 Certificates (Sertifikalar) sekmesini tiklatin ve yeni temel hazirlik profili i¢in yeni bir sertifika indirin.

Push bildirimleri icin ses kullanma
Uygulamaniz i¢in sesli bildirimleri etkinlestirmek iizere, ses dosyalarini tiim diger varliklar1 paketlediginiz sekilde
paketleyin, ancak bunlarin SWF ve app-xml dosyalariyla ayni dizinde bulundugundan emin olun. Ornegin:

Build/adt -package -target ipa-app-store -provisioning-profile - .mobileprovision -storetype
pkcsl2 -keystore _-_ .pl2 test.ipa test-app.xml test.swf sound.caf soundl.caf

Apple, agagidaki ses veri formatlarini destekler (aiff, wav veya caf dosyalari i¢inde):
« Dogrusal PCM

+ MA4 (IMA/ADPCM)

« ulaw

« alaw

Yerellestirilmis uyari bildirimleri kullanma

Uygulamanizda yerellestirilmis uyar1 bildirimleri kullanmak i¢in, yerellestirilmis dizeleri Iproj klasorleri bigiminde
paketleyin. Ornegin, Ispanyolca dilinde uyarilari su sekilde destekleyebilirsiniz:

1 Proje i¢inde app-xml dosyasiyla ayn: diizeyde bir es.Iproj klasorii olusturun.
2 eslproj klasoriiniin icinde, - Localizable.Strings adinda bir metin dosyas1 olusturun.

3 Localizable.Strings dosyasini bir metin diizenleyicide a¢in ve mesaj anahtarlarini ve ilgili yerellestirilmis dizeleri
ekleyin. Ornegin:
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"PokeMessageFormat" = "La notificacidn de alertas en espafiol."

4 Dosyay1 kaydedin.

5 Uygulama bu anahtar degerine sahip bir uyari bildirimi alirsa ve aygit dili Ispanyolca ise, ¢evrilmis uyar1 metni
gorintiilenir.

Uzak bildirim saglayicisini yapilandirma

Uygulamaniza push bildirimleri gondermek i¢in bir uzak bildirim saglayicisina gereksinim duyarsiniz. Bu sunucu
uygulamasi, saglayici gibi davranarak push girdinizi kabul edip bildirimi ve bildirim verilerini APNs'ye iletir ve APNs
de push bildirimini bir istemci uygulamaya gonderir.

Bir uzak bildirim saglayicisindan gelen bildirimleri iletme hakkinda ayrintil bilgi i¢in, Apple Gelistirici
Kiitiiphanesi'ndeki Provider Communication with Apple Push Notification Service (Apple Push Notification Service
ile Saglayici Iletisimi) konusuna bakin.

Uzak bildirim saglayicisi secenekleri
Uzak bildirim saglayicisina yonelik segenekler arasinda sunlar bulunur:

+ APNS-php acik kaynak sunucusunu temel alarak kendi saglayicinizi olusturun. http://code.google.com/p/apns-
php/ adresini kullanarak bir PHP sunucusu ayarlayabilirsiniz. Bu Google Code projesi, belirli gereksinimlerinizle
Ortiisen bir arabirim tasarlamaniza olanak tanir.

+  Bir hizmet saglayic1 kullanin. Ornegin, http://urbanairship.com/, hazir bir APNs saglayicist sunmaktadir. Bu
hizmete kaydolduktan sonra, ilk adim olarak, suna benzer bir kod yardimiyla aygit belirtecinizi saglamaniz gerekir.
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private var urlreq:URLRequest;

private var urlLoad:URLLoader = new URLLoader () ;

private var urlString:String;

//When subscription is successful then only call the
following code

urlString = new
String("https://go.urbanairship.com/api/device tokens/" + e.tokenId) ;

urlreq = new URLRequest (urlString) ;

urlreqg.authenticate = true;

urlreqg.method = URLRequestMethod.PUT;

URLRequestDefaults.setLoginCredentialsForHost ("go.urbanairship.com",
"Application Key","Application Secret");
urlLoad.load (urlreq) ;

urlLoad.addEventListener (IOErrorEvent .IO_ERROR, iohandler) ;
urlLoad.addEventListener (Event .COMPLETE, compHandler) ;

urlLoad.addEventListener (HTTPStatusEvent .HTTP_STATUS, httpHandler) ;
private function iohandler (e:IOErrorEvent) :void{
trace("\n In IOError handler" + e.errorID +" "
+e.type) ;
}
private function compHandler (e:Event) :void{
trace ("\n In Complete handler,"+"status: " +e.type +
"\n") ;
}
private function httpHandler (e:HTTPStatusEvent) :void{
tt.appendText ("\n in httpstatus handler, "+ "Status:
" 4+ e.status);

}

Boylece Urban Airship araglarini kullanarak test bildirimleri gonderebilirsiniz.

Uzak bildirim saglayicisina yonelik sertifikalar
SSL sertifikasini ve 6zel anahtarini (daha 6nce olusturulan), uzak bildirim saglayicisinin sunucusu tizerindeki uygun
konuma kopyalamaniz gerekir. Normalde bu iki dosyay tek bir . pem dosyasinda birlestirirsiniz. Bunu yapmak i¢in su

adimlari gerceklestirin:

1
2

5

Bir terminal penceresi agin.

Su komutu yazarak SSL sertifikasindan bir . pem dosyasi olusturun:

openssl x509 -in aps_developer identity.cer -inform der -out TestPushDev.pem
Su komutu yazarak 6zel anahtardan (.p12) bir .pem dosyasi olusturun:

openssl pkcsl2 -nocerts -out TestPushPrivateKey.pem -in certificates.pl2

Su komutu yazarak iki .pem dosyasini tek bir dosyada birlestirin:

cat TestPushDev.pem TestPushPrivateKey.pem > FinalTestPush.pem

Birlestirilen . pem dosyasini, sunucu tarafi push uygulamanizi olustururken sunucu saglayicisina iletin.

Daha fazla bilgi i¢in Apple Local and Push Notification Programming Guide (Apple Yerel ve Push Bildirim
Programlama Kilavuzu) i¢indeki Installing the SSL Certificate and Key on the Server (SSL Sertifikasini ve Anahtarini

Sunucuya Yiikleme) konusuna bakin.
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Bir uygulamada push bildirimlerini isleme

Bir uygulamada push bildirimlerinin iglenmesi, sunlar1 gerektirir:
Push bildirimlerine yonelik global kullanic1 yapilandirmasi ve kabulii
Ayri push bildirimlerinin kullanici tarafindan kabulii

« Push bildirimlerini ve bildirim yiik verilerini isleme

Push bildirimlerine yonelik yapilandirma ve kabul

Bir kullanici push bildirimi etkin bir uygulamay ilk kez baslattiginda iOS, {zin Verme ve Tamam diigmelerini igeren
appname Size Push Bildirimleri Gondermek Istiyor iletisim kutusunu goriintiiler. Kullanic1 Tamam'1 segerse,
uygulama, abone oldugu tiim bildirim stillerini alabilir. Kullanici Izin Verme'yi segerse, herhangi bir bildirim almaz.

Not: Kullanicilar, her push bildirimleri etkin uygulama icin alabilecegi belirli bildirim tiirlerini denetlemek igin Ayarlar
> Bildirimler 6gesine de gidebilir.

Apple, bir uygulama her etkinlestirildiginde push bildirimlerine abone olmasini 6nerir. Uygulamaniz
RemoteNotifier.subscribe () 0gesini ¢agirdiginda, bu aygittaki bir uygulamay1 benzersiz sekilde tanimlayan 32
baytlik benzersiz bir sayisal tokenld'ye sahip token tiiriinde bir RemoteNotificationEvent Ogesi alir.

Aygit bir push bildirimi aldiginda, Kapat ve Baslat diigmelerini i¢eren bir agilir pencere goriintiiler. Kullanic1 Kapat
6gesine dokunursa higbir sey olmaz; ancak Baslat 6gesine dokunursa iOS uygulamay1 ¢agirir ve uygulama, asagida
a(;lklandlgl §ekilde, notification tiiriinde bir flash.events.RemoteNotificationEvent 0gesi alir.

Push bildirimlerini ve yiik verilerini isleme

Uzak bildirim saglayicisi bir aygita bildirim gonderdiginde (tokenID 6gesini kullanarak), uygulamanizin ¢alisir
durumda olup olmamasindan bagimsiz olarak notification tiiriinde bir
flash.events.RemoteNotificationEvent alir. Bu noktada, uygulamaniz uygulamaya 6zgi bildirim isleme
gergeklestirir. Uygulamaniz bildirim verilerini igliyorsa, buna JSON formatli RemoteNotificationEvent.data
ozelligi tizerinden erisirsiniz.
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Televizyonlar icin AIR ozellikleri

Aygit Adobe AIR for TV igeriyorsa televizyonlar, dijital video kaydedicileri ve Blu-ray oynaticilar gibi TV aygitlariicin
Adobe® AIR® uygulamalari olusturabilirsiniz. AIR for TV, 6rnegin, yiiksek performansh video ve grafikler i¢in aygitin
donanim hizlandiricilarinin kullanilmasiyla TV aygitlar1 i¢in en iyi duruma getirilmistir.

TV aygtlari i¢in olan AIR uygulamalar1t HTML degil SWF tabanli uygulamalardir. AIR for TV uygulamaniz, donanim
hizlandiricinin yani sira "oturma odasi” ortamina iyi uyan diger AIR 6zelliklerinden de faydalanabilir.

Ayagit profilleri

AIR benzer ozelliklere sahip hedef aygit setlerini tanimlamak i¢in profiller kullanir. AIR for TV uygulamalari igin
agagidaki profilleri kullanin:

« tv profili. Bir AIR for TV aygitin1 hedef alan AIR uygulamalari i¢in bu profili kullanin.
+ extendedTV profili. AIR for TV uygulamaniz yerel uzantilar1 kullaniyorsa bu profili kullanin.

Bu profiller i¢in tanimlanan ActionScript 6zellikleri “Aygit profilleri” sayfa 242 iginde ele alinmustir. AIR for TV
uygulamalarinin belirli ActionScript farkliliklar1 Adobe Flash Platform i¢in ActionScript 3.0 Bagvurusu bolimiinde
verilmistir.

TV icin AIR profilleriyle ilgili ayrintilar i¢in bkz. “Desteklenen profiller” sayfa 139.

Donanim hizlandirma

Televizyon aygitlar1 AIR uygulamanizdaki grafiklerin ve videonun performansini 6nemli derecede artiran donanim
hizlandiricilar saglar. Bu donanim hizlandiricilarindan faydalanmak i¢in bkz. “AIR for TV uygulamasi tasariminda
dikkat edilmesi gerekenler” sayfa 121.

icerik koruma

AIR for TV, Hollywood gise bombalarindan bagimsiz filmlere ve TV dizilerine kadar yiiksek kaliteli video igeriginde
zengin tiiketici deneyimi olusturulmasini saglar. Icerik saglayicilari, Adobe araglarini kullanarak etkilesimli
uygulamalar olusturabilir. Adobe sunucu iiriinlerini kendi igerik dagitim alt yapilarina entegre edebilir veya Adobe'nin
ekosistem ortaklarindan biriyle ¢alisabilirler.

Igerik koruma yiiksek kaliteli video dagitimi igin &nemli bir gereksinimdir. AIR for TV, biiyiik film stiidyolar1 da dahil
olmak iizere igerik sahiplerinin siki giivenlik gereksinimlerini karsilayan bir i¢erik koruma ve parasallasma ¢oziimii
olan Adobe® Flash® Access™ uygulamasini destekler.

Flash Access agagidakileri destekler:
+ Video akisa alma ve indirme.
+ Reklam destekli i modellerini, aboneligi, kiray1 ve elektronik satis1 da igeren gesitli is modelleri.

« HTTP Dinamik Akisi, Flash® Media Server'i kullanarak RTMP (Gergek Zamanli Medya Protokolil) tizerinden akis
ve HTTP ile asamali indirme de dahil olmak tizere farkl: icerik sunma teknolojileri.
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Ayrica, AIR for TV daha diisiik giivenlik gereksinimleri olan varolan akis ¢6ztimleri i¢in RTMP'nin sifreli stiriimii olan
RTMPE'ye yonelik yerlesik destege sahiptir. RTMPE ve ilgili SWF dogrulama teknolojileri Flash Media Server'da
desteklenir.

Daha fazla bilgi i¢in Adobe Flash Access konusuna bakin.

Cok kanalli ses

AIR 3'ten itibaren, TV i¢in AIR bir HTTP sunucusundan asamali olarak indirilen videolar i¢in ¢ok kanallx sesi
desteklemektedir. Bu destek su codec'leri igerir:

« AC-3 (Dolby Digital)
« E-AC-3 (Gelismis Dolby Digital)
DTS Digital Surround

DTS Express

DTS-HD High Resolution Audio
« DTS-HD Master Audio

Not: Adobe Flash Media Server'dan akisa alinan videolar icin ¢ok kanalli ses destegi heniiz mevcut degildir.
Oyun girdisi
AIR 3'ten itibaren TV igin AIR, uygulamalarin oyun ¢ubuklari, oyun kumandalar1 ve oyun kontrol cihazlar1 gibi takili

oyun girdisi cihazlariyla iletisim kurmasina izin veren ActionScript API'lerini destekler. Bu cihazlar oyun girdisi
cihazlari olarak adlandirilsa da yalnizca oyunlar degil, diger TV i¢in AIR uygulamalari da cihazlari kullanabilir.

Farkli 6zelliklere sahip genis bir oyun girdisi cihazi aralig1 bulunmaktadir. Bu nedenle, uygulamanin farkl: (ve
bilinmeme olasilig1 olan) oyun girdisi cihazlariyla sorunsuz ¢aligmasini saglamak i¢in API'de cihazlar genellestirilir.

Gamelnput sinifi oyun girdisi ActionScript API'lerine giris noktasidir. Daha fazla bilgi i¢in bkz. Gamelnput.

Stage 3D hizlandirmali grafik olusturma

AIR 3'ten itibaren TV i¢in AIR Stage 3D hizlandirmali grafik olusturmay desteklemektedir. Stage3D ActionScript
APTI'leri gelismis 2B ve 3B 6zellikleri saglayan bir diisiik diizey GPU hizlandirmali API kiimesidir. Bu disiik diizey
APTler gelistiricilere 6nemli performans kazanglar1 i¢gin GPU donanim hizlandirmasindan faydalanma esnekligini
saglar. Ayrica Stage3D ActionScript API'lerini destekleyen oyun motorlarini da kullanabilirsiniz.

Daha fazla bilgi i¢in bkz. Oyun motorlari, 3B ve Stage 3D.

Yerel uzantilar
Uygulamaniz extendedTV profilini hedeflediginde ANE (AIR yerel uzantis1) paketlerini kullanabilir.

Genellikle, aygt tireticisi, aksi takdirde AIR tarafindan desteklenmeyen aygit 6zelliklerine erisim saglamak icin ANE
paketleri saglar. Ornegin, yerel bir uzant: bir televizyondaki kanallar1 degistirmenize veya video oynaticisindaki
kayittan oynatmayi duraklatmaniza olanak verebilir.

ANE paketlerini kullanan bir AIR for TV uygulamasini kullandiginizda, uygulamayi bir AIR dosyast yerine bir AIRN
dosyasina paketleyebilirsiniz.
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TV i¢in AIR cihazlarinin yerel uzantilari her zaman cihazda paketlenmis yerel uygulamalardir. Cihazda paketlenmis,
uzanti kiitiiphanelerinin TV i¢in AIR cihazinda yiiklii oldugu anlamina gelir. Uygulama paketinize dahil ettiginiz ANE
paketi asla uzantinin yerel kiitiiphanelerini icermez. Bazen yerel uzantinin yalnizca ActionScript stiriimiinii igerir. Bu
yalnizca ActionScript siiriimii uzantinin bir saplamasi veya benzeticisidir. Aygt iireticisi, aygita yerel kiitiiphaneler de
dahil olmak tizere gercek uzantiy: yiikler.

Yerel uzantilar gelistiriyorsaniz agagidakileri unutmayin:

+ Aygitlari icin bir TV icin AIR yerel uzantis: olusturuyorsaniz, her zaman aygit iireticisine danigin.

« Bazi TV igin AIR aygitlarinda, yalnizca aygit iireticisi yerel uzantilar olusturur.

« Tuam TV igin AIR aygitlarinda, hangi yerel uzantilarin yiiklenecegine aygit tireticisi karar verir.

« TV icin AIR yerel uzantilari olusturmaya yonelik gelistirme araglar iireticiye gore farklilik gosterir.

AIR uygulamanizda yerel uzantilar1 kullanmayla ilgili daha fazla bilgi i¢in bkz. “Adobe AIR i¢in yerel uzantilari
kullanma” sayfa 147.

Yerel uzanti olusturmayla ilgili daha fazla bilgi i¢in bkz. Adobe AIR i¢in Yerel Uzantilar Gelistirme.

AIR for TV uygulamasi tasariminda dikkat edilmesi
gerekenler

Video hakkinda dikkat edilmesi gerekenler

Video kodlama yonergeleri
Bir TV aygitina video akis: saglarken Adobe asagidaki kodlama yonergelerini onerir:

Video codec'i: H.264, Ana veya Yiiksek profil, asamali kodlama

Cozundrliik: 720i, 720p, 1080i veya 1080p

Kare hizi: Saniye basina 24 kare veya saniye basina 30 kare

Ses codec'i: AAC-LC veya AC-3, 44,1 kHz, stereo veya su ¢ok kanalli ses codec'leri: E-AC-3, DTS, DTS
Express, DTS-HD High Resolution Audio veya DTS-HD Master Audio

Bilesik bit hizi: kullanilabilir bant genisligine baglh olarak en fazla 8M bps

Ses bit hiz: en fazla 192 Kbps

Piksel en boyorani: 1x1

Adobe AIR for TV aygitlarina teslim edilen videolar i¢in H.264 codec'ini kullanmanizi 6nerir.

Not: AIR for TV ayrica Sorenson Spark veya On2 VP6 codec'leriyle kodlanan videolar: da destekler. Ancak, donanim bu
codec'lerin kodunu ¢6zmez veya bunlar: sunmaz. Bunun yerine, ¢alisma zamani bu codec'lerin kodunu yazilim
kullanarak ¢ozer ve codec'leri yazilumla sunar. Bu nedenle, video ¢ok daha diisiik bir kare hizinda oynar. Bu nedenle,
miimkiin oldugunda H.264 kullanin.

StageVideo sinifi

AIR for TV, donanim kodu ¢6zmeyi ve H.264 kodlu videonun sunumunu destekler. Bu ozelligi etkinlestirmek i¢in
StageVideo sinifini kullanin.
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Asagidakilerle ilgili bilgi icin ActionScript 3.0 Gelistirici Kilavuzu igindeki Donanim hizlandirmali sunum i¢in
StageVideo sinifin1 kullanma boliimiine bakin:

« StageVideo sinifi ve ilgili siniflar.
StageVideo sinifinin kullanim sinirlamalari.

AIR for TV, H.264 kodlu video i¢in Video nesnesini kullanan varolan AIR uygulamalarini en iyi sekilde desteklemek
i¢in dahili olarak StageVideo nesnesini kullanir. Bu, video oynatmanin donanim kodu ¢6zme ve sunma isleminden
faydalandig1 anlamina gelir. Ancak, Video nesnesi bir StageVideo nesnesiyle ayni kisitlamalar tabidir. Ornegin,
uygulama videoyu dondiirmeye ¢alisirsa, videoyu ¢alisma zamani degil donanim sundugundan doniis gerceklesmez.

Ancak, yeni uygulamalar yazdiginizda H.264 kodlu video i¢in StageVideo nesnesini kullanin.

StageVideo smifinin kullanimiyla ilgili bir 6rnek i¢in bkz. TV'de Flash Platform igin video ve icerik sunma.

Video teslimi yonergeleri
Bir AIR for TV aygitinda, agin kullanilabilir bant genisligi video oynatimu sirasinda degisebilir. Ornegin, bu
degisiklikler bagka bir kullanici ayni Internet baglantisini kullanmaya basladiginda olusabilir.

Bu nedenle, Adobe video teslim sisteminizin uyarlanabilir bit hiz1 &zellikleri kullanmasini 6nerir. Ornegin, sunucu
tarafinda, Flash Media Server uyarlanabilir bit hiz1 6zelliklerini destekler. Istemci tarafinda, Agik Kaynak Medya
Cergevesi'ni (OSMF) kullanabilirsiniz.

Asagidaki protokoller bir AIR for TV uygulamasina ag tizerinden video igerigi saglamak i¢in kullanilabilir:
« HTTP ve HTTPS Dinamik Akigi (F4F bigimi)
« RTMP, RTMPE, RTMFP, RTMPT ve RTMPTE Akist
HTTP ve HTTPS Agsamali Indirme
Dabha fazla bilgi icin, su konulara bakin:

Adobe Flash Media Server Gelistirici Kilavuzu
Open Source Media Framework (A¢ik Kaynak Medya Cergevesi)

Ses ile ilgili dikkat edilmesi gerekenler

ActionScript ses galma konusunda, AIR for TV'de diger AIR uygulamalarinda oldugundan farkli degildir. Bilgi igin
ActionScript 3.0 Gelistirici Kilavuzu igindeki Ses ile ¢alisma béliimiine bakin.

TV i¢in AIR'deki ok kanalli ses destegiyle ilgili olarak sunlar1 géz 6ntinde bulundurun:

+ TV i¢in AIR, bir HTTP sunucusundan asamali olarak indirilen videolar i¢in ¢ok kanalli sesi desteklemektedir.
Adobe Flash Media Server'dan akisa alinan videolar i¢in ¢ok kanall: ses destegi hentiz mevcut degildir.

AIR for TV uygulamasi ¢ok sayida ses codec'ini desteklese de AIR for TV aygitlarinin timii tiim codec'leri
desteklemez. AIR for TV aygitinin AC-3 gibi bir ¢ok kanall1 6zel ses codec'ini destekleyip desteklemedigini kontrol
etmek i¢in flash.system.Capabilities yontemi hasMultiChannelAudio () 6gesini kullanin.

Ornegin, siirekli olarak bir sunucudan bir video dosyasi indiren bir uygulama diisiiniin. Sunucuda ¢ok kanalli farkli
ses codec'lerini destekleyen H.264 video dosyalar: vardir. Uygulama, sunucudan hangi video dosyasinin
istenecegini belirlemek i¢in hasMultiChannelaudio () 6gesini kullanabilir. Alternatif olarak uygulama, sunucuya
Capabilities.serverString i¢inde yer alan dizeyi gonderebilir. Dize, hangi ¢ok kanalli ses codec'lerinin
kullanilabilir oldugunu belirterek sunucunun uygun video dosyasini se¢mesini saglar.

« DTS ses codeclerinden birini kullanirken, hasMulticChannelaudio () 6gesinin true ayarini dondiirdiigi, ancak
DTS sesinin oynatilmadigi durumlar bulunur.
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Ornegin, eski bir amfiye bagh, S/PDIF ¢ikigina sahip bir Blu-ray oynaticist oldugunu diigiinelim. Eski amfi DTS'yi
desteklemez, ancak S/PDIF'in Blu-ray oynaticisina durumu bildirecek herhangi bir protokoli yoktur. Blu-ray
oynaticist eski amfiye DTS akisini gonderirse, kullanict herhangi bir ses duymaz. Bu nedenle, DTS kullanirken en
iyi uygulama olarak, sesin ¢alinmamasi durumunda kullanicinin bunu fark edebilmesi i¢in bir kullanici arabirimi
saglayin. Boylece, uygulamaniz farkli bir codec'e gegebilir.

Asagidaki tablo AIR for TV uygulamalarinda farkli ses codeclerinin ne zaman kullanilacagini 6zetler. Tablo ayrica
AIR for TV aygitlarinin bir ses codec'inin kodunu ¢6zmek i¢in donanim hizlandiricilarini ne zaman kullanacagini
gosterir. Donanim kodu ¢6zme performanst artirir ve CPU'yu bosaltir.

Ses codec'i AIRfor TV | Donanim Bu ses codec'i ne zaman Daha fazla bilgi
aygitinda kodu ¢6zme | kullaniimali?
kullanilabili
rlik
AAC Her Zaman | Her Zaman H.264 ile kodlanmis videolarda. Yalnizca ses AAC akisi kullanirken ses akisini
) L . . bir MP4 kabinda kapsiilleyin.
Internet'ten muzik akisi hizmeti
gibi ses akisi uygulamalarinda.
mp3 Her Zaman | Hayir Uygulamanin SWF dosyalarindaki | Ses icin mp3 kullanan bir H.264 video, TV
sesler igin. icin AIR aygitlarinda kayittan yuruttulmez.
Sorenson Spark veya On2 VP6 ile
kodlanan videolarda.
AC-3 (Dolby Digital) Kontrol edin | Evet H.264 ile kodlanmis videolarda. Normalde AIR for TV, sesin kodunu ¢6zen
L ve oynatan harici bir ses/video alicisina ¢ok
E-AC-3 (Gelismis Dolby kanalli bir ses akis iletir.
Digital)
DTS Digital Surround
DTS Express
DTS-HD High Resolution
Audio
DTS-HD Master Audio
Speex Her Zaman | Hayir Canli bir ses akigi alma. Ses i¢in Speex kullanan bir H.264 video, TV
icin AIR cihazlarinda kayittan yuritiilmez.
Speex'i yalnizca Sorenson Spark veya On2
VP6 ile kodlanmis videolarla kullanin.
NellyMoser Her Zaman | Hayir Canli bir ses akisi alma. Ses i¢in NellyMoser kullanan bir H.264
video, TV icin AIR aygitlarinda kayittan
yuritiilmez. NellyMoser'iyalnizca Sorenson
Spark veya On2 VP6 ile kodlanmis
videolarla kullanin.

Not: Bazi video dosyalart iki ses akigt icerir. Ornegin, bir video dosyast hem AAC akisint hem AC3 akisin icerebilir. AIR

for TV, bu tiir video dosyalarini desteklemez ve bu tiir bir dosyanin kullanimi video igin higbir sesin olmamasiyla

sonuglanabilir.

Grafik donanim hizlandirmasi

Donanim grafik hizlandirmasi kullanma

AIR for TV aygitlar1 2D grafik islemleri i¢in donanim hizlandirmasi saglar. Aygitin donanim grafik hizlandiricilart

asagidaki islemleri gerceklegtirmek igin Islemcideki yiikii azaltur:

« Bitmap goriintiisii olusturma
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Bitmap olgekleme
Bitmap karigtirma
« Kesintisiz dikdortgen dolgusu

Bu donanim grafigi hizlandirmasi AIR for TV uygulamasindaki bir¢ok grafik isleminin ytiksek performansh
olabilecegi anlamina gelir. Bu islemlerden bazilar1 sunlardir:

+ Gegisleri kaydirma

+  Gegisleri dlgekleme

+ Cogalarak girme ve azalarak ¢ikma

+ Alfaile birden ¢ok gériintiiyti birlegtirme

Bu tiir islemler i¢in donanim grafik hizlandirmasinin performans yararlarini elde etmek i¢in asagidaki tekniklerden

birini kullanin:

+ MovieClip nesnelerinde ve genellikle degismeyen igerige sahip diger goriintiileme nesnelerinde cacheAsBitmap
ozelligini t rue olarak ayarlayin. Ardindan bu nesnelerde kayan gegisler, solan gegcisler ve alfa karigimlar:
gergeklestirin.

+ Olgeklemek veya cevirmek (x ve y yeniden konumlandirmasi uygulamak) istediginiz gériintilleme nesnelerinde
cacheAsBitmapMatrix Ozelligini kullanin.

Aygitin donanim hizlandiricilar: 6lgekleme ve ¢evirme islemleri i¢in Matrix sinifi islemlerini kullanarak islemleri
gergeklestirir. Alternatif olarak, cacheasBitmap Ozelligi t rue olarak ayarli olan bir goriintiileme nesnesinin
boyutlarini degistirdiginiz bir senaryoyu diisiiniin. Boyutlar degistiginde, calisma zamaninin yazilimi bitmap'i
yeniden ¢izer. Yazilim ile yeniden ¢izme iglemi, Matris iglemini kullanarak donanim hizlandirmayla 6l¢ekleme

isleminden daha diigiik performans sunar.

Ornegin, kullanici sectiginde genisleyen bir goriintiiyii gosteren bir uygulamay: diisiiniin. Gériintiiye

genisliyormus izlenimini vermek i¢in birka¢ defa Matris 6lgekleme islemini kullanin. Ancak, orijinal goriintiiniin
ve son goriintiiniin boyutuna bagli olarak, son goriintiiniin kalitesi kabul edilemez olabilir. Bu nedenle, genisletme
islemleri tamamlandiktan sonra goriintiileme nesnesinin boyutlarini sifirlayin. cacheAsBitmaptrue oldugundan,
caligma zamani yazilimi goriintilleme nesnesini yalnizca bir kez yeniden ¢izer ve yiiksek kalitede goriintii olusturur.

Not: Genellikle, AIR for TV aygitlar: donanim hizlandirmali dondiirme ve egriltme islemlerini desteklemez. Bu
nedenle, Matrix sinifinda dondiirme ve egriltme islemi belirtirseniz, AIR for TV tiim Matris islemlerini yazilimda
gerceklestirir. Bu yazilim islemleri performans: diisiirebilir.

+  Ozel bir bitmap'leri arabellege alma davranigi olugturmak icin BitmapData sinifini kullanin.
Bitmap onbellege alma ile ilgili daha fazla bilgi i¢in sunlara bakin:

Gorintiileme nesnelerini 6nbellege alma

Bitmap onbellege alma

+ Manuel bitmap 6nbellege alma

Grafik bellegini yonetme

Hizlandirilmis grafik islemlerini gergeklestirmek i¢in donanim hizlandiricilari 6zel grafik bellegi kullanir.
Uygulamaniz tim grafik bellegini kullaniyorsa, AIR for TV grafik islemleri i¢in yazilimi kullanmaya déndiigiinden
uygulama daha yavas ¢alisir.
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Uygulamanizin grafik bellegi kullanimini yonetmek i¢in:

Bir goriintiiyii veya diger bitmap verisini kullanmay bitirdiginizde, bununla iligkili grafik bellegini serbest birakin.
Bunu yapmak i¢in Bitmap nesnesinin bitmapbata &zelliginin dispose () yontemini ¢cagirin. Ornegin:

myBitmap.bitmapData.dispose() ;

Not: BitmapData nesnesinin basvurusunun birakilmas, grafik bellegini hemen birakmaz. Calisma zamaninin ¢op
toplayicisi sonunda grafik bellegini bosaltir, ancak dispose () yontemini cagirmak uygulamaniza daha fazla kontrol
saglar.

Hedef aygitinizdaki donanim grafik hizlandirmasini daha iyi anlamak i¢in Adobe'nin sagladig bir AIR uygulamast
olan PerfMaster Deluxe uygulamasini kullanin. Bu uygulama ¢esitli islemleri yiiriitmek i¢in saniye basina kareyi
gosterilir. Ayni iglemin farkli uygulamalarini kargilastirmak i¢in PerfMaster Deluxe uygulamasini kullanin.
Ornegin, bir bitmap goriintiisiinii tasima iglemiyle bir vektor goriintiisiinii tasima islemini kargilagtirin. PerfMaster
Deluxe TV ig¢in Flash Platform'da bulunabilir.

Goriintiileme listesini yonetme

Bir goriintiileme nesnesini goriiniir yapmak i¢in nesnenin visible 6zelli§ini false olarak ayarlayin. Boylece nesne
hala goriintiileme listesinde olur ancak AIR for TV nesneyi olusturmaz ve goriintiilemez. Bu teknik yalnizca kiigiik bir
isleme yiikil olusturdugundan sik sik goriiniime girip ¢ikan nesneler i¢in faydalidir. Ancak, visible 6zelligini false
olarak ayarlamak nesnenin kaynaklarindan herhangi birini serbest birakmaz. Bu nedenle, bir nesneyi goriintillemeniz
bittiginde veya en azindan uzun bir siire kullanmayacaginizda nesneyi goriintiileme listesinden kaldirin. Ayrica
nesneye yapilan tiim bagvurulari null olarak ayarlaym. Bu eylemler ¢6p toplayicisinin nesnenin kaynaklarini
birakmasina neden olur.

PNG ve JPEG goriintiisii kullanimi

Uygulamalardaki yaygin iki goriintii bigimi PNG ve JPEG'dir. AIR for TV uygulamalarindaki bu gériintii bigimleriyle
ilgili olarak asagidakileri g6z 6niinde bulundurun:

AIR for TV genellikle JPEG dosyalarinin kodunu ¢6zmek i¢cin donanim hizlandirmayi kullanir.

+ AIRfor TV genellikle PNG dosyalarinin kodunu ¢6zmek i¢in yazilim kullanir. PNG dosyalarinin kodunu yazilimda
¢ozme islemi hizlidir.

+ PNG saydamlig: (bir alfa kanali) destekleyen platformlar arasi tek bitmap bi¢imidir.
Bu nedenle, bu goriintii bigimlerini uygulamalarinizda asagidaki gibi kullanin:
+ Donanim hizlandirmali kod ¢6zme isleminden faydalanmak tizere fotograflar i¢cin JPEG dosyalarini kullanin.

« Kullanici arabirimi 6geleri icin PNG gériintiisiinii kullanin. Kullanici arabirimi 6geleri alfa ayarina sahip olabilir ve
yazilim kod ¢6zme islemi kullanici arabirimi 6geleri igin yeterli derecede hizli performans saglar.

AIR for TV uygulamalarinda sahne alani
Bir AIR for TV uygulamast i¢in gelistirme yaparken ve Stage sinifi ile ¢alisirken asagidakileri dikkate alin:
+ Ekran ¢oziinirlagi
+ Guvenli goriintiilleme alani
+ Sahne alani 6lgek modu
Sahne alani1 hizalamasi

Sahne alaninin goériintiileme durumu
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+ Birden fazla ekran boyutu i¢in tasarlama

« Sahne alaninin kalite ayar:

Ekran ¢oziiniirligii
Gegerli olarak, TV aygitlarinda genellikle su ekran ¢6ziiniirliiklerinden biri bulunur: 540p, 720p ve 1080p. Bu ekran
¢Oztnirliikleri ActionScript Capabilities sinifinda asagidaki degerlere neden olur:

Ekran Capabilities.screenResolutionX Capabilities.screenResolutionY
¢oziinlirliigi

540p 960 540
720p 1280 720
1080p 1920 1080

Belirli bir aygita yonelik tam ekranli AIR for TV uygulamasi yazmak i¢in Stage . stageWidth ve Stage . stageHeight
Ogelerini dogrudan aygitin ekran ¢oziiniirligiine yazin. Ancak, birden ¢ok aygitta ¢alisan tam ekran bir uygulama
yazmak i¢in Sahne Alani boyutlarini ayarlamak tizere Capabilities.screenResolutionX ve
Capabilities.screenResolutiony Ozelliklerini kullanin.

Ornegin:
stage.stageWidth = Capabilities.screenResolutionX;

stage.stageHeight = Capabilities.screenResolutionY;

Giivenli goriintiilleme alan1

Bir televizyondaki giivenli goriintiileme alani, ekranin kenarlarindan igeri dogru girmis alanidir. Bu alan, son
kullanicinin TV'nin kenarindaki kisim alanin herhangi bir boliimiinii engellemeden tiim alani gorebilmesini
saglayacak kadar igeri girer. Ekranin etrafindaki fiziksel cerceve olan kenarlik ireticiden iireticiye degistigi i¢in iceri
girme oranxi gesitlilik gosterir. Giivenli goriintiileme alani ekranin goriiniir olan alanini garantilemeye ¢alisir. Giivenli
gorintiileme alani giivenli baslik alani olarak da bilinir.

Tasma alani ekranin kenarinin arkasinda kaldig i¢in gortiinmeyen alanidir.

Adobe, ekranin her kenarinda % 7,5 ige dogru giris dnerir. Ornegin:
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1920

1632

Giivenli goriintiileme alani 1080

1920 X 1080 ekran ¢oziintirliigii igin giivenli goriintiileme alan

127

Tam ekranli bir AIR for TV uygulamasi tasarlarken her zaman giivenli goriintiileme alanini gz 6niinde bulundurun:

« Arka plan goriintiileri veya arka plan renkleri gibi arka planlar igin tiim ekrani kullanin.

+ Metin, grafik, video ve kullanici arabirimi 6geleri gibi 6nemli uygulama 6geleri i¢in yalnizca giivenli goriintiileme

alanini kullanin.

Asagidaki tablo, % 7,5 girinti kullanarak tipik ekran ¢6ziiniirliikleri i¢in giivenli goriintiileme alaninin boyutlarim

gosterir.

Ekran Givenli goriintiileme  Sol ve sag girinti Ust ve alt girinti

coziinlirliigii alaninin genisligi ve genisligi yiiksekligi
yiiksekligi

960 x 540 816 x 460 72 40

1280x 720 1088 x 612 96 54

1920 x 1080 1632x918 144 81

Ancak, giivenli goriintiileme alanini her zaman dinamik olarak hesaplamak en iyi uygulamadir

var horizontalInset, verticallnset, safeAreaWidth, safeAreaHeight:int;

horizontalInset = .075 * Capabilities.screenResolutionX;

verticalInset = .075 * Capabilities.screenResolutionY;

safeAreaWidth = Capabilities.screenResolutionX - (2 * horizontallInset);
safeAreaHeight = Capabilities.screenResolutionY - (2 * verticallInset);

Sahne alaninin 6l¢ek modu

. Ornegin:

Stage.scaleMode Ggesini StageScaleMode .NO_SCALE olarak ayarlayin ve sahne alani resize olaylarini dinleyin.

stage.scaleMode = StageScaleMode.NO_ SCALE;
stage.addEventListener (Event .RESIZE, layoutHandler) ;
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Bu ayar, sahne alani koordinatlari ile piksel koordinatlarini ayn: duruma getirir. FULL_SCREEN_INTERACTIVE
gorlintiileme durumu ve Top_LEFT sahne alani hizalamasi ile birlikte, bu ayar giivenli goriintiileme alanini etkin bir
sekilde kullanmaniza izin verir.

Ozellikle tam ekran uygulamalarda, bu 6lgek modu Stage sinifinin stagewidth ve stageHeight zelliklerinin
Capabilities sinifinin screenResolutionX ve screenResolutiony Ozelliklerine karsilik geldigi anlamina gelir.

Ayrica, uygulama penceresinin boyutu degistiginde, sahne alaninin igerigi tanimli boyutunu korur. Caligma zamani
otomatik mizanpaj veya 6lcekleme gerceklestirmez. Ayrica, pencere boyut degistirdiginde ¢aligma zamani Stage
sinifinin resize olayini génderir. Bu nedenle, uygulama basladiginda ve uygulama penceresi yeniden
boyutlandirildiginda uygulamanin iceriginin nasil ayarlanacagi konusunda tam kontrole sahipsinizdir.

Not: No_scaLE davranist herhangi bir AIR uygulamasi ile aymidir. Ancak, AIR for TV uygulamalarinda bu ayari
kullanmak giivenli goriintiileme alanini kullanmak icin 6nemlidir.

Sahne alanin1 hizalama
Stage.align Ogesini StageAlign.TOP_LEFT olarak ayarlayn:

stage.align = StageAlign.TOP_LEFT;
Hizalama, 0, 0 koordinatini ActionScript kullanarak icerik yerlestirme islemi i¢in uygun bir alan olan ekranin sol iist
kosesine yerlestirir.

NO_SCALE 6lgek modu ve FULL_SCREEN_INTERACTIVE goriintilleme durumu ile birlikte bu ayar giivenli goriintiileme
alanini etkin bir sekilde kullanmaniza izin verir.

Sahne alani goriintiileme durumu
Tam ekran bir AIR for TV uygulamasinda stage.displayState
OgesinistageDisplayState.FULL_SCREEN_INTERACTIVE olarak ayarlaymn:

stage.displayState = StageDisplayState.FULL_SCREEN_INTERACTIVE;
Bu deger AIR uygulamasini kullanici girdisine izin vererek sahne alanini tiim ekrana genisletecek sekilde ayarlar.

Adobe FULL_SCREEN_INTERACTIVE ayarini kullanmanizi 6nerir. No_scaLE 6lgek modu ve ToP_LEFT sahne
hizalamast ile birlikte bu ayar giivenli goriintiileme alanini etkin bir sekilde kullanmaniza izin verir.

Bu nedenle, tam ekran uygulamalar i¢in ana belge sinifindaki ADDED_To_STAGE olay: igin bir isleyicide agsagidakileri
gerceklestirin:

private function onStage (evt:Event) :void

{

stage.scaleMode = StageScaleMode.NO_ SCALE;

stage.align = StageAlign.TOP_LEFT;
stage.addEventListener (Event .RESIZE, onResize) ;
stage.displayState = StageDisplayState.FULL_SCREEN INTERACTIVE;

}

Daha sonra RESIZE olayi isleyicisinde:

« Ekran ¢oziiniirligii boyutlarini sahne alani genisligi ve yiiksekligi ile karsilastirin. Bunlar ayniysa, RESIZE olay1
sahne alani goriintiileme durumu FULL_SCREEN_INTERACTIVE olarak degistigi i¢in ortaya cikmigtir.

+ Guvenli goriintilleme alani ve karsilik gelen girintilerin boyutlarini hesaplayin ve kaydedin.
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private function onResize (evt:Event) :void

{

if ((Capabilities.screenResolutionX == stage.stageWidth) &&
(Capabilities.screenResolutionY == stage.stageHeight))

// Calculate and save safe viewing area dimensions.

}

Sahne alani boyutlar1 capabilities.screenResolutionX ve screenResolutiony ile esit oldugunda, AIR for TV
donanimin video ve grafikleriniz i¢in miimkiin olan en iyi aslina uygunlugu sunmasina neden olur.

Not: Grafiklerin ve videonun TV ekramindaki aslina uygunlugu capabilities.screenResolutionX ve
screenResolutiony degerlerinden farkli olabilir. Bu AIR for TV'yi ¢alistiran cihaza baghdir. Ornegin, AIR for TV'yi
calistiran bir kod ¢oziicii 1280 x 720 ¢oziiniirliige sahipken bagh TV 1920 x 1080 ¢oziiniirliigiine sahip olabilir. Ancak,
AIR for TV donanimin en iyi ashina uygunlugu sunmasina neden olur. Bu nedenle, bu 6rnekte donanim 1920 x 1080
ekran ¢oziiniirliigiinii kullanarak 1080p bir video goriintiiler.

Birden fazla ekran boyutu icin tasarlama

Birden fazla AIR for TV aygitinda ¢aligmasi ve diizglin gériinmesi i¢in ayni tam ekran AIR for TV uygulamasini

gelistirebilirsiniz. Asagidakileri yapin:

1 scaleMode, align ve displayState sahne alani 6zelliklerini 6nerilen degerlere ayarlayin: sirasiyla
StageScaleMode.NO_SCALE, StageAlign.TOP_LEFT Ve StageDisplayState.FULL SCREEN INTERACTIVE.

2 Capabilities.screenResolutionX Ve Capabilities.screenResolutionY Ogelerine dayali giivenli
goriintiileme alanini ayarlayin.
3 Igeriginizin boyutunu ve mizanpajini giivenli goriintilleme alaninin genisligine ve yitksekligine gore ayarlayimn.

Ozellikle mobil aygit uygulamalariyla karsilastirildiginda igeriginizin nesneleri biiyiik olsa da, dinamik mizanpaj,
goreceli konumlandirma ve uyarlanabilir igerik gibi kavramlar aynidir. Bu kavramlar: desteklemek tizere
ActionScript'le ilgili daha fazla bilgi almak i¢in bkz. Birden fazla ekran boyutu i¢cin mobil Flash icerigi gelistirme.

Sahne alaninin kalitesi
Bir TV i¢in AIR uygulamasinin stage. quality Ozelligi her zaman stageQuality.High seklindedir. Bunu

degistiremezsiniz.

Bu ozellik, tiim Stage nesnelerinin olusturulma kalitesini belirtir.

Uzaktan kumanda girdisini isleme

Kullanicilar genellikle AIR for TV uygulamalarinizla uzaktan kumanda ile etkilesime gegerler. Ancak, tus girdisini bir
masaiistii uygulamasindaki klavyeden gelen tus girdisiyle ayni sekilde isleyin. Ozellikle KeyboardEvent . KEY_DOWN
olayni igleyin. Daha fazla bilgi i¢in ActionScript 3.0 Gelistirici Kilavuzu igindeki Klavye girdisini yakalama boliimiine
bakin.

Uzaktan kumanda iizerindeki tuslar ActionScript sabitleri ile eglesir. Ornegin, bir uzaktan kumandadaki yén tus
takiminin tuslar: su sekilde eslesir:
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Uzaktan kumandanin yon tus takimi ActionScript 3.0 sabiti
tusu

Yukari Keyboard.UP

Asagdi Keyboard . DOWN

Sol Keyboard.LEFT

Sag Keyboard.RIGHT
Tamam veya Seg Keyboard.ENTER

AIR 2.5 uzaktan kumanda girdisini desteklemek i¢in diger birgok Keyboard sabitini eklemistir. Tam bir liste icin
Adobe Flash Platform igin ActionScript 3.0 Basvurusu igindeki Keyboard sinifi bolimiine bakin.

Uygulamanizin miimkiin oldugu kadar ¢ok aygitta ¢alistigindan emin olmak i¢in Adobe sunlar1 6nerir:
« Mimkiinse yalnizca yon tus takimi tuslarini kullanin.

Farkli uzaktan kumanda aygitlar1 farkli tus takimlarina sahiptir. Ancak, bunlar tipik olarak her zaman y6n tus
takimi tuslarina sahiptir.

Ornegin, bir Blu-ray oynaticisinin uzaktan kumandasi genelde "iistteki kanal" ve "alttaki kanal" tuglarina sahip
degildir. Oynat, duraklat, durdur tuslar1 bile her uzaktan kumanda da olmayabilir.

+ Uygulama yon tus takimi tuslarindan daha fazlasina ihtiya¢ duyuyorsa Menu (Menii) ve Info (Bilgi) tuslarim
kullanir.

Menu (Menii) ve Info (Bilgi) tuslar uzaktan kumandalardaki ikinci en yaygin tuslardir.
+ Evrensel uzaktan kumandalarin sik sik kullanildigini unutmayin.

Belirli bir aygit icin bir uygulama olusturuyor olsaniz bile, ¢ok sayida kullanicinin aygitla birlikte gelen uzaktan
kumanday1 kullanmadigini unutmayin. Bunun yerine, evrensel uzaktan kumanda kullanmaktadirlar. Ayrica,
kullanicilar her zaman evrensel uzaktan kumandalarini aygitin uzaktan kumandasiyla eslesecek sekilde
programlamazlar. Bu nedenle, yalnizca en sik kullanilan tuslarin kullanilmasi tavsiye edilir.

+ Kullanicinin her zaman yo6n tus takimi tuslarindan birini kullanarak belirli bir durumdan ¢ikabileceginden emin olun.

Bazi durumlarda uygulamaniz uzaktan kumandalarda ¢ok sik kullanilmayan tuglardan birini kullanmak i¢in iyi bir
nedene sahip olabilir. Yon tus takimi tuglarindan biriyle kacis yolu saglamak uygulamanizin tiim aygitlarda diizgiin
bir sekilde ¢caligmasini saglar.

« Hedef TV icin AIR aygitinin isaretci girdisi 6zelligine sahip oldugundan emin degilseniz isaretgi girdisini gerekli
kilmayin.

Bir¢ok masaiistii uygulamas fare girdisi beklese de, cogu televizyon isaret¢i girdisini desteklemez. Bu nedenle,
televizyonlarda ¢alistirmak i¢cin masatistii uygulamalarini doniistiiriiyorsaniz, uygulamayi fare girdisi
beklemeyecek sekilde degistirdiginizden emin olun. Bu degisiklikler olay isleme degisikliklerini ve kullanic
talimatlar: degigikliklerini igerir. Ornegin, bir uygulamanin baslangig ekrani gériintiilendiginde "Baglamak igin
tiklatin" yazan metni kullanmayin.
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Odak yonetme

Bir kullanici arabirimi 6gesi bir masatistii uygulamasinda odaga sahip oldugunda, klavye ve fare olaylar: gibi kullanici
girdisi olaylarinin hedefidir. Ayrica, bir uygulama kullanici arabirimi 6gesini odak ile vurgular. Bir AIR for TV
uygulamasinda odak yonetmek bir masaiistii uygulamasinda odak yonetmekten farklidir. Bunun nedeni sudur:

+ Masatistii uygulamalari genellikle odag bir sonraki kullanici arabirimi 6gesine degistirmek i¢in tab tusunu kullanir.
Tab tusunu kullanmak AIR for TV uygulamalari i¢in gegerli degildir. Uzaktan kumanda aygitlar: genellikle bir tab
tusuna sahip degildir. Bu nedenle, masaiistiindeki gibi bir DisplayObject 6gesinin tabEnabled ozelligi ile odak
yonetme islemi gecerli degildir.

+ Masaiistii uygulamalari genellikle bir kullanici arabirimi 6gesine odak vermek igin kullanicinin fareyi kullanmasini

beklerler.
Bu nedenle, uygulamanizda agagidakileri yapin:
+ KeyboardEvent .KEY_DOWN gibi Keyboard olaylarini dinleyen Sahne Alani'na bir olay dinleyicisi ekleyin.

« Son kullaniciya hangi kullanici arabiriminin vurgulanacagini belirlemek i¢in uygulama mantig1 saglayn.
Uygulama bagladiginda bir kullanic1 arabirimi 6gesi vurguladiginizdan emin olun.

Uygulama mantiginiza gore Sahne Alani'nin aldig1 Keyboard olayini uygun kullanici arabirimi 6gesi nesnesine
gonderin.

Ayrica bir kullanicr arabirimi 6gesine odak atamak i¢in Stage . focus veya Stage.assignFocus () O0gesini de
kullanabilirsiniz. Ardindan keyboard olaylar1 almasini saglamak i¢in o DisplayObject nesnesine bir olay dinleyicisi
ekleyebilirsiniz.

Kullanici arabirimi tasarimi

Sunlarla ilgili 6nerileri dahil ederek AIR for TV uygulamasinin kullanici arabiriminin televizyonlarda diizgiin bir
bi¢imde ¢aligmasini saglayin:

+ uygulamanin yanit verme 6zelligi
+ uygulamanin kullanilabilirligi

kullanicinin kisiligi ve beklentileri

Yanit verme

Bir AIR for TV uygulamasint miimkiin oldugu kadar yanit verir duruma getirmek icin asagidaki ipuglarini kullanin.

Uygulamanin ilk SWF dosyasinit miimkiin oldugunca kiigiik yapin.

Ilk SWF dosyasinda yalnizca uygulamayi baslatmak igin gerekli olan kaynaklari yiikleyin. Ornegin, yalnizca
uygulamanin baslangi¢ ekrani goriintiisii yiikleyin.

Bu dneri masaiistii AIR uygulamalari igin gegerli olsa da, AIR for TV aygitlari i¢in daha énemlidir. Ornegin, AIR
for TV aygitlar1 masaiistii bilgisayarlarin sahip oldugu isleme giiciine sahip degildir. Ayrica, bunlar uygulamay1
flash belleginde saklar. Bunlara erisim masaiistii bilgisayarlardaki sabit disklere oldugu kadar hizli degildir.

Uygulamanin en az saniye bagina 20 kare hizinda ¢alismasini saglayin.

Bu amaca ulagmak igin grafiklerinizi tasarlayin. Grafiklerinizin karmagiklig1 saniye basina kare hizini etkileyebilir.
Goriintii olusturma performansini iyilestirme hakkinda ipuglar: i¢in bkz: Adobe Flash Platform i¢in Performansi
En Iyi Duruma Getirme
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Not: AIR for TV aygitlarindaki grafik donanimi genellikle ekrani 60 Hz veya 120 Hz (saniyede 60 veya 120 kez)
hiziyla giinceller. Ornegin, donanim 60 HZ veya 120 HZ ekrandaki goriintii icin sahne alanini saniye basina 30 kare
veya saniye basina 60 kare hiziyla tarar. Ancak, kullanicimin bu yiiksek kare hizlarini tecriibe edip etmemesi
uygulamanin grafiklerinin karmagsikligina baghdir.

« Ekrani kullanic1 girdisinin 100 - 200 milisaniyesi iginde giincelleyin.

Giincelleme uzun siirerse kullanici sabirsizlanir ve bu genellikle birden fazla tus basimina neden olur.

Kullanilabilirlik

AIR for TV uygulamalarinin kullanicilar1 “oturma odast” ortamindadirlar. TV'den 3 metre ilerde, odanin karsisinda
otururlar. Bazen oda karanliktir. Girdi i¢in genellikle uzaktan kumanda cihazi kullanirlar. Bazen birlikte, bazen sirayla
uygulamayi birden fazla kisi kullaniyor olabilir.

Bu nedenle, kullanici arabiriminizi bir TV'de kullanilabilmek tizere tasarlamak i¢in agagidakileri gz 6niinde
bulundurun:

+ Kullanici arabirimi 6gelerini biyiik yapin.

Metin, diigmeler veya diger kullanici arabirimi 6gelerini tasarlarken, kullanicinin odanin karsisinda oturdugunu
unutmayin. Her seyi, 6rnegin 3 metre ileriden kolaylikla goriilecek ve okunacak sekilde ayarlayin. Ekran biyiik
oldugu i¢in ekranin icerigini kalabalik tutmaya ¢aligmayin.

« Igerigin odanin kargisindan kolaylikla gériilmesini ve okunmasini saglamak igin iyi bir kontrast kullanin.
«  Ogeyi parlak hale getirerek hangi kullanici arabirimi 6gesinin kullanimda oldugunu belli edin.

Hareketi yalnizca gerektiginde kullanin. Ornegin, siireklilik igin bir ekrandan digerine kayarak gegme islemi uygun
olabilir. Ancak, hareket kullanicinin gezinmesine yardimci olmuyorsa veya uygulamaya yerlesik degilse dikkat
dagitici olabilir.

Her zaman kullaniciya kullanicr arabirimi araciligiyla geri gitmek icin belirgin bir yol saglayin.

Uzaktan kumanda kullanimuyla ilgili daha fazla bilgi i¢in bkz. “Uzaktan kumanda girdisini isleme” sayfa 129.

Kullanicinin kisiligi ve beklentileri
AIR for TV uygulamalarinin kullanicilarinin genellikle eglenceli ve rahat bir ortamda TV kalitesi eglencesi aradiklarini
g6z oniinde bulundurun. Bilgisayarlar veya teknoloji hakkinda mutlaka bilgi sahibi olmak zorunda degildirler.

Bu nedenle, AIR for TV uygulamalarini asagidaki ozelliklerle tasarlayin:
+ Teknik terimler kullanmayin.
+ Kalia iletisim kutularindan kaginin.

+ Calisma ortami veya teknik ortam i¢in degil, oturma odas1 ortami i¢in uygun olan samimi, resmi olmayan
talimatlar kullanin.

« TV izleyicilerinin bekledigi yliksek iiretim kalitesine sahip grafikler kullanin.

« Uzaktan kumanda cihaziyla kolaylikla ¢alisan bir kullanici arabirimi olusturun. Masaiistii veya mobil uygulamalar
icin daha uygun olan kullanici arabirimi veya tasarim dgeleri kullanmayin. Ornegin, masaiistii ve mobil
cihazlardaki kullanici arabirimleri genellikle isaret etmeyi ve fare veya parmak ile diigmeleri tiklatmayi igerir.

Fontlar ve metin

AIR for TV uygulamanizda aygit fontlarini veya gomiilii fontlar1 kullanabilirsiniz.

Aygit fontlary, bir aygitta yiiklii olan fontlardir. Téim AIR for TV aygitlarinda agagidaki aygit fontlar1 vardur:
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Fontadi Aciklama

_sans _sans aygit fontu sans-serif yazi bicimidir. Tim AIR for TV aygitlarinda yikli olan_sans
aygit fontu Myriad Pro'dur. Genellikle, goriis mesafesi nedeniyle sans-serif yazi bicimi
TV'de serif yazi bicimlerinden daha iyi gérundr.

_serif _serif aygit fontu serif yazi bicimidir. Tim AIR for TV aygitlarinda yiikli olan _serif
aygit fontu Minion Pro'dur.

_typewriter | typewriter aygitfontu tek aralikli bir fonttur. Tim AIR for TV aygitlarinda yUkli olan
_typewriter aygitfontu Courier Std fontudur.

Tiim AIR for TV aygitlar1 ayrica agagidaki Asya aygit fontlarina da sahiptir:

Fontadi Dil Yazi bi¢cimi | yerel ayar kodu
kategorisi

RyoGothicPlusN-Regular Japonca sans ja
RyoTextPlusN-Regular Japonca serif ja
AdobeGothicStd-Light Korece sans ko
AdobeHeitiStd-Regular Basitlestirilmis Cince | sans zh_CN
AdobeSongStd-Light Basitlestirilmis Cince | serif zh_CN
AdobeMingStd-Light Geleneksel Cince serif zh_TW ve zh_HK

Bu AIR for TV aygit fontlar::

+ Adobe® Yazim Kitaphigi'ndandir

« Televizyonlarda iyi goriiniir

« Video ek bilgileri i¢in tasarlanmistir

+ Bitmap fontlar1 degil, font 6zetleridirler

Not: Aygit iireticileri genellikle aygita diger aygit fontlarini da dahil ederler. Bu tiretici tarafindan saglanan aygit fontlart,

AIR for TV aygit fontlarina ek olarak yiiklenir.

Adobe, aygitta tim aygit fontlarini goriintiileyen FontMaster Deluxe adli bir uygulama saglar. Uygulama TV i¢in Flash

Platform'da bulunabilir.

Ayrica, AIR for TV uygulamaniza font gomebilirsiniz. Gomiilii fontlarla ilgili bilgi i¢in ActionScript 3.0 Gelistirici
Kilavuzu i¢indeki Gelismis metin olusturma boliimiine bakin.

Adobe, TLF metin alanlarinin kullanimiyla ilgili asagidakileri 6nerir:

+ Uygulamanin ¢aligtig1 yerel ayardan faydalanmak tizere Asya dili metinleri i¢in TLF metin alanlarini kullanin.
TLFTextField nesnesiyle iliskili TextLayoutFormat nesnesinin locale 6zelligini ayarlayin. Gegerli yerel ayar:
belirlemek icin ActionScript 3.0 Gelistirici Kilavuzu igindeki Bir yerel ayar secme béliimiine bakin.

+ Font AIR for TV aygit fontlarindan biri degilse TextLayoutFormat nesnesinde fontFamily 6zelliginde font adim
belirtin. AIR for TV, aygitta mevcutsa fontu kullanir. Istediginiz font aygitta degilse, 1ocale ayarina bagl olarak,

AIR for TV uygun AIR for TV aygit fontunu yerine kullanir.

+ AIR for TV'nin dogru AIR for TV aygit fontunu se¢mesini saglamak icin locale Ozelligini ayarlayarak
fontFamily Ozelligii¢in _sans, serif veya_typewriter 0gesinibelirtin. Yerel ayarlara bagli olarak, AIR for TV
Asya aygit fontlar1 kiimesinden veya Asya aygit fontu olmayan kiimeden se¢im yapar. Bu ayarlar dort bityiik Asya
yerel ayar1 ve Ingilizce i¢in otomatik olarak dogru fontu kullanmanizi saglamak iizere kolay bir yol saglar.
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Not: Asya dili metni icin klasik metin alanlarini kullamirsaniz, diizgiin olusturmay: saglamak icin bir AIR for TV aygit
Sfontunun adini belirtin. Hedef aygitimizda farkl bir fontun yiiklii oldugunu biliyorsaniz, onu da belirtebilirsiniz.

Uygulama performanst ile ilgili olarak asagidakileri goz 6niinde bulundurun:
+ Klasik metin alanlar1 TLF metin alanlarindan daha hizli performans saglar.
Bitmap fontlar1 kullanan bir klasik metin alani en hizli performans: saglar.
Bitmap fontlari, her karakter hakkinda yalnizca 6zet veri saglayan 6zet fontlarinin aksine her karakter i¢in bitmap

saglar. Aygit fontlar1 ve gomiilii fontlar bitmap fontlar olabilir.

Aygit fontu belirtirseniz, aygit fontunun hedef aygitinizda yiiklii oldugundan emin olun. Aygitinizda yiiklii degilse,
AIR for TV aygitinizda yiiklii olan bagka bir fontu bulur ve kullanir. Ancak, bu davranis uygulamanin
performansini yavaslatir.

Herhangi bir goriintiileme nesnesinde oldugu gibi TextField nesnesi genellikle degismiyorsa, nesnenin
cacheAsBitmap Ozelligini t rue olarak ayarlayin. Bu ayar, soldurma, kayma ve alfa karigtirma gibi gegisler icin
performansi artirir. Olgekleme ve geviri icin cacheAsBitmapMatrix 6gesini kullanin. Daha fazla bilgi icin bkz.
“Grafik donanim hizlandirmas1” sayfa 123.

Dosya sistemi giivenligi
AIR for TV uygulamalar1 AIR uygulamalaridir ve bu nedenle, aygitin dosya sistemine erigebilir. Ancak, bir “oturma
odas1” aygitinda bir uygulamanin aygit sistemi dosyalarina veya diger uygulamalarin dosyalarina erigemiyor olmasi

¢ok onemlidir. TV ve iliskili aygitlarin kullanicilar1 yalmizeca TV izliyor olduklarindan, aygitta sorun olusmasini
beklemez ve bu sorunlar1 hos kargilamazlar.

Bu nedenle, AIR for TV uygulamasi aygitin dosya sisteminin sinirli bir gériintimiine sahiptir. ActionScript 3.0t
kullanarak uygulamaniz yalnizca belirli dizinlere (ve bunlarin alt dizinlerine) erisebilir. Ayrica, ActionScript'te
kullandiginiz dizin adlar1 aygittaki gercek dizin adlar: degildir. Bu ekstra katman AIR for TV uygulamalarini,
uygulamaya ait olmayan yerel dosyalara kotii niyetle veya yanlislikla erigmekten korur.

Ayrintili bilgi i¢in bkz. AIR for TV uygulamalar1 i¢in dizin goriintimii.

AIR uygulamasinin sanal alani

AIR for TV uygulamalari AIR uygulamasi sanal alan1 bolimiinde agiklanan AIR uygulamas sanal alaninda ¢alisir.

AIR for TV uygulamalarinin tek farki “Dosya sistemi giivenligi” sayfa 134 boliimiinde agiklandig: gibi dosya sistemine
siurli erisimleri olmasidir.

Uygulama yasam dongiisii
Bir masatistii ortaminin aksine, son kullanici AIR for TV uygulamanizin ¢alistig1 pencereyi kapatamaz. Bu nedenle,

uygulamadan ¢ikmak i¢in bir kullanici arabirimi mekanizmasi saglayn.

Genellikle, bir aygit son kullanicinin uzaktan kumandadaki ¢ikis tusuyla bir uygulamadan kosulsuz olarak ¢ikmasina
izin verir. Ancak, AIR for TV uygulamaya flash.events.Event . EXITING olaymni gondermez. Bu nedenle,
uygulamanin bir sonraki baglangicinda kendini uygun bir duruma geri yiikleyebilmesini saglamak i¢in uygulama
durumunu sik sik kaydedin.

HTTP tanimlama bilgileri

AIR for TV, HTTP kalici tanimlama bilgilerini ve oturum tanimlama bilgilerini destekler. AIR for TV, her AIR
uygulamasinin tanimlama bilgilerini uygulamaya 6zgii bir dizinde depolar.
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/app-storage/<app id>/Local Store
Tanimlama bilgisi dosyast cookies olarak adlandirilir.

Not: Masatistii aygitlar gibi diger aygitlarda bulunan AIR uygulamasi, tanimlama bilgilerini her uygulama igin ayri ayri
depolamaz. Uygulamaya 0zgii tanmimlama bilgisi depolamasi uygulamay: ve AIR for TV uygulamasinin sistem giivenlik
modelini destekler.

URLRequest .manageCookies ActionScript 6zelligini su sekilde kullanin:

+ manageCookies Ogesini t rue olarak ayarlaym. Bu deger varsayilan degerdir. Bu AIR for TV'nin HTTP isteklerine
otomatik olarak tanimlama bilgisi ekledigi ve HTTP yanitindaki tanimlama bilgilerini hatirladig1 anlamina gelir.

Not: ManageCookiestrue olsa bile, uygulama URLRequest . requestHeaders 0gesini kullanarak bir HTTP istegine
manuel olarak tanimlama bilgisi ekleyebilir. Bu tanimlama bilgisi AIR for TV nin yénettigi tanimlama bilgisiyle ayn
ada sahipse, istek ayni adly iki tanimlama bilgisini icerir. Iki tanimlama bilgisinin degerleri farkli olabilir.

+ manageCookies 0gesini false olarak ayarlaym. Bu deger, uygulamanin HTTP istekleri i¢in tanimlama bilgisi
gonderme ve HTTP yanitindaki tanimlama bilgilerini hatirlama sorumluluguna sahip oldugu anlamina gelir.

Daha fazla bilgi i¢in bkz. URLRequest.

AIR for TV uygulamasi olusturma is akisi

Asagidaki Adobe Flash Platform gelistirme araglariyla AIR for TV uygulamalar gelistirebilirsiniz:

« Adobe Flash Professional

Adobe Flash Professional CS5.5, AIR for TV uygulamalarini destekleyen ilk AIR siiriimii olan AIR 2.5 for TV'yi
destekler.

+ Adobe Flash® Builder®
Flash Builder 4.5, AIR 2.5 for TV uygulamasini destekler.
AIR SDK

AIR 2.5'ten itibaren, AIR SDK ile saglanan komut satir1 araglarini kullanarak uygulamalarinizi gelistirebilirsiniz.
AIR SDK'yi indirmek igin bkz. http://www.adobe.com/products/air/sdk/.

Flash Professional't Kullanma

AIR for TV uygulamalarini gelistirmek, test etmek ve yayinlamak igin Flash Professional aracinin kullanilmasi, aracin
AIR masaiistii uygulamalari i¢in kullanilmasiyla aynidur.

Ancak, ActionScript 3.0 kodunu yazarken yalnizca tv ve extendedTv AIR profillerinin destekledigi siniflar1 ve
yontemleri kullanin. Ayrintilar i¢in bkz. “Aygit profilleri” sayfa 242.

Proje ayarlari
Bir AIR for TV uygulamast i¢in projenizi ayarlamak tizere asagidakileri yapin:

+ Yaymlama Ayarlar iletisim kutusunun Flash sekmesinde Oynatici degerini en az AIR 2.5 olarak ayarlayn.

+ Adobe AIR Ayarlari iletisim kutusunun Genel sekmesinde (Uygulama ve Yiikleyici Ayarlar1), profili Tv veya
extended TV olarak ayarlayn.
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Hata ayiklama
Flash Professional'da AIR Hata Ayiklama Baslaticisi'n1 kullanarak uygulamanizi ¢aligtirabilirsiniz. Asagidakileri yapin:

+ Uygulamay1 hata ayiklama modunda ¢alistirmak i¢in sunu segin:
Hata Ayikla > Film Hatalarini Ayikla > AIR Hata Ayiklama Baglaticisinda (Masaiistil)
Bu se¢imi yaptiktan sonra, sonraki hata ayiklamalar1 i¢in sunu segebilirsiniz:
Hata Ayikla > Film Hatalarin1 Ayikla > Hata Ayikla
+ Uygulamayi hata aytklama modu 6zellikleri olmadan ¢alistirmak icin sunu segin:
Kontrol Et > Filmi Test Et > AIR Hata Ayiklama Baslaticisi'nda (Masatistii)
Bu se¢imi yaptiktan sonra bir sonrakiler i¢in Kontrol Et > Filmi Test Et > Test Et secenegini belirleyebilirsiniz.

AIR profilini TV veya genisletilmis TV olarak ayarladiginizdan, AIR Hata Ayiklama Baslaticis1 Uzaktan Kumanda
Diigmeleri adli bir menii saglar. Uzaktan kumanda aygitinda tuslara basma isleminin benzetimini yapmak i¢in bu
meniiyt kullanabilirsiniz.

Dabha fazla bilgi icin “Flash Professional ile uzaktan hata ayiklama” sayfa 144.

Yerel uzantilari kullanma

Uygulamaniz yerel bir uzanti kullaniyorsa, “Yerel bir uzant: kullanmaya yonelik gorev listesi” sayfa 149 boliimiindeki
talimatlar1 uygulayin.

Ancak, bir uygulama yerel uzantilar1 kullandiginda:

« Flash Professional kullanarak uygulamay1 yayinlayamazsiniz. Uygulamay: yayinlamak i¢in ADT kullanin. Bkz.
“ADT ile paketleme” sayfa 141.

« Flash Professional kullanarak uygulamay1 galistiramaz veya bu uygulamada hata ayiklayamazsiniz. Gelistirme
makinesinde uygulamada hata ayiklamak i¢cin ADL kullanin. Bkz. “ADL kullanarak aygit benzetimi” sayfa 142

Flash Builder't Kullanma

Flash Builder 4.5'ten itibaren, Flash Builder, AIR for TV gelisimini destekler. AIR for TV uygulamalarini gelistirmek,
test etmek ve yayinlamak i¢in Flash Builder'1 kullanma, AIR masaiistii uygulamalar: i¢in araci kullanma islemine
benzerdir.

Uygulamayi ayarlama

Uygulamanizin sunlar gergeklestirdiginden emin olun:

+ Bir MXML dosyasi kullaniyorsaniz, MXML dosyasinda container sinifi olarak Application 6gesi kullandigindan:

<s:Application xmlns:fx="http://ns.adobe.com/mxml/2009"
xmlns:s="1library://ns.adobe.com/flex/spark"
xmlns:mx="1library://ns.adobe.com/flex/mx" >

<!-- Place elements here. -->

</s:Applications.
Onemli: AIR for TV uygulamalar: windowedApplication dgesini desteklemez.

Not: Hi¢ bir MXML dosyasi kullanmaniz gerekmez. Bunun yerine ActionScript 3.0 projesi olusturabilirsiniz.
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Yalnizca tv ve extendedTv AIR profillerinin destekledigi ActionScript 3.0 siniflarini kullanin. Ayrintilar igin bkz.
“Aygit profilleri” sayfa 242.

Ayrica, uygulamanizin XML dosyasinda sunlardan emin olun:
application 0gesinin xmlns niteliginin AIR 2.5 olarak ayarli oldugundan:
<application xmlns="http://ns.adobe.com/air/application/2.5">

+ supportedProfiles Ogesinin tv veya extendedTV icerdiginden:

<supportedProfiles>tv</supportedProfiles>

Uygulamada hata ayiklama

Uygulamanizi Flash Builder i¢indeki AIR Hata Ayiklama Baslaticisi'ni kullanarak ¢alistirabilirsiniz. Asagidakileri
yapin:

1 Run (Galistir) > Debug Configurations (Hata Ayiklama Yapilandirmalar) 6gesini segin.

2 Profile (Profil) alaninin Desktop (Masaiistii) olarak ayarlandigindan emin olun.

3 Hata ayiklama modunda ¢alistirmak i¢in Run (Calistir) > Debug (Hata Ayikla) 6gesini veya hata ayiklama modu
ozellikleri olmadan ¢aligtirmak i¢in Run (Calistir) > Run (Calistir) 6gesini segin.

supportedProfiles 0gesini TV veya genisletilmis TV olarak ayarladiginizdan, AIR Hata Ayiklama Baslaticisi
Uzaktan Kumanda Diigmeleri adli bir menii saglar. Uzaktan kumanda aygitinda tuslara basma isleminin benzetimini
yapmak icin bu meniiyii kullanabilirsiniz.

Dabha fazla bilgi icin bkz. “Flash Builder ile uzaktan hata ayiklama” sayfa 144.

Yerel uzantilari kullanma

Uygulamaniz yerel bir uzanti kullaniyorsa, “Yerel bir uzanti kullanmaya yonelik gorev listesi” sayfa 149 boliimiindeki
talimatlar1 uygulayn.

Ancak, bir uygulama yerel uzantilar1 kullandiginda:

« Uygulamay1 Flash Builder' kullanarak yayinlayamazsiniz. Uygulamay1 yayinlamak i¢in ADT kullanin. Bkz. “ADT
ile paketleme” sayfa 141.

+ Flash Builder kullanarak uygulamay: ¢alistiramaz veya bu uygulamada hata ayiklayamazsiniz. Gelistirme
makinesinde uygulamada hata ayiklamak i¢in ADL kullanin. Bkz. “ADL kullanarak aygit benzetimi” sayfa 142

AIR for TV uygulamasi tanimlayicisi 6zellikleri

Diger AIR uygulamalarinda oldugu gibi, temel uygulama 6zelliklerini uygulama tanimlayict dosyasinda ayarlarsiniz.
TV profili uygulamalar1 pencere boyutu ve saydamlik gibi baz1 masatistiine 6zgii 6zellikleri yok sayar. extendedTv
profilindeki aygitlar1 hedefleyen uygulamalar yerel uzantilari kullanabilir. Bu uygulamalar bir extensions 6gesinde
kullanilan yerel uzantilari tanimlar.

Ortak ayarlar

Cesitli uygulama tanimlayicist ayarlar: tiim TV profili uygulamalari i¢cin 6nemlidir.
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Gerekli AIR calisma zamani siirimii
Uygulama tanimlayict dosyasinin ad alanini kullanarak uygulamanizin gerektirdigi AIR ¢aligma zamani siirimiini
belirtin.

application 0gesinde atanan ad alani biiyiik bir boliimiinde uygulamanizin hangi 6zellikleri kullandigin1 belirler.
Ornegin, AIR 2.5 ad alanini kullanan bir uygulama oldugunu, ancak kullanicinin daha sonraki bir siiritme sahip
oldugunu diisiintin. Bu durumda, uygulama davranis sonraki AIR siiriimiinde farkli olsa bile AIR 2.5 davranigini
gorir. Yalnizca ad alanini degistirdiginizde ve bir giincelleme yayinladiginizda uygulamaniz yeni davranisa ve
ozelliklere erisebilir. Giivenlik diizeltmeleri bu kuraldaki 6nemli istisnalardir.

Ad alanini kok application 6gesinin xmlns niteligini kullanarak belirtin:
<application xmlns="http://ns.adobe.com/air/application/2.5">

AIR 2.5, TV uygulamalarini destekleyen ilk AIR siirimiidiir.

Uygulama kimligi
Yayinladiginiz her uygulama i¢in birkag ayar benzersiz olmalidir. Bu ayarlar id, name ve £ilename 6gelerini icerir.
<id>com.example.MyApp</id>

<name>My Application</name>
<filename>MyApplication</filename>

Uygulama siiriimii

Uygulama siiriimiinii versionNumber 6gesinde belirtin. versionNumber i¢in deger belirtirken noktalarla ayrilmus, {i¢
numaraya kadar say1 icerebilen sunun gibi bir siralama kullanabilirsiniz: “0.1.2”. Stirim numarasinin her bir pargasi
en fazla ii¢ basamak icerebilir. (Bagka bir deyisle, "999.999.999" izin verilen en biiyiik siiriim sayisidir.) Sayida tiim
pargalari icermeniz gerekmez; “1” ve “1.0” 6rnekleri de gegerli sayilardir.

Ayrica versionLabel 6gesini kullanan stiriim i¢in de bir etiket belirtebilirsiniz. Stiriim etiketi eklediginizde siiriim
numarasinin yerine goriintiilenir.

<versionNumbers>1.23.7<versionNumbers>
<versionLabel>1.23 Beta 7</versionLabels>

Ana uygulama SWF'si
initialWindow Ogesinin versionLabel alt 6gesinde ana uygulama SWF dosyasini belirtin. TV profilindeki aygitlar:
hedef aldiginizda, bir SWF dosyas: kullanmaniz gerekir (HTML tabanli uygulamalar desteklenmez).

<initialWindow>
<content>MyApplication.swf</contents>
</initialWindow>

Dosyay1 AIR paketine dahil etmeniz gerekir (ADT veya IDE'nizi kullanarak) Uygulama tanimlayicisinda ada
basvurmak dosyanin otomatik olarak pakete dahil olmasini saglamaz.

Ana ekran ozellikleri

Ana uygulama ekraninin ilk gériiniimiinii ve davranigini initialwindow 6gesinin cesitli alt 6geleri denetler. Bu
ozelliklerin gogu TV profillerindeki aygitlarda yok sayilsa da fullscreen 6gesini kullanabilirsiniz:

+ fullScreen — Uygulamanin tam aygit ekranina mi gegmesi gerektigini yoksa ekrani normal isletim sistemi
kromuyla paylagmasi mi gerektigini belirtir.

<fullScreenstrue</fullScreen>
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Visible 6gesi
visible 6gesi initialWindow Ggesinin bir alt 6gesidir. Uygulamanizin icerigi TV icin AIR aygitlarinda her zaman
goriniir oldugundan, TV i¢in AIR visible 6gesini yoksayar.

Ancak uygulamaniz ayn1 zamanda masaiistii aygitlarini da hedefliyorsa visible 6gesini true olarak ayarlayn.

Masaiistii aygitlarda bu 6genin degeri varsayilan olarak false seklindedir. Bu nedenle, visible 6gesini dahil
etmezseniz uygulamanin icerigi masaiistii aygitlarda goriiniir olmaz. Masatistii aygitlarinda icerigi gortinitir kilmak
i¢in ActionScript sinift olan NativeWindow sinifini kullanabilseniz de, TV aygit profilleri NativeWindow sinifini
desteklemez. TV i¢in AIR aygitinda ¢alisan bir uygulamada NativeWindow sinifin1 kullanmayi denerseniz uygulama
yiklenemez. NativeWindow sinifinin bir yéntemini ¢agirmis olup olmamaniz durumu degistirmez; bu sinifi kullanan
bir uygulama TV i¢in AIR aygitinda yiiklenmez.

Desteklenen profiller
Uygulamaniz yalnizca televizyon aygitinda anlamliysa, diger bilgi islem aygitlarinda yiiklenmesini engelleyebilirsiniz.
Diger profilleri supportedprofiles dgesindeki desteklenenler listesinin diginda birakin:

<supportedProfiles>tv extendedTV</supportedProfiless>

Bir uygulama yerel uzant1 kullaniyorsa, desteklenen profil listesine yalnizca extendedTv profilini dahil edin:
<supportedProfiles>extendedTV</supportedProfiles>

supportedProfiles 0gesini yok sayarsaniz uygulamanin tiim profilleri destekledigi varsayilir.

supportedProfiles listesine yalnizcatv profilini dahil etmeyin. Baz1 TV aygitlari, TV igin AIR'yi her zaman
extendedTV profiline karsilik gelen bir modda calistirir. Bu davranis sayesinde TV i¢in AIR yerel uzantilar kullanan
uygulamalari ¢aligtirabilir. supportedpProfiles 6geniz yalnizca tv 6gesini belirtiyorsa, bu iceriginizin extendedTv
profiline yonelik TV i¢in AIR modu ile uyumlu olmadigini gosterir. Bu nedenle, bazi TV aygitlari yalnizca tv profilini
belirten bir uygulamay ytiklemez.

tvve extendedTV profillerinde desteklenen ActionScript siniflarinin bir listesi igin bkz. “Farkli profillerin yetenekleri”
sayfa 243.

Gerekli yerel uzantilar

extendedTV profilini destekleyen uygulamalar yerel uzantilar: kullanabilir.

extensions ve extensionID 0gelerini kullanarak uygulama tanimlayicisinda AIR uygulamasinin kullandig: tiim
yerel uzantilari bildirin. Asagidaki 6rnek, gerekli iki yerel uzantiy1 belirtmeye yonelik s6zdizimini gosterir:

<extensionss>
<extensionID>com.example.extendedFeature</extensionID>
<extensionID>com.example.anotherFeature</extensionID>
</extensions>

Bir uzanti listelenmemigse uygulama bunu kullanamaz.

extensionID 0gesi uzanti tanimlayici dosyasindaki id 6gesiyle ayni degere sahiptir. Uzanti tanimlayict dosyasi
extension.xml adli bir XML dosyasidir. Aygit iireticisinden aldiginiz ANE dosyasinda paketlidir.

Bir uzantiy1 extensions 0gesinde listelerseniz, ancak uzant1 TV i¢in AIR aygitinda yiiklii degilse uygulama caligmaz.
TV i¢in AIR uygulamanizla birlikte paketlediginiz ANE dosyas! uzantinin bir saplama siiriimiine sahipse kuralda
istisnai bir durum olusur. Bu durumda uygulama ¢alisabilir ve uzantinin saplama siiriimiinii kullanir. Saplama
stiriimii ActionScript koduna sahiptir, ancak yerel koda sahip degildir.
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Uygulama simgeleri

Televizyon aygitlarindaki uygulama simgesi gereksinimleri aygita baghidir. Ornegin, sunlar1 aygt iireticisi belirtir:
+ Gerekli simgeleri ve simge boyutlarini.

+ Gerekli dosya tiirlerini ve adlandirma kurallarini.

+ Uygulamaniz i¢in simgelerin nasil saglanacagini. Ornegin, uygulamanizla birlikte simgelerin paketlenip
paketlenmeyecegini belirtir.

« Simgelerin uygulama tanimlayici dosyasinda icon 6gesi icinde belirtilip belirtilmeyecegi.
+ Uygulama simgeleri saglamazsa sergilenecek davranist.

Ayrintilar i¢in aygt tireticisine bagvurun.

Yoksayilan ayarlar

Televizyon aygitlarindaki uygulamalar mobil, yerel pencere veya masaiistii isletim sistemi 6zellikleri i¢in gegerli olan
uygulama ayarlarini yok sayar. Yoksayilan ayarlar sunlardur:

« allowBrowserInvocation
+ aspectRatio

+ autoOrients

+ customUpdateUI

- fileTypes

+ height

« installFolder

+ maximizable

» maxSize

+ minimizable

« minSize
 programMenuFolder
« renderMode

« resizable

+ systemChrome

. title

» transparent

- visible

+ width

. X

cy
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Bir AIR for TV uygulamasi paketleme

ADT ile paketleme

Bir AIR for TV uygulamasini paketlemek i¢in AIR ADT komut satir1 aracini kullanabilirsiniz. AIR SDK siiriimii
2.5'ten itibaren, ADT, TV aygitlari icin paketlemeyi destekler. Paketlemeden 6nce tiim ActionScript ve MXML
kodunuzu derleyin. Ayrica, bir kod imzalama sertifikanizin olmasi gerekir. ADT -certificate komutunu kullanarak bir
sertifika olugturabilirsiniz.

ADT komutlari ve segenekleriyle ilgili ayrintili bir bagvuru i¢in bkz. “AIR Gelistirici Arac1 (ADT)” sayfa 163.

AIR paketi olusturma
AIR paketi olusturmak i¢cin ADT package komutunu kullanin:

adt -package -storetype pkcsl2 -keystore ../codesign.pl2 myApp.air myApp-app.xml myApp.swf icons
Ornek sunlari varsayar:

+ ADT aracinin yolunun komut satir1 kabugunuzun yol taniminda oldugunu. (Bkz. “Path ortam degiskenleri”
sayfa 300.)

« Sertifika codesign.p12 6gesinin ADT komutunu ¢alistirdiginiz iist dizinde oldugunu.

Komutu uygulama dosyalarini igeren dizinden ¢aligtirin. Ornekteki uygulama dosyalart myApp-app.xml (uygulama
tanimlayici dosyasi), myApp.swf ve bir simgeler dizinidir.

Komutu gosterildigi sekilde ¢alistirdiginizda ADT sizden anahtar deposu sifresini ister. Tiim kabuk programlar:
yazdiginiz sifre karakterlerini gortintiilemez; yazmay bitirdiginizde Enter tusuna basin. Alternatif olarak, sifreyi ADT
komutuna dahil etmek i¢in storepass parametresini kullanabilirsiniz.

Bir AIRN paketi olusturma
AIR for TV uygulamaniz yerel bir uzant: kullaniyorsa, bir AIR paketi yerine bir AIRN paketi olusturun. Bir AIRN
paketi olusturmak i¢in hedef tiiriinii airn olarak ayarlayarak ADT package komutunu kullanin.

adt -package -storetype pkcsl2 -keystore ../codesign.pl2 -target airn myApp.airn myApp-app.xml
myApp.swf icons -extdir C:\extensions

Ornek sunlari varsayar:

« ADT aracinin yolunun komut satir1 kabugunuzun yol taniminda oldugunu. (Bkz. “Path ortam degiskenleri”
sayfa 300.)

« Sertifika codesign.p12 6gesinin ADT komutunu ¢alistirdiginiz iist dizinde oldugunu.
+ -extdir parametresi, uygulamanin kullandigi ANE dosyalarini igeren bir dizini adlandirir.

Bu ANE dosyalar1 uzantinin yalnizca ActionScript saplamasini veya benzetici siiriimiinil igerir. Yerel kodu igeren
uzantisinin stirimii AIR for TV aygitina yiiklenir.

Komutu uygulama dosyalarini igeren dizinden galigtirin. Ornekteki uygulama dosyalari myApp-app.xml (uygulama
tanimlayic1 dosyasi), myApp.swf ve bir simgeler dizinidir.

Komutu gosterildigi sekilde ¢alistirdiginizda ADT sizden anahtar deposu sifresini ister. Tiim kabuk programlar:
yazdiginiz sifre karakterlerini goriintillemez; yazmayi bitirdiginizde Enter tusuna basin. Alternatif olarak, sifreyi
komuta dahil etmek i¢in storepass parametresini kullanabilirsiniz.

Yerel uzantilar: kullanan AIR for TV uygulamast i¢in bir AIRI dosyas1 da olusturabilirsiniz. Bir AIRI dosyast
imzalanmamis olmast diginda AIRN dosyasi gibidir. Ornegin:
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adt -prepare myApp.airi myApp.xml myApp.swf icons -extdir C:\extensions
Uygulamayi imzalamaya hazir oldugunuzda, AIRI dosyasindan AIRN dosyasi olusturabilirsiniz:
adt -package -storetype pkcsl2 -keystore ../codesign.pl2 -target airn myApp.airn myApp.airi

Daha fazla bilgi icin bkz. Adobe AIR igin Yerel Uzantilar Gelistirme.

Flash Builder veya Flash Professional ile paketleme

Flash Professional ve Flash Builder ADT'yi kendiniz ¢alistirmaniza gerek kalmadan AIR paketlerini yaymlamaniza
veya disa aktarmaniza izin verir. Bir AIR uygulamasi i¢in AIR paketi olusturma yordami bu programlarin belgelerinde
ele alinmigtir.

Ancak su anda yalnizca ADT, yerel uzantilari kullanan AIR for TV uygulamalari i¢in uygulama paketleri niteligindeki
AIRN paketlerini olusturabilir.

Dabha fazla bilgi i¢in, su konulara bakin:
+ AIR uygulamalarini Flash Builder ile paketleme
+ Flash Professional'1 kullanarak Adobe AIR i¢in Yaymlama

AIR for TV uygulamalarinda hata ayiklama

ADL kullanarak aygit benzetimi

Birgok uygulama 6zelligini test etmenin ve bunlarda hata ayiklamanin en hizli ve kolay yolu, Adobe Hata Ayiklama
Baslaticisi (ADL) yardimer programini kullanarak uygulamanizi gelistirme bilgisayarinda ¢alistirmaktir.

ADL kullanilacak profili segmek icin uygulama tanimlayicisinda supportedprofiles 6gesini kullanir. Ozel olarak
belirtmek gerekirse:

+ Birden fazla profil listelenmisse ADL listedeki ilk profili kullanur.

+ supportedProfiles listesindeki diger profillerden birini segmek i¢in ADL'nin -profile parametresini
kullanabilirsiniz.

+ Uygulama tanimlayicisina bir supportedprofiles 6gesi dahil etmezseniz, -profile argiimani i¢in herhangi bir
profil belirtilebilir.

Ornegin, tv profilini benzetmek iizere bir uygulama baglatmak i¢in asagidaki komutu kullanin:
adl -profile tv myApp-app.xml

ADL ile masaiistiinde tv veya extendedTV profilini benzetirken, uygulama hedef aygitla daha yakindan eslesen bir
ortamda ¢aligir. Ornegin:

+ -profile argiimaninda profilin bir par¢asi olmayan ActionScript API'leri kullanilamaz.
+ ADL, menii komutlari araciligryla uzaktan kumanda gibi aygit girdi kumandalarinin girdilerine izin verir.

+ -profile argiimaninda tv veya extendedTV Ogesini belirtmek ADL'nin masaiistiinde StageVideo sinifin
benzetmesine izin verir.

+ -profile argiimaninda extendedTV 6gesinin belirtilmesi, uygulamanin uygulama AIRN dosyastyla birlikte
paketlenen yerel uzant: saplamalarini veya benzeticilerini kullanmasina olanak verir.
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Ancak, ADL uygulamay1 masaiistiinde ¢alistirdigindan AIR for TV uygulamalarini test etme igleminin sinirlamalar:
vardir:

« Aygitta uygulama performansini yansitmaz. Performans testlerini hedef aygitta gergeklestirin.

+ StageVideo sinifinin sinirlamalarini benzetmez. Genellikle AIR for TV aygitlarint hedef alirken bir video oynatmak
i¢in Video sinifini degil StageVideo sinifint kullanirsiniz. StageVideo smnufi, aygitin donaniminin performans
avantajlarindan yararlanir, ancak gériinti sinirlamalari vardir. ADL videoyu masatistiine bu sinirlamalar olmadan
oynatir. Bu nedenle, video oynatma islemini hedef aygitta test edin.

+ Bu 6ge yerel bir uzantinin yerel kodunun benzetimini yapamaz. Ancak ADL -profile argiimanindaki yerel
uzantilar1 destekleyen extendedTV profilini belirtebilirsiniz. ADL, ANE paketinde bulunan uzantisinin yalnizca
ActionScript saplamasi veya benzetici stiriimiiyle test yapmaniza izin verir. Ancak, genellikle aygitta yiiklii olan
karsilik gelen uzantisi yerel kodu da igerir. Kendi yerel koduyla uzantisini kullanarak test etmek i¢in uygulamay:
hedef aygitta calistirin.

Daha fazla bilgi i¢in bkz. “AIR Hata Ayiklama Baslaticis1 (ADL)” sayfa 157.

Yerel Uzantilar1 kullanma

Uygulamaniz yerel uzantilar: kullaniyorsa, ADL komutu agagidaki 6rnek gibi goriiniir:
adl -profile extendedTV -extdir C:\extensionDirs myApp-app.xml

Ornek sunlari varsayar:

+ ADL aracinin yolunun komut satir1 kabugunuzun yol taniminda oldugunu. (Bkz. “Path ortam degiskenleri”
sayfa 300.)

+ Gegerli dizin uygulama dosyalarini icerir. Bu dosyalar SWF dosyalarini ve bu érnekte myApp-app.xml olan
uygulama tanimlayici dosyasini igerir.

+ -extdir parametresi uygulamanin kullandig: her yerel uzant: i¢in bir dizin iceren bir dizini adlandirir. Bu
dizinlerin her biri yerel bir uzantinin paketlenmemis ANE dosyasini igerir. Ornegin:

C:\extensionDirs
extensionl.ane
META-INF
ANE
default
library.swf
extension.xml
signatures.xml
catalog.xml
library.swf
mimetype
extension2.ane
META-INF
ANE
default
library.swf
extension.xml
signatures.xml
catalog.xml
library.swf
mimetype

Bu paketlenmemis ANE dosyalar1 uzantinin yalnizca ActionScript saplamasini veya benzetici stirlimiinii igerir.
Yerel kodu igeren uzantisinin siiriimii AIR for TV aygitina yiiklenir.
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Dabha fazla bilgi icin bkz. Adobe AIR igin Yerel Uzantilar Gelistirme.

Kumanda girdisi
ADL, bir TV aygitindaki uzaktan kumanda digmelerinin benzetimini yapar. ADL, TV profillerinden biri kullanilarak
baslatildiginda gériintiilenen meniiyt kullanarak bu diigme girdilerini benzetilen aygita gonderebilirsiniz.

Ekran boyutu
ADL -screensize parametresini ayarlayarak uygulamanizi farkli boyuttaki ekranlarda test edebilirsiniz. Normal ve
ekrani kaplayan ekranlarin genislik ve yiiksekliklerini temsil eden dort degeri iceren bir dize belirtebilirsiniz.

Dikey mizanpaj i¢in piksel boyutlarini her zaman belirtin. Bu, genislik degerinin yiikseklik degerinden daha kiigiik
olarak belirtilmesi anlamina gelir. Ornegin:

adl -screensize 728x1024:768x1024 myApp-app.xml

izleme ifadeleri

TV uygulamanizi masaiistiinde ¢aligtirdiginizda, izleme ¢iktisi hata ayiklayicisina veya ADL'yi baslatmak icin
kullanilan terminal penceresine yazdirilir.

Flash Professional ile uzaktan hata ayiklama

Hedef aygitta ¢alisirken uzaktan AIR for TV uygulamanizda hata ayiklamak i¢in Flash Professional ‘i kullanabilirsiniz.
Ancak, uzaktan hata ayiklama kurma adimlar: aygita baglidir. Ornegin, Adobe® AIR® for TV MAX 2010 Donanim
Gelistirme Kiti bu aygit i¢in ayrintili adimlarin belgelerini igerir.

Ancak hedef aygittan bagimsiz olarak uzaktan hata ayiklamaya hazirlanmak i¢in asagidaki adimlar: uygulayin:

1 Yayinlama Ayarlar iletisim kutusunun Flash sekmesinde Hata Ayiklamaya Izin Ver'i segin.

Bu segenek, Flash Professional'in FLA dosyanizdan olusturdugu tiim SWF dosyalarina hata ayiklama bilgilerini
dahil etmesine neden olur.

2 Adobe AIR Ayarlari iletisim kutusunun (Uygulama ve Yiikleyici Ayarlar1) imza sekmesinde AIR Intermediate
(AIRI) dosyast hazirlama segenegini belirleyin.

Uygulamanizi gelistirmeye devam ederken dijital imza gerektirmeyen AIRI dosyasin: kullanmaniz yeterlidir.
3 AIRI dosyasini olusturarak uygulamanizi yayinlayin.

Son adimlar uygulamay1 hedef aygita yiiklemek ve burada ¢aligtirmaktir. Ancak, bu adimlar aygita baghdir.

Flash Builder ile uzaktan hata ayiklama

Hedef aygitta ¢alisirken uzaktan AIR for TV uygulamanizda hata ayiklamak icin Flash Builder'r da kullanabilirsiniz.
Ancak, uzaktan hata ayiklama ger¢eklestirme adimlar: aygita baghdir.

Ancak hedef aygittan bagimsiz olarak uzaktan hata ayiklamaya hazirlanmak i¢in asagidaki adimlar1 uygulayin:

1 Project (Proje) > Export Release Build (Siiriim Yapisini Diga Aktar) 6gesini se¢in. AIR Intermediate (AIRI) dosyas:
hazirlama segenegini belirtin.

Uygulamanizi gelistirmeye devam ederken dijital imza gerektirmeyen AIRI dosyasini kullanmaniz yeterlidir.

2 AIRI dosyasini olusturarak uygulamanizi yayinlayin.

3 Uygulamanin AIRI paketini hata ayiklama bilgilerini iceren SWF dosyalarini igerecek sekilde degistirin.
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Hata ayiklama bilgilerini ieren SWF dosyalari, bin-debug adli bir dizinde uygulamanin Flash Builder proje
dizininde bulunur. AIRI paketindeki SWF dosyalarini bin-debug dizinindeki SWF dosyalariyla degistirin.

Bir Windows gelistirme makinesinde bu degisikligi asagidakileri yaparak gergeklestirebilirsiniz:

1 .airi yerine .zip dosya ad1 uzantisina sahip olmasini saglamak igin AIR paketi dosyasini yeniden adlandirin.

2 ZIP dosyasi igeriklerini ¢ikarin.

3 Cikarilan dizin yapisindaki SWF dosyalarini bin-debug dizinindekilerle degistirin.

4 (Cikarilan dizindeki dosyalar yeniden sikistirin.

5 Sikistirllmis dosyay: bir kez daha .airi dosya ad1 uzantisina sahip olacak sekilde degistirin.

Mac gelistirme makinesi kullaniyorsaniz, bu degistirme adimlari aygita baghdir. Ancak, bunlar genellikle sunlar:

igerir:

1 AIRI paketini hedef aygita yiikleyin.

2 Hedef aygitta uygulamanin yiikleme dizinindeki SWF dosyalarini bin-debug dizinindeki SWF dosyalariyla
degistirin.
Ornegin, Adobe AIR for TV MAX 2010 Donanim Gelistirme Kiti ile gelen aygit1 diigiiniin. AIRI paketini kitin
belgelerinde agiklandig gibi yiikleyin. Daha sonra hedef aygita erismek i¢in Mac gelistirme makinenizin komut

satirinda telnet'i kullanin. /opt/adobe/stagecraft/apps/<uygulama adi>/ yolunda bulunan uygulama yiikleme
dizinindeki SWF dosyalarini bin-debug dizinindeki SWF dosyalariyla degistirin.

Asagidaki adimlar Flash Builder ile uzaktan hata ayiklamak ve Adobe AIR for TV MAX 2010 Donanim Gelistirme Kiti
ile birlikte gelen aygit i¢indir.

1 Flash Builder'in ¢alisti1 gelistirme bilgisayarinizda, MAX 2010 Donanim Gelistirme Kiti ile birlikte gelen AIR for
TV Aygit Baglayicisi'ni ¢aligtirin. Bu gelistirme bilgisayarimizin IP adresini gosterir.

2 Donanim kiti aygitinda, gelistirme kitiyle birlikte gelen DevMaster uygulamasini baglatin.

3 DevMaster uygulamasinda, AIR for TV Aygit Baglayicisi'nda gosterildigi gibi gelistirme bilgisayarinizin IP adresini
girin.

4 DevMaster uygulamasinda, Enable Remote Debugging (Uzaktan Hata Ayiklamayi Etkinlestir) 6gesinin segili
oldugundan emin olun.

5 DevMaster uygulamasindan ¢ikin.

6 Gelistirme bilgisayarinda, AIR for TV Baglayicisi'nda Start (Baslat) 6gesini secin.

7 Donanim kiti aygitinda baska bir uygulama baslatin. Izleme bilgilerinin AIR for TV Aygit Baglayicisi'nda
gorintiilendigini dogrulayin.

Izleme bilgileri gériintiilenmiyorsa, gelistirme bilgisayar1 ve donanim kiti aygit1 bagh degildir. Gelistirme
bilgisayarinda izleme bilgileri i¢in kullanilan baglanti noktasinin kullanilabilir oldugundan emin olun. AIR for TV
Aygit Baglayicisi'nda farkl bir baglanti noktas: segebilirsiniz. Ayrica, giivenlik duvarinizin segilen baglanti
noktasina erisim sagladigindan emin olun.

Ardindan, Flash Builder'da hata ayiklayiciy: baglatin. Asagidakileri yapin:
1 Flash Builder'da Run (Calistir) > Debug Configurations (Hata Ayiklama Yapilandirmalari) 6gesini segin.
2 Yerel hata ayiklamaya yonelik varolan hata ayiklama yapilandirmasindan projenin adini kopyalayin.

3 Debug Configurations (Hata Ayiklama Yapilandirmalar) iletisim kutusunda Web Application (Web Uygulamasi)
Ogesini se¢in. Ardindan New Launch Configuration (Yeni Baslangi¢ Yapilandirmasi) simgesini segin.

4 Proje adin1 Project (Proje) alanina yapistirin.
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5 URL Or Path To Launch (Baslatmak icin URL veya Yol) bolimiinde Use Default (Varsayilan: Kullan) 6gesindeki
onay isaretini kaldirin. Ayrica, metin alanina about :blank yazin.

6 Degisikliklerinizi kaydetmek i¢in Apply (Uygula) 6gesini segin.
7 Flash Builder hata ayiklayicisini baglatmak icin Debug (Hata Ayikla) 6gesini secin.
8 Uygulamanizi donanim kiti aygitinda baslatin.

Artik Flash Builder hata ayiklayicisini, 6rnegin, kesme noktasi ayarlamak ve degiskenleri incelemek igin
kullanabilirsiniz.
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Boliim 9: Adobe AIR i¢in yerel uzantilar:
kullanma

Adobe AIR igin yerel uzantilar, yerel kodda programlanan aygita 6zgii islevsellige erismenizi olanak veren
ActionScript API'leri saglar. Yerel uzanti gelistiricileri bazen aygit {ireticileriyle ¢alisir, bazen de tigiincii taraf
gelistiricilerdir.

Yerel bir uzant: gelistiriyorsaniz bkz. Adobe AIR i¢in Yerel Uzantilar Gelistirme.
Yerel bir uzanti gunlarin bilesimidir:
ActionScript siniflari.
+ Yerel kod.
Ancak yerel bir uzanti kullanan bir AIR uygulama gelistiricisi olarak yalnizca ActionScript siniflariyla ¢calisirsiniz.
Yerel uzantilar asagidaki durumlarda kullanighdir:

+ Yerel kod uygulamasi platforma 6zgii 6zelliklere erisim saglar. Platforma 6zgii bu 6zellikler yerlesik ActionScript
smniflarinda mevcut degildir ve uygulamaya 6zgii ActionScript siniflarinda uygulanamaz. Yerel kod uygulamasi
aygita 6zgii donanim ve yazilima yonelik erisime sahip oldugundan dolay: bu tiir bir islevsellik saglayabilir.

+ Yerel kod uygulamasi bazen yalnizca ActionScript kullanan bir uygulamadan daha hizli olabilir.
+  Yerel kod uygulamasi eski yerel koda y6nelik ActionScript erisimi saglayabilir.

Bazi yerel uzant: 6rnekleri Adobe Gelistirici Merkezi'nde mevcuttur. Ornegin, bir yerel uzanti Android'in titresim
ozelligine yonelik AIR uygulamalar erisimi saglar. Bkz. Adobe AIR i¢in yerel uzantilar.

AIR Yerel Uzanti (ANE) dosyalani

Yerel uzanti gelistiricileri bir ANE dosyasina yerel uzanti paketlerler. ANE dosyasi yerel uzanti i¢in gerekli
kiitiiphaneleri ve kaynaklari iceren bir arsiv dosyasidir.

Bazi aygitlar icin ANE dosyasinin, yerel uzantinin kullandig yerel kod kiitéiphanesini igerdigini unutmaymn. Ancak
diger aygtlar icin yerel kod kiitiiphanesi aygita yiikliidiir. Bazi durumlarda yerel uzantida belirli bir aygit i¢in hi¢bir
yerel kod yoktur. Yerel uzanti yalnizca ActionScript ile uygulanir.

AIR uygulama gelistiricisi olarak ANE dosyasini agagidaki gibi kullanirsiniz:

« Bir SWC dosyasini kiitiiphane yoluna eklediginiz sekilde ANE dosyasini uygulamanin kiitéiphane yoluna dahil
edin. Bu uygulama uzantinin ActionScript siniflariyla iliski kurmasina olanak verir.

Not: Uygulamanizi derlerken, ANE i¢in dinamik baglant: kullandiginizdan emin olun. Flash Builder
kullaniyorsaniz, ActionScript Builder Yolu Ozellikleri panelinde Harici secenegini belirtin; komut satirin
kullaniyorsaniz, -external-library-path 6gesini belirtin.

ANE dosyasint AIR uygulamasiyla paketleyin.
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Yerel uzantilari ve NativeProcess ActionScript sinifini
karsilastirma

ActionScript 3.0 bir NativeProcess sinifi saglar. Bu sinif, bir AIR uygulamasinin ana bilgisayar isletim sisteminde yerel
islemleri calistirmasini saglar. Bu 6zellik platforma 6zgii 6zelliklere ve kittiiphanelere erisim saglayan yerel uzantilara
benzer. Yerel uzant1 kullanmak yerine NativeProcess sinifin1 kullanmaya karar verirken asagidakileri géz 6niinde
bulundurun:

+ Yalnizca extendedDesktop AIR profili NativeProcess sinifini destekler. Bu nedenle, mobileDevice ve
extendedMobileDevice AIR profillerine sahip uygulamalar igin yerel uzantilar tek secenektir.

+ Yerel uzant: gelistiricileri gogunlukla gesitli platformlar i¢in yerel uygulamalar saglar, ancak sagladiklar
ActionScript API platformlar arasinda genelde aynidir. NativeProcess sinifini kullanirken yerel islemi baslatacak
ActionScript kodu farkl platformlar arasinda degisebilir.

« NativeProcess sinifi ayr1 bir islem baslatirken yerel bir uzant1 AIR uygulamasiyla ayni islemde ¢alisir. Bu nedenle,
kod ¢6kmesi konusunda kaygilaniyorsaniz NativeProcess sinifin1 kullanmak daha giivenlidir. Ancak ayr islem,
biiyiik olasilikla uygulamaniz gereken islemler arasi iletisim islemesine sahip oldugunuz anlamina gelmektedir.

Yerel uzantilari ve ActionScript sinifi kiitiiphanelerini
(SWC dosyalari) karsilastirma

Bir SWC dosyas arsiv bigimindeki bir ActionScript sinifi kiitiiphanesidir. SWC dosyasi bir SWF dosyasini ve diger
kaynak dosyalar1 icerir. SWC dosyas bireysel ActionScript kodunu ve kaynak dosyalar1 paylasma yerine ActionScript
siniflarini paylasmaya yonelik uygun bir yontemdir.

Yerel bir uzanti paketi bir ANE dosyasidir. Bir SWC dosyasi gibi bir ANE dosyas: da SWF dosyasini ve arsiv
bicimindeki diger dosyalar1 igeren bir ActionScript sinift kiitiiphanesidir. Ancak, bir ANE dosyas1 ve bir SWC dosyast
arasindaki en 6nemli fark yalnizca bir ANE dosyasinin yerel bir kod kiitiiphanesi icerebilecegidir.

Not: Uygulamanizi derlerken, ANE dosyas: icin dinamik baglantiyr kullandiginizdan emin olun. Flash Builder
kullantyorsaniz, ActionScript Builder Yolu Ozellikleri panelinde Harici segenegini belirtin; komut satirin
kullaniyorsaniz, -external-library-path ogesini belirtin.

Daha fazla Yardim konusu
SWC dosyalar1 hakkinda

Desteklenen aygitlar

AIR 3'ten itibaren, uygulamalarda asagidaki aygitlar i¢in yerel uzantilar kullanabilirsiniz:
+ Android 2.2'den itibaren Android aygitlar:
iOS 4.0'dan itibaren iOS aygitlar
+ AIR 3.3'ten itibaren iOS Simulator
« Blackberry PlayBook

+ AIR 3.0 uygulamasini destekleyen Windows masaiistii aygitlar
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AIR 3.0 uygulamasini destekleyen Mac OS X masaiistii aygitlar

Cogunlukla ayni yerel uzanti birden ¢ok platformu hedefler. Uzantinin ANE dosyasi desteklenen her platform i¢in
ActionScript ve yerel kiitiiphaneleri icerir. Genelde ActionScript kiitiiphanelerinde tiim platformlar i¢in ortak
arabirimler bulunur. Yerel kiitiiphaneler mutlaka farklidir.

Bazen yerel bir uzanti varsayilan bir platformu destekler. Varsayilan platform uygulamasinda yalnizca ActionScript
kodu bulunur, ancak yerel kod bulunmaz. Uzantinin 6zel olarak desteklemedigi bir platform i¢in bir uygulama
paketlerseniz, uygulama yiiriitiildigiinde varsayilan uygulamayi kullanir. Ornegin, yalnizca mobil aygitlara uygulanan
bir 6zellik saglayan bir uzanti diisiiniin. Uzant, bir masatistii uygulamasinin 6zelligin benzetimini yapmak igin
kullanabilecegi varsayilan bir uygulama da saglayabilir.

Desteklenen aygit profilleri

Asagidaki AIR profilleri yerel uzantilar1 destekler:
« AIR 3.0'dan itibaren extendedbesktop
AIR 3.0'dan itibaren mobileDevice

AIR 3.0'dan itibaren extendedMobileDevice

Daha fazla Yardim konusu
AIR profili destegi

Yerel bir uzanti kullanmaya yonelik gorev listesi

Uygulamanizda yerel bir uzant: kullanmak i¢in asagidaki gorevleri uygulayin:
1 Uygulama tanimlayict dosyanizdaki uzantiy bildirin.
2 ANE dosyasini uygulamanizin kiitiiphane yoluna ekleyin.

3 Uygulamay1 paketleyin.

Uygulama tanimlayici dosyanizdaki uzantiyi bildirme

Tiim AIR uygulamalarinda bir uygulama tanimlayici dosyasi bulunur. Uygulama yerel bir uzanti kullandiginda,
uygulama tanimlayici dosyasi bir <extensions> 6gesi icerir. Ornegin:

<extensions>
<extensionID>com.example.Extensionl</extensionID>
<extensionID>com.example.Extension2</extensionID>
</extensions>

extensionID 08esi uzanti tanimlayici dosyasindaki id 6gesiyle ayni degere sahiptir. Uzanti tanimlayict dosyasi
extension.xml adli bir XML dosyasidir. Bu dosya ANE dosyasinda paketlenir. Uzanti extension.xml dosyasina bakmak
i¢in bir arsiv ¢ikarma araci kullanabilirsiniz.

Son giincelleme: 30/5/2017


http://help.adobe.com/go/learn_air_app_profiles_tr

ADOBE AIR UYGULAMALARI OLUSTURMA 150
Adobe AIR icin yerel uzantilari kullanma

ANE dosyasini uygulamanizin kiitiiphane yoluna
ekleme

Yerel bir uzanti kullanan bir uygulamay: derlemek igin ANE dosyasini kiitiiphane yolunuza dahil edin.

ANE dosyasini Flash Builder ile kullanma

Uygulamaniz yerel bir uzanti kullaniyorsa, kiitiiphane yolunuzda ActionScript uzantist i¢cin ANE dosyasini dahil edin.
Daha sonra ActionScript kodunuzu derlemek icin Flash Builder'1 kullanabilirsiniz.

Flash Builder 4.5.1'in kullanildig1 asagidaki adimlar1 uygulayin:

1 ANE dosyasinin dosya ad1 uzantisini .ane'den .swc'ye degistirin. Bu adim Flash Builder'in dosyay1 bulabilmesi i¢in
gereklidir.

Flash Builder projenizde Proje > Ozellikler secenegini belirleyin.
Ozellikler iletisim kutusunda Flex Build Path 6gesini segin.
Kitiiphane Yolu sekmesinde SWC EKkle... 6gesini se¢in.

SWC dosyasini bulun ve A¢' segin.

A unn b~ W N

SWC Ekle... iletisim kutusunda Tamam' se¢in.
ANE dosyasi artik Ozellikler iletisim kutusundaki Kiitiiphane Yolu sekmesinde goériiniir.

7 SWC dosyasi girisini genisletin. Library Path Item Options (Kiitiiphane Yolu Oge Secenekleri) iletisim kutusunu
a¢mak icin Link Type (Baglant: Tiir{i) 6gesini ¢ift tiklatin.

8 Library Path Item Options (Kiitiiphane Yolu Oge Segenekleri) iletisim kutusunda, Link Type (Baglant: Tiirii)
6gesini External (Harici) olarak degistirin.

Artik uygulamanizi 6rnegin Project (Proje) > Build Project (Proje Olustur) 6gesini kullanarak derleyebilirsiniz.

ANE dosyasini Flash Professional ile kullanma

Uygulamaniz yerel bir uzant1 kullaniyorsa, kiitiiphane yolunuzda ActionScript uzantisi i¢in ANE dosyasini dahil edin.
Daha sonra ActionScript kodunuzu derlemek icin Flash Professional CS5.5'i kullanabilirsiniz. Asagidakileri yapin:

1 ANE dosyasinin dosya ad1 uzantisini .ane'den .swc'ye degistirin. Bu adim Flash Professional'in dosyay: bulabilmesi
i¢in gereklidir.

FLA dosyanizda Dosya > ActionScript Ayarlar1 6gesini segin.
Gelismis ActionScript 3.0 Ayarlar iletisim kutusunda Kiitiiphane Yolu sekmesini secin.

SWC Dosyasina Git diigmesini segin.

uu A W N

SWC dosyasini bulun ve A¢' segin.
SWC dosyasi artik Geligmis ActionScript 3.0 Ayarlari iletisim kutusunda Kiitiiphane Yolu sekmesinde goriiniir

6 SWC dosyast seciliyken, Bir Kiitiiphaneye Yonelik Baglanti Segeneklerini Ayarla diigmesini segin.

7 Kitiiphane Yolu Oge Segenekleri iletisim kutusunda, Baglant: Tiirii 6gesini Harici olarak degistirin.
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Yerel uzantilar kullanan bir uygulamayi paketleme

Yerel uzantilar kullanan bir uygulamay1 paketlemek i¢in ADT kullanin. Flash Professional CS5.5 veya Flash Builder
4.5.1 kullanarak uygulamayi paketleyemezsiniz.

ADT kullanma hakkinda ayrintilar AIR Gelistirici Aract (ADT) sayfasinda yer almaktadir.

Ornegin, asagidaki ADT komutu yerel uzantilar kullanan bir uygulama icin bir DMG dosyasi (Mac OS X igin yerel bir
yukleyici dosyasi) olusturur:

adt -package
-storetype pkcsl2
-keystore myCert.pfx
-target native
myApp . dmg
application.xml
index.html resources
-extdir extensionsDir

Asagidaki komut bir Android aygiti icin bir APK paketi olusturur:

adt -package
-target apk
-storetype pkcsl2 -keystore ../codesign.pl2
myApp . apk
myApp-app . xml
myApp.swf icons
-extdir extensionsDir

Asagidaki komut bir iPhone uygulamast igin bir iOS paketi olusturur:

adt -package
-target ipa-ad-hoc
-storetype pkcsl2 -keystore ../AppleDistribution.pl2
-provisioning-profile AppleDistribution.mobileprofile
myApp . ipa
myApp-app . xml
myApp.swf icons Default.png
-extdir extensionsDir

Asagidakileri unutmayin:
« Yerel bir ytikleyici paket tiirii kullanin.
+ Uzant1 dizinini belirtin.

« ANE dosyasinin uygulamanin hedef aygitini desteklediginden emin olun.

Yerel bir ylikleyici paket tiirii kullanin

Uygulama paketi yerel bir yiikleyici olmalidir. Yerel bir uzanti kullanan bir uygulama i¢in platformlar aras: bir AIR
paketi (a .air paketi)olusturamazsiniz. Clinki yerel uzantilar genellikle yerel kod igerir. Ancak, genellikle yerel bir
uzanti ayn1 ActionScript API'lerine sahip birden ¢ok yerel platformu destekler. Bu durumlarda ayn1 ANE dosyasini
farkli yerel yiikleyici paketlerinde kullanabilirsiniz.

Asagidaki tablo ADT komutunun -target se¢enegi icin kullanilacak degeri 6zetler:
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Uygulamanin hedef platformu -target

Mac OS X veya Windows masauistu aygitlari -target native

-target bundle

Android -target apk

veya diger Android paketi hedefleri.

iOS -target ipa-ad-hoc

veya diger iOS paketi hedefleri

iOS Simulator -target ipa-test-interpreter-simulator

-target ipa-debug-interpreter-simulator

Uzanti dizinini belirtin

Yerel uzantilar (ANE dosyalar1) igeren dizini ADT'ye bildirmek i¢cin ADT segenegi -extdir parametresini kullanin.

Bu secenek hakkinda ayrintilar i¢in bkz. “Dosya ve yol secenekleri” sayfa 179.

ANE dosyasinin uygulamanin hedef aygitini desteklediginden emin olun

bilgilendirir. ANE dosyasinin igeriklerine bakmak i¢in bir arsiv ¢tkarma araci da kullanabilirsiniz. Cikarilan dosyalar
desteklenen her platform igin bir dizin igerir.

Uzantinin hangi platformlar: destekledigini bilmek ANE dosyasini kullanan uygulamanin paketlenmesi sirasinda
onemlidir. Asagidaki kurallar1 géz 6niinde bulundurun:

« Bir Android uygulama paketi olusturmak icin ANE dosyas1 Android-aArM platformunu icermelidir. Alternatif
olarak, ANE dosyasi varsayilan platformu ve en az bir adet bagka platformu icermelidir.

+ Bir iOS uygulama paketi olusturmak icin ANE dosyas1 i Phone-ARM platformunu icermelidir. Alternatif olarak,
ANE dosyasi varsayilan platformu ve en az bir adet bagka platformu igermelidir.

+ Bir iOS Simulator uygulama paketi olusturmak i¢in ANE dosyasi i Phone-x86 platformunu icermelidir.

+ Bir Mac OS X uygulama paketi olusturmak i¢in ANE dosyasi Macos-x86 platformunu icermelidir. Alternatif
olarak, ANE dosyasi varsayilan platformu ve en az bir adet bagka platformu igermelidir.

+ Bir Windows uygulama paketi olusturmak i¢in ANE dosyasi windows-x86 platformunu i¢ermelidir. Alternatif
olarak, ANE dosyasi varsayilan platformu ve en az bir adet bagka platformu igermelidir.

Son giincelleme: 30/5/2017
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ActionScript ve MXML kodu bir AIR uygulamasina dahil edilmeden 6nce derlenmelidir. Adobe Flash Builder veya
Adobe Flash Professional gibi bir Ttimlesik Yazilim Gelistirme Ortami (IDE) kullanryorsaniz, IDE derleme islemini
arka planda gergeklestirir. Ancak, bir IDE kullanmadiginizda veya bir komut dosyas1 olustururken SWF dosyalarinizi
olusturmak i¢in komut satirindan da ActionScript derleyicilerini baslatabilirsiniz.

Flex SDK'deki AIR komut satiri aracglari hakkinda

Bir Adobe AIR uygulamasi olusturmak i¢in kullandiginiz komut satir1 araglarinin her biri, uygulamalar olusturmak
i¢in kullanilan karsilik gelen araci ¢agirir.

amxmlc, uygulama smniflarini derlemek icin mxmlc 6gesini ¢agirir.
acompe, kiitiiphane ve bilesen siniflarini derlemek icin compc 6gesini ¢agirir.
« aasdoc, kaynak kodu yorumlarindan belge dosyalar1 olusturmak i¢in asdoc 6gesini ¢cagirir.

Yardimci programlarin Flex ve AIR siiriimleri arasindaki tek fark AIR siiriimlerinin yapilandirma segeneklerini flex-
config.xml yerine air-config.xml dosyasindan yiiklemesidir.

Flex SDK araglar1 ve komut satir1 secenekleri, Flex belgeleri iginde tam olarak agiklanmustir. Burada, Flex SDK araglar1
baslamaniza yardimci olmak ve Flex uygulamalar1 ve AIR uygulamalari olusturma arasindaki farklari belirtmek
amactyla temel bir diizeyde agiklanmaktadir.

Daha fazla Yardim konusu
“Flex SDK ile ilk masatistiit AIR uygulamanizi olusturma” sayfa 35

Derleyici kurulumu

Genelde derleme seceneklerini hem komut satirinda hem de bir veya daha fazla yapilandirma dosyasiyla belirlersiniz.
Global Flex SDK yapilandirma dosyast derleyicilerin ¢alistigi her yerde kullanilan varsayilan degerler igerir. Bu dosyay1
kendi gelistirme ortaminiza uyacak sekilde diizenleyebilirsiniz. Flex SDK yiiklemenizin ¢ergeveler dizininde bulunan
iki global Flex yapilandirma dosyas1 vardir. air-config.xml dosyasi, amxmlc derleyicisini ¢alistirdiginizda kullanilir. Bu
dosya AIR kiitiiphanelerini de dahil ederek AIR igin olan derleyiciyi yapilandirir. mxmlc dosyasini galistirdiginizda
flex-config.xml dosyas1 kullanilir.

Varsayilan yapilandirma degerleri, Flex ve AIR’nin nasil ¢aligtigini kesfetmek icin uygundur ancak genis ¢apl bir
projeye giristiginizde mevcut secenekleri daha yakindan inceleyin. Belirli bir proje i¢in global degerlerin 6niine gecen
bir yerel yapilandirma dosyasinda derleme segenekleri icin projeye 6zel degerler saglayabilirsiniz.

Not: Ozellikle AIR uygulamalari icin kullanilan derleme secenekleri yoktur ancak bir AIR uygulamasim derlerken AIR

kiitiiphanelerine basvurmaniz gerekir. Genelde, bu kiitiiphanelere proje diizeyi yapilandirma dosyasinda, Ant gibi bir
olusturma araci veya dogrudan komut listesinde basvurulur.
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MXML ve ActionScript dosyalarini AIR icin derleme

Komut satir1t MXML derleyicisiyle (amxmlc) AIR uygulamanizin Adobe® ActionScript® 3.0 ve MXML varliklarin
derleyebilirsiniz. (HTML tabanli uygulamalari derlemeniz gerekmez. Flash Professional'da bir SWF derlemek i¢in,
sadece filmi bir SWF dosyasina yayinlayn.)

amxmlc'yi kullanmaya iliskin temel komut satir1 deseni su sekildedir:
amxmlc [compiler options] -- MyAIRApp.mxml
burada [compiler options], AIR uygulamanizi derlemek icin kullanilan komut satir1 segeneklerini belirtir.

amxmlc komutu standart Flex mxmlc derleyicisini ek bir parametre olan +configname=air parametresiyle ¢agirir. Bu
parametre derleyiciye flex-config.xml dosyasi yerine air-config.xml dosyasini kullanmas: talimatini verir. amxmlc
kullanmak diger bakimlardan mxmlc kullanmakla aynidur.

Derleyici, bir AIR uygulamasini derlemek igin genellikle gerekli olan AIR ve Flex kiitiiphanelerini belirterek air-
config.xml yapilandirma dosyasini yiikler. Ayrica global yapilandirmay: gegersiz kilmak veya bu yapilandirmaya ek
secenekler eklemek i¢in yerel, proje diizeyinde bir yapilandirma dosyasi da kullanabilirsiniz. Genellikle yerel bir
yapilandirma dosyasi olusturmanin en kolay yolu, global siiriimiiniin bir kopyasini diizenlemektir. Yerel dosyay1 -
load-config segenegini kullanarak ytikleyebilirsiniz:

-load-config=project-config.xml Global secenekleri gegersiz kilar.

-load-config+=project-config.xml -1ibrary-path segenegi gibi, degerden daha fazlasini alan global seceneklere ek
degerler ekler. Yalnizca tek bir deger alan global segenekler gecersiz kilinir.

Yerel yapilandirma dosyast igin 6zel bir adlandirma kurali kullanirsaniz, amxmlc derleyicisi yerel dosyay1 otomatik
olarak yiikler. Ornegin ana MXML dosyasi RunningMan . mxml dosyastysa, yerel yapilandirma dosyasini goyle
adlandirin: RunningMan-config.xml. $imdi uygulamayi derlemek icin tek yapmaniz gereken sunu yazmaktir:

amxmlc RunningMan.mxml

Dosya adi derlenen MXML dosyasinin adiyla eslestigi i¢in, RunningMan-config.xml otomatik olarak ytiklenir.

amxmlc 6rnekleri
Asagidaki 6rnekler amxmlc derleyicisinin kullanimi gésterir. (Yalnizca uygulamanizin ActionScript ve MXML
varliklar1 derlenmelidir.)

AIR MXML dosyasini derlemek igin:

amxmlc myApp.mxml

Cikt1 adini derleyin ve ayarlayin:

amxmlc -output anApp.swf -- myApp.mxml

Bir AIR ActionScript dosyas1 derleyin:

amxmlc myApp.as

Derleyici yapilandirma dosyast belirtin:

amxmlc -load-config config.xml -- myApp.mxml
Bagka bir yapilandirma dosyasindan ek secenekler ekleyin:
amxmlc -load-config+=moreConfig.xml -- myApp.mxml

Komut satirina kiitiiphane ekleyin (yapilandirma dosyasinda zaten varolan kiitiiphanelere ek olarak):
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amxmlc -library-path+=/1libs/1ibOne.swc,/libs/libTwo.swc -- myApp.mxml
Bir AIR MXML dosyasini yapilandirma dosyasi kullanmadan derleyin (Win):

mxmlc -library-path [AIR SDK]/frameworks/libs/air/airframework.swc,
[AIR SDK]/frameworks/libs/air/airframework.swc,

-library-path [Flex SDK]/frameworks/libs/framework.swc
-- myApp.mxml

Bir AIR MXML dosyasini yapilandirma dosyasi kullanmadan derleyin (Mac OS X veya Linux):

mxmlc -library-path [AIR SDK]/frameworks/libs/air/airframework.swc, \
[AIR SDK] /frameworks/libs/air/airframework.swc, \

-library-path [Flex 3 SDK]/frameworks/libs/framework.swc \

-- myApp.mxml

Bir AIR MXML dosyasini ¢alisma zamani paylasilan kiitiiphanesi kullanmak iizere derleyin:

amxmlc -external-library-path+=../lib/myLib.swc -runtime-shared-libraries=myrsl.swf --
myApp . mxml

Bir ANE kullanmak i¢in (ANE i¢in -external-library-path kullandiginizdan emin olun) bir AIR MXML dosyas1

derleyin:
amxmlc -external-library-path+=../lib/myANE.ane -output=myAneApp.swf -- myAneApp.mxml
Java'dan derleme (sinif yolu mxmlc.jar dosyasini igerecek sekilde ayarlanmis olarak):

java flex2.tools.Compiler +flexlib [Flex SDK 3] /frameworks +configname=air [additional
compiler options] -- myApp.mxml

flexlib secenegi, derleyicinin flex_config.xml dosyasini bulmasini saglayarak Flex SDK cergeveleri dizininizin
konumunu tanimlar.

Java'dan derleme (sinif yolu ayarlanmadan):

java -jar [Flex SDK 2]/lib/mxmlc.jar +flexlib [Flex SDK 3]/frameworks +configname=air
[additional compiler options] -- myApp.mxml

Ornek, derleyiciyi Apache Ant kullanarak ¢agirmak icin mxmlc.jar dosyasini caligtirmak {izere bir Java gérevi
kullanir):

<property name="SDK HOME" value="C:/Flex46SDK"/>
<property name="MAIN SOURCE FILE" value="src/myApp.mxml"/>
<property name="DEBUG" value="true"/>
<target name="compile">
<java jar="${MXMLC.JAR}" fork="true" failonerror="true">
<arg value="-debug=${DEBUG}"/>
<arg value="+flexlib=${SDK HOME}/frameworks"/>
<arg value="+configname=air"/>
<arg value="-file-specs=${MAIN SOURCE FILE}"/>
</javas>
</targets>

Bir AIR bileseni veya kod kiitiiphanesi derleme (Flex)

AIR kiitiiphanelerini ve bagimsiz bilesenleri derlemek i¢in, acompc bilesen derleyicisini kullanin. acompc bilesen
derleyicisi, asagidaki durumlar haricinde amxmlc derleyicisi gibi davranir:

+ Kod tabanindaki hangi siniflarin kitapliga veya bilesene dahil edilecegini belirtmelisiniz.

Son giincelleme: 30/5/2017
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+ acompc otomatik olarak yerel yapilandirma dosyasi aramaz. Bir proje konfigiirasyon dosyasi kullanmak i¢in, -
load-config segenegini kullanmalisiniz.

acompc komutu standart Flex compc bilesen derleyicisini ¢agirir, ancak yapilandirma seceneklerini flex-
config.xml dosyasi yerine air-config.xml dosyasindan yiikler.

Bilesen derleyici yapilandirma dosyasi

Kaynak yolunu ve sinif adlarini komut satirina yazma isleminden (ve yanlis yazma olasiligindan) kaginmak i¢in yerel
yapilandirma dosyasi kullanin. Yerel yapilandirma dosyasini yiiklemek i¢in acompc komut satirina -load-config
segenegini ekleyin.

Asagidaki 6rnekte, her ikisi de pakette bulunan ParticleManager ve Particle adl1 iki sinifa sahip bir kiitiiphane
olusturmaya yonelik bir konfigiirasyon gosterilmektedir: com.adobe . samples.particles. Sinif dosyalar:
source/com/adobe/samples/particles klasdriinde bulunmaktadir.

<flex-config>
<compilers
<source-path>
<path-element>source</path-element>
</source-paths>
</compilers>
<include-classes>
<class>com.adobe.samples.particles.ParticleManager</class>
<class>com.adobe.samples.particles.Particle</class>
</include-classes>
</flex-config>

Kitaplig1 ParticleLib-config.xml adli yapilandirma dosyasini kullanarak derlemek i¢in, sunu yazin:
acompc -load-config ParticlelLib-config.xml -output ParticleLib.swc
Ayni komutu komut satirinin tamaminda ¢alistirmak i¢in, sunu yazin:

acompc -source-path source -include-classes com.adobe.samples.particles.Particle
com.adobe.samples.particles.ParticleManager -output ParticleLib.swc

(Komutun tamamini tek bir satira yazin veya komut kabugunuz i¢in satir devam karakterini kullanin.)

acompc ornekleri

Bu ornekler myLib-config.xml adli bir yapilandirma dosyas: kullandiginiz1 varsayar.
Bir AIR bileseni veya kitaplig derleyin:

acompc -load-config myLib-config.xml -output lib/myLib.swc

Bir ¢aliyma zamani paylagilan kiitiiphanesi derleyin:

acompc -load-config myLib-config.xml -directory -output 1lib

(Komutu ¢alistirmadan 6nce lib klasoriiniin bos bir sekilde mevcut olmasi gerektigini unutmayin.)
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(ADL)

AIR Hata Ayiklama Baglaticisi'n1 (ADL) gelistirme sirasinda hem SWF tabanli hem de HTML tabanli uygulamalar:
calistirmak i¢in kullanin. ADL kullanarak bir uygulamayi paketlemeden ve yiiklemeden ¢alistirabilirsiniz. Varsayilan
olarak ADL, SDK'ye dahil olan bir ¢aligma zamani kullanir, yani ADL'yi kullanmak i¢in ¢aligma zamanini ayri olarak
yiiklemeniz gerekmez.

ADL, izleme ifadelerini ve ¢alisma zamani hatalarini standart ¢iktiya yazdirir, ancak kesme noktalarini veya diger hata
ayiklama 6zelliklerini desteklemez. Karmagik hata ayiklama sorunlari i¢in Flash Hata Ayiklayici'y1 (veya Flash Builder
gibi bir entegre gelistirme ortamini) kullanabilirsiniz.

Not: trace () ifadeleriniz konsolda goriintiilenmiyorsa, mm.cfg dosyasinda ErrorReportingEnable veya
TraceOutputFileEnable 0gesini belirtmediginizden emin olun. Bu dosyanin platforma 6zgii konumuyla ilgili daha
fazla bilgi igin bkz. mm.cfg dosyasini diizenleme.

AIR dogrudan hata ayiklamay1 destekler, bu yiizden ¢alisma zamaninin bir hata ayiklama siiriimiine gerek olmaz
(Ancak bu siiriime Adobe® Flash® Player’da gerek olurdu). Komut satir1 hata ayiklamasini yonetmek igin, Flash Hata
Ayiklayicisi ve AIR Hata Ayiklama Baglaticistni (ADL) kullanin.

Flash Hata Ayiklayicist Flex SDK dizininde dagitilir. Windows’taki fdb.exe gibi yerel stirtimler bin alt dizinindedir.
Java siirtimii lib alt dizinindedir. AIR Hata Ayiklama Baslaticisi, adl.exe, Flex SDK yiiklemenizin bin dizinindedir.
(Ayr1 bir Java stirimi yoktur).

Not: Fdb onu Flash Player ile agmaya ¢calisacagindan, bir AIR uygulamasini dogrudan fdb ile baslatamazsiniz. Onun
yerine, AIR uygulamasimn ¢alisan bir fdb oturumuna baglanmasina izin verin.

ADL kullanimi

ADL ile bir uygulama calistirmak i¢in asagidaki deseni kullanin:

adl application.xml

Uygulamanin uygulama tanimlayici dosyasi application.xml oldugunda.
ADL i¢in tam s6z dizimi sudur:

adl [-runtime runtime-directory]
[-pubid publisher-id]
[-nodebug]

[-atlogin]

[-profile profileName]
[-screensize value]

[-extdir extension-directory]
application.xml
[root-directory]

[-- arguments]

(Koseli parantez [] i¢indeki 6geler istege baglidir.)
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-runtime runtime-directory Kullanilacak ¢alisma zamanini igeren dizini belirtir. Belirtilmemigse, ADL programiyla
ayni SDK'de bulunan ¢aliyma zamani dizini kullanilir. ADL'i SDK klas6riiniin digina tasirsaniz, ¢aligma zamani
dizinini belirtin. Windows ve Linux'ta, Adobe AIR dizininiigeren dizinibelirtin. Mac OS X'te, Adobe AIR.framework
iceren dizini belirtin.

-pubid publisher-id Bu ¢alistirma icin AIR uygulamasinin yayinci kimligi olarak belirtilen degeri atar. Gegici bir
yaynci belirlemek, yerel baglant: tizerinden iletisim kurma gibi, bir uygulamanin benzersiz olarak tanimlanmasina
yardimei olan yayinci kimligini kullanan AIR uygulamasi zelliklerini test etmenizi saglar. AIR 1.5.3'te oldugu gibi,
uygulama agiklayici dosyasindaki yayme kimligini de belirleyebilirsiniz (ve bu parametreyi kullanmamalisiniz).

Not: Bir Yaynct Kimligi, AIR 1.5.3'ten itibaren artik otomatik olarak tahmin edilmez ve bir AIR uygulamasina
atanmaz. Mevcut bir AIR uygulamast icin bir giincelleme olustururken bir yayinci kimligi belirtebilirsiniz, ancak yeni
uygulamalar yayinci kimligi gerektirmez ve belirtmemelidir.

-nodebug Hata ayiklama destegini kapatir. Kullanilirsa, uygulama islemi Flash hata ayiklayiciya baglanamaz ve
islenmeyen istisnalarin iletisim kutular1 bastirilir. (Ancak, izleme ifadeleri konsol penceresine yazdirmaya devam
eder.) Hata ayiklamanin kapatilmasi, uygulamanizin biraz daha hizli ¢alismasini saglar ve ayrica yiiklenmis bir
uygulamanin ¢aligma modunu daha iyi taklit eder.

-atlogin Oturum agma sirasinda uygulamanin baslatilmasini benzetir. Bu bayrak, yalnizca bir uygulama kullanici
oturum agtiginda baglatilmak tizere ayarlandiginda yiiriitilen uygulama mantigini test etmenizi saglar. -atlogin
kullanildiginda, uygulamaya gonderilen InvokeEvent nesnesinin reason 6zelligi standard yerine login olur
(uygulama zaten ¢alismiyorsa).

-profile profileName ADL belirtilen profili kullanarak uygulamanin hatalarini ayiklar.profileName asagidaki
degerlerden biri olabilir:

+ desktop
+ extendedDesktop
+ mobileDevice

Uygulama tanimlayicisi bir supportedProfiles 0gesiigeriyorsa, -profile ile belirttiginiz profil desteklenen listenin
bir tiyesi olmalidir. -profile bayragi kullanilmiyorsa uygulama tanimlayicisindaki ilk profil etkin profil olarak
kullanilir. Uygulama tanimlayicist supportedProfiles 0gesini igermiyorsa ve -profile bayragini
kullanmiyorsaniz, desktop profili kullanilir.

Daha fazla bilgi i¢in bkz. “supportedProfiles” sayfa 236 ve “Aygit profilleri” sayfa 242.

-screensize value Masatistiinde mobileDevice profilinde uygulama ¢aligtirirken kullanilacak taklit edilen ekran
boyutu. Ekran boyutunu 6nceden tanimlanmis ekran tiirii olarak veya dikey mizanpaj i¢in normal genislik ve
yiikseklik art1 tam ekran genisligi ve yiiksekliginin piksel boyutlar: olarak belirtin. Degeri tiire gére belirtmek i¢in
agagidaki 6nceden belirlenmis ekran tiirlerinden birini kullanin:

Ekran tiirii Normal genislik x yiikseklik Tam ekran genisligi x yiiksekligi
480 720 x 480 720 x 480

720 1280 x 720 1280 x 720

1080 1920 x 1080 1920 x 1080

Droid 480x 816 480 x 854

FWQVGA 240 x 432 240 x 432

FWVGA 480 x 854 480 x 854

HVGA 320 x 480 320 x 480
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Ekran tiirii Normal genislik x yiikseklik Tam ekran genisligi x yiiksekligi
iPad 768 x 1004 768 x 1024
iPadRetina 1536 x 2008 1536 x 2048
iPhone 320 x 460 320x 480
iPhoneRetina 640 x 920 640 x 960
iPhone5Retina 640 x 1096 640x 1136
iPhone6 750 x 1294 750x 1334
iPhone6Plus 1242 x 2148 1242 x 2208
iPod 320 x 460 320x 480
iPodRetina 640 x 920 640 x 960
iPod5Retina 640 x 1096 640x 1136
NexusOne 480 x 762 480 x 800
QVGA 240x 320 240x 320
SamsungGalaxyS 480 x 762 480 x 800
SamsungGalaxyTab 600 x 986 600 x 1024
WQVGA 240 x 400 240 x 400
WVGA 480 x 800 480 x 800

Piksel boyutlarini dogrudan belirtmek i¢in asagidaki bicimi kullanin:
widthXheight:fullscreenWidthXfullscreenHeight

Dikey mizanpaj i¢in piksel boyutlarini her zaman belirtin. Bu, geniglik degerinin ytikseklik degerinden daha kiigiik
olarak belirtilmesi anlamina gelir. Ornegin, NexusOne ekrani sununla belirtilebilir:

-screensize 480x762:480x800

-extdir extension-directory Calisma zamaninin yerel uzantilar1 aramasi gerektigi dizin. Dizin uygulamanin kullandig:
her yerel uzanti i¢in bir alt dizin igerir. Bu dizinlerin her biri, bir uzantinin paketlenmemis ANE dosyasini igerir.
Ornegin:
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C:\extensionDirs\
extensionl.ane\
META-INF\
ANE\

Android-ARM\
library.swf
extensionl.jar

extension.xml

signatures.xml
catalog.xml
library.swf
mimetype
extension?2.ane\
META-INF\
ANE\

Android-ARM\
library.swf
extension2.jar

extension.xml

signatures.xml
catalog.xml
library.swf
mimetype

-extdir parametresini kullanirken asagidakileri g6z 6niinde bulundurun:

+ ADL komutu, belirtilen her bir dizinin .ane dosya ad1 uzantisina sahip olmasini gerektirir. Ancak, dosya adinin
".ane" sonekinden onceki boliimii gegerli herhangi bir dosya adi olabilir. Bu béliimiin uygulama tanimlayici
dosyasinin extensionID uzantisinin degeriyle eslesmesi gerekmez.

 -extdir parametresini bir kereden fazla belirtebilirsiniz.

+ -extdir parametresinin kullanimi ADT araci ve ADL araci igin farklidir. ADT'de, parametre ANE dosyalarini
iceren bir dizini belirtir.

+ Uzanti dizinlerini belirtmek i¢in ortam degiskeni ATR_EXTENSION PATH 6gesini de kullanabilirsiniz. Bkz. “ADT
ortam degiskenleri” sayfa 185.

application.xml Uygulama tanimlayici dosyasi. Bkz. “AIR uygulama tanimlayict dosyalar1” sayfa 201. Uygulama
aciklayicist ADL tarafindan gerekli goriilen tek parametredir ve gogu zaman ihtiya¢ duyulan tek parametredir.

root-directory Uygulamanin ¢alistirilacak kok dizinini belirtir. Belirtilmemigse, uygulama tanimlayici dosyasint iceren
dizin kullanilir.

-- arguments "--" karakterlerinden sonra gelen tiim karakter dizeleri uygulamaya komut satir1 argtimanlari olarak
iletilir.

Not: Zaten calismakta olan bir AIR uygulamasini baglattiginizda, bu uygulamanin yeni bir 6rnegi baglatilmaz. Bunun
yerine ¢alisan érnege bir invoke olay: gonderilir.

ADL Ornekleri

Gegerli dizinde bir uygulama ¢alistirin:

adl myApp-app.xml
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Gegerli dizinin alt dizininde bir uygulama ¢alistirin:

adl source/myApp-app.xml release

Bir uygulama calistirin ve "tick” ve "tock” olmak iizere iki komut satir1 argiimanini iletin:

adl myApp-app.xml -- tick tock

Belirli bir ¢alisma zamanini kullanarak bir uygulama ¢alistirin:

adl -runtime /AIRSDK/runtime myApp-app.xml

Hata ayiklama destegi olmadan bir uygulama calistirin:

adl -nodebug myApp-app.xml

Mobil aygit profilinde bir uygulama ¢aligtirin ve Nexus One ekran boyutunun benzetimini yapin:
adl -profile mobileDevice -screensize NexusOne myMobileApp-app.xml

Uygulamayi ¢alistirmak icin Apache Ant kullanarak bir uygulama ¢alistirin (6rnekte gosterilen yollar Windows
i¢indir):

<property name="SDK HOME" value="C:/AIRSDK"/>

<property name="ADL" value="${SDK HOME}/bin/adl.exe"/>

<property name="APP_ROOT" value="c:/dev/MyApp/bin-debug"/>
<property name="APP DESCRIPTOR" value:"${APP7ROOT}/myApp—app.xml"/>

<target name="test">
<exec executable="${ADL}">
<arg value="${APP DESCRIPTOR}"/>
<arg value="${APP ROOT}"/>
</exec>

</target>

ADL cikis ve hata kodlan

Asagidaki tablo, ADL tarafindan yazdirilan ¢ikis kodlarini agiklamaktadar:

Cikis kodu | Agiklama

0 Basarili baglatma. ADL, AIR uygulamasi ¢iktiktan sonra gikar.

1 Zaten calismakta olan AIR uygulamasini basaril bir sekilde baslatma. ADL hemen ¢ikar.

2 Kullanim hatasi. ADL'ye verilen argiimanlar yanlis.

3 Calisma zamani bulunamadi.

4 Calisma zamani baslatilamadi. Bunun nedeni genellikle uygulamada belirtilen stirimiin, calisma

zamaninin siriimiyle eslesmemesidir.

5 Bilinmeyen nedenlerden kaynaklanan bir hata olustu.

6 Uygulama tanimlayici dosyasi bulunamadi.

7 Uygulama tanimlayicinin icerigi gegersiz. Bu hata genellikle XML'in dogru bicimlendirilmedigini belirtir.

8 Ana uygulama icerik dosyasi (uygulama tanimlayici dosyasinin <content> 6gesinde belirtilen)
bulunamadi.
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Cikis kodu | Agiklama

9 Ana uygulama icerik dosyasi gecerli bir SWF veya HTML dosyasi degil.
10 Uygulama, -profil secenegiyle belirtilen profili desteklemez.

1 -screensize argliimani gegerli dosyada desteklenmez.
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AIR Gelistirici Arac1 (ADT), AIR uygulamalar: gelistirmek i¢in kullanilan ¢ok amagli komut satir1 aracidir. Asagidaki
gorevleri gerceklestirmek i¢in ADT'yi kullanabilirsiniz:

Bir AIR uygulamasini .air yiikleme dosyasi olarak paketleme

Bir AIR uygulamasini yerel yiikleyici olarak paketleme. Ornegin, Windows'ta .exe yiikleyici dosyasi, iOS'de .ipa ya
da Android'de .apk olarak paketleme.

 AIR Yerel Uzant1 (ANE) dosyasi olarak yerel bir uzantiy: paketleyin.
+ Bir AIR uygulamasini dijital sertifikayla imzalama
+ Uygulama gilincellemeleri i¢in kullanilan dijital imzay: degistirme (gegis yapma)
« Bir bilgisayara bagl aygitlar belirleme
Kendinden imzal dijital kod imzalama sertifikas1 olusturma
Mobil bir aygitta uygulamayi uzaktan yiiklemeyi baslatma ve kaldirma
+ Mobil bir aygitta AIR ¢alisma zamanini uzaktan yiikleme ve kaldirma

ADT, AIR SDK'ye dahil olan bir Java programidir. Kullanmak i¢in Java 1.5 veya daha yiiksek bir siirtimiine sahip
olmaniz gerekir. SDK, ADT'yi baglatmak i¢in bir komut dosyasi igerir. Bu komut dosyasini kullanmak i¢in Java
programinin konumu path ortam degiskeninde bulunmalidir. Path ortam degiskeninizde AIR SDK bin dizini de
listeleniyorsa, ADT'yi baslatmak icin uygun argiimanlarla birlikte komut satirina adt yazabilirsiniz. (Path ortam
degiskenini nasil ayarlayacaginizi bilmiyorsaniz, isletim sistemi belgelerinize bakin. Daha fazla yardim igin, bir¢ok
bilgisayar sisteminde yolu ayarlama yontemleri “Path ortam degiskenleri” sayfa 300 i¢inde agiklanir.)

ADT'yi kullanmak i¢in en az 2 GB bilgisayar bellegi gereklidir. Bundan daha az bellege sahipseniz, 6zellikle iOS igin
uygulama paketlerken bellek yetersiz kalabilir.

Path degiskeninde hem Java hem de AIR SDK bin dizininin bulundugunu varsayarak, asagidaki temel s6zdizimini
kullanarak ADT'yi ¢alistirabilirsiniz:

adt -command options

Not: Adobe Flash Builder ve Adobe Flash Professional dahil bircok entegre gelistirme ortamu sizin igin AIR
uygulamalarini paketleyebilir ve imzalayabilir. Zaten boyle bir gelistirme ortami kullaniyorsaniz, genelde bu ortak
gorevier icin ADT kullanmaniz gerekmez. Ancak, entegre gelistirme ortaminiz tarafindan desteklenmeyen islevler igin
komut satir1 aract olarak ADT'yi kullanmaniz gerekebilir. Ek olarak, ADT'yi otomatik derleme siirecinin bir parcas
seklinde komut satir1 araci olarak kullanabilirsiniz.

ADT komutlari

ADT'ye iletilen ilk argiiman agagidaki komutlardan birini belirtir.
+ -package — bir AIR uygulamasini veya AIR Yerel Uzantisi'n1 (ANE) paketler.
+ -prepare — bir AIR uygulamasini ara dosya (AIRI) olarak paketler ancak imzalamaz. AIRI dosyalar: yiiklenemez.

-sign — -prepare komutuyla olusturulmus bir AIRI paketini imzalar. -prepare ve -sign komutlar1 paketleme ve
imzalama iglemlerinin farkli zamanlarda gerceklestirilmesine izin verir. Ayrica bir ANE paketini imzalamak veya
yeniden imzalamak i¢in de -sign komutunu kullanabilirsiniz.
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+ -migrate — imzali bir AIR paketine gecis imzas1 uygular. Bu yeni veya yenilenmis bir kod imzalama sertifikasi
kullanmaniza izin verir.

« -certificate — kendinden imzal1 dijital kod imzalama sertifikas1 olusturur.

+ -checkstore — bir anahtar deposundaki dijital sertifikaya erisilebildigini dogrular.

« -installApp — bir aygitta veya aygt taklitcisinde AIR uygulamas: yiikler.

« -launchApp — bir aygitta veya aygt taklit¢isinde bir AIR uygulamas: baglatir.

« -appVersion — bir aygitta veya aygit taklitcisinde gegerli olarak yiiklii durumda olan AIR uygulamasinin
slirimiinii bildirir.

+ -uninstallApp — bir aygittan veya aygt taklit¢isinden AIR uygulamasini kaldirir.

+ -installRuntime — bir aygita veya aygit taklitcisine AIR ¢aligma zamanini yiikler.

« -runtimeVersion — bir aygitta veya aygit taklitcisinde gegerli olarak yiiklii olan AIR ¢aligma zamaninin stirimiinii
bildirir.

+ -uninstallRuntime — bir aygitta veya aygit taklitcisinde gecerli olarak yiiklii olan AIR ¢alisma zamanini kaldirir.

+ -version — ADT siiriim numarasini bildirir.

+ -devices — bagli mobil aygitlar veya taklitcilere iliskin aygit bilgilerini raporlar.

+ -help — komutlarin ve seceneklerin listesini goriintiiler.

Bir¢ok ADT komutu iliskili segenek bayragi ve parametreleri kiimelerini paylasir. Bu segenek kiimeleri ayr1 ayr
ayrintili olarak agiklanmaktadir:

+ “ADT kod imzalama segenekleri” sayfa 177
+ “Dosya ve yol secenekleri” sayfa 179
+ “Hata ayiklayici baglantis: secenekleri” sayfa 180

« “Yerel uzanti segenekleri” sayfa 181

ADT package komutu

-package komutu ana uygulama dizininden ¢alistirilmalidir. Komut asagidaki sézdizimlerini kullanir:
Bilesen uygulama dosyalarindan bir AIR paketi olusturma:

adt -package
AIR SIGNING_OPTIONS
-target packageType
-sampler
-hideAneLibSymbols
NATIVE SIGNING OPTIONS
output
app_descriptor
FILE_OPTIONS

Bilesen uygulama dosyalarindan yerel bir paket olugturma:
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adt -package
AIR SIGNING_OPTIONS
-target packageType
DEBUGGER_CONNECTION_OPTIONS
-airDownloadURL URL
NATIVE SIGNING OPTIONS
output
app_descriptor
-platformsdk path
FILE_OPTIONS

Bilesen uygulama dosyalarindan yerel uzanti igeren bir yerel paket olusturun:

adt -package
AIR_SIGNING_OPTIONS
-migrate MIGRATION SIGNING OPTIONS
-target packageType
DEBUGGER_CONNECTION_OPTIONS
-airDownloadURL URL
NATIVE_SIGNING_ OPTIONS
output
app_descriptor
-platformsdk path
FILE_OPTIONS

Bir AIR veya AIRI dosyasindan yerel paket olusturma:

adt -package
-target packageType
NATIVE SIGNING OPTIONS
output
input_package

Bilesen yerel uzant: dosyalarindan yerel bir uzant: paketi olusturun.

adt -package
AIR_SIGNING_OPTIONS
-target ane
output
ANE OPTIONS

Not: ANE dosyasini imzalamaniz gerekmez, bu nedenle AIR_SIGNING OPTIONS parametreleri bu ornekte istege
baghdir.

AIR_SIGNING_OPTIONS AIR imzalama segenekleri, AIR yiikleme dosyasini imzalamak igin kullanilmus sertifikay:
tanimlar. Imzalama segenekleri tam olarak “ADT kod imzalama secenekleri” sayfa 177 béliimiinde agiklanir.

-migrate Bu bayrak, uygulamanin ATIR_SIGNING_OPTIONS parametrelerinde belirtilen sertifikanin yani sira bir gegis
sertifikasiyla imzalandigini belirtir. Bu bayrak, yalnizca bir masaiistii uygulamasini yerel yiikleyici olarak
paketliyorsaniz ve uygulama yerel bir uzanti kullaniyorsa gecerlidir. Diger durumlarda bir hata olugur. Gegis
sertifikasina yonelik imzalama segenekleri MIGRATION_SIGNING_OPTIONS parametreleri olarak belirtilir. Bu
imzalama segenekleri “ADT kod imzalama segenekleri” sayfa 177 boliimiinde tam olarak agiklanir. -migrate
bayragini kullanmak, yerel uzanti kullanan bir masaiistii yerel yiikleyici uygulamas i¢in giincelleme olusturmaniza ve
uygulamanin kod imzalama sertifikasini degistirmenize (6rn. orijinal sertifikanin siiresi doldugunda) olanak tanir.
Daha fazla bilgi i¢in bkz. “Bir AIR uygulamasinin giincellenmis stiriimiinii imzalama” sayfa 195.

-package komutunun -migrate bayragi AIR 3.6 ve st siiriimlerinde kullanilabilir.
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-target Olusturulacak paket tiirii. Desteklenen paket tiirleri sunlardir:

air — bir AIR paketi. “air” varsayilan degerdir ve AIR veya AIRI dosyalar: olustururken -target bayraginin
belirtilmesi gerekmez.

airn — genisletilmis televizyon profilindeki aygitlar icin yerel bir uygulama paketi.
ane —bir AIR yerel uzant: paketi
+ Android paketi sunlar1 hedef alir:

+ apk — bir Android paketi. Bu hedefle iiretilen bir paket yalnizca bir Android aygitina yiiklenebilir. Taklitciye
yiiklenemez.

« apk-captive-runtime — Uygulamay1 ve AIR ¢alisma zamaninin sabit bir stiriimiinii igeren bir Android paketi.
Bu hedefle iiretilen bir paket yalnizca bir Android aygitina yiiklenebilir. Taklit¢iye ytiklenemez.

« apk-debug — ekstra hata ayiklama bilgilerine sahip bir Android paketi. (Uygulamadaki SWF dosyalar1 da hata
ayiklama destegiyle derlenmelidir.)

+ apk-emulator — hata ayiklama destegi olmayan bir taklit¢cide kullanmak i¢in Android paketi. (Hem taklitcilerde
hem aygitlarda hata ayiklamaya izin vermek i¢in apk-debug hedefini kullanin.)

+ apk-profile — uygulama performansini ve bellek profilini destekleyen bir Android paketi.
iOS paketi sunlar1 hedef alir:

ipa-ad-hoc — gegici dagitim i¢in bir iOS paketi.
« ipa-app-store — Apple App store dagitimi icin bir iOS paketi.

+ ipa-debug — ekstra hata ayiklama bilgilerine sahip bir iOS paketi. (Uygulamadaki SWF dosyalar1 da hata
ayiklama destegiyle derlenmelidir.)

« ipa-test — en iyilestirme veya hata ayiklama bilgisi olmadan derlenen bir iOS paketi.

« ipa-debug-interpreter — islevsel olarak hata ayiklama paketine esittir ancak daha hizli derler. Ancak,
ActionScript bayt kodu yorumlanir ve makine koduna donistiiriilmez. Sonug olarak, kod yiiriitme islemi
yorumlayici paketinden daha yavastir.

« ipa-debug-interpreter-simulator — islevsel olarak ipa-debug-interpreter secenegine esittir ancak iOS simulator
i¢in paketlenir. Yalnizca Macintosh. Bu se¢enegi kullanirsaniz iOS Simulator SDK'nin yolunu belirterek -
platformsdk segenegini de dahil etmeniz gerekir.

« ipa-test-interpreter — islevsel olarak test paketine esittir ancak daha hizli derler. Ancak, ActionScript bayt kodu
yorumlanir ve makine koduna doniistiiriilmez. Sonug olarak, kod yiiriitme islemi yorumlayici paketinden daha
yavastir.

« ipa-test-interpreter-simulator — islevsel olarak ipa-test-interpreter secenegine esittir ancak iOS simulator i¢in
paketlenir. Yalnizca Macintosh. Bu segenegi kullanirsaniz iOS Simulator SDK'nin yolunu belirterek -
platformsdk segenegini de dahil etmeniz gerekir.

+ native — yerel bir masaiistii yiikleyicisi. Uretilen dosya tiirii, komutun ¢alistirildig1 isletim sisteminin yerel yiikleme
bi¢imidir:
« EXE — Windows
DMG — Mac
DEB — Ubuntu Linux (AIR 2.6 veya 6ncesi)
« RPM — Fedora veya OpenSuse Linux (AIR 2.6 veya oncesi)
Daha fazla bilgi i¢in bkz. “Masaiistii yerel yiikleyicisini paketleme” sayfa 54.
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-sampler (yalnizca iOS, AIR 3.4 ve sonraki siiriimleri) iOS uygulamalarindaki telemetri tabanli ActionScript
ornekleyicisini etkinlestirir. Bu bayragin kullanilmasi, uygulamanin profilini Adobe Scout olarak ¢tkarmaniza olanak
tanir. Scout size ActionScript islev zamanlamasi, DisplayList, Stage3D goriintii olusturma ve daha fazla olanaga
yonelik derin bir bakis sunarken, herhangi bir Flash platformu igeriginin profilini ¢ikarabilir. Bu bayragin
kullanilmasinin performans iizerinde hafif bir etkiye sahip olabilecegini unutmayin ve bu nedenle, iiretim
uygulamalari i¢in kullanmayin.

-hideAneLibSymbols (yalnizca iOS, AIR 3.4 ve sonraki siiriimleri) Uygulama gelistiricileri, birden ¢ok kaynaga ait
birden ¢ok yerel uzantiy1 kullanabilir ve ANE'ler ortak bir sembol adin1 paylagiyorsa, ADT “nesne dosyasinda
¢ogaltilmis sembol” hatasini verir. Bazi durumlarda bu hata, ¢alisma zamaninda yasanan ¢okmeyle goriilebilir. ANE
kiitiiphanesinin sembollerinin yalnizca kiitiiphanenin kaynaklari icin mi (yes) yoksa global olarak (no) mi goriintir
yapilip yapilmayacagini belirtmek {izere hideAneLibSymbols se¢enegini kullanabilirsiniz.

yes — Istenmeyen sembol ¢cakigmasi sorunlarini ¢ézecek sekilde ANE sembollerini gizler.
« no — (Varsayilan) ANE sembollerini gizlemez. Bu, AIR 3.4 6ncesinde gegerli bir davranistir.

-embedBitcode (yalnizca iOS, AIR 25 ve iizeri) Uygulama gelistiricileri evet veya hayir secenegini belirterek iOS
uygulamalarina bitcode katistirip katistirmayacagini belirlemek iizere embedBitcode se¢enegini kullanabilir.
Belirtilmemisgse, bu anahtarin varsayilan degeri hayir seklindedir.

DEBUGGER_CONNECTION_OPTIONS Hata ayiklayici baglanti segenekleri, bir hata ayiklama paketinin bagka bir
bilgisayarda ¢alisan uzak hata ayiklayiciya baglanmaya ¢aligmasi mi1 gerektigini yoksa uzak hata ayiklayicidan bir
baglant: dinlemesi mi gerektigini belirtir. Bu secenekler kiimesi, yalnizca mobil hata ayiklama paketleri (apk-debug ve
ipa-debug 6gelerini hedef alir) i¢in desteklenir. Bu segenekler “Hata ayiklayici baglantisi segenekleri” sayfa 180
agiklanmustir.

- airDownloadURL Android aygitlarinda AIR ¢aligma zamanini indirmek ve yiiklemek i¢in alternatif bir URL belirtir.
Belirtilmemisse ve AIR uygulamasi ¢alisma zamani zaten yiiklii degilse, kullaniciy1 Android Market'taki AIR ¢aliyma
zamanina yonlendirir.

Uygulamaniz alternatif bir pazar ile dagitiliyorsa (Google tarafindan yonetilen Android Market disinda bir pazar), AIR
¢alisma zamanini o pazardan indirmek i¢in URL belirtmeniz gerekebilir. Bazi alternatif pazarlar, uygulamalarin pazar
disindan indirme gerektirmesine izin vermez. Bu segenek yalnizca Android paketleri icin desteklenir.

NATIVE_SIGNING_OPTIONS Yerel imzalama secenekleri, yerel bir paket dosyasini imzalamak i¢in kullanilmuis
sertifikay1 tanimlar. Bu imzalama secenekleri, AIR ¢alisma zamani tarafindan degil, yerel isletim sistemi tarafindan
imza uygulamak i¢in kullanilir. Segenekler bunun disinda AIR_SIGNING_OPTIONS ile aynidir ve “ADT kod
imzalama segenekleri” sayfa 177 béliimiinde tam olarak agiklanmugtur.

Yerel imzalar Windows ve Android'de desteklenir. Windows'ta, hem AIR imzalama secenekleri hem de yerel
imzalama segenekleri belirtilmelidir. Android'de yalnizca yerel imzalama segenekleri belirtilebilir.

Cogu durumda, hem AIR imzasi1 hem de yerel imza uygulamak i¢in ayni kod imzalama sertifikasini kullanabilirsiniz.
Ancak, bu her durumda gegerli degildir. Ornegin, Google'in Android Market'a génderilmis uygulamalar icin gegerli
olan ilkesi, tim uygulamalarin en azindan 2033 yilina kadar gegerli olan bir sertifika ile imzalanmasi gerektigini
bildirir. Bu, taninmus bir sertifika yetkilisi (AIR imzas1 uygularken 6nerilir) tarafindan verilen sertifikanin bir Android
uygulamasini imzalamak i¢in kullanilmamas: gerektigi anlamina gelir. (Higbir sertifika yetkilisi bu kadar uzun bir
gegerlilik stiresi olan kod imzalama sertifikasi saglamaz.)

output Olusturulacak paket dosyasinin adi. Dosya uzantisinin belirtilmesi istege baglidir. Belirtilmezse, -target
degerine uygun bir uzanti ve gecerli isletim sistemi eklenir.

app_descriptor Uygulama tanimlayici dosyasinin yolu. Yol, gegerli dizine gore veya mutlak yol olarak belirtilebilir.
(Uygulama tanimlayic1 dosyas1 AIR dosyasinda application.xml olarak yeniden adlandirilir.)
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-platformsdk Hedef aygit i¢in platform SDK'sinin yolu:

+ Android - AIR 2.6+ SDK, ilgili ADT komutlarini uygulamak igin gerekli Android SDK araglarini igerir. Bu degeri
yalnizca Android SDK'nin farkl: bir siiriimiinii kullanmak i¢in ayarlaym. Ayrica, AIR_ANDROID_SDK_HOME
ortam degiskeni zaten ayarliysa, platform SDK'si yolunun komut satirinda saglanmasi gerekmez. (Her ikisi de
ayarlanmigsa, komut satirinda saglanan yol kullanilir.)

+ 108§ - AIR SDK, sabit bir iOS SDK ile paketlenir. -platformsdk segenegi uygulamalar1 harici bir SDK ile
paketlemenize olanak tanir béylelikle kullaniminiz sabit iOS SDX ile sinirli kalmaz. Ornegin, en son iOS SDK ile
bir uzanti olusturduysaniz uygulamanizi paketlerken bu SDK'yi belirtebilirsiniz. Ayrica iOS Simulator ile ADT'yi
kullanirken her zaman iOS Simulator SDK'nin yolunu belirterek -platformsdk secenegini dahil etmeniz gerekir.

-archUygulama gelistiriciler bu argiimani kullanarak x86 platformlar: igin APK olusturabilir; asagidaki degerleri alir:
« armv7 - Android armv7 platformu igin ADT paketleri APK's1.

+  x86 - Android x86 platformu igin ADT paketleri APK's1.

Bir deger belirtilmediginde armv7 varsayilan degerdir

FILE_OPTIONS Pakete dahil edilecek uygulama dosyalarini tanimlar. Dosya segenekleri tam olarak “Dosya ve yol
segenekleri” sayfa 179 iginde agiklanmustir. Bir AIR veya AIRI dosyasindan yerel paket olustururken dosya
seceneklerini belirtmeyin.

input_airi Bir AIRI dosyasindan yerel paket olustururken belirtin. Hedef air ise (veya hedef belirtilmemigse)
AIR_SIGNING_OPTIONS 6gesi gerekir.

input_air Bir AIR dosyasindan yerel paket olustururken belirtin. AIR_SIGNING_OPTIONS 6gesini belirtmeyin.

ANE_OPTIONS Yerel bir uzanti paketi olusturmak i¢in secenekleri ve dosyalar1 tanimlar. Uzanti paketi segenekleri
“Yerel uzanti segenekleri” sayfa 181 bolimiinde tamamen agiklanmigtir.

ADT -paket komutu ornekleri
SWF tabanli bir AIR uygulamasinin gegerli dizinindeki belirli uygulama dosyalarini paketleyin:

adt -package -storetype pkcsl2 -keystore cert.pl2 myApp.air myApp.xml myApp.swf components.swc
HTML tabanli bir AIR uygulamasinin gegerli dizinindeki belirli uygulama dosyalarini paketleyin:

adt -package -storetype pkcsl2 -keystore cert.pl2 myApp.air myApp.xml myApp.html AIRAliases.js
image.gif

Gegerli ¢calisma dizinindeki tiim dosyalar1 ve alt dizinleri paketleyin:
adt -package -storetype pkcsl2 -keystore ../cert.pl2 myApp.air myApp.xml .

Not: Anahtar deposu dosyast, uygulamanizi imzalamak igin kullanilan 6zel anahtari icerir. Imzalayict sertifikasin
hicbir zaman AIR paketine dahil etmeyin. ADT komutunda joker karakterler kullanirsaniz, anahtar deposu dosyasini
farkli bir konuma yerlestirin, boylece pakete dahil olmaz. Bu Grnekte anahtar deposu dosyasi cert.p12, iist dizinde
bulunur.

Yalnizca ana dosyalar1 ve bir gortntiiler alt dizinini paketleyin:
adt -package -storetype pkcsl2 -keystore cert.pl2 myApp.air myApp.xml myApp.swf images

HTML tabanl bir uygulamayi ve HTML, komut dosyalar1 ve goriintiiler alt dizinlerinde bulunan tiim dosyalar1
paketleyin:

adt -package -storetype pkcsl2 -keystore cert.pl2 myApp.air myApp.xml index.html AIRALiases.js
html scripts images

application.xml dosyasini ve bir ¢alisma dizininde (release/bin) bulunan ana SWF dosyasini paketleyin:
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adt -package -storetype pkcsl2 -keystore cert.pl2 myApp.air release/bin/myApp.xml -C
release/bin myApp.swf

Derleme dosya sisteminizdeki birden fazla yerden alinan varliklar: paketleyin. Bu 6rnekte uygulama varliklar:
paketlemeden 6nce asagidaki klasorlerde konumlandirilmigtir:

/devRoot
/myApp
/release
/bin
myApp-app .xml
myApp.swf or myApp.html
/artwork
/myApp
/images
image-1.png

image-n.png
/libraries
/release
/1libs
lib-1.swf
lib-2.swf
lib-a.js
AIRAliases.js

Asagidaki ADT komutunu /devRoot/myApp dizininden ¢aligtirma:

adt -package -storetype pkcsl2 -keystore cert.pl2 myApp.air release/bin/myApp-app.xml
-C release/bin myApp.swf (or myApp.html)
-C ../artwork/myApp images
-C ../libraries/release libs

Su paket yapistyla sonuglanir:

/myAppRoot
/META-INF
/AIR
application.xml
hash
myApp.swf or myApp.html
mimetype
/images
image-1.png

image-n.png
/1libs

lib-1.swf

lib-2.swf

lib-a.js

AIRAliases.js

ADT’yi basit bir SWF tabanli uygulama i¢in Java programi olarak ¢alistirin (sinif yolunu ayarlamadan):

java -jar {AIRSDK}/lib/ADT.jar -package -storetype pkcsl2 -keystore cert.pl2 myApp.air
myApp .xml myApp.swf

ADT’yi basit bir HTML tabanli uygulama i¢in Java programi olarak ¢alistirin (sinif yolunu ayarlamadan):
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java -jar {AIRSDK}/1lib/ADT.jar -package -storetype pkcsl2 -keystore cert.pl2 myApp.air
myApp.xml myApp.html AIRAliases.js

ADT’yi bir Java programu olarak ¢aligtirin (Java smnif yolu ADT jar paketini icerecek sekilde ayarlanmig olarak):

java -com.adobe.air.ADT -package -storetype pkcsl2 -keystore cert.pl2 myApp.air myApp.xml
myApp . swf

ADT'yi Apache Ant'de bir Java gorevi olarak ¢alistirin (ancak, ADT komutunun dogrudan Ant komut dosyalarinda
kullanilmasi genellikle en iyi yontemdir). Ornekte gosterilen yollar Windows igindir:

<property name="SDK HOME" value="C:/AIRSDK"/>
<property name="ADT.JAR" value="${SDK HOME}/lib/adt.jar"/>

target name="package">

<java jar="${ADT.JAR}" fork="true" failonerror="true"s
<arg value="-package"/>
<arg value="-storetype"/>
<arg value="pkcsl2"/>
<arg value="-keystore"/>
<arg value="../../ExampleCert.pl2"/>
<arg value="myApp.air"/>
<arg value="myApp-app.xml"/>
<arg value="myApp.swf"/>
<arg value="icons/*.png"/>

</javas>

</target>

Not: Bazi bilgisayar sistemlerinde, dosya sistemi yollarindaki ¢ift baytlik karakterler yanhs yorumlanabilir. Bu durum
olusursa, ADT'yi ¢calistirmak igin kullanilan JRE'yi UTF-8 karakter setini kullanacak sekilde ayarlamay: deneyin. Bu,
ADT'yi Mac ve Linux'ta baglatmak igin kullanilan komut dosyasinda varsayilan olarak gerceklestirilir. Windows adt.bat
dosyasinda veya ADT'yi dogrudan Java'dan ¢alistirdiginizda, Java komut satirinda -Dfile. encoding=UTF-8
segenegini belirtin.

ADT prepare komutu

-prepare komutu imzalanmamis bir AIRI paketi olugturur. Bir AIRI paketi tek basina kullanilamaz. Bir AIRI dosyasini
imzali bir AIR paketine doniigtiirmek i¢in -sing komutunu veya AIRI dosyasini bir yerel pakete doniistiirmek igin
package komutunu kullanin.

-prepare komutu agagidaki s6zdizimini kullanir:
adt -prepare output app_descriptor FILE_OPTIONS
output Olusturulan AIRI dosyasinin adi.

app_descriptor Uygulama tanimlayici dosyasinin yolu. Yol, gecerli dizine gore veya mutlak yol olarak belirtilebilir.
(Uygulama tanimlayic1 dosyast AIR dosyasinda application.xml olarak yeniden adlandirilir.)

FILE_OPTIONS Pakete dahil edilecek uygulama dosyalarini tanimlar. Dosya segenekleri tam olarak “Dosya ve yol
secenekleri” sayfa 179 i¢inde agiklanmigtir.

ADT sign komutu

-sign komutu AIRI ve ANE dosyalarini imzalar.
-sign komutu agagidaki sozdizimini kullanir:

adt -sign AIR _SIGNING OPTIONS input output
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AIR_SIGNING_OPTIONS AIR imzalama segenekleri, bir paket dosyasini imzalamak igin kullanilan sertifikay1
tanimlar. Imzalama segenekleri tam olarak “ADT kod imzalama secenekleri” sayfa 177 béliimiinde agiklanir.

input Imzalanacak AIRI veya ANE dosyasinin ad1.
output Olusturulacak imzali paketin ad1.

Bir ANE dosyasi zaten imzalanmigsa eski imza atilir. (AIR dosyalar1 yeniden imzalanamaz. Uygulama giincellemesi
i¢in yeni bir imza kullanmak tizere -migrate komutunu kullanin.)

ADT migrate komutu

-migrate komutu bir AIR dosyasina ge¢is imzas1 uygular. Bir gecis imzasi, dijital sertifikaniz1 yenilediginizde veya
degistirdiginizde ve eski sertifika ile imzalanmis uygulamalar: giincellemeniz gerektiginde kullanilmalidir.

AIR uygulamalarinin gecis imzasi ile paketlenmesi hakkinda daha fazla bilgi i¢in bkz. “Bir AIR uygulamasinin
glincellenmis siiriimiinii imzalama” sayfa 195.

Not: Gegis sertifikas: sertifikanin sona erme siiresinden sonra 365 giin icinde uygulanmalidir. Bu yetkisiz kullanim siiresi
gegtikten sonra, uygulama giincellemeleriniz gecis imzasi ile imzalanamaz. Kullanicilar 6nce uygulamanizin gegis imzasi
ile imzalanmus siirtimiine giincelleyebilir ve ardindan en son giincellemeyi yiikleyebilir veya orijinal uygulamay:
kaldirabilir ve yeni AIR paketini yiikleyebilirler.

Bir gegis imzas1 kullanmak i¢in 6nce yeni veya yenilenmis sertifikayr kullanarak AIR uygulamanizi imzalayin (-
package veya -sing komutlarini kullanarak), ardindan eski sertifikay: ve -migrate komutunu kullanarak gecis imzasini
uygulayin.

-migrate komutu agagidaki s6zdizimini kullanir:
adt -migrate AIR_SIGNING OPTIONS input output

AIR_SIGNING_OPTIONS AIR uygulamasinin mevcut siiriimlerini imzalamak i¢in kullanilmis orijinal sertifikay1
tanimlayan AIR imzalama segenekleri. Imzalama segenekleri tam olarak “ADT kod imzalama segenekleri” sayfa 177
bolimiinde agiklanir.

input YENT uygulama sertifikasiyla zaten imzalanmis olan AIR dosyast.
output Hem yeni hem de eski sertifikalarin imzalarini tagiyan son paketin adi.
Girdi ve ¢ikt1 AIR dosyalari i¢in kullanilan dosya adlari farkli olmalidir.

Not: ADT migrate komutu, yerel uzantilarin bulundugu AIR masaiistii uygulamalarinda kullanilamaz. Bunun nedeni,
bu uygulamalarin .air dosyalari olarak degil yerel yiikleyiciler olarak paketlenmesidir. Yerel uzant iceren bir AIR
masaiistii uygulamasinin sertifikalarini degistirmek icin uygulamay: “ADT package komutu” sayfa 164 kullanarak -
migrate bayragi ile paketleyin.

ADT checkstore komutu

-checkstore komutu anahtar deposunun gegerliligini kontrol etmenize izin verir. Komut asagidaki sozdizimini
kullanur:

adt -checkstore SIGNING_OPTIONS

SIGNING_OPTIONS Dogrulanacak anahtar deposunu tanimlayan imzalama segenekleri. Imzalama segenekleri tam
olarak “ADT kod imzalama segenekleri” sayfa 177 boliimiinde agiklanir.
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ADT certificate komutu

-certificate komutu kendinden imzali dijital kod imzalama sertifikas1 olusturmaniza izin verir. Komut agagidaki
s6zdizimini kullanir:

adt -certificate -cn name -ou orgUnit -o orgName -c country -validityPeriod years key-type
output password

-cn Yeni sertifikanin ortak ad1 olarak atanan dize.

-ou Sertifikay1 yayimlayan birim olarak atanan dize. (Istege bagli.)

-o Sertifikay1 yayimlayan kurum olarak atanan dize. (Istege bagl.)

-c Iki harfli ISO-3166 iilke kodu. Gegersiz bir kod verilirse, sertifika olugturulmaz. (Istege bagli.)

-validityPeriod Sertifikanin gegerli olacag1 yil sayisi. Belirtilmezse bes yillik bir gegerlilik siiresi atanir. (Istege
bagli.)

key_type Sertifika i¢in kullanilacak anahtar tiirii 2048-RSA'dir.
output Olusturulacak sertifika dosyast i¢in yol veya dosya ad1.

password Yeni sertifikaya erisim i¢in sifre. AIR dosyalar1 bu sertifikayla imzalanirken sifre gereklidir.

ADT installApp komutu
-installApp komutu bir aygitta veya taklit¢ide uygulama ytikler.

Bu komutla yeniden yiiklemeden 6nce varolan bir uygulamayi kaldirmaniz gerekir.
Komut asagidaki s6zdizimini kullanir:

adt -installApp -platform platformName -platformsdk path-to-sdk -device deviceID -package
fileName

-platform Aygitin platformunun ad. ios veya android segenegini belirleyin.
-platformsdk Hedef aygit icin platform SDK'sinin yolu (istege bagl):

+ Android - AIR 2.6+ SDK, ilgili ADT komutlarini uygulamak i¢in gerekli Android SDK araglarini igerir. Bu degeri
yalnizca Android SDK'nin farkl: bir siiriimiinii kullanmak icin ayarlaymn. Ayrica, AIR_ANDROID_SDK_HOME
ortam degiskeni zaten ayarliysa, platform SDK'si yolunun komut satirinda saglanmasi gerekmez. (Her ikisi de
ayarlanmigsa, komut satirinda saglanan yol kullanilir.)

« iOS - AIR SDK, sabit bir iOS SDK ile paketlenir. -platformsdk secenegi uygulamalari harici bir SDK ile
paketlemenize olanak tanir béylelikle kullaniminiz sabit iOS SDX ile sinirli kalmaz. Ornegin, en son iOS SDK ile
bir uzanti olusturduysaniz uygulamanizi paketlerken bu SDK'yi belirtebilirsiniz. Ayrica iOS Simulator ile ADT'yi
kullanirken her zaman iOS Simulator SDK'nin yolunu belirterek -platformsdk segenegini dahil etmeniz gerekir.

-deviceios_simulator, seri numarasi (Android) veya bagli aygitin isleyicisini (iOS) belirtin. iOS tizerinde bu parametre
gereklidir; Android iizerinde bu parametrenin yalnizca birden fazla Android aygitinin veya taklit¢inin bilgisayariniza
eklenmesi ve ¢aligtirilmasi durumunda belirtilmesi gerekir. Belirtilen aygit bagl degilse ADT ¢ikis kodu 14"t
dondiiriir: Aygit hatasi (Android) veya Gegersiz aygit belirtildi (i0S). Birden fazla aygit veya taklitci bagliysa ve aygit
belirtilmemisse ADT ¢ikis kodu 2'yi dondiriir: Kullanim hatast.

Not: Bir IPA dosyasimin dogrudan bir iOS aygitina yiiklenmesi, AIR 3.4 ve sonraki siiriimlerinde gerceklestirilebilir ve
iTunes 10.5.0 veya sonraki siiriimlerini gerektirir.
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Bagli aygitlarin isleyicisini veya seri numarasini belirlemek i¢in adt -devices komutunu (AIR 3.4 ve iizeri
stirimlerinde kullanilabilir) kullanin. iOS tizerinde Aygit UUID'si yerine isleyiciyi kullanirsiniz. Daha fazla bilgi igin
bkz. “ADT devices komutu” sayfa 176.

Ayrica Android tizerinde, eklenen aygitlarin ve ¢alisan taklit¢ilerin seri numaralarini listelemek i¢cin Android ADB
aracini kullanin:

adb devices

-package Yiklenecek paketin dosya ad. iOS tizerinde bunun bir IPA dosyasi olmas: gerekir. Android'de bu bir APK
paketi olmalidir. Belirtilen paket zaten ytikliiyse, ADT hata kodu 14'ti dondiiriir: Aygit hatasi.

ADT appVersion komutu

-appVersion komutu bir aygit veya taklit¢ide uygulamanin ytkli siiriimiin bildirir. Komut asagidaki s6zdizimini
kullanur:

adt -appVersion -platform platformName -platformsdk path to_sdk -device deviceID -appid
applicationID

-platform Aygitin platformunun adi. ios veya android segenegini belirleyin.
-platformsdk Hedef aygit icin platform SDK'sinin yolu:

« Android - AIR 2.6+ SDK, ilgili ADT komutlarini uygulamak i¢in gerekli Android SDK araglarini igerir. Bu degeri
yalnizca Android SDK'nin farkli bir stirimiinii kullanmak i¢in ayarlayim. Ayrica, AIR_ANDROID_SDK_HOME
ortam degiskeni zaten ayarliysa, platform SDK'si yolunun komut satirinda saglanmasi gerekmez. (Her ikisi de
ayarlanmigsa, komut satirinda saglanan yol kullanilir.)

+ iOS - AIR SDK, sabit bir iOS SDK ile paketlenir. -platformsdk se¢enegi uygulamalar: harici bir SDK ile
paketlemenize olanak tanir boylelikle kullaniminiz sabit iOS SDK ile sinirlt kalmaz. Ornegin, en son iOS SDK ile
bir uzanti olusturduysaniz uygulamanizi paketlerken bu SDK'yi belirtebilirsiniz. Ayrica iOS Simulator ile ADT"yi
kullanirken her zaman iOS Simulator SDK'nin yolunu belirterek -platformsdk segenegini dahil etmeniz gerekir.

-deviceios_simulator veya aygitin seri numarasini belirtin. Yalnizca bilgisayariniza birden fazla Android aygit veya
taklitci eklendiginde ve caligirken aygitin belirtilmesi gerekir. Belirtilen aygit bagli degilse ADT c¢ikis kodu 14'i
dondiiriir: Aygit hatasi. Birden fazla aygit veya taklitci bagliysa ve aygit belirtilmemisse ADT ¢ikis kodu 2'yi dondiiriir:
Kullanim hatasi.

Android'de, bagl: aygitlarin ve ¢aligan taklitcilerin seri numaralarini listelemek i¢cin Android ADB aracini kullanin:
adb devices

-appid Yiikli uygulamanin AIR uygulamas: kimligi. Aygitta belirtilen kimlige sahip herhangi bir uygulama yiikli
degilse ADT cikis kodu 14'1 dondiiriir: Aygit hatast.

ADT launchApp komutu

-launchApp bir aygitta veya taklitcide yiikli uygulamay ¢alistirir. Komut asagidaki s6zdizimini kullanir:

adt -launchApp -platform platformName -platformsdk path to sdk -device deviceID -appid
applicationID

-platform Aygitin platformunun ads. ios veya android segenegini belirleyin.
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-platformsdk Hedef aygit i¢in platform SDK'sinin yolu:

Android - AIR 2.6+ SDK, ilgili ADT komutlarini uygulamak i¢in gerekli Android SDK araglarini icerir. Bu degeri
yalnizca Android SDK'nin farkl: bir siiriimiinii kullanmak i¢in ayarlaym. Ayrica, AIR_ANDROID_SDK_HOME
ortam degiskeni zaten ayarliysa, platform SDK'si yolunun komut satirinda saglanmasi gerekmez. (Her ikisi de
ayarlanmigsa, komut satirinda saglanan yol kullanilir.)

+ 108§ - AIR SDK, sabit bir iOS SDK ile paketlenir. -platformsdk segenegi uygulamalar1 harici bir SDK ile
paketlemenize olanak tanir béylelikle kullaniminiz sabit iOS SDX ile sinirli kalmaz. Ornegin, en son iOS SDK ile
bir uzanti olusturduysaniz uygulamanizi paketlerken bu SDK'yi belirtebilirsiniz. Ayrica iOS Simulator ile ADT'yi
kullanirken her zaman iOS Simulator SDK'nin yolunu belirterek -platformsdk secenegini dahil etmeniz gerekir.

-deviceios_simulator veya aygitin seri numarasini belirtin. Yalnizca bilgisayariniza birden fazla Android aygit veya
taklit¢i eklendiginde ve galisirken aygitin belirtilmesi gerekir. Belirtilen aygit bagl degilse ADT ¢ikis kodu 14'ii
dondiriir: Aygit hatasi. Birden fazla aygit veya taklitci bagliysa ve aygit belirtilmemisse ADT ¢ikis kodu 2'yi dondiiriir:
Kullanim hatasi.

Android'de, bagh aygitlarin ve ¢aligan taklit¢ilerin seri numaralarini listelemek i¢in Android ADB aracini kullanin:
adb devices

-appid Yiiklii uygulamanin AIR uygulamas: kimligi. Aygitta belirtilen kimlige sahip herhangi bir uygulama yikli
degilse ADT cikis kodu 14'1 dondiiriir: Aygit hatasi.

ADT uninstallApp komutu
-uninstallApp komutu uzak bir aygittaki veya taklitcideki yiiklii uygulamay: tamamen kaldirir. Komut asagidaki

sozdizimini kullanir:

adt -uninstallApp -platform platformName -platformsdk path to_sdk -device deviceID -appid
applicationID

-platform Aygitin platformunun ad. ios veya android segenegini belirleyin.
-platformsdk Hedef aygit icin platform SDK'sinin yolu:

+ Android - AIR 2.6+ SDK, ilgili ADT komutlarini uygulamak i¢in gerekli Android SDK araglarini igerir. Bu degeri
yalnizca Android SDK'nin farkl: bir siiriimiinii kullanmak icin ayarlaymn. Ayrica, AIR_ANDROID_SDK_HOME
ortam degiskeni zaten ayarliysa, platform SDK'si yolunun komut satirinda saglanmasi gerekmez. (Her ikisi de
ayarlanmigsa, komut satirinda saglanan yol kullanilir.)

« iOS - AIR SDK, sabit bir iOS SDK ile paketlenir. -platformsdk secenegi uygulamalari harici bir SDK ile
paketlemenize olanak tanir béylelikle kullaniminiz sabit iOS SDX ile sinirli kalmaz. Ornegin, en son iOS SDK ile
bir uzanti olusturduysaniz uygulamanizi paketlerken bu SDK'yi belirtebilirsiniz. Ayrica iOS Simulator ile ADT'yi
kullanirken her zaman iOS Simulator SDK'nin yolunu belirterek -platformsdk segenegini dahil etmeniz gerekir.

-deviceios_simulator veya aygitin seri numarasini belirtin. Yalnizca bilgisayariniza birden fazla Android aygit veya
taklitci eklendiginde ve calisirken aygitin belirtilmesi gerekir. Belirtilen aygit bagli degilse ADT ¢ikis kodu 14t
dondiiriir: Aygit hatasi. Birden fazla aygit veya taklitci bagliysa ve aygit belirtilmemisse ADT ¢ikis kodu 2'yi dondiiriir:
Kullanim hatas1.

Android'de, bagl: aygitlarin ve ¢aligan taklitcilerin seri numaralarini listelemek i¢in Android ADB aracini kullanin:
adb devices

-appid Yikli uygulamanin AIR uygulamas: kimligi. Aygitta belirtilen kimlige sahip herhangi bir uygulama yiikli
degilse ADT g¢ikis kodu 14'ti dondiiriir: Aygit hatasi.
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ADT installRuntime komutu

-installRuntime komutu bir aygitta AIR ¢aligma zamanini yiikler.
Bu komutla yeniden yiiklemeden 6nce varolan AIR ¢alisma zamani siirimiinii kaldirmaniz gerekir.
Komut asagidaki s6zdizimini kullanir:

adt -installRuntime -platform platformName -platformsdk path to sdk -device deviceID -package
fileName

-platform Aygitin platformunun adi. Su anda bu komut yalnizca Android platformunda desteklenir. android adini
kullanin.

-platformsdk Hedef aygit i¢in platform SDK'sinin yolu. $u anda desteklenen tek platform SDK'si Android'tir. AIR
2.6+ SDK ilgili ADT komutlarini uygulamak i¢in gerekli olan Android SDK araglarini igerir. Bu degeri yalnizca
Android SDK'nin farkl: bir siiriimiinii kullanmak i¢in ayarlayin. Ayrica, AIR_ANDROID_SDK_HOME ortam
degiskeni zaten ayarliysa, platform SDK'si yolunun komut satirinda saglanmasi gerekmez. (Her ikisi de ayarlanmigsa,
komut satirinda saglanan yol kullanilir.)

-device Aygitin seri numarasi. Yalnizca bilgisayariniza birden fazla aygit veya taklitci eklendiginde ve ¢aligirken aygitin
belirtilmesi gerekir. Belirtilen aygit bagh degilse ADT ¢ikis kodu 14'tt dondiiriir: Aygit hatasi. Birden fazla aygit veya
taklitci bagliysa ve aygit belirtilmemisse ADT ¢ikis kodu 2'yi déndiirtir: Kullanim hatasi.

Android'de, bagli aygitlarin ve ¢alisan taklitcilerin seri numaralarini listelemek i¢in Android ADB aracini kullanin:
adb devices

-package Yiiklenecek ¢alisma zamaninin dosya adi. Android'de bu bir APK paketi olmalidir. Paket belirtilmemisse,
AIR SDK'sinde mevcut olanlardan aygit veya taklitci i¢in uygun ¢aligma zamani segilir. Calisma zamani zaten yiikliiyse
ADT hata kodu 14t dondiiriir: Aygit hatasi.

ADT runtimeVersion komutu
-runtimeVersion komutu bir aygittaki veya taklitcideki AIR ¢aliyma zamaninin yiikli siiriimiini bildirir. Komut
agagidaki sozdizimini kullanir:

adt -runtimeVersion -platform platformName -platformsdk path to sdk -device deviceID

-platform Aygitin platformunun adi. Su anda bu komut yalnizca Android platformunda desteklenir. android adini
kullanin.

-platformsdk Hedef aygit i¢in platform SDK'sinin yolu. $u anda desteklenen tek platform SDK'si Android'tir. AIR
2.6+ SDK ilgili ADT komutlarini uygulamak i¢in gerekli olan Android SDK araglarini igerir. Bu degeri yalnizca
Android SDK'nin farkl: bir siiriimiinii kullanmak i¢in ayarlayin. Ayrica, AIR_ANDROID_SDK_HOME ortam
degiskeni zaten ayarliysa, platform SDK'si yolunun komut satirinda saglanmasi gerekmez. (Her ikisi de ayarlanmigsa,
komut satirinda saglanan yol kullanilir.)

-device Aygitin seri numarasi. Yalnizca bilgisayariniza birden fazla aygit veya taklitci eklendiginde ve ¢alisirken aygitin
belirtilmesi gerekir. Calisma zamani yiiklii degilse veya belirtilen aygit bagh degilse ADT ¢ikis kodu 14t dondiiriir:
Aygit hatasi. Birden fazla aygit veya taklitci bagliysa ve aygit belirtilmemisse ADT ¢ikis kodu 2'yi dondiiriir: Kullanim
hatas.

Android'de, bagli aygitlarin ve ¢alisan taklitcilerin seri numaralarini listelemek i¢cin Android ADB aracini kullanin:

adb devices
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ADT uninstallRuntime komutu

-uninstallRuntime komutu bir aygittan veya taklitciden AIR ¢aligma zamanini tamamen kaldirir. Komut asagidaki
s6zdizimini kullanir:

adt -uninstallRuntime -platform platformName -platformsdk path to sdk -device deviceID

-platform Aygitin platformunun adi. Su anda bu komut yalnizca Android platformunda desteklenir. android adini
kullanin.

-platformsdk Hedef aygit icin platform SDK'sinin yolu. $u anda desteklenen tek platform SDK'si Android'tir. AIR
2.6+ SDK ilgili ADT komutlarini uygulamak icin gerekli olan Android SDK araglarini igerir. Bu degeri yalnizca
Android SDK'nin farkl: bir siiriimiinii kullanmak i¢in ayarlaym. Ayrica, AIR_ANDROID_SDK_HOME ortam
degiskeni zaten ayarliysa, platform SDK'si yolunun komut satirinda saglanmasi gerekmez. (Her ikisi de ayarlanmissa,
komut satirinda saglanan yol kullanilir.)

-device Aygitin seri numarasi. Yalnizca bilgisayariniza birden fazla aygit veya taklitci eklendiginde ve ¢aligirken aygitin
belirtilmesi gerekir. Belirtilen aygit bagh degilse ADT ¢ikis kodu 14'tt dondiiriir: Aygit hatasi. Birden fazla aygit veya
taklitci bagliysa ve aygit belirtilmemisse ADT ¢ikis kodu 2'yi déndiirtir: Kullanim hatasi.

Android'de, bagli aygitlarin ve ¢alisan taklitcilerin seri numaralarini listelemek i¢cin Android ADB aracini kullanin:

adb devices

ADT devices komutu
ADT -help komutu, o anda bagl mobil aygitlarinin ve taklitcilerin aygit kimliklerini gosterir:

adt -devices -platform iOS|android
-platform Kontrol edilmesi gereken platformun adi. android veya i0s belirtin.

Not: iOS'ta bu komut, iTunes 10.5.0'1 veya sonraki siiriimlerini gerektirir.

ADT help komutu

ADT -help komutu, komut satir1 se¢eneklerinin kisa bir hatirlatmasini goriintiiler:
adt -help
help ¢iktis1 asagidaki sembolik kurallari kullanir:
<> — acili ayraglar arasindaki 6geler saglamaniz gereken bilgileri gosterir.
() — parantez icindeki 6geler help komutu ciktisinda grup olarak goriilen segenekleri gosterir.
« ALL_CAPS — biiytik harfle yazilan 6geler ayr1 ayr1 aciklanan secenekler kiimesini gosterir.
« | — VEYA. Ornegin, (A | B), A veya B 6gesi anlamina gelir.

+ ?— 0veya 1. Bir 6geyi izleyen soru isareti, 6genin istege bagl oldugunu ve kullanilirsa yalnizca tek bir 6rneginin
olusacagini gosterir.

* — 0 veya daha fazla. Bir 6geyi izleyen yildiz isareti, 6genin istege bagli oldugunu ve herhangi bir sayida 6rnegin
olusabilecegini gosterir.

+ — 1 veya daha fazla. Bir 6geyi izleyen art1 isareti, 6genin gerekli oldugunu ve birden fazla 6rnegin olusabilecegini
gosterir.

sembol yok — Bir 6gede sonek olarak sembol yoksa, bu 6ge gereklidir ve yalnizca tek bir 6rnegi olusabilir.
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ADT secenek kiimeleri

ADT komutlarimin birkag tanesi ortak secenek kiimelerini paylasir.

ADT kod imzalama se¢enekleri

ADT, AIR uygulamalarini imzalamak i¢in 6zel anahtarlara ve sertifikalara erigmek amaciyla Java Cryptography
Architecture (JCA) kullanir. Imzalama secenekleri anahtar deposunu ve bu anahtar deposu i¢indeki 6zel anahtari ve
sertifikayl tanimlar.

Anahtar deposu hem 6zel anahtar1 hem de iliskilendirilmis sertifika zincirini igermelidir. Imzalama sertifikast
bilgisayarda giivenilen bir sertifikaya eklenirse, sertifikanin ortak ad alani igerigi AIR yiikleme iletisim kutusunda
yaynci adi olarak goriintiilenir.

ADT, sertifikanin x509v3 standardina uymasini (RFC3280) ve kod imzalama i¢in uygun degerlere sahip Genisletilmis
Anahtar Kullanimi uzantisini icermesini gerektirir. Sertifikada tanimlanan kisitlamalar korunur ve AIR
uygulamalarini imzalamaya yonelik bazi sertifikalarin kullanimini engelleyebilir.

Not: ADT, uygun oldugunda, sertifika geri alma listelerini denetlemek ve zaman damgalarini almak iizere Internet
kaynaklarina baglanmak icin Java calisma zamani ortami proxy ayarlarini kullanir. ADT kullanirken bu Internet
kaynaklarina baglanma konusunda bir sorunla karsilasirsaniz ve aginiz belirli proxy ayarlari isterse, JRE proxy
ayarlarim yapilandirmaniz gerekebilir.

AIR imzalama se¢enekleri sozdizimi

Imzalama segenekleri agagidaki s6z dizimini kullanir (tek bir komut satirinda):
-alias aliasName

-storetype type

-keystore path

-storepass passwordl

-keypass password2

-providerName className
-tsa url

-alias Anahtar deposundaki anahtarin bagka adi. Anahtar deposu yalnizca tek bir sertifika icerdiginde bagka ad
belirtmek gerekmez. Bagka ad belirtiimemisse, ADT, anahtar deposundaki ilk anahtar1 kullanir.

Tiim anahtar deposu yénetim uygulamalari, baska bir adin sertifikalara atanmasina izin vermez. Ornegin, Windows
sistemi anahtar deposunu kullanirken, sertifikanin ayirt edilen adini bagka ad olarak kullanin. Kullanilabilir
sertifikalari listelemek icin Java Keytool yardimci programini kullanabilirsiniz, boylece baska adi belirleyebilirsiniz.
Ornegin su komutu calistirmak:

keytool -list -storetype Windows-MY
sertifika i¢in asagidakine benzer bir ¢ikt1 olusturur:

CN=TestingCert, OU=QE, O=Adobe, C=US, PrivateKeyEntry,
Certificate fingerprint (MD5): 73:D5:21:E9:8A:28:0A:AB:FD:1D:11:EA:BB:A7:55:88

ADT komut satirinda bu sertifikaya basvurmak icin, bagka ad1 su sekilde ayarlayin:
CN=TestingCert, OU=QE, O=Adobe, C=US

Mac OS X'te Keychain'deki bir sertifikanin bagka adi, Keychain Access uygulamasinda goriintiilenen addur.
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-storetype Anahtar deposu uygulamast tarafindan belirlenen anahtar deposu tiirii. Java'nin ¢ogu yiiklemesinde
bulunan varsayilan anahtar deposu uygulamasi Jks ve pkcs12 tiirlerini destekler. Java 5.0, Pxcs11 tiiril i¢in donanim
belirteglerindeki anahtar depolarina erisim konusunda ve Keychain tiirii i¢in de Mac OS X anahtarliga erigim
konusunda destek igerir. Java 6.0, MSCAPT tiirii igin destek igerir (Windows'ta). Diger JCA saglayicilar: yiiklenmisse ve
yapilandirilmissa, ek anahtar deposu tiirleri kullanilabilirdir. Anahtar deposu tiirii belirtilmemisse, varsayilan JCA
saglayicist i¢in varsayilan tiir kullanilir.

Saklama tiirii Anahtar deposu bicimi Minimum Java siiriimii
JKS Java anahtar deposu dosyasi 1.2
(.keystore)

PKCS12 PKCS12 dosyasi (.p12 veya .pfx) | 1.4

PKCS11 Donanim belirteci 1.5

KeychainStore Mac OS X Keychain 1.5

Windows-MY veya | MSCAPI 1.6

Windows-ROOT

-keystore Dosya tabanli saklama tiirleri i¢in anahtar deposu dosyasinin yolu.
-storepass Anahtar deposuna erigsmek icin gereken sifre. Belirtiimemisse, ADT sifreyi ister.

-keypass AIR uygulamasini imzalamak i¢in kullanilan 6zel anahtara erigim icin gereken sifre. Belirtiimemisse, ADT
sifreyi ister.

Not: ADT komutunun bir pargasi olarak sifre girerseniz, sifre karakterleri komut satir: gegmisinde kaydedilir. Bu
nedenle, sertifikanin giivenliginin 6nemli oldugu durumlarda -keypass veya -storepass segeneklerini kullanmaniz

onerilmez. Ayrica, sifre seceneklerini atladiginizda sifre istemlerinde yazdiginiz karakterlerin goriintiilenmedigini
unutmayin (ayni giivenlik nedenlerinden dolay). Yalnizca sifreyi yazin ve Enter tusuna basin.

-providerName Belirtilen anahtar deposu tiirii i¢in JCA saglayicisi. Belirtilmemisse, ADT, bu anahtar deposu tiirii i¢in
varsayilan saglayiciy: kullanir.

-tsa Dijital imzaya zaman damgas1 uygulamak i¢in RFC3161 uyumlu zaman damgas: sunucusun URL'sini belirtir.
URL belirtilmemigse, Geotrust tarafindan saglanan varsayilan bir zaman damgasi sunucusu kullanilir. Bir AIR
uygulamasinin imzas1 zaman damgali oldugunda, imzalayici sertifikasinin siiresi dolduktan sonra da uygulama
yliklenebilir, bunun nedeni zaman damgasinin, sertifikanin imzalama sirasinda gegerli oldugunu dogrulamasidir.

ADT, zaman damgasi sunucusuna baglanamazsa, imzalama iptal edilir ve hi¢ paket tiretilmez. Zaman damgalamay:
devre dig1 birakmak i¢in -tsa none 6gesini belirtin. Ancak, zaman damgas1 olmadan paketlenmis bir AIR uygulamasi,
imzalayici sertifikasinin siiresi dolduktan sonra artik yiiklenebilir olmaz.

Not: [mzalama seceneklerinin cogu Java Keytool yardimci programinin ayni secenegine esittir. Keytool yardimc:
programini, Windows'ta anahtar depolarini incelemek ve yonetmek i¢in kullanabilirsiniz. Apple® giivenlik yardimci
programi da Mac OS X'te bu amagla kullanilabilir.

-provisioning-profile Apple iOS 6n hazirlik dosyasi. (Yalnizca iOS uygulamalarini paketlemek igin gereklidir.)

Imzalama secenegi 6rnekleri

.p12 dosyastyla imzalama:
-storetype pkcsl2 -keystore cert.pl2
Varsayilan Java anahtar deposuyla imzalama:

-alias AIRcert -storetype jks
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Belirli bir Java anahtar deposuyla imzalama:

-alias AIRcert -storetype jks -keystore certStore.keystore
Mac OS X anahtarlik ile imzalama:

-alias AIRcert -storetype KeychainStore -providerName Apple
Windows sistemi anahtar deposuyla imzalama:

-alias cn=AIRCert -storeype Windows-MY

Donanim belirteciyle imzalama (Java'y1 belirte¢ kullanmak iizere yapilandirma konusundaki talimatlar ve dogru
providerName degeri icin belirteg iireticisinin talimatlarina bagvurun):

-alias AIRCert -storetype pkcsll -providerName tokenProviderName
Zaman damgasi gommeden imzalama:

-storetype pkcsl2 -keystore cert.pl2 -tsa none

Dosya ve yol secenekleri

Dosya ve yol secenekleri pakete dahil olan tiim dosyalar1 belirtir. Dosya ve yol secenekleri asagidaki sozdizimini
kullanir:

files_and dirs -C dir files_and dirs -e file or dir dir -extdir dir

files_and_dirs AIR dosyasinda paketlenecek dosyalar ve dizinler. Istenilen sayida dosya ve dizin bosluklarla ayrilarak
belirtilebilir. Bir dizini listelerseniz, gizli dosyalar haricinde bu dizinin i¢cinde bulunan tiim dosyalar ve alt dizinler
pakete eklenir. (Buna ek olarak, uygulama tanimlayici dosyasi dogrudan veya joker karakter ya da dizin genisletme
yoluyla belirtilmisse, yoksayilir ve pakete ikinci defa eklenmez.) Belirtilen dosyalar ve dizinler gecerli dizinde veya
gecerli dizinin alt dizinlerinden birinde olmalidir. Gegerli dizini degistirmek i¢in - ¢ segenegini kullanin.

Onemli: Joker karakterler c seceneginin ardindan file or dirargiimanlarinda kullanilamaz. (Komut kabuklari joker
karakterleri, argiimanlari ADT'ye iletmeden once genisletir, bu da ADT nin dosyalari yanhs konumda aramasina neden
olur.) Ancak yine de gegerli dizinin yerine gecmesi icin nokta karakterini, ".", kullanabilirsiniz. Ornek: -c assets . alt
dizinler de dahil olmak iizere varliklar dizinindeki her seyi uygulama paketinin kok diizeyine kopyalar.

-C dir files_and_dirs Uygulama paketine eklenen sonraki dosyalar1 ve dizinleri islemeden 6nce ¢aligma dizinini
dir degeri ile degistirir (files_and_dirs i¢inde belirtilir). Dosyalar veya dizinler uygulama paketinin kokiine eklenir.
Dosya sistemindeki birden ¢ok noktadan dosyalar1 dahil etmek i¢in —c segenegi istenilen sayida kullanilabilir. dir i¢in
goreceli bir yol belirtilmisse, yol her zaman orijinal ¢aliyma dizininden ¢6ziimlenir.

ADT paketteki dosyalar1 ve dizinleri isledikce, gegerli dizin ve hedef dosyalar arasindaki goreceli yollar saklanir. Paket
yiiklendiginde, bu yollar uygulama dizini yapisina genisletilir. Bu nedenle, -¢ release/bin lib/feature.swf
dosyasini belirtmek, release/bin/1ib/feature. swf dosyasint kok uygulama klasoriiniin 1ib alt dizinine
yerlestirir.

-e file or_dir dir Dosyayi veya dizini belirtilen paket dizininin igine yerlestirir. Bu segenek bir ANE dosyasini
paketlerken kullanilamaz.

Not: Uygulama tamimlayici dosyasinin <content > 6gesi, ana uygulama dosyasinin uygulama paketi dizin agacindaki
son konumunu belirtmelidir.

-extdir dirdir degeri yerel uzantilari (ANE dosyalar1) arayacak dizinin adidir. Mutlak bir yol veya gegerli dizine bagh
bir yol belirtin. -extdir secenegini bir kereden fazla belirtebilirsiniz.
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Belirtilen dizin uygulamanin kullandig1 yerel uzantilar icin ANE dosyalarini igerir. Bu dizindeki her bir ANE dosyasi
.ane dosya uzantisina sahiptir. Ancak, .ane dosya ad1 uzantisinin 6niindeki dosya adinin uygulama tanimlayici
dosyasinin extensionID 0gesinin degeriyle eslesmesi gerekmez.

Ornegin, -extdir ./extensions parametresini kullanirsaniz extensions dizini asagidaki gibi goriinebilir:

extensions/
extensionl.ane
extension?2.ane

Not: -extdir segeneginin kullanimi ADT araci ve ADL araci igin farklidir. ADL'de, secenek her biri paketlenmemis bir
ANE dosyasint iceren alt dizinlere sahip bir dizini belirtir. ADT'de, secenekler ANE dosyalarini iceren bir dizini belirtir.

Hata ayiklayici baglantisi secenekleri

Paketin hedefi apk-debug, ipa-debug veya ipa-debug-interpreter oldugunda uygulamanin uzaktan bir hata
ayiklayiciya baglanmay1 (normalde wifi hata ayiklama i¢in kullanilir) veya uzaktan bir hata ayiklayicidan gelen
baglantiy1 dinlemeyi (normalde USB hata ayiklama igin kullanilir) deneyip denemeyecegini belirtmek igin baglant1
segenekleri kullanilabilir. Bir hata ayiklayiciya baglanmak igin -connect segenegini kullanin. Bir USB baglantist
tizerinden hata ayiklayicidan baglant: kabul etmek i¢in -1isten segenegini kullanin. Bu secenekler birbirini gegersiz
kilar; bagka bir deyisle, bunlar1 bir arada kullanamazsiniz.

-connect segenegi agsagidaki sozdizimini kullanir:
-connect hostString
-connect Varsa, uygulama uzak hata ayiklayicisina baglanmaya ¢alisacaktr.

hostString Flash hata ayiklama araci FDB'yi ¢alistiran bilgisayar: tanimlayan bir dize. Belirtilmezse, uygulama paketin
olusturuldugu bilgisayarda ¢alisan bir hata ayiklayiciya baglanmaya ¢alisacaktir. Ana bilgisayar dizesi
machinename.subgroup.example.com gibi tam nitelikli bir bilgisayar etki alan1 ad1 veya 192.168.4.122 gibi bir IP adresi
olabilir. Belirtilen (veya varsayilan) makine bulunamiyorsa, ¢aligma zamani gegerli ana bilgisayar adini talep eden bir
iletisim kutusu gorintiiler.

-listen secenegi asagidaki sozdizimini kullanir:
-listen port
-listen Varsa, uzak hata ayiklayicisindan bir baglanti bekler.

port (Istege bagl) Dinlenecek baglant: noktasi. Varsayilan olarak, caligma zamani 7936 baglanti noktasini dinler. -
listen secenegini kullanmayla ilgili daha fazla bilgi i¢in bkz. “USB iizerinden FDB ile uzaktan hata ayiklama”
sayfa 104.

Android uygulama profili olusturma secenekleri

Paketin hedefi apk-profile oldugunda, profil olusturucu segenekleri performans ve bellek profili olusturma islemleri
i¢in hangi 6nceden yiiklenmis SWF dosyasinin kullanilacagini belirtmek tizere kullanilabilir. Profil olusturucu
secenekleri asagidaki sozdizimini kullanir:

-preloadSWFPath directory

-preloadSWFPath Varsa, uygulama belirtilen dizinde 6nyiikleme SWF'sini bulmaya ¢alisir. Belirtilmezse, ADT, AIR
SDK'sindeki 6nyiikleme SWF dosyasini dahil eder.

directory Profil olusturucu 6nyiikleme SWF dosyasini iceren dizin.
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Yerel uzanti se¢cenekleri

Yerel uzanti segenekleri, yerel bir uzanti icin bir ANE dosyasini paketlemeye yonelik secenekleri ve dosyalari belirtir.

Bu segenekleri -target segeneginin ane oldugu bir ADT paketi komutuyla kullanin.

extension-descriptor -swc swcPath
-platform platformName
-platformoptions path/platform.xml
FILE_OPTIONS

extension-descriptor Yerel uzantinin tanimlayici dosyasi.
-swc Yerel uzanti i¢in ActionScript kodunu ve kaynaklari iceren SWC dosyast.

-platform Bu ANE dosyasinin destekledigi platformun adi. Her birinde kendi FILE_0PTIONS 6gesi bulunan birden
¢ok -platform segenegini dahil edebilirsiniz.

-platformoptions Bir platform se¢enekleri (platform.xml) dosyasina giden yol. Varsayilan olmayan baglayici
seceneklerini, paylagilan kiitiiphaneleri ve uzant: tarafindan kullanilan tigiincii taraf statik kiitiiphaneleri belirtmek
i¢in bu dosyay1 kullanin. Daha fazla bilgi almak ve 6rnekleri gérmek igin iOS yerel kiitiiphanelerine bakin.

FILE_OPTIONS Pakete eklenecek yerel platform dosyalarini (6rnegin yerel uzant1 paketine eklenecek statik
kiitiipphaneler) belirler. Dosya segenekleri tam olarak “Dosya ve yol secenekleri” sayfa 179 icinde a¢iklanmugtir. (-e
seceneginin bir ANE dosyasi paketlerken kullanilamayacagini unutmayin.)

Daha fazla Yardim konusu

Yerel bir uzantiyr paketleme

ADT hata mesajlan

Asagidaki tablolar ADT programi tarafindan bildirilebilecek olasi hatalar1 ve bunlarin olasi nedenlerini listeler:

Uygulama tanimlayici dogrulama hatalar:

Hata kodu Agiklama Notlar

100 Uygulama tanimlayici ayristirilamiyor Uygulama tanimlayici dosyasindaki
kapatiimamis etiketler gibi XML s6zdizimi
hatalarini kontrol edin.

101 Ad alani eksik Eksik ad alanini ekleyin.

102 Gegersiz ad alani Ad alani yazimini kontrol edin.

103 Beklenmeyen 6ge veya nitelik Sorunlu 6geleri ve nitelikleri kaldirin.
Tanimlayici dosyada 6zel degerler gegerli
degil.

Oge ve nitelik adlarinin yazimini kontrol
edin.

Ogelerin dogru Uist 6gede
konumlandiriidigindan ve niteliklerin
dogru 6gelerle kullanildigindan emin olun.

104 Eksik 6ge veya nitelik Gerekli 6ge veya niteligi ekleyin.

105 Oge veya nitelik gecersiz deger iceriyor Sorunlu degeri duzeltin.
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en azindan n ad alanini gerektirir.

Hata kodu Aciklama Notlar

106 Gegersiz pencere nitelik bilegimi transparency = true ve
systemChrome = standard gibibazi
pencere ayarlan birlikte kullanilamaz.
Uyumsuz ayarlardan birini degistirin.

107 Minimum pencere boyutu maksimum Minimum veya maksimum boyut ayarini
pencere boyutundan buyik degistirin.

108 Nitelik 6nceki 6gede zaten kullaniimis

109 Yinelenen 6ge. Yinelenen 6geyi kaldirin.

110 Belirtilen tlirde en az bir 6ge gerekir. Eksik 6geyi ekleyin.

11 Uygulama tanimlayicisinda listelenen supportedProfies listesine yerel uzantilari
profillerden higbiri yerel uzantilan destekleyen bir profil ekleyin.
desteklemiyor.

112 AIR hedefi yerel uzantilar desteklemez. Yerel uzantilari destekleyen bir hedef secin.

113 <nativeLibrary> ve <initializer> birlikte Yerel uzantidaki her yerel kiitliphane icin
saglanmalidir. bir baslatici islevi belirtilmelidir.

114 <nativeLibrary> 6gesi olmadan <finalizer> | Platform yerel kiitiphane kullanmiyorsa bir
6gesi bulundu. sonlandirici belirtmeyin.

115 Varsayilan platform bir yerel uygulama Varsayilan platform 6gesinde yerel
icermemelidir. kutuphane belirtmeyin.

116 Tarayici baslatma bu hedef igcin <allowBrowserInvocations> 0gesi
desteklenmiyor. belirtilen paketleme hedefi icin true

olamaz.

117 Bu hedef, yerel uzantilar paketlemek icin [ Uygulama tanimlayicisindaki AIR ad alanini

desteklenen bir deger olarak degistirin.

Ad alanlari, 68eler, nitelikler ve bunlarin gecerli degerleri hakkinda bilgi i¢in bkz. “AIR uygulama tanimlayici

dosyalar1” sayfa 201.

Uygulama simgesi hatalar1

goriinti bicimi iceriyor.

Hata kodu Aciklama Notlar

200 Simge dosyasi agilamiyor Dosyanin belirtilen yolda mevcut olup
olmadigini kontrol edin.

Dosyanin agilabildiginden emin olmak igin
baska bir uygulama kullanin.

201 Simge yanlig boyutta Simge boyutu (piksel cinsinden) XML
etiketiyle eslesmeli. Ornegin, uygulama
tanimlayici 6gesi verildiginde:
<image32x32>icon.png</image32x3
2>
icon.png i¢cindeki goriintl tam olarak
32x32 piksel olmal.

202 Simge dosyasl, desteklenmeyen bir Yalnizca PNG bigimi desteklenir.

Uygulamanizi paketlemeden 6nce diger
bicimlerdeki goriintuleri dontstirin.

Uygulama dosyasi hatalar1
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Hata kodu

Aciklama

Notlar

300

Eksik dosya veya dosya agilamiyor

Komut satirinda belirtilen bir dosya
bulunamadi veya acilamiyor.

301

Uygulama tanimlayici dosyasi eksik veya
agilamiyor

Uygulama tanimlayici dosyasi belirtilen
yolda bulunamadi veya acilamiyor.

302

Pakette kok icerik dosyasi eksik

Uygulama tanimlayicinin <content >
6gesinde referans verilen SWF veya HTML
dosyasi, ADT komut satirinda listelenen
dosyalara dahil edilerek pakete eklenmeli.

303

Pakette simge dosyasi eksik

Uygulama tanimlayicida belirtilen simge
dosyalari, ADT komut satirinda listelenen
dosyalar arasina dahil edilerek pakete
eklenmeli. Simge dosyalari otomatik olarak
eklenmez.

304

Baslangig penceresi icerigi gegersiz

Uygulama tanimlayicinin <content >
6gesinde referans verilen dosya gegerli bir
HTML veya SWF dosyasi olarak taninmadi.

305

Baslangic penceresi icerigi SWF stirim, ad
alani strimin astyor

Uygulama tanimlayicinin <content >
6gesinde referans verilen dosyanin SWF
strimu, tanimlayici ad alaninda belirtilen
AIR slirimd tarafindan desteklenmiyor.
Ornegin, bir SWF10 (Flash Player 10)
dosyasini bir AIR 1.1 uygulamasinin
baslangi¢ icerigi olarak paketlemeye
calismak bu hatayi yaratacaktir.

306

Profil desteklenmiyor.

Uygulama tanimlayicisi dosyasinin icinde
belirttiginiz profil desteklenmiyor. Bkz.
“supportedProfiles” sayfa 236.

307

Ad alani en az nnn olmalidir.

Uygulamada kullanilan 6zellikler i¢in uygun
ad alanini kullanin (2.0 ad alani gibi).

Diger hatalar icin ¢ikis kodlar1

Cikis kodu

Agiklama

Notlar

2

Kullanim hatasi

Komut satir arglimanlarinda hatalar olup
olmadigini kontrol eder.

Bilinmeyen hata

Bu hata, yaygin hata kosullaryla
aciklanamayan bir durumu gosterir. Olasi
kok nedenler ADT ve Java Galisma Zamani
Ortami arasindaki uyumsuzlugu, bozuk
ADT veya JRE yiiklemelerini ve ADT icindeki
programlama hatalarini igerir.

Cikt1 dizinine yazilamadi

Belirtilen (veya uygulanan) ¢ikti dizininin
erisilebilir oldugundan ve bunu iceren
strticiinuin yeterli disk alanina sahip
oldugundan emin olun.
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Cikis kodu Agiklama

Notlar

7 Sertifikaya erisilemedi

Anahtar deposuna giden yolun dogru
bicimde belirtildiginden emin olun.

Anahtar deposu icindeki sertifikanin
erisilebilir olup olmadigini kontrol edin.
Java 1.6 Keytool yardimci programi, sorun
giderme sertifikasi erisim sorunlarina
yardimci olmak tizere kullanilabilir.

8 Gegersiz sertifika

Sertifika dosyasi yanlis bicimlendirilmis,
degistirilmis, stiresi dolmus veya iptal
edilmis.

9 AIR dosyasi imzalanamadi

ADT'ye aktarilan imzalama segeneklerini
dogrulayin.

10 Zaman damgasi olusturulamadi

ADT, zaman damgasi sunucusuna baglanti
olusturamadi. internet'e bir proxy
sunucusu araciligiyla baglandiginizda, JRE
proxy ayarlarini yapilandirmaniz
gerekebilir.

1 Sertifika olusturma hatasi

imza olugturmak icin kullanilan komut satiri
arglimanlarini dogrulayin.

12 Gegersiz giris

Komut satirinda ADT'ye aktarilan diger
arguimanlari ve dosya yollarini dogrulayin.

13 Eksik aygit SDK'si

SDK konfigtirasyonunu dogrulayin. ADT
belirtilen komutu yiriitmek icin gerekli
olan aygit SDK'sini bulamadi.

14 Aygit hatasi

ADT aygit sinirlamasi veya sorunu
nedeniyle komutu yiriitemiyor. Ornegin,
bu cikis kodu gergekten yiikli olmayan bir
uygulama kaldiriimaya calisildiginda atilir.

15 Aygit yok

Bir aygrtin takili ve acik oldugunu ya da
taklitcinin ¢alistigini dogrulayin.

16 Eksik GPL bilegenleri

Gegerli AIR SDK'si talep islemini
gerceklestirmek icin gereken tim
bilesenleri icermiyor.

17 Aygit paketleme araci basarisiz oldu.

Beklenen isletim sistemi bilesenleri eksik
oldugundan paket olusturulamadi.

Android hatalar1
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icinde %3 gegersiz degeri bulunuyor.

Cikis kodu Aciklama Notlar
400 Gegerli Android sdk stirimu niteligi Nitelik adinin dogru yazilip yazilmadigini
desteklemiyor. ve gorildigi 6ge icin gegerli bir nitelik
olup olmadigini denetleyin. Nitelik
Android 2.2'den sonra ¢ikmissa ADT
komutunda -platformsdk bayragini
ayarlamaniz gerekebilir.
401 Gegerli Android sdk strim nitelik Nitelik degerinin dogru yazilip
degerini desteklemiyor yazilmadigini ve nitelik icin gegerli bir
deger olup olmadigini denetleyin. Nitelik
degeri Android 2.2'den sonra ¢ikmissa
ADT komutunda -platformsdk bayragini
ayarlamaniz gerekebilir.
402 Gecerli Android sdk stirimii XML etiketini | XML etiketi adinin dogru yazilip
desteklemiyor yazilmadigini ve gegerli bir Android
bildirim belgesi 6gesi olup olmadigini
denetleyin. Oge Android 2.2'den sonra
cikmissa ADT komutunda -platformsdk
bayragini ayarlamaniz gerekebilir.
403 Android etiketinin gegersiz kilinmasina Uygulama AIR kullanimi i¢in ayriimis bir
izin verilmez Android bildirim belgesi 6gesini gecersiz
kilmaya calistyor. Bkz. “Android ayarlari”
sayfa 73.
404 Android niteliginin gegersiz kiinmasina | Uygulama AIR kullanimi i¢in ayrilmis bir
izin verilmez Android bildirim belgesi niteligini
gegersiz kilmaya calisiyor. Bkz. “Android
ayarlar” sayfa 73.
405 Android etiketi %1 manifestAdditions Belirtilen etiketi gerekli konuma tasiyin.
etiketindeki ilk 6ge olmahdir
406 Android etiketi %2 6gesinin %1 niteligi Nitelik i¢in gegerli bir deger saglayin.

ADT ortam degiskenleri

ADT asagidaki ortam degiskenlerinin degerlerini okur (ayarlanmiglarsa):

AIR_ANDROID_SDK_HOME, Android SDK'sinin kék dizininin (araglar klasoriinii iceren dizin) yolunu belirtir.
AIR 2.6+ SDK ilgili ADT komutlarini uygulamak igin gerekli olan Android SDK araglarini igerir. Bu degeri yalnizca
Android SDK'nin farkli bir siiriimiinii kullanmak igin ayarlayin. Bu degisken ayarliysa, -platformsdk segenegini
gerektiren ADT komutlari ¢alisirken -platformsdk segeneginin belirtilmesi gerekmez. Hem bu degisken hem de

komut satir1 segenegi ayarliysa komut satirinda belirtilen yol kullanilir.

AIR_EXTENSION_PATH, bir uygulamanin gerektirdigi yerel uzantilarin aranacag dizinlerin bir listesini belirtir. Bu
dizinler listesi tiim yerel uzanti dizinleri ADT komut satirinda belirtildikten sonra sirali olarak aranir. ADL komutu

bu ortam degiskenini de kullanabilir.

Not: Bazi bilgisayar sistemlerinde, bu ortam degiskenlerinde saklanan dosya sistemi yollarindaki ¢ift baytlik karakterler
yanlis yorumlanabilir. Bu durum olusursa, ADT'yi ¢alistirmak icin kullanilan JRE'yi UTF-8 karakter setini kullanacak
sekilde ayarlamay: deneyin. Bu, ADT'yi Mac ve Linux'ta baslatmak igin kullanilan komut dosyasinda varsayilan olarak
gergeklestirilir. Windows adt.bat dosyasinda veya ADT'yi dogrudan Java'dan calhistirdigimizda, Java komut satirinda -

Dfile.encoding=UTF-8 secenegini belirtin.
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AIR dosyasini dijital olarak imzalama

AIR yiikleme dosyalarinizi taninan bir sertifika yetkilisi (CA) tarafindan yayimlanan bir sertifikayla dijital olarak
imzalamak, kullanicilariniza, ytikledikleri uygulamanin yanlshkla veya kotii amagla degistirilmedigine dair bir
glivence verir ve sizi imzalayan (yayinci) olarak tanimlar. AIR uygulamas: giivenilen veya yiikleme bilgisayarinda
giivenilen bir sertifikaya zincirle baglanan bir sertifikayla imzalandiginda, AIR, yiikleme sirasinda yayinci adini
gorintiiler.

EY Uygulama Yiiklemesi

Bu uygulamayi bilgisayariniza yiiklemek
istediginizden emin misiniz?

Yayinc:  Adobe Systems Incorporated
Uygulama:  BlackBookSafe

Yiikle Iptal

ma yiklemels, sizin ve bilgisayannzin givenligini
= stabilir. Yalnizes givandiginiz kaynaklardan yikleme

Yayinci Kimligi: DOGRULANMIS

Giivenilir bir sertifikayla imzalanan uygulama igin yiikleme onayi iletisim kutusu

Uygulamayi kendinden imzali bir sertifika (veya giivenilir bir sertifikaya zincirle baglanmayan bir sertifika) ile
imzalarsaniz, kullanici uygulamanizi yiikleyerek daha ytiksek bir giivenlik riski almayi kabul etmelidir. Yiikleme
iletisim kutular1 bu ek riski yansitir:

B} Uygulama Yuklemes

Bu uygulamay bilgisayariniza yiiklemek
istediginizden emin misiniz?
Yayino:  BiLiNMiYOR

Uygulama:  ATRHelloWorld

Yiikle Iptal

Uygulama yiklemek, sizin ve bilgisayarnizin gavenligini
tehlikeye atabilir. Yalnizca givendiginiz kaynaklardan yiikleme
yapin.

@ Yayine Kimligi: BiLINMIYOR
= Bu uygulamanin yayincisi belirlensmiyor.

(®) sistem Erisimi: KISITLANMAMIS
"~ Bu uygulama, dosya sisteminize ve internet'inize erisip
bilgisayannizi tehlikeye atsbilir.

Kendinden imzali bir uygulama igin yiikleme onayu iletisim kutusu

Onemli: Kétii amagl bir varlik, imzalama anahtar deposu dosyanizi bir sekilde ele gegirirse veya dzel anahtarinizi
bulursa, AIR dosyasinda sizin kimliginizi kullanarak sahtecilik yapabilir.
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Kod imzalama sertifikalari

Kod imzalayicr sertifikalarin kullanimina iligkin giivenlik teminatlari, sinirlamalar ve yasal zorunluluklar Sertifika
Uygulama Bildirimleri'nde (CPS) ve sertifikay1 yayimlayan yetkili tarafindan yaymlanan abone s6zlesmelerinde
anlatilir. $u anda AIR kod imzalayici sertifikalarini yayinlayan sertifika yetkililerine iliskin anlagmalar hakkinda daha
fazla bilgi i¢in bkz.:

ChosenSecurity (http://www.chosensecurity.com/products/tc_publisher_id_adobe_air.htm)
ChosenSecurity CPS (http://www.chosensecurity.com/resource_center/repository.htm)
GlobalSign (http://www.globalsign.com/code-signing/index.html)

GlobalSign CPS (http://www.globalsign.com/repository/index.htm)

Thawte CPS (http://www.thawte.com/cps/index.html)

VeriSign CPS (http://www.verisign.com/repository/ CPS/)

VeriSign Subscriber's Agreement (https://www.verisign.com/repository/subscriber/SUBAGR html)

AIR kod imzalama hakkinda

AIR dosyas! imzalandiginda, yiikleme dosyasina bir dijital imza dahil edilir. Imza, AIR dosyasinin imzalandiktan
sonra degistirilmedigini dogrulamak icin kullanilan bir paket 6zetini ve yayinct kimligini dogrulamak i¢in kullanilan
imzalayici sertifikayla ilgili bilgileri igerir.

AIR, bir sertifikaya giivenilip giivenilmeyecegini belirlemek i¢in isletim sisteminin sertifika deposuyla desteklenen
ortak anahtar altyapisini (PKI) kullanir. Yayinc bilgilerinin dogrulanmasi i¢in, AIR uygulamasinin yiiklendigi
bilgisayar AIR uygulamasini imzalamak i¢in kullanilan sertifikaya dogrudan giivenmeli veya sertifikay1 glivenilen bir
sertifika yetkilisine baglayan bir sertifika zincirine giivenmelidir.

AIR dosyasi giivenilen kok sertifikalarindan birine zincirle bagli olmayan bir sertifikayla (normalde bu tiim kendinden
imzali sertifikalar1 da icerir) imzalanirsa, yayinci bilgileri dogrulanamaz. AIR, AIR paketinin imzalandiktan sonra
degistirilmedigini belirleyebilse de, dosyay1 gercekten kimin olusturdugunu ve imzaladigini bilmenin bir yolu yoktur.

Not: Kullanici kendinden imzali bir sertifikaya giivenmeyi secebilir, bundan sonra sertifikayla imzalanms olan tiim AIR
uygulamalari sertifikada yayinci adi olarak ortak ad alani degerini goriintiiler. AIR, kullanicimin bir sertifikay: giivenilir
olarak belirlemesi icin herhangi bir yontem saglamaz. Sertifika (0zel anahtar icermeyen) kullaniciya ayri olarak
saglanmali ve kullanici sertifikay: sistem sertifika deposundaki uygun konuma aktarmak igin isletim sistemi tarafindan
saglanan mekanizmalardan birini veya uygun bir araci kullanmalidar.

AIR yayinci kimlikleri hakkinda

Onemli: AIR 1.5.3'ten itibaren, yaymnct kimligi uygun bulunmaz ve artik kod imzalama sertifikasina dayanarak
hesaplanmaz. Yeni uygulamalar bir yayinci kimligi gerektirmez ve kullanmamalidir. Mevcut uygulamalari
gtincellerken, uygulama agiklayicisi dosyasinda orijinal yayinci kimligini belirtmeniz gerekir.

AIR 1.5.3'ten 6nce, AIR uygulama yiikleyicisi bir AIR dosyasinin yiiklenmesi sirasinda bir yaymei kimligi olugtururdu.
Bu, AIR dosyasini imzalamada kullanilan sertifika i¢in benzersiz olan bir kimlikti. Ayni sertifikay: birden fazla AIR
uygulamasi i¢in yeniden kullandiysaniz, uygulamalar ayni yayinci kimligini almustir. Bir uygulama giincellemesini
farkl: bir sertifika ile ve bazen orijinal sertifikanin yenilenmis bir 6rnegiyle bile imzalamak yayinci kimligini
degistiriyordu.
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AIR 1.5.3 ve sonrasinda, AIR tarafindan bir yayinci kimligi atanmaz. AIR 1.5.3 ile yaymlanan bir uygulama, uygulama
aciklayicisinda bir yayinct kimligi dizesi belirtebilir. Yaymei kimligini yalnizca ilk olarak 1.5.3'ten 6nceki AIR
stirimleri i¢in yayinlanmis olan uygulamalara iliskin giincellemeler yayinlarken belirtmeniz gerekir. Uygulama
aciklayicisinda orijinal kimligi belirtmezseniz, yeni AIR paketi mevcut uygulamanin bir giincellemesi olarak kabul
edilmez.

Orijinal yayinci kimligini belirlemek i¢cin, META-INF/AIR alt dizininde orijinal uygulamanin ytiklii oldugu
publisherid dosyasini bulun. Bu dosyanin igindeki dize yaymci kimligidir. Uygulama agiklayiciniz, yayinci
kimliginin elle belirtmek i¢in uygulama agiklayicisi dosyasinin ad alani bildiriminde AIR 1.5.3 ¢alisma zamanini (veya
sonrasini) belirtmelidir.

Yayinci kimligi mevcut oldugunda, asagidaki amaglar i¢in kullanilir:

Sifrelenmis yerel veri deposuna iliskin sifreleme anahtarinin bir parcasi olarak
 Uygulama depolama dizinine iligskin yolun bir pargas1 olarak
+ Yerel baglantilara iliskin baglant: dizesinin bir pargasi olarak
+ Bir uygulamanin ¢agrilmasi i¢in AIR tarayici i¢i API'si ile kullanilan kimlik dizesinin bir pargasi olarak
+ OSID'nin bir pargasi olarak (6zel yiikleme/kaldirma programlari olusturulurken kullanilir)

Bir yayinc1 kimligi degistiginde, kimlige bagli herhangi bir AIR 6zelliginin davranisi da degisir. Ornegin, meveut
sifrelenmis yerel veri deposundaki verilere artik erisilemez ve uygulamaya yerel baglanti olusturan Flash veya AIR
ornekleri, baglant1 dizesindeki yeni kimligi kullanmalidir. Yiiklii bir uygulamanin yayinc: kimligi AIR 1.5.3 veya iist
stirimlerinde degisemez. Bir AIR paketi yayinlarken farkli bir yayinci kimligi kullanirsaniz, yiikleyici yeni paketi bir
giincelleme yerine farkli bir uygulama olarak kabul eder.

Sertifika bicimleri hakkinda

AIR imzalama araglari, Java Sifreleme Mimarisi (JCA) ile erisilebilen tiim anahtar depolarini kabul eder. Bunlar
arasinda PKCS12 bi¢imli dosyalar (genellikle .pfx veya .p12 dosya uzantisi kullanan), Java .keystore dosyalari, PKCS11
donanim anahtar depolari ve sistem anahtar depolar1 gibi dosya tabanli anahtar depolar1 bulunmaktadir. ADT'nin
erisebildigi anahtar deposu bicimleri, ADT"yi ¢alistirmak i¢in kullanilan Java ¢aliyma zamaninin siirimiine ve
yapilandirmasina baglidir. PKCS11 donanim belirtegleri gibi bazi anahtar deposu tiirlerine erismek, ek yazilim
stirticiilerinin ve JCA eklentilerinin yiiklenmesini ve yapilandirilmasini gerektirebilir.

AIR dosyalarini imzalamak i¢in en yaygin bulunan kod imzalayici sertifikalar: kullanabilir veya 6zellikle AIR
uygulamalarini imzalamak i¢in yayinlanan yeni bir sertifika edinebilirsiniz. Ornegin asagidaki VeriSign, Thawte,
GlobalSign veya ChosenSecurity sertifika tiirlerinden herhangi biri kullanilabilir:

+ ChosenSecurity
Adobe AIR igin TC Yayinc Kimligi
GlobalSign
+  ObjectSign Kod Imzalayici Sertifikast
« Thawte:
+ AIR Gelistirici Sertifikasi
+ Apple Gelistirici Sertifikasi
JavaSoft Gelistirici Sertifikas:

Microsoft Authenticode Sertifikasi
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« VeriSign:
- Adobe AIR Dijital Kimligi
+ Microsoft Authenticode Digital ID
« Sun Java Signing Digital ID

Not: Sertifika kod imzalama icin olusturulmus olmahdir. AIR dosyalarini imzalamak igin SSL veya bagska tiirde bir
sertifika kullanamazsiniz.

Zaman damgalari

Bir AIR dosyasini imzaladiginizda paketleme araci, zaman damgasi yetkilisinin sunucusunu, bagimsiz dogrulanabilir
bir imzalama tarihi ve saati almak i¢in sorgular. Alinan zaman damgasi AIR dosyasina gémiiliidiir. Imzalayici sertifika
imzalama sirasinda gegerli oldugu siirece, sertifikanin siiresi dolduktan sonra bile AIR dosyast yiiklenebilir. Diger
yandan, zaman damgasi alinamazsa, sertifikanin siiresi doldugunda veya sertifika iptal edildiginde AIR dosyasi artik
yiiklenemez hale gelir.

AIR paketleme araclari varsayilan olarak bir zaman damgasi alir. Ancak zaman damgasi hizmeti kullanilamadiginda
uygulamalarin paketlenmesini saglamak i¢in, zaman damgalamayi devre dis1 birakabilirsiniz. Adobe, genel olarak
dagitilan tiim AIR dosyalarinin bir zaman damgasi icermesini 6nerir.

AIR paketleme araglari tarafindan kullanilan varsayilan zaman damgasi yetkilisi Geotrust'tir.

Sertifika alma

Bir sertifika almak icin normalde sertifika yetkilisinin web sitesini ziyaret edersiniz ve sirketin tedarik islemini
tamamlarsiniz. AIR araglarinin ihtiyaci olan anahtar deposu dosyasini olusturmak i¢in kullanilan araglar, satin alinan
sertifikanin tiiriine, sertifikanin alic1 bilgisayarda nasil saklandigina ve bazi durumlarda sertifikay1 almak icin
kullanilan tarayicinin tiiriine baghdir. Ornegin, Thawte'den bir Adobe Gelistirici sertifikasini almak ve diga aktarmak
icin Mozilla Firefox kullanmalisiniz. Bu sekilde sertifika dogrudan Firefox kullanici arabiriminden .p12 veya .pfx
dosyasi olarak disa aktarilabilir.

Not: 1.5 ve iistii Java siiriimleri, PKCS12 sertifika dosyalarini korumak icin kullanilan sifrelerde yiiksek ASCII
karakterlerini kabul etmez. Java, AIR gelistirici araglari tarafindan imzalanmis AIR paketlerini olusturmak igin
kullamlir. Sertifikayr .p12 veya .pfx dosyast olarak disa aktardiginizda, sifrede yalnizca normal ASCII karakterlerini
kullanin.

AIR kurulum dosyalarini paketlemek icin, Air Gelistirici Araci'n1 (ADT) kullanarak kendinden imzali bir sertifika
olugturabilirsiniz. Baz1 i¢lincii taraf araglar da kullanilabilir.

Kendinden imzal1 bir sertifikanin nasil olusturulacagi ve AIR dosyasini imzalama konusunda talimatlar i¢in bkz. “AIR
Gelistirici Aract (ADT)” sayfa 163. Ayrica AIR dosyalarini Flash Builder, Dreamweaver ve Flash i¢in AIR giincelleme
kullanarak da diga aktarabilir ve imzalayabilirsiniz.

Asagidaki 6rnek, Thawte Sertifika Yetkilisinden AIR Gelistirici Sertifikasi'nin nasil alinacagini ve sertifikanin ADT'yle
kullanima nasil hazirlanacagini anlatir.

Ornek: Thawte'den AIR Gelistirici Sertifikasi alma

Not: Bu ornek kod imzalayici sertifikasini alma ve kullanima hazirlama yollarindan yalnizca birini gostermektedir. Her
sertifika yetkilisinin kendi politika ve yordamlar: vardir.
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Thawte web sitesi, AIR Gelistirici Sertifikasi'ni satin almak igin Mozilla Firefox tarayici kullanmanizi gerekli kilar.
Sertifikanin 6zel anahtary, tarayicinin anahtar deposunda saklanmaktadir. Firefox anahtar deposunun ana sifreyle
korundugundan ve bilgisayarin da fiziksel kogullar bakimindan giivencede oldugundan emin olun. (Tedarik iglemi
tamamlandiktan sonra, sertifika anahtarini ve 6zel anahtar: tarayici anahtar deposundan diga aktarabilir ve
kaldirabilirsiniz.)

Sertifika kayit isleminin bir parcasi olarak, bir 6zel/ortak anahtar cifti olusturulur. Ozel anahtar otomatik olarak
Firefox anahtar deposunda saklanir. Sertifikay: Thawte’nin web sitesinden istemek ve almak i¢in ayn1 bilgisayar1 ve
tarayicty1 kullanmalisiniz.

1 Thawte web sitesini ziyaret edin ve Kod Imzalayici Sertifikalar igin Uriin sayfasi (Product page for Code Signing
Certificates) boliimiine gidin.

2 Kod Imzalayici Sertifikalar listesinden, Adobe AIR Gelistirici Sertifikasi'n1 segin.

3 Ugadimli kayit islemini tamamlaymn. Kurulug ve irtibat bilgileri vermeniz gerekir. Daha sonra Thawte kimlik
dogrulama islemini gerceklestirir ve ek bilgiler isteyebilir. Dogrulama tamamlandiktan sonra Thawte size
sertifikay1 almaniz i¢in gereken talimatlarin bulundugu bir e-posta yollar.

Not: Gerekli belgelerin tiirii hakkinda ek bilgi su baglarda bulunabilir: https://www.thawte.com/ssl-digital-
certificates/free-guides-whitepapers/pdf/enroll_codesign_eng.pdf.

4 Thawte sitesinden yayimlanan sertifikay1 alin. Sertifika otomatik olarak Firefox anahtar deposuna kaydedilir.

5 Ozel anahtari ve sertifikay1 iceren bir anahtar deposu dosyasini Firefox anahtar deposundan asagidaki adimlari
izleyerek disa aktarin:

Not: Ozel anahtari/sertifikay: Firefox'tan disari aktarirken, ADT, Flex, Flash ve Dreamweaver'in kullanabilecegi .p12
(pfx) bigiminde disa aktarilir.

a Firefox Sertifika Yoneticisi iletisim kutusunu agin:
b Windows'ta: Araglar -> Segenekler -> Gelismis -> Sifreleme -> Sertifikalar1 Goriintiile 6gelerini agin
Mac OS'de: Firefox -> Tercihler -> Geligmis -> Sifreleme -> Sertifikalar1 Goriintiile 6gelerini agin

C
d Linux'ta: Diizenle -> Tercihler -> Geligmis -> Sifreleme -> Sertifikalar1 Goriintiile 6gelerini agin

[0}

Sertifika listesinden Adobe AIR Kod Imzalayici Sertifikasi'ni secin ve Yedekle diigmesini tiklatin.
f Anahtar deposu dosyasinin disa aktarilacagi bir dosya adi ve konum girin ve Kaydet'i tiklatin.

g Firefox ana sifresini kullaniyorsaniz dosyay1 disa aktarirken, yazilim giivenlik aygiti i¢in sifrenizi girmeniz
istenir. (Bu sifre yalnizca Firefox tarafindan kullanilir.)

h Sertifika Yedekleme Sifresi Seg iletisim kutusunda, anahtar deposu dosyasi i¢in bir sifre olusturun.

Onemli: Bu sifre anahtar deposu dosyasini korur ve dosya, AIR uygulamalarini imzalamada kullanilirken
gereklidir. Gtivenli bir sifre secilmelidir.

i Tamam'1 tiklatin. Bagarili bir yedekleme sifresi mesaji almaniz gerekir. Ozel anahtar1 ve sertifikay1 igeren anahtar
deposu dosyasi .p12 dosya uzantisiyla (PKCS12 bigiminde) kaydedilir.

6 Disa aktarilan anahtar deposu dosyasini ADT, Flash Builder, Flash Professional veya Dreamweaver ile kullanin.
Dosya i¢in olusturulan sifre, bir AIR uygulamasi imzalanacag1 zaman gereklidir.

Onemli: Ozel anahtar ve sertifika, Firefox anahtar deposunda saklanmaya devam eder. Bu sayede sertifika dosyasinin
ek bir kopyasini disa aktarabilirsiniz, ancak sertifikanizin ve 6zel anahtarimzin giivenliginin saglanmasi i¢in korunmast
gereken bir baska erisim noktas: da saglanms olur.
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Sertifikalar degistirme
Bazi durumlarda, AIR uygulamanizin giincellemelerini imzalamak i¢in kullandiginiz sertifikay: degistirmeniz gerekir.
Bu durumlar sunlardir:
+ Orijinal imzalama sertifikasini yenileme.
Kendinden imzali bir sertifikadan bir sertifika yetkilisi tarafindan yayimlanan bir sertifikaya yiikseltme yapilirken

Siiresi dolmak iizere olan kendinden imzali bir sertifika, baska bir sertifikayla degistirilirken

AlIR'nin bir AIR dosyasini bir giincelleme olarak tanimasi i¢in, ya hem orijinal hem de giincelleme olan AIR
dosyalarini ayni sertifika ile imzalamaniz ya da giincellemeye bir sertifika ge¢is imzas1 uygulamaniz gerekir. Gegis
imzasi, giincel AIR paketine orijinal sertifika kullanilarak uygulanan ikinci bir imzadir. Gegis imzasi, imzalayanin
uygulamanin orijinal yayincist oldugunu belirtmek i¢in orijinal sertifikay: kullanir.

Gegis imzal1 bir AIR dosyas: yiiklendikten sonra, yeni sertifika birincil sertifika olur. Sonraki giincellemeler gecis
imzasi gerektirmez. Ancak, giincellemeleri atlayan kullanicilarla uyum saglamak i¢in miimkiin oldugu kadar uzun
stire boyunca gegis imzalar1 uygulamaniz gerekir.

Onemli: Sertifikay: degistirmeli ve siiresi bitmeden dnce giincellemeye orijinal sertifikayla bir gecis imzast
uygulamalisiniz. Aksi takdirde, kullanicilarin yeni siiriimii yiiklemeden once uygulamanizin varolan siiriimiinii
kaldirmalar: gerekir. AIR 1.5.3 veya iistii igin 365 giinliik yetkisiz kullanim siiresi dahilinde siiresi dolmus bir sertifikay:
kullanarak gegis imzasi uygulayabilirsiniz (siiresi dolduktan sonra). Ancak, ana uygulama imzasini uygulamak igin
siiresi sona ermis sertifikayr kullanamazsiniz.

Sertifikalar1 degistirmek i¢in:

1 Uygulamaniz i¢in bir giincelleme olusturun
2 Gincelleme AIR dosyasini yeni sertifikayla paketleyin ve imzalayin
3 AIR dosyasini orijinal sertifikayla (ADT -migrate komutunu kullanarak) yeniden imzalayin

Gegis imzasina sahip bir AIR dosyasi diger yonlerden normal bir AIR dosyasidir. Uygulama bir sisteme orijinal
stiriimii olmadan yiiklenirse, AIR yeni siirimii normal bir sekilde yiikler.

Not: AIR 1.5.3'ten dnce, bir AIR uygulamasinin yenilenmis bir sertifikayla imzalanmasi her zaman bir gegis imzasi
gerektirmiyordu. AIR 1.5.3'ten itibaren, yenilenen sertifikalar icin her zaman bir gegis imzas: gerekir.

Gegis imzas1 uygulamak i¢cin “ADT migrate komutu” sayfa 171“Bir AIR uygulamasinin giincellenmis siiriimiini
imzalama” sayfa 195 béliimiinde agiklandig: sekilde kullanin.

Not: ADT migrate komutu, yerel uzantilarin bulundugu AIR masaiistii uygulamalarinda kullanilamaz. Bunun nedeni,
bu uygulamalarin .air dosyalari olarak degil yerel yiikleyiciler olarak paketlenmesidir. Yerel uzant iceren bir AIR
masaiistii uygulamasinin sertifikalarini degistirmek icin uygulamay: “ADT package komutu” sayfa 164 kullanarak -
migrate bayragi ile paketleyin.

Uygulama kimlik degisiklikleri
AIR 1.5.3'ten 6nce, bir AIR uygulamasinin kimligi gecis imzasi ile imzalanan bir giincelleme yiiklendiginde
degisiyordu. Bir uygulamanin kimligini degistirmenin bazi tepkileri vardir, bunlara asagidakiler dahildir:

+ Yeni uygulama siiriimdi, var olan sifreli yerel depodaki verilere erigemez.

+ Uygulama depolama dizininin konumu degisir. Eski konumdaki veriler yeni dizine kopyalanmaz. (Ancak yeni
uygulama, eski yayinci kimligine bagl olarak orijinal dizini bulabilir.)

+ Uygulama artik eski yaymec kimligini kullanarak yerel baglantilari agamaz.

Son giincelleme: 30/5/2017
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+  Web sayfasindan bir uygulamaya erismeye yarayan kimlik dizesi degisir.
« Uygulamanin OSID'si degisir. (OSID, 6zel yitkleme/kaldirma programlari yazilirken kullanilir.)

AIR 1.5.3 veya iistii ile bir glincelleme yayinlanirken, uygulama kimligi degisemez. Orijinal uygulama ve yayinci
kimlikleri giincel AIR dosyasinin uygulama aciklayicisinda belirtilmelidir. Aksi halde, yeni paket bir giincelleme olarak
kabul edilmez.

Not: AIR 1.5.3 veya sonraki bir siiriimii ile yeni bir AIR uygulamas: yayinlarken, bir yaymnci kimligi belirtmemelisiniz.

Terminoloji

Bu béliimde, uygulamanizi genel dagitim i¢in nasil imzalamaniz gerektigine yonelik kararlar alirken anlamaniz
gereken bazi anahtar sozciikleri kapsayan bir terimler sozligii bulunmaktadir.

Terim Aciklama

Sertifika Yetkilisi (CA) Glvenilen bir Gglinct taraf olarak hizmet veren ve sonunda bir ortak anahtar sahibinin kimligini
onaylayan ortak anahtar altyapi agindaki bir varlik. Normalde bir CA, sertifika sahibinin kimligini
dogruladigini bildirmek i¢in kendi 6zel anahtariyla imzalanan dijital sertifikalar yayimlar.

Sertifika Uygulama Bildirimi (CPS) Sertifika yetkilisinin sertifika yayimlama ve dogrulamaya iliskin uygulamalarini ve politikalarini
ortaya koyar. CPS, CA ile aboneleri ve bagli oldugu taraflar arasindaki anlasmanin bir parcasidir.
Ayrica kimlik dogrulama politikalarini ve sagladiklari sertifikalarin sundugu glivence diizeyleri de
anlatir.

Sertifika iptal Listesi (CRL) iptal edilen ve artik baglh olunmamasi gereken yayimlanmus sertifikalarin bir listesi. AIR, bir AIR
uygulamasiimzalandiginda ve mevcut zaman damgasi yoksa yine uygulama yiiklendiginde CRL'yi
kontrol eder.

Sertifika zinciri Bir sertifika zinciri, zincirdeki her sertifikanin bir sonraki sertifika tarafindan imzalandigi bir sertifika
sirasl.
Dijital Sertifika Sahibin kimligi, sahibin ortak anahtari ve sertifikanin kendi kimligi hakkinda bilgi iceren dijital bir

belge. Bir sertifika yetkilisi tarafindan yayimlanan sertifika da, yayimlayan CA'ya ait bir sertifika
tarafindan imzalanir.

Dijital imza Yalnizca ortak-6zel anahtar ciftinin yarisi olan ortak anahtarla sifresi ¢ozilebilen sifreli bir mesaj
veya Ozet. Bir PKI'de dijital imza, sonunda sertifika yetkilisine kadar izlenebilen bir veya daha fazla
dijital sertifika igerir. Kisinin yayimlayan sertifika yetkilisine, imzalayanin kimligine glivendigini
varsayarak, dijital imza bir mesajin (veya bilgisayar dosyasinin) imzalandigindan beri
degistirilmedigini dogrulamak icin kullanilabilir (kullanilan sifreleme algoritmasinin sagladig
glivence sinirlari dahilinde).

Anahtar Deposu Dijital sertifikalari ve bazi durumlarda ilgili 6zel anahtarlari iceren veri tabani.

Java Sifreleme Mimarisi (JCA) Anahtar depolarini yénetmek ve bunlara erismek icin kullanilan genisletilebilir bir mimari. Daha
fazla bilgi icin bkz. Java Sifreleme Mimarisi Basvuru Kilavuzu (Java Cryptography Architecture
Reference Guide).

PKCS #11 RSA Laboratuvarlari'nin Sifreleme Belirteci Arabirim Standardi. Donanim belirteci tabanli anahtar
deposu.
PKCS #12 RSA Laboratuvarlari'nin Kisisel Bilgi Alisverisi S6zdizimi Standardi. Genellikle bir 6zel anahtari ve

iliskilendirilmis dijital sertifikasini iceren dosya tabanli anahtar deposu.

Ozel Anahtar iki parcali ortak-6zel anahtar asimetrik sifreleme sisteminin &zel olan yarisi. Ozel anahtar gizli
tutulmalidir ve higcbir zaman bir ag tizerinden iletiimemelidir. Dijital olarak imzalanan mesajlar,
imzalayan tarafindan 6zel anahtarla sifrelenir.

Ortak Anahtar iki parcali ortak-6zel anahtar asimetrik sifreleme sisteminin ortak olan yarisi. Ortak anahtar
kullanima agiktir ve 6zel anahtarla sifrelenen mesajlarin sifresini ¢ozmek icin kullanilir.
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Terim Aciklama

Ortak Anahtar Altyapisi (PKI) Sertifika yetkililerinin ortak anahtar sahiplerinin kimligini dogruladigi giiven sistemi. Agin
istemcileri, dijital bir mesaji (veya dosyay1) imzalayanin kimligini dogrulamak igin gtivenilen bir CA
tarafindan yayimlanan dijital sertifikalara gtivenir.

Zaman damgasi Bir olayin gerceklestigi tarihi ve saati iceren dijital olarak imzalanmis veri. ADT, zaman damgasini
AIR paketindeki RFC 3161 uyumlu zaman sunucusundan dahil edebilir. AIR mevcut oldugunda
zaman damgasin, sertifikanin imzalama sirasindaki gegerliligini belirlemek igin kullanir. Bu sayede
imzalayici sertifikasinin stiresi dolduktan sonra da AIR uygulamasi yiklenebilir.

Zaman damgasi yetkilisi Zaman damgalarini yayimlayan yetkili. Bir zaman damgasinin AIR tarafindan taninmasi icin,
damganin RFC 3161 ile uyumlu olmasi ve zaman damgasi imzasinin ylikleme bilgisayarindaki
glivenilen kok sertifikaya zincirle bagl olmasi gerekir.

iOS Sertifikalari

Apple tarafindan verilen kod imzalama sertifikalar1 Adobe AIR ile gelistirilenler de dahil olmak tizere iOS
uygulamalarini imzalamak i¢in kullanilir. Test aygitlarina bir uygulama yiiklemek i¢in Apple gelistirme sertifikasini
kullanarak imza uygulamak gerekir. Bitmis uygulamay1 dagitmak i¢in dagitim sertifikasini kullanarak imza uygulamak
gerekir.

Bir uygulamay1 imzalamak icin ADT hem kod imzalama sertifikasina hem de ilgili 6zel anahtara erigim gerektirir.
Sertifika dosyas1 6zel anahtar1 igermez. Hem sertifikay1 hem de 6zel anahtari iceren, Kisisel Bilgi Degisimi dosyas:
(.p12 veya .pfx) bi¢iminde bir anahtar deposu olusturmaniz gerekir. Bkz. “Bir gelistirici sertifikasini P12 anahtar
deposu dosyasina doniistiirme” sayfa 194.

Bir sertifika imzalama istegi olusturma
Gelistirici sertifikasi almak i¢in, Apple iOS Provisioning Portal sitesine gonderilen bir sertifika imzalama istegi
olugturursunuz.

Sertifika imzalama istegi iglemi bir genel-6zel anahtar cifti iiretir. Ozel anahtar bilgisayarinizda kalir. Genel anahtari
ve tanimlayici bilgilerinizi igeren imzalama istegini Sertifika Yetkilisi roliindeki Apple'a gonderirsiniz. Apple
sertifikanizi kendi World Wide Developer Relations sertifikasiyla imzalar.

Mac OS'de bir sertifika imzalama istegi olusturma

Mac OS'de, bir kod imzalama istegi olusturmak i¢in Keychain Access uygulamasini kullanabilirsiniz. Keychain Access
uygulamasi, Applications (Uygulamalar) dizininin Utilities (Yardimci Programlar) adli alt dizinindedir. Sertifika
imzalama istegi olusturma talimatlar1 Apple iOS Provisioning Portal sitesinde bulunabilir.

Windows'ta bir sertifika imzalama istegi olusturma

Windows gelistiricileri i¢in iPhone gelistirici sertifikasini bir Mac bilgisayarinda edinmek en kolay yol olabilir. Ancak,
bir Windows bilgisayarinda da sertifika almak miimkiindiir. {lk olarak, OpenSSL kullanarak bir sertifika imzalama
talebi (CSR dosyast) olusturursunuz:

1 OpenSSL'i Windows bilgisayariniza yiikleyin. (http://www.openssl.org/related/binaries.html adresine gidin.)

Ayrica Open SSL indirme sayfasinda listelenen Visual C++ 2008 Yeniden Dagitilabilir dosyalarini da yiiklemeniz
gerekebilir. (Visual C++ uygulamasinin bilgisayariizda yiiklii olmasi gerekmez.)

2 OpenSSL sepet dizinine bir Windows komut oturumu ve CD agin (c:\OpenSSL\bin\ gibi).

3 Komut satirina sunlari girerek 6zel anahtari olusturun:

openssl genrsa -out mykey.key 2048

Bu 6zel anahtar dosyasini kaydedin. Daha sonra kullanilacaktir.
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OpenSSL'yi agarken hata mesajlarini goz ardi etmeyin. OpenSSL bir hata mesaj1 olusturursa, hala dosya ¢iktist
olusturabilir. Ancak, bu dosyalar kullanilabilir durumda olmayabilir. Hata goriirseniz, s6z diziminizi kontrol edin
ve komutu tekrardan ¢alistirin.

4 Komut satirina sunlari girerek CSR dosyasini olugturun:

openssl req -new -key mykey.key -out CertificateSigningRequest.certSigningRequest -subj
"/emailAddress=yourAddress@example.com, CN=John Doe, C=US"

E-posta adresini, CN (sertifika ad1) ve C (iilke) degerlerini kendinizinkilerle degistirin.

bagvurma ve bir temel hazirlik profili olugturma”.)

Bir gelistirici sertifikasini P12 anahtar deposu dosyasina doniistiirme

P12 anahtar deposu olusturmak i¢in Apple gelistirici sertifikanizi ve ilgili 6zel anahtari tek bir dosyada
birlestirmelisiniz. Keystore dosyasini olusturma islemi, orijinal sertifikay1 imzalama istegini olusturmak i¢in
kullandiginiz yonteme ve 6zel anahtarin nerede saklandigina baghdur.

iPhone gelistirici sertifikasin1t Mac OS'de P12 dosyasina doniistiirme
Apple iPhone sertifikasini indirdiginizde, P12 anahtar deposu bigimine disa aktarin. Mac® OS'ta bunu yapmak i¢in:

1 Keychain Access uygulamasini agin (Applications/Utilities (Uygulamalar/Yardimci Programlar) klasériinde)

2 Anahtarhiga sertifikay1 eklemediyseniz, File (Dosya) > Import (Ige Aktar) 6gesini segin. Daha sonra Apple'dan
aldiginiz sertifika dosyasina (.cer dosyas) gidin.

3 Daha sonra Keychain Access'te Keys (Anahtarlar) kategorisini segin.
4 iPhone Gelistirme Sertifikasiyla ilgili 6zel anahtar1 segin.

Ozel anahtar iPhone Gelistiricisi tarafindan belirlenir: <Adi> <Soyadi> onunla eglestirilen genel sertifika.

Ogesini segin.
6 Anahtar deponuzu Kisisel Bilgi Degisimi (.p12) dosya bi¢ciminde kaydedin.

7 Uygulamalari imzalamak i¢in anahtar deposunu kullanirken veya bu anahtar deposundaki anahtar1 veya sertifikay:
baska bir anahtar deposuna aktarirken kullanilacak bir sifre olusturmaniz istenir.

Apple gelistirici sertifikasin1 Windows'ta P12 dosyasina doniistiirme
AIR for iOS uygulamalari gelistirmek i¢in bir P12 sertifika dosyas1 kullanmaniz gerekir. Bu sertifikay1 Apple'dan
aldiginiz Apple iPhone gelistirici sertifika dosyasina gore olusturursunuz.

1 Apple'dan aldiginiz gelistirici sertifika dosyasini bir PEM sertifika dosyasina doniistiiriin. OpenSSL bolme
dizininden asagidaki komut satir1 ifadesini ¢aligtirin:

openssl x509 -in developer identity.cer -inform DER -out developer identity.pem -outform PEM
2 Bir Mac bilgisayarindaki anahtarliktan 6zel anahtar kullantyorsaniz, bunu bir PEM anahtarina doniistiiriin:
openssl pkcsl2 -nocerts -in mykey.pl2 -out mykey.pem
3 Artik anahtara ve iPhone gelistirici sertifikasinin PEM siiriimiine gore gegerli bir P12 dosyasi olusturabilirsiniz:
openssl pkcsl2 -export -inkey mykey.key -in developer identity.pem -out iphone dev.pl2

Mac OS anahtarligindan bir anahtar kullaniyorsaniz, bir 6nceki adimda olusturdugunuz PEM siiriimiini kullanin.
Aksi takdirde, daha 6nce olusturdugunuz (Windows'ta) OpenSSL anahtarini kullanin.
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ADT ile imzalanmamis bir AIR ara dosyasi olusturma

Imzalanmamig AIR ara dosyasi olusturmak igin -prepare komutunu kullanin. Gegerli bir AIR yiikleme dosyast
tiretmek icin, AIR ara dosyast ADT -sign komutuyla imzalanmalidir.

-prepare komutu, -package komutuyla ayni bayraklari ve parametreleri alir (imzalama segenekleri disinda). Aradaki
tek fark ¢ikti dosyasinin imzalanmamasidir. Ara dosya, dosya ad1 uzantisiyla olusturulur: airi.

AIR ara dosyasini imzalamak i¢in, ADT -sign komutunu kullanin. (Bkz. “ADT prepare komutu” sayfa 170.)

ADT -komut hazirlama 6rnegi

adt -prepare unsignedMyApp.airi myApp.xml myApp.swf components.swc

AIR ara dosyasini ADT ile imzalama

AIR ara dosyasini ADT ile imzalamak i¢in, - sign komutunu kullanin. sign komutu yalnizca AIR ara dosyalariyla
calisir (airi uzantisi). AIR dosyasi ikinci kez imzalanamaz.

AIR ara dosyast olusturmak igin, adt -prepare komutunu kullanin. (Bkz. “ADT prepare komutu” sayfa 170.)

AIRI dosyasin1 imzalama
% ADT -sign komutunu agagidaki s6zdizimiyle kullanin:

adt -sign SIGNING_OPTIONS airi file air file

SIGNING_OPTIONS imzalama segenekleri, AIR dosyasinin imzalanacag 6zel anahtari ve sertifikay1 tanimlar. Bu
secenekler “ADT kod imzalama segenekleri” sayfa 177 agiklanmaktadur.

airi_file Imzalanacak olan imzalanmamig AIR ara dosyasinin yolu.

air_file Olusturulacak AIR dosyasinin adi.

ADT -komut imzalama drnegi
adt -sign -storetype pkcsl2 -keystore cert.pl2 unsignedMyApp.airi myApp.air

Daha fazla bilgi icin bkz. “ADT sign komutu” sayfa 170.

Bir AIR uygulamasinin giincellenmis siiriminti
imzalama

Varolan bir AIR uygulamasinin giincel stiriimiinii her olusturdugunuzda giincel uygulamay1 imzalarsiniz. En iyi
durumda, giincel stiriimii imzalamak i¢in, 6nceki siiriimii imzalamak tizere kullandiginiz sertifikanin aynisini
kullanabilirsiniz. Bu durumda imzalama, uygulamanin ilk defa imzalanmas ile tamamen aynidur.

Uygulamanin 6nceki siiriimiiniin imzalanmasi i¢in kullanilan sertifikanin siiresi dolduysa ve sertifika yenilenmis ya
da degistirilmisse, giincel siiriimii imzalamak i¢in yenilenmis veya yeni (degistirilmis) sertifikay kullanabilirsiniz.
Bunu yapmak i¢in, uygulamay yeni sertifikayla imzalar ve orijinal sertifikay1 kullanarak bir ge¢is imzas1 uygularsiniz.
Gegis sertifikasi, orijinal sertifikanin sahibinin giincellemeyi yayinladigini dogrular.
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Gegis imzas1 uygulamadan 6nce asagidaki noktalar1 gz éniinde bulundurun:

« Bir gecis imzas1 uygulamak i¢in, orijinal sertifikanin hala gecerli olmas! veya siiresinin son 365 giin i¢inde dolmus
olmas: gerekir. Bu donem ‘yetkisiz kullanim siiresi’ olarak adlandirilir ve siiresi gelecekte degisebilir.

Not: AIR 2.6 siiriimiinden once, yetkisiz kullanim stiresi 180 giindii.

+ Sertifikanin siiresi dolduktan sonra ve 365 giinliik yetkisiz kullanim stiresi bittikten sonra gegis imzasi
uygulayamazsiniz. Bu durumda kullanicilarin giincel stirtimii yiiklemeden 6nce varolan siiriimii kaldirmasi
gerekir.

+ 365 glinliik yetkisiz kullanim siiresi yalnizca uygulama tanimlayicist ad alaninda AIR 1.5.3 siirtimii veya daha
sonrasini belirten uygulamalar icin gecerlidir.

Onemli: Giincellemeleri siiresi gecmis sertifikalarin gecis imzalar ile imzalamak gegici bir ¢6ziimdiir. Kapsamli bir
¢oziim icin, uygulama giincellemelerinin dagitimini yonetmek tizere standartlastirilmig bir imza is akisi olusturun.
Ornegin, her bir giincellemeyi en yeni sertifikayla imzalayin ve dnceki giincellemeyi (mevcut ise) imzalamak icin
kullanilan sertifikayr kullanarak bir gegis sertifikast uygulayin. Her bir giincellemeyi, kullanicilarin uygulamay:
indirebilecegi kendi URL 'sine yiikleyin. Daha fazla bilgi icin bkz. “Uygulama giincellemeleri icin is akisini imzalama”
sayfa 256.

Asagidaki tabloda ve sekilde gecis imzalarinin is akis1 6zetlenmektedir:

Senaryo Orijinal Sertifikanin Gelistirici Eylemi Kullanici Eylemi
Durumu
Adobe AlRcalisma | Gegerli AIR uygulamasinin en son sirimiindi yayinlayin | Eylem gerekmiyor

zamani stirima
1.5.3 veya Ustlne
bagli uygulama

Uygulama otomatik olarak yiikseltir

Stiresi dolmus, ancak Uygulamayi yeni sertifikayla imzalayin. Stresi | Eylem gerekmiyor
365 gunluk yetkisiz dolmus sertifikayi kullanarak bir gegis imzasi

kullanim siiresi icinde uygulayn. Uygulama otomatik olarak yiikseltir

Siresi doldu ve yetkisiz | Gegis imzasini AIR uygulama giincellemesine | AIR uygulamasinin gegerli
kullanim striimiinde uygulayamazsiniz. strimiind kaldirin ve en son

degil . . " strimund yukleyin
Bunun yerine, yeni bir sertifika kullanarak AIR

uygulamasinin bagka bir stirimiini
yayinlamaniz gerekir. Kullanicilar mevcut AIR
uygulamasi strimini kaldirdiktan sonra yeni
striimi ylkleyebilirler.
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Senaryo Orijinal Sertifikanin Gelistirici Eylemi Kullanici Eylemi
Durumu
« Adobe AR Gegerli AIR uygulamasinin en son stiriimiinii yayinlayin | Eylem gerekmiyor
g?h?m? zaman Uygulama otomatik olarak yiikseltir
surdm 1.5.2

veya daha eski
birsturime bagh
uygulama

¢ Guncellemenin

Siresi doldu ve yetkisiz
kullanim striimiinde
degil

Gegis imzasini AIR uygulama giincellemesine
uygulayamazsiniz.

Bunun yerine, yeni bir sertifika kullanarak AIR
uygulamasinin bagka bir strimiini

AIR uygulamasinin gegerli
stirimind kaldirin ve en son
strimund yukleyin

uygulama yayinlamaniz gerekir. Kullanicilar mevcut AIR
tanimlayicisind uygulamasi strimini kaldirdiktan sonra yeni
aki yayinci strlimu yukleyebilirler.
kimligi 6nceki
stirimin
yayinci kimligi
ile eslesiyor
« Adobe AR Herhangi bir Gegerli bir sertifika kullanarak AIR uygulamasini | AIR uygulamasinin gegerli
calisma zamani imzalama ve AIR uygulamasinin en son striimlni kaldirin ve en son
stirimii 1.5.2 slrimind yayinlama strimina yikleyin

veya daha eski
birstirime bagh
uygulama

* Gincellemenin
uygulama
tanimlayicisind
aki yayinci
kimligi onceki
strimin
yayinci kimligi
ile eslesmiyor
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Sertifikanin
siresi sona
erdi mi?

Orijinal PUB ID
eslesti mi?

Sertifikanin ” Sona erme
stiresi sona
erdi mi?

Gostergeler:

Eski uygulama
Eski sertifika
Yeni uygulama
Yeni sertifika

Giincellemeler igin i akigini imzalama

Bir AIR uygulamasini yeni bir sertifika kullanmaya gecirme

Bir AIR uygulamasini, uygulamanin yiiklenmesi sirasinda yeni bir sertifika kullanmaya gegirmek igin:
1 Uygulamaniz igin bir giincelleme olusturun

2 Giincelleme AIR dosyasini yeni sertifikayla paketleyin ve imzalayin

3 AlIRdosyasint -migrate komutunu kullanarak orijinal sertifikayla yeniden imzalayin

-migrate komutuyla imzalanmis bir AIR dosyasi, eski sertifikayla imzalanan 6nceki siiriimlerin glincellenmesi igin
kullanilmasinin yani sira uygulamanin yeni siirimiiniin yiiklenmesi amaciyla da kullanilabilir.

Not: 1.5.3'ten daha énceki bir AIR siiriimii icin yayinlanan bir uygulamay giincellerken, uygulama tanimlayicisinda
orijinal yaymeci kimligini belirtin. Aksi halde, uygulamanizin kullanicilarinin giincellemeyi yiiklemeden once onceki
siirtimii kaldirmas: gerekir.

ADT -migrate komutunu asagidaki s6zdizimiyle kullanin:
adt -migrate SIGNING OPTIONS air file in air file out

+ SIGNING_OPTIONS imzalama secenekleri, AIR dosyasinin imzalanacag1 6zel anahtari ve sertifikayr tanimlar. Bu
secenekler orijinal imzalayicr sertifikayr tanimlamalidir ve “ADT kod imzalama segenekleri” sayfa 177
agiklanmaktadur.

« air_file_in Yeni sertifikayla imzalanan, giincelleme i¢in AIR dosyasi.
« air_file_out Olusturulacak AIR dosyas1.
Not: Girdi ve ¢ikt1 AIR dosyalari i¢in kullanilan dosya adlar: farkl: olmalidr.

Asagidaki 6rnekte, bir gecis imzasinin giincel bir AIR uygulamasi siiriimiine uygulanmasi i¢in -migrate bayragi ile
ADT'nin ¢agrilmasi gosterilmektedir:
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adt -migrate -storetype pkcsl2 -keystore cert.pl2 myAppln.air myApp.air

Not: -migrate komutu ADT'ye AIR 1.1 siirtimiinde eklenmistir.

Bir yerel yiikleyici AIR uygulamasini yeni bir sertifika kullanmaya gecirme

Yerel yiikleyici olarak yaymlanan bir AIR uygulamasi (6rnegin, yerel uzanti api'si kullanan bir uygulama) ADT -
migrate komutunun kullanilmasiyla imzalanamaz. Bunun nedeni, bir .air dosyasi degil, platforma 6zel bir yerel
uygulama olmasidir. Bunun yerine, yerel uzanti olarak yayinlanan bir AIR uygulamasini yeni bir sertifika kullanmaya
gecirmek icin:

1 Uygulamaniz i¢in bir giincelleme olusturun.

2 Uygulama tanimlayici (app.xml) dosyanizda <supportedProfiless etiketinin hem masaiistii profilini hem de
extendedDesktop profilini igerdiginden emin olun (veya <supportedProfiless> etiketini uygulama
tanimlayicisindan kaldirin).

3 Giincelleme uygulamasini yeni sertifikayla ADT -package komutunu kullanarak bir .air dosyasi seklinde
paketleyin ve imzalayin.

4 Gegis sertifikasint ADT -migrate komutunu kullanarak Orijinal sertifikayla .air dosyasina uygulayin (daha 6nce
“Bir AIR uygulamasini yeni bir sertifika kullanmaya gegirme” sayfa 198 boliimiinde agiklandig: sekilde).

5 .air dosyasint ADT -package komutunu kullanarak -target native bayragiyla yerel bir yiikleyici i¢cinde
paketleyin. Uygulama zaten imzalanmis oldugundan, bu adimin bir pargasi olarak bir imzalama sertifikas1
belirtmezsiniz.

Asagidaki 6rnekte bu isleme iliskin 3-5 arasindaki adimlar gosterilmektedir. Kod, bir AIR uygulamasinin giincel

stirimiinii yerel bir yiikleyici olarak paketlemek i¢in ADT'yi -package komutuyla ¢agirir, ADT'yi -migrate

komutuyla ¢agirir, ardindan ADT'yi -package komutuyla tekrar ¢agirir:

adt -package -storetype pkcsl2 -keystore new cert.pl2 myAppUpdated.air myApp.xml myApp.swf

adt -migrate -storetype pkcsl2 -keystore original cert.pl2 myAppUpdated.air myAppMigrate.air
adt -package -target native myApp.exe myAppMigrate.air

Yerel uzanti kullanan bir AIR uygulamasini yeni bir sertifika kullanmaya
gegirme
Yerel uzanti kullanan bir AIR uygulamasi ADT -migrate komutunun kullanilmasiyla imzalanamaz. Ayrica, bir ara

.air dosyast olarak yayinlanamadigindan yerel yiikleyici AIR uygulamas: gegirme iglemi kullanilarak gegirilemez.
Bunun yerine, yerel uzanti kullanan bir AIR uygulamasini yeni bir sertifika kullanmaya gegirmek i¢in:

1 Uygulamaniz i¢in bir giincelleme olusturun

2 ADT -package komutunu kullanarak giincel yerel yiikleyiciyi paketleyin ve imzalayin. Uygulamay1 yeni
sertifikayla paketleyin ve orijinal sertifikayi belirterek -migrate bayragini ekleyin.

-migrate bayragiyla ADT -package komutunu ¢agirmak i¢in agagidaki sézdizimini kullanin:

adt -package AIR_SIGNING OPTIONS -migrate MIGRATION SIGNING OPTIONS -target package type
NATIVE SIGNING OPTIONS output app descriptor FILE OPTIONS

« AIR_SIGNING_OPTIONS Imzalama secenekleri, AIR dosyasinin imzalanacag 6zel anahtari ve sertifikayt
tanimlar. Bu secenekler yeni imzalama sertifikasini tanimlar ve “ADT kod imzalama segenekleri” sayfa 177
agiklanmaktadir.

« MIGRATION_SIGNING_OPTIONS imzalama segenekleri, AIR dosyasinin imzalanacagi 6zel anahtari ve
sertifikay1 tanimlar. Bu segenekler orijinal imzalama sertifikasini tanimlar ve “ADT kod imzalama segenekleri’
sayfa 177 agiklanmaktadur.

>
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« Diger segenekler, yerel yiikleyici AIR uygulamasini paketlemek i¢in kullanilan seceneklerle aynidir ve “ADT
package komutu” sayfa 164 agiklanmaktadur.

Asagidaki 6rnekte, yerel uzanti kullanan giincel bir AIR uygulamasi stiriimiinii paketlemek {izere -package komutu
ve -migrate bayragiyla ADT'yi cagirma gosterilmektedir:

adt -package -storetype pkcsl2 -keystore new cert.pl2 -migrate -storetype pkcsl2 -keystore
original cert.pl2 -target native myApp.exe myApp.xml myApp.swf

Not: -package komutunun -migrate bayragi AIR 3.6 ve iist siiriimlerinde ADT'de kullanilabilir.

ADT ile kendinden imzal bir sertifika olusturma

Gegerli bir AIR kurulum dosyas olusturmak i¢in kendiliginden imzali sertifikalar kullanabilirsiniz. Ancak,
kendiliginden imzali sertifikalar, kullanicilariniza yalnizca sinirh bir giivenlik saglar. Kendiliginden imzali
sertifikalarin orijinalligi dogrulanamaz. Kendinden imzali bir AIR dosyasi yiiklendiginde, yayinc bilgileri kullaniciya
Bilinmeyen olarak goriintiilenir. ADT tarafindan olusturulan sertifika bes y1l boyunca gegerlidir.

Kendinden olusturulan bir sertifikayla imzalanan AIR uygulamast i¢in bir giincelleme olusturursaniz, hem orijinal
hem de giincelleme AIR dosyalarini imzalamak i¢in ayni sertifikay1 kullanmaniz gerekir. ADT'nin {irettigi sertifikalar,
ayn1 parametreler kullanilsa bile her zaman benzersizdir. Bu nedenle, giincellemelerin ADT tarafindan olusturulan bir
sertifikayla kendinden imzalanmasini istiyorsaniz, orijinal sertifikay giivenli bir konumda saklayin. Buna ek olarak,
ADT tarafindan olugturulan orijinal sertifikanin siiresi dolduktan sonra, giincellenmis bir AIR dosyasi tiretemezsiniz.
(Yeni uygulamalar: farkli bir sertifikayla yayinlayabilirsiniz, ancak ayni uygulamanin yeni siiriimlerini
yayimlayamazsiniz.)

Onemli: Adobe, kendinden imzali sertifika sinirlamalar: nedeniyle, genel olarak yayinlanan AIR uygulamalarinin
imzalanmast igin kesinlikle giivenilir bir sertifika yetkilisi tarafindan yayinlanan bir ticari sertifika kullanmanizi énerir.

ADT tarafindan olusturulan sertifika ve iliskilendirilmis 6zel anahtar, PKCS12 tiirii bir anahtar deposu dosyasinda
saklanir. Belirtilen sifre anahtar deposunda degil, anahtarin kendisinde ayarlanir.

Sertifika olusturma 6rnekleri
adt -certificate -cn SelfSign -ou QE -o "Example, Co" -c US 2048-RSA newcert.pl2 39#wnetx3tl
adt -certificate -cn ADigitalID 1024-RSA SigningCert.pl2 39#wnetx3tl

AIR dosyalarini imzalarken bu sertifikalar: kullanmak i¢in, asagidaki imzalama seceneklerini ADT -package veya -
prepare komutlariyla kullanirsiniz:

-storetype pkcsl2 -keystore newcert.pl2 -storepass 39#wnetx3tl
-storetype pkcsl2 -keystore SigningCert.pl2 -storepass 39#wnetx3tl

Not: 1.5 ve iistii Java siiriimleri, PKCS12 sertifika dosyalarini korumak icin kullanilan sifrelerde yiiksek ASCII
karakterlerini kabul etmez. Sifrede normal ASCII karakterleri kullanin.
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Boliim 14: AIR uygulama tanimlayici
dosyalari

Her AIR uygulamasi bir uygulama tanimlayici dosyasi gerektirir. Uygulama tanimlayici dosyasi, uygulamanin temel
ozelliklerini tanimlayan bir XML belgesidir.

AlR'yi destekleyen cogu gelistirme ortamyi, bir proje olusturdugunuzda otomatik olarak bir uygulama tanimlayicisi
olusturur. Yoksa kendi tanimlayici dosyanizi olusturmaniz gerekir. Hem AIR hem de Flex SDK'sinin samples
dizininde descriptor-sample.xml adli bir 6rnek tanimlayici dosya bulunabilir.

Uygulama tanimlayici dosyasi i¢in herhangi bir dosya ad1 kullanilabilir. Uygulamayi paketlediginizde, uygulama
tanimlayici dosyast application.xml olarak yeniden adlandirilir ve AIR paketinin i¢inde 6zel bir dizine yerlestirilir.

Ornek uygulama tanimlayicist
Asagidaki uygulama tanimlayici belgesi bircok AIR uygulamasi tarafindan kullanilan temel 6zellikleri ayarlar:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>
<application xmlns="http://ns.adobe.com/air/application/3.0">
<id>example.HelloWorld</id>
<versionNumber>1.0.1l</versionNumber>
<filename>Hello World</filename>
<name>Example Co. AIR Hello World</names>
<description>
<text xml:lang="en">This is an example.</text>
<text xml:lang="fr">C'est un exemple.</text>
<text xml:lang="es">Esto es un ejemplo.</text>
</descriptions>
<copyright>Copyright (c) 2010 Example Co.</copyrights>
<initialWindows>
<title>Hello World</title>
<content>
HelloWorld.swf
</content>
</initialWindows>
<icons>
<imageléxl6>icons/smalllcon.png</imageléxl6>
<image32x32>icons/mediumIcon.png</image32x32>
<image48x48>icons/bigIcon.png</image48x48>
<imagel28x128>icons/biggerIcon.png</imagel28x128>
</icon>
</application>

Uygulama kok icerigi olarak bir SWF dosyast yerine bir HTML dosyasi kullanirsa, yalnizca <content > 6gesi farkly
olur:

<content>
HelloWorld.html
</content >
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Uygulama tanimlayicisi degisiklikleri

AIR uygulama tanimlayicisi agsagidaki AIR siirimlerinde degismistir.

AIR 1.1 tanimlayic degisiklikleri

Uygulamanin name ve description 0gelerinin text 6gesi kullanilarak yerellestirilmesine izin verildi.

AIR 1.5 tanimlayic degisiklikleri

contentType 0gesi £ileType Ogesinin gerekli alt 6gesi oldu.

AIR 1.5.3 tanimlayici degisiklikleri

Uygulamalarin yayinci kimligi degeri belirtmesine izin vermek i¢in publisherID &gesi eklendi.

AIR 2.0 tanimlayici degisiklikleri
Eklenenler:
* aspectRatio
* autoOrients
fullScreen
image29x29 (bkz. imageNxN)
e image57x57
e image72x72
* image512x512
* iPhone
renderMode

supportedProfiles

AIR 2.5 tanimlayia degisiklikleri
Kaldirilanlar: version
Eklenenler:
e android
extensionID
extensions
+ image36x36 (bkz. imageNxN)
* manifestAdditions
* versionLabel

¢ versionNumber

Son giincelleme: 30/5/2017
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AIR 2.6 tanimlayic degisiklikleri

Eklenenler:
imagel14x114 (bkz. imageNxN)
requestedDisplayResolution

* softKeyboardBehavior

AIR 3.0 tanimlayici degisiklikleri

Eklenenler:
colorDepth
 renderMode i¢in gegerli bir deger olarak direct
+ renderMode 6gesi, masaiistii platformlar i¢in artik yoksayilmryor.

+ Android <uses-sdk> dgesi belirtilebilir. (Onceden izin verilmemekteydi.)

AIR 3.1 tanimlayia degisiklikleri

Eklenenler:

+ “Entitlements” sayfa 215

ve e

AIR 3.2 tanimlayia degisiklikleri

Eklenenler:

* depthAndStencil

¢ supportedLanguages

ve e

AIR 3.3 tanimlayia degisiklikleri

Eklenenler:

+ aspectRatio artik ANY secenegi icerir.

AIR 3.4 tanimlayici degisiklikleri

Eklenenler:
image50x50 (bkz. “imageNxN  sayfa 223)
+ image58x58 (bkz. “imageNxN sayfa 223)
+ imagel00x100 (bkz. “imageNxN sayfa 223)

+ imagel024x1024 (bkz. “imageNxN” sayfa 223)

AIR 3.6 tanimlayic degisiklikleri

Eklenenler:

+ “requestedDisplayResolution” sayfa 233 6gesi dahilindeki “iPhone” sayfa 227, simdi de excludeDevices niteligi
ekleyerek hangi i0S hedeflerinin ytiksek hangilerinin standart ¢6ziiniirlik kullanacagini belirtmenize olanak tanir
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+ “initialWindow” sayfa 225 dahilindeki yeni “requestedDisplayResolution” sayfa 233 6gesi, yliksek ¢oziiniirlikli
ekranlara sahip Mac bilgisayarlar gibi masaiistii platformlarda yiiksek ¢6ztiniirliigiin mii yoksa standart
¢Oztintirliigiin mi kullanilacagini belirtir

AIR 3.7 tanimlayici degisiklikleri

Eklenenler:

« “iPhone” sayfa 227 6gesi simdi de ¢alisma zamaninda yiiklenecek bir SWF listesi belirtmenize olanak taniyan
“externalSwfs” sayfa 217 6gesini sunmaktadir.

+ “iPhone” sayfa 227 6gesi simdi de CPU olusturma modunu belirtilen bir aygit kiimesi i¢in zorlamaniza olanak
tantyan “forccCPURenderModeForDevices” sayfa 220 6gesini sunmaktadir.

Uygulama tanimlayici dosyasinin yapisi

Uygulama tanimlayici dosyasi, agagidaki yapida bir XML belgesidir:

<application xmlns="http://ns.adobe.com/air/application/3.0">

<allowBrowserInvocations...<allowBrowserInvocations>

<androids>
<colorDepths>...</colorDepth>
<manifestAdditions
<manifest>...</manifest>
11>
</manifestAdditions
</androids>
<copyrights>...</copyright>
customUpdateUI>...</
<description>
<text xml:lang="...">...</text>
</descriptions>
<extensionss>
<extensionID>...</extensionID>
</extensions>
<filenames...</filename>
<fileTypes>
<fileType>
<contentTypes>...</contentType>
<descriptions...</description>
<extensions>...</extension>
<icon>
<imageNxNs>. . .</imageNxN>
</icon>
<names. . .</name>
</fileType>
</fileTypes>
<icon>
<imageNxN>. . .</imageNxN>
</icons>
<id>...</id>
<initialWindows>
<aspectRatio>...</aspectRatio>
<autoOrients>...</autoOrients>

Son giincelleme: 30/5/2017



ADOBE AIR UYGULAMALARI OLUSTURMA
AIR uygulama tanimlayici dosyalari

<contents>...</content>
<depthAndStencils...</depthAndStencils>
<fullScreens>...</fullScreen>
<height>...</height>
<maximizables>...</maximizables>
<maxSizes>...</maxSize>
<minimizables>...</minimizable>
<minSize>...</minSize>
<renderModes. . .</renderMode>
<requestedDisplayResolutions>...</requestedDisplayResolution>
<resizable>...</resizable>
<softKeyboardBehaviors. . .</softKeyboardBehavior>
<systemChromes. . .</systemChrome>
<title>...</title>
<transparents...</transparent>
<visibles>...</visible>
<width>...</width>
<X>...</x>
<y>...</y>

</initialWindows>

<installFolders>...</installFolder>

<iPhones>
<Entitlementss>...</Entitlements>
<InfoAdditions>...</InfoAdditions>
<requestedDisplayResolutions>. ..</requestedDisplayResolution>
<forceCPURenderModeForDevicess. . .</forceCPURenderModeForDevices>
<externalSwfs>...</externalSwfs>

</iPhone>

<name>
<text xml:lang="...">...</text>

</name>

<programMenuFolders. . .</programMenuFolder>

<publisherID>...</publisherID>
<“supportedLanguages” sayfa 235>...</“supportedlLanguages” sayfa 235>

<supportedProfiless...</supportedProfiles>

<versionNumbers. . .</versionNumber>

<versionLabels>...</versionLabel>
</application>

AIR uygulama tanimlayicisi 6geleri

Asagidaki 6ge sozltigii, bir AIR uygulamasi tanimlayici dosyasinin gegerli 6gelerinden her birini agiklar.

allowBrowserinvocation
Adobe AIR 1.0 ve iistii — Istege bagh

AIR tarayici i¢ci API'sinin uygulamayi algilamasini ve baglatmasini saglar.

Bu ayari true olarak ayarlarsaniz, giivenlik sonuglarini géz 6niinde bulundurdugunuzdan emin olun. Bunlar,
Tarayicidan AIR uygulamasi baslatma (ActionScript gelistiricileri i¢in) ve Tarayicidan AIR uygulamasi baslatma
(HTML gelistiricileri i¢cin) basliklarinda agiklanmaktadir.

Daha fazla bilgi i¢in bkz. “Yiiklenmis bir AIR uygulamasini tarayicidan baglatma” sayfa 252.

Son giincelleme: 30/5/2017

205


http://help.adobe.com/tr_TR/as3/dev/WS5b3ccc516d4fbf351e63e3d118676a5d46-8000.html#WS5b3ccc516d4fbf351e63e3d118666ade46-7e19
http://help.adobe.com/tr_TR/air/html/dev/WS5b3ccc516d4fbf351e63e3d118676a5d46-8000.html#WS5b3ccc516d4fbf351e63e3d118666ade46-7e19

ADOBE AIR UYGULAMALARI OLUSTURMA
AIR uygulama tanimlayici dosyalari

Ust 6ge:“application” sayfa 206
Alt 6geler: yok

icerik
true veya false (varsayilan)

Ornek

<allowBrowserInvocations>true</allowBrowserInvocations>

android
Adobe AIR 2.5 ve iistii — Istege bagh

Android bildirim dosyasina 6ge eklemenize izin verir. AIR, her APK paketi i¢cin AndroidManifest.xml dosyas:
olusturur. Ek 6geler eklemek icin AIR uygulama tanimlayicisinda android 6gesini kullanabilirsiniz. Android disinda

tim platformlarda yoksayilir.
Ust 6ge:“application” sayfa 206
Alt 63eler:

+ “colorDepth” sayfa 210
+ “manifestAdditions” sayfa 228

Igerik

Android uygulama bildirimine eklemek i¢in Android'e 6zgii 6zellikleri tanimlayan 6geler.

Ornek

<android>
<manifestAdditions>

</manifestAdditions>
</androids>

Daha fazla Yardim konusu
“Android ayarlar1” sayfa 73

AndroidManifest.xml Dosyasi

application
Adobe AIR 1.0 ve iistii — Zorunlu

Bir AIR uygulama tanimlayicisi belgesinin kok 6gesi.

Ust dge: yok
Alt 6geler:
« “allowBrowserInvocation” sayfa 205

+ “android” sayfa 206
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+ “copyright” sayfa 212

« “customUpdateUI” sayfa 212

+ “description” sayfa 213

« “extensions” sayfa 216

+ “filename” sayfa 217

« “fileTypes” sayfa 219

+ “icon” sayfa 222

« “id” sayfa 222

+ “initialWindow” sayfa 225

+ “installFolder” sayfa 226

+ “iPhone” sayfa 227

+ “name” sayfa 230

+ “programMenuFolder” sayfa 232

« “publisherID” sayfa 232

+ “supportedLanguages” sayfa 235

« “supportedProfiles” sayfa 236

+ “version” sayfa 238

« “versionLabel” sayfa 239

+ “versionNumber” sayfa 239

Nitelikler

minimumPatchLevel — Bu uygulama tarafindan gerekli olan AIR ¢alisma zamani en az diizeltme diizeyi.
xmlns — XML ad alani niteligi, uygulamanin gerekli AIR ¢alisma zaman siiriimiinii belirler.

Ad alan1 AIR'nin her ana siirtimiiyle (kii¢tik yamalarla degil) birlikte degisir. “3.0” gibi ad alaninin son pargast,

uygulama tarafindan gerekli kilinan ¢aligma zamani siiriimiinii gosterir.

Ana AIR stiriimlerinin xmlns degerleri su sekildedir:

xmlns="http:
xmlns="http:
xmlns="http:
xmlns="http:
xmlns="http:
xmlns="http:
xmlns="http:
xmlns="http:
xmlns="http:
xmlns="http:
://ns.

xmlns="http

xmlns="http:
xmlns="http:
xmlns="http:
xmlns="http:
xmlns="http:
xmlns="http:

//ns.
//ns.
//ns.
//ns.
//ns.
//ns.
//ns.
//ns.
//ns.
//ns.

//ns.
//ns.
//ns.
//ns.
//ns.
//ns.

adobe.
adobe.

adobe

adobe

adobe

adobe

com/air/application/1.0"
com/air/application/1.1"

.com/air/application/1.5"
adobe.
adobe.
adobe.

com/air/application/1.5.2"
com/air/application/1.5.3"
com/air/application/2.0"

.com/air/application/2.5"
adobe.
adobe.
adobe.

com/air/application/2.6"
com/air/application/2.7"
com/air/application/3.0"

.com/air/application/3.1"
adobe.
adobe.

com/air/application/3.2"
com/air/application/3,3"

.com/air/application/3.4"
adobe.
adobe.
adobe.

com/air/application/3.5"
com/air/application/3.6"
com/air/application/3.7"
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SWF tabanli uygulamalar i¢in, uygulama tanimlayicida belirtilen AIR ¢aligma zamani siiriimii uygulamanin baslangig
igerigi olarak yiiklenebilecek maksimum SWF siiriimiinii belirler. AIR 1.0 veya AIR 1.1 belirten uygulamalar, AIR 2
¢aligma zamanini kullanirken bile baslangic icerigi olarak yalnizca SWF9 (Flash Player 9) dosyalarini kullanabilir. AIR
1.5'1 (veya daha sonrasini) belirten uygulamalar baslangi¢ icerigi olarak SWF9 veya SWF10 (Flash Player 10)
dosyalarini kullanabilir.

SWEF siirtimii, hangi AIR veya Flash Player API siiriimiiniin kullanilabilir oldugunu belirler. AIR 1.5 uygulamasinin
baslangi¢ icerigi olarak bir SWF9 dosyas: kullanildiginda, uygulamanin yalnizca AIR 1.1 ve Flash Player 9 API'lerine
erigimi olacaktir. Ayrica, AIR 2.0 veya Flash Player 10.1'deki API'lerde yapilan davranis degisiklikleri etkili olmaz.
(APTI'lerdeki giivenlik ile ilgili 6nemli degisiklikler bu ilkelere bir istisna olusturabilir; giincel ve gelecekteki ¢alisma
zamani yamalarinda geriye doniik olarak uygulanabilir.)

HTML tabanli uygulamalar i¢in, uygulama tanimlayicida belirtilen ¢aliyma zamani siiriimii hangi AIR ve Flash Player
API siiriimiiniin uygulama igin kullanilabilir oldugunu belirler. HTML, CSS ve JavaScript davranislar1 uygulama
tanimlayici tarafindan degil, her zaman yiiklenmis olan AIR ¢aliyma zamaninda kullanilan Webkit siiriimii tarafindan
belirlenir.

AIR uygulamasi SWF igerigini yiiklediginde, bu icerik i¢in kullanilabilir olan AIR ve Flash Player API'lerinin stiriimi
igerigin nasil yiiklendigine baghdir. Etkili siiriim bazen uygulama tanimlayicis: ad alani tarafindan, bazen yiiklenen
igerigin stirimii tarafindan, bazen de yitklenmis olan igerigin siiriimii tarafindan belirlenir. Asagidaki tablo, API
stirimiiniin yiikleme yontemine gore nasil belirlendigini gosterir:

igerik nasil yiiklenir API siiriimii nasil belirlenir
Baslangig icerigi, SWF tabanli uygulama Yiiklenen dosyanin SWF strimi
Baslangig igerigi, HTML tabanli uygulama Uygulama tanimlayici ad alani
SWF icerigi tarafindan yuklenen SWF Yiikleme icerigi strimi
<script> etiketi kullanilarak HTML igerigi Uygulama tanimlayici ad alani

tarafindan yuklenen SWF kitaphgi

HTML icerigi tarafindan AIR veya Flash Player Uygulama tanimlayici ad alani
APl'leri (flash.display.Loader gibi) kullanilarak
yliklenen SWF

HTML icerigi tarafindan <object>veya <embed> | Yiiklenen dosyanin SWF sirimi
etiketleri (veya esdeger JavaScript API'leri)
kullanilarak ytiklenen SWF

Yiikleme iceriginden farkl: bir siiriimiin SWF dosyasini yitkleme sirasinda iki sorunla karsilasabilirsiniz:

« Dabha eski bir siiriime sahip SWF ile daha yeni bir stiriime sahip SWF yiikleme— AIR'nin daha yeni siiriimlerinde
eklenen API'lere ve yiiklii icerikteki Flash Player'a yapilan basvurular ¢6ziimlenmez.

+ Daha yeni bir siiriime sahip SWF ile daha eski bir SWF yiikleme — AIR'nin yeni siiriimlerinde degistirilen API'ler
ve Flash Player yiiklenen igerigin beklemedigi sekillerde davranabilir.

fgerik
Uygulama 6gesi bir AIR uygulamasinin 6zelliklerini tanimlayan alt 6geleri igerir.
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Ornek
<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>
<application xmlns="http://ns.adobe.com/air/application/3.0">

<id>HelloWorld</id>
<version>2.0</versions>
<filename>Hello World</filename>
<name>Example Co. AIR Hello World</names>
<descriptions>
<text xml:lang="en">This is an example.</text>
<text xml:lang="fr">C'est un exemple.</text>
<text xml:lang="es">Esto es un ejemplo.</text>
</descriptions>
<copyright>Copyright (c) 2010 Example Co.</copyrights>
<initialWwindow>
<title>Hello World</title>
<content>
HelloWorld.swf
</content>
<systemChrome>none</systemChrome>
<transparent>true</transparents>
<visibles>true</visible>
<minSize>320 240</minSize>
</initialWindows>
<installFolder>Example Co/Hello World</installFolders>
<programMenuFolder>Example Co</programMenuFolders>
<icon>
<imageléxl6>icons/smalllcon.png</imagel6xl6>
<image32x32>icons/mediumlIcon.png</image32x32>
<image48x48>icons/biglcon.png</image48x48>
<imagel28x128>icons/biggestIcon.png</imagel28x128>
</icon>
<customUpdateUI>true</customUpdateUI>
<allowBrowserInvocation>false</allowBrowserInvocations>
<fileTypes>
<fileType>
<names>adobe.VideoFile</name>
<extension>avf</extensions>
<description>Adobe Video File</descriptions

<contentTypes>application/vnd.adobe.video-file</contentType>

<icon>

<imageléxl6>icons/aviIcon 16.png</imagel6x16>
<image32x32>icons/avifIcon 32.png</image32x32>
<image48x48>icons/aviIcon_ 48.png</image48x48>
<imagel28x128>icons/avfIcon 128.png</imagel28x128>

</icon>
</fileType>
</fileTypes>

</applications>

aspectRatio
Adobe AIR 2.0 ve sonraki siiriimleri, iOS ve Android — Istege Bagl

Uygulamanin en boy oranini belirtir.
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Belirtilmezse, uygulama aygitin “dogal” en boy oranini ve yonlendirmesini agar. Dogal yonlendirme aygittan aygita
degisir. Genellikle, telefon gibi kiigiik ekranli aygitlarda dikey en boy oranidir. iPad tableti gibi baz1 aygitlarda
uygulama gecerli yonlendirmede agilir. AIR 3.3 ve sonraki siiriimlerde bu, yalnizca baslangi¢ gérintimii degil
uygulamanin tamamu i¢in gegerlidir.

Ust 6ge:“initial Window” sayfa 225
Alt 6geler: yok

icerik

portrait, landscape veyaany

Ornek

<aspectRatio>landscape</aspectRatio>

autoOrients
Adobe AIR 2.0 ve sonraki siiriimleri, iOS ve Android — istege Bagh

Aygit kendi fiziksel yonlendirmesini degistirdiginde uygulamadaki icerik yonlendirmesinin de kendiliginden degisip
degismedigini belirtir. Daha fazla bilgi icin bkz. Sahne alani yonlendirmesi.

Otomatik yonlendirme kullanirken Sahne Alani'nin align ve scaleMode dzelliklerini agagidakilere ayarlamay: goz
6ntinde bulundurun:

stage.align = StageAlign.TOP_LEFT;
stage.scaleMode = StageScaleMode.NO SCALE;

Bu ayarlar, uygulamanin sol iist kdsenin etrafinda dénmesine izin verir ve uygulama iceriginizin otomatik olarak
6lgeklenmesini engeller. Diger 6lgek modlart igeriginizi donmiis sahne alani boyutlarina sigdirmak igin ayarlarken,
icerigi kirpar, deformasyona ugratir veya asir1 derecede kiigiiltiir. [gerigi kendiniz yeniden ¢izerek veya tekrar
aktararak hemen hemen her zaman daha iyi sonuglara ulasabilirsiniz.

Ust 6ge:“initial Window” sayfa 225
Alt 6geler: yok

icerik
true veya false (varsayilan)

Ornek

<autoOrientsstrue</autoOrientss>

colorDepth
Adobe AIR 3 ve iistii — Istege bagh

16 bit rengin mi yoksa 32 bit rengin mi kullanilacagini belirtir.

16 bit renk kullanmak olusturma performansini arttirir, ancak rengin aslina uygunlugu azalabilir. AIR 3'ten 6nce
Android'de her zaman 16 bit renk kullanilmaktadir. AIR 3'te 32 bit renk varsayilan olarak kullanilir.

Not: Uygulamaniz StageVideo sinifini kullaniyorsa 32 bit renk kullanmaniz gerekir.

Ust 6ge:“android” sayfa 206

Son giincelleme: 30/5/2017
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Alt 6geler: yok

Igerik

Asagidaki degerlerden biri:
« 16bit

« 32 Dbit

Ornek
<androids>
<colorDepth>16bit</colorDepths>
<manifestAdditions>...</manifestAdditionss>
</androids>

containsVideo

Uygulamanin herhangi bir video igerip icermeyecegini belirtir.
Ust 6ge:“android” sayfa 206

Alt 63eler: yok

Igerik
Asagidaki degerlerden biri:
e true

« false

Ornek

<androids>
<containsVideos>true</containsVideos>
<manifestAdditions>...</manifestAdditionss>
</android>

content
Adobe AIR 1.0 ve iistii — Zorunlu

content Ogesi i¢in belirtilen deger, uygulamanin ana icerik dosyasinin URL'sidir. Bu bir SWF dosyas1 veya HTML
dosyasi olabilir. URL, uygulama yiikleme klasoriiniin kokiine bagli olarak belirtilir. (ADL ile bir AIR uygulamasini
caligtirirken, URL, uygulama tanimlayici dosyasini iceren klasore baglidir. Farkli bir kok dizin belirtmek i¢in, ADL'nin
root-dir parametresini kullanabilirsiniz.)

Ust 6ge:“initial Window” sayfa 225

Alt 6geler: yok

icerik

Uygulama dizinine gére bir URL. Icerik 6gesinin degeri bir URL gibi islev gordiigii icin, igerik dosyasinin adindaki

karakterler RFC 1738'de belirtilen kurallara gére URL kodlamali olmalidir. Ornegin bosluk karakterleri $20 olarak
kodlanmalidur.

Son giincelleme: 30/5/2017
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Ornek

<content>TravelPlanner.swf</content>

contentType
Adobe AIR 1.0 ila 1.1 — Istege bagli; AIR 1.5 ve iistii — Gerekli

AIR 1.5'ten itibaren contentType zorunludur (AIR 1.0 ve 1.1'de istege bagliyds). Ozellik baz isletim sistemlerinin
dosyay1 agmak icin en iyi uygulamay: bulmasina yardimeci olur. Deger, dosya igeriginin MIME tiirii olmalidir. Dosya
tiirii 6nceden kaydedildiyse ve atanmis bir MIME tiiriine sahipse, degerin Linux'ta yok sayildigini dikkate alin.

Ust 6ge:“fileType” sayfa 218
Alt 63eler: yok

Igerik
MIME tiirii ve alt tiir. MIME tiirleriyle ilgili daha fazla bilgi i¢in bkz. RFC2045.

Ornek
<contentTypes>text/plain</contentType>

copyright
Adobe AIR 1.0 ve iistii — Istege bagh

AIR uygulamasinin telif hakki bilgisi. Mac OS'de telif hakki metni, yiiklii uygulamanin Hakkinda iletisim penceresinde
gortntiilenir. Mac OS'de telif hakk bilgileri ayrica, uygulamanin Info.plist dosyasinin NSHumanReadableCopyright
alaninda da kullanilir.

Ust 6ge:“application” sayfa 206

Alt 6geler: yok

Icerik
Uygulamanin telif hakki bilgilerini iceren bir dize.

Ornek
<copyright>© 2010, Examples, Inc.All rights reserved.</copyrights>

customUpdateUl
Adobe AIR 1.0 ve iistii — Istege bagh

Bir uygulamanin kendi giincelleme iletisim kutularini saglayip saglayamayacagini gosterir. Deger false ise AIR
kullaniciya standart giincelleme iletisim kutulari sunar. Yalnizca AIR dosyalar1 olarak dagitilmis uygulamalar yerlesik
AIR giincelleme sistemini kullanabilir.

Uygulamanizin yiikli siiriimiinde customUpdateUI Ggesi true olarak ayarliyken kullanici yeni bir siiriim i¢in AIR
dosyasini cift tiklattiginda veya kesintisiz yiikleme 6zelligini kullanarak uygulamanin giincellemesini yiiklediginde,
¢alisma zamani, uygulamanin yikld siirimiinii acar. Calisma zamani varsayilan AIR uygulama yiikleyicisini agmaz.
Uygulama mantiginiz giincelleme islemine nasil devam edilecegini belirleyebilir. (Bir yiikseltme isleminin devam
edebilmesi i¢in, AIR dosyasindaki uygulama kimligi ve yayinci kimligi yiiklii uygulamadaki degerlerle eslesmelidir.)

Son giincelleme: 30/5/2017


http://www.ietf.org/rfc/rfc2045.txt

ADOBE AIR UYGULAMALARI OLUSTURMA 213
AIR uygulama tanimlayici dosyalari

Not: customUpdateUI mekanizmast, yalmzca uygulamanin onceden yiiklenmis oldugu ve kullanicinin bir giincelleme
iceren AIR yiikleme dosyasin ¢ift tiklattigi veya kesintisiz yiikleme ozelligini kullanarak uygulamanin giincellemesini
yiikledigi durumlarda ¢alisir. customUpdateUItrue olsa da olmasa da, ozel kullanici arabiriminizi gerekli sekilde
goriintiileyerek kendi uygulama mantigimizi kullanip bir giincellemeyi indirebilir ve baslatabilirsiniz.

Daha fazla bilgi i¢in bkz. “AIR uygulamalarini giincelleme” sayfa 254.
Ust 6ge:“application” sayfa 206
Alt 6geler: yok

Icerik
true veya false (varsayilan)

Ornek
<customUpdateUI>true</customUpdateUI>

depthAndStencil
Adobe AIR 3.2 ve iistii — Istege bagh

Uygulamanin, derinlik veya sablon arabellegi kullanimini gerektirdigini gosterir. Genelde 3B igerigi ile caligirken bu
arabellekleri kullanirsiniz. Varsayilan olarak, derinlik ve sablon arabelleklerini devre dis1 birakmak i¢in bu 6genin
degeri false seklindedir. Arabelleklerin, herhangi bir igerik yliklenmeden 6nce uygulamanin baglatilmasi sirasinda
ayrilmasi gerektiginden bu 6ge gereklidir.

Bu 6genin ayar1, enableDepthAndStencil arglimani igin Context3D.configureBackBuffer () yontemine
aktarilan degerle eslesmelidir. Degerler eslesmiyorsa AIR bir hata bildirir.

Bu 6ge yalnizca renderMode = direct durumunda uygulanabilir. renderMode, direct ile esit degilse ADT, hata 118'i
olugturur:

<depthAndStencil> element unexpected for render mode cpu. It requires "direct" render mode.
Ust 6ge:“initial Window” sayfa 225

Alt 6geler: yok

Icerik
true veya false (varsayilan)

Ornek
<depthAndStencil>true</depthAndStencils>

description
Adobe AIR 1.0 ve iistii — Istege bagh

AIR uygulama yiikleyicisinde goriintiilenen uygulama agiklamasi.

Son giincelleme: 30/5/2017
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Tek bir metin diigiimii belirtirseniz (birden ¢ok text 6gesi degil), AIR uygulama yiikleyicisi sistem diline bakilmaksizin
bu agiklamay1 kullanir. Aksi takdirde, AIR uygulama yiikleyicisi, kullanicinin isletim sisteminin kullanici arabirimi
diline en yakin eslesme olan agiklamayi kullanir. Ornegin, uygulama tanimlayici dosyasinin description dgesinin en
(Ingilizce) yerel ayarlar1 igin bir deger icerdigi bir yiikleme diisiiniin. Kullanicinin sistemi en (Ingilizce) adini kullanict
arabirimi dili olarak tanimliyorsa, AIR uygulama yiikleyicisi en agiklamasini kullanir. Ayrica sistem kullanici arabirimi
ad1en-US (ABD Ingilizcesi) oldugunda da en agiklamasini kullanir. Ancak sistem kullanici arabirimi dili en-US ise ve
uygulama tanimlayic1 dosyas: hem en-US hem de en-GB adlarini tanimliyorsa, AIR uygulama yiikleyicisi en-US
degerini kullanir. Uygulama, sistem kullanici arabirimi diliyle eslesen bir ad tanimlamazsa, AIR uygulama yiikleyicisi,
uygulama tanimlayici dosyasinda tanimli olan ilk description degerini kullanir.

Cok dilli uygulamalari gelistirme konusunda daha fazla bilgi i¢cin bkz. “AIR uygulamalarin: yerellestirme” sayfa 289.
Ust 6ge:“application” sayfa 206

Alt 63eler:“text” sayfa 237

fgerik

AIR 1.0 uygulama tanimlayici semasi, ad igin yalnizca bir tane basit metin diigiimiiniin tanimlanmasina izin verir.
(birden ¢ok text 6gesi degil.)

AIR 1.1'de (veya daha yiiksek siiriimlerde), description 6gesinde birden ¢ok dil belirleyebilirsiniz. Her metin
Ogesinin xm1 : 1ang niteligi, RFC4646'da da (http://www.ietf.org/rfc/rfc4646.txt) tanimlandig1 gibi bir dil kodu belirtir.

Ornek

Basit metin diigiimiine sahip agiklama:
<description>This is a sample AIR application.</descriptions>
Ingilizce, Fransizca ve Ispanyolca igin yerellegtirilmis metin dgelerine sahip agiklama (AIR 1.1 ve iistiinde gegerlidir):

<descriptions>
<text xml:lang="en">This is an example.</text>
<text xml:lang="fr">C'est un exemple.</text>
<text xml:lang="es">Esto es un ejemplo.</text>
</description>

description
Adobe AIR 1.0 ve iistii — Zorunlu

Dosya tiirti agiklamasi kullaniciya isletim sistemi tarafindan gériintiilenir. Dosya tiirii agiklamast yerellestirilebilir
degildir.

Ayrica bkz.: uygulama 6gesinin alt 6gesi olarak “description” sayfa 213

Ust 6ge:“fileType” sayfa 218

Alt 6geler: yok

icerik

Dosya igerigini a¢iklayan bir dize.

Ornek

<description>PNG image</descriptions>

Son giincelleme: 30/5/2017
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embedFonts

AIR uygulamasindaki StageText tizerinde 6zel yazi tipleri kullanmaniza olanak tanir. Bu 6ge istege baglidur.

Ust 6ge:“application” sayfa 206
Alt 6geler:“font” sayfa 219

icerik
EmbedFonts 6gesi herhangi bir sayida font 6gesi igerebilir.

Ornek
<embedFonts>
<fonts>
<fontPath>ttf/space age.ttf</fontPath>
<fontName>space age</fontNames>
</font>
<font>
<fontPath>ttf/xminus.ttf</fontPath>
<fontName>xminus</fontName>
</font>
</embedFonts>

Entitlements
Adobe AIR 3.1 ve sonraki siiriimleri — yalnizca iOS, istege Baglh

i0S, ek kaynaklara ve yeteneklere uygulama erisimi saglamak icin entitlements adi verilen 6zellikler kullanir. Bir mobil
iOS uygulamasinda bu bilgileri belirtmek icin Entitlements 6gesini kullanin.

Ust 6ge:“iPhone” sayfa 227

Alt 6geler: iOS Entitlements.plist elements

icerik

Uygulamanin Entitlements.plist ayarlar1 olarak kullanmak tizere anahtar-deger ciftleri belirten alt 6geler icerir.
Entitlements 6gesinin icerigi, bir CDATA blogu i¢ine alinmalidir. Daha fazla bilgi i¢in iOS Gelistirici
Kiittiphanesi'ndeki Entitlement Key Reference (Entitlement Anahtar Bagvurusu) konusuna bakin.

Ornek

<iphone>

<Entitlements>
<! [CDATA[
<key>aps-environment</keys>
<string>development</string>
11>
</Entitlementss>
</iphone>

Son giincelleme: 30/5/2017
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extension
Adobe AIR 1.0 ve iistii — Zorunlu

Bir dosya tiiriiniin uzanti dizesi.
Ust 6ge:“fileType” sayfa 218
Alt 6geler: yok

Icerik

« »

Dosya uzantisi karakterlerini tanimlayan bir dize (nokta “.” olmadan)

Ornek

<extension>png</extensions>

extensionlD
Adobe AIR 2.5 ve iistii

Uygulama tarafindan kullanilan bir ActionScript uzantisinin kimligini belirtir. Kimlik uzant: tanimlayici belgesinde
tanimlanir.

Ust 6ge:“extensions” sayfa 216
Alt 6geler: yok

icerik
ActionScript uzantisinin kimligini tanimlayan bir dize.

Ornek

<extensionID>com.example.extendedFeature</extensionID>

extensions
Adobe AIR 2.5 ve iistii — Istege bagh

Bir uygulama tarafindan kullanilan ActionScript uzantilarini tanimlar.
Ust 6ge:“application” sayfa 206

Alt 63eler:“extensionID” sayfa 216

Igerik

Uzant: tanimlayici dosyasindaki ActionScript uzantis: kimliklerini iceren alt extensionID 0geleri.

Ornek

<extensions>
<extensionIDs>extension.first</extensionID>
<extensionIDs>extension.next</extensionID>
<extensionIDs>extension.last</extensionID>
</extensions>

Son giincelleme: 30/5/2017
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externalSwfs
Adobe AIR 3.7 ve iistii, yalnizca iOS— Istege bagh

Uzaktan barindirma islemi i¢in ADT tarafindan yapilandirilacak bir SWF listesi igeren metin dosyasinin adini belirtir.
Uygulamaniz tarafindan kullanilan SWF'lerin bir alt kiimesini paketleyerek ve ¢aligma zamaninda Loader. load ()
yontemiyle kalan (yalnizca varlik igeren) harici SWF'lerini yiikleyerek ilk uygulama indirme boyutunuzu
kiciiltebilirsiniz. Bu 6zelligi kullanmak i¢in uygulamayi, ADT harici olarak yiiklenen SWF dosyalarindaki tiim
ActionScript ByteCode (ABC) 68elerini ana uygulama SWF'sine tastyip, yalnizca varlik iceren bir SWF dosyasi
birakacak sekilde paketlemeniz gerekir. Bunun, bir uygulamanin yiiklenmesinin ardindan herhangi bir kodun
indirilmesini yasaklayan Apple Store kuraliyla uyumlu olmas: gerekir.

Dabha fazla bilgi icin bkz. “Harici, yalnizca varlik iceren SWFleri yiikleyerek indirme boyutunu kiigiiltme” sayfa 84.
Ust 6ge:“iPhone” sayfa 227, “initial Window” sayfa 225
Alt 6geler: yok

icerik
Barindirma islemi uzaktan gergeklestirilecek, ¢izgiyle sinirlandirilmis SWEF listesi iceren metin dosyasinin adu.

Nitelikler:
Yok.

Ornekler
iOS:

<iPhone>
<externalSwfs>FileContainingListofSWFs.txt</externalSwfs>
</iPhone>

filename
Adobe AIR 1.0 ve iistii — Zorunlu

Uygulama yiiklendiginde uygulamanin dosya ad1 olarak kullanilacak dize (uzantisiz). Uygulama dosyasi ¢alisma
zamaninda AIR uygulamasini baglatir. name degeri saglanmazsa, £ilename 6gesi ayni zamanda yiikleme klasoriiniin
ad1 olarak da kullanilir.

Ust 6ge:“application” sayfa 206
Alt 6geler: yok
icerik

filename Ozellidi, ¢esitli dosya sistemlerinde dosya adlar: olarak kullanimi yasak olan asagidaki karakterler disinda
herhangi bir Unicode (UTF-8) karakterini igerebilir:

Karakter Onaltilik Kod
cesitli 0x00 - x1F
* x2A

x22

Son giincelleme: 30/5/2017
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Karakter Onaltilk Kod
x3A

> x3C

< x3E

? x3F

\ x5C

| x7C

filename degeri noktayla bitemez.

Ornek

<filename>MyApplication</filename>

fileType
Adobe AIR 1.0 ve iistii — Istege bagh

Uygulamanin kaydolabilecegi tek dosya tiiriinii agiklar.

Ust dge:“fileTypes” sayfa 219

Alt 6geler:

“contentType” sayfa 212
“description” sayfa 214
“extension” sayfa 216
“icon” sayfa 222

“name” sayfa 231

Icerik

Bir dosya tiirtinii agiklayan 6geler.

Ornek
<fileType>

<name>foo.example</name>
<extension>foo</extension>
<descriptionsExample file type</descriptions>
<contentTypes>text/plain</contentType>

<icon>

<imageléxl6>icons/foolconlé.png</imagelé6xl6>
<image48x48>icons/foolcon48.png</imge48x48>

<icon>

</fileType>

Son giincelleme: 30/5/2017
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fileTypes
Adobe AIR 1.0 ve iistii — Istege bagh

fileTypes Ogesi sayesinde, bir AIR uygulamasinin iligkilendirildigi dosya tiirlerini bildirebilirsiniz.

Bir AIR uygulamas ytiklendiginde, bildirilen tiim dosya tiirleri isletim sistemiyle kaydedilir ve 6nceden bagka bir
uygulamayla iligkilendirilmemigse, AIR uygulamasiyla iliskilendirilir. Bir dosya tiiriiyle bagka bir uygulama arasindaki
mevcut iligkiyi gecersiz kilmak i¢in, ¢aliyma zamaninda NativeApplication.setAsDefaultApplication ()
yontemini kullanin (tercihen kullanicinin izniyle).

Not: Calisma zamani yontemleri yalnizca uygulama tammlayicida bildirilen dosya tiirlerinin iliskilendirmelerini
yonetebilir.

fileTypes Ogesi istege baglidir.
Ust 6ge:“application” sayfa 206
Alt 6geler:“fileType” sayfa 218

icerik
fileTypes Ogesi herhangi bir sayida £ileType 6gesi icerebilir.

Ornek
<fileTypes>
<fileType>
<name>adobe.VideoFile</name>
<extensionsavf</extension>
<description>Adobe Video File</descriptions
<contentType>application/vnd.adobe.video-file</contentType>
<icon>
<imageléxl6>icons/AIRApp 16.png</imagel6xlé6>
<image32x32>icons/AIRApp 32.png</image32x32>
<image48x48>icons/AIRApp 48.png</image48x48>
<imagel28x128>icons/AIRApp 128.png</imagel28x128>
</icon>
</fileType>
</fileTypes>
font

AIR uygulamasinda kullanilabilecek tek bir 6zel yazi tipini agiklar.
Ust 6ge:“embedFonts” sayfa 215
Alt 6geler:“fontName” sayfa 220, “fontPath” sayfa 220

icerik
Ozel yaz1 tipi adini ve yolunu belirten 6geler.

Ornek

<font>
<fontPath>ttf/space age.ttf</fontPaths>
<fontName>space age</fontNamex>

</font>

Son giincelleme: 30/5/2017
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fontName

Ozel yaz1 tipinin adin1 belirtir.
Ust 6ge:“font” sayfa 219
Alt 6geler: Yok

icerik
StageText.fontFamily i¢inde belirtilecek 6zel yazi tipinin ad1

Ornek

<fontName>space age</fontNames>

fontPath

Ozel yaz tipi dosyasinin konumunu verir.
Ust 6ge:“font” sayfa 219

Alt 6geler: Yok

Icerik

Ozel yaz tipi dosyasinin yolu (kaynaga gore).

Ornek
<fontPath>ttf/space age.ttf</fontPath>

forceCPURenderModeForDevices
Adobe AIR 3.7 ve iistii, yalnizca iOS— istege bagh

CPU olusturma modunu belirtilen bir aygit kiimesi igin zorlayin. Bu 6zellik, kalan iOS aygitlar1 igin GPU olugturma
modunu se¢ime bagl olarak etkinlestirmenize etkili bir sekilde olanak tanir.

Bu etiketi i Phone etiketinin alt 6gesi olarak ekleyin ve boslukla ayrilmis bir aygit modeli ad listesi belirtin. Gegerli aygit

modeli adlarina sunlar dahildir:

iPad1,1 iPhone1,1 iPod1,1
iPad2,1 iPhone1,2 iPod2,1
iPad2,2 iPhone2,1 iPod3,3
iPad2,3 iPhone3.1 iPod4,1
iPad2,4 iPhone3,2 iPod5,1
iPad2,5 iPhone4,1

iPad3,1 iPhone5,1

iPad3,2

iPad3,3

iPad3,4

Son giincelleme: 30/5/2017
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Ust 6ge:“iPhone” sayfa 227, “initial Window” sayfa 225
Alt 6geler: yok

icerik
Boslukla ayrilmis aygit modeli ad listesi.

Nitelikler:
Yok.

Ornekler
iOS:

<renderMode>GPU</renderMode>
<iPhone>

<forceCPURenderModeForDevices>iPadl,1l iPhonel,1 iPhonel,2 iPodil,1
</forceCPURenderModeForDevices>
</iPhone>

fullScreen
Adobe AIR 2.0 ve sonraki siiriimleri, iOS ve Android — istege Bagh

Uygulamanin tam ekran modunda baslayip baslamadigini belirtir.
Ust 6ge:“initial Window” sayfa 225
Alt 6geler: yok

icerik
true veya false (varsayilan)

Ornek

<fullscreen>true</fullscreens

height
Adobe AIR 1.0 ve iistii — Istege bagh

Uygulamanin ana penceresinin baglangigtaki yiiksekligi.

Bir yiikseklik ayarlamazsaniz, yiikseklik kok SWF dosyasindaki ayarlar tarafindan veya HTML tabanli bir AIR
uygulamasi olmasi durumunda igletim sistemi tarafindan belirlenir.

AIR 2'de bir pencerenin maksimum yiiksekligi 2048 pikselden 4096 piksele degismistir.
Ust 6ge:“initial Window” sayfa 225

Alt 6geler: yok

Son giincelleme: 30/5/2017
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Icerik
Maksimum 4095 degerine sahip pozitif bir tamsayu.

Ornek
<height>4095</height>

icon

Adobe AIR 1.0 ve iistii — Istege bagh

icon Ozelligi, uygulama i¢in kullanilacak bir veya daha fazla simge dosyasini belirtir. Bir simge dahil etmek istege
baglidir. Bir icon 6zelligi belirtmezseniz, isletim sistemi varsayilan bir simge goriintiler.

Belirtilen yol, uygulama kok dizinine baglidir. Simge dosyalar1 PNG bi¢iminde olmalidir. Asagidaki simge
boyutlarinin timini belirtebilirsiniz:

Belirli bir boyut i¢in 6ge mevcutsa, dosyadaki goriintii tam olarak belirtilen boyutta olmalidir. Tiim boyutlar
saglanmamigsa en yakin boyut, isletim sistemi tarafindan simgenin kullanimi i¢in uygun sekilde 6lgeklenir.

Not: Belirtilen simgeler AIR paketine otomatik olarak eklenmez. Uygulama paketlendiginde simge dosyalar: dogru,
goreceli konumlarina dahil edilmelidir.

En iyi sonug i¢in, her kullanilabilir boyut icin bir goriintii saglayin. Buna ek olarak, simgelerin hem 16 hem de 32 bit
renk modlarinda diizgiin gortindiigiinden emin olun.

Ust 6ge:“application” sayfa 206
Alt 6geler:“imageNxN” sayfa 223

fgerik

Istenen her simge boyutu icin bir imageNxN 6gesi.

Ornek

<icons>
<imageléxl6>icons/smalllcon.png</imagel6x16>
<image32x32>icons/mediumlcon.png</image32x32>
<image48x48>icons/biglcon.png</image48x48>
<imagel28x128>icons/biggestIcon.png</imagel28x128>

</icon>

id

Adobe AIR 1.0 ve iistii — Zorunlu

Uygulama kimligi olarak da bilinen, uygulamaya iliskin tanimlayic1 bir dize. Genellikle ters DNS stili tanimlayici
kullanilir ama bu stil 6nerilmez.

Ust 6ge:“application” sayfa 206

Alt 6geler: yok

Son giincelleme: 30/5/2017
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Icerik

ID degeri asagidaki karakterlerle sinirhdir:
« 0-9

s a-z

. a-z

« . (nokta)

o - (tire)

Deger 1 ila 212 karakter arasinda olmalidir. Bu 6ge gereklidir.

Ornek

<ids>org.example.application</id>

imageNxN
Adobe AIR 1.0 ve iistii — Istege bagh

Bir simgenin yolunu uygulama tanimlayicisina gore tanimlar.
Her biri farkl bir simge boyutunu belirten asagidaki simge goriintiileri kullanilabilir:
+ imagel6x16

« image29x29 (AIR 2+)

+ image32x32

+ image36x36 (AIR 2.5+)

+ image48x48

+ image50x50 (AIR 3.4+)

« image57x57 (AIR 2+)

« image58x58 (AIR 3.4+)

+ image72x72 (AIR 2+)

+ imagel00x100 (AIR 3.4+)

+ imagel14x114 (AIR 2.6+)

+ imagel28x128

« imagel44x144 (AIR 3.4+)

« image512x512 (AIR 2+)

+ imagel024x1024 (AIR 3.4+)

Simge tam olarak image 6gesi tarafindan belirtilen boyuttaki bir PNG grafigi olmalidir. Simge dosyalar1 uygulama
paketine dahil edilmelidir; uygulama tanimlayicisi belgesinde bagvurulan simgeler otomatik olarak dahil edilmez.

Ust 6ge:“application” sayfa 206

Alt 6geler: yok

Son giincelleme: 30/5/2017
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Icerik
Simgenin dosya yolu, ¢esitli dosya sistemlerinde dosya adi olarak kullanilmas: yasaklanmis asagidaki karakterler
disinda her Unicode (UTF-8) karakteri icerebilir:

Karakter Onaltilk Kod
cesitli 0x00 - x1F
* x2A
" x22
x3A
> x3C
< x3E
? x3F
\ x5C
| x7C
Ornek

<image32x32>icons/icon32.png</image32x32>

InfoAdditions
Adobe AIR 1.0 ve iistii — Istege bagh

Bir iOS uygulamasinin ek 6zelliklerini belirtmenize izin verir.
Ust 6ge:“iPhone” sayfa 227

Alt 6geler: iOS Info.plist elements

Igerik

Uygulama i¢in Info.plist ayarlar1 olarak kullanilacak tus degeri ¢iftlerini belirten alt 6geler igerir. InfoAdditions
Ogesinin icerigi bir CDATA blogu i¢ine alinmalidir.

Anahtar deger ciftleriyle ve bunlarin XML'de nasil ifade edilebilecegiyle ilgili bilgi icin Apple iPhone Reference
Library'deki (Apple iPhone Reference Kiitiiphanesi) Information Property List Key Reference (Bilgi Ozelligi Listesi
Ana Bagvurusu) boliimiine bakin.

Ornek
<InfoAdditions>
<! [CDATA [
<key>UIStatusBarStyle</key>
<string>UIStatusBarStyleBlackOpaque</string>
<key>UIRequiresPersistentWiFi</key>
<string>NO</string>
11>
</InfoAdditions>

Daha fazla Yardim konusu
“i0S Ayarlar1” sayfa 79

Son giincelleme: 30/5/2017
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initialWindow

Adobe AIR 1.0 ve iistii — Zorunlu

Ana igerik dosyasini ve uygulamanin baslangi¢ goriintimiinii tanimlar.

Ust 6ge:“application” sayfa 206

Alt 6geler: Asagidaki 6gelerin tiimil initialWindow 6gesinin alt 6gesi olarak goriinebilir. Ancak, bazi1 6geler AIR'nin
bir platformda pencere destekleyip desteklememesine gore yoksayilir:

Oge Masaiistii Mobil
“aspectRatio” sayfa 209 yoksayilir kullanilir
“autoOrients” sayfa 210 yoksayilr kullanilir
“content” sayfa 211 kullanilir kullanilir
“depthAndStencil” sayfa 213 | kullanilir kullanilir
“fullScreen” sayfa 221 yoksayilir kullanilir
"height” sayfa 221 kullanilir yoksayilir
“maximizable” sayfa 229 kullanilir yoksayilir
“maxSize” sayfa 229 kullanilir yoksayilir
“minimizable” sayfa 230 kullanilir yoksayilr
“minSize” sayfa 230 kullanilir yoksayilir
“renderMode” sayfa 232 kullanihr (AIR 3.0 ve sonraki kullanihr
saramleri)
“requestedDisplayResolutio [ kullanilir (AIR 3.6 ve sonraki yoksayilir
n” sayfa 233 strtimleri)
“resizable” sayfa 234 kullanilir yoksayilr
“softKeyboardBehavior” yoksayilr kullanilir
sayfa 235
“systemChrome” sayfa 237 | kullanilir yoksayilir
“title” sayfa 238 kullanilir yoksayilir
“transparent” sayfa 238 kullanilir yoksayilir
“visible” sayfa 240 kullanilir yoksayilir
“width” sayfa 240 kullanilir yoksayilir
“x" sayfa 240 kullanilir yoksayilir
"y" sayfa 241 kullanilir yoksayilir
Igerik

Uygulama goériiniimiinii ve davranisini tanimlayan alt 6geler.

Son giincelleme: 30/5/2017
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Ornek

<initialWindow>
<title>Hello World</title>
<content>

HelloWorld.swf

</content>
<depthAndStencil>true</depthAndStencils>
<systemChrome>none</systemChrome>
<transparent>true</transparent>
<visiblestrue</visible>
<maxSize>1024 800</maxSizes>
<minSize>320 240</minSize>
<maximizable>false</maximizable>
<minimizable>false</minimizable>
<resizables>true</resizable>
<x>20</x>
<y>20</y>
<height>600</height>
<width>800</width>
<aspectRatios>landscape</aspectRatio>
<autoOrientss>true</autoOrientss>
<fullScreen>false</fullScreens>
<renderMode>direct</renderMode>

</initialWindow>

installFolder
Adobe AIR 1.0 ve iistii — Istege bagh

Varsayilan yiikleme dizininin alt dizinini tanimlar.

Windows'ta varsayilan yiikleme alt dizini, Program Dosyalari dizinidir. Mac OS'de bu dizin /Applications dizinidir.

Linux'ta, /opt/ dizinidir. Ornegin installFolder 6zellii "Acme" olarak ayarliysa ve bir uygulama "ExampleApp"
olarak adlandirilirsa, uygulama Windows'ta C:\Program Files\Acme\ExampleApp dizinine, MacOS'de
/Applications/Acme/Example.app ve Linux'ta /opt/Acme/ExampleApp dizinine yiiklenir.

installFolder Ozelligi istege baglidir. installFolder 6zelligi tanimlamazsaniz uygulama, name ozelligine dayali
olarak varsayilan yitkleme dizininin alt dizinine yiiklenir.

Ust 6ge:“application” sayfa 206
Alt 6geler: Yok
icerik

installFolder Ozelligi, cesitli dosya sistemlerinde klasor adi olarak kullanimi yasaklanmis olanlarin disinda tiim
Unicode (UTF-8) karakterlerini icerebilir (istisnalarin bir listesi i¢in £ilename 6zelligine bakin).

Yuvalanmuis bir alt dizin belirtmek istiyorsaniz, dizin ayiric1 karakteri olarak egik ¢izgi (/) karakterini kullanin.

Ornek
<installFoldersutilities/toolA</installFolders>

Son giincelleme: 30/5/2017
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iPhone
Adobe AIR 2.0, yalnizca iOS — Istege Bagh

iOS'a 6zgii uygulama 6zelliklerini tanimlar.

Ust 6ge:“application” sayfa 206

Alt 6geler:

+ “Entitlements” sayfa 215

« “externalSwfs” sayfa 217

+ “forceCPURenderModeForDevices” sayfa 220
+ “InfoAdditions” sayfa 224

+ “requestedDisplayResolution” sayfa 233

Daha fazla Yardim konusu
“i0OS Ayarlar1” sayfa 79

manifest
Adobe AIR 2.5 ve iistii, yalnizca Android — Istege baglh

Uygulama i¢in Android bildirim dosyasina eklenecek bilgileri belirtir.
Ust 6ge:“manifestAdditions” sayfa 228

Alt 68eler: Android SDK tarafindan tanimlanir.

Icerik

Teknik olarak manifest 6gesi AIR uygulama tanimlayicisi semasinin bir pargast degildir. Android bildirimi XML
belgesinin kokiidiir. Manifest 6gesinin igine yerlestirdiginiz her icerik AndroidManifest.xml semasiyla uyumlu
olmalidir. AIR araglariyla bir APK dosyast olusturdugunuzda, bildirim 6gesindeki bilgi uygulamanin olusturulan
AndroidManifest.xml dosyasinin karsilik gelen boliimiine kopyalanur.

Yalnizca AIR tarafindan dogrudan desteklenenden daha yeni bir SDK siiriimiinde kullanilabilir olan Android
bildirimi degerleri belirtirseniz, uygulamay1 paketlerken ADT'ye -platformsdk bayragini ayarlamaniz gerekir.
Bayragi, eklediginiz degerleri destekleyen bir Android SDK siiriimiine giden dosya sistemi yoluna ayarlayin.

Manifest 6gesinin AIR uygulama tanimlayicisinda CDATA blogunun i¢ine alinmasi gerekir.

Ornek
<! [CDATA[
<manifest android:sharedUserID="1001">
<uses-permission android:name="android.permission.CAMERA"/>
<uses-feature android:required="false" android:name="android.hardware.camera"/>
<application android:allowClearUserData="true"
android:enabled="true"
android:persistent="true"/>
</manifest>

11>

Son giincelleme: 30/5/2017
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Daha fazla Yardim konusu
“Android ayarlar1” sayfa 73

AndroidManifest.xml Dosyasi

manifestAdditions
Adobe AIR 2.5 ve iistii, yalmizca Android

Android bildirim dosyasina eklenecek bilgileri belirtir.

Her Android uygulamas: temel uygulama 6zelliklerini tanimlayan bir bildirim dosyasi ierir. Android bildirimi
kavram olarak AIR uygulama tanimlayicisina benzerdir. AIR for Android uygulamasi, hem uygulama tanimlayiciya
hem de otomatik olarak olusturulan Android bildirim dosyasina sahiptir. Bir AIR for Android uygulamasi
paketlendiginde, bu manifestAdditions 0gesindeki bilgiler Android bildirim belgesinin kargilik gelen boliimlerine
kopyalanur.

Ust 6ge:“android” sayfa 206

Alt 6geler:“manifest” sayfa 227

icerik

manifestAdditions 6gesindeki bilgi AndroidManifest XML belgesine eklenir.

AIR uygulama ve ¢aligma zamani 6zelliklerinin diizgiin ¢alistigindan emin olmak i¢in olusturulan Android bildirim
belgesinde cesitli bildirim girisleri ayarlar. Asagidaki ayarlari gegersiz kilamazsiniz:

Bildirim 6gesinin agagidaki niteliklerini ayarlayamazsiniz:
+ package
« android:versionCode
« android:versionName
Ana etkinlik 6gesinin asagidaki niteliklerini ayarlayamazsiniz:
android:label
android:icon
Uygulama 6gesinin asagidaki niteliklerini ayarlayamazsiniz:
« android:theme
« android:name
+ android:label
+ android:windowSoftInputMode
+ android:configChanges
android:screenOrientation

« android:launchMode

Son giincelleme: 30/5/2017
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Ornek
<manifestAdditions>
<! [CDATA[

<manifest android:installlocation="preferExternal"s>
<uses-permission android:name="android.permission.INTERNET"/>
<application android:allowClearUserData="true"
android:enabled="true"
android:persistent="true"/>
</manifest>
11>

</manifestAdditions>

Daha fazla Yardim konusu
“Android ayarlar1” sayfa 73

AndroidManifest.xml Dosyas1

maximizable
Adobe AIR 1.0 ve iistii — Istege bagh

Pencerenin biiyiitiliip bityiitilemeyecegini belirtir.

Not: Mac OS X gibi, pencereleri biiytitmenin yeniden boyutlandirma islemi oldugu isletim sistemlerinde, pencerenin
yakinlastirilmasini ve yeniden boyutlandirilmasini 6nlemek icin hem maximizable hem de resizable false olarak ayarli
olmaldir.

Ust 6ge:“initial Window” sayfa 225
Alt 6geler: yok

Icerik

true (varsayllan) veya false

Ornek

<maximizables>false</maximizable>

maxSize
Adobe AIR 1.0 ve iistii — Istege bagh

Pencerenin maksimum boyutlari. Maksimum boyutu ayarlamazsaniz, isletim sistemi tarafindan belirlenir.
Ust 6ge:“initial Window” sayfa 225

Alt 6geler: yok

icerik

Maksimum genisligi ve yiiksekligi temsil eden, boslukla ayrilmis iki tamsay1.

Not: AIR tarafindan desteklenen maksimum pencere boyutu, AIR 2'de 2048x2048 pikselden 4096x4096 piksele
yiikselmistir. (Ekran koordinatlar: sifir tabanli oldugundan, genislik ve yiikseklik icin kullanabileceginiz maksimum
deger 4095'tir.)

Son giincelleme: 30/5/2017


http://developer.android.com/guide/topics/manifest/manifest-intro.html

ADOBE AIR UYGULAMALARI OLUSTURMA
AIR uygulama tanimlayici dosyalari

Ornek

<maxSize>1024 360</maxSize>

minimizable
Adobe AIR 1.0 ve iistii — Istege baglh

Pencerenin simge durumuna kiigiiltiiliip kiigiltilemeyecegini belirtir.
Ust 6ge:“initial Window” sayfa 225

Alt 6geler: Yok

Icerik

true (varsayilan) veya false

Ornek

<minimizables>false</minimizable>

minSize
Adobe AIR 1.0 ve iistii — Istege bagh

Pencere i¢in izin verilen minimum degeri belirtir.
Ust 6ge:“initial Window” sayfa 225

Alt 6geler: yok

icerik

Minimum genisligi ve yiiksekligi temsil eden, boslukla ayrilmus iki tamsayu. Isletim sisteminin uyguladigi minimum

degerin uygulama tanimlayicisindaki deger kiimesinden 6ncelikli oldugunu unutmayin.

Ornek

<minSize>120 60</minSize>

name
Adobe AIR 1.0 ve iistii — Istege bagh

AIR uygulama yiikleyicisi tarafindan goriintiillenen uygulama basglig:.

Higbir name 68esi belirtiimemigse, AIR uygulama yiikleyicisi £ilename 6gesini uygulama adi olarak goriintiiler.

Ust 6ge:“application” sayfa 206
Alt 6geler:“text” sayfa 237
icerik

Tek bir metin diiglimii belirtirseniz (birden ¢ok <text > 68esi yerine), AIR uygulama yiikleyicisi sistem diline
bakilmaksizin bu ad1 kullanir.

Son giincelleme: 30/5/2017
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AIR 1.0 uygulama tanimlayici semasi, ad i¢in yalnizca bir tane basit metin digtimiiniin tanimlanmasina izin verir
(birden ¢ok text Ogesi degil). AIR 1.1'de (veya daha yiiksek siiriimlerde), name 6gesinde birden ¢ok dil
belirleyebilirsiniz.

Her metin 6gesinin xm1 : 1ang niteligi, REC4646'da da (http://www.ietf.org/rfc/rfc4646.txt) tanimlandig: gibi bir dil
kodu belirtir.

AIR uygulama ytikleyicisi, kullanicinin isletim sisteminin kullanici arabirimi diline en yakin eslesme olan ad1 kullanir.
Ornegin, uygulama tanimlayici dosyasinin name dgesinin en (English) yerel ayarlar1 igin bir deger igerdigi bir yiikleme
diisiiniin. Igletim sistemi en (English) adin1 kullanici arabirimi dili olarak tanimliyorsa, AIR uygulama yiikleyicisi en
adini kullanir. Ayrica sistem kullanici arabirimi adi en-US (U.S. English) oldugunda da en adini kullanir. Ancak
kullanici arabirimi dili en-US ise ve uygulama tanimlayici dosyasi hem en-US hem de en-GB adlarini tanimliyorsa,
AIR uygulama yiikleyicisi en-US degerini kullanir. Uygulama, sistem kullanici arabirimi dilleriyle eslesen bir ad
tanimlamazsa, AIR uygulama yiikleyicisi, uygulama tanimlayici dosyasinda tanimli olan ilk name degerini kullanir.

name Ogesi yalnizca AIR uygulama yiikleyicisinde kullanilan uygulama bashigini tanimlar. AIR uygulama yiikleyicisi
birden ¢ok dili destekler: Geleneksel Cince, Basitlestirilmis Cince, Cekge, Felemenkge, Ingilizce, Fransizca, Almanca,
Italyanca, Japonca, Korece, Lehge, Brezilya Portekizcesi, Rusga, Ispanyolca, Isvecce ve Tiirkge. AIR uygulama
yukleyicisi goruintiilenen dilini (uygulama baslig1 ve agiklamasinin disindaki metinler i¢in), sistem kullanici arabirimi
diline dayali olarak seger. Bu dil se¢imi, uygulama tanimlayici dosyasindaki ayarlardan bagimsizdir.

name Ogesi, ¢alisan, yiiklii uygulama i¢in kullanilabilir olan yerel ayarlari tanimlamaz. Cok dilli uygulamalari gelistirme
konusunda ayrintili bilgi i¢in bkz. “AIR uygulamalarini yerellestirme” sayfa 289.

Ornek
Asagidaki 6rnek basit bir metin diigiimiiyle ad tanimlar:

<name>Test Application</namex>

AIR 1.1 ve {istiinde gecerli olan asagidaki 6rnek, <text> 6gesi diigiimlerini kullanarak adi {i¢ dilde (Ingilizce, Fransizca
ve Ispanyolca) belirtir:

<name>
<text xml:lang="en">Hello AIR</text>
<text xml:lang="fr">Bonjour AIR</text>
<text xml:lang="es">Hola AIR</text>
</name>

name
Adobe AIR 1.0 ve iistii — Zorunlu

Bir dosya tiiriiniin adin1 tanimlar.
Ust 6ge:“fileType” sayfa 218
Alt 6geler: yok

fgerik

Dosya tiiriiniin adini temsil eden bir dize.

Ornek

<name>adobe.VideoFile</name>

Son giincelleme: 30/5/2017
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programMenuFolder
Adobe AIR 1.0 ve iistii — Istege bagh

Windows isletim sisteminde Tiim Programlar meniisiinde veya Linux'ta Uygulamalar meniisiinde yer alan
uygulamalara ait kisayollarin nerede konumlandirilacagini belirler. (Bu ayar su anda diger isletim sistemlerinde yok
sayilmaktadir.)

Ust 6ge:“application” sayfa 206

Alt 6geler: yok

Icerik

programMenuFolder degeri i¢in kullanilan dize gesitli dosya sistemlerinde klasor ad1 olarak kullanimi yasaklanmis

olanlarin disinda tiim Unicode (UTF-8) karakterlerini icerebilir (istisnalar listesi igin £ilename Ggesine bakin). Bu
degerin son karakteri olarak egik ¢izgi (/) karakterini kullanmayn.

Ornek
<programMenuFolder>Example Company/Sample Application</programMenuFolders>

publisherIlD
Adobe AIR 1.5.3 veya iistii — Istege bagh

Orijinal olarak AIR 1.5.2 stiriimii veya daha 6nceki siiriimlerle olusturulmus bir AIR uygulamasini giincellemek igin
yayincl kimligini tanimlar.

Yalnizca bir uygulama giincellemesi olustururken bir yaymei kimligi belirtin. publisherID 6gesinin degeri,
uygulamanin 6nceki stiriimii igin AIR tarafindan olugturulmus yayinci kimligiyle eslesmelidir. Yiikli bir uygulama
i¢in, yayinc kimligi uygulamanin yiiklii oldugu klasérde, META- INF/AIR/publisherid dosyasinda bulunabilir.

AIR 1.5.3 veya daha iistiiyle olusturulmus yeni uygulamalar yayinci kimligi belirtmemelidir.
Dabha fazla bilgi icin bkz. “AIR yayinci kimlikleri hakkinda” sayfa 187.

Ust 6ge:“application” sayfa 206

Alt 6geler: yok

Igerik

Bir yayinci kimligi dizesi.

Ornek
<publisherID>B146A943FBD637B68C334022D304CEA226D129B4 . 1</publisherID>

renderMode
Adobe AIR 2.0 veya iistii — Istege bagh

Gegerli bilgi islem aygitinda destekleniyorsa grafik isleme birimi (GPU) hizlandirmasinin kullanilip
kullanilmayacagini belirtir.

Ust 6ge:“initial Window” sayfa 225

Son giincelleme: 30/5/2017
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Alt 6geler: yok

Igerik

Asagidaki degerlerden biri:

+ auto (varsayilan) — su anda Islemci moduna geri déner.

+ cpu — donanim hizlandirma kullanilmaz.

+ direct — olugturma kompozisyonu CPU'da olusur; doldurarak olusturma GPU'yu kullanir. AIR 3 ve tstiinde
kullanilabilir

Not: Mobil platformlar i¢in AIR ile Flash igeriginin GPU hizlandirmasini desteklemek tizere Adobe,
renderMode="gpu" yerine renderMode="direct” (yani Stage3D) kullanmanizi 6nerir. Adobe resmi olarak su Stage3D
tabanli cerceveleri desteklemekte ve onermektedir: Starling (2D) ve Away3D (3D). Stage3D ve Starling/Away3D
hakkinda daha fazla ayrinti icin bkz. http://gaming.adobe.com/getstarted/.

+ gpu — varsa donanim hizlandirma kullanilir.

Onemli: Flex uygulamalari icin GPU gériintii olusturma modunu kullanmayn.

Ornek

<renderMode>direct</renderMode>

requestedDisplayResolution
Adobe AIR 2.6 ve iistii, yalnizca iOS; Adobe AIR 3.6 ve iistii, OS X — istege baglh

Uygulamanin yiiksek ¢oziinirliikli ekrana sahip bir aygitta veya bilgisayar monitoriinde standart ¢ozinirligi mi
yoksa yiiksek ¢oztiniirliigii mii kullanmak istedigini belirtir. Varsayilan olan standart olarak ayarlandiginda, ekran
uygulamaya standart ¢oztiniirliiklii bir ekran olarak goriiniir. Yiiksek olarak ayarlandiginda, uygulama her yiiksek
¢oziiniirlikli piksele erisebilir.

Ornegin, 640x960 yiiksek ¢oziiniirliiklii iPhone ekraninda, ayar standart ise tam ekran sahne alani boyutlar: 320x480
olur ve her bir uygulama pikseli, dort ekran pikseli kullanilarak olusturulur. Ayar yiiksek ise, tam ekran sahne alani
boyutlar: 640x960 olur.

Standart ¢oziiniirlikli ekranlara sahip aygitlarda, sahne alani boyutlar: hangi ayarin kullanildigina bakilmaksizin
ekran boyutlariyla eslesir.

requestedDisplayResolution Ogesi, iPhone 6gesinde yuvalanmigsa, iOS aygitlarinda gegerli olur. Bu durumda
excludeDevices niteligi, ayarin gecerli olmadig1 aygitlar: belirtmek i¢in kullanilabilir.

requestedDisplayResolution Ogesi, initialWindow Ogesinde yuvalanmussa, yiiksek ¢oziiniirliiklii ekranlar
destekleyen MacBook Pro bilgisayarlardaki masatistii AIR uygulamalari i¢in gegerli olur. Belirtilen deger, uygulamada
kullanilan tiim yerel pencereler i¢in gecerlidir. requestedDisplayResolution Ogesinin initialWindow Ogesine
yuvalanmasi AIR 3.6 ve st siiriimlerinde desteklenir.

Ust 6ge:“iPhone” sayfa 227, “initialWindow” sayfa 225

Alt 63eler: yok

Icerik
Varsayilan olan standart veya yiiksek.

Son giincelleme: 30/5/2017
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Nitelik:

excludeDevices — iOS model adlarinin veya model adi 6neklerinin boglukla ayrilmis bir listesi. Bu, gelistiricinin bazi
aygitlarin yiiksek ¢oziintirlik kullanmasini, bazilarinin ise standart ¢oziintirlik kullanmasini saglamasina olanak
tanir. Bu nitelik yalnizca iOS'ta kullanilabilir (requestedbisplayResolution 0gesi iPhone Ogesine yuvalanir).
excludeDevices niteligi AIR 3.6 ve iist siiriimlerinde kullanilabilir.

Model ad1 bu nitelikte belirtilen aygitlar i¢in, requestedbisplayResolution degeri belirtilen degerin karsitidir. Yani
requestedDisplayResolution degeri yiiksek ise, hari¢ tutulan aygitlar standart ¢oziintirlagi kullanir.
requestedDisplayResolution degeri standart ise, harig tutulan aygitlar yiiksek ¢oziiniirliik kullanir.

Degerler, iOS aygit modeli adlar1 veya model adi 6nekleridir. Ornegin, iPad3,1 degeri 6zellikle Wi-Fi 3. nesil iPad'i
(ancak GSM veya CDMA 3. nesil iPadleri degil) isaret eder. Alternatif olarak, iPad3 degeri herhangi bir 3. nesil iPad'i
isaret eder. i0S model adlarinin resmi olmayan bir listesi iPhone wiki Modeller sayfasinda mevcuttur.

Ornekler
Masatistii:

<initialWindows>
<requestedDisplayResolution>high</requestedDisplayResolution>
</initialWindow>

iOS:

<iPhones>

<requestedDisplayResolution excludeDevices="iPad3
iPad4">high</requestedDisplayResolution>
</iPhone>

resizable
Adobe AIR 1.0 ve iistii — Istege bagh

Pencerenin yeniden boyutlandirilip boyutlandirilamayacagini belirtir.

Not: Mac OS X gibi, pencereleri biiytitmenin yeniden boyutlandirma islemi oldugu isletim sistemlerinde, pencerenin
yakinlastirilmasini ve yeniden boyutlandirilmasini onlemek igin hem maximizable hem de resizable false olarak ayarli
olmalidir.

Ust 6ge:“initial Window” sayfa 225

Alt 6geler:

icerik
true (varsayilan) veya false

Ornek

<resizablesfalse</resizable>
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softKeyboardBehavior
Adobe AIR 2.6 ve iistii, mobil profil — Istege bagh

Sanal bir klavye goriintiilendiginde uygulamanin varsayilan davranigini belirtir. Varsayilan davranis uygulamay:
yukari kaydirmaktir. Caligma zamani, odaklanilmig metin alanini veya etkilesimli nesneyi ekranda tutar. Uygulamaniz
kendi klavye isleme mantigini saglamiyorsa pan segenegini kullanin.

Ayrica softKeyboardBehavior 0gesini none olarak ayarlayarak otomatik davranis: kapatabilirsiniz. Bu durumda,
metin alanlar1 ve etkilesimli nesneler yazilim klavyesi kaldirildiginda bir SoftKeyboardEvent 6gesi gonderir ancak
caligma zamani uygulamayi kaydirmaz veya yeniden boyutlandirmaz. Metin giris alanini gériiniimde tutmak
uygulamanizin sorumlulugundadir.

Ust 6ge:“initial Window” sayfa 225
Alt 6geler: yok

Igerik

none veya pan. Varsayilan deger pan degeridir.

Ornek

<softKeyboardBehavior>none</softKeyboardBehaviors>

Daha fazla Yardim konusu
SoftKeyboardEvent

supportedLanguages
Adobe AIR 3.2 ve iistii - Istege bagh

Uygulama tarafindan desteklenen dilleri tanimlar. Bu 6ge yalnizca iOS, Mac sabit ¢aliyma zamani ve Android
uygulamalari tarafindan kullanilir. Bu 6ge diger tiim uygulama tiirleri tarafindan yoksayilir.

Bu 68eyi belirtmezseniz, varsayilan olarak paketleyici, uygulama tiiriine bagli olarak asagidaki eylemleri gerceklestirir:

iOS — AIR ¢aligma zamant tarafindan desteklenen tiim diller iOS app store'da uygulamanin destekledigi diller
olarak listelenir.

+ Mac sabit caligma zaman1 — Sabit paketle paketlenmis olan uygulamada yerellestirme bilgisi yoktur.

+ Android — Uygulama paketinde AIR ¢alisma zaman tarafindan desteklenen tiim dillere yonelik kaynaklar
bulunur.

Ust 6ge:“application” sayfa 206
Alt 6geler: yok
Icerik

Desteklenen dillerin boglukla ayrilmis bir listesi. Gegerli dil degerleri, AIR ¢alisma zamani tarafindan desteklenen
dillere yénelik ISO 639-1 degerleridir: en, de, es, fr, it, ja, ko, pt, ru, cs, nl, pl, sv, tr, zh, da, nb, iw.

Paketleyici, <supportedLanguages> 0gesinin bos bir degeri icin hata olusturur.
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Not: Yerellestirilmis etiketler (ad etiketi gibi), <supportedLanguages > etiketini kullanmaniz durumunda dil degerini
yoksayar ve soz konusu dili icermez. Yerel bir uzantida <supportedLangauges > etiketi tarafindan belirtilmeyen bir dile
yonelik kaynaklar bulunuyorsa, bir uyar: bildirilir ve séz konusu dile yonelik kaynaklar yoksayilir.

Ornek

<supportedLanguages>en ja fr es</supportedLanguages>

supportedProfiles
Adobe AIR 2.0 veya iistii — Istege bagl

Uygulama igin desteklenen profilleri tanimlar.

Ust 6ge:“application” sayfa 206

Alt 6geler: yok

icerik

Bu degerlerden herhangi birini supportedpProfiles 6gesine dahil edebilirsiniz:

* desktop: Masaiistii profili, AIR dosyasi kullanilarak masaiistii bilgisayara yitklenen AIR uygulamalar: i¢indir. Bu
uygulamalarin NativeProcess sinifina erisimi yoktur (bu da yerel uygulamalarla iletisimi saglar).

+ extendedDesktop: Genisletilmis masatistii profili, yerel uygulama yiikleyicisi kullanilarak bir masaiistii bilgisayara
yiiklenen AIR uygulamalari i¢indir. Bu uygulamalarin NativeProcess sinifina erisimi vardir (bu da yerel
uygulamalarla iletisimi saglar).

+ mobileDevice—Mobil aygit profili mobil uygulamalar i¢indir.
+ extendedMobileDevice—Genisletilmis mobil aygit profili su anda kullanim digidur.

supportedProfiles Ozelligi istege baglidir. Bu 6geyi uygulama tanimlayici dosyasina dahil etmediginizde, uygulama
herhangi bir profil i¢in derlenebilir ve konuslandirilabilir.

Coklu profiller belirlemek icin, her birini birer bosluk karakteriyle ayirin. Ornegin, agagidaki ayar uygulamanin
yalnizca masaiistii ve genisletilmis profillerde kullanilabilir oldugunu belirler:

<supportedProfiles>desktop extendedDesktop</supportedProfiles>

Not: ADL ile bir uygulama ¢alistirdiginizda ve ADL -profile segenedi igin bir deger belirtmediginizde, uygulama
tammlayicisindaki ilk profil kullanilir. (Uygulama tanimlayicida da herhangi bir profil belirtilmemisse, masaiistii profili
kullanilir.)

Ornek

<supportedProfiles>desktop mobileDevice</supportedProfiless>

Daha fazla Yardim konusu
“Aygit profilleri” sayfa 242

“Desteklenen profiller” sayfa 72

Son giincelleme: 30/5/2017
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systemChrome
Adobe AIR 1.0 ve iistii — Istege bagh

[k uygulama penceresinin, igletim sistemi tarafindan saglanan standart baghk cubugu, kenarliklar ve denetimlerle
olusturulup olusturulmadigini belirtir.

Pencerenin sistem kromu ayar1 ¢alisma zamaninda degistirilemez.
Ust 6ge:“initial Window” sayfa 225

Alt 6geler: yok

Icerik

Asagidaki degerlerden biri:

+ none — Sistem kromu saglanmaz. Uygulama (veya Flex gibi bir uygulama ¢ercevesi) pencere kromunu
goriintiilemekten sorumludur.

+ standard (varsayilan) — Sistem kromu igletim sistemi tarafindan saglanir.

Ornek

<systemChromes>standard</systemChrome>

text
Adobe AIR 1.1 ve iistii — Istege bagh

Yerellestirilmis bir dizeyi belirtir.

Bir metin 6gesinin xm1 : 1ang niteligi, REC4646'da (http://www.ietf.org/rfc/rfc4646.txt) tanimlandig: gibi bir dil kodu
belirtir.

AIR uygulama yiikleyicisi, text 6gesini kullanicinin isletim sistemi kullanici arabirimi diliyle en yakindan eslesen
xml:lang nitelik degeriyle birlikte kullanur.

Ornegin, text 6gesinin en (Ingilizce) yerel ayari icin deger icerdigi bir yiikleme diisiiniin. Isletim sistemi en (English)
adini kullanic arabirimi dili olarak tanimliyorsa, AIR uygulama yiikleyicisi en adin1 kullanir. Ayrica sistem kullanici
arabirimi ad1 en-US (U.S. English) oldugunda da en adin1 kullanir. Ancak kullanici arabirimi dili en-US ise ve
uygulama tanimlayici dosyasi hem en-US hem de en-GB adlarini tanimliyorsa, AIR uygulama yiikleyicisi en-US
degerini kullanir.

Uygulama sistem kullanici arabirimi dilleriyle eslesen bir text 6gesi tanimlamiyorsa, AIR uygulama ytikleyicisi
uygulama tanimlayici dosyasinda tanimlanan ilk name degerini kullanir.

Ust 6geler:

+ “name” sayfa 230

+ “description” sayfa 213
Alt 63eler: yok

Igerik

Bir yerel ayar1 ve yerellestirilmis metin dizesini belirten xml : 1ang niteligi.
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Ornek

<text xml:lang="fr"s>Bonjour AIR</text>

title
Adobe AIR 1.0 ve iistii — Istege baglh

Ik uygulama penceresinin baglik cubugunda gériintiilenen baghgi belirtir.

Baslik yalnizca systemChrome 6gesi standard olarak ayarlanmigsa goriintiilenir.
Ust 6ge:“initial Window” sayfa 225

Alt 63eler: yok

Icerik
Pencere bashigini igeren bir dize.

Ornek
<title>Example Window Title</titles>

transparent
Adobe AIR 1.0 ve iistii — Istege bagh

Ik uygulama penceresinin masaiistii ile alfa karigtmli olup olmadigini belirtir

Saydamlik 6zelligi etkin bir pencere daha yavas ¢izebilir ve daha fazla bellek gerektirebilir. Saydamlik ayar1 ¢alisma
zamaninda degistirilemez.

Onemli: transparent égesini true olarak yalnizca systemChromenone oldugunda ayarlayabilirsiniz.
Ust 6ge:“initial Window” sayfa 225
Alt 63eler: yok

Icerik
true veya false (varsayilan)

Ornek

<transparent>true</transparent>

version
Adobe AIR 1.0 ila 2.0 — Zorunlu; AIR 2.5 veya iistiinde izin verilmez

Uygulamanin siiriim bilgilerini belirtir.

Stirtim dizesi, uygulama taniml bir belirleyicidir. AIR, siirtim dizesini hi¢bir sekilde yorumlamaz. Bu nedenle “3.0”
siiriimiiniin “2.0” siiriimiinden daha giincel oldugu varsayilmaz. Ornekler: "1.0",

"

'-4","0.52"4.9","1.3.4a"
AIR 2.5 veya ustiinde, versionNumber ve versionLabel 6geleri, version 0gesinin yerine geger.

Ust 6ge:“application” sayfa 206

Son giincelleme: 30/5/2017
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Alt 6geler: yok

Igerik

Uygulama siiriimiinii ieren bir dize.

Ornek

<version>0.1 Alpha</version>

versionLabel
Adobe AIR 2.5 ve iistii — Istege bagh

Kisiler tarafindan okunabilen stiriim dizesini belirtir.

Yiikleme iletisim kutularinda versionNumber 6gesinin degeri yerine siiriim etiketinin degeri goriintiilenir.
versionLabel kullanilmryorsa ikisi i¢in de versionNumber kullanilir.

Ust 6ge:“application” sayfa 206
Alt 63eler: yok

Igerik

Genel olarak goriintiilenen siiriim metnini igeren bir dize.

Ornek

<versionlLabel>0.9 Beta</versionlabels>

versionNumber
Adobe AIR 2.5 ve iistii — Zorunlu

Uygulama siiriim numarasi.
Ust 6ge:“application” sayfa 206
Alt 6geler: yok

Icerik
Stiriim numarasi, noktalarla ayrilmis, en ¢ok ti¢ basamakli tam sayilar siralamasi icerebilir. Her tamsay1 0 ile 999
(dahil) arasinda bir say1 olmalidur.

Ornekler

<versionNumber>1.0.657</versionNumbers>
<versionNumber>10</versionNumber>

<versionNumber>0.01l</versionNumber>
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visible
Adobe AIR 1.0 ve iistii — Istege bagh

Ik uygulama penceresinin olusturulur olugturulmaz goriiniir olup olmadigini belirtir.

Ik pencere de dahil olmak iizere AIR pencereleri varsayilan olarak gériinmez durumda olusturulur. NativeWindow
nesnesinin activate () yontemini ¢agirarak veya visible Ozelligini true olarak ayarlayarak bir pencereyi
gorintiileyebilirsiniz. Ana pencereyi baslangigta gizli birakmak isteyebilirsiniz, boylece pencerenin konumunda,
boyutunda ve igeriginin mizanpajinda yapilan degisiklikler gosterilmez.

visible niteligi MXML taniminda false olarak ayarli olmadig: siirece, Flex mx : WindowedApplication bileseni
applicationComplete olay1 gonderilmeden hemen 6nce pencereyi otomatik olarak goriintiiler ve etkinlestirir.

Pencereleri desteklemeyen mobil profilindeki aygitlarda goriiniirlitk ayar yoksayilir.
Ust 6ge:“initial Window” sayfa 225

Alt 6geler: yok

icerik

true veya false (varsayilan)

Ornek

<visiblestrue</visible>

width
Adobe AIR 1.0 ve iistii — Istege bagh

Uygulamanin ana penceresinin baglangictaki genisligi.

Bir geniglik ayarlamazsaniz, genislik kok SWF dosyasindaki ayarlar tarafindan veya HTML tabanli bir AIR uygulamasi
olmasi durumunda igletim sistemi tarafindan belirlenir.

AIR 2'de bir pencerenin maksimum genisligi 2048 pikselden 4096 piksele degismistir.
Ust 6ge:“initial Window” sayfa 225

Alt 6geler: yok

Igerik

Maksimum 4095 degerine sahip pozitif bir tamsay1.

Ornek
<width>1024</width>

X
Adobe AIR 1.0 ve iistii — Istege baglh

[k uygulama penceresinin yatay konumu.

Cogu durumda, sabit bir deger atamak yerine igletim sisteminin pencerenin ilk konumunu belirlemesine izin vermek
daha iyidir.

Son giincelleme: 30/5/2017
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Ekran koordinati sisteminin baslangi¢ noktasi (0,0) ana masaiistii ekraninin st kisminda, sol taraftaki kosesidir
(isletim sistemi tarafindan belirlendigi sekilde).

Ust 6ge:“initial Window” sayfa 225
Alt 6geler: yok

icerik

Bir tamsay1 degeri.

Ornek

<x>120</x>

y
Adobe AIR 1.0 ve iistii — Istege bagh

[k uygulama penceresinin dikey konumu.

Cogu durumda, sabit bir deger atamak yerine isletim sisteminin pencerenin ilk konumunu belirlemesine izin vermek
daha iyidir.

Ekran koordinat: sisteminin baslangi¢ noktasi (0,0) ana masaiistii ekraninin tist kisminda, sol taraftaki kosesidir
(isletim sistemi tarafindan belirlendigi sekilde).

Ust 6ge:“initial Window” sayfa 225

Alt 6geler: yok

icerik
Bir tamsay1 degeri.

Ornek
<y>250</y>

Son giincelleme: 30/5/2017
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Boliim 15: Aygit profilleri

Adobe AIR 2 ve iistii

Profiller, uygulamanizin galistig1 bilgi islem aygitlarinin siniflarini tanimlayan bir mekanizmadir. Profil, belirli bir
aygit sinifinda genellikle desteklenen API gruplarini ve 6zelliklerini tanimlar. Kullanilabilir profiller sunlari igerir:

+ desktop

+ extendedDesktop
mobileDevice
extendedMobileDevice

Uygulamaniz i¢in uygulama tanimlayicisinda profil tanimlayabilirsiniz. Dahil olan profillerdeki bilgisayarlarin ve
aygitlarin kullanicilar: uygulamanizi yiikleyebilir. Diger bilgisayar ve aygitlarin kullanicilar1 yiikleyemez. Ornegin,
uygulama tanimlayiciniza yalnizca masaiistii profilini dahil ederseniz, kullanicilar yalnizca masaiistii bilgisayarlarda
uygulamanizi yiikleyip ¢alistirabilir.

Uygulamanizin gergekten desteklemedigi bir profil dahil ederseniz, bu tiir ortamlardaki kullanic1 deneyimi kot
olabilir. Uygulama tanimlayicida herhangi bir profil belirtmezseniz, AIR uygulamanizi sinirlandirmaz. Uygulamanizi
desteklenen bigimlerden herhangi biriyle paketleyebilirsiniz ve herhangi bir profile sahip kullanic1 uygulamay:
yikleyebilir, ancak uygulama ¢aligma zamaninda diizgiin ¢aligmayabilir.

Miimkiin oldugu yerlerde, uygulamanizi paketlerken profil sinirlamalari zorla uygulanir. Ornegin, yalnizca
extendedDesktop profilini dahil ederseniz, uygulamanizi AIR dosyas olarak paketleyemezsiniz. Yalnizca yerel
yukleyici olarak paketleyebilirsiniz. Ayni sekilde, mobileDevice profilini dahil etmezseniz, uygulamanizi Android
APK olarak paketleyemezsiniz.

Tek bir bilgi islem aygit: birden fazla profili destekleyebilir. Ornegin, masaiistii bilgisayarlardaki AIR hem masaiistii
hem de extendedDesktop profillerinin uygulamalarini destekler. Ancak, genisletilmis masatistii profili uygulamasi
yerel islemlerle iletisim kurabilir ve yerel yiikleyici (exe, dmg, deb veya rpm) olarak PAKETLENMELIDIR. Diger
tarafta bir masaiistii profili uygulamasi yerel bir islemle iletisim kuramaz. Bir masaiistii profili uygulamast AIR dosyast
veya yerel yiikleyici olarak paketlenebilir.

Profile bir 6zelligin dahil edilmesi, profilin tanimlandig1 aygit sinifi igin bu 6zelligin yaygin olarak desteklendigini
gosterir. Ancak bu, bir profildeki her aygitin her ézelligi destekledigi anlamina gelmez. Ornegin, tiimii olmasa da bir
¢ok mobil telefon bir akselerometre igerir. Evrensel destege sahip olmayan siniflar ve 6zellikler genelde 6zelligi
kullanmadan 6nce denetleyebileceginiz bir boolean 6zelligine sahiptir. Ornegin akselerometre durumunda, gegerli
aygitin desteklenen bir akselerometreye sahip olup olmadigini belirlemek i¢in statik Accelerometer. isSupported
ozelligini test edebilirsiniz.

Asagidaki profiller uygulama tanimlayicisindaki supportedProfiles 6gesi kullanilarak AIR uygulamaniza atanabilir:

Masaiistii Masaiistii profili, bir masaiistii bilgisayarda AIR dosyalari olarak yiiklenen AIR uygulamalar: i¢in bir takim
ozellikler tanimlar. Bu uygulamalar desteklenen masaiistii platformlarinda (Mac OS, Windows ve Linux) yiiklenir ve
calisir. AIR 2’den 6nceki AIR siiriimlerinde gelistirilen AIR uygulamalar1 masaiistii profilinde sayilabilir. Baz1 APT’ler
bu profilde islev gdrmez. Ornegin, masaiistii uygulamalar1 yerel islemlerle iletisim kuramaz.

Genisletilmis masaiistii Genisletilmis masaiistii profili bir yerel yiikleyiciye paketlenip onunla yiiklenen AIR
uygulamalari i¢in bir takim 6zellikler tanimlar. Bu yerel yiikleyiciler Windows’ta EXE dosyalari, Mac OS’"de DMG
dosyalar1 ve Linux’ta BIN, DEB veya RPM dosyalaridir. Genisletilmis masaiistii uygulamalar1 masatistii profili

Son giincelleme: 30/5/2017
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uygulamalarinda olmayan ek ozelliklere sahiptir. Daha fazla bilgi i¢in bkz. “Masatistii yerel yiikleyicisini paketleme”
sayfa 54.

Mobil aygit Mobil aygit profili, cep telefonu ve tablet gibi mobil aygitlara yiliklenen uygulamalar igin bir takim
ozellikler tanimlar. Bu uygulamalar, Android, Blackberry Tablet OS ve iOS gibi desteklenen mobil platformlarda
desteklenir.

Genisletilmis mobil aygit Genisletilmis mobil aygit profili, mobil aygitlarda yiiklii olan uygulamalar i¢in bir takim
ozellikler tanimlar. $u anda, bu profili destekleyen aygit bulunmamaktadir.

Uygulama tanimlayici dosyasinda hedef profillerinin
kisitlanmasi

Adobe AIR 2 ve iistii

AIR 2'den itibaren, uygulama tanimlayici dosyas: hedef profilleri kisitlamaniza izin veren bir supportedprofiles
dgesi icerir. Ornegin, asagidaki ayar uygulamanin yalnizca masaiistii profillerinde kullanilabilir oldugunu belirler:

<supportedProfiles>desktop</supportedProfiles>

Bu 6ge ayarlandiginda, uygulama yalnizca sizin listelediginiz profillerde paketlenebilir. Asagidaki degerleri kullanin:
+ desktop—Masaiistii profili

+ extendedDesktop—Genisletilmis masaiistii profili

+ mobileDevice—Mobil aygit profili

supportedProfiles Ogesi istege baglidir. Bu 6geyi uygulama tanimlayici dosyasina dahil etmediginizde, uygulama
herhangi bir profil i¢in paketlenebilir ve dagitilabilir.

supportedProfiles Ogesinde birden fazla profil belirtmek i¢in, her birini asagida gosterildigi gibi bir bosluk
karakteriyle boliin:

<supportedProfiles>desktop extendedDesktop</supportedProfiles>

Farkh profillerin yetenekleri

Adobe AIR 2 ve iistii

Asagidaki tablo tiim profillerde desteklenmeyen siniflar1 ve 6zellikleri listeler.

Sinif veya Ozellik desktop extendedDeskt | mobileDevice
op

Akselerometre (Accelerometer.isSupported) | Hayir Hayir Kontrol edin

Erisilebilirlik (Capabilities.hasAccessibility) Evet Evet Hayir

Akustik yanki iptali Evet Evet Hayir

(Microphone.getEnhancedMicrophone())

ActionScript 2 Evet Evet Hayir

CacheAsBitmap matrisi Hayir Hayir Evet
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Sinif veya Ozellik desktop extendedDeskt | mobileDevice
op

Camera (Camera.isSupported) Evet Evet Evet

CameraRoll Hayir Hayir Evet

CameraUl (CameraUl.isSupported) Hayir Hayir Evet

Sabit calisma zamani paketleri Evet Evet Evet

ContextMenu (ContextMenu.isSupported) Evet Evet Hayir

DatagramSocket Evet Evet Evet

(DatagramSocket.isSupported)

Docklcon Kontrol edin Kontrol edin Hayir

(NativeApplication.supportsDocklcon)

Surtkle birak Evet Evet Kontrol edin

(NativeDragManager.isSupported)

EncyptedLocalStore Evet Evet Evet

(EncyptedLocalStore.isSupported)

Flash Erisimi (DRMManager.isSupported) Evet Evet Hayir

Gamelnput (Gamelnput.isSupported) Hayir Hayir Hayir

Geolocation (Geolocation.isSupported) Hayir Hayir Kontrol edin

HTMLLoader (HTMLLoader.isSupported) Evet Evet Hayir

IME (IME.isSupported) Evet Evet Kontrol edin

LocalConnection Evet Evet Hayir

(LocalConnection.isSupported)

Microphone (Microphone.isSupported) Evet Evet Kontrol edin

Cok kanalli ses Hayr Hayir Hayir

(Capabilities.hasMultiChannelAudio())

Yerel Uzantilar Hayir Evet Evet

NativeMenu (NativeMenu.isSupported) Evet Evet Hayir

NativeProcess (NativeProcess.isSupported) | Hayir Evet Hayir

NativeWindow (NativeWindow.isSupported) | Evet Evet Hayir

NetworkInfo (NetworkInfo.isSupported) Evet Evet Kontrol edin

Dosyalari varsayilan uygulamayla agma Sinirh Evet Hayir

PrintJob (PrintJob.isSupported Evet Evet Hayir

SecureSocket (SecureSocket.isSupported) Evet Evet Kontrol edin

ServerSocket (ServerSocket.isSupported) Evet Evet Evet

Shader Evet Evet Sinirh

Stage3D (Stage.stage3Ds.length) Evet Evet Evet

Sahne alani yonlendirmesi Hayir Hayir Evet

(Stage.supportsOrientationChange)

StageVideo Hayir Hayir Kontrol edin

Son giincelleme: 30/5/2017

244



ADOBE AIR UYGULAMALARI OLUSTURMA
Ayagit profilleri

(XMLSignatureValidator.isSupported)

Sinif veya Ozellik desktop extendedDeskt | mobileDevice
op

StageWebView Evet Evet Evet

(StageWebView.isSupported)

Oturum acildiginda uygulamayi baslatma Evet Evet Hayir

(NativeApplication.supportsStartAtLogin)

StorageVolumelnfo Evet Evet Hayir

(StorageVolumelnfo.isSupported)

Sistem bosta modu Hayir Hayir Evet

SystemTraylcon Kontrol edin Kontrol edin Hayir

(NativeApplication.supportsSystemTraylcon

)

Metin Mizanpaji Cercevesi girdisi Evet Evet Hayir

Updater (Updater.isSupported) Evet Hayir Hayir

XMLSignatureValidator Evet Evet Hayir

Tablodaki girisler su anlamlara sahiptir:

« Kontrol edin — Ozellik profildeki baz1 aygitlar tarafindan desteklenir, ancak hepsi tarafindan desteklenmez.
Uygulamanin desteklenip desteklenmedigini kullanmadan 6nce ¢alisma zamaninda kontrol edebilirsiniz.

« Stmirli — Ozellik desteklenir ancak énemli sinirlamalara sahiptir. Daha fazla bilgi icin ilgili belgelere bakin.

« Hayir — Ozellik profilde desteklenmez.

+  Evet — Ozellik profilde desteklenir. Bireysel bilgi islem aygitlarinda bir 6zellik igin gerekli olan donanimin

olmayabilecegini unutmaym. Ornegin, tiim telefonlar kameraya sahip degildir.

ADL ile hata ayiklarken profilleri belirleme

Adobe AIR 2 ve iistii

ADL, uygulama agiklayici dosyasinin supportedProfiles 6gesinde desteklenen profilleri belirtip belirtmediginizi
kontrol eder. Belirtmeniz durumunda, ADL varsayilan olarak, hata ayiklama yaparken profil olarak listelenen ilk

desteklenen profili kullanir.

-profile komut satir1 argiimanini kullanarak ADL hata ayiklama oturumu igin bir profil belirtebilirsiniz. (Bkz. “AIR
Hata Ayiklama Baglaticist (ADL)” sayfa 157.) Bu argiimani uygulama agiklayici dosyasinin supportedProfiles
Ogesinde bir profil belirleseniz de belirlemeseniz de kullanabilirsiniz. Ancak, bir supportedProfiles dgesi
belirlerseniz, bu 6ge komut satirinda belirttiginiz profili icermelidir. Aksi takdirde, ADL hata iiretir.
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Kesintisiz yiikkleme badge.swf dosyasi 6zellestirme

SDK'yle beraber saglanan badge.swf dosyasini kullanmaya ek olarak, bir tarayici sayfasinda kullanmak i¢in kendi SWF
dosyanizi olugturabilirsiniz. Ozel SWF dosyaniz calisma zamanuyla su sekillerde etkilesimde bulunabilir:

+ Bir AIR uygulamas: yiikleyebilir. Bkz. “Tarayicidan AIR uygulamasi ytikleme” sayfa 252.

« Belirli bir AIR uygulamasinin yiiklenip yiiklenmedigine bakmak i¢in kontrol edebilir. Bkz. “AIR uygulamasinin
ytklenip yiiklenmedigini bir web sayfasindan kontrol etme” sayfa 251.

+ Calisma zamaninin yiiklenip yiiklenmedigine bakmak i¢in kontrol edebilir. Bkz. “Caligma zamaninin ytiklenip
yiiklenmedigini kontrol etme” sayfa 250.

+ Yiklenmis bir AIR uygulamasini kullanicinin sisteminde baslatabilir. Bkz. “Yiiklenmis bir AIR uygulamasini
tarayicidan baglatma” sayfa 252.

Bu 6zelliklerin tiimii, adobe.com adresinde bulunan bir SWF dosyasindaki API'ler ¢agrilarak saglanir: air.swf.
badge.swf dosyasini ozellestirebilir ve kendi SWF dosyanizdan air.swf API'lerini ¢agirabilirsiniz.

Buna ek olarak tarayicida ¢aligan bir SWF dosyasi, LocalConnection sinifini kullanarak, ¢alisan bir AIR uygulamasiyla
iletisim kurabilir. Daha fazla bilgi i¢in bkz. Diger Flash Player ve AIR 6rnekleri ile iletisim (ActionScript gelistiricileri
i¢in) veya Diger Flash Player ve AIR 6rnekleri ile iletisim (HTML gelistiricileri i¢in).

Onemli: Bu béliimde agiklanan ézellikler (ve air.swf dosyasindaki API'ler), son kullanicinin Windows veya Mac OS 'deki
web tarayicisinda Adobe® Flash® Player 9 giincellemesi 3 veya daha iistiiniin yiiklemis olmasini gerektirir. Kesintisiz
yiikleme ozelligi Linux'ta Flash Player 10'u (10,0,12,36 veya daha yeni bir siiriim) gerektirir. Flash Player'in yiiklii
siirtimiinii kontrol etmek igin kod yazabilir ve Flash Player'in gerekli siirtimii yiiklii degilse, kullaniciya alternatif bir
arabirim saglayabilirsiniz. Ornegin Flash Player'n daha eski bir siiriimii yiikliiyse, AIR dosyasimn yiikleme siiriimiine
bir baglanti verebilirsiniz (bir uygulama yiiklemek icin badge.swf dosyasini veya air.swf API'sini kullanmak yerine).

AIR uygulamasini yiiklemek icin badge.swf dosyasini
kullanma

AIR SDK ve Flex SDK'de bir badge.swf dosyas1 mevcuttur, bu dosya sayesinde kesintisiz ytikleme 6zelligini kolaylikla
kullanabilirsiniz. badge.swf dosyast, ¢aliyma zamanini ve AIR uygulamasini web sayfasindaki bir bagdan yiikleyebilir.
badge.swf dosyasi ve kaynak kodu, web sitenizde yaymlamaniz i¢in size saglanir.

badge.swf dosyasin1 bir web sayfasina ggmme

1 AIR SDK ve Flex SDK'nin samples/badge dizininde saglanan asagidaki dosyalar1 bulun veya web sunucunuza
ekleyin.

+ badge.swf
« default_badge.html
+ AC_RunActiveContent.js

2 default_badge.html sayfasini metin diizenleyicisinde agin.
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3 default_badge.html sayfasinda, Ac_FL_RunContent () JavaScript islevinde, asagidaki 6geler i¢in Flashvars

parametre tanimlarini ayarlayin:

Parametre Aciklama

appname Calisma zamani yiikli olmadiginda SWF dosyasi tarafindan gorintiilenen uygulama adi.

appurl (Zorunlu). Yiiklenecek AIR dosyasinin URL'si. Goreceli degil, mutlak bir URL kullanmalisiniz.

airversion (Zorunlu). Calisma zamaninin 1.0 sirimi igin bunu 1.0'a ayarlayin.

imageurl Kimlik kartinda goriintiilenecek goriintiiniin (istege bagl) URL'si.

buttoncolor Yiikleme diigmesinin rengi. (FFCC00 gibi, onaltilik bir deger olarak belirtilir.)

messagecolor Calisma zamani yiikli olmadiginda diigmenin altinda gériintiilenen metin mesajinin rengi. (FFCcoo gibi,
onaltilik bir deger olarak belirtilir.)

badge.swf dosyasinin minimum boyutu 217 piksel genislik, 180 piksel yiiksekliktir. Ac_FL_RunContent () islevinin
width ve height parametrelerinin degerlerini ihtiyaglarinizi karsilayacak sekilde ayarlayin.

Ihtiyaglarinizi karsilayacak sekilde default_badge.html dosyasini yeniden adlandirin ve kodunu ayarlayin (veya
bagka bir HTML sayfasina dahil edin).

Not: badge.swf dosyasin yiikleyen HTML embed etiketi igin, wmode niteligini ayarlamayin; onu "window" varsayilanina
ayarli birakin. Diger wmode ayarlari bazi sistemlerde yiiklemeyi engeller. Ayrica, diger wmode ayarlar: bir hata olusturur:
“Hata #2044: Islenmemis ErrorEvent.. text=Hata #2074: Sahne alani, indirme arabirimine siamayacak kadar kiiciik.”

Ayrica badge.swf dosyasini diizenleyebilir ve yeniden derleyebilirsiniz. Ayrintilar i¢in bkz. “badge.swf dosyasini
degistirme” sayfa 248.

AIR uygulamasini bir web sayfasindaki kesintisiz yiikleme baglantisindan
yuikleyin

Kesintisiz yitkleme bagini bir sayfaya ekledikten sonra kullanici, SWF dosyasindaki bag tiklatarak AIR uygulamasini
yiikleyebilir.

1

Flash Player'in (Windows veya Mac OS X'te stiriim 9 giincelleme 3 veya daha yenisinin veya Linux'ta siiriim 10'un)
yiiklenmis oldugu bir web tarayicisinda HTML sayfasina gidin.

Web sayfasinda, badge.swf dosyasindaki bag tiklatin.
+ Caligma zamanini yiiklediyseniz, bir sonraki adima gecin.

+ Calisma zamanini yiiklemediyseniz, yiiklemek isteyip istemediginizi soran bir iletisim kutusu gériintiilenir.
CGalisma zamanini yiikleyin (bkz. “Adobe AIR yiiklemesi” sayfa 3) ve bir sonraki adimla devam edin.

Yiikleme penceresinde, varsayilan ayarlari segili halde birakin ve ardindan Devam diigmesini tiklatin.
Windows kullanan bir bilgisayarda AIR otomatik olarak sunlari gerceklestirir:

+ Uygulamay1 c:\Program Files\ konumuna yiikler

+ Uygulama i¢in bir masatistii kisayolu olusturur

+ Baglat Meniisii kisayolu olusturur.

+ Program Ekle / Kaldir Denetim Masasi'na uygulama igin bir giris ekler

Mac OS'de yiikleyici uygulamay: Uygulamalar dizinine ekler (6rnegin Mac OS'de /Applications dizininde).
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Linux ile ¢alisan bir bilgisayarda AIR otomatik olarak sunu yapar:
+ Uygulamay1 /opt hedefine yiikler.
+ Uygulama i¢in bir masaiistii kisayolu olusturur
+ Baglat Meniisii kisayolu olusturur.
« Sistem paket yoneticisindeki uygulama i¢in bir giris ekler
4 Istediginiz secenekleri belirleyin, ardindan Yiikle diigmesini tiklatin.

5 Yiikleme islemi tamamlandiginda, Son diigmesini tiklatin.

badge.swf dosyasini degistirme

Flex SDK ve AIR SDK badge.swf dosyast i¢in kaynak dosyalar1 saglar. Bu dosyalar SDK'nin samples/badge klasoriinde
bulunur:

Kaynak dosyalar Aciklama

badge.fla badge.swf dosyasini derlemek icin kullanilan kaynak Flash dosyasi. badge.fla dosyasi bir SWF 9 dosyasina
(Flash Player'da ytiklenebilir) derlenir

AIRBadge.as basdge.fla dosyasinda kullanilan temel sinifi tanimlayan bir ActionScript 3.0 sinifi.

Flash Professional uygulamasini badge.fla dosyasinin gorsel arabirimini yeniden tasarlamak i¢in kullanabilirsiniz.

AIRBadge sinifinda tanimlanan AIRBadge () yapicl islevi, http://airdownload.adobe.com/air/browserapi/air.swf
adresinde barindirilan air.swf dosyasini yiikler. air.swf dosyasi, kesintisiz ytikleme 6zelligini kullanma i¢in kod icerir.

air.swf dosyasi basariyla yiiklendiginde, onInit () yontemi (AIRBadge sinifinda) ¢agrilir:

private function onInit (e:Event) :void {
_air = e.target.content;
switch (_air.getStatus()) {
case "installed"
root.statusMessage.text = "";
break;
case "available"
if (_appName && _appName.length > 0) {

root.statusMessage.htmlText = "<p align='center'><font color='#"
+ _messageColor + "'>In order to run " + _appName +
", this installer will also set up Adobe® AIR®.</font></p>";
} else {
root.statusMessage.htmlText = "<p align='center'><font color='#"
+ _messageColor + "'>In order to run this application, "
+ "this installer will also set up Adobe® AIR®.</font></p>";
}
break;
case "unavailable"
root.statusMessage.htmlText = "<p align='center'><font color='#"
+ _messageColor
+ "'>Adobe® AIR® is not available for your system.</fonts></p>";
root .buttonBg mc.enabled = false;

break;
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Kod, global _air degiskenini yiiklenen air.swf dosyasinin ana sinifina ayarlar. Bu sinif, badge.swf dosyasinin kesintisiz
yikleme islevini ¢agirmak icin eristigi asagidaki genel yontemleri icerir:

Yontem Aciklama

getStatus () Calisma zamaninin bilgisayara ytiklenip ytuklenmedigini (veya ylklenip yiklenemeyebilecegini) belirler.
Ayrintilar igin bkz. “Calisma zamaninin yiiklenip yiklenmedigini kontrol etme” sayfa 250.

* runtimeVersion—Yuklenecek uygulamanin gerektirdigi calisma zamanini ("1.0.Mé6" gibi) belirten bir
dize.

installApplication() |Kullanicinin bilgisayarinda belirtilen uygulamayi yiikler. Ayrintilar icin bkz. “Tarayicidan AIR uygulamasi
yuikleme” sayfa 252.

¢ url—URL'yi tanimlayan bir dize. Géreceli degil, mutlak bir URL yolu kullanmalisiniz.
* runtimeVersion—Yuklenecek uygulamanin gerektirdigi calisma zamanini ("2 . 5" gibi) belirten bir dize.

¢ arguments— Yiklemenin ardindan baslatilirsa uygulamaya iletilecek olan argiimanlar. Uygulama
tanimlayici dosyasinda allowBrowserInvocation 6desi t rue olarak ayarlanmissa, yliiklemenin
ardindan uygulama baslatilir. (Uygulama tanimlayici dosyasi hakkinda daha fazla bilgi icin bkz. “AIR
uygulama tanimlayici dosyalar” sayfa 201). Uygulama, tarayicidan kesintisiz yiiklemenin bir sonucu olarak
baslatilirsa (kullanicinin yiiklemeden sonra baglatmayi segmesiyle), yalnizca argiimanlar iletilirse
uygulamanin NativeApplication nesnesi bir BrowserlnvokeEvent nesnesi gonderir. Uygulamaya ilettiginiz
verilerin glivenlik sonuglarini géz éniinde bulundurun. Ayrintilar igin bkz. “Yiiklenmis bir AIR uygulamasini
tarayicidan baglatma” sayfa 252.

url Ve runtimeVersion igin ayarlar, kap HTML sayfasindaki FlashVars ayarlari kullanilarak SWF dosyasina iletilir.

Uygulama, yitklemeden sonra otomatik olarak baslarsa, yiliklenen uygulamanin baslatmadan sonra badge.swf
dosyasina bagvurmasi igin LocalConnection iletisimini kullanabilirsiniz. Daha fazla bilgi i¢in bkz. Diger Flash Player
ve AIR ornekleri ile iletisim (ActionScript gelistiricileri igin) veya Diger Flash Player ve AIR ornekleri ile iletisim
(HTML gelistiricileri igin).

Ayrica, bir uygulamanin yiiklenip yiiklenmedigini kontrol etmek igin air.swf dosyasinin getApplicationversion ()
yontemini de ¢agirabilirsiniz. Bu yontemi uygulama yiikleme isleminden 6nce veya yiikleme basladiktan sonra
cagirabilirsiniz. Ayrintilar i¢in bkz. “AIR uygulamasinin ytiklenip yliklenmedigini bir web sayfasindan kontrol etme”
sayfa 251.

air.swf dosyasini yliikleme

Bir tarayicidaki web sayfasindan ¢alisma zamani ve AIR uygulamalariyla etkilesimde bulunmak i¢in air.swf
dosyasindaki API'leri kullanan kendi SWF dosyanizi olusturabilirsiniz. air.swf dosyas:
http://airdownload.adobe.com/air/browserapi/air.swf adresinde bulunmaktadir. air.swf API'lerine SWF dosyanizdan
basvurmak i¢in, air.swf dosyasin1 SWF dosyanizla ayni uygulama etki alanina yiikleyin. Asagidaki kod, yiikleme SWF
dosyasinin uygulama etki alanina air.swf dosyasini yiiklemeye dair bir 6rnek gosterir:
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var airSWF:Object; // This is the reference to the main class of air.swf
var airSWFLoader:Loader = new Loader(); // Used to load the SWF
var loaderContext:LoaderContext = new LoaderContext () ;

// Used to set the application domain

loaderContext.applicationDomain = ApplicationDomain.currentDomain;

alrSWFLoader.contentLoaderInfo.addEventListener (Event.INIT, onInit) ;
airSWFLoader.load (new URLRequest ("http://airdownload.adobe.com/air/browserapi/air.swt"),
loaderContext) ;

function onInit (e:Event) :void

{

alrSWF = e.target.content;

}

air.swf dosyast yiiklendikten sonra (Loader nesnesinin contentLoaderInfo nesnesi init olayini gonderdiginde),
agagidaki bolimlerde anlatilan bicimde air.swf API'lerinden herhangi birini ¢agirabilirsiniz.

Not: AIR SDK ve Flex SDK'yle saglanan badge.swf dosyasi, air.swf dosyasini otomatik olarak yiikler. Bkz. “AIR
uygulamasin yiiklemek icin badge.swf dosyasint kullanma” sayfa 246. Bu boliimdeki talimatlar, air.swf dosyasini
yiikleyen kendi SWF dosyamizi olusturmaya yoneliktir.

Calisma zamaninin yiiklenip yiklenmedigini kontrol
etme

SWF dosyasi, http://airdownload.adobe.com/air/browserapi/air.swf adresinden yiiklenen air.swf dosyasindaki
getStatus () yontemini ¢agirarak, ¢aliyma zamaninin yiiklenip yliklenmedigini kontrol edebilir. Ayrintilar i¢in bkz.
“air.swf dosyasin1 ylikleme” sayfa 249.

air.swf dosyas! yiiklendikten sonra, SWF dosyas, asagida oldugu gibi air.swf dosyasinin getstatus () yontemini
gagirabilir:

var status:String = airSWF.getStatus() ;

getStatus () yontemi, bilgisayardaki ¢alisma zamaninin durumuna bagl olarak asagidaki dize degerlerinden birini

dondirr:

Dize degeri Aciklama

"available" Bu bilgisayara ¢alisma zamani yUklenebilir, ancak su anda yukli degil.
"unavailable" Bu bilgisayara ¢alisma zamani ylklenemez.

"installed" Bu bilgisayarda ¢alisma zamani yuklu.

Gerekli Flash Player siiriimii (Windows ve Mac OS'de siiriim 9 giincelleme 3 veya Linux'ta siiriim 10) tarayiciya
yiklenmediginde getStatus () yontemi bir hata atar.
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AIR uygulamasinin yiiklenip yiuklenmedigini bir web
sayfasindan kontrol etme

SWE dosyasy, http://airdownload.adobe.com/air/browserapi/air.swf adresinden yiiklenen air.swf dosyasindaki
getApplicationversion () yontemini ¢agirarak AIR uygulamasinin (eslesen bir uygulama kimligi ve yayinci
kimligiyle) ytiklenip yiiklenmedigini kontrol edebilir. Ayrintilar igin bkz. “air.swf dosyasini ylikleme” sayfa 249.

air.swf dosyas! yiiklendikten sonra, SWF dosyasi, asagida oldugu gibi air.swf dosyasinin getApplicationvVersion ()
yontemini ¢agirir:

var appID:String = "com.example.air.myTestApplication";
var pubID:String = "02D88EEED35F84C264A183921344EEA353A629FD.1";
ailrSWF.getApplicationVersion (appID, pubID, versionDetectCallback) ;

function versionDetectCallback (version:String) :void

if (version == null)
trace ("Not installed.");
// Take appropriate actions. For instance, present the user with
// an option to install the application.
else
trace ("Version", version, "installed.");
// Take appropriate actions. For instance, enable the
// user interface to launch the application.

getApplicationversion () yontemiasagidaki parametreleri icerir:

Parametreler Aciklama
appID Uygulama igin uygulama kimligi. Ayrintilar i¢in bkz. “id” sayfa 222.
pubID Uygulama igin yayinci kimligi. Ayrintilar icin bkz. “publisherlD” sayfa 232. S6z konusu uygulama bir yayinci

kimligine sahip degilse, pubID parametresini bos bir dizeye (“") ayarlayin.

callback isleyici islevi olarak hizmet gérecek bir geri cagirma islevi. getApplicationVersion() yéntemi senkronize
calismaz ve yikll strimii (veya yukli sirim olmadigini) saptadiktan sonra, bu geri cagirma yéntemi cagrilir.
Geri ¢cagirma yontemi tanimi bir parametre, yliiklenmis uygulamanin striim dizesine ayarl bir dize icermelidir.
Uygulama yliklenmemisse, 6nceki kod érneginde gosterildigi gibi isleve bir null degeri iletilir.

Gerekli Flash Player siiriimii (Windows ve Mac OS'de siiriim 9 giincelleme 3 veya daha yenisi veya Linux'ta siiriim 10)
tarayicida yiikli degilse getApplicationvVersion () yontemi hata verir.

Not: AIR 1.5.3'teki gibi, yayinci kimligi uygun bulunmaz. Yaymnci kimlikleri artik otomatik olarak bir uygulamaya
atanmamaktadir. Geriye dogru uyumluluk icin, uygulamalar bir yayinci kimligi belirlemeye devam edebilir.

Son giincelleme: 30/5/2017
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Tarayicidan AIR uygulamasi yiikleme

SWE dosyasy, http: //airdownload.adobe.com/air/browserapi/air.swf adresinden yiiklenen air.swf
dosyasindaki installapplication () yontemini ¢agirarak bir AIR uygulamasi yiikleyebilir. Ayrintilar iin bkz.
“air.swf dosyasin1 yiikleme” sayfa 249.

air.swf dosyasi yiiklendikten sonra, SWF dosyasi, asagidaki kodda oldugu gibi air.swf dosyasinin
installApplication () yontemini ¢agirabilir:

var url:String = "http://www.example.com/myApplication.air";
var runtimeVersion:String = "1.0";
var arguments:Array = ["launchFromBrowser"]; // Optional

airSWF.installApplication(url, runtimeVersion, arguments) ;

installApplication () yontemi, kullanicinin bilgisayarinda belirtilen uygulamayi yiikler. Bu yontem asagidaki
parametrelere sahiptir:

Parametre Acgiklama

url Yiiklenecek AIR dosyasinin URL'sini tanimlayan dize. Goreceli degil, mutlak bir URL yolu kullanmalisiniz.
runtimeVersion Uygulama tarafindan yiiklenmesi gerekli kilinan ¢alisma zamaninin stirimini ("1.0" gibi) gdsteren bir dize.
arguments Yiiklemenin ardindan baslatilirsa uygulamaya iletilecek olan argliman dizisi. Arglimanlarda yalnizca alfasayisal

karakterler taninir. Diger degerleri aktarmaniz gerektiginde bir kodlama semasi kullanmayi deneyin.

Uygulama tanimlayici dosyasinda al lowBrowserInvocation 6gesi true olarak ayarlanmissa, yiiklemenin
ardindan uygulama bagslatilir. (Uygulama tanimlayici dosyasi hakkinda daha fazla bilgi icin bkz. “AIR uygulama
tanimlayici dosyalar” sayfa 201). Uygulama, tarayicidan kesintisiz yliklemenin bir sonucu olarak baslatilirsa
(kullanicinin yiiklemeden sonra baglatmayi segmesiyle), yalnizca argimanlar iletilmisse uygulamanin
NativeApplication nesnesi bir BrowserlnvokeEvent nesnesi gonderir. Ayrintilar igin bkz. “Yiiklenmis bir AIR
uygulamasini tarayicidan baslatma” sayfa 252.

installApplication () yontemi yalnizca, fare tiklatmasi gibi bir kullanici olayina yonelik olay isleyicisinde
cagrildiginda ¢aligabilir.

Gerekli Flash Player siiriimii (Windows ve Mac OS'de siiriim 9 giincelleme 3 veya daha yenisi veya Linux'ta siiriim 10)
tarayicida yiiklii degilse installapplication () yontemi hata verir.

Mac OS'de bir uygulamanin giincellenen siiriimiinii yitklemek i¢in, kullanicinin uygulama dizinine yiiklemek izere
yeterli sistem ayricaligina (ve uygulama ¢aliyma zamanini giincelliyorsa yonetici ayricaliklarina) sahip olmasi gerekir.
Windows'ta kullanici yonetici ayricaliklarina sahip olmalidir.

Ayrica, bir uygulamanin 6nceden yiiklenip yiiklenmedigini kontrol etmek i¢in air.swf dosyasinin
getApplicationversion () yontemini de ¢agirabilirsiniz. Bu yontemi uygulama yiikleme islemi baglamadan 6nce
veya ylikleme basladiktan sonra ¢agirabilirsiniz. Ayrintilar i¢in bkz. “AIR uygulamasinin ytiklenip yiiklenmedigini bir
web sayfasindan kontrol etme” sayfa 251. Uygulama ¢alistiktan sonra, LocalConnection sinifin1 kullanarak
tarayicidaki SWF icerigiyle iletisim kurabilir. Daha fazla bilgi i¢in bkz. Diger Flash Player ve AIR rnekleri ile iletisim
(ActionScript gelistiricileri i¢in) veya Diger Flash Player ve AIR 6rnekleri ile iletisim (HTML gelistiricileri igin).

Yuklenmis bir AIR uygulamasini tarayicidan baslatma

Tarayic1 baslatma 6zelligini kullanmak igin (tarayicidan baslatilmasina izin vererek), hedef uygulamanin uygulama
tanimlayici dosyasi asagidaki ayari icermelidir:

Son giincelleme: 30/5/2017
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<allowBrowserInvocations>true</allowBrowserInvocations>
Uygulama tanimlayic1 dosyasi hakkinda daha fazla bilgi i¢in bkz. “AIR uygulama tanimlayici dosyalar1” sayfa 201.

Tarayicidaki bir SWF dosyasi, http://airdownload.adobe.com/air/browserapi/air.swf adresinden yiiklenen air.swf
dosyasindaki launchApplication () yontemini ¢agirarak bir AIR uygulamasini baglatabilir. Ayrintilar i¢in bkz.
“air.swf dosyasini yiikleme” sayfa 249.

air.swf dosyasi yiiklendikten sonra, SWF dosyasi, asagidaki kodda oldugu gibi air.swf dosyasinin
launchApplication () yontemini ¢agirabilir:

var appID:String = "com.example.air.myTestApplication";
var pubID:String = "O02D88EEED35F84C264A183921344EEA353A629FD.1";
var arguments:Array = ["launchFromBrowser"]; // Optional

airSWF.launchApplication (appID, publID, arguments) ;

launchApplication () yontemi air.swf dosyasinin (kullanici arabirimi SWF dosyasinin uygulama etki alaninda
yiikliidiir) ist diizeyinde tanimlanir. Bu yontemi ¢agirmak AIR'in belirtilen uygulamay1 baslatmasina neden olur
(yuklityse ve tarayici baslatmasi olanag1 varsa, uygulama tanimlayici dosyasindaki allowBrowserInvocation ayarini
kullanarak). Bu yontem asagidaki parametrelere sahiptir:

Parametre Aciklama
appID Baglatilacak uygulamanin uygulama kimligi. Ayrintilar icin bkz. “id” sayfa 222.
pubID Baslatilacak uygulamanin yayinci kimligi. Ayrintilar igin bkz. “publisherID” sayfa 232. S6z konusu uygulama bir

yayinci kimligine sahip degilse, pubID parametresini bos bir dizeye (“*) ayarlayin

arguments Uygulamaya iletilecek bir argliman dizisi. Uygulamanin NativeApplication nesnesi, bu diziye ayarlanmis bir
ozellikler kimesine sahip olan BrowserinvokeEvent olayini gonderir. Argiimanlarda yalnizca alfasayisal
karakterler taninir. Diger degerleri aktarmaniz gerektiginde bir kodlama semasi kullanmayi deneyin.

launchApplication () yontemi yalnizca, fare tiklatmasi gibi bir user olay: igin olay isleyicisinde ¢agrildiginda
caligabilir.

Gerekli Flash Player stiriimii (Windows ve Mac OS'de siiriim 9 giincelleme 3 veya daha yenisi veya Linux'ta siiriim 10)
tarayicida yiiklii degilse 1aunchapplication () yontemi hata verir.

Uygulama tanimlayici dosyasinda allowBrowserInvocation 6gesi false olarak ayarliysa, launchApplication ()
yontemini ¢agirmanin hicbir etkisi yoktur.

Kullanicr arabirimini uygulamay1 baslatmak i¢cin sunmadan 6nce, air.swf dosyasinda getApplicationversion ()
yontemini ¢agirmak isteyebilirsiniz. Ayrintilar i¢in bkz. “AIR uygulamasinin yiiklenip yiiklenmedigini bir web
sayfasindan kontrol etme” sayfa 251.

Uygulama tarayici baslatma 6zelligi tizerinden ¢agrildiginda, uygulamanin NativeApplication nesnesi bir
BrowserInvokeEvent nesnesi gonderir. Ayrintilar i¢in bkz. Tarayicidan AIR uygulamas: baslatma (ActionScript
gelistiricileri i¢in) veya Tarayicidan AIR uygulamasi baslatma (HTML gelistiricileri igin).

Tarayici baslatma 6zelligini kullanirsaniz, giivenlik sonuglarini dikkate aldiginizdan emin olun. Bu sonuglar,
Tarayicidan AIR uygulamasi baslatma (ActionScript gelistiricileri i¢in) ve Tarayicidan AIR uygulamasi baslatma
(HTML gelistiricileri i¢in) bashklarinda agiklanmaktadir.

Uygulama calistiktan sonra, LocalConnection sinifini kullanarak tarayicidaki SWF icerigiyle iletisim kurabilir. Daha
fazla bilgi i¢in bkz. Diger Flash Player ve AIR drnekleri ile iletisim (ActionScript gelistiricileri i¢cin) veya Diger Flash
Player ve AIR 6rnekleri ile iletisim (HTML gelistiricileri icin).

Not: AIR 1.5.3'teki gibi, yayinci kimligi uygun bulunmaz. Yayinci kimlikleri artik otomatik olarak bir uygulamaya
atanmamaktadir. Geriye dogru uyumluluk icin, uygulamalar bir yayinci kimligi belirlemeye devam edebilir.

Son giincelleme: 30/5/2017
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Boliim 17: AIR uygulamalarini giincelleme

Kullanicilar bilgisayarlarinda veya tarayicidan (kesintisiz yiikleme 6zelligini kullanarak) bir AIR dosyasini ¢ift
tiklatarak AIR uygulamasini yiikleyebilir veya giincelleyebilir. Adobe® AIR® yiikleyici uygulamast, kullanicry1 6nceden
var olan bir uygulamayi giincellemekte olduguna iliskin uyararak yiiklemeyi yonetir.

Ancak, Updater sinifini kullanarak kendini yeni siiriime giincelleyen yiiklenmis bir uygulamaniz da olabilir.
(Yiiklenmis bir uygulama, yeni bir stirlimiin indirilmek ve yiiklenmek tizere kullanilabilir oldugunu saptayabilir.)
Updater sinifi, kullanicinin bilgisayarinda yer alan bir AIR dosyasini gostermenize ve bu siiriime giincellemenizi
saglayan bir update () yontemini igerir. Uygulamaniz Updater sinifin1 kullanmak i¢in AIR dosyasi olarak
paketlenmelidir. Yerel yiiriitiilebilir veya paket olarak paketlenmis uygulamalar yerel platform tarafindan saglanan
giincelleme olanaklarini kullanmalidir.

Giincelleme AIR dosyasinin hem uygulama kimligi hem de yayinc kimligi, giincellenecek uygulamaninkilerle
eslesmelidir. Yayinci kimligi imzalanan sertifikadan tiiretilir. Hem giincelleme hem de giincellenecek uygulama, aym
sertifikayla imzalanmis olmalidir.

AIR 1.5.3 veya sonrast i¢in, uygulama agiklayici dosyasi bir <publisherID> 6gesiigerir. Uygulamanizin AIR 1.5.2 veya
oncesini kullanarak gelistirilen herhangi bir siiriimii varsa bu 6geyi kullanmaniz gerekir. Daha fazla bilgi icin bkz.
“publisherID” sayfa 232.

AIR 1.1 ve daha yeni siiriimlerde, yeni bir kod imzalayicr sertifika kullanmak igin uygulamayi tastyabilirsiniz. Yeni bir
imza kullanmasi i¢in bir uygulamayi tasima, hem yeni hem de orijinal sertifikay igeren giincelleme AIR dosyasini
imzalamayi igerir. Sertifika tagima, tek yonlii bir islemdir. Tasimadan sonra, yalnizca yeni sertifikayla (veya her iki
dosyayla) imzalanan AIR dosyalar: var olan bir yiiklemeye giincellemeler olarak dikkate alinir.

Uygulama giincellemelerinin yonetilmesi karmasgik olabilir. AIR 1.5, Adobe® AIR uygulamalar: igin yeni giincelleme
gercevesini icerir. Bu ¢erceve, AIR uygulamalarinda iyi giincelleme 6zellikleri sunmada gelistiricilere yardimei olacak
APTI'ler saglar.

Kendinden imzali sertifikay ticari kod imzalayan sertifika olarak degistirmek veya bir kendinden imzali veya ticari
sertifikadan digerine gegmek igin sertifika tasimayi kullanabilirsiniz. Sertifikay: tasimazsaniz, var olan kullanicilar yeni
stiriimi yiiklemeden 6nce gegerli uygulama siiriimlerini kaldirmak zorunda kalir. Daha fazla bilgi icin bkz.
“Sertifikalar1 degistirme” sayfa 191.

Uygulamanizda bir giincelleme mekanizmasi kullanmakta fayda vardir. Uygulamanin yeni bir siiriimiini
olusturursaniz, giincelleme mekanizmasi kullaniciya yeni stiriimii yiiklemek isteyip istemedigini sorabilir.

AIR uygulama yiikleyicisi bir AIR uygulamasi yiiklendiginde, giincellendiginde veya kaldirildiginda giinliik dosyalar
olugturur. Herhangi bir yitkleme sorununun nedenini belirlemenize yardimci olmast i¢in bu giinlitklere
bagvurabilirsiniz. Bkz. Yiikleme giinliikleri.

Not: Adobe AIR ¢alisma zamaninin yeni siiriimleri giincellenmis WebKit stiriimleri icerebilir. WebKit 6gesinin
glincellenmis bir siiriimii dagitmak bir AIR uygulamasindaki HTML iceriginde beklenmeyen degisikliklere neden
olabilir. Bu degisiklikler sizden uygulamanizi giincellemenizi isteyebilir. Giincelleme mekanizmasi, uygulamanin yeni
siiriimiiniin kullanmicisim bilgilendirebilir. Daha fazla bilgi icin bkz. HTML ortami hakkinda (ActionScript gelistiricileri
icin) veya HTML ortami hakkinda (HTML gelistiricileri igin).

Son giincelleme: 30/5/2017
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Uygulamalar giincelleme hakkinda

Updater sinifi (flash.desktop paketinde), gegerli olarak caligan uygulamay: farkli bir stirtime giincellemek igin
kullanabileceginiz bir yontemi, update () 8gesini icerir. Ornegin, kullanicinin masaiistiinde bir AIR dosyast siiriimii
("Sample_App_v2.air") bulunuyorsa, asagidaki kod uygulamayi ginceller.

ActionScript 6rnegi:

var updater:Updater = new Updater() ;

var airFile:File = File.desktopDirectory.resolvePath("Sample App v2.air");
var version:String = "2.01";

updater.update (airFile, version) ;

JavaScript 6rnegi:
var updater = new air.Updater();
var airFile = air.File.desktopDirectory.resolvePath("Sample App v2.air");

var version = "2.01";
updater.update (airFile, version) ;

Bir uygulama Updater sinifin1 kullanmadan 6nce kullanici veya uygulama AIR dosyasinin giincellenmis stiriimiinii
bilgisayara indirmelidir. Daha fazla bilgi i¢in bkz. “Kullanicinin bilgisayarina bir AIR dosyasi indirme” sayfa 257.

Updater.update() yontem cagrisinin sonuglari

Calisma zamanindaki bir uygulama update () yontemini ¢agirdiginda, ¢alisma zamani uygulamay: kapatir ve daha
sonra AIR dosyasindan yeni siiriimii yiiklemeye ¢alisir. Calisma zamani, AIR dosyasinda belirtilen uygulama kimligi
ve yayinci kimliginin update () yontemini ¢agiran uygulamaya iliskin uygulama kimligi ve yayinci kimligiyle eslesip
eslesmedigini kontrol eder. (Uygulama kimligi ve yayinci kimligi hakkinda bilgi i¢in bkz. “AIR uygulama tanimlayici
dosyalar1” sayfa 201). Caligma zamani ayrica, siiriim dizesinin update () yontemine iletilen version dizesiyle eslesip
eslesmedigini kontrol eder. Yiikleme basariyla tamamlanirsa, ¢aliyma zaman1 uygulamanin yeni siiriimiinii agar. Aksi
halde (yiikleme tamamlanamazsa), uygulamanin var olan (yiikleme 6ncesi) siiriimiinii yeniden acar.

Mac OS'de uygulamanin giincellenmis bir stirtimiinii yitklemek i¢in, kullanicinin uygulama dizinine yiiklemek i¢in
yeterli sistem ayricaliklarina sahip olmasi gerekir. Windows ve Linux'ta, kullanici y6netici ayricaliklaria sahip
olmalidir.

Uygulamanin giincellenmis siiriimii ¢aliyma zamaninin giincellenmis stirimiinii gerektiriyorsa, yeni ¢alisma zamani
stirimii ytklenir. Kullanic, ¢alisma zamanini glincellemek i¢in bilgisayara iliskin yonetici ayricaliklarina sahip
olmalidir.

ADL kullanarak uygulama test edilirken update () yonteminin ¢agrilmasi bir ¢aliyma zamanu istisnasina neden olur.

Siiriim dizesi hakkinda

update () yonteminin version parametresi olarak belirtilen dize, yliklenecek AIR dosyasina iliskin uygulama
tanimlayic1 dosyasinda bulunan version veya versionNumber 0gesindeki dizeyle eslesmelidir. stirtim parametresinin
belirtilmesi, giivenlik nedenleri i¢in gereklidir. AIR dosyasinda siiriim sayisini dogrulamay gerektirdiginden,
uygulamasi kasitsiz olarak daha eski bir siiriim yiiklemeyecektir. (Uygulamanin eski stirlimi, su an kurulu olan
uygulamada giderilmis olan bazi giivenlik aciklari icerebilir.) Uygulama, indirgeme saldirilarini engellemek icin
yiiklenmis uygulamadaki siirtim dizesiyle AIR dosyasindaki siiriim dizesinin eslesip eslesmedigini de kontrol
etmelidir.

Son giincelleme: 30/5/2017
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AIR 2.5'ten 6nceki siiriimlerde siiriim dizesi herhangi bir bigimde olabilir. Ornegin, "2.01" veya "siiriim 2" olabilir. AIR
2.5 veya sonraki siirtimlerde, siiriim dizesi noktalarla ayrilmis en fazla ii¢ basamaktan olusan siralamalar olmalidur.

Ornegin, “.0”, “1.0” ve “67.89.999” gegerli siiriim numaralaridir. Uygulamayi giincellemeden énce giincelleme siiriimii

dizesini dogrulamaniz gerekir.

Adobe AIR uygulamasi web iizerinden bir AIR dosyasi indirirse, web servisinin Adobe AIR uygulamasini indirilen
stirtime iligkin bilgilendirebilecegi bir mekanizmaya sahip olmak, iyi bir uygulamadir. Bu sekilde, uygulama dizeyi
update () yonteminin version parametresi olarak kullanabilir. AIR dosyasi siriimiiniin bilinmedigi diger
yontemlerle elde edildiyse, AIR uygulamas: siiriim bilgisini belirlemek i¢cin AIR dosyasini inceleyebilir. (AIR dosyast,
sikigtirilmig bir ZIP arsividir ve uygulama tanimlayic1 dosyasi arsivdeki ikinci kayattir.)

Uygulama tanimlayici dosyast ile ilgili ayrintilar i¢in bkz. “AIR uygulama tanimlayici dosyalar1” sayfa 201.

Uygulama giincellemeleri icin is akisini imzalama

Giincellemeleri gegici bir sekilde yayinlama birden fazla uygulama siiriimiinii yonetme gorevlerini karmasiklastirir ve
sertifika sona erme tarihlerini izlemeyi zorlastirir. Sertifikalarin siiresi siz bir giincelleme yayinlamadan 6nce sona
erebilir.

Adobe AIR ¢alisma zamanyi, gegis imzas1 olmadan yaymlanmis uygulama giincellemelerini yeni bir uygulama olarak
degerlendirir. Kullanicilar uygulama giincellemesini yitklemeden 6nce gecerli AIR uygulamalarini kaldirmalidir.

Sorunu ¢6zmek i¢in her giincellenen uygulamayi en giincel sertifikayla birlikte ayr1 bir dagitim URL'sine yiikleyin.
Sertifikaniz 180 giinliik yetkisiz kullanim siiresindeyken gegis imzasi uygulamanizi hatirlatacak bir mekanizma dahil
edin. Daha fazla bilgi icin bkz. “Bir AIR uygulamasinin giincellenmis stiriimiinii imzalama” sayfa 195.

Nasil imza uygulanacagyla ilgili bilgi i¢cin bkz. “ADT komutlar1” sayfa 163.

Gegis imzas1 uygulama siirecini kolaylagtirmak i¢in agagidaki gorevleri gerceklestirin:

+ Her giincellenmis uygulamayz1 ayri bir dagitim URL'sine yiikleyin.

« Yiikseltme tanimlayic1 XML dosyasini ve giincellemenin en son sertifikasini ayn1 URL'ye yiikleyin.
+ Gincellenmis uygulamay: en son sertifikayla imzalayin.

+ Farkli bir URL'de bulunan 6nceki siiriimii imzalamak i¢in kullanilmus sertifikayla giincellenmis uygulamaya bir
gecis imzas1 uygulayin.

Son giincelleme: 30/5/2017
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Ozel bir uygulama giincelleme kullanici arabirimi
sunma

AIR, varsayilan bir giincelleme arabirimi igerir:

2 Uygulama Yiiklemesi EHE@

Bu uygulamayi bilgisayariniza yiiklemek
istediginizden emin misiniz?

BILINMIYOR
DiggTop

Yiikle iptal

KISITLANMAMIS

se Internetinize erizip

Bu arabirim, her zaman kullanici bir uygulama stiriimiinii bilgisayara ilk yiiklediginde kullanilir. Ancak, sonraki
orneklerde kullanmak i¢in kendi arabiriminizi tanimlayabilirsiniz. Uygulamaniz 6zel bir giincelleme arabirimi
tanimliyorsa, giincel olarak yiiklii uygulamaya iliskin uygulama tanimlayic1 dosyasinda bir customUpdateUT 6gesi
belirleyin:

<customUpdateUI>true</customUpdateUI>

Uygulama ytiklendiginde ve kullanic1 yitkklenen uygulamayla eslesen, uygulama kimligine ve yayinci kimligine sahip
bir AIR dosyasini agtiginda, ¢alisma zamani varsayilan AIR uygulama yiikleyicisi yerine uygulamay agar. Daha fazla
bilgi i¢in bkz. “customUpdateUI” sayfa 212.

Uygulama, ¢alistirldiginda (NativeApplication.nativeApplication nesnesibir load olayr gonderdiginde),
uygulamanin giincellenip giincellenmeyecegine karar verebilir (Updater sinifin1 kullanarak). Giincellemeye karar
verirse, kullaniciya kendi yiikleme arabirimini (¢aligan standart arabirimden farkli olan) sunabilir.

Kullanicinin bilgisayarina bir AIR dosyasi indirme

Updater sinifini kullanmak i¢in, kullanici veya uygulama 6nce kullanicinin bilgisayarina bir AIR dosyasini yerel olarak
kaydetmelidir.

Not: AIR 1.5, gelistiricilere AIR uygulamalarinda iyi giincelleme ézellikleri saglamada yardimci olan bir giincelleme
cergevesi igerir. Bu cerceveyi kullanmak, dogrudan Update sinifinin update () yontemini kullanmaktan ¢cok daha kolay
olabilir. Ayrintilar icin bkz. “Giincelleme cercevesini kullanma” sayfa 261.

Asagidaki kod bir URL'den AIR dosyasini okur(http://example.com/air/updates/Sample_App_v2.air) ve AIR
dosyasini uygulama depo dizinine kaydeder.

ActionScript 6rnegi:
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var urlString:String = "http://example.com/air/updates/Sample App v2.air";
var urlReq:URLRequest = new URLRequest (urlString) ;

var urlStream:URLStream = new URLStream() ;

var fileData:ByteArray = new ByteArray () ;

urlStream.addEventListener (Event.COMPLETE, loaded) ;

urlStream.load (urlReq) ;

function loaded (event:Event) :void {
urlStream.readBytes (fileData, 0, urlStream.bytesAvailable);
writeAirFile () ;

function writeAirFile () :void {
var file:File = File.applicationStorageDirectory.resolvePath("My App v2.air");
var fileStream:FileStream = new FileStream() ;
fileStream.open(file, FileMode.WRITE) ;
fileStream.writeBytes (fileData, 0, fileData.length) ;
fileStream.close() ;
trace ("The AIR file is written.");

}
JavaScript 6rnegi:

var urlString = "http://example.com/air/updates/Sample App v2.air";
var urlReqg = new air.URLRequest (urlString) ;

var urlStream = new air.URLStream() ;

var fileData = new air.ByteArray();
urlStream.addEventListener (air.Event .COMPLETE, loaded) ;
urlStream.load (urlReq) ;

function loaded(event) {
urlStream.readBytes (fileData, 0, urlStream.bytesAvailable) ;
writeAirFile() ;

function writeAirFile() {
var file = air.File.desktopDirectory.resolvePath("My App v2.air");
var fileStream = new air.FileStream() ;
fileStream.open(file, air.FileMode.WRITE) ;
fileStream.writeBytes (fileData, 0, fileData.length) ;
fileStream.close() ;
trace ("The AIR file is written.");

}
Daha fazla bilgi i¢in bkz.:

+ Dosyalar1 okuma ve yazma is akis1 (ActionScript gelistiricileri i¢in)

+ Dosyalar1 okuma ve yazma is akis1 (HTML gelistiricileri i¢in)
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Uygulamanin ilk kez ¢alisip calismadigini géormek icin
kontrol edin

Uygulamayi giincelledikten sonra kullaniciya bir “baslangic” veya “hos geldiniz” mesaji sunmak isteyebilirsiniz.
Baglatmadan sonra, uygulama mesajin goriintiilenip goriintiilenmeyecegini belirlemek igin ilk kez ¢alisip
¢alismadigini kontrol eder.

Not: AIR 1.5, gelistiricilere AIR uygulamalarinda iyi giincelleme ozellikleri saglamada yardimct olan bir giincelleme
cergevesi icerir. Bu gerceve, bir uygulama siiriimiiniin ilk kez ¢alisip calismadigini kontrol etmek i¢in kolay yontemler
saglar. Ayrmtilar icin bkz. “Giincelleme gercevesini kullanma” sayfa 261.

Bunu yapmanin bir yolu, uygulamanin baglatilmasindan sonra uygulama depo dizinine bir dosya kaydetmektir.
Uygulama her basladiginda, bu dosyanin mevcudiyetini kontrol etmelidir. Dosya mevcut degilse, uygulama gecerli
kullanici i¢in ilk kez ¢aliymaktadir. Dosya mevcutsa, uygulama 6nceden en az bir kez ¢alismistir. Dosya mevcutsa ve
gecerli siirim numarasindan daha eski bir siiriim numarast iceriyorsa, kullanicinin yeni siiriimii ilk kez ¢aligtigini
bilirsiniz.

Asagidaki Flex ornegi, bu kavrami gosterir:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<mx : WindowedApplication xmlns:mx="http://www.adobe.com/2006/mxml"
layout="vertical™"
title="Sample Version Checker Application"
applicationComplete="system extension() ">
<mx:Script>
<! [CDATA [
import flash.filesystem.*;
public var file:File;
public var currentVersion:String = "1.2";
public function system extension():void {
file = File.applicationStorageDirectory;
file = file.resolvePath("Preferences/version.txt") ;
trace(file.nativePath) ;
if (file.exists) {
checkVersion() ;
} else {
firstRun() ;

}

private function checkVersion() :void {
var stream:FileStream = new FileStream() ;
stream.open (file, FileMode.READ) ;
var reversion:String = stream.readUTFBytes (stream.bytesAvailable) ;
stream.close () ;
if (reversion != currentVersion) ({
log.text = "You have updated to version " + currentVersion + ".\n";
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} else {
saveFile() ;
1
log.text += "Welcome to the application.";

}

private function firstRun() :void {

log.text = "Thank you for installing the application.

+ "This is the first time you have run it.";

saveFile() ;

}

private function saveFile () :void ({
var stream:FileStream = new FileStream() ;
stream.open(file, FileMode.WRITE) ;
stream.writeUTFBytes (currentVersion) ;
stream.close() ;

11>
</mx:Scripts>
<mx:TextArea ID="log" width="100%" height="100%" />
</mx:WindowedApplications>

Asagidaki 6rnek kavrami JavaScript'te gosterir:

<html>
<head>
<script src="AIRAliases.js" />

<script>
var file;
var currentVersion = "1.2";
function system extension() {

file = air.File.appStorageDirectory.resolvePath ("Preferences/version.txt");

air.trace(file.nativePath) ;
if (file.exists) {

checkVersion() ;
} else {
firstRun() ;
1
}
function checkVersion() {

var stream = new air.FileStream() ;
stream.open(file, air.FileMode.READ) ;

var reversion = stream.readUTFBytes (stream.bytesAvailable) ;

stream.close() ;
if (reversion != currentVersion) ({
window.document .getElementById("log") .innerHTML

= "You have updated to version " + currentVersion +

} else {
saveFile () ;

}
window.document .getElementById ("log") . innerHTML

+= "Welcome to the application.";
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}

function firstRun() ({
window.document .getElementById ("log") .innerHTML
= "Thank you for installing the application. \n"
+ "This is the first time you have run it.";
saveFile () ;

}

function saveFile() ({
var stream = new air.FileStream() ;
stream.open(file, air.FileMode.WRITE) ;
stream.writeUTFBytes (currentVersion) ;
stream.close () ;

}
</scripts>
</heads>
<body onLoad="system extension()">
<textarea ID="log" rows="100%" cols="100%" />
</body>
</html>

Uygulamaniz verileri yerel olarak (6rnegin, uygulama depo dizinine) kaydediyorsa, ilk ¢alistirmadan sonra 6nceden
kaydedilmis veri (6nceki siiriimlerden) olup olmadigini kontrol etmek isteyebilirsiniz.

Giincelleme cercevesini kullanma

Uygulama giincellemelerini yonetmek yorucu olabilir. AdobeAIR uygulamalar: igin giincelleme cergevesi,
gelistiricilerin AIR uygulamalarinda saglam giincelleme 6zellikleri saglamasina izin veren API'ler saglar. AIR
glincelleme gercevesi gelistiriciler i¢in asagidaki gorevleri gerceklestirir:

« Bir araliga bagli olarak veya kullanici istediginde periyodik olarak giincellemeleri denetler

« Web kaynagindan AIR dosyalarini (giincellemeleri) indirir

 Yeni yiiklenen siiriimiin ilk ¢aligtirilmasinda kullaniciy1 uyarir

+ Kullanicinin giincellemeleri denetlemek isteyip istemedigini teyit eder

+ Yeni giincelleme siiriimii hakkindaki bilgileri kullanicrya gosterir

« Indirme ilerlemesi ve hata bilgisini kullaniciya gésterir

AIR giincelleme gergevesi, uygulamaniz icin 6rnek bir kullanici arabirimi saglar. Kullaniciya temel bilgileri ve
uygulama giincellemelerine iligskin konfigiirasyon seceneklerini sunar. Uygulamaniz, giincelleme gercevesiyle birlikte
kullanmak tizere 6zel bir kullanici arabirimi de tanimlayabilir.

AIR giincelleme gergevesi, AIR uygulamasinin giincelleme siiriimii hakkindaki bilgiyi basit XML yapilandirma
dosyalarinda saklamaniza olanak verir. Cogu uygulama i¢in, bazi basit kodlar: dahil etmek i¢in bu konfigiirasyon
dosyalarini kurma, son kullaniciya kullanish giincelleme islevleri saglar.

Adobe AIR, AIR uygulamalarinin giincelleme ¢ergevesini kullanmadan bile yeni siiriimlere yiikseltilebilecegi bir
Updater sinufi igerir. Updater sinufi, bir uygulamanin kullanicinin bilgisayarindaki AIR dosyasinda yer alan bir stiriime
ylikseltilmesine olanak verir. Ancak, yiikseltme yonetimi yalnizca yerel olarak saklanan bir AIR dosyasina dayanan
uygulama giincellemesini yapmaktan daha fazlasini igerebilir.
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AIR giincelleme cercevesi dosyalari

AIR giincelleme gergevesi, AIR 2 SDK'in frameworks/libs/air dizinine dahil edilmistir. Su dosyalart igerir:

applicationupdater.swc—ActionScript'te kullanilacak giincelleme kiitiiphanesinin temel islevini tanimlar. Bu
stiriime higbir kullanici arabirimi dahil edilmemistir.

applicationupdater.swf—JavaScript'te kullanilacak giincelleme kiitiiphanesinin temel islevini tanimlar. Bu siiriime
hi¢bir kullanicr arabirimi dahil edilmemistir.

applicationUpdater_ui.swc—Uygulamanizin giincelleme segeneklerini goriintiilemek i¢in kullanabilecegi bir
kullanici arabirimi dahil olmak iizere, temel giincelleme kitapliginin Flex 4 siirtimii islevlerini tanimlar.

applicationUpdater_ui.swf—Uygulamanizin giincelleme seceneklerini gériintiilemek icin kullanabilecegi bir
kullanici arabirimi dahil olmak iizere, temel giincelleme kitapliginin JavaScript stiriimii iglevlerini tanimlar.

Daha fazla bilgi icin su béliimlere bakin:
“Flex gelistirme ortaminizi ayarlama” sayfa 262
+ “Cergeve dosyalarint HTML tabanli bir AIR uygulamasina dahil etme” sayfa 262

« “Temel 6rnek: ApplicationUpdaterUT stirimiinii kullanma” sayfa 263

Flex gelistirme ortaminizi ayarlama

AIR 2 SDK'deki frameworks/libs/air dizinindeki SWC dosyalari, Flex ve Flash gelistirmede kullanabileceginiz siniflar1
tanimlar.

Flex SDK ile derleme sirasinda giincelleme ¢ercevesini kullanmak i¢in ApplicationUpdater.swc veya
ApplicationUpdater_UILswc dosyasini amxmlc derleyicisine yapilan ¢agriya dahil edin. Derleyici, asagidaki 6rnekte
Flex SDK dizininin lib alt dizininde yer alan ApplicationUpdater.swc dosyasini yiikler:

amxmlc -library-path+=1lib/ApplicationUpdater.swc -- myApp.mxml
Derleyici, asagidaki 6rnekte Flex SDK dizininin lib alt dizininde yer alan ApplicationUpdater_UILswc dosyasini yiikler:
amxmlc -library-path+=1lib/ApplicationUpdater UI.swc -- myApp.mxml

Flash yapicist araciligyla gelistirme yaparken, SWC dosyasini Ozellikler iletisim kutusundaki Flex Build Path
ayarlarinin Library Path sekmesine ekleyin.

SWC dosyalarini amxmlc derleyicisinde (Flex SDK kullanarak) veya Flash Builder'da bagvuracaginiz dizine
kopyaladiginizdan emin olun.

Cerceve dosyalarint HTML tabanli bir AIR uygulamasina dahil etme

Giincelleme gergevesinin frameworks/html dizini su SWF dosyalarini igerir:

+ applicationupdater.swf—Herhangi bir kullanic1 arabirimi olmadan giincelleme kiitiiphanesinin temel islevlerini
tanimlar

applicationupdater_ui.swf—Uygulamanizin giincelleme se¢eneklerini goriintiilemek i¢in kullanabilecegi bir
kullanici arabirimi dahil, temel giincelleme kiitiiphanesi islevlerini tanimlar

AIR uygulamalarindaki JavaScript kodu, SWF dosyalarinda tanimlanan siniflar1 kullanabilir.

Giincelleme cergevesini kullanmak i¢in applicationupdater.swf veya applicationupdater_ui.swf dosyasin1 uygulama
dizininize (veya bir alt dizine) dahil edin. Daha sonra, ¢ergeveyi kullanacak HTML dosyasina (JavaScript kodunda),
dosyayi yiikleyen bir script etiketini dahil edin:

<script src="applicationUpdater.swf" type="application/x-shockwave-flash"/>
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Veya applicationupdater_ui.swf dosyasini yiiklemek i¢in bu script etiketini kullanin:
<script src="applicationupdater ui.swf" type="application/x-shockwave-flash"/>

Bu iki dosyada tanimlanan API, bu belgenin devaminda agiklanmustir.

Temel 6rnek: ApplicationUpdaterUl siiriimiinii kullanma

Giincelleme gergevesinin ApplicationUpdaterUl siiriimii, uygulamanizda kolayca kullanabileceginiz basit bir arabirim
sunar. Asagidaki, temel bir 6rnektir.

Once, giincelleme cercevesini ¢agiran bir AIR uygulamasi olugturun:
1 Uygulamaniz HTML tabanli bir AIR uygulamasiysa, applicationupdaterui.swf dosyasini yiikleyin:
<script src="ApplicationUpdater UI.swf" type="application/x-shockwave-flash"/>
2 AIR uygulama program mantiginizda, bir ApplicationUpdaterUI nesnesini baslatin.
ActionScript'te su kodu kullanin:
var appUpdater:ApplicationUpdaterUI = new ApplicationUpdaterUI() ;
JavaScript'te su kodu kullanin:
var appUpdater = new runtime.air.update.ApplicationUpdaterUI () ;
Bu kodu uygulama yiiklendiginde yiiriitiilen bir baslatma iglevine eklemek isteyebilirsiniz.

3 updateConfig.xml adl1 bir metin dosyas1 olusturun ve bu dosyaya asagidakini ekleyin:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<configuration xmlns="http://ns.adobe.com/air/framework/update/configuration/1.0">
<urls>http://example.com/updates/update.xml</url>
<delay>1</delay>

</configuration>

updateConfig.xml dosyasinin URL 6gesini web sunucunuzdaki giincelleme tanimlayict dosyasinin son konumuyla
eslesecek bigcimde diizenleyin. (Sonraki yordama bakin.)

delay, uygulamanin kontroller ve giincellemeler arasinda bekledigi giin sayisidir.

4 updateConfig.xml dosyasini AIR uygulamanizin proje dizinine ekleyin.

5 Updater nesnesinin updateConfig.xml dosyasina bagvurmasini saglayin ve nesnenin initialize () yontemini
gagirin.

ActionScript'te su kodu kullanin:

appUpdater.configurationFile = new File("app:/updateConfig.xml") ;
appUpdater.initialize() ;

JavaScript'te su kodu kullanin:

appUpdater.configurationFile = new air.File ("app:/updateConfig.xml") ;
appUpdater.initialize() ;

6 Ik uygulamadan farkli bir siiriime sahip olan AIR uygulamasinin ikinci siiriimiinii olusturun. (Siiriim, uygulama
tanimlayici dosyasinda, version 6gesinde belirtilmisgtir.)

Daha sonra, AIR uygulamasinin giincelleme siirimiinii web sunucunuza ekleyin:

1 AIR dosyasinin giincelleme siiriimiinii web sunucunuza yerlestirin.

2 updateDescriptor.2.5.xml adl1 bir metin dosyasi olusturun ve bu dosyaya asagidakileri ekleyin:
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<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<update xmlns="http://ns.adobe.com/air/framework/update/description/2.5">
<versionNumbers>1l.1l</versionNumbers>
<urlshttp://example.com/updates/sample 1.1l.air</urls
<description>This is the latest version of the Sample application.</descriptions>
</update>

updateDescriptor.xml dosyasinin versionNumber, URL Ve description 6gelerini giincelleme AIR dosyanizla
eslesecek bi¢cimde diizenleyin. Bu giincelleme tanimlayicist bicimi, AIR 2.5 SDK'ye (veya iistiine) dahil olan
glincelleme gergevesini kullanan uygulamalar tarafindan kullanilir.

3 updateDescriptor.1.0.xml adl1 bir metin dosyas: olusturun ve bu dosyaya asagidakileri ekleyin:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<update xmlns="http://ns.adobe.com/air/framework/update/description/1.0">
<versions>1l.1l</versions>
<urlshttp://example.com/updates/sample 1.1l.air</urls
<description>This is the latest version of the Sample application.</descriptions>
</update>

updateDescriptor.xml dosyasinin version, URL ve description &gelerini giincelleme AIR dosyanizla eslesecek
bicimde diizenleyin. Bu giincelleme tanimlayicist bigimi, AIR 2 SDK'ye (veya 6nceki siiriimlere) dahil olan
glincelleme ¢ercevesini kullanan uygulamalar tarafindan kullanilir.

Not: Bu ikinci giincelleme tanimlayicist dosyasinin olusturulmasi, yalnizca AIR 2.5'ten once olusturulmus
uygulamalar icin giincelleme destekliyorsaniz gereklidir.

4 updateDescriptor.2.5.xml ve updateDescriptor.1.0.xml dosyasiny, giincelleme AIR dosyasini igeren ayni web
sunucusu dizinine ekleyin.

Bu temel bir 6rnektir, ancak ¢ogu uygulama igin yeterli olan giincelleme islevlerini saglar. Bu belgenin devamu,
giincelleme ¢ergevesini ihtiyaglariniza en uygun sekilde nasil kullanabileceginizi agiklar.

Giincelleme gercevesinin bagka bir 6rnegi icin, Adobe AIR gelistirici merkezinde agagidaki 6rnek uygulamaya bakin:

« Flash Tabanli bir Uygulamada Cergeveyi Giincelleme
(http://www.adobe.com/go/learn_air_qs_update_framework_flash_tr)

AIR 2.5'e giincelleme

Uygulamalara stirim numarasi atama kurallar1 AIR 2.5'te degistiginden, AIR 2 giincelleme gercevesi bir AIR 2.5
uygulama tanimlayicisindaki stiriim bilgilerini ¢oziimleyemez. Bu uyumsuzluk, uygulamanizi AIR 2.5 SDK'yi
kullanmak i¢in giincellemeden ONCE yeni giincelleme gergevesini kullanmak iizere giincellemeniz gerektigi anlamina
gelir. Bu nedenle, 2.5'ten 6nceki herhangi bir AIR siiriimiinii, AIR 2.5 veya daha sonraki bir siiriime giincellemek K1
giincelleme gerektirir. {lk giincelleme AIR 2 ad alanini kullanmali ve AIR 2.5 giincelleme gergevesi kiitiiphanesini
icermelidir (uygulama paketini AIR 2.5 SDK'yi kullanarak olugturmaya devam edebilirsiniz). Ikinci giincelleme AIR
2.5 ad alanini kullanabilir ve uygulamanizin yeni 6zelliklerini igerebilir.

Ayrica ara glincellemenin, dogrudan AIR Updater sinifini kullanarak AIR 2.5 uygulamasina giincelleme disinda higbir
sey yapmamasini saglayabilirsiniz.

Asagidaki 6rnek bir uygulamanin nasil siiriim 1.0'dan 2.0'a giincellenecegini gosterir. Stirtim 1.0 eski 2.0 ad alanim
kullanir. Siirim 2.0, 2.5 ad alanini kullanir ve AIR 2.5 API'leri kullanilarak uygulanan yeni 6zelliklere sahiptir.

1 Uygulamanin 1.0 siiriimiine bagli olarak 1.0.1 ara stiriimiinii olusturun.

a Uygulamayi olustururken AIR 2.5 Uygulama Giincelleyici ¢ergevesini kullanin.
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Not: Flash teknolojisine bagli AIR uygulamalari igin applicationupdater. swc veya
applicationupdater. ui.swc 0gesini ve HTML tabanli AIR uygulamalar igin applicationupdater. swf
veya applicationupdater ui.swf 0gesini kullanin.

b Asagida gosterildigi gibi eski ad alanini ve siiriimi kullanarak siiriim 1.0.1 i¢in giincelleme tanimlayicisi dosyasi
olugturun:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<update xmlns="http://ns.adobe.com/air/framework/update/description/2.0">
<version>1.0.1l</version>
<urlshttp://example.com/updates/sample 1.0.1.air</urls>
<description>This is the intermediate version.</descriptions>
</update>

2 Uygulamanin AIR 2.5 API'lerini ve 2.5 ad alanini kullanan 2.0 siiriimiinii olugturun.

3 Uygulamay1 1.0.1 siiriimiinden 2.0 siirimiine giincellemek igin giincelleme tanimlayicis1 olugturun.

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<update xmlns="http://ns.adobe.com/air/framework/update/description/2.5">
<version>2.0</version>
<urlshttp://example.com/updates/sample 2.0.air</urls>
<description>This is the intermediate version.</descriptions>
</update>

Giincelleme tanimlayici dosyalarini tanimlama ve AIR dosyasini web
sunucunuza ekleme

AIR giincelleme ¢ergevesini kullandiginizda, web sunucunuzda saklanan giincelleme tanimlayici dosyalarinda
bulunan giincelleme hakkinda temel bilgileri tanimlarsiniz. Giincelleme tanimlayici dosyast, basit bir XML dosyasidur.
Uygulamada yer alan giincelleme gercevesi, yeni bir siiriimiin yiiklenip yitklenmedigini gérmek i¢in bu dosyay1
kontrol eder.

Giincelleme tanimlayici dosyasinin bicimi AIR 2.5 i¢in degismistir. Yeni bi¢im farkli bir ad alani kullanir. Orijinal ad
alani“http://ns.adobe.com/air/framework/update/description/1.0” seklindeydi. AIR 2.5 ad
alan1“http://ns.adobe.com/air/framework/update/description/2.5” seklindedir.

AIR 2.5'ten 6nce olusturulmus AIR uygulamalari yalnizca siiriim 1.0 giincelleme tanimlayicisini okuyabilir. AIR 2.5
veya sonraki siiriimlere dahil giincelleyici ¢ercevesi kullanilarak olusturulmus AIR uygulamalari yalnizca siirtim 2.5
glincelleme tanimlayicisini okuyabilir. Bu siiriim uyumsuzlugu nedeniyle genellikle iki giincelleme tanimlayici dosyast
olusturmaniz gerekir. Uygulamanizin AIR 2.5 stirimlerindeki glincelleme mantig1 yeni bi¢imi kullanan bir
giincelleme tanimlayicisini indirmelidir. AIR uygulamanizin 6nceki stiriimleri ayni bi¢imi kullanmaya devam
etmelidir. ki dosya da yayinladiginiz her giincelleme icin degistirilmelidir (siz AIR 2.5'ten nce olusturulan siiriimleri
desteklemeyi durdurana kadar)

Giincelleme tanimlayici dosyasi asagidaki verileri icerir:

+ versionNumber—AIR uygulamasinin yeni siiriimii. versionNumber 6gesini AIR 2.5 uygulamalarini giincellemek
i¢in kullanilan giincelleme tanimlayicilarinda kullanin. Deger yeni AIR uygulama tanimlayici dosyasinin
versionNumber Ogesinde kullanilanla ayni dize olmalidir. Glincelleme tanimlayici dosyasinin siiriim numarast,
glincelleme AIR dosyasinin stiriimii numarasiyla eslesmiyorsa, giincelleme ¢ercevesi istisna verir.

+ version—AIR uygulamasinin yeni slirimii. AIR 2.5'ten 6nce olusturulmus uygulamalar giincellemek i¢in
kullanilan uygulama tanimlayicilarda version 6gesini kullanin. Deger yeni AIR uygulama tanimlayici dosyasinin
version 6gesinde kullanilanla ayn1 dize olmalidir. Giincelleme tanimlayici dosyasinin siiriimi, giincelleme AIR
dosyasinin siirtimiiyle eslesmiyorsa, giincelleme ¢ergevesi istisna verir.

Son giincelleme: 30/5/2017
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+ versionLabel—Kullanicilara gosterilmesi planlanan kisiler tarafindan okunabilen siiriim dizesi. versionLabel
istege baghdir, ancak yalnizca 2.5 siiriimii giincelleme tanimlayic1 dosyalarinda belirtilebilir. Uygulama
tanimlayicisinda bir versionLabel 0gesi kullaniyorsaniz kullanin ve ayni degere ayarlayin.

+ url—Giincelleme AIR dosyasinin konumu. Bu, AIR uygulamasinin giincelleme siirimiinii igeren dosyadr.
+ description—Yeni siirime iliskin ayrintilar. Bu bilgi, giincelleme islemi sirasinda kullanicrya gosterilebilir.

version ve url &geleri zorunludur. description 6gesi istege baghdir.
Ornek bir 2.5 siiriimii giincelleme tanimlayici dosyast:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<update xmlns="http://ns.adobe.com/air/framework/update/description/2.5">
<versionNumber>1.1.1l</versionNumber>
<url>http://example.com/updates/sample 1.1.1l.air</urls>
<description>This is the latest version of the Sample application.</descriptions>
</update>

Ve 6rnek bir 1.0 stirtimil giincelleme tanimlayici dosyas:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<update xmlns="http://ns.adobe.com/air/framework/update/description/1.0">
<version>1.1.1</version>
<urlshttp://example.com/updates/sample 1.1.1l.air</urls>
<description>This is the latest version of the Sample application.</descriptions>
</update>

Birden ¢ok dil kullanarak description etiketini tanimlamak istiyorsaniz, bir 1ang niteligi tanimlayan birden ¢ok
text Ogesi kullanin:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<update xmlns="http://ns.adobe.com/air/framework/update/description/2.5">
<versionNumbers>1l.1.1l</versionNumbers>
<urlshttp://example.com/updates/sample 1.1.1l.air</urls
<descriptions>
<text xml:lang="en">English description</text>
<text xml:lang="fr"sFrench description</text>
<text xml:lang="ro">Romanian description</texts>
</description>
</updates>

Giincelleme tanimlayici dosyasini web sunucunuzda giincelleme AIR dosyasiyla birlikte konumlandirin.

Giincelleme tanimlayicisina dahil olan templates dizini 6rnek giincelleme tanimlayici dosyalari ierir. Bunlar tek dilli
ve ¢ok dilli siirimler igerir.

Updater nesnesini baslatma

AIR giincelleme ¢ergevesini kodunuza yiikledikten sonra (bkz. “Flex gelistirme ortaminizi ayarlama” sayfa 262 ve
“Cergeve dosyalarint HTML tabanli bir AIR uygulamasina dahil etme” sayfa 262), asagidaki 6rnekte oldugu gibi bir
updater nesnesini 6rneklemeniz gerekir.

ActionScript 6rnegi:
var appUpdater:ApplicationUpdater = new ApplicationUpdater() ;
JavaScript 6rnegi:

var appUpdater = new runtime.air.update.ApplicationUpdater () ;

Son giincelleme: 30/5/2017
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Onceki kod ApplicationUpdater sinifini kullanir (kullanici arabirimi saglamayan). ApplicationUpdaterUT sinifini
kullanmak istiyorsaniz (kullanici arabirimi saglayan), asagidakini kullanin.

ActionScript 6rnegi:

var appUpdater:ApplicationUpdaterUI = new ApplicationUpdaterUI () ;
JavaScript 6rnegi:

var appUpdater = new runtime.air.update.ApplicationUpdaterUI () ;

Bu belgenin devaminda yer alan kod, appUpdater adli bir updater nesnesini baglattiginizi varsayar.

Glincelleme ayarlarini yapilandirma

Hem ApplicationUpdater hem de ApplicationUpdaterUI uygulamayla birlikte verilen bir yapilandirma dosyasi
yoluyla veya uygulamadaki ActionScript ya da JavaScript araciligiyla yapilandirilabilir.

Giincelleme ayarlarini XML yapilandirma dosyasinda tanimlama
Giincelleme yapilandirma dosyasi, bir XML dosyasidir. Asagidaki 6geleri igerebilir:

+ updateURL— Bir Dize. Giincelleme tanimlayicisinin uzak sunucudaki konumunu temsil eder. Herhangi bir gecerli
URLRequest konumu olanaklidir. Konfigiirasyon dosyasi veya komut dosyasi araciligryla updateURL 6zelligini
tanimlamalisiniz (bkz. “Giincelleme tanimlayici dosyalarini tanimlama ve AIR dosyasini web sunucunuza ekleme”
sayfa 265). Giincelleyiciyi kullanmadan 6nce bu 6zelligi tanimlamaniz gerekir (“Giincelleme gergevesini baglatma”
sayfa 269) boliimiinde tanimlandig1 bigcimde updater nesnesinin initialize () yontemini ¢agirmadan 6nce).

+ delay—Bir Say1 Giincellemeleri kontrol etmek i¢in giin cinsinden (0. 25 gibi degerler gecerlidir) verilen zaman
araligini temsil eder. 0 degeri (varsayilan deger), giincelleyicinin otomatik bir dénemsel kontrol
gerceklestirmedigini belirtir.

ApplicationUpdaterUl i¢in yapilandirma dosyasi, updateURL ve delay 0gelerinin yani sira asagidaki 6geyi icerebilir:

+ defaultUI:Bir dialog 6gelerilistesi. Her dialog 6gesi, kullanici arabiriminde iletisim kutusuna karsilik gelen bir
name niteligi icerir. Herdialog 6gesi, iletisim kutusunun goériiniir olup olmadigini tanimlayan bir visible
niteligine sahiptir. Varsayilan olarak true degerindedir. name niteligi i¢in olas1 degerler soyledir:

+ ncheckForUpdate"—Giincellemeyi Kontrol Et, Glincelleme Yok ve Hatay: Giincelle iletisim kutularina
kargilik gelir

+ "downloadUpdate"—Giincellemeyi Indir iletisim kutusuna karsilik gelir

+ "downloadProgress"—Iindirme Ilerlemesi ve Indirme Hatas1 iletigim kutularina kargilik gelir

+ r"installUpdate"—Giincellemeyi Yiikle iletisim kutusuna karsilik gelir

« rfileUpdate"—Dosya Giincelleme, Dosya Giincellemesi Yok ve Dosya Hatasi iletisim kutularina kargilik gelir
+ m"unexpectedError"—Beklenmeyen Hata iletisim kutusuna karsilik gelir

false olarak ayarlandiginda, karsilik gelen iletisim kutusu giincelleme yordaminin béliimii olarak gériinmez.
Burada, ApplicationUpdater gercevesine iliskin yapilandirma dosyasinin bir 6rnegi bulunur:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<configuration xmlns="http://ns.adobe.com/air/framework/update/configuration/1.0">
<urlshttp://example.com/updates/update.xml</url>
<delay>1l</delay>

</configurations>
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Burada, defaultUTI 6gesi i¢in tanim igeren ApplicationUpdaterUI gergevesine iliskin yapilandirma dosyasinin bir
ornegi bulunur:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<configuration xmlns="http://ns.adobe.com/air/framework/update/configuration/1.0">
<urlshttp://example.com/updates/update.xml</url>
<delay>1l</delay>
<defaultUI>
<dialog name="checkForUpdate" visible="false" />
<dialog name="downloadUpdate" visible="false" />
<dialog name="downloadProgress" visible="false" />
</defaultUI>
</configurations>

configurationFile Ozelligini dosyanin konumuna y6nlendirin:

ActionScript 6rnegi:

appUpdater.configurationFile = new File("app:/cfg/updateConfig.xml") ;
JavaScript 6rnegi:

appUpdater.configurationFile = new air.File ("app:/cfg/updateConfig.xml") ;

Giincelleme gergevesinin templates dizini, 6rnek bir yapilandirma dosyasi olan config-template.xml dosyasini igerir.

Giincelleme ayarlari ActionScript veya JavaScript kodunu tanimlama
Bu yapilandirma parametreleri, uygulamadaki kodu asagidaki sekilde kullanarak da ayarlanabilir:

appUpdater.updateURL = " http://example.com/updates/update.xml";
appUpdater.delay = 1;

Updater nesnesi updateURL ve delay Ozelliklerine sahiptir. Bu 6zellikler, yapilandirma dosyasindaki updateURL ve

delay Ogeleriyle ayn1 6zellikleri tanimlar: giincelleme tanimlayic1 dosyasinin URL'si ve giincellemeleri kontrol etmek
i¢in aralik. Kodda bir yapilandirma dosyasi ve ayarlarini tanimladiginizda, kod kullanilarak ayarlanan tiim 6zellikler
yapilandirma dosyasinda karsilik gelen ayarlarin yaninda 6ncelige sahip olur.

Giincelleyiciyi kullanmadan 6nce (updater nesnesinin initialize () yontemini “Giincelleme gercevesini baglatma”
sayfa 269 boliimiindeki sekilde ¢agirmadan 6nce) konfigiirasyon dosyasi veya komut dosyasi yoluyla updateURL
ozelligini tanimlamalisiniz (bkz. “Giincelleme tanimlayict dosyalarini tanimlama ve AIR dosyasini web sunucunuza
ekleme” sayfa 265).

ApplicationUpdaterUT cercevesi, updater nesnesinin bu ek 6zelliklerini tanimlar:

+ isCheckForUpdateVisible—Giincellemeyi Kontrol Et, Giincelleme Yok ve Hatay1 Giincelle iletisim kutularina
kargilik gelir

+ isDownloadUpdateVisible—Giincellemeyi Indir iletigim kutusuna karsilik gelir

+ isDownloadProgressVisible—Indirme Ilerlemesi ve Indirme Hatas iletisim kutularina karsilik gelir

+ isInstallUpdatevisible—Giincellemeyi Yiikle iletisim kutusuna karsilik gelir

+ isFileUpdateVisible—Dosya Giincelleme, Dosya Giincellemesi Yok ve Dosya Hatast iletisim kutularina kargilik gelir
* isUnexpectedErrorvisible—Beklenmeyen Hata iletisim kutusuna karsilik gelir

Her ozellik, ApplicationUpdaterUI kullanici arabiriminde bir veya daha ¢ok iletisim kutusuna karsilik gelir. Her
ozellik varsayilan olarak true degerine sahip olan bir Boolean degeridir. false olarak ayarlandiginda, karsilik gelen
iletisim kutular: giincelleme yordaminin pargasi olarak goriintillenmez.

Bu iletisim kutusu 6zellikleri, giincelleme yapilandirma dosyasindaki ayarlar: gegersiz kilar.

Son giincelleme: 30/5/2017
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Giincelleme islemi

AIR giincelleme gergevesi, giincelleme islemlerini asagidaki adimlarla tamamlar:

1 Giincelleyicinin baglatilmasi, tanimlanan gecikme araligs icinde giincelleme kontroliiniin gerceklestirilip
gerceklestirilmedigini kontrol eder (bkz. “Giincelleme ayarlarini yapilandirma” sayfa 267). Glincelleme
kontroliiniin zamani geldiginde, giincelleme islemi devam eder.

2 Giincelleyici, giincelleme tanimlayici dosyasini indirir ve yorumlar.
3 Giincelleyici, giincelleme AIR dosyasini indirir.
4 Giincelleyici, uygulamanin giincel siiriimiini yiikler.

Updater nesnesi, bu adimlarin her biri tamamlandiginda olaylar gonderir. ApplicationUpdater siiriimiinde, islemdeki
bir adimin bagariyla tamamlandigini gosteren olaylari iptal edebilirsiniz. Bu olaylardan birini iptal ettiginizde, islemin
sonraki adimi iptal edilir. Giincelleyici, ApplicationUpdaterUT siiriimiinde kullanicinin islemin her adiminda iptal
etmesine veya devam etmesine olanak saglayan bir iletisim kutusu sunar.

Olay iptal ederseniz, isleme devam etmek icin updater nesnesinin yontemlerini ¢agirabilirsiniz.

Giincelleyicinin ApplicationUpdater siirtimii giincelleme islemi boyunca ilerledikge, giincel durumunu
currentState Ozelliginde kaydeder. Bu 6zellik, asagidaki olas1 degerlere sahip bir dizeye ayarlanir:

+ "UNINITIALIZED"—Giincelleyici baslatiimadi.

 "INITIALIZING"—Giincelleyici baglatiliyor.

+ "READY"—Giincelleyici baslatild:

« "BEFORE_CHECKING"—Giincelleyici, giincelleme tanimlayici dosyast i¢in heniiz kontrol edilmedi.
+ "CHECKING"—Giincelleyici, giincelleme tanimlayici dosyast i¢in kontrol ediliyor.

+ "AVAILABLE"—Giincelleme tanimlayic1 dosyas: mevcut.

* "DOWNLOADING"—Giincelleyici, AIR dosyasini indiriyor.

+ "DOWNLOADED"—Giincelleyici, AIR dosyasini indirdi.

+ "INSTALLING"—Giincelleyici, AIR dosyasini yiikliiyor.

+ "PENDING_ INSTALLING"—Giincelleyici baglatildi ve bekleyen giincellemeler mevcut.

Updater nesnesinin bazi yontemleri yalnizca giincelleyici belirli bir durumda oldugunda yiiritilir.

Giincelleme cercevesini baslatma

Konfigiirasyon 6zelliklerini ayarladiktan sonra (bkz. “Temel 6rnek: ApplicationUpdaterUI siiriimiinii kullanma”
sayfa 263), glincellemeyi baglatmak i¢in initialize () yontemini ¢agirin:

appUpdater.initialize() ;
Bu yontem sunu yapar:

« Senkronize olarak bekleyen giincellemeleri sessizce yiiklerken, giincelleme ¢ercevesini baslatir. Bu yontem,
cagrildiginda uygulamay1 yeniden baglatabileceginden, uygulamanin baslatilmasi sirasinda ¢agrilmalidir.

« Ertelenen bir giincelleme olup olmadigini kontrol eder ve bunu yiikler.

+ Guncelleme iglemi sirasinda hata olustugunda, uygulama depo alanindan giincelleme dosyasini ve siiriim bilgisini
temizler.

+ Gecikmenin siiresi doldugunda giincelleme islemini baslatir. Aksi halde, zamanlayiciy: yeniden baslatir.
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Bu yontemin ¢agrilmasi, updater nesnesinin agagidaki olaylar1 gondermesiyle sonuglanabilir:

+ UpdateEvent.INITIALIZED—Baglatma tamamlandiginda gonderilir.
+ ErrorEvent .ERROR—Baglatma sirasinda hata oldugunda gonderilir.

UpdateEvent . INITIALIZED olay: gonderildiginde, giincelleme islemi tamamlanmistir.

initialize () yontemini ¢agirdiginizda, giincelleyici giincelleme islemini baglatir ve zamanlayici gecikme ayarini
temel alarak tiim adimlar1 tamamlar. Ancak, her zaman updater nesnesinin checkNow () yontemini ¢agirarak
glincelleme iglemini baslatabilirsiniz.

appUpdater.checkNow () ;
Giincelleme islemi zaten ¢alisiyorsa, bu yontem etkisizdir. Aksi halde, giincelleme islemini baslatir.
Updater nesnesi, checkNow () yonteminin ¢agrilmasinin sonucu olarak asagidaki olay1 gonderebilir:

+ Giincelleme tanimlayici dosyasini indirmeye ¢aliymadan hemen 6nce UpdateEvent . CHECK_FOR_UPDATE olay1.

checkForUpdate olayini iptal ederseniz, updater nesnesinin checkForUpdate () yontemini ¢agirabilirsiniz. (Bkz.
sonraki boliim.) Olayu iptal etmezseniz, giincelleme iglemi giincelleme tanimlayic1 dosyasini kontrol etmeye devam eder.

ApplicationUpdaterUl siiriimiinde giincelleme islemini yonetme

Kullanici, ApplicationUpdaterUT siiriimiinde, kullanici arabiriminin iletisim kutularindaki Iptal diigmeleri yoluyla
islemi iptal edebilir. Ayrica, ApplicationUpdaterUI nesnesinin cancelUpdate () yontemini ¢agirarak da giincelleme
islemini programlama yoluyla iptal edebilirsiniz.

Giincelleyicinin hangi iletisim kutusu teyitlerini goriintiiledigini belirlemek icin ApplicationUpdaterUT nesnesinin
ozelliklerini ayarlayabilir veya giincelleme yapilandirma dosyasindaki 6geleri tanimlayabilirsiniz. Ayrintilar i¢in bkz.
“Giincelleme ayarlarini yapilandirma” sayfa 267.

ApplicationUpdater siiriimiinde giincelleme islemini yonetme

Giincelleme isleminin adimlarini iptal etmek igin ApplicationUpdater nesnesi tarafindan gonderilen olay nesnelerinin
preventDefault () yontemini ¢agirabilirsiniz (bkz. “Glincelleme islemi” sayfa 269). Varsayilan davranigin iptal
edilmesi, uygulamaniza kullanicinin devam etmek isteyip istemedigini soran bir mesaj goriintiileme sansi verir.

Asagidaki adimlar, giincelleme isleminin bir adimu iptal edildiginde isleme nasil devam edilecegini agiklar.

Giincelleme tanimlayici dosyasini indirme ve yorumlama

ApplicationUpdater nesnesi, checkForUpdate olayini giincelleme islemi baglamadan, giincelleyici giincelleme
tanimlayici dosyasini indirmeye ¢alismadan hemen 6nce génderir. checkForUpdate olayinin varsayilan davranigini
iptal ederseniz, giincelleyici giincelleme tanimlayic1 dosyasini indirmez. Giincelleme islemine devam etmek igin
checkForUpdate () yontemini ¢agirabilirsiniz:

appUpdater.checkForUpdate () ;

checkForUpdate () yonteminin ¢agrilmasi giincelleyicinin giincelleme tanimlayict dosyasini senkronize olmayan
sekilde indirmesine ve yorumlamasina neden olur. Giincelleyici, checkForUpdate () yonteminin ¢agrilmasinin
sonucu olarak agagidaki olaylar1 gonderebilir:

+ StatusUpdateEvent.UPDATE STATUS—Giincelleyici giincelleme tanimlayict dosyasini basartyla indirdi ve
yorumladi. Bu olay su 6zelliklere sahiptir:

+ available—Bir Boolean degeri. Giincel uygulamanin siirimiinden farkli bir siiriim mevcut oldugunda true
olarak; aksi halde (stirim ayniysa) false olarak ayarlanir.
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+ version—Bir Dize. Gilincelleme dosyasinin uygulama tanimlayict dosyasindan siiriim

* details—Bir Dizi. Tanimlamanin yerellestirilmis siirimleri mevcutsa, bu dizi ilk 6ge olarak bos bir dize (" ")
ve ikinci 6ge olarak tanimi igerir.

Tanimin birden ¢ok siiriimii mevcutsa (giincelleme tanimlayict dosyasinda), bu dizi birden ¢ok alt dizi igerir.
Her dizi iki 6geye sahiptir: ilk 6ge dil kodu (6rn. "en") ve ikinci 6ge bu dile karsilik gelen tanimdir (bir Dize).
Bkz. “Giincelleme tanimlayict dosyalarimi tanimlama ve AIR dosyasini web sunucunuza ekleme” sayfa 265.

+ StatusUpdateErrorEvent .UPDATE ERROR—Hata olustu ve giincelleyici giincelleme tanimlayici dosyasini
indiremedi veya yorumlayamadi.

Giincelleme AIR dosyasini indirme

Giincelleyici giincelleme tanimlayici dosyasini basariyla indirip yorumladiktan sonra, ApplicationUpdater nesnesi
updateStatus olaymni gonderir. Varsayilan davranis, mevcutsa giincelleme dosyasini indirmeye baglamaktur.
Varsayilan davranisi iptal ederseniz, giincelleme islemine devam etmek i¢in downloadUpdate () yontemini
cagirabilirsiniz:

appUpdater.downloadUpdate () ;

Bu yontemin ¢agrilmasi, giincelleyicinin AIR dosyasinin giincel stiriimiinii senkronize olmayan bi¢cimde indirmesine
neden olur.

downloadUpdate () yontemi asagidaki olaylar: gonderebilir:

+ UpdateEvent.DOWNLOAD_ START—Sunucuya baglanti kuruldu. ApplicationUpdaterUT kitaplig1 kullanilirken, bu
olay indirme ilerlemesini izleyen bir ilerleme ¢ubugu iceren bir iletisim penceresi goriintiiler.

+ ProgressEvent.PROGRESS—Dosya indirme ilerlerken diizenli araliklarla génderilir.

+ DownloadErrorEvent . DOWNLOAD ERROR—Giincelleme dosyasina baglanma veya bu dosyayi indirme sirasinda
hata olustugunda gonderilir. Ayrica gecersiz HTTP durumlarinda génderilir. (Orn. “404 - Dosya bulunamadi”.) Bu
olay, ek hata bilgilerini tanimlayan bir tam say1 olan errorID 6zelligini igerir. Ek subErrorID 6zelligi, daha fazla
bilgi igerir.

+ UpdateEvent.DOWNLOAD_ COMPLETE—Giincelleyici giincelleme tanimlayici dosyasini bagariyla indirdi ve
yorumladi. Bu olayi iptal etmezseniz, ApplicationUpdater siiriimii, giincel siiriimii yilklemeye devam eder.
ApplicationUpdaterUI siiriimiinde, kullaniciya devam etme ve etmeme segeneklerini veren bir iletisim kutusu
sunulur.

Uygulamayi giincelleme

ApplicationUpdater nesnesi, giincelleme dosyasinin indirilmesi tamamlandiginda downloadcomplete olayim
gonderir. Varsayilan davranisi iptal ederseniz, giincelleme islemine devam etmek i¢in installUpdate () yontemini
cagirabilirsiniz:

appUpdater.installUpdate (file) ;

Bu yontemin ¢agrilmasi, giincelleyicinin AIR dosyasinin giincel siiriimiinii yilklemesine neden olur. Bu yontem,
giincelleme olarak AIR dosyasina referans veren bir File nesnesi olan tek bir £ile parametresi icerir.
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ApplicationUpdater nesnesi, installUpdate () yontemini ¢agirmanin bir sonucu olarak beforeInstall olayini
gonderebilir:

* UpdateEvent.BEFORE_INSTALL—Gilincellemenin yiiklenmesinden hemen 6nce gonderilir. Bazen, giincelleme
devam etmeden kullanicinin gegerli ¢aligmay1 tamamlayabilmesi igin, bu sirada giincellemenin yiiklenmesini
onlemek yararlidir. Event nesnesinin preventDefault () yonteminin ¢agrilmasi, yitklemeyi bir sonraki yeniden
baslatmaya kadar erteler ve ek giincelleme iglemi baglatilamaz. (Bunlar, checkNow () yonteminin ¢agrilmasi veya
donemsel kontrol sonucu olugan giincellemeleri kapsar.)

Rastgele bir AIR dosyasindan yiikleme

Kullanicinin bilgisayarindaki bir AIR dosyasindan yiiklemek tizere giincel siirtimii yiiklemek icin
installFromAIRFile () yOntemini ¢agirabilirsiniz:

appUpdater.installFromAIRFile() ;
Bu y6ntem, giincelleyicinin AIR dosyasindan uygulamanin giincel stiriimiinii yiitklemesine neden olur.
installFromAIRFile () yOntemi agagidaki olaylar1 gonderebilir:

+ StatusFileUpdateEvent.FILE_UPDATE STATUS—ApplicationUpdater, dosyayi installFromAIRFile ()
yontemini kullanarak basariyla dogruladiktan sonra gonderilir. Bu olay, asagidaki 6zelliklere sahiptir.

+ available—Giincel uygulamanin siiriimiinden farkl bir siiriim mevcut oldugunda true olarak; aksi halde
(stiriim ayniysa) false olarak ayarlidir.

« version —Yeni kullanilabilir siiriimii temsil eden dize.
+ path—Giincelleme dosyasinin yerel yolunu temsil eder.

StatusFileUpdateEvent nesnesinin mevcut 6zelligi t rue olarak ayarlandiginda bu olay iptal edebilirsiniz. Bu olayin
iptal edilmesi, giincellemenin ilerlemesini iptal eder. Iptal edilen giincellemeye devam etmek igin
installUpdate () yontemini ¢agirin.

+ StatusFileUpdateErrorEvent.FILE UPDATE_ERROR—Hata olustu ve giincelleyici AIR uygulamasini
yiikleyemedi.

Giincelleme islemini iptal etme

Giincelleme islemini iptal etmek i¢in cancelUpdate () yontemini ¢agirabilirsiniz:
appUpdater.cancelUpdate () ;

Bu y6ntem, tiim eksik indirilen dosyalari silerek, bekleyen tiim indirmeleri iptal eder ve dénemsel kontrol
zamanlayicisini yeniden baglatir.

Updater nesnesi baslatiliyorsa, bu yontem etkisizdir.

ApplicationUpdaterUl arabirimini yerellestirme

ApplicationUpdaterUI sinifi, giincelleme islemi i¢in varsayilan bir kullanici arabirimi saglar. Bu, kullanicinin islemi
baslatmasina, islemi iptal etmesine ve diger ilgili islemleri gerceklestirmesine olanak saglayan iletisim kutularini igerir.

Giincelleme tanimlayici dosyasinin description 68esi, uygulama agiklamasini farkl: dillerde tanimlamanizi saglar.
Asagidaki gibi 1ang niteliklerini tanimlayan birden ¢ok text 6gesi kullanin:
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<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<update xmlns="http://ns.adobe.com/air/framework/update/description/1.0">

<versions>1l.lal</versions>

<urlshttp://example.com/updates/sample 1.lal.air</urls

<descriptions>
<text xml:lang="en">English description</text>
<text xml:lang="fr"sFrench description</text>
<text xml:lang="ro">Romanian description</texts>

</description>

</updates>

Giincelleme gergevesi, son kullanicinin yerellestirme zincirine en ¢ok uyan tanimi kullanir. Daha fazla bilgi i¢in bkz.
Giincelleme tanimlayici dosyasini tanimlama ve AIR dosyasini web sunucunuza ekleme.

Flex gelistiricileri, dogrudan "applicationUpdaterDialogs" paketine yeni bir dil ekleyebilir.

JavaScript gelistiricileri, updater nesnesinin addResources () yontemini ¢agirabilir. Bu yontem, bir dil i¢in dinamik
olarak yeni bir kaynak paketi ekler. Kaynak paketi, bir dile iliskin yerellestirilmis dizeleri tanimlar. Bu dizeler, ¢esitli
iletisim kutusu metin alanlarinda kullanilir.

JavaScript gelistiricileri, kullanici arabirimi tarafindan kullanilan yerel ayar zincirini tanimlamak i¢in
ApplicationUpdaterUI sinifinin localechain 6zelligini kullanabilir. Genellikle yalnizca JavaScript (HTML)
gelistiricileri bu 6zelligi kullanir. Flex gelistiricileri, yerel ayar zincirini yonetmek i¢in ResourceManager kullanabilir.

Ornegin, asagidaki JavaScript kodu Rumence ve Macarca i¢in kaynak paketlerini tanimlar:

appUpdater.addResources ("ro_RO",
{titleCheck: "Titlu", msgCheck: "Mesaj", btnCheck: "Buton"}) ;
appUpdater.addResources ("hu", {titleCheck: "Cim", msgCheck: "Uzenet"});
var languages = ["ro", "hu"];
languages = languages.concat (air.Capabilities.languages) ;
var sortedLanguages = air.Localizer.sortLanguagesByPreference (languages,
air.Capabilities.language,
"en-US") ;
sortedLanguages.push ("en-USs") ;
appUpdater.localeChain = sortedLanguages;

Ayrintilar i¢in bkz. dil bagvurusundaki ApplicationUpdaterUI sinifinin addResources () yontemi.
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Bir web tarayicisindaki bir HTML sayfasinin kaynak kodunu yalnizca tek bir kullanici goriintiileyebilir, kullanicilar
HTML tabanli AIR uygulamasinin kaynak kodunu goriintiileyebilirler. Adobe® AIR® SDK, kaynak kodunuzu son
kullanicilara gostermek i¢in uygulamanizda kullanabileceginiz bir AIRSourceViewer.js JavaScript dosyast igerir.

Kaynak Goruntiileyicisi'ni yukleme, yapilandirma ve
acma
Kaynak Goriintiileyicisi kodu AIR SDK'nin ¢ergeveler dizininde bulunan AIRSourceViewer.js adl1 bir JavaScript

dosyasina dahil edilir. Kaynak Gériintiileyicisi'ni uygulamanizda kullanmak i¢in, AIRSourceViewer.js dosyasini
uygulama proje dizininize kopyalayin ve dosyayr uygulamanizdaki ana HTML dosyas1 araciligiyla yiikleyin:

<script type="text/javascript" src="AIRSourceViewer.js"></scripts>

AlIRSourceViewer.js dosyasi air.Sourceviewer 6gesini ¢agirarak JavaScript kodundan erisebileceginiz
SourceViewer adli bir sinifi tanimlar.

SourceViewer sinif1 ii¢ yontem tanimlar: getDefault (), setup () ve viewSource ().

Yontem Agiklama
getDefault () Statik bir yontem. Baska yontemler ¢agirmak igin kullanabileceginiz bir SourceViewer 6rnedi génderir.
setup () Yapilandirma ayarlarini Kaynak Goruntileyicisi'ne uygular. Ayrintili bilgi icin, bkz. “Kaynak Géruntuleyicisi'ni

yapilandirma” sayfa 274

viewSource () Kullanicinin ana bilgisayar uygulamasinin kaynak dosyalarini tarayip acabilecegi yeni bir pencere acar.

Not: Kaynak Goriintiileyicisi'ni kullanan kod uygulama giivenlik sanal alaninda olmalidir (uygulama dizininde
bulunan bir dosyada.)

Ornegin, asagidaki JavaScript kodu bir Kaynak Gériintiileyicisi kodu baslatir ve tiim kaynak dosyalarini listeleyen bir
Kaynak Goériintiileyicisi penceresi aar:

var viewer = air.SourceViewer.getDefault () ;
viewer.viewSource () ;

Kaynak Gorilintuleyicisi'ni yapilandirma

config () yontemi verilen ayarlar1 Kaynak Goriintiileyicisi'ne uygular. Bu yontem tek bir parametre alir:
configObject. configObject nesnesi Kaynak Goriintiileyicisi'ne iligkin ayarlari tanimlayan 6zelliklere sahiptir. Bu
ozellikler, default, exclude, initialPosition, modal, typesToRemove ve typesToAdd Ozellikleridir.

default
Kaynak Goriintiileyicisinde goriintiilenecek ilk dosyaya giden goreceli yolu belirleyen dize.

Ornegin, asagidaki JavaScript kodu Kaynak Goriintiileyicisi penceresini gosterilen ilk dosya olarak index.html
dosyastyla agar:
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var viewer = air.SourceViewer.getDefault () ;
var configObj = {};

configObj.default = "index.html";
viewer.viewSource (configObj) ;

hari¢ tut
Kaynak Goriintiileyicisi listesinden harig tutulacak bir dizeler dizisi. Yollar uygulama diziniyle iliskilidir. Joker
karakterler desteklenmez.

Ornegin, asagidaki JavaScript kodu Kaynak Goriintiileyicisi penceresini agar ve ATRSourceViewer.js dosyast ve
Gorintiiler ve Sesler alt dizinlerindeki dosyalar digindaki tiim kaynak dosyalari listeler:

var viewer = air.SourceViewer.getDefault() ;

var configObj = {};

configObj.exclude = ["AIRSourceViewer.js", "Images" "Sounds"];
viewer.viewSource (configObj) ;

initialPosition
Iki say1 igeren ve Kaynak Gériintiileyicisi penceresinin x ve y koordinatlarini belirleyen bir dizi.

Ornegin, asagidaki JavaScript kodu Kaynak Gériintiileyicisi penceresini [40, 60] (X = 40, Y = 60) ekran
koordinatlarinda acar:

var viewer = air.SourceViewer.getDefault() ;
var configObj = {};
configObj.initialPosition = [40, 60];
viewer.viewSource (configObj) ;

modal
Kaynak Goriintiileyicisi'nin bir modal (true) pencere mi yoksa modal olmayan (false) bir pencere mi olmasi gerektigini
belirleyen bir Boolean degeri. Varsayilan olarak, Kaynak Goériintileyicisi penceresi modsaldir.

Ornegin, asagidaki JavaScript kodu, Kaynak Gériintiileyicisi penceresini kullanicinin hem Kaynak Gériintiileyicisi
penceresiyle hem de herhangi bir uygulama penceresiyle etkilesebilecegi sekilde acar:

var viewer = air.SourceViewer.getDefault () ;
var configObj = {};

configObj.modal = false;

viewer.viewSource (configObj) ;

typesToAdd

Kaynak Goériintiileyicisi'nde bulunan varsayilan tiirlere ek olarak dahil edilecek dosya tiirlerini belirleyen bir dizeler

dizisi.

Varsayilan olarak, Kaynak Goriintiileyicisi asagidaki dosya tiirlerini listeler:

+ Metin dosyalart: TXT, XML, MXML, HTM, HTML, JS, AS, CSS, INI, BAT, PROPERTIES, CONFIG

+ Goriintd dosyalar: JPG, JPEG, PNG, GIF
Hig bir deger belirli degilse, varsayilan tiim tiirler dahil edilir (typesToExclude ozelliginde belirtilenler harig).
Ornegin, asagidaki Kaynak Gériintiileyicisi penceresini agan JavaScript kodu VCF ve VCARD dosyalarint igerir:

var viewer = air.SourceViewer.getDefault () ;

var configObj = {};

configObj.typesToAdd = ["text.vcf", "text.vcard"];
viewer.viewSource (configObj) ;
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Listelediginiz her dosya tiirii i¢in, "metin" (metin dosya tiirleri i¢in) veya "goriinti" (goriintii dosya tiirleri icin)
dosyas1 oldugunu belirtmeniz gerekir.

typesToExclude
Kaynak Goériintiileyicisi'nden hari¢ tutulacak dosya tiirlerini belirleyen dizeler dizisi.

Varsayilan olarak, Kaynak Goriintiileyicisi asagidaki dosya tiirlerini listeler:

+ Metin dosyalar: TXT, XML, MXML, HTM, HTML, JS, AS, CSS, INI, BAT, PROPERTIES, CONFIG
« Goriintii dosyalart: JPG, JPEG, PNG, GIF

Ornegin, asagidaki JavaScript kodu, GIF veya XML dosyalarini listelemeden Kaynak Gériintiileyicisi penceresini
agar:

var viewer = air.SourceViewer.getDefault () ;

var configObj = {};

configObj.typesToExclude = ["image.gif", "text.xml"];
viewer.viewSource (config0Obj) ;

Listelediginiz her dosya tiirii igin, "metin" (metin dosya tiirleri i¢in) veya "gértuntii» (goriintii dosya tiirleri i¢in)
dosyas1 oldugunu belirtmeniz gerekir.

Kaynak Goriintiileyicisi'ni A¢ma
Kullanici onu segtiginde Kaynak Goriintiileyicisi kodunu ¢agiran bir baglanti, diigme veya menii komutu gibi bir

kullanici arabirim 6gesini dahil etmelisiniz. Ornegin, asagidaki basit uygulama kullanici bir baglantiy1 tiklattiginda
Kaynak Goriintiileyicisi'ni agar:

<html>
<head>
<title>Source Viewer Sample</title>
<script type="text/javascript" src="AIRSourceViewer.js"></scripts>
<script type="text/javascript"s
function showSources () {
var viewer = air.SourceViewer.getDefault() ;
viewer.viewSource ()
}
</scripts>
</head>
<body>
<p>Click to view the source files.</p>
<input type="button"
onclick="showSources ()"
value="View Source" />
</body>
</html>
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Kaynak Goruntiileyicisi kullanici arabirimi

Uygulama SourceViewer nesnesinin viewSource () yontemini ¢agirdiginda, AIR uygulamasi bir Kaynak
Goriintiileyicisi penceresi agar. Pencere bir kaynak dosyalar ve dizinler listesi (solda) ve se¢ili dosyanin kaynak kodunu
gosteren bir goriintilleme alani (sagda) igerir:

HTML View Source Framework - findex.html

ADOBE © AIR ™ HTML View Source Framework 0.6

in the tree to html >
ts content in the right pane: <head>
<title>Source Viewer Sample</title
[scripts] -' <link rel="stylesheet" type="text/
[css] <script type="text/javascript" src
[icons] <script type="text/javascript">
ic function showSources() {
var viewer = air.3
viewer.viewSource (
}
</script>
</head>
<body>
«p>Click to view the source files.
<input type="button"
onclick="showSources ()"
value="View Source" />

</body>

/html>

© 2007 Copyright Adobe Systems Incorporated

Dizinler parantez iginde listelenir. Kullanici bir dizinin listesini genisletmek veya daraltmak i¢in bir sol ayraci
tiklatabilir.

Kaynak Goriintiileyicisi metin dosyalarina iliskin kaynagi taninan uzantilarla (HTML, JS, TXT, XML ve digerleri gibi)
veya taninan goriintii uzantilariyla (JPG, JPEG, PNG ve GIF) goriintiileyebilir. Kullanic1 taninan bir dosya uzantis
olmayan bir dosya segerse, bir hata mesaj1 goriintiilenir (“Bu dosya tiiriinden metin igerigi alinamiyor™).

setup () yontemiyle dahil edilen herhangi bir kaynak dosyast listelenmez (bkz. “Kaynak Goriintiileyicisi'ni yiikleme,
yapilandirma ve agma” sayfa 274).
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Adobe® AIR® SDK HTML tabanli uygulamalarda hata ayiklamaya yardim etmek i¢in uygulamaniza dahil
edebileceginiz bir AIRIntrospector.js JavaScript dosyasi igerir.

AIR Introspector Hakkinda

(AIR HTML Introspector adiyla kullanilan) Adobe AIR HTML/JavaScript Application Introspector HTML tabanl
uygulama gelistirme ve hata ayiklamaya yardimci olan kullanisli 6zellikler saglar:

+ Uygulamadaki bir kullanici arabirimini isaretlemenize ve onun isaretlemesi ve DOM o6zelliklerini gérmenize
olanak veren bir i¢ inceleyici arag igerir.

« I¢inceleme igin nesne bagvurular1 gondermeye yarayan bir konsol igerir ve dzellik degerlerini ayarlayabilir ve
JavaScript kodu ¢aligtirabilirsiniz. Ayrica konsola nesneleri serilestirebilirsiniz, bu da veriyi diizenlemenizi sinirlar.
Ayrica konsoldan metin kopyalayabilir ve kaydedebilirsiniz.

+ Ayrica DOM ozellik ve iglevleri igin bir aga¢ gortiiniimil igerir.
« DOM o6gelerine iliskin nitelikleri ve metin digtimlerini diizenlemenize izin verir.
Uygulamanizda yiiklenen baglantilar, CSS stilleri, goriintiiler ve JavaScript dosyalart listeler.
Kullanici arabirimine iliskin ilk HTML kaynag ve gegerli isaretleme kaynagini goriintiilemenize olanak tanir.

« Uygulama dizinindeki dosyalara erismenize olanak tanir. (Bu 6zellik yalnizca uygulama sanal alani i¢in agilan AIR
HTML Introspector konsolu i¢in kullanilabilir. Uygulama harici sanal alan i¢erigine agik olan konsollar i¢in
kullanilabilir degildir.)

- XMLHttpRequest nesneleri ve zellikleri icin bir goriintiileyici igerir, buna responseText Ve responseXML
(kullanilabilir oldugunda) dahildir.

« Eslesen metni kaynak kod ve dosyalarda aratabilirsiniz.

AIR Introspector kodu yukleniyor.

AIR Introspector kodu AIR SDK'nin ¢ergeveler dizinine dahil edilen AIRSourceViewer.js adl1 bir JavaScript dosyasina
dahil edilir. AIR Introspector't uygulamanizda kullanmak i¢in, AIRIntrospector.js dosyasini uygulama proje dizininize
kopyalayin ve dosyay1 uygulamanizdaki ana HTML dosyasi araciligiyla yiikleyin:

<script type="text/javascript" src="AIRIntrospector.js"></scripts>
Ayrica dosyay1 uygulamanizdaki farkl: yerel pencerelere karsilik gelen her HTML dosyasinda igerin.

Onemli: AIRIntrospector.js dosyasini yalnizca uygulamay: gelistirirken ve onun hatalarini ayiklarken dahil edin. Onu
dagittigimiz paketli AIR uygulamasiyla kaldirin.

AlRIntrospector.js dosyasi air.SourcevViewer 6gesini cagirarak JavaScript kodundan erisebileceginiz Console adli
bir sinifi tanimlar.
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Not: AIR Introspector't kullanan kod uygulama giivenlik sanal alaminda olmalidir (uygulama dizininde bulunan bir

dosyada.)

Bir nesneyi Konsol sekmesinde denetlemek.

Konsol sinift bes yontem tanimlar: 1og (), warn (), info (), error () ve dump ().

log(),warn(), info() ve error () yontemlerinin hepsi Konsol sekmesine bir nesne gondermenize olanak tanir. Bu
yontemlerin en temel olani 1og () yontemidir. Asagidaki kod Konsol sekmesine test degiskeni tarafindan temsil
edilen basit bir nesne gonderir:

var test = "hello";
air.Introspector.Console.log(test) ;

Ancak, Konsol sekmesine bir karmagik nesne gondermek daha kullanishdir. Ornegin, asagidaki HTML sayfasi, button
nesnesinin kendisini Konsol sekmesine gonderen (btn1) adli bir diigme igerir:

<html>
<head>
<title>Source Viewer Sample</title>
<script type="text/javascript" src="scripts/AIRIntrospector.js"></script>
<script type="text/javascript"s
function logBtn ()
{
var buttonl = document.getElementById("btnl");
air.Introspector.Console.log (buttonl) ;
}
</scripts>
</head>
<body>
<p>Click to view the button object in the Console.</p>
<input type="button" id="btnl"
onclick="logBtn ()"
value="Log" />
</body>
</html>
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Diigmeye bastiginizda, Konsol sekmesi btn1 nesnesini goriintiiler ve nesnenin dzelliklerini denetlemek icin onun aga¢
gorliiniimiinii genisletebilirsiniz:

4 ADOBE AIR HTML/JS Application Introspector (=13
ADOBE® AIR™ Introspector
INSPECT CONSOLE HTML DOM ASSETS SOURCE XHR

[object HTMLInputElement] -
accept [empty string - click to edit] '_
accessKey [empty string - click to edit] ||
addEventListener [function]
align [empty string - click to edit]
alt [empty string - click to edit]
appendChild [function]

ATTRIBUTE_MNCDE 2

attributes [object NamedMNodeMap]

baseURI "app:/index.html"

blur [function]

CDATA_SECTION_NODE 4

checked false

childNodes [function]

children [function]

className [empty string - click to edit] o

4 - »

poboh

Nesnenin bir 6zelligini, 6zellik adinin sagindaki listeyi tiklatarak ve metin listesini degistirerek diizenleyebilirsiniz.

info(), error () ve warn () yontemleri log () yontemiyle aynidir. Ancak, bu yontemleri ¢agirdiginizda, Konsol
satirin baginda bir simge goriintiiler:

Yontem Simge
info () o
error () o
warn () (my

log(),warn(), info() ve error () yontemleri yalnizca ger¢ek nesneye bir bagvuru génderir, bu nedenle de
kullanilabilir olan 6zellikler goriintiileme sirasinda olanlardir. Gergek nesneyi serilestirmek istiyorsaniz, dump ()
yontemini kullanin. Bu yéntem iki parametreye sahiptir:

Parametre Aciklama

dumpObject Serilestirilecek nesne.

dizeyler Nesne agacinda incelenecek maksimum diizey sayisi (kok diizeyine ek olarak). Varsayilan deger 1'dir (yani
agacin kok diizeyinin 6tesindeki bir dlizey gdsterilir). Bu parametre istege baghdir.

dump () yontemini ¢agirmak bir nesneyi Console sekmesine gondermeden 6nce onu serilestirir, boylece nesnenin
ozelliklerini diizenleyemezsiniz. Ornegin, su kodu goz éniinde bulundurun:
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var testObject = new Object () ;
testObject.foo = "foo";

testObject.bar = 234;
air.Introspector.Console.dump (testObject) ;

Bu kodu ¢alistirdiginizda, Konsol testobject nesnesini ve onun 6zelliklerini goriintiiler ancak Konsol'da 6zellik
degerlerini diizenleyemezsiniz.

AIR Introspector'i Yapilandirma

Konsolu kiiresel AIRIntrospectorConfig degiskeninin ozelliklerini ayarlayarak yapilandirabilirsiniz. Ornegin,
agagidaki JavaScript kodu AIR Introspector uygulamas: siitunlarini 100 karakterde bir saracak sekilde yapilandirir:

var AIRIntrospectorConfig = new Object () ;
AIRIntrospectorConfig.wrapColumns = 100;

AlRIntrospector.js dosyasini (bir script etiketiyle) yiiklemeden 6nce ATRIntrospectorConfig degiskeninin
ozelliklerini ayarladiginizdan emin olun.

AIRIntrospectorConfig degiskeninin sekiz 6zelligi vardir:

Ozellik Varsayilan deger Agiklama

closeIntrospectorOnExit true Denetleyici penceresini uygulamanin diger tim pencereleri kapandiginda
kapanacak sekilde ayarlar.

debuggerKey 123 (F12 tusu) AIR Introspector penceresini gostermek ve saklamak igin kullanilan klavye
kisayolunun tus kodu.

debugRuntimeObjects true Introspector't JavaScript'te tanimlanan nesnelere ek olarak ¢alisma zamani
nesnelerini de genisletmeye ayarlar.

flashTabLabels true Konsol ve XMLHttpRequest sekmelerini onlarda bir degisiklik oldugunda
haber vererek yanip sénmeye ayarlar (6rnegin, bu sekmelerde bir metin
kaydoldugunda).

introspectorKey 122 (F11 tusu) Denetleme panelini acacak klavye kisayoluna iliskin tus kodu.

showTimestamp true Konsol sekmesini her satirin baginda zaman damgalari goriintiileyecek

sekilde ayarlar.

showSender true Mesaji her satirin basinda gondererek nesne tzerinde bilgi gorintilemek
icin Konsol sekmesini ayarlar.

wrapColumns 2000 Kaynak dosyalarin sarildigi stitun sayisi.

AIR Introspector arabirimi

Uygulamanin hata ayiklamasini yaparken AIR i¢ inceleyici penceresini agmak i¢in, F12 tusuna basin veya Konsol
sinifinin yontemlerinden birini ¢agirin (bkz. “Bir nesneyi Konsol sekmesinde denetlemek.” sayfa 279). Kisayol tusunu
F12 tusundan bagka bir tus olarak yapilandirabilirsiniz; bkz. “AIR Introspector't Yapilandirma” sayfa 281.
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AIR Introspector penceresinde asagidaki 6rnekte gosterildigi gibi alt1 sekme vardir: Konsol, HTML, DOM, Varliklar,
Kaynak ve XHR:

4 ADOBE AIR HTML/JS Application Introspector 4 i=1[E3
ADOBE® AIR™ Introspector
INSPECT CONSOLE HTML DOM ASSETS SOURCE XHR

<Root= Computed style
<HTML= [object HTMLBodyElement] =
<HEAD=> addEventListener [functio
<BODY=> alink [empty 1
<P=Click to view the source files.</P> appendChild [functia[
<IMPUT type="button" onclick="showSourc ATTRIBUTE NODE 2
<IH‘{FJ;:3LEDY> attributes [object
</Root=> background [empty
baseURI "app:/ir
bgColor [empty
blur [functio
CDATA_SECTION_NODE 4
childNodes [functig
children [functio
claszsName [empty
clientHeight 566
clientLeft 0
-
4] . b E [ »

Konsol sekmesi
Konsol sekmesi air.Introspector.Console sinifinin yontemlerinden birine parametreler olarak gegen 6zellik degerlerini
gorintiiler. Ayrintili bilgi i¢in, bkz. “Bir nesneyi Konsol sekmesinde denetlemek.” sayfa 279.

< ADOBE AIR HTML/JS Application Introspector

ADOBE® AIR™ Introspector

INSPECT CONSOLE HTML DOM ASSETS SOURCE XHR
[object HTMLInputElement] -

accept [empty string - click to edit] '_

accessKey [empty string - click to edit] ||

addEventListener [function]

align [empty string - click to edit]

alt [empty string - click to edit]

appendChild [function]

ATTRIBUTE_MNCDE 2

attributes [object NamedMNodeMap]

baseURI "app:/index.html"

blur [function]

CDATA_SECTION_NODE 4

checked false

childNodes [function]

children [function]

className [empty string - click to edit] o
4 - »
poboh

+ Konsolu temizlemek igin, metni sag tiklayin ve Konsolu Temizle'yi tiklayin.
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+ Konsol sekmesindeki metni bir dosyaya kaydetmek i¢in, Konsol sekmesini sag tiklayin ve Konsolu Dosyaya Kaydet
segenegini belirleyin.

« Konsol sekmesindeki metni panoya kaydetmek i¢cin, Konsol sekmesini sag tiklayin ve Konsolu Dosyaya Kaydet
secenegini belirleyin. Panoya yalnizca secili metni kopyalamak i¢in, metni sag tiklayin ve Kopyala segenegini
belirleyin.

« Konsol sekmesindeki metni bir dosyaya kaydetmek icin, Konsol sekmesini sag tiklayin ve Konsolu Dosyaya Kaydet
secenegini belirleyin.

« Sekmede goriintiilenen eslesen metni aratmak i¢cin Windows'ta CTRL+F veya Mac OS'de Command+F tusunu
tiklatin. (Goriiniir olmayan agag diigiimleri aratilmaz.)

HTML sekmesi
HTML sekmesi HTML DOM'un tamamuini bir agag yapisinda gériintiillemenize olanak tanir. Ozelliklerini sekmenin

sag kisminda goriintiilemek i¢in 6geyi tiklatin. Agactaki bir diigiimii genisletmek veya daraltmak i¢in + ve - simgelerini
tiklatin.

4 ADOBE AIR HTML/JS Application Introspector =13
ADOBE® AIR™ Introspector
INSPECT CONSOLE HTML DOM ASSETS SOURCE XHR

<Root= Computed style
<HTML= [object HTMLBodyElement] |-
<HEAD= addEventlListener [functio
<BODY= alink fempty|”
<P=Click to view the source files.</P> appendChild [functia]
<IMPUT type="button" onclick="showSourc ATTRIBUTE_NODE 2
<;H-'c|'i-'|5|_gDY> attributes [object
</Root=> background [empty
baseURI "app:/ir
bgColor [empty
blur [functio
CDATA_SECTION_NODE &4
childNodes [functio
children [functio
claszsName [empty
clientHeight 566
clientLeft 0
-
< - ] ] (< ———— »

HTML sekmesindeki herhangi bir nitelik veya metin 6gesini diizenleyebilirsiniz ve diizenlenen deger uygulamaya
yansir.

Denetle diigmesini tiklatin (AIR Introspector penceresindeki sekme listesinin solunda). Ana pencerenin HTML
sayfasindaki herhangi bir 6geyi tiklatabilirsiniz ve iligkili DOM nesnesi HTML sekmesinde goriintiilenir. Ana pencere
odaga sahip oldugunda, Denetleme diigmesini a¢ip kapatmak i¢in de klavye kisayoluna basabilirsiniz. Klavye kisayolu
varsayilan olarak F11'dir. Kisayol tusunu F11 tusundan baska bir tus olarak yapilandirabilirsiniz; bkz. “AIR
Introspector't Yapilandirma” sayfa 281.

HTML sekmesinde goriintiilenen veriyi yenilemek i¢in Etkin Pencereyi Yenile digmesini (AIR Introspector
penceresinin st kisminda) tiklatin.

Sekmede goriintiilenen metni eslestirmek i¢cin Windows'ta CTRL+F veya Mac OS'de Command+F tusunu tiklatin.
(Goriiniir olmayan agag diigtimleri aratilmaz.)
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DOM sekmesi
DOM sekmesi window nesnesini bir aga¢ yapisinda gosterir. Herhangi bir dize ve sayisal 6zelligi diizenleyebilirsiniz
ve diizenlenen deger uygulamaya yansur.

< ADOBE AIR HTML/JS Application Introspector

ADOBE® AIR™ Introspector

Refresh active window: [l Source View] 2 |

INSPECT CONSOLE HTML DOM ASSETS SOURCE XHR

childsandboxBridge
clearInterval
clearTimeout
clientInformation
close

closed

window [object DOMWindow] -
addEventListener [function] Z|
air [object Object]
AIRIntrospectorConfig [object Object]
alert [function]
atob [function]
Attr [object AttrConstructor]
blur [function]
btoa [function]
captureEvents [function]
CDATASection [object CDATASectionConstructor]
CharacterData [object CharacterDataConstructor]

[undefined]
[function]
[function]

[object Navigator]
[function]

false

DOM sekmesinde gériintiilenen veriyi yenilemek i¢in Etkin Pencereyi Yenile diigmesini (AIR Introspector
penceresinin tist kisminda) tiklatin.

Sekmede goriintiilenen metni eslestirmek i¢cin Windows'ta CTRL+F veya Mac OS'de Command+F tusunu tiklatin.
(Goriiniir olmayan agag diigtimleri aratilmaz.)
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Varliklar sekmesi
Varliklar sekmesi yerel pencerede yiiklenen baglantilari, gortintiileri, CSS'i ve JavaScript dosyalarini denetlemenize
olanak tanir. Bu diigiimlerden birini genisletmek dosyanin igerigini gosterir veya kullanilan gergek nesneyi goriintiiler.

4 ADOBE AIR HTML/JS Application Introspector M=

ADOBE® AIR™ Introspector [ Source View] % |

INSPECT CONSOLE HTML DOM ASSETS SOURCE XHR
Assets
Links
Images
CS55 (1)
app:/css/air.css

1 bedy {padding:-Z0px}
EQF
15 (3)
app:/=cripts/AIRSourceViewer.js
app:/scripts/AIRIntrospector.js

<script=

Varliklar sekmesinde goriintiilenen veriyi yenilemek icin Etkin Pencereyi Yenile diigmesini (AIR Introspector
penceresinin tist kisminda) tiklatin.

Sekmede goriintiilenen metni eslestirmek i¢cin Windows'ta CTRL+F veya Mac OS'de Command+F tusunu tiklatin.
(Goriiniir olmayan agag diigtimleri aratilmaz.)

Kaynak sekmesi
Kaynak sekmesi ti¢ bolim icerir:

 Gergek kaynak: Uygulama basladiginda kok igerik olarak yiiklenen sayfanin HTML kaynagini gosterir.

+ Cagrilan kaynak: Uygulamanin isaretleme kodunu Ajax teknolojisini kullanarak aninda olugturmasindan dolay:
gercek kaynaktan farkli olabilen uygulama arabirimini olusturan gecerli isaretlemeyi gosterir.
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+ Uygulama dosyalari: Dosyalar1 uygulama dizininde listeler. Uygulama giivenlik sanal alanindaki icerikten
baslatildiginda, bu liste yalnizca AIR Introspector i¢in kullanilabilir. Bu béliimde, metin dosyalarinin icerigini veya
gorintiileri inceleyebilirsiniz.

< ADOBE AIR HTML/JS Application Introspector

ADOBE® AIR™ Introspector [ Source View[ 2 |

INSPECT CONSOLE HTML DOM ASSETS SOURCE XHR

Actual source

[»

Parsed source
Application files
application.xml
<application xmins="http://ns.adobe.com/air/application/1.0" minimumPatchLevel="4">

<id=com.adobe.air.samples.SourceViewer=/id>
<name=SourceViewer 0.4 sample application=/name=
<wersion=0.4</version>
<filename=5B131a</filename=
<dezcription=Sample Application to test the SourceViewer module</description=
<copyright=Copyright (C)2007 Adobe Systems Incorporated. All rights reserved.</copyright3
<initialWindow=
<icon>
<customUpdateUI=false</customUpdateUl>
<allowBrowserInvocation>false</allowBrowserInvocation>

<fapplication>
copyright.html

css -
4] . [ v

Kaynak sekmesinde goriintiilenen veriyi yenilemek icin Etkin Pencereyi Yenile diigmesini (AIR Introspector
penceresinin tist kisminda) tiklatin.

Sekmede goriintiilenen metni eglestirmek i¢cin Windows'ta CTRL+F veya Mac OS'de Command+F tusunu tiklatin.
(Gortnir olmayan agag digiimleri aratilmaz.)

Son giincelleme: 30/5/2017



ADOBE AIR UYGULAMALARI OLUSTURMA 287
AIR HTML Introspector ile hata ayiklama

XHR sekmesi

XHR sekmesi tiim XMLHttpRequest iletisimini uygulamada kesistirir ve bilgiyi kaydeder. Bu, XMLHttpRequest
ozelliklerini responseText ve responsexML (kullanilabilir oldugunda) dahil olarak bir agag gériiniimiinde
goriintiilemenize olanak tanir.

4 ADOBE AIR HTML/JS Application Introspector =13

ADOBE® AIR™ Introspector [ Source View] % |

INSPECT CONSOLE HTML DOM ASSETS SOURCE XHR

GET http://rss.adobe.com/en/events.rss

readyState 4
status 200
async falze
statusText Ok
responseText

responseXml

<rss version="2.0">
<channel=

<frss>
responseHeaders

Sekmede goriintiilenen metni eslestirmek i¢cin Windows'ta CTRL+F veya Mac OS'de Command+F tusunu tiklatin.
(Gorunir olmayan agag diigiimleri aratilmaz.)

AIR Introspector'i uygulama harici sanal alandaki
icerikle kullanma

Uygulama dis1 sanal alaniyla eslesen bir iframe veya frame 6gesine uygulama dizininden igerik yiikleyebilirsiniz.
(ActionScript gelistiricileri i¢cin Adobe AIR'de HTML giivenligi boliimiine veya HTML gelistiricileri i¢in Adobe
AIR'de HTML giivenligi boliimiine bakin). AIR introspector uygulamasini bu tip icerikle kullanabilirsiniz ancak
agagidaki kurallar1 inceleyin:

+ AlRIntrospector.js dosyas: uygulama sanal alan1 ve uygulama harici sanal alan (iframe) iceriklerinin ikisinde de
bulunmalidir.

+ parentSandboxBridge Ozelli§inin lizerine yazmayin; AIR Introspector kodu bu 6zelligi kullanir. Gerektikge
ozellikler ekleyin. O zaman asagidakileri yazmak yerine:

parentSandboxBridge = mytrace: function(str) {runtime.trace(str)}} ;
Asagidaki gibi bir sozdizimi kullanin:

parentSandboxBridge.mytrace = function(str) {runtime.trace(str)};
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« AIR Introspector'1 F12 tusuna basarak veya air.Introspector.Console sinifindaki yéntemlerden birini ¢agirarak
uygulama harici sanal alan iceriginden agamazsiniz. Introspector penceresini yalnizca Introspector't A¢ diigmesine
basarak agabilirsiniz. Diigme varsayilan olarak iframe veya karenin sag tist kogesinde eklenir. (Uygulama harici
sanal alan igerigine uygulanan giivenlik kisitlamalarindan dolays, yeni bir pencere yalnizca bir diigmeyi tiklatmak
gibi bir kullanici hareketi sonucu agilabilir.)

+ Uygulama sanal alan1 ve uygulama harici sanal alani i¢in ayr1 AIR Introspector pencereleri agabilirsiniz. AIR
Introspector pencerelerinde goriintiillenen baglig: kullanarak ikisini ayirt edebilirsiniz.

+ AIR Introspector bir uygulama harici sanal alanda ¢alistirildiginda Kaynak sekmesi uygulama dosyalarini
goruntilemez.

+ AIR Introspector, yalnizca agildi1 sanal alandaki koda bakabilir.
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yerellestirme

Adobe AIR 1.1 ve sonrasi

Adobe® AIR® birden ¢ok dil destegi igerir.

Actionscript 3.0 ve Flex ¢ercevesindeki icerigi yerellestirmeye genel bakis i¢in, ActionScript 3.0 Gelistirici

Kilavuzu'ndaki "Uygulamalar1 yerellestirme" boliimiinii inceleyin.

AIR'de desteklenen diller

AIR uygulamalar i¢in agagidaki dillerdeki yerellestirme destegi AIR 1.1 siiriimiinde piyasaya stiriilmistiir:

Basitlestirilmis Cince
Geleneksel Cince
Fransizca

Almanca

Italyanca

Japonca

Korece

Brezilya Portekizcesi
Rusc¢a

Ispanyolca

AIR 1.5 stirtimiinde, agagidaki diller eklendi:

Cek dili
Felemenkgee
Lehge
Isvegce
Tiirkee

Daha fazla Yardim konusu

Adobe AIR'de ¢ok dilli Flex uygulamalar1 olusturma

Cok dilli bir HTML tabanli uygulama olusturma
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Uygulama yilikleyicisindeki AIR uygulamasinin adini ve
aciklamasini yerellestirme

Adobe AIR 1.1 ve sonrasi

Uygulama tanimlayici dosyasindaki name ve description &geleri icin birden ¢ok dil belirtebilirsiniz. Ornegin
asagidaki 6rnek, uygulama adini ii¢ dilde belirtir (Ingilizce, Fransizca ve Almanca):

<name>
<text xml:lang="en">Sample 1.0</text>
<text xml:lang="fr"s>Echantillon 1.0</text>
<text xml:lang="de">Stichprobe 1.0</text>
</name>

Her metin 6gesinin xm1 : 1ang niteligi, RFC4646'da da (http://www.ietf.org/rfc/rfc4646.txt) tanimlandig gibi bir dil
kodu belirtir.

Ad 6gesi, AIR uygulama yiikleyicisinin goriintiiledigi uygulama adini tanimlar. AIR uygulama yiikleyicisi, isletim
sistemi ayarlar1 tarafindan belirtilen kullanici arabirimi dilleriyle en iyi eslesen yerellestirilmis degeri kullanir.

Benzer sekilde uygulama tanimlayici dosyasindaki description 6gesinin de ¢ok dilli siiriimlerini belirtebilirsiniz. Bu
Oge, AIR uygulama yiikleyicisinin goriintiiledigi agiklama metnini tanimlar.

Bu ayarlar yalnizca AIR uygulama yiikleyicisinde kullanilabilir olan diller i¢in gegerlidir. Calisan, yiiklii uygulama igin
kullanilabilir olan yerel ayarlar: belirtmez. AIR uygulamalari, AIR uygulama yiikleyicisinde kullanilabilir olanlar da
dahil olmak tizere ve bu dillere ek olarak birden ¢ok dili destekleyen kullanici arabirimleri saglayabilir.

Daha fazla bilgi i¢in bkz. “AIR uygulama tanimlayicis1 6geleri” sayfa 205.

Daha fazla Yardim konusu
Adobe AIR'de ¢ok dilli Flex uygulamalar1 olusturma

Cok dilli bir HTML tabanli uygulama olusturma

HTML icerigini AIR HTML yerellestirme ¢ercevesiyle
yerellestirme

Adobe AIR 1.1 ve sonrasi

AIR 1.1 SDK, bir HTML yerellestirme ¢ercevesi igerir. AIRLocalizer.js JavaScript dosyasi ¢erceveyi tanimlar. AIR
SDK'nin ¢ergeveler dizini, AIRLocalizer.js dosyasini icerir. Bu dosya, birden ¢ok yerellestirilmis siiriimii destekleyen
uygulamalar olugturma konusuna yardimci olmak igin iglevler saglayan air.Localizer sinifini igerir.

AIR HTML yerellestirme cercevesi kodunu yiikleme

Yerellestirme ¢ergevesini kullanmak i¢in, AIRLocalizer.js dosyasini projenize kopyalayin. Ardindan bu dosyay1 bir
komut dosyasi etiketi kullanarak uygulamanin ana HTML dosyasina ekleyin:

<script src="AIRLocalizer.js" type="text/javascript" charset="utf-8"></scripts>

Sonraki JavaScript air.Localizer.localizer nesnesini ¢agirabilir:
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<scripts>
var localizer = air.Localizer.localizer;
</scripts>

air.Localizer.localizer nesnesi, yerellestirilmis kaynaklari kullanma ve yonetme igin yontemler ve ozellikler
tanimlayan tek nesnedir. Localizer sinifi agagidaki yontemleri igerir:

Yontem Aciklama

getFile () Belirli bir yerel ayar icin belirtilen kaynak paketinin metnini alir. Bkz. “Belirli yerel ayarlar icin kaynak alma”
sayfa 297.

getLocaleChain () Dilleri yerel ayar zincirinde dondurdr. Bkz. “Yerel ayar zincirini tanimlama” sayfa 296.

getResourceBundle () | Paketanahtarlarini ve karsilik gelen degerleri nesne olarak donddirir. Bkz. “Belirli yerel ayarlar igin kaynak

alma” sayfa 297.

getString() Bir kaynak i¢in tanimli olan dizeyi alir. Bkz. “Belirli yerel ayarlar icin kaynak alma” sayfa 297.

setBundlesDirectory ( | Paket dizini konumunu ayarlar. Bkz. “AIR HTML Localizer ayarlarini 6zellestirme” sayfa 295.
)

setLocalAttributePre | HTML DOM 6gelerinde kullanilan yerellestirici nitelikleri tarafindan kullanilan 6neki ayarlar. Bkz. “AIR HTML
fix () Localizer ayarlarini 6zellestirme” sayfa 295

setLocaleChain () Yerel ayar zincirinde dillerin sirasini ayarlar. Bkz. “Yerel ayar zincirini tanimlama” sayfa 296.

sortLanguagesByPrefe | Yerel ayar zincirindeki yerel ayarlari, isletim sistemi ayarlarindaki yerel ayar sirasina bagli olarak siralar. Bkz.
rence () “Yerel ayar zincirini tanimlama” sayfa 296.

update () HTML DOM'yi (veya bir DOM 6gesini) gegerli yerel ayar zincirindeki yerellestirilmis dizelerle glinceller. Yerel
ayar zinciriyle ilgili bilgi icin bkz. “Yerel ayar zincirlerini ydnetme” sayfa 293. update () yontemi hakkinda daha
fazla bilgi icin, bkz. “DOM 6gelerini gegerli yerel ayari kullanmak tizere gtincelleme” sayfa 294.

Localizer sinif asagidaki statik ozellikleri igerir:

Ozellik Aciklama

localizer Uygulama icin tek Localizer nesnesine bir basvuru déndurdr.

ultimateFallbackLocale Uygulama higbir kullanici tercihini desteklemediginde kullanilan yerel ayar. Bkz.
“Yerel ayar zincirini tanimlama” sayfa 296.

Desteklenen dilleri belirtme

Uygulama tarafindan desteklenen dilleri tanimlamak i¢in uygulama tanimlayici dosyasindaki
<supportedLanguages> 6gesini kullanin. Bu 6ge yalnizca iOS, Mac sabit ¢caligma zaman1 ve Android uygulamalar:
tarafindan kullanilir ve diger tiim uygulama tiirleri tarafindan yoksayilir.

<supportedLanguages> 0gesini belirtmezseniz, varsayilan olarak paketleyici, uygulama tiiriine bagli olarak asagidaki
eylemleri gergeklestirir:

+ i0S — AIR ¢aligma zamant tarafindan desteklenen tiim diller iOS app store'da uygulamanin destekledigi diller
olarak listelenir.

+ Mac sabit ¢alisma zamani — Sabit paketle paketlenmis olan uygulamada yerellestirme bilgisi yoktur.

+ Android — Uygulama paketinde AIR ¢aligma zamani tarafindan desteklenen tiim dillere yonelik kaynaklar
bulunur.

Daha fazla bilgi i¢in bkz. “supportedLanguages” sayfa 235.
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Kaynak paketlerini tanimlama

HTML yerellestirme cergevesi yerellestirme dosyalarindan dizelerin yerellestirilmis stiriimlerini okur. Yerellestirme
dosyasi, bir metin dosyasinda serilestirilmis anahtar tabanli degerlerin bir koleksiyonudur. Yerellestirme dosyasina
bazen paket de denir.

Uygulama projesi dizininizin locale (yerel ayar) adli bir alt dizinini olusturun. (Farkl bir ad da kullanabilirsiniz, bkz.
“AIR HTML Localizer ayarlarini 6zellestirme” sayfa 295). Bu dizin yerellestirme dosyalarini igerir. Bu dizin paketler
dizini olarak bilinir.

Uygulamanizin destekledigi her yerel ayar i¢in, paketler dizininin bir alt dizinini olusturun. Her alt dizini yerel ayar
koduyla eslesecek sekilde adlandirin. Ornegin French (Fransiz) alt dizinini “fr” ve English (Ingiliz) alt dizinini “en”
olarak adlandirin. Dil ve iilke kodu olan bir yerel ayar1 tanimlamak icin alt ¢izgi (_) karakterini kullanabilirsiniz.
Ornegin U.S. English (Amerikan Ingilizcesi) dizinini “en_us” olarak adlandirin. (Alternatif olarak alt ¢izgi yerine, “en-
us” drneginde oldugu gibi tire de kullanabilirsiniz. HTML yerellestirme ¢ercevesi her ikisini de destekler.)

Bir yerel ayar alt dizinine istediginiz sayida kaynak dosya ekleyebilirsiniz. Genellikle her dil igin bir yerellestirme
dosyasi olusturursunuz (ve dosyayu ilgili dilin dizinine yerlestirirsiniz). HTML yerellestirme gercevesi, bir dosyanin
igerigini okumanizi saglayan bir getFile () yontemi igerir (bkz. “Belirli yerel ayarlar i¢in kaynak alma” sayfa 297.

.properties dosya uzantisina sahip dosyalar, yerellestirme 6zellik dosyalari olarak bilinir. Bir yerel ayar icin anahtar
deger ciftleri tanimlamak iizere onlari kullanabilirsiniz. Ozellikler dosyasi, her satirda bir dize degeri tanimlar.
Ornegin asagidaki 6rnekte dize degeri "Hello in English."greeting adli anahtar igin tanimlanir:

greeting=Hello in English.
Asagidaki metni igeren bir ozellikler dosyasi, alt1 anahtar deger ¢ifti tanimlar:

title=Sample Application

greeting=Hello in English.

exitMessage=Thank you for using the application.
colorl=Red

color2=Green

color3=Blue

Bu 6rnek dzellikler dosyasinin, en dizininde saklanacak olan Ingilizce siiriimiinii gosterir.
Bu Ozellikler dosyasinin Fransizca siiriimii fr dizinine konur.

title=Application Example

greeting=Bonjour en frangais.

exitMessage=Merci d'avoir utilisé cette application.
colorl=Rouge

color2=Vert

color3=Bleu

Farkli bilgi tiirleri i¢in birden fazla kaynak dosya tanimlayabilirsiniz. Ornegin bir legal.properties dosyas1 yasal
standart metin (telif hakki bilgileri gibi) icerebilir. Bu kaynag bir ¢cok uygulamada tekrardan kullanabilirsiniz. Benzer
sekilde, kullanici arabiriminin farkl kisimlari i¢in yerellestirilmis igerik tanimlayan ayr1 dosyalar tanimlayabilirsiniz.

Bu dosyalarda, birden fazla dili desteklemek i¢in UTF-8 kodlamas1 kullanin.
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Yerel ayar zincirlerini yonetme

Uygulamaniz AIRLocalizer.js dosyasini yiiklediginde, uygulamanizda tanimli olan yerel ayarlari inceler. Bu yerel
ayarlar, paketler dizininin alt dizinlerine karsilik gelir (bkz. “Kaynak paketlerini tanimlama” sayfa 292). Kullanilabilir
yerel ayarlarin listesi yerel ayar zinciri olarak bilinir. AIRLocalizer.js dosyasi yerel ayar zincirini, isletim sistemi ayarlari
tarafindan tanimlanmus tercih edilen siray: temel alarak siralar. (Capabilities.languages 0zelligi, isletim sistemi
kullanici arabirimi dillerini tercih edilen sirada listeler.)

Dolayisiyla bir uygulama "en”, "en_US" ve "en_UK" yerel ayarlar1 i¢in kaynak tanimlarsa, AIR HTML Localizer
gercevesi yerel ayar zincirini uygun sekilde siralar. Bir uygulama "en" 6gesini birincil yerel ayar olarak bildiren bir
sistemde basladiginda, yerel ayar zinciri ["en", "en_Us", "en UK"] seklinde siralanir. Bu durumda uygulama
kaynaklar1 6nce "en" paketinde, sonra "en_US" paketinde arar.

Ancak sistem "en-US" 6gesini birincil yerel ayar olarak bildirirse, siralama ["en_US", "en", en_Uk"] seklindedir.
Bu durumda uygulama kaynaklar1 6nce "en_US" paketinde, sonra "en" paketinde arar.

Varsayilan olarak uygulama yerel ayar zincirindeki ilk yerel ayari, kullanilacak varsayilan yerel ayar olarak tanimlar.
Uygulamayi ilk kez ¢alistirdiktan sonra kullanicidan bir yerel ayar se¢mesini isteyebilirsiniz. Ardindan se¢imi bir
tercihler dosyasinda saklamay1 ve uygulamanin bir sonraki baslatilisinda bu yerel ayari kullanmayi segebilirsiniz.

Uygulamaniz kaynak dizeleri yerel ayar zincirindeki herhangi bir yerel ayarda kullanabilir. Belirli bir yerel ayar bir
kaynak dize tanimlamazsa, uygulama, yerel ayar zincirinde tanimli olan diger yerel ayarlar i¢in bir sonraki eslesen
kaynak dizeyi kullanir.

Localizer nesnesinin setLocaleChain () yontemini ¢agirarak yerel ayar zincirini 6zellestirebilirsiniz. Bkz. “Yerel ayar
zincirini tanimlama” sayfa 296.

DOM ogelerini yerellestirilmis icerikle glincelleme

Uygulamadaki bir 6ge, yerellegtirme 6zellikleri dosyasindaki bir anahtar degere bagvurabilir. Ornegin asagidaki
ornekte bulunan title 6gesi, bir local innerHTML niteligini belirtir. Yerellestirme gercevesi, yerellestirilen bir
degeri aramak icin bu niteligi kullanir. Cerceve varsayilan olarak "local_* ile baglayan nitelik adlari arar. Cerceve,
"local_n ifadesinin arkasindan gelen metinle eslesen adlara sahip nitelikleri giinceller. Bu durumda cergeve, title
Ogesinin innerHTML niteligini ayarlar. innerHTML niteligi, varsayilan 6zellikler dosyasindaki (default.properties)
mainWindowTitle anahtarii¢in tanimli olan degeri kullanir:

<title local_ innerHTML="default.mainWindowTitle"/>

Gegerli yerel ayar eslesen bir deger tanimlamazsa, yerellestirici gergevesi yerel ayar zincirinin kalanini arar. Yerel ayar
zincirinde bir degerin tanimli oldugu bir sonraki yerel ayar: kullanir.

Asagidaki 6rnekte p 6gesinin metni (innerHTML niteligi), varsayilan 6zellikler dosyasinda tanimlanan greeting
anahtarinin degerini kullanir:

<p local innerHTML="default.greeting" />

Asagidaki 6rnekte, input 6gesinin deger niteligi (ve goriintiilenen metin), varsayilan 6zellikler dosyasinda tanimlanan
btnBlue anahtarinin degerini kullanir:

<input type="button" local value="default.btnBlue" />

HTML DOMyi gegerli yerel ayar zincirinde tanimli olan dizeleri kullanmak {izere giincellemek i¢in, Localizer
nesnesinin update () yontemini ¢agirin. update () yontemini ¢cagirmak Localizer nesnesinin DOM'yi ayristirmasina
ve yerellestirme ("local_...") niteliklerini buldugu konumda islemeleri uygulamasina neden olur:

air.Localizer.localizer.update() ;
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Hem bir nitelik ("innerHTML" gibi) hem de kargilik gelen yerellestirme niteligi icin ("local_innerHTML" gibi) deger
tanimlayabilirsiniz. Bu durumda yerellestirme ¢ergevesi, yerellestirme zincirinde karsilik gelen bir deger bulursa,
yalnizca nitelik degerinin iizerine yazar. Ornegin asagidaki 6ge hem value hem de local value niteliklerini
tanimlar:

<input type="text" value="Blue" local value="default.btnBlue"/>

Yalnizca belirli bir DOM 6gesini de giincelleyebilirsiniz. Bir sonraki boliim olan “DOM 6gelerini gegerli yerel ayar:
kullanmak tizere giincelleme” sayfa 294 boliimiine bakin.

AIR HTML Localizer "local_r ifadesini varsayilan olarak bir 6genin yerellestirme ayarlarini tanimlayan nitelikler
icin 6nek olarak kullanir. Ornegin local_innerHTML niteligi varsayilan olarak bir 8genin innerHT™L degeri i¢in
kullanilan paket ve kaynak adini tanimlar. Ayrica local_value niteligi varsayilan olarak bir 6genin value niteligiigin
kullanilan paket ve kaynak adini da tanimlar. Localizer 6gesini "local_" disinda bir nitelik 6neki kullanmak tizere
yapilandirabilirsiniz. Bkz. “AIR HTML Localizer ayarlarini 6zellestirme” sayfa 295.

DOM ogelerini gecgerli yerel ayari kullanmak tizere giincelleme

Localizer nesnesi HTML DOMYyi giincellediginde, isaretli 6gelerin, gecerli yerel ayar zincirinde tanimli dizelere dayalt
olan nitelik degerlerini kullanmasina neden olur. HTML yerellestiricisinin HTML DOMyi giincellemesi i¢in,
Localizer nesnesinin update () yontemini ¢agirin:

air.Localizer.localizer.update() ;

Yalnizca belirtilen bir DOM 6gesini giincellemek i¢in, update () yontemine bir parametre olarak iletin. update ()
yontemi yalnizca parentNode adly, istege bagl bir parametreye sahiptir. parentNode parametresi belirtildiginde,
yerellestirilecek DOM 6gesini tanimlar. update () yontemini ¢agirmak ve bir parentNode parametresi belirtmek,
yerellestirme niteliklerini belirten tiim alt 6geler i¢in yerellestirilen degerleri ayarlar.

Ornegin asagidaki div 6gesine bakin:

<div id="colorsDiv">
<hl local innerHTML="default.lblColors" ></hl>
<p><input type="button" local value="default.btnBlue" /></p>
<p><input type="button" local value="default.btnRed" /></p>
<p><input type="button" local value="default.btnGreen" /></p>

</div>

Bu 6geyi gegerli yerel ayar zincirinde tanimli yerellestirilmis dizeleri kullanmak tizere giincellemek i¢in, agsagidaki
JavaScript kodunu kullanin:

var divElement = window.document.getElementById("colorsDiv") ;
air.Localizer.localizer.update (divElement) ;

Yerel ayar zincirinde bir anahtar deger bulunmazsa, yerellestirme gercevesi nitelik degerini "local_ niteli§inin
degerine ayarlar. Ornegin bir 6nceki 6rnekte, yerellestirme gercevesinin 1b1Colors anahtari icin bir deger
bulamadigini varsayin (yerel ayar zincirindeki higbir default.properties dosyasinda). Bu durumda innerHTML degeri
olarak "default.lblColors" &gesini kullanir. Bu degeri kullanmak eksik kaynaklar oldugunu (gelistiriciye) belirtir.

update () yontemi, yerel ayar zincirinde kaynak bulamadiginda bir resourceNotFound olay1 gonderir.
air.Localizer.RESOURCE_NOT_FOUND sabiti, "resourceNotFound" dizesini tanimlar. Olayn ti¢ 6zelligi vardur:
bundleName, resourceName Ve locale. bundleName 6Zelligi, kaynak bulunamayan paketin adidir. resourceName
ozelligi, kaynak bulunamayan paketin adidir. 1ocale 6zelligi, kaynak bulunamayan yerel ayarin adidir.
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update () yontemi, belirtilen paketi bulamadiginda bir bundleNotFound olay: gonderir.
air.Localizer.BUNDLE_NOT_ FOUND sabiti, "bundleNotFound" dizesini tanimlar. Olayin iki 6zelligi vardir:
bundleName ve locale. bundleName Ozelligi, kaynak bulunamayan paketin adidir. 1ocale dzelligi, kaynak
bulunamayan yerel ayarin adidir.

update () yontemi senkronize olmayan bir sekilde ¢alisir (ve resourceNotFound ve bundleNotFound olaylarini
senkronize olmayan bir sekilde gonderir). Asagidaki kod resourceNotFound ve bundleNotFound olaylar1 i¢in olay
dinleyicilerini ayarlar:

air.Localizer.localizer.addEventListener (air.Localizer.RESOURCE_NOT_FOUND, rnfHandler) ;
air.Localizer.localizer.addEventListener (air.Localizer.BUNDLE_NOT FOUND, rnfHandler) ;

air.Localizer.localizer.update() ;
function rnfHandler (event)

{

alert (event .bundleName + ": " + event.resourceName + ":." + event.locale);

}

function bnfHandler (event)

{

alert (event .bundleName + ":." + event.locale);

AIR HTML Localizer ayarlarini 6zellestirme

Localizer nesnesinin setBundlesDirectory () yontemi sayesinde paketlerin dizin yolunu 6zellestirebilirsiniz.
Localizer nesnesinin setLocalAttributePrefix () yontemi sayesinde paketlerin dizin yolunu ve Localizer
tarafindan kullanilan nitelik degerini 6zellestirebilirsiniz.

Varsayilan paketler dizini, uygulama dizininin yerel ayar alt dizini olarak tanimlanir. Localizer nesnesinin
setBundlesDirectory () yontemini ¢agirarak baska bir dizin de belirtebilirsiniz. Bu yontem i¢in path adli bir
parametre gereklidir, bu parametre, bir dize olarak istenilen paketler dizinine giden yoldur. path parametresinin
degeri sunlardan biri olabilir:

« n"locales" gibi, uygulama dizinine goreceli bir yol tanimlayan bir Dize

+ "app://languages" gibi, app, app-storage veya £ile URL semalarini kullanan gecerli bir URL tanimlayan bir
Dize (http URL semasini kullanmayin)

« Bir File nesnesi

URL'ler ve dizin yollart hakkinda bilgi almak i¢in bkz:

« File nesnelerinin yollar1 (ActionScript gelistiricileri igin)
« File nesnelerinin yollar1 (HTML gelistiricileri i¢in)

Ornegin asagidaki kod paketler dizinini, uygulama depolama dizininin (uygulama dizininin degil) diller alt dizinine
ayarlar:

air.Localizer.localizer.setBundlesDirectory ("languages") ;

path parametresi olarak gecerli bir yol iletin. Aksi takdirde yontem bir BundlePathNotFoundError istisnasi atar.
Hatanin name 6zelligi "BundlePathNot FoundError" dgesidir ve message 6zelligi gecersiz yolu belirtir.

AIR HTML Localizer "local_" ifadesini varsayilan olarak bir 6genin yerellestirme ayarlarini tanimlayan nitelikler
icin dnek olarak kullanir. Ornegin local_innerHTML niteligi, asagidaki input 6gesinin innerHTML deeri i¢in
kullanilan paket ve kaynak adini tanimlar:

<p local innerHTML="default.greeting" />
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Localizer nesnesinin setLocalAttributePrefix () yontemi sayesinde, "local_" disinda bir nitelik 6neki
kullanabilirsiniz. Bu statik yontem i¢in, nitelik 6neki olarak kullanmak istediginiz dize olan bir parametre gereklidir.
Ornegin asagidaki kod, yerellegtirme cercevesini, "loc_" ifadesini nitelik 6neki olarak kullanmak {izere ayarlar:

air.Localizer.localizer.setLocalAttributePrefix("loc ") ;

Yerellestirme gercevesinin kullandig1 nitelik 6nekini 6zellestirebilirsiniz. Varsayilan deger ("local_"), kodunuzun
kullandig bagka bir nitelikle cakisiyorsa, 6neki 6zellestirmek isteyebilirsiniz. Bu yontemi ¢agirirken, HTML nitelikleri
icin gegerli karakterler kullandiginizdan emin olun. (Ornegin deger bosluk karakteri igermemelidir.)

Yerellestirme niteliklerini HTML 6gelerinde kullanma hakkinda bilgi i¢in, bkz. “DOM 06gelerini yerellestirilmis
igerikle glincelleme” sayfa 293.

Paketler dizini ve nitelik 6neki ayarlari, farkli uygulama oturumlar1 arasinda kalict degildir. Ozel paketler dizini veya
nitelik 6neki ayari1 kullaniyorsaniz, uygulama her basladiginda ayar1 yeniden yaptiginizdan emin olun.

Yerel ayar zincirini tanimlama

AlIRLocalizer.js kodunu yiiklediginizde, varsayilan olarak varsayilan yerel ayar zincirini ayarlar. Paketler dizininde ve
isletim sistemi dil ayarlarinda bulunan yerel ayarlar, bu yerel ayar zincirini tanimlar. (Ayrintilar i¢in bkz. “Yerel ayar
zincirlerini yonetme” sayfa 293.)

Localizer nesnesinin statik setLocaleChain () ydntemini cagirarak, yerel ayar zincirini degistirebilirsiniz. Ornegin,
kullanici belirli bir dil i¢in bir tercih belirtirse, bu yontemi ¢agirmak isteyebilirsiniz. setLocaleChain () yontemi i¢in
chain adli bir parametre gereklidir, bu parametre ["fr_FR", "fr","fr_ ca"] gibi bir yerel ayarlar dizisidir. Yerel
ayarlarin dizideki sirasi, cergevenin kaynak arama sirasini belirler (sonraki islemlerde). Zincirdeki ilk yerel ayar i¢in
kaynak bulunmazsa, diger yerel ayarlarin kaynaklarina bakmaya devam eder. chain argiimani eksikse, bir dizi degilse
veya bos bir diziyse, islev basarisiz olur ve bir Illegal ArgumentsError istisnasi atar.

Localizer nesnesinin statik get LocaleChain () yontemi, gegerli yerel ayar zincirindeki yerel ayarlari listeleyen bir Dizi
dondiirir.

Asagidaki kod gegerli yerel ayar zincirini okur ve zincirin bagina iki Fransiz yerel ayar ekler:

var currentChain = air.Localizer.localizer.getLocaleChain() ;
newLocales = ["fr FR", "fr"];
air.Localizer.localizer.setLocaleChain (newLocales.concat (currentChain)) ;

setLocaleChain () yOontemi yerel ayar zincirini giincellediginde bir "change™ olay1 gonderir.
air.Localizer.LOCALE_CHANGE sabiti, "change" dizesini tanimlar. Olayin localeChain adli bir 6zelligi vardir, bu,
yeni yerel ayar zincirindeki yerel ayar kodlarinin bir dizisidir. Asagidaki kod bu olay i¢in bir olay dinleyicisi ayarlar:

var currentChain = air.Localizer.localizer.getLocaleChain() ;

newLocales = ["fr FR", "fr"];

localizer.addEventListener (air.Localizer.LOCALE CHANGE, changeHandler) ;
air.Localizer.localizer.setLocaleChain (newLocales.concat (currentChain)) ;
function changeHandler (event)

{

alert (event.localeChain) ;

}

Statik air.Localizer.ultimateFallbackLocale Ozelligi, uygulama hi¢bir kullanici tercihini desteklemediginde
kullanilan yerel ayar: temsil eder. Varsayilan olarak "en" degerindedir. Asagidaki kodda gosterildigi gibi, baska bir
yerel ayara ayarlayabilirsiniz:

air.Localizer.ultimateFallbackLocale = "fr";
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Belirli yerel ayarlar icin kaynak alma

Localizer nesnesinin getString () yontemi, belirli bir yerel ayardaki kaynak i¢in tanimli olan dizeyi dondiiriir.
Yontemi gagirirken bir 1ocale degeri belirtmeniz gerekmez. Bu durumda yontem yerel ayar zincirinin tamamina

bakar ve belirli kaynak adini saglayan ilk yerel ayardaki dizeyi dondiiriir. Bu yontem agagidaki parametrelere sahiptir:

Parametre Agiklama

bundleName Kaynagdiiceren paket. Bu, .properties uzantisi olmadan 6zellikler dosyasinin dosya
adidir. (Ornegin bu parametre "alerts" olarak ayarlanirsa, Localizer kodu
alerts.properties adli yerellestirme dosyalarina bakar.

resourceName Kaynak adi.
templateArgs istege bagli. Degistirme dizesindeki numarali etiketleri degistirmek icin dize dizisi.
Ornegin templateArgs parametresinin ["Radl", "4"] ve eslesen kaynak

dizenin "Hello, {0}. You have {1} new messages.".Budurumdaislev
sunudondirir: "Hello, Radl. You have 4 new messages.".Buayariyok
saymak icin, bir null degeri iletin.

locale istege bagl. Kullanilacak yerel ayar kodu ("en", "en_us" veya "fr" gibi). Bir
yerel ayar saglanmissa ve eslesen deger bulunmazsa, yontem degerleri yerel ayar
zincirindeki diger yerel ayarlarda aramaya devam etmez. Yerel kod
belirtilmemisse islev, belirli kaynak adi icin bir deger saglayan yerel ayar
zincirindeki ilk yerel ayardaki dizeyi dond(irdr.

Yerellestirme gercevesi isaretli HTML DOM niteliklerini giincelleyebilir. Ancak yerellestirilmis dizeleri baska
sekillerde kullanabilirsiniz. Ornegin bir dizeyi dinamik olarak olusturulmus bir HTML'de veya bir islev cagrisinda
parametre degeri olarak kullanabilirsiniz. Ornegin asagidaki kod alert () islevini, fr_FR yerel ayarinin varsayilan
ozellikler dosyasindaki error114 kaynaginda tanimli olan dizeyle ¢agirir:

alert (air.Localizer.localizer.getString("default", "errorll4", null, "fr FR"));

getString () yontemi, kaynagi belirtilen pakette bulamadiginda bir resourceNot Found olay1 gonderir.
air.Localizer.RESOURCE_NOT_FOUND sabiti, "resourceNotFound" dizesini tanimlar. Olayin {i¢ 6zelligi vardur:
bundleName, resourceName ve locale. bundleName 6zelligi, kaynak bulunamayan paketin adidir. resourceName
ozelligi, kaynak bulunamayan paketin adidir. locale 6zelligi, kaynak bulunamayan yerel ayarin adidir.

getstring () yontemi, belirtilen paketi bulamadiginda bir bundleNotFound olay1 gonderir.
air.Localizer.BUNDLE NOT_FOUND sabiti, "bundleNotFound" dizesini tanimlar. Olayin iki 6zelligi vardir:
bundleName ve locale. bundleName Ozelligi, kaynak bulunamayan paketin adidir. locale ozelligi, kaynak
bulunamayan yerel ayarin adidur.

getString () yontemi senkronize olmayan bir sekilde ¢alisir (ve resourceNotFound ve bundleNotFound olaylarini

senkronize olmayan bir sekilde gonderir). Asagidaki kod resourceNotFound ve bundleNotFound olaylar1 i¢in olay
dinleyicilerini ayarlar:

air.Localizerlocalizer.addEventListener (air.Localizer.RESOURCE_NOT FOUND, rnfHandler) ;
air.Localizerlocalizer.addEventListener (air.Localizer.BUNDLE NOT FOUND, bnfHandler) ;

var str = air.Localizer.localizer.getString("default", "errorll4", null, "fr_ FR");
function rnfHandler (event)
{
alert (event .bundleName + ": " + event.resourceName + ":." + event.locale);
1
function bnfHandler (event)
{
alert (event.bundleName + ":." + event.locale);
}

Son giincelleme: 30/5/2017
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Localizer nesnesinin getResourceBundle () yontemi, belirli bir yerel ayar i¢in belirli bir paket dondiiriir. Yontemin
doniis degeri, paketteki anahtarlarla eslesen 6zelliklere sahip bir nesnedir. (Uygulama belirtilen paketi bulamazsa,
yontem null degerini dondriir.)

Yontem iki parametre alir—locale ve bundleName.

Parametre Agiklama
locale Yerel ayar (6rn. "£x").
bundleName Paket adl.

Ornegin, asagidaki kod fr yerel ayar1 igin varsayilan paketi yiiklemek igin document .write () ydntemini cagirir. Daha
sonra, bu paketteki str1 ve str2 anahtarlarinin degerlerini yazmak igin document . write () yontemini ¢agirir:

var aboutWin = window.open() ;

var bundle = localizer.getResourceBundle ("fr", "default");
aboutWin.document .write (bundle.strl) ;
aboutWin.document.write ("<br/>") ;
aboutWin.document .write (bundle.str2) ;
aboutWin.document.write ("<br/>") ;

getResourceBundle () yontemi, belirtilen paketi bulamadiginda bir bundleNotFound olay1 gonderir.
air.Localizer.BUNDLE NOT_FOUND sabiti, "bundleNotFound" dizesini tanimlar. Olayin iki 6zelligi vardir:
bundleName ve locale. bundleName Ozelligi, kaynak bulunamayan paketin adidir. locale ozelligi, kaynak
bulunamayan yerel ayarin adidur.

Localizer nesnesinin getFile () yontemi, belirli bir yerel ayar icin bir paketin icerigini dize olarak dondiiriir. Paket
dosyas1 UTF-8 dosyasi olarak okunur. Bu yontem asagidaki parametreleri icerir:

Parametre Aciklama

resourceFileName Kaynak dosyanin dosya adi ("about . html" gibi).

templateArgs istege bagl. Degistirme dizesindeki numarali etiketleri degistirmek icin dize dizisi.
Ornegin templateArgs parametresinin ["Ratl", "4"] oldugu ve eslesen

kaynak dizenin iki satir icerdigi bir isleve yapilacak ¢agriyi diistintn:

<html>
<body>Hello, {0}. You have {1} new messages.</body>
</html>

Bu durumda islev iki satirli bir dize donddrdr:

<htmls>
<body>Hello, Rall. You have 4 new messages. </body>
</html>

locale Kullanilacak yerel ayar, 6rnegin "en_GB" gibi. Bir yerel ayar saglanmigsa ve

eslesen dosya bulunmazsa, yontem yerel ayar zincirindeki diger yerel ayarlarda
aramaya devam etmez. Hi¢bir yerel kod belirtilmemisse islev,
resourceFileName 6gesiyle eslesen bir dosyaya sahip olan yerel ayar
zincirindeki ilk yerel ayardaki metni dondurir.

Ornegin asagidaki kod, fr yerel ayarinin about.html dosyasinin igerigini kullanarak document .write () ydntemini
gagirir:

var aboutWin = window.open() ;

var aboutHtml = localizer.getFile("about.html", null, "fr");

aboutWin.document.close () ;
aboutWin.document .write (aboutHtml) ;
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getFile () yOntemi, yerel ayar zincirinde kaynak bulamadiginda bir £ileNotFound olay: gonderir.
air.Localizer.FILE NOT_FOUND sabiti, "resourceNotFound" dizesini tanimlar. getFile () yontemi senkronize
olmayan bir sekilde ¢alisir (ve £ileNotFound olayini senkronize olmayan bir sekilde gonderir). Olayin iki 6zelligi
vardir: fileName ve locale. fileName 6zelligi, bulunamayan dosyanin adidir. 1ocale 6zelligi, kaynak bulunamayan
yerel ayarin adidir. Asagidaki kod bu olay i¢in bir olay dinleyicisi ayarlar:

air.Localizer.localizer.addEventListener (air.Localizer.FILE NOT FOUND, fnfHandler) ;
air.Localizer.localizer.getFile("missing.html", null, "fr");
function fnfHandler (event)

{

alert (event.fileName + ": " + event.locale);

Daha fazla Yardim konusu
Cok dilli bir HTML tabanli uygulama olusturma
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Boliim 21: Path ortam degiskenleri

AIR SDK bir komut satirindan veya terminalden baglatilabilecek birkag program icerir. Bu programlar1 SDK bin dizini
yolu, path ortam degiskenine dahil oldugunda ¢alistirmak genelde daha uygun olabilir.

Burada sunulan bilgiler Windows, Mac ve Linux'ta yolun nasil ayarlanacagini agiklar ve kullanisl bir kilavuzdur.
Ancak, bilgisayar konfigiirasyonlari ¢ok fazla cesitlilik gosterir. Bu nedenle bu yordam her sistem i¢in uygun
olmayabilir. Bu durumda, gerekli bilgileri isletim sistemi belgelerinizden veya Internet'ten bulabilmeniz gerekir.

Bash kabugunu kullanarak Linux ve Mac OS'de PATH
degiskenini ayarlama

Bir terminal penceresine kodu yazdiginizda, yazdiginizi okuyan ve uygun bir sekilde yanit vermeye ¢alisan program
olan kabuk, 6nce dosya sisteminde komut programini bulmalidir. Kabuk, $PATH adli ortam degiskeninde saklanan
dizinler listesinde komutlari arar. Yolda o anda nelerin listelenmis oldugunu gérmek i¢in sunu yazin:

echo $PATH
Bu asagidaki gibi goriinen, iki nokta iist iiste isaretiyle ayrilmis dizin listesini dondiiriir:
/usr/bin:/bin:/usr/sbin:/usr/local/bin: /usr/x11/bin

Amag kabugun ADT ve ADL araglarini bulabilmesi i¢in yolu AIR SDK bin dizini listesine eklemektir. AIR SDK'yi
/Users/fred/SDKs/AIR konumuna yerlestirdiginizi varsayarsak, asagidaki komut yola gerekli dizinleri ekleyecektir:

export PATH=$PATH:/Users/fred/SDKs/AIR/bin: /Users/fred/SDKs/android/tools

Not: Yolunuz bosluk karakterleri iceriyorsa surada oldugu gibi bu karakterlerin oniine ters egik ¢izgi yerlestirin:
/Users/fred\ jones/SDKs/AIR\ 2.5\ SDK/bin

Ise yaradigindan emin olmak i¢in echo komutunu tekrar kullanabilirsiniz:

echo S$SPATH
/usr/bin:/bin:/usr/sbin:/usr/local/bin:/usr/x11/bin:/Users/fred/SDKs/AIR/bin: /Users/fred/SDK
s/android/tools

Simdilik her sey yolunda. Artik agagidaki komutlar1 yazdiginizda umut verici yanitlar alabilmeniz gerekir:
adt -version
$PATH degiskenini dogru sekilde degistirdiyseniz komut ADT siriimiinii bildirmelidir.

Ancak hala bir sorun var; bir daha yeni bir terminal penceresi agisinizda, yoldaki yeni girislerin orada olmadigini
goreceksiniz. Her yeni terminal agisinizda yolu ayarlama komutu ¢alistiriimalidir.

Bu sorunun yaygin ¢oziimlerinden biri komutu kabugunuzun kullandig1 baslangic komut dosyalarindan birine
eklemektir. Mac OS'de, ~/username dizininde .bash_profile dosyasini olusturabilirsiniz. Her yeni terminal penceresi
acisinizda ¢alistirilir. Ubuntu'da, yeni bir terminal penceresi a¢tiginizda ¢alisan baslangic komut dosyast .bashrc
dosyasidir. Diger Linux dagitimlari ve kabuk programlarinin benzer kurallar: vardir.
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Komutu kabuk baslangic komut dosyasina eklemek i¢in:

1

Giris dizininize degistirin:
cd

Kabuk konfigiirasyon profilini (gerekirse) olusturun ve yazdiginiz metni “cat >>” ile dosyanin sonuna yeniden
yonlendirin. Igletim sisteminiz ve kabugunuz igin uygun olan dosyayi kullanin. Ornegin Mac OS'de
.bash_profile dosyasini ve Ubuntu'da .bashrc dosyasini kullanabilirsiniz.

cat >> .bash profile

Dosyaya eklenecek metni girin:

export PATH=$PATH:/Users/cward/SDKs/android/tools:/Users/cward/SDKs/AIR/bin
Klavyede CTRL-SHIFT-D tuslarina basarak metin yeniden yonlendirmesini sonlandirin.

Her seyin dogru oldugundan emin olmak i¢in dosyay: goriintiileyin:

cat .bash profile

Yolu kontrol etmek i¢in yeni bir terminal penceresi agin:

echo $PATH

Eklediginiz yollar listelenmelidir.

Daha sonra farkli bir dizinde SDK'lerden birinin yeni bir siiriimiint olusturursaniz, konfigiirasyon dosyasinda path
komutunu giincellediginizden emin olun. Aksi takdirde, kabuk eski siiriimii kullanmaya devam eder.

Windows'ta Path degiskenini ayarlama

Windows'ta bir komut penceresi agtiginizda, o pencere sistem 6zelliklerinde tanimlanan global ortam degiskenlerini
devralir. Onemli degiskenlerden biri, caligtirmak igin bir programin adini yazdiginizda komut programinin arama
yaptig1 dizin listesi olan path degiskenidir. Bir komut penceresini kullanirken path degiskenine gegerli olarak nelerin
dahil oldugunu gérmek i¢in sunu yazabilirsiniz:

set path

Bu asagidaki gibi goriinen noktali virgiille ayrilmis dizin listesini gosterir:

Path=C:\WINDOWS\system32;C: \WINDOWS; C: \WINDOWS\System32\Wbem

Amag komut programinin ADT ve ADL araglarini bulabilmesi i¢in path degiskenini AIR SDK bin dizini listesine

eklemektir. AIR SDK'sini ¢ : \ sDKs\AIR konumuna yerlestirdiginizi varsayarsak, dogru yol girisini asagidaki yordamla
ekleyebilirsiniz:

1

o unn b~ W N

Denetim Masasindan veya Bilgisayarim simgesini sag tiklatip meniiden Ozellikler 6gesini segerek Sistem Ozellikleri
iletisim kutusunu a¢in.

Gelismis sekmesinde, Ortam Degiskenleri diigmesini tiklatin.

Ortam Degiskenleri iletisim kutusunun Sistem degiskenleri boliimiinde Path girisini se¢in
Diizen'i tiklatin.

Degisken degeri alaninda metnin sonuna kaydirin.

Gegerli degerin en sonuna agagidaki metni girin:

Son giincelleme: 30/5/2017



ADOBE AIR UYGULAMALARI OLUSTURMA 302
Path ortam degiskenleri

;C:\SDKs\AIR\bin
7 Yolu kaydetmek i¢in tiim iletisim kutularinda Tamam'1 tiklatin.

Agik komut penceresi varsa ortamlarin giincellenmediginin farkina varin. Yeni bir komut penceresi agin ve yollarin
dogru olarak ayarlandigindan emin olmak i¢in su komutu yazin:

adt -version

AIR SDK'nin konumunu daha sonra degistirirseniz veya yeni bir siiriim eklerseniz, path degiskenini giincellemeyi
unutmayin.

Son giincelleme: 30/5/2017
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