Verwenden von Adobe
RoboHelp Classic
(2019 release)

FA\

Adobe August 15,2018



Inhaltsverzeichnis

Kapitel 1: ErsteSchritte . . . . . . . . . . . i i i e e e e 1
Uber RoboHelp Classic (2019 release) . . . . . . .. . oo v v .. 1
Vereinfachter Arbeitsablauf . . . ... ... ... ... ..., .. ... 1

Projekteerstellen. . . . . . . . . .. .. ... ... o 1
Inhaltverfassen . . . . . . . . .. .. . . .. ... 2
Importierenvon Dateien. . . . . ... ... oo 2
Navigation entwickeln . . . . . .. ... . ... . ... . ... . ... 2
Ausgabe anpassen . . . . .. ... e 2
Hilfepaket generieren, testen und verteilen . . . . . . ... ... .. 2
Aktivierung und Registrierung . . . . . .. ... ... L. 3
Installieren von RoboHelp Classic . . . . . ... ... ......... 3
Installationshilfe . . . .. ... ... ... ... . . 3
Lizenzaktivierung . . . . . . . . .. 3
Adobe-Programm zur Produktverbesserung . . . . . ... ... ... 3
Registrieren . . . . . . . . . . L 4
Hilfeund Support . . . . . . . . . . . . . . . 4
Adobe Community-Hilfe . . . . . ... ... ... ... .. ... ... 4
Auf RoboHelp-Hilfe zugreifen ........ ... ... ... .. L. 4
Dienste, Downloadsund Extras . . . . . ... ... ... ....... 5
Adobe Exchange ......... ... 5
Adobe-Downloads . ... ..ot 5

Adobe Labs . ... ... 5
Adobe-Foren . ... .. e 5

Adobe TV o e 5
RoboHelp-Beispielprojekte und -Ausgabe . ................... 6
RoboHelp DeveloperCenter ..., 6
Vorherige RoboHelp-Hilfe . ......... ... ... o i it 6
Zusammenfassung der RoboHelp Classic-Funktionen . . . . . . ... .. 6




Kapitel 2:

Erstellen Sie fantastische interaktive Inhalte mit zukiinftige
HTML5-Veroffentlichungen . . . . . . . ... ... ... .. .....
Hohere Effizienz in wenigerZeit. . . . . . . ... .. ... ... ...
Allgemeines zu RoboHelp Server . . . . . ... ... ... ..., ...,
Nachverfolgung und Berichterstellung . . . . ... .. ... .....
Automatische Projektzusammenfihrung . . . . ... ... ... ..
Unterstlitzung fiir andere Sprachen als Englisch . . . . .. ... ...
Integration mit SharePoint . . . . . ... ... ... . ...
SharePoint-Versionsmatrix. . . . . .. ... ... ... . .......

Erkunden des Arbeitsbereichs . . . ... ... ... ... .......

Arbeitsbereich im Uberblick . . . . . .. ... ... ... ... ......
Schnellzugriff-Symbolleiste . . . . . ... ... ... ... ......
RoboHelp-Registerkarten . . . . . .. ... ... ... ........
Fensterbereich ,Dokument mit Registerkarten® . . . . . .. ... ..
Pods . . . . e e

Arbeiten mit den RoboHelp-Registerkarten . . . . ... ... ......

VerwendenvonPods . . ... ... ... .. ... ... ... .. ...,
EinenPod anzeigen. . . . . . . . . ... ...
Podsanordnen . . . . ... . ... ... ...
Podtypen . . . . . . e

Starter-Pod . ... ... e
Projektmanager-Pod .......... ... ... ...
Pod , Ausgabeeinrichtung” ....... ... ... ... .. . o i
Snippets-Pod . ... .. e
Pod ,Formatvorlagen und Formatierung” ...................
Pod fiir benutzerdefinierte Variablen ......................
Fehlerlisten-Pod . ... .. ...
Ausgabeansichts-Pod ........... ... ... ... .. L.
Werkzeugkasten-Pod .. ....... ... .
Ressourcenmanager-Pod ......... ... .. ... . .. . ...
Pod ,Externe Inhaltssuche® ....... ... ... ... ... . . ..
Pod RoboHelp-Server ......... .

Umgebungen . . . . . . . . . . e
Erstellen und Speichern von Umgebungen . . . . . . ... ... ...
LadenvonUmgebungen . . . . . . . ... ... .. .. .
Wiederherstellen der Standardumgebung . . . . . .. ... ... ..
Léschenvon Umgebungen. . . . . . . . . ... ... ... ...,

Erstellen oder Entfernen von Tastenkombinationen . . . . . . . ... ..
Tastenkombinationenerstellen . . . . .. ... ... ... ......
Entfernen oder Zurlicksetzen von Tastaturbefehlen . . . . . . .. ..

Konfigurieren allgemeiner Einstellungen . . . . . ... ... ... ....
Standardsprache und andere Voreinstellungen festlegen . . .. ..
Aktivieren und Deaktivieren von Bestdtigungen . . . . . . ... ...
Aktivieren, Deaktivieren oder Zuriicksetzen
von Benachrichtigungen . . . . . . . ... ... . oL




Kapitel 3:

Projekte . . . . . . . i i i it e e e e e e e e e e e e 25
Grundlegendes zu Projekten . . . . . . .. ... ... ... 25
Allgemeines zu Projekten . . . . . . .. ... . . .. . ... 25
Komponenten von Hilfeprojekten . . . . . ... ... ... ...... 26
Projektrelevante Dateien . . . . . ... ... ... ... ... . ... 27
Hauptprojektdatei (XPJ) ... ..ot 27
Ordnerdateien (.FPJ) ... v 27
Dateien mit Einzelquellenlayouts (SSL) ..................... 28
Auxiliary-Projektdateien ((APJ) . ... .. i 28
Andere Dateitypen ...... ... . i e 28
Allgemeines zu Ausgabetypen . . . . . . ... ... . ... 28
Anforderungen des Viewers fir Endanwender . . . . ... ... .. 31
Projekte erstellenundverwalten . . . ... ... ... ... ....... 32
Projekteerstellen. . . . . . . . . . . . ... .. o 32
Erstellen eines Projekts durch Importieren von Dokumenten . . . .33
Erstellen eines Projekts mithilfe von FrameMaker- oder
Word-Dokumenten .......... .. i e 34
Projekt mithilfe einer DITA-Zuordnungsdatei erstellen ........ 34
Speichernvon Projekten . . . . . . . . .. .. ... .. ... 35
Deaktivieren des automatischen Speicherns . . . . . . .. ... ... 35
Projekte 6ffnen . . . . . . . . . . e 35
Offnen eines Projekts beim Starten von RoboHelp ........... 35
Offnen eines Projekts nach Starten von RoboHelp ............ 37
Projekte aktualisieren ....... ... . . i 37
Projekt in der Liste der zuletzt getffneten Projekte befestigen ...... 37
Projekteinstellungenandern . . . .. ... ... ... ........ 38
Festlegen geeigneter Optionen im Anzeigebereich ,Stoppliste” .. ... 38
Festlegen geeigneter Optionen im Anzeigebereich ,, Ausdriicke” ....39
Optionen im Fenster fiir immer zu ignorierende
Worter festlegen ... i e 39
Festlegen geeigneter Optionen im Anzeigebereich
SLNG-Datei“ fest ... 40
Festlegen geeigneter Optionen im Anzeigebereich ,,Synonyme” .. .40
Umbenennen eines Projekts . . . . ... ... ... ... ...... 41
Projekte anzeigen . . . . . . . . ... ... .. 41
Kapitellayout festlegen . . . . . . . . ... ... . .. ... ... ... 42
HiNWeISE: .. i e e e e e e e e 42
Ordnerziehen .......... i i 42
Dateienverwalten . . . . .. ... . ... ... . ... 42
Themen nach Titel oder Dateiname anzeigen ............... 42
Aufgabenliste verwenden ......... ... .. i 42
Liste der zuletzt ge6ffneten Projekte bearbeiten ............. 43
Dateien und Ordner dem Baggageordner hinzufligen ......... 44
Zusatzliche Funktionen im Baggageordner .................. 44
Entfernen von Dateien aus dem Baggageordner ............. 45

Zuordnenvon Dateitypen ...t 45




Word- und FrameMaker-Dokumente importieren und verknipfen

Themen aus Projekten entfernen .........................
Ordnerverwalten. . . . . . . . . . . . . e
Ordnererstellen ......... i
Ordnerim Projektmanager . ...t
Ordnerumbenennen ..........otiririi i
Ordnerverschieben . ........ ... i,
Benutzerdefinierte Ordner entfernen ......................
Datei- und Ordnersymbole ........... .. ... ... .. ... ... ..

Inhalte in mehreren Sprachenverfassen . . . . . ... ... .......

Unterstlitzung fiir mehrere Sprachen . . . . . . . ... ... .....
Arbeitsabliufe fir das Ubersetzen . . . . . ... ... ... .....
Mehrsprachige Inhalte vergleichen ........................

Andere Sprache fiir die Ubersetzung einer Projektdatei wahlen . ...

Projekt in einer anderen Spracheerstellen. . . . ... .. ... ...
Text zur Lokalisierunganpassen . . . . . . .. .. ... . ... ...
WebHelp, WebHelp Pro, FlashHelp und FlashHelp Pro ........
NurWebHelp ...
HTML-Hilfe . ... .. e
Datei ,,Beschriftungen” bearbeiten . . . . . . ... ... ... ...,
Hinweise: ... .
Standard-Projektsprachedndern . . . . . ... ... ... ... ...
HinWeise: ... e e e e
Sprachunterstitzung fur zugeordnete Worterblicher . . . . . . . ..
Index fur lokalisierten Text . . . . . . ... .. ... ... .......
Universelle Zeichensatze . . . . . . . ... ... .. ... .. .....
Unterstlitzung des Unicode-Textkodierungsstandards . ... .. ...
Eingabesprachen unter Windows einrichten ................
Lokalisierte Projekte aktualisieren . . . .. ... ... ........
Geringfligige ANPassSUNgEN . ... ..ttt i i
Umfangreiche Anpassungen . ..........coouiiiiiinenenen...

PDF-Dateien importieren . . . . . . . . . ... o

Projekt durch Importieren einer PDF-Datei erstellen . . . . ... ..
Neue Themen basierend auf Formatvorlagen erstellen .. ......
PDF-Dateien in ein Projekt importieren . . . ... ... .......

Microsoft Word-Dokumente importieren und verknipfen . . . . .. ..
Schritte zum Importieren eines Word-Dokuments in RoboHelp . . .
Schritte zum Verkniipfen eines Word-Dokuments mit RoboHelp. . .
Word-Dokumente verknlpfen oder importieren . . . ... ... ..
Word-Dokumente fiir die Onlineausgabe optimieren . . . . . . . ..
Verknlipfungsoptionen fir Word-Dokumente . . . . ... ... ...
Word-Dokumente verknlpfen und importieren . . . . ... ... ..
Projekt durch Importieren eines Word-Dokuments erstellen ...
Word-Dokumente mit einem RoboHelp-Projekt verknipfen ...
Word-Dokumente in ein RoboHelp-Projekt importieren .......
Word-Inhaltsverzeichnis, -Index und -Glossar importieren .....

57

57




Kopf- und FulRzeilen in Word-Dokumenten konvertieren . . . . . .. 72

Word-Formatvorlagen in RoboHelp-Formatvorlagen konvertieren. . . .73
CSS fir die Formatvorlagenzuordnung auswahlen . ........... 73
Formate automatisch zuordnen ........................... 74
Word-Absatzformatvorlagen in RoboHelp-Formatvorlagen
konvertieren . ... e 74
Word-Zeichenformate in RoboHelp-Formatvorlagen
konvertieren . ... 75
Listenabbilden...... ... o 76
Benutzerdefinierte HTML-Tags erstellen .................... 76
Word-Tabellenformate in RoboHelp-Tabellenformatvorlagen
konvertieren . ... e 77
Word-Verweise in Hyperlinks konvertieren . ................. 77
Erzeugen von RoboHelp-Formatvorlagen aus der
Inline-Formatierung ........... i 77

Seitenumbruch und Themenbenennung in konvertierten

Word-Dateien . . . . . . . . .. 78
Seitenumbriiche fur Onlinehilfethemen einrichten ........... 78
Kontextsensitive Hilfemarkierungen in Word in
Zuordnungs-IDs konvertieren ....... ... ... i il 79
Namensmuster fiir die generierten Themen festlegen ........ 80

Verkniipfte Word-Dokumente mit RoboHelp-Projekten

synchronisieren . . . . . . . . ... e e 81
Statusanzeige der Word-Dokumentsynchronisierung ......... 82
Themen aus verkniipften Word-Dokumenten generieren .. .. .. 82
Themen aktualisieren, die aus verknipften Word-Dokumenten
generiertwurden . ... . e 83
Anderungen an Themen wihrend der Aktualisierung
beibehalten ...... ... . . 83
Generiertes Thema léschen ....... ... ... . ... 84
GelOschte Themen erneut generieren .. ..., 84
Verkniipftes Word-Dokument bearbeiten ................... 85
Verkniipftes Word-Dokument l6schen ..................... 85
Verknipfung auf ein fehlendes oder umbenanntes
Word-Dokument wiederherstellen ........................ 85

Einstellungen fur das KonvertierenmitWord . . . . ... ... ... 86
Konvertierungseinstellungen exportieren . .................. 86
Konvertierungseinstellungen in ein Projekt importieren ....... 86

Komponenten aus Word-Dokumenten in RoboHelp konvertieren . . . .86

FrameMaker-Dokumente importieren . . . .. ... ... ... ..... 88

Onlineausgabe vor Konvertierung optimieren . . . . . .. ... ... 88

FrameMaker-Dokumente fiir die Konvertierung in das Hilfeformat

vorbereiten . . . ... 89

FrameMaker-Dokumente importieren . . . . . . ... ... ..... 91

RoboHelp-Projekt durch Importieren von FrameMaker-Biichern
oder -Dokumentenerstellen ............. i, 91




FrameMaker-Buch in ein neues RoboHelp-Projekt importieren ....91
FrameMaker-Dokumente in bestehende RoboHelp-Projekte

IMmportieren . ... ... .. e 92
Komponenten aus FrameMaker-Dokumenten in RoboHelp
konvertieren . . . . . . .. 92
Konvertierungsgrundlagen . ... ... ... ... .. ... .. ... 96

FrameMaker-Inhaltsverzeichnisse konvertieren .............. 96

FrameMaker-Indexeintrage importieren .................... 97

Glossardefinitionen importieren ......... ... ... ... ... 98

Bedingungen aus einer DITAVAL-Datei anwenden ............ 98

FrameMaker-Formate zu RoboHelp-Formatvorlagen

konvertieren . ... e 98

Eine FrameMaker-Vorlage fir die Konvertierung auswahlen ... 98

CSS fur Formatvorlagenzuordnung wahlen . ................. 99

RoboHelp 7 auf RoboHelp 11 aktualisieren .................. 99

Hierarchische Struktur in einem FrameMaker 9-Buch ........ 101

FrameMaker-Querverweisformate in RoboHelp-Formatvorlagen

konvertieren ... e 101

Inhaltsreferenz .. ... . 102

Konvertierungseinstellungen ............................ 102
Seitenumbruch und Themennamen festlegen . . . . . .. ... .. 103

Grundlegendes zum Seitenumbruch ...................... 103

Grundlegendes zu Themennamen ........................ 104

Seitenumbruch und Themennamen festlegen .............. 106
Kontextsensitive Hilfemarkierungen aus FrameMaker-Dokumenten
konvertieren . . . . ... e 106
FrameMaker-Ausdriicke fur bedingten Text anwenden . . . . . . . 107
FrameMaker-Inhalte konvertieren . . . . ... ... ... ..... 107

FrameMaker-Absatzformate in RoboHelp-Formatvorlagen

konvertieren ... e 107

FrameMaker-Zeichenformate in RoboHelp-Formatvorlagen

konvertieren . ... e 108

FrameMaker-Absatzformat aus Hilfethemen ausschlieBen . ... 109

Benutzerdefinierte HTML-Tags .. .......coviiiinnnnn.. 109

Stilzuordnung fiir automatische Nummerierung ............ 109

Listenzuordnungen ....... ... e 110

FrameMaker-Tabellenformate in

RoboHelp-Tabellenformatvorlagen konvertieren ............ 112

Bildkonvertierungseinstellungen ......................... 112

Konvertierte Bildererhalten ............ ... ... .. ... ..... 115

Alternativen Text fur Bilder erstellen ...................... 115

DITA Map-Datei importieren . . . . . . . . . ... ... ... ... .. 115
XML-Dateien importieren . . . . . . . .. ... . oo 117
XML-Import-Handler auswahlen . . . .. ... ... ........ 118
Dialogfeld , Erweiterte XML-Importoptionen® . . . . .. ... ... 118

Allgemeines zum XML Handler Manager . . . . .. ... ...... 119

vi



Microsoft HTML-Hilfeprojekte importieren . . . . ... ... ... .. 120

WinHelp-Projekte importieren . . . . ... ... ... .. .. ... .. 120
Importieren von WinHelp-Projekteinstellungen . . . . . ... ... 121
POPUPS it e e e 121
Direkthilfe .. ... . 121
Externe Themen . ... ... i, 121
Bilder . ... e 121
Aufzahlungszeichen/Nummerierung . ..................... 121
LI o1 P 122
WinHelp-Optionen fir das Importieren von Ordnern . . . . . . .. 122
Ordner fir HTML-Dateien .. ........... . .. 122
OrdnerflrBilder ...... ...t 122
Dateioptionen ... ... i e e 122
WinHelp-Optionen fur die Formatierung . . . . . .. ... ... .. 123
WinHelp-Optionen fiur allgemeines Importieren . . . .. ... .. 123
Navigationsfenster . ....... ... . i 123
Standardanzeigebereich ........ ... ... ... .. oLl 124
Erweitert ... e e 125
\HLP-und .HPJ-Dateien . . . . . . . .. ... ... ... ... .... 125
HTML-Projekte aus WinHelp: Haufig gestellte Fragen . . . . . . .. 126
WinHelp-HLP-Datei in ein HTML-Projekt importieren . . . . . . .. 127
TIPS ottt e e e e 128
HTML-Einschrankungen bei .HLP-Dateien .................. 129
Tipps zum Erstellen von HTML-Projekten mit HLP-Dateien . ... 130
WinHelp-HPJ-Datei in ein HTML-Projekt importieren . . . . . . .. 131
Tipps zum Erstellen von HTML-Projekten mit .HPJ-Dateien . ... 131
Versionskontrollen Projekte zuordnen . . . .. ... ... ... .... 132
Allgemeines zur Versionskontrolle . . . .. ... ... ....... 132
Versionskontrolleanwenden . . . . ... ... .. ... ...... 133
Zugreifen von Pod-Anzeigebereichen auf die Versionskontrolle ....133
Haufig gestellte Fragen zur Versionskontrolle . . . . .. ... ... 134
Wie funktioniert die Versionskontrolle? ................... 134
Wie verwenden mehrere Autoren die Versionskontrolle? . .. .. 134
Kann die Versionskontrolle bei Projekten mit nur einem Benutzer
eingesetzt werden? ... ... . .. . 134
Ist das Auschecken durch mehrere Benutzer unbedenklich? .. ... 134
Wo kann ich die Optionen der Versionskontrolle fiir RoboHelp
einstellen? ... . e 134
Muss ich mein Versionskontroll-Programm auRerhalb von
RoboHelpverwenden? ........ ... ... .. 134
Muss ich zum Bearbeiten des Projekts die Projektdatei (.XPJ)
auschecken? . ... . e 135
Werden Elemente, die dem Projekt hinzugefiigt wurden,
auch der Versionskontrolle hinzugefugt? .................. 135
Werden aus dem Projekt entfernte Elemente auch aus der
Versionskontrolle entfernt? ......... ... ... ... ... ..... 135

vii



Wo befinden sich die aktuellen Anderungen des Teams? .. ...
Wie kann ich Ausgabedateien der Versionskontrolle
hinzuflgen? ... .. e
RoboHelp-Projekte zu Versionskontrolle hinzufigen . . ... ...
Dateien ein-fauschecken . . . . . . . . . ... ... .. ... ...
Versionskontrolle mit Microsoft SharePoint . . . . . ... ... ....
RoboHelp-Einstellungen fiir SharePoint konfigurieren . . . .. ..
Konfigurieren von SharePoint-Einstellungen . . . . . . . ... ...
Projekt zu SharePoint-Bibliothek hinzufigen . . . ... ... ...
Help-Projekte zusammenfihren. . . . . . ... ... ... ... ....
Allgemeines zu zusammengefiihrten Hilfeprojekten . . . . .. ..
Masterprojekterstellen . . . . ... .. ... .. ... . .
HinWeise: ... e e e e
Veroffentlichen von Unterprojekten . . . . . . . ... ... ....
Zusammengefihrte Hilfeprojekte anzeigen . . . .. ... ... ..
Zusammengefiihrte Hilfeprojekte entfernen . . . . . ... ... ..
Zusammengefiihrte Responsive HTML5, WebHelp Pro- oder
FlashHelp Pro-Projekte anpassen . . . . . ... ... .. ......
Haufig gestellte Fragen (FAQ) zum Zusammenfiihren von
Projekten . . . . . . . .. e
Masterprojekte . ..........i i e
Funktionen ... . i e
WebHelp-Projekte ...... ...
HTML-Hilfeprojekte .. ... i
Adobe AIR-Projekte ........ .o
Berichte . . . . . . . . . . . .
Projektberichte exportieren . . . . . . . . ... ... ... . ...
Berichtedrucken . . . . . .. .. .. ... ... .
Berichtesenden . . ... ... ... ... . ... .. . . ... ...
Berichte generierenund anpassen . . . .. ... ... .......
Bericht Uber fehlerhafte Verknipfungen ..................
Bericht Gber Bedingungstags ............................
,Siehe-auch®“Bericht . ... ... .. i
Indexbericht ...... ... .
Bericht Giber doppelte Zuordnungs-IDs ....................
Bericht Gber externe Themen .......... ... ... . oo io...
Glossarbericht ....... ... ...
Bilderbericht ....... ... .. .
Bericht Gber Zuordnungs-IDs .. ....... ... . ...
Projektstatusbericht .......... ... ... . .. .. . . i
Snippets-Bericht ......... ... ... . . .
Stylesheets (Bericht) ......... ... ... . i,
Inhaltsverzeichnisbericht ............ ... ... .. ..........
Bericht Giber Themeneigenschaften.......................
Bericht Gber Themenverweise .......... ... ... ... ...,
Bericht Gber Themen nach Prioritat ......................

135

135
135

142

viii



Bericht Gber nicht referenzierte Themen .................. 154

Bericht Gber nicht benutzte Dateien ...................... 154
Bericht lGiber unbenutzte Indexschlisselworter ............. 154
Bericht Gber benutzte Dateien . .......................... 154
Bericht Gber fehlende Themen .......................... 155
Variablenbericht ......... ... ... . .. . . . 155
Verweis . . . . e e e e e e e e e 155
Dialogfeld ,,URL-Eigenschaften” . . . . . . ... ... ... ..... 155
Dialogfeld , Altes Projekt I6schen” . . . . . ... ... ... .... 155
Dialogfeld ,,Datei in Projekt verschieben” . . . . ... ... .... 155
Formatvorlagenoptionen fiir Hilfe-zu-HTML . . . . . .. ... ... 156
LI o1 156
HTML-Hilfe — Erweiterte Einstellungen — Dreigeteilte Fenster . . . 156
Schaltflachen ... ... ... ... . . . . 156
Navigationsfenster . ....... ... o i 157
Schriftart ... .. e 157
HTML-Hilfe — Erweiterte Einstellungen — Registerkarte
,JInhaltsverzeichnis® . . . . .. .. ... .. . .. .. . ... 157
Kapitel 4: ArbeitenmitThemen . . . . . ... ... ... .. .. ..., 159
Themen erstellen, speichernund 6ffnen . . . . . . ... ... .. ... 159
Themenerstellen . . . . . . ... ... ... . ... . . 159
SpeichernvonThemen. . . . . . . . . ... .. ... ........ 160
Ein Themaspeichern ........ ... . ... 160
Aktivieren und Deaktivieren der Speicherfunktion .......... 160
Umbenennen von Themendateien . . . . ... ... .. ...... 160
Themenoffnen . . . . . . . . . ... ... 161
Unterstlitzung fir MDI (Multiple Document Interface) . . . . . .. 161
Inhaltein XHTML verfassen . . . . ... ... .. ... ... ...... 161
XHTMLin HTMLumwandeln . . . . ... ... ... .. ...... 162
Validierenvon XHTML . . . . .. .. .. .. .. .. ... ...... 162
Importieren und Kopierenvon Themen . . . .. ... ... ...... 163
Themenimportieren . . . . . . . . . ... . e 163
Kopieren von Themeninein Projekt . . .. ... ... ....... 163
Anzeigen von Themen und Entwurfselementen . . . . . ... ... .. 164
Themenvorschau . . . . . . ... ... ... ... . ... . .. ... 164
HiNWeise . ..ot e e e 164
Definieren eines Ausdrucks fir bedingtenText . . ... ... ... 165
Anzeigen von Entwurfselementen . . . ... ... ... ... ... 165
Masterseiten . . . . . ... e 166
Erstellen einer neuen Masterseite . . .. ... ... ... ..... 167
Erstellen einer Masterseite auf Basis eines Themas . . . . . .. .. 168
Formatieren von Masterseiten . . . . . .. .. ... ... ... .. 168
Bearbeiten einer Masterseite . .......... ... ... L. 168
Andern des mit einer Masterseite verkniipften CSS . ......... 168
Einfligen eines Platzhalters .. .......... .. .. i it 169




Kapitel 5:

Formatieren und Bearbeiten von Platzhaltern .............. 169

Importieren von Masterseiten . . . . .. ... .. ... ...... 169
Anwenden von Masterseiten . . . . .. ... ... ... 170
Anwenden einer Masterseite aufein Thema ............... 170
Anwenden einer Masterseite auf mehrere Thema........... 170
Masterseite oder CSS beim Generieren anwenden . . . . ... .. 170
Hinzufligen von Kopf- und FulRzeilen zu gedruckten
Dokumentationen . . ... ... ... .. ... ... . ... 171
VerwaltenvonThemen . . ... ... ... ... ... .. ....... 172
UmbenennenvonThemen . ... . ... ... .. ......... 172
Themenverweise aktualisieren . . . ... ... ... ........ 172
Unterstriche zu Dateinamen hinzufligen . . . . . ... ... .. .. 173
Andern von Themeneigenschaften . . . . .. ... ......... 173
Andern von Themeneigenschaften in der Registerkarte
Jndex” (WebHelpPro) ... 173
Andern von Masterseiten .. .........c.coeiiiiinnnnennan... 174
SuchenvonThemen . . . ... ... .. ... ... ... ...... 175
Themen oder Bilder im Projektmanager suchen. . . . . . ... .. 176
Zuweisen eines Standardthemas . . . . ... ... ... ...... 176
Themenstatus nachverfolgen . . . . ... ... ... ........ 177
Anzeigen und Verwalten von Themendetails im Pod
SThemenliste” . . . . . . . . e 177
ArbeitenmitderTagliste. . . . . .. ... .. ... ... ..., 178
Rechtschreibprifung und Suchen und Ersetzen . . . .. ... ... .. 178
Rechtschreibpriifung im Inhaltsverzeichnis, im Index, Siehe-
auch-ListeoderGlossar . . . .. ... ... ... .. ... ..., 178
Festlegen von Rechtschreiboptionen . . . . .. ... .. ... ... 179
Hauptoptionen ........... . i, 179
Spezialoptionen ....... ... . . 179
Rechtschreiboptionen zur automatischen Korrektur ......... 179
Anzeigen der Liste ,Wo0rter ignorieren” .. .................. 180
Rechtschreibpriifung bei Themen und Projekten . . . . . ... .. 180
Optionen fir die Rechtschreibprifung bei Themen .......... 181
Optionen fir die Rechtschreibpriifung bei Projekten ........ 181
Ein Worterbuchanpassen . . . . . . ... ... ... ........ 182
Verwendendes Thesaurus . . . . . ... ... .. .......... 183
SuchenundErsetzen . . . . . .. ... ... o 183
Optionen zu Suchen und Ersetzen festlegen ................ 184
Suchergebnisse anzeigen ...t 187
W3C-Konformitat . . . . . ... .. ... ... . 187
VEIrWEIS . . o e e e e e e e e e 188
Der Bereich , Allgemein” bei Oracle-Projekten . . . . . . ... ... 188
Bearbeiten und Formatieren . . . . ... ... ......... ..., 190
RoboHelp-Editoren . . . . . . . . . . .. .. 190
RoboHelp-Entwurfseditor . . . . . ... ... ... ... ...... 190




RoboHelp HTML-Editor . . . . . ... ... ... ... ....... 190

Offnen von RoboHelp HTML-Editor .............ccovvun... 190
Riickgangigmachen von Anderungen ..................... 190
Anzeigen von Zeilennummern ......... ... i 191
Hinzufligen von Schliisselworterweiterungen .............. 191
Codefarbedndern ....... ... ... . . i 191
HTML-Editoren von Drittherstellern . . . .. ... ... ...... 192
Verwenden von RoboHelp mit anderen HTML-Editoren ... ... 192
Hinzufliigen von HTML-Editoren ........... ... ... .. ..., 192
HTML-Editor entfernen oder umbenennen ................ 192
Automatisches Auswahlen eines HTML-Editors und
Festlegen eines Standardeditors ......................... 193
Festlegen eines Editors flir neue Themen .................. 194
Zeichenformatierung und Schriftarten . . . . . .. ... ... ..... 194
Anwenden oder Entfernen der Zeichenformatierung . . . . . . .. 194
Textfarbenanwenden . . ... ... ... .. ... ... .. ..., 195
Festlegen erweiterter Schriftartoptionen. . . . . . ... ... ... 195
Andern des Zeichenabstands . . . .. ... ... ... ....... 195
Andern der SchriftgréRe . . . . . . .. ... 196
Erstellen eines Zeichensatzes . . . . ... ... ... ... ..... 196
Anwenden eines ZeichensatzesaufText . . ... ... ....... 196
Andernvon Schriftsdtzen . . .. ... ... ... ... ....... 196
Entfernen von Schriftsatzen . . . . . .. ... ... ... ... ... 197
Einfligen von Symbolen und Sonderzeichen . . . . . .. ... ... 197
Einflgen eines geschiitzten Leerzeichens . . . . .. ... ... .. 197
Formatierenvon Absatzen . . . . . . .. ... ... .. ... ... ... 197
Ausrichtenvon Absatzen. . . . . .. ... ... ... ... .. ... 197
Absatzeinzlige . . . . . . . . ... e 197
Einrlckenvon Textzeilen . . . . . . . . . . ... ... ... ..., 198
AndernvonRandern . . . . . ... ... 198
1] o 3 S 199
Andern der MaReinheiten des Lineals . . . .. ... ........ 199
Sprache fiir einen Absatz definieren . . . . .. ... ... ..... 199
Erzeugen von Textumbriichen . . . . . ... ... ... ... .... 199
HiNWeISE: .. e e e e e e 200
Anpassen von Zeilenabstanden . . . . ... ... oL L. 200
Hinzufligen von Zeilenumbriichen in Absatzen . . ... ... ... 200
Rahmen, Hintergriindeund Sound . . . . ... ... .......... 201
Themenrahmen und Themenhintergriinde hinzufiigen
oder bearbeiten . . .. ... ... .. o 201
Rahmen zu Bildern hinzufiigen . . . ... ... ... ... ..... 201
Entfernen von Rahmen oder Hintergriinden . . . . . ... ... .. 201
Hinzufligen oder Loschen von horizontalen Linien . . . ... ... 202
Hinzufligen einer horizontalen Linie ...................... 202
Loschen einer horizontalen Linie ......................... 202

Farben dandern . . . . . . . . . . . . 202




Entfernenvon Farben . . . . . . . . . . . .. .. ... ... 203

Hinzufiigen von Kldngen zu Themen . . . ... ... ... ..... 203
Tabellen . . . . . . . .. e 203
AllgemeineszuTabellen . . . . . ... ... ... .. ... ..... 203
Arbeitsablauf fir das Erstellen einer Tabelle . . . . . ... ... .. 204
EinfigenvonTabellen . . . ... ... ... ... ... ... . ... 204
Einflgen einer einfachen Tabelle ......................... 205
Einflgen einer benutzerdefinierten Tabelle ................ 205
Einflgen von TabelleninTabellen ........................ 205
Kopieren und Einfigenvon Tabellen ...................... 205
BearbeitenvonTabellen . . . . . . .. .. ... ... ... ... 205
Tabellenzeilen und -spalten einfigen ..................... 206
Bearbeiten von Tabelleneigenschaften .................... 206
Festlegen von Eigenschaften fiir die automatische
AnpassungvonTabellen ........ ... ... ... .. i .. 206
Bearbeiten von Zelleneigenschaften ...................... 206
Andern des Abstands innerhalbvon Zellen . ................ 207
Zusammenfihren oder Teilen von Tabellenzellen ........... 207
Listen . . . . . e e 207
Einrlickenvonlisten . . . . . .. ... .. ... ... ... ..... 207
Anwenden von Aufzdhlungszeichen . . ... ... ... ...... 207
Festlegen eines Inline-Aufzahlungsformats .. ............... 208
Erstellen von Aufzahlungsformaten in Stylesheets . .......... 208
Anpassen der Farbe fiir Aufzahlungszeichen an die Textfarbe . . . 208
Anpassen einer Farbe mithilfe von Inline-Formatvorlagen . ... 208
Anpassen einer Farbe mithilfe eines Stylesheets ............ 208
Entfernen von Aufzahlungszeichen und Nummerierung . . . . .. 209
Auswadhlen eines Nummerierungsformats . . . . .. ... ..... 209
Hinzufligen eines Absatzes ineinerliste . . . . ... .. ... ... 209
Neu starten oder Fortsetzen einer Nummerierung oder
Buchstabenfolge . . ... ... ... .. . .. .. ... .. .. ... 210
Kopfzeilen, Fulizeilen und Seitenumbriiche . . . .. .. ... ... .. 210
Kopf- und FuBzeilen . . . .. ... .. . ... . . .. . ... . ... 210
Erstellen oder Bearbeiten von Kopf- und FuBzeilen .......... 210
Entfernen von Kopf- und FulBzeilen ....................... 211
Einflgen von Seitenumbrichen . . . . . . ... ... .. ... ... 211
Textfelder . . . . . . . . . . e 211
Einflgen von TextfelderninThemen . . . .. .. ... ... .... 211
Hinweise: ... i e e e e e 211
Einflgen eines Textfeldes ......... ... .. ... .. . i .. 211
Einfligen eines positionierbaren Textfeldes ................ 212
Uberlagern positionierter Textfelder . . . . ... ... ....... 212
Andern der Einstellungen fiir Textfelder . . . . .. .. ....... 212
Entfernen von Textfeldern aus Themen . .. ... ... ... ... 213
Benutzerdefinierte Variablen . . . . . ... ... . o . 213
Erstellen einer benutzerdefinierten Variablen . . . . . ... .. .. 213

xii



Kapitel 6:

Einen Variablensatzerstellen . . . ... ... ... ... ......
Bearbeiten einer benutzerdefinierten Variable . . . ... ... ..
Formatieren einer benutzerdefinierten Variablen . . . . . . .. ..
Einflgen einer benutzerdefinierten Variablen . . . . . .. ... ..
Anzeigen der Eigenschaften einer benutzerdefinierten Variablen
Zwischen variablen Ansichten wechseln . . . . . ... ... ....
Loschen einer benutzerdefinierten Variablen . . . . . .. ... ..
Umbenennen einer benutzerdefinierten Variablen . . . . . .. ..
Snippets als Einzelquellenelemente . . . . . . ... ... ... .....
Erstellen und Verwalten von Snippets . . . ... ... ... ....
Einflgen eines SnippetsineinThema . . ... ... ... .....
Einfligen eines Snippets in einem Dropdown-Texteditor . . . . . .
Anwenden von Bedingungstags auf Snippets . . . ... ... ...
Einflgen von Variablenin Snippets . . . . . ... ... ... ....
Konvertieren eines SnippetsinText . . . . . ... ... ... ....
Loschen eines Snippets . . . . . . . . ... o e
VEIrWEIS . . e e e e e e e e e
Standardeditor fur META-Tags . . . . . . . . . o v v v v v v v v

Formatvorlagen und Stylesheets . . . . . .. ... ... ........

Formatvorlagetypen . . . . . . . . . .. ... ..
Medienregeln und -attribute in Formatvorlagen. . . . . ... ... ..
Medienspezifische Formatvorlagen in einem Stylesheet definieren. . .
Neue Medienregel in Formatvorlagen fiir Themen hinzufiigen. . .
Medienspezifische CSSs mit einem Thema verkniipfen und
Medienattribute in HTML hinzufigen . . .. ... ... ... ...
Syntaxdes Linktags ...........co i
Beispiele . ... e
Formatvorlagen in Word/FrameMaker-Inhalt medienspezifischen
Formatvorlagenzuordnen . . . . . . . ... ... ... ...
Inhalt in medienspezifischen Formatvorlagen in der
Entwurfsansichtanzeigen . . . . . ... ... ... ... ......
Medienspezifische Formatvorlage l6schen . . . . . . .. ... ...
Medienabfragen . . . . . . . . ... ... ...
Medienabfragen fiir Bildschirmprofile verwalten . . . . . ... ..
Verwaltenvon Stylesheets . . . . . ... ... ... .. ... .. ...
Stylesheets mit Themen oder Masterseiten verkniipfen . . . . . .
L6sen von Stylesheets mit Themen oder Masterseiten . . . . . . .
Erstellen von Stylesheets . . . . . .. ... ... ... ... ...,
Gleichzeitiges Erstellen eines Stylesheets und Themas . . . . . ..
Exportierenvon Stylesheets . . . . . .. ... ... .. .......
Formatvorlagen fir Stylesheets erstellen. . . . . . .. ... ... ...
Erstellen einer Formatvorlage im Dialogfeld ,Formatvorlagen®. . .
Formatvorlagen mithilfe des Pods ,, Formatvorlagen und
Formatierung“erstellen . . . . ... ... ... ... ... . . ...
Erstellen einer Formatvorlage mit dem Entwurfseditor . . . . . . .

xiii



Kapitel 7:

Tabellenformate . . . . . . . . . . . . e 227

Globale Tabellenformate . . . . . ... ... ... .......... 227
Anwenden von Tabellenformaten. . . . . . ... .. ... ..... 228
Erstellen und Bearbeiten von Tabellenformatvorlagen . . . . . .. 228
Erzeugen von Tabellenformaten.......................... 228
Anwenden von Bedingungstags auf Tabellen ............... 229
Listenformatvorlagen. . . . . . . . . .. . ... .. 229
Allgemeines zu Listenformatvorlagen . . . ... ... ... .... 229
Erstellenvon HTML-Listen . . . . . . . ... ... ... ... .... 230
Erstellen von Listen mit mehreren Ebenen . . . . . . .. ... ... 230
Erstellen von automatisch nummerierten Formatvorlagen . . . . . 231
Erstellen eines Aufzahlungsprafixes . . . . . .. .. ... ... ... 231
Bearbeiten eines Abfolgeprafixes . . . . . ... ... ... ..... 232
Loschen einer benutzerdefinierten Abfolge . . . . . .. ... ... 232
HTML-Formatvorlagen . . . . . . . . . . . .. .. . . .. . ... . ... 232
Formatvorlagen anhand der Formatvorlagen ,,Div“, ,Hyperlink”
und ,Bild“erstellen . . . ... .. ... ... .. . . 233
Div-Formatvorlagen bearbeiten . . . . . . ... ... ... .. ... 233
Hyperlink-Formatvorlagen bearbeiten . . . . . .. ... ... ... 233
Pseudoklassenverwenden ............. ... . ... .. 233
Twisty-Bilder verwenden ......... ... .. .. .. . i, 234
Hyperlinks im Blockformat verwenden .................... 234
Bildformatvorlagen bearbeiten . . . . . . .. ... ... oL L. 234
Anwendenvon Formatvorlagen . . . . . . ... ... ... . . 234
Bearbeiten von Formatvorlagen in CSS-Dateien . . . . . ... ... .. 235
Bearbeiten einer Formatvorlage mithilfe des Dialogfelds
yJFormatvorlagen® . . ... .. ... L 235
Bearbeiten einer Formatvorlage mit dem Pod ,,Formatvorlagen
und Formatierung® . . . . . ... L 235
Formatvorlagen in einem HTML-Editor bearbeiten . . . . . .. .. 235
Loschen von Formatvorlagen aus Stylesheets . . . ... ... ... .. 236
Verwenden von Farbenund Bildern. . . . . ... ... ... ...... 236
Andern von Text- und Verkniipfungsfarben in Stylesheets . . . . . 236
Rahmen und Hintergriinde in Stylesheets hinzufligen
oderbearbeiten . . ... ... 237
Inline-Formatvorlagen . . . . . . ... .. ... . . ... 237
Anwenden oder Bearbeiten von Inline-Formatvorlagen . . . . .. 237
Inline-Formatvorlagen aktualisieren . . . ... ... ... ..... 238
Entfernen von Inline-Formatvorlagenvon Text . . . ... ... .. 238
Formatvorlagen zurlicksetzen . . . . . . ... ... ... ... ..... 238
Beispiel (Tabellenformat zurlicksetzen) . . . . . . . ... ... ... 239
Formatierungléschen . . . . ... ... ... ... ... . ... . ... 240
Inhaltsverzeichnisse, Indizes, Glossare . .. .............. 241
Inhaltsverzeichnisse . . . . ... ... ... ... ... .. ....... 241
Grundlagen zu Inhaltsverzeichnissen . . . . . .. ... ... .... 241

Xiv



Allgemeines zu Inhaltsverzeichnissen ..................... 241

Inhaltsverzeichnisse erstellen . ............. ... ... ... ..... 241
Inhaltsverzeichnisse drucken ............ ... ... i, 242
Blicher und Seiten im Inhaltsverzeichnis erstellen. . . . . . .. .. 242
Blicher im Inhaltsverzeichniserstellen .................... 242
Inhaltsverzeichnisbiicher und -seiten mit Zielverkniipfungen
erstellen ... .. e 242
Erstellen von Inhaltsverzeichnisblichern aus Seiten .......... 243
Blicher und Seiten im Inhaltsverzeichnis durch
Ziehenerstellen ... .. 243
Blicher und Seiten im Inhaltsverzeichnis mit
benutzerdefinierten Variablen erstellen ................... 243
Blicher und Seiten im Inhaltsverzeichnis bearbeiten . . . ... .. 244
Blicher und Seiten im Inhaltsverzeichnis umbenennen ....... 244
Blicher und Seiten im Inhaltsverzeichnis neu anordnen ... ... 244
Blicher oder Seiten aus dem Inhaltsverzeichnis entfernen .... 244
Eigenschaften von Blchern oder Seiten im Inhaltsverzeichnis
ANAEIN o e 244
Inhaltsverzeichnisse verwalten . . . .. ... ... ... ...... 245
Inhaltsverzeichnisse mit Berichten verwalten .............. 245
Ungultige Verknipfungen im Inhaltsverzeichnis erkennen und
(=Y o 1= = (=] o 246
Mehrere Inhaltsverzeichnisse . . . . . .. ... .. ... .. .... 246
Allgemeines zu mehreren Inhaltsverzeichnissen ............ 246
Blicher und Seiten in Inhaltsverzeichnisse verschieben ... .. .. 246
Erstellen mehrerer Inhaltsverzeichnisse fiir ein Projekt ... .... 246
Inhaltsverzeichnisse zusammenfihren .................... 247
Abfolgen aus einem Inhaltsverzeichnis erstellen ............ 247
Indizes . . . . . . e e e 248
Grundlagenzulndizes . . . . .. .. ... . o o 248
Allgemeines zu Indizes und Schlisselwortern . .............. 248
Themenschllsselworter .......... i, 248
Schlisselworter der Indexdatei .......................... 249
Schlisselworttypen fir ein Projekt angeben ............... 250
Indizesdrucken ....... ... . 250
Indexschlisselworter hinzufigen und verkntpfen . . . ... ... 251
Indexschliisselworter mithilfe der Symbolleiste hinzufligen ... 251
Indexschliisselworter anhand eines Thementitels hinzufiigen . . . . .. 251
Indexschliisselworter mithilfe von Themeneigenschaften
hinzuflgen ... ... 252
Indexschliisselworter durch Auswahl von Thementexten
hinzuflgen ... .. e 252
Indexschliisselworter kopieren . . ... o it 252
Indexstichwort-Ziel auswahlen .. ............. ... ... ..... 252

Indexschliisselworter mit benutzerdefinierten
Variablenerstellen . ... 253




Querverweise zwischen Indexschlisselwértern . ............ 253

Indexschliisselworter bearbeiten . . . . . .. ... ... .. .... 254
Indexschliisselworter verschieben und sortieren ............ 254
Schlusselworter fiir ein Projekt umbenennen .............. 254
Schlusselworter fiir ein Thema umbenennen ............... 254
Schreibweise eines Schlisselworts andern ................. 255
Indexschliisselworter aus dem Index-Pod entfernen ......... 255
Indexschliisselworter aus Themen entfernen . .............. 255

Indizesverwalten . . . . . . . . ... .. e 255
Indizes mit Berichtenverwalten . ......................... 255
Unglltige Referenzen fiir Schliisselwortthemen erkennen
undbeheben ... ... 256
Themenverweise aus Schliisselwortern entfernen........... 256
Unbenutzte Indexschliisselworter entfernen ............... 256
Bedingte Text-Tags auf einen Index anwenden .............. 257

Automatisch indexieren mit dem Smart Index-Assistenten . . . . . 257
Indizes automatischerstellen ........... ... ... ... ... ... 257
Zu ignorierende Schllisselwoérter angeben ................. 258
Zu ignorierende haufige Worter angeben .................. 259
Haufige Ausdriicke angeben . ........ ... ... ... ... ... ... 260
Synonyme zur Indexerstellung nachschlagen ............... 260

Mehrere Indizes . . . . . . . . . ... e 261
Mehrere Indizeserstellen .......... ... i i i 261
Indizes zusammenfihren .......... ... ... . . . . 261

Inhaltsverzeichnisse und Indizes in Microsoft HTML-Hilfe . . ... .. 262

Benutzerdefinierte Inhaltsverzeichnissymbole zuweisen

(HTML-Hilfe) . . . . . . e e e e 262

Bindre Inhaltsdateien erstellen (HTML-Hilfe) . ... .. ... ... 262

Bindre Indizes erstellen (HTML-Hilfe) . . . .. ... ... .. .... 263

Inhaltsverzeichnis anpassen (HTML-Hilfe) . ... ... ... .. .. 263

Index anpassen (HTML-Hilfe) . . . ... ... ... ......... 265

Inhaltsverzeichnis-Steuerelemente hinzufiigen (HTML-Hilfe) . . . 265

Index-Steuerelemente hinzufiigen (HTML-Hilfe) . . . . ... .. .. 266

Schlisselworter und Inhaltsverzeichniselemente mit
benutzerdefinierten Fenstern und Frames verknipfen

(HTML-Hilfe) . . . . . . . . e e 266
Glossare . . . . . .. e e e 267
Glossarbegriffeerstellen . . . . . .. ... ... ... ... ... 267
Glossarbegriffe und -definitionen importieren . . . ... ... .. 267
Glossare testenund drucken . . . . ... ... ... ... .. ... 268
Glossarin der Ausgabetesten ................... ... ..... 268
Glossardrucken ... ... 268
Begriffe aus dem Glossar entfernen . . . ... ... .. ...... 268
Glossardefinitionenandern . . . .. .. ... ... . ... .. ... 269
Mehrere Glossareerstellen . . . . ... ... ... ... ...... 269
Glossare zusammenfihren . .. ... ... ... ... ....... 269

xvi



Glossar-Hotspots . . . . . . . . ... .. .. e 270

Allgemeines zu Expanding-Text-Glossar-Hotspots . . . . . ... .. 270
Hinweise: .. ... . 270
Expanding-Text-Glossar-Hotspots hinzufiigen . . . . ... ... .. 271
Expanding-Text-Glossar-Hotspots aktualisieren . . . . . ... ... 271
Expanding-Text-Glossar-Hotspotstesten . . . . . . ... ... ... 272
Markierung fir Expanding-Text-Glossar-Hotspots aufheben . . . . 272
Markierung fir Hotspots mit dem Assistenten fiir Glossar-
Hotspots aufheben ...... ... ... . . i i 272
Markierung in der Entwurfsansicht auftheben .............. 272
Kapitel 8: Verkniipfungen, NavigationundSuche ... ... ........... 273
Grundlagen der Navigation . . ... .. ... ... ... ... ..... 273
Navigationsoptionen . . . . . . . . . . ... ... o 273
Allgemeines zu Breadcrumbs . . . . . ... ... o oL 275
Breadcrumbs zu Themen hinzufigen . . . . . . ... ... ..... 276
Textverknlpfungenerstellen . .. ... .. ... ... ......... 277
Erstellen von Textverknipfungen mit dem Entwurfseditor . . . . . 277
Ziehen zum Erstellen von Verknlpfungen . . ... ... ... ... 277
Mit einem Popup verkniipfen . . . . .. ... .. ... ... 278
Popups von Volltextsuchen ausschlieen . . ... ... ...... 278
Lesezeichen . . . . . . . . . . . . e 279
Erstellen von Lesezeichen . . . . . . ... .. ... ... ...... 279
Erstellen von Verknipfungen zu Lesezeichen . . . .. ... .. .. 279
Umbenennen von Lesezeichen . . . ... ... ... ........ 279
Auffinden von Lesezeichen . . . . . .. ... ... ... ... ... 280
Entfernen von Lesezeichen . . . . . .. ... ... .. ... ... 280
Verknipfen von Bildern und Multimedia . . . . ... ... ....... 280
Hinzufligen von Verknipfungen zu Multimedia-Clips . . . . . . .. 280
Hinzuflgen von Verknipfungen von Bildern und Multimedia . . . 280
Externe Hyperlinks . . . . . . . .. ... . ... . . 281
Verknipfung zu externen Themen (Microsoft HTML-Hilfeprojekte). . . 281
Verknipfung zu externen Dateien . . . . ... ... ... ..... 281

Verkniipfung zu WinHelp-Themen (Microsoft HTML-Hilfeprojekte). . . 281
Verknlipfungen zu E-Mail-Adressen, FTP-Sites, Newsgroups und

Webadressen . . . . . ... L e 282
VerknUpfungsansicht . . . . .. ... ... ... ... . ... ... ... 282
Navigieren in der Verkntipfungsansicht . . . ... ... ... ... 282

Sie kdnnen die Darstellungsweise von Verknipfungen in der
Verknipfungsansichtandern . . . ... ... ... ......... 283
Andern der SymbolgréRe .. ... 283
Einstellen von Blattern in Verknlpfungsansicht ............. 283
Einstellen der Optionen in der Verknlipfungsansicht . . . ... .. 283
Verwaltung und Korrektur von Hyperlinks . . . . ... ... ...... 284
Aktualisieren und Entfernen von Verknipfungen . . . .. ... .. 284
Verwalten von fehlerhaften Verkntipfungen . . . . . ... ... .. 284

xvii



Fehlerhafte Verknlipfungen reparieren. . . . . . . ... ... ...
Feststellen und Aktualisieren von Themenverweisen . . . . . . ..
Themenverweise identifizieren ..........................
Themenverweise aktualisieren ..........................
Feststellen und Aktualisieren von externen Themenverweisen . . . . .
Anzeigen und Testen von Hyperlinks . . . . .. ... ... .....
Anzeigen von Hyperlinks und Identifizieren von Abfolgen ...
Testen von Verknilipfungen ineinemThema ................
Verknipfungssteuerelemente . . . . . .. ... ... ... ... ....
Allgemeines zu Verknlipfungssteuerelementen . . . . . . ... ..
Verknlipfungssteuerelementtypen .......................
Eigenschaften von Schlisselwortverknlpfungen ............
Fir HTML-Hilfeprojekte: ....... ... ... i
Hinzufligen von Verwandte-Themen-Steuerelementen. . . . . . .
Assistent flr verwandte Themen ......... ... ...t
Fiir HTML-Hilfeprojekte, die Siehe-auch- oder
Schlusselwortverknipfungs-Steuerelemente verwenden . . ...
Erstellen, Zuweisen und Hinzufligen von Siehe-auch-
Schlisselwoértern und -Steuerelementen . . . . . .. ... ... ..
Erstellen und Zuweisen von Siehe-auch-Schliisselwortern . ..
Der Pod ,Siehe-auch” ...... ... .. . .
Festlegen der Siehe-auch-Schliisselworter im
Siehe-auch-Assistenten . .......... ... ... . i ...
Festlegen von Schliisselwortern in einer Remote-CHM-Datei .. ..
Festlegen von Siehe-auch-Schlisselwortern in einer
Remote-CHM-Datei ..o i
Hinzufligen von Siehe-auch-Steuerelementen ..............
Andern, Wiederverwenden oder Entfernen von
Verknlipfungssteuerelementen . . . . . .. ... ... .......
Nur-Text-Popups . . . . . . . . . . e
Arbeiten mit Nur-Text-Popups . . . . . . . . . . . . .. .. ..
Erstellen von Nur-Text-Popups .......... ... .. i,
Bearbeiten von Nur-Text-Popups . ...,
Entfernen von Nur-Text-Popups . ........ ...,
Nur-Text-Popups entfernen. . . . . . . . . ... ... ... .....
Testen vor der Generierung ...........couviininenann.
Testen nach der Generierung ...,
Abfolgen . . . . . . . .. e e
Abfolgen erstellen oder bearbeiten . . . . . .. ... ... .....
Automatisches Erstellen von Abfolgen ....................
Manuelles Erstellen von Abfolgen ........................
Entfernen eines Themas aus einer Abfolge .................
Umbenennen oder Entfernen einer Abfolge . ...............
Anzeigen und Testenvon Abfolgen . . . . . ... ... ... ....
Identifizieren von Themen, die mit Abfolgen verbundensind . ...
Testenvon Abfolgen ........ ... i

290

290

. 290

2901

291
292

292
293

293
294
294
294
294
294
294
294
294
295
295
295
295
295
296
296
296

xviii



Anzeigen von Abfolgen fiir ein einzelnes Thema ............ 296

Testen von Abfolgen in einem Browser oder Viewer ......... 296
Identifizieren der Abfolge, der ein Thema zugewiesenist .. ... 296
Suchen in der RoboHelp-Ausgabe . . . . ... ... ... ... ..... 297
Grundlagen der RoboHelp-Suche . . . . .. ... ... ....... 297
Suchmetadaten hinzufigen . . . ... ... ... ... ....... 298
Inhalt flr Suche optimieren . . . . . . ... ... ... ... ..., 299
Suchmoglichkeiten konfigurieren . . . . . . . ... ... ... ... 301
Suche mit automatischer Vervollstandigung . . . . . ... ... .. 302
Externe Inhaltssuche . . . . . . .. ... . ... ... . . 303
Einrichten und Verwalten der externen Inhaltssuche . . . . . . .. 303
Externe Inhaltssuche aktivieren . . . . . . ... ... ... ..... 304
Kapitel 9: Multimedia und Spezialeffekte . . . . . . ... ... ... ....... 305
Bilder . . . . . . . e 305
Grundlagen GberBilder . . .. ... ... ... ... ... .. ... 305
Bilddateiformate .......... ... .. ... 305
AuffindenvonBildern ........ ... ... ... .. . . i 306
Kopierenvon Bildern . ......... ... i, 306
AnzeigenvonBildern ....... ... . ... i 306
Hinzuflgen eines Bildes zu einemThema .................. 307
Hinzufligen eines RoboScreenCapture-Bildes zu einem Thema . .. 307
Entfernen von Bildernaus Themen ....................... 308
Bearbeiten von BilderninRoboHelp ...................... 308
Bearbeiten von Bildern mit RoboScreenCapture ............ 309
Bildminiaturen flrBilder. . . . . . .. .. ... ... ... ..., 309
Unterstutzung fur Bildminiaturen ........................ 309
IMmagemaps . . . . . . . e e e e e 310
Imagemapserstellen ....... ... i 310
Imagemapsandern ..........o i 311

Adobe Captivate-Demos . . . . . . . . . ... ... . e 311
Adobe Captivate-Demoerstellen . . . .. ... ... ... ..... 311
Einflgen einer Adobe Captivate-Demo . . . . .. .. ... ... .. 312
Adobe Captivate-Demo importieren . . . . ... .. ... ..... 312
Bearbeiten einer Adobe Captivate-Demo . . . ... .. ... ... 313
Multimedia . . . . . . . . . . . e 313
Hinzufigenvon Multimedia . . . . . . ... ... ... ... .... 313
Andernvon Multimedia . . . .. ... . ... .. .. 317
Entfernen von Multimedia aus Themen . . . ... ... ... ... 317
Dynamisches HTML und Spezialeffekte . . . . ... . ... ... .... 317
DHTML-Grundlagen . . . . ... . . ... . ... ... .. ..... 318
Hinzufliigen von DHTML-Effekten zu Themen ............... 318
DHTML-Effekte auf mehrere Absatze anwenden ............ 318
DHTML-Effekte in einem Thema aktualisieren .............. 318
Andern bzw. Entfernen von DHTML-Effekten ............... 319
Dynamische Hotspots . . . . . .. ... ... ... .. .. ..... 319

xix



Kapitel 10:

Allgemeines zu DHTML-Hotspots . ...........coovienn... 319

DHTML-Hotspots hinzufigen ......... ... ..., 319
Entfernenvon Hotspots ......... .. ... ... 320
Andern der Formatierung von DHTML-Hotspots ............ 320
Triggerund Ziele . . . . . . . . . . . e 320
Allgemeines zu Triggernund Zielen . ...................... 320
Zuweisen von Triggern an Texte oder Bilder ................ 321
Verbinden von Auslésern mit Bildern ..................... 321
Verbinden von Triggern mit Bildern . ...................... 321
Entfernenvon Triggern ..., 321
Laufschriften . . . . . . . . .. 322
Hinzufligen von Laufschriften . . . . . . ... ... ... ... ... 322
Einstellen oder Andern von Laufschrifteigenschaften . . . . .. .. 322
Loschen von Laufschriften . . . . . . ... ... o o 322
HTML-KommentareinThemen . . . ... .. ... ... ........ 323
Einfligen eines HTML-Kommentars . . . . . ... ... ....... 323
Anzeigen eines HTML-Kommentars . . . . . .. ... ... ... .. 323
frames . . . . . . e e 323
Einfigen einesIFrames . . ... ... ... ... .. ........ 323
Bearbeiten einesIFrames . . . . . . ... ... ... o 324
BedingterText . . . . . . . . .. i i i it i ittt it et 325
Grundlegendes zu bedingten Texten . . . . . ... ... ... ..... 325
Anpassen der Druckausgabe . . ... .. ... ... ... ..., 325
Zielgruppenspezifische Zusammenstellung des Inhalts . . . . . . . 325
Verteilung verschiedener Versionen einer Anwendung . . . . . .. 325
Entwerfen und Testen von bedingtem Text. . . . . ... ... ... 325
Arbeitsablauf zur Implementierung von bedingten Texten . . . . . 326
Verwalten von Verknipfungen zu ausgeschlossenen Themen . . . 327
Bedingungstags . . . . . . . . .. e 327
Bedingungstagserstellen . . .. ... ... ... .. ........ 327
Anwenden von Bedingungstags auf Inhalte . . .. ... ...... 328
Hinweise: .. ... . e 328
Auf Themen angewandte Tags Uberprifen ................. 328
Anwenden von bedingten Text-Tags auf ein Thema .......... 328
Anwenden von Bedingungstags auf mehrere Themen ....... 329
Anwenden von Bedingungstags auf den Inhalt von Themen .. ... 329
Anwenden mehrerer Bedingungstags auf den Inhalt
Von Themen ... 329
Anwenden von Bedingungstags auf einen Ordner,
Index oder ein Inhaltsverzeichnis . ........................ 329
Anwenden von Bedingungstags auf Platzhalter ............. 330
Vorschaufunktion fir Bereiche mit Bedingungstags . . . . . . . .. 330
Ein- und Ausblenden von bedingtem Text . . . ... ... ... .. 330
Entfernen von Bedingungstags . . . .. ... ... ... ...... 331
Umbenennen von Bedingungstags . . . . ... ... ... ..... 331

XX



Kapitel 11:

Bedingte Textausdriicke . . . ... ... ... ... .. ......... 331

Definieren von Ausdriicken fiir bedingtenText . . ... ... ... 331
Komplexe Ausdriicke fiir bedingten Text . . . . . .. ... ..... 334
KontextsensitiveHilfe . . . . ... ... ................. 335
Allgemeines zu kontextsensitiver Hilfe . . . . . ... ... ... .... 335
Rollen von Autor und Entwickler beim Erstellen kontextsensitiver
Hilfe . . . e 336
Zuordnungsdateien und Zuordnungs-IDs . . . . . ... ... ... ... 337
Allgemeines zu Zuordnungsnummern, Zuordnungsdateien und
Zuordnungs-IDs . . . . ... 337
Zuordnungsdateien verwalten . . . ... ... ... ... .. ... 338
Erstellen von Zuordnungsdateien ........................ 338
Importieren einer Zuordnungsdatei ...................... 339
Exportieren einer Zuordnungsdatei ....................... 339
Sperren von Zuordnungsdateien oder Aufheben der Sperrung . . ... 339
Entfernen einer veralteten Zuordnungsdatei ............... 339
Entfernen ungenutzter Zuordnungs-IDs ................... 340
Verwalten von Zuordnungs-IDs . . . . . ... ... ... ... ... 340
Erstellen einer Zuordnungs-ID . ............ ... ... .. ..., 340
Zuordnungs-ID bearbeiten ........ ... . o o i 341
Erneutes Zuweisen einer Zuordnungs-ID .................. 343
Automatisches Generieren von Zuordnungs-IDs ............ 343
Zuweisen einer Zuordnungs-ID aneinThema .............. 344
Aufheben der Zuweisung einer Zuordnungs-ID ............. 344
Dynamisches Bearbeiten von kontextsensitiven Themen . . . . . . .. 345
Verwendung . . . . . . . . 345
Zuordnen eines Anwendungsdialogfelds zu einem Thema . . . . . 345
Informationen fir Entwickler . . . . .. ... ... ... ... . ..., 346
Programmieren von Hilfesystemen fiir Visual Basic-Anwendungen . . . 347
RH_ShowHelp-Syntax ......... ..., 348
Airline-Hilfe fiir Visual Basic-Anwendungen ................ 349
Programmierhilfe fur Visual C++-Anwendungen . . . . . . ... .. 349
Deaktivieren vorkompilierter Headerdateien in
RoboHelp _CSS.cpp .« v i e e 349
Funktionsaufrufe von Visual C++-Anwendungen ............ 350
Aufrufen einer CSH-Funktion fur AIR-Hilfe ................. 351
Rufen Sie die CSH-Funktion fiir Responsive HTML5, WebHelp,
FlashHelp oder FlashHelp Proauf ........................ 352
CSH-Funktionen fiir WebHelp Pro aufrufen ................ 353
Aufrufen CSH-Funktionen fur HTML-Hilfe .................. 353
Ubergehen des Standard-MFC-Hilfe-Handlers .............. 354
Airplane-Hilfe fir C++-Anwendungen ..................... 355
Programmieren von Hilfesystemen fir Java-Anwendungen . . . . 356
Funktionsaufrufe von Java-Anwendungen ................. 356

XXi



Rufen Sie die CSH-Funktion fiir Responsive HTML5, WebHelp,

FlashHelp oder FlashHelp Proauf ........................ 357
CSH-Funktionen fur WebHelp Pro aufrufen ................ 358
Programmieren von Hilfesystemen fiir Internetseiten . . ... .. 358
Programmieren von Hilfesystemen fir Internetseiten
(WebHelp/Pro) . ..o e 358
Funktionsaufrufe von Webseiten ......................... 359
Kontextsensitive Funktionen fiir WebHelp Pro aufrufen ...... 361
Aufrufen kontextsensitiver Funktionen fiir WebHelp oder
FlashHelp ... i e e e e e 361
Programmieren von Hilfesystemen far NET . . . . ... ... ... 361
NET-Grundlagen . ... e 361
AufrufenvonHilfe ....... ... ... . 362
Suchen nach RoboHelp Server mit .NET-Beispielen .......... 366
Festlegen der URL (WebHelpPro) ............. ... ... ..... 367
Webservices in RoboHelp Server mit NET ................. 367
Schritte ohne Verwendung von Unterstitzungsdateien . . .. .. 367
WebHelp Pro ... 367
WebHelp . ..o e 368
Programmieren von HTML-Hilfe in Anwendungen ........... 371
Funktionsaufruf in kontextsensitiver HTML-Hilfe ............ 372
Fehlerbehebung von Hilfe auf Fensterebene ............... 373
Erstellen von kontextsensitiver JavaHelp .................. 375
Erstellen von kontextsensitiver OracleHelp ................ 376
Direkthilfe Hilfe . . . . . . . . ... ... . . .. .. 380
Info Giber das Direkthilfe -Werkzeug . . . ... ... ........ 380
Direkthilfe und Microsoft HTMLHelp . . . . ... .. ... ... .. 380
Verwenden des Direkthilfe-Composers fur kontextsensitive Hilfe . . .381
ErstellenderHilfe. . . . . .. ... ... . ... o 381
LI o1 382
Importieren von Direkthilfeprojekten Hilfeprojekte . . . . . . . .. 382
Hinweise: ... . e 382
Offnen von Direkthilfeprojekten Hilfeprojekte . . . . .. ... ... 382
Entfernen der Direkthilfe aus einem Projekt . . . . ... ... ... 382
Testen der Direkthilfe mit BugHunter . . . . . .. ... ... .... 383
Testen der HTML-Hilfe-APl ...... ... ... . .. 383
Fehlerbehebung bei der Direkthilfe . . . . . ... ... ... .... 384
Verwalten von Nur-Text-Themen (Microsoft HTML Help-Projekte) . . . 385
Hinweise: . . . . . . . . . e 386
Arbeiten mit Nur-Text-Themen . . . . ... .. .. ... ... ..... 386
Erstellen von Nur-Text-Themen . . . . . . ... ... ... ..... 386
LI o1 387
Bearbeiten von Nur-Text-Themen . . . . . . ... ... ... .... 387
Testen von Nur-Text-Themen . . . . .. ... ... ... ...... 388
TIPS, ot e e e e 388
Entfernen von Nur-Text-Themen . . . ... ... ... ... .... 388

xXii



Kapitel 12:

TIPS, vttt e e e 388

Entfernen von Nur-Text-Themendateien . . . . . ... ... .... 389
Testen von kontextsensitiverHilfe . . . . . .. ... ... ........ 389
Testen mit dem Hilfetool fir kontextsensitive Hilfe . . . . ... .. 389
Testen mit BugHunter fur HTML-Hilfe . ... .. ... ... .... 390
Starten und SchlieBen von BugHunter . .................... 390
Interpretieren der BugHunter-Daten ...................... 390
Anpassen des BugHunter-Fensterbereichs ................. 391
Anzeigen von Zuordnungsnummern im Hex-Format ......... 391
Testender Anwendung . . . .. .. ... ... ... .. 391
Kontextsensitive Hilfe - Begriffe . . . . . ... . ... ... ....... 392
Hilfe fir iOS- und Android-Anwendungen erstellen . . . . .. ... .. 393
Bereitgestellte Funktionen. . . . . . .. ... ... ... ... ... 394
Grundlegende Schritte zum Implementieren der mobilen Hilfe . . . .394
Verfugbare API-Funktionen . . . ... ... ... ... ....... 394
10 394
ANdroid . ... e 395
Beispielanwendung . . . ... ... o 396
Kontextsensitive Hilfe fur gefilterten dynamischen Inhalt . . . .. .. 399
Verweis . . . . L e e e e 400

Registerkarte ,,BugHunter” des Dialogfeldes , Optionen”

(HTML-Hilfe) . . . . . . . e e 400
Anzeigeoptionen ... . e e e 400
Beispiel (einzelne Zeile) ......... .. i, 400
Beispiel (mehrere Zeilen) ........ ... .. . . ... 400
Farboptionen ....... ... . 400

GenerierenvonAusgabe . . .. .. ... ... .. .. . 0 0., 401
Grundlagen und weitere Informationen zu Einzelquellen . . . . . . .. 401

Allgemeines zu Einzelquellenlayouts . . . . . ... ... ... ... 401

LayouttypeninRoboHelp . . . ... ... ... ... . ....... 401

Primdres Layoutfestlegen . . . . . . . .. .. ... ... .. ..., 402

Einzelquellenlayouts erstellen und bearbeiten . . . .. ... ... 402
Erstellen oder Duplizieren von Einzelquellenlayouts. .. ....... 402
Bearbeiten von Einzelquellenlayouts .. .................... 402
Umbenennen eines Einzelquellenlayouts .................. 403

Entfernen von Einzelquellenlayouts . . .. ... ... ....... 403

Allgemeines zum AusschlieBen nicht referenzierter

ThemenvonderSuche. . . ... ... ... ... ... ....... 403

Dynamische Inhaltsausgabe generieren . . . . ... ... ... .. 404
Taginhalt . ... . e 404
Dynamischen Inhaltsfilter erstellen ....................... 405
Dynamischen Inhaltsfilter in der Ausgabe verwenden ........ 407
Dynamischen Inhaltsfiltertesten ......................... 408

DUCC-Inhalt (Dynamic User-Centric Content) erstellen . . . . . . . 409

xxiii



Native Ausgabe (ASPX) oder HTML-Ausgabe fir Microsoft

SharePointerstellen . . . . ... ... ... ... . ... ..., 409
Native MultiScreen-Ausgabe (ASPX) auf Microsoft SharePoint
veroffentlichen ... ... ... . .. . . 410
HTML-Ausgabe auf Microsoft SharePoint veroffentlichen . .. .. 410

Mit Layouttypen arbeiten . . . . . . ... oo oo 410

Responsive-HTMLS5-Layout . . . . .. ... ... ... ....... 410
Anpassbares HTML5-Indigo-Layout ....................... 411
Unterstltzte Browser ....... ... ... 412
Online-/Offlineverhalten ........... .. ... .. ... ..., 413
Konfigurieren von Responsive-HTML5-Voraussetzungen .. ... 413
Workflows zum Generieren von HTML5-Ausgabe ........... 413
Empfehlungen zum Authoring der HTML5-Ausgabe ......... 414

Multiscreen-Layout . . . . . . . . . ... ... 414
Unterstltzte Browser ....... ... ... i, 416
Online-/Offlineverhalten ........... .. ... ... . ..., 416
Konfigurieren von Multiscreen-HTML5-Voraussetzungen . .. .. 416
Workflows zum Generieren von HTML5-Ausgabe ........... 417
Empfehlungen zum Authoring der HTML5-Ausgabe ......... 417

eBook-layout . . . . .. ... 418

WebHelp-Layout . . . ... ... .. ... . .. 418
AllgemeineszuWebHelp ....... ... ... .. ... . L. 418
Markierung von Suchergebnissen in WebHelp hinzufligen
oderentfernen ........ ... 419
Erstellen von ,Section 508“-konformer WebHelp ........... 419

WebHelp Pro- und FlashHelp Pro-Layouts . . . ... ... ... .. 421
Allgemeines zu WebHelp Pro und FlashHelpPro ............ 421
Konvertieren von Desktop-Hilfe in WebHelp Pro ............ 421

Microsoft HTML-Hilfe-Layout . . . . ... ... ... ... ..... 422
Allgemeines zu Microsoft HTML-Hilfe ..................... 422
Generieren von Microsoft HTML-Hilfe .................... 422

Verknipfen von Inhaltsverzeichnis-Blichern oder -Seiten mit
benutzerdefinierten Fenstern (Microsoft HTML-Hilfeprojekte) ... 423

Extrahieren von CHM-Dateien .............. ... v, 424
Umbenennen von CHM-Dateien ...............covuo... 424
Suchen von HTML-Hilfedateien und -komponenten ......... 425
Ersetzen von CHM-Dateien .. ....... ... ... i, 425
Registrieren und Deregistrieren von CHM-Dateien .......... 425
JavaHelp-Layout . . . . .. . ... . . ... 425
AllgemeineszulJavaHelp ......... ... ... ... L. 425
Generieren Sie JavaHelp-Ausgabe ........................ 426
Zusammenfihren von JavaHelp-Projekten ................. 426
JavaHelp-Einschrankungen ........ ... .. o .. 426
OracleHelp-Layout . . . . . . . . .. .. ... . ... ... ..... 428
AllgemeineszuOracleHelp ....... ... .o i, 428
Aktualisieren der Themen-ID fir OracleHelp ............... 429

XXiv



Festlegen des Themenfensters fir OracleHelp ............. 429

Oracle Help-Remote-Ansichten ............. ... .. ... ..... 429
Einschrankungenvon OracleHelp ......... ... ... ... ..... 432
XML-Layout . . . . . . . e 433
Adobe AIR-Layout . . . . . . ... . 434
Konfigurieren des Adobe AIR-Layouts ..................... 434
Erstellen eines selbstsignierten digitalen Zertifikats ......... 447
Signieren einer Air Help-Anwendung mit AIR Developer Tool .... 447
Ausgabe generieren, anzeigen und veroffentlichen . . . . ... .. .. 448
Grundlegendes zum Erstellen der Ausgabe . . . ... ... .... 448
Tipps zur optimalen Generierung von Projekten ............ 449
Interaktive HTML5-Ausgabe generieren . . . . . .. ... ... .. 449
Ausgabe fiir Mobilanwendung generieren . . . . . . ... ... .. 456
Hochladen der Anwendung inden App Store . .............. 462
MultiScreen HTML5-Ausgabe generieren . . . . . ... ... ... 463
ePub- und Kindle Book-Ausgabe erstellen . . . . . ... ...... 470
ePub-Ressourcen ....... ... 470
eBook-Ausgabe generieren........ .. . i i 470
Empfohlene Vorgehensweisen . .......................... 475
Einschrankungen ....... ... ... . . . 475
ePub 2.0.1-Ausgabe generieren . . . . . . . ... .. oo ... 475
Vorbereitung zum Generieren der ePub 2.0.1-Ausgabe ...... 475
Skript zum Generieren der ePub 2.0.1-Ausgabe ausfiihren . ... 475
WebHelp-Ausgabe generieren . . . . ... ... o L. 477
WebHelp Pro- oder FlashHelp Pro-Ausgabe generieren. . . . . . . 484
Microsoft HTML-Hilfe-Ausgabe generieren . . . . ... ... ... 488
Oracle Help-Ausgabe generieren . . . . . . ... ... ... .... 490
Generieren Sie JavaHelp-Ausgabe . ... ... ... ... ..... 493
XML-Ausgabe generieren . . . . .. ... o 0. 496
Generierenvon EclipseHelp . . . . .. ... ... ... oL, 498
Ausgabe per Batchverarbeitung erzeugen . . . . . ... ... ... 498
Hinweise: ... . e 499
Layoutanpassen . . . . . . . . .. .. 499
Ausgabe anzeigen . . . . . .. ... e 500
MultiScreen HTML5-Ausgabe anzeigen .................... 501
WebHelp-, FlashHelp-, WebHelp Pro- und FlashHelp
Pro-Ausgabe anzeigen ......... .. ...t 501
Anzeigen von kompilierter Microsoft HTML-Hilfe ........... 502
Help Viewer-Assistent ......... .. ... 502
Ausgabe veroffentlichen . . . . . . . ... o oL 503
Generieren und Veroffentlichen der Ausgabe mithilfe
der Befehlszeile . . . . . . . ... . ... . 506
Starten der Anwendung mithilfe der Befehlszeile ........... 506
Generieren von Layouts mithilfe der Befehlszeile ........... 506
Veroffentlichen von Layouts mithilfe der Befehlszeile ........ 506
Befehlszeilenoptionen . ........ ... .. i 506

XXV



Aktualisierungen fiir AIR-Hilfe hosten . . . . . ... ... ... .. 508

Erstellen und Hosten einer Aktualisierung ................. 508
Senden einer Aktualisierung .. ....... ... .. o i 508
Verteilen der Projektausgabe . . . .. ... ... ... ... ...... 509
MultiScreen-HTML5-Ausgabe verteilen . . . ... ... ... ... 509
Ausgabedateien im Ordner ,Multiscreen_ HTML5” .......... 510
Ausgabedateien im Ordner des Bildschirmprofils ........... 510
Ausgabedateien im Ordner ,whxdata” .................... 510
Unterordner im Vorlagenordner .......... .. ..., 511
eBook-Ausgabe verteilen . . ... ... ... ... .. 511
Verteilenvon WebHelp . . . . ... .. ... ... .. L. 511
Ausgabedateien im WebHelp-Ordner ..................... 512
Ausgabedateien im Unterordner ,Whgdata”“ ............... 514
Ausgabedateien im Unterordner ,Whgdata® ............... 515
Ausgabedateien im Unterordner ,Whxdata” ............... 516
FlashHelp verteilen . . . . . . . . . . . ... ... .. ... ..... 517
Verteilen von FlashHelp mit einer Anwendung ............. 517
Veroffentlichen von FlashHelp auf einer CD oder DVD,
einem Server oder dem Desktop. ........ ... ... ... ... 517
FlashHelp-Ausgabedateien ............. ... ... .. ... ...... 517
Verteilen der Microsoft HTML-Hilfe . . . . . .. ... ... ... .. 519
Registrieren von ActiveX-Steuerelementen ................ 520
VerteilenvonlavaHelp . . . . . ... .. .. ... . L. 521
AusgabedateienfirJavaHelp ........ ... ... ... o il 521
VerteilenvonOracleHelp . . . .. ... ... ... .. ....... 522
Ausgabedateien flir OracleHelp ......................... 522
Verteilen der XML-Ausgabe . . . . .. ... ... .. ... 523
Adobe AIR-Ausgabe verteilen . . . . ... ... ... . ... 523
Konfigurieren von FlashPlayerTrust zum Ausfihren lokaler,
browserbasierter Hilfen ......... ... ... ... .. .. ... ... 524
Moderatorenkennwort und Konfigurationsdateipfad ........ 524
Konfigurationsdateiattribute ............................ 524
URL-Formate fiir Windows, Macund Linux ................ 526
Wissenswertes zum Andern des Status neuer Kommentare . .. 526
Gedruckte Dokumentation. . . . . ... ... ... . L. 526
Allgemeines zu gedruckten Dokumenten . . . ... ... ... .. 526
Organisieren und Anpassenvon Inhalten .................. 526
Zuordnen von ProjektformatvorlagenzuWord ............. 526
Arten zu erstellender Wort-Dokumente ................... 527
Struktur gedruckter Dokumente .............. ... ... ..... 527
Umwandlung der Online-Funktionalitat ................... 527
Seiteneinrichtung . . . . . . . . ... .. L 528
Textkorper-Seiteneinstellungen ......... ... ... .. ... .. ..., 528
Zusatzliche Einstellungen ....... ... ... ... ... ... 529
Organisieren und Anpassen des Dokumentinhalts . ... ... .. 531
HiNWeEISE . .o i e e e e 535

xxvi



Vorbereiten fiir gedruckte Dokumente . . . . ... ... ... ... 535

Aufbau gedruckter Dokumentation ....................... 535
Formatvorlagen und Formatierung ....................... 536
Bedingter Text . ...t e 537
Einzelquellenlayouts . ......... ... i, 537
Zuordnen von Formatvorlagen . . ... ... ... .. ... .... 537
Zugeordnete Formatvorlagen ........ ... .. ... i, 537
Nicht zugeordnete Formatvorlagen. ...................... 538
Benennung von Formatvorlagen .......... ... ... .. ..... 539
Durch RoboHelp hinzugefiigte Formatvorlagen ............. 539
Doppelte Formatvorlagen . ........... ... .. 539
Zuordnen von Formatvorlagen . .........c.oiiiiiiiiin. 539
Exportieren von Formatvorlagenzuordnungen .............. 540
Importieren von Formatvorlagenzuordnungen ............. 541
PDF-Dateien generieren . . . . . . . . . . .. ... o 541
GeneriereneinesPDFs . ......... . 541
Generieren eines PDFs mit Einrichtungsoptionen ........... 541
Generieren gedruckter Dokumentation . ... ... ... ..... 542
Kopf- und FuRzeilen zu gedruckten Dokumenten hinzufligen . . . 542
Angabe von Standarddruckeroptionen . . . . . ... ... ... L. 544
SKINS . . . e e e 544
AllgemeineszuSkins . . . . . . . ... 544
BearbeitenvonSkins . . . . .. ... oo 544
LT o1 P 545
Hinzufliigen von Skins zur Galerie . . . . . . ... ... ... .... 545
Importierenvon Skins . . . . . ... ... 546
ExportierenvonSkins . . ... ... ... .. . o 546
LoschenvonSkins . . . . . . . . ... ... 546
Vorschaufunktion fir Skins . . . ... ... ... .. ....... 546
KompilierenvonSkins . . . ... ... ... ... .. ... .. ... 547
Benutzerdefinierte Skins fiir Adobe AIR-Projekte erstellen . . . . . 547
FeinabstimmungderPalette ............................ 547
Andern der Schriftarteigenschaften ...................... 548
Anpassenvon Symbolen ........ ... ... ... i, 548
Benutzerdefinierte Skins fiir WebHelp- und WebHelp Pro-Projekte
erstellen . . . . .. 549
Anpassen von FlashHelp-Skins . . . . .. ... ... ........ 552
Anpassen oder Erstellen einer SkinmitFlash ............... 552
Andern der Skinohne Flash .........................o.... 552
Auswahlen von WebHelp- oder FlashHelp-Skins aus der
Skin-Galerie zurVorschau . . . . . ... ... ... ... . ... 553
Vertikale FlashHelp-Skins . ...... ... ... ... i i, 554
Fenster . . . . . . . e 555
Erstellen oder Bearbeitenvon Fenstern . . . .. .. ... ... .. 555
Optionen fir WebHelp, WebHelp Pro, FlashHelp,
FlashHelp Pro ... e e e e ce e 555

XXVii



HTML-Optionen . ... ..ot e e 556

Hinzufliigen von HTML-Schaltflachen ...................... 562
Bearbeitungsfenster fir JavaHelp und Oracle-Viewer . . . . . . .. 563
Optionen fur JavaHelp-Viewer ........... ... ... .. ... ..... 563
Optionen flr Oracle-Viewer ........ ..., 564
Zuweisen eines Standardfensters . . . . ... ... o oL L. 564
EntfernenvonFenstern . . . . . ... ... ... ... ... ... 564
Bildschirmprofile . . . . . . . .. . .. .. ... L 565
Bildschirmprofil zum MultiScreen HTML5-SSL hinzufigen . . . . . 565
Bildschirmprofilandern . . . . ... ... .. ... ..., ..., 566
Dem Projekt ein Bildschirmprofil hinzufiigen . ... ... ... .. 567
Bildschirmprofil I6schen . . . . . . . .. ... ... ... ... ... 567
Formatvorlagen fir Bildschirmprofile zuordnen . . . . . . ... .. 567
Pixelverhaltnis des Gerats fir BildschirmgréRe und -auflésung
verwenden ... . e e e 568
Bildschirmlayouts . . . . . . . . . . . ... ... 569
Bildschirmlayouterstellen . . . . . . ... .. ... ... ...... 569
Bildschirmlayouts verwalten . . . .. ... ... ... ....... 569
Vorschau fur Bildschirmlayouts . . . . ... ... ... ....... 570
Bildschirmlayouterstellen . . . . . . ... .. ... ... ...... 570
Bildschirmlayoutseite (SLP, Screen Layout Page) hinzufligen ..... 570
Komponenten von Bildschirmlayoutseiten ................. 571
Eigenschaften und Attribute von Platzhaltern .............. 573
Richtlinien zum Entwurf von Bildschirmlayouts ............. 576
Bildschirmlayoutseite (SLP, Screen Layout Page) bearbeiten ... 577
Standardthemenseiteanpassen . ............ ... .. ... ..... 578
Kapitel 13: Review und Zusammenarbeit . ..................... 579
Review im Entwurfseditor . . . . .. ... .. ... ... .. ..., . 579
Review-Symbolleiste anzeigen . . . .. ... ... ... ...... 579
Modus ,, Anderungen verfolgen” aktivieren . ... ......... 579
Konfigurieren von Revieweinstellungen . . .. ... ... .. ... 580
PDF-ReVIEW . . . . . o o i e e e e 580
PDF fiir Reviewerstellen . . . . . . . .. .. ... ... ... .... 580
SWFs in Review-PDF einbetten . . . . . ... ... ... ...... 582
SWEF-Dateien Kommentare hinzufigen . . . . . . ... ... .... 583
Kommentare aus PDF importieren . . . . ... ... ... ..... 583
Allgemeines zu im Entwurfseditor importierten
PDF-Kommentaren . . . . . . . . . .. ... ... .. 583
Importieren von Kommentaren, die zu SWF-Dateien
hinzugeflgtwurden ....... ... ... ... ... ... .. . .. 584
Importieren von Kommentaren, die Platzhaltern,
Snippets sowie Kopf- und FuBzeilen hinzugefiigt wurden .. ... 584
Freigegebene Ressourcenverwalten . . . ... ... .......... 584
Hinzuflgen eines freigegebenen Speicherorts . . . . . .. ... .. 585
Hinzufligen von Kategorien . . . . ... ... .. .. ... ..... 586

XXViii



Kapitel 14:

HINWeISE: .ot e e e e e 586

Ressourcen fir mehrere Benutzer freigeben. . . . . .. ... ... 586
Inhalt im Ressourcenmanager-Pod ein- und ausblenden . . . . . . 587
Freigegebene Dateien und Ordner verwalten . . . . .. ... ... 587
Verwalten von verknipften Ressourcen . . . ... ... ...... 589
Benachrichtigung Gber verknupfte Ressource verwalten . . . . . . 590
Konfigurieren von Ressourcenmanagereinstellungen . . . . . . .. 591
Angeben von Ressourcenmanagereinstellungen auf
Anwendungsebene ... ... i 591
Angeben von Ressourcenmanagereinstellungen
auf Projektebene ........ .. . 592
Eine Anwendung zur Versionskontrolle konfigurieren. . . . . . .. 592
Kommentare und Anderungenverwalten . .. ... .......... 593
Reviewfenster-Pod . . . . . ... .. ... ... ... ... ..., 593
Kommentare und Anderungenfiltern . . . ... ... ....... 594
Kommentare und Anderungen gruppieren. . . . . . ... ... .. 595
Antworten oder Status flir einen Kommentar festlegen . . . . .. 595
Anderungen akzeptieren oder ablehnen . . . . .. ... ... ... 595
Kommentare léschen . . ... ... ... ... .. ......... 596
Review und Zusammenarbeitin AIR-Hilfe . . . . ... ... ... ... 596
Themenbewertung . . . . . . . . .. ... 596
Kommentieren . . . . .. ... ... .. . e 597
Kommentare in einem freigegebenen Netzwerkordner
SPeIChErN L e 597
Kommentare auf einem RoboHelp-Server speichern......... 597
Voreinstellungen fiir Kommentare konfigurieren ............ 598
Kommentare hinzufigen .......... ... ... ... o iiiio... 599
Kommentarmoderierung ......... ... ... 599
Kommentare moderieren ............ ... i, 600
Erweiterte Programmfunktionen. . . . . . .. ... ... ....... 601
ActiveX-Steuerelemente . . . . . . ... ... L oo 601
Allgemeines zu ActiveX-Steuerelementen . . ... ... ... ... 601
Entwurfszeitsteuerelemente einfiigen . . . . . ... ... ..... 601
ActiveX-Steuerelementtypen fir HTML-Hilfe . . ... .. ... .. 602
ActiveX-Steuerelemente hinzufigen . . . .. ... ... ... ... 602
Eigenschaften von ActiveX-Steuerelementen anpassen. . . . . . . 603
Eigenschaften von ActiveX-Steuerelementen entfernen . . . . .. 603
Kalendersteuerelementanpassen . . ... ... ... ....... 604
Applets . . . . . e e e 604
Hinweise: . . . . . . . . . e e e 605
Formulare . . . . . . . e 605
Arbeitsablauf zum Erstellen von Formularen . . . ... ... ... 605
Formular zu Thema hinzufigen . . . . .. ... ... ... ..... 606
Formulareigenschaften festlegen . . . . . . ... ... ... . ... 606
Formularelemente . . . ... ... .. ... ... .. .. ... ... 606

XXix



Textfelder hinzufiigen und bearbeiten . . . . .. ... ... .... 607

Spezielle Felder hinzufigen . . . .. ... ... .. ... ...... 608
Formularen Schaltflachen hinzufigen . . . ... ... ... .... 609
Bildschaltflachen hinzufigen . . . . ... ... ... ... ..... 610
Hinzufligen von Kontrollkdstchen . . . . . . ... .. ... ..... 610
Optionsfelder hinzufigen . . . . ... ... ... ... ... .... 610
Dropdownmenis hinzufigen . . . . . ... ... ... ... .... 611
Frames . . . . . . e 612
Allgemeines zu Frames und Framesets . . . . . ... ... ... .. 612
HinWeise: ... e e e e 612
Framesetserstellen . . . ... ... ... ... . ... ... . ... 612
Frames und Framesetsdndern . . . . ... ... ... ... .... 613
GrolRe eines Framesandern . . . . . . ... ... ... ... 613
Framesetsentfernen . . . . . . . . ... ... ... . . 614
Framesets mit Blichern oder Seiten verknlipfen . . . . . ... ... 614
Themen in Frames verknipfen . . . . .. ... ... ... ..... 614
HTML-Hilfesteuerelemente . . ... ... ... ... ... ....... 615
HTML-Hilfesteuerelemente wiederverwenden . . ... ... ... 615
WinHelp-Themen-Steuerelemente hinzufiigen . .. ... ... .. 615
Indexsteuerelemente hinzufigen . . . . . ... ... ... ..... 616
Inhaltsverzeichnis-Steuerelemente hinzufigen . . . ... ... .. 617
Splash-Bildschirme hinzufigen . . ... ... ... ... ...... 617
Tastenkombinationen hinzufigen. . . . . . ... ... ... .... 618
HHCTRL-Versionssteuerelemente hinzufigen . . . . ... ... .. 618
Steuerelemente zum SchlieSen von Fenstern hinzufiigen . . . . . 619
HTML-Hilfesteuerelemente dndern . . . . . . . ... ... ... .. 620
Entfernen von HTML-Hilfesteuerelementen . . . . . ... ... .. 620
Informationstypen (fir HTML-Hilfe) . . . . .. ... ... ... ..... 620
Allgemeines zu Informationstypen (HTML-Hilfe) . ... ... ... 620
Definieren von Kategorien und Informationstypen (HTML-Hilfe) . . . .621
Informationstypen zuweisen (HTML-Hilfe) . . . . .. ... ... .. 622
Zugriff auf Informationstypen des HTML-Hilfeviewers . . . . . .. 622
Informationstypen bearbeiten (HTML-Hilfe) . . . . ... ... ... 622
Kategorien fur Informationstypen andern (HTML-Hilfe) ...... 622
Kategorien aus Informationstypen entfernen (HTML-Hilfe) ... 623
Informationstypen entfernen (HTML-Hilfe) . ... ... ... ... 623
Informationstypen aus Blichern und Seiten entfernen
(HTML-Hilfe) . oo e e e 623
Informationstypen aus Kategorien entfernen (HTML-Hilfe) ... 623
SKripts . . . . e e 623
Allgemeines zu Skripten . . . . . . . ... L L. 623
HTML-Themen Skripte hinzufigen . . . .. ... ... ... .... 624
Ereignisunterstiitzung bei Skripterstellung . . . . . ... ... ... 624
Vordefinierte Ereignisse ............cciiiiiiiiiiiii... 624
Funktion flr ein Ereignis registrieren ..................... 625
Funktion deregistrieren .......... ...t 625

XXX



Allgemeines zur ExtendScript Toolkit-Unterstiitzung . . ... ... .. 626

Skriptserstellen. . . . . . . ... ... e 627

Verwalten von Skriptordnern . . . . . ... ... oL 628

Skriptdateienverwalten . . . . .. ... ... ... . . 628

Skripts ausflihren . . . . . . . . . .. .. . . ... e 629

TWIStyS . . . o e e 629

Hinzufligen oder Andern von Bildern in einem Hotspot . . . . .. 629

Bilder flr Glossarbegriffe hinzufliigen oder andern . . . . . .. .. 630

Twisty-Bilderentfernen . . . . ... ... ... . . ... 630

Kapitel 15: Standard-Tastaturbefehle . . . . . ... ... ... ... ........ 631

XXXi



UBEeR ROBOHELP CLASSIC (2019 RELEASE)
KAPITEL 1 ERSTE SCHRITTE

1. Erste Schritte

1.1. Uber RoboHelp Classic (2019 release)

Adobe RoboHelp Classic (2019 release) ist die umbenannte Version der RoboHelp-Anwendung, die Sie
in der Vergangenheit verwendet haben, und ist fiir Desktop-fokussierte Arbeitsablaufe optimiert.

Die Benutzeroberflache und der Funktionsumfang sind weitgehend identisch. Das neue RoboHelp
(2019 release)-Installationsprogramm installiert sowohl RoboHelp (2019 release) — eine vollstandig neue
Anwendung — als auch RoboHelp Classic (2019 release).

Sie konnen alle Ihre alten RoboHelp-Projekte problemlos in RoboHelp (2019 release) migrieren. Nachdem
Sie jedoch Ihr Projekt in RoboHelp (2019 release) migriert und aktualisiert haben, kdnnen Sie es nicht
mehr in eine dltere Version von RoboHelp Classic (2019 release) importieren.

Weitere Informationen zur neuen RoboHelp-Version finden Sie im Benutzerhandbuch zu RoboHelp (2019
release). Sie kdnnen auch einen Online-Kurs besuchen zum Thema Einfliihrung in RoboHelp (2019 release).

1.2. Vereinfachter Arbeitsablauf

Hinweisende Informationsgrafik: RoboHelp -Ein- und Ausgabeformate

Rh

Multisereen HTMLS
ePub 3
ePub 2.0.1

XHTML/HTML

Erstellen und bearbeiten Sie

Kindle Book (Mobi/KF8)

N Hﬂfﬁ‘!stmnc in Threr Native Mobile-Apps
Word bevorzugten Authoring- ] WebHelp
FramMaker Umgebung GENERIEREN  AIR Help
PDF Kanile FlashHelp
Formste MSFT HTML Help
XML DER IN ROBOHELP INTEGRIERTE Cerite Foa Helg
DITA XHTML-EDITOR ALLE GANIGEN ; Oracle Help
Andere Hilfeprojekte HTML-EDITOREN M8 WORD (LI[I[T:C Hetp
PDF
MS Wond

Projekte erstellen

XML

Jedes Hilfesystem enthalt mindestens ein Projekt. Die elementaren Bausteine von Projekten sind Thema.
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Inhalt verfassen

Erstellen Sie zundchst Themen. Multimediale Zusétze lassen sich entweder gleich hinzufligen oder zu einem
spateren Zeitpunkt beim Anpassen der Ausgabe einbinden. Themen, die auch zur kontextsensitiven
Hilfe genutzt werden sollen, sollten in Absprache mit dem Anwendungsentwickler eingeplant werden.
Kontextsensitive Themen werden angezeigt, nachdem der Benutzer auf eine Hilfeschaltflache der
Benutzeroberflache klickt oder die Taste F1 driickt.

Importieren von Dateien

Zu den importierbaren Dateien gehéren HTML-Dateien, Microsoft Word-Dateien (.doc, .docx, .docm und .rtf),
FrameMaker-Blicher und -Dokumente (.book, .bk, .fm, .frm, .mif), XML-Dateien (.xml) und Adobe
PDF-Dokumente (.pdf).

Navigation entwickeln

Erstellen Sie je nach der gewiinschten inhaltlichen Struktur oder Hierarchie die notwendigen Verkniipfungen
zwischen Themen und zu externen Inhalten. Text oder Bilder lassen sich auch mit anderen Inhalten
verknipfen. Erstellen Sie ein Inhaltsverzeichnis das die Hierarchie des Inhalts wiedergibt, und fligen
Sie einen Index hinzu, den der Benutzer zur Navigation nutzen kann. Mit sogenannten Abfolgen kdnnen
Sie fur den Benutzer empfehlenswerte Navigationspfade durch die Hilfethemen festlegen. Oft ist zum
vollstandigen Verstandnis einer Funktion das Lesen einer Reihe zusammengehdriger Themen notig;
diese konnen in einer Abfolge zusammengefasst werden.

Ausgabe anpassen

Hierzu lassen sich Formatvorlagen und Layouts anwenden (diese bestimmen Verhalten und Aussehen).
Eine weitere Moglichkeit ist bedingten Text mit dem Inhalte anhand bestimmter Kriterien (Interesse
des Benutzers, verwendete Anwendung, Wissensstand, usw) angezeigt oder zurlickgehalten werden.
Auch durch das Hinzufligen multimedialer Inhalte lasst sich ein Hilfesystem konsequent gestalten und
bereichern.

Hilfepaket generieren, testen und verteilen

Generieren Sie zunachst die Ausgabe, damit das Hilfesystem zum Testen von Verknlpfungen, Formaten usw.
angezeigt werden kann. Priifen Sie jede Ausgabe, die zur Verteilung ansteht, einschlieflich gedruckter
Dokumentation.




AKTIVIERUNG UND REGISTRIERUNG
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1.3.  Aktivierung und Registrierung

Angaben zu den vollstandigen Anforderungen und Empfehlungen fir Ihre Adobe RoboHelp-Software
finden Sie unter Informationen und Support fir RoboHelp.

Wenn Ihr Computer nicht mit dem Internet verbunden ist, finden Sie die Informationen in der ReadMe-Datei
auf dem Installationsdatentrager.

Installieren von RoboHelp Classic

RoboHelp Classic ist Bestandteil des neuen RoboHelp-Installationsprogramms (2019 release). Sobald
Sie RoboHelp (2019 release) installiert haben, erhalten Sie auch RoboHelp Classic. Sie kdnnen RoboHelp
folgendermalien installieren:

J Technical Communication Suite-DVDs: Legen Sie die erste TCS-Installations-DVD ein, fiihren Sie das
TCS-Installationsprogramm aus und wahlen Sie RoboHelp (2019 release) aus der Produktliste aus.

J Herunterladbarer Link fiir RoboHelp (2019 release): Fiihren Sie die . exe -Datei aus und folgen
Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm, um RoboHelp zu installieren.

In beiden Fallen wird RoboHelp Classic im Backend installiert. Der Installationsort befindet sich
im RoboHelp-Hauptordner:

\Programme\Adobe\Adobe RoboHelp 2019\RoboHTML

Installationshilfe

Hilfe zu Installationsproblemen finden Sie im Abschnitt ,,Einstieg” auf der der Informationen und Support
fiir RoboHelp.

Lizenzaktivierung

Wahrend des Installationsverfahrens stellt die Adobe-Software eine Verbindung zu Adobe her,

um die Lizenzaktivierung abzuschlieBen. Bei diesem Vorgang werden keine personenbezogenen Daten
Ubermittelt. Weitere Informationen zur Produktaktivierung finden Sie unter Aktivieren und Deaktivieren
von Adobe-Produkten.

Adobe-Programm zur Produktverbesserung

Nachdem Sie die Adobe-Software einige Male verwendet haben, wird ein Dialogfeld angezeigt, in dem
Sie gefragt werden, ob Sie am Adobe-Programm zur Produktverbesserung teilnehmen maochten.

Falls Sie sich zur Teilnahme entschlieRen, werden Daten zu Ihrer Verwendung der Adobe-Software an Adobe
gesendet. Es werden keine personlichen Angaben aufgezeichnet oder Gbertragen. Das Adobe-Programm
zur Produktverbesserung erfasst ausschlieflich Informationen zu den Funktionsmerkmalen und Tools,
die Sie in der Software verwenden, und dariiber, wie oft Sie diese verwenden.
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Sie kdnnen jederzeit an dem Programm teilnehmen und die Teilnahme wieder riickgangig machen:

J Um teilzunehmen, wahlen Sie ,,Datei” > ,Hilfe” >, Adobe Product Improvement Program*”
und klicken Sie dann auf die Option ,Ja, teilnehmen”.

o Wenn Sie die Teilnahme beenden moéchten, wahlen Sie ,,Datei” >, Hilfe” > ,Adobe Product
Improvement Program” und klicken Sie dann auf , Nein, danke”.

Adobe bietet weitere Informatiénen zum Adobe-Programm zur Produktverbesserung in der Liste
der haufig gestellten Fragen auf der Adobe-Programm zur Produktverbesserung.

Registrieren

Registrieren Sie das Produkt, damit Sie Installationssupport und andere Dienste nutzen kdnnen sowie
Uber Updates benachrichtigt werden. Befolgen Sie zum Registrieren die Anweisungen im Fenster
,Registrierung”, das nach dem Installieren der Software angezeigt wird.

HINWEIS: Registrieren Sie sich nur einmal fiir RoboHelp.

1.4. Hilfe und Support

Adobe Community-Hilfe

Adobe Community-Hilfeist eine integrierte Umgebung auf Adobe.com, tber die Sie Zugriff auf Inhalte
erhalten, die von der Benutzer-Community beigetragen und von Experten von Adobe und aus der Branche
allgemein moderiert werden. Diese Community-Hilfe enthalt keine zusammenhangenden Biicher, sondern
ist eher lose in Form von Sammlungen zusammengehoriger Elemente strukturiert. Adobe Uiberarbeitet
und erganzt diese Sammlungen standig.

Versehen Sie die RoboHelp-Hilferessourcenseite, mit einem Lesezeichen, damit die besten Webinhalte
zu RoboHelp jederzeit fiir Sie zur Verfligung stehen. Dazu zahlen auch die folgenden Ressourcen:

J Videos, Ubungen, Tipps und Techniken, Blogs, Artikel und Beispiele fiir Designer und Entwickler.
. Vollstandige Onlinehilfe, die regelmaRig aktualisiert wird.

. Weitere Inhalte auf Adobe.com umfassen Knowledgebase-Artikel, Downloads und Updates,
die Adobe Developer Connection und vieles mehr.

Auf RoboHelp-Hilfe zugreifen

Die Hilfe von RoboHelp Classic ist nur in den Formaten PDF und Microsoft Help (CHM) verfligbar. Driicken
Sie beim Arbeiten mit RoboHelp Classic F1, um die Hilfe in einem kontextsensitiven Hilfe-Viewer zu starten.
Dieser Hilfe-Viewer ladt die CHM-Version der Hilfe. Wenn Sie auf die PDF-Version der Hilfe zugreifen
mochten, besuchen Sie RoboHelp-Hilfe Ressource.
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Dienste, Downloads und Extras

Sie kdnnen Ihr Produkt durch Integration verschiedene Dienste, Zusatzmodule und Erweiterungen
ausbauen. Zudem haben Sie die Mdglichkeit, Muster und andere Elemente herunterzuladen sowie
verschiedene Ressourcen anzuzeigen, die Ihnen die Arbeit erleichtern kénnen.

Adobe Exchange

Besuchen Sie Adobe Exchange www.adobe.com/go/exchange_de um Beispiele sowie Zusatzmodule
und Erweiterungen von Adobe und Drittentwicklern herunterzuladen. Mit diesen Zusatzmodulen
und Erweiterungen konnen Sie u. a. Aufgaben automatisieren, Workflows anpassen und professionelle
Spezialeffekte erzeugen.

Adobe-Downloads

Auf der Seite www.adobe.com/go/downloads_de, wenn Sie kostenlose Updates, Testversionen und andere
nitzliche Software suchen.

Adobe Labs

Adobe Labs unter www.adobe.com/go/labs_de bietet die Moglichkeit, neue und in Entwicklung befindliche
Technologien und Produkte von Adobe zu testen und zu bewerten. Auf der Adobe Labs-Website stehen
Ihnen u. a. folgende Ressourcen zur Verfligung:

. Vorabversionen von Softwareanwendungen und Technologien

J Codebeispiele und optimale Verfahren fiir schnelleres Lernen

J Friihe Versionen von Produkt- und technischer Dokumentation

J Foren, Wikis und andere Ressourcen unterstlitzen die Interaktion mit gleichgesinnten Benutzern

Adobe Labs unterstiitzt einen gemeinschaftlichen Prozess der Softwareentwicklung. In dieser Umgebung
kann der Kunde schnell neue Produkte und Technologien produktiv nutzen. Die Adobe Labs bieten
auBerdem ein Forum fur frihes Feedback. Anhand dieses Feedbacks erstellen die Entwicklungsteams
von Adobe Software, die den Anforderungen und Erwartungen der Community entspricht.

Adobe-Foren

Um Experten in der Adobe RoboHelp-Community zu fragen, besuchen Sie Forum zu Adobe RoboHelp.
Wenn Sie einen Kommentar zu einer Hilfeseite eingeben, wird dieser automatisch im Forum veréffentlicht.
Die Experten und andere Benutzer kdnnen auf Ihren Kommentar antworten.

Adobe TV

Auf der Seite Adobe TV finden Sie lehrreiche und inspirierende Videos. Uber die Technical Communications
-Kanal halt Videos bereit, die fiir Experten im Bereich technische Dokumentation interessant sind.
Die Videos unter RoboHelp erleichtern lhnen den schnellen Einstieg

Wenn Sie ein Anfanger sind, sehen Sie sich RoboHelp fiir Anfanger an. Fortgeschrittene Benutzer sollten
sich RoboHelp fur fortgeschrittene Benutzer ansehen.
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RoboHelp-Beispielprojekte und -Ausgabe

Auf der Seite RoboHelp-Ressourcen kdnnen Sie mit RoboHelp erstellte Beispielprojekte und andere
Ressourcen wie Arbeitsbereiche und fir die Implementierung kontextsensitiver Hilfe konfigurierte
Anwendungen herunterladen.

RoboHelp Developer Center

Auf der Seite RoboHelp Developer Center finden Sie Artikel von internen und externen RoboHelp-Benutzern
zu verschiedenen Themen.

Vorherige RoboHelp-Hilfe

Laden Sie die Dokumentation der dlteren Versionen von RoboHelp von der RoboHelp-Hilferessourcenseite.

1.5. Zusammenfassung der RoboHelp Classic-Funktionen

Erstellen Sie fantastische interaktive Inhalte mit zukiinftige HTML5-Veroffentlichungen

Neue Responsive HTML5-Layouts

Stellen Sie lhrem Publikum optisch ansprechende Inhalte zur Verfligung, indem Sie HTML5-Layouts
verwenden. Die Schnittstelle verfiigt Gber ein besseres Aussehen, um mihelos zu den wichtigsten
Informationen springen zu kdnnen. Diese professionell gestalteten Layouts bieten eine hervorragende
Suche und intuitive Navigationserfahrung.

Die Layouts werden mit einer Reihe nitzlicher Funktionen wie In-Page-Themen-Regler, Anzeigen
oder Ausblenden von Widgets wie Glossar und Inhaltsverzeichnis und Themen als Favoriten
und mehr geladen. Es bietet ein Responsive Design, wodurch die Website auf Bildschirmen
und Gerdten mit unterschiedlicher Grof3e gleich gut funktioniert. Der Inhalt passt sich dynamisch
an die BildschirmgréBe lhres Gerats an.

Weitere Informationen finden Sie unter Anpassbares HTML5-Indigo-Layout.

Schnellere Suche mit automatischer Vervollstandigung

Das Suchfeld in der Responsive HTML5-Ausgabe zeigt nun die pradiktiven Suchergebnisse an, basierend
auf einigen Zeichen, die Sie eingegeben haben.

Wenn Sie die ersten Buchstaben eines Themas, Betreffs oder Schliisselworts in das Suchfeld eingeben,
werden die relevanten Vorschlage in der Dropdown-Liste angezeigt. Die Suchergebnisse werden
sofort angezeigt und Sie missen nicht den vollstandigen Suchstring eingeben oder klicken Sie jedes
Mal auf die Schaltflache zum Suchen. Ihre Benutzer erhalten nun schneller, mit weniger Mausklicks
bessere Ergebnisse, die kontextbezogener und relevanter sind.

Der leistungsstarke Algorithmus, der im Hintergrund lauft, schrankt die Suchergebnisse fir héhere
Effizienz ein. Dies macht die Suchaufgaben einfacher und generiert genaue Ergebnisse. Die Sucher-
gebnisse werden je nach Haufigkeit des Suchbegriffs innerhalb des Inhalts intelligent eingestuft.

Weitere Informationen finden Sie unter Suche mit automatischer Vervollstindigung.
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Unterstiitzung fiir Bildminiaturen

Mit Unterstltzung fur Bildminiaturen kdnnen Sie jetzt Bilder als Bildminiaturen veréffentlichen und
anzeigen. Dies verringert die Ladezeit fir die Seite und spart Ihnen moglicherweise Bandbreite ein,
wodurch Sie Inhalte auf mobilen Geraten einfacher rendern und anzeigen kénnen.

Die Miniaturansichten sind per Klick aktivierbar, wodurch gréBere Bilder nach Bedarf geladen werden
koénnen. Dadurch wird der Inhalt benutzerfreundlich und der Benutzer muss keine groRen Bilddateien
herunterladen, die sie nicht anzeigen mochten. Mit den Bildminiaturen an Ort und Stelle, kdnnen

Benutzer nur auf die gewlinschten Bilder klicken. Die Benutzer haben mehr Flexibilitat bei der Einstellung
einer StandardgroRe fiir Bildminiaturen, was zu einem einheitlichen Aussehen der Bildminiaturen
auf allen veroffentlichten Ausgaben fihrt.

Weitere Informationen finden Sie unter Bildminiaturen flir Bilder.

GroRere die Barrierefreiheit fiir Inhalte

Die Ausgabe, die Sie mithilfe des Responsive HTML5-Indigo-Layouts erstellen, ist mit 508 kompatibel.
Durch die verbesserte Benutzerfreundlichkeit und Barrierefreiheit Ihrer Website kénnen Sie die
Reichweite ihrer Online-Inhalte erhdhen. lhre Kunden kdnnen, unabhangig von ihren speziellen
Anforderungen, durch Einhaltung der Web-Barrierefreiheitsstandards profitieren. Ein moglicherweise
groBeren Vorteil von barrierefreien Inhalten ist die Sichtbarkeit fiir Suchmaschinen.

Favoriten zu Responsive-HTML5-Layouts hinzufiigen

Mit dem Responsive HTML5-Indigo-Layout kdnnen Sie Themen als Favoriten markieren und benutzer-
spezifische Links hinzufligen, wodurch Sie Zeit und Mihe beim erneuten Zugriff auf Inhalte sparen.

Hohere Effizienz in weniger Zeit

Ordnerimport fiir Baggagedateien

Sparen Sie Zeit und arbeiten Sie effizienter, indem Sie Ordner in Baggagedateien importieren. Wenn
Sie mehrere Baggagedateien in einem Ordner gespeichert haben, konnen Sie alle Dateien mit einem
Klick hinzufiigen, indem Sie diesen Ordner zum Projekt hinzufliigen. Dadurch wird der Import der
relevanten Ordner, die Support-Informationen enthalten, viel einfacher. Die hierarchische Struktur
des neuen Ordners wird im Ordner fiir Baggagedateien lhres Projekts beibehalten.

Weitere Informationen finden Sie unter Dateien und Ordner dem Baggageordner hinzufiigen.

Zwischen variablen Ansichten wechseln

Rufen Sie mehr Barrierefreiheit fir Inhalte auf und sparen Sie Zeit, indem Sie auf unterschiedliche
Weise ganz einfach zwischen dem Variablennamen und dem dargestellten Wert wechseln, und zwar
mithilfe der Tastenkombinationen oder des Kontextmenis. Dadurch kénnen Sie Inhalte miihelos
anzeigen, so wie der Endbenutzer sie sehen wiirde. Sie haben nun die Méglichkeit, eine einzelne
Variable oder alle Variablen, die in lhnrem Projekt verwendet werden, mit nur einem Klick ein- oder
auszublenden.

Wenn Sie alle Felder wechseln, wird standardmaRig der aktuelle Status der ausgewahlten Variablen
oder der ersten Variable des Themas auf alle Variablen im aktuellen aktiven Dokument repliziert.

Weitere Informationen finden Sie unter Zwischen variablen Ansichten wechseln.
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1.6. Allgemeines zu RoboHelp Server

Adobe RoboHelp Server ist eine serverbasierte Hilfelosung, die Feedback von Endbenutzern zu Ihrer Hilfe
und lhren Wissensdatenbanken in Echtzeit bereitstellt. RoboHelp Server sammelt und protokolliert Daten
zu Fragen, die Benutzer bei der Suche nach Inhalten stellen, und zur Benutzernavigation durch Themen.
Die Ergebnisse werden zur schnellen Interpretation in einem (ibersichtlichen grafischen Format angezeigt.
Ihr Hilfesystem befindet sich auf einem Server (z. B. Adobe Help Resource Center) und Sie kénnen den Inhalt
Ihres Hilfesystems sofort aktualisieren.

RoboHelp Server enthalt die Backend-Prozesse, Datenbankfunktionen und JDBC-Verbindungen, die fir
die Integration erforderlich sind. RoboHelp Server nutzt das Authoring-Programm, sodass Autoren Inhalte
bearbeiten, Optionen fiir ein Masterprojekt festlegen, Fenster verwalten und Berichte anzeigen kénnen.

RoboHelp Serverinteraktion mit verschiedenen Komponenten

Authoring-Programm
RoboHelp/FrameMaker

N \ l /
.(— RoboHelp-Server

Oracle
MS SOQL Server

:

Servlet-Container
ApacheTomeat

!

Berichte

Webserver
S5-/Apache-HTTP-Server
Benutzer

HINWEIS: Mit RoboHelp Server kénnen Sie Ihren Datenbankserver auf einem separaten Computer
installieren oder einen der vorhandenen Datenbankserver verwenden.
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Nachverfolgung und Berichterstellung

Adobe RoboHelp Server bietet Endbenutzern bei Fragen die Mdéglichkeit zur Suche nach Informationen.
Benutzer kdnnen Inhalte in jedem Standardbrowser und auf jedem Betriebssystem anzeigen. Beliebig
viele Benutzer haben Zugriff auf die veroffentlichten Dokumente.

HINWEIS: Sie kdnnen die maximale Anzahl von Datenbankverbindungen fir Oracle- und Microsoft SQL
Server-Datenbankverwaltungssysteme liber max1oad -Eigenschaft in der
robohelp_server.properties-Datei definieren.

RoboHelp Server verfolgt die folgenden Arten von Daten:

J Ort der Hilfeanforderung durch Benutzer: Identifiziert den Ort, an dem Benutzer bestimmte
Informationen wiederholt anfordern.

o Wie Benutzer suchen: Suchen, die Benutzer wiederholt durchfiihren. Diese Daten konnen erfasst
werden, um haufig gesuchte Informationen an eine deutlich sichtbare Stelle im Inhalt zu verschieben
und den Zugriff so zu erleichtern. Sie kdnnen mit diesen Informationen aulRerdem nach Informati-
onsliicken suchen und die Titel von Uberschriften verbessern, um fiir eine intuitivere Navigation
zu sorgen.

J Navigation durch Online-Inhalte: Verfolgt, wie Benutzer nach Informationen in Online-Inhalten
suchen und wie haufig sie auf bestimmte Informationen wie Uberschriften und Artikel zugreifen.
Diese Informationen sind auf Themenebene verfiigbar.

. RoboHelp Server verfolgt alle Details zu Betriebssystemen und Browsern. Anhand dieser Informationen
kénnen Sie die Inhaltsqualitat fiir die von Benutzern bevorzugten Browser verbessern.

Automatische Projektzusammenfiihrung

Sie kdnnen gleichzeitig an mehreren Projekten arbeiten und sie zu einer Projekt-Laufzeit zusammenfihren.

Beim Erstellen eines Online-Informationssystems konnen Autoren ihre Inhalte entsprechend ihren eigenen
Zeitplanen entwickeln und veroffentlichen. RoboHelp Server bietet eine automatische Projektzusam-
menfihrung. So kdnnen Autoren gleichzeitig an verschiedenen Teilen eines Projekts arbeiten und sie
auf demselben Server veroffentlichen. Wenn Endbenutzer Inhalte aufrufen, wird Ihnen ein nahtloses
Online-Informationssystem angezeigt. Sie brauchen weder Quellen freizugeben noch sind sie von einem
Autor oder einem Projekt abhangig: Alle separaten Projekte sind zusammengefiihrt, wenn Benutzer

auf den Inhalt zugreifen. Mithilfe der Schaltflachen , Index”, , Inhalt“ und ,,Suche” kdnnen Benutzer durch
alle Projekte navigieren.

Standardmalig werden die Projekte dem Inhaltsverzeichnis in der Reihenfolge hinzugefiigt, in der sie
auf dem Server veroffentlicht wurden. Sie konnen diese Reihenfolge auf der Seite ,,Projekte” der Web
Admin-Schnittstelle anpassen. Wenn Sie Projekte zusammenfiihren, bleiben alle Projektdateien

im Authoring-Programm erhalten. Die Schliisselwoérter aus den Indizes und Glossarbegriffe werden
jedoch bei Laufzeit kombiniert, oder wenn Endbenutzer Giber den Server auf das System zugreifen.
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Unterstiitzung fiir andere Sprachen als Englisch

Die Laufzeitschnittstelle (einschlieRlich Inhaltsverzeichnis, Index, Glossar und Suche) kann automatisch
lokalisiert werden. Autoren kdnnen Projekte, die in verschiedenen Sprachen geschrieben wurden,
auf demselben Server veroffentlichen. RoboHelp Server unterstitzt die Lokalisierung fur Franzdsisch,
Deutsch und Japanisch. Sie kdnnen den Anzeigetext auf der Benutzeroberflache des Online-Systems

(

in eine andere Sprache dndern, auch den Text auf den Schaltflachen ,Inhalte”, , Index” und ,Suche”.

Dariber hinaus konnen Endbenutzer eine Volltextsuche nach Online-Inhalten in ihrer jeweiligen Sprache
durchfiihren. Dank dieser Flexibilitat konnen Autoren Inhalte in anderen Sprachen als Englisch entwickeln
und von serverbasierten Online-Informationsdiensten profitieren.

1.7. Integration mit SharePoint

RoboHelp-Versionen 10 und hoher stellen eine native Integration mit Microsoft SharePoint bereit. Durch
diese Integration wird ein llickenloser Arbeitsablauf mithilfe von SharePoint als Inhaltsrepository gewahr-
leistet. Dadurch konnen auBerdem RoboHelp-Assets fiir alle Projekte und Benutzer freigegeben werden.
Sie kdnnen den SharePoint-Arbeitsbereich als Repository fiir Ihre mit RoboHelp erstellte PDF-Reviews
verwenden und den RoboHelp-Inhalt auf dem SharePoint-Server freigeben.

Verwenden Sie SharePoint als Inhaltsrepository fiir folgenden RoboHelp-Inhalt:

RoboHelp unterstiitzt Versionskontrolle fiir Microsoft SharePoint 2010 und héher nativ. Das heif3t,
dass Sie keine Plugins von Drittanbietern installieren missen. Fligen Sie Ihre RoboHelp-Projekte
dem SharePoint-Repository hinzu. Dann kdnnen Sie Dateien ein- und auschecken und andere Vorgange
zur Versionskontrolle von RoboHelp aus durchfiihren. Ausfiihrliche Informationen finden Sie unter
Versionskontrolle mit Microsoft SharePoint.

Veroffentlichen Sie nativ MultiScreen- und Responsive HTML5-Inhalt auf SharePoint fiir Desktop und
Mobilgerate:

Veroffentlichen Sie RoboHelp-Inhalt direkt auf der SharePoint-Site von RoboHelp aus und gemaR
den Empfehlungen von Microsoft zu Sicherheit und Kompatibilitdt. RoboHelp unterstiitzt die Verof-
fentlichung der MultiScreen-HTML5- und Responsive HTML5-Ausgabe auf SharePoint in seinem
nativen Format (ASPX), wobei die Ausgabe in SharePoint problemlos angezeigt wird. Bei der Anzeige
der veroffentlichten Ausgabe werden die Themen im SharePoint-Chrom in Form einer einzelnen
durchgehenden HTML-Seite angezeigt. Weitere Informationen zum Veroffentlichen auf SharePoint
finden Sie auf den SharePoint-Registerkarten in der entsprechenden Dokumentation fiir:

J MultiScreen HTML5-Ausgabe generieren
J Interaktive HTML5-Ausgabe generieren
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SharePoint-Assets mit RoboHelp-Projekten und Benutzern verkniipfen:

Sie kdnnen SharePoint-Assets (z. B. Bilder, Mulitmedia-Dateien, Captivate-Videos, CSS-Dateien usw.)
mit mehreren RoboHelp-Projekten und Autoren verkniipfen. Livex-Verkniipfung in RoboHelp-
Ressourcenmanager ist in SharePoint integriert. Das bedeutet, wenn ein Asset von einem Autor
gedndert wird, die Anderungen in allen Themen und in allen RoboHelp-Projekten, die dieses Asset
verwenden (verknipfen), angezeigt wird. Weitere Informationen zum Hinzufligen des SharePoint-
Speicherorts finden Sie unter Hinzuftigen eines freigegebenen Speicherorts.

RoboHelp-Inhalte im SharePoint-Arbeitsbereich fiir PDF-Review hosten:

Wahlen Sie die RoboHelp-Themen aus, die zum Review gesendet werden sollen. Hosten Sie diese PDF
fir den Review im SharePoint-Arbeitsbereich und senden Sie den Link an die Reviewer. Die Reviewer
konnen Review-Kommentare im PDF-Reader hinterlassen, ohne zusatzliche Softwareprodukte
zu installieren. Sie konnen dann alle Kommentare, die im SharePoint-Arbeitsbereich gespeichert sind,
in das RoboHelp-Projekt mit einem Klick importieren. Ausfiihrliche Informationen finden Sie unter
PDF-Review.

SharePoint-Versionsmatrix

In der folgenden Matrix finden Sie Informationen zu unterstiitzten RoboHelp-, SharePoint-Versionen.

RoboHelp- Versions-
Version kontrolle Veroffentlichen Ressourcenfreigabe Review
11 SharePoint Native Unterstltzung: SharePoint 2007, SharePoint 2007,
2010 + SharePoint 2010 + 2010 + 2010 +
Uber das zugeordnete Adobe Acrobat X +
SharePoint-Laufwerk:
SharePoint 2007
10 SharePoint Native Unterstlitzung: SharePoint 2007, SharePoint 2007,
2010 SharePoint 2010 2010 2010
Uber das zugeordnete Adobe Acrobat X +
SharePoint-Laufwerk:
SharePoint 2007
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2. Erkunden des Arbeitsbereichs

2.1. Arbeitsbereich im Uberblick

Sie kénnen in RoboHelp verschiedene Elemente wie Pods, Fenster, Leisten und Bereiche verwenden.
Die Anordnung dieser Elemente wird als Arbeitsbereich bezeichnet. Der Arbeitsbereich von RoboHelp
umfasst Pods, Fensterbereiche und anpassbare Registerkarten. Passen Sie die Symbolleiste fiir den
Schnellzugriff so an, dass Ihre am haufigsten verwendeten Befehle verfligbar sind. Sie kdnnen auch
Tastenkombinationen anpassen.

RoboHelp-Arbeitsbereich

B C D E F
| RoboHelp - Salesbflilder? - [Efftes Therha] | o B &=
Review  Zusammenarbeiten | Ausgabe Wegzeuge citsbereich
E: snippet .! o =- o
P Tag - © aktudisieren] t- . N
[ Projekteinsteliungen | "7<™ [x] variable | 2OKUmeNt e | 2
Datei Neu Impertieren Link] Ansicht Navigation Suchen  Offnes
+ 2 % |[ ErstesThema X Reiponswi HTMLS fayout X = X | Suchen und Ersetzen -3 X
rf | g3 HTML Suchen | Ersetz
D » Liste » Elementr Absatz*
- T | S Emeterte Fiter einb
a o
=
~ Suchen in:
Erstes Thema [Mdoeles P>

blenden

s: [Terdateiypen (*him  *him .
in Guel

Dies ist das erste Thema Ihres Projekts
Loschen Sie diesen Text und geben Sie

eigenen Text ein. Um ein neues Thema én
hinzuzufugen, klicken Sie auf Neues
Thema in der Symbolleiste vill<
G [EaProjeit.. | (D Versions... il Ausgab... ] Ausgab. | I tzen | o Ressourc er H
- ax
& 2 !
Dateityp Zeilennummer D..
uzufugen, kiicken Sie auf Neues Thema in der HTM Typ Fi..
i Datsiler): 1 Datei(en) durchsucht: 2 Suchparameter: "auf", "< Aktuelles Projekt> ", "Textdateitypen (*htm; ~htm ; *ct
P Suchergebnisse | [B) Salesbuilder? (Standarc) - Glossar |

Bereit |

Schnellzugriff-Symbolleiste

Tabulatoren

Fensterbereich ,Dokument mit Registerkarten”

Fensterbereiche ,Entwurfsansicht und ,HTML-Ansicht”

Dokumentbereichselektoren

12



ARBEITSBEREICH IM UBERBLICK
KAPITEL 2 ERKUNDEN DES ARBEITSBEREICHS

Arbeitsbereich-Umschalter

G,H,L
Zusammengelegte Pods

Schnellzugriff-Symbolleiste

Uber die Schnellzugriff-Symbolleiste rechts oben sind die am hiufigsten verwendeten Befehle zu finden.

Im Dropdown-Menii ganz rechts sind die folgenden Optionen enthalten:

Weitere Befehle

Im Dialogfeld ,,Anpassen”
RoboHelp-Tastaturbefehle anpassen
RoboHelp-Thema andern: Symbole fir hell oder dunkel; Farbe oder Graustufen.

Fligen Sie Befehle zur Schnellzugriff-Symbolleiste hinzu oder entfernen Sie welche.

Unter der Multifunktionsleiste anzeigen

Zeigen Sie die Schnellzugriff-Symbolleiste oberhalb (Standard) oder unterhalb der Multifunktions-
leisten an.

Multifunktionsleiste minimieren

Zeigen Sie die RoboHelp-Multifunktionsleiste an (Standard) oder blenden Sie sie aus.

RoboHelp-Registerkarten

Durch die RoboHelp-Registerkarten wie , Projekt”, ,Bearbeiten”, ,,Ausgabe” und ,,Review” erhalten
Sie schnellen Zugriff auf alle verfligbaren RoboHelp-Befehle. Weitere Informationen finden Sie unter
Arbeiten mit den RoboHelp-Registerkarten.

Fensterbereich ,Dokument mit Registerkarten”

Im Themenfenster und im Teilfenster ,,Dokument mit Registerkarten” werden die Themen angezeigt, die
aktuell bearbeitet werden. Wahlen Sie ,,Datei” >, Optionen” > ,Bearbeitung mehrerer Themen zulassen®,
um mehrere Themen zugleich bearbeiten zu kdnnen. Sie kdnnen Objekte und Auswahlen durch Kopieren
und Einfligen in andere Themen libertragen. Sie kdnnen Themen horizontal und vertikal nebeneinander
anordnen.

Im Themenfenster konnen Sie tUber die Schaltflachen ,,Entwurf” und ,HTML" zwischen dem Entwurfseditor
und dem HTML-Editor wechseln.

13
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Wenn mehrere Themen gedffnet sind, klicken Sie in der rechten oberen Ecke des Fensters ,,Dokument mit
Registerkarten” auf den Pfeil nach unten, um eine Liste der ge6ffneten Themen anzuzeigen und zu einem
Thema zu wechseln.

Uber die festen Schaltflichen im Bereich ,Dokument mit Registerkarten” kénnen Sie Themen schnell
offnen und schliel3en.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Registerkarte, um die Option zum Speichern und die
Option zum SchlieBen des aktiven Themas aufzurufen bzw. die Optionen zum SchlielRen aller Themen
oder zum Schlieen aller Themen auller dem aktiven zu erhalten und um horizontale bzw. vertikale
Registerkartengruppen zu erstellen.

Pods

Verschiedene Pods wie Projektmanager, Ausgabeeinrichtung, Ressourcenmanager und Einzelquellenlayouts
unterstlitzen Sie bei den verschiedenen Schritten der Projekterstellung und dem Generieren der
erforderlichen Ausgabe. Wihlen Sie ,,Projekt” >, Offnen“ >, Pods*, um die benétigten Pods einzublenden
oder auszublenden.

HINWEIS: Sie kdnnen auf die Liste der Pods auf den Editor-Registerkarten zugreifen.

Im Kontextmeni der Titelleiste eines Pod finden Sie Optionen wie ,Verankerbar”, ,,Unverankert” und
,Dokument mit Registerkarten”, mit denen Sie Pods anordnen kénnen. Das Meni enthalt auBerdem
Optionen zum Ausblenden und SchliefSen des Pods.

2.2. Arbeiten mit den RoboHelp-Registerkarten

Die RoboHelp-Befehle sind in logischen Gruppen enthalten und in verschiedenen Registerkarten zusammen
angeordnet. Jede Registerkarte enthalt Befehle mit zugehoriger Funktionalitdt. Bei Registerkarten handelt es
sich um Gruppen, basierend auf den Aufgaben, die zu einem bestimmten Zeitpunkt von einem Benutzer
durchgefiihrt wurden. Beispiel: Die Registerkarte ,,Bearbeiten” enthalt Befehle zur Bearbeitung von
RoboHelp-Inhalt. Die Registerkarte ,,Ausgabe” enthalt Befehle zum Erzeugen von Ausgaben.

Einige gangige Befehle sind in verschiedenen Registerkarten enthalten. Beispielsweise ist die Dropdownliste
fur Pods auf den Registerkarten ,,Projekt” und ,Bearbeiten” verfligbar. Einige Kontext-Registerkarten
werden nur im zugehorigen Kontext angezeigt. Beispielsweise wird die Registerkarte ,,Tabelle” nur
angezeigt, wenn Sie in einer Tabelle arbeiten.
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Die RoboHelp-Oberflache enthilt die folgenden Registerkarten:

Registerkarte

Beschreibung

Datei

Enthalt Optionen wie Zuletzt bearbeitete Projekte 6ffnen, schlieen, umbenennen
und auflisten. Diese Registerkarte enthdlt auRerdem Links zu verschiedenen
Hilfe- und Community-Ressourcen und -optionen, um RoboHelp-Voreinstellungen
anzupassen.

Projekt

Enthalt Befehle fiir ein Projekt. Sie kdnnen Komponenten wie Themen, Snippets,
Tags und Variablen, auf Projektebene verwalten, erstellen, importieren, bearbeiten
und I6schen. Sie kdnnen die derzeit nicht gespeicherten Anderungen am Projekt
speichern.

Bearbeiten

Ermdglicht die Durchfiihrung von Authoring-Aufgaben (zum Beispiel das Erstellen
und Bearbeiten von Stylesheets). Wahrend Sie das Authoring fiir Inhalte eines
Themas, Snippets oder einer Masterseite durchfiihren, konnen Sie die
entsprechenden Befehle auf dieser Registerkarte auswahlen (wie zum Beispiel
Fettdruck, Kursivdruck, Schriftart) und anpassen. Sie kdnnen auch Tags auf den
Inhalt anwenden.

Einfligen

Mit diesen Befehlen kdnnen Sie verschiedene Arten von Objekten an verschiedenen
Stellen in Threm Projekt einfligen. Zu diesen Objekten gehdren Tabellen, Bilder,
Captivate-Inhalt und Snippets.

Review

Beim Einrichten oder Importieren der Kommentare aus einem gemeinsamen
PDF-Review kénnen Sie die Befehle auf dieser Registerkarte verwenden. Diese
Registerkarte enthalt auch Befehle, mit denen Sie in einem Dokumentenreview
Anderungen verfolgen, akzeptieren oder ablehnen kénnen.

Zusammenarbeit

Enthalt Befehle, mit denen Projektressourcen fiir Benutzer freigegeben werden
konnen. Sie kdnnen auch die Versionskontrolle einrichten bzw. verwenden.

Ausgabe

Mit den Optionen in dieser Registerkarte kdnnen Sie RoboHelp-Ausgaben
erstellen, einrichten, erzeugen und anzeigen.

Werkzeuge

Sie kdnnen Berichte erstellen und anzeigen. Im Lieferumfang von RoboHelp sind
eine Reihe von Skripts enthalten, mit denen Sie bestimmte Befehle ausfihren
kdnnen. Wahlen Sie Skripts aus der Liste ,,Skripts“ auf dieser Registerkarte aus.

Tabelle

Ermoglicht Zugriff auf tabellenspezifische Befehle, wie zum Beispiel Zusammen-
flihren, Teilen, Rahmen und Schattierung.

Hinweis: Diese Registerkarte ist kontextsensitiv und wird nur angezeigt, wenn
sich die Einflgemarke innerhalb der Tabelle befindet.

Positionierung

Ermoglicht das Andern der Position und GréRe eines positionierten Textfelds.

Hinweis: Diese Registerkarte ist kontextsensitiv und wird nur angezeigt, wenn
ein positioniertes Textfeld ausgewahlt ist. Wenn Sie ein positioniertes Textfeld
einfligen mochten, navigieren Sie zur Registerkarte , Einfligen” und wahlen Sie
das positionierte Textfeld aus.
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2.3. Verwenden von Pods

Pods sind Bereiche flir den Arbeitsablauf, die Sie an beliebigen Stellen im Anwendungsfenster schweben
lassen oder andocken kénnen. Sie bieten schnellen, zentralen Zugriff auf logisch gruppierte Funktionen.
Beispielsweise konnen Sie vom Einzelquellen-Pod verschiedene Layouts auswéahlen und erzeugen.

Mit flexiblen Optionen ermdglicht RoboHelp schnellen Zugriff auf die am haufigsten verwendeten Pods
und Projekte. Sie kdnnen einen Pod an eine beliebige Stelle auf dem Bildschirm oder auf einen anderen
Monitor verschieben. Sie kdnnen die Funktion zum automatischen Ausblenden der Pods verwenden, um
sie auf der Benutzeroberflache anzuzeigen oder auszublenden.

Einen Pod anzeigen

1)  Fihren Sie eine der folgenden Aktionen aus:
- Wihlen Sie ,,Projekt” > ,,Offnen” >, Pods” >, [Pod-Name]“.
- Wihlen Sie ,,Projekt” >, Offnen” >, Pods” >, [Pod-Name]“.

Pods anordnen

. Klicken Sie auf die Titelleiste eines Pods und ziehen Sie ihn zum gewtinschten Teil des Bildschirms.
J Andern der Pod-Darstellung
a) Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen aus:
. Klicken Sie in der rechten oberen Ecke eines Pods auf den Pfeil nach unten.
. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Titelleiste des Pods.

b)  Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen aus:

Verankerbar

Verankert einen im unverankerten Status oder im Status ,,Dokument mit Registerkarten”
befindlichen Pod.

Schlie8en
Schlief3t den Pod.

Unverankert

Hebt die Verankerung eines im verankerten Status oder im Status ,Dokument mit Registerkarten®
befindlichen Pods auf.

Automatisch ausblenden

Befestigt den Pod oder hebt seine Befestigung auf, wenn er sich nicht im Status ,,Dokument mit
Registerkarten” befindet.

Dokument mit Registerkarten

Offnet den Pod auf einer neuen Registerkarte des Themenfensters.
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Podtypen

Starter-Pod

Der Starter-Pod bietet Links zu hdufigen Befehlen und zur Produktdokumentation.

Zuletzt bearbeitete Projekte

Offnen Sie zuletzt bearbeitete Projekte (bis zu zehn Projekte werden aufgelistet) und andere Projekte.

Neu erstellen

Wahlen Sie den zu erzeugenden Hilfetyp.

Importieren

Importieren Sie ein Hilfeprojekt, beispielsweise ein HTML-Hilfeprojekt, Word-Dokument oder einen
beliebigen anderen verfligbaren Projekttyp.

Ressourcen

Greifen Sie auf Foren, Entwicklungszentren, Knowledgebase-Artikel, vollstandige Online-Hilfe,
Videos und andere Online-Inhalte zu.

Greifen Sie auf die neuesten Lernressourcen im Starter-Pod zu. Sie kénnen diese Informationen auch
ausblenden, indem Sie die Option ,Lernressourcen auf Starterseite anzeigen” in den allgemeinen
Einstellungen deaktivieren.

Projektmanager-Pod

Der Projektmanager-Pod enthadlt mehrere Ordner, in denen Sie Projektdateien erstellen und 16schen oder
ihre Eigenschaften bearbeiten kdnnen. Er enthalt auRerdem Ordner fiir verschiedene wichtige Projekt-
komponenten, z. B. Inhaltsverzeichnis, Index und Glossar.

TIPP: Wenn das Projekt zahlreiche Themen umfasst, blenden Sie zuerst den Ordner ,,Projektdateien” aus,
um die anderen Ordner anzuzeigen.

VERKNPFTE LINKS:
Ordner im Projektmanager

Pod ,,Ausgabeeinrichtung”

Der Pod , Ausgabeeinrichtung” enthalt folgende Ordner:

Fenster

Behalter flir Ausgabe. Benutzerspezifische Fenster flir Projekte werden in diesem Ordner gespeichert.
Durch Doppelklicken auf ein Fenstersymbol konnen Sie Fenstereigenschaften dndern.

Vorgabeseiten

Nutzen Sie Masterseiten, um Informationen wiederholt zu verwenden und das Erscheinungsbild
mehrerer Themen zu vereinheitlichen.
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Skins

Verwenden Sie Skins bei WebHelp- oder FlashHelp-Projekten, um das Erscheinungsbild des Hilfesystems
zu andern. Damit kdnnen Sie die Ausgabe durch bestimmte Formatierungen interessanter gestalten
oder an lhre Firmenwebsite anpassen. Mit Skins kdnnen Farben, Schaltflachen, Text, Schriften,
Symbole, Hintergriinde, Multimedia-Objekte (FlashHelp-Projekte), Bilder fiir Inhaltsverzeichnis-
symbole, Navigationsschaltflachen und vieles mehr angepasst werden.

Bildschirmprofile
Behalter fiir in der MultiScreen-HTML5-Ausgabe verwendete Bildschirmprofile.

Bildschirmlayouts

Behilter fir in der MultiScreen-HTML5-Ausgabe verwendete Bildschirmlayouts.

Kontextsensitive Hilfe
Behalter fiir den Ordner ,,Zuordnungsdateien” und den Ordner ,Direkthilfe-Projektdateien”.
. Nutzen Sie den Zuordnungsdateien-Ordner fir den Zugriff auf Zuordnungsdateien und zur
Durchfiihrung der haufigsten kontextabhangigen Hilfeaufgaben auf Fenster-Ebene.
J Verwenden Sie den Ordner fir Direkthilfe-Projektdateien fiir kontextsensitive Hilfe auf Feldebene
in HTML-Hilfeprojekten.
VERKNPFTE LINKS:
Fenster
Masterseiten
Skins
Bildschirmprofile
Bildschirmlayouts
Allgemeines zu kontextsensitiver Hilfe

Zuordnungsdateien und Zuordnungs-IDs
Snippets-Pod

Fligen Sie einem Projekt benutzerdefinierte HTML-Code-Snippets hinzu, die sich spater in gewlinschte
Themen einfligen lassen. Wenn Sie Anderungen an einem Code-Snippet vornehmen, das von mehreren
Themen gemeinsam genutzt wird, werden diese Anderungen in alle betroffenen Themen (ibernommen.

Snippets werden als separate Dateien mit der Erweiterung ,,.hts” in einer Snippetbibliothek gespeichert.
Im Snippets-Pod kénnen Sie sie in Kategorien einteilen und diese zur einfacheren Ubersicht erweitern
bzw. reduzieren. Die Kategorienamen werden sortiert im Snippets-Pod und im Dialogfeld , Einfligen”
angezeigt. Sie kdnnen ein Snippet an die gewlinschte Stelle innerhalb eines Themas ziehen. Sie kénnen
Snippets auch auswahlen und dann kopieren, duplizieren oder I6schen. Wahlen Sie die Vorschauoption
im Kontextmeni, um ein Snippet in der Vorschau zu betrachten.

VERKNPFTE LINKS:
Snippets als Einzelquellenelemente
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Pod ,, Formatvorlagen und Formatierung”

Nutzen Sie den Pod ,,Formatvorlagen und Formatierung”, um Formatvorlagen schnell anwenden zu kénnen.
Waihlen Sie eine Formatvorlage aus dem Pod und wenden Sie sie auf den im Thema ausgewahlten
Textbereich an. Sie kénnen eine Formatvorlage direkt im Pod erstellen oder bearbeiten. Klicken Sie mit
der rechten Maustaste auf den Namen einer Formatvorlage, die Sie umbenennen, I6schen oder in der
Vorschau betrachten méchten.

HINWEIS: W3hlen Sie ,,Projekt” > ,Offnen” > ,Pods” > ,,Formatvorlage und Formatierung”, um den Pod
,Formatvorlage und Formatierung” anzuzeigen. Sie missen ein Thema 6ffnen, um den Pod ,,Formatvorlagen
und Formatierung” anzeigen zu kdnnen.

VERKNPFTE LINKS:
Formatvorlagen mithilfe des Pods ,,Formatvorlagen und Formatierung” erstellen

Pod fiir benutzerdefinierte Variablen

Folgende Moglichkeiten stehen Ihnen Uiber den Pod , Benutzerdefinierte Variablen” zur Verfiigung:
o Erstellen, Bearbeiten oder Loschen von Variablen
. Erstellen, Bearbeiten oder Loschen von Variablensatzen

. Stellen Sie angepasste Laufzeitwerte fir verschiedene Variablensatze zur Verfliigung, wahrend Sie
die Ausgabe generieren.

o Formatieren von Variablenwerten

VERKNPFTE LINKS:
Benutzerdefinierte Variablen

Fehlerlisten-Pod

Der Fehlerlisten-Pod enthalt Schaltflachen fiir Fehler, Warnungen und Benachrichtigungen, die angezeigt
werden, wenn Sie ein Thema oder eine Masterseite prifen. Sie konnen auf diese Schaltflachen klicken,
um die entsprechenden Informationen in der Fehlerliste anzuzeigen. Die Beschriftung von Schaltflachen
zeigt die Anzahl der Fehler, Warnungen und Benachrichtigungen. Sie kdnnen auf diese Schaltflachen
klicken, um die entsprechenden Informationen anzuzeigen.

Ausgabeansichts-Pod

Der Ausgabeansichts-Pod zeigt wichtige Fehler, Warnungen und Meldungen an, die von RoboHelp beim
Importieren des Inhalts oder beim Generieren der Projektausgabe erfasst wurden. Uber die
Schnellzugriff-Symbolleiste oder mithilfe von Rechtsklickoptionen kénnen Sie das Protokoll speichern,
kopieren, auswahlen oder I6schen.

Werkzeugkasten-Pod

Der Werkzeugkasten-Pod enthalt Verknlpfungssymbole fiir den Zugriff auf verschiedene Werkzeuge, die
zum Lieferumfang von RoboHelp gehoren. AuRerdem haben Sie die Moglichkeit, Werkzeuge
hinzuzufiigen.

Graphics Locator, HTML Help Studio und ,,GroRe dandern” gehéren zu den Standardwerkzeugen.
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Ressourcenmanager-Pod

Der Ressourcenmanager speichert alle gemeinsamen, projektiibergreifenden Ressourcen und ermdglicht
schnellen Zugriff auf gemeinsame Ressourcendateien und deren Verwaltung.

Freigegebene Speicherorte

Geben Sie die freigegebenen Ordner an, in denen Ressourcendateien zur Verwendung in verschiedenen
Projekten gespeichert sind. Ein freigegebener Speicherort kann Dateien beliebigen Typs enthalten.
Im Ressourcenmanager werden jedoch nur Dateien angezeigt, deren Typ mit den lber ,Kategorien
hinzufiigen/bearbeiten” festgelegten Dateitypen Gbereinstimmt.

Kategorien

Geben Sie Kategorien an, um die Ressourcen nach Dateitypen zu ordnen. Beispiel: Sie kdnnen eine
Kategorie namens ,Video” hinzufiigen und sie mit den Dateitypen FLV, SWF und AVI verknipfen.

Dateitypen

Listen Sie die mit einer Kategorie verkniipften Erweiterungen auf. Beispiel: Listen Sie fir die Kategorie
,Bilder” alle Dateitypen auf, die vom Ressourcenmanager als Bilder behandelt werden sollen.

Verkniipfte Ressourcen

Verwalten Sie verkniipfte Ressourcen (im Projekt verwendete Ressourcen mit Verknipfungen
zu den Originalversionen an freigegebenen Speicherorten). Synchronisieren Sie Originalversion
und Kopie, entfernen Sie Verknipfungen, um die automatische Verfolgung von Aktualisierungen
zu beenden, oder ersetzen Sie Verknipfungen, um auf andere Ressourcen desselben Dateityps
Zu verweisen.

VERKNPFTE LINKS:
Freigegebene Ressourcen verwalten

Pod ,Externe Inhaltssuche”

Im Pod ,Externe Inhaltssuche” kdnnen Sie URLs fiir den Inhalt angeben, der auRRerhalb des Hilfesystems
(z. B. in Blogs) verfligbar ist. Dann ordnen Sie die URLs Begriffen zu, nach denen der Benutzer wahrscheinlich
suchen wird. Indem Sie den Inhalt auf diese Weise pflegen, optimieren Sie die Suche fiir die Benutzer und
erleichtern den Zugriff auf benutzergenerierte Inhalte.

VERKNPFTE LINKS:
Externe Inhaltssuche
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Pod RoboHelp-Server

Der Pod ,,RoboHelp-Server” ermoglicht Ihnen, eine Verbindung zum RoboHelp-Server zu erstellen. Sie
kdnnen die Servereinrichtung konfigurieren, indem Sie Responsive HTML5, WebHelp Pro oder FlashHelp
Pro als primares Layout wahlen.

Sie kbnnen http://<Servername>:<Portnummer>/<Inhaltsname>/Server eingeben und die
Verbindung herstellen, um Ihre Projekte zu Veroffentlichen.

HINWEIS: StandardmaRig nutzt RoboHelp Server das Protokoll ,http“. Um anzugeben, dass das Protokoll
,https” verwendet werden soll, geben Sie
https://<Servername>:<Portnummer>/<Inhaltsname>/Server

2.4. Umgebungen

Eine RoboHelp- Umgebung bezieht sich auf die Anordnung der verschiedenen Arbeitsplatzkomponenten
(Pods) im Hauptfenster der Anwendung. Wenn Sie den aktuellen Arbeitsbereich als benannte Umgebung
speichern, kdnnen Sie diesen Arbeitsbereich wiederherstellen, nachdem Sie einen Pod verschoben oder
geschlossen haben. Die Namen der gespeicherten Umgebungen werden rechts in der Meniileiste im
Men , Arbeitsbereich” angezeigt.

Erstellen und Speichern von Umgebungen

Sie kdnnen mehrere Umgebungen fiir ein Projekt erstellen. Es kann jeweils nur eine Umgebung geladen
werden.

1) Podsanordnen.

2)  Klicken Sie im Arbeitsbereich-Umschalter auf den Pfeil nach unten und wéhlen Sie ,Umgebung
speichern®

3)  Geben Sie einen Dateinamen zusammen mit der Dateierweiterung .RHS ein.

4)  Wabhlen Sie fur lhre Umgebung einen Speicherort. Der Standardspeicherort ist C:\Dokumente
und Einstellungen\ [Benutzername ]\Meine Dokumente\Meine RoboHelp-Projekte.

HINWEIS: Eine RHS-Datei kann mit anderen Autoren ausgetauscht werden.

Laden von Umgebungen

1)  Klicken Sie im Arbeitsbereich-Umschalter auf den Pfeil nach unten und wahlen Sie ,Umgebung laden”.
2)  Wechseln Sie zu einer .RHS-Datei und wéhlen Sie sie aus.
3)  Klicken Sie auf ,Offnen”.

HINWEIS: Die letzte Umgebung, die Sie vor dem SchlieBen von RoboHelp verwendet haben, wird beim
nachsten Offnen von RoboHelp wieder verwendet.
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Wiederherstellen der Standardumgebung

1)  Klicken Sie im Arbeitsbereich-Umschalter auf den Pfeil nach unten und wahlen Sie ,Standardumgebung”.

Loschen von Umgebungen

1)  Fihren Sie eine der folgenden Aktionen aus:
- Loschen Sie die RHS-Datei aus ihrem Speicherort.

- Wihlen Sie ,Start” >, Ausfiihren”. Geben Sie im Feld ,,Offnen” den Befehl ,regedit” ein und
klicken Sie auf ,OK“. Suchen Sie die Variable ,MRUENVFile[n] in HKEY_CURRENT_USER >
Software > Adobe > RoboHelp > [Version] > Common® und I6schen Sie die Zeichenfolge,
die der Variablen zugewiesen ist.

2.5. Erstellen oder Entfernen von Tastenkombinationen

Tastenkombinationen erstellen

1)  Klicken Sie auf den Dropdown-Pfeil rechts von der Schnellzugriff-Symbolleiste und wahlen Sie ,Weitere
Befehle” aus.

2)  Aktivieren Sie auf der Registerkarte , Allgemein“ des Dialogfelds ,, Anpassen” die Option ,Tipps zur
Tastatur anzeigen®, um den Tastaturbefehl anzuzeigen. Wenn Sie die Alt-Taste driicken, halten Sie
die Taste einige Sekunden gedriickt und lassen Sie sie anschlieRend los.

3) Klicken Sie auf ,Tastenkombinationen anpassen®”.
4)  Wabhlen Sie in der Dropdownliste Kategorie eine Registerkartenkategorie.

5)  Wahlen Sie einen Befehl aus der Liste Befehle und platzieren Sie die Einfligemarke im Feld Neue
Tastenkombination driicken.

6) Wahlen Sie eine Tastenkombination aus und klicken Sie auf ,, Zuweisen”.

Entfernen oder Zuriicksetzen von Tastaturbefehlen

1) Klicken Sie auf den Dropdown-Pfeil rechts von der Schnellzugriff-Symbolleiste und wahlen Sie
,Weitere Befehle” aus.

2)  Klicken Sie auf ,Tastenkombinationen anpassen”.
3)  Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen aus:

- Um einen Tastaturbefehl zu entfernen, wahlen Sie die Kategorie und den Befehl fiir den
zu entfernenden Tastaturbefehl. Wahlen Sie den Tastaturbefehl in ,Tastenbelegungen”
und klicken Sie auf ,Entfernen”.

- Um die Standardeinstellungen fiir alle Tastaturbefehle wiederherzustellen, klicken Sie auf
,Alle zurlicksetzen”,

4)  Klicken Sie auf ,Exportieren”, um lhre Tastaturbefehle in einem .csv-Format zu exportieren.
Sie kénnen dann die Datei mit den Tastaturbefehlen teilen.
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2.6. Konfigurieren allgemeiner Einstellungen

1) Wahlen Sie ,Datei“ >, Optionen” Klicken Sie auf , Allgemein“ und legen Sie die folgenden Optionen
zur Verwendung des Programms und zum Arbeiten mit Projektdateien fest:

Standardsprache und andere Voreinstellungen festlegen

Standardsprache fiir neue Projekte

Mit dieser Option konnen Sie die Standardsprache fiir jedes mit RoboHelp erstellte Projekt andern.

Unterstriche in Dateinamen verwenden

Themendateinamen mit Unterstrichen zwischen den Wortern (Beispiel: My_Help_Topic.htm) werden
gespeichert. Bei HTML-Hilfeprojekten missen die Dateinamen statt Leerzeichen Unterstriche
enthalten. Durch diese Konvention kdnnen Blicher und Seiten mit den zugehorigen Themeninhalten
abgeglichen werden, die an der rechten Seite des Viewers angezeigt werden.

Automatisch nach Updates suchen

Das Programm sucht nach dem Beenden des Programms nach Updates. Sie konnen diese Option
auch dber ,Datei” > ,Hilfe” > ,Nach Updates suchen” aktivieren.

Bearbeitung mehrerer Themen zulassen

Offnet Themen im Entwurfseditor auf unterschiedlichen Registerkarten zur Bearbeitung. Deaktivieren
Sie diese Option, wenn Sie im Einzelthemamodus arbeiten mochten.

Projektcache (CPD-Datei) vor dem Offnen von Projekten I6schen

Steuert, ob die alte <Projektname>-CPD- Datei beim Offnen eines neuen Projekts geldscht und eine
neue <Projektname>-CPD- Datei aus den Projektdateien erstellt wird.

Projektstatus beibehalten

Aktivieren Sie diese Option, um sicherzustellen, dass RoboHelp den Speicherort der gedffneten
Dateien und Pods beibehélt. Wenn Sie RoboHelp spater noch einmal 6ffnen, wird das Projekt im
selben Status ge6ffnet. Deaktivieren Sie diese Option, damit RoboHelp den aktuellen Status nicht
beibehalt.

Veraltete Dateien automatisch kompilieren

Beim Anzeigen oder Veréffentlichen des Projekts erstellt das Programm automatisch ein
Primarlayout, wenn die Ausgabedateien veraltet sind. Wenn diese Option deaktiviert ist, fordert das
Programm das Erzeugen des Primarlayouts an, falls die Ausgabedateien veraltet sind.

Ausgabeansicht automatisch anzeigen

Zeigt die Ausgabeansicht im unteren Bereich des Programmfensters an, wenn ein Projekt generiert wird.
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In RoboHelp bearbeitete Themen in HTML konvertieren

Konvertiert in RoboHelp erstellte oder bearbeitete XHTML-Themen bei der Ausgabe in HTML. Themen,
die in Editoren anderer Hersteller erstellt oder bearbeitet wurden, werden nicht konvertiert.

Lernressourcen auf Startseite anzeigen

Der Bereich fiir verschiedene Lernressourcen, wie Webinare, Video-Tutorials und Whitepaper, wird
auf der Startseite ein- oder ausgeblendet.

Aktivieren und Deaktivieren von Bestdtigungen

Eingabeaufforderung anzeigen, wenn eine Datei gespeichert wird

Die Option , Datei gespeichert” ist standardmaRig deaktiviert. Anderungen am aktuellen Thema
werden gespeichert, wenn Sie ein anderes Thema 6ffnen oder das Projekt ohne Speichern schlielen.
Diese Einstellung kann hier gegebenenfalls deaktiviert werden. Wenn Sie z. B. Anderungen an
einem Thema vornehmen und den Inhalt wiederherstellen mochten, kdnnen Sie das automatische
Speichern voriibergehend aussetzen.

Eingabeaufforderung anzeigen, wenn automatisch generierte Themen aus verkniipften Dokumenten
geandert werden

Sie kdnnen die Anzeige einer Benachrichtigung bei Anderung von Themen aus verkniipften Word-
oder FrameMaker-Dokumenten aktivieren oder deaktivieren.

Aktivieren, Deaktivieren oder Zuriicksetzen von Benachrichtigungen

Benachrichtigungen sind standardmaRig aktiviert. Bei einigen Benachrichtigungen wird eine Option angezeigt
(,Diese Meldung nicht mehr anzeigen”), mit der ihre erneute Anzeige unterdriickt werden kann.

. Um alle Benachrichtigungen zu aktivieren bzw. zu deaktivieren, wahlen Sie ,Datei” > ,Optionen” >
»Allgemein® >, Benachrichtigungen nicht anzeigen” oder heben Sie diese Auswahl auf.

. Um die Standardeinstellungen fir alle Benachrichtigungen wiederherzustellen, klicken Sie auf
,Alle zuricksetzen”.
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3. Projekte

3.1. Grundlegendes zu Projekten

Allgemeines zu Projekten

Projekte enthalten die Quelldateien, aus denen das endgiiltige Hilfesystem entsteht. Hilfeautoren
arbeiten mit den Projektdateien und Hilfenutzern wird die Ausgabe angezeigt. Fiir die CHM-Ausgabe
enthalt das Projekt den von lhnen eingerichteten Inhalt mit zugehdrigen Eigenschaften, beispielsweise
das Aussehen des Ausgabefensters usw. Der Entwickler bestimmt das Fenster flir die Ausgabeformate
WebHelp und FlashHelp oder lasst die Ausfiihrung in Ihrem Browserfenster zu. Durch das Erstellen von
Ordnern im Projektmanager lassen sich Themen in einem strukturieren Hilfesystem organisieren.

Projekte sind Gruppen von Dateien. Die Projektdatei (.xpj-Datei) enthalt Angaben zum Inhalt und zu den
Eigenschaften des Projekts. Bei jeder Anderung, die Sie am Projekt vornehmen, wird diese Datei (und
weitere betroffene Dateien) automatisch aktualisiert. Projektdateien besitzen folgende Komponenten:

Inhalt

Projektdateien enthalten neben dem Themeninhalt auch Informationen tiber den Speicherort der
Themen, Bilder, des Inhaltsverzeichnisses und anderer Dateien.

Eigenschaften

Projekte enthalten auch Einstellungen wie den Projekttitel, die gewilinschte Sprache und die
genutzten Fenster. Beim erstmaligen Erstellen eines Projekts werden grundlegende (Standard-)
Einstellungen verwendet. Andern Sie diese Einstellungen je nach Designwiinschen.

Navigation

Projekte enthalten ein Inhaltsverzeichnis, einen Index und die Volltextsuche.

Die Elemente eines Projekts lassen sich an verschiedenen Stellen anzeigen, beispielsweise im
Projektmanager, dem Pod fiir Einzelquellenlayouts oder dem Dialogfeld ,,Projekteinstellungen®.
Zusatzlich lassen sich auch verschiedene Berichte erzeugen (,Extras” >, Berichte”), in denen der
Projektstatus, doppelt vorhandene Themen, die mit dem Hilfesystem verteilten Dateien usw.
zusammengestellt sind.
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Komponenten von Hilfeprojekten

Hilfesysteme bestehen aus unterschiedlichen Komponenten, die von dem zu erzeugenden Hilfeformat
abhangig sind.

Projekte

RoboHelp HTML erzeugt eine Hauptprojektdatei (mit der Erweiterung .xpj), in der Angaben zu den
Themen, Bildern und sonstigen Dateien des Projekts enthalten sind. (Durch das Offnen dieser Datei
wird das Projekt selbst gedffnet.) In den Projektdateien sind auch die Einstellungen enthalten, mit
denen die Darstellung und Funktionalitdt des Hilfesystems beeinflusst werden.

Themen

Die grundlegende Einheit eines Hilfesystems sind die Themen. Die Themen sind die erlauternden
Texte zum Programm, die bei Bedarf durch Bilder usw. ergdanzt werden kdnnen. Der Hilfeautor
bestimmt den Inhalt, das Format und die Organisation der Themen.

Inhaltsverzeichnis

Falls ein Inhaltsverzeichnis eingefiigt wurde, sieht der Benutzer nach dem Offnen des Hilfesystems
die Registerkarte oder Schaltflache ,Inhalt“. Das Inhaltsverzeichnis stellt eine hierarchische
Ubersicht aller Inhalte des Hilfeprojekts dar. Diese Ubersicht dient dem Benutzer zur Navigation und
zur Auswahl von Themen aus der Registerkarte ,,Inhalt”.

Indizes

Falls ein Index eingefiigt wurde, sieht der Benutzer nach dem Offnen des Hilfesystems die
Registerkarte oder Schaltflache ,Index”. Der Hilfeindex zeigt eine mehrstufige Liste mit Themen,
Schlisselwortern und Ausdriicken an, die Sie erstellt haben.

Volltextsuche

Uber die Volltextsuche kann der Benutzer den Inhalt nach bestimmten Wortern oder Ausdriicken
durchsuchen.

Verkniipfungen und Navigation

Der Benutzer navigiert im Hilfesystem durch das Klicken auf Verknipfungen. Der Hilfeautor
entwickelt die Strategie zum Verkniipfen der Themen. Die hdufigsten Verknipfungen verbinden ein
Thema mit einem anderen. Verknlipfungen kdnnen auch auf Themen anderer Hilfesysteme
verweisen, auf unterschiedliche Ausgabeformate, oder sogar auf eine Website oder auf eine
Anwendung.

Formatvorlagen

Das Formatieren von Themen erfolgt Giber Formatvorlagen. Formatvorlagen sind benannte
Formate, die Sie gestalten und auf Texte anwenden, um ein einheitliches Layout und Aussehen zu
gewidhrleisten.
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Bild- und Multimediadateien

Durch das Hinzufligen von Bild- und Multimediadateien wird das Hilfesystem um Grafiken, Sounds,
Video, Animationen und andere Elemente erweitert.

Fenster

Fenster sind Rahmen der Benutzeroberflache, in denen Themen angezeigt werden. In bestimmten
Ausgabeformaten kdnnen Sie die Darstellung und die Attribute von Fenstern anpassen. Sie kdnnen
auch neue Fenster kreieren, die zu den darzustellenden Inhalt passen. Es kénnen mehrere Fenster
gleichzeitig gedffnet sein, von denen jeweils eines im Dialogfeld ,Fenster” ausgewahlt werden
kann, das sich durch Klicken auf , Aktivieren” in den Vordergrund holen lasst. Durch Klicken auf
»Speichern” |asst sich das Fenster, das den Fokus hat, speichern. Mit der Funktion ,Fenster” kénnen
Sie den in der Ausgabe angezeigten Projekttitel andern.

Compiler

Obwohl der Hilfecompiler nicht Teil der endgiiltigen Hilfedatei ist, wird ein Compiler in einigen
Fallen flr das Erzeugen der Hilfedatei bendtigt. Fiir Microsoft HTML-Hilfeprojekte kombiniert der
Compiler beispielsweise die Quelldateien mit anderen Projektkomponenten. Der Compiler erzeugt
aus dieser Kombination eine einzige Hilfesystemdatei zur Verteilung an die Endbenutzer. (WebHelp-
und FlashHelp-Projekte werden nicht kompiliert.)

Viewer und Browser

Der Zugriff auf das Hilfesystem erfolgt tiber ein Viewer-Programm oder den Browser des Benutzers.

Projektrelevante Dateien

Hauptprojektdatei (.XPJ)

Die Projektdatei (.xpj) beruht auf dem XML-Standard. Das Offnen von Dateien ilterer
RoboHelp-Versionen mit der Erweiterung .mpg ist moglich, diese werden jedoch in XPJ-Dateien
umgewandelt.

Ordnerdateien (.FPJ)

In jedem Projektordner befindet sich eine FPJ-Datei, in der der Ordnerinhalt aufgefiihrt wird. RoboHelp
zeigt nur die Unterordner und Themen an, die in der FPJ-Datei eines Ordners aufgefiihrt werden.

Alle Unterordner enthalten ihre eigene FPJ-Datei. Abgesehen von der FPJ-Datei fiir den Projektordner
werden alle FPJ-Dateien nach ihrem jeweiligen Ordner benannt.

Der Name der FPJ-Datei fiir den Projektordner lautet root.fpj. Wenn Sie ein Thema oder einen
Unterordner in einem Ordner hinzufiigen, I6schen oder umbenennen, wird die Datei ,,root.fpj“
entsprechend geandert. Das ist auch der Fall, wenn die Reihenfolge der Themen oder Unterordner im
Projektmanager gedndert wird.
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Dateien mit Einzelquellenlayouts (SSL)

Jedes Einzelquellenlayout besitzt eine eigene SSL-Datei (Single Source Layout). In einer SSL-Datei sind die
Eigenschaften des Einzelquellenlayouts gespeichert. Sie wird gedandert, wenn Sie die Eigenschaften
bearbeiten. Eine SSL-Datei wird nicht gedndert, wenn ein Einzelquellenlayout generiert, angezeigt oder
veroffentlicht wird.

Auxiliary-Projektdateien (.APJ)

Folgende Komponenten weisen APJ-Dateien auf, die gedandert werden, wenn Sie die Komponenten
bearbeiten:

J Baggagedateien

. Farben

. Bedingungstags

) Schriftsatze

. Informationstypen

J Zuordnungsdateien

. Popup-Hinweis-Themen

. »Siehe-auch“-Schlisselworter

J Skins (nur beim Hinzufligen oder Entfernen von Skins)

] Einzelquellenlayouts (nur beim Hinzufligen oder Entfernen von Einzelquellenlayouts)
] Themenschlisselworter

J Themenvorlagen (nur beim Hinzufligen oder Entfernen von Einzelquellenlayouts)
. Fenster

Andere Dateitypen

Wenn Sie die folgenden Komponenten dandern, wird auch die entsprechende Datei gedandert:
J Abfolgen (.BRS)

J Themen (.HTM)

. Inhaltsverzeichnis (.HHC)

J Indexdatei (.HHK)

. Glossar (.GLO)

o Bild- und Multimediadateien (verschiedene Dateinamenerweiterungen)

J Stylesheets (.CSS)

Allgemeines zu Ausgabetypen

RoboHelp kann folgende Ausgabetypen erzeugen. Diese Typen gleichen sich in grundlegenden
Eigenschaften, weisen jedoch unterschiedliche Funktionen, Anzeigemdoglichkeiten und
Plattformbeschrankungen auf.
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WebHelp

Das Adobe WebHelp-Format eignet sich fir Web- oder Desktopanwendungen, Intranet- oder
Extranethilfe und auch Onlineblicher auf praktisch allen Plattformen und Browsern. WebHelp bietet
auBerdem benutzerdefinierte Navigationsfenster und schnelle Downloads.

WebHelp Pro

WebHelp Pro wird fiir webbasierte Anwendungen verwendet und enthalt Funktionen, die nur in
serverbasierter Hilfe verfligbar sind. WebHelp Pro liefert lhnen Riickmeldungen tber die Nutzung
des Hilfesystems. Die Autoren kdnnen an separaten Projekten arbeiten und jederzeit
veroffentlichen und die Projekte werden zur Laufzeit auf dem Server zusammengefiihrt. RoboHelp
Server ist zum Generieren von WebHelp Pro erforderlich.

FlashHelp

Adobe FIashHeIp® nutzt Adobe Flash® zur Anzeige interaktiver Navigationsfenster, definierbarer
Navigationselemente und Flash-Animationen sowie fiir das Streaming von Video, Audio und
Grafiken. Die Benutzer benétigen die FlashPlayer-Software.

FlashHelp Pro

FlashHelp Pro wird fiir webbasierte Anwendungen verwendet und enthélt Funktionen, die nur in
serverbasierter Hilfe verfligbar sind. Die Autoren kénnen an separaten Projekten arbeiten und
jederzeit veroffentlichen und die Projekte werden zur Laufzeit auf dem Server zusammengefihrt.
RoboHelp Server ist zum Generieren von FlashHelp Pro erforderlich.

MultiScreen HTML5

Durch MultiScreen-HTML5-Ausgabe kdonnen Sie die Darstellung fur bestimmte Geratetypen
optimieren. Sie kdnnen unterschiedliche Bildschirmprofile fir verschiedene Gerategruppen
hinzufliigen und konfigurieren und MultiScreen-HTML5-Ausgabe fiir diese Bildschirmprofile
generieren. Wenn Benutzer auf ihren Geraten die BegriiBungsseite der
MultiScreen-HTML5-Ausgabe aufrufen, werden sie automatisch zu fiir das jeweilige Gerat
optimiertem Inhalt weitergeleitet.

Interaktives HTML5

Mit interaktivem HTML5 kénnen Sie eine einzelne Ausgabe generieren, die fir alle Ihre Bildschirme
optimiert ist. Interaktives HTMLS5 passt sich automatisch an den Bildschirm an, den der Benutzer
verwendet, ebenso wie an dynamische GréReninderungen des Bildschirms, z. B. Anderung der
Ausrichtung oder GréRRenanderung des Browsers.

Sie kdnnen auch Responsive HTML5-Ausgabe in RoboHelp-Server 10 veroffentlichen.

eBook

Mithilfe des eBook-Layouts kdnnen Sie die Ausgabe in den Formaten ePub 3 und Kindle Book
(MOBI) erstellen.
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Microsoft HTML-Hilfe

XML

Microsoft HTML Help wird im Zusammenspiel mit dem Internet Explorer ab Version 4.x sowohl als
unabhangiges als auch als anwendungsbezogenes Hilfesystem fiir Windows 98 und spatere
Versionen eingesetzt und bietet besondere Funktionen.

HINWEIS: Wenn das Hilfesystem auf dem PC des Benutzers laufen muss, wird aufgrund von Micro-
soft-Sicherheitséinderungen jetzt Microsoft HTML Help verwendet, das sich nicht ohne Registrie-
rungsénderungen auf einem Server installieren Idsst. Daher werden in Féillen, in denen das
Hilfesystem auf einem Server laufen soll, WebHelp und FlashHelp verwendet. WebHelp und Flash-
Help lassen sich auch lokal ausfiihren, aber dieses Vorgehen ist nicht empfehlenswert.

Die XML-Ausgabe exportiert im Format Extensible Markup Language (XML) fiir das Strukturieren,
Speichern und Versenden von Informationen. XML-Dateien nutzen Stylesheets und
Handler-Dateien. Handler-Dateien legen fest, auf welche Weise RoboHelp XML-Dateien, verknipfte
Stylesheets und zugehdérige Komponenten importiert oder erzeugt.

JavaHelp

Das System JavaHelp von Sun Microsystems™ wird fir Java-Anwendungen eingesetzt und dient der
Bereitstellung des Hilfestystems. Es ist somit kein Autorenwerkzeug. JavaHelp-Funktionen
(Inhaltsverzeichnis, Index, Suchen, Steuerelemente, globales Suchen und Ersetzen, Popups) werden
automatisch erstellt, zusammen mit HTML-Funktionen (Verknipfungen, Schaltflache ,Verwandte
Themen” und Bilddateien).

Oracle Help

Oracle Help for Java™ wird fiir Anwendungen verwendet, die in beliebigen Computersprachen
entwickelt werden. Oracle Help und der ICE 5-Browser bieten tiber den Oracle-Hilfeviewer
Inhaltsverzeichnis, Index, Volltextsuche, Popups, Kontext-Sensitivitat und anpassbare Fenster.

Gedruckte Dokumentation

Die erweiterte gedruckte Dokumentation von RoboHelp bietet Kontrolle tGber Struktur, Inhalt und
Aussehen gedruckter Dokumente. Die inhaltliche Struktur Iasst sich an Ihre Erfordernisse anpassen,
mittels CSS- oder Word-Stilvorlagen formatieren, und anschlieRend im Word- oder PDF-Format
ausgeben.

Adobe AIR

Mit dem Ausgabetyp von Adobe AIR kénnen Sie eine Hilfe im Adobe AIR-Format generieren. Das
plattformunabhangige Adobe AIR-Hilfeformat bietet Ihnen interessante Erweiterungen:

Einfache Navigationsmoglichkeiten tber Breadcrumbs (Standortverlauf) und andere
Navigationshilfen

Neue Vorlagen und Skins

Ein groBartiges Markenerlebnis und die Moglichkeit, Unternehmenslogos und ein Infofeld in die
Hilfe einzufiigen

Ergiebige Funktionen fir Kommentare und automatische Aktualisierung.
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. Browsergestiitztes Hilfesystem mit Offline- und Onlineinhalten

. Moglichkeit, RSS-Feeds hinzuzufiigen und auf sie zuzugreifen

. Verbesserte Suche

Anforderungen des Viewers fiir Endanwender

Endbenutzer- | Interaktives | Mobilan- | WebHelp/ Microsoft
system HTML5 wendung Pro HTML-Hilfe EPUB PDF
Fenster  Xp | Webbrowser | -/- Webbrowser | Integrierter | eBook-Viewer | PDF-Viewer.
SP4 oder Viewer Beispiel:
héher, Adobe
Windows 7 Acrobat
Reader
Mac OS, Webbrowser | -/- Webbrowser | Nicht eBook-Viewer | PDF-Viewer.
Linux. verfligbar Beispiel:
Adobe
Acrobat,
Adobe
Acrobat
Reader
iOS, Android | Webbrowser | Native -/- -/- eBook-Viewer | PDF-Viewer.
(Gerate) Mobilan- Beispiel:
wendung Adobe
Acrobat,
Adobe
Acrobat
Reader
Endbenutzer-system MultiScreen-HTML5 JavaHelp* Oracle Help AIR-Hilfe
Fenster XP SP4 oder | Webbrowser JavaHelp Oracle-Hilfevie- AIR
héher, Windows Viewer wer Help-Run-
Vista, Windows 7 time
Mac OS, Linux_ Webbrowser JavaHelp Nicht verfiigbar | AIR
Viewer Help-Run-
time
i0S, Android (Gerate) | Webbrowser -/- -/- -/-
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3.2. Projekte erstellen und verwalten

Projekte erstellen

1)  Flhren Sie eine der folgenden Aktionen aus:
- Wahlen Sie ,Datei” >, Neues Projekt”.
- Klicken Sie im Starter-Pod unter ,Neu erstellen” auf ,Mehr”.

2)  Doppelklicken Sie im Dialogfeld ,,Neues Projekt” im Bereich ,,Neu” auf einen Projekttyp. Sie kénnen
den Projekttyp nach Erstellen des Projekts andern.

Leeres Projekt

Projekte lassen sich in jedem Ausgabeformat anpassen und veréffentlichen. Die Fenstereinstellungen
lassen sich fur die Ausgabeformate WebHelp, FlashHelp und HTML Help dandern.

Anwendungshilfe
Es lassen sich lokal installierbare Hilfesysteme erstellen. Fiir das Projekt ,,Anwendungshilfe” stehen
Beispielthemen mit Hinweisen zur Verfligung, wie die dargestellten Informationen angepasst und
gedndert werden konnen. Beispielsweise lasst sich ein Hilfesystem erstellen, mit dem
Informationen zu einem bestimmten Firmenprodukt dokumentiert werden.

HINWEIS: StandardmdifSig verwendet ,,Anwendungshilfe” keine Masterseiten oder Snippets, diese
lassen sich jedoch jederzeit hinzufiigen.

E-Handbiicher

Es lassen sich Projekte fiir elektronische Handblicher erstellen, beispielsweise Handbicher fir
Angestellte eines Unternehmens. Die Projektvorlage ,, E-Handbuch” stellt Ihnen hierzu bereits die
relevanten Ordner und Themen zur Verfligung, die nur noch mit Informationen Ihres Unternehmens
erganzt werden mussen.

E-Learning

Integrieren und organisieren Sie Captivate-Demos in lhre Projekte. Mit den bereitgestellten Layouts
und Empfehlungen erstellen Sie computergestiitzte und webbasierte Schulungsinhalte.

Wissensdatenbank

Es lassen sich Wissensdatenbanken erstellen, deren Benutzerschnittstelle einer Wikiseite dhnelt.
Die Projektvorlage ,Wissensdatenbank” enthalt Masterseiten, die Sie an lhren Bedarf anpassen
kdnnen. Sie kdnnen auch selbstaktualisierende Seiten erstellen.

Webbasierte Anwendungshilfe

Es lassen sich Hilfesysteme erstellen, die auf einem Server veroffentlicht werden. Im Projekt
,Webbasierte Anwendungshilfe” befinden sich Beispielthemen mit Hinweisen zum Erstellen von
Onlinehilfen fir Softwareanwendungen.
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Abteilungsrichtlinien

Es lassen sich Hilfesysteme erstellen, mit denen die Unternehmensrichtlinien fiir bestimmte
Abteilungen prasentiert werden. Beispiel: Fir die Personalabteilung wird ein Hilfesystem erstellt,
mit dem die Richtlinien zur Personalbeschaffung und -auswahl, flexible Arbeitszeiten usw.
dargestellt werden.

Wiederherstellungsplan fiir Notfalle

Es lassen sich Hilfesysteme mit Beispielen zum Erstellen einen Wiederherstellungsplans flir Notfalle
erstellen.

Onlinehandbuch
Es lassen sich Onlinehandblicher fir ein Firmenprodukt oder eine Softwareanwendung erstellen.

Richtlinien und Prozesse

Es lassen sich Handblicher oder Dokumente erstellen, in denen unternehmenspezifische Richtlinien
und Prozesse aufgelistet werden.

Benutzerdefiniert
Projektvorlagen fiir Hilfeprojekte lassen sich anpassen.

3) Folgende Optionen konnen im Dialogfeld des Assistenten ,Neues Projekt” festgelegt werden:

- RoboHelp speichert den Projekttitel im Feld , Projekttitel”. Sie kdnnen das Feld in
Inhaltsthemen, Snippets, Masterseiten und Bildschirmlayouts einfligen.

- Sie kénnen Deutsch beibehalten oder eine andere Sprache auswahlen, um das Projekt zu
lokalisieren. Die Rechtschreibpriifung, Indizierung mit dem Smart Index-Assistenten sowie
Teile der Benutzeroberflache werden dann lokalisiert.

- Wenn Sie ,Als Standard speichern” auswahlen, wird die ausgewahlte Sprache fiir alle neuen
Projekte verwendet.

4)  Klicken Sie auf ,Fertig stellen”

Das erste Thema wird im Entwurfseditor auf der rechten Seite ge6ffnet. Auf der linken Seite wird der
Projektmanager gedffnet. Das erste Thema wird im HTML-Dateiordner (Themen) ausgewahlt.

Erstellen eines Projekts durch Importieren von Dokumenten

1)  Flhren Sie eine der folgenden Aktionen aus:
- Wahlen Sie im Starter-Pod aus der Liste ,,Import” einen neuen Projekttyp.

- Wahlen Sie , Datei” >, Neues Projekt”. Klicken Sie auf die Registerkarte ,,Importieren” und
wahlen Sie einen neuen Projekttyp.

2)  Folgen Sie den Eingabeaufforderungen. Das neue Projekt wird in RoboHelp gedffnet.
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Erstellen eines Projekts mithilfe von FrameMaker- oder Word-Dokumenten

Neue Projekte lassen sich durch das Importieren von FrameMaker- oder Word-Dokumenten neu
erstellen. Wahrend des Importierens lassen sich die Formatvorlagen dieser Dokumente auf
RoboHelp-Formatvorlagen abbilden.

1)  Wabhlen Sie ,Datei“ >, Neu” > ,Projekt” und klicken Sie auf ,,Importieren”,
2)  Markieren Sie die gewlinschten FrameMaker- oder Word-Dokumente und klicken Sie auf , OK*,

3)  Wahlen Sie BOOK-, MIF-, FM-, BK- und FRM-Dateien fiir FrameMaker aus, oder DOC-, DOCX-, RTF-
oder DOCM-Dateien fir Word. Es lassen sich mehrere FrameMaker- oder Word-Dokumente
gleichzeitig importieren. BOOK- und BK-Dateien lassen sich einzeln importieren.

HINWEIS: Fiir andere FrameMaker-Formate als MIF ist FrameMaker 8 erforderlich. Nur bei
Vorhandensein der korrekten Version ist ein Import moglich.

4)  Geben Sie den Projekttitel, den Dateinamen und den Speicherort des Projekts ein.
5)  Klicken Sie auf ,Fertig stellen”.

Ein Assistent fiir neue Projekte fordert Sie zur Auswahl von Optionen fiir das Abbilden von
Inhaltsverzeichnis, Schliisselwortverzeichnis oder Glossar auf.

6) Wahlen Sie die erforderlichen Optionen und klicken Sie auf ,Weiter”.
7)  Klicken Sie auf ,Bearbeiten”.
8)  Wahlen Sie Formatvorlagen aus, die auf RoboHelp-Formatvorlagen abgebildet werden sollen.

Informationen liber unterschiedliche Konvertierungsoptionen fiir FrameMaker-Dokumente finden
Sie unter Konvertierungsgrundlagen.

Weitere Informationen liber unterschiedliche Konvertierungsoptionen fiir Word-Dokumente finden
Sie unter Word-Formatvorlagen in RoboHelp-Formatvorlagen konvertieren.

9) Klicken Sie auf ,,OK”“

HINWEIS: Falls Sie im Assistenten auf ,Abbrechen” klicken, werden keine Dateien importiert und das
leere Projekt bleibt gedffnet.

10) Klicken Sie auf ,Fertig stellen”

Projekt mithilfe einer DITA-Zuordnungsdatei erstellen

WICHTIG: Nur fiir erfahrene Anwender

Als Voraussetzung fiir das Importieren einer DITA-Zuordnungsdatei muss das JavaSDK und DITA Open Tool
Kit lauffahig installiert sein. Es sollte auch eine gewisse Erfahrung mit DITA und dem DITA Open Tool Kit
vorhanden sein.

1)  Wahlen Sie ,,Datei” > ,Neues Projekt”.

2)  Klicken Sie auf die Registerkarte , Importieren”.

3)  Markieren Sie die DITA-Zuordnungsdatei.

4)  Klicken Sie auf ,,OK“.

5)  Geben Sie im Assistenten fiir neue Projekte folgende Angaben ein:
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Zu importierende DITA-Zuordnungsdatei

Geben Sie hier den Pfad einer giiltigen DITA-Zuordnungsdatei ein, die Sie zum Erstellen eines
Projekts importieren mochten. Klicken Sie auf die Schaltflache ,,Durchsuchen” &, um die Datei
auszuwahlen.

Speicherort des Projekts

Geben Sie hier den Pfad fiir das neue Projekt ein.

6) Klicken Sie auf ,Weiter”.

7) Legen Sie die im Dialogfeld ,Verarbeitungsoptionen” des Open DITA Tool Kit erforderliche Eingabe
fest.

8)  Klicken Sie auf ,Fertig stellen”.
VERKNPFTE LINKS:
Word-Formatvorlagen in RoboHelp-Formatvorlagen konvertieren

RoboHelp-Projekte zu Versionskontrolle hinzufiigen

Speichern von Projekten

Speichern Sie hdufig wahrend der Arbeit an Projekten.

. Klicken Sie in der Symbolleiste fiir den Schnellzugriff auf ,,Speichern”, um einzelne Dateien zu
speichern.

J Klicken Sie in der Symbolleiste fiir den Schnellzugriff auf ,,Speichern”, um alle Dateien zu speichern.

Deaktivieren des automatischen Speicherns

StandardmaRig speichert RoboHelp die Anderungen beim SchlieBen des Projekts. Die Funktion zum
automatischen Speichern lasst sich bei Bedarf deaktivieren.

1)  Wahlen Sie im Men ,,Extras” den Befehl ,,Optionen”.
2)  Klicken Sie auf die Registerkarte , Allgemein®.
3) Deaktivieren Sie unter , Optionen” die Option , Ohne Bestatigung speichern”,

Projekte 6ffnen

Offnen eines Projekts beim Starten von RoboHelp
1)  Klicken Sie im Starter-Pod mit kiirzlich verwendeten Projekten auf den Projektnamen. Klicken Sie

auf ,Offnen” falls das gewiinschte Projekt nicht angezeigt wird.
Das gesuchte Projekt ldsst sich mit folgenden Steuerelementen finden:

Leiste ,,Meine Speicherorte”

Uber die Verkniipfungen auf der linken Seite der Datei- und Ordnerliste kénnen Dokumente
aufgerufen werden.
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Desktop
Der Ordner ,,Desktop” enthalt alle Ordner, die sich auf dem Desktop befinden.

Arbeitsplatz
Der Ordner , Arbeitsplatz” enthélt die auf Ihrem Computer konfigurierten Laufwerke

Eigene RoboHelp-Projekte

Der Ordner , Eigene RoboHelp-Projekte” ist der Standardarbeitsordner, in dem RoboHelp alle
Projekte speichert. Dieser Ordner wird im Ordner ,Eigene Dateien” abgelegt, sobald Adobe
RoboHelp installiert ist. Beim Starten von Adobe RoboHelp werden die im Ordner ,Eigene
RoboHelp-Projekte” gespeicherten Projekte automatisch im Starter-Pod in der Liste , Letzte
Projekte” aufgelistet. Alle RoboHelp-Projekte verwenden die Dateinamenerweiterung .xpj.

Liste ,,Suchen in“

Diese Liste zeigt standardmaRig den Ordner ,Eigene RoboHelp-Projekte” an. Falls Sie
zwischenzeitlich auf andere Ordner zugegriffen haben, wird in dieser Liste jeweils auch der Ordner
angezeigt, auf den zuletzt zugegriffen wurde. Diese Liste enthalt die Ordner ,Arbeitsplatz”,
»Netzwerkumgebung” und , Eigene Dateien”, die Unterordner des Ordners ,, Desktop” sind.

Symbol , Letzten besuchten Ordner aufrufen”

Das Symbol zeigt den letzten Ordner, auf den Sie zugegriffen haben. Klicken Sie auf den Pfeil, um
eine Liste der Ordner anzuzeigen, auf die Sie zuletzt zugegriffen haben. Dieses Symbol ist
deaktiviert, wenn Sie nicht auf einen Ordner im Dialogfeld zugreifen.

Symbol ,,Eine Ebene aufwarts”

Das Symbol ermdoglicht Ihnen den Wechsel zur Gbergeordneten Ebene des aktuell in der Liste
»Suchen in“ eingestellten Ordners.

Papierkorb

Ermoglicht Ihnen, markierte Ordner oder Dateien zu I6schen. Die geléschten Ordner oder Dateien
werden im Papierkorb abgelegt.

Symbol ,,Neuen Ordner erstellen”

Ermoglicht Ihnen das Erstellen eines Unterordners innerhalb des in der Liste ,,Suchen in“
eingestellten Ordners.

Symbol ,,Ansicht”

Der Pfeil ermdglicht Thnen die Auswahl der gewlinschten Darstellungsweise in der Datei- und
Ordnerliste. Sie kdnnen die Ordner und Dateien als Miniaturen, Kacheln, Symbole, einfache Liste
oder detaillierte Liste anzeigen lassen.
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Werkzeugsymbol

Mit diesem Symbol ldsst sich ein Ordner oder eine Datei |6schen oder umbenennen oder der Leiste
»Meine Speicherorte” hinzufiigen, und einem Ordner oder einem Computer im Netzwerk lasst sich
ein Laufwerksbuchstabe zuweisen. Auch die Eigenschaften einer Datei oder eines Ordners lassen
sich Uber dieses Symbol ermittlen.

Dateiname box Ermdglicht Ihnen, den Namen der Datei anzugeben, auf die Sie zugreifen
mochten (um sie zu 6ffnen, zu importieren usw).

Menii ,,Dateityp”

Ermoglicht lhnen, den Typ der Dateien auszuwahlen, die im Ordner und in der Dateiliste aufgefiihrt
werden sollen.

Offnen eines Projekts nach Starten von RoboHelp

1)  Wabhlen Sie ,Datei” > ,,Projekt 6ffnen” >, Lokaler oder Netzwerkpfad®.

Das Dialogfeld ,, Projekt 6ffnen” wird angezeigt.

HINWEIS: Die zehn zuletzt bearbeiteten Projekte sind auch Gber das Meni ,Datei” zuganglich.
2)  Wahlen Sie im Menii ,,Dateien vom Typ“ den Eintrag ,,RoboHelp HTML Help-Projekt” (.xpj).
3)  Wechseln Sie zur Projektdatei und doppelklicken Sie darauf.

Projekte aktualisieren

Falls Sie ein Projekt 6ffnen, das mit einer friiheren Version von RoboHelp erstellt wurde, wird abgefragt,
ob Sie es vor dem Offnen konvertieren méchten.

WICHTIG: Fertigen Sie vor dem Kopieren lhres Projekts in ein neues Format eine Kopie an.

VERKNPFTE LINKS:
Suchen in der RoboHelp-Ausgabe

Projekt in der Liste der zuletzt ge6ffneten Projekte befestigen

Standardmalig enthalt die Liste der zuletzt bearbeiteten Projekte im Starter-Pod und im Meni ,Datei”

bis zu zehn Eintrage. Damit ein kiirzlich bearbeitetes Projekt immer in der Liste zuletzt bearbeiteter

Projekte angezeigt wird, befestigen Sie es. Die Liste zeigt die befestigten und andere zuletzt bearbeitete

Projekte bis zu der im Feld ,,Max. Projekte” festgelegten Anzahl an.

1)  Wabhlen Sie ,Datei“ >, Optionen”,

2)  Wahlen Sie auf der Registerkarte ,Zuletzt bearbeitete Projekte” ein Projekt aus der Liste der zuletzt
bearbeiteten Projekte.

3) Klicken Sie auf ,Befestigen®”. Klicken Sie auf ,,OK”“

HINWEIS: Klicken Sie auf ,,L6sen”, um ein befestigtes Projekt aus der Liste der zuletzt bearbeiteten
Projekte zu entfernen.
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Projekteinstellungen andern

1) Wahlen Sie ,Projekt” > ,Datei” > ,Projekteinstellungen”.
2)  Andern Sie nach Bedarf die Einstellungen in der Registerkarte , Allgemein”.

Projekttitel

Geben Sie einen Projekttitel ein. Dieser Titel erscheint in der Titelleiste des Ausgabefensters.

Primére Ausgabe/Priméres Layout

Legen Sie ein primares Layout fest.

Sprache
Wabhlen Sie die Standardprojektsprache.

Erweitert

Durch Klicken lassen sich Lokalisierungslisten erstellen oder bearbeiten. Legen Sie in jedem
Anzeigebereich geeignete Optionen fest.

Aufgabenliste

Klicken Sie auf ,Verwalten”, um die Aufgabenliste flr Ihr Projekt zu verwalten. Weitere
Informationen finden Sie unter Aufgabenliste verwenden.

Index

Wahlen Sie eine der folgenden Optionen fiir das Speichern von Schliisselwdrtern aus:

- Bei der Option ,,Indexdatei” (.hhk) werden neue Indexschliisselworter in der Indexdatei (.hhk)
des Projekts gespeichert.

- Bei der Option ,Themen“ werden neue Indexschliisselworter in den einzelnen
Themendateien (.htm) gespeichert.

- Bei der Option ,Binarer Index” wird in Microsoft HTML-Hilfeprojekten ein binarer Index
eingesetzt.

Festlegen geeigneter Optionen im Anzeigebereich ,,Stoppliste”

Auf der Registerkarte ,,Stoppliste” konnen Sie die Worter in der Datei ProjektName.stp (der ,Stoppliste®)
andern. Eine Stoppliste enthalt allgemeine Worter wie ,,eine, einer” oder ,,der, die, das”, die beim Suchen
ignoriert werden, um ein besseres Ergebnis zu erhalten.

Bearbeiten

Wahlen Sie ein Wort aus und klicken Sie auf ,,Bearbeiten”. Geben Sie den neuen Namen ein.
Driicken Sie die Eingabetaste. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Wort, um ein

Dropdownfeld mit den Optionen ,,Riickgangig”, ,,Ausschneiden”, , Kopieren® ,Einfligen”, ,Loschen”
und , Alles auswahlen” aufzurufen.
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Auf Standard zuriicksetzen

Loscht die nachtraglich hinzugefiigten Eintrage und stellt die Standardliste wieder her.

Neu

Zum Hinzufiigen eines Wortes. Klicken Sie auf ,,Neu”. Geben Sie zundchst das Wort ein und Driicken
Sie die Eingabetaste.

Léschen
Zum Loschen eines markierten Wortes.

HINWEIS: In Microsoft HTML-Hilfeprojekten kann die Stopplistendatei hochstens 512 KB groR sein. Ist die
Datei langer, werden Worter am Ende der Datei in der CHM-Datei nicht bericksichtigt.

Festlegen geeigneter Optionen im Anzeigebereich ,, Ausdriicke”

In diesem Dialogfeld kénnen Sie Ausdriicke in der Datei ProjektName.phr andern. Die Registerkarte
enthalt eine Liste der Ausdriicke, die der Smart Index-Assistent bei Schlisselwortsuchen einschlieRt.
Geben Sie z. B. ,,Projekt Name” in zwei Wortern statt einem ein. Sie kdnnen Worter hinzufligen, andern
und léschen.

Bearbeiten

Wahlen Sie ein Wort aus und klicken Sie auf ,,Bearbeiten”. Geben Sie den neuen Namen ein.
Driicken Sie die Eingabetaste. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Wort, um ein

( (

Dropdownfeld mit den Optionen ,,Riickgangig”, ,,Ausschneiden”, , Kopieren® ,Einfligen”, ,Loschen”
und , Alles auswahlen” aufzurufen.

Auf Standard zuriicksetzen

Loscht die nachtraglich hinzugefiigten Eintrage und stellt die Standardliste wieder her.

Neu

Klicken Sie auf ,,Neu”. Geben Sie das neue Wort ein. Driicken Sie die Eingabetaste.

Optionen im Fenster fiir immer zu ignorierende Worter festlegen

Sie kénnen die Wortliste in der Datei ,,ProjektName.ign“ andern. Diese Datei enthalt Worter, die im
Suchtext stets ignoriert werden kdnnen, beispielsweise ,der” oder ,eine”. Der Smart Index-Assistent
verwendet diese Liste, um solche Fiill-Wérter vom Index auszuschliefRen.

Bearbeiten

Waéhlen Sie ein Wort aus und klicken Sie auf ,,Bearbeiten”. Geben Sie den neuen Namen ein.
Dricken Sie die Eingabetaste. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Wort, um ein

Dropdownfeld mit den Optionen ,,Riickgangig”, ,,Ausschneiden”, , Kopieren® ,Einfligen”, ,Loschen”
und , Alles auswahlen” aufzurufen.

Auf Standard zuriicksetzen
Loscht die nachtraglich hinzugefligten Eintrage und stellt die Standardliste wieder her.
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Neu

Klicken Sie auf ,,Neu”. Geben Sie das neue Wort ein. Driicken Sie die Eingabetaste.

Festlegen geeigneter Optionen im Anzeigebereich ,LNG-Datei“ fest

Sie kdnnen Textelemente in der Benutzeroberfldche fiir MultiScreen-HTML5, WebHelp, WebHelp Pro,
FlashHelp, FlashHelp Pro, AIR-Hilfe, gedruckte Dokumentation oder HTML-Hilfeausgabe andern.

Eine vollstindige Ubersicht méglicher Anderungen finden Sie in der Registerkarte ,LNG-Datei”.

Wenn Sie die LNG-Datei bearbeiten, ersetzen Ihre Anderungen Projekteinstellungen, die an anderer
Stelle vorgenommen wurden.

1)  Markieren Sie ein Element und klicken Sie auf eine der folgenden Optionen:

Bearbeiten

Andern Sie den Text der LNG-Datei fiir jedes aufgefiihrte Element der Benutzeroberfliche. Wenn Sie
im Bearbeitungsmodus mit der rechten Maustaste auf eine Zeile klicken, stehen Ihnen Befehle wie

‘

»Ruckgangig”, ,Ausschneiden”, , Kopieren”, ,,Loschen” und , Alles auswahlen” zur Verfligung.

HINWEIS: Die Zeichenfolge Iéisst sich in den Einstellungen fiir Masterseiten fiir 6ffnende oder
schliefSende Themeninhaltsverzeichnisse auf ,,Anzeigen” setzen. Weitere Informationen finden Sie
unter Masterseiten.

Auf Standard zuriicksetzen

Loscht die nachtraglich hinzugefiigten Eintrage und stellt die Standardliste wieder her.
HINWEIS: Wahlen Sie flir den schnellen Zugriff auf diese Optionen ,Bearbeiten” >, LNG-Datei”.

Festlegen geeigneter Optionen im Anzeigebereich ,,Synonyme*

Bestimmte Worter kdnnen als Synonyme gekennzeichnet werden. Beispielsweise ist es moglich, die
Worter ,finden” und ,ermitteln” als Synonyme fiir das Wort ,,Suchen” festzulegen. Wenn der Benutzer in
diesem Fall in der generierten Ausgabe nach dem Wort ,suchen” sucht, werden ihm auch Ergebnisse mit
den Wortern ,finden” und , ermitteln” angezeigt.

Auf Standard zuriicksetzen

Loscht die nachtraglich hinzugefiigten Eintrage und stellt die Standardliste wieder her.

Bearbeiten

Wahlen Sie ein Wort aus und klicken Sie auf ,Bearbeiten”. Geben Sie den neuen Namen ein.
Driicken Sie die Eingabetaste. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Wort, um ein

Dropdownfeld mit den Optionen ,,Riickgangig”, ,,Ausschneiden”, , Kopieren®, ,Einfligen”, ,,Loschen”
und , Alles auswahlen” aufzurufen.

Neu

Klicken Sie auf diese Schaltflache, um ein neues Wort in die Synonym-Tabelle einzufiigen, und
geben Sie ein Synonym fiir das Wort an.
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Loschen
Klicken Sie auf diese Schaltflaiche, um das Wort und seine Synonyme zu l6schen.

VERKNPFTE LINKS:
Lokalisierte Projekte aktualisieren

Ausgabe anzeigen

Umbenennen eines Projekts

Beim Umbenennen eines Projekts werden die Hauptprojektdatei (.XPJ) und alle weiteren Projektdateien
umbenannt.

HINWEIS: Das Inhaltsverzeichnis, der Index und die Glossardateien werden nicht umbenannt.

Wenn Sie ein Projekt umbenennen, wird das Projekt geschlossen und anschlieRend erneut getffnet. Alle
seit dem letzten Speichern vorgenommenen Anderungen werden gespeichert.

HINWEIS: Projekte unter Versionskontrolle kbnnen nicht umbenannt werden.

1)  Offnen Sie das Projekt.

2)  Wahlen Sie , Datei” >, Projekt umbenennen”,

3) Geben Sie im Feld ,,Projektname” den neuen Projektnamen (ohne Dateierweiterung) ein.

4)  Klicken Sie auf ,,O0K“. Damit die Anderungen (ibernommen werden, schlieBt das Programm das
Projekt und 6ffnet es anschliefend erneut.

HINWEIS: Wenn Sie ein Microsoft HTML-Hilfesystem erstellen, basiert der Name der kompilierten
HTML-Hilfedatei (CHM-Datei) auf dem Projektdateinamen. Eine Anderung des Projektnames hat auch
eine Anderung der.CHM-Datei zur Folge. Sie kénnen die.CHM-Datei allerdings nachtriglich auf den
urspringlichen Namen umbenennen.

Projekte anzeigen

Hilfesysteme werden je nach Ausgabetyp, der Anwendungsplattform und der Plattformen der
Endbenutzer in einem Browser oder Viewer angezeigt. Hilfesysteme werden in einem Hauptfenster
angezeigt. Benutzer kdnnen sich im rechten Fensterbereich Themen anzeigen lassen und die
Navigationsmaoglichkeiten in Form von Registerkarten, Schaltflaichen und Multifunktionsleisten im linken
Fensterbereich bzw. entlang des oberen Fensterrands nutzen.

Erstellen Sie haufig eine Ansicht des Projekts, um Verknipfungen zu testen und die ordnungsgemalRe
Anzeige von Formatvorlagen sicherzustellen. Nutzen Sie zur Ansicht der Einzelquellen den fiir den
Ausgabetyp geeigneten Viewer.

VERKNPFTE LINKS:
Inhaltsverzeichnisse erstellen
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Kapitellayout festlegen

Zum logischen Anordnen von Themen und Ordnern im Projektmanager-Pod lassen sich fiir Projekte
Kapitellayouts festlegen. RoboHelp verwendet dieses Kapitellayout zur automatischen Erstellung eines
Inhaltsverzeichnisses.

Hinweise:

. Nach dem Umbennen eines Ordners oder Themas wird deren Anordnung beibehalten.

J Nach dem Loéschen eines Ordners oder Themas wird die Anordnung der verbleibenden Ordner oder
Themen beibehalten.

J Beim Hinzufligen eines neuen Themas oder Ordners werden diese ganz oben im libergeordneten
Ordner hinzugefigt.

o Beim Ablegen eines Themas oder Ordners auf einem Element, das kein Thema oder Ordner ist
(beispielsweise vom Typ CSS, Bild oder Baggage), erscheinen diese innerhalb des libergeordneten
Ordners des Ziels an letzter Stelle.

J Beim Aktualisieren eines Projekts von einer dlteren RoboHelp-Version werden alle Themen
scheinbar zufdllig angeordnet. Die Anordnung der Themen kann spater angepasst werden.

J Nach Klicken mit der rechten Maustaste auf einen Ordner oder ein Thema im Projektmanager-Pod
Iasst sich dieses durch Auswahl der Option ,Explorer” in Windows Explorer 6ffnen.

Ordner ziehen

. Ziehen Sie ein Thema oder einen Ordner an die Position ober- oder unterhalb eines anderen
Themas oder Ordners. Verknlipfte Dokumente lassen sich nur oberhalb verknipfter Dokumente
einflgen.

VERKNPFTE LINKS:
Projekt in der Liste der zuletzt gedffneten Projekte befestigen

Dateien verwalten

Themen nach Titel oder Dateiname anzeigen

1)  Offnen Sie im Projektmanager-Pod den Ordner ,Projektdateien”.
2)  Klicken Sie auf ,, Ansicht” > ,Themen anzeigen” >, Nach Thementitel“ oder ,,Nach Dateiname”.

Aufgabenliste verwenden

Die Aufgabenliste hilft beim Verwalten projektbezogener Aufgaben. Die Liste lasst sich durch Hinzufligen,
Léschen oder Andern bestehender Aufgaben dynamisch gestalten.

HINWEIS: Die Einstellungen der Aufgabenliste bleiben beim Aktualisieren eines Projekts einer dlteren Robo-
Help-Version auf eine neuere Version erhalten.

Sie kdnnen einen Bericht fiir die angepasste Aufgabenliste anfertigen.
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Elemente der Aufgabenliste bearbeiten

1) Wahlen Sie ,,Datei” > ,Projekteinstellungen”.

2)  Klicken Sie auf die Registerkarte ,, Allgemein®.

3) Klicken Sie auf ,Verwalten”,

4)  Fuhren Sie einen der folgenden Vorgange durch:

- Klicken Sie auf die Schaltflache , Hinzufligen”, um eine Aufgabe hinzuzufligen. Geben Sie eine
Bezeichnung fiir die Aufgabe ein.

- Zum Bearbeiten oder Loschen einer Aufgabe markieren Sie die Aufgabe und klicken Sie auf
,Bearbeiten” oder , Loschen”.

HINWEIS: Im Dialogfeld , Projekteinstellungen” wird das Element ,Smart Index wurde ausgefiihrt” in der
Standardaufgabenliste nicht angezeigt. Damit wird sichergestellt, dass Sie dieses Element nicht
versehentlich 16schen. StandardmaRig richtet RoboHelp die Option fiir ,Smart Index wurde ausgefihrt”
fur alle Themen ein, fir die Sie den Smart Index-Assistenten ausfiihren.

Aufgabenliste zu einem Thema aktualisieren

1) Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Thema im Projektmanager-Pod und wahlen Sie
»Eigenschaften”. Klicken Sie auf die Registerkarte ,Status”.

2)  Aktivieren oder deaktivieren Sie die gewlinschten Aufgaben Ihrer Aufgabenliste.

Statusbericht anfertigen

Sie kdnnen einen Projektstatusbericht generieren, um die Anzahl der Themen anzuzeigen, welche die
Aufgabenliste verwenden.

1)  Wahlen Sie ,Extras” >, Berichte” > ,Projektstatus”.

Liste der zuletzt gedffneten Projekte bearbeiten

Die zuletzt gedffneten Projekte werden im RoboHelp-Starter-Pod angezeigt.
1)  Wabhlen Sie ,Datei” >, Optionen”,
2)  Klicken Sie auf die Registerkarte ,,Zuletzt bearbeitete Projekte”.

- Um die Zahl der aufgelisteten Dateien zu dndern, geben Sie im Feld ,Max. Projekte” die
gewlinschte Anzahl ein.

- Zum Entfernen einer Datei aus der Liste wahlen Sie die Datei aus und klicken Sie auf
,Entfernen”.

VERKNPFTE LINKS:
Bericht liber fehlerhafte Verkniipfungen
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Dateien und Ordner dem Baggageordner hinzufiigen

RoboHelp fligt Referenzen auf externe Elemente in manchen Fillen nicht automatisch dem Ordner fiir

Baggagedateien hinzu. Fligen Sie solche Dateien manuell dem Ordner fir Baggagedateien hinzu, damit
die externen Elemente in der Ausgabe korrekt angezeigt werden. Sparen Sie Zeit, indem Sie den gesamten
Ordner in den Baggagedateiordner importieren, ohne Dateien einzeln hinzuzufiigen. Dabei wird nicht nur
der gesamte Inhalt aus dem ausgewahlten Ordner hinzugefiigt, sondern es wird auch dieselbe
Ordnerstruktur innerhalb des Projekts beibehalten. Gehen Sie wie folgt vor, um die Baggagedatei oder
den Baggageordner dem Projekt hinzuzufiigen:

1)

2)

3)

4)

5)

Wihlen Sie ,,Projekt” > ,Offnen” >, Pods” > , Projektmanager*.

Die Dropdownliste ,,Pods” steht auch in den Multifunktionsleisten ,Bearbeiten” und , Review” zur

Verfiigung.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ,,Projektdateien” und wahlen Sie ,Baggage importieren”

wahlen Sie ,Datei” oder ,Ordner”,

HINWEIS: Sie kdnnen auch auf diese Option zugreifen, indem Sie mit der rechten auf den Ordner
,Baggagedateien” klicken > ,Neu” > wahlen Sie ,,Datei” oder ,Ordner”, Falls der Ordner fir
Baggagedateien nicht angezeigt wird, klicken Sie auf die Schaltflache , Projektmanageransicht
umschalten” [§.

Um eine Datei hinzuzufiigen, doppelklicken Sie in folgenden Fallen auf die Quelldatei:
- Bitmaps und Symbole, die mit HTML-Hilfesteuerelementen verwendet werden

- Bilddateien, die in Stylesheets, Hintergrundgrafiken fiir Themen und in Skripts verwendet
werden

- Die JavaScript-Datei fiir Dynamic HTML-Effekte (wie z. B. Popups und Dropdown-Hotspots)
Wenn Sie einen Ordner hinzufligen wollen, navigieren Sie zum Ordner, der die Baggagedateien
enthalt.

Klicken Sie auf ,Offnen”.

HINWEIS: Eine Verkniipfung zu einer Baggagedatei ldsst sich herstellen, indem wéhrend des
Drag-and-Drop-Vorgangs in ein Thema die Umschalt-Taste gedriickt wird.

Zusatzliche Funktionen im Baggageordner

Die Baggagedatei ermdglicht es lhnen, die folgenden zusatzlichen Aufgaben ausfiihren:

1)
2)
3)
4)

5)

Mithilfe von Drag&Drop kénnen Sie Inhalte von einem Speicherort an einen anderen ziehen, um
den Inhalt innerhalb des Ordners flir Baggagedateien zu organisieren.

Loschen Sie die ungewlinschten Dateien.
Benennen Sie Dateien und Ordnern um.

Eine Verknlipfung zu einer Baggagedatei lasst sich erstellen, indem wahrend des
Drag-and-Drop-Vorgangs in ein Thema die Umschalt-Taste gedriickt wird.

Flgen Sie ein Bild aus den Baggagedateien ein, indem Sie es in das Thema, an dem Sie arbeiten,
ziehen.

>
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Entfernen von Dateien aus dem Baggageordner

Um eine Datei aus dem Baggageordner zu entfernen, wahlen Sie die Datei aus und klicken Sie auf
,Loschen”,

Zuordnen von Dateitypen

Durch das Zuordnen von Dateitypen werden diese mit Anwendungen verknipft, die zum Bearbeiten von
Dateien dieses Typs geeignet sind.

Dateityperweiterungen mit Anwendungen verkniipfen

1)  Wabhlen Sie ,Datei” >, Optionen”,

2)  Klicken Sie auf die Registerkarte ,,Dateizuordnung”.

3)  Klicken Sie unter ,Verknipfte Programme” auf , Hinzufligen”.
4) Geben Sie eine Dateinamenerweiterung ein.

5)  Wahlen Sie einen Editor zum Bearbeiten von Dokumenten mit der betreffenden
Dateinamenerweiterung.

Nach dem Auswdhlen eines Programms wird sein Speicherort im Textfeld ,,Bearbeiten mit”
angezeigt. Die Programme erscheinen in alphabetischer Reihenfolge.

HINWEIS: In der Liste erscheinen nur Programme mit dem Registrierungseintrag ,,NoOpenWith*
6) Wahlen Sie ein Programm zum Anzeigen der Datei an.

Sie kénnen das gewiinschte Programm auch mit der Funktion ,Durchsuchen” ermitteln, falls es in
der Programmliste nicht aufgefiihrt ist.

Zuordnung fiir HTML-Editoren hinzufiigen

1) Wahlen Sie , Datei” > ,Optionen”.
2)  Klicken Sie auf die Registerkarte , Dateizuordnung®”.
3)  Klicken Sie bei ,HTML-Editoren” auf , Hinzufligen”.

4)  Waihlen Sie zwischen den empfohlenen Programmen oder anderen registrierten Programmen, mit
denen Dateien vom Typ ,,.htm“ oder ,,.html“ gedffnet werden sollen.

HINWEIS: Nach dem Auswdihlen eines Programms wird der Name und der Speicherort in den dafiir
vorgesehenen Textfeldern angezeigt. Sie kbnnen das gewlinschte Programm auch mit der Funktion
,Durchsuchen” ermitteln, falls es in der Programmliste nicht aufgefiihrt ist.

5) Klicken Sie auf ,,OK”. Das ausgewahlte Programm erscheint in der Liste der HTML-Editoren.

HINWEIS: Um den HTML-Editor zu wechseln, nutzen Sie die Funktion ,,Durchsuchen” und wdhlen Sie
ein neues Programm aus.
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Themen aus Projekten entfernen

Sichern Sie vor dem Entfernen von Dateien alle Projektdateien und erstellen und drucken Sie Berichte,
falls Ihr Projekt nicht unter Versionskontrolle gefiihrt wird. Das Entfernen von Dateien sollte nicht in
Windows Explorer oder der Versionskontrollsoftware erfolgen, damit keine ungiltigen Verkniipfungen
entstehen.

1)  Wahlen Sie mindestens eine Datei aus:
- Nutzen Sie zum Entfernen eines einzelnen Themas das Projektmanager-Pod.
- Mehrere Themen auf einmal lassen sich mit dem Themenlisten-Pod entfernen.

2)  Dricken Sie die Entf-Taste. Entfernen Sie nach Aufforderung NICHT die Verweise auf geloschte
Themen.

HINWEIS: Sie kbnnen entscheiden, die Verweise zu entfernen, erhalten in diesem Fall jedoch nicht die
Moaglichkeit, die Auswirkung des Entfernens in anderen Themen zu priifen. Durch das Auswdihlen der
Option, die Verweise NICHT zu entfernen, werden diese unter ,,Fehlerhafte Verkniipfungen”

angezeigt. Dort lassen sich die einzelnen Themen priifen, um diese bei Bedarf bearbeiten zu kénnen.

VERKNPFTE LINKS:
Bericht (iber nicht benutzte Dateien

Kapitellayout festlegen

Ordner verwalten

Ordner erstellen

Der Projektmanager enthalt Standardordner fiir die Projektorganisation. Ordner und Unterordner lassen
sich nur in folgenden Ordnern anlegen: HTML-Dateien (Themen), Bilder, Multimedia, Stylesheets und
Baggagedateien.

HINWEIS: Verwenden Sie nicht Windows Explorer, um Unterordner zu erstellen oder Dateien hinzuzufiigen,
zu verschieben oder umzubenennen. RoboHelp erkennt diese manuellen Anderungen nicht.

1)  Wahlen Sie im Projektmanager-Pod die Option , Projektdateien”.

HINWEIS: Falls der Ordner , Projektdateien” nicht angezeigt wird, klicken Sie auf die Schaltfléiche ,,Pro-
jektmanageransicht umschalten” 3.

2)  Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Ordner und wahlen Sie ,,Neu” >, Ordner”.
3) Geben Sie einen Namen fir den Ordner ein. Vermeiden Sie Sonderzeichen und Leerzeichen.
4)  Driicken Sie die Eingabetaste.

Tipps:

J Dateien und Ordner lassen sich im Projektmanager durch Ziehen verschieben.
J Sie konnen Themen aus der Themenliste in mehrere Ordner im Projektmanager ziehen.
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Ordner im Projektmanager

Im Projektmanager-Pod bearbeiten, [6schen und erstellen Sie Projektdateien. Im Projektmanager stehen
zwei Ansichten zur Verfiigung. Beide Ansichten enthalten eine Auswahl haufig verwendeter Optionen fiir
Autoren. Die eine Ansicht zeigt alle Projektdateien in einem einzigen Ordner (,,Projektdateien®)
zusammengefasst an. In der anderen Ansicht werden die Projektdateien in verschiedenen virtuellen
Ordnern auf der Basis von Dateitypen gruppiert angezeigt. Klicken Sie auf die Schaltflache
»,Projektmanageransicht umschalten” & oder [, um die Ansicht zu wechseln.

Die Projektmanager-Ansicht, in der die Projektdateien in verschiedenen virtuellen Unterordnern
angezeigt werden, enthilt folgende Ordner:

HTML-Dateien (Themen)

Speichert die Themen eines Projekts. Die Dateien sind alphanumerisch (A-Z, 0-9) sortiert. Sie
konnen in diesem Ordner Unterordner einfligen. Die Struktur kann zum Generieren eines
Inhaltsverzeichnisses und zum Erstellen von Abfolgen verwendet werden.

Bilder

In diesem Ordner werden die Bilder des Projekts gespeichert. Bildzuordnungen und die
entsprechenden Verkniipfungen (Hotspots) werden ebenfalls aufgefiihrt. Sie kénnen ein Bild aus
diesem Ordner in den Entwurfseditor ziehen, um Bilder in Themen einzufiigen. AuBerdem kénnen
Sie Bilder in diesem Ordner umbenennen, indem Sie das gewiinschte Bild auswahlen und F2
driicken.

Multimedia

In diesem Ordner werden alle Audio- und Videodateien des Projekts gespeichert. Auch Adobe
Captivate-Demos (.SWF-Dateien) werden hier gespeichert. Sie konnen Audio- oder Videodateien in
den Entwurfseditor ziehen, um Multimedia-Inhalte in Themen einzufiigen. AuRerdem kdnnen Sie
herausfinden, an welcher Stelle die Dateien in Threm Projekt referenziert werden.

Stylesheets

Stylesheets steuern die Formatierung von Themen. Wenn Sie ein Stylesheet dndern, werden alle
damit verbundenen Themen aktualisiert. Die Standard-Stylesheets von RoboHelp (.CSS-Dateien)
und andere Stylesheets, die Sie dem Projekt hinzufligen, werden in diesem Ordner gespeichert.
Sie kdnnen ein Stylesheet bearbeiten, indem Sie auf das entsprechende Symbol klicken.

Baggagedateien

RoboHelp bietet einen Mechanismus, um Inhalte einzubeziehen, die nicht direkt mit dem Projekt
verknlpft sind, indem Sie sie als Baggagedatei hochladen. Wenn Sie auf einen Link zu einem Inhalt
in der Baggagedatei klicken, wird die Datei in der entsprechenden Anwendung gedffnet. Sie konnen
Dateien wie PDF, Word, Excel, PowerPoint und vieles mehr hinzufligen. Bestimmte Dateien werden
dem Ordner fiir Baggagedateien im Projektmanager automatisch hinzugefiigt, damit folgende
Elemente im generierten Projekt korrekt angezeigt werden:

J Bitmap- und Symboldateien, die mit HTML-Hilfesteuerelementen verwendet werden
J Bilddateien, die in Hintergrundbildern fiir Themen und Skripts verwendet werden
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. Die JavaScript-Datei (ehlpdhtm.js) zur Unterstiitzung von Dynamic HTML-Effekten (z. B. Popups fir
verwandte Themen, Smart-Popups und Dropdown-Hotspots).

J Die Unterstitzungsdatei fiir Skins und den Navigationsbereich in browserbasierten Ausgaben
(Inhaltsverzeichnis, Index, Glossar und Volltextsuche.

Sie konnen Dateien aus dem Ordner flir Baggagedateien in Themen ziehen, um Verkniipfungen zu
den Dateien zu erstellen.

Fehlerhafte Verkniipfungen

Dieser Ordner enthalt Verknlipfungen zu Dateien, die nicht im Projekt vorhanden sind. Um eine
fehlerhafte Verknipfung wiederherzustellen oder zu entfernen, doppelklicken Sie darauf.

URLs

Enthalt Verkniipfungen auf Webadressen, FTP-Sites, Newsgroups, E-Mail-Adressen und
HTML-Themen in externen .CHM-Dateien. Uber diesen Ordner kénnen Sie einem Index eine URL
hinzufligen. Ziehen Sie die URL in den Entwurfseditor.

Inhaltsverzeichnis

Speichert das Standardinhaltsverzeichnis und alle weiteren Inhaltsverzeichnisse des Projekts.

Index

In diesem Ordner werden der Standardindex und alle weiteren Indizes des Projekts gespeichert.

Glossar

In diesem Ordner werden das Standardglossar und alle weiteren Glossare des Projekts gespeichert.

Siehe-auch

Doppelklicken Sie auf den Ordner ,Siehe-auch”, um den Pod ,Siehe-auch” anzuzeigen. Sie kdnnen
die Siehe-auch-Schlisselworter im ,,Siehe-auch”-Pod hinzufiigen.

Ordner umbenennen

Verwenden Sie den Projektmanager, um Ordner umzubenennen.
1)  Wahlen Sie im Projektmanager-Pod die Option ,,Projektdateien”.
2)  Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Ordner. Wahlen Sie ,Umbenennen”.

3) Geben Sie den neuen Namen ein. Der Name darf keine Sonderzeichen und maoglichst keine
Leerzeichen enthalten. Dies gilt insbesondere fiir WebHelp und FlashHelp.

4)  Drucken Sie die Eingabetaste.

Ordner verschieben

Verwenden Sie den Projektmanager-Pod, um Ordner zu verschieben.
1)  Wahlen Sie im Projektmanager-Pod die Option ,Projektdateien”.
2)  Ziehen Sie den Unterordner an den neuen Speicherort.
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Benutzerdefinierte Ordner entfernen

Vor dem Entfernen eines Ordners sollten Sie alle Elemente aus ihm verschieben, die Sie weiterhin
bendtigen.

1)  Wabhlen Sie den Ordner ,,Custom” im Projektmanager-Pod aus.
2)  Wahlen Sie ,,Projekt” >, Loschen”.

Datei- und Ordnersymbole

Die Symbole im Projektmanager zeigen, welche Komponenten und Dateien ein Projekt umfasst.

HINWEIS: Symbole mit einem roten Hakchen markieren eine ausgecheckte Datei (nur fiir Themen unter
Versionskontrolle).

Symbol Beschreibung

el ,Geschlossene Ordner” — Geschlossene Ordner, die Dateien enthalten, werden mit
einem Pluszeichen markiert. Klicken Sie auf das Pluszeichen, um den Ordnerinhalt
zu sehen. Klicken Sie mit der rechten Maustaste darauf, um weitere Optionen
anzuzeigen.

B ,Geoffnete Ordner” — Fiir gedffnete Ordner wird ein Minuszeichen angezeigt, unter
dem der Ordnerinhalt dargestellt wird. Klicken Sie auf das Minuszeichen, um den
Ordner zu schlieRen.

=, & ,Ansicht umschalten” — Klicken Sie dieses Element, um zwischen einer
vereinfachten Ansicht mit weniger Ordnern und der Darstellung aller Ordner
umzuschalten.

T ,Dateien ein-/ausblenden” — Klicken Sie dieses Element zur Auswahl der Dateien,
die im Projektmanager erscheinen sollen.

& ,Leere Ordner” — Fiir leere Ordner werden keine Symbole angezeigt.

| »HTML-Dateien (Themen)“ — Doppelklicken auf Seiten-Symbole 6ffnet diese im
Entwurfseditor. Klicken Sie mit der rechten Maustaste darauf, um weitere Optionen
anzuzeigen.

B ,SHTML-Themen mit Lesezeichen” — Flir Themen mit Lesezeichen wird ein

Pluszeichen angezeigt. Klicken Sie darauf, um alle Lesezeichen anzuzeigen.

" »,Fehlende Dateien” — Fiir Dateien, die das Programm nicht finden kann, wird ein
rotes Kreuz (,,X“) angezeigt. Diese Dateien befinden sich nicht im Projektpfad.
Entweder wurden sie geldscht oder in einem anderen Ordner des Projekts
gespeichert.

e ,Lesezeichen” — Lesezeichen werden alphabetisch unter den zugehérigen Themen
aufgelistet. Doppelklicken Sie zum Offnen eines Themas. Ziehen Sie das Lesezeichen
in Themen im Entwurfseditor, um Verkniipfungen zu erstellen.
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Symbol

Beschreibung

,Framesets” — Doppelklicken Sie darauf, um ein Dialogfeld zum Andern der
Frame-Attribute zu 6ffnen.

,URLs, Webadressen, FTP-Sites, Newsgroups, E-Mail-Adressen oder HTML-Themen
in externen .CHM-Dateien.” — Doppelklicken Sie darauf, um ein Dialogfeld zum
Hinzufligen von Schliisselwortern zu einer Verkniipfung zu 6ffnen. Ziehen Sie URLs
in Themen, die im Entwurfseditor ge6ffnet sind, um Verkntpfungen zu erstellen.

,Bilder (Formate .GIF, .JPEG und .JPG)“ — Doppelklicken Sie, um eine Vorschau des
Bildes, Themen mit diesem Bild und Dateiinformationen anzuzeigen. Ziehen Sie
Bilder in Themen im Entwurfseditor, um sie hinzuzufiigen.

»,Imagemaps” — Bilder mit klickbaren Links oder Hotspot-Regionen Klicken Sie auf
das Pluszeichen, um Verknipfungen anzuzeigen. Doppelklicken Sie, um eine
Vorschau des Bildes, Themen mit diesem Bild und Dateiinformationen anzuzeigen.
Ziehen Sie Bildzuordnungen in Themen im Entwurfseditor, um sie hinzuzufiligen.

»lmagemap-Links (Hotspots)“ — Doppelklicken Sie, um Themen anzuzeigen, die
Imagemaps verwenden.

»,Sound-Dateien (Formate .AU, .MID, .RMI und WAV)“ — Doppelklicken Sie, um
Dateiinformationen anzuzeigen, sowie Themen, von denen diese Dateien
verwendet werden. Ziehen Sie Audiodateien in Themen im Entwurfseditor, um sie
hinzuzufigen.

,Videodateien (Formate .AVI und .MOV)“ — Doppelklicken Sie, um
Dateiinformationen anzuzeigen, sowie Themen, von denen diese Dateien
verwendet werden. Ziehen Sie Videodateien in Themen im Entwurfseditor, um sie
hinzuzufiigen.

»Adobe Captivate-Dateien (.SWF-Dateien)” — Doppelklicken Sie, um
Dateiinformationen anzuzeigen, sowie Themen, von denen diese Dateien
verwendet werden. Ziehen Sie Adobe Captivate-Dateien in Themen im
Entwurfseditor, um sie hinzuzufigen.

»,Benutzerdefinierte Fenster” — Doppelklicken Sie, um Fenstereigenschaften zu
andern

,Stylesheets (.CSS)“ — Doppelklicken Sie, um Stile zu dndern

Textdateien fir Direkthilfe (Format .TXT) — Doppelklicken Sie, um Textdateien fir
Themen zu erstellen oder zu andern

Zuordnungsdateien fur kontextsensitive Hilfe (.HH) — Enthalt importierte
Zuordnungsdateien oder automatisch generierte Dateien.

»Alle Zuordnungs-IDs“ — Verknlpft Zuordnungs-IDs mit HTML-Themen flr
kontextsensitive Hilfe. Doppelklicken Sie zum Arbeiten mit Zuordnungs-IDs und
-Dateien
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Symbol

Beschreibung

,Ordner fir Inhaltsverzeichnis” — Zeigt die Standardinhaltsverzeichnisse und alle
weiteren Inhaltsverzeichnisse des Projekts

,Ordner fur Inhaltsverzeichnis”“ — Erweitern Sie, um die enthaltenen
Inhaltsverzeichnisse anzuzeigen

»Inhaltsverzeichnis“ — Doppelklicken Sie, um den Anzeigebereich fir das
ausgewahlte Inhaltsverzeichnis zu 6ffnen

»Index-Ordner” — Zeigt den Standardindex und alle weiteren Inhaltsverzeichnisse
(falls vorhanden) an

,Index-Ordner” — Erweitern Sie, um die enthaltenen Indizes anzuzeigen

»Index” — Doppelklicken Sie, um den Anzeigebereich des ausgewahlten Index zu
offnen

,Glossarordner” — Zeigt das Standardglossar und alle weiteren Glossare (falls
vorhanden) an

»,Glossarordner” — Erweitern Sie, um die enthaltenen Glossare anzuzeigen

»,Glossar” — Doppelklicken Sie, um den Anzeigebereich des ausgewdahlten Glossars
zu Offnen

»,Siehe-auch” — Doppelklicken Sie, um den Anzeigebereich ,Siehe-auch” zu 6ffnen
und Schliisselworter zu den ,,Siehe-auch”-Schlisselwortern hinzuzufiigen.

»,Baggagedateien (.BMP, .ICO, .XML, .JS, sonstige Bilddateien)” — Dateien vom Typ
Bitmap oder Symbol, die mit HTML-Hilfesteuerelementen, einschlieBlich
benutzerdefinierten Schaltflachen flr Verknipfungssteuerelemente und
Startbildschirme verwendet werden. Falls Ihr Projekt Dynamic HTML verwendet,
befindet sich die Datei EHLPDHTM.JS im Ordner fir Baggagedateien. Der Ordner
enthalt auch andere Bilddateien, beispielsweise Hintergrundbilder fiir Themen und
Skripts.

TIPP: Dateinamenerweiterungen lassen sich auf Anwendungen abbilden. Beispielsweise kdnnen

GIF-Dateien mit Adobe Photoshop verkniipft werden®. Nach dem Rechtsklicken einer GIF-Datei im
Ordner ,Bilder” und Auswahl von ,Bearbeiten” wiirde die Datei in diesem Fall von Photoshop gedffnet
werden.

VERKNPFTE LINKS:

Sprache fiir einen Absatz definieren
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3.3. Inhalte in mehreren Sprachen verfassen

Sie kdnnen die Sprache fiir ein vorhandenes oder ein neues Projekt dndern. Damit andert sich
automatisch der Fenstertext sowie das Worterbuch fiir die Rechtschreibprifung und die
benutzerdefinierten Einstellungen fiir die automatische Indexierung (Smart Index-Assistent).

Sie kdnnen auBerdem den Anzeigetext andern, wie beispielsweise den Text fiir die Abfolgeschaltflache,
die Schaltflachen ,Zurick” und ,Weiter”, die Schaltflachen , Anzeigen” und ,Verbergen“, manche
Meldungstexte und weitere. Sie kdnnen jeden beliebigen Text festlegen. Sie kénnen beispielsweise den
Standardtext ,,Suchen” in der Registerkarte ,,Suchen” zu ,Finden“ in der Sprache Ihrer Wahl @ndern.

Wenn Sie das Projekt an Ubersetzer weitergeben, geben Sie ihnen immer die Quelldatei und nicht die
Ausgabedateien.

HINWEIS: In HTML-Hilfesystemen muss das Betriebssystem des Endbenutzers dieselbe Sprache aufweisen
wie das Projekt. Andernfalls hat die Spracheinstellung des Betriebssystems des Endbenutzers Vorrang vor
der Sprache, die Sie in Ihrem Projekt festgelegt haben. Auf das Worterbuch und die Indexsortierung hat
dies im System des Endbenutzers keine Auswirkungen.

Unterstiitzung fiir mehrere Sprachen

RoboHelp bietet Unterstiitzung fiir mehrere Sprachen auf der Absatz-, Themen- und Projektebene. Die
Sprache ldsst sich fiir die Absatz- und Themenebene Uber die RoboHelp-Benutzerschnittstelle festlegen.
Die Spracheinstellung fiir die Absatzebene hat Vorrang vor der fiir die Themenebene festgelegten
Sprache. Die Spracheinstellung flir die Themenebene hat Vorrang vor der fiir die Projektebene
festgelegten Sprache. Die Spracheinstellung fiir die Projektebene hat niemals Vorrang vor der fiir die
Absatzebene festgelegten Sprache. Die jeweils vorrangige Sprache kénnte auch als die giiltige Sprache
bezeichnet werden. Die gliltige Sprache wird bei der Rechtschreibpriifung, in Lexika und Thesauren
verwendet, bei der Erstellung eines Smartindex und beim Vorbereiten einer Volltextsuche.

Die Projektsprache wird auf Projektebene festgelegt. Uber , Projekteinstellungen” >
»Projekteinstellungen” lassen sich verschiedene Spracheinstellungen festlegen. [z

Die Themensprache wird tber das Dialogfeld ,Themeneigenschaften” ausgewahlt.

Die Absatzsprache wird tber das Dialogfeld ,,Absatz” festgelegt. Wahlen Sie hierzu in der Entwurfsansicht
einen beliebigen Absatz aus und wahlen Sie im Kontextmenu die Option ,,Absatz”.

Folgende Sprachen werden unterstiitzt:

Recht- Benutzer-Wor- Automatische
Sprachen schreib-priifung terbuch Thesaurus Korrektur
Arabisch Ja Ja Ja Ja
Dénisch (Danemark) Ja Ja Ja Ja
Deutsch (Deutschland) | Ja Ja Ja Ja
Englisch (USA) Ja Ja Ja Ja
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Recht- Benutzer-Wor- Automatische
Sprachen schreib-prifung terbuch Thesaurus Korrektur
Englisch Ja Ja Ja Ja
(GroBbritannien)
Spanisch (Spanien) Ja Ja Ja Ja
Franzosisch (Frankreich) | Ja Ja Ja Ja
Hebrdisch Ja Ja Ja Ja
Italienisch (Italien) Ja Ja Ja Ja
Hollandisch Ja Ja Ja Ja
(Niederlande)
Norwegisch Bokmal Ja Ja Ja Ja
(Norwegen)
Norwegisch Nynorsk Ja Ja Nein Ja
(Norwegen)
Portugiesisch (Brasilien) | Ja Ja Nein Ja
Schwedisch (Schweden) | Ja Ja Ja Ja
Kroatisch (Kroatien) Ja Ja Nein Ja
Portugiesisch (Portugal) | Ja Ja Nein Ja
Franzosisch (Kanada) Ja Ja Ja Ja
Finnisch (Finnland) Ja Ja Nein Ja
Katalanisch (Spanien) Ja Ja Nein Ja
Russisch (Russland) Ja Ja Nein Ja
Bulgarisch (Bulgarien) Ja Ja Nein Ja
Tschechisch Ja Ja Nein Ja
(Tschechische Republik)
Polnisch (Polen) Ja Ja Nein Ja
Rumanien (Rumanisch) | Ja Ja Nein Ja
Ungarisch (Ungarn) Ja Ja Nein Ja
Griechisch Ja Ja Nein Ja
(Griechenland)
Tarkisch (Tarkei) Ja Ja Nein Ja
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Recht- Benutzer-Woér- Automatische

Sprachen schreib-prifung terbuch Thesaurus Korrektur
Estonisch (Estonien) Ja Ja Nein Ja
Lettisch (Lettland) Ja Ja Nein Ja
Litauisch (Litauen) Ja Ja Nein Ja
Slowenisch (Slowenisch) | Ja Ja Nein Ja
Deutsch (Schweiz) Ja Ja Ja Ja
Japanisch (Japan) Nein Nein Nein Nein
Koreanisch (Korea) Nein Nein Nein Nein
Traditionelles Nein Nein Nein Nein
Chinesisch (Taiwan)
Vereinfachtes Nein Nein Nein Nein
Chinesisch (China)
Thaildndisch (Thailand) | Nein Nein Nein Nein
Vietnamesisch Nein Nein Nein Nein
(Vietnam)

VERKNPFTE LINKS:
Themen erstellen

Einzelquellenlayouts erstellen und bearbeiten

Arbeitsabliufe fiir das Ubersetzen

Sie kdnnen mehrsprachige RoboHelp-HTML-Projekte erstellen, indem Sie den englischsprachigen Inhalt
im selben Projekt Gibersetzen. Dann kdnnen Sie im Projekt fir die gewlinschten Sprachen
Inhaltsverzeichnisse, Indizes, Glossare und bedingten Text erstellen. AuBerdem kdnnen Sie bedingten
Text auf Inhalte anwenden, die in verschiedenen Sprachen verfasst wurden, und bedingte Ausgaben

generieren.

Fithren Sie die Schritte in diesem Arbeitsablauf aus, der die Ubersetzung von Englisch in Franzésisch und
Japanisch als Beispiel verwendet:

1)  Wenden Sie die Projekteinstellungen fiir die franzésische Sprache an, indem Sie die franzdsische

Sprache wahlen.

2)  Offnen Sie ein englischsprachiges Thema, erstellen Sie ein Thema fiir die franzésische Sprache und
Ubersetzen Sie den Inhalt einschlieBlich des Titels vom Englischen ins Franzosische. (Dateinamen
von Themendateien nicht libersetzen.)

3)  Erstellen Sie franzosischsprachige Inhaltsverzeichnisse, Indizes und Glossare.

4)  Erstellen Sie ein Bedingungstag, beispielsweise , FranzdsischeVersion®,
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5)  Wenden Sie dieses Bedingungstag auf franzosische Inhalte und Theman an.
6) Generieren Sie die Ausgabe fir die franzosische Sprache.

7)  Wenden Sie die Projekteinstellungen fiir die japanische Sprache an, indem Sie die japanische
Sprache wahlen.

8)  Offnen Sie ein englischsprachiges Thema, erstellen Sie ein Thema fiir die japanische Sprache und
Ubersetzen Sie den Inhalt vom Englischen ins Japanische.

9)  Erstellen Sie japanischsprachige Inhaltsverzeichnisse, Indizes und Glossare.

10) Erstellen Sie einen bedingten Text mit der Bezeichnung JapaneseContent.

11) Wenden Sie den bedingten Text JapaneseContent auf den japanischsprachigen Inhalt an.
12) Generieren Sie die Ausgabe fir die japanische Sprache.

HINWEIS: Um die japanische Ausgabe anzuzeigen, miissen Sie die Spracheinstellung lhres PCs auf , Ja-
panisch” éndern.

HINWEIS: Um ein WebHelp-Projekt zu libersetzen, fertigen Sie zundichst eine Kopie des Projekts an,
6ffnen Sie die Kopie in RoboHelp und fertigen Sie die Dokumentation in der gewiinschten Sprache an.

Mehrsprachige Inhalte vergleichen

1)  Offnen Sie die Themen, die in mehreren Sprachen vorliegen.

2)  Positionieren Sie im Entwurfseditor beide Themen nebeneinander: Ziehen Sie eine der
Themenregisterkarten leicht abwaérts oder nach rechts und geben Sie die Maustaste frei, sobald das
Seitensymbol [£] erscheint. Wahlen Sie ,,Neue horizontale Registerkartengruppe” oder , Neue
vertikale Registerkartengruppe” aus.

Andere Sprache fiir die Ubersetzung einer Projektdatei wihlen

1)  Wabhlen Sie , Ausgabe” > ,Worter stoppen”.
2)  Verwenden Sie im Dialogfeld , Lokalisierung - Erweiterte Einstellungen” folgende Registerkarten:

Stoppliste
Klicken Sie auf ,,Neu”, um Worter einzufiigen, die bei einer Textsuche ignoriert werden sollen.

Ausdriicke

Klicken Sie auf ,,Neu®, um einen Ausdruck fiir den Smart Index-Assistenten hinzuzufiigen, der
einbezogen werden soll, wenn Themeninhalte nach Schlisselwértern durchsucht werden.

Beschriftungen
Klicken Sie auf ,,Bearbeiten”, um den Text fir jedes aufgefiihrte Bedienelement zu dndern.

Worter ,,Immer ignorieren”

Klicken Sie auf ,,Neu”, um ein Wort oder einen Ausdruck hinzuzufiigen, die vom Smart
Index-Assistenten ignoriert werden sollen, wenn der Index generiert wird.
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Synonyme

Klicken Sie auf die Schaltflache ,,Neu”, um ein Synonym fiir ein Wort hinzuzufiigen. Diese Option
ermoglicht die Suche nach Wértern und ihren Synonymen. Die Ergebnisse werden stets fiir die
Suchbegriffe selbst angezeigt.

Projekt in einer anderen Sprache erstellen

1)  Wabhlen Sie ,Datei” >, Neues Projekt”. K

2)  Doppelklicken Sie in der Registerkarte ,,Neu” auf den Projekttyp. Das Fenster ,,Neuer
Projektassistent” wird angezeigt.

HINWEIS: Zum Erstellen eines JavaHelp- oder Oracle Help-Projekts muss zunachst ein Microsoft
HTML-Hilfeprojekt erstellt werden, dem anschlieBend ein neues Layout hinzugefiigt wird.

3) Geben Sie die Projektinformationen ein.

4)  Waihlen Sie im Meni ,,Sprache” die Sprache aus. Aktivieren Sie ,Als Standard speichern”, um die
Sprache als Standard festzulegen.

5) Klicken Sie auf ,,Fertig stellen”,

Das erste Thema wird im Entwurfseditor ge6ffnet. Generieren Sie das Projekt und zeigen Sie es an, um
das Ergebnis zu sehen.

VERKNPFTE LINKS:
Microsoft Word-Dokumente importieren und verknlipfen

Text zur Lokalisierung anpassen

Sie kdnnen bestimmte Texte der Benutzeroberflache fiir die Ausgabeformate WebHelp, WebHelp Pro-,
FlashHelp, FlashHelp Pro und HTML-Hilfe anpassen. Folgende Anderungen kénnen Sie fiir jedes Format
vornehmen:

WebHelp, WebHelp Pro, FlashHelp und FlashHelp Pro

. Mit Skin passen Sie Text im Skin-Editor an. Falls Sie den Standardtext (wie beispielsweise , Inhalte”
fir die Schaltflache ,Inhalte”) nicht andern, wird der Text automatisch mithilfe der
Spracheinstellungen fir das Projekt Gbersetzt. Wenn Sie Text in einer Skin anpassen, lberschreibt
der Skintext alle Anpassungen, die Sie in der .LNG-Datei vorgenommen haben. Bei FlashHelp
verwendet der Flash-Entwickler das Skin Development Kit zum Anpassen des Textes.

Nur WebHelp

. Ohne Skin bearbeiten Sie die Sprachdatei. Sie kdnnen den Text fir die Abfolgeschaltflache, Text
in der Registerkarte ,Glossar”, die Schaltflachen ,,Zuriick” und ,Weiter”, bestimmte Meldungen,

sowie die Registerkarten ,Inhalte”, , Index” und ,Suche” lokalisieren. Sie kdnnen beispielsweise den
Text in der Registerkarte ,Suchen” von ,Suchen”in ,Finden” andern.
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HTML-Hilfe

Sie kdnnen den Text der Schaltflache ,Abfolge” und den gesamten Text in der Registerkarte ,,Glossar”
dndern. Andern Sie die Fenstertitel im Dialogfeld , Fenstereigenschaften.

Datei ,,Beschriftungen” bearbeiten

1)  Erstellen oder 6ffnen Sie ein Projekt.

2)  Wahlen Sie ,, Ausgabe” > ,Beschriftungen”.

3)  Wahlen Sie den Oberflachentext. Klicken Sie auf ,,Bearbeiten”.
4)  Geben Sie die Anderungen ein. Driicken Sie die Eingabetaste.
Hinweise:

Wenn sich die Datei ,,RoboHHRE.LNG” bereits im Windows-Verzeichnis des Benutzers befindet, hat
diese Vorrang vor der Datei im Baggage-Ordner.

Wenn Sie die Datei RoboHHRE.LNG nicht ausliefern oder nicht alle Werte angeben, wird das Projekt
mit den englischen Standardwerten angezeigt.

Wenn Sie eine Skin verwenden, wird der Standardtext in die Standardsprache libersetzt. Wenn Sie
den Text in einer Skin angepasst haben, tGberschreibt der Skintext alle Anpassungen in der
LNG-Datei.

Standard-Projektsprache d@ndern

1)  Offnen Sie das Projekt.

2)  Wahlen Sie ,,Projekt” >, Projekteinstellungen”. [

3) Klicken Sie auf die Registerkarte , Allgemein“ und wahlen Sie die Sprache aus.
4)  Klicken Sie auf ,,OK“.

5)  Kompilieren Sie das Projekt und zeigen Sie es an.

Hinweise:

Wenn Sie eine Skin verwenden, wird der Standardtext entsprechend der Spracheinstellung des
Projekts angezeigt. Benutzerdefinierter Skintext hat Vorrang vor Texteinstellungen in der LNG-Datei.

Sie kdnnen Fensterbeschriftungen im Dialogfeld ,Fenstereigenschaften” lokalisieren
(ausgenommen WebHelp-Projekte).
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Sprachunterstiitzung fiir zugeordnete Worterbiicher

Falls Ihr Projekt Inhalte in mehreren Sprachen enthilt, sind die RoboHelp-Spracheinstellungen fiir das
Projekt, das Thema und den Absatz separat festzulegen. Die giiltige Sprache wird fiir die Zuordnung zu
einem Worterbuch oder Thesaurus und fir die Rechtschreibpriifung verwendet. Nehmen wir an, die
Projektsprache wurde auf ,,Englisch UK” festgelegt und die Absatzsprache fiir einige Absatze auf
,Franzosisch”. Die franzosische Rechtschreibpriifung wird fiir franzosische Abséatze aktiviert, wahrend die
Rechtschreibprifung fir ,,Englisch UK” fiir den restlichen Inhalt aktiviert wird.

HINWEIS: Die aktualisierten Spracheinstellungen fiir jede Sprache werden in einem gemeinsamen
Verzeichnis im Projektordner gespeichert. Auf die Spracheinstellungen konnen Sie iber folgenden Ordner
zugreifen: Projekte\!Sprache!.

Index fiir lokalisierten Text

Generieren Sie mithilfe des Smart Index-Assistenten einen Index fir das lokalisierte Projekt. Sie kdnnen
jedem Thema auf der Grundlage des Inhalts Schlisselworter zuweisen. Der Index wird basierend auf
Sprach- und Suchkriterien generiert, die Sie im Smart Index-Assistenten definieren. Der Smart
Index-Assistent schldgt Schlisselworter auf Grundlage des Themeninhalts vor.

1)  Wabhlen Sie eine Sprache fir ein neues oder vorhandenes Projekt.
2)  Fihren Sie die angezeigten Schritte aus, um den Index automatisch zu generieren.

Universelle Zeichensatze

In RoboHelp kdnnen Sie Inhalte in mehreren Sprachen erstellen. Jedoch kann das Verfassen von Inhalten
in einer mehrsprachigen Umgebung eine grofRe Herausforderung darstellen, wenn die Sprachen
unterschiedliche Microsoft Windows-Codepages umfassen. Durch die Unterstiitzung des
Unicode®-Standards in RoboHelp kdnnen viele dieser Herausforderungen bewaltigt werden.

Ohne Unicode verwenden die Betriebssysteme eine Codepage-basierte Umgebung, in der jedes
Sprachenskript eine eigene Zeichentabelle enthilt. Inhalt, die sich auf die Codepage eines bestimmten
Betriebssystems stiitzen, werden nur in Ausnahmefallen ordnungsgemaR auf Betriebssysteme
Ubertragen, die andere Codepages verwenden. Beispiel: Sie fliihren die englische Version des
Betriebssystems Microsoft Windows® XP/Vista mit deutscher Code-Page aus. In dieser Konstellation
offnen Sie nun eine Nur-Text-Datei, die mit der japanischen Version von Windows XP/Vista erstellt wurde.
In diesem Fall wiirden die Code-Punkte der japanischen Codepage auf unerwartete oder gar nicht
existierende Zeichen der westlichen Schrift abgebildet. Der resultierende Text ware nicht zu entziffern.
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Unterstiitzung des Unicode-Textkodierungsstandards

RoboHelp HTML unterstitzt die Unicode-Text-Codierung. Sie kdbnnen Themen in mehreren Sprachen
erstellen, unabhangig von der Sprache des Betriebssystems, in dem Sie RoboHelp betreiben.
Folgende Tasks stehen Ihnen im Zusammenhang mit Unicode zur Verfligung:

J Erstellen von Dokumenten, die Absatze und Worter unterschiedlicher Sprachen enthalten. So
kdnnen Sie beispielsweise auf ein griechisches Zitat ein Wort mit kyrillischen Zeichen folgen lassen,
wahrend der Rest des Abschnitts franzdsisch ist.

. Verwenden der entsprechenden Rechtschreibhilfe zum Priifen von Unicode-Inhalten.

J Erstellen, Offnen und Bearbeiten von Unicode-kodierten HTML- und Textdateien (UTF-8- und
UTF-16-kodiert).

J Eingabe von Unicode-Zeichen in Eingabemasken und Dialogfeldern.

] Generieren des Inhaltsverzeichnisses, des Index und des Glossars unter Verwendung von
Unicode-Zeichenfolgen.

. Konvertieren und Importieren von Text aus nicht-Unicode-kodierten Dateien (etwa HTML, XML,
MIGF usw.)

J Veroffentlichen von Inhalten auf nicht englischsprachigen Servern durch Hinzufligen von
Multibyte-Zeichen im vollstandigen Pfad

J Erstellen, Offnen und Bearbeiten von Unicode-kodierten HTML-Dateien (UTF-8- und
UTF-16-kodiert)

J Bereitstellen Unicode-kodierter Anzeige- und Eingabemoglichkeiten in Feldern, Dialogfeldern,
Assistenten und Formularen

Eingabesprachen unter Windows einrichten

Achten Sie vor der Eingabe von Unicode-Zeichen oder Sonderzeichen in HTML-Dateien darauf, dass
RoboHelp HTML 8 mit der Regionseinstellung ,,UTF-8“ ausgefiihrt wird. Konfigurieren Sie hierzu die
Regionseinstellungen Ihres Computers und fligen Sie zusatzliche Sprachen fir die
betriebssystemunabhangige Tastatureingabe hinzu.

Verwenden Sie die Regions- und Sprachoptionen von Windows® XP und Windows®, um zusatzliche
Sprachen fiir die Tastatureingabe einzurichten. Diese Spracheinstellungen werden in der Sprachleiste auf
dem Desktop angezeigt. Um Text in einer bestimmten Sprache eingeben zu kdnnen, wahlen Sie die
entsprechende Sprache und Tastatur auf der Sprachleiste. Die Tastaturlayouts werden von Microsoft®
definiert.

1)  Offnen Sie die Systemsteuerung und doppelklicken Sie auf das Symbol fiir die Regions- und
Sprachoptionen. Das entsprechende Dialogfeld wird angezeigt.

2)  Klicken Sie auf die Registerkarte ,Sprachen”.

3) Klicken Sie auf ,Details“. Das Dialogfeld ,Textdienste und Eingabesprachen” wird angezeigt.
4)  Klicken Sie in der Registerkarte ,Einstellungen” auf die Schaltflache ,Hinzufliigen”.

5)  Wahlen Sie die gewiinschte Sprache aus der Liste der Eingabesprachen.

6) Klicken Sie auf ,,OK“ Die ausgewahlte Sprache wird in die Liste der installierten Dienste
aufgenommen.

7)  Wahlen Sie in der Liste ,,Standard-Eingabegebietsschema” die gewiinschte Sprache aus.
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8) Klicken Sie auf ,Anwenden” und dann auf ,,OK“ um die Einstellungen zu speichern und das
Dialogfeld zu schlieRen.

9) Klicken Sie auf die Registerkarte ,Landereinstellungen” und wahlen Sie die gewlinschte Sprache
unter ,Standard-Eingabegebietsschema“ aus.

10) Klicken Sie auf die Schaltflache ,,Ubernehmen” und anschlieRend auf ,,0K“, um die Einstellungen zu
speichern und das Dialogfeld ,,Regions- und Sprachoptionen” zu schlieen. Auf dem Desktop lhres
Computers wird die Sprachleiste angezeigt.

11) Offnen Sie RoboHelp und geben Sie Ihren Text ein. Der Text erscheint in der ausgewahlten Sprache.
Sie kdnnen die Sprache unter ,Standard-Eingabegebietsschema” und in der Registerkarte

,Landereinstellungen” andern. Die in der Sprachleiste ausgewahlte Sprache wird dabei automatisch
aktualisiert.

Lokalisierte Projekte aktualisieren

Die Anpassung auf Produktebene wird in den Ordner [Tnstallationsordner]\Sprachein RoboHelp
verschoben. Beispielsweise wird Englisch in ,,en_US” oder ,en_UK"“ umbenannt und Franzosisch wird in
,fr_FR“ umbenannt.

Die Anpasung auf Projektebene wird in den Ordner [ Projektordner]\!Sprache!\ [Sprachordner].

Geringfiigige Anpassungen

1)  Offnen Sie den Editor.

2)  Offnen Sie die Datei, die verdndert werden soll. Diese Dateien befinden sich in C:\Program
Files\Adobe\Adobe RoboHelp [Version]\RoboHTML\!Language!\en_US.

3)  Offnen Sie das Projekt. Gehen Sie wie folgt vor:
- Bearbeiten Sie die LNG-Datei.
- Bearbeiten Sie die angepassten Wortlisten.

Umfangreiche Anpassungen

1)  Offnen Sie den Editor.
2)  Offnen Sie die alte Datei in ,C:\Programme\Adobe RoboHelp [Version]\RoboHTML\Language.
3)  Offnen Sie die neue Datei unter Projektordner\ Sprache in einem anderen Fenster.

4) Kopieren Sie die Anpassungen aus der alten Datei in die neue Datei. In der Tabelle finden Sie
Informationen zu Dateinamen.

Dateibeschreibung Dateinamen vor Version 7 Dateinamen in Version 7
Ausdrucksliste Phrases.wlf ProjektName.phr
Liste ,Immer ignorieren” Alwayslgn.wlif ProjektName.ign
Stoppliste * stp ProjektName.stp
Sprachdatei *Ing ProjektName.Ing
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HINWEIS: Die oben genannte Vorgehensweise wird NICHT empfohlen. Das empfohlene Vorgehen
wird beschrieben unter Projekteinstellungen dndern.

3.4. PDF-Dateien importieren

Sie kdnnen eine Adobe PDF-Datei (ab Version 1.4) in ein einzelnes Thema oder in mehrere Themen fir
ein neues oder vorhandenes Projekt konvertieren.

J Sie kénnen keine SWFs, PDF-Portfolios und verschliisselte PDF-Dateien (Dateien mit
Kennwortschutz) importieren.

. Falls die PDF-Datei 3D-Bilder enthalt, speichern Sie die PDF-Datei in Version 5, um die Bilder zu
importieren.

o Inhaltsverzeichnisse oder Indexfeldcodes werden in das PDF-Format konvertiert.

. Adobe Reader’ oder Adobe Acrobat’ ist fiir das Importieren von PDF-Dateien nicht erforderlich.

o Es kommt vor, dass die in der PDF-Datei verwendeten Schriftarten beim Import nach HTML nicht
korrekt konvertiert werden.

Projekt durch Importieren einer PDF-Datei erstellen

HINWEIS: Sie kdnnen keine verschlisselten PDF-Dateien (Dateien mit Kennwortschutz) importieren.
1)  Wabhlen Sie ,Datei“ >, Neues Projekt”. 'K

2)  Klicken Sie auf die Registerkarte ,,Importieren”. Wahlen sie das PDF-Dokument aus und klicken Sie
auf , OK“.

3) Klicken Sie auf die Schaltflache ,,Durchsuchen”, um ein oder mehrere PDF-Dateien aus einem
einzelnen Ordner auszuwahlen. Klicken Sie auf ,,Offnen” und dann auf ,Weiter*.

4)  Geben Sie die Projektinformationen ein. Klicken Sie auf ,Weiter”.
5)  Wahlen Sie im Dialogfeld , Konvertierungsoptionen” die gewiinschten Optionen aus.

Thema
Legen Sie fest, wie die PDF-Datei in Themen unterteilt werden soll.

Neue Themen basierend auf Formatvorlagen erstellen
Aktiviert die Schaltflache ,Weiter”. Klicken Sie, um Formatvorlagen auszuwahlen.

Einzelnes Thema erstellen

Aus der gesamten PDF-Datei wird ein einzelnes Thema erzeugt.

Neues Thema fiir jede PDF-Seite erstellen

Wahlen Sie zusatzliche Optionen aus.

Als HTML konvertieren

Flir jede PDF-Seite wird ein Thema erstellt.
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Als Bild konvertieren
Jede PDF-Seite wird als separates Bild dargestellt.

Als absolut positioniertes HTML konvertieren (Erfahrene Nutzer)

Flr jede PDF-Seite wird ein Thema erstellt. Die Positionierung des Inhalts erfordert méglicherweise
anspruchsvolle HTML-Anweisungen und ein nachtragliches Bearbeiten ist im Allgemeinen
schwierig. Diese Option sollten Sie nur nutzen, falls andere Optionen kein gewiinschtes Resultat
bringen. Fur gedruckte Dokumentation ist diese Option nicht empfehlenswert.

Bild (JPG/GIF/PNG)
Waéhlen Sie das Format flir die aus dem PDF erstellten Bilder. Um alle Bilder auszuschlieen, wahlen
Sie , Kein“ aus.

Seitenbereich

Standardmafig werden alle PDF-Seiten konvertiert. Stattdessen kénnen Sie auch die
Seitennummern flr den Anfang und das Ende eingeben.

Neue Themen basierend auf Formatvorlagen erstellen

Formatvorlagen werden wie folgt konvertiert:

. Die am haufigsten verwendete Formatvorlage wird als Formatvorlage ,Normal“ bezeichnet und
kann zum Teilen von Themen nicht verwendet werden.

. Die restlichen Formatvorlagen werden von der groBten zur kleinsten GréRe in Punkt angeordnet.
Bei der Rangfolge der Formatvorlagen wird auch Fettformatierung (hdchste Rangfolge),
Kursivformatierung und normale Formatierung (niedrigste Rangfolge) beriicksichtigt.

o Beim Anordnen und Nummerieren der Formatvorlagen wird ,,Uberschrift 1“ als
Hauptiberschrift-Formatvorlage verwendet und ,,PdfParaStyle01“ bis ,PdfParaStyleX” werden fir
alle anderen Formatvorlagen verwendet. Diese Formatvorlagen kdnnen Sie in diesem Dialogfeld
umbenennen.

Neue Themen erstellen basierend auf

Listet die Formatvorlagen auf, die im PDF-Dokument verwendet werden.
HINWEIS: RoboHelp teilt das Dokument anhand der angegebenen Formate in Themen. Der Formattext ist
standardmalig Teil des Dateinamens der erzeugten Themendatei. Nicht-ASCII-Zeichen der
Themendateinamen werden automatisch in ASClI-Zeichen konvertiert.
Beschreibung

Zeigt eine Beschreibung der ausgewahlten Formatvorlage an.

Absatzvorschau
Zeigt eine Vorschau der ausgewahlten Formatvorlage an.

Formatvorlage umbenennen

Benennt die ausgewdhlte Formatvorlage im Projekt um.
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Beenden
Schliel’t den Importvorgang ab.

Zuriick
Wechselt zum Dialogfeld ,, Konvertierungsoptionen” zuriick.

PDF-Dateien in ein Projekt importieren

1)  Klicken Sie mit der rechten Maustaste im Projektmanager-Pod auf ,Projektdateien”.
2)  Wahlen Sie die Datei aus, in die importiert werden soll.

3)  Wahlen Sie ,Projekt” > ,Importieren” [& > ,PDF-Dokument®.

4)  Wibhlen Sie mindestens eine XML-Datei aus. Klicken Sie auf ,,Offnen”.

5)  Wahlen Sie im Dialogfeld , Konvertierungsoptionen” die gewiinschten Optionen aus.

6) Wenn die Option ,,Neue Themen basierend auf Formatvorlagen erstellen” ausgewahlt wurde,
klicken Sie auf ,Weiter”, um die Formatvorlagen auszuwahlen.

7)  Klicken Sie auf ,,Fertig stellen”,

3.5. Word- und FrameMaker-Dokumente importieren und
verkniipfen

Microsoft Word und Adobe FrameMaker-Dokumente lassen sich in Ihre RoboHelp-Projekte importieren.

VERKNPFTE LINKS:
FrameMaker-Dokumente importieren

Benutzerdefinierte HTML-Tags

3.6. Microsoft Word-Dokumente importieren und verkniipfen

In RoboHelp besteht die Mdglichkeit zum Importieren und Verkniipfen von Microsoft Word-Dokumenten
(Dateien mit den Dateinamenerweiterungen .docx, .docm, .doc oder .rtf). Neue Projekte lassen sich
durch das Importieren oder Verkniipfen von Word-Dokumenten erstellen. Sie kénnen die
Word-Dokumente auch als Quelldateien fiir ein vorhandenes RoboHelp-Projekt verwenden. Mit diesem
Arbeitsablauf lassen sich Inhalte zusammenfihren, die von verschiedenen Autoren in Word erstellt
wurden.

Die Einstellungen fir das Importieren und Verkniipfen von Word-Dokumenten werden auf Projektebene
angewendet. Daraus resultieren konsistente Einstellungen fiir alle in RoboHelp-Projekte importierten
oder mit diesen verkniipften Dokumente. Die Konvertierungseinstellungen lassen sich auch zur spateren,
projektiibergreifenden Verwendung exportieren. Durch das Festlegen von
Standardkonvertierungseinstellungen wird die projektibergreifende Konsistenz gewahrleistet. Siehe
Einstellungen fiir das Konvertieren mit Word.

63



MICROSOFT WORD-DOKUMENTE IMPORTIEREN UND VERKNUPFEN

KAPITEL 3 PROJEKTE

Schritte zum Importieren eines Word-Dokuments in RoboHelp

1)
2)

3)
4)

5)
6)

Suchen Sie das Word-Dokument.

Optimieren Sie das Word-Dokument fiir den Import. Siehe Word-Dokumente fiir die Onlineausgabe
optimieren.

Lesen Sie die Unterschiede zwischen dem Verkniipfen und dem Importieren von
Word-Dokumenten. Siehe Word-Dokumente verkniipfen oder importieren.

Offnen Sie RoboHelp und erstellen Sie entweder ein Projekt oder importieren Sie das
Word-Dokument in ein vorhandenes Projekt.

Importieren Sie das Word-Dokument. Siehe Word-Dokumente in ein RoboHelp-Projekt importieren.

Exportieren Sie lhre Konvertierungseinstellungen und verwenden Sie sie zum Importieren anderer
Word-Dokumente. Siehe Konvertierungseinstellungen exportieren.

Schritte zum Verkniipfen eines Word-Dokuments mit RoboHelp

1)
2)

3)
4)
5)
6)
7)

8)

Suchen Sie das Word-Dokument.

Optimieren Sie das Word-Dokument fiir die Verknlipfung. Siehe Word-Dokumente fiir die
Onlineausgabe optimieren.

Lesen Sie die Unterschiede zwischen dem Verknipfen und dem Importieren von
Word-Dokumenten. Siehe Word-Dokumente verkntipfen oder importieren.

Lesen Sie die Optionen zum Verkniipfen von Word-Dokumenten. Siehe Verkntipfungsoptionen fiir
Word-Dokumente.

Offnen Sie RoboHelp und erstellen Sie entweder ein Projekt oder verkniipfen Sie das
Word-Dokument mit einem vorhandenen Projekt.

Verknipfen Sie das Word-Dokument. Siehe Word-Dokumente mit einem RoboHelp-Projekt
verkniipfen.

Synchronisieren Sie bei der Bearbeitung des Word-Dokuments das verkniipfte Word-Dokument mit
RoboHelp. Siehe Verkniipfte Word-Dokumente mit RoboHelp-Projekten synchronisieren.

Exportieren Sie Ihre Konvertierungseinstellungen und verwenden Sie sie zum Verknipfen anderer
Word-Dokumente. Siehe Konvertierungseinstellungen exportieren.
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Word-Dokumente verkniipfen oder importieren

Die Inhalte von Word-Dokumenten lassen sich auf zwei verschiedene Wege in RoboHelp-Projekte
integrieren, durch Verknipfen oder durch Importieren. Die folgende Tabelle zeigt die Unterschiede
zwischen beiden Methoden:

Option

Verkniipfen

Importieren

Anmerkungen

Moglichkeit zur Aktua-
lisierung generierter
Themen

Ja. Die generierten
Themen lassen sich
aktualisieren, sobald
sich das Quelldoku-
ment oder Ihre Robo-
Help-Projekteinstellun
gen dndern.

Nein. Beim Importieren
eines Word-Dokuments
in ein RoboHelp-Projekt
kopiert RoboHelp den
Inhalt des Word-Doku-
ments in ein Robo-
Help-Projekt. RoboHelp
erstellt Themen anhand
der Konvertierungsein-
stellungen. Loschen Sie
die generierten The-
men, sobald das Quell-
dokument gedndert
wurde und importieren
Sie das geanderte Doku-
ment erneut.

Verwenden Sie die Ver-
kntpfungsoption,
wenn sich das
Word-Dokument
andern kann. Im Allge-
meinen gilt, dass
Word-Dokumente ver-
knipft werden sollten,
wenn Sie von mehre-
ren Projekten genutzt
werden.

Wenn der Inhalt aller-
dings nur ein einziges
Mal eingebracht wer-
den soll, kann auch die
Importmethode ver-
wendet werden.

Moglichkeit zur auto-
matischen Aktualisie-
rung von
Inhaltsverzeichnis,
Schlisselwortverzeich-
nis und Glossarande-
rungen aus dem
Quelldokument.

Ja. Beim Verknupfen
eines Dokuments wer-
den Inhaltsverzeichnis-,
Schliisselwortverzeich-
nis- und Glossardateien
separat erstellt und mit
dem verknulpften
Word-Dokument ver-
bunden. Beim Aktuali-
sieren des verkniipften
Word-Dokuments wer-
den auch die verkniipf-
ten Inhaltsverzeichnis-,
Schlisselwortverzeich-
nis- und Glossardateien
aktualisiert.

Nein. Beim Importie-
ren eines Word-Doku-
ments wird das
erzeugte Inhaltsver-
zeichnis der gewdhlten
Inhaltsverzeichnisdatei
angehangt und das
Schlisselwortverzeich-
nis und das Glossar
werden in den zugeho-
rigen Dateien zusam-
mengefihrt.

Verwenden Sie die Ver-
knipfungsoption, falls
Sie Inhaltsverzeichnis,
Schlisselwortverzeich-
nis und Glossar auto-
matisch aktualisieren
mochten, wenn sich
diese Komponenten im
Word-Dokument
andern.
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Option

Verkniipfen

Importieren

Anmerkungen

Moglichkeit zum
erneuten Generieren
geldschter Themen

Ja. Sie kdnnen ein
Thema l6schen, das
aus einer importierten
Word-Datei generiert
wurde, und dann das
gleiche Thema beim
Aktualisieren des
Word-Dokuments neu
generieren.

Nein. Importieren Sie
das Quelldokument
erneut, um das
geldschte Thema
erneut zu generieren.

Nutzen Sie die Ver-
knipfungsmethode,
wenn das Quelldoku-
ment in mehreren Pro-
jekten gemeinsam
genutzt wird.

Méglichkeit, Anderun-
gen in generierten The-
men beizubehalten.

Ja. Themen, die aus
verknipften
Word-Dokumenten
generiert wurden, las-
sen sich markieren, um
nach einer Aktualisie-
rung des verknlpften
Dokuments nicht eben-
falls aktualisiert zu
werden. Auf diese
Weise lassen sich in
RoboHelp vorgenom-
mene Anderungen
schiitzen.

Nein. Beim erneuten
Importieren eines
Word-Dokuments wer-
den alle wahrend des
ursplinglichen Import-
vorgangs erzeugten
Themen neu erstellt,
wobei eventuelle
Anderungen geléscht
werden, die zwischen-
zeitlich in RoboHelp
vorgenommen wur-
den.

Verwenden Sie die Ver-
knlipfungsoption,
wenn sowohl Anderun-
gen am verknipften
Word-Dokument als
auch Anderungen an
den erzeugten The-
men beibehalten wer-
den sollen.

Moglichkeit zum
Andern der Datein-
amen und Thementi-
teln.

Nein. Beim Verknlp-
fen eines Word-Doku-
ments lassen sich die
Dateinamen oder The-
mentitel der erzeugten
Dateien tber den Pro-
jektmanager nicht
andern.

Ja. Beim Importieren
eines Word-Doku-
ments lassen sich die
Dateinamen und The-
mentitel erzeugter
Dateien andern.

Verwenden Sie die
Importoption, falls Sie
die Dateinamen und
Thementitel Gber den
Projektmanager
andern mochten.

Word-Dokumente fiir die Onlineausgabe optimieren

Falls Sie Word-Dokumente importieren, die in gedruckter Form oder online veréffentlicht wurden, sollten
Sie vor der Verkniipfung oder dem Importieren der Dokumente in RoboHelp-Projekte folgende Punkte

beachten.
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Hierarchische Gliederung der Uberschriften

Durch geschicktes Zuordnen der Uberschriftenformatvorlagen des Word-Dokuments zu
RoboHelp-Formatvorlagen ldsst sich anhand dieser Formatvorlagen ein automatischer
Seitenumbruch (Dokument in Themen teilen) erzielen. Sollte Ihr Dokument keine hierarchisch
gegliederten Uberschriftenstile verwenden, ist es sinnvoll, diese noch vor der Konvertierung
anzuwenden. Beispielsweise lasst sich auf ungegliederte Artikel Ihres Word-Dokuments die
Formatvorlage ,Uberschrift 1“ anwenden. Bilden Sie diese Formatvorlagen dann auf dhnliche
RoboHelp-Formatvorlagen ab und legen Sie die Seitemumbriiche so fest, dass fiir jedes Auftreten
von ,,Uberschrift 1“ ein HTML-Thema erzeugt wird. Siehe Seitenumbruch und Themenbenennung in
konvertierten Word-Dateien.

Inline-Formatvorlagen und vorrangige Formatvorlagen

Inline-Formatvorlagen lassen sich mit RoboHelp in CSS-Formatvorlagen umwandeln. Die
Umwandlung von Inline-Formatvorlagen in CSS kann jedoch zu einer Vielzahl von Formatvorlagen
mit identischer Formatierung fiihren. Siehe Word-Formatvorlagen in RoboHelp-Formatvorlagen

konvertieren.

Kopf- und FuBzeileninformationen

RoboHelp kann Kopf- und FuBzeilen umwandeln. Im Interesse der Konsistenz Ihrer Themen ist es
jedoch sinnvoller, die erforderlichen Kopf- und FulRzeilen in einer Masterseite zu definieren. Durch
die Verwendung von Masterseiten lassen sich auch Seitennummern in Kopf- und Ful3zeilen
unterdriicken. Kopf- und Fuf3zeilen in Word-Dokumenten konvertieren.

Kapitel oder Themen

In der gedruckten Dokumentation ist das Kapitel die logische Einheit und physische Einheit fir das
Gruppieren der Inhalte. Bei der Onlinehilfe sind Themen organisatorische Einheiten, d. h. der
Benutzer sieht jeweils nur ein einziges Thema zur gleichen Zeit. Obwohl sich Inhalte in Ordner
gruppieren lassen, die der Benutzer bei der Navigation des Inhaltsverzeichnisses ein- und
ausblenden kann, erscheint am Bildschirm stets jeweils nur ein Thema. Im Ansatz sollte versucht
werden, durch das Gruppieren zusammengehoriger Themen umfangreiche Informationen ohne
Uberlappung aufzubereiten. Siehe Seitenumbruch und Themenbenennung in konvertierten
Word-Dateien.

Inhaltsverzeichnisse
Beim Importieren von Word-Dokumenten kénnen Sie auch das Inhaltsverzeichnis in ein
RoboHelp-Inhaltsverzeichnis umwandeln. Die hierarchische Gliederung der Themen lasst sich
festlegen und im RoboHelp-Inhaltsverzeichnis entsprechend abbilden. Siehe
Word-Inhaltsverzeichnis, -Index und -Glossar importieren.
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Kontextsensitivitat

In Onlinehilfeformaten lassen sich bestimmte Themen mit Dialogfeldern und anderen Elementen
verkniipfen, denen der Benutzer im Arbeitsablauf der Anwendung begegnet. Themen lassen sich in
RoboHelp Zuordnungs-IDs zuweisen. Es kdnnen aber auch durch Einsatz spezieller
FuBnoteneintrage im Word-Dokument Markierungen fiir die kontextsensitive Hilfe zugewiesen
werden. RoboHelp liest diese Markierungen und weist die Zuordnungs-IDs den generierten Themen
zu. Achten Sie darauf, dass die Themen im Word-Quelldokument nicht zu sehr verstreut sind. Ein
Thema sollte ausreichende Informationen enthalten, um auch alleinstehend eine sinnvolle Einheit
zu ergeben.

Falls beispielsweise eine kurze Aufgabe ohne eine kurze allgemeine Einfiihrung nicht sinnvoll ist,
sollte diese Aufgabe nicht als eigenstandiges Thema prasentiert werden. Um eine zu grof3e Streuung
der Inhalte zu vermeiden, sollten den Themen erst auf héherer Ebene Hilfemarkierungen
zugewiesen werden. Auf diese Weise wird erreicht, dass Themen beispielsweise die Komponenten

,Begriffe”, ,,Aufgaben” und ,Grafiken” enthalten. Siehe Kontextsensitive Hilfemarkierungen in Word
in Zuordnungs-IDs konvertieren.

Verkniipfungsoptionen fiir Word-Dokumente

Um Word-Dokumente mit einem RoboHelp-Projekt zu verkniipfen, geben Sie unter ,,Projekt” >
,Projekteinstellungen” auf der Registerkarte , Importieren” eine der folgenden Optionen an:

Erzeugen einer Referenz

Sie kénnen zunachst eine Referenz auf ein externes Word-Dokument erzeugen. In diesem Fall wird
der Word-Quellordner nicht in den RoboHelp-Projektordner kopiert. Der Ordner verbleibt
auBerhalb des Projekts. Das Word-Dokument lasst sich unabh&dngig vom Projekt in Word bearbeiten
und aktualisieren. Spater kénnen die aus dem verknipften Dokument erzeugten Themen in
RoboHelp aktualisiert werden.

Nutzen Sie die Option ,Verknipfen per Referenz” zum Einbinden von Inhalten, die in mehreren
Projekten gemeinsam genutzt werden sollen. Da in diesem Fall nur eine einzige Kopie des
Dokuments vorliegt, sind Anderungen des Quelldokuments zentral und wirken sich auf alle Projekte
aus, mit denen das Dokument verkn(pft ist.

Erstellen einer verkniipften Kopie

Bei diesem Vorgehen wird eine Kopie des Quelldokuments erstellt, die mit dem RoboHelp-Projekt
verknlpft wird. In diesem Fall wird eine Kopie des Quelldokuments in das RoboHelp-Projekt kopiert,
die im Projektmanager-Pod sichtbar ist. Die Kopie des Word-Dokuments ldsst sich bearbeiten oder
aktualisieren, ohne das Quelldokument dabei zu verandern. Bei jedem Bearbeitungsvorgang des
Dokuments werden die aus dem kopierten Word-Dokument erzeugten Themen aktualisiert.

Verwenden Sie die Option ,Erstellen einer verkniipften Kopie”, um das Word-Dokument in
RoboHelp zu warten und den Zugriff auf das Quelldokument einzuschranken bzw. auf die in
RoboHelp verflighbare Kopie zu beschranken. Falls Sie beispielsweise Inhalte aus einem statischen
Word-Dokument einbringen méchten, verknipfen Sie das Dokument, in dem Sie es in den
RoboHelp-Ordner kopieren.
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HINWEIS: Diese Option ist nur bei der Verkniipfung von Word-Dokumenten verfiigbar. Beim Impor-
tieren eines Word-Dokuments erstellt RoboHelp hingegen keinerlei Verkniipfung mit dem
Word-Quelldokument.

Word-Dokumente verkniipfen und importieren

. Erstellen Sie ein RoboHelp-Projekt, indem Sie ein Word-Dokument verkniipfen oder importieren.
Es lassen sich die Dateiformate DOCX, DOC, DOCM oder RTF importieren.

] Verknipfen oder importieren Sie Word-Dokumente in einem RoboHelp-Projekt.

. (Fiir verkniipfte Dokumente) Aktualisieren Sie die generierten Themen, sobald die
Konvertierungseinstellungen oder das Quelldokument gedndert werden.

HTML-Dateien werden nur erzeugt, wenn Konvertierungsoptionen festgelegt und Hilfethemen generiert
werden. Die Word-Quelldokumente werden durch das Verkniipfen und anschliefende Bearbeiten nicht
verandert. RoboHelp erstellt eine Kopie der verknipften oder importierten Word-Dokumente, bevor die
Konvertierungseinstellungen angewendet werden.

Projekt durch Importieren eines Word-Dokuments erstellen

Ein RoboHelp-Projekt lasst sich durch das Importieren eines Word-Dokuments erstellen. Um
Word-Dateien importieren zu kdnnen, muss Microsoft Word auf Ihrem Computer installiert sein.

HINWEIS: Die Formate DOCX und DOCM werden von Versionen vor Microsoft Word 2007 nicht unterstiitzt.
Weitere Informationen finden Sie in der Microsoft Word-Hilfe.
1)  Wahlen Sie im Starterpod unter ,Importieren” die Option ,Word-Dokument”.

2)  Wahlen Sie im Popupmeni mit Dateitypen die Option ,Word-Dokumente” aus, wechseln Sie zu der
gewiinschten Word-Datei und klicken Sie auf ,Offnen”.

3) Tragen Sie im Assistenten fir neue Projekte entsprechende Details ein und klicken Sie auf ,Fertig
stellen”.

Word-Dokumente mit einem RoboHelp-Projekt verkniipfen

1)  Erstellen Sie ein Projekt in RoboHelp.

2)  Wahlen Sie ,,Projekt” > ,Verknlipfung” > ,Word-Datei”, W]

3) Klicken Sie auf ,,Durchsuchen”, um mindestens ein Word-Dokument zu markieren und klicken Sie
auf ,,Offnen”

HINWEIS: Wenn Sie mehrere Dokumente mit separaten Inhaltsverzeichnissen importieren méchten,
wahlen Sie die Word-Dokumente in der Reihenfolge aus, in der sie im Master-Inhaltsverzeichnis
angezeigt werden sollen.

4)  Klicken Sie im Projektmanager mit der rechten Maustaste auf die verknilipfte Datei und wahlen Sie
»Eigenschaften”,
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5)

6)

Gehen Sie im Dialogfeld ,,Einstellungen fiir Word-Dokumente” wie folgt vor:

- Wahlen Sie die Option ,, Inhaltsverzeichnis konvertieren” und geben Sie einen Dateinamen ein,
um aus dem Quelldokument ein Inhaltsverzeichnis zu erzeugen.

- Wahlen Sie die Option ,,Schliisselwortverzeichnis konvertieren” und geben Sie einen
Dateinamen ein, um aus dem Quelldokument ein Schliisselwortverzeichnis zu erzeugen.

- Wahlen Sie die Option ,,Glossar konvertieren” und geben Sie einen Dateinamen ein, um aus
dem Quelldokument ein Glossar zu erzeugen.

HINWEIS: Die Absatzformate fiir Glossareintrage und -definitionen lassen sich in den
Projekteinstellungen festlegen. Siehe Word-Absatzformatvorlagen in
RoboHelp-Formatvorlagen konvertieren.

HINWEIS: RoboHelp verkniipft die erzeugten Inhaltsverzeichnis-, Schliisselwortverzeichnis- und
Glossardateien mit dem Word-Quelldokument. Sobald das Quelldokument aktualisiert wird,
werden daher auch die Inhaltsverzeichnis-, Schlisselwortverzeichnis- und Glossardateien
aktualisiert.

Klicken Sie auf ,,OK”

Word-Dokumente in ein RoboHelp-Projekt importieren

1)
2)
3)

4)

5)
6)

7)

8)

Erstellen Sie ein Projekt in RoboHelp.
Wahlen Sie ,,Projekt” >, Importieren” [& > Word-Dokument.

Klicken Sie auf ,,Durchsuchen”, um mindestens ein Word-Dokument zu markieren und klicken Sie
auf ,Offnen”.

HINWEIS: Wenn Sie mehrere Dokumente mit separaten Inhaltsverzeichnissen importieren méchten,
wahlen Sie die Word-Dokumente in der Reihenfolge aus, in der sie im Master-Inhaltsverzeichnis
angezeigt werden sollen.

Legen Sie in diesem Dialogfeld Konvertierungsoptionen fiir das Inhaltsverzeichnis, den Index und
das Glossar fest und klicken Sie auf ,Weiter”.

Weitere Informationen (iber die verschiedenen Konvertierungsoptionen finden Sie unter
Word-Inhaltsverzeichnis, -Index und -Glossar importieren.

(Optional) Klicken Sie zum Bearbeiten der Konvertierungseinstellungen auf ,,Bearbeiten”.

Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen ,,Max. Import“ und geben Sie die Anzahl verschiedener Kopf-
und FuBzeilen an, die aus dem MS Word-Dokument importiert werden sollen.

HINWEIS: Es werden neue Masterseiten mit den Kopf- und FuRRzeilen aus dem importierten MS
Word-Dokument erstellt.

Andern Sie die Konvertierungseinstellungen nach Ihren Wiinschen und klicken Sie auf ,0K“.

Weitere Informationen zum Konvertieren von Kopf- und FufSzeilen finden Sie unter Kopf- und
FufSzeilen in Word-Dokumenten konvertieren.

Weitere Informationen liber das Konvertieren von Absatz-, Zeichen- und anderen Formaten finden
Sie unter Word-Formatvorlagen in RoboHelp-Formatvorlagen konvertieren.

Klicken Sie auf ,,Fertig stellen”,
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Word-Inhaltsverzeichnis, -Index und -Glossar importieren

Beim Importieren eines Word-Dokuments in RoboHelp kénnen Sie auch das zuhdérige Inhaltsverzeichnis
importieren. Durch das Importieren des Inhaltsverzeichnisses in das RoboHelp-Projekt wird die durch Ihr
Word-Dokument definierte Navigationsstruktur im Hilfesystem beibehalten. Beim Importieren eines
Word-Inhaltsverzeichnisses entspricht die erste Uberschriftebene einem Buch. Die untergeordneten
Uberschriften werden auf Seiten abgebildet (sofern sich nicht auf untergeordneter Ebene ein Buch
befindet).

Wenn Sie mehrere Dokumente mit separaten Inhaltsverzeichnissen importieren méchten, wahlen Sie die
Word-Dokumente (iber das Dialogfeld ,Offnen” in der Reihenfolge aus, in der sie im
Master-Inhaltsverzeichnis angezeigt werden sollen. Das konvertierte Inhaltsverzeichnis beruht auf den
Feldcodes ,{TOC}” des Word-Dokuments. Voraussetzungen:

] Uberschriften von Hauptbiichern sollten untergeordnete Uberschriften haben.

J Uberschriften von untergeordneten Biichern sollten unter Hauptiiberschriften angezeigt werden
und untergeordnete Uberschriften haben.

] Uberschriften von Seiten sollten keine untergeordnete Uberschriften haben.

Gehen wir beispielsweise vom Import eines Dokuments aus, das Gber mehr Formatvorlagen
(beispielsweise Uberschriften der Ebenen 1-3) verfiigt, als im Inhaltsverzeichnis enthalten sind (nur
Ebenen 1 und 2). Um die Formatvorlage ,Uberschrift 3“ im Inhaltsverzeichnis anzuzeigen, miissen Sie
entweder ,Uberschrift 3“ in das Word-Inhaltsverzeichnis einfiigen oder das Inhaltsverzeichnis
automatisch in RoboHelp erstellen.

Word-Inhaltsverzeichnis importieren

1)  Wabhlen Sie ,,Projekt” >, Importieren” [& > ,Word-Dokument®,
2)  Wahlen Sie im Dialogfeld ,Inhaltseinstellungen” die Option ,,Inhaltsverzeichnis umwandeln”.
3)  Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen aus:

Zu vorhandenem Inhaltsverzeichnis hinzufiigen

Hangt die Inhaltsverzeichniseintrdge an ein beliebiges RoboHelp-Inhaltsverzeichnis an, das sich
derzeit im Projekt befindet. Wahlen Sie ein vorhandenes RoboHelp-Inhaltsverzeichnis aus der Liste
aus.

Neues verkniipftes Inhaltsverzeichnis erstellen

Geben Sie einen Namen fir ein neues verkniipftes Inhaltsverzeichnis an, das zum RoboHelp-Projekt
hinzugefiigt wird.

Word-Indexeintrédge importieren

RoboHelp erstellt einen Index auf Grundlage der Indexmarkierungen in den importierten
FrameMaker-Dokumenten.

1)  Wabhlen Sie ,,Projekt” >, Importieren” [& > ,Word-Dokument”,

2)  Wahlen Sie , Index konvertieren” im Dialogfeld , Einstellungen fiir Inhalte” und wahlen Sie eine der
folgenden Optionen:

71



MICROSOFT WORD-DOKUMENTE IMPORTIEREN UND VERKNUPFEN
KAPITEL 3 PROJEKTE

Zu vorhandenem Index hinzufiigen

Fligen Sie die Word-Indexeintrage zum vorhandenen RoboHelp-Index des Projekts hinzu.

Neuen verkniipften Index erstellen

Geben Sie einen Namen fir einen neuen verknipften Index ein, der zum RoboHelp-Projekt
hinzugefligt wird.

Zu Thema hinzufiigen

Flgen Sie die Word-Indexeintrage zu individuellen Themen hinzu, in denen sie angezeigt werden.

Word-Glossareintréige importieren

RoboHelp erstellt aus dem zu importierenden Word-Dokument ein Glossar, das auf den fir
Glossarbegriffe und -definitionen definierten Absatzformatvorlagen beruht, die in den
Projekteinstellungen festgelegt wurden.

HINWEIS: RoboHelp erstellt einen Glossareintrag, wenn ein Begriff und eine Definition in den festgelegten
Formatvorlagen im Word-Dokument gefunden wird. Aufeinanderfolgende Anweisungen flr
Formatvorlagen fiir Begriffe oder Definitionen werden zurlickgewiesen.

1)  Wabhlen Sie ,Projekt” >, Importieren” [& > ,Word-Dokument”,

2)  WahlenSie,Glossar konvertieren”im Dialogfeld , Einstellungen fir Inhalte” und wahlen Sie eine der
folgenden Optionen:

Zu vorhandenem Glossar hinzufiigen
Fligen Sie die Word-Glossareintrage dem bestehenden RoboHelp-Glossar des Projekts hinzu.

Neues verkniipftes Glossar erstellen

Geben Sie einen Namen fiir das neue, verknipfte Glossar ein, das dem RoboHelp-Projekt
hinzugefiigt wird.

Kopf- und FuBzeilen in Word-Dokumenten konvertieren

Die Kopf- und FuRzeilentexte Ihres Word-Dokuments lassen sich in Kopf- und FuRzeilen der generierten
HTML-Themen umwandeln.

HINWEIS: Dieses Verfahren sollten Sie nur nutzen, wenn lhre Projekte keine in RoboHelp selbst erstellten
oder aus anderen Quellen importierten oder verkniipften Themen besitzen. Verwenden Sie in diesem Fall
die Masterseitenfunktion von RoboHelp. Mit Masterseiten kénnen Sie Layouts und Kopf- und FufSzeilen
konsistent festlegen.

1)  Wabhlen Sie ,Projekt” >, Projekteinstellungen” [z.

2)  Klicken Sie in der Registerkarte , Importieren” des Dialogfelds ,,Projekteinstellungen” unter
,Word-Dokument” auf die Option , Bearbeiten”.

3)  Wahlen Sie im Dialogfeld , Konvertierungseinstellungen” die Option ,Weitere Einstellungen® und
gehen Sie wie folgt vor:

- Wahlen Sie zur Konvertierung der Kopf- und FulRzeile in Word-Dokumenten die Option , Kopf-
und FuBzeile konvertieren”.
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Word-Formatvorlagen in RoboHelp-Formatvorlagen konvertieren

Sie kdnnen die CSS-Datei auswahlen, die RoboHelp zur Zuordnung der Word-Formate zu den
RoboHelp-Formatvorlagen verwenden soll. RoboHelp speichert alle Konvertierungseinstellungen fir
Formatvorlagen in der CSS-Datei. StandardmaRig verwendet RoboHelp die Datei RHStyleMapping.css fir
Ihr Projekt.

Sie kdnnen auch eine benutzerdefinierte CSS-Datei fir Ihr Projekt verwenden. Sie kdnnen spater die
Formatvorlagen entweder in RoboHelp oder in einer externen Anwendung zur CSS-Bearbeitung wie

Adobe Dreamweaver bearbeiten®. Sie selbst bestimmen, wie die Word-Formatvorlagen auf Projektebene
in RoboHelp-Formatvorlagen umgewandelt werden. Im Dialogfeld ,Konvertierungseinstellungen®
werden alle Word-Formatdefinitionen des Word-Dokuments angezeigt, unabhangig davon, ob sie im
Dokument tatsachlich verwendet werden.

CSS fiir die Formatvorlagenzuordnung auswahlen

1)  Fihren Sie eine der folgenden Aktionen aus:
- Wahlen Sie ,,Projekt” > ,,Importieren” > ,Word-Dokument*,
- Waihlen Sie ,,Projekt” > ,Verknipfung” > ,Word-Datei“.
- Waihlen Sie ,,Projekt” >, Projekteinstellungen”.

2)  Gehen Sie in der Registerkarte ,Importieren” des Dialogfelds , Projekteinstellungen” wie folgt vor:

- Wahlen Sie die CSS-Datei im Meni ,,CSS fir Formatvorlagenzuordnung” aus. RoboHelp zeigt
eine Liste von CSS-Dateien im Stammuverzeichnis lhres Projekts an, aus der Sie eine CSS-Datei
auswadhlen kénnen.

- Klicken Sie im Men ,,CSS fiir Stylemapping” auf ,,CSS durchsuchen” und wahlen Sie die zu
verwendende CSS-Datei aus. Verwenden Sie diese Option, um eine benutzerdefinierte
CSS-Datei fur Ihr Projekt zu spezifizieren. Wenn Sie diese Option auswahlen, kopiert RoboHelp
die ausgewahlte CSS-Datei in das Stammverzeichnis lhres Projekts und verwendet die
ausgewahlte CSS fiir die Formatvorlagenzuordnung.

HINWEIS: Sie kdnnen die CSS-Datei bearbeiten, die fiir die Formatvorlagenzuordnung verwendet werden
soll. Uber die Option ,Bearbeiten mit“ kdnnen Sie einen Editor aus einer vordefinierten Liste wihlen, die
RoboHelp CSS Editor und andere registrierte CSS-Editoren enthalt.
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Formate automatisch zuordnen

RoboHelp bietet eine Option zur schnellen Zuordnung von Absatz-, Zeichen und Tabellenformaten aus
Word-Dateien zu den entsprechenden Formaten in dem fir die Formatzuordnung gewahlten CSS. Damit
die automatische Zuordnung verwendet werden kann, miissen die Namen der Formate in den
Word-Dateien und dem CSS (ibereinstimmen.

1) Wahlen Sie ,,Projekt” >, Projekteinstellungen”. [zl

2)  Klicken Sie im Dialogfeld ,Projekteinstellungen” auf die Registerkarte , Importieren”
Flihren Sie eine der folgenden Aktionen aus:
- Waihlen Sie die CSS-Datei im Men ,,CSS fir Formatvorlagenzuordnung” aus.

- Klicken Sie neben dem Popupmenii ,,CSS fiir Formatvorlagenzuordnung” auf ,Hinzufligen”
und wahlen Sie eine CSS-Datei aus.

Mit dieser Option kénnen Sie ein benutzerdefiniertes CSS fiir das Projekt angeben. Wenn Sie
diese Option auswedihlen, kopiert RoboHelp die ausgewdhlte CSS-Datei in das
Stammverzeichnis des Projekts und verwendet sie zum Zuordnen von Stilen.

3)  Um Konvertierungseinstellungen fir Word-Dokumente zu bearbeiten, klicken Sie auf ,Bearbeiten”.
4)  Wabhlen Sie auf der Registerkarte ,Absatz” , Absatzformatvorlagen®.

5)  Wahlen Sie auf der Registerkarte ,,Zeichen” ,,Zeichenformatvorlagen®.

6) Wahlen Sie auf der Registerkarte ,Tabellen” ,Tabellenformatvorlagen®”.

Word-Absatzformatvorlagen in RoboHelp-Formatvorlagen konvertieren

StandardmaRig wandelt RoboHelp alle Word-Formatvorlagen in CSS um, wodurch das Aussehen und das
Verhalten der Word-Formatvorlagen im RoboHelp-Projekt bewahrt wird. Wenn Sie die Konsistenz lhrer
Onlinehilfeprojekte sicherstellen mochten, kdnnen Sie die Word-Formate den RoboHelp-Formatvorlagen
zuordnen und sie bearbeiten.

Wenn die Formatvorlagennamen in den fir die Formatvorlagenzuordnung ausgewahlten Stylesheets mit
RoboHelp-Formatvorlagennamen libereinstimmen, folgen Sie den Schritten unter Formate automatisch
zuordnen.
Um die Formatvorlagen manuell zuzuordnen, folgen Sie diesen Schritten:
1)  Flhren Sie eine der folgenden Aktionen aus:

- Wahlen Sie ,,Projekt” >, Importieren” [& > ,Word-Dokument”,

- Waihlen Sie ,,Projekt” > ,Verknipfung” > ,Word-Datei” [w].

- Waihlen Sie ,,Projekt” >, Projekteinstellungen” [z

2)  Klicken Sie in der Registerkarte ,Importieren” des Dialogfelds , Projekteinstellungen” unter
,Word-Dokument” auf die Option , Bearbeiten”.

3)  Wabhlen Sie im Dialogfeld , Konvertierungseinstellungen” aus der Absatzgruppe die
Word-Formatvorlage aus.

4)  Waihlen Sie im Popupmeni ,,RoboHelp-Formatvorlage” die RoboHelp-Formatvorlage aus, die Sie
dem Word-Format zuordnen moéchten. Um das Aussehen von Word-Text in lhrem Onlinehilfeformat
beizubehalten, wihlen Sie ,,[Quelle]”.
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5)

Wahlen Sie die Eigenschaften fiir die ausgewahlte RoboHelp-Formatvorlage. Um die ausgewahlte
RoboHelp-Formatvorlage zu bearbeiten, klicken Sie auf ,,Bearbeiten”.

So markieren Sie eine Formatvorlage fiir das Glossar

- Waihlen Sie die Formatvorlage ,Glossardefinition”, um die flir Glossardefinitionen
vorzusehende Formatvorlage zu markieren.

- Wahlen Sie die Formatvorlage ,,Glossarbegriff”, um die fiir den Glossarbegriff vorzusehende
Formatvorlage zu markieren.

HINWEIS: Ein vollstandiger Glossareintrag sollte aus der Formatvorlage ,,Glossardefinition”
gefolgt von der Formatvorlage , Glossarbegriff” bestehen. RoboHelp verwendet die mit den
ausgewadhlten Formatvorlagen markierten Begriffe zur Glossarerstellung.

- Einrichten von Seitenumbriichen: Wahlen Sie ,Seitenumbruch (in Themen teilen, basierend
auf dieser Formatvorlage)”, um ein Hilfethema fiir jedes Vorkommen der ausgewéhlten
Word-Absatzformatvorlage zu erstellen. Wenn Sie beispielsweise ,,Uberschrift 1“ und
,Seitenumbruch (in Themen teilen, basierend auf dieser Formatvorlage)“ wahlen, beginnt
RoboHelp bei jeder Instanz von ,Uberschrift 1“ ein neues Thema. Weitere Informationen zum
Seitenumbruch finden Sie unter Seitenumbriiche fiir Onlinehilfethemen einrichten

- Benutzerdefinierte HTML-Tags verwenden: Wahlen Sie ein benutzerdefiniertes HTML-Tag fir
das ausgewahlte Absatzformat aus oder geben Sie es ein.
Zum Beispiel:
Ein Absatz im Format ParaStyleOne wird in RoboHelp importiert als <p
class=ParaStyleOne> Absatztext </p>.

Wenn Sie diese Zeichenfolge als Pre fiir das Format ,,ParaStyleOne” festlegen, importiert
RoboHelp die Absdtze mit der Formatvorlage ,,ParaStyleOne” als <pre> Absatztext
</pre>.

Word-Zeichenformate in RoboHelp-Formatvorlagen konvertieren

Sie kénnen die Word-Zeichenformate den Zeichenformatvorlagen in RoboHelp zuordnen. Sie kénnen die
Formatvorlagen auch in RoboHelp bearbeiten.

Wenn die Formatvorlagennamen in den fir die Formatvorlagenzuordnung ausgewahlten Stylesheets mit
RoboHelp-Formatvorlagennamen tibereinstimmen, folgen Sie den Schritten unter Formate automatisch
zuordnen.

Um die Formatvorlagen manuell zuzuordnen, folgen Sie diesen Schritten:

1)

2)

3)

Flihren Sie eine der folgenden Aktionen aus:

- Wahlen Sie ,,Projekt” >, Importieren” [& > ,Word-Dokument”.
- Wahlen Sie ,,Projekt” > ,Verknipfung” > ,Word-Datei“ [w].

- Wahlen Sie ,,Projekt” >, Projekteinstellungen” [

Klicken Sie in der Registerkarte ,,Importieren” des Dialogfelds ,Projekteinstellungen” unter
,Word-Dokument” auf die Option , Bearbeiten”.

Wahlen Sie im Dialogfeld ,Konvertierungseinstellungen” die Zeichengruppe aus.
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4)  Wabhlen Sie das Word-Zeichenformat aus dem linken Fenster des Dialogfelds
,Konvertierungseinstellungen®.

5)  Wahlen Sie das RoboHelp-Zeichenformat im Popupmeni. Optional konnen Sie wie folgt vorgehen:
- Um das Word-Zeichenformat zu importieren, wahlen Sie im Popupment ,,[Quelle]” aus.
- Um das Zeichenformat in RoboHelp zu bearbeiten, klicken Sie auf ,Formatvorlage bearbeiten”.

Listen abbilden

In RoboHelp kédnnen Sie RoboHelp-Listen (Listen mit mehreren Ebenen) oder HTML-Listen (einfache oder
keine Sortierung) Word-Listen zuordnen. Falls Sie Listen in RoboHelp Giber Absatzformate definiert haben,
lassen sich diese Listen in RoboHelp abbilden. Falls fiir eine Liste keine Formatvorlagenabbildung vorliegt,
wird sie lediglich in Text (ohne die Listeneigenschaft) abgebildet.

1)  Flhren Sie eine der folgenden Aktionen aus:
- Wahlen Sie ,,Projekt” >, Importieren” [& > Word-Dokument.
- Wahlen Sie ,,Projekt” > ,Verknipfung” > ,Word-Datei“ [w].
- Wahlen Sie ,,Projekt” >, Projekteinstellungen” [z

2)  Klicken Sie auf der Registerkarte ,,Importieren” unter ,Word-Dokument“ auf ,Bearbeiten”.
3)  Wahlen Sie im Dialogfeld , Konvertierungseinstellungen” die Option ,Weitere Einstellungen®.
4)  Flhren Sie eine der folgenden Aktionen aus:

- Um Word-Listenformate in RoboHelp-Listen umzuwandeln, wahlen Sie ,,RoboHelp-Liste” im
Popupmeni ,Word-Liste konvertieren in“

- Um Word-Listenformate in HTML-Listen umzuwandeln, wahlen Sie ,,HTML-Liste” im
Popupmeni ,Word-Liste konvertieren in“

Benutzerdefinierte HTML-Tags erstellen

Sie kdnnen in der HTML-Ausgabe fir die Zeichenformate, die Sie von Word importieren, anstelle des
Standard-<p>-Tags ein benutzerdefiniertes HTML-Tag definieren oder anwenden. Sie kénnen fir jedes
Format im Word-Dokument separate HTML-Tags definieren.

1)  Fihren Sie eine der folgenden Aktionen aus:
- Wahlen Sie ,,Projekt” >, Importieren” [& > ,Word-Dokument”,
- Wahlen Sie ,,Projekt” > ,Verknipfung” > ,Word-Datei“ [w].
- Wahlen Sie ,,Projekt” >, Projekteinstellungen” [z

2)  Klicken Sie auf der Registerkarte ,,Importieren” unter ,Word-Dokument“ auf ,Bearbeiten”.

3)  Wahlen Sie im Dialogfeld , Konvertierungseinstellungen” ein Word-Absatzformat und wahlen Sie
dann die Option , Benutzerdefiniertes HTML-Tag".

4)  Geben Sie den Namen des benutzerdefinierten HTML-Tags ein oder wahlen Sie ein vorhandenes Tag
aus, das Sie anstelle des Standard-HTML-Tags verwenden mochten.
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Word-Tabellenformate in RoboHelp-Tabellenformatvorlagen konvertieren

Sie kdnnen die Word-Tabellenformate den RoboHelp-Tabellenformatvorlagen zuordnen. Als Alternative
kdnnen Sie die Tabellenformate auch als Inline-Formatierung aus dem Word-Dokument tibernehmen.
Die konvertierten Tabellenformate lassen sich in RoboHelp optional bearbeiten.

Wenn die Formatvorlagennamen in den fir die Formatvorlagenzuordnung ausgewahlten Stylesheets mit
RoboHelp-Formatvorlagennamen tibereinstimmen, folgen Sie den Schritten unter Formate automatisch
zuordnen.
Um die Formatvorlagen manuell zuzuordnen, folgen Sie diesen Schritten:
1)  Fihren Sie eine der folgenden Aktionen aus:

- Wahlen Sie ,,Projekt” >, Importieren” [& > ,Word-Dokument”,

- Wahlen Sie ,,Projekt” > ,Verknipfung” > ,Word-Datei“ [w].

- Wahlen Sie ,,Projekt” >, Projekteinstellungen” [z

2)  Klicken Sie auf der Registerkarte ,,Importieren” unter ,Word-Dokument“ auf ,Bearbeiten”.

3)  Wabhlen Sie das Word-Tabellenformat aus dem linken Fenster des Dialogfelds
»,Konvertierungseinstellungen®.

4)  Waihlen Sie die RoboHelp-Tabellenformatvorlage im Popupmenii. Um den Tabellenstil in RoboHelp
zu bearbeiten (optional), klicken Sie auf ,,Formatvorlage bearbeiten”.

Word-Verweise in Hyperlinks konvertieren

In RoboHelp kdnnen die Querverweise in den Word-Dokumenten konvertiert werden. Diese Elemente
erscheinen in den generierten Hilfethemen als Hyperlinks.

1)  Flhren Sie eine der folgenden Aktionen aus:
- Wahlen Sie ,,Projekt” >, Importieren” [& > ,Word-Dokument”,
- Wahlen Sie ,,Projekt” > ,Verknipfung” > ,Word-Datei” [w].
- Waihlen Sie ,,Projekt” >, Projekteinstellungen” [

2)  Klicken Sie auf der Registerkarte , Importieren” unter ,Word-Dokument” auf ,Bearbeiten”.

3)  Wahlen Sie aus der Gruppe , Konvertierungseinstellungen” die Option ,Weitere Einstellungen” und
wahlen Sie ,,Referenzen in Hyperlinks unwandeln®,

Erzeugen von RoboHelp-Formatvorlagen aus der Inline-Formatierung

Obwohl das Inline-Formatieren in Word-Dokumenten gegeniiber dem Anwenden von Absatz- und
Zeichenformaten nachteilig ist, lassen sich inline-formatierte Word-Dokumente in RoboHelp importieren
und mit Projekten verknipfen. Es ist auch moglich, RoboHelp-Formatvorlagen direkt anhand der
Inline-Formatierung lhres Word-Dokuments zu erstellen. Auf diese Art erzeugte Formatvorlagen werden
der CSS-Datei lhres Projekts hinzugefiigt.

1)  Wahlen Sie ,,Projekt” > ,Projekteinstellungen” [zl
2)  Klicken Sie auf der Registerkarte ,,Importieren” unter ,Word-Dokument“ auf ,Bearbeiten”.

3)  Wahlen Sie im Dialogfeld , Konvertierungseinstellungen” die Option ,Weitere Einstellungen” und
wahlen Sie dort ,,CSS-Formatvorlagen automatisch aus Inline-Formatierung erstellen”
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Seitenumbruch und Themenbenennung in konvertierten Word-Dateien

Zusatzlich zum Teilen des Dokuments in Themen und zum Definieren von Einstellungen zur
Themenbenennung kdnnen Sie folgende Schritte ausfiihren:

Umwandeln von Kopf- und FuBzeilen

Kopf- und FulRzeilen in Word-Dokumenten werden konvertiert und in Hilfethemen genutzt. Siehe
Kopf- und FufSzeilen in Word-Dokumenten konvertieren.

Konvertieren von Eintrdgen der Inhaltsverzeichnisse und Indizes

Eintrage der Inhaltsverzeichnisse und Indizes des Word-Dokuments werden in |hrem
RoboHelp-Projekt konvertiert. Siehe Word-Inhaltsverzeichnis, -Index und -Glossar importieren.

Abbilden von Word-Listenformaten auf RoboHelp-Formate

Listenformate von Word lassen sich entweder in RoboHelp-Listenformate oder HTML-Listenformate
konvertieren. Siehe Listen abbilden.

Automatisches Erzeugen von CSS-Stilen aus Inline-Formatierung

Siehe Erzeugen von RoboHelp-Formatvorlagen aus der Inline-Formatierung.

Seitenumbriiche fiir Onlinehilfethemen einrichten

Wenn Sie ein Word-Dokument importieren, definieren Sie, wie die Inhalte der Word-Datei als Themen in
RoboHelp dargestellt werden. Nehmen wir an, lhre Word-Datei enthalt 10 Themen. Falls jedes Thema
Unterthemen, Definitionslisten, Aufgaben und Tabellen enthalt, kann jedes Thema als separate
HTML-Datei dargestellt werden. Wenn jede der Uberschriften dieser Themen das Format ,,Uberschrift 1“
besitzt, kdnnen Sie jedes Thema mit der ,,Uberschrift 1“ als separates HTML-Thema erstellen. Wenn Sie
andererseits Seitenumbriiche auf ,,Uberschrift 2 einrichten, wird fiir jedes Thema mit ,Uberschrift 2“
eine separate HTML-Datei erstellt.

Sie kdnnen mehrere Absatzformatvorlagen fiir den Seitenumbruch auswahlen. Wenn Sie etwa
,Uberschrift 1“ und ,,Uberschrift 2“ fiir den Seitenumbruch wihlen, startet RoboHelp bei jeder Instanz
von ,,Uberschrift 1“ und ,,Uberschrift 2“ ein neues Thema.

HINWEIS: Die Seitenumbriiche beruhen auf Word-Absatzformaten und nicht auf
RoboHelp-Formatvorlagen. Der Text des Word-Absatzformats ist standardmdfig Teil des Dateinamens
der erzeugten HTML-Themendatei. Nicht-ASCII-Zeichen im Themendateinamen werden automatisch in
ASClI-Zeichen konvertiert.
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Obwohl Sie Seitenumbriiche fir jedes Word-Absatzformat einrichten konnen, sollte das generierte
Thema natdirlich fir den Leser relevante, vollstandige Informationen bieten. Wenn beispielsweise die
Seitenumbriiche durch das Format ,Uberschrift 3“ ausgeldst werden, dann enthalten die generierten
Themen wahrscheinlich nur Anleitungen auf Aufgabenebene. In diesem Fall muss der Leser die
notwendigen Kontextinformationen zur Ausfiihrung der Aufgabe aus einer anderen, isolierten
,Uberschrift 3“-Ebene beziehen. Um solche fehlerhaften Themen zu vermeiden, sollte der
Seitenumbruch auf héherer Ebene eingerichtet werden.

1)  Flhren Sie eine der folgenden Aktionen aus:
- Wahlen Sie ,,Projekt” >, Importieren” [& > ,Word-Dokument”.
- Wahlen Sie ,,Projekt” > ,Verknipfung” > ,Word-Datei“ [w].
- Wahlen Sie ,,Projekt” >, Projekteinstellungen” [

2)  Klicken Sie unter ,Word-Dokument” auf die Option ,,Bearbeiten”,

3) Wahlen Sieim Dialogfeld , Konvertierungseinstellungen”in der Absatzgruppe das Absatzformat, das
dem Seitenumbruch zugrunde gelegt werden soll.

4)  Waibhlen Sie die mit ,Seitenumbruch (in Themen teilen, basierend auf dieser Formatvorlage)“
markierte Option und klicken Sie auf ,,OK”.

RoboHelp teilt das Dokument anhand der angegebenen Seitenumbruchformate in Themen.

Kontextsensitive Hilfemarkierungen in Word in Zuordnungs-IDs konvertieren

Sie haben auch die Moglichkeit, zuvor in Word platzierten kontextsensitiven Hilfemarkierungen zu
konvertieren und als Zuordnungs-1Ds wieder zu verwenden. Die kontextsensitiven Markierungen

fligen Sie lber die Funktion ,Benutzerdefinierte FuBnote” in Word ein. Die kontextsensitiven
Hilfemarkierungen fiigen Sie Gber das Dialogfeld ,,FuRnoten und Endnoten einfligen” in Word ein. Zum
Einflgen kontextsensitiver Hilfemarkierungen geben Sie eine benutzerdefinierte Zeichenfolge ein,
beispielsweise ,ThemenAlias”, und geben dann die Zuordnungs-ID als Markierungstext ein. Die
benutzerdefinierte Zeichenfolge darf keine Leerzeichen oder andere ungiiltigen Zeichen enthalten. Siehe
Hilfe zu Microsoft Word fir weitere Informationen lber das Einfligen benutzerdefinierter
FuBnotenmarkierungen.

In einigen Fallen besitzen Word-Dokumente, die Sie verkniipfen oder importieren moéchten,
kontextsensitive Hilfemarkierungen. Ist dies der Fall, kdnnen Sie die Markierungen in die von lhnen
erstellte Abbildungs-ID-Headerdatei integrieren. Bilden Sie in der Headerdatei des Projekts die
Zuordnungs-IDs ab, die in Ihren Word-Dokumenten Themen zugewiesen wurden. Die Zeichenfolge der
kontextsensitiven Markierung ist ein projektweiter Parameter. Achten Sie darauf, dass alle von Ihnen
verknipften oder importierten Word-Dokumente eine mit der kontextsensitiven Markierung identische
Zeichenfolge enthalten.

1)  Fihren Sie eine der folgenden Aktionen aus:
- Waihlen Sie ,,Projekt” >, Importieren” [& > Word-Dokument.
- Wahlen Sie ,,Projekt” > ,Verknipfung” > ,Word-Datei“ [w].
- Wahlen Sie ,,Projekt” >, Projekteinstellungen” [z
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2)  Klicken Sie unter ,Word-Dokument” auf die Option ,,Bearbeiten”,

3) Geben Sie im Dialogfeld ,,Konvertierungseinstellungen” in der Gruppe ,Sonstige Einstellungen” die
Zeichenfolge der kontextsensitiven Hilfemarkierung ein und klicken Sie auf ,,OK"“

Namensmuster fiir die generierten Themen festlegen

Die Uberschrift ist standardmaRig Teil des Dateinamens der von RoboHelp erzeugten Themendatei, wenn
Uberschriftenformate fiir den Seitenumbruch genutzt werden. Nehmen wir an, der Seitenumbruch sei
fur ,,Uberschrift 2“ eingerichtet. Falls das Word-Dokument zwei ,,Uberschrift 2“-Themen enthilt
(,Einleitung” und , Erweiterte Funktionen), werden die Themen in Form der Dateien ,Einleitung.htm*
und , Erweiterte_Funktionen.htm” erzeugt. Daraus resultieren intuitive Benennungen der HTML-Dateien,
aus denen der Thementitel ablesbar wird. Zusatzlich zu diesem Standardschema kénnen Sie auch weitere
Benennungskonventionen definieren. Falls das Hilfethema allerdings fortlaufend nummerierte Dateien
verwendet (hilfethema001.html, hilfethema002.html, usw.) ldsst sich auch fur diese Konvention ein
entsprechendes Muster definieren.

1)  Flhren Sie eine der folgenden Aktionen aus:
- Wahlen Sie ,,Projekt” >, Importieren” [& > ,Word-Dokument”.
- Wahlen Sie ,,Projekt” > ,Verknipfung” > ,Word-Datei“ [w].
- Wahlen Sie ,,Projekt” >, Projekteinstellungen” [

2)  Wahlen Sie im Dialogfeld ,, Konvertierungseinstellungen” die Registerkarte ,Weitere Einstellungen®.
3) Legen Sie in der Registerkarte ,Weitere Einstellungen” den Namen fiir das Themenmuster fest.

Themen werden anhand des ausgewcdihlten Musters benannt. Es kann entweder eines der folgendes
Muster ausgewdhlt werden oder ein Namenmuster fiir Themen neu angelegt werden.

Standard Verwendet den Thementitel als Dateinamen des Themas.
<Sfilena- Der Name des konvertierten HTML-Themas enthalt folgenden
me_no_ext>-<Sparatext> Elemente:

. Name der Word-Quelldatei ohne Namenserweiterung
Bindestrich als Trennzeichen
Absatztext, der zur Abgrenzung der HTML-Themen verwendet wird

Beispiel: Eine Word-Datei namens ,Kapitel.doc” mit dem Absatztext
»1-Einleitung” wird in ein HTML-Thema namens ,Kapitel-1-Einleitung”
umgewandelt.

<Sfilename_no_ext>-<n> Der Name des konvertierten HTML-Themas enthalt folgenden
Elemente:

. Name der Word-Quelldatei ohne Namenserweiterung
Bindestrich als Trennzeichen
Eine sequenzielle Nummer

Beispiel: ,,Kapitel.doc” wird in ein HTML-Thema namens , Kapitel-1“
umgewandelt.
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Standard Verwendet den Thementitel als Dateinamen des Themas.

<Sparatext_no_num> Der Name des konvertierten HTML-Themas enthalt den Absatztext, der
zur Abgrenzung des HTML-Themas verwendet wird, ohne
Nummerierung. Beispiel: Der Absatztext , 1. Einleitung” wird in ein
HTML-Thema namens , Einleitung” umgewandelt.

<Sparatext> Der Name des konvertierten HTML-Themas enthalt den Absatztext, der
zur Abgrenzung des HTML-Themas verwendet wird. Beispiel: Der
Absatztext ,,Einleitung” wird in ein HTML-Thema namens ,Einleitung”
umgewandelt.

Verkniipfte Word-Dokumente mit RoboHelp-Projekten synchronisieren

Nach dem Importieren oder Verknipfen von Word-Dokumenten in RoboHelp-Projekte generieren Sie auf
Grundlage der Projekteinstellungen Hilfethemen. Beim Importieren eines Word-Dokuments in ein
RoboHelp-Projekt werden die Themen sofort generiert und erscheinen im Projektmanager-Pod. Wenn
Sie allerdings ein Word-Dokument mit einem RoboHelp-Projekt verknipfen, werden die Themen nicht
ohne Ihre explizite Anweisung generiert. Da RoboHelp eine , Live“-Verknipfung mit dem zugehdrigen
Word-Dokument einrichtet, konnen Sie ein verkniipftes Word-Dokument aktualisieren, wenn das
Quelldokument oder die Konvertierungseinstellungen in RoboHelp sich dndern. Die Symbole der
Projektdateien im Projektmanager-Pod geben an, ob die Dokumente mit den RoboHelp-Themen
synchron sind.

Die anhand verknipfter Word-Dokumente generierten Themen sollten in folgenden Situationen
aktualisiert werden:

. Die Word-Quelldokumente wurden geandert, nachdem sie zu lhrem RoboHelp-Projekt hinzugefligt
oder mit ihm verknipft wurden.

. Sie haben die Einstellungen fiir den Seitenumbruch im RoboHelp-Projekt gedndert.

] Sie haben die Formatvorlagen im RoboHelp-Projekt geandert, méchten aber wieder die
Formatvorlagen des FrameMaker-Dokuments herstellen.

. Sie haben das CSS im RoboHelp-Projekt aktualisiert.

Wenn die Dokumente in das Projekt importiert wurden, wird im Projektmanager-Pod der
Synchronisationsstatus nicht angezeigt. Sobald sich entweder die Word-Dokumente selbst oder die
Konvertierungseigenschaften andern, sollten die Dokumente neu importiert werden und die bisher
generierten RoboHelp-Themen liberschrieben werden. Wenn Sie die Dokumente aktualisieren,
aktualisiert RoboHelp die konvertierten HTML-Themen, das Inhaltsverzeichnis, den Index und das
Glossar.
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Statusanzeige der Word-Dokumentsynchronisierung

Folgende Tabelle zeigt die unterschiedlichen Statusanzeigen, die fir verkniipfte Word-Dokumente im
Projektmanager-Pod angezeigt werden:

Symbol Beschreibung

Jrn Word-Quelldokument, das von einer fehlenden Referenz aus verkniipft wurde. Das
Quelldokument, das mit dem RoboHelp-Projekt verkniipft wurde, ist in einen anderen
Ordner verschoben worden, oder wurde umbenannt oder geloscht. Wechseln Sie zum
Quelldokument und verkniipfen Sie dessen neuen Speicherort.

% Das Word-Quelldokument, dessen Kopie mit dem Projekt verkniipft wurde, fehlt oder
wurde umbenannt oder in einen anderen Ordner verschoben. Wechseln Sie zum
Quelldokument und verkniipfen Sie dessen neuen Speicherort.

B Das Word-Quelldokument, das per Referenz verknipft wurde, ist aufgrund von
Anderungen am Quelldokument nicht mehr synchron. Aktualisieren Sie das
Dokument.

WA Das Word-Quelldokument, dessen Kopie mit dem Projekt verkniipft wurde, ist

aufgrund von Anderungen am Quelldokument nicht mehr synchron. Aktualisieren Sie
das Dokument.

A Das Word-Quelldokument, das per Referenz verknipft wurde, ist aufgrund von
Anderungen der RoboHelp-Konvertierungseinstellungen nicht mehr synchron.
Aktualisieren Sie das Dokument.

Das Word-Quelldokument, dessen Kopie mit dem Projekt verkniipft wurde, ist
aufgrund von Anderungen der RoboHelp-Konvertierungseinstellungen nicht mehr
synchron. Aktualisieren Sie das Dokument.

i Das Word-Quelldokument, das per Referenz verknlipft wurde, ist mit den generierten
Themen synchron.

Das Word-Quelldokument, dessen Kopie mit dem Projekt verknlipft wurde, ist mit den
generierten Themen synchron.

Themen aus verkniipften Word-Dokumenten generieren

Das Generieren von Hilfethemen aus verkniipften Word-Dokumenten ist ein einmal durchzufihrender
Arbeitsschritt. Nach dem Generieren von Hilfethemen kdnnen Sie diese aktualisieren, sobald sich das
Quelldokument oder die Konvertierungseinstellungen andern.

1)  Klicken Sie im Projektmanager-Pod mit der rechten Maustaste auf das verkniipfte Word-Dokument
und wahlen Sie ,,Aktualisieren” > ,Generieren”.
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Themen aktualisieren, die aus verkniipften Word-Dokumenten generiert wurden

RoboHelp aktualisiert Word-Dokumente nicht automatisch, wenn diese Gber eine Verkniipfung in das
RoboHelp-Projekt eingebunden sind. Sie selbst legen die Konvertierungseinstellungen einschlielRlich der
Formatvorlagenabbildung und des Seitenumbruchs fest und generieren dann die Themen. Wahlen Sie
geeignete Optionen, um das verknipfte Dokument manuell zu aktualisieren.

1)  Klicken Sie im Projektmanager-Pod mit der rechten Maustaste auf ein Word-Dokument und wahlen
Sie eine der folgenden Optionen:

Generieren

Generiert erstmalig HTML-Themen aus dem verknilpften Word-Dokument. Nachdem die Themen
generiert wurden, dndert sich diese Option auf ,Aktualisieren”.

Aktualisieren

Aktualisiert Themen, die anhand der ausgewahlten Word-Dokumente generiert wurden. Nur die
gednderten Themen werden aktualisiert.

Alle aktualisieren

Aktualisiert alle Themen, die anhand verknipfter Dokumente erzeugt wurden, einschlie3lich aller
Word- und FrameMaker-Dokumente. Da alle Dokumente aktualisiert werden (einschlieRlich der
von lhnen in RoboHelp bearbeiteten), sollten Sie die Option , Alle Aktualisieren” mit Vorsicht
einsetzen.

Aktualisierung erzwingen

Uberschreibt den aktuellen Themensatz, der anhand der ausgewihlten Word-Dokumente generiert
wurde. Verwenden Sie diese Option, um nach einer Anderung verknipfter Word-Dokumente in
Microsoft Word eine Aktualisierung der entsprechenden Themen herbei zu fiihren. Diese Option
aktualisiert alle Themen einschlieRlich derer, die nicht geandert wurden.

Komplette Aktualisierung erzwingen

Aktualisiert alle verknipften Dokumente, einschliellich Word- und FrameMaker-Dokumenten, und
Uberschreibt alle generierten Themen.

Anderungen an Themen wihrend der Aktualisierung beibehalten

Im Normalfall werden beim Aktualisieren verkniipfter Dokumente alle zugehoérige Themen aktualisiert,
wodurch eventuell vorangegangene Anderungen iiberschrieben werden. Solche Anderungen lassen sich
jedoch in ausgewahlten Themen bei der Aktualisierung bewahren, so dass lhre Anderungen
Ubernommen werden.

1)  Klicken Sie hierzu im Projektmanager-Pod mit der rechten Maustaste auf das verkniipfte
Word-Dokument und wahlen Sie , Eigenschaften”.

2)  Offnen Sie im Dialogfeld , Einstellungen fiir Word-Dokumente” die Registerkarte , Einstellungen fir
Dateiaktualisierung”.

3)  Waibhlen Sie in der linken Spalte die Dateien, bei denen Anderungen wahrend des Aktualisierens
beibehalten werden sollen und klicken Sie auf , OK"“.

83



MICROSOFT WORD-DOKUMENTE IMPORTIEREN UND VERKNUPFEN
KAPITEL 3 PROJEKTE

Benachrichtigung beim Bearbeiten generierter Themen erstellen

RoboHelp l3sst sich so einstellen, dass eine Benachrichtigung erfolgt, sobald Sie Anderungen an Themen
vornehmen, die aus verkniipften Dokumenten generiert wurden. Wenn Anderungen an solchen Themen
gespeichert werden, benachrichtigt RoboHelp Sie dariiber, dass die Anderungen verloren gehen, sobald
die verknlipften Dokumente aktualisiert werden.

1) Wahlen Sie , Datei” > ,Optionen”.

2)  Wibhlen Sie in der Registerkarte , Allgemein“ die Option ,,Benachrichtigen bei Anderung
automatisch generierter Themen aus verkniipften Dokumenten” und klicken Sie auf ,,OK“.

Bearbeitete Themen fiir das Beibehalten markieren

Falls Sie Benachrichtigungen beim Speichern von Anderungen generierter Themen aktiviert haben,
kdnnen Sie die Anderungen so markieren, dass sie wahrend einer Aktualisierung nicht iberschrieben
werden. Die fiir das Beibehalten beim Aktualisieren markierten Themen werden automatisch zu einer
Liste geschiitzter Themen im Dialogfeld ,Einstellungen fir Dateiaktualisierung” hinzugefiigt.

1)  Bearbeiten erzeugter Themen und Speichern von Anderungen

2)  Wihlen Sie im angezeigten Benachrichtigungsfenster die Option ,, Anderungen an dieser Datei
beibehalten” und klicken Sie auf , 0K“,

Generiertes Thema loschen

Zum Loschen eines generierten Themas bieten sich Ihnen zwei Optionen. Sie kdnnen das geldschte
Thema neu generieren, nachdem das verkniipfte Word-Dokument aktualisiert wurde, oder Sie kénnen
das geloschte Thema komplett aus dem Projekt entfernen. StandardmaRig erzeugt RoboHelp das
geldschte Thema bei der Aktualisierung des Word-Dokuments neu.

1)  Erweitern Sie im Projektmanager-Pod das verkniipfte Word-Dokument, um die zugehorigen
generierten Themen anzuzeigen.

2)  Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das zu entfernende Thema und wahlen Sie ,,Léschen” aus.
3)  Fihren Sie eine der folgenden Aktionen aus:

- Klicken Sie auf ,0K“, um das Thema endgliltig aus dem Projekt zu entfernen. Das geldschte
Thema wird auch nach der Aktualisierung des Word-Dokuments nicht mehr neu generiert.

- Waihlen Sie die Option ,,Diese Datei bei der nachsten Aktualisierung neu erzeugen” und klicken
Sie auf ,,OK“, um das Thema zu I6schen. Sobald Sie das Word-Dokument aktualisieren, wird
das geldschte Thema erneut generiert.

Gel6schte Themen erneut generieren

Wenn Sie ein Thema l6schen, das anhand eines verkniipften Word-Dokuments generiert wurde, wird das
Thema aus dem Projekt entfernt. Trotzdem konnen Sie geldschte Themen aus einem verknipften
Dokument neu generieren.

1) Klicken Sie hierzu im Projektmanager-Pod mit der rechten Maustaste auf das verkniipfte
Word-Dokument und wahlen Sie , Eigenschaften”.

2)  Offnen Sie im Dialogfeld , Einstellungen fiir Word-Dokumente” die Registerkarte ,Einstellungen fiir
Dateiaktualisierung”.
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3)  Wahlen Sie in der rechten Spalte die geldschten Dateien, die Sie wiederherstellen mochten, und
klicken Sie auf ,,OK".

4)  Aktualisieren Sie anschliefend das Word-Dokument.

Verkniipftes Word-Dokument bearbeiten

Sie kénnen ein verknlipftes Word-Dokument direkt in Microsoft Word bearbeiten.
1)  Klicken Sie hierzu mit der rechten Maustaste auf das Dokument und wéhlen Sie ,,Bearbeiten”.
2) Bearbeiten Sie das Word-Dokument in Microsoft-Word.

3) Klicken Sie auf ,,Speichern”. Das geanderte Word-Dokument wird nun im Projektmanager-Pod mit
einem unterschiedlichen Symbol angezeigt. Damit wird signalisiert, dass der Quellinhalt nun nicht
mehr synchron mit den aus dem verkniipften Word-Dokument erzeugten Themen ist.

HINWEIS: Fiihren Sie eine Aktualisierung herbei, nachdem Sie das Quelldokument in Microsoft-Word
bearbeitet haben.

Verkniipftes Word-Dokument I6schen

Dokumente, die Uber eine Kopie verknipft sind, lassen sich direkt aus dem Ordner ,,Projektdateien”
I6schen und die Referenzen der per Referenz verkniipften Dokumente kdnnen geldscht werden.

1)  Klicken Sie hierzu mit der rechten Maustaste auf ein Dokument und wahlen Sie ,L6schen”.

Wenn Sie eine verknipfte Datei |6schen, werden alle zugeh6rigen Dokumente, wie CSS, Bilder,
Baggagedateien und Multimediadateien ebenfalls geldscht.

Hinweise:

. Nach dem Verschieben einer referenzierten Datei an einen anderen Speicherort andert sich ihr
Symbol. Die Verkniipfung mit dem Word-Dokument ldsst sich wiederherstellen, indem Sie auf den
neuen Speicherort verweisen.

J Benennen Sie Dateien nach dem Verknipfen eines Word-Dokuments nicht mehr um.
. Im Projektmanager-Pod lassen sich erzeugte Themen nicht mehr aus dem Ubergeordneten

Microsoft-Word-Dokumentordner heraus an einen anderen Speicherort im Projektmanager-Pod
ziehen.

Verkniipfung auf ein fehlendes oder umbenanntes Word-Dokument wiederherstellen

Falls ein verknilipftes Word-Dokument verschoben oder umbenannt wird, zeigt RoboHelp fiir das
verkniipfte Dokument im Projektmanager-Pod das Symbol , Fehlende Verknipfung” an. Die Verknipfung
zu einer verschobenen oder umbenannten Datei lsst sich wiederherstellen, so dass alle bereits aus dem
Dokument generierten Themen im Projekt enthalten bleiben.

1)  Klicken Sie im Projektmanager-Pod mit der rechten Maustaste auf das Word-Dokument mit dem
Symbol , Fehlende Verkniipfung”.

2)  Wahlen Sie die Option ,Verkniipfung mit Word-Dokument wiederherstellen und wechseln Sie zum
neuen Speicherort der als fehlend gekennzeichneten Datei.
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Einstellungen fiir das Konvertieren mit Word

Sie kdnnen einen Standardsatz mit Konvertierungseinstellungen zum Importieren von Word-Inhalten in
RoboHelp-Projekte erstellen und dann diese Einstellungen einheitlich Gber mehrere Projekte hinweg
verwenden.

Diese Einstellungen werden nur einmal festgelegt. In spateren Projekten sollten diese Einstellungen in das
Projekt importiert werden. Auf diese Weise lasst sich die Projektumgebung schnell einrichten und
Word-Inhalte kdnnen in verschiedenen Onlineformaten veréffentlicht werden.

Zu diesen Einstellungen gehoren:

J CSS fiir RoboHelp-Projekte

J Abbilden von Word- und RoboHelp-Formatvorlagen

J Formatumwandlungen und sonstige Einstellungen

Konvertierungseinstellungen exportieren

1)  Wabhlen Sie ,,Projekt” >, Projekteinstellungen”. [zl
2)  Klicken Sie in der Registerkarte ,Importieren” im Dialogfeld ,Projekteinstellungen” auf ,Exportieren”.

3) Legen Sie einen Namen fiir die RoboHelp-Importeinstellungsdatei (ISF) fest und klicken Sie auf
»Speichern”,

Konvertierungseinstellungen in ein Projekt importieren

1) Wahlen Sie ,,Projekt” >, Projekteinstellungen”. [zl

2)  Klicken Sie in der Registerkarte ,,Importieren” im Dialogfeld , Projekteinstellungen” auf
,,Durchsuchen”,

3)  Waibhlen Sie eine RoboHelp-Importeinstellungsdatei (ISF) aus. Klicken Sie auf ,Offnen”.

Komponenten aus Word-Dokumenten in RoboHelp konvertieren

Die meisten Word-Komponenten werden in RoboHelp konvertiert, wenn Sie Word-Dokumente
verkniipfen oder importieren. In den folgenden Tabellen wird angegeben, wie die wichtigsten
Komponenten aus Word-Dokumenten in RoboHelp konvertiert werden.

Komponente aus
Word-Dokument

Inhaltsverzeichnis Wird bei Auswahl konvertiert. Siehe Word-Inhaltsverzeichnis, -Index und
-Glossar importieren.

Index Wird bei Auswahl konvertiert. Siehe Word-Inhaltsverzeichnis, -Index und
-Glossar importieren.

Glossar Sie kdnnen in RoboHelp ein Glossar mit ausgewadhlten Absatzformatvorlagen in
Word erstellen. Siehe Word-Inhaltsverzeichnis, -Index und -Glossar
importieren.
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Gleichungen

Gleichungen

Wird ignoriert, wenn das Dokument in RoboHelp importiert wird.

Marken

Querverweise,
Hypertext, URLs

Querverweise werden in Hypertextverknlpfungen konvertiert, wenn die
Option Verweise in Hyperlinks konvertieren beim Importieren eines
Word-Dokuments aktiviert ist. Ansonsten werden die Querverweise im
Nur-Text-Format importiert. Ungel6ste Querverweise und Hypertexteintrage
werden als Text in der Onlinehilfe angezeigt.

URLs werden zu echten Hypertextverknipfungen in der Onlinehilfeausgabe.
Siehe Word-Verweise in Hyperlinks konvertieren.

Kontextsensitive
Hilfemarkierungen

In RoboHelp in Zuordnungs-IDs konvertiert. Siehe Kontextsensitive
Hilfemarkierungen in Word in Zuordnungs-1Ds konvertieren.

Formate

Absatzformate

Konvertiert. Sie kdnnen die Microsoft Word-Absatzformate
RoboHelp-Formatvorlagen zuordnen oder die Formatierung der Quelle
importieren. Siehe Word-Absatzformatvorlagen in
RoboHelp-Formatvorlagen konvertieren.

Zeichenformate

Konvertiert. Sie kdnnen die Microsoft Word-Zeichenformate
RoboHelp-Formatvorlagen zuordnen oder die Formatierung der Quelle
importieren. Siehe Word-Zeichenformate in RoboHelp-Formatvorlagen
konvertieren.

Tabellenformate

Konvertiert. Sie kdnnen die Microsoft Word-Tabellenformate
RoboHelp-Formatvorlagen zuordnen oder die Formatierung der Quelle
importieren. Siehe Word-Tabellenformate in
RoboHelp-Tabellenformatvorlagen konvertieren.

Listen

Werden gemal} der definierten Einstellungen konvertiert. Siehe Listen
abbilden.

Seitenlayouts

Seitenlayout, GroRe
und Seitenumbriiche

Ignoriert. Diese Elemente sind fir die Onlinehilfe nicht relevant.

Kopf-/FulRzeilen

Konvertiert. Siehe Kopf- und Fufszeilen in Word-Dokumenten konvertieren.
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Bilder
Bilder Konvertiert. PNG-Bilder werden unverandert importiert, wenn die Option

PNG als Grafikformat zulassen in den Microsoft Word-Weboptionen
ausgewahlt ist. Alle anderen Bilder werden in GIF oder JPG umgewandelt.

Zeichnungen Werden in Bilder umgewandelt.

3.7. FrameMaker-Dokumente importieren

Sie konnen FrameMaker-Buch- und XML-Dateien, die Teil der in FrameMaker verfassten Buch-, FM- oder
MIF-Dateien sind, in Ihr RoboHelp-Projekt importieren. Nachfolgend werden Konvertierungstipps und
-einstellungen erldutert, die beim Import von FrameMaker-Dokumenten in RoboHelp zu bericksichtigen
sind.

Onlineausgabe vor Konvertierung optimieren

Wenn der Authoring-Vorgang in FrameMaker fiir die Druckausgabe optimiert ist, beachten Sie Folgendes
vor dem Verknulpfen oder Importieren von FrameMaker-Dokumenten in RoboHelp-Projekten.

Uberschriftenformate

Bestimmen Sie die beste Zuordnung zwischen FrameMaker-Uberschriftenformaten und
RoboHelp-Formatvorlagen. In FrameMaker-Dokumenten kénnen verschiedene
Uberschriftenformate speziell fiir gedruckte Dokumentation definiert werden. Dazu gehdren auch
seitliche Uberschriften und Uberschriftenstile fiir den Anfang einer neuen Seite. Diese Formate sind
in der Onlinehilfe nicht sinnvoll. Normalerweise ordnen Sie diese Uberschriftenstile verschiedenen
Standardstilen im RoboHelp-Projekt zu.

Seitenlayouteinstellungen

Oft geben FrameMaker-Kapitelvorlagen eine gerade Seitenzahl an, sodass neue Kapitel auf der
rechten Seite beginnen. Dies kann fiir Onlinehilfe ignoriert werden.

Kopf- und FulB3zeilen

RoboHelp ignoriert beim Konvertieren Kopf- und FuBzeilen und rechtliche Hinweise wie
,Vertraulich” und Copyright-Zeilen. SchlieBen Sie diesen Text in Kopf- und FulRzeilen nach dem
Konvertieren in einem separaten Schritt ein. Erstellen Sie ebenso Wasserzeichentexte oder Bilder,
die Sie in der gedruckten Dokumentation verwendet haben, in RoboHelp neu. Verwenden Sie die
Masterseitenfunktion in RoboHelp, um diese Anderungen vorzunehmen.
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Navigation

In gedruckten Dokumenten werden Querverweise mit Seitennummern angegeben, die fir die
Hilfe nicht relevant sind. Sie koénnen Querverweisformate in FrameMaker ohne Kapitel- und
Seitennummern zuordnen. Durch Konvertieren der Onlinehilfe werden Kapitel- und Abschnittstitel
in Kopf- und FuRzeilen entfernt. Sie kdnnen die Navigation verbessern, indem Sie Breadcrumbs,
die Schaltflachen ,Zurick” und ,Weiter” und eine definierte Abfolge verwenden.

Redundanter Inhalt

Um Kontext in verschiedenen Abschnitten eines gedruckten Dokuments bereitzustellen, fligen
Autoren im Allgemeinen redundante Informationen wie kurze Zusammenfassungen zuvor
beschriebener Konzepte hinzu. Da die Onlinehilfe ein nicht lineares Medium ist, in dem nur die
bendtigten Informationen abgerufen werden, sind weniger redundante Inhalte erforderlich.
Verwenden Sie Querverweise und Optionen fiir bedingten Text, um redundante Inhalte in lhren
Ausgaben zu reduzieren.

Kapitel oder Themen

Die gedruckte Dokumentation erfordert moglicherweise, dass Sie Inhalte in unabhangige Kapitel
unterteilen, damit Leser Inhalte logisch und physisch trennen kénnen. In der Onlinehilfe werden
Inhalte nach Themen unterteilt. Es wird jeweils nur ein Thema aufgerufen. Obwohl Sie Inhalte
innerhalb von Kapiteln in Ordner unterteilen kénnen, die der Benutzer beim Navigieren durch das
Inhaltsverzeichnis erweitern kann, wird nur jeweils ein Thema angezeigt. Versuchen Sie in diesem
Fall, umfassende Informationen ohne Redundanz bereitzustellen, indem Sie verwandte Themen
zusammen gruppieren.

Kontextsensitivitat

In der Onlinehilfe kdnnen Sie bestimmte Themen mit verwandten Inhalten im
Anwendungs-Workflow verknilpfen. In RoboHelp kénnen Sie Themen Zuordnungs-I1Ds und in
FrameMaker kontextsensitive Hilfemarkierungen zuweisen. RoboHelp liest diese Markierungen
und weist die Zuordnungs-IDs den generierten Themen zu. Vergewissern Sie sich, dass die aus
FrameMaker-Dokumenten erstellten Themen ausreichend Informationen enthalten.

So bietet beispielsweise ein kurzes Verfahren als alleinstehendes Thema keine begriffliche
Information fiir den Leser. Um Themen mit unvollstandigen Informationen zu vermeiden, weisen
Sie Themen auf hoherer Ebene kontextsensitive Hilfemarkierungen zu, sodass das generierte
Hilfethema das Konzept, das Verfahren und die relevanten Grafiken enthalt.

FrameMaker-Dokumente fiir die Konvertierung in das Hilfeformat vorbereiten

Wenn es sich bei dem importierten FrameMaker-Dokument um ein nicht strukturiertes
FrameMaker-Buch handelt, kdnnen Sie eine einzelne FrameMaker-Vorlage zum Konvertieren definieren.
Dann kénnen Sie diese Vorlage als die Projektvorlage spezifizieren, welche die Formate der individuellen
Dokumente auf der RoboHelp-Projektebene lGberschreibt. Exportieren Sie die
Konvertierungseinstellungen, um sie fiir andere Projekte zu verwenden.
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Uberpriifen Sie die FrameMaker-Vorlagen sorgfiltig, bevor Sie die Dokumente in RoboHelp importieren,
beispielsweise bei Verwendung einer allgemeinen FrameMaker-Vorlage. Wenn diese Vorlage Formate
enthalt, die nicht im Buch verwendet werden, lassen Sie diese Formate in der zum Konvertieren
verwendeten Vorlage aus.

1)

2)

3)

4)

5)
6)
7)

8)

Erstellen Sie eine FrameMaker-Vorlage mit den in der Hilfe benétigten Formaten. Alternativ kdnnen
Sie auch die FrameMaker-Vorlage verwenden. Sie miissen die Vorlage nicht manuell anwenden. Sie
kénnen RoboHelp so einstellen, dass eine ausgewahlte Vorlage auf FrameMaker-Dateien vor dem
Verknlipfen oder Importieren in RoboHelp angewendet wird.

Im strukturierten FrameMaker-Format wird die Formatierung automatisch durch das in der
entsprechenden Vorlage verwendete Element Definition Document (EDD) oder die Document Type
Definition (DTD) gesteuert. Da die strukturierte Version von FrameMaker eine giiltige Struktur und
ein gliltiges Format erzwingt, enthalten strukturierte Dokumente keine irreguléren Formate.

Wenden Sie kontextsensitive Hilfemarkierungen auf die erforderlichen Themen an. Siehe
Kontextsensitive Hilfemarkierungen aus FrameMaker-Dokumenten konvertieren.

SchlielRen Sie mit den FrameMaker-Grafiktools erstellte Grafiken, Legenden und Grafik- oder
Textframes in verankerte Rahmen ein. RoboHelp importiert nur diejenigen FrameMaker-Grafiken,
die in verankerten Rahmen eingeschlossen sind. StandardmaRig werden Grafiken und
Multimediadateien, die in FrameMaker importiert werden, in verankerte Rahmen gestellt. Wenn
FrameMaker-Dokumente allerdings Grafiken enthalten, die sich in Grafikrahmen befinden, sollten
Sie diese in verankerte Rahmen einschliel3en, bevor Sie die FrameMaker-Dateien in RoboHelp
verknupfen oder importieren.

HINWEIS: Falls der Abstand fir ein Bild in der FrameMaker-Datei auf einen negativen Wert eingestellt
ist, kann das Bild in der HTML-Datei teilweise verdeckt werden. Andern Sie den Wert vor dem
Importieren.

Flgen Sie Bilder als Verweise in FrameMaker ein, um ihre Originalqualitat beizubehalten. RoboHelp
kopiert die referenzierten Bilder direkt aus der Quelle, wenn das vollstandige Bild im verankerten
Rahmen sichtbar ist. Verfahren Sie bei groRen Bildern in dhnlicher Weise, indem Sie die Bilder per
Referenz in das Quelldokument einfligen.

Beheben Sie alle Probleme im Dokument, wie ungelOste Querverweise, fehlende Schriften und
abweichende Nummerierung. Siehe FrameMaker-Hilfe fiir weitere Informationen.

Richten Sie alternativen Text oder Beschreibungen fiir die Bilder und Grafiken ein, um Onlineinhalt
zu erhalten, auf den zugegriffen werden kann. Siehe Alternativen Text flir Bilder erstellen.

Wenden Sie die Einstellungen fir Bedingungstext in FrameMaker-Dokumenten an. Siehe
FrameMaker-Hilfe.

Bearbeiten Sie die Inhaltsverzeichnis-Referenzseiten in FrameMaker, sodass sie hierarchisch
angeordnete Uberschriften mit Einziigen und unterschiedlichen Stilen enthalten. Siehe
FrameMaker-Inhaltsverzeichnisse konvertieren.
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FrameMaker-Dokumente importieren

Der RoboHelp-Arbeitsablauf zum Verkniipfen oder Importieren von FrameMaker-Dokumenten
ermoglicht Ihnen Folgendes:

. Ein RoboHelp-Projekt durch Importieren eines FrameMaker-Buchs erstellen. Sie kénnen BOOK-
oder BK-Dateien importieren.

J FrameMaker-Dokumente in ein RoboHelp-Projekt importieren. Sie konnen in FrameMaker erstellte
FM- oder MIF-Dateien importieren. XML-Dateien, die Bestandteil eines FrameMaker-Buchs sind,
kdnnen importiert werden.

Vor dem Importieren von FrameMaker-Dokumenten sollten Sie diese in FrameMaker auf Fehler priifen,
beispielsweise auf nicht aufgeldste Querverweise und Formatierungsprobleme. Siehe
FrameMaker-Dokumente fiir die Konvertierung in das Hilfeformat vorbereiten.

RoboHelp-Projekt durch Importieren von FrameMaker-Biichern oder -Dokumenten erstellen

Sie kdnnen ein neues RoboHelp-Projekt erstellen, indem Sie ein FrameMaker-Buch oder
FrameMaker-Dokumente importieren. Das Importieren dieser Dateien erfordert, dass FrameMaker 8
oder eine aktuellere Version auf lhrem Computer installiert ist.

1)  Klicken Sie auf der RoboHelp-Starterseite unter ,Importieren” auf ,,Mehr” oder wahlen Sie
,Datei” >, Neues Projekt”.

2)  Wahlen Sie in der Registerkarte ,,Importieren” des Dialogfelds ,,Neues Projekt” die Option
,FrameMaker-Dokument” aus und klicken Sie auf , OK“,

3)  Wahlen Sie das FrameMaker-Buch oder Dokument (BOOK, BK, FM, MIF, FRM) im Popupmeni
,Dateityp”, navigieren Sie zum gewiinschten FrameMaker-Buch und klicken Sie auf ,Offnen”.

HINWEIS: Gehen Sie wie oben beschrieben vor, um ein neues Projekt zu erstellen und den
FrameMaker-Inhalt in das neue Projekt zu importieren. In diesem Fall ist allerdings das Verkniipfen von
FrameMaker-Dokumenten nicht erlaubt.

FrameMaker-Buch in ein neues RoboHelp-Projekt importieren

1)  Erstellen Sie ein Projekt in RoboHelp.

2)  Wahlen Sie ,,Projekt” > ,Importieren” >, Dokument” > ,FrameMaker-Dokument”,

3)  Wabhlen Sie im Popupmeni ,Dateityp” die Option ,,FrameMaker-Buch” (*.book).

4)  Wechseln Sie zur FrameMaker-Buchdatei, wihlen Sie sie aus und klicken Sie auf ,Offnen”.

Beim Importieren eines FrameMaker-Dokuments konnen Sie die zu importierenden Komponenten im
angezeigten Import-Assistenten auswahlen. Es lassen sich die Elemente Inhaltsverzeichnis, Index und
Glossar sowie geeignete Konvertierungseinstellungen auswahlen.

HINWEIS: Gehen Sie wie oben beschrieben vor, falls bereits ein Projekt mit einigen Inhalten vorliegt, in das
FrameMaker-Inhalte importiert werden sollen. In diesem Fall ist das Verkniipfen von
FrameMaker-Dokumenten erlaubt.
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FrameMaker-Dokumente in bestehende RoboHelp-Projekte importieren

1) Wahlen Sie ,,Projekt” > ,Importieren” >, Dokument” > ,FrameMaker-Dokument”,
2)  Wahlen Sie den FrameMaker-Dokumententyp, den Sie importieren mochten.
3)  Wihlen Sie die Dokumente aus und klicken Sie auf ,Offnen”.

Komponenten aus FrameMaker-Dokumenten in RoboHelp konvertieren

Die meisten FrameMaker-Komponenten kdnnen in RoboHelp konvertiert werden, wenn Sie
FrameMaker-Dokumente verkniipfen oder importieren. In den folgenden Tabellen erfahren Sie, wie die
wichtigsten Komponenten aus FrameMaker-Dokumenten in RoboHelp konvertiert werden.

FrameMaker-Dateien

Buchdateien Im Buch enthaltene Dokumente werden konvertiert (FM-, XML-, MIF-, HTM-
und HTML-Dateien). Im FrameMaker-Buch enthaltene XHTML-Dateien
missen glltige XHTML-Dateien sein. Priifen Sie XHTML in FrameMaker. Alle
anderen Dateien im FrameMaker-Buch werden ignoriert. Untergeordnete
Blicher, Ordner und Gruppen in FrameMaker 9 werden konvertiert und als
Ordner in RoboHelp-Projekten angezeigt. Siehe Hierarchische Struktur in
einem FrameMaker 9-Buch.

Inhaltsverzeichnis Wird bei Auswahl konvertiert. Siehe FrameMaker-Inhaltsverzeichnisse
konvertieren.

Texteinschiibe Texteinsatze im FrameMaker-Dokument werden als Teil des
FrameMaker-Dokuments selbst interpretiert und als Text in das
RoboHelp-Thema eingefiligt. Nach dem Einfligen lasst sich der Inhalt in
FrameMaker nicht mehr als Texteinsatz bearbeiten, sondern nur noch als
Text in RoboHelp bearbeiten.

Index und Glossar Im FrameMaker-Buch generierte Index- und Glossardateien werden nicht
konvertiert. Stattdessen werden die Index- und Glossarmarkierungen in den
importierten FrameMaker-Dokumenten bei Auswahl konvertiert. Siehe
FrameMaker-Indexeintrédge importieren und Glossardefinitionen

importieren.
Variablen und
bedingter Text
Variablen Konvertiert. Benutzerdefinierte Variablen in FrameMaker werden als solche

in RoboHelp konvertiert und kénnen neu definiert werden. Wenden Sie die
relevanten Bedingungstags an, um Variablen zu unterdriicken, die nicht im
Onlineformat angezeigt werden sollen. Beispielsweise kénnen Sie die
Variable ,Tabellenfortsetzung” in den Kopfzeilen von Tabellen unterdriicken,
die in FrameMaker-Dokumenten Gber mehrere Seiten fortgefiihrt werden.
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Bedingte Tags

Werden als Bedingungstags in RoboHelp konvertiert.

Gleichungen

Werden in Bilder konvertiert und danach in die RoboHelp-Themen eingefigt.

Marken

Querverweise,
Hypertext, URLs

Werden in Hypertextverknlpfungen konvertiert. Sie kdnnen die
Querverweisformate in RoboHelp zuordnen, damit Sie die Referenzen fiir
den Band, fur Kapitel und Seiten, die im Online-Format nicht relevant sind,
entfernen kénnen. Ungeldste Querverweise und Hypertexteintrage werden
als Text in der Onlinehilfe angezeigt. URLs werden zu echten
Hypertextverknipfungen in der Onlinehilfeausgabe. Siehe
FrameMaker-Querverweisformate in RoboHelp-Formatvorlagen
konvertieren.

Index- und
Glossar-Markierungen

Werden beim Erstellen eines Projekts in einen Index und ein Glossar
konvertiert. Siehe FrameMaker-Indexeintrége importieren und
Glossardefinitionen importieren.

Themennamen-Marki
erungen

Werden konvertiert, wenn Sie diese Option in den
Konvertierungseinstellungen des Projekts auswahlen. Mit
Themen-Namensmarkierungen kénnen Sie Thementitel und
Themendateinamen aus dem Markentext erstellen. Siehe Seitenumbruch
und Themennamen festlegen.

Kontextsensitive
Hilfemarkierungen

Werden konvertiert, wenn Sie diese Option in den
Konvertierungseinstellungen des Projekts auswahlen. Verwenden Sie
kontextsensitive Hilfemarkierungen in FrameMaker, um Text im
FrameMaker-Dokument zur Erstellung kontextsensitiver Hilfe anzugeben.
Siehe Seitenumbruch und Themennamen festlegen.

Benutzerdefinierte
Markierungen

Konvertiert. Mit diesen Marken kdnnen Sie Themen in der
FrameMaker-Quelle kennzeichnen oder Verarbeitungsanweisungen fir
Bilder und Tabellen an RoboHelp weitergeben.

Formate

Absatzformate

Konvertiert. Sie kdnnen die FrameMaker-Absatzformate den
RoboHelp-Formatvorlagen zuordnen oder die Quellformatierung
importieren. Siehe FrameMaker-Absatzformate in
RoboHelp-Formatvorlagen konvertieren.

Zeichenformate

Konvertiert. Sie kdnnen die FrameMaker-Zeichenformate den
RoboHelp-Formatvorlagen zuordnen oder die Quellformatierung
importieren. Siehe FrameMaker-Zeichenformate in
RoboHelp-Formatvorlagen konvertieren.
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Tabellenformate

Konvertiert. Sie kdnnen FrameMaker-Tabellenformate in
RoboHelp-Formatvorlagen konvertieren oder die Quellformatierung
importieren. Siehe FrameMaker-Tabellenformate in
RoboHelp-Tabellenformatvorlagen konvertieren.

FulBnoteneigenschafte
n und FulRnoten fur
Tabellen

Konvertiert. Da Tabellentitel und TabellenfuRnoten in FrameMaker in
Absatzformaten enthalten sind, geben Sie die Konvertierungseinstellungen
dafir separat an.

Listen

Werden gemal} der definierten Einstellungen konvertiert. Siehe
Listenzuordnungen.

Seitenlayouts

Masterseiten

FrameMaker-Masterseiten werden ignoriert. Masterseiten werden fir
Layout, Rahmen und Seitennummern in FrameMaker verwendet, sodass sie
fiir die Onlinehilfe nicht relevant sind. RoboHelp unterstiitzt Masterseiten
fir Breadcrumbs, Themeninhaltsverzeichnisse, Kopf- und FulSzeilen, die bei
der Veroffentlichung von Layouts mit nur einer Quelle ausgewahlt werden
kdnnen.

Referenzseiten

Ignoriert. Sie kdnnen jedoch die erweiterte Unterstitzung fur die
Skripterstellung in RoboHelp verwenden, um Bilder und Grafiken auf
Verweisseiten, die mit Absatzformaten verknipft sind, umzuwandeln.

Seitenlayout, GroRe
und Seitenumbriiche

Ignoriert. Diese Elemente sind fiir die Onlinehilfe nicht relevant. Siehe
Seitenumbruch und Themennamen festlegen.

Kopf-/FuRzeilen

Ignoriert. Kopf- und FulRzeilen in FrameMaker enthalten normalerweise
Kapitelnamen, Kapitelnummern und Seitennummern, die fir Onlineformate
nicht relevant sind. Nachdem Sie in RoboHelp-Themen generiert haben,
kdonnen Sie Kopf- und FuRzeilen erstellen, um die gewiinschten
Informationen in den Themen einzufligen.

Gedrehter Text

Wird zu Text konvertiert, wie beispielsweise in Tabellenzellen. (Gedrehter
Text wird in HTML nicht unterstitzt).

Bilder und verankerte
Rahmen

Bilder

Wird nur konvertiert, wenn er sich innerhalb von verankerten Rahmen befindet.
Flgen Sie sie andernfalls nach dem Importieren der FrameMaker-Dateien
erneut ein. StandardmaRig fligt FrameMaker die importierten und verknlpften
Bilder in verankerte Rahmen ein, sodass sie konvertiert werden. Bilder in
Grafikrahmen werden jedoch nicht konvertiert. Wenn Bilder in verankerten
Rahmen fehlen, erstellt RoboHelp leere Bilder mit den Dateinamen in einer
bestimmten Reihenfolge. Siehe Bildkonvertierungseinstellungen.
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Zeichnungen

Zeichnungen, die innerhalb von verankerten Rahmen erstellt wurden,
werden in Bilder umgewandelt. Sie konnen die Einstellungen fir die
Bildumwandlung konvertieren. Siehe Bildkonvertierungseinstellungen.

Verankerte Rahmen

Werden in Bilder umgewandelt. Siehe Bildkonvertierungseinstellungen.

ALT-Texte auf Bildern
und verankerten
Rahmen

Konvertiert. Wenn das FrameMaker-Dokument keinen ALT-Text fiir Bilder
enthalt, verwendet RoboHelp den Dateinamen des konvertierten Bilds als
ALT-Text. Siehe Alternativen Text fir Bilder erstellen.

Hotspots

Konvertiert in Imagemaps.

Textrahmen,
Grafikrahmen und
Bilder in verankerten
Rahmen

Verankerte Rahmen und deren Inhalte werden in Bilder konvertiert. Der
gesamte Inhalt eines verankerten Rahmens, einschlieRlich Textrahmen, allen
Bildern und Beschriftungen, wird zu einem einzigen Bild. RoboHelp fligt den
Dateinamen des erstellten Bildes als ALT-Text ein, falls fiir den verankerten
Rahmen kein ALT-Text definiert wurde.

Gleichungen

SchlielRen Sie Gleichungen in verankerte Rahmen ein, damit sie beim
Konvertieren von RoboHelp in Bilder umgewandelt werden. Siehe
FrameMaker-Hilfe.

Strukturierte
FrameMaker-Kompo-
nenten

XML-Dateien im Buch

Werden wie FrameMaker-Dokumente konvertiert.

XHMTL-Dateien im
Buch

Werden wie FrameMaker-Dokumente konvertiert.

Inhaltsverweise

Text oder Dateien, die in FrameMaker-Dokumenten als Inhaltsreferenzen
eingefligt wurden, werden in den Themen angezeigt, in denen sie
erscheinen. Sie werden in den Onlinehilfeausgaben nicht als Verweise
angezeigt. Siehe Inhaltsreferenz.
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Konvertierungsgrundlagen

FrameMaker-Inhaltsverzeichnisse konvertieren

Zusammen mit dem FrameMaker-Buch kdnnen Sie auch das Inhaltsverzeichnis in ein RoboHelp-Projekt
importieren. Importieren Sie das Inhaltsverzeichnis in das RoboHelp-Projekt, um die Navigationsstruktur
im FrameMaker-Buch zu definieren.

1)  Wahlen Sie ,,Projekt” > ,Importieren” > , FrameMaker-Dokument“, Wahlen Sie die
FrameMaker-Datei.

2)  Wahlen Sie im Dialogfeld ,Inhaltseinstellungen” > ,FrameMaker-Inhaltsverzeichnis konvertieren”
und suchen Sie nach der FrameMaker-Inhaltsverzeichnisdatei.

HINWEIS: Wenn Sie eine FrameMaker-DITA Map importieren, verwendet RoboHelp das anhand der
Einstellungen in der Datei ,, ditafm_output.ini“ erstellte Inhaltsverzeichnis aus FrameMaker.
Informationen zur Datei ,,ditafm_output.ini“ finden Sie in der FrameMaker-Hilfe.

3) Fihren Sie eine der folgenden Aktionen aus:

Zu vorhandenem Inhaltsverzeichnis hinzufiigen

Flgt die Inhaltsverzeichniseintrage einem vorhandenen RoboHelp-Inhaltsverzeichnis im Projekt
hinzu. Wahlen Sie ein vorhandenes RoboHelp-Inhaltsverzeichnis aus der Liste aus.

Neues verkniipftes Inhaltsverzeichnis erstellen

Geben Sie einen Namen fiir ein neues verknipftes Inhaltsverzeichnis an, das zum RoboHelp-Projekt
hinzugefiigt wird.

Die Stile im FrameMaker-Inhaltsverzeichnis bestimmen, welche Inhaltsverzeichniselemente zu Blichern,
untergeordneten Biichern oder Seiten werden. Das wichtigste Element zur Bestimmung der Ebene ist der
am weitesten links liegende Einzug, gefolgt von dem Schriftgrad und der Schriftstarke.
Inhaltsverzeichniseintrage, die unter ihnen eingezogene Eintrage besitzen, werden im
RoboHelp-Inhaltsverzeichnis zu Blichern. Wenn alle Inhaltsverzeichniseintrage den gleichen Einzug, die
gleiche SchriftgroRe und die gleiche Schriftbreite besitzen, wirkt das Inhaltsverzeichnis in RoboHelp fade.

J Um eine Uberschrift in ein Hauptbuch zu konvertieren, fiigen Sie darunter eingezogene
Uberschriftsebenen ein oder verwenden fiir untergeordnete Uberschriften eine kleinere Schrift
oder keine Fettschrift.

. Um eine Uberschrift in ein untergeordnetes Buch zu konvertieren, fiigen Sie sie unter einer
Hauptiberschrift ein. Fligen Sie dann unter dem untergeordnetem Buch eingezogene
Uberschriftsebenen ein oder verwenden Sie fiir untergeordnete Uberschriften eine kleinere Schrift
oder keine Fettschrift.

J Um eine Uberschrift in eine Seite zu konvertieren, fiigen Sie keine Uberschriftsebenen unter dieser
Uberschrift ein. Wenden Sie einen Einzug auf die Seiteniiberschrift an, verwenden Sie kleinere
Schriften oder keine Fettschrift.
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Unterschiede zwischen FrameMaker- und RoboHelp-Inhaltsverzeichnissen

Sie kdnnen das FrameMaker-Inhaltsverzeichnis entweder importieren oder in RoboHelp automatisch ein
Inhaltsverzeichnis aus den generierten Themen erstellen.

J In FrameMaker wird das Inhaltsverzeichnis abhangig von den in das Inhaltsverzeichnis
aufgenommenen Uberschriftenstilen generiert. In RoboHelp wird das Inhaltsverzeichnis aus den
Thementiteln erstellt. Wenn Sie Themen-Namensmarkierungen in FrameMaker verwenden, um die
Themen beim Importieren von FrameMaker-Dokumenten zu benennen, unterscheiden sich die
Dateinamen in RoboHelp von den Thementiteln.

J Durch automatisches Erstellen eines Inhaltsverzeichnisses fir ein Buch aus FrameMaker 9 (oder
héher) kdnnen aufgrund der Ordnerstruktur von Bilichern in FrameMaker 9 (oder héher) mehrere
Inhaltsebenen entstehen.

] In RoboHelp kdnnen Sie einen Platzhalter fir ein Inhaltsverzeichnis in ein anderes Inhaltsverzeichnis
einfligen und damit verschachtelte Inhaltsverzeichnisse erstellen.

FrameMaker-Indexeintrage importieren

RoboHelp erstellt einen Index auf Grundlage der Indexmarkierungen in den importierten

FrameMaker-Dokumenten. Der Index, der im FrameMaker-Buch generiert wird, wird jedoch nicht in das

RoboHelp-Projekt importiert.

1) Wahlen Sie ,,Projekt” > ,Importieren” >, FrameMaker-Dokument” und wéahlen Sie das
FrameMaker-Buch oder -Dokument aus.

2)  Wahlen Sie ,,Index konvertieren” im Dialogfeld ,Einstellungen fir Inhalte” und wahlen Sie eine der
folgenden Optionen:

Zu vorhandenem Index hinzufiigen
Fligen Sie die FrameMaker-Indexeintrage zum vorhandenen RoboHelp-Index des Projekts hinzu.

Neuen verkniipften Index erstellen

Geben Sie einen Namen fir einen neuen verknipften Index ein, der zum RoboHelp-Projekt
hinzugefiigt wird.

Zu Thema hinzufiigen

Fligen Sie die FrameMaker-Indexeintrage zu individuellen Themen hinzu, in den sie angezeigt
werden.

HINWEIS: RoboHelp besitzt keine Einstellung auf Projektebene, die sich auf den Indextyp bezieht.
Indexeintréige knnen im Index des Projekts oder in Themen vorliegen. Eine FrameMaker-Verkn(ip-
fung ermdéglicht Ihnen die Auswahl des Indextyps aus verschiedenen Indizierungsoptionen. Beim
Erzeugen der RoboHelp-Ausgabe werden die Indexeintrdge im Thema und des ausgewdhlten
Indexes (im SSL-Layout) in der Ausgabe platziert.
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Glossardefinitionen importieren

RoboHelp erstellt ein Glossar auf Grundlage der Glossarmarkierungen in den importierten
FrameMaker-Dokumenten. Der Text in den Glossarmarkierungen ist der Glossareintrag und der
Absatztext, in dem die Markierung enthalten ist, stellt die Definition dar.

1)  Wahlen Sie ,Projekt” >, Importieren” >, FrameMaker-Dokument” und wahlen Sie das
FrameMaker-Buch oder -Dokument aus.

2)  WahlenSie, Glossar konvertieren”im Dialogfeld , Einstellungen fiir Inhalte” und wahlen Sie eine der
folgenden Optionen:

Zu vorhandenem Glossar hinzufiigen

Fligen Sie das FrameMaker-Glossar zum RoboHelp-Glossar des Projekts hinzu. Sie kdnnen das
Glossar aus der Liste auswahlen.

Neues verkniipftes Glossar erstellen
Geben Sie einen Namen fir das neue, verkniipfte Glossar im RoboHelp-Projekt ein.

Bedingungen aus einer DITAVAL-Datei anwenden

Beim Importieren einer FrameMaker-DITA Map kénnen Sie eine DITAVAL-Datei anwenden. RoboHelp
verarbeitet die in der DITAVAL-Datei angegebenen Bedinungen, um Inhalte fiir den Import zu filtern.

1)  Wahlen Sie ,Projekt” > ,Importieren” >, FrameMaker-Dokument” und wéhlen Sie die
FrameMaker-DITA-Map aus.

2)  Wihlen Sie die anzuwendende .ditaval-Datei aus und klicken Sie auf ,Offnen”.

FrameMaker-Formate zu RoboHelp-Formatvorlagen konvertieren

Sie kdnnen definieren, wie die FrameMaker-Formate auf Projektebene zu RoboHelp-Formatvorlagen
konvertiert werden. Alle Formatdefinitionen im FrameMaker-Dokument werden im Dialogfeld
,Konvertierungseinstellungen” angezeigt, auch wenn sie nicht verwendet werden. Sie legen Folgendes
fest:

J FrameMaker-Vorlage fiir die Konvertierung. Dieser Schritt ist optional.
J RoboHelp-Stylesheet fir die Zuordnung von Formatvorlagen.

Eine FrameMaker-Vorlage fiir die Konvertierung auswahlen

Sie kdnnen dann diese Vorlage auf der Ebene des RoboHelp-Projekts als Projektvorlage angeben, die die

Formate der einzelnen Dokumente lberschreibt. Exportieren Sie die Konvertierungseinstellungen, um sie

fiir andere Projekte zu verwenden.

1)  Wabhlen Sie ,Projekt” >, Projekteinstellungen®.

2)  Klicken Sie im Dialogfeld ,Projekteinstellungen” auf die Registerkarte ,,Importieren”. Wahlen Sie
,FrameMaker-Vorlage anwenden”,

3) Klicken Sie auf ,,Durchsuchen”, um die fiir das Projekt zu verwendende FrameMaker-Vorlage
auszuwahlen.

98



FRAMEMAKER-DOKUMENTE IMPORTIEREN
KAPITEL 3 PROJEKTE

HINWEIS: Beim Importieren wird die Vorlage zuerst in das Projekt kopiert und dann auf die zu
importierenden Dokumente angewendet. Alle an der Vorlage vorgenommenen Anderungen am
urspriinglichen Speicherort.

CSS fiir Formatvorlagenzuordnung wahlen

Sie kdnnen das Cascading Style Sheet (CSS) auswahlen, das in RoboHelp verwendet wird, um
FrameMaker-Formate RoboHelp-Formatvorlagen zuzuweisen. StandardmaRig verwendet RoboHelp die
Datei RHStyleMapping.css fiir das Projekt. Sie kdnnen auch ein benutzerdefiniertes CSS verwenden. Sie
kdnnen die Stile spater in RoboHelp oder einer externen CSS-Bearbeitungsanwendung wie Adobe®
Dreamweaver® andern.

1)  Wabhlen Sie ,Projekt” >, Projekteinstellungen®.

2)  Klicken Sie im Dialogfeld , Projekteinstellungen” auf die Registerkarte ,,Importieren”. Fiihren Sie eine
der folgenden Aktionen aus:

- Wahlen Sie die CSS-Datei im Men ,,CSS fir Formatvorlagenzuordnung” aus.

- Klicken Sie neben dem Popupmenti ,,CSS fiir Formatvorlagenzuordnung” auf ,Hinzufligen”
und wahlen Sie eine CSS-Datei aus.

Mit dieser Option kénnen Sie ein benutzerdefiniertes CSS fiir das Projekt angeben. Wenn Sie
diese Option auswedihlen, kopiert RoboHelp die ausgewdhlte CSS-Datei in das
Stammverzeichnis des Projekts und verwendet sie zum Zuordnen von Stilen.

RoboHelp 7 auf RoboHelp 11 aktualisieren

In RoboHelp 7 konnten fiir FrameMaker-Dokumente, die einem RoboHelp-Projekt hinzugefligt wurden,
Konvertierungseinstellungen auf Dokumentebene definiert werden. In RoboHelp 8 werden
Konvertierungseinstellungen auf das gesamte Projekt angewendet, sodass einheitliche
Konvertierungsparameter gewihrleistet sind. Beim Offnen eines RoboHelp 7-Projekts mit
FrameMaker-Dokumenten, die als Verweise oder durch Kopieren hinzugefligt wurden, kdnnen Sie in
RoboHelp 7 definierte dokumentspezifische Einstellungen beibehalten.

Mit den Konvertierungseinstellungen auf Dokumentebene kénnen Sie Dokumente einem aktualisierten
Projekt hinzufligen oder sie daraus entfernen. Fiir neu hinzugefiigte FrameMaker-Dokumente kdnnen Sie
ebenfalls Konvertierungseinstellungen auf Dokumentebene definieren. Mit dieser Option behalten Sie
das RoboHelp 7-Verhalten bis zum Aktualisieren des Projekts bei. Sie sollten jedoch das Projekt
vollstandig aktualisieren, um die verbesserten Funktionen von RoboHelp 9 mit FrameMaker zu nutzen. In
RoboHelp 7 sind beispielsweise die Zuordnungsoptionen fiir automatische Nummerierungs- und
Listenstile beschrankt. Auerdem kénnen Sie in RoboHelp 8 komplexe Formate der automatischen
Nummerierung und mehrstufige Listenstile RoboHelp-Formatvorlagen oder HTML-Listen zuordnen. In
RoboHelp 9 wurde das Importieren von Listen und Tabellen erweitert.

HINWEIS: Auch wenn Sie bei der Aktualisierung angegeben haben, dass Sie die Einstellungen auf
Dokumentebene beibehalten mdéchten, konnen Sie sie jederzeit verwerfen. Das Verwerfen der
Einstellungen auf Dokumentebene kann jedoch nicht wieder riickgéingig gemacht werden.
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RoboHelp 7-Einstellungen beim Aktualisieren beibehalten oder verwerfen

Um die Einstellungen auf Dokumentebene zum Konvertieren von FrameMaker-Inhalten in einem
RoboHelp-Projekt beizubehalten, tiberschreiben Sie im konvertierten Projekt die Einstellungen auf
Projektebene durch die Einstellungen auf Dokumentebene aus dem RoboHelp 7-Projekt. StandardmaRig
|asst RoboHelp das Uberschreiben der Einstellungen auf Dokumentebene durch Einstellungen auf
Projektebene zu.

1)  Offnen Sie das RoboHelp 7-Projekt in RoboHelp 9.
2)  Wahlen Sie ,,Projekt” >, Projekteinstellungen”.
3) Gehen Sie in der Registerkarte ,,Importieren” des Dialogfelds , Projekteinstellungen” wie folgt vor:

- Um die Einstellungen auf Dokumentebene im aktualisierten Projekt beizubehalten, aktivieren
Sie die Option ,,Projekteinstellungen auf Dokumentebene tberschreiben”, Dies ist die
Standardeinstellung.

- Um die Einstellungen auf Dokumentebene zu verwerfen und die Einstellungen auf
Projektebene zu verwenden, deaktivieren Sie ,Projekteinstellungen auf Dokumentebene
uberschreiben”.

Konvertierungseinstellungen auf Dokumentebene bearbeiten

Wenn Sie in einem Projekt, das aus einer friiheren Version von RoboHelp konvertiert wurde,
Einstellungen auf Dokumentebene beibehalten, die Einstellungen auf Projektebene liberschreiben,
kénnen Sie diese Einstellungen bearbeiten.

1) Klicken Sie im Projektmanager-Pod mit der rechten Maustaste auf das hinzugefiigte
FrameMaker-Dokument und wahlen Sie , Eigenschaften” aus.

2)  Wahlen Sie im Dialogfeld ,FrameMaker-Dokumenteinstellungen” die Registerkarte
,Konvertierungseinstellungen” aus und legen Sie Folgendes fest.

FrameMaker-Ausdruck fiir bedingten Text anwenden

Wahlen Sie diese Option aus, um Einstellungen fiir bedingten Text vor dem Konvertieren des
hinzugefligten FrameMaker-Dokuments anzuwenden.

Automatische Nummerierung in HTML-Liste konvertieren

Wabhlen Sie diese Option aus, um automatisch nummerierte Listen in den konvertierten
HTML-Themen in HTML-Listen umzuwandeln.

Kontextsensitive Hilfemarkierung

Geben Sie die kontextsensitive Hilfemarkierung an, die RoboHelp zum Generieren kontextsensitiver
Hilfe verwenden soll.

Benutzerdefiniertes HTML-Tag

Wahlen Sie das benutzerdefinierte HTML-Tag aus, das Sie anstelle des Standard-Tags <p> in
generierten Themen verwenden moéchten.

HINWEIS: Um die FrameMaker-Formate festzulegen, auf die das benutzerdefinierte Tag angewendet
werden soll, wéhlen Sie sie im Dialogfeld ,,Projekteinstellungen” aus.
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Themen-Namensmuster

Geben Sie das Themen-Namensmuster fiir Themen an, die aus dem hinzugefiigten
FrameMaker-Dokument generiert wurden.

FrameMaker-Stile fiir Seitenumbriiche

Geben Sie die Liste von FrameMaker-Absatzformaten fir Seitenumbriiche in Onlinehilfethemen an.
Trennen Sie die FrameMaker-Absatzformate durch Kommas.

3)  HINWEIS: Seitenumbriiche basieren auf FrameMaker-Absatzformaten.

Hierarchische Struktur in einem FrameMaker 9-Buch

In FrameMaker 9 oder héher kénnen Sie eine hierarchische Struktur und Gruppierung innerhalb des
Buchs erzwingen. Sie kdnnen auch untergeordnete Blicher in einem Buch einschlieBen und Ordner und
Gruppen in einem Buch erstellen.

Wenn Sie ein strukturiertes FrameMaker-Buch verknilipfen oder importieren, wird im
Projektmanager-Pod von RoboHelp die Hierarchie des FrameMaker-Buchs angezeigt. In RoboHelp
verknlipfte oder importierte untergeordnete Bilicher (ilbernehmen das Inhaltsverzeichnis, den Index und
das Glossar des Uibergeordneten Buchs. Siehe FrameMaker-Hilfe fir weitere Informationen.

Hierarchie eines FrameMaker-Buchs im Projektmanager-Pod bei Verknilipfung eines FrameMaker-Buchs in RoboHelp

Projektmanager * 3 X
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FrameMaker-Querverweisformate in RoboHelp-Formatvorlagen konvertieren

1) Wahlen Sie ,,Projekt” >, Projekteinstellungen®.

2)  Klicken Sie im Dialogfeld ,Projekteinstellungen” auf der Registerkarte ,,Importieren” unter
,FrameMaker-Dokument” auf ,,Bearbeiten”.

3)  Wahlen Sie ein Querverweisformat aus der Gruppe ,Querverweis” im Dialogfeld
»Konvertierungseinstellungen®,
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4)  Wabhlen Sie eine RoboHelp-Formatvorlage zum Zuordnen aus oder geben Sie sie ein, um die
Querverweise im FrameMaker-Dokument zu definieren.

5) Doppelklicken Sie auf einen Baustein, um ihn an die RoboHelp-Querverweis-Definition anzufiigen.

Inhaltsreferenz

Text oder Dateien, die Sie in FrameMaker-Dokumenten als Inhaltsreferenzen eingefiigt haben, werden in
den Themen angezeigt, in denen sie referenziert werden. Sie werden in den Onlinehilfeausgaben nicht
als Verweise angezeigt. Siehe FrameMaker-Hilfe fir weitere Informationen.

Konvertierungseinstellungen

Mit RoboHelp kénnen Sie fiir jeden Quellentyp projektweite Einstellungen vornehmen. Fiir alle
FrameMaker-Dokumente definieren Sie die Konvertierungseinstellungen nur einmal. Auch die
Konvertierungseinstellungen von Microsoft Word-Dokumenten bleiben fir importierte
Word-Dokumente bestehen.

Projektweite Konvertierungseinstellungen sorgen nicht nur innerhalb des Projekts fiir Konsistenz,
sondern auch Gber mehrere Projekte hinweg. RoboHelp-Projekte lassen sich schnell einrichten, auch
ohne individuelle Konvertierungseinstellungen fir Absatze, Tabellen, Bilder usw. festzulegen.

Zu diesen Einstellungen gehoren:

J Definieren einer FrameMaker-Vorlage

J CSS fiir RoboHelp-Projekte

J Stilzuordnungen zwischen FrameMaker-Formaten und RoboHelp-Formatvorlagen

. Konvertierungseinstellungen fiir Formate, Bilder und andere Einstellungen

Konvertierungseinstellungen exportieren

1)  Wabhlen Sie ,Projekt” >, Projekteinstellungen”.
2)  Klicken Sie auf der Registerkarte ,,Importieren” auf ,,Exportieren”

3) LegenSie einen Namen fiir die RoboHelp-Importeinstellungsdatei (ISF-Datei) fest und klicken Sie auf
»Speichern”,

Konvertierungseinstellungen in ein Projekt importieren

1)  Wahlen Sie ,,Projekt” >, Projekteinstellungen®.
2)  Klicken Sie auf der Registerkarte ,,Importieren” auf ,,Durchsuchen”,
3)  Waibhlen Sie eine RoboHelp-Importeinstellungsdatei (ISF-Datei) aus und klicken Sie auf ,,Offnen”,
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Seitenumbruch und Themennamen festlegen

Grundlegendes zum Seitenumbruch

Wenn Sie ein FrameMaker-Dokument verkniipfen oder importieren, legen Sie fest, wie der Inhalt der
FrameMaker-Datei als Themen in RoboHelp umbrochen oder in Themen aufgeteilt wird. Fiir den
Umbruch eines FrameMaker-Dokuments kénnen Sie ein oder mehrere Absatzformate (z. B. ,,Uberschrift
1) und/oder einen Markierungstyp (z. B. PageBreak), der im Dokument verwendet wird, auswahlen.

HINWEIS: PageBreak ist der Standardmarkierungstyp, der in RoboHelp in der Einstellung ,Themen mit
Markierungen teilen” bereitgestellt wird. Sie kdnnen jeden Markierungstyp angeben, der im
FrameMaker-Dokument fiir den Seitenumbruch verwendet wird.

Beispiel: Wenn das FrameMaker-Dokument zehn Themen mit Unterthemen, Vorgehensweisen und
Tabellen enthalt, konnen Sie festlegen, dass jedes Thema in eine HTML-Datei konvertiert wird. Wenn alle
Uberschriften dieser Themen das Format Uberschrift 1 besitzen, kénnen Sie jedes Thema mit ,Uberschrift
1“ als separates HTML-Thema erstellen. Wenn Sie andererseits den Seitenumbruch auf ,,Uberschrift 2“
einrichten, wird fiir jedes Thema mit ,,Uberschrift 2“ eine separate HTML-Datei erstellt. Wenn Sie sowohl
,Uberschrift 1“ als auch , Uberschrift 2 fiir den Seitenumbruch auswahlen, werden die Inhalte zwischen
zwei aufeinander folgender Uberschriften dieser Absatzformate zum Erstellen eines Themas verwendet.

HINWEIS: RoboHelp teilt die FrameMaker-Dokumente anhand der angegebenen Absatzformatvorlagen
bzw. Markierungstyp in Themen. Die Absatzformatvorlage bzw. der Markierungstyp ist standardmaRig
Teil des Dateinamens der erzeugten Themendatei. Nicht-ASCll-Zeichen im Themendateinamen werden
automatisch in ASCll-Zeichen konvertiert.

Um ein Dokument mithilfe von Markierungen umzubrechen, wenden Sie Markierungen auf Absatze an,
flir die Themen erstellt werden sollen, und wahlen Sie den Markierungstyp in RoboHelp aus.
Beispielsweise ldsst sich auf alle Absitze mit ,,Uberschrift 1“ des FrameMaker-Dokuments die Markierung
,PageBreak” anwenden.

In einigen Fallen kénnen Sie fiir den Seitenumbruch eine Kombination aus Absatzformaten und
Markierungstypen verwenden. Dies ist z. B. sinnvoll, wenn Sie an allen Absitzen mit ,,Uberschrift 1“ und
einigen Absatzen mit ,,Uberschrift 2“ umbrechen méchten. Wenden Sie in diesem Fall im
FrameMaker-Dokument die Markierung ,PageBreak” auf die entsprechenden Absitze mit ,,Uberschrift
2“ an und wihlen Sie anschlieRend in RoboHelp ,,Uberschrift 1“ als Absatzformat fiir den Seitenumbruch
sowie den Markierungstyp ,PageBreak” aus.

Sie kdnnen den Seitenumbruch in einem Dokument bei einem bestimmten Absatzformat anhalten,
indem Sie den Markierungstyp ,PageBreak” mit dem Markierungstext <NoSplit> anwenden.

HINWEIS: Beim Markierungstyp <NoSp1lit> muss die Grof3- und Kleinschreibung nicht beachtet werden.

Wenn RoboHelp keinen Inhalt zwischen zwei aufeinander folgenden Absatzen findet, werden die Absatze
nicht anhand der Absatzformateinstellung fiir den Seitenbruch umbrochen oder in Themen geteilt. Sie
kdnnen die Markierung ,PageBreak” auf den zweiten Absatz anwenden, um ausdriicklich festzulegen,
dass unterschiedliche Themen erstellt werden sollen.

HINWEIS: PageBreak ist ein Beispiel. Sie kdnnen jede beliebige Markierung durchgangig fiir den
Seitenumbruch anwenden und sie in der Einstellung ,Themen mit Markierungen teilen” festlegen.
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Befolgen Sie diese Richtlinien zum Umbrechen eines Dokuments:

Volisténdigkeit des Inhalts im Thema

Stellen Sie sicher, dass der Inhalt des generierten Themas vollstandig und fir den Leser relevant ist.
Wenn Sie Seitenumbriiche bei Uberschrift 3 festlegen, enthilt das Thema méglicherweise nur die
Vorgehensweise ohne Kontextinformationen, die in einem anderen Thema vom Typ Uberschrift 3
behandelt werden. Um dies zu vermeiden, legen Sie flir Seitenumbriiche eine héhere Ebene fest,

sodass die vollstandigen Informationen in einem einzigen Hilfethema verfiigbar sind.

Dropdown-Text

Vergewissern Sie sich, dass das Absatzformat fiir den Dropdown-FliefStext nicht fir Seitenumbriiche
eingestellt ist. Die mit diesem Format angewendeten Absatze missen mit dem Absatzformat fiir die
Uberschrift des Dropdowntextes verbunden sein. Siehe Onlineausgabe vor Konvertierung
optimieren.

Grundlegendes zu Themennamen

Wenn Sie Uberschriftenstile fiir Seitenumbriiche festlegen, wird der Uberschriftentext standardméaRig als
Dateiname fiir die in RoboHelp erstellte Themendatei verwendet. Beispiel: Sie definieren fir
Seitenumbriiche Uberschrift 2 und das FrameMaker-Dokument enthilt zwei Themen vom Typ
Uberschrift 2, namlich ,,Einfihrung” und ,Weitergehende Informationen. In diesem Fall erstellt
RoboHelp die Themen , Einfliihrung” und , Weitergehende Informationen” mit den Dateinamen
,Einfihrung.htm“ und ,Weitergehende_Informationen.htm*”. Somit erhalten Sie intuitiv benannte
HTML-Dateien, die Rickschluss auf den Thementitel ermdglichen.

RoboHelp unterstiitzt in folgenden Szenarien unterschiedliche Moglichkeiten zum Anpassen von
Themennamen:
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Seitenumbruch nach Formatvorlage

Themen werden nach dem Muster benannt, das Sie auf der Registerkarte ,,Andere Einstellungen”
des Dialogfelds ,, Konvertierungseinstellungen” auswahlen. Sie kdnnen eine der folgenden Optionen
auswahlen oder ein Themen-Namensmuster mithilfe der entsprechenden Bausteine von RoboHelp
erstellen. Zusatzlich kénnen Sie statischen Text wie , Hilfethema“ gefolgt von <n> hinzufiigen, um
Themen wie Hilfethema 1, Hilfethema 2 usw. zu erstellen.

Themen-Namensmuster

Beschreibung

Standard

Als Thementitel und Dateiname des generierten
HTML-Themas wird der Absatztext verwendet.

<Sfilename_no_ext>-<Sparatext>

Als Dateiname des generierten HTML-Themas wird der
Dateiname des FrameMaker-Dokuments ohne die Erweiterung
.fm mit angehdngtem Absatztext verwendet. Zwischen
Dateiname und Absatztext befindet sich ein Trennstrich. So
wird z. B. aus dem FrameMaker-Dokument , Kapitel.fm“ mit
dem Absatztext , 1-Einfihrung” ein HTML-Thema mit dem
Titel , Kapitel-1-Einfihrung” und dem Dateinamen
»Kapitel-1-Einfiihrung.htm* erstellt.

<Sfilename_no_ext>-<n>

Als Dateiname des generierten HTML-Themas wird der
Dateiname des FrameMaker-Dokuments ohne die Erweiterung
fm und die Absatznummer verwendet. Zwischen Dateiname
und Absatznummer befindet sich ein Trennstrich. Aus dem
FrameMaker-Dokument ,Kapitel.fm“ wird ein HTML-Thema
mit dem Titel , Kapitel-1“ und dem Dateinamen
,Kapitel-1.htm* erstellt.

<Sparatext_no_num>

Als Dateiname des generierten HTML-Themas wird der
Absatztext des Absatzformats verwendet, das fur
Seitenumbriliche eingestellt ist, ohne die Absatznummer. Der
Absatz , 1. Einleitung” vom Typ ,,Uberschrift 1“ wird
beispielsweise in ein HTML-Thema mit Titel ,,Einfihrung” und
dem Dateinamen , Einfiihrung.htm* konvertiert.

<Sparatext>

Als Dateiname des generierten HTML-Themas wird der
Absatztext des Absatzformats verwendet, das fiir
Seitenumbriiche eingestellt ist. Der Absatz ,Einfliihrung” vom
Typ ,Uberschrift 1“ wird beispielsweise in ein HTML-Thema
mit demselben Titel und dem Dateinamen ,Einfihrung.htm“
konvertiert.
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Seitenumbruch nach Markierung

Um Themen nach den fiir den Seitenumbruch verwendeten Markierungen zu benennen,
konfigurieren Sie alle Markierungen im FrameMaker-Dokument und geben Sie den Dateinamen und
Titel als Markierungstext im Format , Dateiname | Titel“ an.

HINWEIS: Dateiname und Titel sind optional. Wenn Sie keinen Dateinamen angeben (z. B ,,| <Titel>"),
erstellt RoboHelp anhand des Titels einen giiltigen Dateinamen. Wenn Sie keinen Titel angeben (z. B
,<Dateiname>"), erstellt RoboHelp anhand des Themennamensmusters einen giiltigen Titel. Ist der
Markierungstext leer, erstellt RoboHelp anhand des Themennamensmusters den Thementitel und einen
glltigen Dateinamen.

Seitenumbruch und Themennamen festlegen

1)  Wabhlen Sie ,Projekt” >, Projekteinstellungen®.

2)  Klicken Sie im Dialogfeld ,Projekteinstellungen” auf der Registerkarte ,,Importieren” unter
,FrameMaker-Dokument” auf , Bearbeiten”.

3) Um das Dokument in Themen zu teilen, flihren Sie einen oder beide der folgenden Schritte aus:

- Wahlen Sie auf der Registerkarte ,Absatzformate” ein Absatzformat aus, nach dem das
Dokument geteilt werden soll.

- Waihlen Sie auf der Registerkarte ,Andere Einstellungen” die Option ,,Themen mit
Markierungen teilen” aus und geben Sie eine Markierung an, die fiir den Seitenumbruch im
Framemaker-Dokument verwendet wird.

4)  RoboHelp benennt Themen standardmaRig gemal dem Absatztext von Formatvorlagen, die fiir den
Seitenumbruch im Framemaker-Dokument verwendet werden. Um eine andere
Benennungskonvention fir die anhand von Absatzformaten erstellten Themen festzulegen, wahlen
Sie ein Themennamensmuster aus der Liste ,Themennamensmuster” oder geben Sie ein
benutzerdefiniertes Muster an.

5) Klicken Sie auf ,,OK"“

Kontextsensitive Hilfemarkierungen aus FrameMaker-Dokumenten konvertieren

Sie haben auch die Moglichkeit, zuvor in Word platzierte kontextsensitive Hilfemarkierungen zu
konvertieren und als Zuordnungs-1Ds wieder zu verwenden. Die kontextsensitive Hilfemarkierung wird
vor dem Verkniipfen von FrameMaker-Dokumenten im Dialogfeld ,Projekteinstellungen” festgelegt.
Diese Einstellung lasst sich auch beim Importieren von FrameMaker-Dokumenten festlegen. Mit
kontextsensitiven Hilfemarkierungen lasst sich in FrameMaker-Dokumenten auf zwei verschiedene Arten
arbeiten:

Automatisches Konvertieren von Zuordnungs-I1Ds aus FrameMaker-Dokumenten

Sie wenden kontextsensitive Hilfemarkierungen in Ihren FrameMaker-Dokumenten an und legen
die Markierungstypen in den Konvertierungseinstellungen fest. RoboHelp importiert die
Markierungen aus FrameMaker-Dokumenten und fligt die Zuordnungs-1Ds aus den Zeichenfolgen
hinzu, die in den kontextsensitiven Hilfemarkierungen enthalten sind.
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Manuelles Hinzufiigen von Zuordnungsdateien

Falls Sie Zuordnungsdateien von lhrem Entwicklerteam erhalten haben, kdnnen Sie diese
Zuordnungs-IDs als Textzeichenfolgen fiir die Markierung verwenden, die in lhren
FrameMaker-Dokumenten als kontextsensitive Hilfemarkierungen eingesetzt werden soll. Spater
kdnnen Sie eine Zuordnungs-ID erstellen, indem Sie Zuordnungsdateien des Entwicklerteams mit
dem Text flr kontextsensitive Hilfemarkierungen verknipfen, die Sie in den
FrameMaker-Dokumenten eingefligt haben. Diese Datei wird dann in das Projekt eingefligt. Beim
Verknilipfen oder Importieren der FrameMaker-Dokumente legen Sie die kontextsensitiven
Hilfemarkierungen in den Konvertierungseinstellungen fest.

1) Wahlen Sie ,,Projekt” > ,Projekteinstellungen®.

2)  Klicken Sie im Dialogfeld ,Projekteinstellungen” auf der Registerkarte ,,Importieren” unter
,FrameMaker-Dokument” auf , Bearbeiten”.

3)  Wabhlen Sie in der Gruppe ,Sonstige Einstellungen” des Dialogfelds , Konvertierungseinstellungen”
die Option , Kontextsensitive Hilfemarkierung®.

FrameMaker-Ausdriicke fiir bedingten Text anwenden

Die Einstellung ,,Ausblenden/Anzeigen” des bedingten Textes lassen sich auf den Inhalt lhrer

FrameMaker-Dokumente anwenden, die in RoboHelp-Projekte importiert werden. RoboHelp importiert

den Inhalt, nachdem die Einstellungen fur , Ausblenden/Anzeigen” auf den FrameMaker-Inhalt

angewendet wurden. Ausgeblendete Textbereiche werden nicht in das RoboHelp-Projekt ibernommen.

1)  Wabhlen Sie ,Projekt” >, Projekteinstellungen”.

2)  Klicken Sie im Dialogfeld ,Projekteinstellungen” auf der Registerkarte ,,Importieren” unter
,FrameMaker-Dokument” auf , Bearbeiten®.

3) Wahlen Sie in der Gruppe ,,Sonstige Einstellungen” die Option ,,FrameMaker-Ausdruck fiir
bedingten Text anwenden”.

FrameMaker-Inhalte konvertieren

FrameMaker-Absatzformate in RoboHelp-Formatvorlagen konvertieren

StandardmaRig konvertiert RoboHelp alle Absatzformate aus FrameMaker in RoboHelp CSS-Stile zur
Beibehaltung von Aussehen und Verhalten des FrameMaker-Formats im RoboHelp-Projekt. Um die
Einheitlichkeit bei Onlinehilfeprojekten zu wahren, ordnen Sie FrameMaker-Formate
RoboHelp-Formatvorlagen zu und bearbeiten Sie diese.

1)  Wahlen Sie ,,Projekt” >, Projekteinstellungen®.

2)  Klicken Sie im Dialogfeld ,Projekteinstellungen” auf der Registerkarte ,,Importieren” unter
,FrameMaker-Dokument” auf ,,Bearbeiten”.

3)  Wahlen Sie im Fenster ,, Konvertierungseinstellungen” aus der Absatzgruppe das
FrameMaker-Format aus.
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4)  Waihlen Sie im Meni ,,RoboHelp-Formatvorlage” die RoboHelp-Formatvorlage, den Sie dem
FrameMaker-Format zuordnen mochten. Um das Aussehen des FrameMaker-Texts im
Onlinehilfeformat beizubehalten, wahlen Sie , [Quelle]” aus.

Um die ausgewdhlte RoboHelp-Formatvorlage zu bearbeiten, klicken Sie auf ,,Bearbeiten”.
5)  Wahlen Sie die Eigenschaften fir die zugeordneten RoboHelp-Formatvorlagen aus:

Aus Ausgabe ausschlieflen

Wahlen Sie diese Option aus, um den Inhalt im FrameMaker-Dokument, das auf das ausgewahlte
FrameMaker-Absatzformat angewendet wird, zu verwerfen.

Pagination (in Themen teilen, basierend auf dieser Formatvorlage)

Wahlen Sie diese Option aus, um bei jedem Vorkommen des ausgewahlten
FrameMaker-Absatzformats ein Hilfethema zu erstellen. Wenn Sie beispielsweise ,Uberschrift 1“
und ,,Seitenumbruch (in Themen teilen, basierend auf dieser Formatvorlage)“ wahlen, beginnt
RoboHelp bei jeder Instanz von ,,Uberschrift 1“ ein neues Thema.

Benutzerdefiniertes HTML-Tag

Wabhlen Sie ein benutzerdefiniertes HTML-Tag fir das ausgewahlte Absatzformat aus oder geben Sie
es ein.

Wenn beim ausgewdihlten FrameMaker-Format die Eigenschaft ,,Automatische Nummerierung”
definiert wurde, legen Sie fest, wie die automatische Nummerierung konvertiert werden soll.

VERKNPFTE LINKS:
Stilzuordnung fiir automatische Nummerierung

Projekte erstellen

FrameMaker-Zeichenformate in RoboHelp-Formatvorlagen konvertieren

Sie kénnen die FrameMaker-Zeichenformate den Zeichenformatvorlagen in RoboHelp zuordnen.

Sie kdnnen die Formatvorlagen auch in RoboHelp bearbeiten.
1) Wahlen Sie , Projekt” > ,Projekteinstellungen®.

2) Klicken Sie im Dialogfeld ,Projekteinstellungen” auf der Registerkarte ,,Importieren” unter
,FrameMaker-Dokument” auf , Bearbeiten”.

3)  Wahlen Sie das FrameMaker-Zeichenformat aus dem linken Fenster des Dialogfelds
»,Konvertierungseinstellungen”.

4)  Waihlen Sie das RoboHelp-Zeichenformat im Popupmenii. Optional kdnnen Sie wie folgt vorgehen:
- Um das FrameMaker-Zeichenformat zu importieren, wahlen Sie im Popupmeni [Quelle] aus.
- Um die ausgewadhlte RoboHelp-Formatvorlage zu bearbeiten, klicken Sie auf ,,Bearbeiten”.
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- Um den Text im FrameMaker-Dokument, der mit dem ausgewahlten Zeichenformat
angewendet wurde, auszuschliefen, wahlen Sie Aus ,,Ausgabe ausschliefen”

- Um ein benutzerdefiniertes HTML-Tag auf den importierten Text in der HTML-Ausgabe
anzuwenden, wahlen Sie ,,Benutzerdefiniertes HTML-Tag"” und ziehen das Tag vom
Popupmen herliber. Sie kdnnen auch ein neues HTML-Tag erstellen. Das benutzerdefinierte
HTML-Tag fur das Zeichenformat ersetzt das Tag <span> in der generierten HTML-Datei.

FrameMaker-Absatzformat aus Hilfethemen ausschlieRen

Sie kdnnen Inhalte in FrameMaker-Dokumenten, die bestimmte Absatzformate aufweisen, von der

konvertierten Ausgabe ausschlieffen. Mit dieser Option entfernen Sie Inhalte wie spezielle Hinweise, die

nicht flr die Onlineausgabe erforderlich sind.

1)  Wabhlen Sie ,Projekt” >, Projekteinstellungen”.

2)  Klicken Sie im Dialogfeld ,Projekteinstellungen” auf der Registerkarte ,,Importieren” unter
,FrameMaker-Dokument” auf , Bearbeiten”.

3)  Wahlen Sie in den Projekteinstellungen im linken Fenster ein FrameMaker-Absatzformat.

4)  Klicken Sie auf ,Von Ausgabe ausschlieRen”.

Benutzerdefinierte HTML-Tags

Sie kdnnen ein benutzerdefiniertes HTML-Tag definieren oder anwenden, das statt des standardmaRigen
Tags <p> flir Absatzstile und <span> fiir Zeichenstile in der HTML-Ausgabe fiir die aus FrameMaker
importierten Formate verwendet wird. Sie kénnen fiir jedes Format im FrameMaker-Dokument separate
HTML-Tags definieren.

1) Wahlen Sie ,,Projekt” >, Projekteinstellungen®.

2)  Klicken Sie im Dialogfeld ,Projekteinstellungen” auf der Registerkarte ,,Importieren” unter
,FrameMaker-Dokument” auf , Bearbeiten”.

3)  Wabhlen Sie im Dialogfeld , Konvertierungseinstellungen” die Option ,, Benutzerdefinierter
HTML-Tag".

4)  Geben Sie den Namen des benutzerdefinierten HTML-Tags ein oder wahlen Sie ein vorhandenes Tag
aus, das Sie anstelle des Standard-HTML-Tags verwenden mochten.

Stilzuordnung fiir automatische Nummerierung

Wahlen Sie die Konvertierungseinstellung zum Konvertieren von Formaten der automatischen
Nummerierung in FrameMaker. Wahlen Sie eine der folgenden Optionen, wenn das
FrameMaker-Dokument hierarchisch nummerierte Listen enthalt:

Automatische Nummerierung ignorieren

Wahlen Sie diese Option, wenn der automatisch nummerierte Text nur fiir die gedruckte Ausgabe
relevant ist. Der konvertierte Absatz enthalt keine automatische Nummerierung. Beispiel: Sie legen
fest, dass die automatische Nummerierung fur das FrameMaker-Absatzformat ,,Abschnitt2 Ebene”
ignoriert wird. In diesem Fall wird ,, Abschnitt 1.1: Systemanforderungen” in der Quelle als
»Systemanforderungen”im RoboHelp-Thema generiert.
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Automatische Nummerierung in Text konvertieren

Wabhlen Sie diese Option, um das Aussehen der nummerierten Listen von FrameMaker
beizubehalten. Die automatische Nummerierung verliert ihre Sequenzierungseigenschaften und
wird im RoboHelp-Thema als Bestandteils des Absatztextes angezeigt.

Automatische Nummerierung in HTML-Liste konvertieren

Wahlen Sie diese Option, um die automatische Nummerierung in HTML-Listen mit HTML-Tags wie
<ol>, <ul> und <li> zu konvertieren.

Automatische Nummerierung in RoboHelp-Liste konvertieren

Wahlen Sie diese Option, wenn Sie die generierten HTML-Themen in RoboHelp bearbeiten méchten
oder die RoboHelp-Formatvorlagen zur Steuerung der Nummerierungseigenschaften verwenden
mochten.

Listenzuordnungen

Mit RoboHelp kénnen Sie die Listeneigenschaften von FrameMaker-Absatzformatierungen auf
verschiedene Arten konvertieren. Stellen Sie sich das folgende Szenario vor:

Nummerierte FrameMaker-Liste zugeordnet zu [Quelle]

Die automatische Nummerierungseigenschaft des FrameMaker-Absatzformats wird entsprechend der
Einstellungen fiir die Konvertierung der automatischen Nummerierung, die Sie flr das
FrameMaker-Absatzformat festgelegt haben, in eine Liste konvertiert.

Automatische Nummerierung ignorieren

Das automatische Nummerierungselement des FrameMaker-Absatzformats wird ignoriert. Der
konvertierte Absatzstil im RoboHelp-Thema enthalt das Listenelement nicht.

Automatische Nummerierung in Text konvertieren

Die automatische Nummerierung des FrameMaker-Absatzes wird in Text konvertiert und als
Absatztext im RoboHelp-Thema angezeigt.

Automatische Nummerierung in HTML-Liste konvertieren

Das automatische Nummerierungsformat wird in Listenelemente mit HTML-Tags wie <ol>, <ul>und
<li> konvertiert.

Automatisch nummerierte Liste in RoboHelp-Liste konvertieren

Automatische Eigenschaften des Absatzstils werden in eine RoboHelp-Liste konvertiert.

Beispiel:
J Erstellen Sie den Absatzstil ,FM_Abs1“ in FrameMaker mit der automatischen Nummerierung <a+>

und wenden Sie ihn auf Absatze an. Dadurch entsteht eine Liste von Absatzen, denen ,a, b, ¢ ...”
vorangestellt ist.

. Ordnen Sie das FrameMaker-Absatzformat ,,FM_Abs1“ der Option ,[Quelle]” zu.
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Auf die generierten Absatze in RoboHelp-Themen wird ein Listenstil angewendet, durch den die Liste
dhnliche Eigenschaften wie die Listen im Quelldokument erhilt.

Nummerierte FrameMaker-Liste zu unnummerierter RoboHelp-Formatvorlage zugeordnet

Sie kénnen ein FrameMaker-Absatzformat mit automatischen Nummerierungseigenschaften einem
RoboHelp-Absatzstil zuweisen, der noch nicht mit einem Listenstil verknipft ist. In diesem Fall wird die
automatische Nummerierung in eine Liste entsprechend der fir das Absatzformat definierten
Konvertierungseinstellungen fiir die automatische Nummerierung umgewandelt.

Automatische Nummerierung ignorieren

Die automatische Nummerierung im FrameMaker-Absatz wird ignoriert und nicht im
RoboHelp-Thema angezeigt. Die Absatzformatvorlage wird jedoch zugeordnet.

Automatische Nummerierung in Text konvertieren

Die automatische Nummerierung in FrameMaker wird in Text konvertiert und im Absatztext des
RoboHelp-Themas angezeigt. Die Absatzformatvorlage wird zugeordnet.

Automatische Nummerierung in HTML-Liste konvertieren

Das FrameMaker-Absatzformat wird in HTML-Listenelemente mit HTML-Tags wie <ol>, <ul> und <li>
konvertiert.

Automatische Nummerierung in RoboHelp-Liste konvertieren

Die automatischen Nummerierungseigenschaften des FrameMaker-Absatzformats werden
ignoriert. Die Absatzformatvorlage wird zugeordnet.

Unnummerierte FrameMaker-Liste zu nummerierter RoboHelp-Formatvorlage zugeordnet

In diesem Fall besitzt der konvertierte Absatz den RoboHelp-Absatzformatvorlage und Gibernimmt die
RoboHelp-Listenformatvorlage. Die Konvertierungsoptionen fiir die automatische Nummerierung wirken
sich nicht auf das Verhalten von Absatzen im RoboHelp-Thema aus.

Zum Beispiel:

J Erstellen Sie im FrameMaker-Dokument das Absatzformat ,,FM_Abs 1“ ohne Listeneigenschaften.
. Definieren Sie den RoboHelp-Listenstil ,RH_List1“ im RH-Stil mit CSS-Zuordnung.

. Erstellen Sie eine Absatzformatvorlage ,,RH_Paral” und verknlipfen Sie die erste Ebene der
Listenformatvorlage ,RH_List1“ mit der Absatzformatvorlage ,,RH_Paral”.

. Ordnen Sie das FrameMaker-Absatzformat ,,FM_Paral” der RoboHelp-Absatzformatierung
»RH_Paral” zu.

Der generierte Absatz im RoboHelp-Thema lGbernimmt die Eigenschaften des Listenstils ,,RH_List1*,
Nummerierte FrameMaker-Liste zu nummerierter RoboHelp-Formatvorlage zugeordnet

Der konvertierte Absatzstil weist einen RoboHelp-Absatzstil auf und (ibernimmt den RoboHelp-Listenstil.
Die Konvertierungsoptionen flr die automatische Nummerierung wirken sich nicht auf das Verhalten von
Abséatzen im RoboHelp-Thema aus.
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Zum Beispiel:
. Erstellen Sie in FrameMaker das Absatzformat ,,FM_Abs1“ mit automatischer Nummerierung <a+>

und wenden Sie es auf einen Absatz an, sodass der Absatz tber eine geordnete Liste nach dem
Muster ,a, b, c ... verfiigt.

J Definieren Sie den numerischen Listenstil ,RH_List1“ in der RoboHelp-Formatvorlage mit
CSS-Zuordnung, wobei als erste Ebene <x> definiert ist.

J Definieren Sie in RoboHelp eine Absatzformatvorlage ,,RH_Paral” und verknipfen Sie die erste
Ebene der Listenformatvorlage ,,RH_List1“ mit der Absatzformatvorlage ,RH_Paral”

. Ordnen Sie das FrameMaker-Absatzformat ,,FM_Abs1“ dem RoboHelp-Absatzstil ,RH_Abs1” zu.

Der generierte Absatz im RoboHelp-Thema lGbernimmt die Eigenschaften des Listenstils ,,RH_List1“ und
zeigt eine Liste des Typs ,,1, 2, 3, ...“ an.

FrameMaker-Tabellenformate in RoboHelp-Tabellenformatvorlagen konvertieren

Sie kdnnen die FrameMaker-Tabellenformate den RoboHelp-Tabellenformatvorlagen zuordnen.
Alternativ konnen Sie auch Tabellenformate aus dem FrameMaker-Dokument importieren. Sie kdnnen
aulBerdem die Tabellenformate in RoboHelp bearbeiten. Das Verbinden von Zellen im
FrameMaker-Dokument kann nicht riickgangig gemacht werden, die verbundenen Zellen werden im
RoboHelp-Thema verbunden angezeigt.

Wenn die FrameMaker-Tabellenformate Tabellentitel und TabellenfuRnoten umfassen, konvertieren Sie
diese FrameMaker-Absatzformate getrennt in RoboHelp-Absatzstile. Entscheiden Sie, ob Sie die
automatische Nummerierung in Tabellentitelstilen beibehalten méchten, und geben Sie die
automatischen Nummerierungseigenschaften fir den zugeordneten RoboHelp-Absatzstil an. Wenn
beispielsweise die Tabellentitelformate in FrameMaker-Dokumenten eine Kapitelnummer enthielten wie
,Tabelle 2-3: Quartalsergebnisse” konnen Sie die automatische Nummerierung ignorieren, sodass nur
,Quartalsergebnisse” als Tabellentitel angezeigt wird. Siehe Listenzuordnungen.

1) Wahlen Sie ,,Projekt” >, Projekteinstellungen®.

2)  Klicken Sie im Dialogfeld ,Projekteinstellungen” auf der Registerkarte ,,Importieren” unter
,FrameMaker-Dokument” auf ,,Bearbeiten”.

3)  Wahlen Sie das FrameMaker-Tabellenformat aus dem linken Fenster des Dialogfelds
»Konvertierungseinstellungen®,

Bildkonvertierungseinstellungen

Einige FrameMaker-Dokumente, beispielsweise PDF-Dateien von hoher Qualitat, enthalten Bilder im
EPS-Format. Konvertieren Sie EPS-Bilder fiir Online-Hilfe in webgdngige Bildformate wie JPEG, GIF oder
PNG.
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Geben Sie die folgenden Bildkonvertierungseinstellungen im Dialogfeld , Konvertierungseinstellungen”
an:

Bild iiber Distiller generieren

Wabhlen Sie diese Option, um webfreundliche Bildformate aus in FrameMaker-Dokumenten
verknipften und eingefligten Grafiken zu erstellen. Sie sollten diese Option vor allem dann
verwenden, wenn Sie Vektorgrafikformate wie EPS oder Al oder Grafiken mit enthaltenem Text
haben.

Bilder nicht erneut generieren

Wabhlen Sie diese Option, um Zeit zu sparen, wenn Sie FrameMaker-Dokumente erneut importieren
und die Bilder in den importierten Inhalten nicht aktualisieren mussen.

3D-Bilder beibehalten

Wahlen Sie diese Option, um die 3D-Grafiken in eine PDF-Datei zu konvertieren, wobei die
Rendereigenschaften beibehalten werden. Um sicherzustellen, dass die Rendereigenschaften des
3D-Bilds beibehalten werden, aktivieren Sie in FrameMaker die Funktion , Einbetten”.

Bevorzugte Abmessungen
Geben Sie die Abmessungen fir die Bilder an. Wahlen Sie eine der folgenden Maoglichkeiten:

Skalieren

Skalieren Sie Bilder als Prozentsatz ihrer vorhandenen GroRe. Das Seitenverhaltnis der Bilder wird
beibehalten.

Breite und Hohe

Geben Sie die absolute BildgroRe (Hohe und Breite) in Punkten ein. Wahlen Sie ,Seitenverhaltnis
beibehalten” aus, um sicherzustellen, dass die Bilder nicht verzerrt werden.

HINWEIS: Um die Bilder in FrameMaker-Dokumenten in die tatsdachlichen Abmessungen des Bilds
konvertieren, geben Sie flir Hohe und Breite 0 Punkt ein. Das in HTML generierte Tag <img> fiir diese
Bilder besitzt keine H6hen- und Breitenwerte. Die Konvertierung erfolgt ohne Berlicksichtigung der
Abmessungen der verankerten Rahmen, die die Bilder enthalten.

Maximale Abmessungen

Richten Sie die maximalen Bildabmessungen fiir Bilder im Onlineformat ein. Bilder, welche die
maximalen Abmessungen Uiberschreiten, werden automatisch mal3stabsgerecht verkleinert, damit
sie den von ihnen festgelegten maximalen GroBen entsprechen. Wenn Sie die Bilder skalieren und
ein Seitenverhaltnis festlegen, skaliert RoboHelp die Bilder innerhalb der maximalen Abmessungen
und behalt das Seitenverhaltnis bei.

Verwenden Sie diese Option, um zu vermeiden, dass bei grolRen Bilder das Browserfenster
horizontal oder vertikal gescrollt werden muss. Wenn Sie beispielsweise die FenstergrofSe auf 800 x
600 Pixel festlegen, kdnnen Sie die maximalen Abmessungen auf 640 x 480 festlegen, damit die
Bilder die FenstergréBe nicht Gberschreiten.
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Rander

Geben Sie die Rander fiir die Bilder an:

. Mit , Alle Seiten” legen Sie gleiche Rander auf allen Seiten fest.
J Um fir jede Seite einen individuellen Rand einzugeben, richten Sie die Rander fir jede Seite ein.

Rahmen
Geben Sie einen Rahmen fir die Bilder an:
J Um auf allen Seiten den gleichen Rand einzurichten, wahlen Sie im Popupmenii ,Rahmen” die

Option ,Alle”. Als Alternative kénnen Sie die Seite, auf der der Rahmen angezeigt werden soll, im
Popupmeni auswiéhlen.

o Um den Rahmenstil einzurichten, wahlen Sie den Stil im Popupmenii ,,Rahmenstile” aus.
o Um die Rahmenfarbe einzurichten, wahlen Sie die Farbe im Popupmeni ,,Rahmenfarben” aus.
J Um die Rahmenbreite festzulegen, wahlen Sie sie im Men ,,Breite” in Zentimetern oder Punkt aus.

Format

Definieren Sie das Bildformat, die Farbtiefe und die Qualitatseinstellungen fiir die webunterstitzten
Bilder, die aus den Bildern im FrameMaker-Dokument erstellt werden.

Wie vorliegend
Wabhlen Sie diese Option aus, um die Bilder im aktuellen webunterstitzten Format beizubehalten.

JPG
Wabhlen Sie diese Option fir mehrfarbige Bilder wie Screenshots oder Fotos aus. JPG-Format mit
hoher Farbtiefe bietet die beste Onlinequalitdt, es erhoht sich jedoch die DateigréRe. Wahlen Sie
diese Option fiir Fotos.

GIF
Wahlen Sie diese Option aus, wenn das FrameMaker-Dokument Strichgrafiken wie
Schemadiagramme enthalt.

BMP
Wabhlen Sie diese Option nur fiir kleine Bilder wie Symbole und Logos. BMP-Format-Bilder sind groR
und nicht komprimiert. Daflir sind sie farbintensiv und hochwertig. AulRerdem kénnen diese Bilder
nicht skaliert oder komprimiert werden. Daher ist das Format nicht webgeeignet.

PNG

Wabhlen Sie diese Option fir Screenshots.

JPEG-Qualitat

Geben Sie den Prozentsatz fur die Qualitat der JPG-Bilder an.
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Farbtiefe (Bit)

Legen Sie die Farbtiefe in Bit fir Bitmapbilder fest. JPG- und PNG-Formate kdnnen eine Farbtiefe
von 8- oder 24-Bit aufweisen, wahrend BMP-Bilder Farbtiefen von 1, 4, 8, 16, 24 oder 32 Bit haben
konnen. GIF-Bilder haben eine maximale Farbtiefe von 8-Bit.

Graustufen

Wabhlen Sie diese Option fir monochrome Bilder aus.

Konvertierte Bilder erhalten

RoboHelp konvertiert die Bilder und verankerten Rahmen in den FrameMaker-Dokumenten jedes Mal,
wenn die Themen aktualisiert oder generiert werden. Sie kdnnen das Aktualisieren der Bilder (ibergehen,
wenn die zugehorigen Bilder oder SWF-Dateien aus den zugehdrigen verankerten Rahmen bereits im
RoboHelp-Projekt vorhanden sind. Verwenden Sie diese Option in den folgenden Fillen:

o Sie méchten vermeiden, dass jedes Mal, wenn das FrameMaker-Dokument aktualisiert wird, die
Bilder neu generiert werden.

J Sie haben die Bilder im RoboHelp-Projekt mit einem anderen Bildbearbeitungswerkzeug geandert
und mochten die bearbeiteten Bilder nicht liberschreiben.

J Sie méchten das zuvor im RoboHelp-Projekt generierte Bild beibehalten, obwohl das Bild im
FrameMaker-Dokument gedandert wurde.

Wenn Sie die Reihenfolge der Bilder im Dokument oder den Namen des Bilds gedandert haben, sollten Sie
diese Option deaktivieren, damit RoboHelp die Bilder aktualisiert.

1)  Wabhlen Sie in der Registerkarte ,Bild“ des Dialogfelds ,Konvertierungseinstellungen” die Option
,Bilder nicht neu generieren” aus.

Alternativen Text fiir Bilder erstellen

Erstellen Sie fiir barrierefreie Inhalte alternative Texte (ALT-Text) fiir Bilder, die Sehbehinderten die Inhalte
Uber Bildschirmlesehilfen zuganglich machen. Wenn Sie die vollstdandige FrameMaker-Biicher in Robo-
Help verkniipfen oder importieren, fliigen Sie alternativen Text zu Grafiken in FrameMaker-Dokumenten
hinzu. Diese Eintrage sind in PDF-Dateien nicht sichtbar, werden jedoch in Onlineinhalten angezeigt,
wenn Sie die Maus Uber die Bilder bewegen. Siehe FrameMaker-Hilfe fir Informationen zum Einstellen
von alternativem Text fur Grafiken und Bilder.

3.8. DITA Map-Datei importieren

Eine DITA Map ahnelt einem Inhaltsverzeichnis und enthalt und verknipft alle Themen fiir eine
bestimmte Ausgabe. Durch DITA Maps werden Topics in der Reihenfolge und Hierarchie
zusammengestellt, die den Anforderungen der bereitzustellenden Dokumentation entspricht. Sie kénnen
mehrere Maps haben, von denen jede die Topics fiir unterschiedliche Anforderungen enthalt, wie
beispielsweise ein Referenzhandbuch, ein Ubungshandbuch oder die Onlinehilfe. Eine DITA Map-Datei
tragt die Erweiterung .ditamap.

DITA Map-Dateien lassen sich in RoboHelp importieren, um eine XHTML-Ausgabe zu erzeugen. Der
DITA-Open Tool Kit verarbeitet den Inhalt der DITA-Zuordnungsdatei und erzeugt die XHTML-Ausgabe.
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RoboHelp liest die XHTML-Ausgabe und generiert daraus die XHTML-Themen, das Inhaltsverzeichnis und
den Index. RoboHelp zeigt den Bearbeitungsstatus von DITA Tool Kit im Pod ,, Ausgabeansicht”,

HINWEIS: RoboHelp bendétigt zum Verarbeiten der DITA-Zuordnungsinhalte den DITA Open Tool Kit.
Eventuelle Fehler wihrend der Ausfiihrung des DITA Open Tool Kit werden von RoboHelp nicht korrigiert.
Beispielsweise gibt RoboHelp auch dann keine Fehlermeldung aus, wenn DITA Open Tool Kit kein ,, XHTML
1.0 Transitional“-konformes XML erzeugt. Daher enthalten die XHTML-Themen aus dem Import von DITA
Map-Dateien nicht das Metatag <meta name="generator" content="Adobe RoboHelp -
www.adobe.com" />

HINWEIS: Die XHTML-Datei muss standardkonformes XML sein.
1)  Fihren Sie eine der folgenden Aktionen aus:
- Wahlen Sie ,,Projekt” >, Importieren” >, DITA-Map*“.

- Klicken Sie im Projektmanager-Pod mit der rechten Maustaste auf den Ordner
,Projektdateien”. Wahlen Sie ,,Importieren” und anschliefend den Dateityp
,DITA-Zuordnung”.

2)  Wihlen Sie eine DITA-Zuordnungsdatei. Klicken Sie auf ,,Offnen”.
3) Legen Sie im Dialogfeld ,,DITA Open Tool Kit-Verarbeitungsoptionen” folgende Optionen fest:

Ersetzen der Standard XSLT-Datei fiir die Konvertierung

Wahlen Sie eine XSL-Transformation zur Umformung der DITA-Dateien in XHTML aus, die anstelle
der von DITA Open Tool Kit standardmaRig verwendeten XSL-Datei genutzt werden soll. Der
dquivalente Parameter fir den Build-Prozess mit ANT der DITA Open Tool Kit-Datei ist ,args.xsl”.

Verwenden von DITA-Werten zur bedingten Bearbeitung

Geben Sie eine DITA-Wertedatei zur bedingten Bearbeitung der DITA-Dateien ein. Der XHTML-Code
wird aufgrund der Wertedatei erstellt. Eine DITA-Wertedatei enthilt Filter, Kennzeichnungen und
Versionsangaben. Der dquivalente Parameter fir den Build-Prozess mit ANT der DITA Open Tool
Kit-Datei ist ,,args.filter”.

Anzeigen von Index-Eintrdgen in Themen

Wahlen Sie diese Option, um Indexeintrage (in DITA-Themen durch <indexterm> gekennzeichnet) in
RoboHelp-Themen anzuzeigen. Der aquivalente Parameter fiir den Build-Prozess mit ANT der DITA
Open Tool Kit-Datei ist ,args.indexshow*.

Anzeigen von Bilddateinamen in Anmerkungen

Wahlen Sie diese Option, um Bildern in Themen Anmerkungen hinzuzufiigen, die den Dateinamen
oder den vollstandigen Pfad der Bilddatei enthalten. Der dquivalente Parameter fir den
Build-Prozess mit ANT der DITA Open Tool Kit-Datei ist ,,args.artlbl”

Aufnehmen von Entwiirfen und inhaltlichen Bereinigungen

Wahlen Sie diese Option, um Entwiirfe und nétige Bereinigungen (Elemente, die vor der
Veroffentlichung noch berichtigt werden missen) mit aufzunehmen. Der dquivalente Parameter fiir
den Build-Prozess mit ANT der DITA Open Tool Kit-Datei ist ,args.draft”
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Auswaidhlen der XHTML-Datei zur Aufnahme in den Header-Bereich (hdf)

Wahlen Sie den Speicherort der XHTML-Datei, die in den Headerbereich der Ausgabedatei kopiert
werden soll. Der dquivalente Parameter fiir den Build-Prozess mit ANT der DITA Open Tool Kit-Datei
ist ,args.hdf”.

Auswidhlen der XHTML-Datei, die in den Body-Bereich kopiert werden soll (Running Header Area —
HDR)

Wahlen Sie den Speicherort der XHTML-Datei, die in den Body-Bereich (Running Header Area) der
Ausgabedatei kopiert werden soll. Der dquivalente Parameter fiir den Build-Prozess mit ANT der
DITA Open Tool Kit-Datei ist ,args.hdr”

Auswdhlen der XHTML-Datei, die in den Body-Bereich (Running Footer Area — FTR) kopiert werden soll

Wahlen Sie den Speicherort der XHTML-Datei, die in den Body-Bereich (Running Footer) der
Ausgabedatei kopiert werden soll. Der dquivalente Parameter fiir den Build-Prozess mit ANT der
DITA Open Tool Kit-Datei ist ,args.ftr

DITA Open Tool Kit-Stammordner

Wahlen Sie den absoluten Pfad des Stammordners fiir DITA Open Tool Kit. Geben Sie den giiltigen
DITA Open Toolkit-Stammordner ein. Dieser Speicherort wird nur einmal festgelegt. Der Eintrag wird
in der Registrierung gespeichert. Der Speicherort kann gedndert werden.

4)  Klicken Sie auf ,Fertig stellen”.

HINWEIS: RoboHelp lberpriift die Speicherorte der ausgewdhlten Dateien, jedoch nicht die Dateien selbst,
da alle Informationen von DITA Open Toolkit verarbeitet werden.

3.9. XML-Dateien importieren

Beim Importieren einer XML-Datei in ein bestehendes Projekt erstellt RoboHelp ein Thema fiir die
XML-Datei.

1)  Wahlen Sie im Projektmanager die Datei aus, in die importiert werden soll.
2)  Wahlen Sie ,Projekt” > ,Importieren” > , XML-Datei”.

3)  Wihlen Sie mindestens eine XML-Datei aus. Klicken Sie auf ,,Offnen”.

4)  Legen Sie die Optionen im Dialogfeld , XML-Import-Handler auswahlen” fest.

5) (Optional) Wahlen Sie zum Einstellen erweiterter Optionen die Option , XML importieren
(CSS/XSL)“

6) Klicken Sie auf , Erweitert”.
7)  Wahlen Sie eine Option aus:

Als Textfluss behandeln

Die XML-Datei als HTML-Text ohne Formatierung importieren.
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Als XML-Baumstruktur behandeln
Die XML-Datei als HTML-Baumstruktur importieren. HTML wird als Code importiert.

Benutzerdefinierte CSS/XSL-Datei verwenden

Wahlen Sie eine Datei im Popupmendi.

8) Klicken Sie auf , OK“

HINWEIS: Falls mehrere importierte Themen den gleichen Themennamen besitzen, beruht dieser Fehler
auf der beim Importprozess verwendeten XSL-Datei. Die zur Umwandlung von XML in HTML verwendete
XSL-Datei enthalt das angegebene Feld <title>. Bearbeiten Sie die XSL-Datei und importieren Sie die
XML-Datei erneut.

XML-Import-Handler auswahlen

Handler-Name

Folgende Handler sind bereits vordefiniert:

DocBook als Themen importieren
Eine DocBook-Datei wird als HTML-Thema importiert

XML (CSS/XSL) importieren

Wenn der XML-Datei ein Stylesheet zugewiesen ist (CSS oder XSL-Datei), wird die Datei als
HTML-Thema importiert. Ansonsten wird die Datei als HTML-Datei ohne jegliche Anzeigesteuerung
importiert.

Erweitert

Aktiv, wenn die Option , Import XML (CSS/XSL)“ ausgewahlt wurde. Klicken Sie darauf, um weitere
Importoptionen anzuzeigen.

Aus vorherigen Sitzungen importierte Themen automatisch ersetzen

Hierbei werden alte Daten Uiberschrieben.
XML vor Import validieren

RoboHelp validiert die XML-Datei vor dem Importieren.

Dialogfeld , Erweiterte XML-Importoptionen”

Diese Optionen stehen fir das Importieren von XML mit diesem Handler nur zur Verfligung, wenn kein
zugehodriges XML-Stylesheet existiert.

Als Textfluss behandeln
Importiert die XML-Datei als HTML-Text ohne Formatierung.
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Als XML-Baumstruktur behandeln
Importiert die XML-Datei in eine HTML-Baumstruktur. HTML wird als Code importiert.

Benutzerdefinierte CSS/XSL-Datei verwenden
Wahlen Sie die benutzerdefinierte Datei.

HINWEIS: Mithilfe des XML-Handler-Managers und des Editors flir Handler-Beschreibungsdateien
(HDF-Editor) kénnen Sie angepasste Handler-Dateien erstellen und bearbeiten.

Allgemeines zum XML Handler Manager

Handler legen fest, wie eine XML importiert wird. Sie kdnnen einen vordefinierten Handler auswahlen
oder einen benutzerdefinierten Handler entsprechend Ihrer Anforderungen erstellen. Sie kénnen einen
Handler auswéahlen, wenn Sie eine XML-Datei in ein Projekt importieren oder wenn Sie XML-Ausgabe
generieren.

Der XML-Handler-Manager listet alle Handler-Beschreibungsdateien (Handler Description Files,
HDF-Dateien) auf, die aus dem HDF-Editor exportiert wurden.

Handler-Beschreibungsdateien (HDF-Dateien)

HDF-Dateien enthalten die einzelnen Handler und die erforderlichen Dateien zum Ausfiihren der
XML-Transformation. Die vordefinierten HDF-Dateien sind nach dem Typ angeordnet (z. B. XHMTL)
und enthalten alle zugehdérigen Handler.

DocBook

Dieser Handler-Typ enthalt: DocBook als Themen importieren, Projekt nach DocBook exportieren,
Themen nach DocBook exportieren.

XHTML

Dieser Handler-Typ enthalt: XHTML (XML) importieren, XHTML (XHTML) importieren, Themen nach
XHTML exportieren, Projekt nach XHTML exportieren.

XML/CSS
Dieser Handler-Typ enthalt: XML (CSS/XSL) importieren.

TIPP: Zum Offnen einer HDF-Datei und zum Anzeigen der darin enthaltenen Handler klicken Sie auf das
Pluszeichen links von der gewiinschten HDF-Datei.

Bearbeiten

Offnet den HDF-Editor und bearbeitet den Handler, nachdem Sie eine HDF-Datei (z. B. XHTML) oder
einen bestimmten Handler ausgewahlt haben.

Loschen
Loscht alle Handler in einer HDF-Datei (z. B. XHTML), nachdem Sie diese ausgewahlt haben.
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Importieren
Importiert einen vorhandenen Handler.
HINWEIS: Zundchst ist ein Handler eine HDF-Datei mit einem Unterordner, der Unterstitzungsdateien

enthalt. Um eine Handler-Datei vom HDF-Editor nach RoboHelp zu verschieben, miissen Sie die
HDF-Datei als ZDF-Datei exportieren. Verwenden Sie hierzu den HDF-Editor.

3.10. Microsoft HTML-Hilfeprojekte importieren

Wenn Sie eine HHP-Datei importieren, wird eine neue RoboHelp-Projektdatei (.XPJ) erstellt.
1)  Wabhlen Sie ,Datei” > ,,Projekt 6ffnen” >, Lokaler oder Netzwerkpfad®.

2)  Wahlen Sie im Meni ,,Dateien vom Typ“ den Eintrag ,HTML-Hilfeprojekt (*HHP)"“.

3)  Wechseln Sie zur .HHP-Datei und 6ffnen Sie sie.

TIPP: AuBerdem kdnnen Sie FrameMaker- (.fm, .book und .mif), Word-, PDF-, DOCX- und XML-Dateien
importieren.

HINWEIS: Auch wenn Sie einen anderen HTML-Editor als den RoboHelp-Design- oder
RoboHelp-HTML-Editor zum Verfassen von Inhalten verwenden, kénnen Sie dennoch fiir das Projekt
verwenden.

VERKNPFTE LINKS:
HTML-Editoren von Drittherstellern

HTML-Editoren von Drittherstellern

3.11. WinHelp-Projekte importieren

Es lassen sich sowohl kompilierte WinHelp 4.0- (HLP) oder WinHelp-Projektdateien (HPJ) in ein Projekt
importieren.

Die WinHelp-Projektdatei ist die Hauptorganisationsdatei und enthalt alle Quelldateien. Beim
Generieren von WinHelp erzeugt RoboHelp eine HLP-Datei und eine CNT-Datei. Die HLP-Datei enthalt
nicht die Dateien, die durch Bedingungstags von der Erstellung ausgeschlossen wurden, daher entspricht
das neue Projekt moglicherweise nicht in allen Punkten dem Original.

Zwar ist es moglich, .HLP-Dateien in HTML-basierte Projekte zu importieren, aber einfacher ist die
Verwendung einer .HPJ-Datei.

Sie kdnnen mit RoboHelp HTML keine WinHelp-Datei ausgeben.
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Importieren von WinHelp-Projekteinstellungen
Popups

Smart-Popups

Hiermit werden Verknipfungen erzeugt, die Popupfenster erzeugen, deren GroRe sich automatisch
dem Inhalt anpasst. Alle HTML-Formatierungen werden unterstutzt.

Normale Hyperlinks

Hiermit werden Verknipfungen erzeugt, die in demselben Fenster gedffnet werden, in dem sich die
Verkniipfung selbst befindet.

Direkthilfe

Nur-Text-Themendateien

Erstellen und Speichern von Themen im Nur-Text-Format (TXT). Verwenden Sie diese Option fir
Direkthilfethemen.

Einzelne HTML-Dateien

Erstellt und speichert Themen als normale HTML-Themen fir kontextsensitive Hilfe auf
Fensterebene.

Externe Themen

Stellt eine Verkniipfung mit einem externen HTML-Hilfethema her.

Mit dieser Option werden externe WinHelp-Themenverknipfungen in
HTML-Themenverknlipfungen in externen CHM-Dateien umgewandelt.

Externe WinHelp-Themenverkniipfungen beibehalten

Die HTML-Themen enthalten WinHelp-Themensteuerungen. Verwenden Sie diese Option, wenn
Sie HTML-Themen mit WinHelp-Themen verknipfen.

Bilder

Konvertiert BMP-Bilder in GIFs oder JPEGs.
Aufzdhlungszeichen/Nummerierung

HTML-Aufzdhlungszeichen und Nummerierung

(Empfohlene Einstellung) Konvertiert Listen mit Aufzahlungszeichen und Nummerierung in die
entsprechenden HTML-Aquivalente und verwendet dazu reine HTML-Tags (<OL>, <UL>, <LI>).
Die Nummerierung oder Aufzdhlung erfolgt automatisch. Spezielle Absatzformatierungen, die in
RTF-Dateien verwendet werden, werden nicht ibernommen.
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Formatierter Text

Behalt Einzlige, Zeilenabstande und andere Absatzformatierungen aus RTF-Dateien bei.
Nummerierte Listen werden in hartkodierte nummerierte Listen konvertiert.
Aufzdhlungs-Listeneintrage werden in hartkodierte Symbolzeichen konvertiert.

Tipps:

. Entfernen Sie hartkodierte Aufzahlungszeichen und Nummerierungen und ersetzen Sie sie im
Entwurfseditor durch automatisch nummerierte Listen und automatische Aufzihlungen.

J Erstellen Sie spezielle Formatvorlagen flir Aufzahlungszeichen und Nummerierungen und wenden
Sie diese nach dem Konvertieren auf Absdtze an.

WinHelp-Optionen fiir das Importieren von Ordnern
Ordner fiir HTML-Dateien

Keine Unterordner erstellen

Speichern aller HTML-Themen im Stammordner des Projektordners.

Unterordner erstellen

Speichern aller HTML-Themen in einem Unterordner.

Unterordner basierend auf Quelldokumentnamen erstellen

HTML-Themen gemald der DOC-Dateien in Unterordnern erstellen und speichern

Unterordner basierend auf Inhaltsverzeichnisstruktur erstellen

HTML-Themen gemal des WinHelp-Inhaltsverzeichnisses in Unterordnern erstellen und speichern
Blicher innerhalb von Blichern werden als Unterordner innerhalb von Ordnern erstellt. Alle
Themen, die nicht im WebHelp-Inhaltsverzeichnis enthalten sind, werden im Stammordner des
Projektordners gespeichert.

Ordner fiir Bilder

Keine Unterordner erstellen

Speichern aller Bilddateien im Stammordner des Projektordners

Unterordner erstellen

Alle Bilddateien in einem Unterordner speichern
Dateioptionen

HTML-Dateinamenerweiterung
Alle HTML-Themen mit der ausgewahlten Erweiterung speichern.
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Immer Kleinschreibung verwenden
Dateinamenerweiterungen werden in Kleinbuchstaben gespeichert. Wahlen Sie diese Option bei
UNIX -Servern.

WinHelp-Optionen fiir die Formatierung

Sie kdnnen mit oder ohne Stylesheets arbeiten. Wenn Sie keine Stylesheets verwenden, werden die
Themen mit Inline-Formatvorlagen erstellt. Wenn Sie externe Stylesheets verwenden méchten, erstellen
Sie neue Stylesheets auf Grundlage der Formatierung in WinHelp-Dokumenten, oder wahlen Sie ein
bereits verwendetes Stylesheet aus.

Inline-Styles (keine externen Stylesheets)

Die gesamte Formatierung wird in HTML-Inline konvertiert. Bei dieser Option werden keine
Formatvorlagen und Stylesheets erstellt oder auf Themen angewandt. Die Formatierung erfolgt
Absatz flr Absatz bzw. Zeichen fir Zeichen. Wenden Sie nach dem Importieren des Projekts
Formatvorlagen an. Wenden Sie Zeichen- und Absatzattribute manuell auf neue Themen an.

Externe Stylesheets (eines je Quelldokument)

Erstellen eines Stylesheets fiir jede importierte DOC-Datei.

Externes Stylesheet basierend auf einem Quelldokument

Hierbei wird auf der Basis einer DOC-Datei ein einzelnes externes Stylesheet erstellt. Das Stylesheet
verwendet dieselben Namen und Formatierungen wie die Formatvorlagen in den
WinHelp-Dokumenten. Der Text des HTML-Themas wird anhand dieser Formatvorlagen formatiert.

Externes Stylesheet basierend auf bestehendem Stylesheet

Mit dieser Option wird ein bestehendes Stylesheet mit allen Themen verknlipft. Formatvorlagen in
den DOC-Dateien miissen in einer Eins-zu-eins-Beziehung zu Formatvorlagen in den Stylesheets
(einschlielllich Namen von Formatvorlagen) stehen. Wenden Sie Formatvorlagen auf die
entsprechenden Absdtze und Zeichen an. Bei Formatvorlagen mit einer Eins-zu-eins-Beziehung
verwenden Formatvorlagen in HTML-Themen dieselben Namen und Formatierungen wie die
Formatvorlagen in WinHelp-Dokumenten.

WinHelp-Optionen fiir aligemeines Importieren

Navigationsfenster

Inhaltsverzeichnis

Unter ,Inhalt” werden Blicher und Seiten im Inhaltsverzeichnis angezeigt. Im Index werden
Schlisselworter angezeigt.

Glossar
Enthalt Definitionen flir das Hilfesystem.
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Favoriten

Erstellt eine personalisierte Liste mit Ihren bevorzugten Themen.

Verlauf

Zeigt vorher angezeigte Themen an. Sie kdnnen auBerdem Optionen fiir den Navigationsbereich
festlegen.

Suchen:

Keine Suche

Deaktiviert die Volltextsuche.

Normal

Zeigt eine Liste von Themen nach Titel sortiert an.

Erweitert

Bietet erweiterte Volltextsuchfunktionen, z. B. Boolesche Ausdriicke, Platzhalter und
verschachtelte Ausdriicke. Sie kénnen die Suche auf vorherige Suchergebnisse einschranken,
dhnliche Worter suchen oder nur Thementitel durchsuchen.

Registerkartenposition

Wahlen Sie ,0Oben”, , Links” oder ,Unten”.
Standardanzeigebereich
Legt Optionen fir Hilfeprojekte fest.

WebSearch

Schnelles Finden von Themen im Internet. Die Schaltflache ,WebSearch” wird dem Hilfeviewer
hinzugefugt.

Abfolgen erstellen
Verschiebt WinHelp-Abfolgen in HTML-basierte Hilfe.

Sekundare Fenster ignorieren
Formatiert Verknipfungen, um HTML-Themen im Viewer anzeigen zu kénnen.

HINWEIS: Sie kdnnen Seiten der WinHelp-CNT-Datei in benutzerdefinierten Fenstern anzeigen. HTML
unterstitzt Verknlipfungen von Inhaltsverzeichnisseiten zu benutzerdefinierten Fenstern.

Schliisselworter hinzufiigen zu

Hier wird der Speicherort fiir das Speichern der Schlisselworter ausgewahlt:

Indexdatei (HHK)

Alle Schlisselworter werden in einer einzelnen Index-Datei gespeichert.
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Jedes Thema
Alle Schlisselworter werden in den HTML-Themen gespeichert, in denen auf sie verwiesen wird.

HINWEIS: Das Projekt kompiliert einen bindren Index, wenn Schllsselwérter zu den HTML-Themen
hinzugefligt werden. Themenschlisselwdérter werden automatisch im Index sortiert und kdnnen nicht
mit Querverweisen versehen werden. Sie kdnnen nur mit lokalen HTML-Themen verknlipft werden. Die
Zielthemen kdénnen nur im Standard-Hilfefenster angezeigt werden.

Erweitert

Im Dialogfeld ,,HTML-Hilfe — Erweiterte Einstellungen” kdnnen Sie den Viewer anpassen.

.HLP- und .HPJ-Dateien

Beim Importieren kompilierter WinHelp 4.0-Dateien geht das Programm wie folgt vor:

. Ein HTML-basiertes Projekt wird erstellt. Mit Informationen aus der HLP- oder HPJ-Datei werden die
Projektdatei (HHP) und eine RoboHelp-Projektdatei (XPJ) erstellt.

. HTML-Themen werden erstellt. Mit Informationen aus der HPJ-Datei wird eine HTML-Hilfedatei und
eine RoboHelp/Robolnfo-Projektdatei (XPJ) erstellt. Offnen Sie das Projekt, um die XPJ-Datei zu
offnen. Fur jedes WinHelp-Thema wird ein separates HTML-Thema erstellt. Diese Dateien werden
im HTML-Dateiordner (Themen) gespeichert.

J WinHelp-Grafiken werden in HTML-Bilder umgewandelt. WinHelp-Bitmapdateien (.BMP, .MRB)
und Metadateien (WMF) lassen sich in .GIF-Dateien (Graphic Interchange Format) umwandeln.
Rechts ausgerichtete Bilder sind in den HTML-Themen links ausgerichtet. Andern Sie die GréRe und
Position dieser Bilder im Entwurfseditor.

J Hotspot-Bilder werden in Imagemaps umgewandelt. WinHelp-Hotspot-Bilder (.SHG-Dateien)
lassen sich in HTML-Imagemaps (.GIF) umwandeln.

o Editierbare Schaltflichen vorsehen. Editierbare Textschaltflichen, Mini-Schaltflichen und grafische
Schaltflachen werden konvertiert und funktionieren in den HTML-Themen. Bearbeiten Sie
editierbare Schaltflachen im Entwurfseditor. Editierbare Schaltflachen werden als
Verkniupfungssteuerelemente und HTML-Hilfesteuerelemente bezeichnet.

] Ein HTML-Inhaltsverzeichnis wird erzeugt. Aus der WinHelp-Inhaltsdatei (.CNT) wird ein
HTML-Hilfe-Inhaltsverzeichnis (.HHC-Datei) erstellt. Bearbeiten Sie das Inhaltsverzeichnis im
Inhaltsverzeichnis-Composer.

. Ein HTML-Index wird erzeugt. Ein HTML-Hilfe-Index (.HHK-Datei) mit denselben Schlisselwortern
wie in WinHelp wird erstellt. Ein neuer Index enthalt Schliisselworter, die mit den Verknipfungen
im Thema libereinstimmen.

Die RTF-Dateien werden zur Erstellung eines HTML-Indexes mit denselben Schllisselwdrtern verwendet.
Andern Sie Schliisselwdrter im Index-Designer und verwenden Sie den Smart-Index-Assistenten zum
Automatisieren von Indexaufgaben.

HINWEIS: Diese Information gilt nicht fur alle .HLP- oder .HPJ-Projekte.
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HTML-Projekte aus WinHelp: Haufig gestellte Fragen

Funktionieren WinHelp-Makros auch im HTML-Projekt?

Alle WinHelp-Makros mit HTML-Entsprechungen werden konvertiert und in das HTML-Projekt eingefiigt.
Nicht standardmaRige WinHelp-Makros, die keine HTML-Entsprechung besitzen, werden nicht
konvertiert.

Kénnen HTML-Themen so wie in WinHelp in benutzerdefinierten Fenstern ge6ffnet werden?

Sie kdnnen Blicher und Seiten im Inhaltsverzeichnis so formatieren, dass Zielthemen in
benutzerdefinierten Fenstern oder Frames angezeigt werden. Microsoft HTML-Hilfe unterstiitzt keine
Verkniipfungen zu benutzerdefinierten Fenstern, aber Sie konnen solche Verkniipfungen so formatieren,
dass Popupfenster und Frames erzeugt werden.

Kann ich Registerkarten in HTML-Themen verwenden?

HTML unterstitzt keine Registerkarten und wandelt diese in Leerzeichen um. Verwenden Sie Tabellen,
um Text in HTML zu platzieren.

Wie kann ich Leerzeichen einfiigen, um den Text in HTML-Themen zu platzieren?

Sie kdnnen Themen im RoboHelp HTML-Editor bearbeiten und geschiitzte Leerzeichen hinzufiigen, um
den Text zu positionieren. Bei der GroRenveranderung des Hilfefensters konnen Darstellungsprobleme
auftreten. In reinem HTML sollte auf die Positionierung mittels Tabellen zurlickgegriffen werden.

Tabellen werden in HTML-Themen konvertiert, aber die Spaltengrofe wird nicht ordnungsgemaR
angepasst und eine horizontale Bildlaufleiste wird angezeigt.

Andern Sie die GroRe von Zellen und Tabellen mit dem Entwurfseditor.
Wie konnen fehlerhaft formatierte Aufzdhlungslisten korrigiert werden?

Sie kdnnen fehlerhafte Bitmapverweise aus Themen entfernen und HTML-Formatvorlagen fir
Aufzahlungen verwenden sowie hangende Einzlige anpassen. Mit der Option ,Formatierter Text” konnen
Sie auBerdem Absatzformatierungen aus Word-Dokumenten importieren.

Meine WinHelp-Themen enthalten manuell nummerierte Listen mit {SEQ}-Feldern. Was passiert mit
diesen Feldern?

HTML unterstitzt keine {SEQ}-Felder, erkennt aber die Nummerierung und konvertiert die Liste in einen
nummerierten Absatz. Sie kénnen diese Zahlen |6schen und eine HTML-Formatvorlage fir
Nummerierungen auf die Liste anwenden.

Was passiert mit nicht scrollenden Bereichen?

HTML-Projekte unterstiitzen keine nicht scrollbaren Bereiche und das dreigeteilte Ausgabefenster
erfordert sie nicht.

Der Hintergrund ist im Entwurfseditor grau und im Vorschaufenster wei8. Wie kann ich als
Hintergrundfarbe in jedem Fall WeiR anzeigen lassen?

Die Stylesheets haben einen grauen Hintergrund (HTML-Standard), wahrend die Farbe des
Vorschaufensters von den Einstellungen Ihres Browsers abhdngt. Weitere Informationen zum Andern des
Stylesheet-Hintergrunds finden Sie unter Verwenden von Farben und Bildern.
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Beim Klicken auf einen Hyperlink wird eine Fehlermeldung angezeigt, die angibt, dass das System die
Seite nicht 6ffnen oder den Pfad nicht finden kann. Was bedeutet das?

Der Link verweist auf eine nicht vorhandene Datei oder ein nicht vorhandenes Thema in einer DOC- oder
WinHelp-Hilfedatei, die nicht im Projekt enthalten ist.

Ist das HTML-Projekt nach dem Erstellen bereit zur Verteilung?

Offnen Sie das HTML-Projekt in RoboHelp und tberpriifen Sie die Themen, das Inhaltsverzeichnis, den
Index usw. Zeigen Sie eine Vorschau der Themen an und testen Sie die Verkniipfungen.

Werden kontextsensitive Themen in ein HTML-Projekt iibertragen?

Direkthilfe-Themen in RoboHelp fiir Word kdnnen in Nur-Text-Themen konvertiert werden. Themen auf
Dialogfeldebene lassen sich in einzelne HTML-Themen zur Nutzung als Hilfesysteme auf Fensterebene in
RoboHelp umwandeln.

WinHelp-HLP-Datei in ein HTML-Projekt importieren

1) Klicken Sie im Starter-Pod unter ,,Import“ auf ,,Mehr*.

2)  Wahlen Sie ,WinHelp“ (*.hlp) und klicken Sie auf ,,0K*“

3) Klicken Sie auf ,,Durchsuchen”, navigieren Sie zur gewlinschten .HLP-Datei und 6ffnen Sie diese.
4)  Klicken Sie auf ,Weiter”. Richten Sie Dateioptionen ein:

Gewiinschtes Ergebnis

Vorgehensweise

Angeben eines Laufwerks und Ordners zum
Speichern des HTML-Projekts und der
Bilddateien (GIF) (Verwenden Sie fiir beides
denselben Ordner.)

Klicken Sie auf ,,Durchsuchen” = und
navigieren Sie zum gewiinschten
Laufwerk/Ordner. Alternativ kdnnen Sie den
Namen des Ordners in das Textfeld eingeben.

Beschranken der HTML-Dateinamenlange auf
acht Zeichen

Wahlen Sie ,, Kurze Dateinamen®. (Geben Sie
die ersten drei Zeichen in das Feld ,Prafix“ ein,
wenn der Dateiname dhnlichen
Benennungskonventionen folgen soll.)

Verteilen des HTML-Projekts als unkompilierte
HTML-Hilfe (ohne Adobe WebHelp zu
verwenden)

Geben Sie unter ,,Name der Startseite” den
Namen der Startseite ein.

Verteilen des Projekts als kompilierte
Microsoft HTML-Hilfe oder
plattformiibergreifende Hilfe unter
Verwendung der Ausgabe von Adobe

WebHelp, JavaHelp oder Oracle Help

Tragen Sie nichts in das Feld ,,Name der
Startseite” ein.
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Gewiinschtes Ergebnis

Vorgehensweise

Formatieren von HTML-Themen, ohne
Stylesheets auf sie anzuwenden

Waihlen Sie ,,<Kein Stylesheet>“, Alle Themen
verwenden Standard-HTML-Formatvorlagen
(grauer Hintergrund, schwarze Serifenschrift).

Formatieren von HTML-Themen entsprechend
dem Aussehen der WinHelp-Themen.

Wahlen Sie ,,<Eingebettet>“ Stylesheets werden
nicht auf Themen angewendet. Alle
Formatierungen werden individuell in die
einzelnen Themen eingebettet. Der Thementitel
wird mit ,Uberschrift 1“ formatiert. Andere
Textbereiche werden (unabhangig von den in
WinHelp angewendeten Formatvorlagen) mit
dem Stil ,Normal” formatiert.

Anhdngen eines benutzerdefinierten Stylesheet
an alle HTML-Themen.

Klicken Sie auf ,,Durchsuchen” und navigieren Sie
zu dem Laufwerk/Ordner, an dem sich die
Stylesheet-Datei (.CSS) befindet, um sie
auszuwahlen.

5) Klicken Sie auf ,Weiter”. Einrichten von Optionen fir HTML-Hilfe:

Gewiinschte Ergebnisse

Vorgehensweise

Angeben, wo die Registerkarten ,,Inhalt”,
»Index” und ,,Suche” im Viewer angezeigt
werden sollen.

Wahlen Sie ,,Oben”, ,Seite” oder ,,Unten”.

Konvertieren von WinHelp-Popupfenstern in
Standard-HTML-Verkniipfungen.

Deaktivieren Sie ,Popups in aktiven
Popupfenstern anzeigen”.

6) Klicken Sie auf ,,Fertig stellen”,

Projekte mit Versionskontrolle sind moéglicherweise mit zusatzlichen Optionen ausgestattet.

Tipps:

. Wenn Sie ein Stylesheet mit lhren HTML-Themen verkniipfen, wird eine allgemeine
Stylesheet-Datei namens ,,Styles.CSS” erstellt und dem Projektordner hinzugefiigt. Sie kdnnen die
Formatvorlagen in diesem Stylesheet jederzeit andern.

o Wenn Sie ,Nummerierte Listen konvertieren” auswahlen, behalten alle WinHelp-Themen mit
Nummerierungen die Formatierung dieser nummerierten Listen in den HTML-Themen bei.
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HTML-Einschrankungen bei .HLP-Dateien

Aufzihlungszeichen

Vergewissern Sie sich, dass die WinHelp-Themen keine Bitmapverweise als Aufzahlungszeichen
verwenden. Sie kdnnen eine Option zur Beibehaltung von Aufzahlungslisten auswahlen. Dies gilt
nur fiir Themen die Aufzahlungszeichen, aber keine Bilder verwenden. Wenn Sie Bilder verwenden,
enthalt die HTML-Ausgabe moéglicherweise keine hangenden Einzlge.

HTML-Verkniipfungen

Verknipfungen zu HTML-Seiten werden nicht konvertiert. Nachdem die HTML-Themen erstellt
wurden, kdnnen Sie die Verknipfungen leicht im Entwurfseditor neu erstellen.

Mit externen WinHelp-Themen verkniipfen

Verkniipfungen mit externen WinHelp-Themen werden aus HTML-Themen entfernt. Falls Sie
WinHelp-Projekte mit externen Verknipfungen verwenden (insbesondere Masterprojekte), nutzen
Sie statt der .HLP-Datei besser die .HPJ-Datei.

Makros, Schaltflachen und Tastenkombinationen

Diese Makros konvertieren: Kontextsprung, IDSprung und PopuplD. Andere Makros werden nicht
konvertiert. ,, JumpContext“-Makros, welche die Ausgabe in ein Fenster weiterleiten, werden nicht
konvertiert, da Verkniipfungen mit Ausgabe an benutzerdefinierte Fenster nicht unterstitzt
werden. Bei ,,PopUpContext“-Makros werden nur Schaltflachen umgewandelt. Bildschaltflachen
behalten lhre Bilder, aber die Schaltflache selbst wird nicht dargestellt.

Microsoft Word-HTML-Stile

Microsoft Word-HTML-Stile werden zur Formatierung von HTML-Themen nicht verwendet.

Microsoft Word-Vorlagen

Word-Vorlagen, die zum Formatieren von RTF-Dateien in WinHelp verwendet werden, werden
nicht in HTML-Stylesheets konvertiert.

Themeninterne Verkniipfungen

Themeninterne Verkniipfungen werden in Lesezeichen umgewandelt. Der Name des Lesezeichens
verwendet nicht die in WinHelp erstellte Themen-ID der themeninternen Verkniipfung. Stattdessen
wird dem Lesezeichen eine Abfolge von Zahlen zugewiesen, so dass es in der HLP-Datei gelesen
werden kann.

Multimediadateien (AVI und WAV)

kénnen nicht Giber HLP-Dateien konvertiert werden. Audio- und Videodateien kbnnen Sie den
HTML-Themen im Entwurfseditor hinzufliigen. HTML-Themen unterstiitzen unter anderem die
Formate AVI, AU, MID, RMI und WAV.

Nicht scrollbare Bereiche

Das HTML-basierte Ausgabeformat unterstiitzt keine nicht scrollbaren Bereiche.
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Nummerierte Listen

Nummerierte Listen verwenden standardmaRig eine 12-Punkt-Serifenschrift. Sie kénnen fiir
nummerierte Listen selbst entsprechende Stilvorlagen erstellen.

Schaltflachen fiir ,Verwandte Themen”

Schlisselworter fir ,Verwandte Themen” werden in entsprechende Bezeichnungen lbersetzt.
Beim Anzeigen der Themen erscheinen benutzerdefinierbare Schaltflachen.

Sekundarfenster

Sekundarfenster von WinHelp werden nicht libersetzt. Im Gegensatz zu WinHelp-Themen
unterstiitzten HTML-Themen keine Links, bei denen die Ausgabe in Sekundarfenstern erfolgt. Sie
kdnnen benutzerdefinierte Fenster in RoboHelp erstellen und diese zum Anzeigen von Themen
verwenden, die Gber Verwandte-Themen-Schaltflachen,
Schlisselwortverknipfungs-Steuerelemente, Siehe-auch-Steuerelemente, das Inhaltsverzeichnis
oder den Index ausgewahlt wurden.

Inhaltsverzeichnis

Die HTML-Inhaltsverzeichnisdatei (.HHC) unterstiitzt keine WinHelp-Seiten, die mit externen
WinHelp-Themen oder Referenzmakros verknipft sind oder Verkniipfungs-Statements enthalten.
Sie kdnnen HTML-Inhaltsverzeichniselemente mit HTML-Themen, Web- und E-Mail-Adressen,
FTP-Sites, Newsgroups und Multimedia verknipfen.

Direkthilfe Hilfe

Kontextsensitive Hilfe wird nicht konvertiert. Direkthilfe Topics im Hilfe-Stil oder Dialogthemen
werden in normale HTML-Hilfethemen umgewandelt. Sie kdnnen Zuordnungsdateien importieren
und Zuordnungs-IDs fir die Hilfethemen auf Fensterebene zuweisen. Direkthilfe Bei der Direkthilfe
kdnnen Sie den Text dieser HTML-Hilfethemen in ein Nur-Text-Dialogfeld neu eingeben und
Nur-Text-Themen erstellen. Es lassen sich auch kontextsensitive Hilfesysteme in Ihre HTML
Help-Projekten importieren, die mit dem Direkthilfe- Composer erstellt wurden. Mithilfe der
HPJ-Datei kdnnen Sie die kontextsensitiven Hilfethemen in HTML-Hilfe Gbertragen.

Microsoft Word-Formatierung

Formatierungen, die nicht in die HTML-Themen konvertiert werden sind z. B. Unterstreichung,
Absatzabstande, Einzlige, Ausrichtung, Tabellenrahmen, Tabellenkalkulationen, Hintergrundfarben
und Wasserzeichen.

Tipps zum Erstellen von HTML-Projekten mit HLP-Dateien

. HTML-Themen konnen keine Formatvorlagen und Formatierungen aus dem WinHelp-Projekt
enthalten. Allen Thementiteln wird die Formatvorlage ,Uberschrift1“ zugewiesen, die restlichen
Themen verwenden die Standard-Formatvorlage.

J Betten Sie die Formatierung beim Auswahlen der Formatvorlagenoptionen ein. Anstatt ein
Stylesheet anzuhdangen, werden die HTML-Themen so formatiert, dass sie der in den
WinHelp-Themen verwendeten Formatierung sehr dhneln.
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Ein Stylesheet ist nicht erforderlich. Es kann nach der Generierung erstellt werden.

Wenn das gesamte WinHelp-Projekt verfligbar ist, erstellen Sie das HTML-Projekt mithilfe der
.HPJ-Datei an Stelle der .HLP-Datei.

WinHelp-HPJ-Datei in ein HTML-Projekt importieren

1)
2)
3)
4)

5)
6)
7)

Wabhlen Sie ,Datei“ >, Neues Projekt”.
Klicken Sie auf die Registerkarte ,,Importieren”.
Wahlen Sie ,WinHelp-Projekt” aus und klicken Sie auf , OK“,

Klicken Sie auf die Schaltflache ,,Durchsuchen” und wahlen Sie die zu importierende HPJ-Datei.
Klicken Sie auf ,Weiter”.

Geben Sie den Ausgabeordner und den Dateinamen an.
Wahlen Sie unter ,,Auswahl der Quelldokumente” die zu importierenden Word-Dokumente.

Klicken Sie auf , Fertig stellen” oder auf ,Weiter”, um die folgenden Schritte des Assistenten zu
durchlaufen.

Tipps zum Erstellen von HTML-Projekten mit .HPJ-Dateien

Lesen Sie sich diese Schritte vor Beginn der Projekterstellung genau durch, um sicherzustellen, dass
das HTML-Projekt Ihren Vorstellungen entspricht.

Alle Dateien, auf die in dem WinHelp-Projekt (.HPJ) verwiesen wird, miissen sich an den
angegebenen Speicherorten befinden, bevor Sie die Projektdateien generieren.

Sie kdnnen ein einzelnes Stylesheet erstellen und es auf alle Themen anwenden oder verschiedene
Stylesheets fiir verschiedene Themen verwenden.

WinHelp-Themen nutzen eine Kombination aus definierten Formatvorlagen und manueller
Zeichen- und Absatzformatierung. Um spezielle Formate zu erhalten, erstellen Sie bei Bedarf
Formatvorlagen, in denen dieselben Formatierungselemente wie in WinHelp verwendet werden.

Sie kdnnen auch ein vorhandenes Stylesheet auswéhlen, das Sie bereits flir andere HTML-Projekte
verwenden. Die Namen der Formatvorlagen in den WinHelp-Themen miissen mit den Namen der
Formatvorlagen im Stylesheet identisch sein. Wichtig ist, dass die Absatze der WinHelp-Themen mit
den gewiinschten Formatvorlagen formatiert sind. Andernfalls miissen Sie den Absatzen der

HTML-Themen die Formate des Stylesheets nach dem Generieren des Projekts manuell zuweisen.

Es ist nicht unbedingt nétig, Stylesheets zu verwenden. Die HTML-Themen enthalten die
Formatierungen aus den DOC-Dateien (als Inline-Formatvorlagen, die einzeln formatierte Absatze
und Zeichen sind). Sie kdnnen jederzeit Formatvorlagen erstellen und diese auf Themen anwenden,
nachdem das HTML-Projekt erstellt wurde. (Besonders fiir groRe Projekte sollten Sie Stylesheets zur
Erstellung der HTML-Themen verwenden. Bei Anderungen der Formatvorlage werden automatisch
alle Themen aktualisiert.)

Anhand eines kleines Testprojekts konnen Sie sich am besten mit den Optionen vertraut machen.
Experimentieren Sie mit unterschiedlichen Optionen, bis die HTML-Ausgabe Ihren Wiinschen
entspricht.
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. Vor dem Generieren eines groRen Projekts sollten Sie bereits im Voraus entscheiden, wie es
strukturiert werden soll. Im HTML-Format entspricht jedem WinHelp-Thema eine
HTML-Themendatei. Es gibt verschiedene Méglichkeiten, diese Dateien zu organisieren. Sie kdnnen
alle Dateien im Stammordner des Projektordners speichern oder in einem Unterordner. Sie kdnnen
Unterordner erstellen, die Sie nach den Namen der .DOC-Dateien benennen, und in denen Sie die
zugehorigen Themen speichern. Schlielllich koénnen Sie Themen auch nach ihrer Verwendung als
Seiten im Inhaltsverzeichnis speichern. (Fiir jedes Buch werden Ordner erstellt und fir
Unter-Bicher in lhrer .CNT-Datei werden Unterordner erstellt.)

J Oft wird ein Projekt gemeinsam mit verschiedenen anderen WinHelp-Projekten (beispielsweise mit
einem Masterprojekt) verwendet. In diesem Fall sollte fiir jede .HPJ-Datei ein separates
HTML-Projekt erstellt werden, damit alle Verknlipfungen funktionieren.

] Nach der Projektgenerierung kénnen Sie Anderungen am Stylesheet vornehmen. StandardméRig
wird ein grauer Hintergrund verwendet. Sie kdnnen Weil3 als Hintergrundfarbe festlegen, indem Sie
die Dokumenteigenschaften des Stylesheets andern.

3.12. Versionskontrollen Projekte zuordnen

HINWEIS: Beim Hinzufiigen eines neuen Projekts zur Versionskontrolle miissen Autoren in der
Client-Anwendung des RoboHelp-Autorenwerkzeugs den Befehl ,,Zur Versionskontrolle hinzufiigen”
verwenden. Fiigen Sie die Dateien und Ordner nicht innerhalb des RoboSource Control-Explorers hinzu, da
dies zu beschddigten Dateien fiihren kann.

Allgemeines zur Versionskontrolle

RoboHelp arbeitet mit einer Versionskontrollsoftware zusammen, um Komponenten (falls nicht bereits
verwendet) zur Bearbeitung automatisch ein- und auszuchecken und ihre Verwendung zu verfolgen.
Dateien kdnnen auch angezeigt werden, indem sie ohne Auschecken in der Versionskontrolle gedffnet
werden.

Ihre Versionskontrollsoftware muss die Microsoft SCC-API unterstiitzen, um in RoboHelp verwendet
werden zu kénnen. Sie konnen Adobe RoboSource Control (mit RoboHelp installiert), Microsoft
SharePoint (mit RoboHelp nativ integriert) oder ein anderes Paket von Drittanbietern verwenden. In
beiden Fallen flhren Sie Versionskontrollaufgaben in RoboHelp aus.

Lesen Sie folgende Artikel, wenn Sie RoboHelp-Projekte in Microsoft Team Foundation Server oder eine
Unterversion integrieren méchten:

J Integrierung von RoboHelp-Projekten mit Team FoundationServer

J Integrierung von RoboHelp-Projekten mit Unterversion

Nach dem Fertigstellen einer Datei kann diese in die Versionskontrolle eingecheckt werden. Optional
kdnnen auch gleich alle Dateien beim Schlief3en des Projekts vom Programm eingecheckt werden. Sobald
die gednderten Dateien eingecheckt sind, haben andere Autoren Zugriff darauf. Sie kdnnen RoboHelp
auch so einstellen, dass Dateien dies beim Schlieflen des Projekts automatisch tberpriift.
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HINWEIS: Falls sich eine Datei nicht auschecken Idsst, priifen Sie, ob ein anderer Benutzer die Datei gerade
ausgecheckt hat. Priifen Sie auch, ob die Datei méglicherweise nicht in der Versionskontrolle vorhanden
ist.

Viele Themen sind mit anderen Themen verkniipft oder werden im Inhaltsverzeichnis, Index und in
Abfolgen verwendet. Beim Andern einer Datei oder der Projektstruktur checkt RoboHelp automatisch
alle betroffenen, abhdngigen Dateien (falls verfligbar) aus. Beim Verschieben einer Datei wird der Autor
aufgefordert, den Quellordner und den Zielordner auszuchecken.

Damit beim Ausfiihren manueller Versionskontrollaufgaben keine Eingabeaufforderungen angezeigt
werden, deaktivieren Sie die entsprechende Option in der Registerkarte ,Versionskontrolle” (Wahlen Sie
,Datei” >, Optionen”). Die Dateien werden dann automatisch ausgecheckt. Nicht in der Liste ausgewahlte
Dateien kdnnen nicht ausgecheckt werden. RoboHelp zeigt an, welche Dateien ausgecheckt werden
missen, und ob diese bereits ausgecheckt sind.

HINWEIS: RoboHelp checkt alle abhéngigen Dateien automatisch aus.

Um Anderungen an den Kopien ausgecheckter Dateien riickgiangig zu machen, kénnen Sie den Checkout
der angezeigten Datei riickgdangig machen. Stellen Sie dann die aktuellste Version aus der
Versionskontrolle wieder her. Durch den Befehl ,,Checkout riickgidngig machen” werden Anderungen
verworfen, die an der lokalen Kopie der Datei vorgenommen wurden.

Die Versionskontrolle schiitzt Dateien wahrend der Bearbeitung, protokolliert den Versionsverlauf,
erstellt Sicherungen und erméglicht die gemeinsame Nutzung und Organisation. Alle einem Projekt unter
Versionskontrolle hinzugefligten Dateien werden automatisch der Versionskontrolle hinzugefiigt und
ausgecheckt. Alle aus einem Projekt entfernten Dateien werden automatisch aus der Versionskontrolle
entfernt. Dies wird im Dateiverlauf festgehalten.

Versionskontrollaufgaben lassen sich in den Anzeigebereichen der Projekte durchfiihren: Klicken Sie mit
der rechten Maustaste auf die Datei, wahlen Sie einen Befehl und eine Datei, und klicken Sie in der
Multifunktionsleiste ,,Zusammenarbeiten” auf ,,Zur Versionskontrolle hinzufiigen®. Alternativ dazu
markieren Sie eine Datei und wahlen Sie eine Option in der Multifunktionsleiste ,,Zusammenarbeiten”

Versionskontrolle anwenden

1) Installieren Sie eine Versionskontrollsoftware, welche die Microsoft SCC API unterstiitzt.

2) Richten Sie in Zusammenarbeit mit dem Netzwerkadministrator entsprechende
Benutzerberechtigungen ein. Weitere Informationen finden Sie in der Dokumentation zur
Versionskontrollsoftware.

3) Flgen Sie das Projekt der Versionskontrolle hinzu.
Zugreifen von Pod-Anzeigebereichen auf die Versionskontrolle

Dateistatus-Pod

Wihlen Sie ,,Projekt” > ,Offnen” >, Podes” > ,Dateistatus”. Zeigt die Liste mit den Dateien nach
Dateistatus- und Versionskontrollaufgaben. Uber die Versionskontroll-Symbolleiste haben Sie
Zugriff auf Versionskontrollaufgaben.
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Themenlisten-Pod

Wihlen Sie ,,Projekt” >, Offnen” > ,,Pods” > ,Themenliste”. Dient dem Offnen, Anzeigen und
Sortieren von Themen.

Projektmanager-Pod

Wihlen Sie ,,Projekt” > ,Offnen” >, Pods” > , Projektmanager”. Zeigt Dateisymbole an. Ein rotes
Hakchen zeigt an, dass die Datei ausgecheckt ist.

HINWEIS: Die Benutzeroberflache von RoboHelp ist fiir RoboSource Control, Microsoft Team Foundation
Server 2005 und Microsoft Visual SourceSafe optimiert.

Haufig gestellte Fragen zur Versionskontrolle

Wie funktioniert die Versionskontrolle?

Ein Hilfeprojekt besteht aus einzelnen Dateien fiir Themen, Abbildungen, Stylesheets, Inhaltsverzeichnis,
Fenster und anderen Komponenten, die von Autoren unabhangig bearbeitet werden.

Wie verwenden mehrere Autoren die Versionskontrolle?

J Ein Autor kann Projektkomponenten bearbeiten, wahrend andere Autoren andere Komponenten
bearbeiten.

J Projektkomponenten kénnen sogar wahrend der Bearbeitung angezeigt werden.

J Die neuesten Anderungen kénnen abgerufen werden, nachdem die Dateien wieder eingecheckt
wurden.

J Die Versionskontrolle kann in RoboHelp konfiguriert und verwendet werden. (Es ist nicht
empfehlenswert, eine Versionskontrolle fiir das Projekt aulRerhalb von RoboHelp durchzufiihren.)

Kann die Versionskontrolle bei Projekten mit nur einem Benutzer eingesetzt werden?

Ja, um die Anderungsverfolgung zu verwenden und eine zentrale Kopie des Projekts auf dem Netzwerk
zu speichern.

Ist das Auschecken durch mehrere Benutzer unbedenklich?

Ein Auschecken durch mehrere Benutzer wird nicht empfohlen.

Wo kann ich die Optionen der Versionskontrolle fiir RoboHelp einstellen?

Klicken Sie auf ,,Datei” > ,Optionen” > ,Versionskontrolle”.

Muss ich mein Versionskontroll-Programm au8erhalb von RoboHelp verwenden?

Wenn Dateien oder Ordner aus dem Projekt entfernt werden, sollten sie auch aus der Versionskontrolle
entfernt werden. Das Erstellen von Benutzerkonten oder das Festlegen von Programmeigenschaften
sollten Uber die Versionskontrolle erfolgen. Die Versionskontrolle kann in RoboHelp ge6ffnet werden.
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Muss ich zum Bearbeiten des Projekts die Projektdatei (.XPJ) auschecken?

Die Projektdatei (.XPJ) muss wahrend des Bearbeitens nicht ausgecheckt sein. Das Auschecken der
.XPJ-Datei ist nur fir das Bearbeiten von Projekteinstellungen erforderlich.

Werden Elemente, die dem Projekt hinzugefiigt wurden, auch der Versionskontrolle hinzugefiigt?

Ja. Neue Themen werden sofort hinzugefiigt.Neue Ordner werden beim Speichern des Projekts
hinzugefligt. Wenn eine Datei oder ein Ordner umbenannt wird, andert sich der Name in der
Versionskontrolle nicht. Das neue Element wird hinzugefiigt, aber das Originalelement bleibt unter
seinem urspriinglichen Namen bestehen. Entfernen Sie das Element in der Versionskontrolle.

Speichern Sie Ihr Projekt nach dem Hinzufligen von Dateien, aber achten Sie auch darauf, die Dateien in
die Versionskontrolle einzuchecken, damit Anderungen dort beriicksichtigt werden. Anderungen, die sich
nur auf einem lokalen Laufwerk befinden, werden nicht automatisch der Versionskontrolle hinzugefugt.

Werden aus dem Projekt entfernte Elemente auch aus der Versionskontrolle entfernt?

Dateien werden mit dem Loschen auch aus der Versionskontrolle entfernt. Umbenannte Elemente
werden unter ihrem neuen Namen hinzugefligt, aber die alte Version bleibt unter dem alten Namen
bestehen.

Wo befinden sich die aktuellen Anderungen des Teams?

Sie erhalten die neuesten (von anderen Benutzern eingecheckten) Dateiversionen entweder direkt beim
Offnen des Projekts oder durch manuelles Abrufen.

Wie kann ich Ausgabedateien der Versionskontrolle hinzufiigen?

Falls andere Personen Zugriff auf Ihre Ausgabedateien benétigen, sind diese Dateien der
Versionskontrolle hinzuzufiigen.

RoboHelp-Projekte zu Versionskontrolle hinzufiigen

HINWEIS: In diesem Thema wird das Hinzufligen eines RoboHelp-Projekts zu RoboSource Control erlautert.
Wenn Sie SharePoint als Ihr Versionskontrollsystem verwenden mochten, finden Sie weitere
Informationen dazu unter Versionskontrolle mit Microsoft SharePoint.

Wenn Sie ein RoboHelp-Projekt der Versionskontrolle hinzufiigen, erstellen Sie bei der erstmaligen
Verbindung zu RoboSource Control eine Datenbankverbindung. RoboHelp verwendet diese Verbindung
zum Zugriff auf die Datenbank. Siehe Hilfe zu Adobe RoboSource Control fiir weitere Informationen.

1)  Offnen Sie das Projekt in RoboHelp HTML.
2)  Wahlen Sie ,Zusammenarbeiten” >, Zur Versionskontrolle hinzufiigen”.
3)  Waihlen Sie ,,RoboSource Control” und klicken Sie dann auf , 0K

4)  Wenn Sie zum ersten Mal von lhrem PC aus eine Verbindung mit der RoboSource
Control-Datenbank herstellen, fahren Sie mit Schritt 5 fort, um eine neue Verbindung herzustellen.
Falls bereits eine Verbindung eingerichtet wurde, achten Sie darauf, dass die gewlinschte
Verbindung in der Liste der Verbindungen ausgewahlt wurde. Fahren Sie dann mit Schritt 9 fort.
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5)  Wahlen Sie aus der Liste der Verbindungen die Option ,,Erstellen” aus.
6) Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen aus:

- Falls sich die Software RoboSource Control Server auf Ihrem PC befindet, wahlen Sie die
Datenbankverbindung aus der im linken Anzeigebereich erscheinenden Liste aus.

- Wenn sich RoboSource Control Server auf einem separaten Server befindet, sind folgende
Felder auszufillen:

Verbindungsname

Geben Sie einen beliebigen Namen ein, iber den die Datenbank von RoboSource Control Clients
aus angesprochen wird. Sie kénnen hierzu auch den Namen der Datenbank verwenden.

Server

Geben Sie entweder die IP-Adresse oder den eindeutigen Namen des Servers in lhrem lokalen
Netzwerk ein.

Datenbank

Geben Sie den Namen der Datenbank exakt so ein, wie er im Dialogfeld , Datenbank erstellen”
hinterlegt wurde.

7)  Klicken Sie auf ,Erstellen und Verbinden”,
8)  Stellen Sie eine Verbindung zu RoboSource Control her.

9) Klicken Sie im Dialogfeld , Quellenverwaltung konfigurieren” auf die Schaltflache ,,Durchsuchen”,
die sich neben dem Feld ,, Stammpfad” befindet.

10) Geben Sie nach Aufforderung das gleiche Kennwort ein, das Sie zum Anmelden benutzt haben.

11) HINwWEIS: Falls das System nicht mehr reagiert, ist moglicherweise das Dialogfeld ,,Login“ hinter dem
RoboHelp-Fenster verborgen. Verwenden Sie Alt+Tab, um das Dialogfeld , Login“ anzuzeigen.

12) Klicken Sie auf den Stammknoten ,,$“ um ihn auszuwahlen, klicken Sie auf ,,0K“ und klicken Sie
dann in der angezeigten Meldung auf ,Ja“

Alle RoboHelp-Projektdateien werden nun in die serverbasierte Datenbank kopiert und alle Dateien
werden als an Sie ausgecheckt markiert. Beim Schlieflen des Projekts werden Sie aufgefordert, die
Dateien in die Datenbank einzuchecken. Wenn Sie mit ,,Ja“ bestatigen, werden alle Dateien eingecheckt.

HINWEIS: Auf der Benutzeroberflache von RoboHelp wird zusatzlich ein Dateistatus-Pod angezeigt. Dieser
Pod listet alle unter Versionskontrolle stehenden Projektdateien sowie deren Status (ein- oder
ausgecheckt) auf. RoboSource Control wird zusammen mit weiterfliihrender Dokumentation installiert.
Diese Hilfedatei wird innerhalb der Anwendung RoboSource Control-Explorer aufgerufen.

Dateien ein-/auschecken

Wenn Sie eine Projektdatei in RoboHelp bearbeiten, wird die Themendatei (sofern nicht bereits
verwendet) aus der Versionskontrolle ausgecheckt.
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Viele Themen sind mit anderen Themen verkniipft oder werden im Inhaltsverzeichnis, Index und in
Abfolgen verwendet. Beim Andern einer Datei oder der Projektstruktur checkt RoboHelp automatisch
alle betroffenen, abhangigen Dateien (falls verfiigbar) aus.

Falls abhdngige Dateien vorhanden sind, fragt RoboHelp ab, ob sie ausgecheckt werden sollen. Sollten
einige der Dateien bereits ausgecheckt sein, bitten Sie die Benutzer, sie zunachst einzuchecken.

HINWEIS: Nachdem Sie ein Projekt zum Versionskontrollsystem hinzugefiigt haben, konnen Sie den
Dateiversionsverlauf und -eigenschaften sowie Unterschiede zwischen der lokalen Kopie der Datei und
ihre eingecheckte Version anzeigen.

3.13. Versionskontrolle mit Microsoft SharePoint

RoboHelp bietet native Versionskontrolle fiir Microsoft SharePoint 2010 und hdher, d. h., Sie miissen
keine Plugins von Drittanbietern installieren.

Das RoboHelp-Installationsprogramm installiert automatisch alle benétigten Komponenten,
einschlieRlich der folgenden, die Voraussetzung fir eine ordnungsgemalie Funktionsweise der
Versionskontrolle sind:

. .NET framework 4.0
L SQL Server Compact 3.5 SP2

RoboHelp-Einstellungen fiir SharePoint konfigurieren

1)  Klicken Sie in RoboHelp auf ,Datei” >, Optionen” > ,Versionskontrolle”, um die
Versionskontrolleinstellungen anzuzeigen.

2)  Geben Sie im Bereich ,,SharePoint-Einstellungen” den Pfad eines auf dem System installierten
Dateivergleichsprogramms und die dazugehorigen Argumente (Parameter) an. RoboHelp
verwendet dies fir den Vergleich von Dateien. Sie kdnnen das kostenlose Vergleichsprogramm
Winmerge hier herunterladen: http://winmerge.org/.

HINWEIS: Wenn Sie Winmerge verwenden, geben Sie den Installationspfad von Winmerge auf Ihrem
System flir den Parameter,,Pfad“ und ,%1“ und ,%2“ als Argumente an. Mit ,%1“ und ,,%2“ werden
die beiden zu vergleichenden Dateien angegeben.

3)  Konfigurieren Sie die folgenden Optionen:

Bestitigung vor dem Uberschreiben von Dateien

Der Benutzer erhilt vor dem Uberschreiben nicht ausgecheckter Dateien mit Schreibschutz eine
Benachrichtigung.

Lokale Datei selbst bei identischer Serverversion ersetzen

RoboHelp ruftimmer die neuesten Dateien vom Server ab, auch wenn die Version der lokalen Datei
und der Datei auf dem Server identisch sind.
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Standardoption zum Einchecken
Wahlen Sie, ob die Dateien als Haupt- oder als Nebenversion eingecheckt werden sollen. In der
Standardeinstellung werden sie als Hauptversion eingecheckt.

HINWEIS: Die Standardoption zum Einchecken wird verwendet, wenn das Dialogfeld zum Einchecken
wahrend des Eincheckvorgangs nicht verwendet wird.

In RoboHelp werden standardmaRig keine Benachrichtigungen fiir Versionskontrollvorgdange angezeigt.
Wenn Benachrichtigungen angezeigt werden sollen, aktivieren Sie im Dialogfeld , Optionen” (,,Datei” >
,Optionen®) auf der Seite ,Versionskontrolle” die relevanten Optionen im Bereich
,Bestatigungsdialogfeld anzeigen, wenn”,

Konfigurieren von SharePoint-Einstellungen

Um ein RoboHelp-Projekt einer Dokumentbibliothek in SharePoint hinzuzufiigen, konfigurieren Sie deren
Einstellungen:

HINWEIS: In diesem Abschnitt werden die gréfSere Schritte aufgefiihrt, die Sie ausfiihren miissen, um lhren
SharePoint-Server zu konfigurieren. Lesen Sie lhre Produktdokumentation, um ndhere Informationen zu
erhalten.

1)  Melden Sie sich bei SharePoint an.
2)  Erstellen Sie eine Site.

Um eine Site zu erstellen, miissen Sie Details wie den Site-Titel, Website-Adressen, Vorlage und
Site-Administrator bereitstellen.

3) Erstellen Sie eine Dokumentbibliothek fiir die Site, die Sie in Schritt 2 erstellt haben.
4)  Aktivieren Sie die Versionseinstellungen fiir die Bibliothek:

a) Klicken Sie in der Liste der Dokumentbibliotheken auf die zu bearbeitende
Dokumentbibliothek.

b)  Greifen Sie auf Bibliotheks-Einstellungen zu.
c) Offnen Sie die Versionseinstellungen und konfigurieren Sie Folgendes:

Inhaltsgenehmigung fiir gesendete Elemente erforderlich?
Wahlen Sie ,Nein”.

Jedes Mal eine neue Version erstellen, wenn Sie eine Datei in dieser Dokumentbibliothek bearbeiten?
Wahlen Sie ,,Haupt- und Nebenversionen (Entwirfe) erstellen”.

HINWEIS: Die Option ,Hauptversionen erstellen” wird ebenfalls unterstitzt. In diesem Fall kdnnen keine
Nebenversionen von Dateien eingecheckt werden.

Folgende Anzahl von Hauptversionen beibehalten
Deaktivieren Sie diese Option.

Entwiirfe fiir die folgende Anzahl von Hauptversionen beibehalten

Deaktivieren Sie diese Option.
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Welche Benutzer konnen Entwiirfe in dieser Dokumentbibliothek anzeigen?

Benutzer mit Lesezugriff.

Auschecken von Dokumenten erfordern, bevor sie bearbeitet werden kénnen? (Auschecken
erzwingen)

Wahlen Sie ,,Ja“

HINWEIS: Um Benutzern Lese-/Schreibzugriff auf RoboHelp-Dateien auf Ihrem SharePoint-Server zu geben,
missen Sie die entsprechenden SharePoint-Berechtigungen bereitstellen.

Projekt zu SharePoint-Bibliothek hinzufiigen

1) Klicken Sie auf ,,Zusammenarbeiten” > ,Zur Versionskontrolle hinzufiigen®.
2)  Wahlen Sie ,RoboHelp SharePoint-Verbindung” und klicken Sie auf ,,0K*“

3) Geben Sie die SharePoint-Site, die die Dokumentbibliothek enthalt, sowie den Benutzernamen und
das Kennwort zum Anmelden bei SharePoint an. Klicken Sie auf ,,0K“, um sich bei SharePoint
anzumelden.

HINWEIS: Wenn auf dem SharePoint-Server LDAP-Authentifizierung konfiguriert ist, kdnnen Sie diese
verwenden, indem Sie die Option ,Windows-Authentifizierung verwenden” wahlen.

Wenn Sie die Verbindung zur SharePoint-Site herstellen, werden alle dort befindlichen
Dokumentbibliotheken angezeigt.

4)  Erstellen Sie innerhalb einer Dokumentbibliothek einen Ordner oder verwenden Sie einen
vorhandenen leeren Ordner zum Hochladen der RoboHelp-Dateien. Klicken Sie dann auf ,,0K“.

RoboHelp fiigt die Projektdateien in SharePoint hinzu.

HINWEIS: Sie kdnnen das Projekt einem beliebigen Ordner in der Dokumentbibliothek hinzufligen.
Der Ordner muss leer sein. Es ist nicht moglich, das Projekt direkt der Dokumentbibliothek
hinzuzufiigen.

3.14. Help-Projekte zusammenfiihren

Allgemeines zu zusammengefiihrten Hilfeprojekten

Mit RoboHelp kdnnen Sie Projekte im Unternehmenssetup oder in einem verteilten Modus erstellen, bei
dem verschiedene Dokumentationsprojekte in einem libergeordneten Projekt zusammengefasst
werden. Mehrere Autoren kbnnen gemeinsam arbeiten, ohne dass der Einsatz von Software zur
Quellcodeverwaltung erforderlich wird, da sie jeweils einzelne Projekte bearbeiten kdnnen, die Sie im
Anschluss zu einem Ubergeordneten Projekt zusammenfihren. Mithilfe von Skins und Vorlagen ldsst sich
in den zusammengefiihrten Projekten eine einheitliche Gestaltung erzielen.
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Das Zusammenfiihren findet zur Laufzeit statt, nachdem alle Projekte erzeugt wurden. Vor dem
Zusammenfihren der Projekte platzieren Sie im Masterprojekt einfach Referenzen auf andere Projekte
(das Masterprojekt selbst enthalt keine Unterprojekte). Die einzelnen Referenzen werden in das
Inhaltsverzeichnis des Masterprojekts an der Stelle eingefligt, an der die Unterprojekte eingeblendet
werden sollen. Damit kdnnen Sie steuern, wo die Benutzer auf das Unterprojekt zugreifen, und kdnnen
ein zentrales und einheitliches Hilfesystem verwirklichen. Die Benutzer sehen ein einziges Onlinesystem
mit Inhaltsverzeichnis, Index, Volltextsuche, einem Glossar (in WebHelp-Projekten) und
Verknlpfungs-Steuerelementen.

WICHTIG: Die untergeordneten Projekte diirfen keine Inhaltskategorien aufweisen.

Das Zusammenfiihren mehrerer Projekte verlauft in folgenden Schritten:

J Erstellen Sie ein Masterprojekt mit Verweisen auf Unterprojekte im Inhaltsverzeichnis. Siehe
Masterprojekt erstellen.

. Veroffentlichen Sie die Unterprojekte. Siehe Verdffentlichen von Unterprojekten.

HINWEIS: Veroffentlichen Sie Unterprojekte von Masterprojekten mit dem Ausgabetyp ,,Adobe
AIR-Anwendung” als browserbasierte Adobe AIR-Hilfe.

Ausgabetyp ,,Browserbasierte Hilfe”

<% Adobe AR - Role Based

General Output TYpe: | Browser based Help A4
+ Content Categories

Template Browszer bazed Help

Wiew AlR &pplication and Browser baged Help

Server Help Content only

Output Location

“&lR File;
“Start Page: | C:AEmployeeCare\E mploveeCareProjecty S5 L dobe_AIR
Help Settings

"Help Title:| Employes Care

Werzion: *Help |D:

Inztaller Settings
“Digital Certificate:

"Pazsword:

Frogram benu Folder:

J (Nur Ausgabetyp ,,Adobe AIR-Anwendung”) Generieren Sie die Ausgabe des Masterprojekts erneut.
Siehe Konfigurieren des Adobe AIR-Layouts.

HINWEIS: Responsive HTML5, WebHelp Pro- und FlashHelp Pro-Projekte werden von RoboHelp Server
automatisch verdffentlicht.
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Masterprojekt erstellen

Diese Vorgehensweise gilt fir HTML-Hilfe, WebHelp, FlashHelp, Adobe AIR-Anwendungen und

browserbasierte Adobe AIR-Projekte.

1)  Erstellen Sie ein Masterprojekt und die zusammenzufiihrenden Projekte.
TIPP: Im Idealfall ist das Masterprojekt ein leerer Container oder es enthalt nur ein Standardthema.
Dies erleichtert die Wartung des Projekts. Der gesamte Inhalt befindet sich dann in den
Unterprojekten. Weitere Informationen finden Sie unter Welches Projekt eignet sich am besten fiir
das Masterprojekt? in Hdufig gestellte Fragen (FAQ) zum Zusammenfiihren von Projekten.

2)  Offnen Sie das Masterprojekt. Fiigen Sie im Standardthema den Inhalt hinzu, der auf der Startseite
der zusammengefiihrten Hilfe angezeigt werden soll.

3)  Wahlen Sie eine Skin aus. Die Skin des Masterprojekts dient als Skin der zusammengefihrten Hilfe.
4)  Flhren Sie eine der folgenden Aktionen aus:

- Wahlen Sie das Standard-Inhaltsverzeichnis des Masterprojekts aus dem Projektmanager-Pod
aus.

- Erstellen Sie ein Inhaltsverzeichnis fiir das Masterprojekt.

5)  Platzieren Sie zum Einfligen von Unterprojekten den Cursor im Inhaltsverzeichnis.

6) Klicken Sie in der Inhaltsverzeichnis-Symbolleiste auf das Symbol ,Neues zusammengefiihrtes
Projekt”.

7)  Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen aus:

- Klicken Sie fiir HTML-Hilfeprojekte im Dialogfeld ,Zusammengefiihrtes Projekt” auf die
Registerkarte ,,HTML Help®.

- Far WebHelp/FlashHelp/Adobe AIR-Projekte klicken Sie auf die gleichnamige Registerkarte.

8)  Fiihren Sie eine der folgenden Aktionen aus:

- Fiir HTML-Hilfeprojekte wahlen Sie eine CHM-Datei aus, die sich bereits im aktuellen
Projektordner befindet, oder wechseln Sie zum Speicherort der CHM-Datei.

Ein Symbol mit dem Dateinamen wird an der Stelle im Inhaltsverzeichnis-Pod angezeigt, an
welcher Sie die Unterprojekte eingefligt haben. Der Dateiname hat das Format <CHM-Datei>
.chm:./<CHM-Datei>.hhc. Die HHC-Datei entspricht dem Inhaltsverzeichnis der
zusammengefiihrten CHM-Datei. Dieses Symbol wird an der Stelle angezeigt, an welcher die
Inhaltsverzeichnisse der Unterprojekte im zusammengefiihrten Projekt eingeblendet werden.
Bei Bedarf kénnen Sie das Symbol an eine andere Position im Inhaltsverzeichnis ziehen und
dort einfiigen.

- Geben Sie fir WebHelp/FlashHelp/Adobe AIR-Projekte den Namen eines RoboHelp-Projekts
(XPJ) ein oder klicken Sie auf ,0ffnen”, um zu der Projektdatei zu wechseln.

Fiir WebHelp/FlashHelp/Adobe AIR-Projekte werden die Platzhalter in Form des
Projektnamens angezeigt.
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9) Generieren Sie das Masterprojekt.

Beim Generieren eines Projekts mit zusammengefiihrten Projektreferenzen im Inhaltsverzeichnis
wird der Ordner ,mergedProjects” im SSL-Ausgabeordner angelegt. Der Ordner ,mergedProjects”
enthdlt fiir jedes referenzierte Unterprojekt einen Ordner. Fiir WebHelp/FlashHelp/Adobe AIR muss
das zugehérige Unterprojekt in seinem jeweiligen Ordner generiert werden.

HINWEIS: Der Name ,mergedProjects” ist reserviert. Unterordner des Projektordners diirfen nicht
den Namen ,,mergedProjects” erhalten.

10) Klicken Sie im Dialogfeld ,,Ergebnis” auf ,,Anzeigen”, um die Ergebnisse anzuzeigen und das
zusammengefihrte Projekt zu testen.

Hinweise:

J In zusammengefihrten HTML-Hilfeprojekten werden nicht-binare Inhaltsdateien (.HHC)
verwendet. Die Namen der kompilierten Ausgabedatei (CHM) und der Inhaltsdatei (.hhc) des
Unterprojekts dirfen keine Leerzeichen enthalten. (Um festzustellen, ob Leerzeichen enthalten
sind, rufen Sie den Projektordner mit den Dateinamen in Windows Explorer auf. Benennen Sie die
Dateien jedoch nicht mit Windows Explorer um.) Falls Dateinamen mit Leerzeichen vorhanden sind,
offnen Sie das Projekt und benennen Sie die entsprechende Projektdatei um. Generieren Sie
danach das Projekt und andern Sie den Namen der Ausgabedatei (CHM-Datei). Der HHC-Dateiname
wird automatisch aktualisiert, wenn der Projektname gedndert wird.

o Weisen Sie dem Projekt nicht die Funktion ,,Bindres Inhaltsverzeichnis” zu. Falls Sie so vorgehen,
wird das externe Inhaltsverzeichnis im HTML-Hilfeviewer nicht auf der Registerkarte ,,Inhalt”
angezeigt.

. Falls Sie eine WebHelp-/FlashHelp-/Adobe AIR-Ausgabe mithilfe einer Skin generieren, ersetzt die
Skin des Masterprojekts im zusammengefihrten Projekt die Skin des Unterprojekts. Falls Sie
auBerhalb des zusammengefihrten Projekts auf die Einzelprojekte zugreifen, wird die
projektspezifische Skin verwendet.

. Wenn Sie Verknilipfungen zu anderen Projekten hinzufligen missen, achten Sie darauf, dass die
Ordnerstruktur der Quellprojekte genauso eingerichtet ist wie die Ordnerstruktur der generierten
und veroffentlichten Dateien.

Andernfalls miissen Sie beim Einrichten der Hyperlinks die URL anhand der Ordnerstruktur der
generierten und verdffentlichten Dateien manuell erstellen und im Textfeld ,Verkniipfung zu“
angeben. Detaillierte Informationen zu den Schritten finden Sie in diesem Artikel.

Veroffentlichen von Unterprojekten

Diese Vorgehensweise gilt fir Microsoft HTML-Hilfe, WebHelp, FlashHelp, Adobe AIR-Anwendungen und
browserbasierte Adobe AIR-Projekte.

Veroffentlichen Sie die Unterprojekte nach Erstellung des Masterprojekts, um sie am korrekten
Speicherort zu platzieren. Durch das Veroffentlichen der Projekte kdnnen diese zur Laufzeit zusammen
angezeigt werden. Unterprojekte kdnnen an unterschiedlichen Speicherorten verwaltet und
zusammengefiihrt werden. Das zusammengefihrte Projekt kann im Intranet eines Unternehmens, auf
einer Internet-Website, einer Festplatte oder einem Netzwerk- oder FTP-Server veroffentlicht werden.
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Die Ausgabedateien des zusammengefiihrten Projekts werden nur auf der veroffentlichten Site
gespeichert und nicht an den Speicherorten der einzelnen Unterprojekte.

1)
2)

3)

4)

5)

6)
7)

8)

Offnen Sie ein Unterprojekt.
Klicken Sie mit der rechten Maustaste in den Einzelquellenlayout-Pod und wéhlen Sie ,,Generieren”,

HINWEIS: Wahlen Sie bei Masterprojekten mit dem Ausgabetyp ,,Adobe AIR-Anwendung” fur die
Unterprojekte den Ausgabetyp , Browserbasierte Hilfe”,

Wahlen Sie bei Masterprojekten mit dem Ausgabetyp einer Adobe AIR-Anwendung fiir die
Unterprojekte den Ausgabetyp der browserbasierten Hilfe.

Zeigen Sie die Veroffentlichungseinstellungen an.

- (Adobe AIR/WebHelp) Klicken Sie im Dialogfeld mit den Layouteigenschaften auf die
Registerkarte ,Veroffentlichen”.

- (FlashHelp/Microsoft HTML-Hilfe) Klicken Sie auf ,Weiter”, bis das Dialogfeld
Veroffentlichen” angezeigt wird.

Legen Sie einen Zielort fest. Beispiel:
[Masterprojektordner]/SSL./[Layoutname]/mergedProjects/[Unterprojektname] oder
//Servername/mergedProjects/[Unterprojektname].

Klicken Sie auf ,,Speichern und generieren®. Das Layout wird generiert.
Klicken Sie im Dialogfeld ,Ergebnis” auf ,Vercffentlichen”.

Nach Abschluss des Vorgangs wird ein Dialogfeld mit statistischen Daten zum
Verdffentlichungsprozess und einer Liste von verdffentlichten Dateien angezeigt.

Klicken Sie auf ,,SchlieSen”.

Zusammengefiihrte Hilfeprojekte anzeigen

1)

2)

Um das zusammengefiihrte Hilfesystem von einer lokalen Kopie des Masterprojekts aus anzuzeigen
(und nicht vom veroffentlichten Speicherort), kopieren Sie die WebHelp-Dateien der Unterprojekte
in den Ordner ,,mergedProject\<Projektname>*“,

HINWEIS: Damit browserbasierte Hilfen auf einem lokalen Laufwerk ausgefiihrt werden, muss der
Installationsordner der Liste der vertrauenswiirdigen Ordner hinzugefiigt werden, die im
FlashPlayerTrust-Ordner in der Datei RoboHelp.cfg definiert ist. Siehe Adobe AIR-Ausgabe verteilen.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste in den Ordner ,Einzelquellenlayouts” und wahlen Sie
»Anzeigen”, Falls Sie diese Methode verwenden, sollten Sie darauf achten, im Masterprojekt nicht
die Option , Alle erneut veroffentlichen” zu wahlen, da diese in bestimmten Fallen neuere
Unterprojektdateien im Netzwerk oder auf dem Server lGiberschreibt.
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Zusammengefiihrte Hilfeprojekte entfernen

1)  Um ein zusammengefiihrtes Hilfeprojekt zu 16schen, klicken Sie im Inhaltsverzeichnis-Pod auf
,Loschen”. Das Symbol des Unterprojekts wurde entfernt. Generieren Sie (und veroffentlichen Sie
falls notig) das Masterprojekt neu, um die Unterprojekte aus der Ausgabe zu entfernen.
Veréffentlichen Sie fiir WebHelp-Projekte die Unterprojekte, damit die Anderungen angewendet
werden.

Zusammengefiihrte Responsive HTML5, WebHelp Pro- oder FlashHelp Pro-Projekte
anpassen

RoboHelp-Server fiihrt mehrere Responsive HTML5, WebHelp Pro- oder FlashHelp Pro-Projekte
zusammen. Die Projekte werden im Inhaltsverzeichnis in alphabetischer Reihenfolge angezeigt. Um ein
Projektinhaltsverzeichnis in das Inhaltsverzeichnis eines anderen Projekts zu schachteln, lassen sich die
Projekte im Inhaltsverzeichnis neu anordnen. lhr Serveradministrator kann fiir Sie die Reihenfolge der
Projekte in RoboHelp Server andern oder Sie kénnen die Projekte selbst anpassen.

1) BittenSie lhren Serveradministrator, Gber die Web Admin-Schnittstelle von RoboHelp Server auf der
Registerkarte ,Projekte” die Option , Alle Projekte automatisch zusammenfihren” zu deaktivieren.

2)  Offnen Sie das Masterprojekt. Wihlen Sie ein beliebiges Projekt als Master oder wihlen Sie ein
leeres Projekt als Masterprojekt.

3)  Klicken Sie im der Inhaltsverzeichnis-Pod auf das Symbol ,,Neues zusammengefiihrtes Projekt”. Das
Dialogfeld ,, Zusammengefiihrtes Projekt” wird geoffnet.

4)  Geben Sie im Feld , Projektname” Responsive HTML5, WebHelp Pro oder FlashHelp Pro-Projekt
(XPJ) ein. oder klicken Sie auf ,,Offnen”, um zur Projektdatei zu wechseln. Eine Referenz auf das
Projekt wird an der Stelle in das Inhaltsverzeichnis des aktuellen Projekts eingefligt, auf die Sie
geklickt haben.

5)  Klicken Sie auf ,O0K”. Ein Symbol wird zusammen mit dem Projektnamen an der Stelle im
Inhaltsverzeichnis angezeigt, an der Sie das Unterprojekt eingefiigt haben. Das Symbol ist ein
Platzhalter, der anzeigt, wo das Inhaltsverzeichnis des Unterprojekts im zusammengefiihrten
Projekt angezeigt wird. Bei Bedarf kdnnen Sie das Symbol an eine andere Position im
Inhaltsverzeichnis ziehen und dort einfligen.

6) Generieren Sie alle Projekte, um die Anderungen zu aktualisieren.

7)  Veroffentlichen Sie das Masterprojekt.
HINWEIS: (Nur fiir HTML5-Ausgabe) Wenn das untergeordnete Projekt aufgrund eines technischen
Problems nicht korrekt in der veroffentlichten Ausgabe angezeigt wird, generieren Sie das
untergeordnete Projekt lokal neu und ersetzen das untergeordnete Projekt auf dem Server (im
selben Bereich) durch die neu generierte (lokale) Ausgabe.

8) Zeigen Sie das zusammengefiihrte Projekt auf dem Server an.

HINWEIS: (Nur fiir HTML5-Ausgabe) In der Admin-Konsole wird nur das Gbergeordnete Projekt
angezeigt. Eine separate Entitat des untergeordneten Projekts wird nicht angezeigt. Wenn Sie das
Ubergeordnete Projekt 6ffnen, wird der Inhalt des untergeordneten Projekts im (ibergeordneten
Projekt angezeigt.
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Haufig gestellte Fragen (FAQ) zum Zusammenfiihren von Projekten

Diese Informationen beziehen sich auf Adobe AIR-, WebHelp- und Microsoft HTML-Hilfeprojekte.

Masterprojekte

Welches Projekt eignet sich am besten fiir das Masterprojekt?

Am besten funktioniert als Masterprojekt ein leeres Projekt ohne Themen, das als Container fir die
Unterprojekte dient. Wenn Sie in das Masterprojekt Inhalte aufnehmen missen, vermeiden Sie
Verknipfungen zu anderen Projekten.

Das Inhaltsverzeichnis des Masterprojekts besteht nur aus Referenzen auf Unterprojekte. Die
Inhaltsverzeichnisse der Unterprojekte erscheinen in der Ausgabe.

Darf das Masterprojekt Inhaltskategorien enthalten?

Wie viele Unterprojekte kann das Masterprojekt referenzieren?

Die Anzahl méglicher Unterprojekte unterliegt keiner direkten Beschrankung.
Kann ein Masterprojekt ein Unterprojekt eines anderen Masterprojekts sein?

Ja. Projekt A kann beispielsweise ein Masterprojekt sein, das Projekt B referenziert, und es kann zugleich
als Unterprojekt dem Projekt C hinzugefligt werden. Folgende Beispiele zeigen die einzelnen
Ausgabetypen:

Fiir WebHelp-Projekte: Um Projekt A als Unterprojekt zu verwenden, veroffentlichen Sie es im Ordner
»\mergedProjects\“ von Projekt C.

Fiir HTML-Hilfeprojekte: Um Projekt A als Unterprojekt zu verwenden, fligen Sie die CHM-Datei dem
Projekt C hinzu und generieren die zusammengefiihrten Projekte.

Wo platziere ich die Unterprojekte im Inhaltsverzeichnis?

Das Unterprojekt kann tberall im Inhaltsverzeichnis des Masterprojekts untergebracht werden (als
Unterbuch oder als Top-Level-Buch). Nach dem Einfligen der Unterprojekte in das Inhaltsverzeichnis
kdnnen diese an die gewlinschte Stelle im Inhaltsverzeichnis gezogen werden. Allerdings kann das
Inhaltsverzeichnis eines Unterprojekts im Master-Inhaltsverzeichnis nicht aufgeteilt werden. Das
Inhaltsverzeichnis des Unterprojekts erscheint in seiner Gesamtheit am Einfligepunkt.

Werden beim Generieren oder Veréffentlichen des Masterprojekts die Unterprojekte aktualisiert?

Nein. Um ein Unterprojekt in einem zusammengefihrten Hilfesystem zu aktualisieren, generieren Sie das
Unterprojekt. In WebHelp-Projekten muss auch darauf geachtet werden, dass die Unterprojekte im
korrekten Ordner veroffentlicht werden.

Funktionen

Muss ich den Index separat zusammenfiihren?

Nein. Der Index wird von der aktualisierten Funktion zum Zusammenfihren von RoboHelp automatisch
zusammengefuhrt.
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Was geschieht, wenn die zusammengefiihrten Projekte gleichlautende Stichworteintrage,
Glossarbegriffe oder Verkniipfungssteuerelemente enthalten?

- Indexschliisselworter

Identische Indexschliisselwérter werden zur Laufzeit zusammengefasst. Falls beispielsweise
sowohl Projekt A als auch Projekt B beide den Schliisselworteintrag ,,Installation” enthalten,
enthdlt dieses Schliisselwort die Themen und Unterschliisselwérter beider Projekte.
- Glossarbegriffe
In WebHelp-Projekten gilt bei der Verwendung gleicher Begriffe im Masterprojekt und in
Unterprojekten, dass die Definitionen zur Laufzeit kombiniert werden (falls unterschiedlich,
werden die Definitionen in aufeinanderfolgenden Zeilen im Anzeigebereich , Definition fiir”
angezeigt).
In HTML-Hilfeprojekten gilt, dass bei der Verwendung identischer Begriffe im Masterprojekt
und in Unterprojekten die Definition des Masterprojekts die Definition des Unterprojekts
ersetzt.
- ,Siehe-auch”-Schliisselworter
J In WebHelp werden identische Siehe-auch-Schliisselworter nicht zur Laufzeit
kombiniert. Die einzelnen Projekte verwenden jeweils ihre eigenen
Siehe-auch-Schlisselworter. Beispielsweise sind die angezeigten Themen fir das
Schlisselwort ,,Setup” auch dann separat, wenn es von Projekt A und Projekt B zugleich
verwendet wird.

. In HTML-Hilfe werden identische Siehe-auch-Schliisselworter zur Laufzeit kombiniert.
Lassen sich Abfolgen zusammenfiihren?

Nein, Abfolgen werden nicht zusammengefihrt. Jedoch stehen die in den zusammengefihrten
Einzelprojekten definierten Abfolgen in der zusammengefiihrten Hilfe zur Verfligung.

Wie wird bedingter Text behandelt?

Unterprojekte, die mit bedingtem Text generiert werden, werden im Masterobjekt unterstiitzt. Wenn
beispielsweise ein Unterprojekt einen bedingten Text definiert, um das Tag A auszuschliel3en, dann
werden alle Themen und Themeninhalte, auf die das Tag A angewendet wurde, vom Unterprojekt und
dem Masterprojekt ausgeschlossen.

Werden Hyperlinks auf externe Themen fiir HTML Help-Projekte beibehalten?

In zusammengefiihrten HTML-Hilfeprojekten kénnen Indexschliisselworter, Inhaltsverzeichnisbiicher
und -seiten sowie HTML-Themen mit externen Themen in einer beliebigen CHM-Datei des
Masterprojekts verknlpft sein. (Remote-Themen werden in WebHelp nicht unterstitzt.)

WebHelp-Projekte

Wie gebe ich zusammengefiihrte HTML-Hilfeprojekte weiter?

Veroffentlichen Sie zusammengefiihrte WebHelp-Projekte in einem Intranet oder einer Webadresse, auf
einem lokalen Laufwerk bzw. Netzlaufwerk oder auf einem FTP-Server.
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Wo veroéffentliche ich Projekte?

Obwohl Sie das Masterprojekt an gewohnter Stelle veroffentlichen, werden die Unterprojekte an einem
besonderen Speicherort veroffentlich.

Was geschieht mit Referenzen auf Unterprojekte, die nicht veroffentlicht wurden?

Wenn ein Unterprojekt dem Masterprojekt hinzugefiigt wird, ohne veréffentlicht zu werden, wird das
Unterprojekt nach dem Veroffentlichen des Masterprojekts nicht angezeigt.

HTML-Hilfeprojekte

Welchen Indextyp sollte ich verwenden?

Fiir das Masterprojekt ist ein Index erforderlich, da andernfalls der zusammengefiihrte
Schlusselwortindex leer ist. Um CHM-Dateien zusammenzufiihren, muss |hr Masterprojekt beim
Generieren liber einen bindren Index verfligen. Bei einem bindren Index werden alle Schliisselworter von
Unterprojekten zusammengefiihrt, alphabetisch sortiert und in der Indexdatei (HHK) des Masterprojekts
gespeichert. Das bindre Format ist ideal, weil es in hohem Mal3e komprimiert ist, weniger Speicherplatz
verbraucht und sich schneller laden lasst. Indexdateien in Unterprojekten missen nicht im bindren
Format vorliegen.

Stellen Sie die Option ,Binarer Index” im Masterprojekt ein, bevor Sie die Projekte zusammenfihren.
Wie gebe ich zusammengefiihrte HTML-Hilfeprojekte weiter?

Verteilen Sie die CHM-Dateien fiir alle Projekte und speichern Sie die Dateien im gleichen Ordner wie das
Masterprojekt. Beim Zusammenfihren der Projekte wird die CHM-Datei des untergeordneten Projekts in
den Ordner des Masterprojekts kopiert. Sobald Sie das Unterprojekt aktualisieren und generieren,
miussen Sie die aktualisierte CHM-Datei in den Ordner des Masterprojekts kopieren. (Das Kopieren kann
mit Windows Explorer vorgenommen werden.) Verteilen Sie die aktuellsten Versionen aller
CHM-Dateien.

Adobe AIR-Projekte

Wie verteile ich zusammengefiihrte Adobe AIR-Anwendungsprojekte?

Ein Adobe AIR-Anwendungsprojekt besteht aus einer einzigen AIR-Datei. Sie kdnnen diese AIR-Datei
verteilen, indem Sie sie aus dem Ausgabepfad in den erforderlichen freigegebenen Speicherort kopieren.

Wie kann ich eine zusammengefiihrte browserbasierte Adobe AIR-Hilfe von einem lokalen Ordner aus
ausfihren?

Flgen Sie den Ausgabeordner der Liste der vertrauenswiirdigen Ordner hinzu, die im
FlashPlayerTrust-Ordner in der Datei RoboHelp.cfg definiert ist. Siehe Adobe AIR-Ausgabe verteilen.
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3.15. Berichte

Projektberichte exportieren

1)  Klicken Sie auf ,,Extras”. Wahlen Sie die Art des Berichts.

2) Passen Sie den Bericht an.

3) Klicken Sie auf ,Speichern unter”.,

4)  Navigieren Sie zu dem Speicherort, in dem Sie die Datei speichern mochten.
5) Geben Sie einen Namen fiir die Datei ein.

6) Wahlen Sie unter ,Dateityp” entweder ,RTF“ oder , TXT“

7)  Klicken Sie auf ,Speichern”.

Berichte drucken

1)  Wabhlen Sie ,Extras”.

2)  Wahlen Sie die Art des Berichts.

3) Passen Sie die Berichtsoptionen an.
4)  Klicken Sie auf ,Drucken”.

TIPP: Drucken Sie das Inhaltsverzeichnis oder den Index aus dem Inhaltsverzeichnis-Composer oder
Index-Designer. Wahlen Sie ,,Datei” > ,,Drucken”,

Berichte senden

Sie konnen den Inhalt der Berichte als E-Mail-Nachricht an andere Personen versenden.
1)  Wabhlen Sie ,Extras”.
2)  Wahlen Sie die Art des Berichts. Das Dialogfeld ,,Berichte” wird angezeigt.

3) Passen Sie mit den verfligbaren Optionen den Bericht an. (Nicht alle Berichte kdnnen angepasst
werden.)

4)  Klicken Sie auf ,E-Mail an”
Das E-Mail-Programm erstellt eine Nachricht, und die Berichtsinformationen werden als Inhalt in die
Nachricht eingefligt. Sie kénnen den E-Mail-Text wie gewohnt bearbeiten und Informationen
hinzuftigen.

5) Geben Sie eine Adresse ein und versenden Sie die E-Mail.

HINWEIS: Falls Sie Hilfe beim Verwenden der Funktion ,E-Mail an“ bendtigen (falls beispielsweise das

System zum Einrichten eines Profils aufgefordert), wenden Sie sich an die fir Sie zustdandige Person zum
Einrichten des E-Mail-Programm:s.

Berichte generieren und anpassen

Alle Berichte sind Gber das Menii ,,Extras” > verfligbar.
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Bericht liber fehlerhafte Verkniipfungen

Dieser Bericht (erreichbar tber , Extras“ > ,Zuordnungs-ID“ > , Fehlerhafte Verkniipfungen”) macht
Dateien ausfindig, die fehlerhafte Verkniipfungen enthalten. Dieser Bericht kann nicht angepasst werden.

Hinweise:

J Achten Sie in Umgebung mit mehreren Autoren und Versionskontrolle darauf, dass keine
verschobenen, umbenannten oder entfernten Themen verknlpft werden. Diese Verknipfungen
wirden nicht funktionieren.

. Bei Projekten unter Versionskontrolle sollte ein Mitarbeiter die aktuelle Version auf fehlerhafte
Verkniipfungen prifen, bevor die endgliltige Ausgabe freigegeben wird.

Bericht iiber Bedingungstags

Dieser Bericht liefert Informationen lber die Nutzung von Erstellungstags auf Themen-, Inhalts- und
Inhaltsverzeichnisebene im gesamten Projekt.

Es wird eine Zusammenfassung des Projekts angezeigt. Die im Projekt verwendeten Bedingungstags
werden festgestellt. Fir jedes Tag wird ein detaillierter Pfad aller Themen angezeigt, in denen das Tag
verwendet wird.

1)  Wahlen Sie , Extras” >, Themeneigenschaften” > ,Tags“. Im Dialogfeld , Berichte” wird in der
Registerkarte , Erstellungstags” der Bericht liber Bedingungstags angezeigt.

In dem Bericht werden die Tags standardmdfSig nach Tag-Namen sortiert.

2)  (Optional) Um die Sortierreihenfolge zu andern, wahlen Sie ,Optionen”. Das Dialogfeld
»Berichtsoption fir Erstellungstags” wird angezeigt.

3)  Wahlen Sie ,Thema, Inhaltsverzeichnis und Indexname*.

4)  Klicken Sie auf ,,0K“ Der Bericht zur Tag-Verwendung wird nach Thema, Inhaltsverzeichnis und
Indexname sortiert angezeigt.

,Siehe-auch“-Bericht

1)  Wabhlen Sie ,Extras” > ,Inhaltsverzeichnis” > ,Siehe auch”. Der Bericht ,,Siehe-auch” wird angezeigt.
2)  Passen Sie folgende Optionen nach Bedarf an:

Schliisselworter

Enthalt alle Schlisselworter aus dem Index

Schliisselworter und Themen

Enthalt eine Liste mit Schllsselwortern. Fir jedes Schllisselwort sind die Themen aufgefiihrt, die das
Schlisselwort verwenden. Sie konnen Schlisselworter feststellen, die nicht mit Themen verknipft
sind, und die Verknipfung von Themen mit Schllisselwortern aufheben.
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Themen und Schliisselworter

Enthalt eine Liste mit Themen. Flr jedes Thema sind die mit dem Thema verkniipften
Schlisselworter aufgefiihrt. Sie konnen Themen mit fehlenden Schliisselwortern, nicht einheitliche
Formulierungen und von Themen zu entfernende Schlisselwdérter erkennen.

Indexbericht

1)  Wahlen Sie ,Extras” > ,Inhaltsverzeichnis” > ,Index”.
2)  Wahlen Sie zum Anpassen folgende Optionen:

Schliisselworter

Enthalt alle Schllisselworter aus dem Index

Schliisselworter und Themen

Enthalt eine Liste mit Schllsselwortern. Fir jedes Schllisselwort sind die Themen aufgefiihrt, die das
Schliisselwort verwenden. Sie kdnnen Schlisselworter feststellen, die nicht mit Themen verknUpft
sind, und die Verkniipfung von Themen mit Schlisselwortern aufheben.

Themen und Schliisselworter

Enthalt eine Liste mit Themen. Fiir jedes Thema sind die mit dem Thema verknipften
Schliisselworter aufgefiihrt. Hiermit lassen sich fehlende Schliisselwérter und unstimmige
Ausdriicke erkennen und Schliisselworter, die aus den Themen entfernt werden sollen.

Index auswdhlen

Wahlen Sie einen Index aus der Liste, um den zugehdrigen Bericht zu erstellen.

Bericht liber doppelte Zuordnungs-IDs

Jede Zuordnungsnummer im Projekt muss eindeutig sein. In diesem Dialogfeld kénnen Sie doppelte
Zuordnungs-IDs entfernen.

Wenn das Projekt kontextsensitive Hilfe enthalt, sollten alle Zuordnungsnummern in den
Zuordnungsdateien eindeutig sein. Wenn einige Zuordnungsdateien die gleichen Zuordnungsnummern
verwenden, werden diese in der Registerkarte ,Doppelte Zuordnungs-IDs" angezeigt.

HINWEIS: Wenn doppelte Zuordnungs-IDs im Projekt vorhanden sind, kdnnen einige der kontextsensitive
Hilfethemen moglicherweise nicht ordnungsgemall verwendet werden.

1)  Wahlen Sie ,Extras” > ,Zuordnungs-ID“ >, Doppelte Zuordnungs-1Ds".

TIPP: Mit diesem Bericht kdnnen Sie das Hilfeprojekt testen. Mit dem RoboHelp
BugHunter-Dienstprogramm lassen sich Zuordnungsnummern und Themen priifen.

Bericht iiber externe Themen

Der Bericht ,,Externe Themen” (,,Extras” >, Zuordnungs-ID“ > ,Externe Themen®) enthélt Daten zu
folgenden Themen:

. URLs

J Verkniipfungen zu HTML-Themen in anderen CHM-Dateien
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. FTP-Adressen
J Newsgroup-Adressen
. E-Mail-Adressen

Tipps:

. Mit diesem Bericht kdnnen Sie die Verknipfungen testen.
. Machen Sie diesen Bericht auch Autoren zugdnglich, die entsprechende URLs verwenden.

Glossarbericht

1)  Wabhlen Sie ,Extras” > ,Inhaltsverzeichnis” >, Glossar®”.
2)  Wahlen Sie im Men ,,Berichte” eine der folgenden Optionen:

Ausflihrliche Liste

Begriffe und Definitionen

Ubersichtslisten

Begriffe ohne Definitionen

Der Glossarbericht wird fir das ausgewahlte Glossar angezeigt.

Bilderbericht

1)  Wabhlen Sie ,Extras” > ,Themeneigenschaften” > ,Bilder”. Der Bilderbericht wird angezeigt.

Anzeigen einer alphabetischen Liste der Bilder
Unter jedem Bild wird eine Liste aller Themen angezeigt, die auf das Bild verweisen.

Anzeigen einer alphabetischen Liste der Themen
Unter jedem Thema wird eine Liste aller Bilder angezeigt, die in dem Thema enthalten sind.

Bericht iiber Zuordnungs-IDs

Mit diesem Bericht (,,Extras” >, Zuordnungs-ID“ >, Zuordnungs-I1Ds“) erstellen Sie eine Projektlibersicht.
Der Bericht enthalt die Anzahl der Zuordnungs-IDs, Themen-ID und -position, Zuordnungsnummer und
Zuordnungsdateiname.

Der Bericht iber Zuordnungs-IDs bietet Informationen zu allen im Projekt verwendeten
kontextsensitiven Hilfethemen, beispielsweise Zuordnungs-IDs und Nur-Text-Themen (fur Direkthilfe).

Zunachst wird in dem Bericht eine Zusammenfassung des gesamten Projekts angezeigt. Es stellt die
Anzahl der Zuordnungs-IDs fest und gibt anschlieBend spezifischere Informationen an. Jedes Thema in
dem Projekt, dem eine Zuordnungs-ID zugewiesen ist, wird mit Themen-ID, Zuordnungsnummer,
Zuordnungsdateinamen und Position des Themas aufgefihrt.

TIPP: Verwenden Sie diesen Bericht als Referenz zum Testen der Hilfe.
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Projektstatusbericht

Sie kénnen Informationen fir eine Gruppe von Themen generieren (,,Extras” > ,Projektstatus®), indem Sie
unter ,, Ordner” einen bestimmten Ordner auswahlen.

o Gesamtzahl der Themen, die vollstandig, in Bearbeitung oder zum Review vorliegen.

. Gesamtzahl der Themen eines Projekts

. Geschatzte Entwicklungsdauer, um alle Themen zu verfassen

J Informationen lber Elemente der Aufgabenliste

Snippets-Bericht

Wahlen Sie ,Extras” > ,Themeneigenschaften” > ,Snippets”. Der Snippets-Bericht mit den im Projekt
definierten Snippets wird angezeigt. Der Bericht ,,Snippets” zeigt auch die Themen an, in denen ein
bestimmtes Snippet verwendet wurde.

Stylesheets (Bericht)

Verwenden Sie diesen Bericht (,,Extras” > ,Themeneigenschaften” > ,Stylesheets”), um eine
alphabetische Liste aller Stylesheets oder Themen anzuzeigen. Die Liste der Stylesheets zeigt, von
welchen Themen das jeweilige Stylesheet genutzt wird. Die Liste der Themen zeigt, mit welchem
Stylesheet das jeweilige Thema verknipft ist. Wahlen Sie zum Sortieren eine Option im Men ,Sortieren
nach”,

Inhaltsverzeichnisbericht

Verwenden Sie diesen Bericht (,,Extras” >, Inhaltsverzeichnis” >, Inhaltsverzeichnis“), um Informationen
Uber Inhaltsverzeichnisse anzuzeigen. Legen Sie die Detailstufe flr die Anzeige fest:

Detailliert
Enthalt Titel der Blicher und Seiten, Namen der verkniipften Themen und Speicherort der Dateien

Ubersicht
Enthalt Titel der Blicher und Seiten sowie Namen der verkniipften Themen.

Der Inhaltsverzeichnisbericht wird fiir das ausgewahlte Inhaltsverzeichnis angezeigt.
TIPP: Sie konnen lhr Inhaltsverzeichnis andern, wann immer Sie die Thementitel oder Dateinamen andern.

Bericht iiber Themeneigenschaften

Mit diesem Bericht (,,Extras” > ,Themeneigenschaften” > , Themeneigenschaften®) filtern Sie Berichte
nach verschiedenen Eigenschaften. Der Bericht lasst sich durch Klicken auf ,Optionen” und Auswahlen
hinzuzufiigender Elemente anpassen:

Allgemein
Name und Speicherort von Ordnern und Lesezeichen.
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Themenstatus

Status, Prioritat, Uhrzeit, erledigte Aufgaben und Kommentare.

Verweise

Verkniipfungen auf Themen, Verknipfungen von Themen, Zuordnungs-IDs, Inhaltsverzeichnis,
Siehe-auch-Schlisselworter, Schliisselworter.

Erweitert

Informationstypen, Bedingungstags, Suchschliisselworter, Stylesheet und Suchausschlisse.

Sie kdnnen die im Bericht enthaltene Liste der Themen filtern, indem Sie aus der Ordnerliste einen
bestimmten Ordner auswahlen.

Bericht (iber Themenverweise

Verwenden Sie diesen Bericht (,,Extras” > ,,Themeneigenschaften” > ,Themenreferenzen”), um
Themenreferenzen nachzuverfolgen. Zu den Verweisen zdhlen:

J Themenverknipfungen
o Inhaltsverzeichnis-Blicher und -Seiten, die das Thema verwenden
o Schlisselworter und Ausdriicke, die das Thema verwenden

Wahlen Sie unter ,,Ordner” einen bestimmten Ordner zum Generieren von Informationen fiir eine
Themengruppe.

Tipps:

o Mit diesem Bericht kdnnen Sie zu entfernende Verweise feststellen, wenn Sie Themen aktualisieren.

. Bevor Sie ein Thema entfernen, kdnnen Sie alle Verweise zu dem Thema entfernen. Verwenden Sie
diesen Bericht, um bestehende Verweise festzustellen und sie mit anderen Themen neu zu
verknipfen.

. Wenn Sie beim Entfernen eines Themas die Verweise nicht entfernen, zeigt dieser Bericht die
entstandenen, fehlerhaften Verweise fest.

Bericht (iber Themen nach Prioritat

Der Bericht ,Themen nach Prioritat” (,,Extras” > ,Themeneigenschaften” > ,Themen nach Prioritdt“)
bietet eine Ubersicht iber Ihr Projekt. Er listet Themen nach ihrer vom Autor vergebenen Prioritit. Diese
Informationen werden aus den Themeneigenschaften erfasst. Um einen fiir Sie geeigneten Bericht zu
erhalten, missen Sie als Autor wahrend des Verfassungsvorgangs die Themeneigenschaften dandern.

Um die Informationen in diesem Bericht anzupassen, klicken Sie auf ,Optionen” und wahlen Sie die im
Bericht einzuschlieBenden Informationen. Sie konnen einen Bereich von Prioritdten oder alle Prioritdten
auswahlen. AuRerdem konnen Sie die im Bericht enthaltene Liste der Themen filtern, indem Sie unter
,Ordner” einen Ordner auswahlen.
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Bericht liber nicht referenzierte Themen

Mit diesem anpassbaren Bericht (,Extras” > ,Themeneigenschaften“ > ,Nicht referenzierte Themen®)
kdnnen Sie nicht referenzierte Themen im Inhaltsverzeichnis oder Index, in Abfolgen oder anderen
Themen nachverfolgen. Mit diesem Bericht konnen Sie Folgendes feststellen:

J Nicht erreichbare Themen (Abhilfe: Verknlipfungen von anderen Themen herstellen)
. Themen, die nicht im Inhaltsverzeichnis enthalten sind

. Themen ohne Index oder ,,Siehe-auch“-Schliisselworter (Abhilfe: fligen Sie Schllisselworter hinzu
oder fligen Sie das Thema einem ,Siehe-auch“-Schlisselwort hinzu.)

HINWEIS: Einige Themen verwenden keine Verweise. Beim Erstellen einer kontextsensitiven Hilfe auf
Fensterebene, ist beispielsweise ein Zugriff auf die Themen nur méglich, wenn die Endbenutzer F1 driicken
oder auf ,Hilfe” klicken. Es sind keine Verweise erforderlich. Sie kbnnen nicht referenzierte Themen
feststellen, die Sie als kontextsensitive Hilfethemen verwenden.

Bericht liber nicht benutzte Dateien

Mit diesem Bericht (,,Extras” > ,,Themeneigenschaften” >, Nicht benutzte Dateien”) werden nicht
benutzte Dateien zusammengestellt. Der Bericht lasst sich tGber das Meni ,,Sortieren nach” nach
Dateinamen oder Dateityp sortieren.

Sie kdnnen diese Dateien nicht aus dem Projekt entfernen. Fertigen Sie eine Liste der nicht benutzten
Dateien mit den zugehorigen Pfaden an. Loschen Sie diese Dateien anschlieBend in Windows Explorer.

WICHTIG: Vor dem Léschen von Dateien sollten Sie fiir den Fall eines Rollbacks eine Sicherungskopie des
Projekts anfertigen.

HINWEIS: Ein versehentliches Loschen von Dateien, die nicht zur Liste der nicht benutzten Dateien
gehoren, fuhrt zu fehlerhaften Verkniipfungen, fehlenden Dateien und anderen unerwiinschten
Konsequenzen.

Bericht liber unbenutzte Indexschliisselworter

Mit diesem Bericht (,,Extras” >, Themeneigenschaften“ > ,Unbenutzte Indexschlisselworter”) kbnnen Sie
alle Indexschliisselworter nachverfolgen, die nicht mit Themen verbunden sind. Diesen Bericht kénnen
Sie fiur Folgendes verwenden:

J Feststellen von Indexschllsselwdrtern, die nicht aus dem Projekt entfernt werden kénnen.
J Suchen von Indexschliisselwortern, die mit Themen verkniipft werden missen.
. Uberpriifen von Querverweisen, die nicht im Index enthalten sind.

Bericht liber benutzte Dateien

Mit diesem Bericht (,,Extras” >, ProjThemeneigenschaftenektstatus” > ,Verwendete Dateien”) konnen Sie
eine Ubersicht aller Dateien des Projekts anzeigen.

154



VERWEIS
KAPITEL 3 PROJEKTE

Bericht liber fehlende Themen

Mit diesem Bericht (,,Extras” > ,Themeneigenschaften” > ,Bericht tber fehlende Themen®) kénnen Sie
fehlende Themen und bestimmte zugehorige Elemente nachverfolgen:

o Inhaltsverzeichnisse, Blicher und Seiten, die auf fehlende Themen verweisen.
o Indexschliisselworter und Ausdriicke, die auf fehlende Themen verweisen

Wahlen Sie unter ,Ordner” einen Ordner, um Informationen nach Themengruppen zu erzeugen.

Tipps:

. Entfernen Sie alle Verweise auf ein Thema, bevor Sie das Thema selbst entfernen.

J Falls Sie vor dem Entfernen eines Themas nicht zunachst anhangige Verweise entfernen, werden
diese, nach dem Entfernen des Themas ungiiltigen, Verweise in diesem Bericht angezeigt.

Variablenbericht

Mit diesem Bericht (,,Extras” > ,,Themeneigenschaften” > ,Variablen“) lassen sich Variablen in der
Reihenfolge ihrer Erstellung mit Ihren Werten und Informationen bezlglich Ihrer Nutzung auflisten.

Beim Anzeigen aller Variablen eines Projekts umfasst der Bericht die in Variablensatzen definierten
Variablen und Dateien, in denen sie verwendet werden. Sie kdnnen mit dem Bericht auch Variablen
ausfindig machen, die bisher nicht genutzt wurden.

Der Bericht ist hilfreich, falls Sie Variablen entfernen mochten. Suchen aller Themen, in denen Variablen
verwendet werden, und Loschen der Verweise auf die Variablen, bevor die Variablen geldscht werden.

3.16. Verweis

Dialogfeld ,,URL-Eigenschaften”

Dieses Dialogfeld wird zum Verkniipfen von Indexschliisselwdrtern mit URLs verwendet.

Schliisselworter

Geben Sie das Wort oder den Ausdruck ein, den Endbenutzer im Index eingeben miissen, um Zugriff
auf die URL zu erhalten.

Dialogfeld , Altes Projekt I6schen”

Sie mussen das bestehende WebHelp Pro-Projekt vom RoboHelp-Server entfernen, bevor Sie das
umbenannte Projekt veroffentlichen.

Dialogfeld ,,Datei in Projekt verschieben”

In diesem Dialogfeld kénnen Sie eine fehlerhafte Themenverknipfung wiederherstellen, indem Sie die
Datei suchen oder eine neue Verkniipfung erstellen.
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Versuche-zu-finden

Suche nach der verkniipften Datei.

Neu erstellen

Erstellen Sie ein Thema und speichern Sie es im Projektordner, um die fehlerhafte Verkniipfung zu
reparieren.

Formatvorlagenoptionen fiir Hilfe-zu-HTML

Wahlen Sie das zu verwendende Stylesheet aus
Hier wird der Name des Stylesheets festgelegt, der allen erzeugten HTML-Themen angehangt wird.

Kein Stylesheet
Es wird kein Stylesheet angehangt. Alle Themen sind standardmaRig formatiert.

Eingebettete Formatvorlagen

Es wird kein Stylesheet an die Themen angehangt. Alle HTML-Themen verwenden die
WinHelp-Formatierung. Die Formatierung ist in jedes HTML-Element eingebettet.

Aufzahlung konvertieren

Verwendet Aufzahlungs-Listeneintrage aus WinHelp-Themen in Themen (behalt Aufziahlungslisten
bei).

Nummerierte Listen konvertieren

Verwendet Nummerierungs-Listeneintrage aus WinHelp-Themen in Themen (behalt nummerierte
Listen bei).

Tipps:

J Sie kdnnen alle Stylesheets nach Konvertierung des Projekts andern.
J Sie kdnnen nach der Konvertierung neue Stylesheets erstellen und diese an Themen anhéngen.
. Projekte kdnnen mehrere Stylesheets enthalten.

HTML-Hilfe — Erweiterte Einstellungen — Dreigeteilte Fenster
Schaltflichen
Legt fest, welche Schaltflichen und Steuerelemente in der Symbolleiste angezeigt werden. Optionen:

Ein-/Ausblenden
Blendet die Komponenten auf der linken Registerkarte im dreigeteilten Fenster aus.

Optionen
Es wird ein Menl mit Optionen angezeigt.
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Suchen

Synchronisiert den linken und rechten Fensterbereich (wenn ,,Inhaltsverzeichnis automatisch
synchronisieren” nicht aktiviert ist).

Navigationsfenster
Legt fest, wie die Inhalte im Viewer angezeigt werden. Optionen:

Navigationsfenster automatisch ein-/ausblenden

Blendet den linken Navigationsbereich aus, wenn der Endanwender von einer kompilierten
Hilfedatei zu einem Programm wechselt. Der Inhalt bleibt im rechten Fensterbereich sichtbar. Die
Registerkarten auf der linken Seite werden nicht angezeigt, bis der Benutzer das Fenster anklickt.

Inhaltsverzeichnis automatisch synchronisieren

Synchronisiert den linken und rechten Fensterbereich, wahrend ein Benutzer durch den Inhalt
navigiert.

HINWEIS: Projektdateinamen dirfen keine Leerzeichen enthalten. Nach dem Erstellen des Projekts,
konnen Sie Leerzeichen automatisch durch Unterstriche ersetzen.

Breite

Gibt die Breite des Navigationsbereiches in Pixel an.

HINWEIS: Projektdateinamen dirfen keine Leerzeichen enthalten. Nach dem Erstellen des Projekts,
konnen Sie Leerzeichen automatisch durch Unterstriche ersetzen.

Breite

Gibt die Breite des Navigationsbereiches in Pixel an.

Schriftart

Wahlen Sie eine Schriftart fiir die Anzeige der Titel in der Registerkarte ,Inhalte”.

Auswaidhlen
Offnet das Dialogfeld ,Schriftart”.

Standard

Hiermit wird die Schriftart so eingestellt, dass die Standardschriftart Ihres Systems verwendet wird.

HTML-Hilfe — Erweiterte Einstellungen — Registerkarte ,,Inhaltsverzeichnis”

Rahmen
Fligt dem Fensterbereich ,Inhalt“ einen Rahmen hinzu.

Dialogfeldframe

Fligt dem Fensterbereich ,Inhalt“ einen Rahmen hinzu.
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Hilfslinien in Anzeigestruktur
Zeigt Hilfslinien an, die von der Wurzel der Anzeigestruktur aus Blicher und Seiten verbinden.

Plus-/Minusquadrate
Anzeigen von Plus- und Minus- Quadraten zum Offnen und SchlieRen von Biichern.

Ordner statt Biicher

Flr Blcherelemente des Inhaltsverzeichnisses wird ein Ordnersymbol anstatt eines Blichersymbols
eingeblendet.

Anklicken zum Offnen von Biichern

Mit dieser Option werden Buchelement durch Anklicken ge6ffnet. Ist diese Funktion deaktiviert,
offnen sich die Blicher mit Doppelklick.

Zeilen zwischen Elementen

Fligt Linien zwischen Bichern und Seiten hinzu.

Erhohte Kante

Formatiert das Inhaltsverzeichnis so, dass es im Vergleich zum dreigeteilten Fenster erhéht
angezeigt wird.

Abgesenkte Kante

Formatiert das Inhaltsverzeichnis so, dass es im Vergleich zum dreigeteilten Fenster abgesenkt
angezeigt wird.
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4,

4.1.

Arbeiten mit Themen

Themen erstellen, speichern und 6ffnen

Themen erstellen

1)
2)

3)

4)
5)

6)

7)
8)

9)

Offnen Sie im Pod ,Projektmanager” den Ordner ,XHMTL-Dateien (Themen)*.

Um das Thema in einem benutzerdefinierten Ordner zu speichern, wahlen Sie den entsprechenden
Ordner.

Fiihren Sie einen der folgenden Vorgange durch:

- Klicken Sie auf das Symbol ,,Neues Thema“ [#.

- Um ein Thema mit einem anderen HTML-Editor zu erstellen, klicken Sie mit der rechten
Maustaste und wahlen Sie ,Neu” > ,Thema mit“. Wahlen Sie anschlieRend den Editor.

HINWEIS: Sie kdnnen auch mit der rechten Maustaste in die Themenliste klicken und
,Neues Thema mit“ > [Editor] wahlen.

Geben Sie ein Thementitel ein.

Wahlen Sie eine UDV, die Sie in den Thementitel einfliigen mochten, aus der Variablenliste und
klicken Sie auf ,Einfligen”. Klicken Sie auf ,0K“. Sie kdnnen zum Beispiel, anstatt einen Produkt-
namen in den Titel einzubetten, eine UDV fiir den Produktnamen verwenden. UDVs erleichtern
Ihnen die Verwaltung von Anderungen und garantieren Kontinuitat.

Wenn nétig, andern Sie den Dateinamen, den RoboHelp aus dem Thementitel erstellt.

Verwenden Sie zum Erzielen eines optimalen Ergebnisses Unterstriche statt Leerzeichen in Dateinamen
und befolgen Sie die Richtlinien fiir HTML-Dateinamen. Vermeiden Sie die folgenden Zeichen in
Dateinamen: \/: *?<> [ #" 5, & []

(Wenden Sie die gleichen Konventionen fiir Ordnernamen an.)
(Optional) Wahlen Sie eine Masterseite.
Legen Sie fur das neue Thema eine Sprache fest.

HINWEIS: Falls Sie fiir ein zu erstellendes Thema keine Sprache festlegen, verwendet RoboHelp die
Spracheinstellung fir das Projekt. RoboHelp verwendet die themenspezifische Spracheinstellung
fir die Rechtschreibpriifung, den Thesaurus, Smart-Indexing und fiir die Indexierung fir die
Volltextsuche. Die Ausgabeoberflache wird von der projektweiten Spracheinstellung bestimmt.
Weitere Informationen liber die Sprachunterstltzung finden Sie unter Inhalte in mehreren
Sprachen verfassen.

Fligen Sie Schliisselworter hinzu, damit die Benutzer den Inhalt des Themas leichter finden.
Zur Abgrenzung von Schllsselwdrtern kdnnen haufig verwendete Zeichen wir Komma, Semikolon
oder Leerzeichen verwendet werden. Leerzeichen funktionieren fiir die meisten Sprachen.

HINWEIS: Die von Ihnen angegebenen Schllsselwdérter werden dem Index hinzugefiigt. Weitere
Informationen finden Sie unter Themenschliisselwérter.
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10) Wabhlen Sie ,,Dieses Thema von der Suche ausschlieBen” nur, wenn Sie dieses Thema nicht in den
Suchergebnissen anzeigen moéchten.

HINWEIS: Die Option ,Von der Suche ausschlieRen” ist flir Microsoft HTML-Hilfe-Suchen (CHM) nicht
verfligbar.

TIPP: Um ein Thema in einem HTML-Editor von einem Dritthersteller zu 6ffnen, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf das Thema im Projektmanager oder in der Themenliste und wahlen Sie ,,Bearbeiten mit“.
Das Thema wird im angegebenen Editor gedffnet (im Editor-Fenster wird weiterhin der fiir das Projekt
festgelegte Editor angezeigt).

VERKNPFTE LINKS:
Unterstriche zu Dateinamen hinzufiigen

Speichern von Themen

Ein Thema speichern

. Driicken Sie die Tasten Strg+S.
. Klicken Sie in der Symbolleiste auf ,,Speichern”.

Aktivieren und Deaktivieren der Speicherfunktion

Wenn Sie ,,Ohne Aufforderung speichern” deaktivieren, werden Sie dazu aufgefordert, Themen zu speichern.
1) Wahlen Sie , Datei” > ,Optionen”.

2)  Klicken Sie auf die Registerkarte , Allgemein®.

3)  Wahlen oder deaktivieren Sie unter ,,Optionen” den Eintrag ,,Ohne Aufforderung speichern”.

4)  Klicken Sie auf ,,OK“,

Umbenennen von Themendateien

HINWEIS: Vermeiden Sie beim Umbenennen von Dateien die Verwendung von Windows Explorer bzw. der
Anwendung zur Versionskontrolle. Der Projektmanager kann andernfalls zugehdérige Dateiverweise nicht
aktualisieren.

1)  Fidhren Sie einen der folgenden Vorgange durch:

- Erweitern Sie im Projektmanager-Pod den gewiinschten Ordner. Klicken Sie auf ,Ansicht” >
,Themen anzeigen” > oder ,,Nach Dateiname”. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die
Datei und wahlen Sie ,Umbenennen”.

- Doppelklicken Sie im Themenlisten-Pod mit der rechten Maustaste auf die Datei. Wahlen Sie
»Eigenschaften”.
2)  Geben Sie den neuen Namen ein.

Verwenden Sie zum Erzielen eines optimalen Ergebnisses Unterstriche statt Leerzeichen und befolgen Sie
die Richtlinien fiir HTML-Dateinamen. Vermeiden Sie die folgenden Zeichen in Dateinamen: \ /: * ?

<>[#"5 &[]
Wenn der Dateiname aus mehreren Woértern besteht, verwenden Sie Unterstriche statt Leerzeichen.
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Themen o6ffnen

Sie kdnnen Themen im Entwurfseditor oder in einem anderen Editor 6ffnen, jedoch weiterhin RoboHelp
zum Hinzufigen der Onlinehilfefunktionen verwenden.

1)  Fidhren Sie im Pod ,,Projektmanager” oder ,Themenliste” eine der folgenden Optionen aus:

- Doppelklicken Sie auf das Thema, um das Thema im Entwurfseditor (oder dem Editor eines
Drittanbieters, den Sie als Standardeditor eingestellt haben) zu 6ffnen.

- Um ein Thema in einem Editor zu 6ffnen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Thema
und wahlen Sie ,,Bearbeiten mit“ > [Editor].

Wenn Sie gefragt werden, ob Sie trotz méglicher Anderungen im HTML-Code fortfahren méchten,
klicken Sie auf ,Ja“. Um jedoch Code-Anderungen zwischen Autoren zu vermeiden, bearbeiten
Sie die Themen im gleichen Editor und klicken auf ,,Nein”.

VERKNPFTE LINKS:
RoboHelp-Entwurfseditor

HTML-Editoren von Drittherstellern

Unterstiitzung fiir MDI (Multiple Document Interface)

Im Entwurfseditor lassen sich mehrere Themen 6ffnen. Themen lassen sich gleichzeitig 6ffnen und
vergleichen und Inhalte kdnnen von einem Thema in ein anderes kopiert werden.

Jedes offene Thema hat eine zugehorige Registerkarte im Pod ,,Entwurfseditor”. Klicken Sie auf eine
Registerkarte, um das entsprechende Themenfenster zu aktivieren. Klicken Sie auf die Pfeilsymbole, um
durch die Registerkarten zu blattern und verdeckte Registerkarten freizulegen. Ziehen Sie die Registerkarten,
um die Themenfenster im Entwurfseditor horizontal und vertikal anzuordnen.

4.2. Inhalte in XHTML verfassen

Sie kénnen RoboHelp zum Erstellen von Themendateien in XHTML und projektspezifischen Dateien in
XML verwenden. Strukturiertes Verfassen in XHTML garantiert gut geschriebenen Code, geschlossene
Tags, kein Uberschneiden von Tags, korrekte Attributbeziige mit eindeutigen Werten und keine
proprietaren Attribute. RoboHelp fiihrt beim Importieren aller alten RoboHelp fir HTML-Themen ein
Upgrade auf XHTML fiir diese Themen durch.

HINWEIS: Nach einem Projektupgrade ist die Formatierung von Aufzahlungen in der Ausgabe moglicherweise
nicht mehr korrekt. Vergewissern Sie sich nach einem Projektupgrade, dass bei Aufzahlungen im CSS der
Wert Null oder ein positiver Wert fiir den linken Rand angegeben ist.

Der RoboHelp-Editor erzeugt alle Themen in XHTML. Alle Themendateien entsprechen dem Standard
»XHTML 1.0 Transitional”. Der von RoboHelp generierte XHTML-Text ist konform mit der Spezifikation
,XHTML 1.0 Transitional“ des World Wide Web Consortium (W3C). Alle Themen haben den XHTML 1.0
Transitional-Dokumententyp:

<!DOCTYPE html PUBLIC ,-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN™“
Jhttp://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-transitional.dtd">

161



INHALTE IN XHTML VERFASSEN
KAPITEL 4 ARBEITEN MIT THEMEN

Jedes XHTML-Thema enthélt ein HTML-Tag und einen xmins-Attributwert von http://www.w3.0rg/1999/xhtml.

HINWEIS: Um den XHTML-Quelltext eines Themas anzuzeigen, 6ffnen Sie das Thema im Entwurfseditor und
wdhlen Sie die HTML-Ansicht.

Zum Bearbeiten |hrer Dateien konnen Sie auch Editoren von Drittanbietern verwenden, beispielsweise
Notepad, Microsoft Word oder Adobe Dreaweaver. Die Dateien miissen dabei ihr bestehendes Format
behalten. Sie kdnnen die Themen mit dem XHTML-Editors eines anderen Herstellers bearbeiten. RoboHelp
behalt seine Verarbeitungsanweisungen (Pl) als Kommentare bei, um jeglichen Datenverlust zu verhindern.
Sie kénnen RoboHelp zum Bearbeiten von HTML- oder XHTML-Themen, die mit einem anderen Editor
erstellt wurden, verwenden und eine XHTML-Ausgabe generieren.

HINWEIS: Snippets, Masterseiten und Framesets werden nur im XHTML-Format erzeugt.

Beim Erstellen eines Projekts erstellt RoboHelp mehrere projektspezifische Dateien, wie beispielsweise
APJ-, CSS- und BRS-Dateien im XML-Format. Die Erweiterungen fir das Inhaltsverzeichnis, den Index,
das Glossar und die folgenden Projektdateinamen werden in korrekt formatiertem XML generiert:

.ali, .brs, .phr, .stp, .ign, .Ing, .ssl, .xpj, .apj, .syn, .glo, .hhk, .hhc, .ppf, .fpj

Diese Dateien befinden sich im Stammverzeichnis des RoboHelp-Projektordners. Sie kdnnen diese
XML-Dateien 6ffnen und die Daten mithilfe von XML-Prozessoren lesen.

XHTML in HTML umwandeln

1)  Wahlen Sie , Datei” >, Optionen” > , Allgemein®“,
2)  Wahlen Sie die Option ,,Bearbeitete RoboHelp-Themen in HTML konvertieren”,

Wenn Sie diese Option auswahlen, werden alle Themen in der SSL-Ausgabe zu HTML konvertiert.

Sie kdnnen das SSL generieren, um zu Uberpriifen, ob die Ausgabedateien in HTML oder XHMTL sind.
XHTML-Seiten unterstitzen alle DHTML-Effekte, die sich mit RoboHelp-HTML anwenden lassen.
HTML-Seiten sind geeignete Trager fur DHTML-Inhalte. Klicken Sie in einem Thema mit der rechten
Maustaste und wahlen Sie ,Themenansicht” oder ,Themenvorschau”. Zeigen Sie die Quelle der
Ausgabedatei an oder zeigen Sie eine Vorschau des Themas an, um zu liberprifen, ob es sich um XHTML
oder HTML handelt.

VERKNPFTE LINKS:
RoboHelp-Editoren

Validieren von XHTML

Sie kdnnen den mit RoboHelp generierte XHTML-Code anhand von W3C-Spezifikationen fiir die Konformitat
mit XHTML Transitional 1.0 validieren. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Thema im Project
Manager und wahlen Sie ,W3C-Konformitat validieren”, um das Thema zu (iberprifen. Mit der Option
,Alle validieren” werden alle Themen validiert.
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Die folgenden Funktionen werden in XHTML nicht unterstiitzt:
. Laufschriften in Themen

. Rahmenfarbe in Framesets

J Hintergrundsound in Themeneigenschaften

Wenn Sie diese Funktionen verwenden, fiihrt dies zu ungiiltigem XHTML-Code. Entfernen Sie diese
Funktionen, um giiltigen XHTML-Code zu generieren.

VERKNPFTE LINKS:
W3C-Konformitdt

4.3. Importieren und Kopieren von Themen

Themen importieren

1)  Wibhlen Sie ,Projekt” >, Offnen” >, Pods” > ,,Projektmanager”. Der Projektmanager-Pod wird angezeigt.
2)  Offnen Sie den HTML-Dateienordner (Themen).

3)  Umdie Datei in einem untergeordneten Ordner zu speichern, wahlen Sie den entsprechenden Ordner.
4) Wabhlen Sie ,,Projekt” >, Importieren“ > ,HTML-Datei“.

5)  Machen Sie den Speicherort der HTML/XHTML-Datei ausfindig.

6) Wahlen Sie die Datei. Driicken Sie auf die Strg-Taste, um mehrere Dateien auszuwahlen.

7)  Klicken Sie auf ,Offnen”.

8) Klicken Sie auf ,Ja“, um die Datei in den Projektordner zu kopieren. Klicken Sie auf ,Ja zu allen®,
um die Datei und alle zugehorigen Komponenten zu kopieren.

HINWEIS: In dhnlicher Weise lassen sich FrameMaker-Dokumente (*.mif, *.fm, *.book, *.bk), PDF-Do-
kumente (*.pdf), Word-Dokumente (*.docx, *.docm, *.doc, *.rtf), XML-Dateien (*.xml), DITA-Datei-
en (*.ditamap) und DITA-Themen (*.xml, *.dita) importieren.

Kopieren von Themen in ein Projekt

1)  Fihren Sie eine der folgenden Aktionen aus:

- Wihlen Sie ,Projekt” > ,Offnen” > ,,Pods” >, Projektmanager®. Der Projektmanager-Pod wird
angezeigt.
- Wihlen Sie ,,Projekt” > ,Offnen” > ,,Pods” > ,Themenliste”. Der Themenlisten-Pod wird angezeigt.

2)  Wahlen Sie ein Thema.
3)  Klicken Sie mit der rechten Maustaste und wahlen Sie ,Thema duplizieren®
4)  Geben Sie im Feld ,Thementitel” den Titel ein.

5)  Whendas Thema mit einer Masterseite verknipft ist, erscheint diese im Popupmentii ,,Masterseite”.
Wenn Keine angezeigt wird, verwendet das Thema das Standard-Stylesheet.

6) Klicken Sie auf das Symbol , Ansicht” g, um die Masterseite anzuzeigen. Wechseln Sie andernfalls
zu einer neuen Masterseite.
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7)  Klicken Sie auf die Registerkarte ,Darstellung”, um das Stylesheet zu dndern.
8) Klicken Sie auf , OK"“
Das neue Thema wird an das Projekt angehdngt. Es wird im Projektmanager angezeigt.

4.4. Anzeigen von Themen und Entwurfselementen

Themenvorschau

Themen in der Vorschau betrachten, ohne eine komplette Generierung des gesamten Projekts vorzunehmen.
Verknipfungen und Verwandte-Themen-Schaltflachen kénnen geklickt werden, Dynamic HTML-Effekte
werden angezeigt und der Zugriff auf Frames und Formulare sowie auf Funktionen ist moglich.

WICHTIG: Wenn die Themen Verknlipfungen zu PDFs enthalten, stellen Sie sicher, dass Adobe” Acrobat” 10
auf lhrem Computer installiert ist. In Acrobat 9 oder friiher wird die Vorschau der PDF eventuell nicht
ordnungsgemal angezeigt.

Wenn auf dem Computer mehrere Browser installiert sind, kdnnen Sie im Vorschaufenster in der Liste
»Anzeigen mit” einen Browser auswahlen. RoboHelp zeigt das Thema dann im gewdhlten Browser an.
1)  Flhren Sie eine der folgenden Aktionen aus:

- Offnen Sie das Thema in der Entwurfsansicht und klicken Sie auf das Symbol ,Ansicht”.
¢¢" in der Symbolleiste.

- Klicken Sie im Themenlisten-Pod oder im Projektmanager-Pod mit der rechten Maustaste auf
das Thema und wahlen Sie ,, Anzeigen”.

2)  (Optional) Um eine Vorschau fiir Bereiche mit bedingtem Text zu erstellen, wahlen Sie einen Ausdruck
fiir bedingten Text im Mend aus.

HINWEIS: Nehmen Sie Anderungen am CBT wihrend der Browservorschau im Dialogfeld ,Vorschau®
vor und klicken Sie im Browser auf ,,Aktualisieren®,

3)  Klicken Sie auf ,Anzeigen mit“ und wahlen Sie den Browser aus der Liste der auf dem Computer
installierten Browser.

Hinweise

J Bestimmte Funktionen wie Siehe-auch-Steuerelemente und
Schlisselwortverknipfungs-Steuerelemente funktionieren im Vorschaumodus nicht — weder im
Dialogfeld ,Vorschau” noch im Browser.

. Nur-Text-Popups kdnnen in Firefox, Chrome und Safari nicht angezeigt werden.

. Wenn Sie das Dialogfeld ,Vorschau” schlieRen, wird das im Browser angezeigte Thema so lange
eingeblendet, bis Sie den Browser aktualisieren.

o (Dialogfeld ,Vorschau“) Mit den Optionen ,,Zurlick” und ,Weiter” des Menus der kontextsensitiven
Hilfe kdnnen Sie in den Themen navigieren, die Sie durch Klicken auf die Links des in der Vorschau
angezeigten Themas 6ffnen. Sie kdnnen auch die Riicktaste driicken.

o (Dialogfeld ,Vorschau®) Wenn Sie das Thema im Entwurfseditor andern und das Dialogfeld ,Vorschau”
ziehen, aktualisiert RoboHelp den Inhalt, sodass der neue Inhalt angezeigt wird.
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Definieren eines Ausdrucks fiir bedingten Text

1) Klicken Sie im Vorschaufenster auf ,Definieren”.
2)  Geben Sie die Tags an, die von der Ausgabe ausgeschlossen werden sollen.
- Um ein Tag zu verschieben, wahlen Sie es aus und klicken auf die Pfeilschaltflache.
- Um alle Tags zu verschieben, klicken Sie auf den Doppelpfeil.
3) (Optional) Klicken Sie auf ,Erweitert”. Wahlen Sie bedingten Text im Meni aus. Klicken Sie auf

»1ag hinzufiigen”. Klicken Sie zum Definieren eines Ausdrucks auf die Operator AND, OR oder NOT.
Klicken Sie auf Loschen, um den Ausdruck zu entfernen.

NOT

Schliel’t Themen aus, die einen angegebenen bedingten Text-Tag verwenden. NOT hat bei der
Erstellung von Ausdriicken die hochste Prioritat.

AND

Zum Ein- oder AusschlieBen von Themen, fiir welche die angegebenen bedingten Text-Tags verwendet
werden. AND hat bei der Erstellung von Ausdriicken die zweithochste Prioritat.

OR

Zum Ein- oder AusschlieBen von Themen, fir welche die angegebenen bedingten Text-Tags verwendet
werden.

4)  Klicken Sie auf ,,0K“, um zum Vorschaufenster zurickzukehren.
5) Um die Bedingung aus der Vorschau zu entfernen, klicken Sie im Men auf ,Keine”.

Anzeigen von Entwurfselementen

1)  Wahlen Sie ,Bearbeiten” > ,Ansicht” > ,Anzeigen/Ausblenden”. [Entwurfselement].

Entwurfselement Darstellung im Entwurfseditor
Lesezeichen =
Absatzmarkierungen 1
Tabellengitterlinien O O O
O O
a O O
Symbole
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Entwurfselement Darstellung im Entwurfseditor

Felder

—

Mowember 23, 2006

Unbekannte Tags -
Bedingungsbereiche M\%\m

Kommentare P

4.5, Masterseiten

HINWEIS: Masterseiten ersetzen Vorlagen von RoboHelp 7 und dlter.

Eine HTML-Seite besteht aus drei Elementen: Inhalt, Layout und Formatierung. Bei Einzelquellen ist die
beste Vorgehensweise, Inhalte von Formatierung und Layout zu trennen. Obwohl durch CSS-Dateien die
Formatierung vom Inhalt getrennt werden kann, bleibt das Layout im HTML-Code eingebettet. Durch den
Einsatz von Masterseiten kdnnen Sie Layout und Formatierung vom Inhalt trennen. Eine Masterseite
enthalt Layoutinformationen und ist mit einer CSS-Datei verknlipft.

Eine Masterseite ist eine Vorlage fiir HTML-Themen. Sie definieren die Positionierung von Kopf- und
FulRzeilen, Textkoérperplatzhaltern, Breadcrumbs-Platzhaltern und Platzhaltern fir Themeninhaltsver-
zeichnisse. Masterseiten kdnnen Snippets und benutzerdefinierte Variablen enthalten. Sie kdnnen ein
Thema auf Basis einer Masterseite erstellen oder ein vorhandenes Thema mit einer Masterseite verknipfen.
Wenn Sie ein Thema auf Basis einer Masterseite erstellen, wird der Textkérperinhalt in das erstellte Thema
eingefligt. Wenn Sie eine Masterseite auf ein bestehendes Thema anwenden, wird der Textkdrperinhalt
ignoriert.

Die Layoutinformationen, die in den Masterseiten definiert sind, sind nicht in der Entwurfsansicht sichtbar. Sie
kdnnen jedoch das CSS der Masterseite in der Entwurfsansicht sehen. Sie kdnnen das Layout sehen, wenn
Sie ein Ausgabe generieren oder eine Vorschau aufrufen. Der Themeninhalt wird in den Textkorperplatzhalter
eingefligt und das Layout von den Masterseiten (ibernommen. Alle in den Masterseiten definierten

Platzhalter werden auch mit den entsprechenden Informationen ersetzt, wenn Sie die Ausgabe generieren.

Sie kdnnen Tabellen einsetzen, um ein prazises Layout zu erstellen, in dem jeder Platzhalter in eine
Tabellenzelle eingefligt wird.
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Textkorper-Platzhalter

Wenn Sie ein Thema auf Basis einer Masterseite erstellen, werden Inhalte von der Masterseite in
das Thema eingefligt. Ein Beispiel hierfir sind Informationen zum Urheberrecht. Wenn Sie eine
Masterseite auf ein Thema anwenden, ersetzen Sie die Textkdrperplatzhalter mit dem tatsachlichen
Inhalt des Themas zum Zeitpunkt der Vorschau oder des Generierens.

HINWEIS: Wenn Sie eine Masterseite auf ein Thema anwenden, werden die Kopf- und FulRzeile von den
Kopf- und FulRzeilen der Masterseite liberschrieben.

Platzhalter fiir Themeninhaltsverzeichnis

Dieser zeigt das automatisch erzeugte Themeninhaltsverzeichnis wahrend des Generierens oder
der Vorschau eines Hilfethemas. Die genaue Positionierung und das Format des Themeninhaltsverzeich-
nisses lasst sich durch ein entsprechend entworfenes Layout der Masterseite festlegen. StandardmaRig
sind die fiir ein Inhaltsverzeichnislayout nutzbaren Ebenen ,Uberschrift 2“ bis ,,Uberschrift 6“.

Breadcrumbs-Platzhalter

Dieser zeigt die automatisch erzeugten Breadcrumbs wahrend des Generierens eines Hilfethemas.
Breadcrumbs werden anhand des Inhaltsverzeichnisses generiert. Wenn Sie ein Thema in der
Vorschau betrachten, werden die tatsachlichen Breadcrumbverkniipfungen nicht generiert und nur
das Layout der Breadcrumbs wird angezeigt.

Sie kdnnen Bedingungstags auf Platzhalter fir Themeninhaltsverzeichnisse und Breadcrumbs anwenden,
aber nicht auf Textkérper-Platzhalter. Allerdings lassen sich Bedingungstags auf Inhalte anwenden, die in
den Inhalten des Textkdrpers selbst oder aulBerhalb desselben eingebettet sind.

Erstellen einer neuen Masterseite

1)  Wahlen Sie , Ausgabe” > ,Masterseite” >, Neue Masterseite”,

2)  Geben Sie in der Registerkarte , Allgemein“ einen Namen fir die neue Masterseite ein.
HINWEIS: Masterseiten haben die Dateinamenserweiterung .htt.

3)  Klicken Sie auf die Registerkarte , Darstellung”.

4)  Waihlen Sie eine Formatvorlage fir die Masterseite.

5) (Optional) Wahlen Sie geeignete Optionen fiir Hintergrundtone.

6) Klicken Sie auf , OK”,

Eine neue Masterseite zeigt standardmaRig den Textkorperplatzhalter. Inhaltsverzeichnisse flir Themen
lassen sich in der Symbolleiste des Entwurfsditors fiir Masterseiten durch Klicken auf das entsprechende
Symbol [Z] und Breadcrumbs-Platzhalter liber das Breadcrumbs-Symbol |+|. Diese Symbolleiste wird
jedoch nicht bei normalen Seiten angezeigt. Beliebig viele Themeninhaltsverzeichnisse oder Breadcrumbs
lassen sich an beliebigen Stellen der Masterseite einfligen.
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Erstellen einer Masterseite auf Basis eines Themas

1)  Offnen Sie ein Thema.
2)  Fihren Sie eine der folgenden Aktionen aus:

- Klicken Sie mit der rechten Maustaste in den Entwurfseditor und wahlen Sie ,Hinzufiigen zu“ >
,Masterseiten”.

- Wahlen Sie ,, Ausgabe” > ,Masterseite” >, Ausgewdahltes Thema zur Masterseite hinzufligen”.

Alle Inhalte des Themas werden im Textkorperplatzhalter angeordnet. Nach dem Hinzufiigen eines
Themas zu einer Masterseite enthalt jedes zusatzliche Thema, dass von dieser Masterseite erstellt wird,
den entsprechenden Inhalt des Textkorper-Platzhalters.

Bei Themen, die mit einer Masterseite verknlipft werden, haben Stylesheets und Kopf- und FuRzeilen der
Masterseite Vorrang fiir die Stileigenschaften des Themas. Sie kdnnen die CSS-Eigenschaften eines Themas
zu einem spateren Zeitpunkt bearbeiten.

HINWEIS: Uber die Option ,Themeneigenschaften” kénnen Sie die mit einem Thema verkniipfte Masterseite
andern.

VERKNPFTE LINKS:
Kopfzeilen, Fufszeilen und Seitenumbriiche

Formatieren von Masterseiten

Beim Generieren oder bei der Vorschau eines Layouts haben die Rahmen- und Schattierungseigenschaften
der Masterseiten Vorrang vor den Rahmen- und Schattierungseigenschaften von Themen. Falls die
Eigenschaft nicht widersprichlich sind, werden sie unabhangig voneinander angewendet. Wenn Sie
beispielsweise Rahmeneigenschaften fir die Masterseite und eine Hintergrundfarbe fir das Thema
einrichten, enthalt die endgliltige Ausgabe beide Eigenschaften.

Bearbeiten einer Masterseite

1)  Fihren Sie eine der folgenden Aktionen aus:

- Klicken Sie im Pod ,, Ausgabeeinrichtung” mit der rechten Maustaste auf eine Masterseite
und wahlen Sie ,,Bearbeiten”.

- Doppelklicken Sie im Pod , Ausgabeeinrichtung” auf eine Masterseite.

2)  Nehmen Sie die gewiinschten Anderungen vor.

Andern des mit einer Masterseite verkniipften CSS

1) Klicken Sie mit der rechten Maustaste in einer Masterseite und wahlen Sie , Eigenschaften”.

2)  Klicken Sie auf die Registerkarte ,,Darstellung”,

3)  Wahlen Sie aus der in einem Projekt verfiigbaren Liste der Formatvorlagen eine Formatvorlage aus.
4)  Klicken Sie auf ,,OK“.

HINWEIS: Wahlen Sie in dem Dialogfeld ,Masterseiteneigenschaften” die Registerkarte ,Verwendet in“
um einen Bericht zu Themen anzuzeigen, die mit der Masterseite verknipft sind.
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Einfiigen eines Platzhalters

In Masterseiten konnen Sie Platzhalter fiir Themeninhaltsverzeichnisse, Breadcrumbs und Themen
einflgen. In einer neuen Masterseite wird ein Textkdrperplatzhalter standardmaRig eingefiigt.

1)  Platzieren Sie den Cursor unter oder nach dem Textkorperplatzhalter.
2)  Wahlen Sie , Einfigen” > ,Seitendesign” >, Inhaltsverzeichnis des Themas” oder ,Breadcrumbs®,

HINWEIS: Ein Platzhalter lasst sich nicht als Inline-Text innerhalb eines Absatzes oder in Kopf- oder FuRzeilen
platzieren.

VERKNPFTE LINKS:
Kopfzeilen, Fuf3zeilen und Seitenumbriiche

Formatieren und Bearbeiten von Platzhaltern

Uber die Option ,Platzhalter formatieren” des Kontextmeniis lassen sich Stile in Platzhaltern formatieren.
Offnen Sie die Masterseite in der Entwurfsansicht und gehen Sie nach einer der folgenden Methoden vor:

o Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen Platzhalter und wahlen Sie ,,Platzhalter
formatieren®,

. Wahlen Sie einen Platzhalter aus und klicken Sie auf die Schaltflache ,Platzhalter formatieren”
# in der Symbolleiste des Entwurfseditors.

J Doppelklicken Sie in den Platzhalter.

Hinweise:

J Wenn ein Textkorperplatzhalter aus der Masterseite geléscht wird oder nicht erscheint, dann
werden in dem resultierenden Thema zunachst die Kopfzeilen (falls vorhanden) angezeigt, und
danach der HTML-Inhalt der Masterseite, der Themeninhalt und die FuRzeile (falls vorhanden).

. DHTML-Effekte lassen sich nicht auf Platzhalter anwenden. Der Inhalt innerhalb des Textkorper-
platzhalters ist normales HTML, worauf sich daher auch DHTML-Effekte anwenden lassen.

. Sie kdnnen sich eine Vorschau der Masterseiten anzeigen lassen, um die Anzeige des Platzhalterinhalts
in der endgililtigen Ausgabe zu Uberprifen. Falls die zugehorige Masterseite Platzhalter fiir Themen-
inhaltsverzeichnisse und Breadcrumbs enthalt, werden diese Inhalte wahrend der Vorschau oder
der Generierung des Layouts erzeugt.

VERKNPFTE LINKS:
Breadcrumbs zu Themen hinzufligen

Importieren von Masterseiten

Sie kdnnen Masterseiten von anderen Projekten importieren und diese auf Themen in Ihrem aktuellen
Projekt anwenden. Wenn Sie von RoboHelp 7 oder niedriger aktualisieren, werden Themenvorlagen in
Masterseiten konvertiert, sobald Sie sie importieren. AuRer den Kopf- und FuRzeilen wird der gesamte
Inhalt der Themenvorlage im Textkorperplatzhalter angeordnet.
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Anwenden von Masterseiten

Sie kdnnen die Masterseite auf ein oder mehrere Themen gleichzeitig anwenden oder dndern. Verwenden
Sie diese Option, um die Masterseite von einem oder mehreren, aber nicht allen Themen in einem
Projekt zu andern. Sie kénnen die Masterseiten auf alle Themen anwenden, wenn Sie die Hilfeausgabe
generieren.

Anwenden einer Masterseite auf ein Thema

1)  Klicken Sie in der Themenliste mit der rechten Maustaste auf das Thema und wahlen Sie
»Eigenschaften”.

2)  Wahlen Sie im Dialogfeld ,Themeneigenschaften” die Registerkarte , Allgemein“ aus.

3) Alle Masterseiten eines Projektes werden im Masterseitenmeni aufgelistet. Wahlen Sie eine
Masterseite und klicken Sie auf ,,0K“. Optional kdnnen Sie wie folgt vorgehen:

- Um die ausgewahlte Masterseite in der Vorschau zu betrachten, klicken Sie auf das
Vorschausymbol.

- Um eine Masterseite auszuwahlen, die nicht im aktuellen Projekt enthalten ist, klicken
Sie auf die Schaltflache ,,Durchsuchen”.

Anwenden einer Masterseite auf mehrere Thema

1)  Sortieren Sie die Themen in der Themenliste nach den mit ihnen verkniipften Masterseiten.

HINWEIS: Wenn die Spalte ,Masterseiten” nicht angezeigt wird, klicken Sie mit der rechten Maustaste
auf eine Spaltenkopfzeile und wahlen Sie im Meni ,,Masterseiten”.

2)  Wahlen Sie die Themen, die mit der Masterseite verknilpft sind und die Sie austauschen méchten.
Wenn Sie Masterseiten zum ersten Mal anwenden, wahlen Sie die Themen, die nicht mit einer
Masterseite verkniipft sind. Sie kdnnen auch mehrere Themensatze wahlen, auf die unterschiedliche
Masterseiten angewendet wurden.

3)  Klicken Sie mit der rechten Maustaste und wahlen Sie ,Eigenschaften”.
4)  Wabhlen Sie im Dialogfeld ,Themeneigenschaften” die Registerkarte , Allgemein“ aus.
5)  Wahlen Sie im Masterseitenment die Masterseite aus und klicken Sie auf ,,OK“,

Masterseite oder CSS beim Generieren anwenden

Mit Einzelquellenlayouts konnen Sie die Masterseite oder das CSS auller Kraft setzen, wenn Sie eine
Ausgabe generieren. Unterschiedliche Ausgabeergebnisse lassen sich durch unterschiedliche Masterseiten
oder abweichende CSS-Eigenschaften erzielen.
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Jedes Einzelquellenlayout auRer das Layout fir ,Gedruckte Dokumentation” bietet eine Option zur
Anwendung von Masterseiten oder CSS. Sie kdnnen auf alle Themen lhres Projekts wahlweise eine
Masterseite oder ein CSS anwenden.

HINWEIS: Fiir das Layout ,,Gedruckte Dokumentation” kénnen Sie nur ein anderes CSS anwenden.

J Falls Sie nicht die Option , Auf alle Themen anwenden” auswahlen, treten die mit den einzelnen
Themen verkniipften Masterseiten in Kraft. Wenn keine Masterseiten mit einzelnen Themen
verknlipft sind, wendet RoboHelp keine Masterseiten beim Generieren einer Ausgabe an.

J Das Anwenden einer Masterseite hat zur Folge, dass die mit einzelnen Themen verkniipften
Masterseiten durch sie liberschrieben werden. Das mit der Masterseite verknipfte CSS wird
wirksam und hat Vorrang vor dem mit einzelnen Themen verknipften CSS.

o Falls Sie sich fiir ein CSS entscheiden, treten die mit einzelnen Themen verkniipften Masterseiten
in Kraft. Das ausgewahlte CSS wird auf alle Themen angewendet, ob eine Masterseite mit ihnen
verknUpft ist oder nicht.

Hinzufligen von Kopf- und Fu3zeilen zu gedruckten Dokumentationen

Sie kdnnen Kopf- und Fulizeilen in die Masterseiten gedruckter Dokumentationen einfligen. Wenn Sie
eine Kopf- oder FuBzeile hinzufligen, kénnen Sie statische Informationen einschlielRen. Sie kénnen
beispielsweise den Namen des Dokumentautors in die Fulizeile einfligen. Neben statischen Informationen
kdnnen Sie auch Informationen, die das Dokument selbst betreffen, hinzuftigen.

So fiigen Sie Kopf- und FuBzeilen zu gedruckten Dokumentationen hinzu:

1)  Navigieren Sie zum Pod ,, Ausgabeeinrichtung”.

2)  Erweitern Sie den Ordner fiir Masterseiten und doppelklicken Sie, um eine Masterseite zu 6ffnen.

Alternativ kénnen Sie mit der rechten Maustaste auf das Ordnersymbol klicken und ,,Neue Masterseite”
wdhlen, um eine neue Masterseite zu erstellen.

3)  Klicken Sie rechts oben im Bereich , Masterseite” auf das Symbol , Kopfzeile bearbeiten®, um eine
Kopfzeile zu bearbeiten oder der Masterseite hinzuzufiigen.

Auf dhnliche Weise kénnen Sie rechts oben im Bereich ,,Masterseite” auf das Symbol ,, Fuf3zeile
bearbeiten” klicken, um eine Fufzeile zu bearbeiten oder der Masterseite hinzuzufiigen.

4)  Flugen Sie bei Bedarf statische Inhalte in die Kopf- oder FulRzeile ein.
5)  Neben statischen Inhalten kdnnen Sie auch folgende Variablen hinzufiigen:

Seitennummer

Klicken Sie rechts oben im Bereich ,,Masterseite” auf das Symbol ,,Seitenzahl einfligen”, um der Kopf-
oder FuBzeile eine Seitenzahl hinzuzufiigen.

Kapitelname

Klicken Sie rechts oben im Bereich ,Masterseite” auf das Symbol ,Kapitelnamen einfiigen”, um der Kopf-
oder FuRBzeile ein Kapitel hinzuzufiigen.

Wahrend statische Inhalte in den Kopf- und FulRzeilen unverdandert angezeigt werden, werden die Seitenzahlen
und Kapitelnamen dynamisch angezeigt.
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4.6. Verwalten von Themen

Umbenennen von Themen

Wenn Sie ein Thema umbenennen, wird der Titel in den Themeneigenschaften aktualisiert. Die Verkn(ip-
fungen zu dem Thema funktionieren weiterhin. Andere Verweise werden nicht automatisch aktualisiert.
Zum Beispiel missen Sie moglicherweise den Seitentitel des Inhaltsverzeichnisses im Inhaltsverzeichniseditor
bearbeiten.

Wenn Sie auf Basis einer Masterseite neue Themen erstellen, werden die Thementitel automatisch
aktualisiert, sobald Sie einen Thementitel in den Themeneigenschaften dndern.
1)  Flhren Sie eine der folgenden Aktionen aus:

- Wihlen Sie ,Projekt” > ,Offnen” > ,Pods” > , Projektmanager”.

- Wahlen Sie ,,Projekt” > ,,Pods” >, Themenliste”,

2)  Wahlen Sie ein Thema.

3) Klicken Sie in der Symbolleiste auf die Schaltflache ,Eigenschaften” . Klicken Sie auf die
Registerkarte , Allgemein®

4)  Geben Sie im Feld ,Thementitel” den neuen Titel ein.

5) Klicken Sie auf ,0K“. Der Thementitel wird aktualisiert.

6) Umdie Themeniberschrift zu andern, 6ffnen Sie das Thema im Entwurfseditor. Bearbeiten Sie den
Uberschriftentext.

HINWEIS: Um den Dateinamen an den aktualisierten Thementitel anzupassen, dndern Sie den Dateinamen
beim Andern eines Thementitels.

VERKNPFTE LINKS:
Umbenennen von Themendateien

Dateien verwalten

Themenverweise aktualisieren

Wenn Sie einen Thementitel umbenennen, stellen Sie sicher, dass Sie die folgenden Elemente wie angegeben
aktualisieren.

Textverkniipfungen

Zwar wird der Pfad der Verknlipfung aktualisiert, der dem Benutzer angezeigte Verknlipfungstext
jedoch nicht. Wenn ein Verkniipfungstext in einem Thema einen Thementitel enthalt, aktualisieren
Sie die einzelnen Themen.

Themenuiberschrift

Wenn Sie die Thementiberschrift entsprechend dem Thementitel andern mdéchten, flihren Sie die
Anderung im Entwurfseditor aus.
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Inhaltsverzeichnis

Ein Buch oder eine Seite mit dem neuen Titel aktualisieren. Klicken Sie im Inhaltsverzeichnis-Pod mit
der rechten Maustaste auf das Buch oder auf die Seite und wahlen Sie ,,Umbenennen”. Geben Sie
den neuen Titel ein.

Index

Falls der Thementitel ein Indexstichwort ist, aktualisieren Sie das Schlisselwort im Index-Pod. Klicken
Sie mit der rechten Maustaste auf das Schliisselwort im oberen Fensterbereich und wahlen Sie
,Umbenennen”. Geben Sie den neuen Titel ein.

Unterstriche zu Dateinamen hinzufiigen

Wenn Dateinamen von Themen aus mehreren Woértern bestehen, kdnnen Sie RoboHelp HTML so einstellen,
dass Leerzeichen durch Unterstriche ersetzt werden. Mit dieser Konvention kdnnen Inhaltsverzeichnis-Blicher
und -Seiten mit dem im Viewer angezeigten Themeninhalt synchronisiert werden.

Bestehende Dateinamen sind nicht betroffen, es sei denn, Sie bearbeiten diese.

1) Wahlen Sie , Datei” > ,Optionen”.

2)  Klicken Sie auf die Registerkarte , Allgemein®.

3)  Wahlen Sie ,Unterstriche in Dateinamen verwenden®.

Andern von Themeneigenschaften

Themen enthalten Eigenschaften, die ihre Darstellung und die Indexschlisselwérter definieren. Sie kénnen
die Eigenschaften fiir ein einzelnes Thema oder fiir eine Gruppe von Themen andern.
1)  Fihren Sie eine der folgenden Aktionen aus:
- Klicken Sie im Pod ,Themenliste” mit der rechten Maustaste auf ein oder mehrere Themen.
Waihlen Sie , Eigenschaften”,
- Klicken Sie mit der rechten Maustaste im Pod ,,Projektmanager” auf ein Thema. Wahlen Sie
»Eigenschaften”.

- Klicken Sie mit der rechten Maustaste im Entwurfseditor und wahlen Sie
,Themeneigenschaften”,

2)  Klicken Sie auf eine Registerkarte und nehmen Sie die Anderungen vor.

3)  Klicken Sie auf , OK“
TIPP: Verwenden Sie die Optionen in der Registerkarte ,,Status”, um die Themenentwicklung nachzuverfolgen
und das Projekt zu verwalten. (Um auf die Registerkarte ,Status” zuzugreifen, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf ein Thema und wahlen Sie ,,Eigenschaften”. Wahlen Sie im Dialogfeld ,Themeneigenschaften”
die Registerkarte ,,Status” aus.) Basierend auf den von Ihnen eingestellten Eigenschaften kénnen Sie auch
Projektberichte erstellen.

Andern von Themeneigenschaften in der Registerkarte ,Index“ (WebHelp Pro)

Sie kdnnen die Schlisselworter bearbeiten, die von einem Thema referenziert werden.
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Index auswidhlen

Wahlen Sie einen Index aus, um Schlisselworter hinzuzufligen oder die zugehoérigen Schliisselworter
mit einem Verweis anzuzeigen.

Indexschliisselworter

Erstellen und Bearbeiten von Schlisselwortern.

Hinzufiigen

Fligen Sie ein Schlisselwort aus dem Textfeld , Indexschliisselworter” hinzu.

Vorhandene hinzufiigen

Kopieren eines Schliisselworts von anderen Themen.

Loschen

Entfernen eines Schliisselworts.

Ersetzen

Ersetzt ein Schlisselwort durch Text aus dem Textfeld.

Smart Index

Offnet den Smart Index-Assistenten.

Eigenschaften

Offnet die Registerkarte ,,Allgemein“. Speichert das Schliisselwort entweder in der Indexdatei oder
im aktuellen Thema.

Andern von Masterseiten

Um die auf ein Thema angewendete Masterseite zu dndern, wahlen Sie im Masterseitenmen eine
Masterseite aus. Die Standardmasterseite ist die letzte auf das Thema angewendete Masterseite. Klicken
Sie zum Anzeigen der Masterseite auf die Schaltflache ,, Ansicht” g oder zum Suchen einer neuen Masterseite
auf die Schaltflache ,,Durchsuchen”.

VERKNPFTE LINKS:
Aufgabenliste zu einem Thema aktualisieren
Stylesheets mit Themen oder Masterseiten verkniipfen
Anwenden von Bedingungstags auf mehrere Themen
Identifizieren der Abfolge, der ein Thema zugewiesen ist

Fehlerhafte Verkniipfungen reparieren
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Suchen von Themen

i

Machen Sie Themen in lhrem Projekt ausfindig, die sich in den Pods ,,Inhaltsverzeichnis”, , Index“ und
,Projektmanager” befinden.

Sie kénnen entweder nach dem gesamten oder einem Teil des Thementitels oder anhand der
Themeneigenschaften suchen.
1) Klicken Sie auf den Pod, um die Suche durchzufiihren:

- Um festzustellen, in welchem Ordner sich ein Thema befindet, klicken Sie auf den Pod
,Projektmanager”.

- Um festzustellen, wo sich ein Thema im Inhaltsverzeichnis befindet, klicken Sie auf den
Inhaltsverzeichnis-Pod.

- Um festzustellen, an welcher Stelle ein Thema im Index referenziert wird, klicken Sie auf den
Index-Pod.

- Um festzustellen, ob ein Thema im Projekt enthalten ist, klicken Sie auf den Themenlisten-Pod.

2)  Wahlen Sie ,Projekt” > ,Ansicht” > , Element suchen”.

3)  Um eine einfache Suche auszufiihren, klicken Sie auf die Registerkarte ,,Suchen” und geben Sie den
gesamten Titel oder einen Teil des Thementitels in das Feld ,Thementitel enthalt” ein.

4) Um eine erweiterte Suche auszufiihren, klicken Sie auf die Registerkarte ,Erweiterte Suche”.
Sie kdnnen nach folgenden Optionen suchen

Thementitel enthalt

Geben Sie den Text ein, um ein Thema nach Titel zu suchen.

Dateiname enthalt

Geben Sie den Text ein, um ein Thema nach Dateiname zu suchen.
Sie kénnen nach den folgenden Themeneigenschaften suchen:

Status

Der Status kann bei der Suche ignoriert werden oder es kann eine Suche nach Themen, denen ein
bestimmter Status zugewiesen ist, durchgefiihrt werden.

Datei gedndert

Das Anderungsdatum der Datei kann ignoriert werden oder es kann eine Suche nach Dateien, die
vor oder nach einem bestimmten Datum geandert wurden, durchgefiihrt werden. Rechts neben
dieser Option kdnnen Sie ein Datum eingeben.
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Prioritat
Die Themenprioritaten kénnen bei der Suche ignoriert werden oder die Suche kann nach Themen,

die auf einer bestimmten Prioritatszuweisung basieren, durchgefiihrt werden. Rechts neben dieser
Option kdnnen Sie eine Zahl eingeben.

HINWEIS: Die Suche nach Autor wird nicht unterstitzt.
Der Bereich ,,Gefundene Themen” enthdilt folgende Angaben:

Gefundene Themen

Zeigt die Themen an, die den Suchkriterien entsprechen. Wahlen Sie ein Thema aus dieser Liste,
um eine Vorschau anzuzeigen oder dessen Eigenschaften zu andern.

Schaltflache ,,Anzeigen” 4"
Zeigt das ausgewahlte Thema im Vorschaufenster an.

Nach Titel

Aktivieren Sie diese Option, um nach Text in Thementiteln anstatt in Dateinamen zu suchen.

Themen, die <Element> enthalten

Zeigt die Themen an, die den Suchkriterien entsprechen. Wahlen Sie ein Thema aus dieser Liste,
um eine Vorschau anzuzeigen oder dessen Eigenschaften zu andern.

Themen oder Bilder im Projektmanager suchen

Wenn Sie derzeit an einem Thema oder Snippet arbeiten, kdnnen Sie suchen, wo das Thema im
RoboHelp-Projekt vorhanden ist oder wo das ausgewadhlte Bild im Thema enthalten ist. Sie kdnnen
aulBerdem ein ausgewahltes Bild im Projektmanager suchen.

1) Klicken Sie im Menuband ,Projekt” auf ,,Element suchen” §.

Das Thema, Snippet oder Bild wird im Pod ,,Projektmanager” ausgewahlt angezeigt.

Zuweisen eines Standardthemas

Das Standardthema erschein im Themenfenster, wenn das Hilfesystem ge&ffnet wird.

1)  Klicken Sie im Einzelquellenlayout-Pod mit der rechten Maustaste auf das Layout. Wahlen Sie
»Eigenschaften”,

2)  Klicken Sie neben dem Feld ,Standardthema“ auf ,,Auswahlen”.
3)  Wahlen Sie ein Thema. Klicken Sie auf ,,0K”,

4)  Klicken Sie auf ,Speichern”.

5)  Generieren Sie das Layout und zeigen Sie es an.

176



VERWALTEN VON THEMEN
KAPITEL 4 ARBEITEN MIT THEMEN

Themenstatus nachverfolgen

Der Status von neuen Themen lautet standardmaRig ,,In Bearbeitung”. Diesen Status kdnnen Sie im Laufe
des Projekts @ndern.

Die Statusinformationen werden im Projektstatusbericht verwendet.

1)  Wahlen Sie im Themenlisten-Pod Themen aus.

2)  Klicken Sie auf die Schaltflache ,Eigenschaften” g&'.

3) Klicken Sie auf die Registerkarte ,Status”.

4) Legen Sie die gewiinschten Optionen fest:

Status
Klicken Sie auf ein ¥, um eine Entwicklungsphase auszuwahlen.

Prioritdt

Geben Sie eine Zahl ein.

Stunden

Geben Sie eine Zahl ein, um geschatzte oder tatsachlich aufgewendete Stunden fir die
Themenentwicklung zuzuweisen.

Aufgabenliste
Markieren Sie die Elemente, die Sie fertig gestellt haben.

Kommentare

Geben Sie Text ein.

VERKNPFTE LINKS:
Berichte generieren und anpassen

Anzeigen und Verwalten von Themendetails im Pod ,,Themenliste”

1)  Fihren Sie im Themenlisten-Pod einen der folgenden Schritte aus:
- Um Details zu Themen anzuzeigen, wahlen Sie ,,Projekt” > ,Element anzeigen”.
- Zum Sortieren von Themen klicken Sie auf die Spaltentiberschrift.
- Zur Auswahl von Details, die im Themenlisten-Pod angezeigt werden sollen, klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf eine Spalteniberschrift, wahlen ,,Mehr” und wahlen die Details aus.
- Um Themeneigenschaften anzuzeigen oder zu aktualisieren, wahlen Sie ein oder mehrere
Themen aus und klicken Sie auf die Schaltflache ,Eigenschaften” .

- Um Themenverweise zu erstellen, ziehen Sie Themen von der Liste, um ein Inhaltsverzeichnis,
einen Index oder Siehe-auch-Schliisselworter zu erstellen.

VERKNPFTE LINKS:
Berichte
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Arbeiten mit der Tagliste

Die Tagliste in der Entwurfsansicht zeigt die hierarchische Struktur der HTML-Seite. Auf der linken Seite
befindet sich die oberste Ebene der Hierarchie (immer das Dokument). Das aktuell ausgewahlte Element
befindet sich auf der rechten Seite.

o Um die Tagliste anzuzeigen, wahlen Sie ,,Ansicht” > ,Anzeigen/Ausblenden” > ,Tagliste”.

o Um ein Element im Entwurfseditor auszuwahlen, klicken Sie auf das Element in der Tagliste.

. Um Eigenschaften fur ein Element in der Tagliste zu bearbeiten, doppelklicken Sie auf das Element.
Legen Sie die gewiinschten Optionen fest.

Bestimmen Sie Formatierungsattribute, die entfernt werden sollen:

Tag

HTML-Tag fir ein bestimmtes Format.

Text

Text, auf den die Formatierung angewandt wird.

Klasse

Klasse (im Stylesheet definierte Formatvorlage), die im HTML-Tag verwendet wird. Nicht alle Tags
sind einer Klasse zugewiesen.

ID (Tag fiir JavaScript bzw. Dynamic HTML), die im HTML-Tag verwendet wird. Es sind nicht alle Tags
einer Klasse zugewiesen.

4.7. Rechtschreibpriifung und Suchen und Ersetzen

HINWEIS: Wenn lhr Projekt lokalisiert ist, benutzt die Rechtschreibpriifung das Worterbuch der ausgewahlten
Sprache.

Rechtschreibpriifung im Inhaltsverzeichnis, im Index, Siehe-auch-Liste oder Glossar

Wenn bei der Rechtschreibpriifung ein Fehler gefunden wird, kdnnen Sie das Wort ignorieren, es andern
oder zum Worterbuch hinzufligen.

1)  Offnen Sie die Komponente, fiir die Sie eine Priifung durchfiihren méchten.

2)  Wahlen Sie ,,Extras” und dann ,,Rechtschreibpriifung des Inhaltsverzeichnisses, des Indexes,
der Siehe-auch-Liste oder des Glossars”.

3)  Wahlen Sie ein vorgeschlagenes Wort oder geben Sie ein Ersatzwort in das Feld ,Nicht in
Worterbuch” ein.

4)  Wabhlen Sie die entsprechenden Optionen.
5)  Um das Wort einem benutzerdefinierten Worterbuch hinzuzufiigen, klicken Sie auf , Hinzufligen®.

HINWEIS: Online-Glossare sind mit WebHelp und Microsoft HTML-Hilfe verfigbar.
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Festlegen von Rechtschreiboptionen
1)  Wahlen Sie ,,Review” > ,Rechtschreiboptionen” und wahlen Sie aus den folgenden Optionen aus:
Hauptoptionen

Rechtschreibpriifung bei Eingabe
Uberpriift wihrend der Eingabe auf Rechtschreibfehler.

Automatische Korrektur wenn moglich

Korrigiert Rechtschreibfehler wihrend der Eingabe. Offnen Sie das Dialogfeld ,Wérterbucheditor”,
um eine Liste haufig falsch geschriebener Worter anzuzeigen.

GroR-/Kleinschreibung beriicksichtigen
Sucht wie angezeigt nach GroR-/und Kleinschreibung

HINWEIS: Die Optionen ,,Automatische Korrektur wenn moglich” und ,,GroRB-/Kleinschreibung
berilcksichtigen” sind nur aktiviert, wenn Sie die Option ,, Rechtschreibprifung bei Eingabe” wahlen.

Spezialoptionen

Worter mit GROSSBUCHSTABEN ignorieren

Ignoriert alle Worter in GroRRbuchstaben.

Mischung aus Buchstaben/Ziffern ignorieren

Ignoriert Zeichenfolgen, die sowohl Buchstaben als auch Ziffern enthalten.

Identische ignorieren

Ignoriert alle wiederholten Worter.

Benutzer-Worterbuch

Bietet die Moglichkeit, das bestehende Worterbuch zu modifizieren.

Rechtschreiboptionen zur automatischen Korrektur

Die automatische Korrektur ist nur méglich, wenn Sie die Optionen ,, Automatische Korrektur wenn
moglich” und ,,Rechtschreibprifung bei Eingabe” im Dialogfeld unter ,,Rechtschreiboptionen” auswahlen.
(Wahlen Sie ,,Review” > ,Rechtschreiboptionen”). Sie konnen Rechtschreibfehler neben der korrekten
Schreibweise definieren. Sie kénnen zum Beispiel ,,Feheler” als Rechtschreibfehler und ,,Fehler” als
korrekte Schreibweise hinzufiigen.

HINWEIS: Rechtschreibfehler sind nicht vordefiniert. Stellen Sie sicher, dass Sie sie hinzufligen. Diese Funktion
héalt den Unicode-Standard ein. Sie konnen im gleichen Projekt, einem Thema oder einem Absatz Worter
jeder Sprache hinzufiigen, einschlieBlich Russisch und Japanisch.

Ersetzen

Geben Sie ein falsch geschriebenes Wort in das Feld ,,Ersetzen” ein.
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Mit
Geben Sie das korrekt geschriebene Wort in das Feld ,,Mit“ ein.

Hinzufiigen

Das Wort wird der Liste ,,Automatische Korrektur” hinzugefigt.

Loschen
Falsch geschriebene Worter werden geldscht.

Abbrechen

Anderungen, die in den Dialogfeldern vorgenommen wurden, werden nicht gespeichert.

OK

Klicken Sie darauf, um die in den Dialogfeldern vorgenommenen Anderungen zu speichern.

Anzeigen der Liste ,Worter ignorieren”

1)  Wahlen Sie die Registerkarte , Ignorierte Worter*“. Dieses Dialogfeld zeigt eine Liste der wahrend der
Rechtschreibpriifung ignorierten Worter an.

Ignorierte Worter

Listet die wahrend der Rechtschreibprifung ignorierten Worter auf.

Alle l6schen

Loscht alle Worter von der Liste ,Ignorierte Worter”,

Loschen

Entfernt die ausgewahlten Worter von der Liste ,Ignorierte Worter”,

Rechtschreibpriifung bei Themen und Projekten

1)  Offnen Sie ein Thema im Entwurfseditor. Fiihren Sie eine der folgenden Aktionen aus:
- Waihlen Sie ,,Review” >, Rechtschreibprifung”.

- Waihlen Sie ,Review” >, Rechtschreibpriifung fur alle Themen®. (Optional) Klicken Sie auf
,Thema Uberspringen”,

- Waihlen Sie ,,Review” >, Rechtschreibprifungsprojekt”. (Optional) Klicken Sie auf
,Uberspringen®.
2)  Wahlen Sie ein vorgeschlagenes Wort oder geben Sie ein Ersatzwort in das Feld ,Nicht in
Worterbuch” ein.
3) Legen Sie die gewlinschten Optionen fest.
4)  Um das Wort einem benutzerdefinierten Worterbuch hinzuzufiigen, klicken Sie auf ,Hinzufiigen”.
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Optionen fiir die Rechtschreibpriifung bei Themen

Nicht in Worterbuch
Zeigt das fragliche Wort an.

Vorschlage
Schldagt mehrere Schreibweisen fir das Wort vor.
TIPP: Falls ein Wort nicht aufgelistet ist, geben Sie die korrekte Schreibweise im Feld ,Nicht in Worterbuch” ein.

Hinzufiigen
Fligt das Wort dem Worterbuch hinzu.

Ignorieren

Das Wort wird tGbersprungen und die Rechtschreibpriifung fortgesetzt.

Alle ignorieren

Fligt das Wort der Liste ,Wort ignorieren” hinzu.

Andern

Ersetzt das im Feld ,,Nicht in Wérterbuch” angezeigte Wort durch das Wort, das in der Liste der
Vorschlage ausgewahlt wird.

Alle dndern

Ersetzt alle Vorkomnisse des im Feld ,,Nicht in Worterbuch” angezeigten Worts durch das Wort,
das in der Liste der Vorschlage ausgewahlt wird.

SchlieRen
Beendet die Rechtschreibpriifung und schliel3t das Dialogfeld.

HINWEIS: Die Rechtschreibprifung wird fir die ausgewahlte Sprache durchgefiihrt. Wenn die ausgewahlte
Sprache die Rechtschreibpriifung nicht unterstiitzt, ist die Funktion im Extrasmenu deaktiviert.

Optionen fiir die Rechtschreibpriifung bei Projekten

Uberpriifung wird durchgefiihrt
Zeigt das Thema an, das aktuell geprift wird.

Uberspringen
Uberspringt das aktuelle Thema.

Nicht in Worterbuch

Zeigt das Wort an, das nicht im Worterbuch gefunden wurde.
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Hinzufiigen
Fligt das Wort dem Worterbuch hinzu.

Vorschlage
Zeigt eine Liste von Wortern an, die dem Wort dhneln, das nicht im Wérterbuch gefunden wurde.

Ignorieren

Ignoriert das Wort, das nicht im Wérterbuch gefunden wurde.

Alle ignorieren

Ignoriert alle Vorschladge fiir das ausgewahlte Wort.

Andern

Ersetzt das im Feld ,,Nicht in Worterbuch” angezeigte Wort durch das Wort, das in der Liste der
Vorschldage ausgewahlt wird.

Alle dndern

Andert alle Vorkommnisse des Worts.

HINWEIS: Die Worter werden dem benutzerdefinierten Wérterbuch der jeweiligen Projektsprache hinzugefigt.

VERKNPFTE LINKS:
Inhalte in mehreren Sprachen verfassen

Ein Worterbuch anpassen

Verwenden Sie den Worterbucheditor, um dem Woérterbuch Worter wie zum Beispiel ,,RoboHelp”
hinzuzufligen. Das Woérterbuch ist sprachen- und benutzerspezifisch. Jede Sprache hat ein eigenes
Wérterbuch und jeder Benutzer kann Anderungen im Wérterbuch speichern.

HINWEIS: Der Worterbucheditor berticksichtigt die GroR- und Kleinschreibung.
1)  Wahlen Sie ,,Review” > ,Rechtschreiboptionen”.

2)  Klicken Sie auf die Registerkarte ,Optionen”.

3)  Klicken Sie auf ,Andern”.

4)  Geben Sie im Worterbucheditor unter ,Wort“ ein neues Wort ein und klicken Sie auf ,,Hinzufligen”.
Zum Loschen eines Eintrags wahlen Sie diesen aus und klicken auf ,Léschen,

HINWEIS: Sie kdnnen im Worterbuch-Editor vorgenommene Ergdnzungs- oder Loschvorgange nicht
abbrechen, daher bleibt die Schaltflache , Abbrechen” deaktiviert.
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Verwenden des Thesaurus

1)  Offnen Sie ein Thema im Entwurfseditor.

2)  Wahlen Sie ein Wort aus.

3)  Wahlen Sie ,Review” > ,Thesaurus”,

4)  Wabhlen Sie ein Synonym oder Antonym und klicken Sie auf ,Ersetzen”.

Nachgeschlagen
Zeigt das im Thema markierte Wort an. Sie kénnen auch direkt ein nachzuschlagendes Wort eingeben.

Ersetzen durch

Schlagt einen Ersatz fiir das Wort vor.

Kategorie

Zeigt Wortbedeutung und Wortart an. Wenn mehrere Kategorien angezeigt werden, wahlen Sie
eine aus, um verschiedene Synonyme zu sehen.

Synonym

Zeigt Worter mit derselben Bedeutung wie das ausgewdhlte Wort an. Wahlen Sie ein Wort aus,
um das nachgeschlagene Wort zu ersetzen.

Ersetzen

Ersetzt das aktuelle Wort durch ein neues.

Nachschlagen

Fligt Worter zum Popupmenii ,,Nachschlagen” hinzu.

SchlieRen
Schlielt das Dialogfeld.

Suchen und Ersetzen

Mit der Funktion ,,Suchen und Ersetzen” in RoboHelp kdnnen Sie nach Text, HTML-Tags und Attributen im
aktuellen Thema, im aktuellen Projekt oder in Dateien und Ordnern in einem angegebenen Pfad suchen
(und optional ersetzen). Sie konnen nach Text im HTML-Editor, in Indizes und Inhaltsverzeichnissen in
einem Projekt suchen. Dies bedeutet, dass Sie in den Pods ,Index” und ,Inhaltsverzeichnis” nach Text
suchen kénnen. Dariiber hinaus kdnnen Sie mit der Ersetzen-Funktion den Text in diesen Pods ersetzen.

Im Pod ,,Suchen und Ersetzen” kdnnen Sie die Suchoptionen festlegen. RoboHelp zeigt die Ergebnisse im
Pod ,Suchergebnisse” an. Im Pod , Editor flir Suchergebnisse” konnen Sie die einzelnen gedanderten
Dateien 6ffnen (HTML-Ansicht). Bei der Durchfiihrung der Ersetzen-Funktion bietet RoboHelp auch die
Moglichkeit, die Dateien zu sichern, in denen Text ersetzt wurde.

HINWEIS: Dieses Werkzeug ist am besten fiir Textdateien geeignet.
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Optionen zu Suchen und Ersetzen festlegen

1)  Dricken Sie Strg+Umschalt+F oder verwenden Sie eine der folgenden Meniioptionen:
- Klicken Sie in der Multifunktionsleiste ,,Projekt” auf ,,Suchen und Ersetzen” .

{

- Wahlen Sie in der Dropdownliste ,,Pods” der Multifunktionsleisten ,Projekt”, , Bearbeiten”
oder ,,Review” die Option ,Suchen und Ersetzen®”.
2)  Geben Sie die Elemente an, nach denen Sie suchen moéchten. Sie haben folgende Maoglichkeiten:

- (Modus ,Einfach”) Geben Sie im Feld ,Suchen nach” den Text, das Tag oder das Attribut ein,
nach dem Sie suchen moéchten.

HINWEIS: Um (iber mehrere Zeilen verteilten Text (z. B. Windows Desktop zu suchen, geben
Sie Fenster (.| \n) *Desktop ein und achten Sie darauf, die Option fiir den reguldren Aus-
druck zu aktivieren.

- (Erweiterter Modus) Klicken Sie auf das Symbol ,,Erweiterter Modus”. Wahlen Sie die Filter
und geben Sie den Text, das Tag oder das Attribut ein, das RoboHelp fiir den reguldren
Ausdruck verwenden soll.

Beginnt mit
Geben Sie Ausdricke, Worter oder Zeichen an, die am Anfang der gefundenen Vorkommnisse
stehen missen.

Endet mit

Geben Sie Ausdriicke, Worter oder Zeichen an, die am Ende der gefundenen Vorkommnisse stehen
mussen.

Enthalt

Geben Sie Ausdriicke, Worter oder Zeichen an, die in den gefundenen Vorkommnissen enthalten
sein mussen.

Enthalt nicht

Geben Sie Ausdriicke, Worter oder Zeichen an, die in den gefundenen Vorkommnissen nicht enthalten
sein dirfen.

HINWEIS: Im Modus ,,Erweitert” kdnnen Sie mit dem Werkzeug ,,Suchen-und-Ersetzen in mehreren
Dateien” Begriffe suchen, die auf mehrere Zeilen verteilt sind.

3) Geben Sie den Ersatztext bzw. das Tag oder Attribut in das Feld ,,Ersetzen durch” ein.
Wenn Sie nur suchen und nicht ersetzen wollen, lassen Sie das Feld , Ersetzen durch” leer.
4)  Suchen Sie mit der Option ,Suchen in“ in Folgendem:

Aktuelles Projekt
(Standard) Sucht innerhalb des aktuellen Projekts.

Aktuelles Fenster
Im aktuellen Thema suchen
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Geoffnete Dateien

Sucht alle derzeit in RoboHelp gedffneten Dateien.

Pfad

Sucht alle Dateien im ausgewahlten Ordnerpfad.

HINWEIS: Bei der Suche in einem ausgewahlten Pfad sucht RoboHelp nur nach Dateien, die im Pod
,Dateistatus” angezeigt werden (,Projekt” > ,Offnen” > ,Pods” >, Dateistatus”).

5)  Um die Suche auf bestimmte Dateitypen im aktuellen Projekt oder in den im vorigen Schritt
angegebenen Dateien und Ordnern zu beschranken, wahlen Sie die Option ,Dateityp”“.

HINWEIS: Die Funktion ,Suchen und Ersetzen” eignet sich am besten fiir Textdateien.
6) (Optional) Mithilfe der folgenden Optionen konnen Sie Ihre Suche einschranken oder Filter anwenden:

GroB-/Kleinschreibung beriicksichtigen

Sucht nach Text, der einschlieBlich der GroRR- und Kleinschreibung mit dem Suchtext Gibereinstimmt.
Wenn Sie zum Beispiel nach der schnelle fuchs suchen, werdenSie Der schnelle Fuchs.

Reguldren Ausdruck verwenden

Hiermit kénnen Sie Ausdriicke im Stil von Microsoft Word oder UNIX verwenden, die als reguladre
Ausdrucksoperatoren interpretiert werden sollen. Weitere Informationen finden Sie unter Reguldre
Ausdriicke im Stil von Microsoft Word verwenden.

Platzhalter verwenden

Ermoglicht die Verwendung von Platzhaltern (z. B. *,2zur Darstellung eines oder mehrerer Zeichen
fiir die Suche. Zum Beispiel, index* sucht alle Vorkommen des Worts index sowie alle Dateien,
die mit index beginnen, z. B. index.doc und index. txt.

HINWEIS: Bei der Verwendung von Platzhaltern oder reguldren Ausdriicken sind die Optionen ,Nur
ganzes Wort suchen” und ,HTML-Tags ignorieren” nicht verfligbar, um anzuzeigen, dass diese Opti-
onen automatisch deaktiviert sind. Sie kbnnen diese Optionen nicht aktivieren.

Nur ganzes Wort suchen

Sucht nach Text, der mit einem bzw. mehreren Wortern tGbereinstimmt. Wenn Sie z. B. spiel als
Suchbegriff eingeben, werden Sie Bei spiel.

HTML-Tags ausschlieBen

Sucht nach bestimmten Textzeichenfolgen nur im Inhalt und ignoriert alle Vorkommen in HTML-Tags.
So finden Sie z. B. bei der Suche nach der Zeichenfolge titel nur Vorkommen der Zeichenfolge im
Inhalt und nicht in HTML-Tags wie <titel>.

HINWEIS: Wenn Sie nach Attributen suchen méchten, deaktivieren Sie die Option ,,HTML-Tags ausschlieRen”.

7)  (Optional) Verwenden Sie die folgenden Optionen beim Ersetzen von Text in Dateien.
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Gednderte Dateien sichern

Erstellt eine Sicherungskopie der urspriinglichen Dateien, bevor Text ersetzt wird.

Sicherungskopien liberschreiben

Hiermit konnen Sie vorhandene Sicherungskopien tberschreiben, wenn Sie ,,Sicherungskopien
erstellen” auswahlen.

Gednderte Dateien nach Vorgang , Alle ersetzen” 6ffnen
Offnet nach dem Ersetzen des Textes die gednderten Dateien im HTML-Editor. Sie kdnnen die
Anderungen priifen, gegebenenfalls riickgangig machen und die Datei speichern.

HINWEIS: Wenn Sie diese Option nicht aktivieren, speichert RoboHelp die geanderten Dateien, nachdem
alle Vorkommnisse des Suchbegriffs ersetzt wurden.

8)  Wenn Sie suchen mochten, ohne Text zu ersetzen, klicken Sie auf ,,Alle suchen” oder ,Weitersuchen”.

Weitersuchen

Sucht iterativ in Dateien. Dies bedeutet Folgendes: Wenn bei lhrer Suche Vorkommen in mehreren
Dateien gefunden wurden, wird die erste Datei mit dem ersten Vorkommen des ausgewahlten
Ergebnisses gedffnet. Wenn Sie ,Weitersuchen” verwenden, navigiert RoboHelp durch die Vorkommen
innerhalb der aktuellen Datei. Nachdem durch alle Vorkommen in der Datei navigiert wurde, 6ffnet
RoboHelp die nachste Datei. RoboHelp fahrt auf diese Weise mit allen Dateien fort, die Vorkommen
der Suche enthalten. Sie kdnnen als Suchrichtung vorwarts oder riickwarts festlegen.

Alle suchen
Zeigt alle Vorkommen des gesuchten Texts oder der gesuchten Tags im Pod ,Suchergebnisse” an.

Die Ergebnisse werden im Pod ,Suchergebnisse” angezeigt. Weitere Informationen finden Sie unter
Suchergebnisse anzeigen.

9) Um den gefundenen Text oder die Tags zu ersetzen, klicken Sie auf , Alle ersetzen” oder ,Ersetzen”.

Reguldre Ausdriicke im Stil von Microsoft Word verwenden

RoboHelp unterstiitzt verschiedene regulare Ausdriicke im Stil von Microsoft Word wie beispielsweise
folgende Ausdricke:

?
H?nd findet Hand und Hund

T*e findet Tee und Tasse

[]
[FT]isch fndet Fisch und Tisch

[-]
[M-Q]Jost fndet Most und Post
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@
da@s fndet das und dass

Weitere Informationen finden Sie in den Beispielen unter Reguldre Ausdrticke im Stil von Microsoft Word
und von diese Beispiele sind auf der Seite von Peter Grainge verfligbar.

Suchergebnisse anzeigen

Das Werkzeug ,Suchen-und-Ersetzen in mehreren Dateien” zeigt die Ergebnisse im Pod ,,Suchergebnisse” an.
Fiihren Sie folgende Schritte aus, um zum Pod ,,Suchergebnisse” zu navigieren:
1)  Wihlen Sie ,,Offnen” >, Pods“ >, Suchergebnisse”.

Der Pod ,Suchergebnisse” zeigt die Dateien an, in denen der gesuchte Text enthalten ist. Mit den
Zeilen- und Spaltennummern kénnen Sie den gesuchten oder ersetzten Text in einem Thema suchen.

Nutzen Sie diese Optionen, um schnell zu navigieren und Text zu ersetzen:

Suchfeld

Ermoglicht es lhnen, ein Kriterium zum Durchsuchen der Ergebnisse festzulegen. Mit der Suchfunk-
tionalitat konnen Sie nach jedem Feld in der Ergebnisliste suchen. Dies bedeutet, dass Sie nach
Dateiname, Zeilennummer oder Dateipfad suchen kénnen.

Ansicht

Zeigt den Inhalt der ausgewdhlten Datei im Browser an.

Bearbeiten

Offnet die ausgewahlte Datei im Editor ,,Suchen und Ersetzen“. Wenn kein Ergebnis ausgewahlt wird,
wird der erste Treffer hervorgehoben. Andernfalls wird das ausgewahlte Ergebnis hervorgehoben.

Abbrechen
Bricht die Suche ab.

Bildlauf umschalten

Schaltet zum automatischen Bildlauf um, der eine Anzeige vom zuletzt gefundenen Treffer bis zum
zuletzt angezeigten Treffer darstellt.

Alle ersetzen
Ersetzt den Treffer global.

4.8. W3C-Konformitat

Mit der Validierungsfunktion fiir XHTML- oder HTML-Themen lasst sich die Konformitat zum Word Wide Web
Consortium (W3C) prifen. Eventuelle Fehlermeldungen, Hinweise oder Warnungen werden angezeigt.
Folgende Elemente lassen sich auf W3C-Konformitat prifen:
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Themen

Klicken Sie im Projektmanager-Pod mit der rechten Maustaste auf ein Thema und wahlen Sie
,W3C-Konformitat priifen”.

Projekt

Klicken Sie im Projektmanager-Pod mit der rechten Maustaste auf Projektdateien und wahlen Sie
,W3C-Konformitat”.

RoboHelp validiert alle HTML/XHTML-Themen und zeigt bei Nicht-Konformitat Warnungen oder
Fehlermeldungen im Ausgabeansicht-Pod oder im Pod fir Fehlermeldungen an. RoboHelp zeigt Fehler,
Warnungen und Informationen in verschiedenen Situationen an:

. Fehler werden angezeigt, falls ein inkorrektes Tag hinzugefligt wird oder ein Tag nicht geschlossen
wurde.

. Warnungen werden angezeigt, wenn ein Tag in Bezug auf XHTML ungdltig ist.
J Informationen werden angezeigt, wenn alle Themen validiert wurden.
HINWEIS: Durch Doppelklicken auf einen Fehler oder eine Warnung im Fehlerlisten-Pod wird diese gedffnet.

Wenn der Cursor auf einen Fehler im Fehlerlisten-Pod platziert wird, zeigt RoboHelp die Zeile des Themas
an, in welcher der Fehler aufgetreten ist.

4,9. \Verweis

Der Bereich ,,Allgemein” bei Oracle-Projekten

Der Bereich , Allgemein” betrifft die Dialogfelder ,Themeneigenschaften” und ,,Neues Thema“ in Oracle
Help-Projekten.

Verwenden Sie den Bereich ,Allgemein”, um Thementitel und Dateinamen zu erstellen.

Thementext:
Wird im Viewer angezeigt, oder beim Anzeigen von Themen nach Titel im Projektmanager.

Dateiname

Der Name der Themendatei (der Standardwert basiert auf dem Titel). Wird beim Auflisten von
Themen nach dem Dateinamen im Projektmanager angezeigt.

TIPP: Sie konnen die Dateinamen automatisch mit Unterstrichen speichern. Auf diese Weise kbnnen Sie
die Inhaltsverzeichnisblicher und -seiten in der Registerkarte , Inhalt” mit Inhalt im Anzeigebereich
synchronisieren.

Vorlage

Zeigt eine Vorlage fiir ein Thema an oder eine Vorlage kann hiermit ausgewahlt werden. Wahlen Sie
»Keine” aus, um die Formatierung des Standard-Stylesheets zu verwenden. Klicken Sie zum Anzeigen
einer Vorlage auf.
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Editor (Fiir Themeneigenschaften)
Ruft den HTML-Editor fiir das Projekt auf. Andern Sie diese Einstellung, wenn Sie nicht den
Entwurfseditor von RoboHelp verwenden.

HINWEIS: Oracle Help verwendet Themen-IDs (in einer Zuordnungsdatei) zum Aufrufen kontextsensitiver
Hilfe. Durch Bearbeiten des META-Tags eines Themas kdnnen Sie dessen ID andern.

VERKNPFTE LINKS:
Unterstriche zu Dateinamen hinzuftigen
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5. Bearbeiten und Formatieren

5.1. RoboHelp-Editoren

RoboHelp bietet standardmaRig zwei Editoren zur Auswahl: den Entwurfseditor und den HTML-Editor.
Es lassen sich allerdings auch Editoren von Drittanbietern zum Bearbeiten der zugehdrigen Dokumente
nutzen. Beispielsweise nutzen Sie Microsoft Word zum Bearbeiten eines mit dem Projekt verknipften
Word-Dokuments.

RoboHelp-Entwurfseditor

Wenn Sie eine Themendatei aus dem Projektmanager-Pod wahlen, wird das Thema im Entwurfseditor
geodffnet. Mit dem RoboHelp-Entwurfseditor lasst sich Textverarbeitung durchfiihren und es kdnnen
Online-Elemente wie Verknipfungen, Multimedia, Dynamic HTML und
Siehe-Auch-/Verwandte-Themen-Schaltflachen eingefligt werden. Mit dem Editor lassen sich auch
Themen Indexschllisselworter zuweisen, Bedingungstags anwenden, Abfolgen und Zuordnungs-IDs
definieren, sowie Masterseiten bearbeiten.

Im Entwurfseditor lassen sich alle Standard-XHTML oder -HTML-Dateien bearbeiten. (Einzelne
HTML-Dateien lassen sich zunachst in ein Projekt importieren und dann bearbeiten.)

HINWEIS: Um vom Entwurfseditor in den HTML-Editor zu wechseln, klicken Sie auf die Registerkarte ,,HTML".

RoboHelp HTML-Editor

Sie kénnen in RoboHelp Themen verfassen, indem Sie im RoboHelp HTML-Editor entsprechenden
XHTML-Code schreiben. Der RoboHelp HTML-Editor ist ein Texteditor fir XHTML- und HTML-Tags und
gewohnlichen Text.

Offnen von RoboHelp HTML-Editor

1)  Wahlen Sie eine Themendatei aus dem Projektmanager-Pod. Das Thema wird im Entwurfseditor
geoffnet.

2)  Klicken Sie die Registerkarte ,,HTML“ am unteren Fensterrand, um den HTML-Code des Themas
anzuzeigen.

Riickgidngigmachen von Anderungen

1)  Klicken Sie hierzu die Schaltflache , Letzte Aktion riickgangig machen”.

HINWEIS: Nach dem Wechsel in eine andere Ansicht kdnnen Sie Anderungen nicht mehr riickgingig
machen.
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Anzeigen von Zeilennummern

1) Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Thema und wahlen Sie ,,Zeilennummern®,
Alle Codezeilen in HTML-Editor sind nummeriert.

Hinzufiigen von Schliisselworterweiterungen

Schlisselworterweiterungen bewirken, dass Ihr Eingabetext wahrend der Eingabe zu bekannten
Schliisselwortern erginzt wird. Die beste Ubereinstimmung wird hervorgehoben. Klicken Sie auf einen
Eintrag in der Liste, um ihn einzufligen.

Beispiel: Das Wort ,,RoboHelp” wird als Erweiterung hinzugefiigt. Sobald Sie ein ,R” eingeben, erscheint
eine Liste aller Schlisselworter, die mit ,R“ beginnen. Wenn Sie den nachsten Buchstaben (,,0)
eingeben, wird das Schliisselwort ,,RoboHelp” hervorgehoben. Klicken Sie auf das Schlisselwort, um es
in den HTML-Editor einzufiigen. Der diesem Schlisselwort zugewiesene Text (beispielsweise Adobe
RoboHelp) erscheint im HTML-Editor.

HINWEIS: Wenn es zu dem eingegebenen Buchstaben kein Schliisselwort gibt, wird das Popup-Fenster
ausgeblendet.

Schlisselworterweiterungen lassen sich im HTML-Editor einfligen.

1)  Klicken Sie im HTML-Editor mit der rechten Maustaste auf den Eintrag ,, Erweiterungen bearbeiten”.
2)  Klicken Sie auf,Neu”.

3) (Optional) Geben Sie im Feld ,,Schliisselwort” ein Schlisselwort ein.

4)  Geben Sie das Schliisselwort in das Feld ,,Beschriftung” ein.

5) Geben Sie eine kurze Beschreibung in das Feld ,Einfligetext” ein. Dieser Text erscheint, wenn der
Schlisselworteintrag aus der Liste in HTML-Editor ausgewahlt wird.

6) Klicken Sie auf , OK”,

Codefarbe dndern

Die Markierungsfarbe fiir Code (HTML-Tags usw.) lasst sich im RoboHelp HTML-Editor anpassen. Der
Inhalt erscheint jedoch stets in schwarzer Schrift.

1) Klicken Sie mit der rechten Maustaste in den HTML-Anzeigebereich und wahlen Sie die Option
,Farben”.

2) Im Dialogfeld , Farbtabelle” lassen sich Eintrdge flir Textfarbe, Hervorhebung oder beides
auswahlen.

3) Klicken Sie auf , OK"“

VERKNPFTE LINKS:
Farben dndern

191



ROBOHELP-EDITOREN
KAPITEL 5 BEARBEITEN UND FORMATIEREN

HTML-Editoren von Drittherstellern

Verwenden von RoboHelp mit anderen HTML-Editoren

Wenn Sie RoboHelp mit dem HTML-Editor eines anderen Herstellers verwenden, ist Folgendes zu
beachten:

. Sie kénnen HTML in anderen Editoren bearbeiten, wahrend RoboHelp gedffnet ist. Wenn Sie ein
Thema mit dem HTML-Editor eines anderen Herstellers 6ffnen, steht die RoboHelp-Funktionalitat
nicht zur Verfiigung. Sie kénnen HTML-Code und -Elemente einfligen, aber keine
RoboHelp-Funktionen wie Nur-Text-Popups oder Verkniipfungssteuerelemente einfligen oder
bearbeiten.

o SchlielRen Sie die Dateien im Editor des anderen Herstellers, bevor Sie sie in RoboHelp 6ffnen.

. Wenn Sie mithilfe des Editors eines anderen Herstellers ein Bild einfligen, fligen Sie das Bild auch
dem Ordner ,Baggagedateien” hinzu. Das gleiche gilt fiir JavaScript-basierte Spezialeffekte mit
Bildern, einschliel3lich zugehdorigen JS-Dateien.

Hinzufiigen von HTML-Editoren

Fiir eine Liste erkannter HTML-Editoren wahlen Sie ,,Datei” >, Optionen” > ,Verknlipfungen®
1) Wahlen Sie , Datei” > ,,Optionen”.

2)  Klicken Sie auf die Registerkarte ,Verknipfungen®. Klicken Sie im Bereich ,,HTML-Editoren” auf
»Hinzuflgen”.

3)  Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus: Geben Sie den Namen des HTML-Editors ein. Driicken
Sie die Eingabetaste.

- Wahlen Sie einen Editor aus der Liste empfohlener Programme aus, oder aus dem Ordner
,Weitere Programme”. In den Feldern ,Name” und ,Speicherort” werden Informationen fir
das ausgewahlte Programm angezeigt.

- Klicken Sie auf die Schaltflache ,,Durchsuchen” ;. Markieren Sie die EXE-Datei des
HTML-Editors und klicken Sie auf ,,Offnen”. Geben Sie eine Bezeichnung fiir den Editor ein.

HINWEIS: Wenn Sie einen neuen HTML-Editor installieren, kdnnen Sie ihn erst hinzufligen, nachdem Sie
RoboHelp neu gestartet haben

HTML-Editor entfernen oder umbenennen

1) Wahlen Sie , Datei” > ,Optionen”.
2)  Klicken Sie auf die Registerkarte ,Verknipfungen®.
3)  Wahlen Sie einen Editor. Klicken Sie auf ,Bearbeiten”.

- Um den Editor umzubenennen, klicken Sie auf ,Bearbeiten” und geben Sie einen Namen in
das Feld ,Name*“ ein.

- Um den Editor zu entfernen, klicken Sie auf , Entfernen”.

HINWEIS: RoboHelp Design Editor, RoboHelp HTML Editor sowie der Windows-Editor kénnen
nicht gedndert oder aus der Liste entfernt werden.
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Automatisches Auswahlen eines HTML-Editors und Festlegen eines Standardeditors

RoboHelp kann HTML-Editoren anderer Hersteller automatisch 6ffnen. Dabei erkennt RoboHelp den zu
offnenden Editor anhand der HTML-Datei selbst. Mit der Option ,Automatisch auswahlen” konnen Sie
einen Editor mit seinem eigenen Meta/Generator-Tag verknlpfen, damit alle Themen, die mit diesem
Editor erstellt wurden, automatisch damit ge6ffnet werden.

HINWEIS: Um festzustellen, welcher Editor mit einer RoboHelp-Installation verkniipft ist, wéhlen Sie
,Datei” >, Optionen” und liberpriifen auf der Registerkarte ,Verkniipfungen” die Einstellung fiir den Stan-
dardeditor.

Sie kdnnen einen Standard-HTML-Editor einrichten. Der Standardeditor wird zum Erstellen von neuen
Themen verwendet, auch wenn die Funktion ,Automatisch auswahlen” aktiviert ist.

1)  Wahlen Sie , Datei” > ,Optionen”.

2)  Klicken Sie auf die Registerkarte ,Verkniipfungen”. Verwenden Sie eine oder mehrere der folgenden
Methoden.

- Wahlen Sie ,,Standard-Editor verwenden”. Klicken Sie auf , Als Standard festlegen”.
- Wahlen Sie ,,Editor automatisch auswahlen”.

3) Umdie Verkniipfungen zwischen Editor und Tag zu dndern, klicken Sie auf ,,Automatisch
auswahlen” Sie konnen den HTML-Editor andern, aber nicht das Generator-Tag. Sie kdnnen auch
die Markierungen nicht entfernen. Wahlen Sie aus diesen Generator-Tags aus:

<Keine>

Der mit diesem Tag verknUpfte Editor wird fir Dateien ohne Meta/Generator-Tag verwendet.

<Unbekannt>

Der mit diesem Element verknipfte Editor wird fur Dateien mit Meta/Generator-Tags verwendet,
die nicht in der Liste fiir die automatische Wahl der HTML-Editoren enthalten sind.

<RoboHelp>

Der mit diesem Tag verknipfte Editor wird fiir Dateien verwendet, die mit einer beliebigen Version
von RoboHelp erstellt wurden.

Andern Sie die Verkniipfungen zwischen Editor und Tag mithilfe der folgenden Optionen:

Hinzufiigen

VerknUpfen eines Editors und eines Meta/Generator-Tags.

Entfernen

Entfernen der Verknlpfung zwischen einem Editor und einem Meta/Generator-Tag.

Editor festlegen

Anzeigen der Editoren in der Registerkarte ,Verkniipfungen®: Verkniipfungen zwischen Editoren
und Meta/Generator-Tags andern.
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Tag festlegen

Andern der Verkniipfungen zwischen Meta/Generator-Tags und Editoren durch Eingabe eines
Meta/Generator-Tags in das Feld oder durch Navigieren zu einer HTML-Datei, die das
Meta/Generator-Tags enthalt.

4)  Klicken Sie nach dem Fertig stellen auf ,OK”.

Hinweise:

. Sie kbnnen HTML-Editoren von anderen Herstellern auch fir einzelne Themen verwenden, auch
wenn Sie einen Standardeditor eingerichtet haben. Klicken Sie im Projektmanager-Pod oder im
Themenlisten-Pod mit der rechten Maustaste auf das Thema und wéhlen Sie ,,Bearbeiten mit”“.

] Alle Editoren missen mit einem Meta/Generator-Tag verknlpft werden.

Festlegen eines Editors fiir neue Themen

Geben Sie den Standardeditor fur neue Themen an.

1)  Klicken Sie im Projektmanager-Pod mit der rechten Maustaste auf ein Thema. Wahlen Sie die
Option ,Neu” > ,Thema mit...".

2)  Wahlen Sie einen Editor. Klicken Sie auf ,,OK“. Klicken Sie auf die Registerkarte ,, Allgemein® und
geben Sie die Optionen an.

3) Wahlen Sie ,,Datei” > ,Optionen”. Klicken Sie auf die Registerkarte ,Verknipfungen”. Wahlen Sie
,Standard-Editor verwenden”.

5.2. Zeichenformatierung und Schriftarten

Wenn Sie Zeichen mithilfe der Symbolleiste ,Bearbeiten” oder dem Befehl ,,Bearbeiten” >
»,Zeichenformatierung” >, Schriftart” formatieren, erstellen Sie Inline-Formatvorlagen.
Inline-Formatvorlagen haben Vorrang vor Stylesheets. Wenn Sie dieselbe Zeichenformatvorlage haufig
verwenden, sollten Sie in einem Stylesheet eine neue Vorlage dafiir erstellen oder eine vorhandene
anpassen.

Anwenden oder Entfernen der Zeichenformatierung

1)  Wahlen Sie den Text, der formatiert werden soll. Fihren Sie eine der folgenden Aktionen aus:
- Klicken Sie in der Symbolleiste auf die Schaltflache ,Formatieren”.
- Wihlen Sie ,Bearbeiten” > ,Zeichen” > ,Zeichenformatierung” > ,Schriftart”,
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Textfarben anwenden

1) Wahlen Sie ,Text” aus.

2)  Klicken Sie in der Symbolleiste ,Bearbeiten” den Pfeil auf der Schaltflache ,Schriftartfarbe andern” A.

3) Klicken Sie auf eines der Farbkastchen (Swatches) oder klicken Sie auf ,Weitere Farbe”, um aus
weiteren Swatches auszuwahlen oder eine benutzerdefinierte Farbe anzuwenden.

VERKNPFTE LINKS:
Formatvorlagen fiir Stylesheets erstellen

Festlegen erweiterter Schriftartoptionen.

1)  Wahlen Sie , Bearbeiten” >, Zeichen” >, Zeichenformatierung” > ,Schriftart”.
2)  Klicken Sie auf ,,Erweitert”,

Fir Schriftarten konnen Sie die folgenden erweiterten Optionen definieren:

Formatvorlage
Gibt an, dass die Schriftart entweder normal, kursiv oder schrag angezeigt werden soll.

Gewicht

Definiert die Schriftstarke (um die Schrift heller oder dunkler erscheinen zu lassen). Die Werte fir
fettere und diinnere Schrift beziehen sich relativ zur Gbernommenen Schriftbreite, die anderen
Werte stellen absolute Schriftbreiten dar. Nicht alle Schriftarten verfiigen tber alle méglichen
Anzeigebreiten.

Uberstreichen

Fligt eine Linie Gber dem ausgewahlten Text ein.

Vorschau

Zeigt im Entwurfseditor eine Darstellung des Texts mit den ausgewahlten Schriftoptionen an.
Die Vorschau wird bei Auswahl der verschiedenen Einstellungen ebenfalls aktualisiert.

Andern des Zeichenabstands

1)  Wahlen Sie , Bearbeiten” >, Zeichen” >, Zeichenformatierung” > ,Schriftart”.
2)  Klicken Sie auf die Registerkarte , Abstande”.

3)  Wahlen Sie zwischen den Optionen ,,Normal®, , Erweitert” und ,Schmal”. Stellen Sie die Optionen
ein:

Von

(Fur ,,Erweitert” oder ,Schmal“) Legen Sie den Abstand zwischen den Zeichen fest.
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Position

Wahlen Sie eine Position flir den Text aus.

4)  Klicken Sie auf ,,OK“,

Andern der SchriftgroRe

1)  Markieren Sie den Textbereich.
2)  Wahlen Sie in der Symbolleiste die gewiinschte SchriftgroRe.

TIPP: Auch die in den Navigationsbereichen verwendete SchriftgroBe lasst sich mithilfe des WebHelp
Skin-Editors anpassen.

Erstellen eines Zeichensatzes

Ein Schriftsatz ist eine Kollektion von Schriftarten, die in Stylesheets oder Zeichen- und
Absatzformatierungen angewendet werden. Sie kdnnen beispielsweise einen Schriftsatz mit Verdana als

erste Schrift erstellen und dann (nacheinander) Arial® und Sans Serif als Ersatzschriftarten. Falls der
Benutzer die Verdana nicht installiert hat, greift der Viewer auf Arial oder Sans Serif zurick.

1)  Wahlen Sie , Bearbeiten” >, Zeichen” >, Zeichenformatierung” > ,Schriftartsets”.

2)  Klicken Sie auf ,,Neu“, geben Sie einen Namen ein und klicken Sie auf ,Andern”. Wahlen Sie die erste
Schriftart aus und klicken Sie auf ,Hinzufiigen”.

HINWEIS: Schriftsatze werden mit Projekten gespeichert.

Anwenden eines Zeichensatzes auf Text

1)  Offnen Sie ein Thema in der Entwurfsansicht. Wihlen Sie den Text, der formatiert werden soll.
2)  Wahlen Sie eine Schriftart.

Andern von Schriftsitzen

1)  Wahlen Sie , Bearbeiten” >, Zeichen” >, Zeichenformatierung” > ,Schriftartsets”.
2)  Wahlen Sie eine Schriftart.
3)  Klicken Sie auf ,Andern”.

4)  Fugen Sie Schriftarten von ,Verfligbare Schriftbilder” hinzu oder entfernen Sie sie von
,Zeichensatzauswahlen”.

5) Klicken Sie auf ,,OK”“
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Entfernen von Schriftsatzen

HINWEIS: Bevor Sie einen Schriftsatz I6schen, sollten Sie den gesamten Text, der diesen Schriftsatz
verwendet umformatieren. Wenn Sie dies unterlassen, wird der Schriftsatz, den Sie entfernen,
wiederhergestellt.

1)  Wahlen Sie , Bearbeiten” >, Zeichen” > , Zeichenformatierung“ > ,Schriftartsets”.
2)  Wahlen Sie die Schriftart, die entfernt werden soll.

3) Klicken Sie auf ,Loschen”.

Einfiigen von Symbolen und Sonderzeichen

1)  Offnen Sie ein Thema im Entwurfseditor. Wihlen Sie einen Speicherort fiir das Zeichen aus.
2)  Wahlen Sie , Einfigen” > ,Medien” >, Symbol“.
3) Doppelklicken Sie auf das Symbol.

Einfligen eines geschiitzten Leerzeichens

1) Setzen Sie die Einfligemarke an die Stelle, an der Sie das geschiitzte Leerzeichen einfligen mdchten.
Driicken Sie Strg+Alt+Leertaste.

5.3. Formatieren von Absatzen

Wenn Sie Absatze mithilfe der Symbolleiste ,Bearbeiten” oder dem Befehl ,,Bearbeiten” > ,Absatz” >
»Absatz formatieren” formatieren, erstellen Sie Inline-Formatvorlagen. Inline-Formatvorlagen haben
Vorrang vor Stylesheets. Wenn Sie dieselbe Formatierung haufig verwenden, sollten Sie ein Stylesheet
erstellen oder andern.

Ausrichten von Absatzen

1)  Offnen Sie ein Thema in der Entwurfsansicht. Wahlen Sie den gewiinschten Absatz.
2)  Klicken Sie in der Symbolleiste auf eine der Schaltflachen zur Textausrichtung.

Absatzeinziige

1) Klicken Sie in den Absatz.
2)  Fihren Sie eine der folgenden Aktionen aus:

g

- Klicken Sie in der Symbolleiste auf , Einzug verringern“:= oder auf ,,Einzug vergroflern“:=in der
Symbolleiste.
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- Klicken Sie auf ,Bearbeiten” > , Absatz” > ,Absatzformate” > ,Absatz”. Legen Sie die Einzlige
fest:

J Klicken Sie fiir einen linken oder rechten Einzug auf den Aufwarts- oder Abwartspfeil und
wahlen Sie einen Wert aus der Liste.

J Einen hdngenden Einzug erhalten Sie durch Klicken auf das Dreieck unter ,Spezial” und
Auswahlen von , Erste Zeile”. Klicken Sie unter ,Vor” auf den Aufwarts- oder Abwartspfeil
und wahlen Sie einen Wert aus der Liste.

o Einen hdangenden Einzug erhalten Sie durch Klicken auf das Dreieck unter ,Spezial” und
Auswahlen von ,,Hangend”. Klicken Sie unter ,Vor“ auf den Aufwarts- oder Abwartspfeil
und wahlen Sie einen Wert aus der Liste.

Einriicken von Textzeilen

1)  Wahlen Sie ,Bearbeiten” >, Anzeigen/Ausblenden” > ,Lineal”.

2)  Positionieren Sie den Cursor an der Stelle, an der Sie den Text einrlicken mochten, oder wéahlen Sie
einen ensprechenden Textbereich aus.

3)  Fihren Sie am Lineal einen der folgenden Schritte aus:

- Einen hangenden Einzug erzielen Sie, indem Sie den unteren Reiter bis zum Beginn des
gewiinschten Einzugs ziehen.

Reiterposition fir hangenden Einzug

_G
D« oo
| J—
- Einen Einzug der ersten Zeile erzielen Sie, indem Sie den oberen Reiter bis zum Beginn des
gewlinschten Einzugs ziehen.
Reiterposition fiir Einzug der ersten Zeile
—u_
|:| 1 1 1 1 1
_‘I:I' .....................

Andern von Rindern

Befolgen Sie dieses Vorgehen, falls nur ein einzelnes Thema gedndert werden soll. In anderen Fallen ist
der Einsatz eines Stylesheets sinnvoller.

1)  Wahlen Sie ,Bearbeiten” > ,, Anzeigen/Ausblenden” > ,Lineal”.

2) Platzieren Sie den Cursor im Entwurfseditor an der Stelle, an der Sie die Seitenrdnder dandern
mochten, oder wahlen Sie den zu dndernden Text.

3) Ziehen Sie die Randmarkierungen am Lineal.
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Tipps:
. Verwenden Sie das Lineal in Tabellen, um Seitenrandeinstellungen auf die einzelnen Zellen

anzuwenden wahrend Sie den Cursor (iber die Tabelle bewegen.

o Um exakte Randabmessungen anzugeben, wahlen Sie , Bearbeiten” >, Absatz” > ,Absatzformate” >
,Absatz”.

J Wenn Sie Seitenrandeinstellungen fiir eine bestimmte Formatvorlage angeben mochten, dndern
Sie das entsprechende Stylesheet.

J Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Lineal, um die Option ,Markierungen fangen” zu
aktivieren bzw. zu deaktivieren. Wahlen Sie die Linealmarkierungen aus und verschieben Sie sie, um
sie an den Teilstrichen auf dem Lineal auszurichten. Um die Markierungen in kleinen Schritten zu
verschieben, deaktivieren Sie die Option ,,Markierungen fangen®.

VERKNPFTE LINKS:
Formatvorlagen fiir Stylesheets erstellen

Andern der MaReinheiten des Lineals

1)  Wahlen Sie , Bearbeiten” >, Anzeigen/Ausblenden” >, Lineal”.
2)  Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Lineal.
3)  Wahlen Sie eine Mal3einheit.

Sprache fiir einen Absatz definieren

Hier wahlen Sie eine Sprache fiir den markierten Absatz aus. Falls keine Sprache ausgewahlt wurde, gilt
fir den Absatz die Projektsprache.

1)  Klicken Sie mit der rechten Maustaste und wahlen Sie ,,Absatz”. Wahlen Sie im Meni ,,Sprache” eine
Sprache.

VERKNPFTE LINKS:
Unterstiitzung fiir mehrere Sprachen

Erzeugen von Textumbriichen

1)  Doppelklicken Sie im Entwurfseditor auf ein Objekt.
2)  Wahlen Sie unter ,Textumbruch” eine Option aus.

HINWEIS: Die Funktion ,,Um Text” (fur Tabellen) ist nur moglich, wenn die Tabelle links- oder
rechtsbiindig ist.
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3) (Optional) Um den Abstand zwischen dem Objekt und dem umgebenden Text zu definieren, klicken
Sie auf ,Rander”.

- Geben Sie Werte fir den Abstand zwischen dem ausgewahlten Objekt und dem Text ein.

- Legen Sie den Abstand zwischen Text und Objekt fest oder geben Sie einen Wert in der
gewlinschten MalReinheit ein. Abhdngig davon, ob Sie fiir den Textumbruch , Links” oder
»Rechts” ausgewahlt haben, konnen Sie den Abstand fiir alle Seiten oder links/rechts und
oben/unten eingeben.

4)  Klicken Sie auf ,,OK“,

Hinweise:

o Tabellen missen links- oder rechtsbiindig sein, um die Textumbruchfunktion anzuwenden, und ihre
GroRe muss unter 100% liegen.

. Wenn der Text um das Bild herum angeordnet ist, kann das Bild nicht ausgerichtet werden.

Anpassen von Zeilenabstanden

1)  Klicken Sie auf ,Bearbeiten” >, Absatz“ >, Absatzformate” > , Absatz”.
2)  Abstandsoptionen auswahlen:

Vor
Wahlen Sie den Abstand vor Absatzen.

Nach
Wahlen Sie den Abstand nach Absatzen.

Bei
(fir ,,Mehrere” und ,,Exakt”) Geben Sie den Abstand (pt) zwischen den ausgewahlten Zeilen ein.

3) Klicken Sie auf ,,OK"“

Hinzufligen von Zeilenumbriichen in Absadtzen

Durch einen manuellen Zeilenumbruch wird die aktuelle Zeile beendet und der Text auf der nachsten

Zeile ausgerichtet.

1)  Offnen Sie das Thema im Entwurfseditor. Klicken Sie an die Stelle, an der Sie den Zeilenumbruch
einfligen mochten.

2)  Wahlen Sie ,Einfligen” > ,Seitendesign” >, Zeilenumbruch”. Sie knnen auch Umschalttaste +
Eingabetaste driicken.

200



RAHMEN, HINTERGRUNDE UND SOUND
KAPITEL 5 BEARBEITEN UND FORMATIEREN

5.4. Rahmen, Hintergriinde und Sound

Beim Anwenden von Formatierungen ohne Formatvorlage werden Inline-Formatvorlagen erzeugt.
Inline-Formatvorlagen haben Vorrang vor Stylesheets.

Themenrahmen und Themenhintergriinde hinzufiigen oder bearbeiten

1)  Offnen Sie ein Thema. Markieren Sie die Themen oder Themenelemente (Absitze, Tabellenzellen
usw.)

2)  Klicken Sie auf , Bearbeiten” >, Absatz” >, Absatzformate” >, Rahmen und Schattierung”.
3) Klicken Sie auf die Registerkarte ,Rahmen und Schattierungen®.

4) Legen Sie geeignete Rahmen und Schattierungen fest. Klicken Sie auf ,,OK“.

5)  Klicken Sie auf , Alle speichern” .

VERKNPFTE LINKS:
Rahmen und Hintergriinde in Stylesheets hinzufiigen oder bearbeiten

Rahmen zu Bildern hinzufiigen

1)  Doppelklicken Sie im Entwurfseditor auf das Bild.

2)  Klicken Sie auf die Registerkarte ,Bilder”. Klicken Sie auf ,,Rahmen*.
3) Stellen Sie die Optionen ein.

4)  Klicken Sie auf ,,OK“,

VERKNPFTE LINKS:
Rahmen und Hintergriinde in Stylesheets hinzufiigen oder bearbeiten

Entfernen von Rahmen oder Hintergriinden

1)  Offnen Sie ein Thema.
2)  Markieren Sie das Element, das den Rahmen oder die Schattierung enthilt.
3)  Verwenden Sie eine oder mehrere der folgenden Methoden:

- Klicken Sie in der Symbolleiste auf die Schaltflache ,Rahmentyp” [FJund wahlen Sie die Option
,,Kein Rahmen*.

- Klicken Sie in der Symbolleiste auf die Schaltflache ,Fillfarbe” & und wahlen Sie ,,Ohne”.

- Klicken Sie auf ,Bearbeiten” >, Absatz” > , Absatzformate” > ,Rahmen und Schattierung”.
Klicken Sie auf die Registerkarte ,Rahmen und Schattierungen”. Setzen Sie die
Rahmeneinstellung auf ,,0hne” oder die Fillfarbe auf ,Transparent”. Um ein Hintergrundbild
zu entfernen, entfernen Sie den Bildnamen aus dem Feld ,,Bild“ im Bereich ,Muster”,
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Hinzufligen oder Loschen von horizontalen Linien

Hinzufiigen einer horizontalen Linie

Sie kdnnen eine horizontale Linie als GIF-Bild einfligen oder wie folgt vorgehen, um Linien zu andern und
hinzuzufigen.

1)  Offnen Sie das Thema in der Entwurfsansicht und klicken Sie auf die Position, an der Sie die Linie
hinzufigen mochten.

2)  Wahlen Sie ,Einfigen” > ,HTML" > ,Textfeld“ > , Horizontal“.
3)  Wahlen Sie Optionen fir Linien.

Um die Lange der Linie zu dndern, geben Sie einen Wert unter ,Breite” ein.

Um die Breite der Linie zu andern, geben Sie einen Wert unter ,,H6he" ein. (Je niedriger die
Zahl, desto schmaler die Linie.)

Um die Ausrichtung angeben zu miissen, wahlen Sie eine Position fiir die Linie.

Um die Farbe der Linie zu dndern, klicken Sie auf ,Benutzerdefiniert” und wahlen Sie eine
Farbe.

Um Rander hinzuzufiigen, klicken Sie auf ,Rander” und wahlen ,,Optionen”.

Um einen Rahmen hinzuzufiigen, klicken Sie auf ,,Rahmen” und wahlen die gewiinschten
Optionen aus.

Léschen einer horizontalen Linie

Wahlen Sie die Linie und klicken Sie auf die Schaltflache ,L6schen” .

Farben andern

1)  Wahlen Sie ,Bearbeiten” >, Zeichen” >, Zeichenformatierung” > ,,Farben”.

2)  Klicken Sie auf ,,Neu”. Geben Sie einen Namen fiir die Farbe ein.

3)  Klicken Sie auf ,Andern“. Verwenden Sie eine oder mehrere der folgenden Methoden:

Klicken Sie auf das Swatch einer Grundfarbe.

Klicken Sie auf das Feld ,,Farbspektrum®” und auf den vertikalen Farbbalken, um den Anteil von
Schwarz und Weil} in der Farbe anzupassen.

Legen Sie Werte fiir ,,Farbton”, ,Sattigung” und ,Luminositat” fest. Geben Sie Werte von 0-255
ein.

Legen Sie Werte fiir ,,Rot”, ,Griin“ und ,Blau” fest. Geben Sie Werte von 0-255 ein.

Ziehen Sie den Schieberegler, um den Wert fir ,Luminositat” einzustellen.

Wahlen sie ,,Sichere fangen” aus, um die ausgewahlte Farbe in die nachste Webfarbe zu
andern.
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Entfernen von Farben

HINWEIS: Formatieren Sie vor dem Entfernen einer Farbe entsprechend formatierte Textbereiche neu.
1) Wahlen Sie , Bearbeiten” >, Zeichen” > , Zeichenformatierung” > ,Farben”.

2)  Wahlen Sie die Farbe, die entfernt werden soll.

3) Klicken Sie auf ,Léschen”.

Hinzufligen von Klangen zu Themen

1)  Wahlen Sie im Themenlisten-Pod ein oder mehrere Themen.
2)  Klicken Sie auf die Schaltflache ,Eigenschaften”.
3) Klicken Sie auf die Registerkarte ,,Darstellung”,

4)  Geben Sie im Feld , Hintergrundton” den Namen der Audiodatei ein. Folgende Formate werden
unterstutzt:

.au
Verwendet auf UNIX-Systemen. Unterstiitzt von Microsoft Windows und HTML-Hilfe.

.mid, .rmi

Digitale Schnittstelle fiir Musikinstrumente (Musical Instrument Digital Interface, MIDI). Standard
fiir synthetisches Audio von elektronischen Instrumenten.

wav

Das systemeigene Audioformat von Windows.

5) Geben Sie im Feld , Audioschleifenanzahl” an, wie oft die Audiodatei abgespielt werden soll.

5.5. Tabellen

Allgemeines zu Tabellen

In RoboHelp fir HTML kénnen Sie Tabellen erstellen, um komplexe Daten in einem vereinfachten Format
zu strukturieren. Sie konnen verschiedene Elemente in einer Tabelle anordnen, sie mithilfe von
unterschiedlichen Farben voneinander isolieren oder zur einfachen ldentifizierung von verschiedenen
Elementen in einer Gruppe Muster zeichnen.
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Mit Tabellenformaten kdnnen Sie unterschiedliche Formate fiir Tabellen auswahlen. Mit Formatvorlagen
kdnnen die Kopfzeilen und Spalten, die ersten oder letzten Zeilen, wiederholbare Gruppen von Zeilen
oder Spalten, Rander innerhalb von Zellen usw.definiert werden. Mithilfe der Tabelleneigenschaften
konnen Sie Rander in einer Tabelle einrichten, die Breite und Hohe der verschiedenen Zellen definieren
und unterschiedliche Tabellenformate auswahlen. AuBer der Verwendung der vordefinierten
Tabellenformatvorlagen in RoboHelp fir HTML kénnen Sie aulRerdem lhre eigenen
Tabellenformatvorlagen fiir die Anzeige unterschiedlicher Datenarten erstellen. Einfache Tabellen
kdnnten beispielsweise Gehaltskomponenten anzeigen oder eine Summe von Gehaltskomponenten, die
Steuerabziige sowie die Investitionen zur Steuerersparnis enthalten. Es ist sinnvoll, globale
Tabellenformate festzulegen, die von mehreren Themen genutzt werden kénnen.

Sie kénnen Tabellen aus FrameMaker und Dokumente aus Word importieren und deren Tabellenformate
zu RoboHelp-Tabellen zuordnen oder Sie kdnnen die urspriinglichen Formatvorlagen von anderen
Formaten beibehalten.

Sie kénnen Text zu Tabellen hinzufiigen. Sie kénnen Querverweise, Bilder und Hypertextverknipfungen
zum Tabelleninhalt hinzufigen. Sie kdnnen Bedingungstags zu Zeilen oder Spalten hinzufligen, um sie in
bestimmten Ausgaben zu verbergen oder anzuzeigen. Eine Tabelle kdnnte beispielsweise die Funktionen
fiir jede einzelne RoboHelp-Ausgabe beschreiben. Sie kénnen jeder Spalte ein Bedingungstag hinzufiigen,
um die Funktionen fir die spezifische Ausgabe aufzulisten und diese nur anzuzeigen, wenn Sie die
entsprechende Ausgabe generieren.

Mit der Unterstiitzung flir Themeninhaltsverzeichnisse und Breadcrumbs kann der Tabelleninhalt
organisiert und benutzerfreundlich angezeigt werden.

Arbeitsablauf fiir das Erstellen einer Tabelle

1)  Flgen Sie mithilfe der Symbolleiste oder dem Tabellenmeni eine Tabelle hinzu. Wahlen Sie dann
die Anzahl der Zeilen und Spalten des Tabellenrasters aus.

Weitere Informationen finden Sie unter Einfligen von Tabellen.

2)  Wahlen Sie eine globale Formatvorlage aus, die auf die Tabelle angewendet werden soll. Sie kénnen
auch mithilfe der Option ,,Bearbeiten” > ,Formatvorlagen” Ihre eigenen Tabellenformate erstellen.
HINWEIS: Wenn Sie kein Tabellenformat auswahlen, wird ein Standardtabellenformat auf die Tabelle
angewendet.

Weitere Informationen finden Sie unter Tabellenformate.

3) Die Tabelleneigenschaften andern Sie im Dialogfeld , Tabelleneigenschaften”. Dort kdnnen die
Randabstande festgelegt werden, Zellen in Tabellen ausgerichtet werden und Rahmen und
Schattierungen auf die Tabelle angewendet werden.

Weitere Informationen finden Sie unter Bearbeiten von Tabellen.

Einfligen von Tabellen

Sie konnen Tabellen an einer beliebigen Stelle in einem Thema oder in einer Masterseite einfligen, auch
in Kopf- und FulRzeilen. Sie kdnnen eine Tabelle auch innerhalb einer anderen Tabelle einfligen. Sie
kénnen zur Darstellung komplexer Daten auf die eingefligte Tabelle auch unterschiedliche
Tabelleneigenschaften anwenden.
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Einfiigen einer einfachen Tabelle

1) Klicken Sie an die Stelle, an der Sie die Tabelle einfligen méchten.

2)  Wahlen Sie ,Einfligen” > ,Tabelle”.

3)  Markieren Sie auf dem Tabellenraster die hinzuzufligenden Zeilen und Spalten.
4)  Zum Einfugen der Tabelle klicken.

Einfiigen einer benutzerdefinierten Tabelle

1) Klicken Sie an die Stelle, an der Sie die Tabelle einfligen méchten.
2)  Wahlen Sie ,Einfligen” > ,Tabelle”.
3) Geben Sie die Anzahl der Zeilen und Spalten an.

4)  Wabhlen Sie eine Tabellenvorlage aus oder legen Sie eine benutzerdefinierte Formatvorlage aus
einem Stylesheet (CSS) aus.

5) Klicken Sie auf ,,OK"“

TIPP: Um unter einer Tabelle eine Zeile einzufligen, klicken Sie in die Zelle in der unteren rechten Ecke der
Tabelle. Wenn der Cursor blinkt, driicken Sie auf den Rechtspfeil oder Abwartspfeil. Driicken Sie die
Eingabetaste, um eine neue Zeile einzufiigen.

Einfligen von Tabellen in Tabellen

Wenn Sie eine Tabelle in eine Tabelle einfligen, befindet sich die zweite Tabelle in einer einzelnen Zelle
der ersten Tabelle. Sie kdnnen die Tabelleneigenschaften individuell andern, um unterschiedliche
Informationen anzugeben.

Die zweite Tabelle ist genauso breit wie die Zelle, in die sie eingefligt wird. Sie kdnnen diese Einstellung
spater andern.

Kopieren und Einfiigen von Tabellen

Sie kdnnen Tabellen ausschneiden, kopieren und einfliigen.

1)  Wahlen Sie den punktierten Rahmen, der die Tabelle umgibt. Ausgewahlte Tabellen werden durch
eine Umrandung markiert.

2)  Kicken Sie mit der rechten Maustaste. Wahlen Sie im Men ,,Bearbeiten” die Option , Kopieren”
oder ,,Ausschneiden”, um das Thema zu verschieben.

3)  Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Zielort. Wahlen Sie , Einfligen”.

TIPP: Um unter einer Tabelle eine Zeile einzufiigen, klicken Sie in die Zelle in der unteren rechten Ecke der
Tabelle. Wenn der Cursor blinkt, driicken Sie auf den Rechtspfeil oder Abwdirtspfeil. Driicken Sie die
Eingabetaste, um eine neue Zeile einzufiigen.

Bearbeiten von Tabellen

Die Bearbeitung von Tabellen wird im Video Einfache Maoglichkeiten zum Erstellen und Verwalten von
Tabellen und Tabellenformaten veranschaulicht.
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Tabellenzeilen und -spalten einfiigen

. Klicken Sie in die Tabelle. Wahlen Sie ,,Format-Zeile” oder ,Spalte”.

. Wahlen Sie mehrere Zellen der Tabelle aus, um mehrere Zeilen oder Spalten einzufliigen. Wahlen
Sie ,,Format” > , Einfligen” > ,,Zeile oder Spalte”.

. Tabellenzeilen und -spalten auswahlen. Die Auswahl kopieren oder Ausschneiden und am Zielort
einflgen.

. Sie kdnnen ganze Tabellen oder Teile von Tabellen entfernen. Zum Entfernen einer Tabelle, Zeile,
Spalte oder Zelle markieren Sie diese und klicken mit der rechten Maustaste auf sie. Wahlen Sie
,Loschen” [Objekt].

HINWEIS: Sie kdnnen auch innerhalb der gleichen Tabelle oder anderen Tabellen Zeilen, Spalten und Zellen
ausschneiden, kopieren und einfuigen.

Bearbeiten von Tabelleneigenschaften

1)  Klicken Sie in eine Tabelle.
2)  Wahlen Sie ,Format” > ,Tabelle” > ,Eigenschaften”.
3) Legen Sie die gewiinschten Optionen fest.

Festlegen von Eigenschaften fiir die automatische Anpassung von Tabellen

1) Klicken Sie in eine Tabelle.

2)  Wahlen Sie ,Format” >, GroRe” >, Inhalt automatisch anpassen®“.
Damit wird die Spaltenbreite an die Breite ihres Inhalts angepasst.

3) OR
Wiéihlen Sie ,,Format” >, Gréfse” > , Fenster automatisch anpassen”.
Setzt die Spaltenbreite auf einen festen Wert.

Bearbeiten von Zelleneigenschaften

Zum Bearbeiten der Zelleneigenschaften platzieren Sie den Cursor in die Tabelle und klicken auf
,Format” >, Tabelle” > ,Tabelleneigenschaften” >, Zellen”.

J Sie kénnen den Abstand zwischen den Zeilen eingeben. Falls der Zellenabstand oder die Zeilen- und
Spaltenformatierung lber ein CSS-Tabellenformat eingestellt werden, steht diese Option in
JTabelleneigenschaften” > ,Zellen” nicht zur Verfiigung.

. Wabhlen Sie die vertikale Ausrichtung des Textes in einer einzelnen Zelle.

HINWEIS: Wenn Sie die Ausrichtung und den Zellenabstand hier festlegen, so gilt dies fiir alle Zellen in der
Tabelle.
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Andern des Abstands innerhalb von Zellen

Definieren Sie den Abstand zwischen dem Inhalt einer Zelle und dem inneren Rand der Zelle. Fligen Sie
zusatzlichen Abstand hinzu, um zu verhindern, dass die Tabellen tGberladen aussehen.

1)  Wihlen Sie eine oder mehrere Zellen zum Andern aus.

2)  Klicken Sie auf , Bearbeiten” >, Paragraph” > , Absatzformate” >, Rahmen und Schattierung”.
3)  Klicken Sie auf die Registerkarte ,,Rahmen®“. Klicken Sie auf ,,Rahmenabstand®.

4)  Geben Sie in den Feldern ,0Oben”, ,Unten” ,Links“ und , Rechts” einen Wert ein.

5)  Klicken Sie zwei Mal auf ,,0K“, um die Anderungen zu tibernehmen.

HINWEIS: Mit der Option ,,Rdnder” wird der Abstand um die Tabelle herum festgelegt.

Zusammenfiihren oder Teilen von Tabellenzellen

1)  Wahlen Sie die Zellen aus, die Sie zusammenfiihren oder teilen mochten.
2)  Wahlen Sie ,,Format” > ,Zusammenfiihren” >, Zusammenfihren” oder ,Zellen teilen”

TIPP: Sie kdnnen eine Zelle in mehrere Zeilen und Spalten teilen, um eine neue Tabelle zu erstellen.

VERKNPFTE LINKS:
Tabellenformate

5.6. Listen

Einriicken von Listen

1)  Markieren Sie Elemente, denen ein Einzug hinzugefiigt werden soll. Fiihren Sie eine der folgenden
Aktionen aus:

- Klicken Sie in der Symbolleiste auf ,Einzug verringern® oder ,,Einzug vergroBern”.

HINWEIS: Sie kbnnen auch die Umschalt- + Tabulatortaste und die Tabulatortaste driicken, um
den Einzug zu vergroRern.

- Wahlen Sie im Men ,,Format” die Option ,,Absatz”. Geben Sie eine Zahl in die Felder , Links*
oder ,,Rechts” ein.

- (Liste mit mehreren Ebenen) Ziehen Sie die Markierungen auf dem Lineal, um den Abstand
zwischen der Zahl oder dem Buchstaben und dem Listenelement festzulegen.

Anwenden von Aufzdahlungszeichen

HINWEIS: Wenn Sie Listen mit der Symbolleiste oder dem Meni ,,Format” formatieren, werden
Inline-Styles erstellt. Formatvorlagen sind davon nicht betroffen.
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Festlegen eines Inline-Aufzdhlungsformats

1)
2)
3)

4)

Offnen Sie das Thema im Entwurfseditor.
Wahlen Sie , Text” aus.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Liste und wahlen sie , Aufzdahlungszeichen und
Nummerierungen®,

FlUhren Sie eine der folgenden Aktionen aus:
- Wahlen Sie einen Aufzahlungszeichenstil.

- Zum Erstellen eines benutzerdefinierten Aufzahlungszeichens klicken Sie auf ,,Durchsuchen”.
Wahlen Sie eine GIF-Datei aus. Klicken Sie auf ,,OK”. Die ausgewahlte Datei wird als
Baggagedatei dem Projekt hinzugefiigt.

Erstellen von Aufzahlungsformaten in Stylesheets

1)
2)
3)
4)
5)

6)
7)

8)
9)

Offnen Sie das Thema, um einen Aufzihlungszeichenstil anzupassen.

Wahlen Sie im Meni ,Format” die Option ,Formatvorlagen”.

Wahlen Sie in der Liste alle Formatvorlagen.

Wabhlen Sie im Feld ,Verfugbar in“ ein externes oder eingebettetes Stylesheet.

Wahlen Sie aus der Liste ,,Formatvorlagen” eine Formatvorlage aus und klicken Sie auf die
Schaltflache ,Neue Formatvorlage” ZA.

Wabhlen Sie unter ,,Formatvorlagentyp” die Option , Absatzformat®.

Geben Sie einen Namen fiir die neue Formatvorlage ein. Der Name darf nur aus Buchstaben und
Zahlen bestehen und darf nicht mit einer Zahl beginnen.

Wihlen Sie unter ,,Formatvorlage fiir folgenden Absatz“ die Option ,,(Keine Anderung)*.
Klicken Sie auf ,,Format” und nehmen Sie die gewiinschten Einstellungen vor.

Anpassen der Farbe fiir Aufzahlungszeichen an die Textfarbe

Anpassen einer Farbe mithilfe von Inline-Formatvorlagen

1)

Wahlen Sie eine Aufzahlungsliste und dann ,,Bearbeiten” >, Zeichen” > ,Zeichenformatierung” >
,Schriftart”,

Die Aufzdhlungszeichen- und Textfarbe werden inline angewendet anstatt einer Formatvorlage
zugeordnet zu sein.

Anpassen einer Farbe mithilfe eines Stylesheets

1)
2)

3)
4)

Platzieren Sie den Cursor in den Entwurfseditor und wahlen Sie ,Bearbeiten” > ,,Formatvorlagen” >
»,Formatvorlagen-Pod”

Wahlen Sie aus der Liste ,,Formatvorlagen” eine Formatvorlage und klicken Sie auf die Schaltflache
»Neue Formatvorlage erstellen” 3A.

Wabhlen Sie unter ,,Formatvorlagentyp” die Option , Absatzformat®.

Geben Sie einen Namen fiir die neue Formatvorlage ein. Der Name darf nur aus Buchstaben und
Zahlen bestehen und darf nicht mit einer Zahl beginnen.
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5)  Wahlen Sie unter ,,Formatvorlage fiir folgenden Absatz” eine Formatvorlage.

Absatzformate werden auf gesamte Absdtze angewendet und wirken sich auf Schriftart,
Zeilenabstand, Nummerierung, Rahmen und Schattierung sowie DHTML-Effekte aus.

6) Wahlen Sie ,,Format” > ,Schriftart”.

7)  Wahlen Sie eine Farbe.

8) Klicken Sie zweimal auf , OK”.

9)  Markieren Sie den zu formatierenden Text und klicken Sie auf ,Aufzahlungsliste”.
10) Wabhlen Sie in der Formatvorlagenliste die erstellte Formatvorlage.

Entfernen von Aufziahlungszeichen und Nummerierung

1)  Markieren Sie die Elemente der Aufzahlungs- oder Nummerierungsliste.

2)  Klicken Sie im Menii , Bearbeiten” auf ,Nummerierte Liste erstellen” oder auf ,Aufzdahlungsliste
erstellen”,

Auswadhlen eines Nummerierungsformats

HINWEIS: Wenn Sie Listen mit der Symbolleiste oder dem Meni ,,Format” formatieren, werden
Inline-Styles erstellt. Formatvorlagen sind davon nicht betroffen.

1)  Offnen Sie das Thema im Entwurfseditor.
2)  Wahlen Sie die nummerierte Liste.

3)  Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Liste und wahlen sie ,,Aufzdhlungszeichen und
Nummerierungen®,

4)  Klicken Sie auf die Registerkarte ,Nummerierung“. Wahlen Sie dort ein Nummerierungsschema aus.

Hinzufiigen eines Absatzes in einer Liste

Gehen Sie in dieser Weise vor, um Absatze zwischen nummerierte oder Aufzahlungselemente einer Liste
einzuftigen.

1)  Klicken Sie auf das Ende einer Zeile, um vor der Zeile einen Absatz einzufligen.
2)  Dricken Sie Umschalttaste + Eingabetaste.

3) Um einen Zeilenumbruch zu beenden und die Nummerierung oder Aufzahlung fortzusetzen,
driicken Sie die Taste ,,EINGABE”.

4)  (Optional) Ziehen Sie das Lineal am oberen Rand des Entwurfseditors, um den Absatz mit einem
Einzug zu versehen.

TIPP: Listen lassen sich durch Klicken der Symbolleistenschaltflaiche ,Nummerierte Liste” beginnen oder
beenden.
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Neu starten oder Fortsetzen einer Nummerierung oder Buchstabenfolge

Nach dem Einfligen einer verschachtelten Liste ldsst sich die Nummerierung oder Buchstabierung der
Ubergeordneten Liste anpassen.

1) Klicken Sie in die Zeile, in der die neue Nummerierung oder Buchstabierung beginnt.

2)  Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Liste und wahlen sie ,,Aufzdahlungszeichen und
Nummerierungen®,

3)  Wahlen Sie die Registerkarte ,Nummerierung”.

4)  Geben Sie im Feld ,,Nummerierung neu starten bei” die Zahl ein, mit der die Nummerierung der
Liste beginnen soll.

Geben Sie fiir eine alphabetische Liste die numerische Entsprechung des Anfangsbuchstabens ein.
Gebene Sie fiir den Buchstaben ,,D” beispielsweise die Ziffer ,,4“ ein.

5) Klicken Sie auf ,,OK"“

5.7. Kopfzeilen, FuRzeilen und Seitenumbriiche

Kopf- und Fu3zeilen

Sie kdnnen in Themen oder in Masterseiten Kopf- oder FuBzeilen erstellen.

Wenn Sie Kopf- oder FulRzeilen bearbeiten oder entfernen, hat dies folgende Auswirkungen auf Themen
und Masterseiten:

In einem Thema

Die Anderungen werden auf das Thema angewendet.

In einer Masterseite
Die Anderungen werden auf alle Themen angewendet, denen die Vorlage zugewiesen ist.

In einem Thema, das mit einer Masterseite verkniipft ist

Sie kdnnen auswihlen, ob die Anderungen auf das aktuelle Thema oder auf die Masterseite und alle
damit verbundenen Themen angewendet werden sollen.

Erstellen oder Bearbeiten von Kopf- und FuBzeilen

1)  Offnen Sie das Thema oder die Masterseite.

2)  Wahlen Sie ,Einfligen” > ,Seitendesign” >, Themeninhaltsverzeichnis” > ,Kopfzeile” oder
,FuBzeile”,

3)  Geben Sie den Inhalt fur die Kopf-/FuRzeile ein. Nur-Text-Popups werden nicht unterstitzt.

4)  (Optional) Zum Hinzufligen oder Bearbeiten von Randern, Rahmen, Farben oder einem Bild klicken

Sie mit der rechten Maustaste in die Kopf- oder FuBzeile und wahlen , Kopfzeileneigenschaften”
oder ,,FuBzeileneigenschaften”.
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HINWEIS: Alle ausgewahlten Bilddateien werden zum Ordner fiir Baggagedateien hinzugefiigt und
beim Generieren in das Projekt eingefiigt.

5) Klicken Sie aulRerhalb der Kopf- oder FuRzeile.
6) Klicken Sie auf ,Alle speichern”,

Entfernen von Kopf- und FuBzeilen

1)  Offnen Sie das Thema oder die Masterseite, welche die Kopf- oder FuRzeile enthalten.
2)  Klicken Sie auf die Schaltflache fiir die Kopfzeile oder auf die Schaltflache fiir die FuRzeile.

3) Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Kopf- oder FuBRzeile und wahlen Sie , Kopfzeile
entfernen” oder , Fullzeile entfernen”.

4)  Klicken Sie auf ,Alle speichern”,

Einfiigen von Seitenumbriichen

Fligen Sie Seitenumbriiche in Themen ein, um neue Seiten in der Ausgabe ,, Gedruckte Dokumentation”
zu beginnen.

1)  Offnen Sie das Thema im Entwurfseditor. Klicken Sie an die Stelle, an der Sie den Seitenumbruch
einfligen mochten.

2)  Wahlen Sie ,Einfligen” > ,Seitendesign” > ,Seitenumbruch®. Sie kdnnen auch Strg-Taste +
Eingabetaste driicken.

5.8. Textfelder

Einfligen von Textfeldern in Themen

Hinweise:

o Wahlen Sie im Meni ,Ansicht” die Option ,,Positionierung®”.
J Der umgebende Text kann das Textfeld umschlieRen.

J Wenn lhre Benutzer mit Internet Explorer 4.0 oder héher arbeiten, kbnnen Sie Dynamic
HTML-Effekte auf einen Absatz anwenden, indem Sie den Absatz in einer Textbox platzieren.

Einfiigen eines Textfeldes

1) Klicken Sie an der Stelle, an der Sie das Textfeld einfligen mochten.
2)  Wahlen Sie ,Einfigen” > ,,HTML" > ,Textfeld“.

3) (Optional) Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Textfeld und wahlen Sie
,Textfeldeigenschaften”. Andern Sie die Eigenschaften.

4)  Klicken Sie auf das Textfeld, um Text, ein Bild oder ein anderes Element einzufiigen.
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Einfiigen eines positionierbaren Textfeldes

Sie kdnnen Informationen genau auf der Seite platzieren und andere Elemente hinter dem Textfeld
anordnen.

1)  Wahlen Sie ,Einfligen” > ,HTML" > ,Textfeld” > , Positioniertes Textfeld“.
2)  Wahlen Sie das positionierbare Textfeld und ziehen Sie es an die gewiinschte Position.

3) Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Feld und wahlen Sie ,,Eigenschaften des positionierten
Textfelds”. Passen Sie die Eigenschaften an.

Uberlagern positionierter Textfelder

Legen Sie die positionierten Textfelder (ibereinander und geben Sie ihre Anzeigereihenfolge an, indem Sie
Dynamic HTML-Effekte anwenden.

1)  Wahlen Sie das Textfeld fir die unterste Ebene aus.
2)  Wahlen Sie auf der Positionierungsleiste im Z-Men die Option ,,1“
3) Wiederholen Sie den Vorgang fiir weitere Textfelder.

Uberlagerte Textfelder

Andern der Einstellungen fiir Textfelder

1)  Mit der rechten Maustaste auf das Textfeld klicken. Wahlen Sie ,Textfeldeigenschaften” oder
»Eigenschaften fiir positionierte Textfelder”.

2)  Andern Sie die Eigenschaften.
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Entfernen von Textfeldern aus Themen

1)  Markieren Sie das Textfeld.
2) Klicken Sie in der Symbolleiste ,,Bearbeiten” auf die Schaltflache ,L6schen”

5.9. Benutzerdefinierte Variablen

Benutzerdefinierte Variablen speichern statische globale Daten, damit sie in lhrem Projekt wiederholt
verwendet und an unterschiedlichen Orten eingesetzt und aktualisiert werden kdnnen. Wenn Sie eine
Variable oder einen Wert andern, wird die Variable oder der Wert lGberall im Projekt entsprechend
aktualisiert. Im Pod ,,Benutzerdefinierte Variablen“ (verfiigbar unter ,,Projekt” > ,Offnen” > ,Pods”)
werden alle benutzerdefinierten Variablen in einem Projekt aufgelistet.

TIPP: Sie konnen Dokumente, die Variablen enthalten, in ein Projekt importieren.

HINWEIS: Beim Aktualisieren friiherer Versionen von RoboHelp werden Variablenwerte in HTML-Text
umgewandelt und diese Werte erscheinen im Standardvariablensatz.

Erstellen einer benutzerdefinierten Variablen

Bei globalen Variablen ist dafiir zu sorgen, dass alle erforderlichen Variablen definiert sind.
1)  Flhren Sie eine der folgenden Aktionen aus:
—  Wibhlen Sie ,Projekt” > ,,0ffnen” > ,Pods” >, Benutzerdefiniert”.

- Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Wort im Thema. Wahlen Sie ,,Einfligen” >
,Benutzerdefinierte Variable”.

2)  Geben Sie einen Variablennamen und -wert ein.

Variablennamen diirfen nur alphanumerische Zeichen plus Unterstrich oder Bindestrich enthalten
und héchstens 255 Zeichen lang sein. Ein Variablenwert kann leer sein.

3)  Klicken Sie auf ,OK”. Die Variable wurde eingefiigt.

TIPP: Driicken Sie Strg+F9 und geben Sie innerhalb der im Thema angezeigten geschwungenen Klammern
den Variablennamen an. Doppelklicken Sie auf die Variable, um ihren Wert im Dialogfeld ,Variable”
anzugeben.

HINWEIS: Sie kbnnen Variablen nur im Standardvariablensatz erstellen, aber Sie kbnnen den Variablenwert
in anderen Variablenséitzen dndern.

Einen Variablensatz erstellen
Mit Variablensatzen konnen Sie die Werte verschiedener benutzerdefinierter Variablen andern und sie in
unterschiedlichen Ausgaben verwenden.

Beim Standardvariablensatz handelt es sich um den Mastervariablensatz. Wenn Sie eine Variable
einfligen, wird diese dem Standardvariablensatz entnommen.
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Sie kdnnen im Pod fiir benutzerdefinierte Variablen verschiedene Variablensatze erstellen. Mit diesen
kdnnen Sie die Variablenwerte des Standardvariablensatzes iberschreiben und Sie kdnnen sie in
verschiedenen Ausgaben verwenden. Um einen anderen als den Standardvariablensatz zu verwenden,
wahlen Sie den gewlinschten Variablensatz im Inhaltsfenster der Layouteigenschaften aus.

1)  Klicken Sie auf das Symbol ,Variablensatz hinzufiigen/bearbeiten”.
2)  Klicken Sie auf ,,Hinzufligen” und geben Sie einen Namen fir den neuen Variablensatz an.
3) Klicken Sie auf , OK”“

HINWEIS: Sie kénnen einen Variablensatz im Dialogfeld ,Variablensatz” bearbeiten und I6schen, indem Sie
auf die entsprechenden Schaltfléichen klicken.

Bearbeiten einer benutzerdefinierten Variable

1) Wahlen Sie im Pod ,,Benutzerdefinierte Variablen” eine benutzerdefinierte Variable aus dem
Standardvariablensatz aus.

2)  Fihren Sie eine der folgenden Aktionen aus:
- Klicken Sie mit der rechten Maustaste und wahlen Sie ,, Bearbeiten”.

- Wahlen Sie zum Bearbeiten eines Wertes den Wert im Editor ,,Benutzerdefinierte Variablen”
aus.

- Wahlen Sie im Men ,Bearbeiten” die Option ,,Bearbeiten” [Variablenname].

3) (Optional) Wahlen Sie einen anderen Variablensatz aus.
4)  Andern Sie den Wert.
5) Klicken Sie auf ,,OK"

HINWEIS: Eine benutzerdefinierte Variable lasst sich im Editor ,,Benutzerdefinierte Variablen” formatieren.
Im Editor kdnnen Sie Gber die Schaltflachen , Entwurf” und , HTML" zwischen dem Entwurfseditor und
dem HTML-Editor umschalten.

Formatieren einer benutzerdefinierten Variablen

Variablenwerte lassen sich im Editor ,,Benutzerdefinierte Variablen” formatieren. Im Entwurfseditor ist
auch folgende Vorgehensweise moglich:

. Flgen Sie Bilder, Hypertextverknipfungen und Multimediadateien in die variablen Werte ein.
J Wenden Sie alle Bedingungstags auf die Werte an.
J Flihren Sie eine Rechtschreibprifung fiir die variablen Werte durch.
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Einfligen einer benutzerdefinierten Variablen

Sie kdnnen eine benutzerdefinierte Variable aus dem gleichnamigen Pod ziehen und in einem im
Entwurfseditor gedffneten Thema am gewlinschten Speicherort ablegen. Wenn die Liste der Variablen
lang ist, geben Sie den Variablennamen oder -wert an, um die Variable zu suchen. Sie kdnnen die
Variablen auch tber die folgenden Schritte einfiigen:

1)  Platzieren Sie den Einfligepunkt an der gewiinschte Stelle des Themas.
2)  Wahlen Sie ,Einfligen” > ,Variablen” > ,Variable”.
3)  Wahlen Sie eine Variable und klicken Sie auf ,,OK*“

TIPP: Geben Sie den Variablennamen oder -wert an, um die Variable zu suchen. Wahrend Sie den
Suchbegriff eingeben, grenzt RoboHelp die Eintrage der Variablenliste immer weiter ein.

Anzeigen der Eigenschaften einer benutzerdefinierten Variablen

1)  Wahlen Sie im Pod ,,Benutzerdefinierte Variablen” den Standardvariablensatz aus.
2)  Wahlen Sie eine Variable.
3)  Fihren Sie eine der folgenden Aktionen aus:

- Klicken Sie mit der rechten Maustaste und wahlen Sie , Eigenschaften”.

- Waihlen Sie ,,Bearbeiten” > , Eigenschaften”.

4)  Zeigen Sie die Details an (Variablenname, Variablensatz, Variablenwert, Beschreibung, Verwendet
in Themen).

5) Klicken Sie auf , OK“

Zwischen variablen Ansichten wechseln

Verwenden Sie die Felder zum Wechseln der Variable, um zwischen dem Namen und dem Wert der
ausgewahlten Variablen zu wechseln. Wenn Sie alle Felder wechseln, wird standardmaRig der aktuelle
Status der ausgewahlten Variablen oder der ersten Variable des Themas auf alle Variablen im aktuellen
aktiven Dokument repliziert.

Sie kdnnen jetzt zwischen dem Variablennamen und dem Wert, der dargestellt wird, folgendermalien
wechseln:

1) Verwenden Sie folgende Tastenkombination: Klicken Sie auf die Variable im Thema und verwenden
Sie die Tastenkombination Umschalt+F9, um zu einem einzelnen Feld zu wechseln oder die
Tastenkombination Umschalt+F11, um alle Felder zu wechseln.

2)  Verwenden Sie das Kontextmen: Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Variable und
wahlen Sie ,Feld” > ,,Feld wechseln”, um eine einzelne Variable zu wechseln oder , Alle Felder
wechseln”, um alle Variablen zu wechseln.

Sie kbnnen mit der Maus auf die Variable zeigen, um den Variablennamen anzuzeigen.

HINWEIS: Die Option zum Wechseln der variablen Ansicht und die Kontextmeni-Option ist nur sichtbar,
wenn Sie den Variablennamen auswahlen.
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Loschen einer benutzerdefinierten Variablen

1) Wahlen Sie im Pod ,,Benutzerdefinierte Variablen” den Standardvariablensatz aus.

2)  Klicken Sie mit de rechten Maustaste auf eine benutzerdefinierte Variable und wahlen Sie
,Loschen”.

3) Fihren Sie eine der folgenden Aktionen aus:

Variablen und ihre Verweise 16schen

Loschen Sie die Variable und Verweise darauf in allen Themen, dem Inhaltsverzeichnis, dem Index,
der SSL und den Vorlagen. Vor dem Léschen wird keine Warnung ausgegeben.

HINWEIS: Sie kdnnen den Variablenbericht benutzen, um die Variablen zu finden, die geldscht werden
sollen.

Nur die Variable I6schen

Loschen Sie den Wert einer Variable lokal. Durch Loschen einer benutzerdefinierten Variablen aus
dem Inhaltsverzeichnis wird sie aus dem Index nicht entfernt.

HINWEIS: Wenn der Variablenwert in der Einzelquellenlayouts-Datei (SSL) Gberschrieben wird, wird er auch
aus der Variablenliste des Dialogfelds ,Einzelquellenlayouts” entfernt.

Variablen I16schen und mit tatsachlichem Inhalt ersetzen

Loschen Sie die Variable in allen Themen, dem Inhaltsverzeichnis, dem Index, der SSL und den
Vorlagen. Die Formatierungsregeln fiir die Variable bleiben unverandert.

Umbenennen einer benutzerdefinierten Variablen

HINWEIS: Sie kdnnen keine gespeicherten Variablennamen dandern.

1)  Wihlen Sie ,,Projekt” > ,Offnen” > ,Pods” > , Benutzerdefiniert”. Der Pod der benutzerdefinierten
Variablen wird angezeigt.

2)  Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Variable und wahlen Sie ,Umbenennen”.
3) Geben Sie in das Feld ,Variablenname” einen Namen ein.

4)  Nehmen Sie im Feld ,Variablenwert” die gewiinschte Anderung vor.

5) Klicken Sie auf , OK"“
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5.10. Snippets als Einzelquellenelemente

Ein Snippet ist ein Element, das sich als Einzelquelle eignet und als vielseitige Komponente eingesetzt
werden kann. Dabei kann es sich um einen Textabsatz, ein Code-Listing, ein Objekt (Bilder usw) oder ein
vollstandiges Thema handeln. Beim Erstellen eines Snippets fligt RoboHelp es dem Snippet-Pod als Datei
mit der Erweiterung .hts hinzu. Wenn Sie ein Snippet verandern, wird es automatisch in allen Themen
aktualisiert, in denen es genutzt wird. Snippets kénnen Bilder, Variablen und Bedingungstags flr Text
enthalten. Bei der gemeinsamen Nutzung in Themen wird die Inline-Formatierung des Textes
beibehalten. Die CSS-Formatierung ist von dem jeweiligen CSS abhdngig, dass auf das Thema mit dem
Snippet angewendet wird.

Das Snippet-Pod zeigt eine Vorschau aller Snippets nach individueller Auswahl. Klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf den Snippet-Pod, um den Vorschaumodus zu aktivieren oder zu deaktivieren. Ziehen Sie
Snippets aus dem Pod in ein Thema, oder aus Windows Explorer in das Snippet-Pod. Sie kdnnen ein oder
mehrere Snippets auswahlen und dann kopieren, duplizieren oder I6schen.

HINWEIS: Sie kbnnen auch Berichte (iber nicht genutzte Snippets erstellen und diese anschliefSend I6schen.

Snippets lassen sich aus dem Snippet-Pod in den Ressourcenmanager ziehen und ablegen, um sie in den
Zielordner zu exportieren. Das exportierte Snippet ist liber die Projektebene hinaus verfligbar und fir
jeden Benutzer sichtbar. Verschieben Sie ein Snippet per Drag-and-Drop aus dem
Ressourcenmanager-Pod in das Snippet-Pod, damit RoboHelp die ausgewahlte Snippetdatei und die
zugehorigen Dateien in das Projekt importiert.

HINWEIS: Snippets lassen sich per Drag-and-Drop im Entwurfseditor ablegen, um ihre Inhalte zu bearbeiten.

VERKNPFTE LINKS:
Freigegebene Ressourcen verwalten

Erstellen und Verwalten von Snippets

o Wahlen Sie ,Einfligen”“ > Variablen” > ,Snippet®, um ein neues Snippet zu erstellen. Geben Sie einen
Kategorienamen an (andernfalls fligt RoboHelp das Snippet der Standardkategorie hinzu).

. Ein Snippet lasst sich aus vorhandenem Text erstellen. Markieren Sie hierzu den entsprechenden
Textbereich. Klicken Sie mit der rechten Maustaste und wahlen Sie ,Hinzufligen zu“ > ,,Snippets”.
Geben Sie einen Kategorienamen an (andernfalls fligt RoboHelp das Snippet der Standardkategorie
hinzu).

J Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Snippet im Snippets-Pod, um seine Eigenschaften
anzuzeigen. Auf der Registerkarte ,Verwendet in“ werden die Namen der Themen angezeigt, in
denen das Snippet verwendet wird.

. Um einem Snippet ein Stylesheet anzuhangen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das
Snippet im Snippets-Pod und wahlen Sie ,Eigenschaften”. Klicken Sie auf die Registerkarte
»Darstellung” und wahlen Sie ein Stylesheet.

. Um ein Snippet zu kopieren, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Snippet im Snippets-Pod
und wahlen Sie im Kontexmenii , Kopieren®.

J Wabhlen Sie ,,Projekt” > ,Importieren > Snippet” und wechseln Sie zum Quellordner, um ein Snippet
zu importieren.
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Zum Exportieren eines Snippets wahlen Sie es im Snippets-Pod aus, klicken Sie auf [3]in der
Symbolleiste und navigieren Sie zum Zielordner.
Um zu Priifzwecken eine PDF-Datei mit dem Inhalt des Snippet zu erstellen, klicken Sie mit der

rechten Maustaste auf das Snippet im Snippets-Pod und wahlen Sie ,,PDF fiir Review erstellen”.
Passen Sie die Einstellungen an und klicken Sie auf ,,OK”.

Zum Einfligen einer Variable in ein Snippet platzieren Sie die Einfligemarke und ziehen Sie eine
Variable aus dem Pod , Benutzerdefinierte Variablen” auf die Einflgemarke.

Sie kbnnen eine Vorschau eines Snippets anzeigen, indem Sie mit der rechten Maustaste auf das
Snippet klicken und im Kontextmeni die Option ,Vorschau anzeigen” wahlen.

Einfiigen eines Snippets in ein Thema

1)
2)

3)

Offnen Sie ein Thema.

Flihren Sie eine der folgenden Aktionen aus:

- Klicken Sie aus der Symbolleiste ,,Objekte” die Option ,Snippet einfliigen” [£.

- Wahlen Sie ein Snippet vom Snippet-Pod und ziehen Sie es in das Thema hinein.

- Wahlen Sie , Einfligen” > ,Variablen” >, Snippet”. Wahlen Sie ein Snippet aus der Liste im
Dialogfeld und klicken Sie auf ,,0K“.

HINWEIS: Klicken Sie mit der rechten Maustaste in den Ressourcenmanager und wéihlen Sie die Option
,Zum Projekt hinzufiigen®, um das Snippet in das Projekt aufzunehmen.

Einfligen eines Snippets in einem Dropdown-Texteditor

1)
2)
3)
4)

Offnen Sie ein Thema.

Markieren Sie dort den zu erweiternden Text.

Waibhlen Sie ,,Einfigen” > ,DHTML" > ,Dropdown-Text".

Ziehen Sie ein Snippet aus dem Snippet-Pod und legen Sie es im Dropdown-Texteditor ab.

HINWEIS: Das Thema ldisst sich in der Vorschau betrachten, in der auch die DHTML-Formatierung des
Textes aktiv ist. Das Snippet wird im Dropdowntext angezeigt.

Anwenden von Bedingungstags auf Snippets

Wenden Sie bedingten Text auf ein ganzes Snippet oder einen Teil eines Snippets an, indem Sie den Pod
,Bedingungstags” verwenden oder mit der rechten Maustaste klicken. Die Vorschauoption erméglicht
Ihnen das Anwenden eines Bedingungstags auf markiertem Text, einem Code oder einem Bild. Ein
Bedingungstag lasst sich von der Ausgabe ausschlieBen oder anzeigen.
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Einfligen von Variablen in Snippets

Wahlen Sie eine Variable aus dem Pod , Benutzerdefinierte Variablen” oder klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf ein Thema und wahlen Sie ,,Benutzerdefinierte Variable einfligen”. Das Snippet zeigt den
Variablenwert am Einfligepunkt an.

Konvertieren eines Snippets in Text

Konvertieren Sie ein eingefligtes Snippet in eingebetteten Text. RoboHelp aktualisiert den eingebetteten
Text nicht, wenn das Snippet aktualisiert wird.

1)  Klicken Sie auf das Snippet im Thema.
2)  Klicken Sie mit der rechten Maustaste und wahlen Sie ,,In HTML-Text konvertieren®.

Loschen eines Snippets

1)  Wabhlen Sie das zu |6schende Snippet im Snippets-Pod aus und klicken Sie auf ,,Ausgewahltes
Element [6schen”.

2)  Fihren Sie eine der folgenden Aktionen aus:

Snippet und seine Verweise l6schen
Das Snippet und seine Verweise werden in Themen, Inhaltsverzeichnis, Index, SSL und Vorlagen
geldscht. Vor dem Loschen wird keine Warnung ausgegeben.

HINWEIS: Sie kdnnen den Snippets-Bericht verwenden, um die Snippets zu finden, die geldscht werden
sollen.

Nur Snippet l6schen

Die lokalen Inhalte des Snippets werden geldscht. Beispiel: Wenn Sie mit dieser Option ein Snippet
im Inhaltsverzeichnis |6schen, wird dessen Inhalt nicht aus dem Index geldscht.

Snippet I6schen und durch Verweise mit tatsachlichem Inhalt ersetzen
Loscht das Snippet und ersetzt die Verweise im Projekt durch den Inhalt.

5.11. Verweis

Standardeditor fiir META-Tags

Klicken Sie auf ,,Ja“, um den Entwurfseditor von RoboHelp als Standard-Editor fir Themen ohne
META-Tags festzulegen. Klicken Sie auf ,Nein”, um den aktuellen Editor beizubehalten. Das Thema wird
dann mit ausgewahlten Editor geoffnet.
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6. Formatvorlagen und Stylesheets

6.1. Formatvorlagetypen

Stylesheets lassen sich auf Projektebene verwalten und zugehdérige Formatvorlagen auf Themenebene
zuweisen. Masterseiten liefern ein Layout zu einem Thema und ermoglichen eine Kontrolle der Formatierung.
Folgende Formatvorlagentypen sind verfigbar:

Inline-Formatvorlagen

Ein Textblock und seine Formatierungen in einer HTML-Datei (Thema), der direkt im Entwurfseditor
formatiert wird. Wenn die Datei mit einem Stylesheet verkn(pft ist, haben Inline-Formatvorlagen
Vorrang vor den Formatvorlagen im Stylesheet und in den eingebetteten Formatvorlagen. Siehe
Inline-Formatvorlagen.

Eingebettete Formatvorlagen

Formatvorlagendefinitionen, die in einer HTML-Datei (Thema) gespeichert sind. Wenn die Datei mit
einem Stylesheet verknlipft ist, haben eingebettete Formatvorlagen Vorrang vor den Formatvorlagen
im Stylesheet. Sie kdnnen ein Zeichenformat oder Absatzformat erstellen.

Formatvorlagen in Cascading Stylesheets (CSS)

Formatvorlagen, die in einer CSS-Datei gespeichert sind. Sie kdnnen Zeichenformate, Absatzformate,
Listenformate, Listenformate mit mehreren Ebenen sowie Tabellenformate erstellen.

Nach der Konvertierung eines WinHelp-Projekts in ein HTML-basiertes Projekt sind folgende Formatvorlagen
vorhanden:

Aus HPJ-Datei erstelltes Projekt

Sie kdnnen Formatvorlagen erstellen, die Formatierungen verwenden, die denen in Word-Vorlagen
gleichen. Diese Formatvorlagen werden in Stylesheets gespeichert, die mit HTML-Themen verkniipft
sind. Wenn Sie keine Stylesheets benétigen, kdnnen Sie die Formatierung von Word in Inline-
Formatvorlagen in den HTML-Themen (bertragen.

Aus HLP-Datei erstelltes Projekt

Auch bereits vorhandene, vorformatierte Stylesheets kdnnen auf HTML-Themen angewendet
werden. Themen werden so formatiert, dass sie die Standard-HTML-Formatvorlagen verwenden.

VERKNPFTE LINKS:
Masterseiten
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6.2. Maedienregeln und -attribute in Formatvorlagen

Mithilfe von Medienregeln und -attributen steuern Sie die Darstellung der Projektausgabe auf verschiedenen
Medien wie herkdmmlichen Desktopbildschirmen, Druckern oder giangigen Geraten wie iPad oder iPhone.
In RoboHelp kdnnen Sie Formatvorlagen Medienregeln und -attribute hinzuftigen.

Medienspezifische Formatvorlagen in einem Stylesheet definieren

Klicken Sie im Projektmanager-Pod mit der rechten Maustaste auf das Stylesheet und klicken Sie auf
,Bearbeiten”.

1)  Wahlen Sie im Dialogfeld ,Formatvorlagen” eine Formatvorlage aus, die fiir ein bestimmtes Medium
gedndert werden soll.

2)  Wahlen Sie aus der Liste ,Medien” den Medientyp aus.

Keine

Zum Definieren generischer Formatvorlagen

Drucken

Fir Drucker

<Bildschirmprofilname>

Jedes Bildschirmprofil im Projekt

3)  Andern Sie die Formatvorlage nach Bedarf. Wihlen Sie beispielsweise eine kleinere SchriftgroRe.
4)  Klicken Sie auf ,,OK“.

Neue Medienregel in Formatvorlagen fiir Themen hinzufiigen

Gehen Sie wie folgt vor, um andere Medienregeln fiir eine Formatvorlage in dem Stylesheet zu definieren,
das zurzeit mit einem Thema verknupft ist:

1)  Wahlen Sie ,,Projekt” > ,Offnen” > ,Pods” > ,Formatvorlage und Formatierung”.

2)  Wahlen Sie im Pod ,,Formatvorlagen und Formatierung” eine Formatvorlage aus, die fiir ein
bestimmtes Medium geandert werden soll. Klicken Sie mit der rechten Maustaste und wahlen Sie
,Bearbeiten”.

3)  Wahlen Sie aus der Liste ,Medien”“ den Namen des Mediums oder Bildschirmprofils aus.
4)  Andern Sie die Formatvorlage nach Bedarf. Wihlen Sie beispielsweise eine kleinere SchriftgroRe.
5) Klicken Sie auf ,,OK”“

Wenden Sie die Formatvorlage an und zeigen Sie die Ausgabe an.
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Medienspezifische CSSs mit einem Thema verkniipfen und Medienattribute in HTML
hinzufiigen

Erstellen Sie verschiedene CSSs, verkniipfen Sie sie mit einem Thema und bearbeiten Sie den HTML-Code,
um ein Medienattribut in das Linktag einzufiigen.

Syntax des Linktags

<link rel="StyleSheet" href="<stylesheet filename>" type="text/css"
media="<media type>"/>

Beispiele
<link rel="StyleSheet" href="screen.css" type="text/css" media="screen"/>

<link rel="StyleSheet" href="print.css" type="text/css" media="print"/>

HINWEIS: In den vorangehenden Beispielen wird festgelegt, dass ,,screen.css” und ,,print.css” fiir die
Ausgabe auf Computerbildschirmen bzw. Druckern verwendet werden. Fir das Medienattribut sind

‘

vordefinierte Werte wie ,,screen”, ,print”, , projection” und , handheld” erforderlich.

Formatvorlagen in Word/FrameMaker-Inhalt medienspezifischen Formatvorlagen
zuordnen

Beim Importieren oder Verkniipfen von Microsoft Word- oder FrameMaker-Inhalten kénnen Sie
vorhandene Formatvorlage unterschiedlichen Medien zuordnen. Wahlen Sie ,,Projekt” > ,Importieren”

Inhalt in medienspezifischen Formatvorlagen in der Entwurfsansicht anzeigen

Nachdem medienspezifische Formatvorlagen auf ein Thema, ein Snippet oder eine Masterseite angewendet
wurden, kdnnen Sie die Darstellung des Inhalts auf einem bestimmten Medium Uberprifen und die
Formatvorlagen bei Bedarf andern. In der Entwurfsansicht wird der Inhalt mit Formatvorlagen fiir die
ausgewadhlten Medien angezeigt.

Die mit dem Medium verknipften Formatvorlagen werden im Pod ,,Formatvorlagen und Formatierung”
und in der Symbolleiste ,,Formatierung” angezeigt.

1)  Wahlen Sie in der Symbolleiste ,,Formatierung” aus der Liste ,,Medien” das Medium aus.

Medienspezifische Formatvorlage 16schen

RoboHelp erstellt eine medienspezifische Formatvorlage aus einer generischen Formatvorlage. Wenn Sie
die medienspezifische Formatvorlage I6schen, wird nur die medienspezifische, nicht jedoch die generische
Formatvorlage geldscht.
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Fiihren Sie eine der folgenden Aktionen aus:

. Klicken Sie im Projektmanager mit der rechten Maustaste auf das Stylesheet und wahlen Sie
,Bearbeiten”. Wahlen Sie im Dialogfeld , Formatvorlagen” die zu |16schende medienspezifische
Formatvorlage aus und klicken Sie dann auf ,Léschen”.

. Wihlen Sie in der Symbolleiste ,,Formatierung” das Medium aus. Wahlen Sie ,,Projekt” > ,Offnen” >
,Pods” > Formatvorlage und Formatierung”. Wahlen Sie im Pod ,,Formatvorlagen und Formatierung”
die zu I6schende medienspezifische Formatvorlage aus. Klicken Sie mit der rechten Maustaste und
wahlen Sie ,,Loschen”.

6.3. Medienabfragen

Mithilfe von Medienabfragen kdnnen medienspezifische Formatvorlagen praziser gesteuert werden, indem
Medientypen mit Medieneigenschaften wie der Breite des Gerats kombiniert werden. Beispielsweise
kdnnen Sie mit dem folgenden Code ein Formatvorlagenattribut fiir Gerdate mit einer Bildschirmbreite
von mindestens 980 Pixeln definieren:

@media screen and (min-width:980px) { p { color: blue; } }

Wenn |hr Stylesheet Formatvorlagen enthalt, die Medienabfragen verwenden, werden die Mindest- und
Hochstwerte fur die Breite der von RoboHelp generierten Ausgabe Gibernommen.

Medienabfragen fiir Bildschirmprofile verwalten

Wenn Sie die Breite eines Bildschirmprofils dndern, ist damit die im Stylesheet definierte Medienabfrage
fiir dieses Bildschirmprofil nicht mehr definiert. Die Medienabfrage wird in RoboHelp nicht automatisch
aktualisiert.

Gehen Sie wie folgt vor, um die Formatvorlagen einer nicht definierten Medienabfrage einem Medium
zuzuordnen:
1)  Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die CSS-Datei und wahlen Sie ,,Bearbeiten”.

2)  Wahlen Sie im Dialogfeld ,Formatvorlagen” aus der Liste ,,Medien” die Option ,,Medienabfragen
verwalten”.

3) Wahlen Sie die nicht definierte Medienabfrage mit der festgelegten Breite und klicken Sie auf
,Zuordnen”.

4)  Waihlen Sie das Bildschirmprofil.
5) Klicken Sie auf ,,OK"“

Zum Loschen der Formatvorlagen in einer Medienabfrage wahlen Sie im Dialogfeld ,,Medienabfragen
verwalten” die Medienabfrage aus und klicken Sie auf ,Loschen”.
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6.4. Verwalten von Stylesheets

Stylesheets mit Themen oder Masterseiten verkniipfen

Ein Stylesheet lasst sich mit einer beliebigen Anzahl von HTML-Themen verkntpfen, auch mit Themen
in der Entwurfsansicht, Mehrfachthemen oder neuen Themen.

Wenn Sie ein Stylesheet in einem Projekt erstellen und es auf ein neues Thema anwenden, verwenden
alle zukinftig erstellten Themen das neue Stylesheet. Verkniipfen Sie das Thema falls notig mit einem
anderen Stylesheet.

1)  Wahlen Sie aus der Themenliste ein oder mehrere Themen aus.

2)  Klicken Sie auf das Symbol , Eigenschaften” g in der Symbolleiste. Klicken Sie auf die Registerkarte
,Darstellung”,

3)  Wahlen Sie ein Stylesheet. Klicken Sie gegebenenfalls auf die Schaltflache ,,Durchsuchen” (&, um
zu einem Stylesheet zu navigieren oder klicken sie auf ,,Neu®, um ein Stylesheet zu erstellen.

4)  (Optional) Bearbeiten Sie das Stylesheet:

Bearbeiten

Fligen Sie einem Stylesheet Formatierungen hinzu, andern oder entfernen Sie sie.

Hintergrundton

Fligen Sie einen Audioclip hinzu, der abgespielt wird, wenn das Thema im Viewer oder Browser
geoffnet wird.

Audioschleifenanzahl

Definieren Sie die Anzahl Schleifen, die der Audioclip abgespielt wird, wenn ein Thema ged6ffnet
wird. Wahlen Sie die Option ,,Unendlich”, damit der Audioclip fortlaufend abgespielt wird, wahrend
das Thema geoffnet ist.

5) Klicken Sie auf ,,OK"“

HINWEIS: Fiihren Sie den gleichen Vorgang aus, um im Entwurfseditor ein Stylesheet mit einem Thema
zu verkniipfen.

VERKNPFTE LINKS:
Masterseite oder CSS beim Generieren anwenden

Losen von Stylesheets mit Themen oder Masterseiten

Nachdem Sie ein Stylesheet von einem Thema geldst haben, werden die Formatierungen des Stylesheets
aus dem Thema entfernt.

1)  Wahlen Sie aus der Themenliste ein oder mehrere Themen aus.

2)  Klicken Sie auf das Symbol ,,Eigenschaften” g in der Symbolleiste. Klicken Sie auf die Registerkarte
,Darstellung”.
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3)  Wahlen Sie aus der Liste der Formatvorlagen , Keine” oder klicken Sie auf die Schaltflache
,Durchsuchen” &, um ein anderes Stylesheet auszuwahlen und anzuwenden.

4)  Klicken Sie auf ,,OK“,

Erstellen von Stylesheets

Das neue Stylesheet (default.css) wird standardmaRig verwendet, bis Sie ein neues Stylesheet erstellen
oder ein anderes Stylesheet mit einem neuen Thema verknipfen.

1) ,Bearbeiten” > ,CSS” > ,Neues Stylesheet”.

2)  Wahlen Sie ,,Neu”

3) Geben Sie in das Feld ,Name” einen Dateinamen einschlieBlich der .css-Erweiterung ein.
4)  Waibhlen Sie unter ,,Ordner” einen Speicherort.

5) (Optional) Um das neue Stylesheet anhand eines vorhanden Stylesheets zu erstellen, wahlen Sie
»,Formatvorlagen kopieren aus”. Wahlen Sie ein Stylesheet.

6) Klicken Sie auf ,Erstellen” >, Neue Formatvorlage erstellen” und dann auf , OK”

Gleichzeitiges Erstellen eines Stylesheets und Themas

1)  Wabhlen Sie ,Projekt” >, Neu” > ,Thema“. Klicken Sie auf die Registerkarte ,Darstellung”.

2)  Klicken Sie auf ,,Neu”.

3) Geben Sie einen Dateinamen einschlieBlich der .css-Erweiterung ein.

4)  Vordefinierte Formatvorlagen erstellen oder bearbeiten Sie im Dialogfeld ,Formatvorlagen”.
5) Klicken Sie auf , OK"“

Exportieren von Stylesheets

1)  Wahlen Sie den Entwurfseditor.
2)  Wahlen Sie ,Format” >, Formatvorlagen exportieren.
3)  Wahlen Sie das Verzeichnis, in das das Stylesheet exportiert werden soll.

Andern Sie, falls nétig, den Namen der Stylesheet-Datei — dabei muss die Erweiterung .css erhalten
bleiben.

HINWEIS: Diese Funktion ist nur flir Formatvorlagen verfiigbar, die in einem Thema angewendet
wurden, nicht auf Projektebene.

4)  Klicken Sie auf ,Speichern”.

HINWEIS: Sie kdnnen nur themenspezifische eingebettete Formatvorlagen exportieren.
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6.5. Formatvorlagen fiir Stylesheets erstellen

Erstellen einer Formatvorlage im Dialogfeld ,,Formatvorlagen”

1) Klicken Sie im Projektmanager-Pod mit der rechten Maustaste an der Stelle, an der die Formatvorlage
erstellt werden soll, und klicken Sie auf ,Bearbeiten”.

2)  Klicken Sie auf ,,Neu” und wahlen Sie einen Formatvorlagentyp, beispielsweise , Absatz”, StandardmaRig
wird die neue Formatvorlage mit einem Standardnamen wie zum Beispiel Stil 1 erstellt.

3) AndernSieim Feld , Formatvorlagen” den Standardnamen der Formatvorlage. Verwenden Sie dabei
keine Namen mit Sonderzeichen oder Leerzeichen.

HINWEIS: Falls Sie Sonderzeichen verwenden, fordert Sie RoboHelp auf, den Namen zu bearbeiten.
Einige Browser kdnnen Formatvorlagen mit Sonderzeichen nicht verarbeiten.

4)  Waihlen Sie im Dialogfeld ,,Formatvorlagen” im Abschnitt ,,Formatierung” die Optionen aus.
Anderungen werden im Abschnitt ,, Absatzvorschau” angezeigt.

5)  (Optional) Klicken Sie auf ,Formatieren“ und wahlen Sie eine der Optionen, um zusatzliche Werte
festzulegen:

Schriftart
Wahlen Sie die gewtlinschten Werte flir Schriftfamilien, Gré3e und Attribute (z. B. Fett- oder Kursivschrift).

Absatz
Richten Sie Einzlige, Zeilenabstand und Ausrichtung ein.

Rahmen und Schattierung

In der Registerkarte ,,Rahmen” lassen sich Rahmenarten, Farbe, Linienstarke und Abstdande einstellen.
In der Registerkarte ,,Schattierungen” lassen sich die Hintergrundfarbe und Bildoptionen einstellen.

DHTML-Effekte
Wahlen Sie aus, welcher Dynamic HTML-Effekt zu welcher Zeit einzuschlielSen ist.

HINWEIS: Wenn Sie eine Formatvorlage andern, um einen Dynamic HTML-Effekt einzuschlieRen,
miussen Sie die mit dem Stylesheet verknlipften Themen erneut speichern. Wahlen Sie , Extras” >
»Skripts” > ,,DHTML aktualisieren”. Wenn Sie die mit dem Stylesheet verknlipften Dateien erneut
speichern, werden alle in einem Editor eines anderen Herstellers verfassten Themen in RoboHelp
HTML konvertiert. Spezielle HTML-Tags werden zur Unterstlitzung bestimmter Hilfefunktionen im
Programm hinzugefigt.

Formatvorlagen mithilfe des Pods ,,Formatvorlagen und Formatierung” erstellen

1) Um ,Formatvorlagen und Formatierung” zu 6ffnen, 6ffnen Sie ein Thema und wahlen Sie
,Projekt“ >, Offnen” >, Pods” > ,Formatvorlagen und Formatierung”.

2)  Klicken Sie auf die Schaltflache ,,Neue Formatvorlage erstellen” A in der Symbolleiste
»,Formatvorlagen und Formatierung” und wahlen Sie eine Stilart, beispielsweise Listenstile.
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3) Geben Sie den Formatvorlagenamen ein und klicken Sie auf ,,OK”
4)  Wabhlen Sie eine Schriftart und Formatierungsoptionen und klicken Sie auf ,,OK“.

VERKNPFTE LINKS:
Pod ,,Formatvorlagen und Formatierung“

Erstellen einer Formatvorlage mit dem Entwurfseditor

1)  Wahlen Sie im Entwurfseditor einen Textbereich.
2)  Wenden Sie ein Format an (z. B. Fettdruck).

3)  Geben Sie bei markiertem Absatz in die Formatvorlagenliste auf der Symbolleiste einen
Formatvorlagennamen ein und driicken Sie die Eingabetaste.

4)  Klicken Sie auf ,Erstellen”.

6.6. Tabellenformate

Mit dem Formatvorlageneditor konnen Sie Tabellenstile erstellen und an lhre Anforderungen anpassen.
Die Anwendung von Tabellenformaten statt Inline-Formatierung ermoglicht das Hinzufligen von
Standardtabellen und vereinfacht die Verwaltung von Tabellen. Wenn Sie ein Tabellenformat dndern,
werden alle anderen Tabellen mit diesem Format ebenfalls gedndert.

Sie kdnnen das Aussehen vorhandener Tabellen dndern, indem Sie ein Format anwenden. RoboHelp fragt
Sie, ob Sie die Inline-Formatierung entfernen méchten.

Tipps und Umgehungslésungen zum Anpassen von Tabellen finden Sie im Abshnitt ,,Tabelle” von Peter
Grainges RoboHelp-Tour.

Globale Tabellenformate

Sie kdnnen vordefinierte Formatvorlagen fiir eine Tabelle verwenden. Diese Formatvorlagen sind global
verfligbar und kdnnen in mehreren Projekten zum Definieren verschiedener Tabellen verwendet werden.
Globale Tabellenformate finden Sie unter: C:\Dokumente und Einstellungen\ [Benutzername]\

Anwendungsdaten\Adobe\RoboHTML\ [ Version]\Templates\Tables. In Windows Vista® finden Sie die
globalen Tabellenformate unter: C:\Benutzer\ [Benut zername ] \AppData\Roaming\Adobe\
RoboHTML\ [ Version]\Templates\Tables.

HINWEIS: Falls Sie den Tabellenordner vom empfohlenen Speicherort lI6schen, sind die globalen Tabellen-
formatvorlagen noch immer in der Liste globaler Formatvorlagen sichtbar. Sie kénnen die Formatvorlagen
jederzeit aus C:\Programme\Adobe\Adobe RoboHelp [Version]\RoboHTML\Gallery\Tables wiederherstellen.

Zusatzlich zu den vordefinierten globalen Formatvorlagen kénnen Sie auch Tabellenformatvorlagen aus
einem Projektordner in den folgenden Ordner kopieren: C:\Dokumente und Einstellungen\ [Benutzer-
name J\Anwendungsdaten\Adobe\RoboHTML\ [ Version]\Templates\Tables. Diese Tabellenformate sind
global fiir alle diese Projekte verfligbar.

TIPP: Klicken Sie auf ,,Globales Tabellenformat anwenden” & in der Symbolleiste ,Tabellen und Rahmen*,
um einer Tabelle eine Formatvorlage zuzuweisen.
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Anwenden von Tabellenformaten

Um Tabellenformate auf eine vorhandene Tabelle anzuwenden, gehen Sie wie folgt vor:
1)  Wahlen Sie eine vorhandene Tabelle in einem Thema.

2)  Klicken Sie auf das Symbol ,Globales Tabellenformat anwenden” 5 in der Symbolleiste ,Tabellen
und Rahmen*, um einer Tabelle eine Formatvorlage zuzuweisen.

3)  Waihlen Sie im Dialogfeld ,Tabellenformat auswahlen” die Option ,Tabellen-Inlineformatierung
bereinigen”. Wahlen Sie , Inline-Formatierung der Tabelle bereinigen”, um alle in der Tabelle
verwendeten Inline-Formatierungen zu entfernen.

4)  Waihlen Sie eine Formatvorlage aus der Liste ,Verfligbare Formatvorlagen” oder wahlen Sie eine
globale Tabellenvorlage.

5) Klicken Sie auf ,,OK"“

HINWEIS: Sie kbnnen im Dialogfeld , Tabellenformate” auf eine Formatvorlage doppelklicken, um sie
auf eine Tabelle anzuwenden.

Erstellen und Bearbeiten von Tabellenformatvorlagen

Neben der Maoglichkeit, globale Tabellenvorlagen und vordefinierte Formatvorlagen im CSS zu nutzen,
kdnnen Sie auch benutzerdefinierte Tabellenformate erzeugen, um damit konsistente Layouts, Rahmen,
Ausrichtungen, Schattierungen und Schriftarten zu gewahrleisten. Sie konnen Eigenschaften wie zum
Beispiel Farben, Schriftarten, Schriftstil (fett, kursiv) und Ausrichtungen, die auf die Zeilen und Spalten
angewendet werden, dndern.

John Daigle demonstriert einige einfache Maoglichkeiten, um Tabellen und Tabellenstile zu erstellen und
zu verwalten.

Erzeugen von Tabellenformaten

1)  Wihlen Sie ,,Projekt” > ,Offnen” > ,Pods” > ,Formatvorlage und Formatierung”.
2)  Klicken Sie auf ,,Neue Formatvorlage erstellen” und wahlen Sie ,Tabellenformatvorlage”.
3) Benennen Sie die neue Tabellenformatvorlage und klicken Sie auf ,,OK”.

4)  Eine Formatierung lasst sich entweder auf die gesamte Tabelle anwenden, auf die erste bzw. letzte
Spalte oder Zeile, oder auf eine Gruppe von Zeilen und Spalten. Wahlen Sie die zu formatierenden
Spalten oder Zeilen aus der Liste ,,Formatierung anwenden auf”. Beispielsweise kdnnen Sie als
Hintergrundfarbe der ersten Zeile Blau festlegen und fiir die erste Spalte Gelb.

5)  Wahlen Sie eine Schriftart, Grof3e und Farbe.
6) Wahlen Sie eine Farbe fir Rahmen und Schattierung.

7)  Klicken Sie auf ,,Anwenden”. Die neue Formatvorlage erscheint in der Liste der CSS-Formatvorlagen
des Dialogfelds ,Tabellenformatvorlagen”. Wahlen Sie diese Formatvorlage, um spater Tabellen
damit zu formatieren.
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Hinweise:

J Klicken Sie auf das Symbol ,,Globales Tabellenformat anwenden” [§ in der Symbolleiste ,Tabellen
und Rahmen*, um einer Tabelle eine Formatvorlage zuzuweisen.

. Abhingig von der Reihenfolge der Anderungen setzt die Zeilenfarbe die Spaltenfarbe in der ersten
und letzten Zelle einer Zeile auRer Kraft.

Das Erscheinungsbild einer Tabelle ist das Ergebnis mehrer Klassen wie Table, TR und TD. RoboHelp
wendet diese Unterklassen auf das entsprechende Tabellenelement, wenn Sie eine Tabellenklasse
anwenden. Schreiben Sie daher ein Klassenattribut (class="myTableClass”) in den Tabellen-Tag, wenn Sie
ein Tabellenformat tGber den Code oder ein Skript andern mochten. RoboHelp wendet alle Tabellemuster
fir verbleibende Elemente einer Tabelle im Entwurfseditor an.

Anwenden von Bedingungstags auf Tabellen

Bedingungstags ermoglichen es Ihnen, Inhalte von der Ausgabe auszuschlieRen.
1)  Wabhlen Sie eine Zeile, Spalte, Tabelle oder Text in einer Tabelle.

2)  Klicken Sie auf ,Tags“ > ,,Anwenden” > ,Neu/Mehrere”.

3) Wahlen Sie die Tags aus. Klicken Sie auf ,, OK”,

6.7. Listenformatvorlagen

Allgemeines zu Listenformatvorlagen

RoboHelp bietet drei Listentypen: HTML-Listen, erweiterte Listen und automatisch nummerierte Listen.
Erweiterte Listen kdnnen sowohl Listen mit einer als auch mit mehreren Ebenen sein. Sie konnen
HTML-Listenformate unter , Listenformate” und erweiterte Listen unter ,Listen mit mehreren Ebenen”
definieren. Automatische nummerierte Listen definieren Sie unter , Absatzformate”.

HTML-Listen

Alle geordneten <ol>- und ungeordneten <ul>-Listen stehen unter HTML-Listen.

Erweiterte Listen

Hierbei wird eine hierarchische Liste, wie beispielsweise bei nummerierten Absatzen mit der Abfolge 1,
1.1, 1.1.1 usw.erzeugt. Wie einfache nummerierte Listen greifen auch hierarchische nummerierte
Listen und die zugehorigen Absatzformatvorlagen auf dieselbe Formatierung zurtick. Bei Listen mit
mehreren Ebenen werden komplexe Verschachtelungsschritte wie Schritte, Schrittergebnisse,
Unterschritte usw. eingerichtet. Listen mit mehreren Ebenen legen nur die
Aufzahlungseigenschaften fest. Listen mit mehreren Ebenen werden erst formatiert, wenn Sie mit
Absatzformatvorlagen verknipft werden.

Ein Beispiel dafiir, wie Sie eine Liste mit mehreren Ebenen anhand einer vorhandenen Formatvorlage
(Listenvorla