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Erste Schritte 1

Erste Schritte

Adobe FrameMaker ist eine Komplettlosung zum Erstellen von Inhalten, die dank ihrer langen
Marktprasenz auch fiir komplexe Autorenumgebungen und hohe Anforderungen geeignet ist.

Bevor Sie die Arbeit mit FrameMaker beginnen, nehmen Sie sich einen Moment Zeit, um sich mit
dessen Leistungsumfang und den Einzelheiten der Installation, Aktivierung und Registrierung
vertraut zu machen. Zusitzlich zu den Informationen in diesem Handbuch stehen Thnen
Videoanleitungen, Plug-Ins, Vorlagen, Benutzercommunitys, Seminare, Lehrgange, RSS-Feeds und
vieles mehr online zur Verfiigung.

Einen Uberblick iiber FrameMaker erhalten Sie unter Was ist FrameMaker.

Was ist FrameMaker

Wenn Sie eine flexible Lésung suchen, die all Ihre Wiinsche hinsichtlich Erstellung und
Vero6ffentlichung von Inhalten erfiillt, werden Sie bei FrameMaker fiindig:

. Ob Sie durchstrukturierte Dokumente erstellen oder auf Vorlagen zuriickgreifen mochten, Sie
finden in FrameMaker fiir alle Fille leistungsstarke und benutzerfreundliche Tools, die
Einzelnutzern und Teams die Arbeit enorm erleichtern.

. Mit den erweiterten Review- und Zusammenarbeit Funktionen in FrameMaker, konnen Sie
Uberpriifungskommentare nahtlos integrieren und beantworten.

. Sie konnen mit FrameMaker miihelos Dateien in Adobe Experience Manager, Documentum,
SharePoint oder ein anderes Content Management System Threr Wahl einbinden.

. Dank umfassender Veroffentlichungsoptionen kénnen Sie IThre Inhalte fiir verschiedenartige
Gerdte anpassen und an diese senden.
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Inhalt erstellen und optimieren

Wihrend bestimmte Dokumente strukturiertes Authoring erfordern, kdnnen Sie fiir andere
Dokumente den Modus fiir freies Gestalten verwenden. Grafiken, Tabellen und Objekte der ersten
Schritte sind nur einige Verfahren, mit denen Sie Inhalte weiter aufwerten konnen.

FrameMaker bietet Flexibilitdt bei der Auswahl des Authoring-Modus kann mit verschiedenen
Optionen zur Optimierung der Inhalte aufwarten.
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Verwalten und zusammenarbeiten

Geschwindigkeit und Genauigkeit sind wichtig fiir die Gewdhrleistung von Aktualitit und Relevanz
des Inhalts. Sie haben mehrere Méglichkeiten zur Uberpriifung des Inhalts und zur Sicherstellung
einer reibungslosen Zusammenarbeit der Teammitglieder. Verwenden Sie entsprechend den
jeweiligen Anforderungen Anderungsleisten, aktivieren Sie die Verfolgung von Textinderungen
oder richten Sie gemeinsame PDF-Reviews ein. Sie konnen mit FrameMaker auch direkt auf
Content-Management-Systeme zugreifen und Elemente hochladen.

NEW

Adobe Experience
Manager

Microsoft Office

q :
@B documentum E} SharePoint

a division of EMC

Weitere Informationen finden Sie unter Strukturiertes Authoring.

Veroffentlichen auf mehreren Kanadlen

Die heutigen Anforderungen an das Verdffentlichen von Inhalt zwingen zur Unterstiitzung einer
stetig steigenden Zahl von Formaten und Geréten. FrameMaker erfiillt auch komplexe
Anforderungen an die Veroffentlichung und erweist sich dabei als dufSerst benutzerfreundlich und
effizient. Sie konnen neben anderen Formaten auch PDF-Dokumente, Responsive HTMLS5,
WebHelp oder eine Ausgabe fiir Kindle-Gerdte generieren. Sie konnen auflerdem Ihre Ausgabe
anpassen, indem Sie die Stile und Designs andern, Vorlagen festlegen, die Codierung aktivieren oder
Suchoptionen fiir den Inhalt einrichten. Erstellen Sie in einem Zug ein einzelnes Outputformat oder
mehrere Formate.
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Wahlen Sie Wahlen Sie das Einstellungen Ausgabe
content ————> Ausgabeformat ——> fiir Ausgabestile verdffentlichen
ditamap / .book / # Responsive HTMLS & anpassen + Responsive HTMLS
xml/ fm / mif

WebHelp WebHelp

EPUB EPUB

Kindle Kindle

Microsoft HTML-Hilfe Microsoft HTML-Hilfe

T

= Als Alternative
dazu konnen
SieStile durch
Exportieren und

* Stilzuordnung Stile
in der veroffentlichten
Ausgabe anpassen

+ Ausgabeeinstellungen
Ausgabeeinstellungen wie

Titel, Favoritensymbol, Importieren der C55
anpassen

Suche, Layout anpassen

Einstellungsdatei (.sts) Stilvorlagendlatei (.css)

Weitere Informationen finden Sie unter Veroffentlichung auf verschiedenen Kandlen.

Unterstiitzte Software

FrameMaker-Workflows unterstiitzten die folgende Software:

e Microsoft Word Office 365 (nur von Office 365 heruntergeladen), 2013 oder 2010
. Adobe Acrobat Pro DC (Version 2015) oder XI

. Adobe Captivate 9, 8 oder 7

. EMC Documentum 6.7

. Microsoft® SharePoint 2013 oder 2010

. Adobe Experience Manager 6.1 oder 5.5

. Adobe Robohelp Server 10
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Authoring-Modi

FrameMaker bietet folgende Authoring-Modi:
. FrameMaker-Modus

. Strukturierter FrameMaker-Modus

. FrameMaker XML Author-Modus

Abhingig davon, ob Sie den strukturierten oder unstrukturierten Ansatz fiir die inhaltlichen
Anderungen wihlen, konnen Sie einen geeigneten FrameMaker-Modus fiir Ihren Inhalt auswihlen.

FrameMaker-Modus

Der FrameMaker-Modus ist fiir Authoring geeignet, das nicht an eine starre Struktur gebunden ist.
Der unstrukturierte Authoring-Stil beruht auf einer Vorlage zur Definition der Inhaltsdarstellung.
Schriftart, Absitze, Tabellen und andere Formatierungen basieren haufig auf Stilvorgaben und
Schreibregeln seitens der Redakteure. Sie, als Autor, entscheiden iiber Textfluss und Formatierung.
Beispielsweise konnen Sie, je nach Art des Inhalts, nach Uberschriften Absitze oder Grafiken folgen
lassen. Dies bedeutet, dass in einem unstrukturierten Authoring-Workflow relativ frei angelegte
Dokumente erstellt werden, die grofitenteils auf Stilen basieren.

Ein typischer Workflow fiir unstrukturiertes Authoring in FrameMaker umfasst folgende Aufgaben:
. Einzelne Dokumente erstellen oder mehrere Dokumente in ein Buch einschlieflen.

. Geben Sie an, wie der Inhalt angezeigt wird, indem Sie unter anderem Schriftart, Absatz und
Tabellenformate definieren.

. Erstellen Sie Vorlagen, mit entsprechenden Stilen, die von mehreren Autoren gemeinsam
genutzt werden konnen.

«  Verwenden Sie das Dokumentfenster, um in dieser freien Umgebung Inhalt zu erstellen.
Driicken Sie die Eingabetaste, um einen neuen Absatz zu erstellen oder die Einfiigemarke an
der gewiinschten Position zu platzieren, bevor Sie Objekte wie Bilder und Tabellen einfiigen.

. Erstellen Sie in jedem der unterstiitzten Formate:
- unstrukturierte Dokumente (.fm)
- Dokumente im Maker Interchange Format (.mif)
- Bicher (.book)

HINWEIS: Sie konnen den FrameMaker-Modus nicht verwenden, um strukturierte Dokumente zu

dffnen.
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Strukturierter FrameMaker-Modus

Verwenden Sie den strukturierten FrameMaker- fiir Dokumente, die einer Struktur folgen miissen.
Die Struktur wird in Bezug auf die fiir das Dokument verfiigbaren Elemente sowie auf deren giiltige
Position innerhalb der Struktur definiert.

Jeder Teil eines Dokuments wird als Element angegeben (z. B. Absdtze, Abschnitte, Themen und
Tabellen). Wenn Sie ein strukturiertes Dokument erstellen, miissen Sie sicherstellen, dass jedes
Element an einer strukturell giiltigen Position vorhanden ist. Strukturiertes Authoring stellt die
Konsistenz der Struktur zu dhnlichen Materialien sicher.

Im Folgenden finden Sie einige Beispiele fiir strukturelle Regeln:

. Eine Liste mit Auszeichnungspunkten muss mindestens drei Elemente enthalten
«  Nach einer Uberschrift muss ein Absatz folgen.

. Eine Tabelle muss eine Kopfzeile aufweisen.

. Eine Grafik muss eine Beschriftung aufweisen.
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Ein typischer Workflow fiir strukturiertes Authoring in FrameMaker umfasst folgende Aufgaben:

. Erstellen individueller strukturierter Dokumente oder EinschliefSen von Dokumenten in eine
DITA Map oder ein Buch.
. Verwenden der vorhandenen strukturierten Samples oder Erstellen einer benutzerdefinierten

Struktur, die auf EDDs oder DTD-Dateien basiert.

. Einschlieflen der richtigen Elemente, um den Textfluss des Inhalts zu definieren. Einige
Elemente enthalten auch Formatierungsinformationen, die Sie zum Festlegen von Stilen
verwenden konnen.

«  Die zugrundeliegende Struktur stellt die Konsistenz der Inhalte in einer
Multiautorenumgebung sicher.

. Verwenden von Elementkatalog oder Tastaturbefehlen, um neue Elemente fiir Text, Bilder,
Tabellen und andere Objekte einzufiigen.

«  Verwenden der Strukturansicht, um durch das Dokument zu navigieren und Elemente zu
verschieben. Die Strukturansicht zeigt auch die Giiltigkeit des Dokuments beziiglich der
zugrundeliegenden Struktur an.

o  Erstellen Sie in jedem der unterstiitzten Formate:
- Strukturierte Dokumente (.fm)
- XML-Dokumente (.xml)
- Biicher (.book)

HINWEIS: AufSerdem haben Sie die Moglichkeit, mit unstrukturierten Dokumenten im strukturierten
Modus zu arbeiten. Alle Funktionen des FrameMaker-Modus sind im strukturierten Modus verfiigbar.
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FrameMaker XML Author-Modus

Der FrameMaker XML Author-Modus ist speziell fiir ausschliefllich mit XML arbeitende Autoren
bestimmt. Die zugrundeliegende Struktur stellt die Konsistenz der Inhalte in einer
Multiautorenumgebung sicher

Ein typischer Workflow fiir das Authoring im FrameMaker XML Author-Modus umfasst folgende

Aufgaben:

. Erstellen individueller strukturierter Dokumente oder Einschlieflen von Dokumenten in eine
DITA Map oder ein Buch.

. Verwenden der vorhandenen strukturierten Samples oder Erstellen einer benutzerdefinierten

Struktur, die auf EDDs oder DTD-Dateien basiert.
«  Einschlief3en der richtigen Elemente, um den Textfluss des Inhalts zu definieren.

e Verwenden von Elementkatalog oder Tastaturbefehlen, um neue Elemente fiir Text, Bilder,
Tabellen und andere Objekte einzufiigen.

. Verwenden der Strukturansicht, um durch das Dokument zu navigieren und Elemente zu
verschieben. Die Strukturansicht zeigt auch die Giiltigkeit des Dokuments beziiglich der
zugrundeliegenden Struktur an.
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o  Erstellen Sie in jedem der unterstiitzten Formate:
- XML-Dokumente (.xml)
- Biicher (.book)

HINWEIS: Sie konnen unstrukturierte Dokumente nicht im FrameMaker XML Author Offnen. Dieser
Modus umfasst auch nicht die Funktion zum Verdffentlichen auf mehreren Kandlen.
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FrameMaker XML Author ist auch als separates Produkt verfiigbar.

Wahlen Sie einen Authoring-Modus aus

Beim ersten Starten von FrameMaker werden Sie aufgefordert, einen der folgenden Modi

auswahlen:
. FrameMaker
. Strukturierter FrameMaker

. FrameMaker XML Author
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Wenn Sie bereits FrameMaker in einem der Modi gedftnet haben, kénnen Sie den Modus im
Dialogfeld ,,Voreinstellungen" éndern:

1)  Offnen Sie das Dialogfeld ,,Voreinstellungen" (Bearbeiten > Voreinstellungen).
2)  Rufen Sie im Dialogfeld ,,Voreinstellungen® die Registerkarte ,,Global“ > ,,Allgemein® auf.

3) Inder Dropdownliste ,Produktoberfliche® wéhlen Sie den FrameMaker-Modus aus und
klicken dann auf ,,OK".

Sie werden aufgefordert, FrameMaker neu zu starten, damit die Voreinstellung wirksam wird.

Die FrameMaker-Benutzeroberflache erméglicht einen nahtlosen Ubergang zwischen
unstrukturiertem und strukturiertem Authoring. Die Meniioptionen und anderen Elemente der
Benutzeroberflidche sind zwischen beiden Modi konsistent. Die Optionen hdngen jedoch vom
Modus ab, in dem Sie gerade arbeiten.

Neue Funktionen in Adobe FrameMaker 2015

Adobe FrameMaker 2015 kann mit einigen Verbesserungen aufwarten.

Strukturiertes Authoring und XML-Verbesserungen

Vereinfachtes XML

Mit FrameMaker ist es fiir Themenexperten und Gelegenheitsautoren nun einfacher, giiltige
XML-Dokumente zu erstellen, ohne die zugrunde liegende XML-Struktur zu kennen. Strukturierte
Anwendungen fiir DITA 1.3 und DITA 1.2 wurden verbessert, um die neue Authoring-Umgebung
mit vereinfachtem XML zu unterstiitzen. Die neue vereinfachte Authoring-Oberflidche bietet eine
formulardahnliche benutzerfreundliche Authoring-Umgebung.

Ein Video dazu finden Sie unter Vereinfachtes XML-Authoring,.

Beim Authoring kénnen Sie die Symbolleiste fiir schnelles Einfiigen verwenden, um die am
hiufigsten verwendeten Objekte einzufiigen, z. B. eine nummerierte Liste, ein Bild oder einen
Abschnitt in Threm Dokument.

Ein Video dazu finden Sie unter Symbolleiste fiir verbessertes Einfligen von Elementen.

Der einsatzbereit gelieferte FrameMaker unterstiitzt Themen von DITA 1.3 und DITA 1.2, Sie
konnen aber auch eigene strukturierte Anwendungen erstellen, um die Authoring-Umgebung fiir
vereinfachtes XML zu nutzen. Sie kdnnen auch das Erscheinungsbild von Formularfeldern
anpassen, indem Sie die entsprechende Vorlage aktualisieren.

Weitere Informationen finden Sie unter Vereinfachtes XML.

Ein Video dazu finden Sie unter Spezielle Umgebungen fiir vereinfachtes XML-Authoring.
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Unterstiitzung fiir DITA 1.3

FrameMaker unterstiitzt jetzt DITA 1.3. Das bedeutet, dass Sie jetzt DITA-Themen zur
Fehlerbehebung erstellen kdnnen. Sie erhalten auch ein benutzerdefiniertes QET fiir alle Themen
von DITA 1.3 in der WYSIWYG-Ansicht.

Weitere Informationen finden Sie unter Anpassung.

Ein Video dazu finden Sie unter Unterstiitzung fiir DITA 1.3.

Verbesserungen an der Strukturansicht

Das Arbeiten mit der Strukturansicht ist jetzt intuitiver. Verbesserungen der Moglichkeiten fiir den
Zugriff und das Anzeigen von Elementen machen das Navigieren durch das Dokument viel
einfacher.

Neben der dreieckigen Einfiigemarke, die in der Strukturansicht angezeigt wird, wird das
Elementrechteck, welches die Einfiigemarke im Dokument enthilt, jetzt hervorgehoben. Wenn sich
die Einfiigemarke in einem Element befindet, dessen iibergeordnetes Element in der Strukturansicht
ausgeblendet ist, wird das tibergeordnete Element hervorgehoben, um den Speicherort der obersten
Ebene der Einfligemarke anzugeben.

Das Kontextmenii bietet die Moglichkeit, nach der aktuellen Position in der Strukturansicht zu
suchen. Auch konnen Sie den Tastaturbefehl Strg+Umschalt+L verwenden, um das Element in der
Strukturansicht zu suchen.

Wenn Sie Elemente {iber die Strukturansicht ziehen und ablegen, dndert sich die Farbe des
Zielzeigers in Abhédngigkeit davon, ob das Ziel strukturell giiltig ist oder nicht. Dennoch haben Sie
die Moglichkeit, ein Element an einer Position zu platzieren, die strukturell ungiiltig ist. Wenn das
Zielpositionselement ausgeblendet ist, bewegen Sie die Maus {iber das Objekt, um das Zielelement
zu erweitern.

Sie konnen alle gleichrangigen Elemente oder alle untergeordneten Elemente in der Strukturansicht
ein- bzw. ausblenden. Das Kontextmenii fiir ein Element enthilt eine Option zum Ein- und
Ausblenden von Elementen.

Beim Blattern durch ein Dokument mit der Maus oder den Bildlaufleisten blattert FrameMaker auch
durch den Inhalt in der Strukturansicht. Die Dokumentansicht und die Strukturansicht werden
daher immer synchronisiert. Die Synchronisierung bleibt auch bestehen, wenn Sie durch die
Strukturansicht blattern. Diese Funktion ist standardmaflig deaktiviert. Sie haben die Moglichkeit,
die Synchronisierung iiber das FrameMaker-Dialogfeld ,,Voreinstellungen® zu aktivieren.

Weitere Informationen finden Sie unter Arbeiten mit der Strukturansicht.

Ein Video dazu finden Sie unter Verbesserte Strukturansicht.
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Verbesserungen am MathML-Objekt

Unterstiitzung fiir DITA 1.3

Sie konnen jetzt MathML-Gleichungen in Dokumenttypen von DITA 1.3 (Thema, Aufgabe,
Konzept, Referenz und Fehlerbehebung) einfiigen. Die Symbolleiste fiir schnelles Einfiigen von
Elementen in der vereinfachten XML-Ansicht fiir DITA 1.3-Dokumente wurde verbessert und
bietet jetzt die MathML-Containerschaltfliche, die es Thnen ermdglicht, MathML-Gleichungen
einzufiigen.

Speichern von PDF-Dokumenten mit MathML-Gleichungen

Wenn Dateien als PDF-Dokumente gespeichert werden, werden MathML-Objekte jetzt mit dem
Grafiktyp EPS anstelle von PNG gespeichert. Neben der Méglichkeit, den Objekttext durchsuchbar
zu machen, verbessert der Grafiktyp EPS die Klarheit des MathML-Objekts.

MathML-Objektstile

Sie konnen jetzt alle in der Vorlage verfiigbaren Objektstile auf ein MathML-Objekt anwenden. Die
Eigenschaft ,,DPI erstellen® wird nicht fiir MathML-Objekte unterstiitzt. Wenn Sie dltere Versionen
von FrameMaker-Dateien 6ffnen, wird die Eigenschaft ,,DPI erstellen® nicht beriicksichtigt.

Unterstiitzung fiir MathML-Gleichungen im Absatztext

Wenn Sie eine MathML-Gleichung in ein Dokument einfiigen, wird die Gleichung standardméfig
in der néchsten Zeile nach der aktuellen Einfligemarke platziert. Sie konnen die Eigenschaft
»Eingebunden® verwenden, um die MathML-Gleichung mit dem Absatztext einzubinden.

Mithilfe der Eigenschaft ,,Umgebung” konnen Sie festlegen, dass die folgenden MathML-Stile von
Stilen des einschlieflenden Textes iibernommen werden:

. Schriftfarbe, Grofie und Familie
«  Hintergrundfarbe

Sie konnen die Eigenschaften ,,Eingebunden® und ,,Umgebung® einer MathML-Gleichung
aktualisieren, die aus dem Dialogfeld ,,Objekteigenschaften® iibernommen wurde. Sie kdnnen einen
Objektstil auch mit diesen bereits festgelegten Eigenschaften bearbeiten oder erstellen und den
Objektstil dann auf eine MathML-Gleichung anwenden.

Weitere Informationen finden Sie unter Formatieren einer MathML-Gleichung.

Ein Video dazu finden Sie unter Verbesserte Unterstiitzung fiir MathML-Gleichungen im
Absatztext.

EDD-Verbesserungen

Schnellere und nahtlose EDD-Anpassung

Die modulare Beschaffenheit der EDD-Struktur macht das Aktualisieren der EDD-Struktur zu
einem zeitaufwindigen Prozess. Der mehrstufige Prozess schliefit u. a. die Erkennung modularer
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Dateien, laufende Buchaktualisierungen fiir modulare EDDs sowie Buchaktualisierungen fiir alle
EDDs ein. Dieser mehrstufige Prozess kann mehr als 30 Stunden dauern. FrameMaker bietet jetzt
ein einzelnes Meniielement zur Aktualisierung eines EDD. Dadurch dauert es weniger als zehn
Minuten, bis der gesamte Prozess abgeschlossen ist. Wiahlen Sie ,DITA > EDD aktualisieren®, um
das EDD in einem Schritt zu aktualisieren.

Verwenden des Bildausrichtungsattributs

Wenn der Wert fiir das Ausrichtungsattribut nicht im Dokument definiert oder nicht im
Attribut-Editor festgelegt ist, sucht FrameMaker nach dem Standardwert, der im EDD definiert ist.
Wenn im EDD kein Standardwert definiert ist, wird das Bild im Dokument mittig ausgerichtet.

Ditaval-Unterstiitzung bei DITA-OT-Veroffentlichung

Wenn Sie mit dem DITA Open Toolkit eine Ausgabe generieren, konnen Sie mithilfe der
Attributwertpaare in einer Ditaval-Datei eine bedingte Filterung von Inhalten festlegen. Wahrend
der Speicherort der Ditaval-Datei in der ditafm.ini angegeben werden kann, kdnnen Sie die
Ditaval-Datei jetzt im Dialogfeld ,, DITA-OT-Ausgabe generieren® auswéhlen.

Weitere Informationen finden Sie unter Generieren von Ausgaben mit DITA OT.
Unterstiitzung fiir DITA Open Toolkit 2.1

Die Unterstiitzung fiir DITA Open Toolkit (DITA-OT) wurde von Version 1.8 der Bibliothek auf
Version 2.1 aktualisiert.

Weitere Informationen finden Sie unter DITA Open Toolkit.

Untergeordnete Maps in DITA Maps in der Vorschau anzeigen

Wenn eine DITA Map Verweise auf untergeordnete Maps enthilt, werden die Themen, auf die in
den untergeordneten Maps verwiesen wird, entsprechend den Optionen ,,Einblenden® und
»~Ausblenden® in der DITA Map ein- bzw. ausgeblendet.

Weitere Informationen finden Sie unter DITA Map-Inhalt anzeigen.

Unterstiitzung fiir Sprachen, die von rechts nach links geschrieben werden

FrameMaker unterstiitzt jetzt Schriften fiir Sprachen, die von rechts nach links geschrieben werden
(RTL-Schriften), z. B. Hebréisch, Arabisch und Farsi. Sie kdnnen das gesamte Dokument mithilfe
eines RTL-Skripts Ihrer Wahl bearbeiten. Auch kénnen Sie ein Dokument gleichzeitig mithilfe von
RTL- und LTR-Skripten bearbeiten. Sie konnen beispielsweise ausgewdhlte Absdtze oder Tabellen,
die in einem RTL-Skript erstellt wurden, in ein LTR-Dokument einbeziehen. Auch kénnen Sie ein
Dokument bearbeiten, das sowohl RTL- als auch LTR-Inhalt enthilt.
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Bidirektionales Erstellen von Inhalten

FrameMaker bietet integrierte Unterstiitzung der Dokumentenrichtung fiir sowohl unstrukturierte
Dokumente (siehe ,,Richtung eines Dokuments festlegen) als auch DITA-Themen (siehe
»Lextrichtung dndern®). Fiir strukturierte Dokumente, die auf anderen strukturierten
Anwendungen basieren, muss der Anwendungsentwickler jedoch die Eigenschaft ,,dir“ im EDD
definieren. Weitere Informationen finden Sie im Referenzhandbuch ,,Strukturierte Anwendungen®.

Sie konnen auch multidirektionale Dokumente erstellen. Das bedeutet: Ein Dokument, das Sie in
einer bestimmten Richtung schreiben, kann Teile enthalten, die in die andere Richtung geschrieben
sind. Sie konnen z. B. ein Dokument mit LTR auf Deutsch schreiben, das Absitze (siehe
»~Absatzgestaltung®) und Tabellen (siehe ,,Richtung von Text in einer Tabelle andern®) in
RTL-Schriftarten wie Arabisch, Hebréisch oder Farsi enthalt.

Sie konnen Word-Dokumente in FrameMaker importierten, die entweder LTR- oder RTL-Inhalt
enthalten (siehe ,,Importieren von Microsoft Word-Dateien®). Sie konnen solche Texte auch
kopieren und in FrameMaker-Dokumente einfiigen oder umgekehrt.

Weitere Informationen finden Sie unter Dokumentrichtung.

Ein Video dazu finden Sie unter Arbeiten mit bidirektionalen Sprachen.

Veroffentlichen von bidirektionalen Inhalten

Sie konnen Ihre bidirektionalen Dokumente im PDF-Format speichern. Sie konnen die
FrameMaker-Funktion zur Veréftentlichung auf mehreren Geriten verwenden, um bidirektionale
Ausgaben zu generieren.

Weitere Informationen finden Sie unter Erstellen eines Dokuments.

Ein Video dazu finden Sie unter Veroffentlichen von bidirektionalen Inhalten.

Kippen von bidirektionalen Inhalten

Sie konnen Objekte, wie Bilder, in einem Dokument auch kippen.

Ein Video dazu finden Sie unter Kippen von bidirektionalen Inhalten.
Authoring und Produktivitatsverbesserungen

Uberarbeiteter Word-Import

Die verbesserte Word-Importfunktion in FrameMaker ermdglicht Thnen, ein Word-Dokument in
ein vorhandenes oder neues FrameMaker-Dokument zu importieren. Wenn Sie das Dokument
importieren, werden einige Optionen bereitgestellt, die Ihnen ermdglichen, die Formatierung des
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Zielinhalts so auszuwahlen, dass sie auf den Stilen und Formaten basiert, die im Word-Dokument
sowie im FrameMaker-Dokument verfiigbar sind.

Weitere Informationen finden Sie unter Importieren von Microsoft Word-Dateien.

Ein Video dazu finden Sie unter Verbesserter Word-Import.

Erstellen von Mini-Inhaltsverzeichnissen fiir Dokumente

Sorgen Sie jetzt fiir einfache Lesbarkeit und miiheloses Navigieren in IThren langen Dokumente,
indem Sie ein Mini-Inhaltsverzeichnis hinzufiigen. Frither konnten Sie mit FrameMaker ein
Inhaltsverzeichnis auf Buchebene hinzufiigen, jetzt aber konnen Sie ein Mini-Inhaltsverzeichnis in
jedem Dokument innerhalb eines Buchs hinzufiigen. Der Stil des Mini-Inhaltsverzeichnisses kann
auch an das Erscheinungsbild Ihres Dokuments angepasst werden. Sie konnen das
Mini-Inhaltsverzeichnis entweder direkt vom Dokument aus aktualisieren oder alle Dokumente, die
das Mini-Inhaltsverzeichnis enthalten, fiir das gesamte Buch aktualisieren.

Weitere Informationen finden Sie unterMiniaturinhaltsverzeichnis erstellen.

Ein Video dazu finden Sie unter Mini-Inhaltsverzeichnis.

Verbesserte visuelle Bedingungsformate

Durch Auswéhlen von Inhalt (Bild, Tabelle, Grafik oder verankerter Rahmen) werden jetzt die
bedingten Tags angezeigt, die auf den Inhalt angewendet werden. Mit visuellen Hinweisen kdnnen
Sie beim Anwenden der bedingten Tags fiir Konsistenz sorgen.

Ein Video dazu finden Sie unter Verbesserte visuelle Bedingungsformate.

Verbesserungen an Tabellen

Konditionalisieren von Tabellenspalten

Sie konnen bedingte Tags auf einzelne Spalten in jeder Ihrer Tabellen anwenden. Die Spalte zeigt die
Formatierung, die im bedingten Tag angegeben ist. Die Spalten werden entsprechend den
Einstellungen, die Sie iiber das Dialogfeld ,,Bedingten Text ein-/ausblenden® gespeichert haben,
angezeigt oder ausgeblendet. Der Status eines bedingten Tags fiir eine Spalte setzt alle bedingten
Tags aufSer Kraft, die auf den Text in den einzelnen Zellen der Spalte angewendet werden.

Weitere Informationen finden Sie unter Bedingter Text.
Ein Video dazu finden Sie unter Bedingte Tabellenspalten.
Verbesserte Verwendbarkeit von Tabellen

Sie konnen eines der verschiedenen Tabellenformate verwenden, die IThnen beim Erstellen einer
neuen Tabelle zur Verfiigung stehen. Sie konnen neue Formate aus der Tabellengestaltung oder dem
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Tabellenformatkatalog fiir bestehende Tabellen verwenden. Verwenden Sie die Tabellengestaltung,
um ein Tabellendesign nach Bedarf zu dndern.

Weitere Informationen finden Sie unterEinfiigen von Tabellen.
Ein Video dazu finden Sie unter Verbesserte Verwendbarkeit von Tabellen.

Navigieren Sie entweder mithilfe der Tabulatortaste oder der Pfeiltasten auf der Tastatur durch die
Zellen einer Tabelle. Wenn Sie in der letzten Zelle der Tabelle sind und die Tabulatortaste driicken,
wird am Ende der Tabelle eine neue Zeile erstellt.

Wenn Sie in der Autor-Ansicht des strukturierten FrameMaker-Formats oder in der WYSIWYG-

oder Autor-Ansicht von FrameMaker XML Author arbeiten, konnen Sie Grafik- und Tabellentext
problemlos mithilfe des Kontext- oder des Hauptmeniis drehen. In diesen Meniis stehen jetzt auch
Funktionen zum Andern der Grof3e von Tabellenspalten zur Verfiigung.

Weitere Informationen finden Sie unter Zeilen und Spalten.

Maoglicherweise miissen Sie die Zeilen und Spalten in der Tabelle neu ordnen. Wihlen Sie die Zeile
bzw. Spalte aus, die Sie verschieben méchten, und halten Sie die Umschalttaste gedriickt, bevor Sie
die Zeile bzw. Spalte an der gewiinschten Position ablegen. Sie konnen Zeilen und Spalten zur
Neuordnung auswihlen.

Weitere Informationen finden Sie unter Kopieren, Verschieben oder Neuordnen von Zeilen oder
Spalten.

Automatisches Einfiigen von Tabellenfortsetzungsvariablen

Mithilfe der Option ,,Variablen hinzufiigen® aus dem Kontextmenii kdnnen Sie
Fortsetzungsvariablen in eine Tabelle einfiigen. Wenden Sie die Variablen, die Sie in der aktuellen
Tabelle erstellt haben, auf alle Tabellen oder auf alle Tabellen eines bestimmten Formats an.

Weitere Informationen finden Sie unter Einfiigen von Tabellen.
Ein Video dazu finden Sie unter Automatisches Einfiigen von Tabellenfortsetzungsvariablen.
Tabellenzellenschattierung mit durchgehender Fiillung

In fritheren Versionen bewirkte die Farbtoneigenschaft einer Tabelle, dass die Farbe als granulares
Muster angezeigt wurde. Die Funktion dndert die Farbe nun in eine Schattierung, die auf dem
Prozentwert des Farbtons basiert.

Ein Video dazu finden Sie unter Weitere vordefinierte Tabellenstile.

Bedingter Text auf Buchebene

Sie konnen bedingte Tags auf alle Dokumente im Buch gleichzeitig anwenden, anstatt jede Datei
einzeln zu bearbeiten. Wiahlen Sie die Buchdatei und klicken Sie auf ,,Ansicht > Bedingten Text
ein-/ausblenden®, um die Bedingungen auszuwdhlen, die Sie auf die Dateien in Threm Buch
anwenden mochten. Das Dialogfeld ,,Bedingten Text ein-/ausblenden® zeigt eine konsolidierte Liste
aller bedingter Tags an, die in den Dateien des Buchs vorhanden sind. Nur die Ausdriicke, die im

17


http://www.adobe.com/go/learn_fm_at_ins_tbl_contvar_de
http://www.adobe.com/go/learn_fm_tbl_cell_shd_sol_fl_de
http://www.adobe.com/go/learn_fm_usable_tbls_de

Erste Schritte

Standarddokument vorhanden sind, das die erste Datei in Threm Buch ist, werden im Dialogfeld

»Bedingten Text ein-/ausblenden® aufgefiihrt.

Weitere Informationen finden Sie unter Anwenden von Bedingungs-Tags auf Buchebene.

Ein Video dazu finden Sie unter Bedingter Text auf Buchebene.

Verbesserungen an der Benutzeroberflache

Speicherort der modalen Pods

FrameMaker merkt sich nun den Speicherort der modalen Pods in der Anwendung.

Aktivieren

Wenn ein Pod ohne Modus geéffnet ist und ein Benutzer den Pod (unter Verwendung des
Meniis oder der Tastaturbefehle) erneut 6ffnet, wird der Pod als Anzeige fiir den Benutzer

von gedffneten Pods

markiert.

Character Tag:
Family:

Size:

Angle:

Weight:
Wariation:
Color:

Spread:
Stretch:

Language:

Commands: E

.

12.0pt - [] Overine

s

[Hegular v] [ [Superscript v]
| Black »| [|smalcaps  ~|
0.0% [7] Pair Kem
100.0% [ Tsume
[LISEr@Iis.h—v] ["] Background Color
Black hd
[Update All | [ Resat | [ Apply |

Dialogfelder mit veranderbarer Grofie

Die Grofie der folgenden modalen und Client-Dialogfelder kann geédndert werden:

Einrichten eines Inhaltsverzeichnisses (Spezial > Inhaltsverzeichnis > Unabhdngiges
Inhaltsverzeichnis)

Einrichten eines Mini-Inhaltsverzeichnisses (Spezial > Inhaltsverzeichnis >
Mini-Inhaltsverzeichnis erstellen)

Dialogfeld ,,Einrichten eines Standardindex™ (Spezial > Standardindex)
Dialogfeld ,Einrichten eines Autorenindex“ (Spezial > Index von > Autoren)

Dialogfeld ,, Einrichtung eines Themenindex® (Spezial > Index von > Themen)
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Dialogfeld ,Einrichten eines Markenindex® (Spezial > Index von > Marken)
Dialogfeld ,,Einrichten eines Referenzindex® (Spezial > Index von > Referenzen)
Dialogfeld ,,DITA Conref* (DITA > Conref einfiigen)

Dialogfeld ,,DITA-Querverweis® (Spezial > Querverweis)

Dialogfeld ,,DITA-Verkniipfung®

Die Groéf3e der folgenden Dialogfelder ohne Modus kann gedndert werden:

Dialogfeld ,Bedingten Text ein-/ausblenden®

Dialogfeld ,Querverweis®

Intelligenter Filter

In den folgenden Dialogfeldern kénnen Sie die Funktion ,,Intelligenter Filter” verwenden, um
nach Tag-Namen zu suchen:

Character Tag:
Famihy:

Size:

Angle:

Weight:
Wariation:
Color:

Spread:
Stretch:

Language:

Commands: E

Zeichengestaltung

Absatzgestaltung

Tabellengestaltung

Objektstilgestaltung

Bich bold] H

hig.|h.'rtalic:

high subscript

high superscript

high teletype

high .underine

Bold - Change Bar

[As |z v] ’Superscript VI

|Asls - |small Caps |
Pair Kem
Teume

As s - Background Color
Black -

(Update 4l | [ Beset | [ Aoply |

Ein Video dazu finden Sie unter Intelligente Filter in Pods.

Neu gestaltete Pods

Die folgenden Pods wurden zur verbesserten Nutzung neu gestaltet:
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Bedingungs-Tag hinzuf\x9fgen/bearbeiten

Add/Edit Condition Tag

Tag Mame: DITA-Prolog

Style: Asls -
Color:  As s -
Background: A Is -
| Create I Update
FileMame:  frm_uignhancements_ui xml
Location:
Conditional ... Page Element 1 Blement2
] m | »
—
) [m]

Variable hinzuf\x9fgen/bearbeiten

Add/Edit Variable
MName:
Definition:

Character Formats: |« Defautt f Font> =
<cites |
<draft comment =
<Emphasis>
<high bold> i

lCreateI[L.bdate]

FileName:  frm_uienhancements_ui xml

Location:

Page Element 1 Element2

] T | »
=
]

Aktualisierungen des Dialogfelds ,,Farbdefinition

Folgende Aktualisierungen wurden am Dialogfeld ,,Farbdefinition® vorgenommen:

»  Die Farbschieberegler funktionieren jetzt im RGB-Bereich von 0-255.
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. Die Ansichten ,,Neu® und ,,Aktuell“ befinden sich jetzt im selben Farbfeld, damit
Benutzer die beiden Ansichten leicht vergleichen konnen.

o  Sie konnen jetzt einen Hex-Farbcode angeben.
Color Definitions @
Name: Mew Color 1 |z|

Ink Mame: Mew Color 1

Model: |RGB hd Color Libraries: |z|
Red ] 75 MNew:
Green il 147
Blue ] 206
# 4B93CE

Current

Create Update Delete

Beim Andern der Grofie werden Pods nicht grau unterlegt.

Wenn Pods am unteren Fensterrand angedockt sind und ein Benutzer die Grofie des
FrameMaker-Fensters reduziert, werden die Pods nur dann grau unterlegt, wenn das Fenster
so weit verkleinert wird, dass der Pod nicht mehr funktioniert.

Farbschattierung von Tabellen

In fritheren Versionen bewirkte die Farbtoneigenschaft einer Tabelle, dass die Farbe als
granulares Muster angezeigt wurde. Die Funktion dndert die Farbe nun in eine Schattierung,
die auf dem Prozentwert des Farbtons basiert.

Offnen von Dateien per Drag & Drop

Jetzt konnen Sie mithilfe der Drag-and-Drop-Funktion Dateien aus dem Windows Explorer
in leere UI-Bereiche, Symbolleisten, Meniileisten, Pods oder Dokumentfenster ziehen, um sie
zu Offnen.

Schaltfliche ,,Status“ des Pods ,,Bedingungs-Tag*“

Wenn Sie jetzt eine Bedingung auf Text im Dokument anwenden, funktioniert das
Kontrollkdstchen ,,Status“ als Umschalter. Das bedeutet: Wenn Sie eine Bedingung auf Text
anwenden, miissen Sie das Kontrollkastchen ,,Status“ aktivieren. Um eine Bedingung aus
einem Text zu entfernen, miissen Sie das Kontrollkastchen ,,Status“ deaktivieren.
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Der Zwischenstatus ist schreibgeschiitzt. Das bedeutet: Wenn Sie Text wéhlen, in dem die
aktuelle Bedingung teilweise angewendet ist, wird das Kontrollkastchen mit Zwischenstatus
angezeigt.

Conditional Tags |

Select: | Curent ) B @ v E
Condition Tag State Style
Comment Lnde

Ein Video dazu finden Sie unter Verbesserte Pod-Unterstiitzung.

Ein Video dazu finden Sie unter Verbesserte Benutzeroberfliche.

Verkniipfte Dateien in einer ZIP-Datei verpacken

Sie konnen ein FrameMaker-Buch, eine DITA Map-, XML-, MIF- oder FM-Datei mit allen
verkniipften Dateien in einer ZIP-Datei fiir die Verteilung oder Sicherung verpacken. Beim Erstellen
eines Pakets mit fiir ein Buch oder eine DITA Map erkennt FrameMaker automatisch die
verkniipften Dateien wie Kapitel-Dateien, Bilder, Texteinschiibe, Conrefs, Querverweise und
verpackt sie in eine ZIP-Datei.

Ausfihrliche Informationen finden Sie unter Erstellen von Paketen.

Verbesserungen bei FrameMaker-Connectors

DITA Exchange - FrameMaker-Connector

FrameMaker unterstiitzt jetzt aufer den bereits vorhandenen AEM-, Documentum- und
SharePoint-Connectors auch den Connector fiir DITA Exchange.

DITA Exchange vereinfacht die Erstellung, Verwaltung, Bereitstellung und Wiederverwendung
wichtiger Inhalte in Unternehmen durch strukturierte Inhaltsverwaltungslosungen, die fiir die
Ausfiihrung auf der SharePoint-Plattform entwickelt wurden. Unternehmen sind dadurch in der
Lage, wichtige Informationen rasch zu erstellen und zu pflegen sowie gesetzliche Vorgaben
einzuhalten. Thre Mitarbeiter wenden daher weniger Zeit dafiir auf, die Einhaltung der neuesten
Vorschriften sicherzustellen, und kénnen mehr Zeit fiir die Ziele des Unternehmens verwenden. Fiir
weitere Informationen zu DITA Exchange besuchen Sie die offizielle Website unter
http://ditaexchange.com/.

Verbesserungen am FM-AEM-Connector
Der FrameMaker-AEM-Connector bietet folgende Verbesserungen:

Benutzerbereich

Der Benutzerbereich wird verwendet, um Sperr-Token-Informationen anstelle der
Benutzervoreinstellungen zu speichern.
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Der vorherige Speicherort der Voreinstellungen: home/groups/e/everyone/preferences
Der neue Speicherort: home/users

HINWEIS: Da sich die Art und Weise der Speicherung von Token-Informationen verdndert hat,
sollten alle Benutzer gleichzeitig auf den neuen Connector umstellen. Ein Versdumnis fiihrt
moglicherweise zu inkonsistentem Verhalten bei der Ausfiihrung von Dateivorgingen.

Fehlende Dateien

Fehlende Dateien werden in FrameMaker in ,,Abhidngige Elemente einblenden® und in den
Buch-Dialogfeldern angezeigt.

Datenverlust beim Einchecken

Friiher wiirde ein Benutzer Daten verlieren, wenn der AEM-Server wiahrend des Eincheckens
ausfallen wiirde. Jetzt wird der Eincheckvorgang wiederhergestellt und die Datei bleibt auf
dem lokalen Laufwerk ausgecheckt.

Verbesserungen im Dialogfeld ,,Verbindungsmanager“ fiir AEM

Im Dialogfeld ,,Verbindungsmanager fiir AEM wurden die folgenden Verbesserungen
vorgenommen:

. Lokaler Ordner

FrameMaker erstellt einen lokalen Download-Ordner als temporaren Speicherort auf
Threm Computer. Sie kdnnen Dateien von AEM in diesen lokalen Ordner herunterladen.
Beispielsweise wird beim Auschecken einer Datei eine Kopie dieser Datei von AEM in
diesem lokalen Ordner erstellt und von FrameMaker verwendet.

Als Standardspeicherort fiir den lokalen Ordner beim Erstellen einer Verbindung wird
der folgende Pfad verwendet:

C:\Users\<Benutzername>\Documents

Sie konnen diesen Standardspeicherort jedoch tiber die Schaltflache ,,Durchsuchen®
andern.

. Verbindungskennwort speichern

Sie haben die Méglichkeit, beim Einrichten einer neuen Verbindung das
Verbindungskennwort zu speichern. Geben Sie das Verbindungskennwort ein und
wihlen Sie die Option ,, Kennwort speichern®. FrameMaker speichert bei der ersten
erfolgreichen Verbindungsherstellung das Kennwort und verwendet es, wenn Sie spiter
erneut eine Verbindung herstellen.

Priifkommentar-Pod

Auf den Priitkommentar-Pod greifen Sie iiber das Repositorymanager-Fenster zu (Ansicht >
Pods > Priifkommentare). Hier konnen Sie Kommentare, die Sie von Priifern fur das
ausgewdhlte Thema erhalten haben, synchronisieren, anzeigen und beantworten. Die
Reviewaufgabe wird von einem Autor mithilfe des Add-ons fiir XML-Dokumentation fiir
AEM (weiter unten in diesem Handbuch als XML-Add-on bezeichnet) erstellt. Mehrere
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Reviewer konnen ein Thema priifen und ihre Priifkommentare freigeben. Die Kommentare
werden dann synchronisiert und im Priitkommentar-Pod angezeigt. Sie konnen den Status der
Kommentare dndern oder im Priifkommentar-Pod eine Antwort schreiben.

Weitere Informationen zum Priifkommentar-Pod finden Sie unterReview.

Verbesserte Suche

Die Suchfunktion, auf die Sie iiber das Repositorymanager-Fenster zugreifen, ermdoglicht die
Suche im verbundenen Repository. Wenn Sie auf das Suchsymbol im
Repositorymanager-Fenster klicken, nachdem Sie den Suchbegrift eingegeben haben, werden
die Ergebnisse im Suchergebnis-Pod angezeigt.

Wenn jedoch auf Ihrem AEM-Server das Add-on fiir XML-Dokumentation installiert ist,
erfolgt die Suche im DITA-Inhalt innerhalb des AEM-Repositorys. Dieser Pod zeigt die
Suchergebnisse zusammen mit Informationen wie Dateiname, Kontext, Hierarchie, Autor,
Priifstatus und Verwendung an.

Sie konnen mithilfe der Repository-Suchfunktion auch anhand von Attributen suchen.

Weitere Informationen zu Verbesserungen der Suchfunktion finden Sie unter Suchen im
AEM-Repository.

Verbesserungen an Publishing

Neue Responsive HTML5-Layouts

Verwenden Sie jetzt die hochgradig anpassbaren Responsive HTML5-Layouts, um bei den Inhalten
eine groflartige Anwendererfahrung zu erzielen. Konfigurieren Sie die Suche und zeigen Sie Kontext
und Breadcrumbs in den Ergebnissen an. Blenden Sie Widgets ein oder aus (z. B. Glossare und
Inhaltsverzeichnisse). Konvertieren Sie Layout in Rechts-nach-Links-Sprachen, indem Sie einfach
nur eine Eigenschaft éndern.

Bieten Sie Benutzern eine personalisierte Benutzererfahrung, indem Sie die Funktionsleiste,
Seitenleiste, das Inhaltsverzeichnis und den dynamischen Inhaltsfilter fiir verschiedene Gerite
(Desktop, Mobiltelefon und Tablet) anpassen. Sie konnen auflerdem die Medienanforderungen fiir
Mobiltelefon und Tablet anpassen.

Unterstiitzung fiir Responsive HTML5-Ausgabe in RoboHelp Server 10

Veroffentlichen Sie Responsive HTML5-Inhalte in RoboHelp Server 10, damit die Endbenutzer tiber
ein breites Spektrum verschiedener Gerite einschliefllich Mobilgerite auf die Inhalte zugreifen
konnen. IThr Inhalt wird problemlos auf Bildschirmen beliebiger Grofie gerendert. Dank der
Unterstiitzung fiir dynamische Inhaltsfilter in HTML5 haben die Endbenutzer problemlos Zugriff
auf personalisierte Inhalte.
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Suchergebnisse in HTML5-Layouts verbessern

Stellen Sie fiir Benutzer besseren Kontext zu Suchergebnissen bereit, indem Sie mehr Details
anzeigen. Konfigurieren Sie die Suchergebnisse so, dass sie auf der Seitenleiste oder im
Themenbereich angezeigt werden und Breadcrumbs und Themenbeschreibungen anzeigen.
Standardmiflig werden die ersten Sitze des Themas als Beschreibung der Suchergebnisse angezeigt.
Jetzt konnen Sie aber die Beschreibung ganz leicht &ndern, um mehr relevante Details in den
Suchergebnissen anzuzeigen.

Weitere Informationen dazu finden Sie unter Spezielles Layout.

XSLT-Verbesserungen

FrameMaker verwendet jetzt SAXON als Standard XSLT-Prozessor. Wenn Ihre Anwendung
XALAN-spezifische Konstrukte nutzt, konnen Sie den XSLT-Prozess nach wie vor auf XALAN
umstellen. Nehmen Sie dazu die nétigen Anderungen in der strukturierten Anwendung vor. Thre
strukturierte Anwendung kann jetzt fiir die Nutzung unterschiedlicher Prozessoren fiir die
Verarbeitung von Pre- und Post-Processing-Vorgangen sowie zum intelligenten Einfiigen
konfiguriert werden.

Weitere Informationen finden Sie unter XSL-Transformation.

Aktivieren von Sequenzen in Microsoft-HTML-Ausgabe (CHM)

In FrameMaker steht jetzt eine Option zum Aktivieren von Browse-Sequenzen in der Microsoft
HTML-Ausgabe zur Verfiigung. Wenn diese Option in den Veroffentlichungseinstellungen fiir das
Microsoft HTML-Layout aktiviert ist, werden Browse-Sequenzen automatisch anhand des
Inhaltsverzeichnisses erstellt und in der CHM-Ausgabe angezeigt.

Fiir das Retina Display mit hoher Auflosung optimierte Layoutsymbole

Die Symbole des Responsive HTML5-Layouts sind jetzt fiir das Retina-Display mit hoher Auflosung
optimiert. Die Symbole in den azurblauen und anthrazitgrauen Layouts werden auf Geréten mit
hoher Auflosung scharf und deutlich angezeigt.

Unterstiitzung fiir Veréffentlichungen auf Farsi

FrameMaker unterstiitzt jetzt auch Farsi als Ausgabesprache fiir HTML5-, Mobile App-, WebHelp-,
ePub-, Kindle- und Microsoft HTML-Hilfe-Layouts. Sie konnen daher diese Spracheinstellungen in
der Vorschau und in der generierten Ausgabe fiir die Strings und sprachrelevanten Elemente der
Benutzeroberfliche wéhlen.
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Veroffentlichen auf Digital Publishing Solution

Die Funktion zur Veréffentlichung auf mehrere Kanilen in FrameMaker bietet jetzt eine Option
zum Veroffentlichen von Dokumenten in der Adobe Digital Publishing Solution (DPS). Weitere
Informationen zu Digital Publishing Solution finden Sie unter
http://www.adobe.com/de/products/digital-publishing-solution.html.

Generieren Sie jetzt die Adobe DPS-Ausgabe fiir die FrameMaker-Dokumentation und laden Sie die
generierten Artikel auf Adobe DPS hoch. Melden Sie sich mit Ihrem Adobe-Konto bei Adobe Digital
Publishing Solution an und erstellen Sie DPS-Projekte. Stellen Sie sicher, dass Sie FrameMaker mit
demselben Konto verwenden. Wihlen Sie im Dialogfeld ,,Einstellungen fiir Veréffentlichungen® Ihr
Adobe-Konto und DPS-Projekt aus. Wenn Sie den Verdffentlichungsvorgang ausfithren, werden
die Artikel im Ausgabeordner erstellt und in das ausgewéhlte Projekt in Ihrem DPS-Konto
hochgeladen.

Dynamische Inhaltsfilter

Erstellen Sie dynamische Filter in der Responsive HTML5-Ausgabe, damit die Anwender die
wichtigen Inhalte schneller finden.

Nutzen Sie die vorhandenen bedingten Tags und Ausdriicke von FrameMaker fiir das Erstellen von
Filtern, mit denen Endanwender die Responsive HTML5-Ausgabe dynamisch filtern kénnen. Mit
dieser Funktion kdnnen Sie auflerdem Ihren Inhalt von einer einzigen Quelle angeben, indem Sie
Tags und Ausdriicke auf den entsprechenden Inhalt anwenden.

Weitere Informationen finden Sie unter Dynamische Inhaltsausgabe generieren.

Support fiir Mobile-App-Ausgabe

Sorgen Sie fiir eine weitreichendere Verteilung und Nutzung von Inhalt mit einem vereinfachten
Ablauf zur Generierung von mobilen Apps und systemeigener Integration mit Adobe PhoneGap
Build. Veréffentlichen und vertreiben Sie den Inhalt miihelos als installierbare App auf grofien
mobilen Plattformen, einschliefllich iOS, Android und Windows.

Verwenden Sie aulerdem den generierten QR-Code oder die PhoneGap-URL, um Ihre Apps mit
Thren Benutzern zu teilen.

Weitere Informationen finden Sie unter Ausgabeneinstellungen.

Unterstiitzung fiir XML-Sitelibersicht in der Responsive HTML5-Ausgabe

Mit einer Sitetibersicht konnen Suchmaschinen IThre Webseiten mit einem Inhaltsverzeichnis
versehen und die Suche fiir die Suchmaschinen optimieren. FrameMaker bietet jetzt eine Option zur
Erstellung der XML-Siteiibersichtsdatei fiir Ihre Responsive HTML5-Ausgaben. Wenn keine dieser
Funktion vorhanden ist, miissen Sie entweder ein Drittanbieter-Tool zum Erstellen einer
Site-Ubersicht verwenden oder Sie miissen sie manuell erstellen.
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Der Vorgang zur Generierung der Siteiibersicht ist einfach, da Sie lediglich eine Option in den
Einstellungen der Responsive HTML5-Ausgab auswahlen miissen, um die Sitetibersicht fiir Ihr
Buch oder Thre Ditamap zu generieren. Die Sitelibersicht enthdlt Verweise auf IThre Webseiten, die
Basis-URL Ihrer Website, auf der Sie die veroffentlichte Ausgabe hosten, und die Haufigkeit, mit der
Sie Thre Seiten aktualisieren mdchten. Da es sich hierbei um eine XML-Datei handelt, die auf dem
standardisierten XML-Sitetibersichtsprotokoll basiert, konnen Sie gegebenenfalls an der
Sitetibersichtsdatei miihelos Anderungen vornehmen.

Weitere Informationen finden Sie unter Ausgabeneinstellungen.

StandardmaBige Unterstiitzung fiir soziale Widgets

Erstellen Sie Responsive HTML5- und mobile Ausgabe, die einfach auf Facebook und Twitter geteilt
werden kann mit standardmafliiger Unterstiitzung fiir soziale Widgets im neuen HTML5-Layout.

Inhaltsverzeichnisstatus in der Responsive HTML5-Ausgabe beibehalten

Optimieren Sie Thren Arbeitsablauf, indem Sie den Inhaltsverzeichnisstatus in der Responsive
HTML5-Ausgabe beibehalten. Blenden Sie die Kapitel und Themen in einem Buch ein bzw. aus,
wiahrend Sie den Status der Struktur beibehalten. Sie konnen auflerdem die Kapitel und Themen in
mehreren Biichern ein- bzw. ausblenden.

Benutzerdefinierte Schriften in EPUB-Ausgabe integrieren

Betten Sie benutzerdefinierte Schriftarten in Thre EPUB-Ausgabe ein und stellen Sie sicher, dass sich
die Benutzer einer erstklassigen Typografie erfreuen konnen, ganz gleich ob die betreffende
Schriftart auf ihren Geriten installiert ist oder nicht.

Diese Funktion ist besonders niitzlich, wenn Sie Schriftarten verwenden, die nicht fiir Thre
Endbenutzer verfiigbar sind.

Weitere Informationen finden Sie unter Ausgabeneinstellungen.

SVG-Unterstiitzung in HTML5-Ausgabe

Zeigen Sie den Endanwendern die hochwertige Bildqualitit von SVG-Bildern, die unabhéngig von
der Bildschirmgréfle und Auflésung des Gerits beibehalten wird, auf dem sie angezeigt werden.
Denn FrameMaker bettet jetzt den gesamten SVG-Code in die endgiiltige Ausgabe von Responsive
HTMLS5 ein.

Vorlagen fiir HTML-Seite

Jetzt konnen Sie Thre HTML-Ausgaben anpassen, um folgende Funktionen einzubeziehen:

° Mini-TOC
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Breadcrumb-Navigationsleiste

Kopf- und Fuf3zeilen

Weitere Informationen finden Sie unter Vorlage fiir eine HTML-Seite erstellen.

Verwenden und Anpassen von Skins fiir die WebHelp-Ausgabe

Verleihen Sie Ihrem WebHelp-Inhalt ein neues Aussehen, indem Sie aus einer Vielzahl von Skins
aus der Web-Help-Galerie auswihlen

Auflerdem wird ein leistungsstarker und dennoch benutzerfreundlicher WebHelp-Skin-Editor
bereitgestellt, damit Sie nicht nur Thre Inhalte, sondern auch das Erscheinungsbild von
Schaltflichen, Beschriftungen, Schriften, Hintergrundfarben, Suchfeldern und der meisten
Komponenten Ihrer WebHelp-Ausgabe anpassen konnen.

Installation und Registrierung

Befolgen Sie diese Anweisungen, um FrameMaker auf Ihrem Computer einzurichten.

Systemanforderungen

Stellen Sie vor Installation von FrameMaker sicher, dass Sie iiber die erforderliche Hardware und
Software verfiigen:

Intel Pentium 4 oder schnellerer Prozessor
Microsoft Windows 10, 8.1 oder 7
1 GB Arbeitsspeicher (2 GB empfohlen)

3 GB freier Festplattenspeicher fiir die Installation. Wéhrend der Installation ist zusatzlicher
Speicherplatz erforderlich. (Eine Installation auf einem Laufwerk mit einem Dateisystem, das
zwischen Grof3- und Kleinschreibung unterscheidet, oder auf einem Flash-Wechselspeicher ist
nicht moglich.)

DVD-ROM-Laufwerk
Bildschirmauflsung von 1024x768 (1280x800 empfohlen) und 16-Bit-Grafikkarte

Die Software funktioniert nicht ohne Aktivierung. Fiir die Aktivierung der Software, die
Validierung von Abonnements und den Zugriff auf Online-Dienste sind eine
Breitbandinternetverbindung und eine Registrierung erforderlich.

HINWEIS: Eine Aktivierung per Telefon ist nicht maoglich.
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Verfiigbare Sprachen

FrameMaker ist in folgenden Sprachen verfiigbar:

. Deutsch

«  Englisch

. Franzosisch
. Japanisch

FrameMaker installieren

Gehen folgendermafien vor, um FrameMaker zu installieren:
1) Schliefien Sie alle Adobe-Anwendungen, die auf dem Computer ausgefithrt werden.

2)  Legen Sie den Installationsdatentrager in das Laufwerk ein und befolgen Sie die Anweisungen
auf dem Bildschirm.

Wihrend des Installationsverfahrens stellt die Adobe-Software eine Verbindung zu einem
Adobe-Server her, um die Lizenzaktivierung abzuschlief3en. Bei diesem Vorgang werden keine
personenbezogenen Daten iibermittelt. Weitere Informationen zur Produktaktivierung finden Sie
unter www.adobe.com/go/activation auf der Website von Adobe.

HINWEIS: Es konnen mehrere Versionen von FrameMaker parallel auf Ihrem Computer installiert sein.
Der standardmifSige Installationspfad fiir FrameMaker unter Windows lautet: C:\Programme
(x86)\Adobe\AdobeFrameMaker2015. In diesem Handbuch wird der standardmdifSige
Installationsspeicherort von FrameMaker als <Fm_Installationspfad> bezeichnet.

Registrieren

Registrieren Sie das Produkt, damit Sie Installationssupport und andere Dienste nutzen konnen
sowie iber Updates benachrichtigt werden.

1)  Befolgen Sie zum Registrieren die Anweisungen im Dialogfeld ,,Registrierung®, das beim
ersten Start der Software angezeigt wird.

TIPP: Wenn Sie die Registrierung verschieben, konnen Sie sie spdter jederzeit iiber ,,Hilfe“ >
»Registrierung“ nachholen.
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Allgemeine Ressourcen

Ressource

URL

FrameMaker-Hilfe - PDF

http://www.adobe.com/go/learn_fm_ug_de

Erste Schritte mit FrameMaker

http://www.adobe.com/go/learn_fm_2015_rev_

guide_de

Videotutorials

https://helpx.adobe.com/de/framemaker/video-
hub.html

Haufig gestellte Fragen

http://www.adobe.com/go/learn_fm_faq_de

Systemanforderungen

http://www.adobe.com/go/learn_fm_sys_req_de

Forum zu FrameMaker

https://forums.adobe.com/community/framema

ker/
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Grundlagen in FrameMaker 2

Grundlagen in FrameMaker

Benutzeroberflache

BegriiBungsbildschirm

FrameMaker zeigt abhingig vom aktuellen Modus einen BegriifSungsbildschirm an.

Der Begriiflungsbildschirm zeigt Optionen zum Durchfiihren hdufig verwendeter Aufgaben an, die
tiir den aktuellen Modus von FrameMaker relevant sind.

. Offnen aktueller Dokumente

o Erstellen neuer Dokumente, Biicher, CMS-Verbindungen und (im strukturierten und
XML-Autor-Modus) DITA Maps, DITA-Dateien und XML-Dateien

. FrameMaker-Vorlagen

. FrameMaker-Lernressourcen

. Support, Produktaktualisierungen und Foren
o Wiederherstellen der letzten Sitzung

Der BegriifSungsbildschirm, wie in der folgenden Abbildung dargestellt, wird beim Starten von
FrameMaker in der Strukturansicht und in XML-Autoring-Modi angezeigt.

Adobe FrameMaker Structured

Vorherige Elemente Neu erstellen Ressourcen
2 Gffnen... aDokument 4 Erste Schritte L,
Fn| Buch Schulungen

" DITA Map J Handbiicher J
v

" XML Topic ¥ML und DITA
Vorlagen Linoey i
Sitzungswiederherstellung B Brief +| Adobe
Letzte Sitzung wieder herstellen B! Memo = Support o
B Fax F_| Produktaktualisierungen 2
B! Umnschlag = Foren =

FrameMaker Community

Wenn Sie eine Frage haben oder lhre Meinung dutern méchten,
finden Sie in unserer Community die Antwort — und sicherlich auch
andere Meinungen! Mitmachen, diskutieren, weiterentwickeln.

e
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Arbeitsbereiche

Eine bestimmte Anordnung von Elementen, zum Beispiel Pods, die Sie beim Bearbeiten von
Dokumenten haufig verwenden, nennt man Arbeitsbereich. Sie konnen diese Elemente andocken,
stapeln, minimieren oder schwebend iiber dem Arbeitsbereich platzieren. Sie konnen aus mehreren
vordefinierten Arbeitsbereichen auswéhlen oder einen eigenen Arbeitsbereich erstellen. Wenn Sie
die Pods angeordnet haben, kdnnen Sie die Einstellungen fiir den Arbeitsbereich speichern, um
spater wieder darauf zuriickgreifen zu kénnen.

Die FrameMaker-Oberflache besteht aus folgenden Komponenten.

«  Die Anwendungsleiste, die quer am oberen Rand verlduft, enthalt die Moglichkeit zum
Umschalten zwischen den einzelnen Arbeitsbereichen. Dariiber hinaus enthalt sie Meniis und
andere Elemente zur Anwendungssteuerung.

. Im Dokumentfenstersehen Sie die Datei, an der Sie gerade arbeiten. Dokumentfenster lassen
sich in Form von Registerkarten anordnen; in einigen Fillen ist auch das Gruppieren und
Andocken moglich.

. Pods helfen Thnen beim Uberwachen und Verandern Threr Arbeit. Beispiele: Pods fiir
Zeichen-, Absatz- und Tabellengestaltung sowie fiir Marken, Variablen und Querverweise. Sie
konnen Pods minimieren, gruppieren, stapeln oder andocken.

o Die Statuszeile bietet Textformatierungs- und -Seitenumbruchinformationen zum aktuellen
Dokument.

Standardarbeitsbereiche

Sie konnen aus Standardarbeitsbereichen auswéhlen oder benutzerdefinierte Arbeitsbereiche
erstellen und zwischen ihnen wechseln. Standardarbeitsbereiche sind fiir ein schnelles Wechseln
zwischen den Arbeitsbereichen vorgesehen und auf die auszufiihrende Arbeit abgestimmt. Beispiel:
Der Review-Arbeitsbereich hat Review-Symbolleisten, haufig verwendete Pods und bereits
angeordnete Pods, die Sie beim schnellen Review eines Dokuments unterstiitzen sollen.

. Authoring

o  DITA Authoring (nur im strukturierten FrameMaker verfiigbar)

. Verwaltung von Inhalten

. Verwalten von Gratiken

. Review

. Strukturiertes Authoring (nur im strukturierten FrameMaker verfiigbar)
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Speichern eines benutzerdefinierten Arbeitsbereichs

1)  Konfigurieren Sie den Arbeitsbereich entsprechend und wiéhlen Sie in der Anwendungsleiste
im Arbeitsbereich-Umschalter ,,Arbeitsbereich speichern®.

2)  Geben Sie einen Namen fiir den Arbeitsspeicher ein und klicken Sie auf ,,OK®.

FrameMaker erinnert sich in jeder Sitzung an den zuletzt verwendeten Arbeitsbereich. Wenn Sie
z. B. im Review-Arbeitsbereich arbeiten und anschliefend FrameMaker schlief}en und erneut
starten, wird der Review-Arbeitsbereich geladen.

Wechseln der Arbeitsbereiche

1)  Wihlen Sie im Arbeitsbereich-Umschalter auf der Anwendungsleiste einen Arbeitsbereich
aus.

Verwenden der Arbeitsbereich-Umschalter, um zwischen Arbeitsbereichen im Arbeitsablauf zu wechseln.

Authering -

v Authoring
Blank
Design
Manage Graphics

Review

Save Workspace
Manage Workspace
Reset Workspace

Zurlicksetzen eines Arbeitsbereichs

Wenn Sie die aktuelle Konfiguration von Pods als benannten Arbeitsbereich speichern, konnen Sie
den Arbeitsbereich wiederherstellen, auch nachdem ein Pod verschoben oder geschlossen wurde.
Die Namen gespeicherter Arbeitsbereiche werden im Arbeitsbereich-Umschalter auf der
Anwendungsleiste angezeigt.

Wihlen Sie in der Anwendungsleiste im Arbeitsbereich-Umschalter die Option ,,Arbeitsbereich
zuriicksetzen®.

Umbenennen eines benutzerdefinierten Arbeitsbereichs

1)  Wihlen Sie im Arbeitsbereich-Umschalter auf der Anwendungsleiste ,,Arbeitsbereich
verwalten® aus.

2)  Wihlen Sie den Arbeitsbereich und klicken Sie auf ,,Umbenennen®.

3)  Geben Sie einen neuen Namen ein und klicken Sie zweimal auf ,,OK".
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Loschen eines benutzerdefinierten Arbeitsbereichs

Wihlen Sie im Arbeitsbereich-Umschalter auf der Anwendungsleiste die Option ,, Arbeitsbereich
verwalten® aus, wéahlen Sie den Arbeitsbereich aus und klicken Sie dann auf ,,Loschen®.

Dokumentfenster

Beim Offnen eines strukturierten oder unstrukturierten FrameMaker-Dokuments wird ein
Dokumentfenster ge6ffnet. In diesem Fenster wird das Dokument angezeigt, wobei der Text
formatiert ist, alle Grafiken und sonstige Elemente so wie im fertigen Dokument angeordnet sind
und die gesamte Seite im Seitenlayout angezeigt wird. Wenn Sie mehrere Dokumente 6ffnen,
erscheint jedes Dokument in einem eigenen Dokumentfenster.

Das Dokumentfenster ist das einzige im unstrukturierten Arbeitsbereich verfiigbare Fenster. Im
strukturierten Arbeitsbereich konnen Sie auch die Elementgrenzen im Dokumentfenster anzeigen.

Dokumente mit Registerkarten

Wenn Sie mehr als eine Datei 6ffnen, werden die Dokumentfenster als Registerkarten angezeigt. Sie
konnen Dokumente als gleitende Fenster anzeigen, indem Sie die Option ,,Dokumente als
Registerkarten 6ffnen® im Dialogfeld ,,Voreinstellungen® deaktivieren.

In der Dokumentenansicht werden Dokumente als Registerkarten angezeigt

UntitledLfm x | Untitled2.fm x | Untitlied3.fm x | |
o b 2 B ]
] E‘u_’ll.} AT T AT
7] Zip Code
] ‘Dear Sir:
Ridehis, et licet rideas Egoille
O [P . TS S W [ U

Wenn Sie jedoch eine generierte Datei wie zum Beispiel ein Inhaltsverzeichnis hinzufiigen, erscheint
diese minimiert links unten in Ihrem Arbeitsbereich. Sie haben mehrere Mdoglichkeiten zum
Anordnen von gleitenden und angedockten Dokumentfenstern.

. Wenn Sie ein Dokumentfenster an eine Gruppe von Fenstern andocken mochten, ziehen Sie
das Fenster in die Gruppe.

«  Wenn Sie die Anordnung der Dokumentfenster &ndern mdochten, ziehen Sie die Registerkarte
eines Fensters an die gewiinschte neue Position in der Gruppe.

. Wenn Sie ein Dokumentfenster aus einer Gruppe von Fenstern abdocken mochten, ziehen Sie
die Registerkarte des Fensters aus der Gruppe heraus.

HINWEIS: Wenn Sie ein gleitendes Dokumentfenster minimieren, verdeckt es einen Teil der
FrameMaker-Statuszeile. Sie konnen das minimierte Fenster nicht an einen neuen Ort
verschieben.
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Pods

Pods sind gleitende Fenster mit einer Benutzeroberflache, die Thre Arbeit erleichtert. Die wichtigsten
in FrameMaker verfiigbaren Pods sind folgende:

. Pod ,,Bedingungs-Tags®

. Pod ,,Querverweise®
o Derzeit gedffnete Dateien
. Marken

. Schriften

. Einschube

. Variablen

. Verweise

o Derzeit gedffnete Dateien
. Prifkommentare

Benutzeroberfliche von Pods

T
F

A. Dokument auswihlen B.Pod-spezifische Symbolleisten-Schaltflichen C. Suchen nach
Pod-Eintragen - Bei Ihrer Eingabe durchsucht FrameMaker alle Spalten nach Treffern und zeigt
diese an. D. Der Pfeil in der Spaltenkopfzeile weist darauf hin, dass die Eintrage sortiert sindE.
Bereich der Pod-Liste F.In den Details jeder Instanz ist die Position angegeben. Sie konnen die
Position im Dialogfeld ,,Pod-Speicherortkriterien® anpassen.

SchlieBen von Pods und Registerkartengruppen

Pods verfiigen iiber eine Schaltfliche auf der rechten Seite der Titelleiste. Klicken Sie auf diese
Schaltfliche, um einen Pod oder eine Registerkartengruppe (Gruppe von Pods) zu schlief3en.
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i |I PRI R I | s

SchlieBen

Suchtext @J Registerkartengruppe schliefen

wschrft2 Element-Tag

. Schlieflen: Schlief3t nur den Pod im Fokus (den Marken-Pod in diesem Fall).
«  Registerkartengruppe schlieflen: Schlief3t alle Pods in der Registerkartengruppe

Wenn Sie auf den Titel eines Pods doppelklicken, kdnnen Sie den Pod sowie die gesamte
Registerkartengruppe, zu der der Pod gehort, minimieren oder maximieren.

Bereich der Pod-Liste

Das Popupmenii ,,Auswéhlen® listet alle offenen Dokumente auf, einschlief}lich Biicher und
Ditamaps. Wenn Sie ,,Alle gedffneten Dokumente® auswéhlen, werden im Bereich der Pod-Liste alle
Variablen der gedffneten Dokumente angezeigt. Wenn Sie ein bestimmtes gedffnetes Dokument
auswahlen, werden im Bereich der Pod-Liste alle Variablen des ausgewéhlten Dokuments angezeigt,
auch wenn Sie zu anderen gedffneten Dokumenten wechseln. Im Bereich der Pod-Liste wird
weiterhin die Liste der Instanzen des ausgewédhlten Dokuments angezeigt.

Wenn Sie die Option ,,Aktuelles Dokument®auswahlen, wird im Bereich der Pod-Liste eine Liste der
Instanzen des ausgewdhlten Dokuments angezeigt. Wenn Sie von einem Dokument zu einem
anderen iibergehen, wird der Listenbereich aktualisiert. Wenn Sie jedoch von einem Pod zu einem
anderen wechseln, miissen Sie auf die Schaltflache ,,Aktualisieren® klicken.

Bei Auswahl eines gedffneten Dokuments gilt Folgendes:

. Sie kdnnen auch auf eine Instanz im Pod klicken, um die entsprechende Instanz im Dokument
anzuzeigen. Sie konnen beispielsweise eine Grafik aus dem Einschiibe-Pod auswéhlen und
diese wird somit auch in der Dokumentansicht ausgewahlt.

. Durch Doppelklicken auf eine Instanz stehen folgende Moglichkeiten fiir jeden Pod zur
Auswabhl:

Bedingungs-Tags
Zeigt den Pod,,Bedingungs-Tag hinzufiigen/bearbeiten® fiir die ausgewéhlte Bedingung an.

Querverweise

Zeigt den Pod ,,Querverweis® fiir die Bearbeitung des ausgewdhlten Querverweises an.

Marken

Zeigt den Marken-Pod an, damit die ausgewahlte Markendefinition bearbeitet werden kann.
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Schriften

Zeigt den Pod ,,Schrift ersetzen® fiir die Auswahl einer Ersatzschrift an.

Einschiibe

Zeigt den Pod ,,Objekteigenschaften® fiir den ausgewéhlten Einschub an.

Variablen

Fiigt die ausgewdhlte Variable an der Einfiigemarke im aktuellen Dokument ein.

Verweise
Zeigt das Suchergebnis fiir Speicherorte an, an denen ein bestimmtes Element referenziert
wird. Dieser Pod ist nur fiir DITA-Dokumente relevant.

Derzeit gedffnete Dateien

Ermoglicht die Verwaltung und Navigation durch eine grofle Anzahl von offenen Dateien.

. Klicken Sie auf einen Spaltennamen, um die Daten im Listenbereich in auf- oder in
absteigender Reihenfolge anzuzeigen.

Priiffkommentare

Zeigt die von Priifern eingegangenen Priiftkommentare an und gibt Thnen die Moglichkeit, die
zu verwalten.

Festlegen von Pod-Speicherortkriterien

In den Pod-Speicherortkriterien bestimmen Sie, was im Pod-Listenbereich fiir eine Instanz
angezeigt werden kann, indem Sie die Position im Dokument festlegen.

Sie konnen beispielsweise zwei Absatz-Tags bestimmen, die als Positionskennung fiir eine Marke
angezeigt werden sollen. FrameMaker durchsucht die vorhergehenden Seiten nach dem ersten
Vorkommen des von Ihnen angegebenen Absatz-Tags und zeigt es im Pod an. Beispielsweise wird
das erste Absatz-Tag im Dialogfeld ,,Speicherortkriterien® als Topic_Title definiert. FrameMaker
sucht in den vorhergehenden Seiten eine Marke, um den ersten Thementitel anzuzeigen, in dem die
Marke vorkommt. Geben Sie als zweiten Absatz-Tag Article_Name an, so zeigt FrameMaker den
genauen Artikelnamen an, zu dem das Thema gehort.
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Pod-Speicherortkriterien

| Preferences
= Global
Lo Location Criteria
Show: Paragraph Style - A
Style 1; Headingl B
E Style 2: Heading2 C
._+ Spelling
Simplified XML
i MathML

[ ok | [ cancal |

A. In der strukturierten Oberfldche konnen Sie entweder Absatzstile oder Elementnamen
bestimmen. Im unstrukturierten FrameMaker-Format konnen nur Absatzstile angegeben werden.
B. Angeben des ersten Absatzstils. C. Angeben des zweiten Absatzstils.

1)  Wihlen Sie ,,Bearbeiten® > ,,Voreinstellungen®.

2)  Waihlen Sie ,,Pods®.

3)  Wihlen Sie ,Elementname® aus, um den Namen des Elements anzuzeigen, in dem sich die
Instanz befindet.

4)  Geben Sie einen giiltigen Namen an und klicken Sie auf ,,OK*.

Wihlen Sie beispielsweise ,,Absatzstil“ aus und geben Sie in den Feldern ,,Stil 1“ und ,,Stil 2“
,Uberschrift 2 und ,,Uberschrift 3“ ein. Im Marken-Pod werden fiir jede Instanz einer Marke die
erste Uberschrift 2 und 3, unter der sie vorkommt, im Pod angezeigt.
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Anzeige samtlicher Einstellungen im Marken-Pod fiir die Markensuche
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Interface

Launch
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A. Auswahl der Marke in der Dokumentansicht B. In den Pod-Speicherortkriterien festgelegte
Absatzstile C.Der Marken-Pod zeigt den ersten Titel ,,Uberschrift3“ und ,,Uberschrift2“ an, in dem

die Marke vorkommt.

Symbolleisten

Uber folgende Symbolleisten haben Sie Zugriff auf alle hiufig in strukturierten und unstrukturierten
Dokumenten verwendeten Befehle. Sie konnen eine Symbolleiste tiber das Menii ,,Ansicht® >
»Symbolleisten“ anzeigen.

Grafiksymbolleiste

Enthailt Befehle zum Erstellen und Bearbeiten von Grafiken.
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Quick Access-Leiste

Enthalt Befehle zur Arbeit mit Dokumenten und zum Offnen und Speichern von Text,
Grafiken und Tabellen.

Textformatierung

Enthilt Befehle zum Formatieren von Text, wie beispielsweise fiir Schriftstile.

Tabellenformatierung

Enthalt Befehle zum Bearbeiten von Tabellen, wie beispielsweise zum Hinzufiigen von Zeilen
und Spalten, zum Kombinieren von Zellen und zum Ausrichten von Text in Tabellenzellen.

Absatzformatierung

Enthalt Befehle zum Formatieren von Absitzen, wie beispielsweise Tabulatoren,
Textausrichtung, Abstinde sowie fiir Absatz-Tags.

Objektausrichtung
Enthalt Befehle zum Andern der Reihenfolge und Ausrichtung von Objekten.

Objekteigenschaften

Enthalt Befehle zum Gruppieren von Objekten, Andern der Ebenenreihenfolge, zur
Umformung und Skalierung sowie zum Einrasten von Objekten.

Verfolgen von Textinderungen

Enthalt Befehle zum Verfolgen, Annehmen und Ablehnen von Textinderungen.

Schnellelement

Enthalt Befehle zum Einfiigen und Eingliedern allgemein strukturierter Dokumentelemente.
Zusitzlich stehen Tastaturbefehle fiir alle in Symbolleisten und Meniis enthaltenen Befehle zur
Verfiigung. Eine Liste der Tastaturbefehle finden Sie unter Tastaturbefehle.
Symbolleisten-Symbole

In FrameMaker konnen Sie die Grofle und Farbe der Symbole auswiéhlen.

Anhand der Voreinstellungen konnen Sie es so einrichten, dass Sie irgendeines der folgenden
Symbole fiir die FrameMaker-Oberfldche verwenden.

. Grofle Symbole in Farbdarstellung

OINCHIIMAX YO0

. GrofSe Graustufen-Symbole

@DEHY = &

. Normale Symbole in Farbdarstellung

X o6 B 00~
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QOEHEHD® A(X DO D~

«  Normale Symbole in Graustufendarstellung

QLCHEE®AXtaD o

HINWEIS: GrofSe Symbole haben eine Grifle von 26x26 Pixel und normale Symbole eine GrifSe
von 18x18 Pixel.

Die Symbole fiir normale Graustufen in FrameMaker 12 haben auch eine bessere Auflésung als bei
den fritheren Versionen von FrameMaker.

Die Symbole von FrameMaker 12 haben eine bessere Auflosung als bei den fritheren Versionen von FrameMaker.

U@iﬂgqﬂ&@z—é

EEEREE

Ein Video dazu finden Sie unter: Symbolleisten-Symbole.

Festlegen von Voreinstellungen
Legen Sie tiber die Voreinstellungen die Farbstufe und Grof8e der Symbole fest.
1)  Waihlen Sie ,,Bearbeiten > ,,Voreinstellungen®.

2)  Wibhlen Sie im Dialogfeld ,,Voreinstellungen® ,,Benutzeroberfliche“ und legen Sie die
Voreinstellungen fiir Symbole fest.

3)  Starten Sie FrameMaker neu, damit die neuen Symbolvoreinstellungen wirksam werden.
Anpassen von Symbolen
In FrameMaker konnen Sie auch Thre eigenen benutzerdefinierten Symbole hinzufiigen.

1)  Suchen Sie Ihrer Ansicht und Ihrem Modus entsprechend die Datei ,,toolbar.xml“ und 6ffnen
Sie sie.

2)  Erstellen und platzieren Sie alle Symboldateien im Verzeichnis
AppData\Roaming\Adobe\FrameMaker\13\.

3)  Suchen Sie das zum Element ,,Aktion“ gehorige Symbol, das angepasst werden soll. Der
Aktionselementcode sieht folgendermaflen aus:

<ACTION command="CenterPara">
<images base="P TextAlignCenter Md"/>

4)  Fiigen Sie die Basisbezeichnung des Symbols zum Basisattribut des Bildelements hinzu.
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5)  Erstellen Sie mindestens 2 Symbolbilder fiir Normal- und Rollover-Zustand des Symbols.

Wenn die Symbolbezeichnung z. B. xyz lautet, lauten die Bildbezeichnungen xyz_C_S.png und
xyz_R_C_S.png. Wobei C=Farbe, S=normal und R=Rollover ist.) Wenn Ihre
Symbolvoreinstellungen jedoch auf grofie Symbole oder Graustufensymbole anstelle von
normalen Symbolen oder Farbsymbolen eingestellt sind, verwenden Sie M und L in den
Symbolbezeichnungen.

Sie konnen 8 Bilddateien fiir die folgenden méglichen Kombinationen von Voreinstellungen
mit der Basisbezeichnung xyz haben:

Voreinstellungen Symbolbezeichnungen
Grofie Farbe Normal Rollover
Grof3 Farbig (C) xyz_C_L.png xyz_R_C_L.png
(L) Graustufen (M) xyz_M_L.png xyz_ R_M_L.png
Norma  Farbig (C) xyz_C_S.png xyz_R_C_S.png
o Graustufen (M) xyz_M_S.png xyz_R_M_S.png

6)  Sie konnen dariiber hinaus mehr Symboldateien fiir Symbolzusténde, wie z. B. dunkel_normal
und dunkel_rollover hinzufiigen, indem Sie Attribute mit Daten im relevanten Element
angeben. Beispiel:

<ACTION command="CenterPara">
<images base="P_ TextAlignCenter Md"

dark normal="<icon name>.png” <!-- for regular sized icons-->
dark rollover="<icon name>.png”
dark normal 1="<icon name>.png”<!-- " 1”7 suffix for large sized icons-->

dark rollover 1="<icon name>.png”/>

Smart-Kataloge

Sie konnen den Smart-Katalog als einen bequemen Tastaturbefehl fiir die in FrameMaker
verfiigbaren Kataloge verwenden. Um z. B. ein Absatzformat in einem Dokument festzulegen,
kénnen Sie Smart-Kataloge verwenden, um schnell nach dem erforderlichen Absatzformat zu
suchen und dieses auszuwahlen. In einem strukturierten Dokument konnen Sie die erforderlichen
Elemente und Attribute schnell finden, um sie am einem bestimmten Punkt im Dokument
einzufiigen.

Ein Video dazu finden Sie unter Smart-Kataloge.

42


http://www.adobe.com/go/learn_fm12_smartcatalogenhancements_de

Grundlagen in FrameMaker

Verwenden des Smart-Katalogs:

1)

2)

Platzieren Sie den Cursor an die erforderliche Stelle im Dokument.

Platzieren Sie den Cursor fiir Zeichen- und Absatzformate innerhalb eines Absatzes. Platzieren
Sie den Zeiger fiir Elemente und Attribute in einem strukturierten Dokument in der
Strukturansicht am Einfiigepunkt des Elements.

Klicken Sie auf den Tastaturbefehl ,,Smart-Katalog“. Die Tastaturbefehle fiir Smart-Katalog
sind nachfolgend definiert.

Das Dialogfeld ,,Smart-Katalog“ wird angezeigt.

Dialogfeld ,,Smart-Katalog“

hf:“i"

o T

<TEXT=

abbreviated-form (Abbreviated Form) | _
apiname (AP Name) T
b (Bold)

boclean (deprecated)

cmdname (Command Name)

codeph (Code Phrase)

data (Data element)

data-about (Data About)

filepath (File Path) -

W
~

Der Fokus des Zeigers befindet sich jetzt innerhalb des Textfelds oben im Dialog.

Um im aktuellen Katalog nach einem Element zu suchen, geben Sie entweder den Namen oder
die Beschreibung des Elements ein. Wéhrend Sie tippen, wird die Liste in dem Dialog kiirzer.

Wenn Sie z. B. ein Listenelement in ein strukturiertes Dokument einfiigen mochten, konnen
Sie den Namen des Listenelements eingeben: ul, ol oder dl. Sie konnen aber auch die
Beschreibung des Elements, der Liste eingeben, und die Liste wird auf die verfiigbaren
Listenelemente im Elementkatalog eingegrenzt.

Gefilterte Elemente

a

v
v
v

abbreviated-form (Abbreviated Form)
apiname (API Name)
data-about (Data About)

HINWEIS: Die Liste der angezeigten Elemente im Dialog ist auf 10 Eintrige begrenzt. Wenn die
Liste 10 tiberschreitet, konnen Sie mithilfe der Bildlaufleiste nach oben und unten navigieren.
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Tastaturbefehle fiir Smart-Katalog

Tastaturbefehl Smart-Katalog Gilt fiir...
F8, Strg + 8 Zeichenformatkatalog Strukturiert und Unstrukturiert
F9, Strg + 9 Absatzkatalog Strukturiert und Unstrukturiert
Strg+1 Elementkatalog Strukturiert
Strg+2 Element eingliedern Strukturiert
Strg+3 Element dndern Strukturiert
Strg+4 Bedingung anwenden Strukturiert und Unstrukturiert
Strg+5 Bedingung entfernen Strukturiert und Unstrukturiert
Strg+7 Attributkatalog Strukturiert
Esc+q+o Objektstilkatalog Strukturiert und Unstrukturiert

HINWEIS: Um die in FrameMabker 11.0 verfiigbare Funktion ,Elementhierarchie einfiigen
wiederherzustellen, stellen Sie das Flag EnableOldSmartInsert in der Datei ,maker.ini“ auf on.

Steuerungen in der Statuszeile

Die FrameMaker-Statuszeile enthilt alle Navigationssteuerungen, Paginierungsinformationen und

Zoomsteuerungen.
Navigationssteuerungen in der Statuszeile
A B c D E F G H
| | | | | | ————
| . LU | £ebd [+ RS Rt

A. Erste SeiteB. VorherigesC. Wechseln zu Seitennummer D. Néchstes E. Letzte Seite F. Wihlen der
Zeilennummer G. Zu Einfiigepunkt wechseln H. Zoomsteuerungen

VergroBBern und Verkleinern der Ansicht

«  Um Text oder Objekte zu verkleinern oder vergréfiern, klicken Sie in der Statuszeile auf die
Schaltflichen + (Vergrof3ern) oder - (Verkleinern). FrameMaker stellt den Bereich der Seite,
in dem sich die Einfiigemarke oder ein markiertes Objekt befindet, vergrofiert oder verkleinert
dar. Ist keine Einfiigemarke oder Auswahl im Dokument vorhanden, vergrofiert FrameMaker
die Darstellung ausgehend von der Mitte der Seite.

. Wihlen Sie einen Wert im Popupmenii ,,Zoom*®, um Text und Objekte in einer bestimmten
prozentualen Vergroflerung anzuzeigen.
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. Wihlen Sie ,,Seite an Fenster anpassen im Popupmenii ,,Zoom®, um die vollstandige Seite im
aktuellen Fenster anzuzeigen.

. Um die Seite oder den Textrahmen an das Fenster anzupassen, wihlen Sie im Popupmenii
»Zoom*“ die Option ,,Fenster an Seite anpassen® oder ,,Text an Fensterrahmen anpassen®.
Wenn die Darstellungsoption ,,Gegeniiberliegende Seiten® aktiviert ist, wird die Fenstergrofie
gedndert, damit zwei Seiten nebeneinander passen.

. Um die verfiigbaren Zoomeinstellungen zu dndern, klicken Sie im Popupmenii ,,Zoom* auf
»Zuweisen®, wahlen Sie den zu dndernden Prozentsatz und geben Sie den neuen Prozentsatz
ein. Sie konnen jeden beliebigen Prozentsatz zwischen 25 % und 1600 % eingeben. Klicken Sie
auf ,Zuweisen“. Um wieder zu den voreingestellten Prozentwerten zuriickzukehren, klicken
Sie auf ,,Standard®.

o Um einen Zoomfaktor von 100 % auf die Seitengrofle anzupassen, wéhlen Sie ,,Datei® >
»Voreinstellungen® > ,,Allgemein®. Geben Sie unter ,,Bildschirmgréfe” die Diagonale Thres
Bildschirms an und klicken Sie auf ,,OK*. Falls die Ubereinstimmung der Anzeige am
Bildschirm mit der gedruckten Darstellung nicht von grundlegender Bedeutung ist, konnen
Sie die Einstellung im Popupmenii ,,Bildschirmgrof3e® auf ,,Vorgabe® belassen. Dadurch wird
eine anwendungsiibergreifende Kompatibilitit gewdhrleistet.

HINWEIS: Sie konnen die Standardeinstellungen der Zoomfunktion individuell anpassen. Weitere
Informationen hierzu finden Sie im Onlinehandbuch ,Anpassen von FrameMaker-Produkten auf der
folgenden Adobe-Website: www.adobe.com/go/lr_FrameMaker_support_de.

Seitenwechsel und Einstellen von Blattern

Sie konnen mithilfe der Steuerelemente in der Statuszeile in Dokumenten navigieren.

Dariiber hinaus konnen Sie festlegen, wie FrameMaker die Seiten anzeigt, wenn Sie ein Dokument
von oben nach unten, von links nach rechts oder zwei Seiten gleichzeitig durchblattern.

Wenn das Dokument, das Sie durchblittern, zu einem gedffneten Buch gehort, werden Sie von
FrameMaker moglicherweise in einer Meldung gefragt, ob Sie das nachste oder vorherige Dokument
im Buch 6ffnen mochten. Wenn Sie beispielsweise auf der ersten Seite eines Dokuments auf
»Vorherige Seite“ klicken und im Meldungsfenster ,,Ja“ wahlen, wird das vorherige Dokument im
Buch gedftnet. Die letzte Seite dieses Dokuments wird angezeigt.

1)  Bringen Sie das entsprechende Dokument- oder Buchfenster als aktives Fenster in den
Vordergrund. Wenn ein Buchfenster aktiv ist, wihlen Sie die gewiinschten Dokumente aus.

2)  Waihlen Sie ,,Darstellung® > ,,Optionen®.

3)  Wihlen Sie eine der folgenden Optionen im Popupmentii ,,Blattern®:

. Um Seiten von oben nach unten zu durchblittern (z. B. Seite 2 unter Seite 1), wiahlen Sie
,»Vertikal®.
. Um Seiten von links nach rechts zu durchblittern (z. B. Seite 2 rechts neben Seite 1),

wahlen Sie ,,Horizontal“.
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4)

. Um zwei nebeneinander liegende Seiten gleichzeitig abzurollen, wahlen Sie
»Gegentiberliegende Seiten®.

. Um so viele Seiten abzurollen, wie von links nach rechts in das Fenster passen, wahlen
Sie ,,Variabel®.

Klicken Sie auf ,,Zuweisen®.

Wechseln zu anderer Seite

Fithren Sie eine der folgenden Aktionen aus:

Um zur néchsten Seite zu gelangen, klicken Sie auf das Symbol ,,Néchste Seite®.

Um zur vorherigen Seite zu gelangen, klicken Sie auf das Symbol ,,Vorherige Seite®.

Um zur ersten Seite im Dokument zu gelangen, klicken Sie auf das Symbol ,,Erste Seite®.
Um zur letzten Seite im Dokument zu gelangen, klicken Sie auf das Symbol , Letzte Seite®.

Um zu einer bestimmten Seite zu wechseln, klicken Sie in den Bereich ,,Seite“ und geben Sie
die anzuzeigende Seitennummer ein.

Um zu einer bestimmten Zeile zu wechseln, klicken Sie in den Bereich ,,Zeile“ und geben Sie
die anzuzeigende Zeilennummer ein.

Um zu der Seite mit der Einfligemarke zu gelangen, klicken Sie auf ,,Einfiigemarke®.

Um schnell einen Uberblick iiber die Seiten zu bekommen, durchblittern Sie das Dokument
von oben nach unten.

TIPP: Bei strukturierten Dokumenten konnen Sie auch in die Strukturansicht klicken oder dort
eine Auswahl treffen, um die entsprechende Seite im Dokumentfenster anzuzeigen. Auf diese
Weise gelangen Sie oft am schnellsten auf die gewiinschte Seite.

Anzeigeoptionen

Schnelleres Anzeigen von Seiten

Schnelles Anzeigen von Seiten

Offnen Sie das Dokument und unterdriicken Sie dabei die Aktualisierung von importierten
Grafiken, Querverweisen und Texteinschiiben. (Wenn Sie ein Dokument ohne Aktualisierung
von Querverweisen 6ffnen, beschleunigt dies den Offnungsvorgang, kann aber die Anzeige der
einzelnen Seiten verlangsamen.)

Schalten Sie die Anzeige von Grafiken aus, indem Sie ,,Darstellung” > ,,Optionen® wéhlen, die
Option ,,Grafiken® deaktivieren und auf ,,Zuweisen® klicken.
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WICHTIG: Wenn Sie die Option ,,Grafiken“ deaktivieren und eine PDF-Datei erzeugen, werden
die Grafiken nicht in der PDF-Datei angezeigt.

Stellen Sie in kleinem Schriftgrad als graue Balken dar, indem Sie ,,Datei® >
»Voreinstellungen® > ,,Allgemein® wiahlen, einen Wert in das Feld ,, Text wird stilisiert, wenn
kleiner als“ eingeben und auf ,,Zuweisen® klicken. Wenn Text in Ihrem Dokument kleiner als
in der hier festgelegten Grofle vorhanden ist, erscheint dieser Text als grauer Balken am
Bildschirm.

Voreinstellen von MaB3einheiten

Einige Felder in Dialogfeldern erfordern eine Maf3einheit fiir den eingegebenen Wert, z. B. Punkt
oder Zentimeter. Sie konnen eine Standardmafleinheit fiir den Schriftgrad und den Zeilenabstand
(Maf3einheit fiir den Schriftgrad) sowie fiir weitere Einheiten (Mafleinheiten fiir die Anzeige)
festlegen. Die Standardmaf3einheit wird in Feldern rechts neben dem Wert angezeigt. Wenn Sie
einen Wert ohne Maf3einheit eingeben, verwendet FrameMaker die StandardmafSeinheit.

Um die Standardmafieinheiten zu dndern, aktivieren Sie das entsprechende Fenster. Wéhlen
Sie ,,Darstellung® > ,,Optionen®. Geben Sie unter ,Mafleinheit” und ,,Schriftgrade eine
Mafleinheit an und klicken Sie auf ,,Zuweisen®.

Um verschiedene Einheiten in ein Feld einzugeben, aktivieren Sie das entsprechende Fenster.
Geben Sie eine Abkiirzung fiir die Einheit zusammen mit dem numerischen Wert ein.
Verwenden Sie cm fiir Zentimeter, mm fiir Millimeter, "oder in fiir Zoll, pc, pi oder pica fiir
Pica, pt oder Punkt fiir Punkt, dd fiir Didot, cc oder Cicero fir Cicero, Q fiir Q-Einheiten
(bezieht sich nur auf Schriftgrad und Zeilenabstand fiir Japanisch).

Sobald Sie auf ein Befehlsfeld im Dialogfeld klicken, konvertiert FrameMaker den
eingegebenen Wert in die Standardmafieinheit. Wenn beispielsweise die Standardmafleinheit
tiir Thr Dokument ,,Pica® ist und Sie einen Absatzeinzug von 2 cm festlegen mochten, geben
Sie in das Feld fiir den ersten Einzug 2 cm ein. Sobald Sie auf ,,Anwenden® klicken, wird der
eingegebene Wert (2 cm) in den entsprechenden Pica-Wert umgerechnet.

Raster- und Linealeinteilung

1)  Bringen Sie das entsprechende Dokument- oder Buchfenster als aktives Fenster in den
Vordergrund. Wenn ein Buchfenster aktiv ist, wihlen Sie die gewiinschten Dokumente aus.
2)  Wibhlen Sie ,Darstellung® > ,,Optionen®. Wihlen Sie eine neue Einstellung im Menii ,,Lineale®
bzw. ,Rasterlinien® und klicken Sie auf ,,Zuweisen®.
Zeilennummern

Mithilfe von Zeilennummern in FrameMaker-Dateien konnen Sie bestimmte Zeilen des Inhalts
identifizieren. Zeilennummern werden auf Dokumentebene (bei FM-Dateien) festgelegt und vor
jeder in einem FrameMaker-Dokument eingefiigten Zeile angezeigt.
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Achten Sie bei der Verwendung von Zeilennummern und Anderungsbalken darauf, dass diese sich
nicht tiberlagern.

Zeilennummern und Anderungsbalken in einer FrameMaker-Datei

2iLine numbers in FrameMalker file
siset at a document level (for a.fm 1
siument.

Zeilennummern einfiigen

Fithren Sie zum Einfiigen von Zeilennummern die folgenden Schritte aus:

HINWEIS: Sie konnen auch ,,Ansicht® > , Zeilennummern wahlen, um die Zeilennummern ein- bzw.
auszublenden.

1)  Waihlen Sie ,Format“ > ,,Dokument® > ,Zeilennummer®.

2)  Wihlen Sie im Dialogfeld ,,Zeilennummer® die Option ,,Zeilennummern anzeigen® und geben
Sie Folgendes an:

Eigenschaften der Zeilennum... &J

Schrift

Farbe

Breita:

Grole:

: [Times New Roman v]
7.0pt -
| Dunkelgrau -

[ ] Auf jeder Seite neu starten

[T Zeilennummem anzeigen

[ Festiegen | | Abbrechen |

a)  Breite: Abstand zwischen Zeilennummern und Spalte. Der Abstand ist relativ zu den

Spalten mit Text.

b)  Schrift: Schriftart der Zeilennummern

c¢)  Grofe: Grofle der Zeilennummern

d) Farbe: Farbe der Zeilennummern

e)  Aufjeder Seite neu starten: Bei Auswahl dieser Option wird die Nummerierung von

Zeilen auf jeder Seite neu gestartet.
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Wichtige Punkte zu Zeilennummern

1)

2)

3)

4)

5)

6)

Unterstiitzung von Formaten mit mehreren Spalten und mehreren Textfliissen: Bei Dateien
mit mehrspaltigen Formaten werden Zeilennummern in jeder Spalte angezeigt. Bei
Dokumenten mit mehreren Textfliissen werden die Zeilennummern entsprechend der
Textfliisse berechnet und entsprechend fortgesetzt.

Neuberechnung: Wenn Sie Text in einen Absatz, fiir den Zeilennummern aktiviert sind,
einfligen, werden die Zeilennummern entsprechend neu berechnet.

Eigenschaft auf Dokumentebene: Bei Zeilennummern handelt es sich um eine Eigenschaft auf
Dokumentebene. Daher kann diese Funktion fiir ein Dokument (FM-Datei)
aktiviert/deaktiviert werden. Zeilennummern kdnnen auf Dokumentebene so festgelegt
werden, dass die Nummerierung auf der nachsten Seite fortgesetzt oder auf jeder Seite neu
gestartet wird.

Textflusse: Bei Dokumenten mit mehreren Textfliissen richten sich die Zeilennummern nach
den Textfliissen und werden diesen entsprechend fortgesetzt.

XML-Dokumente: Zeilennummern werden in XML-Dokumenten nicht beibehalten. Sie
konnen jedoch in der Anwendungsvorlage aktiviert werden.

Drucken: Zeilennummern sind auf gedruckten Dokumenten und in tiber die Option ,,Als PDF
speichern® erstellten PDFs sichtbar.

Visuelle Hilfsmittel

Sie konnen verschiedene visuelle Hilfsmittel in einem Dokumentfenster anzeigen:

Begrenzungslinien um Textrahmen, Grafikrahmen und importierte Objekte
Marken, Absatzende-Zeichen und andere Steuerzeichen im Textfluss

Lineale am oberen und linken Rand des Fensters

Dartiber hinaus konnen Sie ein Raster aus horizontalen und vertikalen Linien fiir das Zeichnen,
Skalieren und Ausrichten von Grafiken einblenden. Visuelle Hilfsmittel sind nicht-druckbare
Zeichen. Daher ist es nicht erforderlich, sie vor dem Drucken auszublenden.

1)

2)

Bringen Sie das entsprechende Dokument- oder Buchfenster als aktives Fenster in den
Vordergrund. Wenn ein Buchfenster aktiv ist, wihlen Sie die gewiinschten Dokumente aus.

Fiihren Sie eine der folgenden Aktionen durch:

. Wihlen Sie ,,Darstellung® > ,,Begrenzungslinien®.

«  Um die Steuerzeichen ein- oder auszublenden, wahlen Sie ,,Darstellung“ >
»Steuerzeichen®.

. Um die Lineale ein- oder auszublenden, wihlen Sie ,,Darstellung® > , Lineale®.

. Zum Ein- und Ausblenden von Rasterlinien wéhlen Sie ,,Ansicht“ > ,,Rasterlinien®.
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«  Umdie Elementgrenzen anzuzeigen, wihlen Sie ,,Darstellung® > ,,Elementgrenzen® oder
»Darstellung” > ,,Elementgrenzen (mit Tags)“ in der strukturierten Version von
FrameMaker. FrameMaker wechselt automatisch zwischen diesen zwei Optionen.

Steuerzeichen
Steuerzeichen Bedeutung
|l Absatzende
§ Textflussende und Zellenende in Tabellen
) Tabulator
1 Verankerter Rahmen und Tabellenanker
T Marke
{ Erzwungenes Zeilenende
Manueller Ausrichtungspunkt fiir eine Gleichung
u Umbruchgeschiitztes Leerzeichen
—_ Wahlweiser Trennstrich
— Trennunterdriickung

Begrenzter Satz von Meniibefehlen

Sie kdnnen mit einem begrenzten Satz von Meniibefehlen, so genannten Kurzmeniis, arbeiten.
Kurzmeniis enthalten keine Befehle fiir Textformatierung, weiterhin fehlen einige Befehle fiir die
Grafikbearbeitung und das Einfiigen bestimmter Objekte wie z. B. Marken und Variablen.

Wenn Sie nicht alle Meniibefehle sehen, werden wahrscheinlich die Kurzmeniis angezeigt.

HINWEIS: Wenn Sie ein strukturiertes Dokument verwenden, hat Ihr Anwendungsentwickler unter
Umstinden die in den vollstindigen Meniis verfligbaren Befehle geindert.

. Um Kurzmeniis anzuzeigen, wahlen Sie , Darstellung® > ,,Meniis“ > ,, Kurzmeniis®.

. Um das vollstindige Menii wiederherzustellen, wihlen Sie ,,Ansicht® > ,Meniis“ >
»Vollmeniis®.

. Um Meniis anzupassen, finden Sie weitere Informationen zum Hinzufiigen, Verschieben und

Entfernen von Meniis und Befehlen im Onlinehandbuch Anpassen von
FrameMaker-Produkten auf der Adobe-Website
www.adobe.com/go/lr_FrameMaker_support_de.
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Arbeitsbereich mit hohen Kontrastwerten

In FrameMaker werden fiir den Hintergrund der Fenster, fiir Text und Grafiken Systemfarben
verwendet. Benutzer mit Problemen bei der Farbunterscheidung und der Erkennung von
Kontrasten oder Benutzer mit geringer Sehschirfe konnen Farbschemata mit besonders hohen
Kontrastwerten einrichten und die Farben fiir Text und Hintergrund anpassen. Mit dieser
Einstellung werden die Informationen auf der Benutzeroberfliche leichter erkennbar.

1)  Offnen Sie die Windows-Systemsteuerung, doppelklicken Sie auf ,,Eingabehilfen“ und wihlen
Sie die Registerkarte ,,Anzeige®.

2)  Soéndern Sie die allgemeinen Kontrasteinstellungen oder das Farbschema:

. Um die Anzeige aller Fenster des Betriebssystems gleichzeitig zu andern, wéhlen Sie die
Option ,Kontrast aktivieren®.

o  Um das Farbschema zu dndern, klicken Sie auf ,,Einstellungen® und wihlen Sie unter
»Kontrastdarstellungsschema® ein Schema.

HINWEIS: Die Farbe kann in FrameMaker jedoch nicht fiir alle Elemente angepasst werden. Dazu
gehoren die Hintergrundfarbe sowie die Fiillfarbe von Grafikobjekten.

Dialogfeld ,Voreinstellungen”

Im Dialogfeld ,,Voreinstellungen® (,,Bearbeiten > ,,Voreinstellungen®) kénnen Sie die
FrameMaker-Einstellungen dndern.

Voreinstellungen

= Global

Allgernein
Benutzeroberflich
Warnmeldungen
iudeS

Starten

Dropbox

- CMS

5 Rechtschreibung

. Vereinfachtes XML
- XML

.. MathML

Frodultoberflache:

-
Bildschirmgrake:

Vorgabe -

| Automatisch Sicherungskopie anlegen

Automatisch speichem alle 5 Minuten

| Konvertierungsfehler anzeigen
Text wird stilisiert, wenn kleiner als
7.0pt
/| HTTP-Dateien beim (ffnen auschecken
| HTTP-Dateien beim Speichem hochladen

| Lemreszourcen auf der Staterseite anzeigen

Kompatibilitat
Plattformibergreifende Dateibenennung:

Windows -

Framelmage mit importieter
Grafik speichem

/| Datei auf Metzwerk spemen

/| Namen fehlender Schriften speichem

In POF einbetten

/| Adobe Flash-Dateien
/| 3-D-Objekte

| Muttimedia-Objekte

Cursor-Bewegung

@ Logisch Wisuell

[l

OK | | Apbrechen
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Allgemeine Voreinstellungen: Mit diesen Voreinstellungen konnen Sie z. B folgende
Einstellungen festlegen:

- Produktoberfliche
- Speichern, Benennen und Sichern von Dateien
- Handhabung eingebetteter Objekte

- Cursor-Bewegung, um die von rechts nach links ausgerichtete Authoring-Umgebung zu
bearbeiten

Benutzeroberflichen-Voreinstellungen - Verwenden Sie dieses Dialogfeld, um anzugeben,
ob FrameMaker-Pods automatisch auf Symbole reduzieren oder Dokumente immer als
Registerkarten 6ffnen und die Navigation in der Strukturansicht ausgefithrt werden soll. Legen
Sie hier auch die Grofle und Farbe der Symbole fest.

Warnungen- Mit diesen Einstellungen legen Sie die Anzeige von Warnmeldungen und
Kontexthinweise fest.

Pods - In den Pod-Speicherortkriterien bestimmen Sie, was im Pod-Listenbereich fiir eine
Instanz angezeigt werden kann, indem Sie die Position im Dokument festlegen.

Starten - Anhand der Voreinstellungen ,,Starten® konnen Sie die Startzeit von FrameMaker
optimieren. AufSerdem konnen Sie das Laden der Clients, Schriftarten, Sprachenanbieter
sowie Startskripte Ihren Anforderungen entsprechend optimieren.

Dropbox - Anhand der Voreinstellungen ,,Dropbox“ konnen Sie Dropbox fiir die Arbeit mit
FrameMaker installieren und einrichten.

Documentum - Mit diesen Voreinstellungen kénnen Sie die
Documentum®-Dateiversionsverwaltung einrichten, den DFS SDK-Pfad festlegen und
benutzerdefinierte CMS-Eigenschaften zu FrameMaker fiir Documentum® hinzufiigen.

SharePoint - Mit diesen Voreinstellungen konnen Sie die
SharePoint-Dateiversionsverwaltung einrichten und benutzerdefinierte CMS-Eigenschaften
zu FrameMaker fiir SharePoint hinzuftigen.

DITAExchange: Mit diesen Voreinstellungen kénnen Sie DITA Exchange einrichten.

Adobe Experience Manager: Verwenden Sie diese Optionen zum Einrichten der
Voreinstellungen zum Ein- und Auschecken von Dateien fiir AEM.

Worterbuch - Mit diesen Voreinstellungen kdnnen Sie Proximity- oder
Hunspell-Worterbiicher fiir die Rechtschreibung, Silbentrennung und Thesaurus fiir
verschiedene Sprachen festlegen.

Rechtschreiboptionen - Mit diesen Voreinstellungen kénnen Sie die Rechtschreibpriifung
einrichten.

Vereinfachtes XML - Verwenden Sie diese Voreinstellungen, um die vereinfachte
XML-Ansicht und die Anzeigeoptionen fiir Warnmeldungen zu aktivieren oder zu
deaktivieren. Weitere Informationen finden Sie unter Vereinfachte XML-Benutzeroberflache.
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« XML - Mitdiesen Voreinstellungen kdnnen Sie Syntaxfarben und andere Anzeigeoptionen fiir
XML-Inhalte in FrameMaker festlegen.

«  MathML - Mit diesen Voreinstellungen konnen Sie den Installationspfad fiir den
MathFlow-Editor einrichten und den Lizenzdateipfad angeben. Sie kénnen in diesem
Dialogfeld auch den Stil- oder Struktur-Editor auswéhlen.

Kontexthinweise

Uber die Kontexthinweise konnen Sie neue in FrameMaker eingefiihrte Funktionen finden, oder
eine alternative Methode zum Ausfiihren einer reguldren Aufgabe. Wenn eine Funktion mit der
aktuell durchgefithrten Aufgabe verkniipft ist, werden in den Kontexthinweise die verkniipften
Funktionsinformationen in Form eines Tipps angezeigt. Mit diesen niitzlichen Tipps konnen Sie
TIhre Aufgaben einfach und effizient durchfiihren.

Wenn Sie beispielsweise zum ersten Mal ein neues Dokument 6ffnen, wird ein Tipp in der rechten
unteren Ecke des FrameMaker-Arbeitsbereichs angezeigt.

Tips (7) ®

'ou can also use the multi-device publishing feature to publish your
content to a vanety of cutput formats other than PDF. such as
Responsive HTMLS, EPUE, and WebHelp.

Showhe Details.

Das Dialogfeld ,, Tipp“ enthalt die folgenden Schaltflachen:

. ?: Halten Sie den Mauszeiger iiber diese Schaltfliche, um zu sehen, wie diese Tipps aktiviert
oder deaktivier werden.

«  ShowMe: Diese Schaltfliche wird nur fiir bestimmte Tipps angezeigt. Uber diese Schaltfliche
wird der entsprechenden Pod geéffnet, auf den im Tipp Bezug genommen wird.

o Details: Durch Klicken auf diese Schaltflache wird der entsprechende Hilfeinhalt aufgerufen.

. X: Durch Klicken auf diese Schaltfliche wird der Tipp geschlossen. Anweisungen dazu, wie das
Anzeigen weiterer Meldungen gestoppt wird, finden Sie unter Voreinstellungen fiir
Kontexthinweise.

Jeder Tipp wird nur einmal fiir einen bestimmten Arbeitsablauf angezeigt. Wenn Sie beispielsweise
das ndchste Mal ein Dokument 6ffnen, wird der Tipp nicht mehr angezeigt. Es wird versucht, Thnen
wertvolle Informationen bereitzustellen, ohne dabei aufdringlich zu sein. Wenn Sie dabei einen
Arbeitsablauf ausfithren, nimmt FrameMaker an, dass Sie entweder die Informationen im Tipp
genutzt haben oder diese Informationen nicht benétigen.
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Voreinstellungen fiir Kontexthinweise

Wihlen Sie zum Anpassen der Voreinstellungen fiir Kontexthinweise ,,Bearbeiten® >

»Voreinstellungen® > ,,Global® > ,,Warnungen®. Die folgenden mit den Voreinstellungen
verkniipften Optionen sind am unteren Rand des Dialogfelds verfiigbar:

Kontextbezogene Hinweise anzeigen

Heben Sie die Auswabhl fiir diese Option auf, damit keine weiteren Meldungen mehr angezeigt

werden. Dies bedeutet, dass, wenn Sie eine Aufgabe zum ersten Mal ausfiihren, Sie keinen Tipp
oder Nachricht angezeigt bekommen.

Kontextbezogene Hinweise zuriicksetzen

Durch Klicken auf die Schaltfliche ,, Kontexthinweise neu starten“ werden die Tipps fiir die
Arbeitsabldufe erneut angezeigt, die bereits ausgefithrt wurden. Beispielsweise wird ein Tipp
beim Speichern eines Dokuments angezeigt. Sie konnen die Kontexthinweise anhalten, indem

Sie auf diese Schaltflache klicken und beim néchsten Speichern des Dokuments wird dieser
Tipp wieder angezeigt.

Verwalten von offenen Dateien

Im Pod ,,Derzeit gedftnete Dateien“ kdnnen Sie eine grofie Anzahl von offenen Dateien verwalten
und durch sie navigieren. Mithilfe des Pods ,,Derzeit gedffnete Dateien“ konnen Sie Folgendes tun:

1)  Priifen und Speichern von Dateien (Anderungen nicht gespeichert)

2)  Suchen nach einer Datei mit bestimmtem Namen oder nach in einem bestimmten Ordner
gespeicherten Dateien

3) Navigieren in verschiedenen Dateien
4)  Priifen des Pfads verschiedener geoffneter Dateien

5)  Schlie3en bestimmter Dateien nach dem Speichern bzw. ohne Speichern

Pod , Derzeit ge6ffnete Dateien®

Ansicht; Suchtet
Mame = Pfad

Bk8TOCfm
Glossary fm”
OhneTitel1fm*

CUsers\test\Deskiopbeispiel \More SamplesBooks" Blkstyle 8 Bk TOC fm
CUsers\test\Deskiopbeispie\More Samples Books \Glossary fm

4 L}

A. Wihlen Sie ,,Alle®, ,Nicht gespeicherte oder ,,Gespeicherte®, um die Ergebnisse zu filtern. B.
Speichern Sie die Dateien und lassen Sie sie gedffnet C. Speichern Sie die ausgewahlten Dateien und
schlief3en Sie diese D. Schlief3en Sie die ausgewéhlten Dateien — wenn es nicht gespeicherte
Anderungen in den Dateien gibt, die Sie schliefen mdchten, erscheint der Dialog ,,Dateien speichern®.
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E. Suchen: Bei der Eingabe gleicht der Pod die Suchkriterien mit Eintrdgen in allen Spalten ab. F.
Loschen der Suchkriterien G. Wihlen Sie alle derzeit gedffneten Dateien aus H. Wihlen Sie die
derzeit gedffneten Dateien aus.

Sie konnen den Pod ,,Derzeit ge6ffnete Dateien® anzeigen, indem Sie ,,Ansicht® > ,,Pods® > ,,Derzeit
geoffnete Dateien® anzeigen.

Ein Video dazu finden Sie unter Derzeit geoffnete Dateien.

Speichern von Dateien beim SchlieBen der Dateien und Beenden

FrameMaker zeigt das Dialogfeld ,,Dateien speichern® an, wenn Sie eine der folgenden Aktionen
ausfiihren:

. Sie beenden FrameMaker,
- indem Sie auf die Schaltflache ,,SchliefSen® klicken
- indem Sie ,,Datei” >, Beenden® wihlen

- indem Sie mit der rechten Maustaste auf die Statusleiste klicken und ,,Alle Fenster
schlieflen“ wahlen

- indem Sie Alt+F4 verwenden
. Sie halten die Umschalttaste gedriickt und wahlen ,,Datei” und eine der folgenden Optionen
- Geoftnete Dateien schliefSen
- Alle Dateien des Buchs schlieflen
- Alle Dateien in Ditamap schlief3en
o Versuch, Dateien ohne Speicherung im Pod ,,Derzeit ge6ffnete Dateien® zu schlieflen

Das Dialogfeld ,,Dateien speichern®
Save Files L\\y‘ @

Select the files to save before closing:

Mame = Path

Factshe1fm* C:\Program Files {(c86)\Adobe"\Adobel
Guide3 fm™ C:\Program Files (x86)Adobe"Adobel
Guided fm* C:\Program Files {(c86)\Adobe"\Adobel
Meeting fm™ C:\Users'wishegup*Desktop FM 201!
Specfm® C\Program Files (86} Adobe \Adobel

4 (] I

| selectal | | Deselectal |

[ ok || cence |
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Im Dialogfeld ,,Dateien speichern konnen Sie Dateien mit nicht gespeicherten Anderungen
tiberpriifen und speichern. Sie konnen die Anderungen auch verwerfen, indem Sie das Auswihlen
der Dateien autheben und auf ,,OK" klicken.

Speichern und Schlieen von offenen Dateien

Sie konnen eine Liste der derzeit gedffneten Dokumente im Pod ,,Derzeit gedffnete Dateien®
anzeigen. Im Pod , Derzeit gedffnete Dateien“ konnen Sie die Dateien und Anderungen auswihlen,
die gespeichert und verworfen werden sollen.

Speichern
1)  Fihren Sie eine der folgenden Aktionen aus:
o  Waihlen Sie ,Datei” > ,,Derzeit geoffnete Dateien®.
. Weihlen Sie ,,Ansicht® > ,Pods® > ,,Derzeit gedftnete Dateien®.

FrameMaker zeigt den Pod ,, Derzeit ge6ffnete Dateien® an. Nicht gespeicherte Dateien und
Dateien mit nicht gespeicherten Anderungen sind mit einem Sternchen (*) gekennzeichnet.
Um Dateien in einer langen Liste zu finden, geben Sie Text in das Suchfeld ein. FrameMaker
sucht nach dem Text im Namen der Datei sowie im Pfad.

2)  Wihlen Sie die zu speichernden Dateien aus und fiihren Sie eine der folgenden Aktionen aus:
. Klicken Sie auf ,,Speichern®.

FrameMaker speichert die ausgewidhlten Dateien. Sie werden von FrameMaker
aufgefordert, den Namen und Pfad der Dateien anzugeben, die noch nicht auf der
Festplatte gespeichert sind.

. Klicken Sie auf ,,Speichern und schlieflen®.
FrameMaker speichert und schlief3t die ausgewéhlten Dateien.
o  Dateien schlief3en.

FrameMaker schlief3t die ausgewéhlten Dateien. Wenn Sie Dateien mit nicht
gespeicherten Anderungen schlieflen, wird das Dialogfeld , Liste aller gedffneten
Dateien® angezeigt.

Wiederherstellen der letzten Sitzung

FrameMaker ermoglicht es Ihnen, die letzte Sitzung wiederherzustellen, an der Sie gearbeitet haben,
als Sie FrameMaker zuletzt beendet haben oder das Programm abgestiirzt ist. Wenn Sie FrameMaker
nach einem Absturz erneut starten, wird eine Warnmeldung angezeigt und Sie konnen entscheiden,
ob die letzte Sitzung wiederhergestellt werden soll oder nicht. Durch die Wiederherstellung der
letzten Sitzung konnen Sie Folgendes reaktivieren, da Sie daran in der letzten Sitzung gearbeitet
haben:
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Ansicht: XML-Code, WYSIWYG oder Autor
Arbeitsbereich
Das aktive Dokument

Die in der letzten Sitzung gedftneten Dateien (mit Ausnahme der in der letzten Sitzung tiber
den CMS Connector geéffneten Dateien)

Aktive Seitennummern fiir verschiedene Dokumente

Der Bildlaufbereich fiir die Vorgabe-, Arbeits- und Referenzseiten
Tabulatorreihenfolge der Dokumente

Paletten (wie z. B. Gleichung, Vorlagen und Thesaurus-Browser)

stuctapps.fm-Datei: Die zuletzt gelesene structapps.fm-Datei (Bei der Wiederherstellung wird
die zuletzt gelesene structapps.fm-Datei erneut gelesen.)

Ein Video dazu finden Sie unter Wiederherstellen der Sitzung mit einem Klick.

Bedingungen zum Wiederherstellen der letzten Sitzung

Sind folgende Bedingungen erfiillt, konnen Sie die letzte Sitzung wiederherstellen:

1)

2)
3)

Es waren Dateien ge6ffnet, als Sie FrameMaker beendet haben oder das Programm abgestiirzt
ist. Mit anderen Worten: Aus der letzten Sitzung kann etwas wiederhergestellt werden. Wenn
Sie Dateien nach dem manuellen Schlief3en in FrameMaker beenden, kann nichts
wiederhergestellt werden.

Es sind keine Dateien gedftnet, wenn Sie versuchen, die letzte Sitzung wiederherzustellen.

Der aktuelle FrameMaker-Modus (Strukturiert, Unstrukturiert oder XML-Autor) ist derselbe
wie beim letzten Beenden.

Wiederherstellen der letzten Sitzung

Um die letzte Sitzung in FrameMaker wiederherzustellen, starten Sie FrameMaker und fithren Sie
eine der folgenden Aktionen aus:

Klicken Sie auf dem Startbildschirm auf ,,Letzte Sitzung wiederherstellen®.
OR

Wihlen Sie ,,Datei” > ,Letzte Sitzung wiederherstellen®.

OR

Verwenden Sie den Tastaturbefehl Esc r s.

57


http://www.adobe.com/go/learn_fm12_singleclicksessionrestore_de

Grundlagen in FrameMaker

. Wenn Sie FrameMaker nach einem Absturz erneut starten, wird eine Warnmeldung angezeigt
und Sie konnen auf ,,Ja“ klicken, um die letzte Sitzung wiederherzustellen.

FrameMaker stellt die letzte Sitzung wieder her. Falls einige Dateien nicht wiederhergestellt werden
konnten, zeigt FrameMaker eine Fehlermeldung an und fithrt die Dateien in der Konsole auf.

Voreinstellungen fiir Warnmeldungen bei Wiederherstellung

Im Dialogfeld ,,Voreinstellungen® konnen Sie auswihlen, ob die Warnmeldungen, z. B. zu
fehlenden Schriften und ungelosten Querverweisen, bei der Sitzungswiederherstellung angezeigt
werden sollen. Die Warnmeldungen, bei denen eine Aktion durch den Benutzer erforderlich ist, z. B.
tehlende Grafiken, werden angezeigt, auch wenn Sie die Warnmeldungen deaktiviert haben.

Wiederherstellen der Abmessungen der Resource Manager-Ansichten
FrameMaker behilt die Abmessungen fiir die folgenden RM-Ansichten beim Beenden und Neustart
bei:
. RM-Ansicht fiir Buch
. RM-Ansicht fiir CMS Repository Browser
. RM-Ansicht fiir Ditamap

FrameMaker behélt die Abmessungen fiir die RM-Ansichten bei und verwendet sie als
Standardabmessungen fiir diese RM-Ansichten, wenn Sie sie schliefen und erneut 6ffnen.

. Bei abgedockten RM-Ansichten behilt FrameMaker die Breite sowie die Hohe bei.
«  Beiangedockten RM-Ansichten behilt FrameMaker nur die Breite bei.

Die fiir an- und abgedockte RM-Ansichten beibehaltene Breite ist unterschiedlich. Die fiir
verschiedene RM-Ansichten (zum Beispiel Buch und Ditamap) beibehaltenen Abmessungen sind
identisch.

Tipps fiir die Arbeit mit der Benutzeroberflache

Auswihlen der Helligkeit
Wihlen Sie die Helligkeit mithilfe der Optionen unter ,,Voreinstellungen® > ,,Oberflache® aus.

Dokumentfenster kombinieren

Klicken Sie zum Zusammentfiihren aller gleitenden, minimierten oder angedockten
Dokumentfenster mit der rechten Maustaste auf die Registerkartenleiste des angedockten
Dokumentfensters und wéhlen Sie im Menii ,,Alle bis hier zusammenfiigen®.
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Dokumentfenster gleiten lassen

Klicken Sie auf das Symbol ,Dokumente anordnen® in der Anwendungsleiste oben und
wahlen Sie ,Alle in schwebenden Fenstern®. Daraufthin werden alle Dokumentfenster
kaskadenartig als schwebende Pods angeordnet.

Dokumente nebeneinander oder untereinander anordnen

Benutzen Sie das Symbol ,,Dokumente anordnen®, um Dokumente nebeneinander oder
untereinander anzuordnen. Diese Ansicht ist besonders hilfreich beim manuellen Vergleich
von Dokumenten.

Ausgeblendete Pods einblenden
Bei der Arbeit mit gleitenden Dokumentfenstern oder beim Wechseln von Arbeitsbereichen
kann es manchmal schwierig erscheinen, Pods einzublenden.

. Docken Sie die Pods ab, indem Sie sie and der Titelleiste nach vorne ziehen.

o  Alle gleitenden Dokumentfenster andocken Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf
die angedockte Registerkartenleiste und wihlen Sie ,,Alle bis hier zusammenfiigen“ oder
ziehen Sie die gleitenden Dokumentfenster und docken Sie sie an.

Pods auf Symbole reduzieren

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Registerkartenleiste des Pods und wéhlen Sie im

Menii ,,Auf Symbole reduzieren®. Diese Option ist nur bei gleitenden Pods verfiigbar, nicht bei

angedockten. Klicken Sie zum Reduzieren angedockter Pods auf einen beliebigen Ort in der

Registerkartenleiste.

Pods erneut 6ffnen
Wihlen Sie ,,Ansicht® > ,,Pods“ und klicken Sie auf einen beliebigen Podnamen. Unten im
Arbeitsbereichs wird die gesamte Podgruppe angezeigt

Pod erneut 6ffnen
Wihlen Sie unter ,,Fenster” und das ,,Pods®, wahlen Sie dann den Pod, den Sie erneut 6ffnen
mochten.

Alle offenen Pod-Gruppen auf Symbole reduzieren
Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Registerkartenleiste der Pod-Gruppe und wihlen
Sie ,Auf Symbole reduzieren®.

Vollbildmodus beenden

Klicken Sie mit der rechten Maustaste im Dokumentfenster auf den Bereich auflerhalb des
Textrahmens und wihlen Sie ,,Bildschirmmodus umschalten®.

VERKNPFTE LINKS:
Bildschirmmodi
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Eingabehilfen

Die FrameMaker-Software enthilt eine Reihe von Funktionen, die die Barrierefreiheit fiir
sehbehinderte Personen verbessern. Ganz konkret sind das:

. Unterstiitzung der Anzeige mit hohen Kontrastwerten fiir Benutzer mit geringer Sehscharfe.

o  Erstellung von mit Tags versehenen Adobe PDF-Dateien bei der Konvertierung von
FrameMaker-Dateien in Tagged PDF-Dateien. Dadurch wird Personen, die
Bildschirmlesesoftware verwenden, das Navigieren durch Dokumente in der richtigen
Lesefolge erleichtert. Weitere Informationen zur Umwandlung von
FrameMaker-Dokumenten in Adobe Tagged-PDF-Dateien finden Sie unter Ausgabe von
Tagged-PDF-Dateien.

. Unterstiitzung von Technologien wie Bildschirmlesesoftware fiir die Plattform von Windows

Bildschirmlesesoftware ermdoglicht sehbehinderten Benutzern die Interaktion mit dem Computer,
indem sie das Bildschirmgeschehen interpretiert und diese Informationen dann an
Sprachsynthesegerite sendet. Dabei folgt die Bildschirmlesesoftware der logischen Struktur des
Dokuments. Bildschirmlesesoftware kann in FrameMaker angezeigte FrameMaker-Dokumente
lesen sowie in Adobe Acrobat oder Adobe Reader angezeigte Tagged-PDF-Dokumente.
Informationen zur Installation Ihrer Bildschirmlesesoftware und zu deren Verwendung mit in
FrameMaker oder Acrobat angezeigten Dokumenten finden Sie in der Dokumentation Ihrer
Bildschirmlesesoftware.

Weitere Informationen zur Barrierefreiheit in Adobe Acrobat und Adobe PDF-Dokumenten finden
Sie in der Onlinehilfe zu Acrobat und auf der Website von Adobe.

Aufrufen der Bildschirmtastatur
1)  Waihlen Sie im Startmenti ,,Programme® > ,,Zubehor” > ,,Eingabehilfen® >
»Bildschirmtastatur® aus.
2)  Klicken Sie auf ,,OK". Nun kénnen Sie mit der Verwendung der Bildschirmtastatur beginnen.

VERKNPFTE LINKS:
Arbeitsbereich mit hohen Kontrastwerten
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Dokumente

Erstellen eines Dokuments
FrameMaker bietet verschiedene Vorlagen fiir Ihre Dokumente. Alternativ konnen Sie auch eine
von Threm Unternehmen definierte Vorlage verwenden oder ein leeres Dokument erzeugen.

Standardméflig haben FrameMaker-Dokumente die Erweiterung .fm.

Erstellen von Dokumenten aus Vorlagen

Sie kénnen Dokumente aus Vorlagen erstellen. Ihr Unternehmen hat méglicherweise Vorlagen fiir
verschiedene Arten von Dokumenten vordefiniert. Fithren Sie zum Erstellen von Dokumenten aus
einer vordefinierten Vorlage die folgenden Schritte durch:

1)  Waihlen Sie ,Datei“ > ,,Neu® > ,,Dokument®.

2)  Fiihren Sie eine der folgenden Aktionen aus:

Auswihlen einer Standardvorlage
a)  Klicken Sie auf ,,Standardvorlagen durchsuchen®.

b)  Wihlen Sie im Dialogfeld ,Standardvorlagen® eine Vorlage aus. Benutzerhandbuch -
rechtliche Hinweise.

¢)  Klicken Sie auf ,,Erstellen, um ein Dokument aus der ausgewéhlten Vorlage zu erstellen.

HINWEIS: Alternativ konnen Sie auch auf ,Beispiel klicken, um das Dokument auf
einer neuen Registerkarte anzuzeigen. Dadurch wird das Dialogfeld
»Standardvorlagen® geschlossen. Um nach dem Anzeigen der Vorlage zum Dialogfeld
zuriickzukehren, wihlen Sie erneut ,,Datei“ > ,Neu“ > ,,Dokument >
»Standardvorlagen durchsuchen® aus.

Auswihlen von strukturierten Vorlagen
a)  Klicken Sie auf ,,Strukturierte Vorlagen durchsuchen®.

b)  Wihlen Sie im Dialogfeld ,, Strukturierte Vorlagen® eine Vorlage aus. Beispiel: Business -
Memo.

¢)  Klicken Sie auf ,,Erstellen, um ein Dokument aus der ausgewéhlten Vorlage zu erstellen.

HINWEIS: Alternativ konnen Sie auch auf ,Beispiel klicken, um das Dokument auf
einer neuen Registerkarte anzuzeigen. Dadurch wird das Dialogfeld ,,Strukturierte
Vorlagen® geschlossen. Um nach dem Anzeigen der Vorlage zum Dialogfeld
zuriickzukehren, wihlen Sie erneut ,,Datei® > ,Neu“ > ,,Dokument” > ,Strukturierte
Vorlagen durchsuchen® aus.
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Auswihlen von speziellen Vorlagen
a)  Navigieren Sie zu dem Dokument, das als Vorlage fiir das neue Dokument dienen soll.
b) Klicken Sie auf ,,Neu®.

RTL-Vorlage auswihlen
a)  Navigieren Sie zum Ordner ,Templates“ (Fm Installationspfad\Templates).
b)  Klicken Sie auf die Datei ,,RTLTemplate.fm®.
¢) Klicken Sie auf ,Neu®.

HINWEIS: Auf diese Weise erstellen Sie ein leeres Dokument mit der Schreibrichtung von rechts
nach links.

3)  Fillen Sie das Dokument mit Inhalt.

Erstellen von leeren Dokumenten

Wenn Sie eine Vorlage fiir hr Unternehmen oder Ihr Team erstellen, ist es moglicherweise sinnvoll,
mit einem leeren FrameMaker-Dokument zu beginnen.

1)  Waibhlen Sie ,,Datei“ > ,Neu“ > ,,Dokument®.
2)  Geben Sie das grundlegende Seitenlayout an:

«  Wenn Sie ein einspaltiges Standarddokument erstellen wollen, klicken Sie auf
»Hochformat® oder ,,Querformat®.

«  Um ein Dokument mit benutzerdefinierten Einstellungen fiir Seitengrofle, Spalten,
Spaltenridnder und Seitenumbruch zu erstellen, klicken Sie auf ,,Benutzerdefiniert*,
geben Sie die gewiinschten Werte ein und klicken Sie auf ,,Erstellen®.

Sie konnen auch eine Mafleinheit fiir das Dokument auswahlen. In FrameMaker werden
die Mafe in Dialogfeldern und in der Statuszeile des Dokumentfensters in der
ausgewdhlten Mafleinheit angezeigt.

3)  Fillen Sie das Dokument mit Inhalt.

Richtung eines Dokuments festlegen

FrameMaker ermdglicht das Erstellen von Dokumenten mit Schreibrichtung von links nach rechts
(LTR) und von rechts nach links (RTL) (z. B. Arabisch, Hebréisch und Farsi). Sie konnen die
Richtung des aktuellen Dokuments dndern.

1)  Waibhlen Sie ,,Format® > ,,Dokument” > ,,Richtung".
2)  Wihlen Sie im Untermenii ,Richtung® ,,von links nach rechts“ oder ,,von rechts nach links®.

Die Position der Einfligemarke dndert sich basierend auf der Richtung des Dokuments.
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Offnen von Dokumenten

Neben FrameMaker-Dokumenten kénnen Sie Textdateien, MIF-Dateien (Maker Interchange
Format), MML-Dateien (Maker Markup Language) und XML- und SGML-Dokumente 6ffnen.
Wenn der erforderliche Filter installiert wurde, konnen dariiber hinaus auch in anderen
Anwendungen (z. B. Microsoft Word) erstellte Dateien gedffnet werden. Beim Offnen der Datei
bleiben die meisten Formatierungen erhalten.

Wenn Sie Dateien 6ffnen mochten, die mit FrameMaker 7 oder frither erstellt wurden, miissen Sie
sie als MIF-Dateien speichern.

Datei 6ffnen

1)  Wihlen Sie ,,Datei“ > ,,Offnen®.
2)  Suchen Sie das Dokument und klicken Sie auf ,,Offnen*.

Beim Offnen eines Dokuments werden normalerweise durch Referenz importierte Grafiken,
Texteinschiibe, Querverweise und Systemvariablen (falls vorhanden) aktualisiert. Die zuletzt
gedffneten Dateien sind unten im Menii ,,Datei aufgefiihrt.

Manchmal werden Meldungen zu mdoglichen Problemen mit der jeweiligen Datei angezeigt. Sie
konnen auf ,,OK* klicken und die Probleme spater beheben.

HINWEIS: AufSerdem konnen Sie Dateien aus Windows Explorer in das Dokumentenfenster, leere
UI-Bereiche, Symbolleisten, Meniileisten oder Pods ziehen, um die Dateien zu 0ffnen.

Offnen von Textdateien

Nur-Text-Dateien enthalten keine Grafiken oder Formatinformationen. Beim Offnen einer
Nur-Text-Datei miissen Sie bestitigen, dass es sich um eine Textdatei handelt.

1)  Wihlen Sie ,,Datei“ > ,,Offnen” aus und 6ffnen Sie eine .txt-Datei. Das Dialogfeld
»Unbekannter Dateityp® wird angezeigt.

2)  Waibhlen Sie die Option ,, Text".
3)  Klicken Sie auf ,Konvertieren®.
4)  Waihlen Sie eine der folgenden Optionen aus:

«  Wenn Zeilenumbriiche nur bei Leerzeilen eingefiigt werden sollen, wéahlen Sie
»Zeilenenden einlesen als Zeilenumbriiche®. Setzen Sie diese Option fiir
absatzorientierte Textdateien ein, z. B. fiir Dateien, die Dokumenttext enthalten.

. Soll am Ende jeder Zeile ein Umbruch erfolgen, wihlen Sie ,,Zeilenenden einlesen als
Absatzenden®. Diese Option eignet sich fiir zeilenorientierte Textdateien, z. B. fiir
Dateien, die Computercode enthalten.
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5)

6)

. Wenn Text in eine Tabelle konvertiert werden soll, wahlen Sie ,, Text in Tabelle
konvertieren®. Verwenden Sie diese Option, wenn der Inhalt der Quelldatei aus Tabellen
besteht.

Sie konnen im Dialogfeld ,,Text in Tabelle konvertieren“ weitere Optionen wahlen, wie
etwa die Anzahl der Spalten, die Trennlinien zwischen den Zellen oder Kopfzeilen, und
erhalten so die Daten in der gewiinschten Tabellenform.

Wihlen Sie das gewiinschte Codierungsschema. Standardmaf3ig ist das
ANSI-Codierungsschema (Windows) ausgewdhlt.

Klicken Sie auf ,,Einlesen®. Der Text wird in einem mit einer speziellen Vorlage erstellten
Dokument angezeigt. Sie konnen diese Vorlage dandern, um die Formatierung von
Dokumenten anzupassen, die aus Textdateien erstellt werden.

Offnen von Dokumenten in Verwendung

Bei jedem Offnen eines Dokuments wird eine Sperrdatei (*.Ick) erstellt. Diese Sperrdatei verhindert,
dass andere Anderungen an der Datei vornehmen, an der Sie gerade arbeiten. Eine Sperrdatei
befindet sich im selben Ordner wie das Originaldokument und wird beim Schliefien des Dokuments
entfernt. Das Sperren von Dateien kann deaktiviert werden.

Wenn Sie versuchen, ein bereits ge6ffnetes Dokument aufzurufen und tiber Schreibzugrift auf das
Dokument verfiigen, wird ein Dialogfeld mit dem Namen des Dokuments, dem letzten Benutzer,
dem Zeitpunkt der Verwendung und dem dabei verwendeten Computer angezeigt. Dasselbe
Dialogfeld wird manchmal auch nach einem Systemabsturz angezeigt, wenn Sie ein Dokument
oftnen, das Sie zuletzt verwendet haben.

Offnen Sie die Datei und fithren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Wenn Sie die Datei lediglich ansehen, aber nicht andern mochten, klicken Sie auf ,,Nur zum
Lesen 6ffnen® und anschlieflend auf ,,Fortfahren®. Das Dokument wird dann im Viewerformat
angezeigt.

Wenn Sie eine Kopie der Datei bearbeiten mochten, klicken Sie auf ,,Kopie fiir Bearbeitung
6ffnen® und anschlieflend auf ,,Fortfahren®. Es wird eine Kopie der Datei geéffnet und wenn
Sie diese Datei speichern mochten, werden Sie zur Angabe eines neuen Dateinamens
aufgefordert.

Wenn Sie die Datei bearbeiten mochten und sich sicher sind, dass kein anderer Benutzer sie
geoffnet hat, klicken Sie auf ,,Sperre zuriicksetzen und 6ffnen“ und anschlieflend auf
»Fortfahren“. Mit dieser Option konnen nach einem Systemabsturz Dokumente bearbeitet
werden, die zur Zeit des Absturzes ge6ffnet waren.
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Offnen von Dokumenten ohne Aktualisierung der Querverweise

Das Offnen einer Datei nimmt relativ viel Zeit in Anspruch, wenn sie viele Querverweise auf andere
Dateien, grofSe importierte Grafiken oder viele Texteinschiibe enthdlt. Wenn Sie die Aktualisierung
von importierten Grafiken, Querverweisen und Texteinschiiben unterdriicken, konnen Sie
Dokumente schneller 6ffnen. Bei dieser Methode miissen Sie jedoch beachten, dass FrameMaker Sie
nicht iiber fehlende Dateien oder ungeloste Querverweise informiert. Aus diesem Grund ist es
ratsam, Dokumente gelegentlich auf normale Weise zu 6ffnen.

1)  Wibhlen Sie ,,Datei“ > ,,Offnen® und anschlieflend die zu 6ffnende Datei.
2)  Halten Sie die Strg-Taste gedriickt und klicken Sie auf ,,Offnen*.

Wenn die Datei gedffnet ist, werden Grafiken in FrameMaker nach Bedarf seitenweise importiert
und angezeigt. Sie konnen Querverweise und Texteinschiibe mit ,Bearbeiten® > ,,Referenzen
aktualisieren® manuell aktualisieren. Wenn der Seitenaufbau zu langsam erfolgt, 6ffnen Sie das
Dokument zur Beschleunigung des Vorgangs in der iiblichen Weise erneut.

SGML, XML, MIF und MML sind Textformate. Sie konnen also im unstrukturierten
Authoring-Modus als Textdateien gedffnet werden.

Im Fall von XML- oder MIF-Dateien im strukturierten Authoring-Modus, klicken Sie bei
gedriickter Strg-Taste auf die Schaltfliche ,,Offnen, um sie als Textdateien zu 6ffnen. Sie werden im
Dialogfeld ,, Textdatei einlesen® zur Angabe der Optionen zum Einlesen von Text aufgefordert.
Wenn Sie diese Dateien als Textdatei 6ffnen, konnen Sie das Markup anzeigen oder bearbeiten.

Markup in SGML-Dateien

<chapter draftversion = "Alpha Draft"><title><clj
</chapnumber>
<chapname>Doors</chapname ></title>
<reviewinfo></reviewinfo>
<chapintro><autohead></autohead>
<chapoverview><autohead></autohead>
<section><head>Procedures in This Chapter</hg
<para>This chapter describes maintenance procq
doors on the AstroLiner T440B and T442 light rai
safety guidelines, an overview of door componer|

Erneutes Offnen von Dateien nach Systemabsturz

Wenn ein Systemabsturz stattfindet, werden Dateien in folgenden Situationen automatisch
gespeichert:

o Wennim Dialogfeld ,,Voreinstellungen® die Option ,,Automatisch speichern® aktiviert wurde,
werden im angegebenen Zeitabstand automatisch gespeicherte Dateien (mit der Erweiterung
.auto) erstellt. Diese automatisch gespeicherte Datei wird geldscht, wenn Sie die Datei, auf die
sie sich bezieht, speichern und schlief3en.

«  Wenn das System instabil wird, versucht FrameMaker, eine Wiederherstellungsdatei (mit der
Erweiterung .recover) anzulegen, die die letzten Anderungen enthilt.

65



Grundlagen in FrameMaker

Eine automatisch gespeicherte Kopie der Datei enthilt die neuesten Anderungen an der Datei.
1)  Offnen Sie die Datei, an der Sie zuletzt gearbeitet haben.
2)  Fihren Sie eine der folgenden Aktionen aus:

. Wenn eine Wiederherstellungsdatei existiert, 6ffnen Sie diese nach entsprechender
Aufforderung und priifen, ob Ihre letzten Anderungen noch vorhanden sind. Ist das der
Fall, speichern Sie die Wiederherstellungsdatei unter dem Namen, den das Dokument
vor dem Systemausfall trug, und 16schen die Wiederherstellungsdatei.

. Wenn keine Wiederherstellungsdatei vorhanden ist, 6ffnen Sie nach entsprechender
Aufforderung das automatisch gespeicherte Dokument und speichern es unter dem
urspriinglichen Dateinamen. Die automatische Sicherungskopie enthilt alle
Anderungen bis zum Zeitpunkt der letzten automatischen Sicherung. Der Umfang der
verlorenen Arbeit hangt von dem als Speicherintervall festgelegten Zeitraum und vom
Zeitpunkt des Absturzes ab.

Fehlerbehebung bei nicht verfiigbaren Schriften

Manchmal wird ein Meldungsfenster mit dem Hinweis angezeigt, dass in dem zu 6ffnenden
Dokument nicht verfiigbare Schriften verwendet werden. Wenn Schriften nicht zur Verfiigung
stehen, kann dies verschiedene Griinde haben:

o  Das Dokument wurde auf einem anderen System und unter Verwendung von Schriften, die
auf Threm System nicht installiert sind, bearbeitet.

. Eine Schrift wurde entfernt oder wurde beschadigt.
. Der Standarddrucker fiir Ihr System hat sich geandert.

Wenn die Option ,,Namen fehlender Schriften speichern® im Dialogfeld ,,Voreinstellungen®
aktiviert wird, bleiben die Namen nicht verfiigbarer Schriften erhalten. Die Originalschriften
werden bei Auswahl dieser Option dann wieder angezeigt (auch wenn Sie ein Dokument mit
Ersatzschriften 6ffnen), wenn Sie das Dokument auf einem System 6ffnen, auf dem die fehlenden
Schriften installiert sind.

Zur Fehlerbehebung bei fehlenden Schriften konnen Sie folgendermaflen vorgehen:

Uberpriifen der Schriften auf Beschidigung

Stellen Sie fest, ob die in FrameMaker fehlenden Schriften auf Ihrem System installiert und in
einer anderen Anwendung verfiigbar sind. Wenn eine andere Anwendung auf die Schriften
zugreifen kann, sind sie ggf. beschidigt. Installieren Sie die Schriften mithilfe der
Originalmedien neu. Weitere Informationen zur Fehlerbehebung bei Problemen mit
Schriften, zur Isolierung beschadigter Schriften oder Schriften-Ordner oder zur
Neuinstallation von PostScript-Schriften finden Sie auf der Website von Adobe.
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Neuzuordnen fehlender Schriften

Wenn die fehlenden Schriften nicht installiert bzw. nicht erneut installiert werden konnen,
haben Sie die Moglichkeit, diese Schriften verfiigbaren Schriftarten zuzuordnen, so dass das
Meldungsfenster beim Offnen des Dokuments nicht wieder angezeigt wird. Dazu deaktivieren
Sie vor dem Offnen der Datei im Dialogfeld ,,Voreinstellungen“ die Option ,,Namen fehlender
Schriften speichern®. Bei dieser Vorgehensweise miissen Sie jedoch beachten, dass alle
Informationen zu Originalschriften verloren gehen, auf die im Dokument verwiesen wird.

Andern des Druckers

FrameMaker liest die im Druckertreiber gespeicherten Schriftinformationen. Dadurch werden
die im Drucker gespeicherten Schriften in FrameMaker verfiigbar. In bestimmten Féllen kann
die Anderung des Standarddruckers die Verfiigbarkeit einer oder mehrerer Schriften in
FrameMaker beeinflussen.

Erwerben und Installieren der fehlenden Schriften

Wenn Sie z. B. dieselben Dokumente wie ein Kollege bearbeiten und dazu dieselben Schriften
verwenden mochten, sollten Sie den Kauf und die Installation einer Kopie dieser Schriften in
Betracht ziehen.

Speichern von Dokumenten

Dokumente kdnnen unter ihrem aktuellen Namen und Verzeichnis gespeichert werden. Sie konnen
aber auch eine Kopie des Dokuments unter einem anderen Namen und in einem anderen
Verzeichnis speichern. Sie konnen Dokumente in verschiedenen Formaten speichern: Hypertext
Markup Language (HTML), Extensible Markup Language (XML) und Portable Document Format
(PDF).

Wenn ein Dokument oder ein Buch nicht gespeicherte Anderungen enthilt, wird im
Seitenstatus-Bereich der Statuszeile ein Sternchen (*) angezeigt.

Ein Sternchen zeigt nicht gespeicherte Anderungen an.

Flow: A T:#5_NumberSection | I b M| sperd) M| = 0%y

VERKNPFTE LINKS:
Speichern als PDF

Eigenschaften aus Vorlagen importieren

Speichern von Dokumenten

1)  Fihren Sie eine der folgenden Aktionen aus:
. Um Anderungen in der aktuellen Datei zu speichern, wihlen Sie ,,Datei“ > ,,Speichern®.

. Um die Datei in einem anderen Ordner unter einem anderen Dateinamen zu speichern,
wihlen Sie ,,Datei“ > ,,Speichern unter®.
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2)  Wenn Sie den Befehl ,,Speichern unter” wahlen oder die Datei bisher noch nicht gespeichert
wurde, geben Sie den neuen Dateinamen und das neue Verzeichnis an. Wenn Sie die Datei in
einem anderen Format speichern mdchten, wahlen Sie dieses im Popupmenti aus.

3)  Klicken Sie auf ,,Speichern®. Wenn Sie das Format ,,Nur Text“ gewéhlt haben, geben Sie an, wie
Text und Tabellen im Dokument umgesetzt werden sollen.

Speichern von Biichern

1)  Fihren Sie eine der folgenden Aktionen aus:

o  Waihlen Sie ,Datei” > ,,Buch speichern®, um die aktuelle Version auf der Festplatte zu
tiberschreiben.
. Um die Datei in einem anderen Ordner unter einem anderen Dateinamen zu speichern,

wihlen Sie ,,Datei“ > ,,Buch speichern unter®.

2)  Wenn Sie den Befehl ,,Buch speichern unter® wéhlen oder die Datei bisher noch nicht
gespeichert wurde, geben Sie den neuen Dateinamen und das neue Verzeichnis ein.

Speichern aller ge6ffneten Dokumente

Halten Sie die Umschalttaste gedriickt und wéhlen Sie ,,Datei > ,,Geoffnete Dateien speichern®.

Wiederherstellen der zuletzt gespeicherten Version von Dokumenten

Wihlen Sie ,Datei” > ,,Zuriick zur gesicherten Version“ und klicken Sie auf OK.

Formate zum Speichern von Dateien

Mit dem Befehl ,,Speichern unter” konnen Sie Dateien in den folgenden Formaten speichern:

Dokument 2015

Speichert FrameMaker-Dokumente oder -Biicher als Dokument oder Buch, das in
FrameMaker geoffnet und bearbeitet werden kann.

XML

Erzeugt ein Dokument im XML-Format (Extensible Markup Language), das zum
Datenaustausch verwendet und im World Wide Web betrachtet werden kann.

Nur Ansicht 2015

Erzeugt ein Buch oder Dokument, das Sie 6ffnen, jedoch nicht bearbeiten konnen. Haben Sie
versehentlich eine Datei im Viewerformat gespeichert, konnen Sie den Schreibschutz
aufheben, indem Sie Esc d Umschalt+y driicken. Anschlieffend kénnen Sie das Dokument im
Dokument- oder Buchformat speichern.
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Dokument 12.0

Speichert FrameMaker-Dokumente oder -Biicher als Dokument oder Buch, das in
FrameMaker Version 12 gedffnet und bearbeitet werden kann.

HINWEIS: Um ein FrameMaker 12-Dokument als FrameMaker 9.0-Version oder friiher zu
speichern, speichern Sie das Dokument als ein MIF 7.0-Dokument, Offnen Sie dieses in
FrameMaker 9.0-Version oder friiher und speichern Sie es im gewiinschten Format.

MIF 2015

Erstellt eine Textdatei mit FrameMaker 2015-Anweisungen, die den gesamten Text und alle
Grafiken beschreiben. Damit das Originaldokument nicht iiberschrieben wird, muss die
MIF-Datei unter einem anderen Namen gespeichert werden. (Sie konnen dem Dateinamen
beispielsweise die Erweiterung .mif hinzufiigen.) Weitere Informationen zu MIF finden Sie in
der AnleitungMIF-Referenz.

MIF 7.0

Erstellt eine Textdatei mit FrameMaker 7.0-Anweisungen, die den gesamten Text und alle
Grafiken beschreiben. Damit das Originaldokument nicht iiberschrieben wird, muss die
MIF-Datei unter einem anderen Namen gespeichert werden. (Sie konnen dem Dateinamen
beispielsweise die Erweiterung .mif hinzufiigen.) Weitere Informationen zu MIF finden Sie im
Onlinehandbuch MIF Reference.

Nur Text

Erstellt eine Textdatei ohne Grafiken oder Formatierungsinformationen. Damit das
Originaldokument nicht iiberschrieben wird, muss die Textdatei unter einem anderen Namen
gespeichert werden. (Sie konnen dem Dateinamen beispielsweise die Erweiterung .text
hinzufiigen.)

PDF
Erzeugt eine PDF-Datei (Portable Document Format), die mit Adobe Acrobat® und anderen
Anwendungen betrachtet werden kann, die dieses Format unterstiitzen.

SGML
Erzeugt eine SGML-Datei mit den Inhalten, Elementen und Attributen Ihres Dokuments.

HTML

Erzeugt ein HTML-Dokument, das im World Wide Web betrachtet werden kann.
Informationen zum Anpassen der Zuordnungen von Absatz- und Zeichen-Tags zu
vordefinierten HTML-Elementen finden Sie unter HTML-Zuordnungen einrichten und
anpassen.

HINWEIS: Wenn Sie ein strukturiertes FrameMaker-Dokument im HTML-Format speichern,
werden alle gleichnamigen Attribute dem gleichen Wert zugeordnet, auch wenn die Attribute fiir
verschiedene Elemente unterschiedliche Werte annehmen. Um fiir diese Attribute nach dem
Export unterschiedliche Werte zu verwenden, bearbeiten Sie die Ergebnisdatei in einem
Texteditor.
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RTF-Format von Microsoft

Erstellt Dateien im Rich Text Format 1.6 (RTF), welches von vielen
Textverarbeitungsprogrammen unterstiitzt wird und von anderen Anwendungen gelesen
werden kann. Die meisten Formatierungen bleiben erhalten, da Formate in der Regel in das
entsprechende Format des Textverarbeitungsprogramms umgewandelt werden.

HINWEIS: PostScript -Dateien kinnen mit dem Befehl ,Drucken® gespeichert werden.

VERKNPFTE LINKS:
PostScript-Dateien erstellen

»Speichern unter” zum Exportieren in andere Formate verwenden

HTML-Zuordnungen einrichten und anpassen

Dateinamenerweiterungen fiir gespeicherte Dateien

Wenn Sie unter Windows eine Datei zum ersten Mal speichern, fiigt FrameMaker automatisch die
folgenden Dateinamenerweiterungen an: .fmfiir Dokumente,.bookfiir Buchdateien und.miffiir
MIF-Dateien. Mit diesen Dateinamenerweiterungen werden die Dateien vom Betriebssystem
Windows als FrameMaker-Dateien erkannt.

Sollen diese Erweiterungen nicht an die gewéhlten Dateinamen angefiigt werden, setzen Sie die
Dateinamen in doppelte Anfiihrungszeichen. Windows erkennt eine Datei ohne diese
Dateinamenerweiterungen nicht als FrameMaker-Datei, aber Sie konnen die Datei immer noch in
FrameMaker 6ffnen.

Wenn Sie eine Erweiterung zuweisen, die durch eine andere Anwendung registriert ist, wie etwa
.doc, wird die Erweiterung nicht durch die FrameMaker-Erweiterung ersetzt und Sie konnen die
Datei nach wie vor in FrameMaker 6ffnen.

Speichern von Dokumenten im Format ,Nur Text”

Das Speichern eines Dokuments im Format ,,Nur Text“ erzeugt eine Textdatei mit einer
Textcodierung Threr Wahl: ANSI (Windows) oder ASCII. (In japanischen Systemen kann auch JIS,
Shift-JIS oder EUC verwendet werden. In anderen asiatischen Systemen konnen Codierungen fiir
die unterstiitzten Sprachen verwendet werden.) Es wird wird nur einfacher Text (in Textrahmen
und Tabellen) gespeichert. Grafiken, Bildbeschriftungen, FufSnoten und
Formatierungsinformationen werden nicht gespeichert. Formatieren Sie gegebenenfalls
Zeilenlingen und Trennungen neu, bevor Sie die Datei speichern.

Wenn bestimmte Zeichen in der gewéhlten Textcodierung nicht verfiigbar sind, werden sie in der
Textdatei ersetzt. Wenn Sie beispielsweise ein Dokument im Format ,,Nur Text“ mit ANSI-
(Windows) oder ASCII-Codierung speichern, werden Leerzeichen (einschlief3lich t-, n-, m- und
numerischer Leerzeichen) in normale Leerzeichen konvertiert.

1)  Wihlen Sie ,,Datei > ,,Speichern unter®.

2)  Geben Sie den Dateinamen und das Verzeichnis an und wihlen Sie als Format ,,Nur Text".

70



Grundlagen in FrameMaker 2
3) Klicken Sie auf ,,Speichern®.
4)  Fiihren Sie eine der folgenden Aktionen aus:
o  Solljede Zeile als eigener Absatz interpretiert werden, wéihlen Sie ,,Am Ende jeder Zeile®.
Mit dieser Option werden die urspriinglichen Zeilenumbriiche und Leerzeilen einer
Datei beibehalten. Daher eignet sie sich fiir zeilenorientierte Textdateien, z. B. fiir
Dateien, die Computercode enthalten.
. Wenn zusammenhéngende Zeilen als Absatz interpretiert werden und ein Absatzende
nur fiir eine Leerzeile eingefiigt werden soll, klicken Sie auf ,,Nur zwischen Absdtzen®.
Setzen Sie diese Option fiir absatzorientierte Dateien ein, z. B. fiir Dateien, die
Dokumenttext enthalten.
5)  Wenn Sie Tabellentext speichern mochten, wéhlen Sie ,, Text von Zellen iibernehmen®. Gehen
Sie anschlief3end folgendermaflen vor:
o  Legen Sie die Reihenfolge fest, in der die Tabellenzellen gespeichert werden sollen
(zeilen- oder spaltenweise).
o  Legen Sie mithilfe der Popupmeniis fest, ob die Tabellenzellen durch Tabulatoren oder
Zeilenschaltungen voneinander getrennt werden sollen.
6)  Wenn die Textdatei auf einer Plattform mit einer anderen Textcodierung eingesetzt werden

soll, wihlen Sie die entsprechende Codierung im Popupmenii ,, Textcodierung™ und klicken
Sie anschliefSend auf ,,Speichern®.

VERKNPFTE LINKS:

Silbentrennung steuern

Einzug, Ausrichtung und Zeilenabstand

Verwenden der Option ,, Speichern unter” zum Exportieren von XML aus unstrukturierten
Dokumenten

Sie konnen sowohl strukturierte als auch unstrukturierte Dateien in XML exportieren. Die
Zuordnung, die fiir die Angabe des zu erstellenden Elements fiir jedes Absatz-Tag in der
FrameMaker-Quelldatei verwendet wird, ist auf einer Referenzseite definiert. Die Exportfunktion
erstellt eine XML-Datei und ein entsprechendes Cascading Style Sheet (CSS), welches gemeinsam
mit dem Dokument verwendet werden kann.

1)

2)
3)

Fiihren Sie eine der folgenden Aktionen aus:
. Wihlen Sie ,,Datei > ,,Als XML speichern®.

. Wihlen Sie ,,Datei“ > ,,Speichern unter aus und wiéhlen Sie dann , XML im
Popupmenii. Fiigen Sie dem Dateinamen die Erweiterung .xml hinzu.

Geben Sie einen Speicherort fiir die Datei an.

Klicken Sie auf ,,Speichern®.

71



Grundlagen in FrameMaker

Automatisches Erstellen von Sicherungskopien und Speichern

FrameMaker kann automatisch Sicherungskopien Ihres Dokuments erzeugen und Ihre Arbeit
speichern.

1)  Wihlen Sie ,,Bearbeiten > ,,Voreinstellungen®.
2)  Fihren Sie unter , Voreinstellungen® folgende Schritte aus:

. Um bei jedem Sicherungsvorgang eine Sicherungsdatei anzulegen, wahlen Sie
»~Automatische Sicherungskopie anlegen®. Mit dieser Option wird vor dem Speichern
der aktuellen Anderungen eine Kopie der Datei erstellt. Wenn eine Sicherungsdatei
vorhanden ist, wird sie durch die neue Sicherungsdatei iberschrieben. (Die Dateinamen
der Sicherungsdateien haben die Erweiterung .backup.)

. Um eine Datei in regelméfligen Zeitabstdnden automatisch zu speichern, wihlen Sie
»~Automatisch speichern® und geben den gewiinschten Zeitraum (in Minuten) in das
entsprechende Feld ein. Bei diesem Verfahren wird regelméflig eine Kopie der Datei
gespeichert, ohne dass Sie ,,Datei > ,,Speichern unter” wahlen miissen. (Die Dateinamen
automatisch gespeicherter Dateien haben die Erweiterung .auto.) Wenn Sie manuell
speichern oder den Stand der letzten Speicherung mit dem Befehl ,,Zuriick zur
gespeicherten Version“ wiederherstellen, wird die automatisch gespeicherte Datei
geloscht.

3)  Klicken Sie auf ,,OK“.

Hinzufiigen von Metadaten zu einem Dokument

FrameMaker enthilt die integrierte XMP-Unterstiitzung (Extensible Metadata Platform).
Metadaten oder Datei-Informationen sind ausfiihrliche Information, die von einem Computer
gesucht und verarbeitet werden kénnen. Verwenden Sie diese, um Informationen zu den Inhalten
eines Dokuments zu erstellen und Informationen zu einem Dokument zu bewahren, das in einer
anderen Adobe-Anwendung geoffnet wird. Wenn Sie die Datei in ein PDF-Format exportieren,
werden viele dieser Metadaten in Acrobat angezeigt.

Metadaten-Tags begleiten das Dokument und beschreiben dessen Inhalt. Durch Einbetten in Ihre
Dokumente, ist es einfacher, die Dokumente zu verfolgen, zu verwalten und abzurufen.

HINWEIS: Die Metadaten einer Buchdatei konnen manchmal die Metadaten einer Dokumentdatei
iiberschreiben. Wenn das Dokument Bestandteil einer Buchdatei ist, offnen Sie die Buchdatei und
widhlen Sie das Dokument vor dem Hinzufiigen der Metadaten aus.

1)  Bringen Sie das entsprechende Dokument- oder Buchfenster als aktives Fenster in den
Vordergrund. Wenn ein Buchfenster aktiv ist, wihlen Sie die gewiinschten Dokumente aus.

2)  Waihlen Sie ,,Datei > ,,Datei-Informationen®.

3)  Geben Sie in das Feld neben einer oder allen Kategorien die gewiinschten Informationen ein.
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4)  Geben Sie unter ,Markiert” fiir urheberrechtlich geschiitzte Dokumente ,,Ja“ und fiir
Dokumente, die ausdriicklich der Doméne ,,Offentlich“ angehéren, ,Nein“ an. Wenn Sie sich
nicht sicher sind, wihlen Sie ,,Unbekannt®.

5)  Klicken Sie auf ,,Zuweisen®.

Verwenden von Vorlagen fiir ge6ffnete Dokumente

Sie konnen Formate aus einer Vorlage oder einem anderen Dokument in ein offenes Dokument
importieren. Sie konnen Absatzformate, Tabellenformate, Variablendefinitionen und andere
Eigenschaften importieren. Es ist auch moglich, irreguldre Formate im Dokument beizubehalten
oder zu loschen, z. B. manuelle Anderungen an einem Absatzformat, die nicht im
Absatzformatkatalog gespeichert wurden.

Vorlagen in FrameMaker

FrameMaker-Vorlagen speichern die folgenden Eigenschaften, die in anderen Dokumenten
wiederverwendet werden kénnen.

1)  Absatz-, Zeichen- und Tabellenformate

2)  Seitenlayouts, die die Anzahl und Position von Spalten auf Seiten, sowie Hintergrundelemente,
wie laufende Kopfzeilen, festlegen

3)  Referenzseiten, auf denen haufig verwendete Grafik- und Formatinformationen gespeichert
werden, Beispiel: die Symbole Tipp und Achtung.

4)  Als Platzhalter verwendete Variablen fiir Text, Beispiel: <BookTitle> und <CopyrightLine>.
Weitere Informationen finden Sie unter Variablen.

5)  Formatinformationen fiir Querverweise, Gleichungen und Bedingungs-Tags
6) Definitionen fiir Farben, die Text und Objekten zugewiesen werden kénnen

7)  Fir das gesamte Dokument giiltige Einstellungen, einschlief}lich Fufinoteneinstellungen,
spezielle Markentypen und Hohenausgleich fiir den Zeilenabstand

8)  auf Systemen mit japanischen Spracheinstellungen: Spezifikationen fiir kombinierte
japanische und westliche Schriftarten

Weitere Informationen finden Sie unter Seitenlayout und Vorlagen.

Verfiigbare Einstellungen fiir Import und Aktualisierung

Beim Importieren von Formatinformationen aus einer Vorlage kombiniert FrameMaker die
importierten Formate mit den im Dokument vorhandenen, anstatt sie zu ersetzen. Wenn Sie z. B.
Absatzformate importieren, fiigt FrameMaker diese dem Absatzformatkatalog des Dokuments
hinzu. Wenn Formate in beiden Dokumenten denselben Namen haben, wird das vorhandene
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Format im Dokument durch das importierte ersetzt. Alle anderen Formate bleiben unverandert im
Dokument erhalten.

Bei Formatnamen wird Grof3- und Kleinschreibung unterschieden. Beispiel: Body ist nicht gleich
body.

Absatzformate: Der Absatzformatkatalog der Vorlage wird in das Dokument eingelesen und alle
Formate im Katalog werden neu auf das Dokument angewendet. Die Einstellungen fiir
PDEF-Lesezeichen werden ebenfalls in das Dokument kopiert.

Zeichenformate: Der Zeichenformatkatalog der Vorlage wird in das Dokument eingelesen und alle
Formate im Katalog werden neu auf das Dokument angewendet.

Seitenlayouts: Die Vorgabeseiten der Vorlage werden in das Dokument eingelesen und
Arbeitsseiten werden mit den Anderungen in den Vorgabeseiten aktualisiert. Wenn Vorlage und
Dokument eine Vorgabeseite gleichen Namens enthalten, ersetzt die Vorgabeseite aus der Vorlage
diejenige des Dokuments. FrameMaker kopiert die Eigenschaften der Anderungsbalken, alle
Einstellungen aus den Dialogfeldern ,,Format® und ,,Seitenumbruch® sowie die meisten
Einstellungen aus dem Dialogfeld ,,Darstellungsoptionen®.

Tabellenformate: Der Tabellenformatkatalog der Vorlage und die Lineaturstile werden in das
Dokument eingelesen und alle Formate im Katalog werden neu auf das Dokument angewendet.

Farbdefinitionen: Die Farbdefinitionen und Farbausziige der Vorlage werden in das Dokument
eingelesen.

Dokumenteigenschaften: Die benutzerdefinierten Markentypen und Fufinoteneigenschaften der
Vorlage werden im Dokument zusammengefiihrt. Dazu gehoren die folgenden Eigenschaften:

«  Band-, Kapitel-, Seiten-, Fufinoten- und Tabellenfufinoten-Nummerierung
. Stile im Dialogfeld ,, Einstellungen fiir Nummerierung*“

o  fiir die Option ,,Zeilenumbruch erlaubt nach® im Dialogfeld ,, Textoptionen® festgelegte
Zeichen

. Option ,Hohenausgleich® im Dialogfeld ,,Zeilenlayout®
Auch die PDF-Einstellungen (zusétzlich zu den Lesezeicheneinstellungen) werden ibernommen.

HINWEIS: In Systemen mit japanischen Spracheinstellungen werden auch die Rubi-Eigenschaften und
Kumihan-Regeln (japanische typografische Regeln) in das Dokument eingelesen.

Referenzseiten: Alle Referenzseiten der Vorlage (aufSer FrameMath-Referenzseiten) werden in das
Dokument eingelesen. Enthalten Vorlage und Dokument eine Referenzseite gleichen Namens, wird
die Referenzseite im Dokument durch diejenige aus der Vorlage ersetzt. Um
FrameMath-Referenzseiten zu importieren, wéhlen Sie ,,FrameMath-Definitionen®. Siehe
Gleichungen.

Variablendefinitionen: Die Variablendefinitionen der Vorlage werden in das Dokument
eingelesen.
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Querverweisformate: Die Querverweisformate der Vorlage werden in das Dokument eingelesen
und interne Querverweise werden aktualisiert.

Einstellungen fiir bedingten Text: Bedingungs-Tags und die Einstellungen fiir ,,Ein/Ausblenden®
der Vorlage werden in das Dokument eingelesen und auf bedingten Text angewendet.

FrameMath-Definitionen: Gleichungsgréf3e und -schrift, spezielle
FrameMath-Elementdefinitionen und FrameMath-Referenzseiten werden in das Dokument
kopiert. Falls beim Einlesen der Referenzseiten ein spezielles FrameMath-Element im Dokument
geloscht wird, ersetzt FrameMaker dieses FrameMath-Element in Gleichungen durch den Namen
des Elements und umgibt diesen mit Fragezeichen.

Kombinierte Schriften: Auf Systemen mit japanischer Sprache werden die Einstellungen fiir
Kombinationen aus japanischer und lateinischer Schrift in das Dokument eingelesen und auf den
Text im Dokument angewendet, der kombinierte Schriften verwendet.

Importieren von Formaten

Sie konnen Formate aus gedffneten Vorlagen oder Dokumenten importieren. Fithren Sie beim
geoffneten Dokument die folgenden Schritte durch:

1)  Bringen Sie das entsprechende Dokument- oder Buchfenster als aktives Fenster in den
Vordergrund. Wenn ein Buchfenster aktiv ist, wihlen Sie die zu aktualisierenden Dokumente
aus.

2)  Wihlen Sie im zu aktualisierenden Dokument oder Buch ,,Datei® > ,,Importieren® >
»Formate®.

3)  Fihren Sie eine der folgenden Aktionen aus:

«  Um Formate aus einem anderen gedffneten Dokument zu importieren, wihlen Sie dieses
Dokument im Popupmenti ,,Import aus Dokument®. Im Popupmenti werden alle
geofineten, gespeicherten Dokumente aufgelistet.

. Wenn Sie Formate des aktuellen Dokuments erneut anwenden wollen, wahlen Sie
»~Aktuelles Dokument® im Popupmenti ,Import aus Dokument*.

4)  Waihlen Sie die Einstellungen fiir ,,Importieren® und ,,Aktualisieren®, die auf das aktuelle
Dokument angewendet werden sollen. Standardmaflig sind alle Optionen aktiviert.

TIPP: Um alle Optionen auf einmal zu deaktivieren, klicken Sie auf ,, Auswahl aufheben bzw.
»Alles auswdihlen®. Wenn Sie Variablendefinitionen, Querverweisformate oder
FrameMath-Definitionen aktualisieren und in diesen Elementen Zeichenformate verwenden,
aktivieren Sie aufSerdem ,Zeichenformate®, damit die Formate in das Dokument iibernommen
werden.
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5)

6)

Um Anderungen zu 1schen, die an einzelnen Formaten vorgenommen, jedoch nicht im
Katalog gespeichert wurden, gehen Sie wie folgt vor:

. Um manuelle Seitenumbriiche zu entfernen, die nicht Bestandteil eines Formats im
Absatzformatkatalog sind, wéhlen Sie ,,Manuelle Seitenumbriiche®.

. Um irreguldre Zuweisungen aus Absdtzen, Zeichen und dem Seitenlayout sowie der
Tabellenformatierung zu entfernen, wihlen Sie ,,Manuelle Format-/Layoutianderungen®.

Klicken Sie auf ,Importieren®.
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Dokumentrichtung

Mit FrameMaker ist es moglich, Dokumente sowohl fiir von links nach rechts (LTR) als auch fiir von
rechts nach links (RTL) geschriebene Sprachen wie Arabisch, Hebrdisch und Farsi zu erstellen. Die
Erstellung von Dokumenten, die mehrere Schreibrichtungen enthalten, ist ebenfalls méglich. Das
bedeutet: Ein Dokument, das Sie in einer bestimmten Richtung schreiben, kann Teile enthalten, die
in die andere Richtung geschrieben sind. Sie kdnnen z. B. ein Dokument mit LTR auf Deutsch
schreiben, das Absitze (siehe Absatzgestaltung) und Tabellen (siehe Andern der Richtung von Text
in einer Tabelle) in RTL-Schriftarten wie Arabisch, Hebriisch und Farsi enthalt. Oder Sie konnen
ein Dokumenten mit mehreren Textfliissen erstellen, das einen Textfluss (Textrahmen) in einer
Links-nach-Rechts-Sprache und einen anderen Textfluss in einer Rechts-nach-Links-Sprache
enthilt. Weitere Informationen finden Sie unter Fliefrichtung festlegen.

Dokument mit Text in LTR (Englisch) und RTL (Arabisch, Hebrdisch und Farsi)

This'is'a multi-direction FrameMaker document thatincludes'a paragraph avthored in Arabic®
§ Tl gl
And a table authored in Hebrew ]

fnetd 0% PR

s =N

Aufler dem Text eines Dokuments konnen Sie auch die Ausrichtung der darin enthaltenen Bilder
gemaf} der Schreibrichtung dndern (spiegeln) (siehe Richtung eines Dokuments mit Objekten
andern). Sie konnen den Bildern in Thren Dokumenten Textzeilen mit verschiedenen
Schreibrichtungen hinzufiigen Hinzufiigen einer Textzeile zu einer Grafik).

Es ist moglich, ein Mini-Inhaltsverzeichnis in einem FrameMaker-Dokument mit LTR- oder
RTL-Schreibrichtung zu definieren.

Dariiber hinaus konnen Sie solchen Text in FrameMaker-Dokumente und aus diesen kopieren und
einfiigen (siehelmportieren von Microsoft Word-Dateien).

HINWEIS: Wenn Sie Text mit einer bestimmten Richtung in ein FrameMaker-Dokument importieren
oder kopieren, miissen Sie sicherstellen, dass die Textrichtung der Zielposition (Dokument, Tabelle
oder Absatz) auf dieselbe Richtung eingestellt ist.

In FrameMaker gibt es eine einsatzbereite Unterstiitzung zur Dokumentenrichtung sowohl fiir
unstrukturierte Dokumente (siehe Richtung eines Dokuments festlegen) und DITA-Themen (siehe
Andern der Textrichtung). Jedoch muss der Anwendungsentwickler fiir strukturierte Dokumente,
die auf anderen strukturierten Anwendungen basieren, die Eigenschaft dir im EDD definieren.
Weitere Informationen finden Sie im Referenzhandbuch fiir strukturierte Anwendungen.

Vererbungsdesign

Die Unterstiitzung zur Erstellung der Richtung in FrameMaker basiert auf einem Vererbungsdesign.
Standardmifig erben die Objekte in einem Dokument die Richtung des Dokuments. Beispielsweise
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ist der Richtung der Absitze oder Tabellen, die in ein RTL-Dokument eingefiigt werden, ebenfalls
RTL. FrameMaker verwendet dieses Vererbungsdesign, damit Sie multidirektionale Dokumente
erstellen konnen.

Position des Caret und Bewegung

Standardmafig verschiebt sich der Cursor in einem RTL-Dokument beim Schreiben von rechts
nach links. FrameMaker verfiigt jetzt iber ein System mit einem starken (primaren) und einem
schwachen (sekundiren) Caret. Das starke Caret zeigt an, wo ein eingefiigtes Zeichen angezeigt
wird, wenn die Richtung des Zeichens dieselbe ist wie die Basisrichtung des Texts. Das schwache
Caret zeigt an, wo ein eingefligtes Zeichen angezeigt wird, wenn die Richtung des Zeichens die
entgegengesetzte Richtung zur Basisrichtung hat.

So dndern Sie das Bewegungsverhalten des Caret:
1)  Offnen Sie das Dialogfeld ,,Voreinstellungen" (unter ,,Bearbeiten > ,,Voreinstellungen®).

2)  Wibhlen Sie in der Gruppe ,,Caretbewegung® die Option ,,Logisch® aus, um sicherzustellen,
dass die Hauptverschiebung mit der logischen Reihenfolge der eingefiigten Zeichen
tibereinstimmt.

Wihlen Sie ,,Visuell, um sicherzustellen, dass die Cursorbewegung mit der Richtung der
Tasten iibereinstimmt. Beispielsweise verschiebt die Nach-Links-Taste den Cursor nach links.

Asiatische Sprach-Unterstiitzung
FrameMaker bietet die Moglichkeit, die Layout-Engine auf Absatzebene auszuwiéhlen, indem Sie als
Absatzeigenschaft ,Composer fiir asiatische Schrift” angeben.

Wenn Sie eine Schriftart auswéhlen, die eine Doppel-Byte-Kodierung hat oder eine CJK-Schriftart
im Absatzdesigner ist, miissen Sie die Option ,,Composer fiir asiatische Schrift verwenden®
aktivieren.

Wenn eine Vorgédngerversion des Dokuments gedftnet wird, wird diese Eigenschatft fiir alle Absitze
mit Doppel-Byte-Schriftart oder Rubi-Text aktiviert, sodass fiir diese Absitze die Engine fiir
asiatische Layouts verwendet wird.

Da die zwei Layout-Engines unterschiedliche Funktionen haben, kénnen Situationen entstehen, in
denen keine der beiden Engines den Text richtig verarbeiten kann. Wenn beispielsweise ein Absatz
Rubi und arabischen Text enthilt, kann keine der beiden Engines den Text richtig bearbeiten.

Sie konnen auch festlegen, dass diese Warnung nicht angezeigt werden soll und FrameMaker
anweisen, automatisch zur Unterstiitzung fiir asiatische Sprachen zu wechseln.

1)  Offnen Sie das Dialogfeld ,, Voreinstellungen" (Bearbeiten > Voreinstellungen).
2)  Rufen Sie die Registerkarte ,,Global ,,> ,,Warnmeldungen® auf.

3)  Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen Automatisch zu Composer fiir asiatische Schrift wechseln.
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Seitenlayout und Vorlagen

Eine FrameMaker-Vorlage besteht aus mehreren Komponenten. Zu diesen Komponenten zdhlen
Absatzformate, Zeichenformate, Vorgabeseitenlayouts, Referenzseiten und Querverweisformate.
Fiir sowohl unstrukturierte als auch strukturierte Vorlagen ist vor dem Erstellen der Vorlage eine
sorgfiltige Planung und vorausgehende Gestaltung erforderlich.

Formate

Absatzformate

Absatzformate enthalten Einstellungen zur Textdarstellung und das Format wird auf den gesamten
Absatz angewendet. Absatzformate sind die Grundlage der Dokumentformatierung in
unstrukturierten FrameMaker-Dokumenten, sie konnen jedoch auch die Grundlage der
Dokumentformatierung in strukturierten FrameMaker-Dokumenten sein.

Absatzgestaltung

Mit der Absatzgestaltung konnen Sie Absatzformate erstellen und verwalten.

Absatzgestaltung
A B c D E F G H

b

m & E @ (]
Paragraph Tag: Body -
Indents and Spacing
First: Fbove P [C] Tab Stops:
00" 00gt -
Left: Below Pgf:
0.0" 310pt -
Right: Line Space:
0.0" 140p v 7] Fieed
Alignmert: [] Mest Pof Tag:
Left i -
Commands: Izl Updat= Al ] [ Feset ] [ Apphy ]
A (Basis)

Absatzeigenschaften wie Einzug, Abstand und Ausrichtung.
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B (Standardschrift)

Schrifteigenschaften wie Schriftfamilie, Grofle, Winkel, Schriftstiarke, Hintergrundfarbe und
Sprache. In der Dropdown-Liste ,,Sprache” konnen Sie LTR-Sprachen wie Englisch, Deutsch
oder Thai und RTL-Sprachen wie Arabisch, Hebrdisch und Farsi wihlen.

C (Seitenumbruch)

Seitenumbrucheinstellungen wie ,,Umbruch mit® und Formatierungseigenschaften wie ,,In
Spalte, ,,Uber alle Spalten

D (Nummerierung)

Verwenden Sie die verfiigbaren Bausteine, um ein Nummerierungsformat zu definieren.
E (Erweitert)

Eigenschaften wie automatische Silbentrennung und Wortabstdnde.
F (Asiatisch)

Wenden Sie asiatische Spracheinstellungen wie asiatischen Zeichenabstand an. Aktiviert das
Kontrollkastchen ,,Asiatisch verwenden®, um die FrameMaker-Layout-Engine (siehe
Asiatische Sprach-Unterstiitzung) auszuwihlen.

G (Tabellenzelle)

Auf eine Tabellenzelle angewendete Absatzeigenschaften.
H (Richtung)

Geben Sie die Absatzrichtung als ,,Beibehalten® (Standard), rechts nach links und links nach
rechts an.

Im Absatzformatkatalog sind alle fiir ein Dokument verfiigbaren Absatzformate aufgefiithrt. Um ein
Absatz-Tag anzuwenden, wéhlen Sie den Text und wahlen Sie das Tag aus dem Absatzformatkatalog.

Absatzkatalog

1 Catalog

v Body
codeblock

M| »

Courant

' defdesc
defdesc.note
deflistdesc.hd
deflistterm.hd

' defterm

v desc
example title 4

4 I 4

l Delete... ]
l Options... ]
l Refresh Catalog ]
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Erstellen von Absatzformaten

1)  Klicken Sie in einen Absatz mit einer dhnlichen Formatierung wie das zu erstellende Format.
Achten Sie darauf, dass Sie nicht mehrere Absdtze auswiahlen, damit keine Einstellungen auf
»Beibehalten® gesetzt werden.

2)  Wihlen Sie im Dialogfeld ,, Absatzgestaltung“ im Popupmenii ,,Befehle“ den Eintrag ,Neues
Format® und geben Sie in das Feld ,,Tag“ einen Namen fiir das neue Format ein.

3)  Damit Sie das neue Format zu einem spateren Zeitpunkt aktualisieren oder mit dem Befehl
»Datei“ > ,Importieren” > ,Formate® in andere Dokumente kopieren kénnen, miissen Sie die
Option ,,In Katalog einfiigen aktivieren. Nicht in diesem Katalog gespeicherte Formate
konnen nur durch Kopieren und Einfligen auf andere Absitze angewendet werden.

4)  Um das neue Format dem aktuellen Absatz zuzuweisen, wihlen Sie ,,Der Auswahl zuweisen®.
5)  Klicken Sie auf ,Anlegen®.

6) Wenn Sie in Schritt 4 nicht die Option ,,Der Auswahl zuweisen® aktiviert haben, wihlen Sie
das neue Format im Popupmenti ,,Absatz-Tag".

7)  Andern Sie die Eigenschaften gegebenenfalls.

Setzen Sie keine der Einstellungen auf ,,Beibehalten®. Bei Absatzformaten miissen fiir alle
Eigenschaften Werte festgelegt werden.

8)  Klicken Sie auf ,,Alle aktualisieren®.

Zeichenformate

Durch Zeichen-Tags konnen Sie Zeichen oder Woérter in einem Absatz formatieren. Durch
Anwenden der Zeichen-Tags konnen Sie Text schnell formatieren, ohne die Eigenschaften des
gesamten Absatzes zu iiberschreiben. Durch das Erstellen von Zeichen-Tags werden Formate
einheitlich gestaltet und Formatanderungen global angewendet. Zeichen-Tags dienen als Bausteine
fiir andere FrameMaker-Funktionen, wie beispielsweise Querverweisformate oder Variablen.

Zeichengestaltung

Mit der Zeichengestaltung konnen Sie Zeichenformate erstellen und verwalten. Alle Zeichenformate
sind im Zeichenkatalog enthalten.
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Zeichengestaltung
A —- CHARACTER DESIGMER
Character Tag: Ev
Family: | Times Mew Romar « [ | Underline A
Size: | 20.0 pt w [ 0veline
Angle: | Regular “ [] stikethrough
Weight: | Bold o [] Change Bar
B Yaniation: | Regular “ [ | Superscript A4
Colar: | Black R [ | Small Caps v
Spread: |0.0% [ Pair Kemn
Stretch: [100.0% [T sume ————E
C— Language: | US English w [ Background Colar —]_ i
Black =
Commandsz: @ Update Al ] [ Reset ] [ Apply ]
|
D

A. Zeichen-Tag-Liste B. Schrifteinstellung C. Spracheinstellung fiir Zeichen-Tag D. Menii mit
Befehlen E. Tsume-Eigenschaft F. Eigenschaften fiir die Hintergrundfarbe von Texten

Wihlen Sie ,,Beibehalten® fiir die Eigenschaften, die das Absatz-Tag bestimmen soll. Verwenden Sie
beispielsweise beim Erstellen eines Zeichen-Tags in Kursivschrift fiir alle Eigenschaften die
Einstellung ,,Beibehalten® und nur die Einstellung ,,Winkel die Kursivschrift. Schrift, Schriftgrad,
Stil und andere Einstellungen des Absatz-Tags werden beibehalten.

In FrameMaker bleibt dank der Implementierung der Funktion ,,Hintergrundfarbe® fiir Text die
Hervorhebung dieser PDF-Kommentare beim Importieren erhalten.

Legen Sie die Hintergrundfarbe fiir Text tiber die Zeichen- und Absatzgestaltung fest.

Im Zeichenformatkatalog sind alle fiir ein Dokument verfiigbaren Zeichenformate aufgefithrt. Um
ein Zeichen-Tag anzuwenden, wéhlen Sie den Text und wiéhlen Sie das Tag aus dem
Zeichenformatkatalog.
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Zeichenformatkatalog

F CATALOG

Default Y Fort ‘I
cite
cite J
draft comment
draft comment
Emphasis
Emphasis
+/ high bold
+/ high bold

high italic LI

Delete... I

Options... I
Refresh Catalog |

Erstellen von Zeichenformaten

1)  Wihlen Sie im Dialogfeld ,,Zeichengestaltung® im Popupmenii ,,Befehle“ den Eintrag ,,Alle
Einstellungen auf 'Beibehalten™. Eigenschaften mit dem Wert ,,Beibehalten werden nicht
gedndert, wenn Sie das Zeichenformat zuweisen. Wenn eine Einstellung den Wert
»Beibehalten® hat, werden Textfelder leer, Markierungsfelder abgeblendet und Popupmeniis
mit dem Eintrag ,,Beibehalten® angezeigt.

2)  Andern Sie nur die Einstellungen, die Sie in das Zeichenformat aufnehmen mochten.

3)  Waihlen Sie in der Zeichengestaltung im Popupmenii ,,Befehle“ den Eintrag ,Neues Format®
und geben Sie in das Feld ,,Tag“ einen Namen fiir das neue Format ein.

4)  Aktivieren Sie die Option ,,In Katalog einfiigen®.

5)  Um das neue Format der aktuellen Auswahl zuzuweisen, aktivieren Sie die Option ,,Der
Auswahl zuweisen®.

6) Klicken Sie auf ,,Anlegen®.

Verwalten von Formaten

FrameMaker enthalt Funktionen zum Verwalten verschiedener Absatz-, Zeichen- und
Tabellenformate in den entsprechenden Gestaltungsfenstern und Katalogen.
Aktualisieren von Formaten

Sie konnen die Formateigenschaften d&ndern und anschliefend die gespeicherten Formate und somit
den gesamten Text im Dokument, dem sie zugewiesen sind, neu definieren oder aktualisieren.
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Beim Aktualisieren eines Formats konnen Sie alle Einstellungen oder nur eine bestimmte
Einstellungsgruppe dndern. Sie konnen beispielsweise die Standardschriftfamilie aller Formate in
einem Dokument dndern, ohne andere Einstellungen zu dndern.

Auflerdem konnen Sie Absatz- oder Zeichenschriften tiber den Befehl ,Datei” > ,Importieren® >
»Formate“ importieren.

Aktualisieren von Absatz oder Zeichenformaten

1)  Geben Sie bei Absatzformatinderungen den Umfang der Anderungen an, die Sie vornehmen
mochten, indem Sie einen der folgenden Schritte ausfiithren:

o  Um ein Absatzformat oder alle Absatzformate im Dokument mit einer
Einstellungsgruppe eines Absatzes zu aktualisieren, klicken Sie in diesen Absatz oder
wihlen Sie mehrere aufeinander folgende Absitze aus.

. Um mehrere, jedoch nicht alle Absatzformate zu aktualisieren, wahlen Sie aufeinander
folgende Absitze, die die zu aktualisierenden Formate enthalten.

2)  Wahlen Sie das entsprechende Gestaltungsfenster aus.

3)  Fiihren Sie zum Anzeigen der Eigenschaften einen der folgenden Schritte aus:

. Um die Eigenschaften eines Absatzes (mit irreguldren Formaten) anzuzeigen, klicken Sie
in den Absatz.
«  Um die Eigenschaften eines im Katalog gespeicherten Formats anzuzeigen, wihlen Sie

im Popupmenti ,Absatz-Tag"“ bzw. ,Zeichen-Tag" das Format aus.

4)  Andern Sie gegebenenfalls Eigenschaften und klicken Sie anschlieend auf ,, Alle
aktualisieren®. FrameMaker fragt Sie, ob Sie irreguldre Formate entfernen méchten.

TIPP: Beim Andern von Eigenschaften in einem Gestaltungsfenster konnen Sie den Vorgang jederzeit
abbrechen und die Einstellungen wieder auf die urspriinglichen Werte zuriicksetzen, indem Sie im Text
klicken. Sie konnen dazu auch im Gestaltungsfenster im Popupmenii ,,Befehle® die Option
»Einstellungen der Auswahl iibernehmen® wdihlen.

Aktualisieren bestimmter Formateigenschaften oder einzelner Eigenschaftengruppen

1)  Waibhlen Sie eine der folgenden Optionen aus:

«  Wenn Sie bestimmte Eigenschaften aktualisieren, legen Sie fiir ,Fenster” den Wert
»Beibehalten“ fest. Andern Sie anschlieend nur Eigenschaften, die Sie aktualisieren
mochten.

. Wenn Sie eine einzelne Eigenschaftengruppe eines Absatzformats aktualisieren, wahlen

Sie ,,Format® > ,Absétze“ > ,,Gestaltung” und entfernen Sie das Tag aus dem Feld
~Absatztag®, falls das Feld nicht leer ist. Dadurch erhélt das Feld den Wert ,,Beibehalten®
und FrameMaker dndert die Tags der zu aktualisierenden Formate nicht. Zeigen Sie
anschlieffend die Eigenschaftengruppe an und dndern Sie die Eigenschaften
gegebenenfalls.

2)  Wahlen Sie im Popupmenii ,,Befehle“ den Eintrag ,,Optionen fiir globale Aktualisierung®.
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3)

4)

5)

Aktivieren Sie unter ,,Einstellungen der Absatzgestaltung verwenden® die aktuelle
Einstellungsgruppe.

Fithren Sie eine der folgenden Aktionen aus:

. Um den gesamten alle Formate im Dokument zu aktualisieren, klicken Sie auf ,,Alle
Absitze und Katalogeintrige® oder ,,Alle Zeichen und Katalogeintrage®.

. Um alle Absitze und Zeichen in der Auswahl und alle Absatze und Zeichen mit dem
gleichen Tag zu aktualisieren, klicken Sie auf ,,Alle entsprechenden Tags in Auswahl®.

. Wenn nur Formate eines bestimmten Tags aktualisiert werden sollen, aktivieren Sie die
Option ,,Alle des Tags“ und wahlen im Popupmenii das gewiinschten Tag.

Klicken Sie im Gestaltungsdialogfeld auf ,,Alle aktualisieren®.

Umbenennen oder Loschen von Formaten

Beim Entwerfen einer Vorlage oder Importieren eines Katalogs aus einer Vorlage, miissen Sie in
einigen Fillen ein Format umbenennen oder entfernen.

Wenn Sie ein Format aus einem Katalog entfernen, wirkt sich dies nicht auf Absitze oder Zeichen
aus, denen dieses Tag zugewiesen wurde. Die Absétze oder Zeichen haben in diesem Fall einfach ein
Format, das nicht im Katalog enthalten ist.

1)

2)

Woihlen Sie in einem Gestaltungsfenster im Popupmenti ,,Absatz-Tag“ bzw. ,,Zeichen-Tag"
das umzubenennende oder zu entfernende Format.

Fiihren Sie diesen Vorgang auch aus, wenn das gewiinschte Format bereits angezeigt wird.
Durch diesen Schritt wird sichergestellt, dass die Eigenschaften keine irregularen Formate
oder die Einstellung ,,Beibehalten® enthalten.

Fiihren Sie eine der folgenden Aktionen aus:

«  Umein Format umzubenennen, geben Sie einen neuen Namen in das Feld ,,Absatz-Tag“
bzw. ,,Zeichen-Tag" ein, klicken Sie auf , Alle aktualisieren® und anschliefend auf ,, OK®.

. Um ein Format zu loschen, klicken Sie auf ,,Loschen®, wahlen Sie das Format in der
Auswahlliste und klicken Sie auf ,,Loschen®. Klicken Sie auf ,,Fertig®.

o Um alle nicht verwendeten Formate aus einem Katalog zu entfernen, klicken Sie auf
»Loschen®. Klicken Sie anschlieflend so oft auf ,,Loschen®, bis alle Formate entfernt
wurden, und klicken Sie auf ,,Zuriick®. Wihlen Sie ,,Datei” > ,Dienstprogramme® >
»Formate anlegen & zuweisen“ und klicken Sie auf ,,Fortfahren®. Alle im Dokument
verwendeten Absatz- und Zeichenformate werden dann wieder in den Katalog
aufgenommen.

Damit nicht fiir jedes irregulare Format in Ihrem Dokument Absétze erstellt werden miissen,
importieren Sie die Formate aus der Vorlage. Das Importieren von Formaten aus einer Vorlage
tiberschreibt alle Anderungen an Absatz- und Zeichen-Tags und es werden keine zusitzlichen
Tags in Ihrem Dokument erstellt.
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Anwenden von Formaten

Absatzformate gelten auf Absatzebene, Zeichenformate auf Zeichen- bzw. Wortebene und
Tabellenformate fiir ganze Tabellen.

Absatz- und Tabellenformate: Setzen Sie den Cursor in den Absatz bzw. die Tabelle und
wihlen Sie ein Format aus dem Katalog aus.

Zeichenformat: Wihlen Sie den Text aus und klicken Sie auf ein Format im Katalog.

Tipps fiir das Erstellen neuer Formate

Wenn Sie mit einer stabilen Vorlage arbeiten, miissen Sie in der Regel kein Format erstellen. Wenn
Sie eine neue Vorlage entwerfen oder die verwendete Vorlage unvollstindig ist, miissen Sie
moglicherweise neue Formate erstellen. Die einfachste Méglichkeit, ein Format zu erstellen, besteht
darin, die Eigenschaften fiir ein bereits vorhandenes Format zu dndern.

Beachten Sie beim Erstellen neuer Formate Folgendes:

Verwenden Sie eine einheitliche Namenskonvention fiir ahnliche Arten von Absitzen und
Textelementen in einem Absatz, wie ,,Uberschrift1“ und ,,Uberschrift2*.

Um Formate mit der Tastatur anzuwenden, benennen Sie sie so, dass die oft verwendeten
Formate eindeutig sind oder zuerst in ihrer Buchstabengruppe erscheinen, wie ,,H1 Titel2“
oder ,H2 Titel2“.

Geben Sie den Formaten einen Namen, der einfach zu merken, zu erkennen und einzugeben
ist. Wenn Sie ein Tag nach seinem Verwendungszweck und nicht nach seiner Darstellung
zuweisen (z. B. ,,Hervorhebung® anstelle von ,,Kursiv®), konnen Sie die Formateinstellungen
andern, ohne dass das Tag gedndert werden muss.

Achten Sie auf die Grof3- und Kleinschreibung. Bei Tags wird zwischen Grof3- und
Kleinschreibung unterschieden. In einigen Fallen sollen miteinander in Beziehung stehende
Tags im Katalog untereinander angezeigt werden, bei Namen wie ,,Haupttext” und
»HaupttextEinzug®.

Wenn Sie sehr viele Formate definiert haben, konnen Sie umfangreiches Blittern in den
Katalogen vermeiden, indem Sie den hiufig verwendeten Formaten einen Punkt voranstellen,
sodass diese im Katalog oben stehen. Gelegentlich verwendete Formate konnen an das Ende
des Katalogs verschoben werden, indem Sie ihnen ein z oder ein Tildezeichen (~) voranstellen.
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Festlegen von Formaten fiir nachfolgende Absatze

In gut durchdachten Vorlagen werden Formate oft so verkniipft, dass ein bestimmtes Format in
FrameMaker automatisch fiir den nachfolgenden Absatz verwendet wird.

1) Klicken Sie in den Absatz.

2)  Zeigen Sieim Dialogfeld ,,Absatzgestaltung“ die Einstellungsgruppe ,,Basis“ an und wéhlen Sie
im Popupmenti ,,Tag nachster einen Tag aus. Dieses Tag wird in FrameMaker automatisch
angewendet, wenn Sie durch Driicken der Eingabetaste einen Absatz erstellen.

3)  Klicken Sie auf ,,Der Auswahl zuweisen®.

Hinzufiigen von Grafiken zu Absatzformaten

Ein Absatzformat kann eine Linie oder eine andere Grafik enthalten, die ober- bzw. unterhalb des
Absatzes erscheint. Beispielsweise kann unter allen Uberschriften der obersten Ebene eine lange
diinne Linie angezeigt werden.

1)  Zeichnen oder importieren Sie die Grafik auf einer Referenzseite in einen Referenzrahmen
oder verwenden Sie eine bereits vorhandene Grafik.

2)  Klicken Sie in den Absatz, den Sie andern mochten. Um eine Grafik tiber oder unter mehreren
benachbarten Absdtzen zu platzieren, wihlen Sie die Absdtze aus.

3)  Zeigen Sieim Dialogfeld ,, Absatzgestaltung“ die Einstellungsgruppe ,,Extra“an und wihlen Sie
im Popupmenii ,,Rahmen iiber” oder ,,Rahmen unter” den Namen eines Referenzrahmens. In
den Popupmeniis werden alle Referenzrahmen angezeigt.

4)  Klicken Sie auf ,,Der Auswahl zuweisen®.

TIPP: Da mit den Einstellungen ,,Rahmen iiber und ,,Rahmen unter® eine Grafik nicht rechts oder
links neben einem Absatz platziert werden kann, konnen sie auch nicht dazu verwendet werden, ein
Rechteck um den Text zu zeichnen. Zu diesem Zweck konnen Sie eine einzellige Tabelle mit
Umrandung verwenden.

Formatkatalog

FrameMaker enthilt erweiterte Funktionen zum Verwalten und Anwenden von Absatz-, Zeichen-
und Tabellenformaten. Verwenden Sie dafiir den entsprechenden Katalog. Ein Katalog zeigt
standardméfig alle Formate im aktuellen Dokument an. Sie konnen festlegen, welche Formate Sie
im Katalog anzeigen mochten. Kataloge unterstiitzen Sie auch beim Anwenden und Verwalten von
Formaten.

FrameMaker markiert die verwendeten Formate in einem Katalog. Die nicht verwendeten Formate
sind nicht markiert. Diese Verwendungsinformationen werden nicht aktualisiert, wenn Sie die
Formate auf das Dokument anwenden. Zum Aktualisieren der Verwendungsinformationen klicken
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Sie unten im Katalog auf ,,Katalog aktualisieren®. Die Verwendungsinformationen werden auch
aktualisiert, wenn Sie ein Dokument 6ffnen.

HINWEIS: Formate, die im aktuellen Dokument verwendet werden, sind im Katalog markiert. Das
Format der aktuellen Auswahl wird in der Statusleiste angezeigt.

Anzeigen von Formaten

Sie konnen die im Katalog angezeigten Formate und deren Reihenfolge konfigurieren.

Offnen Sie einen Katalog (fiir Absatz-, Zeichen- oder Tabellenformat) und klicken Sie auf
»,Optionen®.

Wihlen Sie eine der folgenden Optionen aus:
Alle anzeigen: Zeigt alle verfiigbaren Formate an.

Verwendete vor nicht verwendeten anzeigen: Zeigt verwendete Formate vor nicht
verwendeten Formaten im Katalog an.

Nur verwendete Formate anzeigen: Blendet nicht verwendete Formate im Katalog aus, sie
bleiben jedoch in der Vorlage enthalten.

Nur nicht verwendete Formate anzeigen: Blendet verwendete Formate im Katalog aus, sie
bleiben jedoch in der Vorlage enthalten.

Alle nicht verwendeten Formate 16schen: Ldscht alle nicht verwendeten Formate ohne
Warnung oder Bestdtigung aus der Vorlage.

Spezielle Liste: Sie bestimmen, welche Formate in welcher Reihenfolge angezeigt werden
sollen.

Die Formate, die im aktuellen Dokument verwendet werden, sind im Katalog markiert.
Wihrend Sie das Dokument bearbeiten, wird der Verwendungsstatus moglicherweise nicht
automatisch aktualisiert. Klicken Sie auf ,,Katalog aktualisieren®, um die Liste zu aktualisieren.

HINWEIS: Die festgelegten Anzeigeoptionen sind Arbeitsbereichseigenschaften und auf die
FrameMaker-Dokumente anwendbar, die auf Ihrem Rechner gedffnet sind.

Loschen von Formaten

Formate konnen aus den jeweiligen Katalogen geloscht werden.

Offnen Sie den Katalog, falls er nicht bereits geoffnet ist.
- Waihlen Sie den Absatzformatkatalog unter ,,Format® > ,,Absdtze® > , Katalog®.
- Waihlen Sie den Zeichenformatkatalog unter ,,Format® > ,,Zeichen® > ,Katalog®.

- Waihlen Sie den Tabellenformatkatalog unter ,, Tabelle“ > ,,Format“ > , Katalog®.
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. Klicken Sie auf ,,Loschen®.
o Waihlen Sie im Fenster ,,Formate aus Katalog 16schen® ein Format aus und 16schen Sie es.
. Klicken Sie auf ,,Fertig“, um Formate aus dem Dokument zu 16schen, bzw. auf ,,Abbrechen®,

um den Vorgang riickgidngig zu machen.

Schriften

Ersetzen von Schriften mithilfe des Pods ,, Schriften”

Mit dem Pod ,,Schriften® kdnnen Sie alle Schriften in allen gedffneten Dokumenten analysieren. In
der Podliste sind alle in einem Dokument verwendeten Schriften aufgefithrt. Mithilfe des Pods
»Schriften konnen Sie alle in einem Dokument verwendeten Schriften ersetzen, einschliefflich
fehlender Schriften. Die fehlenden Schriften sind durch ein rotes Kreuz gekenntzeichnet.

Im Pod ,,Schriften® sind alle Schriften in gedffneten Dokumenten aufgefiihrt.
A B C D

Select:  Curent |_| _":1_._] g

Font = Dacumant
Covirier c01.fn
L Courier Std c01.fn
“Frutiger 45 Light c01.fm
* Frutiger 47LightCn c01.fm
E “ Frutiger 55 Roman c01.fm
“ Frutiger 57Cn c01.fm
L = Granjon c01.fm
Helvatica c01.fn
Mirian c01.fn
Minion Pra c01.fn
Minion Pra SmBd c01.fn
Myriad Pra c01.fm
Myriad Pra Light c01.fm
Times c01.fn
ZapfDingbats c01.fm

A. Das/die derzeit gedffnete(n) Dokument(e) auswahlen. B. Nur fehlende Schriften oder alle in
einem Dokument verwendeten Schriften anzeigen. C. Schrift ersetzen, um den Pod ,,Schrift
ersetzen® anzuzeigen. D. Liste der Schriften aktualisieren, die in der Podliste angezeigt werden. E.
Fehlende Schriften werden durch ein rotes Kreuz markiert.

So ersetzen Sie eine Schrift:
1)  Wihlen Sie eine Schrift aus der Liste und klicken Sie auf das Symbol ,,Ersetzen®.

2)  Waihlen Sie aus dem Pod ,,Schrift ersetzen" aus dem Listenfeld ,,Ersetzen durch® die neue
Schrift und klicken Sie auf ,,Anwenden®.
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B 10.0pt Regular Bold Regular
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Im Pod ,,Schriften® sind alle Absétze in einem Dokument aufgefiihrt, in denen die ausgewéhlte Schrift verwendet
wird.

Replace Fort =

A. Name der ausgewihlten Schrift. B. Im Listenfeld ,,Ersetzen durch® sind alle Schriften
aufgefiihrt, die in IThrem System installiert sind. C. In der Liste ,,Positionen® sind alle Absitze
im Dokument aufgefiihrt, in denen die ausgewdhlte Schrift verwendet wird. D. Aktualisieren
der Liste ,,Positionen® E. Mithilfe von ,,Zu Position wechseln® kdnnen Sie an die Position im
Dokument wechseln, an der die ausgewéhlte Schrift verwendet wird.

Manuelles Andern der Schrift

Formatédnderungen, die Sie mit den Befehlen des Meniis ,,Format® vornehmen, werden sofort
wirksam.

Wenn Sie Schrifteigenschaften dndern, beriicksichtigen Sie Folgendes:

Mit dem Eintrag ,Standard“ konnen die anderen Stileigenschaften zuriickgesetzt werden.

Wenn Sie die Schrifteigenschaften fiir markierten Text dndern, werden diese Eigenschaften
beim spiteren Aktualisieren der Eigenschaften fiir den gesamten Absatz beibehalten.

Sie konnen die Schrifteigenschaften von Absatztext und von Text dndern, der mit dem
Werkzeug ,, Textzeile® erstellt wurde.

Verwenden Sie nicht die Schrift Courier , wenn Adobe Type Manager deaktiviert oder nicht
installiert ist. Wenn Sie Courier ohne ATM einsetzen, wird die Schrift in
FrameMaker-Produkten nicht korrekt angezeigt.

Wenn eine Schrift mehrere Starken hat (z. B. HelveticaCondensed Bold und Helvetica
Condensed Black), wird im Untermenii ,,Format® > ,,Stil“ nur der Eintrag ,,Fett* angezeigt.”
Wenn Sie Text mit den anderen Schriftstarken anzeigen mochten, verwenden Sie stattdessen
die Eigenschaftengruppe ,,Standardschrift” im Dialogfeld ,,Absatzgestaltung™ oder das
Dialogtfeld ,,Zeichengestaltung®.
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Schriftinderungen mithilfe der Gestaltungsfenster

Im Dialogfeld ,,Absatzgestaltung® konnen Sie die Standardschrifteigenschaften eines ganzen
Absatzes festlegen. Welche Schriftfamilien und Stile verfiigbar sind, hangt davon ab, welche
Schriften installiert wurden.

Um einen bestimmtem Text in einem Absatz zu dndern, markieren Sie den Text und wahlen Sie die
Zeichengestaltung.

Wahrscheinlich kennen Sie viele der Einstellungen bereits aus anderen
Textverarbeitungsprogrammen. Einige sind jedoch moglicherweise neu fiir Sie.

Numerisch unterstreichen

Wihlen Sie die Option ,,Numerisch unterstreichen®, um unabhingig von der Schriftart und
der Grof3e des Zeichens nur einen Abstand und eine Stérke fiir eine Unterstreichung zu
verwenden. Tabulatorzeichen werden weder von der Option ,,Unterstreichen® noch
»-Numerisch unterstreichen® gedndert. Sollen auch Tabulatoren unterstrichen werden,
formatieren Sie den Tabulatorstopp so, dass ein umbruchgeschiitztes Zeichen als
Fithrungszeichen verwendet wird.

Numerisches und einfaches Unterstreichen

Mt. Everest is 29,025 1.

Mt. Everest is 25,028 .

Anderungsbalken

Mit dieser Option konnen Sie neben dem Text einen Anderungsbalken anzeigen.

Farbe
Text kann in einer anderen Farbe angezeigt werden, indem Sie im Popupmenii ,,Farbe® die
gewiinschte Farbe auswahlen. Wenn Sie eigene Farben definiert haben, werden diese im
Popupmenti angezeigt.

Abstand

Der Abstand zwischen den Zeichen kann vergrofiert bzw. verkleinert werden, indem Sie in
dieses Feld den entsprechenden Prozentwert eingeben. Der Wert wird in Prozent eines
m-Leerzeichens angegeben. Der normale Abstand entspricht 0 %.

-10 % Abstand (oben), 0 % Abstand (zentriert), 10 % Abstand (unten)
Onlooking towards
On looking towards
On looking towards

Streckung

Mit diesem Wert konnen Sie die Breite der Zeichen festlegen.
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Grof3-/Kleinschreibung

Wihlen Sie ,,Kapitilchen®, wenn der Text in verkleinerten Grof8buchstaben (Kapitilchen)
angezeigt werden soll.

Wenn einem Text in einem Gestaltungsfenster ein Grof3-/Kleinschreibungsstil zugewiesen
wird, dndert dies nur die Anzeige des Textes (klein geschriebener Text wird beispielsweise in
Grofibuchstaben angezeigt). Um den Text selbst dauerhaft zu dndern, verwenden Sie das
Dialogfeld ,,Grof3-/Kleinschreibung®. Dort konnen Sie den ausgewahlten Text durch Text in
GrofSbuchstaben, Kleinbuchstaben oder mit grofSen Anfangsbuchstaben ersetzen.

Sprache

Sie konnen die dem Text zugewiesene Sprache dndern, indem Sie den gewiinschten Eintrag im
Popupmenii ,,Sprache” wiahlen. Die gewéhlte Sprache hat sowohl Auswirkungen auf den Text
in Systemvariablen als auch auf die Rechtschreibpriifung und die Silbentrennung. Wenn Sie
den Wert ,,Keine“ wihlen, wird auch keine Rechtschreibpriifung fiir den markierten Text
durchgefiihrt.

Unterschneiden

Aktivieren Sie die Option ,,Unterschneiden, um den Abstand zwischen zwei Zeichen im
selben Wort anzupassen. Die definierten Unterschneidungen sind abhingig von der Schriftart.

Aktivierte und deaktivierte Unterschneidungen
rI'I rI1

Tsume

Wenn Sie ein japanisches Zeichen nédher an die angrenzenden Zeichen schieben mochten,
wahlen Sie Tsume. Die Strecke, um die ein Zeichen mit veranderlicher Breite (wie eine
Klammer) verschoben werden kann, ist abhangig von der Metrik fiir dieses Zeichen.

Anpassen von hochgestelltem und tiefgestelltem Text und Kapitdlchen
Anderungen der Eigenschaften fiir tiefgestellten und hochgestellten Text (einschlieSlich
Fufinotenverweise) und Kapitilchen wirken sich auf jeden derartigen Text im Dokument aus.
1)  Geben Sie im Dialogfeld ,, Textoptionen® Grofle, Abstand und Streckung in Prozent an.

Beim Berechnen der Grofie und des Abstands wird der von Thnen eingegebene Prozentsatz
von FrameMaker mit dem Schriftgrad der betreffenden Zeichen multipliziert. Wenn Sie
beispielsweise fiir den Abstand fiir hochgestellten Text den Wert 40 % angeben, wird ein
Zeichen mit 10 pt um 4 pt erhoht.

Die Prozentangabe fiir die Streckung entspricht dem Wert, um den die Zeichen verdichtet
oder ausgeweitet werden.

2)  Klicken Sie auf ,,Anwenden®.

92



Seitenlayout und Vorlagen

Verdichten und Erweitern von Zeichen

Durch das Strecken von Zeichen konnen Sie bestimmte Effekte erzielen.
Unverdnderter Text (oben) und um 75 % verdichteter Text (unten)

OnJooking towards

On looking towards

On looking towards

1)  Wihlen Sie je nachdem, ob Sie den gesamten Absatz oder bestimmten Text im Absatz dndern,
eine der folgenden Moglichkeiten:

. Option ,,Standardschrift im Popupmenii ,,Eigenschaften® in der Absatzgestaltung
. Zeichengestaltung

2)  Geben Sie in das Feld ,,Streckung® einen Prozentwert ein. Ein Wert von 100 % bedeutet, dass
die Zeichenbreite den Schrifteinstellungen entspricht. Ein Wert unter 100 % verringert die
Breite (Verdichtung), wiahrend ein Wert iiber 100 % die Breite erhoht (Erweiterung).

3)  Klicken Sie auf ,,Der Auswahl zuweisen®.

TIPP: In japanischen Dokumenten konnen Sie mit einem Wert, der grofSer als 100 ist, Heitai
(horizontal gedehnte Zeichen) simulieren. Sie konnen einen Streckungswert von unter 100
verwenden und den Schriftgrad fiir den Text maximieren, um Chotai (vertikal gestreckte
Zeichen) zu simulieren.

Sie konnen auch die Breite einer Textzeile durch Ziehen andern und damit den Text strecken.

1)  Waiéhlen Sie die zu dandernde Textzeile aus und ziehen Sie einen ihrer Ziehpunkte, bis der Text
entsprechend Thren Wiinschen gestreckt ist. Wenn Sie einen Eckpunkt ziehen, werden
Schriftgrad und Zeichenbreite gedndert. Sie konnen auch ein gruppiertes Objekt, das eine
Textzeile enthalt, wahlen.

Erstellen oder Andern kombinierter Schriften mit japanischen und lateinischen Zeichen

Japanische Schriften enthalten aufler dem vollstindigen Satz der japanischen Silben auch einen Satz
lateinischer Zeichen, um die Eingabe von nicht-japanischen Zeichen und Zahlen zu erleichtern. Sie
kénnen Thre eigenen kombinierten Schriften definieren (unter einer kombinierten Schrift versteht
man eine Schrift, in der eine bestimmte lateinische zusammen mit einer bestimmten japanischen
Schrift verwendet wird).

Sollten Sie mit einem System arbeiten, das japanischen Text unterstiitzt und kombinierte Schriften
als Teil einer Vorgabe enthilt, sind diese automatisch verfiigbar. (Die angegebenen Schriften miissen
installiert sein.) Wenn das System die Eingabe von japanischem Text in Dokumente und
Dialogfeldern unterstiitzt, werden die kombinierten Schriften zusammen mit den lateinischen und
japanischen Schriften am Anfang der Schriftenlisten angezeigt.
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FrameMaker unterstiitzt japanische Singlebyte-Katakana-Zeichen halber Breite in kombinierten
Schriften. Anderungen an kombinierten Schriften wirken sich auf das gesamte Dokument aus.

1)  Waihlen Sie im Dialogfeld ,Kombinierte Schriften“ eine der folgenden Moglichkeiten:

. Soll eine neue kombinierte Schrift erstellt werden, geben Sie einen Namen in das Feld
»Name der kombinierten Schrift® ein.

. Wenn Sie eine andere kombinierte Schrift verwenden mochten, wihlen Sie aus der Liste
»-Kombinierte Schriften® den gewiinschten Namen aus.

2)  Fihren Sie eine der folgenden Aktionen durch:

. Wihlen Sie unter ,, Text in asiatischen Schriften im Popupmenii mit den Schriftfamilien
die gewiinschte japanische Schrift.

. Wihlen Sie unter ,, Text in lateinischer Schrift“ im Popupmenii mit den Schriftfamilien
die gewiinschte lateinische Schrift.

. Wenn Sie die relative Grofie und den Grundlinienabstand des lateinischen Textes
anpassen mochten, geben Sie die gewiinschten Werte fiir die Einstellungen ,,Gréfle” und
»~Abstand“ an. Grofle und Abstand von Text in lateinischer Schrift werden als
Prozentwerte des asiatischen Schriftgrads angegeben. Verwenden Sie einen negativen
Abstand, um den Text unter die Grundlinie zu bewegen.

3)  Klicken Sie auf ,,Hinzufiigen“ oder ,,Andern®.
4)  Klicken Sie auf , Fertig®.

HINWEIS: Sie konnen die Einstellung ,,Fett und Kursiv zulassen® unter ,, Text in asiatischen Schriften®
im Dialogfeld ,, Kombinierte Schriften bearbeiten® deaktivieren, damit beim Einstellen von Fett oder
Kursiv fiir lateinische Schrift nicht automatisch auch der asiatische Text fett oder kursiv gesetzt wird.

1)  Waihlen Sie zum Kopieren eines Satzes mit kombinierten Schriften ,,Datei“ > ,Importieren >
»Formate“ und wéhlen Sie ,,Kombinierte Schriften®.

Hintergrundfarbe

Sie konnen Abschnitte eines Dokuments hervorheben, indem Sie die Hintergrundfarbe fiir
Dokumentteile in folgenden Szenarien festlegen:

. Festlegen der Hintergrundfarbe fiir einen bestimmten Textteil innerhalb eines Absatzes
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Festlegen der Hintergrundfarbe fiir Text innerhalb eines Absatzes

Hintergrundfarbe fiir Text

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Etiam
accumsan, urna nec gravida feugiat, nisl arcu egestas urna, id feugiat
lectus risus eget lectus.

Sed vehicula cursus interdum. Donec id turpis pellentesque, commodo
sem in, vestibulum leo. Sed purus ante, tincidunt eget diam id, ultrices
ornare elit. Praesent id sapien tristique risus finibus convallis. Sed et
nulla ante. Nulla pulvinar, lectus n on consectetur feugiat, nibh mauris
mollis odio, ut gravida dui libero et ligula.

. Festlegen der Hintergrundfarbe fiir den gesamten Text eines Absatzes.

Hintergrundfarbe fir Absatz

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Etiam
accumsan, urna nec gravida feugiat, nisl arcu egestas urna, id feugiat
lectus risus eget lectus.

Sed vehicula cursus interdum. Donec id turpis pellentesque, commodo
sem in, vestibulum leo. Sed purus ante, tincidunt eget diam id, ultrices
ornare elit. Praesent id sapien tristique risus finibus convallis. Sed et
nulla ante. Nulla pulvinar, lectus n on consectetur feugiat, nibh mauris
mollis odio, ut gravida dui libero et ligula.

. Festlegen der Hintergrundfarbe von Absatzfeldern, die den Absatz umschliefien.

Farbe fiir Absatzfeld

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Etiam
accumsan, urna nec gravida feugiat, nisl arcu egestas urna, id feugiat
lectus risus eget lectus.

Sed vehicula cursus interdum. Donec id turpis pellentesque, commodo
sem in, vestibulum leo. Sed purus ante, tincidunt eget diam id, ultrices
ornare elit. Praesent id sapien tristique risus finibus convallis. Sed et
nulla ante. Nulla pulvinar, lectus n on consectetur feugiat, nibh mauris
mollis odio, ut gravida dui libero et ligula.

Verwenden Sie diese Methode, um eine Hintergrundfarbe nur fiir bestimmte Textteile in einem

Absatz festzulegen.
1)  Waibhlen Sie den Text im Absatz aus.

2)  Offnen Sie die ,,Zeichengestaltung®.

3)
4)

Aktivieren Sie das Kontrollkéstchen fiir ,,Hintergrundfarbe®.

Wihlen Sie in der Dropdown-Liste ,,Hintergrundfarbe® eine Farbe aus und klicken Sie auf
»~Anwenden®.

Die Hintergrundfarbe ist nur fiir den ausgewéhlten Text im Absatz festgelegt.
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Hintergrundfarbe des gesamten Absatztextes festlegen

1)  Positionieren Sie den Cursor an eine beliebige Stelle innerhalb des Absatzes.
2)  Offnen Sie die ,,Absatzgestaltung“ und rufen Sie die Registerkarte ,,Standardschrift“ auf.
3)  Aktivieren Sie das Kontrollkéstchen fiir ,,Hintergrundfarbe®.

4)  Wihlen Sie in der Dropdown-Liste ,,Hintergrundfarbe eine Farbe aus und klicken Sie auf
»~Anwenden®.

Die Hintergrundfarbe ist fiir den gesamten Text im Absatz festgelegt.

Festlegen der Hintergrundfarbe fiir ein Absatzfeld

1)  Positionieren Sie den Cursor an eine beliebige Stelle innerhalb des Absatzes.
2)  Offnen Sie die ,,Absatzgestaltung” und rufen Sie die Registerkarte ,,Erweitert“ auf.

3)  Waibhlen Sie in der Dropdown-Liste ,,Absatzfeld eine Farbe aus und klicken Sie auf
»~Anwenden®.

Die Hintergrundfarbe ist fiir das gesamte Feld festgelegt, das den Absatz umschliefit.

Wenn Sie die Hintergrundfarbe des Texts im Absatz festlegen, erstreckt sich die Farbe tiber den Text
des Absatzes. Im Falle des Absatzfelds erstreckt sich der Text {iber den gesamten Bereich des
Absatzes vom linken zum rechten Rand.

Einzug, Ausrichtung und Zeilenabstand

Andern der Absatzausrichtung

Die Ausrichtung eines Absatzes bestimmt, wie dieser zwischen dem linken und dem rechten Einzug
positioniert wird und nicht zwischen den Randern der Textspalte.

1)  Fihren Sie eine der folgenden Aktionen aus:

«  Wenn Sie das Lineal verwenden mochten, ziehen Sie das Einzugssymbol an eine neue
Position im Lineal.

A. Einzug 1. Zeile B. Linker Einzug C.Rechter Einzug

Untitledl.tm
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TIPP: Wenn Sie einen Einzug an einer Linealmarkierung ausrichten mochten, aktivieren
Sie das Magnetraster (,,Grafik“ > ,,Magnetraster). Wenn Sie anschlieffend das
Einzugssymbol mit der Maus ziehen, rastet es an Positionen des Magnetrasters ein.

Wenn Sie einen Einzugswert verwenden mochten, zeigen Sie im Dialogfeld
~Absatzgestaltung® die Basiseigenschaften an. Geben Sie die gewiinschten Einziige in die
Felder ,,1. Zeile®, ,Links“ und ,,Rechts® ein und klicken Sie anschlieflend auf ,,Der
Auswahl zuweisen “.

Wihlen Sie in der Formatierungsleiste oder in den Basiseigenschaften der
Absatzgestaltung im Popupmenti ,,Ausrichtung® eine Ausrichtung aus.

HINWEIS: Wenn Sie mit Umschalttaste+Eingabetaste einen erzwungenen Zeilenumbruch
in einen Absatz im Blocksatz einfiigen, wird der Blocksatz fiir die Zeile mit dem
erzwungenen Umbruch aufgehoben.

Tabulatoren @andern

Wenn Sie die Tab-Taste driicken und sich die Einfligemarke nicht bewegt, wurde kein
Tabulatorstopp definiert.

Es gibt vier Arten von Tabulatorstopps: links, zentriert, rechts und dezimal.

K2

A

Everest

Lhotse

B C D

Everest Everest 2.6794
Lhotse Lhotse 293.1
K2 K2 18,36

A. Linker Tabulatorstopp B. Mittlerer Tabulatorstopp C. Rechter Tabulatorstopp D. Dezimaler
Tabulatorstopp

Sie kdnnen auch ein Zeichenmuster (Fithrungszeichen) angeben, das zwischen dem Tabulatorstopp
und dem nachfolgenden Zeichen eingefiigt wird. Normalerweise besteht ein Fithrungszeichen aus
einer Reihe von Punkten. Tabulatorfiihrungszeichen sind vor allem in Tabellen mit grofien
Leerrdumen zwischen den Spalten hilfreich.

Andern von Tabulatoren in der Formatierungsleiste

1)

2)

Zeigen Sie die Symbolleiste ,,Absatzformat“ an. Es werden nur die Tabulatorstopps auf dem
oberen Lineal angezeigt, die in allen ausgewidhlten Absdtzen vorhanden sind.

Fithren Sie eine der folgenden Aktionen aus:

Um einen Tabulatorstopp hinzuzufiigen, klicken Sie auf ein Tabulatorsymbol in der
Symbolleiste ,,Absatzformat® und klicken Sie an die gewiinschte Position unterhalb des
oberen Lineals.

Wenn Sie einen Tabulatorstopp verschieben mochten, ziehen Sie ihn einfach an eine
neue Position.
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TIPP: Um Tabulatorstopps an Linealmarkierungen auszurichten, aktivieren Sie das
Magnetraster (,Grafik“ > ,Magnetraster). Wenn Sie dann ein Tabulatorsymbol mit der Maus
ziehen, rastet es an der entsprechenden Position ein.

. Sie konnen auch mehrere Tabulatorstopps in gleichméfigen Abstinden hinzufiigen.
Doppelklicken Sie zunichst im oberen Lineal auf den vorhandenen Tabulatorstopp, der
dupliziert werden soll. Geben Sie dann den gewiinschten Abstand zwischen den Stopps
in das Feld ,,Wiederholintervall® ein und klicken Sie auf ,,Bearbeiten®.

. Sie konnen einen Tabulatorstopp dndern, indem Sie auf ihn doppelklicken, seine neue
Position in das Feld ,,Neue Position“ eingeben und eine andere Ausrichtung wihlen. Die
Position ist der Abstand zwischen dem linken Spaltenrand und dem Tabulatorstopp.
Klicken Sie dann auf ,,Bearbeiten®. Sie konnen im Lineal auch einen neuen
Tabulatorstopp auf einen vorhandenen ziehen, um diesen zu ersetzen.

. Um einen Tabulatorstopp zu ldschen, ziehen Sie ihn nach unten aus dem Bereich des
oberen Lineals.

. Wenn alle Tabulatorstopps geloscht werden sollen, doppelklicken Sie auf einen
beliebigen Stopp und wihlen Sie anschliefiend ,,Alle 16schen®.

Andern von Tabulatoren in der Absatzgestaltung
1)  Zeigen Sie im Dialogfeld ,,Absatzgestaltung® die Einstellungsgruppe ,,Basis“ an.

2)  Im Bereich ,Tabulatoren® konnen Sie entsprechende Einstellungen erstellen, bearbeiten oder
16schen.

3)  Klicken Sie auf ,,Der Auswahl zuweisen®.

Definieren eines Fithrungs- oder Dezimaltabulatorzeichens

1)  Doppelklicken Sie auf den Tabulatorstopp auf dem Lineal.
2)  Fiihren Sie eine der folgenden Aktionen aus:

«  Wihlen Sie im Dialogfeld unter ,,Fithrungszeichen® eines der vordefinierten
Fithrungszeichen oder geben Sie ein eigenes Zeichen ein und klicken Sie anschlieffend
auf ,,Bearbeiten®.

. Um ein Dezimalzeichen (beispielsweise eine Komma bei europédischen Dezimalzahlen)
anzugeben, geben Sie im Bereich ,,Ausrichtung® im Feld ,,Ausrichten® ein
Dezimalzeichen ein und klicken Sie auf ,,Bearbeiten®.

Andern von Absatz- und Zeichenabstinden

Der vertikale Abstand ist der Abstand zwischen Absdtzen und Zeilen. Der horizontale Abstand ist der
Abstand zwischen Wortern und Zeichen. Abstandseinstellungen haben je nach Kontext verschiedene
Bezeichnungen. Der Abstand zwischen Zeichen heifdt oft Unterschneidung, das Anpassen des
Buchstabenabstands in einer Zeile Abstand oder Verteilung und der Zeilenabstand in einem Absatz
(gemessen von der Grundlinie der einen Zeile zur Grundlinie der nichsten) Durchschuss.
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Anpassen des vertikalen Abstands

Beachten Sie beim Anpassen des vertikalen Abstands Folgendes:

Befindet sich ein Absatz am Anfang einer Spalte, wird die Einstellung ,,Abstand: Oben® in
FrameMaker ignoriert. Bei einem Absatz am Ende einer Spalte wird die Einstellung ,,Abstand:
Unten® in FrameMaker ignoriert.

Wenn unterhalb der aktuellen Zeile ein verankerter Rahmen platziert wird, dessen
Ankersymbol sich in der letzten Zeile eines Absatzes befindet, erscheint der Bereich unter dem
Absatz in der Regel zwischen dem Rahmen und dem néichsten Absatz. Wenn der Rahmen in
einem verbundenen Absatz verankert ist, wird der Bereich unterhalb verworfen. Ist der
Rahmen ein verbundener Rahmen, der jedoch nicht in einem verbundenen Absatz verankert
ist, wird der darunter liegende Bereich zwischen dem Ankersymbol und dem Rahmen
angezeigt.

In einem mehrspaltigen Layout konnen Sie auch den vertikalen Abstand in Spalten durch
einen Hohenausgleich des Textes anpassen.

Fiir den vertikalen Abstand eines Absatzes sind mehrere Eigenschaften verantwortlich: der Abstand
oberhalb des Absatzes, der Abstand unterhalb des Absatzes und der Zeilenabstand.

1)

2)

3)

Zeigen Sie im Dialogfeld ,,Absatzgestaltung” die Einstellungsgruppe ,,Basis“ an und fiithren Sie
eine der folgenden Aktionen aus:

. Geben Sie Werte fiir ,,Abstand: Oben“ und ,,Abstand: Unten“ an. Der Abstand zwischen
zwei Absdtzen wird durch die Einstellung ,,Abstand: Unten® des ersten Absatzes oder die
Einstellung ,,Abstand: Oben® des zweiten Absatzes bestimmt (je nachdem, welcher Wert
grofler ist).

. Wihlen Sie anschlieflend im Popupmenii ,,Zeilenabstand® einen Zeilenabstand oder
geben Sie einen Wert in das Feld ein.

Wenn der Zeilenabstand bei hoch-/tiefgestelltem Text, Rubi-Text und grofieren Schriftgraden
bei Bedarf vergrofert werden soll, deaktivieren Sie die Option ,,Fest*.

Klicken Sie auf ,,Der Auswahl zuweisen®.

Horizontalen Abstand anpassen

Beim Fiillen einer Textzeile wird der Abstand zwischen den Zeichen in FrameMaker entsprechend
den Unterschneidungs- und Verteilungseinstellungen angepasst. Der Wortabstand basiert auf den
folgenden Werten, die als Teil des Absatzformats gespeichert werden:

Der minimale Abstand gibt den kleinsten zuldssigen Wortabstand an.

Der maximale Abstand gibt den grofiten zuldssigen Wortabstand an, bevor FrameMaker
versucht, eine Silbentrennung durchzufithren oder in Abséitzen mit Blocksatz den
Buchstabenabstand zu vergrof3ern.

Der optimaleAbstand ist der Abstand, den FrameMaker zu erreichen versucht.
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Diese Werte werden in Prozent des Standardleerzeichens der Standardschrift eines Absatzes
angegeben. Werte unter 100 % fiihren zu einem kleineren Abstand, dhnlich wie beim Blocksatz.
Werte iiber 100 % fithren zu einem grofieren Abstand mit einem ungleichméfligen rechten Rand.

1)

2)

3)

4)

Um den Abstand zwischen Wortern anzupassen, klicken Sie auf einen Absatz oder wéhlen Sie
mehrere Absitze aus, deren Abstand Sie &ndern mochten.

Zeigen Sie im Dialogfeld ,, Absatzgestaltung“ die Einstellungsgruppe ,,Extra“ an und geben Sie
die Werte fiir den minimalen, maximalen und optimalen Wortabstand ein.

Klicken Sie auf ,,Der Auswahl zuweisen®.

HINWEIS: Bei Textzeilen in einem Absatz mit Blocksatz kann der maximale Wortabstand
iiberschritten werden, wenn in FrameMaker ein Wort nicht in eine Zeile passt und es nicht
getrennt werden kann. Sie konnen dies verhindern, indem Sie unter ,, Wortabstand“ mit der
Option ,,Automatisch sperren® das automatische Vergroflern des Zeichenabstands aktivieren.

Um Unterschneidung oder Abstand zu verwenden, wihlen Sie in der ,,Zeichengestaltung“ die
Option ,,Unterschneiden® oder fiillen Sie das Feld ,,Abstand® aus.

Anpassen von Abstand in japanischen Dokumenten

Wenn Ihr System die Eingabe von japanischem Text in Dokumente und Dialogfeld unterstiitzt,
konnen Sie die folgenden Abstandseigenschaften anpassen:

Spezielle Eigenschaftengruppe im Dialogfeld ,,Absatzgestaltung®, die bestimmte Aspekte des
japanischen Zeichenabstands steuert.

Grofle, Abstand und Ausrichtung von Rubi-Text im gesamten Dokument.

Abstand von japanischen Zeichen unterschiedlicher Breite durch die Auswahl der
Schrifteigenschaft ,, Tsume®.

Anpassen des Abstands von Zeichen und Interpunktionszeichen

1)
2)

Zeigen Sie im Dialogfeld ,, Absatzgestaltung® die Eigenschaften fiir asiatische Sprachen an.
Fiihren Sie eine der folgenden Aktionen durch:

. Wenn Sie den Abstand zwischen japanischen und westlichen (lateinischen) Zeichen
anpassen mochten, verwenden Sie die obere Gruppe von Feldern; wenn Sie den Abstand
zwischen japanischen Zeichen anpassen mdchten, verwenden Sie die untere Gruppe von
Feldern. Geben Sie den minimalen, maximalen und optimalen Prozentsatz ein.

. Legen Sie den Abstand zwischen den Zeichen und speziellen Interpunktionszeichen
(Yakumono) fest, indem Sie einen Eintrag im Popupmenii ,,Interpunktion® wahlen. Bei
~Komprimieren, falls erforderlich“ wird der Abstand um Interpunktionszeichen nur
verringert, wenn eine spezielle Behandlung von Interpunktionszeichen durchgefiihrt
wird (Kinsoku Shori). Die Option ,,Nie komprimieren® legt fest, dass der Abstand um
Interpunktionszeichen nicht angepasst wird. Mit ,,Jmmer komprimieren kénnen Sie
testlegen, dass der Abstand um Interpunktionszeichen immer verringert wird.
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. Damit japanischer Text so aussieht wie bei Verwendung einer Schriftart mit fester
Zeichenbreite, miissen Sie ,,Nie komprimieren®im Popupmenii ,,Interpunktion® wéhlen
und die Option ,, Tsume“ deaktivieren.

Anpassen von Grofie, Platzierung und Abstand von Rubi-Text

Rubi-Text besteht aus kleinen Zeichen (in der Regel Kana), die oberhalb eines anderen Textes mit
der Bezeichnung Oyamoji erscheinen. Diese Einstellungen wirken sich auf den Rubi-Text im
gesamten Dokument aus.

1)  Wibhlen Sie im Dialogfeld ,,Format® > ,,Dokument® >, Rubi-Eigenschaften“ und im
Popupmenii ,,Grofle“ einen Wert oder geben Sie den gewiinschten Wert in das Feld ein. Der
Wert kann in Prozent des Schriftgrades der Oyamoji-Zeichen, als Schriftgrad oder in einer
beliebigen anderen Maf3einheit (einschlieSlich Q-Einheiten) angegeben werden.

2)  Fiihren Sie eine der folgenden Aktionen durch:

o  Damit Rubi-Text Nicht-Oyamoji-Text iiberdecken kann, klicken Sie auf ,,Rubi iiber die
Hiragana-Umgebung hingen lassen®.

. Um Leerzeichen vor oder hinter Rubi-Text zu entfernen, wenn dieser sich am Anfang
oder Ende einer Zeile befindet, klicken Sie auf ,,Alle Zeichen an Zeilengrenzen
ausrichten®.

3) Klicken Sie auf eine Option unter ,,Rubi-Ausrichtung fiir japanische Oyamoji-Zeichen® oder
»Rubi-Ausrichtung fiir andere Oyamoji-Zeichen®. In der Abbildungen im Dialogfeld wird
angezeigt, welcher Abstand und welche Ausrichtung fiir den Rubi-Text verwendet wird, wenn
er sich oberhalb von japanischen oder nicht-japanischen Zeichen befindet und wenn er langer
oder kiirzer als der darunter liegende Text ist.

4)  Klicken Sie auf ,,Zuweisen®.

Listen und automatische Nummerierung

Sie erstellen nummerierte Listen und Listen mit Auszeichnungspunkten, indem Sie Absatzformate
verwenden, in denen eine automatische Nummerierung definiert ist. Beim Hinzufligen von
Absitzen mit automatischer Nummerierung werden diese in FrameMaker automatisch
nummeriert; bereits vorhandene Absitze werden ggf. neu nummeriert.

Absitze mit automatischer Nummerierung werden in einem Textfluss durchgehend nummeriert.
Wenn Thr Dokument mehrere Textfliisse enthalt, erfolgt die automatische Nummerierung in jedem
Textfluss unabhingig von den anderen Textfliissen.

Die automatische Nummerierung wird mit der Eigenschaftengruppe ,Nummerierung“ im
Dialogfeld ,,Absatzgestaltung“ durchgefiihrt. Ein Format der automatischen Nummerierung muss
keine Absatznummerierung beinhalten. Wenn das Format ohne Bausteine verwendet wird, konnen
mit ihm auf einfache Weise automatischer Text oder Symbole eingefiigt werden. Ein Format der
automatischen Nummerierung kann eine Serienbezeichnung, einen Zihler, Tabulatoren und
beliebigen zusétzlichen Text enthalten.
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Serienbezeichnung

Serienbezeichnungen geben verschiedene Arten von Nummerierungsserien in demselben
Textfluss an. Wenn Sie beispielsweise Abbildungen unabhéngig von Tabellen oder
Uberschriften nummerieren mochten, verwenden Sie einfach mehrere Serien fiir jedes
Formatierungselement (Uberschriften, Abbildungen und Tabellen).

Tabellen- und Abbildungsnummern miissen jedoch zu derselben Serie gehoren, um auf
Abschnittsnummern zu basieren.

Zihler

Ein Zahler ist ein Platzhalter (Baustein), der in FrameMaker durch eine Ziffer oder einen
Buchstaben ersetzt wird. So erhoht beispielsweise der Zahler <n+> die Absatznummer um 1.
Ist der Absatz der zweite in einer Serie, wird <n+> in FrameMaker durch die Zahl 2 ersetzt. Sie
konnen in einem Format auch mehrere Zahler verwenden. Sie konnen in einem Format
mehrere Zahler verwenden.

Sie kdnnen in ein Format auch Bausteine fiir Kapitel <$chapnum> und Band <$volnum>
einfligen.

Tabulatoren, Text und Interpunktion

Ein Format der automatischen Nummerierung kann auch Tabulatoren,
Auszeichnungspunkte, Leerzeichen und Interpunktionszeichen enthalten.

Formatieren von Text als nummerierte Liste

Das Erstellen einer nummerierten Liste erfordert manchmal das Formatieren des ersten Elements in
der Liste mit einem Absatzformat, das den Zahler auf 1 zuriicksetzt. Anschlieflend kénnen die
weiteren Elemente mit einem anderen Format formatiert werden, mit dem der Zahler erhoht wird.
So konnen Sie z. B. dem ersten Listenelement das Format ,,Schritt1“ zuweisen und auf alle weitere
Listenelemente das Format ,,SchrittNéchster” anwenden. Die Vorlage definiert auch manchmal
Formate in einer Weise, dass ein einzelnes Format auf alle Elemente einer nummerierten Liste
angewendet werden kann.

1)

2)

Zeigen Sie im Dialogfeld ,, Absatzgestaltung“ die Eigenschaftengruppe ,,Nummerierung” an
und geben Sie in das Feld ,,Format der automatischen Nummerierung® eine
Serienbezeichnung ein, wenn in dem Dokument mehrere Nummerierungsserien verwendet
werden sollen.

Eine Serienbezeichnung besteht aus einem einzelnen druckbaren Zeichen und einem
Doppelpunkt (z. B. S:). Wenn eine Serienbezeichnung verwendet wird, muss sie am Anfang
des Formats angegeben werden.

Geben Sie beliebigen Text ein, der bei dem Format der automatischen Nummerierung
automatisch angezeigt werden soll. Tabulatoren und Zahler konnen mithilfe der Auswahlliste
~Bausteine“ angegeben werden. Wenn Sie einen Eintrag wéhlen, wird er an der Einfiigemarke
in das Feld ,,Format der automatischen Nummerierung“ eingefiigt.
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3)

4)

5)
6)

Wihlen Sie in der Auswabhlliste ,,Zeichenformat® das Zeichenformat fiir die automatische
Nummerierung. Wenn Sie kein Format angeben, wird die Zahl in der Standardschrift des
Absatzes angezeigt.

Wihlen Sie im Popupmenii ,,Position® die Position der Zahl. Bei der automatischen
Nummerierung wird die Zahl selten am Absatzende angezeigt. Eine Ausnahme sind
Gleichungsformate.

Klicken Sie auf ,,Der Auswahl zuweisen®.

Wenn Sie in Schritt 2 einen Tabulator (\t) eingefiigt haben, miissen Sie den zugehorigen
Tabulatorstopp fiir das Absatzformat definieren.

Formatieren von Text als Liste mit Auszeichnungspunkten

Neben dem normalen Auszeichnungspunkt, der in allen Schriften vorhanden ist, kénnen Sie alle
Zeichen der installierten Schriften verwenden (einschliefllich der Dingbat-Schriften wie ,,Zapf
Dingbats®®).

1)

2)

3)
4)

Klicken Sie in einem einzelnen Absatz oder wéhlen Sie aufeinander folgende Absitze aus, die
als Liste mit Auszeichnungspunkten angezeigt werden sollen.

Zeigen Sie im Dialogfeld ,, Absatzgestaltung® die Eigenschaftengruppe ,Nummerierung“ an
und klicken Sie in der Auswahlliste ,,Bausteine auf die Auszeichnungs- und
Tabulatorsymbole (\b und \t).

Klicken Sie auf ,,Der Auswahl zuweisen®.

Wenn Sie in Schritt 1 einen Tabulator (\t) eingefiigt haben, miissen Sie den zugehorigen
Tabulatorstopp fiir das Absatzformat definieren.

Angeben eines speziellen Auszeichnungssymbols

Vor dem Angeben eines speziellen Auszeichnungssymbol miissen Sie ein Zeichenformat mit der
Schrift erstellen, die das gewiinschte Auszeichnungssymbol enthélt. Wenn beispielsweise Zapf
Dingbats mit Schriftgrad 9 verwendet werden soll, erstellen Sie ein Zeichenformat mit dieser Schrift.
Geben Sie dem Format einen beschreibenden Namen (z. B. AuszSchrift).

1)

2)

Zeigen Sie im Dialogfeld ,, Absatzgestaltung™ die Eigenschaften der Nummerierung an und
geben Sie in das Feld ,,Format der automatischen Nummerierung“ das dem gewiinschten
Auszeichnungssymbol entsprechende Zeichen ein.

Wenn Sie beispielsweise ein Zapf Dingbats-Quadrat verwenden mochten, geben Sie den
Kleinbuchstaben # ein, der in dieser Schrift als = angezeigt wird. Das Zeichen, das dem von
Thnen gewiinschten Auszeichnungssymbol entspricht, finden Sie, indem Sie sich den
Zeichensatz der entsprechenden Schrift ansehen.

Klicken Sie in der Auswahlliste ,,Bausteine® auf das Tabulatorsymbol (\t), oder geben Sie
Leerzeichen ein.
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HINWEIS: Manche Zeichen, wie umbruchgeschiitzte Leerzeichen und m-Leerzeichen, miissen
gegebenenfalls mithilfe spezieller Codes eingegeben werden.

3)  Klicken Sie in der Auswahlliste ,,Zeichenformat® auf das zuvor erstellte Format.

4)  Klicken Sie auf ,,Der Auswahl zuweisen®.

Entfernen von automatischer Nummerierung oder von Auszeichnungspunkten aus Absatzen

1)  Deaktivieren Sie in den Eigenschaften fiir die Nummerierung in der Absatzgestaltung die
Option ,,Format der automatischen Nummerierung®. Sie miissen zweimal auf die Option
klicken, um die Einstellung zu deaktivieren, denn beim ersten Klicken wird der Wert in

»Beibehalten® gedndert.

2)  Klicken Sie auf ,,Der Auswahl zuweisen®.

Zdhler in Formaten der automatischen Nummerierung

Ein Zahler besteht aus spitzen Klammern (< >), in die ein Anzeigestil und ein Inkrementierungswert

eingeschlossen sind. Die Funktion zur benutzerdefinierten automatischen Nummerierung
unterstiitzt den Unicode-Standard zur Textcodierung.

<n+>

A. Anzeigestil B. Inkrementierungswert

Um den Anzeigestil anzugeben, verwenden Sie einen Zéhler mit einem der folgenden Buchstaben.

Nummerierungsart

Verwendung

Numerisch (1, 2, 3, ...)

Romisch, klein (i, ii, iii, iv; ...)

Romisch, grofd (I, IT, IIT, IV; ...)

Alphabetisch, klein (a, b, ¢, ..., aa)

Alphabetisch, grof} (A, B, C, ..., AA)

Um anzuzeigen, wie die Nummer erh6ht wird, verwenden Sie einen Zdhler mit einem

Inkrementierungswert.
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Funktion Verwendung

Beibehalten des Wertes <n>

Setzen des Wertes auf 1 oder auf eine beliebige Zahl, die Sie nach dem | <n=1>
Gleichheitszeichen eingeben.

Erhohen des Zahlers um 1 <n+>
Beibehalten des Wertes, ohne ihn anzuzeigen <>
Zuriicksetzen auf 0 (oder eine andere Zahl), ohne den Wert < =0>
anzuzeigen

Standardmaflig wird jeder Zahler zundchst auf null gesetzt. Der aktuelle Wert des Zahlers kann
beibehalten, um 1 erhoht oder auf einen anderen Wert gesetzt werden. Verwenden Sie
beispielsweise <n=1> in dem Format, das die Nummerierung am Anfang einer Gruppe von
nummerierten Arbeitsschritten auf 1 zuriicksetzt.

Wenn ein Wert beibehalten werden soll, ohne dass er angezeigt wird, geben Sie zwischen den spitzen
Klammern ein Leerzeichen ein. Wenn Sie das Leerzeichen weglassen, werden die Klammern als
Bestandteil des Formats der automatischen Nummerierung angezeigt.

Basieren der automatischen Nummerierung auf Buchkomponentennummern

Sie kdnnen die Bausteine <$volnum>, <$chapnum>, <$sectionnum> oder <$subsectionnum> in
Absatzformate einfiigen. Die Buchkomponentennummern werden anhand der Einstellungen im
Dialogfeld ,,Eigenschaften fiir Nummerierung“ definiert.

Beispiel Nummerierungsformat

Band 3 Band <$volnum>
Kapitel 3 Kapitel <$chapnum>

In der folgenden Tabelle wird dargestellt, wie Sie den Kapitel-Baustein mit anderen Bausteinen
kombinieren kénnen.

Beispiel Nummerierungsformat
Abschnitt 1.1 S:Abschnitt <$chapnum>.<n+><=0>
Abschnitt 1.1.1 S:Abschnitt <$chapnum>.<n>.<n+>
Abbildung 1-1 F:Abbildung <$chapnum>-<n+>
Tabelle 1-1 T:Tabelle <$chapnum>-<n+>
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Basieren der automatischen Nummerierung auf Abschnittsnummern

Tabellen- und Abbildungsnummern miissen sich alle in derselben Serie fiir die automatische

Nummerierung in Absdtzen befinden, wie in der folgenden Tabelle dargestellt:

Abschnittsnummer Abbildung Tabelle
Abschnitt 1 Abbildung 1-1 Tabelle 1-1
1.1 Abbildung 1-2 Tabelle 1-2
1.2
Abschnitt 2 Abbildung 2-1 Tabelle 2-1
2.1 Abbildung 2-2 Tabelle 2-2
2.2

Um diese Art der Nummerierung durchzufiihren, miissen Sie Formate der automatischen

Nummerierung in einer einzigen Serie und mit der gleichen Serienbezeichnung fiir jedes Format

erstellen. In der folgenden Tabelle sind mégliche Formate der automatischen Nummerierung

aufgefiihrt. Die Darstellung erfolgt in tabellarischer Form, damit Sie die Position der Zéhler in der
Zeichenfolge deutlich erkennen kdnnen. Die Zahlerposition bestimmt, wie der Zéhler erhéht wird.

Nummerierungs-
Absatzformat format
AbschnTitel H:Abschnitt <$chapnum> <=0> <=0> <=0>
Titell H: <$chapnum> <n+> <> <>
AbbTitel H:Abbildung <$chapnum> <> -<n+> <>
TabTitel H:Tabelle <$chapnum> <> <> -<n+>

Sobald ein Absatz mit dem Tag ,,AbschnTitel“ erscheint, erh6ht sich die Abschnittsnummer um 1

und die verbleibenden Zahlerwerte werden auf 0 zuriickgesetzt. Die <n+> Zahler in den
verbleibenden Formaten beziehen sich auf einen anderen Elementtyp und werden daher

unabhingig voneinander erhéht.

Die Zahler < > verhindern, dass FrameMaker Werte auf null zuriicksetzt.

Verwenden von mehreren Zahlern in einem Format der automatischen Nummerierung

Ein Format der automatischen Nummerierung kann mehrere Zahler enthalten. Beispielsweise sind

zwei Zahler fiir die Nummerierung von Abschnitts- und Unterabschnittstiteln moglich.
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Zihler Format Anzeige
<$chapnum>.<n=0> Titell 1.0
<$chapnum>.<n+> Titel2 1.1
<$chapnum>.<n+> Titel2 1.2
<$chapnum>.<n=0> Titell 2.0

Die beiden Zéhler mit jhrem jeweiligen Format werden unabhéngig voneinander gefiihrt. Die
Position eines Zéhlers in der Zeichenfolge bestimmt, wie er angezeigt und erhoht wird. Beim
Erhohen eines Zahlers legt FrameMaker den Wert im entsprechenden Zahler des vorhergehenden,
automatisch nummerierten Absatzes im selben Textfluss zugrunde.

Das folgende Beispiel enthdlt mehrere Zahler in Abschnitts- und Unterabschnittstiteln. Der Zahler
vor dem Punkt wird unabhéngig vom Zéhler nach dem Punkt erhoht.

Beispiel

Nummerierungsformat

Tag

1.0 Erste Schritte
1.1 Installation
1.2 Erstellen von

Sicherungskopien

1.2.1 Fehler
1.3 Dateneingabe

<n+>.<n=0>\t
<n>.<n+>\t
<n>.<n+>\t
<n>.<n>.<n+>\t
<n>.<n+>\t

Titel1
Titel2
Titel2
Titel3
Titel2

Das folgende Beispiel enthdlt Formate der automatischen Nummerierung im Gliederungsstil.

B Speichern einer Datei

Beispiel Nummerierungsformat Tag
I Erste Schritte <R+>< =0>\t Titell
A Installation < ><A+>\t Titel2
B Erstellen von < ><A+>\t Titel2
Sicherungskopien <R+>< =0>\t Titell
II Dateneingabe < ><A+>\t Titel2
A Offnen einer Datei <><A+>\t Titel2

Die Nummerierung in der Uberschrift Datei dffnen beginnt wieder mit A; der zweite Zahler des
vorhergehenden Absatzformats setzt die Nummerierung auf null zuriick (ohne dies anzuzeigen).
<A+> erhoht den Zahler daher auf 1 bzw. A.

Der Zahler < > im Format des Absatzes ,, Titel2“ behdlt den Wert des ersten Zahlers bei, zeigt ihn
aber nicht an. Befindet sich der Zdhler < > nicht an dieser Position, bezieht sich <A+> im Format
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»Titel2“ auf den ersten Zéhler (nicht auf den zweiten). Dies fithrt in FrameMaker zu folgender
Anzeige:

Ungiiltiges Format der automatischen Nummerierung im Gliederungsstil

I Getting started
B Installing the product
C Backing up the files
IV  Entering data
E Opening a file
F Saving afile
pp— e — —

Zuriicksetzen von Serien

Einige Nummerierungsserien (z. B. Listen mit nummerierten Arbeitsschritten) beginnen immer
wieder bei 1. Sie konnen solche Serien auf zwei Arten zuriicksetzen.

In dem ersten Beispiel wird gezeigt, wie Sie festlegen konnen, dass die Nummerierung einer Serie
von vorn beginnt, indem Sie den Baustein <n=1> fiir den ersten Arbeitsschritt und den Baustein
<n+> fiir nachfolgende Arbeitsschritte verwenden.

Beispiel Nummerierungsformat Tag
Schrittl. Entpacken. S:Schritt <n=1>.\t Schrittl
Schritt2. Sicherungskopie S:Schritt <n+>.\t SchrittNachster
anfertigen. S:Schritt <n+>.\t SchrittNachster
Schritt3. Installieren. S:Schritt <n=1>.\t Schrittl
Schrittl. Datei speichern.

In dem zweiten Beispiel wird eine weitere Moglichkeit dargestellt, wie Sie den Zahler so
zuriickzusetzen konnen, dass Sie kein eigenes Format verwenden miissen, wenn eine nummerierte
Liste angefangen werden soll. Stattdessen verwendet der Absatz vor der Liste ein Format, das den

Zahler zuriicksetzt.

anfertigen.
Schritt3. Installieren.

Beispiel Nummerierungsformat Tag
So installieren Sie die S:< =0> SchrittAnfang
Software: S:Schritt <n+>.\t Schritt
Schrittl. Entpacken. S:Schritt <n+>.\t Schritt
Schritt2. Sicherungskopie S:Schritt <n+>.\t Schritt

Der Zahler < =0> im Format ,,SchrittAnfang® setzt die Serie S auf null zuriick, zeigt den Wert aber

nicht an.
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Wenn ein Zihler erhoht wird, werden alle nicht angegebenen Zahler der Serie, die sich rechts von
diesem befinden, auf null zuriickgesetzt. So sind beispielsweise die folgenden beiden Angaben
identisch:

S:<n+>< =0>\t

S:<n+>\t

Japanische Nummerierungsoptionen

Folgende Zahler in Formaten der automatischen Nummerierung sind in japanischem Text und mit
japanischen Schriften zuldssig.

Baustein Bedeutung Zeichensortierung

<zenkaku a> Romisches Alphabet, R e R T
Kleinbuchstaben fester bk bomoa ot
Breite

<zenkaku A> Romisches Alphabet, AR C.D, E F, G H I,
Grof8buchstaben fester T SR T
Breite o :

L P
1

<zenkaku n> Arabische Ziffern fester
Breite

<kanji kazu> Kanji-Standardnummerie | ., . - 5 ;
rung, bei der zweistellige R A

Zahlen aus den
herkommlichen
Kanji-Zeichen fiir zehn,
hundert usw. bestehen

<kanji n> Zahlen fur 0. . = = ML R A k. A
Hausnummern, k. —0.
Telefonnummern,
Postleitzahl usw., bei
denen zweistellige Zahlen
aus den Kanji-Zeichen fiir
null bis neun bestehen

<dajji> Zahlen fur O, & 4 B W A LA
kaufmannische Aufgaben, | . & i

die aus den alten
Kanji-Ziffern bestehen

<hira gojuon> Hiragana-Zeichen in der 3. U, 3, 2.
Standardreihenfolge = A bt
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Baustein

Bedeutung

Zeichensortierung

<kata gojuon>

Katakana-Zeichen in der
Standardreihenfolge

<hira iroha>

Hiragana-Zeichen in der
literalen Reihenfolge
(selten)

<kata iroha>

Katakana-Zeichen in der
literalen Reihenfolge
(selten)

3
4

o
TN e T

.

Rechts-nach-Links-Nummerierungsoptionen

Die folgenden Zahler in Formaten der automatischen Nummerierung sind in

Rechts-nach-Links-Sprachen wie Arabisch, Hebréisch und Farsi zuldssig. Weitere Informationen zu

Formaten finden Sie unter Zihler in Formaten der automatischen Nummerierung.

Fiir das Farsi-Sprachskript

<Farsi n>
<Farsi n=1>
<Farsi n+>
<Farsi a>
<Farsi a=1>

<Farsi a+>

Fiir das Hebréisch-Sprachskript

<Hebrew n>
<Hebrew n=1>
<Hebrew n+>
<Hebrew a>
<Hebrew a=1>

<Hebrew a+>
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Fiir das Arabisch-Sprachskript

<Alif Ba Ta n>
<Alif Ba Ta n=1>
<Alif Ba Ta n+>
<Abjad n>
<Abjad n=1>
<Abjad n+>
<Indic n>

<Indic n=1>

<Indic n+>

Vorgabeseiten und Referenzseiten

Arbeits-, Vorgabe- und Referenzseiten

FrameMaker-Dokumente enthalten drei Arten von Seiten, mit deren Hilfe Sie Ihr Seitenlayout
einrichten kdnnen.

Auf einer Vorgabeseite sind das Seitenlayout und der Hintergrundtext fiir Arbeitsseiten
definiert (z. B. Kopf- und Fufizeilen).

Referenzseiten konnen haufig verwendete Grafiken, Formatierungsinformationen,
Hypertextbefehle, Zuordnungen fiir die HTML-Konvertierung und Mustergrafiken enthalten.

Arbeitsseiten enthalten den Hintergrundtext und Grafiken der zugehorigen Vorgabeseite
sowie den Inhalt des Dokuments.
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A. Vorgabeseite: erste Seite und Seite rechts B. Arbeitsseiten: erste Seite des Kapitels und rechte Seite
C. Referenzseite

Vorgabeseiten

FrameMaker verwendet Vorgabeseiten, um das Seitenlayout eines Dokuments zu verwalten. Ein
doppelseitiges Dokument besitzt mindestens zwei Vorgabeseiten: eine fiir die rechte und eine fiir die
linke Seite. Fiir ein einseitiges Dokument wird dagegen nur die rechte Vorgabeseite benétigt.
Dokumente konnen auch spezielle Vorgabeseiten fiir bestimmte Seitenarten enthalten. Auflerdem
besteht die Moglichkeit, Layouts fiir eine einmalige Verwendung direkt auf den Arbeitsseiten
zudefinieren.

Ist das Seitenlayout komplex oder werden Gestaltungselemente wie Kopf- und Fufizeilen benoétigt,
arbeiten Sie direkt auf den Vorgabeseiten. Sie konnen an jeder beliebigen Stelle der Vorgabeseite
Grafiken (z. B. Linien, Rechtecke oder Firmenlogos) zeichnen oder importieren und Text eingeben.
Grafiken und Text werden spiter auf den Arbeitsseiten als Hintergrund dargestellt und zwar exakt
so, wie sie auf der Vorgabeseite definiert wurden.
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Vorgabeseiten und Arbeitsseiten

~
'

RUNNING H/F 1 (L] PLATE BOUNDARIES

e e reerrrereen)| Exs G s

Vorgabeseiten konnen zwei Arten von Textrahmen enthalten:

«  Ein Vorgabetextrahmen enthilt einen gekennzeichneten Textfluss (d. h. einen Textfluss mit
einem Namen). Wenn Sie eine Arbeitsseite hinzufiigen, wird der Vorgabetextrahmen in die
neue Arbeitsseite kopiert. Den Text des Dokuments geben Sie dann in diesen Rahmen auf der
Arbeitsseite ein. Es ist auch moglich, Text auf der Vorgabeseite in den Vorgabetextrahmen
einzugeben. Dieser Text wird auf den Arbeitsseiten jedoch nicht angezeigt.

«  Ein Hintergrundtextrahmen enthilt einen nicht gekennzeichneten Textfluss, d. h. einen
Textfluss ohne einen Namen. Der Inhalt dieses Rahmens wird auf den entsprechenden
Arbeitsseiten angezeigt, kann aber nur auf der Vorgabeseite bearbeitet werden.
Hintergrundtextrahmen werden haufig zur Definition von Kopf- und Fuf$zeilen verwendet.

Vorgabeseite
————+—A
BUNNING H/F 1 LE)
B
] —1 A

A. Hintergrundtextrahmen ohne Tag B. Vorlagentextrahmen

Wenn Sie Text und Abbildungen auf den Arbeitsseiten eines Dokuments hinzufiigen, erstellt
FrameMaker bei Bedarf weitere Arbeitsseiten und verwendet automatisch das Seitenlayout der
linken oder rechten Vorgabeseite.
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Auf Arbeitsseiten schreiben Sie in einem Textrahmen, der eine Kopie des Vorgabetextrahmens ist.

~

PLATE BOUNDARIES [

Referenzseiten

Sie konnen Grafiken, die in einem Dokument 6fter verwendet werden, auf Referenzseiten speichern
und sie bei Bedarf spater auf den Arbeitsseiten des Dokuments einfiigen. Nachdem eine Grafik in
einen Referenzrahmen (einen nicht verankerten Rahmen auf einer Referenzseite) platziert wurde,
kann der Rahmen als Eigenschaft eines Absatzformats eingesetzt werden. Um z. B. eine Uberschrift
mit einer Linie darunter zu definieren, zeichnen Sie die Linie in einem Referenzrahmen und nehmen
den Referenzrahmen in das Absatzformat der Uberschrift auf.

Referenzseite und Arbeitsseite

”~,

FLATE BOUMNDARIES >

.

Referenzseiten konnen auch Mustergrafiken oder Clipart enthalten, die kopiert und auf
Arbeitsseiten eingefiigt werden (z. B. Symbole zur Kennzeichnung von Hinweisen). Spezielle
Referenzseiten konnen auch Hypertextbefehle, Formatinformationen fiir generierte Listen und
Indizes, Definitionen fiir spezielle FrameMath-Elemente und Zuordnungen fiir die Konvertierung
in das XML- und das HTML-Format enthalten.

Ein Dokument besitzt normalerweise mindestens eine Referenzseite. Sie konnen Grafiken entweder
einer vorhandenen Referenzseite hinzufiigen oder weitere Referenzseiten (maximal 100) anlegen.
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Spezielle Vorgabeseiten erstellen

Fiir Ihre Dokumente bendtigen Sie moglicherweise Arbeitsseiten mit Layouts, die sich von denen
der linken und der rechten Vorgabeseite unterscheiden. Sie konnten z. B. die erste Seite eines
Dokuments anders gestalten oder in ein Dokument im Hochformat eine Seite im Querformat
einfiigen. Fiir derartige Fille legen Sie spezielle Vorgabeseiten an. (Ein Dokument kann bis zu 100
Vorgabeseiten enthalten.)

Nach der Erstellung der neuen speziellen Vorgabeseite konnen Sie ihr Spaltenlayout déndern und
Hintergrundtext und -grafiken hinzufiigen. Die spezielle Vorgabeseite kann anschliefSend einer oder
mehreren Arbeitsseiten zugewiesen werden.

Erstellen einer speziellen Vorgabeseite, die leer ist oder auf dem Layout einer anderen
Vorgabeseite basiert

1)
2)

3)

4)

Zeigen Sie die Vorgabeseite an, die als Grundlage fiir die neue Vorgabeseite dienen soll.

Wihlen Sie ,,Spezial® > ,,Vorgabeseite hinzufiigen“ und geben Sie den Namen der neuen Seite
in das Feld ,,Name" ein.

Fiihren Sie eine der folgenden Aktionen aus:

. Wenn Sie fiir die neue Seite das Layout einer vorhandenen Vorgabeseite verwenden
mochten, wihlen Sie die betreffende Vorgabeseite im Popupmenii ,,Von Vorgabeseite®.

. Zur Erstellung einer leeren Vorgabeseite klicken Sie auf ,,Leer®.

Klicken Sie auf ,,Hinzufiigen®.

Erstellen einer speziellen Vorgabeseite, die auf dem Layout einer Arbeitsseite basiert

1)
2)

3)

Nehmen Sie die gewiinschten Anderungen am Spaltenlayout einer Arbeitsseite vor.

Zeigen Sie die Arbeitsseite an und wihlen Sie ,,Format® > ,,Seitenlayout® > ,,Neue
Vorgabeseite®.

Geben Sie den Namen der neuen Vorgabeseite ein und klicken Sie auf ,,Anlegen®.

VERKNPFTE LINKS:

Vorgabeseiten zu Arbeitsseiten zuweisen
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Neuordnen, Drehen oder Loschen von speziellen Vorgabeseiten

Neuordnen spezieller Vorgabeseiten

Beim Neuordnen von speziellen Vorlagenseiten bleiben die Vorgabeseiten ,,Rechts“ und ,,Links®
immer am Anfang.

1)

2)

3)

Offnen Sie eine Vorgabeseite und wihlen Sie ,Format“ > ,,Seitenlayout > ,,Spezielle
Vorgabeseiten neu ordnen®.

Wihlen Sie in der Liste ,,Spezielle Vorgabeseiten® eine Vorgabeseite und klicken Sie auf ,,Nach
oben bewegen® oder ,,Nach unten bewegen®, um die Seiten entsprechend zu verschieben.

Klicken Sie auf ,,Zuweisen“. Wenn Sie zuvor eine spezielle Vorgabeseite angezeigt hatten, wird
nun moglicherweise eine andere angezeigt.

Vorgabeseiten drehen

Sie konnen eine spezielle Vorgabeseite erstellen, um die Ausrichtung einer Arbeitsseite zu andern.
Eine gedrehte Ausrichtungkann z. B. fiir eine Arbeitsseite mit einer sehr breiten Tabelle erforderlich

sein.

Die rechte Seite verwendet eine gedrehte Vorgabeseite.

<1 L]
Flats Boufducies. Flarts Bouifdacies.
L et T T
I ATAAIE S —
e Rl |
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E— |
e
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—
_——— |
I E— |
1
o o P 1) B B T o P 1) B B

1)

2)

3)

Definieren Sie auf der neuen Vorgabeseite alle Textrahmen, Hintergrundtexte und Grafiken,
die dieselbe Ausrichtung (nicht gedreht) besitzen sollen wie die Kopf- und Fufizeilen auf den
anderen Vorgabeseiten.

Wihlen Sie einen der Befehle unter ,,Format® > ,Spezielles Layout® > ,,Seite drehen“. Wenn
FrameMaker die Seite dreht, ist wahrscheinlich ein Teil der Seite nicht mehr sichtbar. Sie
konnen die Fenstergrofle anpassen, um von der Seite so viel wie moglich zu sehen.

Erstellen Sie alle Textrahmen, Hintergrundtexte und -grafiken, die gedreht angezeigt werden
sollen.
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TIPP: Sie konnen Text direkt in gedrehte Textrahmen eingeben oder deren Drehung aufheben, um die
Eingabe zu beschleunigen. Wihlen Sie hierfiir ,Format® > ,,Spezielles Layout® > , Drehung aufheben®.
Wenn Sie mit der Eingabe fertig sind, drehen Sie die Seite wieder in die urspriingliche Lage.

VERKNPFTE LINKS:
Hintergrundtextrahmen erstellen und dndern

Umbenennen oder Loschen spezieller Vorlagenseiten

1)  Zeigen Sie die Vorgabeseite an und wahlen Sie ,,Spezial® > ,,Seite 16schen®.

HINWEIS: Die Vorgabeseiten ,,Links“ und ,Rechts“ konnen nicht umbenannt werden. AufSerdem
konnen die Vorgabeseiten ,Rechts“ und ,,Links“ sowie alle momentan mit einer Arbeitsseite
verbundenen Vorgabeseiten nicht geloscht werden.

Vorgabeseiten zu Arbeitsseiten zuweisen

Sie konnen einer Arbeitsseite jederzeit eine Vorgabeseite zuweisen. FrameMaker verwendet den
Vorgabetextrahmen der Vorgabeseite fiir die Anzeige von Hintergrundtext und -grafiken auf der
Arbeitsseite.

Es ist auch moglich, einer Arbeitsseite keine Vorgabeseite zuzuweisen. Eine derartige Arbeitsseite
enthilt dann weder Kopf- und Fuf3zeilen noch Hintergrundtext und -grafiken. (Ein eventuell auf der
Arbeitsseite vorhandener Textrahmen wird dadurch nicht beeinflusst.) Wenn z. B. jedes Kapitel
eines Buchs eine gerade Seitenanzahl enthalten soll, sich aber auf der letzten Seite eines Kapitels kein
Haupttext befindet, weisen Sie dieser Seite keine Vorgabeseite zu, damit sie vollstindig leer bleibt.

Zuweisen einer anderen Vorgabeseite

1)  Zeigen Sie eine Arbeitsseite an und wiahlen Sie ,,Format® > ,Seitenlayout® > ,,Vorgabeseite
zuweisen®.

2)  Fihren Sie im Bereich , Vorgabeseite® eine der folgenden Aktionen aus:

. Um die linke oder rechte Vorgabeseite zuzuweisen, klicken Sie auf ,,Rechts“ (in einem
einseitigen Dokument) bzw. auf ,,Rechts/Links“ (in einem doppelseitigen Dokument).

. Um eine spezielle Vorgabeseite zuzuweisen, wéhlen Sie den Namen der Seite im
Popupmenii ,,Spezial®.

. Wenn der Arbeitsseite keine Vorgabeseite zugewiesen werden soll, wahlen Sie ,,Keine®
im Popupmenti ,,Spezial®.

3)  Fiihren Sie unter ,Anwenden auf™ eine der folgenden Aktionen aus:

. Um die Vorgabeseite auf die aktuelle Arbeitsseite anzuwenden, klicken Sie auf ,,Aktuelle
Seite®.
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. Wenn die Anderung auf einen Seitenbereich angewendet werden soll, geben Sie die
Nummer der ersten und der letzten Seite des Bereichs in die Felder ,,Seiten® ein.

. Wenn die Vorgabeseite nur auf die geraden oder ungeraden Seiten innerhalb eines
Bereichs angewendet werden soll, wihlen Sie ,,Gerade® bzw. ,,Ungerade®.

. Um die Vorgabeseite nur auf die Seiten im Bereich anzuwenden, die aktuell eine
bestimmte Vorgabeseite verwenden, wéhlen Sie die betreffende Seite im Popupmenii
unter ,,Anwenden auf™.

4)  Klicken Sie auf ,,Anwenden®.

HINWEIS: Wenn die Vorgabeseite einen Vorlagentextfluss enthilt, der sich nicht auf der Arbeitsseite
befindet, fiigt FrameMaker der Arbeitsseite die Textrahmen hinzu, die den Textfluss enthalten. Enthilt
die Arbeitsseite einen Textfluss, der nicht auf der Vorgabeseite definiert ist, behdlt FrameMaker die
Textrahmen mit diesem Textfluss unverdndert bei. Dadurch kann es zu einem Uberlappen der
Textrahmen kommen.

Zuweisen von Vorlagenseiten zu Seiten mit festgelegten Absatz-Tags

Sie konnen Arbeitsseiten mit festgelegten Absatz-Tags Vorgabeseiten zuweisen. Sie konnen
beispielsweise allen Seiten, die das Absatz-Tag ,, Titel” enthalten, eine spezielle Vorgabeseite mit dem
Namen ,,Erste Seite zuweisen.

Die Zuordnung der Absatz-Tags zu den Vorgabeseiten erfolgt unter Verwendung der
Zuordnungstabelle ,Referenzseiten®. Nach der Verwendung des Befehls ,,Vorgabeseiten anwenden’
wird die Vorgabeseite auf die Arbeitsseiten, die das referenzierte Absatz-Tag enthalten, angewendet.

<

In diesem Beispiel wird die Vorgabeseite ,Erste Seite“ auf Arbeitsseiten angewendet, die das Absatz-Tag ,, Titel”
enthalten.

UnstrukturierteVergabeseitenzuordnung

Buchaktualisierung (Ja oder MNein): Ja

Name des Absatztyps  |Rechte Vorgabe seite | Linke Vorgabe Bereichsindikator Kommentare
{oder einseitige seite {Emseitig, Qoppelseiten,
Vorgabeseite) Giiltig bis Anderung)
Titel Erste Einseitig Titelseiten in erste
Vorgabeseite konvertieren

1)  Waihlen Sie ,,Darstellung® > , Referenzseiten®.

2)  Klicken Sie auf die Schaltfliche ,,Nachste Seite®, bis die fiinfspaltige Tabelle
»UnstrukturierteVorgabeseitenzuordnung® angezeigt wird.

TIPP: Wird die Zuordnungstabelle nicht in den Referenzseiten angezeigt, wihlen Sie ,,Format® >
»Seitenlayout® > ,Vorgabeseiten anwenden®.

3)  Geben Sie unter ,,Buchaktualisierung (Ja oder Nein)“ Ja oder Nein ein, um festzulegen, ob die
angegebene Vorgabeseite angewendet wird, wenn Sie in einem Buch ,,Vorgabeseiten
anwenden® wihlen.
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4)

5)
6)

7)

Fiihren Sie zur Bearbeitung der Tabelle folgende Schritte aus:

Geben Sie unter der Tabelleniiberschrift ,Name des Absatz-Tags“ den Namen des
Absatz-Tags ein, auf den die Vorgabeseite angewendet werden soll. Diese Spalte ist
erforderlich, damit Vorgabeseiten angewendet werden konnen. Achten Sie bei der
Eingabe des Namens des Absatz-Tags auf die richtige Schreibweise, einschlief3lich der
Grof3- und Kleinschreibung.

Geben Sie unter der Uberschrift ,,Rechte Vorgabeseite“ den Namen der Vorgabeseite ein,
die Sie anwenden mochten. Diese Spalte ist erforderlich, damit Vorgabeseiten
angewendet werden konnen. Die angegebene Vorgabeseite wird auf alle Arbeitsseiten
angewendet, einschliefllich der linken Seiten in doppelseitigen Dokumenten, auf denen
die Absatztags enthalten sind, es sei denn, Sie geben unter ,,Linke Vorgabeseite eine
andere Vorgabeseite an. In Namen von Vorgabeseiten wird zwischen Grof3- und
Kleinschreibung unterschieden.

Geben Sie unter ,,Linke Vorgabeseite“ den Namen der Vorgabeseite ein, die in
doppelseitigen Dokumenten auf linke Arbeitsseiten angewendet werden soll, wenn sie
die entsprechenden Absatz-Tags enthalten. Diese Spalte ist optional.

Geben Sie unter ,,Bereichsindikatoren® Einseitig ein, wenn die Vorgabeseite nur auf die
Arbeitsseite angewendet werden soll, auf der das Absatz-Tag vorhanden ist, geben Sie
Doppelseiten ein, wenn die Vorgabeseite auf den gesamten Bereich der Seiten
angewendet werden soll, auf den das Absatz-Tag angewendet wird, oder geben Sie Giiltig
bis Anderung ein, um die Vorgabeseite auf alle Seiten anzuwenden, bis in der
Zuordnungstabelle die nachste Vorgabeseite mit einem abweichenden Absatz-Tag
erkannt wird. Wenn diese Zelle leer ist, werden die Vorgabeseiten auf einzelne Seiten
angewendet.

Fiigen Sie in der Spalte ,Kommentare“ Anmerkungen hinzu. In diese Spalte
eingetragener Text wirkt sich nicht auf die Anwendung von Vorgabeseiten aus.

Wenn Sie Absatz-Tags weitere Vorgabeseiten zuweisen mdchten, miissen Sie zusdtzliche
Tabellenzeilen hinzufiigen und ausfiillen.

Wihlen Sie abschliefSend ,,Darstellung® > ,, Arbeitsseiten®.

Bringen Sie das entsprechende Dokument- oder Buchfenster als aktives Fenster in den
Vordergrund. Wenn ein Buchfenster aktiv ist, wihlen Sie die gewiinschten Dokumente aus.

Wihlen Sie ,,Format® > ,Seitenlayout® > ,,Vorgabeseiten anwenden® und klicken Sie
anschlieflend auf ,,Ja“, um manuell angewendete Vorgabeseiten zu iiberschreiben.

Adobe FrameMaker durchsucht alle Arbeitsseiten nach dem ersten Auftreten der in der Tabelle
»Vorgabeseitenzuordnung“ angegebenen Absatz-Tags. Wenn Text mit dem festgelegten
Absatz-Tag gefunden wird, wird die angegebene Vorgabeseite angewendet.
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Zuweisen einer Vorlagenseite zu Arbeitsseiten in strukturierten Dokumenten

Wenn Sie Arbeitsseiten in strukturierten Dokumenten, die Elemente enthalten, Vorgabeseiten
zuweisen mochten, ordnen Sie die Elemente den Vorgabeseiten mithilfe der Zuordnungstabelle fiir
Referenzseiten zu. Nach der Verwendung des Befehls ,,Vorgabeseiten anwenden® wird die
Vorgabeseite auf die Arbeitsseite angewendet, die das referenzierte Element enthilt.

1)  Waibhlen Sie im strukturierten FrameMaker ,,Darstellung“ > ,,Referenzseiten®.

2)  Klicken Sie auf die Schaltfldche ,Nachste Seite®, bis die achtspaltige Tabelle
»otrukturierteVorgabeseitenzuordnung® angezeigt wird.

TIPP: Wenn Sie in einem Dokument arbeiten, das mit einer friiheren Version von FrameMaker
erstellt wurde, wihlen Sie ,,Format® > ,Seitenlayout® > ,, Vorgabeseiten anwenden®, damit die
Zuordnungstabelle auf den Referenzseiten angezeigt wird.

3)  Geben Sie rechts neben ,,Buchaktualisierung (Ja oder Nein)“ Ja oder Nein ein, um festzulegen,
ob die angegebene Vorgabeseite angewendet wird, wenn Sie in einem Buch ,,Vorgabeseiten
anwenden“ wahlen.

4)  Fihren Sie zur Bearbeitung der Tabelle folgende Schritte aus:

Geben Sie unter der Tabelleniiberschrift ,Name des Element-Tags bzw. Absatz-Tags“ ein
giiltiges Prafix ein (E: fiir Element-Tag oder P: fiir Absatz-Tag), gefolgt vom Namen des
Element- oder Absatz-Tags, auf den die Vorgabeseite angewendet werden soll. Wenn
kein Prifix verwendet wird, wird ein Element-Tag angenommen. Achten Sie bei der
Eingabe des Element- oder Absatz-Tag-Namens auf die richtige Schreibweise,
einschliefllich der Grof3- und Kleinschreibung. Diese Spalte ist erforderlich, damit
Vorgabeseiten angewendet werden konnen.

Geben Sie unter der Uberschrift ,Rechte Vorgabeseite“ den Namen der Vorgabeseite ein,
die Sie anwenden mochten. Die angegebene Vorgabeseite wird auf alle Arbeitsseiten
angewendet, einschliefilich der linken Seiten in doppelseitigen Dokumenten, auf denen
die Element- oder Absatztags enthalten sind, es sei denn, Sie geben unter ,,Linke
Vorgabeseite® eine andere Vorgabeseite an. In Namen von Vorgabeseiten wird zwischen
Grof3- und Kleinschreibung unterschieden. Diese Spalte ist erforderlich, damit
Vorgabeseiten angewendet werden konnen.

Geben Sie unter ,,Linke Vorgabeseite“ den Namen der Vorgabeseite ein, die in
doppelseitigen Dokumenten auf linke Arbeitsseiten angewendet werden soll, wenn sie
die entsprechenden Element- oder Absatz-Tags enthalten. Diese Spalte ist optional.

Geben Sie unter ,,Attributname® einen giiltigen Attributnamen ein, um den weiteren
Zuordnungskontext zu definieren.

Geben Sie unter ,Attributwert” einen giiltigen Attributwert ein, um den weiteren
Zuordnungskontext zu definieren.

Geben Sie unter ,Kontext“ einen Wert fiir die Kontextbezeichnung eines Elements ein,
um den weiteren Zuordnungskontext zu definieren.
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»  Geben Sie unter ,,Bereichsindikatoren® Einseitig ein, wenn die Vorgabeseite nur auf die
Arbeitsseite angewendet werden soll, auf der das Element- oder Absatz-Tag vorhanden
ist, geben Sie Doppelseiten ein, wenn die Vorgabeseite auf den gesamten Bereich der
Seiten angewendet werden soll, auf den das Element- oder Absatz-Tag angewendet wird,
oder geben Sie Giiltig bis Anderung ein, um die Vorgabeseite auf alle Seiten
anzuwenden, bis in der Zuordnungstabelle die nachste Vorgabeseite mit einem
abweichenden Element- oder Absatz-Tag erkannt wird. Wenn diese Zelle leer ist, werden
die Vorgabeseiten auf einzelne Seiten angewendet.

. Fiigen Sie in der Spalte ,,Kommentare“ Anmerkungen hinzu. In diese Spalte
eingetragener Text wirkt sich nicht auf die Anwendung von Vorgabeseiten aus.

. Wenn Sie Elementen oder Absatz-Tags weitere Vorgabeseiten zuweisen mdchten,
miissen Sie zusitzliche Tabellenzeilen hinzufiigen und ausfiillen.

5)  Waihlen Sie ,,Darstellung® > ,,Arbeitsseiten®.

6)  Bringen Sie das entsprechende Dokument- oder Buchfenster als aktives Fenster in den
Vordergrund. Wenn ein Buchfenster aktiv ist, wihlen Sie die gewiinschten Dokumente aus.

7)  Wihlen Sie ,,Format® > ,,Seitenlayout® > ,,Vorgabeseiten anwenden® und klicken Sie
anschliefend auf ,,Ja“, um manuell angewendete Vorgabeseiten zu iiberschreiben.

FrameMaker durchsucht alle Arbeitsseiten nach dem ersten Auftreten der in der Tabelle fiir die
Vorlagenseitenzuordnung angegebenen Element- oder Absatz-Tags. Wenn Text mit dem
festgelegten Element- oder Absatz-Tag gefunden wird, wird die angegebene Vorgabeseite
angewendet.

Vorgabeseiten anzeigen

Bei der Arbeit mit Vorgabeseiten miissen Sie zwischen Vorgabe- und Arbeitsseiten wechseln.
Befindet sich eine Vorgabeseite am Bildschirm, werden ihr Name und die Gesamtzahl der
Vorgabeseiten des Dokuments im Seitenstatus-Bereich der Statuszeile angezeigt.

Seitenstatus-Bereich der Statuszeile

I b M| Right(lof2)* [0 ]| = w0%v + .

1)  Wibhlen Sie ,Darstellung® > ,,Vorgabeseiten®. Die Vorgabeseite fiir die aktuelle Arbeitsseite
wird angezeigt. Text- und Spaltenrahmen sind sichtbar.

Anzeigen weiterer Vorgabeseiten bei einer bereits auf dem Bildschirm vorhandenen Vorgabeseite

1)  Fithren Sie eine der folgenden Aktionen aus:
. Klicken Sie auf die Schaltfldche ,Nachste Seite“ oder ,,Vorherige Seite® .
o  Driicken Sie die Bild-Auf- oder die Bild-Ab-Taste.

. Verwenden Sie den Rollbalken.
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Wechseln zu Arbeitsseiten bei aktivierten Vorgabeseiten

1)  Wibhlen Sie ,,Darstellung” > ,,Arbeitsseiten. Es wird wieder die Arbeitsseite eingeblendet, die
zuletzt angezeigt wurde. Wenn FrameMaker feststellt, dass eine Arbeitsseite irreguldre Layouts
enthalt, werden Sie gefragt, was mit diesen geschehen soll.

VERKNPFTE LINKS:
Irreguldre Layouts

Anzeigen, Erstellen und Loschen von Referenzseiten

Anzeigen von Referenzseiten

1)  Waihlen Sie ,,Darstellung® > ,,Referenzseiten. Der Name der aktuellen Referenzseite wird im
Seitenstatus-Bereich der Statuszeile angezeigt.

Seitenstatus-Bereich
|F|D\.,-:Ma;terpagwap;,,, M €2 ] P M| MasterPageMa.. M| = 00% Y+

Falls das Dokument keine Referenzseiten enthdlt, wird das Dialogfeld ,, Referenzseite
hinzufiigen angezeigt. Erstellen Sie die erste Referenzseite, indem Sie einen Seitennamen
eingeben und auf ,,Einfiigen® klicken.

Anzeigen anderer Referenzseiten bei einer bereits eingeblendeten Referenzseite

. Klicken Sie auf die Schaltflache ,Néchste Seite®) oder ,,Vorherige Seite® 4.
. Driicken Sie die Bild-Auf- oder die Bild-Ab-Taste.
. Verwenden Sie den Rollbalken.

Erstellen von Referenzseiten

1)  Aktivieren Sie die Anzeige der Referenzseiten und wihlen Sie ,,Spezial“ > ,,Referenzseite
hinzufiigen®.

2)  Geben Sie einen Namen fiir die Referenzseite ein und klicken Sie auf ,,Einfiigen®.
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Wechseln zu Arbeitsseiten

1)  Wibhlen Sie ,,Darstellung® > ,,Arbeitsseiten®. Es wird wieder die Arbeitsseite eingeblendet, die
zuletzt angezeigt wurde.

Umbenennen oder Loschen von Referenzseiten

Sie kénnen eine Referenzseite umbenennen. Wenn Sie z. B. die Referenzseiten aus einer Vorlage in
ein vorhandenes Dokument importieren, konnen Sie durch Umbenennen verhindern, dass eine
vorhandene Referenzseite gleichen Namens itiberschrieben wird.

Wenn Sie eine Referenzseite [oschen, die eine in einem Absatzformat verwendete Grafik enthalt,
wird die Grafik in Absdtzen mit diesem Format nicht mehr angezeigt. In diesem Fall ist im
Popupmenii ,Rahmen iiber” bzw. ,Rahmen unter® auf der Registerkarte ,,Extra“ der
[EAbsatzgestaltung ,,Beibehalten eingestellt.

1)  Rufen Sie die Referenzseite auf und fiithren Sie einen der folgenden Schritte aus:

. Um die Seite umzubenennen, klicken Sie in der Statuszeile auf den Seitennamen und
geben Sie den neuen Namen ein. Klicken Sie auf ,,Zuweisen®.

. Um die Seite zu 16schen, wihlen Sie ,,Spezial® > ,,Seite 16schen®.

Referenzrahmen auf Referenzseiten verwenden

Um eine Grafik als Teil eines Absatzformates zu verwenden, platzieren Sie die Grafik auf einer
Referenzseite in einem Referenzrahmen.

Grafiken in Referenzrahmen

i ‘E §

Nach der Auswahl eines Referenzrahmens auf einer Referenzseite wird sein Name in der Statuszeile
nach dem Wort ,,Frame® eingeblendet.

123



Seitenlayout und Vorlagen

Erstellen von Referenzrahmen auf einer Referenzseite

1)

2)

3)

4)

5)

Klicken Sie auf das Grafikrahmen-Werkzeug [#8] im Werkzeugpod und zeichnen Sie den
Rahmen. Durch Ziehen bei gedriickter Umschalttaste konnen Sie einen quadratischen
Rahmen zeichnen.

Geben Sie in das Feld ,Name® einen Namen ein und klicken Sie auf ,,Zuweisen®. Verwenden
Sie einen kurzen, aussagekréftigen Namen, den Sie spater in den Popupmeniis ,,Rahmen iiber®
und ,,Rahmen unter* auf der Registerkarte ,,Extra“ [E der Absatzgestaltung wiedererkennen.

Platzieren Sie eine Grafik im Rahmen. Sie konnen die Grafik zeichnen, eine Grafikdatei
importieren oder gezeichnete und importierte Gratiken kombinieren.

Passen Sie gegebenenfalls die Rahmengrof3e und -form an. Wenn Sie einen Referenzrahmen
iiber oder unter einem Absatz auf einer Arbeitsseite verwenden, wird nicht nur die Grafik,
sondern der gesamte Rahmen auf der Arbeitsseite angezeigt. Die Hohe des Rahmens
beeinflusst den Abstand des Textes tiber und unter dem Rahmen.

Geben Sie mithilfe des Textzeilen-Werkzeugs tiber dem Rahmen den Rahmennamen ein. Der
eingegebene Name dient der raschen Identifizierung des Rahmens, wenn Sie die Referenzseite
anzeigen. Die Eingabe des Namens fiihrt nicht zu einer Umbenennung des Referenzrahmens.

Umbenennen von Referenzrahmen

1)

2)

Waihlen Sie den Referenzrahmen aus und klicken Sie in der Statuszeile auf den Namen des
Rahmens.

Geben Sie den neuen Namen ein und klicken Sie auf ,,Zuweisen®. Sie sollten den neuen Namen
auch in die Textzeile iiber dem Referenzrahmen eingeben. Wenn Sie einen Referenzrahmen
umbenennen, der in einem Absatzformat verwendet wird, miissen Sie das Format
aktualisieren, damit der neue Name verwendet wird.

Andern anderer Eigenschaften eines Referenzrahmens

1)

Wihlen Sie den Rahmen aus, und verwenden Sie entweder ,,Grafik“ > ,,Objekteigenschaften®
oder die Optionen des Werkzeugpods.

Einrichten von Mustergrafiken auf Referenzseiten

Sie konnen Mustergrafiken (z. B. spezielle Randsymbole) in verankerten Rahmen auf einer
Referenzseite einrichten. Spéater konnen Sie die verankerten Rahmen auf die Arbeitsseiten kopieren.
Die Grafiken werden dann an der korrekten Position in ihren verankerten Rahmen angezeigt.
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Mustergrafiken konnen kopiert und in Arbeitsseiten eingefiigt werden.

O

_ 0 1Caution Symbol

Hmading

Flgurs

Sie konnen Grafiken auch direkt auf einer Referenzseite platzieren, sie anschliefSend kopieren und
an einer beliebigen Stelle auf Arbeitsseiten einfiigen.

1)  Legen Sie eine Referenzseite mit dem Spaltenlayout der Arbeitsseite an, in der die Grafik
angezeigt werden soll. Damit stellen Sie sicher, dass die Grafik beim Kopieren in die
Arbeitsseiten korrekt platziert wird. Um das Spaltenlayout zu definieren, kdnnen Sie den
Textrahmen von einer Arbeitsseite kopieren und auf der Referenzseite einfiigen.

Richten Sie den verankerten Rahmen auf der Referenzseite exakt so ein, wie er auf den
Arbeitsseiten dargestellt werden soll.

2)  Zeichnen Sie die Grafik im verankerten Rahmen. Sie konnen die Grafik auch in den Rahmen
einfligen oder importieren. Fligen Sie gegebenenfalls beschreibenden Text auf8erhalb des
verankerten Rahmens hinzu. Beispielsweise wird in der Abbildung die Grafik durch das
Symbol fiir Achtung beschrieben.

Seitenlayouts

Sie konnen Anderungen am grundlegenden Seitenlayout eines Dokuments direkt auf einer
Arbeitsseite vornehmen. Bei jeder dieser Anderungen aktualisiert FrameMaker automatisch die
linke und die rechte Vorgabeseite und das Layout aller Arbeitsseiten, die diese Vorgabeseiten
verwenden. Wenn in diesen Arbeitsseiten irreguldre Layouts enthalten sind, werden Sie
aufgefordert, die Aktualisierung zu bestétigen.

Falls IThr Dokument eine weitere Vorgabeseite verwendet (z. B. fiir die erste Seite), miissen
Anderungen am Layout auf dieser Vorgabeseite vorgenommen werden.

Andern des Seitenformats

1)  Bringen Sie das entsprechende Dokument- oder Buchfenster als aktives Fenster in den
Vordergrund. Wenn ein Buchfenster aktiv ist, wihlen Sie die gewiinschten Dokumente aus.

2)  Waihlen Sie ,,Format® > ,,Seitenlayout® > ,,Format®.
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3)  Fihren Sie eine der folgenden Aktionen aus:

. Weihlen Sie ein Standardformat im Popupmenii ,,Format®. In den Feldern ,,Breite und
»Hohe“ werden die korrekten Mafle angezeigt.

. Geben Sie die Mafle in die Felder ,,Breite” und ,,Hohe® ein. Im Popupmenii wird Spezial
angezeigt. Das angegebene benutzerdefinierte Seitenformat kann je nach den
Randeinstellungen klein, aber auch sehr grof$ sein (ca. 548 x 548 cm).

4)  Klicken Sie auf ,,Zuweisen®.

HINWEIS: Wenn das Dokument benutzerdefinierte Vorgabeseiten enthilt, verhindert FrameMaker
den Wechsel zu einem Seitenformat, das die Textrahmen dieser Vorgabeseiten nicht aufnehmen kann.

Andern des Seitenumbruchs

Sie konnen ein einseitiges Dokument in ein doppelseitiges Dokument dndern (und umgekehrt).
Beim Definieren eines doppelseitigen Dokuments legen Sie fest, ob die erste Seite eine linke oder
eine rechte Seite ist.

1)  Bringen Sie das entsprechende Dokument- oder Buchfenster als aktives Fenster in den
Vordergrund. Wenn ein Buchfenster aktiv ist, wihlen Sie die gewiinschten Dokumente aus.

2)  Waibhlen Sie ,Format® > ,Seitenlayout® > ,,Seitenumbruch®.

3) Klicken Sie auf eine der Optionen unter ,,Seitenumbruch®. Bei einem doppelseitigen
Dokument geben Sie an, ob die erste Seite eine linke oder eine rechte Seite sein soll. Wenn Sie
den Seitenumbruch fiir ein Buch festlegen, wéhlen Sie ,,Aus Datei einlesen®, wenn die aktuelle
Position der Seite in der Datei verwendet werden soll. Um eine Leerseite zu unterdriicken,
wihlen Sie ,Néchste verfiigbare Seite®.

Je nach gewihlter Option wird der vorherigen Datei im Buch unter Umstanden eine Leerseite
hinzugefiigt, damit das Dokument auf der angegebenen Seite beginnt.

4)  Klicken Sie auf ,Zuweisen“. Wenn das Dokument spezielle Vorgabeseiten oder irregulare
Layouts enthdlt, werden Sie gefragt, wie Sie fortfahren mochten.

Hinzufiigen oder Loschen leerer Seiten

Sie konnen festlegen, ob ein Dokument eine gerade oder ungerade Seitenanzahl aufweisen soll. Falls
erforderlich, fiigt FrameMaker am Ende des Dokuments eine Leerseite hinzu, um einen korrekten
Seitenumbruch vorzunehmen.

Andererseits konnen durch die Bearbeitung eines Dokuments unerwiinschte Leerseiten am
Dokumentende entstehen. Sie konnen FrameMaker anweisen, diese Leerseiten bei jedem Speichern
oder Drucken des Dokuments zu 16schen.
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FrameMaker 10scht eine leere Seite nur, wenn sie die linke oder rechte Vorgabeseite verwendet und
keinen Textflussbeginn und keine irregularen Layouts enthdlt. Eine Seite, die einen leeren Absatz
enthdlt, ansonsten aber leer ist, wird von FrameMaker nicht geloscht.

Wenn Sie den Seitenumbruch eines Dokuments, das Teil eines Buchs ist, im Dokumentfenster
andern, werden die Einstellungen moglicherweise tiberschrieben, wenn Sie das Buch aktualisieren.
Sie konnen den korrekten Seitenumbruch im Buch sicherstellen, indem Sie die Einstellungen eines
Dokuments im Buchfenster andern.

1)  Bringen Sie das entsprechende Dokument- oder Buchfenster als aktives Fenster in den
Vordergrund. Wenn ein Buchfenster aktiv ist, wihlen Sie die gewiinschten Dokumente aus.

2)  Wahlen Sie ,,Format® > ,,Seitenlayout® > ,,Seitenumbruch®.

3)  Waiéhlen Sie im Popupmenti ,,Vor Speichern & Drucken® eine Option und klicken Sie auf
»Zuweisen®.

Wenn die Leerseiten nicht wie erwartet hinzugefiigt oder geloscht werden, sollten Sie sich
vergewissern, dass alle Seiten des Dokuments automatisch verkettet sind.

VERKNPFTE LINKS:
Irreguldre Layouts

Seitenrander und der Spaltenanzahl andern

Der Rand ist der Abstand zwischen dem Blattrand und dem Textrahmen. Bei einem einseitigen
Dokument legen Sie den oberen, unteren, linken und rechten Rand des Textrahmens fest. Bei einem
doppelseitigen Dokument legen Sie den oberen, unteren, inneren und dufleren Rand fest, um ein
symmetrisches Erscheinungsbild zu erzielen.

Um einen asymmetrischen linken und rechten Rand festzulegen, andern Sie die Textrahmen direkt
auf den Vorgabeseiten. Sie konnen z. B. die Textrahmen sowohl auf der linken als auch auf der
rechten Seite so anordnen, dass sie jeweils rechts auf der Seite angezeigt werden und links ein breiter
Rand bleibt.

Ein Textrahmen kann zwei oder mehr Spalten gleicher Breite enthalten, die durch einen
einheitlichen Abstand voneinander getrennt sind. Wenn Sie ein mehrspaltiges Layout erstellen
mochten, in dem die Spaltenbreiten und -abstédnde unterschiedlich sind, verwenden Sie fiir jede
Textspalte einen Textrahmen und ordnen Sie die Textrahmen nacheinander an. Sie konnen alle
Textrahmen zeichnen oder einen Textrahmen nach Thren Vorstellungen einrichten und ihn dann
duplizieren.

1)  Platzieren Sie die Einfligemarke im Haupttextfluss, oder klicken Sie in den Seitenrand. Wenn
ein Buchfenster aktiv ist, wihlen Sie die gewiinschten Dokumente aus.

2)  Waihlen Sie ,,Format® > ,Seitenlayout® > ,,Spaltenlayout.

Bei einem asymmetrischen Layout (wenn z. B. die Anzahl der Spalten oder der dufiere und
innere Rand auf der linken und der rechten Vorgabeseite nicht identisch sind) werden Sie
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gefragt, ob Sie den Vorgang fortsetzen mochten. Wenn Sie das asymmetrische Layout
beibehalten mochten, miissen Sie die Anderungen direkt auf den Vorgabeseiten vornehmen.

3)  Um die Rander zu dndern, geben Sie unter ,Rédnder” die gewiinschten Werte ein. Die Breite
der einzelnen Spalten ergibt sich aus den Randern und dem Abstand zwischen den Spalten.

4)  Wenn Sie die Anzahl der Spalten oder den Abstand zwischen den Spalten d@ndern mochten,
geben Sie unter ,,Spalten® die neuen Werte ein.

Alle Spalten haben dieselbe Breite und einen einheitlichen Abstand.

5)  Klicken Sie auf ,,Gesamten Textfluss aktualisieren®. Wenn die neue Spaltenbreite so klein ist,
dass bestimmte verankerte Rahmen oder Tabellen darin keinen Platz mehr finden, werden Sie
gefragt, ob Sie fortfahren mochten. Wenn Sie auf ,,OK" klicken, konnen Sie die Grofle der
Tabellen und Rahmen manuell dndern.

VERKNPFTE LINKS:
Seitenlayout fiir bestimmte Seiten dndern
Vorgabetextrahmen einer Vorgabeseite hinzufiigen

Textrahmen auf Arbeitsseiten hinzufiigen

Kopfzeilen, FuBBzeilen und sonstiger Hintergrundtext

Sie erstellen Kopf- und Fuf3zeilen, indem Sie eine Vorgabeseite anzeigen und den gewiinschten Text
in Hintergrundtextrahmen eingeben. Der Inhalt der Hintergrundtextrahmen wird auf den
Arbeitsseiten angezeigt, Sie konnen ihn aber nur auf den Vorgabeseiten dndern. Text- und Fufizeilen
konnen die Seitennummer, das Datum, die Nummer und den Titel des Kapitels, die Nummer und
den Titel des Abschnitts, den Autor, die Revisionsnummer und die Entwurfsversion (z. B. vorlaufig
oder endgiiltig) enthalten.

Textrahmen fiir Kopf- und Fufzeilen auf Vorgabeseite

& T

o)

Der Text von Kopf- und Fufszeilen kann wie jeder andere Absatztext bearbeitet werden. Sie kdnnen
z. B. Absatz- und Zeichenformate anwenden, Tabulatorstopps einfligen oder entfernen und

Grafikelemente wie z. B. eine Linie {iber oder unter dem Text hinzufiigen. Auflerdem ist es mdglich,
Systemvariablen einzufiigen, um z. B. die Seitennummer oder das aktuelle Datum anzuzeigen. Auch
Grofle und Position der Textrahmen fiir Kopf- und Fuf8zeilen kdnnen gedndert werden. Wenn Sie
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diese Textrahmen auf einer Vorgabeseite déndern, aktualisiert FrameMaker automatisch alle
Arbeitsseiten, die diese Vorgabeseite verwenden.

Sie konnen auch anderen Hintergrundtext in eine Vorgabeseite aufnehmen. Beispielsweise ist der
Kopf der Fax-Vorlage von FrameMaker in einem Hintergrundtextrahmen auf der Vorgabeseite
enthalten.

Hintergrundtextrahmen

U.5.G.5. A

A. Kopf der Fax-Vorlage in Hintergrundtextrahmen B. Vorlagentextrahmen

VERKNPFTE LINKS:
Kopf- und Fuf$zeilentext eingeben

Hintergrundtextrahmen erstellen und andern

Wenn Sie ein neues, leeres Dokument erstellen, legt FrameMaker Hintergrundtextrahmen fiir Kopf-
und Fuflzeilen auf der linken und der rechten Vorgabeseite an. Um Ihnen das Hinzufligen von
zentrierten und rechtsbiindig ausgerichteten Informationen zu erleichtern, fiigt FrameMaker
automatisch zentrierte und rechtsbiindige Tabulatorstopps in der Mitte bzw. am rechten Rand des
Rahmens ein. Sie konnen Hintergrundtextrahmen fiir zusétzliche Informationen in der Kopf- und
Fufzeile oder fiir sonstigen Hintergrundtext zeichnen.

HINWEIS: Mithilfe des Textzeilen-Werkzeugs ist es moglich, einzelne Hintergrundzeilen zu erstellen.
Sie konnen in diesen Text jedoch weder Variablen einfiigen, noch konnen Sie auf den Text
Absatzformate anwenden.

Hinzufiigen eines Hintergrundtextrahmens zu einer Vorgabeseite
1)  Zeichnen Sie den Textrahmen mithilfe des Textrahmen-Werkzeugs.

2)  Klicken Sie im Dialogfeld ,,Neuen Textrahmen einfiigen® zunéchst auf ,,Hintergrundtext® und
anschlieflend auf ,,Einfiigen“. Der neue Textrahmen hat (wie auch alle anderen Textrahmen
fir Hintergrundtext auf einer Vorgabeseite) kein Tag.

3)  Doppelklicken Sie in den Textrahmen, um die Einfiigemarke zu platzieren. Fligen Sie dann die
Kopfzeile, die Fufzeile oder den Hintergrundtext ein.
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Groflendnderung oder Verschieben eines Hintergrundtextrahmens

1)  Wihlen Sie den Textrahmen aus, indem Sie bei gedriickter Strg-Taste auf den Textrahmen
klicken.

2)  Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
. Um die Grof3e des Textrahmens zu dndern, ziehen Sie einen Auswahlpunkt.

. Um den Textrahmen zu verschieben, ziehen Sie seinen Rahmen (keinen Auswahlpunkt).

Kopf- und FuBzeilentext eingeben

Sie konnen einfache Kopf- und Fufizeilen erstellen, indem Sie Text in die Kopf- und
Fufizeilentextrahmen auf den Vorgabeseiten eingeben. Sie konnen auflerdem Elemente wie die
aktuelle Kapitel- und Seitennummer, die Gesamtzahl der Seiten oder das aktuelle Datum
aufnehmen. FrameMaker zeigt in der Kopf- bzw. Fufizeile auf der Vorgabeseite eine Systemvariable
an, fiir die auf den entsprechenden Arbeitsseiten der korrekte Wert eingesetzt wird.

Sie konnen laufende Kopf- und Fufizeilen mit seitenbezogenen Informationen definieren. In der
folgenden Abbildung enthilt die laufende Kopfzeile die aktuelle Abschnittsiiberschrift, wahrend in
der Fufzeile die Seitennummer und der Text angezeigt werden, die direkt in den
Hintergrundtextrahmen eingegeben wurden.

Laufende Kopf- und Fuf3zeilen

Ersg] @q—i_n:t)

Sie erstellen laufende Kopf- und Fuf3zeilen, indem Sie auf den Vorgabeseiten entsprechende
Systemvariablen in Hintergrundtextrahmen eingeben.

Eingeben von Text, Seitennummern, Datumsangaben und sonstigen Informationen

1)  Klicken Sie auf einer Vorgabeseite auf die Kopf- oder Fufizeile, in die Sie die Information
einfiigen mochten.

2)  Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
«  Fiigen Sie statischen Text ein, indem Sie ihn einfach eingeben.

«  Um Systemvariablen einzufiigen, rufen Sie den Variablen-Pod auf und doppelklicken Sie
in der Auswabhlliste ,,Variablen“ auf den Variablennamen. Sie kdnnen eine beliebige
Systemvariable einfiigen, z. B.:
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Nummerierung fiir Buchkomponenten

Bandnummer, Kapitelnummer, Abschnittnummer oder Unterabschnittnummer

Seitenzahlen

Aktuelle Seitennr. oder Seitenanzahl

Datumsinformationen

Aktuelles Datum (Lang), Aktuelles Datum (Kurz), Anderungsdatum (Lang),
Anderungsdatum (Kurz), Erstellungsdatum (Lang) oder Erstellungsdatum (Kurz)

Sonstige Variablen

Kapitelname, Dateiname (Lang), Dateiname (Kurz), Tabellenfortsetzung oder
Tabellenabschnitt

. Um Benutzervariablen einzufiigen, rufen Sie den Variablen-Pod auf und doppelklicken
Sie in der Auswabhlliste ,,Variablen® auf den Variablennamen (falls bereits definiert).

TIPP: Um Informationen in Kopf- und Fuf$zeilen zentriert auszurichten, driicken Sie Tab, um die
Eingabemarke an den mittleren Tabulatorstopp zu bewegen. Um Informationen rechts
auszurichten, driicken Sie Tab erneut, um die Einfiigemarke an den rechten Tabulatorstopp zu
bewegen.

VERKNPFTE LINKS:
Variablen

Seitenlayout fiir bestimmte Seiten @andern

Durch Hinzufiigen oder Andern von Textrahmen direkt auf den Arbeitsseiten konnen Sie ein
asymmetrisches Layout erzeugen. Beispielsweise konnten Sie auf der linken und rechten Seite eines
Dokuments einen linken Rand benétigen, der breiter als der rechte ist. Denkbar wiren auch
Dokumente, die auf der linken Seite ein einspaltiges und auf der rechten Seite ein zweispaltiges
Layout haben. Sie konnten sogar ein Layout definieren, das Spalten mit verschiedener Breite oder
unterschiedlichem Abstand aufweist. Ein solches Layout konnen Sie erzeugen, indem Sie fiir jede
Spalte einen anderen Textrahmen verwenden.

Irreguldre Layouts

Wenn Sie Anderungen an einer Vorgabeseite vornehmen, aktualisiert FrameMaker automatisch alle
Arbeitsseiten, die diese Vorgabeseite verwenden. Wenn Sie Anderungen auf einer Arbeitsseite
vornehmen (z. B. durch die Anderung der Spaltenanzahl, des Spaltenabstands oder der Rander),
setzen Sie das Layout der Vorgabeseite aufler Kraft und erzeugen ein so genanntes irreguldres
Layout. Nach einer derartigen Anderung kénnen Sie wie folgt vorgehen:

o  Aktualisieren Sie die Vorgabeseiten und alle entsprechenden Arbeitsseiten mit den
Anderungen.
. Erstellen Sie eine Vorgabeseite, die auf dem gednderten Layout der Arbeitsseite basiert.
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. Fithren Sie keinen dieser Schritte aus. Das irregulare Layout wird dadurch zum einmaligen
Seitenlayout.

VERKNPFTE LINKS:
Layouts von Arbeits- und Vorgabeseiten aktualisieren
Spezielle Vorgabeseiten erstellen

Spezielles Seitenlayout fiir den einmaligen Gebrauch erstellen

Rander und Spaltenlayout auf bestimmten Seiten andern

Mit den folgenden Arbeitsschritten erzeugen Sie entweder ein einspaltiges Layout oder ein
mehrspaltiges Layout mit gleicher Spaltenbreite.

Wenn Sie ein mehrspaltiges Layout mit unterschiedlichen Spaltenbreiten oder Spaltenabstinden
bendtigen, miissen Sie fiir jede Spalte einen eigenen Textrahmen erstellen und die einzelnen
Rahmen an der gewiinschten Stelle platzieren.

1)  Waihlen Sie den Textrahmen aus, dessen Riander Sie andern mdchten, indem Sie bei gedriickter
Strg-Taste auf den Rahmen klicken.

2)  Wihlen Sie ,,Format® > ,,Spezielles Layout® > ,,Spezieller Textrahmen®.
3)  Fihren Sie eine der folgenden Aktionen durch:

. Um die Rander zu dndern, geben Sie die neue Grofie und Position unter ,,Grofle (nicht
gedreht)“ und ,,Abstand von® an. Mit ,,Oben® und ,,Links® legen Sie den oberen bzw.
linken Rand fest. Der untere und der rechte Rand ergeben sich aus der Breite und der
Hohe des Textrahmens.

. Andern Sie die Spaltenanzahl oder den Abstand zwischen den Spalten, indem Sie die
betreffenden Werte unter ,,Spalten® eingeben.

4)  Klicken Sie auf ,,Zuweisen®.

TIPP: Sie konnen die Rinder auch dndern, indem Sie einen Textrahmen auswdhlen und einen
Auswahlpunkt verschieben. Wenn Sie die Grofse eines mehrspaltigen Textrahmens dndern, passen sich
die Spaltenbreiten an den Textrahmen an, der Spaltenabstand bleibt jedoch unverdndert.

VERKNPFTE LINKS:
Vorgabetextrahmen einer Vorgabeseite hinzufiigen

Textrahmen auf Arbeitsseiten hinzufiigen

Vorgabetextrahmen einer Vorgabeseite hinzufiigen

Wenn Sie auf einer Vorgabeseite Textspalten mit unterschiedlicher Breite bendtigen oder das Layout
tiir ein Infoblatt oder ein Dokument einrichten, in dem die Artikel nicht fortlaufend von der ersten
bis zur letzten Seite fliefen sollen, miissen Sie fiir jede Spalte einen eigenen Textrahmen definieren.
Beispielsweise wiirden Sie fiir eine Seite mit zwei Spalten unterschiedlicher Breite einen zweiten
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Vorgabetextrahmen hinzufiigen. Sie konnen einen Vorgabetextrahmen hinzufiigen, indem Sie ihn
neu zeichnen oder einen vorhandenen Rahmen kopieren.

1)  Verwenden Sie zum Zeichnen des Textrahmens das Textrahmen-Werkzeug aus der
Grafiksymbolleiste. Wenn Sie mehrere Rahmen benétigen, zeichnen Sie diese in der
Reihenfolge, in der sie miteinander verkettet werden sollen.

2)  Klicken Sie im Dialogfeld ,,Neuen Textrahmen einfiigen® auf ,,Vorlage fiir Textrahmen auf
Arbeitsseite“ und wihlen Sie ein Tag im Popupmenii ,, Textfluss-Tag"“. Wahlen Sie das aktuelle
Textfluss-Tag aus, es sei denn, Sie definieren einen Textrahmen fiir einen anderen Textfluss in
einem Dokument mit mehreren Textfliissen.

3)  Geben Sie unter ,,Spalten” die Anzahl der Spalten im Textrahmen an und legen Sie (bei
mehreren Spalten) den Abstand zwischen benachbarten Spalten fest. Wenn Sie ein Layout mit
unterschiedlich breiten Spalten definieren, miissen Sie die Spaltenanzahl auf 1 einstellen, da
tiir jede Spalte ein eigener Textrahmen verwendet wird.

4)  Klicken Sie auf ,,Hinzufiigen®.
5)  Verschieben Sie den Textrahmen nach Bedarf.

TIPP: Um einen vorhandenen Textrahmen zu kopieren, wihlen Sie ihn aus. Wihlen Sie anschliefSend
»Bearbeiten“ > ,,Kopieren“ und dann ,,Bearbeiten® > , Einfiigen“. FrameMaker kopiert den
Textrahmen mit seinem Inhalt und seinen Eigenschaften (einschliefSlich des Textfluss-Tags).

Textrahmen auf Arbeitsseiten hinzufiigen

Wenn Sie einen Textrahmen auf einer Arbeitsseite zeichnen, werden Sie aufgefordert, die Anzahl
der Spalten und den Abstand zwischen den Spalten anzugeben. FrameMaker weist jedoch keinen
Textfluss zu und verkettet den Textrahmen nicht mit den Textrahmen, die bereits auf der Seite
vorhanden sind. Damit der neue Textrahmen in den Textfluss des Dokuments integriert wird, muss
er mit dem Textfluss verkettet werden. Ist der neue Textrahmen der erste Rahmen im Textfluss,
wihlen Sie ,,Automatische Verkettung®, damit neue Seiten bei Bedarf automatisch hinzugefiigt
werden.

VERKNPFTE LINKS:
Textrahmen verketten

Layouts von Arbeits- und Vorgabeseiten aktualisieren

Sie konnen die Vorgabetextrahmen mehrerer Vorgabeseiten dndern und dann alle Arbeitsseiten
gleichzeitig aktualisieren. Wenn dagegen Anderungen am Spaltenlayout einer Arbeitsseite
vorgenommen wurden, miissen Sie zundchst die entsprechende Vorgabeseite aktualisieren.

FrameMaker priift vor der Aktualisierung, ob Arbeitsseiten Spaltenlayouts enthalten, die ihre
Vorgabeseiten aufSer Kraft setzen. Fiir Seiten mit irregularen Layouts konnen Sie festlegen, ob diese
beibehalten werden sollen.
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Aktualisieren der Arbeitsseiten mit Anderungen auf Vorgabeseiten
1)  Zeigen Sie nach der Anderung des Layouts einer Vorgabeseite wieder die Arbeitsseiten an.

2)  Wenn FrameMaker ein Meldungsfenster einblendet, legen Sie fest, ob irreguldre Layouts
beibehalten oder entfernt werden sollen. Klicken Sie anschliefSend auf ,,Fortfahren®. Wenn Sie
die irreguldren Layouts beibehalten, aktualisiert FrameMaker die betreffenden Arbeitsseiten
mit dem Hintergrundtext und den Hintergrundgrafiken der Vorgabeseite.

Aktualisieren einer Vorgabeseite mit Anderungen auf Arbeitsseiten

1)  Wihlen Sie ,,Format® > , Seitenlayout® > ,Spaltenlayout aktualisieren®. Sie werden
aufgefordert, die Aktualisierung der Vorgabeseite und der Arbeitsseiten zu bestétigen.

2)  Klicken Sie auf ,,Aktualisieren®.

3)  Wenn FrameMaker ein entsprechendes Meldungsfenster anzeigt, geben Sie an, ob irreguldre
Layouts auf den zu aktualisierenden Seiten beibehalten oder entfernt werden sollen. Klicken
Sie anschlieflend auf ,,Fortfahren®.

VERKNPFTE LINKS:
Irreguldre Layouts

Spezielles Seitenlayout fiir den einmaligen Gebrauch erstellen

Manchmal muss nur das Layout einer einzigen Arbeitsseite im Dokument gedndert werden. Es
konnte z. B. erforderlich sein, einen Rahmen zu verldngern, um Platz fiir eine zusdtzliche Textzeile
zu schaffen, oder einen Textrahmen zu verkleinern, damit eine Grafik direkt auf einer Arbeitsseite
platziert werden kann. Wenn Sie das Spaltenlayout einer Arbeitsseite andern, ohne die
entsprechende Vorgabeseite zu aktualisieren, erzeugen Sie ein sogenanntes irreguldres Layout.

VERKNPFTE LINKS:
Rénder und Spaltenlayout auf bestimmten Seiten dndern

Textrahmen auf Arbeitsseiten hinzufiigen

Ausrichten von Text liber mehrere Spalten

Ausgleichen von Text liber mehrere Spalten

In einem Layout mit einem mehrspaltigen Textrahmen kénnen Sie den Text in Spalten verteilen, die
nicht vollstindig mit Text gefiillt sind. Dies ist z. B. bei Spalten auf teilweise leeren Seiten sinnvoll,
die erzwungenen Seitenumbriichen vorausgehen, oder bei Spalten auf der letzten Seite eines
Dokuments. Der Ausgleich von Text kann entweder fiir den gesamten Textfluss oder nur fiir
einzelne Textrahmen erfolgen.
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Mit und ohne Option ,,Ausgleichen®
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Verteilen von Text in Spalten in einem Textfluss

1)  Wenn ein Dokumentfenster aktiviert ist, platzieren Sie die Einfiigemarke im Haupttextfluss,
oder klicken Sie in den Seitenrand. Wenn ein Buchfenster aktiv ist, wahlen Sie die
gewiinschten Dokumente aus.

2)  Wibhlen Sie ,Format® > ,,Seitenlayout® > ,,Spaltenlayout®.
3)  Waihlen Sie ,,Spalten ausgleichen® und klicken Sie auf ,,Gesamten Textfluss aktualisieren®.
Textausgleich fiir die Spalten eines einzelnen Textrahmens

1)  Klicken Sie in den Textrahmen und wéhlen Sie ,,Format® > ,,Spezielles Layout® > ,,Spezieller
Textrahmen®.

Wihlen Sie ,,Spalten ausgleichen und klicken Sie auf ,,Zuweisen®.

Hohenausgleich von Text bis zum Ende von Textrahmen

Beim Hohenausgleich von Text vergrofert FrameMaker als Erstes den Abstand zwischen den
Absitzen bis zu einem von Thnen angegebenen Grenzwert. Falls dies nicht ausreicht, wird der
Abstand zwischen den Zeilen bis zu einem weiteren angegebenen Grenzwert vergroflert. Wenn der
Text in einem Textrahmen um Grafiken flief3t, fithrt FrameMaker keinen Héhenausgleich durch.

Vor und nach dem Hohenausgleich

~

PLATE BOUNDARIES 123 FLATE BOUNDARIES 1 €1
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In einem mehrspaltigen Textrahmen mit verbundenen Elementen (Absdtzen, Tabellen oder
verankerten Rahmen) vergroflert FrameMaker den vertikalen Abstand, um die Grundlinien des
Textes in nebeneinanderliegenden Spalten iiber jedem verbundenen Element auszurichten.
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Vor und nach dem Hohenausgleich mit Verbinden
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Der Hohenausgleich von Text kann dazu fithren, dass die Seiten langsamer angezeigt werden. Oft ist
es deshalb sinnvoll, den Hohenausgleich erst durchzufithren, wenn die Bearbeitung des Dokuments
abgeschlossen ist.

1)  Wenn ein Dokumentfenster aktiviert ist, platzieren Sie die Einfiigemarke im Haupttextfluss.
Wenn ein Buchfenster aktiv ist, wahlen Sie die gewiinschten Dokumente aus.

2)  Waihlen Sie ,,Format® > ,Seitenlayout® > ,,Zeilenlayout®.

3)  Waihlen Sie ,,Ho6henausgleich® und geben Sie den maximalen Abstand an, den FrameMaker
zwischen Zeilen (,,Maximaler Ausgleich zwischen Zeilen®) und zwischen Absitzen
(,Maximaler Ausgleich zwischen Absitzen®) einfiigen kann.

FrameMaker hilt die von Thnen festgelegten Grenzwerte fiir den Hohenausgleich ein. Sollte
dies bei einer Spalte nicht moglich sein, wird fiir diese Spalte kein Hohenausgleich
durchgefiihrt.

4)  Klicken Sie auf ,, Textfluss aktualisieren.

HINWEIS: Beim Hohenausgleich wird Platz geschaffen fiir die grofStmogliche Unterlinge im grofSten
Schriftgrad, der in der Zeile verwendet wird. Dies gilt auch dann, wenn kein Zeichen mit der
maximalen Unterlinge im Text enthalten ist. Falls die letzte Zeile einer Spalte zu hoch erscheint,
iiberpriifen Sie, ob die Spalte ein nicht druckendes Zeichen (z. B. ein Ankersymbol) in einer Schrift
enthilt, die grofSer als der umgebende Text ist.

Synchronisieren von Grundlinien

Wenn Sie Absitze in einem Textfluss synchronisieren (ausrichten), erstellt FrameMaker ein
unsichtbares Raster in jedem Textrahmen und richtet die Grundlinie der ersten Zeile jedes
angegebenen Absatzes am Raster aus. FrameMaker richtet aufSerdem die erste Zeile aus, die auf
einen verankerten Rahmen folgt, und versucht, die erste Zeile jeder Spalte auszurichten.

HINWEIS: Wenn fiir einen Textfluss sowohl der Hohenausgleich als auch die Synchronisierung aktiviert
ist, hat der Hohenausgleich Vorrang. Die ersten Zeilen der Spalten werden jedoch miteinander
synchronisiert.
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Vor und nach der Synchronisierung

Da Uberschriften in groflen Schriftarten oft am Spaltenanfang erscheinen, kénnen Sie einen
Grenzwert fiir die Synchronisierung der ersten Zeile angeben. Von diesem Grenzwert hingt es ab,
ob die Grundlinie einer Uberschrift am Anfang der Spalte auch dann auf der ersten Rasterlinie
platziert wird, wenn der Standardschriftgrad der Uberschrift fiir das Raster zu grof8 ist. Damit die
Grundlinie einer Uberschrift auf der ersten Rasterlinie platziert werden kann, lisst FrameMaker die
Uberschrift iiber den Spaltenanfang hinausreichen (vgl. Abbildung). Schriftgrade, die den von Ihnen
festgelegten Grenzwert iiberschreiten, werden nicht synchronisiert.

Synchronisieren von Grundlinien {iber Spalten

1)  Uberpriifen Sie das Absatzformat der Absatz-Tags, die synchronisiert werden sollen, um
sicherzustellen, dass alle denselben Standardschriftgrad und Zeilenabstand aufweisen. Dabei
sollte die Option ,,Fester Zeilenabstand“ aktiviert sein.

2)  Kilicken Sie in den Textfluss, der synchronisiert werden soll (oder wéhlen Sie die gewiinschten
Dokumente im Buch aus) und wihlen Sie ,,Format® > ,Seitenlayout® > ,,Zeilenlayout®.

3)  Waihlen Sie ,,Grundlinien-Synchronisierung“ und deaktivieren Sie ,,Hohenausgleich®.

4)  Geben Sie unter ,,Grundlinien-Synchronisierung® den gewiinschten Zeilenabstand fiir das
Textrahmenraster in das Feld ,,Absdtze synchronisieren - Zeilenabstand® ein. Verwenden Sie
dabei den Zeilenabstand der Absitze, die synchronisiert werden sollen. Andernfalls
synchronisiert FrameMaker die Absdtze nicht mit dem Textrahmenraster.

5)  Geben Sie in das Feld ,,Synchronisierungsgrenze fiir 1. Zeile“ den grofiten Schriftgrad ein, der
am Spaltenanfang ausgerichtet werden soll. Nehmen Sie z. B. fiir Textabsdtze einen
Zeilenabstand von 12 Punkt, ein Spaltenraster von 12 Punkt und Uberschriften von 18 Punkt
an. Um Uberschriften am Spaltenanfang auszurichten, geben Sie 18 Punkt als
Synchronisierungsgrenze fiir die erste Zeile an.

6)  Klicken Sie auf ,, Textfluss aktualisieren®. Da es iiber der ersten Zeile einer Spalte keine
Unterlangen gibt, wird die erste Rasterlinie in einem Abstand von zwei Dritteln des
angegebenen Zeilenabstands vom Spaltenanfang positioniert.
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Synchronisieren von Grundlinien in benachbarten Textrahmen

Wenn die Oberkanten benachbarter Textrahmen an unterschiedlichen Positionen auf der Seite
beginnen, miissen Sie moglicherweise die Oberkanten anpassen, damit die Textrahmen gleichmaflig
an den Rastern ausgerichtet werden.

1) Andern Sie dazu die Grof3e der benachbarten Textrahmen so, dass der Abstand zwischen den
Oberkanten ganzzahlig durch das Raster geteilt werden kann. Wenn das Raster z. B. 12 Punkt
ist, konnen Sie einen Textrahmen 144 Punkt (12 mal 12 Punkt) von der Oberkante eines
benachbarten Textrahmens beginnen.

PLATEBOUNDARIES =~ €1D
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A. Rasterabstand B. Ein Vielfaches der Rastergrofie

TIPP: Mithilfe des Magnetrasters konnen Sie die Textrahmen korrekt ausrichten. Geben Sie ein
Magnetraster an, das dem Textrahmenraster entspricht. Andern Sie dann die Grofle der
Textrahmen, bis ihre Oberkanten an einer Rasterposition ausgerichtet sind.

Dokumente mit mehreren Textfliissen

Dokumente konnen mehrere, separate Textfliisse enthalten, von denen jeder eigene
Textrahmenverkettungen aufweist. Dies ist beispielsweise bei einem mehrsprachigen Dokument der
Fall, das nebeneinander verschiedene Ubersetzungen desselben Textes enthilt.

In einem Dokument mit mehreren Textfliissen kann FrameMaker angewiesen werden, keine neue
Seite hinzuzufiigen. Sie konnen dann selbst Seiten hinzufiigen und die Verkettungen festlegen. Da
die automatische Nummerierung in unterschiedlichen Textfliissen unabhéngig voneinander erfolgt,
konnen Sie nummerierte Listen, Uberschriften, Abbildungstitel usw. fiir jeden Textfluss separat
verwalten.
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Einrichten von Dokumenten mit mehreren Textfllissen

Textfliisse und Textfluss-Tags

Unter einem Textfluss versteht man eine Folge von Textrahmen, die miteinander verkettet sind und
dafiir sorgen, dass der Text durch ein Dokument flief3t. Die meisten Dokumente enthalten nur einen
Textfluss, der sich von der ersten bis zur letzten Seite erstreckt. In diesem Fall sorgt FrameMaker fiir
eine automatische Verkettung der Textrahmen. Es gibt aber auch Dokumente, die mehrere
Textfliisse enthalten. In diesen Dokumenten legen Sie den Textfluss fest, indem Sie die Textrahmen
selbst verketten. Dies gilt beispielsweise fiir Infobldtter, in denen ein Artikel auf einer Seite beginnt
und auf einer spéteren Seite fortgesetzt wird, wobei die Artikel auf den dazwischenliegenden Seiten
tibersprungen werden.

Das Textfluss-Tag des aktuellen Textrahmens wird im Namensbereich der Statuszeile angezeigt.

Tag-Bereich in der Statuszeile

Flow: & 1]: Body

Einrichten von parallelen Textfliissen

Das Layout eines Dokuments mit parallelen Textfliissen wird auf Vorgabeseiten gestaltet, auf denen
die Textrahmen angeordnet und miteinander verkettet werden. Da die Textrahmenverkettungen im
gesamten Dokument gleich sind, miissen in der Regel keine weiteren Anderungen auf Arbeitsseiten
vorgenommen werden.

1)  Richten Sie die Textfliisse auf einer der Vorgabeseiten ein. Verwenden Sie fiir jeden Textfluss
einen separaten Textrahmen und weisen Sie jedem Textrahmen ein anderes Textfluss-Tag zu.
Vergewissern Sie sich, dass fiir jeden Textfluss die automatische Verkettung aktiviert ist, damit
eine neue Arbeitsseite angelegt wird, wenn der Text das Ende eines Textflusses erreicht.

Linke und rechte Vorgabeseite fiir einen parallelen Textfluss

Fiunaing H/F | Funnbeg HF 1

(S (=

2)  Wiederholen Sie diese Schritte fiir alle weiteren Vorgabeseiten. Alle Vorgabeseiten sollten
dieselben Textfluss-Tags aufweisen. Andernfalls wechselt FrameMaker beim Hinzufiigen von
Arbeitsseiten nicht korrekt zwischen linker und rechter Vorgabeseite.
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WICHTIG: Damit die neue Arbeitsseite korrekt angelegt wird, wenn das Ende eines Textrahmens
erreicht ist, muss die entsprechende linke oder rechte Vorgabeseite alle Textfluss-Tags enthalten,
die sich auf der aktuellen Arbeitsseite befinden. Fehlt ein Textfluss-Tag, erstellt FrameMaker die
neue Seite stattdessen mit der Vorgabeseite der aktuellen Arbeitsseite.

3)  Aktualisieren Sie die Arbeitsseiten mit Anderungen der Vorgabeseiten, indem Sie die
Arbeitsseiten anzeigen.

VERKNPFTE LINKS:
Vorgabetextrahmen einer Vorgabeseite hinzufiigen

Tag eines Textflusses und die Einstellung ,Automatisch verbinden® dndern

Einrichten von Textfliissen fiir ein Infoblatt oder eine Zeitschrift ein:

Die Gestaltung des Spaltenlayouts eines Infoblattes oder einer Zeitschrift, fiir die mehrere,
nichtparallele Textfliisse bendtigt werden, erfolgt in der Regel auf Vorgabeseiten. Die Vorgabeseiten
dienen jedoch lediglich als grundlegendes Layoutraster. Das weitere Layout der Textrahmen erfolgt
auf den Arbeitsseiten. Sie konnen die Textrahmen auf den Arbeitsseiten vergrofiern/verkleinern,
16schen, verketten bzw. ihre Verkettung wieder autheben, bis Sie mit dem Layout zufrieden sind. Mit
dieser Methode konnen Sie auf flexible Weise festlegen, wie der Text durch das Dokument flief3t.

HINWEIS: Wenn Sie Infoblitter oder Zeitschriften erstellen, deren Artikel fortlaufend von der ersten bis
zur letzten Seite fliefSen, brauchen Sie die hier beschriebenen Techniken nicht einzusetzen. Verwenden
Sie stattdessen einen einzelnen Textfluss. Sie konnen spezielle Effekte erzielen, z. B. Text, der um
Grafiken fliefst, oder Absdtze, Tabellen und Rahmen, die sich tiber mehrere Spalten erstrecken. Die im
Lieferumfang von FrameMaker enthaltene Infoblatt-Vorlage bietet ein Beispiel fiir diese Technik.

1)  Legen Sie die Anzahl der Spalten fest und platzieren Sie fiir jede Spalte einen einspaltigen
Textrahmen auf jeder Vorgabeseite. Alle Textrahmen sollten demselben Textfluss angehdren.
Sie konnen diese Textrahmen als Layoutraster verwenden, in dem der Textfluss enthalten ist.

Erste Vorgabeseite
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Linke und rechte Vorgabeseite mit demselben Textfluss

g T a2

2)  Deaktivieren Sie ,,Automatische Verkettung®, damit FrameMaker nicht automatisch Seiten
hinzufigt.

3)  Aktualisieren Sie die Arbeitsseiten mit den Anderungen der Vorgabeseiten, indem Sie die
Arbeitsseiten anzeigen.

4)  Vergrofiern oder verkleinern, trennen und verketten Sie nun Textrahmen auf jeder
Arbeitsseite, um das gewiinschte Layout zu erzeugen. Aktualisieren Sie die Vorgabeseiten
nicht mit den Anderungen der Arbeitsseiten.

5)  Wenn Sie die Textgrundlinien im Infoblatt synchronisieren mochten, stellen Sie sicher, dass
die Textrahmen entsprechend platziert sind. Falls das Dokument mehrere Textfliisse enthilt,
miissen die Grundlinien fiir jeden Textfluss synchronisiert werden.

6)  Fiigen Sie bei Bedarf neue unverkettete Arbeitsseiten manuell hinzu.
7)  Verketten Sie die Textrahmen auf den einzelnen Seiten in der gewiinschten Weise.

VERKNPFTE LINKS:
Vorgabetextrahmen einer Vorgabeseite hinzufligen

Steuern des Textflusses

Die grundlegenden Eigenschaften eines Textflusses sind die Einstellung ,, Automatische Verkettung®
und das Textfluss-Tag. In einem Dokument mit einem einzelnen oder mehreren parallelen
Textfliissen ist ,,Automatische Verkettung“ normalerweise aktiviert. FrameMaker fiigt dann eine
neue Seite hinzu, sobald die Textrahmen des Textflusses voll sind. Die neue Seite iibernimmt das
Spaltenlayout der entsprechenden (linken oder rechten) Vorgabeseite und die Textrahmen auf der
neuen Seite werden automatisch mit den Textrahmen der Ursprungsseiten verkettet.

Bei der Bearbeitung eines Dokuments mit mehreren nicht parallelen Textfliissen wird die
Einstellung ,,Automatische Verkettung“ gewohnlich deaktiviert. Sie konnen dann jederzeit eine
neue unverkettete Arbeitsseite hinzufiigen und die Verkettung zwischen dieser und den
bestehenden Seiten steuern. Wenn ,,Automatische Verkettung“ deaktiviert ist und der Textfluss
mehr Text enthilt, als seine Textrahmen aufnehmen konnen, lduft der Text am Ende des letzten
Textrahmens iiber. Wenn die Anzeige von Begrenzungslinien aktiviert ist, wird der untere Rand
eines tiberlaufenden Textrahmens als durchgehende Linie dargestellt.
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Textrahmen mit Uberlauftext
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Beim Versuch, weiteren Text in einen Textrahmen mit Uberlauftext einzugeben, ertdnt ein
Warnsignal. Uberlauftext wird nicht geldscht, er ist lediglich ausgeblendet. Sobald Sie den
Textrahmen, der den Uberlauftext enthilt, mit einem anderen Textrahmen verketten, wird der Text
im néchsten Textrahmen wieder angezeigt.

Sie konnen jederzeit ein Textfluss-Tag zuweisen (wenn Sie z. B. parallele Textfliisse anlegen). (In
einem neuen, leeren Dokument besitzt der Haupttextfluss das Tag A.) Jedem Textfluss muss nur
einmal ein Tag zugewiesen werden. Danach ibernehmen alle Textrahmen, die mit dem Textfluss
verkettet werden, dieses Tag. Wenn Sie das Textfluss-Tag oder die Einstellung ,,Automatische
Verkettung* in einem Textrahmen des Textflusses dndern, gilt die Anderung fiir den gesamten
Textfluss.

Tag eines Textflusses und die Einstellung ,,Automatisch verbinden” @ndern

Normalerweise dndern Sie Textfluss-Tags und die Einstellung ,,Automatische Verkettung“ auf
Vorgabeseiten. Wenn zwei Textrahmen verkettet sind, miissen Sie die Verkettung autheben, damit
Sie einen der Textfluss-Tags &ndern konnen.

1) Klicken Sie in einen Textrahmen des Textflusses.
2)  Wahlen Sie ,,Format® > ,,Spezielles Layout” > ,,Spezieller Textrahmen®.

3)  Geben Sie in das Feld ,, Textfluss-Tag“ ein Tag fiir den Textfluss ein. Geben Sie dem Textfluss
einen kurzen Tagnamen, damit er nicht andere Informationen im Namensbereich der
Statuszeile verdeckt. Sie konnen kein Tag zuweisen, das auf der aktuellen Seite bereits
verwendet wird.

HINWEIS: Sie konnen auf einer Seite zwei Textrahmen mit demselben Textfluss-Tag erstellen,
indem Sie die Textrahmen miteinander verketten.

4)  Wenn FrameMaker automatisch eine neue Seite hinzufiigen soll, sobald die letzte Spalte auf
einer Seite gefiillt ist, aktivieren Sie die Einstellung ,,Automatische Verkettung®.

5)  Klicken Sie auf ,,Zuweisen®.

VERKNPFTE LINKS:
Textrahmen verketten

Textrahmen abtrennen
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Hinzufiligen von neuer, unverketteter Seite

In Dokumenten mit einem Haupttextfluss oder zwei parallelen Textfliissen fiigen Sie normalerweise
keine unverkettete Arbeitsseite hinzu, sondern lassen FrameMaker bei Bedarf automatisch
verkettete Seiten anlegen. In einem Dokument mit mehreren Textfliissen, in dem ,,Automatische
Verkettung® deaktiviert ist, oder in anderen speziellen Dokumenten kénnen Sie neue unverkettete
Arbeitsseiten hinzufiigen. Sobald der Text das Ende eines Textrahmens erreicht, fiigen Sie eine neue
Seite hinzu und verketten die Textrahmen.

1)  Waibhlen Sie auf einer Arbeitsseite ,,Spezial“ > ,,Unverkettete Seiten hinzufiigen®.
2)  Legen Sie die Position und die Anzahl der Seiten fest, die hinzugefiigt werden sollen.

3)  Waihlen Sie eine Vorgabeseite im Popupmenii ,,Vorgabeseite® und klicken Sie auf ,,Einfiigen®.

Loschen von unverketteten Seiten

Wenn Sie in einem Dokument mit mehreren Textfliissen unverkettete Seiten 1oschen, wird
gleichzeitig der Seiteninhalt geloscht.

1)  Klicken Sie in die Seite, die geloscht werden soll, und wiéhlen Sie ,,Spezial® > ,,Seiten 16schen®.

2)  Legen Sie die erste und die letzte unverkettete Seite des zu l6schenden Bereichs fest und klicken
Sie auf ,Loschen“. Wenn Sie nur eine einzelne Seite l6schen méchten, geben Sie ihre
Seitennummer in beide Felder ein.

Textrahmen verketten

Wenn zwei Textrahmen verkettet sind, flief3t der Text vom Ende des ersten Textrahmens zum
Beginn des zweiten. Sie kdnnen einen Textrahmen auf einer Vorgabeseite mit einem beliebigen
Textrahmen auf derselben Vorgabeseite verketten. Es ist auch moglich, einen Textrahmen auf einer
Arbeitsseite mit einem Textrahmen auf einer anderen Arbeitsseite zu verketten. Ein Textrahmen in
der Mitte eines Textflusses kann ebenfalls verkettet werden.

Beim Verketten zweier Textrahmen weist FrameMaker dem zweiten Textrahmen das Textfluss-Tag
des ersten Textrahmens zu. Besitzt der erste Textrahmen kein Textfluss-Tag, wird das Tag des
zweiten Rahmens verwendet. Daher gehoren alle verketteten Textrahmen demselben Textfluss an
und haben dasselbe Tag. Wenn der erste Textrahmen Uberlauftext enthilt, flie8t der Text in den
zweiten Rahmen, sobald die Verkettung hergestellt ist.

1)  Waibhlen Sie die beiden Textrahmen in der Reihenfolge aus, in der Sie sie verketten mdchten.
Klicken Sie zum Auswihlen der Textrahmen bei gedriickter Strg-Taste auf die Textrahmen.

Wenn sich die Textrahmen auf unterschiedlichen Seiten befinden, wird der erste Textrahmen
nicht als ausgewdhlt dargestellt, sobald Sie den zweiten auswéhlen. FrameMaker ,,merkt sich®
jedoch die erste Auswahl.
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HINWEIS: Um einen Textrahmen in der Mitte eines Textflusses einzufiigen, wihlen Sie zundchst
den Textrahmen aus, den Sie hinzufiigen maéchten, und dann den Rahmen, der darauf folgen
soll.

2)  Wahlen Sie ,,Format® > ,,Spezielles Layout” > ,, Textrahmen verketten“. Wenn sich der zuerst
ausgewahlte Textrahmen auf einer Seite befindet, die momentan nicht sichtbar ist, werden Sie
von gefragt, ob Sie den aktuellen Textrahmen mit diesem Textrahmen verketten mdchten.

Textrahmen abtrennen

Sie trennen Textrahmen ab, um separate Textfliisse zu erstellen, z. B. um einen Artikel an einer
bestimmten Position im Infoblatt einzufiigen oder ein Textzitat zu erstellen. Wenn Sie einen neuen
Textfluss in der Mitte einer Spalte beginnen miissen, konnen Sie den Textrahmen mit der Spalte
teilen und die beiden Textrahmen dann abtrennen.

Sie konnen einen Textrahmen vom vorhergehenden, vom nachfolgenden oder von beiden
Textrahmen abtrennen. Es ist auch moglich, einen Textrahmen aus der Mitte eines Textflusses zu
entfernen.

Der enthaltene Text wird durch das Trennen der Textrahmen nicht beeinflusst. Wenn Sie Text in
einen anderen Textrahmen verschieben mochten, schneiden Sie ihn nach dem Abtrennen aus und
tiigen ihn anschlieflend ein.

HINWEIS: Wenn Sie Textrahmen auf derselben Arbeitsseite abtrennen, FrameMaker legt separate
Textfliisse ohne Tag an. Werden Textrahmen auf unterschiedlichen Arbeitsseiten abgetrennt, erzeugt
FrameMaker separate Textfliisse mit demselben Textfluss-Tag. Wenn Sie ein infoblattihnliches
Dokument erstellen, in dem ,Automatische Verkettung* fiir alle Textfliisse deaktiviert ist, spielen die
Textflusstags keine Rolle. FrameMaker erstellt nicht automatisch neue Seiten. Daher ist es nicht notig,
die Textrahmen zu verketten.

1)  Wihlen Sie den Textrahmen aus, der abgetrennt werden soll, indem Sie bei gedriickter
Strg-Taste auf den Textrahmen klicken.

2)  Waihlen Sie ,,Format® > ,,Spezielles Layout” und dann ,,Vorherigen abtrennen®, ,,Néachsten
abtrennen® oder ,,Beide abtrennen®.

Entfernen von Textrahmen aus der Mitte eines Textflusses

1)  Waihlen Sie den Textrahmen direkt vor dem zu l6schenden Rahmen aus. Klicken Sie hierzu bei
gedriickter Strg-Taste auf den Textrahmen.

2)  Wahlen Sie den Textrahmen aus, der direkt auf den zu l6schenden Rahmen folgt.

3)  Waihlen Sie ,,Format® > ,Spezielles Layout® > , Textrahmen verketten“. Wenn sich der zuerst
ausgewahlte Textrahmen auf einer Seite befindet, die momentan nicht sichtbar ist, werden Sie
von gefragt, ob Sie den aktuellen Textrahmen mit diesem Textrahmen verketten mdchten.
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Teilen oder Zusammenfiihren von Textrahmen

Sie konnen einen Textrahmen teilen und anschlieflend die Verkettung der beiden resultierenden
Textrahmen aufheben, um einen neuen Textfluss zu beginnen. Auf diese Weise konnen Sie z. B.
einen neuen Artikel mit eigenem Textfluss mitten in einem Textrahmen beginnen.
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Der mittlere Textrahmen wurde geteilt, vom ersten Textrahmen getrennt und mit einem neuen Textfluss-Tag
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Teilen von Textrahmen

1)

2)

3)

4)

Klicken Sie in die Zeile tiber der Stelle, an der der Textrahmen geteilt werden soll. Wihlen Sie
anschlieffend ,,Format® > ,,Spezielles Layout® > , Textrahmen teilen®. FrameMaker teilt den
Textrahmen horizontal unterhalb der Zeile mit der Einfiigemarke und erstellt zwei separate,
aber miteinander verkettete Textrahmen.

Wihlen Sie den unteren Textrahmen aus, indem Sie bei gedriickter Strg-Taste auf den
Textrahmen klicken.

Wihlen Sie ,,Format® > ,Spezielles Layout® > ,,Vorherigen abtrennen®, um den Textrahmen
vom oberen Rahmen abzutrennen. Wenn dem Textfluss ein Tag zugewiesen war, wird dieses
entfernt. War vor der Trennung der Textrahmen die Einstellung ,,Automatische Verkettung®
aktiviert, ist sie nun fiir beide Textrahmen deaktiviert.

Andern Sie gegebenenfalls die Grofle der Textrahmen.

Zusammenfihren von Textrahmen

Wenn seit der Teilung des Textrahmens keinerlei Anderungen vorgenommen wurden,
konnen Sie die Teilung des Rahmens mit dem Befehl ,,Bearbeiten® > ,,Riickgéngig® aufheben.

Falls Sie eine Anderung durchgefiihrt, aber die beiden Textrahmen noch nicht abgetrennt
haben, 16schen Sie den unteren Rahmen und dndern dann die Grof3e des verbleibenden
Textrahmens, bis er wieder die urspriingliche Grofle des ungeteilten Rahmens besitzt.

Wenn Sie die beiden Rahmen bereits getrennt haben, schneiden Sie den Text aus dem zweiten
Textrahmen aus und fiigen ihn anschlieffend am Ende des ersten Rahmens ein. Danach
16schen Sie den zweiten Textrahmen und vergrofiern den ersten Rahmen, bis er wieder die
Grof3e des urspriinglichen, ungeteilten Rahmens hat. Wenn Sie dann ,,Automatische
Verkettung® wieder aktivieren oder dem Textfluss ein Tag zuweisen miissen, verwenden Sie
den Befehl ,Format® > ,,Spezielles Layout® > ,,Spezieller Textrahmen®.
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Erstellen von Querverweisen auf abgetrennte Textrahmen

Wenn ein Artikel eines Infoblattes oder einer Zeitschrift auf einer anderen Seite fortgefithrt wird,
sollten Sie dem Leser mithilfe von Querverweisen mitteilen, wo der Artikel fortgesetzt wird.
Entsprechend sollten Sie im Fortsetzungstextrahmen angeben, wo nach dem Ende des Artikels
fortgesetzt wird.

Geben Sie an, wo der Textfluss weitergefiihrt wird und wo er begonnen hat.
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2)

3)

4)

Vergrofiern Sie die beiden Textrahmen, um Platz fiir die Querverweise zu schaffen.
Verschieben Sie den unteren Rand des ersten Textrahmens nach oben und den oberen Rand
des Fortsetzungsrahmens nach unten.

Zeichnen Sie einen kleinen Textrahmen unter dem Textrahmen auf der ersten Seite und
anschlieflend einen weiteren iiber dem Rahmen auf der Fortsetzungsseite. Verketten Sie die
Textrahmen mit keinem anderen Textrahmen.

Fiigen Sie einen Querverweis in den leeren Textrahmen auf der ersten Seite ein und verweisen
Sie darin auf die Fortsetzungsseite des Artikels.

Fiigen Sie einen Querverweis in den leeren Textrahmen auf der Fortsetzungsseite ein und
verweisen Sie darin auf die erste Seite des Artikels.

Verfolgen eines Textflusses

In einem Dokument mit vielen Textfliissen verlieren Sie leicht den Uberblick iiber den Verlauf eines
Textflusses. Durch Zoomen konnen Sie mehr Text eines Textflusses anzeigen oder von einem
Textrahmen eines Textflusses zum niachsten wechseln.

1)

2)

3)

Zoomen Sie die Darstellung auf 25 % und passen Sie die Fenstergrof3e so an, dass alle
erforderlichen Seiten sichtbar sind.

Klicken Sie in den Textfluss, den Sie iiberpriifen mochten, und wihlen Sie ,,Bearbeiten® >
»Textfluss auswihlen®. Der Textfluss ist nun hervorgehoben und Sie kdnnen seinen Verlauf
auf den Dokumentseiten verfolgen.

Zum Blittern durch die Textrahmen eines Textflusses, gehen Sie wie folgt vor:

«  Umden nichsten verketteten Textrahmen anzuzeigen, klicken Sie in die letzte Zeile eines
Textrahmens und driicken Sie die Nach-Unten-Taste.
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«  Um den vorhergehenden verketteten Textrahmen anzuzeigen, klicken Sie in die erste
Zeile eines Textrahmens und driicken Sie die Nach-Oben-Taste.

FlieBrichtung festlegen

Sie konnen die Richtung (LNR oder RNL) von Text in einem Textrahmen festlegen. Dies bedeutet,
dass Sie ein Dokument erstellen konnen, in dem die Richtung des Textflusses unterschiedlich sein
kann. Beispielsweise konnen Sie ein Dokument mit zwei Textfliissen erstellen, in dem eine
LTR-Sprache (wie Englisch oder Deutsch) im linken Textfluss bearbeitet wird und eine
RTL-Sprache (wie Arabisch, Hebréisch oder Farsi) im rechten Rahmen bearbeitet wird.

1) Textrahmen auswihlen.
2)  Wibhlen Sie im Menii ,,Grafik“ die Objekteigenschaften.

3)  Waiéhlen Sie auf der Registerkarte ,, Textrahmen® die gewiinschte Richtung aus der
Dropdownliste und klicken Sie auf ,,Ubernehmen*.

Vorlagen

Wenn Sie eine Vorlage definieren, gestalten Sie Vorgabeseiten, legen Formate fest, weisen sie zu und
definieren speziellen Text wie z. B. Querverweisformate und Variablen.

TIPP: Richten Sie fiir die zu erstellenden Vorlagen einen Vorlagenordner ein, der die entsprechenden
Vorlagen sowie ein Dokument einer Beschreibung der Vorlagen und deren Verwendung enthiilt.

Unstrukturierte Vorlagen

Eine Vorlage ist ein Dokument, in dem Eigenschaften gespeichert sind, die Sie mehrfach
verwenden konnen. Sie konnen aus einer Vorlage ein neues Dokument erstellen, das simtliche
Eigenschaften der Vorlage besitzt, oder Sie konnen spater bestimmte Eigenschaften der
Vorlage importieren. Vorlagen sorgen fiir eine einheitliche Gestaltung von Layout und
Formatierung der Dokumente.

In Vorlagen koénnen die folgenden Eigenschaften gespeichert werden:

. Absatz-, Zeichen- und Tabellenformate, die in den Elementdefinitionen
Formatinformationen verwenden

. Seitenlayouts, die die Anzahl und Position von Spalten auf Seiten, sowie
Hintergrundelemente, wie laufende Kopfzeilen, festlegen

. Referenzseiten, auf denen wiederholt verwendete Grafik- und Formatinformationen
gespeichert werden

. Als Platzhalter verwendete Variablen fiir von FrameMaker aktualisierten Text

. Formatinformationen fiir Querverweise, Gleichungen und Bedingungs-Tags
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. Definitionen fiir Farben, die Text und Objekten zugewiesen werden konnen

. Fiir das gesamte Dokument giiltige Einstellungen, einschliefllich Fufinoteneinstellungen,
spezielle Markentypen und Hohenausgleich fiir den Zeilenabstand

. Spezifikationen fiir kombinierte japanische und westliche Schriftarten (auf Systemen mit
japanischen Spracheinstellungen)

Strukturierte Vorlagen

Im Lieferumfang der strukturierten Version von FrameMaker sind strukturierte Vorlagen fiir
Briefe, Memos, Faxe, Umschldge, Meldungen, Gliederungen, Infobldtter, Biicher, FAQs und
Biicher mit nur einer Quelle enthalten.

In strukturierten Vorlagen konnen die folgenden Eigenschaften gespeichert werden:

. Elementdefinitionen, die zuldssige Inhalte, Attribute und Formate fiir Elemente festlegen
. Absitze und Zeichen, die in den Elementdefinitionen Formatinformationen verwenden
. Als Platzhalter verwendete Variablen fiir von FrameMaker aktualisierten Text

. Formatinformationen fiir Querverweise und Bedingungs-Tags

. Definitionen fiir Farben, die Text und Objekten zugewiesen werden kénnen

HINWEIS: Wenn Sie mit strukturierten Dateien arbeiten, wurden von dem
Anwendungsentwickler moglicherweise spezielle Dokumente angelegt, die die Umwandlung aus
der und in die strukturierte Anwendung steuern. Diese Dokumente konnen eine Vorlage
beinhalten, die strukturierte Dateien in FrameMaker formatiert. Diese Vorlage wird
automatisch angewendet, wenn Sie aus einer strukturierten Anwendung importieren.

Gestalten des Seitenlayouts

1)

2)

3)
4)

Erstellen eines Dokuments. Sie konnen entweder mit einem neuen Dokument in Spezialformat
beginnen oder mit einer Kopie eines vorhandenen Dokuments, das Sie andern mochten.

TIPP: Bei der Gestaltung des Seitenlayouts konnen Sie sehen, wie gegeniiberliegende Seiten wirken,
indem Sie sie nebeneinander anzeigen. Wiihlen Sie ,, Darstellung® > Optionen® und dann
»Gegeniiberliegende Seiten®im Popupmenii ,, Durchsuchen®. VergréfSern Sie das Dokumentfenster
und zoomen Sie die Darstellung bei Bedarf kleiner, damit beide Seiten im Fenster Platz finden.

Definieren Sie das Spaltenlayout. Wenn Sie mit einem Dokument in Spezialformat begonnen
haben, sind Rédnder und Anzahl der Spalten bereits festgelegt. Wenn Sie ein existierendes
Dokument bearbeiten, ist mdglicherweise eine Anderung des Spaltenlayouts erforderlich.

Fiigen Sie bei Bedarf Vorgabeseiten hinzu und geben Sie ihnen einen Namen.

Geben Sie Hintergrundtext und -grafiken einschlief3lich Kopf- und Fuf3zeile auf den
Vorgabeseiten ein.
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5)

Wenn in einer laufenden Kopf- oder Fufizeile Text oder automatische Nummerierung fiir
einen Dokumentabsatz angezeigt wird (z. B. ein Kapitel- oder Abschnittstitel), enthilt sie eine
Variable fiir laufende Kopf- und Fuf3zeilen, die auf den entsprechenden Absatz verweist. Um
diese Variable einzurichten, bestimmen Sie das Tag fiir den Absatz.

Definieren Sie die speziellen Dokumenteigenschaften wie Nummerierung und Textoptionen
und legen Sie die Darstellungsoptionen fest.

Gestalten der Textformate

Nach dem Gestalten des Seitenlayouts sollten Sie festlegen, wie der Text formatiert wird:

Wenn Thr Dokument auch auf anderen Computern geéffnet oder gedruckt wird, verwenden
Sie Schriften, die auf den meisten Rechnern installiert sind.

Absatzformate bilden die Basis der Textformatierung und sollten deshalb vor der Definition
der Zeichenformate festgelegt werden.

Geben Sie bei der Definition eines Zeichenformats im Dialogfeld ,,Zeichengestaltung® fiir alle
Einstellungen ,,Beibehalten an und legen Sie nur die zu déndernden Einstellungen fest. Ein
solches Zeichenformat eignet sich fiir jedes Absatzformat.

Tag-Namen sollten nicht auf das Aussehen des Formats, sondern auf seinen
Verwendungszweck hinweisen. Nennen Sie z. B. ein Format fiir hervorgehobenen Text nicht
Fett, sondern Hervorhebung. Wenn Sie spiter beschliefSen, Kursivschrift fiir Hervorhebungen
zu verwenden, konnen Sie das Format Hervorhebung umdefinieren, ohne den Namen zu
andern.

Verwenden Sie Namen, die aussagekriftig und einpriagsam sind. Nennen Sie z. B. Formate fiir
nummerierte Listen Schritt] und Schrittn, nicht SI und Sn. Wenn Sie Absatz- und
Zeichen-Tags mithilfe der Tastatur anwenden mdchten, kénnen Sie die Tags sch1 Schritt]1 und
schn Schrittn nennen. Auf diese Art konnen Sie mithilfe der Tastatur schnell auf Tags und
Beschreibungen zugreifen.

Wenn die Vorlage mehr als eine automatische Nummerierungsfolge enthilt, fiigen Sie jedem
Format eine Kennung fiir die automatische Nummerierung hinzu. Definieren Sie z. B. die
automatische Nummerierung fiir Arbeitsschritte als S:<n+>, wobei S: die Schrittkennung ist.

Verwenden Sie in Absatzformaten durchgehend ,,Abstand: Oben® oder ,,Abstand: Unten®, um
den Abstand ober- und unterhalb von Absitzen festzulegen. (In FrameMaker wird nur der
grofere der beiden Werte zur Bestimmung der Abstinde zwischen Absitzen verwendet.)

Standardisieren von Grafiken, Rahmen und Tabellen

Wenn die Dokumente spater Grafiken, Rahmen oder Tabellen enthalten, orientieren Sie sich an
folgenden Richtlinien, um ein einheitliches Aussehen zu garantieren:

Platzieren Sie Standardelemente auf einer Referenzseite. Sie konnen Grafiken einfiigen, die
Benutzer immer wieder bendtigen, z. B. ein Symbol, das die Aufmerksamkeit auf Hinweise
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und Warnungen lenkt, oder einen verankerten Rahmen mit Standardhohe und -breite. Diese
Elemente konnen dann von den Benutzern nach Bedarf kopiert und eingefiigt werden.

Definieren Sie ein Absatzformat fiir verankerte Rahmen. Damit erzielen Sie einheitliche
Abstinde um Grafiken. Fiir ein Absatzformat mit dem Namen Rahmen konnte z. B. die
Einstellung ,,Abstand: Unten® auf 20 Punkt und die Einstellung ,,Zeilenabstand® auf null
gesetzt werden. Jeder Rahmen kénnte dann in einem leeren Absatz mit dem Tag ,,Rahmen*
verankert werden. Eine Alternative hierzu wire die Verwendung von einzelligen Tabellen und
ihren Titeln fiir Grafiken und deren Beschriftung.

Wenn Textrahmen fiir Bildbeschriftungen verwendet werden, sollten Sie ein Absatzformat fiir
die Beschriftungen definieren. Werden fiir die Bildbeschriftungen Textzeilen benutzt,
definieren Sie ein Zeichenformat. (Auf eine Textzeile kann kein Absatzformat angewendet
werden.)

Wihlen Sie eine Farbpalette und definieren Sie bei Bedarf die Farben und Farbausziige neu.

Bereiten Sie Standardtabellenformate vor. Nicht alle Eigenschaften, die Sie fiir Tabellen
festlegen, konnen in ein anderes Dokument importiert werden. Die Breite von Text (wie auch
andere Eigenschaften) kann in den Tabellen erheblich variieren. Daher miissen Benutzer
einige Eigenschaften wahrscheinlich immer selbst anpassen. Betrachten Sie Ihre Tabellen als
Ausgangspunkt fiir die Benutzer.

Einrichten der Nummerierung

Die Seitennummerierung fiir neue Dokumente ist auf ,, Wieder bei 1 beginnen® eingestellt. Wenn Sie
eine Vorlage fiir fortlaufende Seitennummerierung in Biichern erstellen, méchten Sie die
Seitennummerierung in der Vorlage vielleicht auf ,Nummerierung von voriger Seite im Buch
weiterfiihren® festlegen. Zusitzlich sollten Sie die Kapitelnummerierung auf ,Nummerierung von
vorheriger Datei im Buch weiterfithren® einstellen.

Definieren von speziellem Text und Schriften

Folgende Aktionen konnen fiir das Definieren spezieller Textelemente erforderlich sein:

Legen Sie fiir Fufinoten eine Nummerierungsart, ein Nummerierungsformat und weitere
Eigenschaften fest.

Definieren Sie Querverweisformate. Standardisieren Sie diese Formate so weit wie mdglich.
Wenn Querverweise z. B. immer mit siehe beginnen sollen, nehmen Sie dieses Wort in die
Formatdefinition auf.

Definieren Sie Benutzervariablen fiir Produktnamen, Dokumentnamen und andere Elemente,
die sich im Projektverlauf &ndern konnen.

Definieren Sie Bedingungs-Tags, Bedingungsformate und Anzeigeeinstellungen fiir
Bedingungs-Tags.

150



Seitenlayout und Vorlagen 3
o Definieren Sie benutzerdefinierte Markentypen, wenn spezialisierte Indizes erstellt werden
miissen.
o Definieren Sie Gleichungsgréf3en und -schriften, wenn Dokumente Gleichungen enthalten
werden.
. Wenn Thre Dokumente japanischen Text enthalten, miissen die zu verwendenden

kombinierten Schriften definiert und die Eigenschaften fiir Rubi-Text festgelegt werden.

Festlegen von HTML-Optionen

Wenn Dokumente, die auf Ihren Vorlagen basieren, in das HTML-Format konvertiert werden
sollen, miissen Sie die Zuordnungen und Konvertierungsmakros fiir die Konvertierung der
Dokumente einrichten.

. Richten Sie die Zuordnung der FrameMaker-Absatzformate und -Zeichenformate zu
HTML-Tags ein.

o  Erstellen Sie Konvertierungsmakros, die Querverweisformate in eine geeignete Form fiir
Onlinedokumente umwandeln.

o  Erstellen Sie bei Bedarf weitere Konvertierungsmakros (z. B. zur Anzeige eines Logos am
Anfang jeder neuen Webseite oder zur Definition eines Titels fiir das HTML-Dokument).

Erstellen von Vorlagen fiir generierte Dateien

Wenn Sie ein Inhaltsverzeichnis, einen Index oder eine andere generierte Datei in einem Ordner
erstellen, der neben dem Quelldokument oder der Buchdatei eine andere Datei mit demselben
Namen wie die generierte Datei enthilt, verwendet FrameMaker bei der Generierung der neuen
Datei die Formatierung der vorhandenen. Dabei dient die bestehende generierte Datei als Vorlage
tiir die neue Datei, als hétten Sie Formate aus ihr importiert. Mithilfe dieser Funktion konnen Sie
Vorlagen fiir generierte Dateien erstellen, die Seitenlayout, Absatz- und Zeichenformate sowie
Formatierungsinformationen der Referenzseite enthalten.

Es ist auch méglich, die Formate in einer generierten Datei durch den Import von Formaten aus
einer Vorlage zu aktualisieren. Allerdings muss die Datei nach dem Import der Formate
wahrscheinlich neu generiert werden, damit alle Formatierungen sichtbar sind.

1)  Offnen Sie die Dokument- oder Buchdatei, aus der Sie das Inhaltsverzeichnis, den Index oder
eine sonstige Datei generieren mochten.

2)  Generieren Sie die Datei.
3) Formatieren Sie die generierte Datei. Diese formatierte Datei ist Ihre Vorlage.

4)  Speichern Sie die generierte Datei. Stellen Sie sicher, dass sich die aus der generierten Datei
erstellte Vorlage in dem Ordner mit der Dokument- oder Buchdatei befindet, aus der eine neue
generierte Datei erstellt werden soll.
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VERKNPFTE LINKS:
Formate aus Vorlagen oder Dokumenten importieren

Erstellen von Vorlagen zum Andern der Einstellungen fiir Bedingungs-Tags

Wenn Sie hdufig die Ansicht von Bedingungsdokumenten in einem Buch dndern, ist es hilfreich,
wenn fiir jede Ansicht eine Vorlage existiert. Sie konnen dann die Ansicht aller Dateien im Buch
gleichzeitig andern, indem Sie einfach die Einstellungen fiir Bedingungs-Tags aus einer der
Vorlagen in die Buchdatei importieren.

Soll die Ansicht eines einzelnen Dokuments mit Bedingungs-Tags gedndert werden, ist es einfacher,
die Einstellungen von ,,Ein-/Ausblenden® fiir das Dokument zu d@ndern.

1)  Definieren Sie eine Basisvorlage fiir das Bedingungsdokument. Dabei miissen alle
Bedingungen und Bedingungsformate eingeblendet sein. Aus dieser Vorlage importieren Sie
spiter die Einstellungen fiir Bedingungs-Tags, bevor Sie ein Dokument bearbeiten.

2)  Definieren Sie eine weitere Vorlage fiir jede Bedingungskombination, die angezeigt werden
soll. Diese Vorlagen dienen zum Anzeigen oder Drucken jeweils einer Variante des
Dokuments. Sie konnen in diesen Vorlagen auch Variablen und Formate definieren, die
jeweils nur zu einer Darstellung gehdren.

Andern von Vorlagen fiir leeres Papier und Textdateien

Sie konnen die spezielle Vorlage fiir leeres Papier dndern, damit sie die gewiinschten Formate
enthalt. Die Vorlage kann die gleichen Formate enthalten wie jede andere Vorlage, ausgenommen
das Seitenlayout. Das Layout der Vorgabeseite, die Anzahl der Spalten und die Rénder werden bei
der Erstellung der Dokumente festgelegt.

Es ist auch moglich, die spezielle Vorlage zu éndern, die FrameMaker beim Offnen von Textdateien
verwendet.

HINWEIS: Sie konnen Sie den Dateinamen dndern, nach dem FrameMaker bei der Erstellung eines
Dokuments mit leerem Papier oder beim Offnen einer Textdatei sucht.

Andern von Vorlagen fiir leeres Papier

1)  Andern Sie ein Dokument so, dass es die gewiinschten Formate und Einstellungen enthalt.
Lassen Sie vorhandene Vorgabeseiten leer und erstellen Sie keine speziellen Vorgabeseiten.

2)  Loschen Sie alle Textrahmen aus linken und rechten Vorgabeseiten, selbst wenn das
Dokument nur Einzelseiten enthélt. (Wenn es sich um ein einseitiges Dokument handelt,
wihlen Sie ,,Format® > ,,Seitenlayout® > ,,Seitenumbruch®, klicken dann auf ,,Doppelseitig”
und anschliefSend auf ,,Zuweisen“. Wéhlen Sie dann die Textrahmen auf den Vorgabeseiten
aus und loschen Sie sie.)

3)  Waihlen Sie ,,Spezial > ,,Seiten l6schen® und loschen Sie alle Arbeitsseiten.
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4)

Speichern Sie das Dokument, indem Sie die Custom-Datei im FrameMaker-Ordner ,,fminit®
verwenden. (Wenn Sie ,Neu“ > ,,Adobe FrameMaker-Dokument“ aus dem Kontextmeni in
einem Ordner oder auf dem Desktop wiéhlen, wird die Datei ,,Shellnew.fm® verwendet.)

Andern von Vorlagen fiir Textdateien

1)

2)
3)

4)

Andern Sie ein Dokument so, dass es die gewiinschten Formate und Einstellungen enthilt. Sie
konnen z. B. Kopf- und Fufizeilen, einen Absatzformatkatalog und Vorgabeseitengrafiken in
das Vorlagendokument einfligen.

Loschen Sie den gesamten Text aus den Arbeitsseiten.

Klicken Sie in den leeren Textrahmen auf Seite 1 und weisen Sie ihm das Absatzformat zu, das
fir den gesamten Text des Dokuments verwendet werden soll. Die Standardvorlage verwendet
das Absatzformat ,,Haupttext®.

Speichern Sie das Dokument, indem Sie die txttmplt-Datei im FrameMaker-Ordner ,,fminit“
verwenden.

Formate aus Vorlagen oder Dokumenten importieren

Sie konnen Absatzformate, Tabellenformate, Variablendefinitionen und andere Eigenschaften aus
jedem beliebigen Dokument importieren. Es ist auch méglich, irreguldre Formate im Dokument
beizubehalten oder zu 16schen, z. B. manuelle Anderungen an einem Absatzformat, die nicht im
Absatzformatkatalog gespeichert wurden.

Formate importieren

1)
2)

3)

4)

5)

Offnen Sie das Dokument, dessen Formate Sie importieren wollen.

Bringen Sie das entsprechende Dokument- oder Buchfenster als aktives Fenster in den
Vordergrund. Wenn ein Buchfenster aktiv ist, wihlen Sie die zu aktualisierenden Dokumente
aus.

Wihlen Sie im zu aktualisierenden Dokument oder Buch ,,Datei“ > ,Importieren >
»Formate®.

Fiihren Sie eine der folgenden Aktionen aus:

. Um Formate aus einem Dokument zu importieren, wéhlen Sie dieses Dokument im
Popupmenii ,,Import aus Dokument®. Das Popupmenii listet alle gedffneten und
gespeicherten Dokumente auf.

. Wenn Sie Formate des aktuellen Dokuments erneut anwenden wollen, wahlen Sie
»Aktuelles Dokument® im Popupmenti ,Import aus Dokument*.

Wihlen Sie die Einstellungen fiir ,,Importieren® und ,,Aktualisieren®, die auf das aktuelle
Dokument angewendet werden sollen. Standardmaflig sind alle Optionen aktiviert. Um alle

153



Seitenlayout und Vorlagen

Optionen auf einmal zu deaktivieren, klicken Sie auf ,, Auswahl auftheben® bzw. ,,Alles
auswahlen®. Wenn Sie Variablendefinitionen, Querverweisformate oder
FrameMath-Definitionen aktualisieren und in diesen Elementen Zeichenformate verwenden,
aktivieren Sie auflerdem ,,Zeichenformate“, damit die Formate in das Dokument
iibernommen werden.

6) Um Anderungen zu loschen, die an einzelnen Formaten vorgenommen, jedoch nicht im
Katalog gespeichert wurden, gehen Sie wie folgt vor:

. Um manuelle Seitenumbriiche zu entfernen, die nicht Bestandteil eines Formats im
Absatzformatkatalog sind, wéhlen Sie ,,Manuelle Seitenumbriiche®.

. Um irreguldre Zuweisungen aus Absdtzen, Zeichen und dem Seitenlayout sowie der
Tabellenformatierung zu entfernen, wihlen Sie ,,Manuelle Format-/Layoutianderungen®.

7)  Klicken Sie auf ,,Importieren®.

VERKNPFTE LINKS:
Irreguldre Layouts

Einstellungen fiir Import und Aktualisierung

Beim Importieren von Formatinformationen aus einer Vorlage kombiniert FrameMaker die
importierten Formate mit den im Dokument vorhandenen, anstatt sie zu ersetzen. Wenn Sie z. B.
Absatzformate importieren, fiigt FrameMaker diese dem Absatzformatkatalog des Dokuments
hinzu. Wenn Formate in beiden Dokumenten denselben Namen haben, wird das vorhandene
Format im Dokument durch das importierte ersetzt. Alle anderen Formate bleiben unverandert im
Dokument erhalten.

HINWEIS: Formatnamen unterscheiden GrofS- und Kleinschreibung, d. h. Haupttext ist nicht mit
haupttext identisch.

Absatzformate

Der Absatzformatkatalog der Vorlage wird in das Dokument eingelesen und alle Formate im
Katalog werden neu auf das Dokument angewendet. Die Einstellungen fiir PDF-Lesezeichen
werden ebenfalls in das Dokument kopiert.

Zeichenformate

Der Zeichenformatkatalog der Vorlage wird in das Dokument eingelesen und alle Formate im
Katalog werden neu auf das Dokument angewendet.

Seitenlayouts

Die Vorgabeseiten der Vorlage werden in das Dokument eingelesen und Arbeitsseiten werden
mit den Anderungen in den Vorgabeseiten aktualisiert. Wenn Vorlage und Dokument eine
Vorgabeseite gleichen Namens enthalten, ersetzt die Vorgabeseite aus der Vorlage diejenige
des Dokuments. FrameMaker kopiert die Eigenschaften der Anderungsbalken, alle
Einstellungen aus den Dialogfeldern ,,Format® und ,,Seitenumbruch® sowie die meisten
Einstellungen aus dem Dialogfeld ,,Darstellungsoptionen®.

154



Seitenlayout und Vorlagen

Tabellenformate

Der Tabellenformatkatalog der Vorlage und die Lineaturstile werden in das Dokument
eingelesen und alle Formate im Katalog werden neu auf das Dokument angewendet.

Farbdefinitionen

Die Farbdefinitionen und Farbausziige der Vorlage werden in das Dokument eingelesen.

Dokumenteigenschaften

Die speziellen Markentypen und Fufinoteneigenschaften, Band-, Kapitel-, Seiten-, Absatz-,
Fufinoten- und Tabellenfufinoten-Nummerierungen aus dem Dialogfeld
»~Nummerierungseigenschaften®, die mit der Einstellung ,,Zeilenumbruch erlaubt nach® im
Dialogfeld ,, Textoptionen® festgelegten Zeichen sowie die Einstellungen der Option
»Hohenausgleich® im Dialogfeld ,,Zeilenlayout® werden aus der Vorlage in das Dokument
eingelesen. Auch die PDF-Einstellungen (zusitzlich zu den Lesezeicheneinstellungen) werden
tibernommen. In Systemen mit japanischen Spracheinstellungen werden auch die
Rubi-Eigenschaften und Kumihan-Regeln (japanische typografische Regeln) in das Dokument
eingelesen.

Referenzseiten

Alle Referenzseiten der Vorlage (aufler FrameMath-Referenzseiten) werden in das Dokument
eingelesen. Enthalten Vorlage und Dokument eine Referenzseite gleichen Namens, wird die
Referenzseite im Dokument durch diejenige aus der Vorlage ersetzt. Um
FrameMath-Referenzseiten zu importieren, wéhlen Sie ,,FrameMath-Definitionen®.

Variablendefinitionen

Die Variablendefinitionen der Vorlage werden in das Dokument eingelesen.

Querverweisformate

Die Querverweisformate der Vorlage werden in das Dokument eingelesen und interne
Querverweise werden aktualisiert.

Einstellungen fiir Bedingungs-Tags

Bedingungs-Tags und die Einstellungen fiir ,,Ein/Ausblenden® der Vorlage werden in das
Dokument eingelesen und auf Bedingungs-Tags angewendet.

FrameMath-Definitionen

Gleichungsgrof8e und -schrift, spezielle FrameMath-Elementdefinitionen und
FrameMath-Referenzseiten werden in das Dokument kopiert. Falls beim Einlesen der
Referenzseiten ein spezielles FrameMath-Element im Dokument geloscht wird, ersetzt
FrameMaker dieses FrameMath-Element in Gleichungen durch den Namen des Elements und
umgibt diesen mit Fragezeichen.

Kombinierte Schriften

Auf Systemen mit japanischer Sprache werden die Einstellungen fiir Kombinationen aus
japanischer und lateinischer Schrift in das Dokument eingelesen und auf den Text im
Dokument angewendet, der kombinierte Schriften verwendet.
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Bearbeiten von Inhalten

FrameMaker bietet eine Vielzahl von Optionen und Tools fiir die Erstellung von Inhalten. Neben
Text konnen Sie Grafiken, Bilder, Tabellen und Links in Thre Dokumente einfiigen. Auflerdem
konnen Sie komplexe mathematische Gleichungen und QR-Codes einbeziehen.

Text und Sonderzeichen

Als Authoring-Umgebung bietet FrameMaker Tools zum einfachen Hinzufiigen von Text zu einem
Dokument (einschliefllich Sonderzeichen). Wahrend Text die Standardzeichen wie Buchstaben und
Zahlen einschlieft, konnen Sie auch solche Zeichen wie Tabulatoren, Aufzéhlungspunkte,
mathematische Symbole eingeben.

Hinzufiigen von Text und Sonderzeichen

Die Einfligemarke kennzeichnet die Stelle, an der Sie Text eingeben oder bearbeiten. Die Position
der Einfiigemarke bestimmt, auf welchen Absatz die Formatierungsbefehle zugewiesen werden.

Sie konnen auch spezielle Textelemente wie Querverweise, Fufinoten, Variablen und Marken aus
dem Menii ,,Spezial“ einfiigen. Wenn Sie auf ein spezielles Textelement wie z. B. einen Querverweis,
eine Variable oder einen Texteinschub klicken, wird das gesamte Element ausgewahlt.

Lasst sich die Einfligemarke nicht in oder neben Text platzieren, kann dies folgende Ursachen haben:

«  Eshandelt sich wahrscheinlich um Hintergrundtext aus einer Vorgabeseite. Offnen Sie in
diesem Fall die betreffende Vorgabeseite und setzen Sie die Einfiigemarke an die
entsprechende Textstelle.

o Der Text wurde automatisch erstellt, z. B. mit Absatznummerierungen, Querverweisen oder
Kopf- und Fuf3zeilen.

VERKNPFTE LINKS:
Tabulatoren andern

Suchen

Sonderzeichen

Zusitzlich zu Standardzeichen kénnen Sie Auszeichnungspunkte, Bindestriche, Leerzeichen mit
fester Breite, mathematische Symbole, internationale Zeichen und andere Sonderzeichen eingeben.

HINWEIS: In FrameMaker wurden Zeichenfolgen (ALT) nicht fiir Dingbats- und Symbolschriften
implementiert, weil Unicode-Entsprechungen von Codeseite 1252 fiir diese Schriften standardmiifsig
bereitgestellt werden. Zeichenfolgen (ALT) wurden nur fiir die Schriftenfamilie MakerRoman
implementiert.
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Eine Liste der Zeichen in den Schriften ,,Symbol® und ,,Zapf Dingbats“ sowie eine Liste akzentuierter
Zeichen im Standardzeichensatz und Informationen iiber das Einfiigen des Euro-Wahrungssymbols
tinden Sie im Onlinehandbuch FrameMaker-Zeichensiitze.

Manche Sonderzeichen werden in Dialogfeldern auf eine andere Art und Weise eingegeben oder
angezeigt. Unter Windows geben Sie Zeichenfolgen ein, indem Sie mit einem umgekehrten
Schrigstrich (\) beginnen. Eine Auflistung dieser Zeichenfolgen finden Sie unter Dialogfelder.

Tabulatoren

Beim Driicken der Tabulatortaste wird jedes Mal ein Tabulatorsymbolin den Text eingefiigt. Dieses
Symbol wird nur im Bildschirm angezeigt (sofern Steuerzeichen eingeblendet sind). Im gedruckten
Dokument ist es nicht sichtbar.

Wenn im aktuellen Absatz Tabulatorstopps gesetzt sind, versetzt FrameMaker die Einfligemarke
und nachfolgenden Text bei jedem Driicken der Tabulatortaste um einen Tabulatorstopp. Wenn
keine Tabulatorstopps definiert sind, zeigt das Driicken der Tabulatortaste keine Wirkung. Wenn
Sie die Tabulatortaste haufiger driicken, als Tabulatorstopps vorhanden sind, iiberlagern sich die
Tabulatorsymbole. Wenn Sie dem Absatz spater weitere Tabulatorstopps hinzufiigen, richtet
FrameMaker den Text korrekt an ihnen aus.

FrameMaker verwendet keine relativen, sondern absolute Tabulatorstopps. Bei relativen
Tabulatorstopps bewegt sich die Einfiigemarke mit jedem Driicken der Tabulatortaste an den
néchsten verfiigbaren Tabulatorstopp. Bei absoluten Tabulatorstopps bewegt sich die Einfiigemarke
beim n-ten Driicken der Tabulatortaste an den n-ten Tabulatorstopp in einer Zeile. Falls sich dieser
Stopp links von der Einfiigemarke befindet, bewegt sich die Einfligemarke nicht.

Spezielle Leerzeichen

Durch Driicken der Leertaste wird ein proportionales Leerzeichen eingefiigt (dessen Breite von den
benachbarten Zeichen abhingt). Sie konnen auch spezielle Leerzeichen mit fester Breite einfiigen,
z. B. um den Abstand zwischen zwei Wortern zu vergrofiern. Worter, die durch solche Leerzeichen
getrennt sind, bleiben immer in einer Zeile zusammen.

Sie konnen folgende Typen spezieller Leerzeichen verwenden:

. Ein m-Leerzeichen hat eine mit dem Schriftgrad tibereinstimmende Breite. Verwenden Sie
z. B. eine 10-Punkt-Schrift, ist das m-Leerzeichen 10 Punkte breit.

. Ein n-Leerzeichen hat die halbe Breite des m-Leerzeichens.

. Numerische Leerzeichen haben die Breite des Zeichens Null (0) der aktuellen Schrift. Alle
Ziffern weisen in der Regel die gleiche Breite auf. Daher eignet sich dieses Leerzeichen fiir die
Ausrichtung von Zahlen in einer Spalte ohne Tabulatoren.

. Ein t-Leerzeichen hat 1/12 der Breite eines m-Leerzeichens. Es wird oft zwischen einer Zahl
und einer Mafleinheit verwendet oder zwischen Zeichen, die zu nahe beieinander erscheinen,
wie z. B. /).

o Umbruchgeschiitzte Leerzeichen haben die Breite des Standardleerzeichens der aktuellen
Schrift.
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Wenn die Option , Leerzeichenkontrolle“ aktiviert ist, konnen Sie nicht mehrere aufeinander
folgende proportionale Leerzeichen eingeben. Die Eingabe mehrerer Leerzeichen fester Breite ist
jedoch moglich.

Anfithrungszeichen

Ist die Option ,,Anfithrungszeichen® aktiviert, fiigt FrameMaker automatisch die 6ffnenden oder
schlieflenden Anfithrungszeichen ein, wenn Sie die Taste y, . oder ¢y driicken. Falls Sie gerade
Anfithrungszeichen vorziehen, deaktivieren Sie die Option ,,Anfithrungszeichen®.

Die Option ,,Anfithrungszeichen“ wird nicht fiir Text in Dialogfeldern verwendet. Weitere
Informationen zum Eingeben von Anfiihrungszeichen und Apostrophen in Dialogfeldern finden
Sie im Onlinehandbuch FrameMaker-Zeichensdtze.

1)  Um intelligente Sonderzeichen einzurichten, wihlen Sie im Buchfenster die Dokumente aus,
fiir die sie gelten sollen.

2)  Wahlen Sie ,,Format® > ,,Dokument” > ,, Textoptionen®.

3)  Andern Sie die Einstellung der Option ,,Leerzeichenkontrolle“ oder ,, Anfithrungszeichen“ und
klicken Sie auf ,,Zuweisen®.

TIPP: Wenn Sie ,Anfiihrungszeichen aktivieren, dndert FrameMaker keine bereits im Dokument
vorhandenen Anfiihrungszeichen. Vorhandene gerade Anfiihrungszeichen und Apostrophe konnen
Sie iiber die Rechtschreibhilfe (siehe >) oder den Befehl ,,Suchen/Andern dndern.

Auswadhlen, Verschieben und Loschen von Text

Der eingefiigte Text behdlt immer seine Zeichenformatierung bei. Enthilt er Absatzsymbolef, wird
auch das betreffende Absatzformat eingefiigt. Andernfalls erhdlt der Text das Format des Absatzes,
in den er eingefiigt wird.

Bedeutend schneller lasst sich Text ohne die Zwischenablage kopieren. Dazu miissen der
Originaltext und die neue Position sichtbar sein und sich in demselben Dokument befinden.
Verwenden Sie die Zwischenablage, wenn Sie Text durch Kopieren und Einfiigen von einem
Dokument in ein anderes verschieben mdchten.

HINWEIS: Wenn Text in ein neues Dokument eingefiigt wird, bleiben die im Originaldokument
zugewiesenen Zeichen- und Absatz-Tags erhalten. Wenn sich die Einfiigemarke im eingefiigten Text
befindet und das aktuelle Dokument keine Tag-Entsprechungen aufweist, wird in der Statuszeile neben
dem Tag-Namen ein Sternchen angezeigt.

1)  Zum Kopieren von Text ohne die Zwischenablage platzieren Sie eine Einfiigemarke an der
gewiinschten Stelle, halten die Alt-Taste gedriickt und wéahlen den zu kopierenden Text aus.
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Drag & Drop von Text

FrameMaker verfiigt iiber eine Drag & Drop-Funktion fiir Text. Sie konnen Text per Drag & Drop
zwischen verschiedenen FrameMaker-Dokumenten sowie Anwendungen kopieren, die die Drag &
Drop-Funktion unterstiitzen.

Dariiber hinaus verfiigt FrameMaker iiber eine Drag & Drop-Funktion fiir Elemente.

. Wenn Sie ein Element kopieren mochten, halten Sie die Strg-Taste gedriickt, wiahrend Sie das
Element an der neuen Position ablegen.

. Wenn Sie ein Element an einer ungiiltigen Position ablegen, dndert sich der Cursor in ein ,,?%,
um anzuzeigen, dass die Position ungiiltig ist.

Sie konnen auch Zeilen und Spalten einer Tabelle per Drag & Drop verschieben oder kopieren.

. Wenn Sie eine ganze Zeile oder Spalte aus einer Tabelle verschieben mdchten, wihlen Sie sie
aus und halten Sie die Alt-Taste gedriickt, wiahrend Sie sie an der neuen Position ablegen.

. Wenn Sie eine ganze Zeile oder Spalte aus einer Tabelle kopieren mochten, wéhlen Sie sie aus
und halten Sie die Strg- und Alt-Taste gedriickt, wihrend Sie sie an der neuen Position ablegen.

HINWEIS: Wenn Sie beim Ziehen von Spalten oder Zeilen nicht die Alt-Taste gedriickt halten,
wird nur der Inhalt der Zeilen und Spalten kopiert.

Importieren und Verkniipfen von Dateien

Es gibt eine Reihe von Optionen in Adobe FrameMaker, um Inhalte aus unterschiedlichen Quellen
zu importieren und zu verkniipfen.

Import- und Verkniipfungsmethoden

Zum Importieren eignen sich andere Adobe FrameMaker-Dokumente, Dokumente aus anderen
Programmen, Textdateien und Grafikdateien. AufSerdem konnen Sie SWF-Dateien und 3D-Objekte
in FrameMaker-Dokumente importieren. Ein importiertes Objekt kann einfach in das Dokument
kopiert werden. Es kann auch verkniipft werden, z. B. beim Import durch Referenz. In diesem Fall
bleibt es mit seiner Quelle verbunden und lasst sich einfach aktualisieren.

VERKNPFTE LINKS:
Text importieren
Grafiken importieren

»Objekte integrieren®
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Verwenden der Zwischenablage

Am einfachsten konnen Sie Text und Grafiken importieren, indem Sie sie in die Zwischenablage
kopieren und anschlieflend einfiigen. Wenn Sie diese Methode anwenden, beriicksichtigen Sie
Folgendes:

1)

2)

Wihlen Sie das zu kopierende Objekt oder den zu kopierenden Text aus und wéhlen Sie dann
»Bearbeiten“ > ,Kopieren®. Der Inhalt wird in die Zwischenablage kopiert.

Platzieren Sie die Einfligemarke an der Stelle im Dokument, an der Sie die Inhalte einfiigen
mochten, und wiéhlen Sie ,,Bearbeiten® > ,,Einfiigen®.

Wenn Sie diese Methode anwenden, beriicksichtigen Sie Folgendes:

Sie konnen durch Tabulatoren begrenzten Text iiber den Befehl ,, Tabelle” > ,,In Tabelle
konvertieren® in eine Tabelle umwandeln.

Die Textformatierung geht verloren, es sei denn, Sie fiigen die Inhalte in ein anderes
FrameMaker-Dokument ein.

Uber ,,Bearbeiten“ > ,,Einfiigen Spezial“ stehen weitere Optionen zur Verfiigung. Beispiel: Sie
konnen den Text im RTF-Format oder als eingebettetes Microsoft Word-Dokument einfiigen.
Wenn Sie FrameMaker-Formate iibernehmen mochten, fiigen Sie den Inhalt der
Zwischenablage als Text ein. Im Fall von Grafiken konnen Sie den Inhalt der Zwischenablage
als eingebettete Bitmap, gerdteunabhéngige Bitmap oder Metadatei einfiigen.

Wenn Sie Text einer bestimmten Richtung (LTR oder RTL) in ein FrameMaker-Dokument
kopieren und einfiigen méchten, miissen Sie sicherstellen, dass die Textrichtung (Dokument,
Tabelle oder Absatz) der Zielposition auf dieselbe Richtung eingestellt ist.

Drag & Drop verwenden

Import und Export vereinfachen sich merklich, wenn Sie ein Objekt an eine neue Position ziehen
konnen.

FrameMaker unterstiitzt beim Ziehen und Ablegen die folgenden Operationen:

Sie konnen eine Grafik aus einem geoffneten FrameMaker-Dokumentfenster in ein anderes
verschieben, indem Sie die Grafik einfach ziehen. Sie konnen die Grafik auch kopieren, indem
Sie die Strg-Taste gedriickt halten und ziehen. Sie konnen auch ein Kontextmenii 6ffnen,
indem Sie sie mit der rechten Maustaste ziehen und ablegen.

Sie konnen eine Grafik aus einem geéffneten FrameMaker-Dokumentfenster in eine beliebige
andere Anwendung ziehen, die das Ziehen und Ablegen unterstiitzt.

Ziehen Sie eine Grafikdatei aus einem Ordner oder vom Desktop in ein gedffnetes
Dokumentfenster.

Sie konnen eine oder mehrere Dokumentdateien in ein Anwendungsfenster ziehen und dort
offnen. Sie konnen auch eine einzelne Datei in ein Dokumentfenster ziehen, um sie dort
einzubetten.
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Verwenden des Befehls ,Datei” > ,Importieren” > ,Datei”

Es gibt zwei Methoden, mit denen Sie Inhalte importieren kénnen, indem Sie den Befehl ,,Datei® >
~lmportieren® > ,Datei” verwenden:

Importieren durch Kopieren

Das Importieren durch Kopieren erleichtert den Transfer von importiertem Material von einer
Position an eine andere, vergroflert jedoch das Dokument. Wenn Sie Anderungen am Quellmaterial
durchfithren, miissen Sie auflerdem die Quelldatei erneut importieren, um das Dokument mit der
neuesten Version zu aktualisieren.

1)  Waibhlen Sie ,,Datei“ > ,Importieren“ > ,,Datei“, wihlen Sie die zu kopierende Datei aus und
wihlen Sie dann ,,In Dokument kopieren®.

Importieren durch Referenz

Beim Importieren durch Referenz bleibt die Verkniipfung des importierten Texts oder der
importierten Grafiken mit der Quelldatei erhalten. FrameMaker speichert den Pfad zur Quelldatei
im Dokument. Bei jedem Offnen des Dokuments sucht FrameMaker die Datei auf der Festplatte und
zeigt sie an. Wenn die Quelldatei {iberarbeitet wurde, aktualisiert FrameMaker das Dokument mit
der neuesten Version. Import durch Referenz kann die Dateigrofle reduzieren, da Sie dasselbe
Material an mehreren Stellen verwenden konnen, ohne den Text oder den Inhalt importierter
Grafiken im FrameMaker-Dokument zu speichern. Durch Referenz importierter Text wird als
Texteinschub bezeichnet.

1)  Waihlen Sie ,,Datei” > ,Importieren > ,Datei®, wihlen Sie die zu kopierende Datei aus und
wihlen Sie dann ,,Import durch Referenz®.

Informationen dariiber, wie der Pfad beim Importieren durch Referenz gespeichert wird, finden Sie
unter Verwenden von Pfaden beim Importieren durch Referenz.

Verwenden des Befehls ,Datei” > ,Importieren” >, Objekt”

Der Hauptvorteil von Object Linking and Embedding (OLE) ist die Anzeige von Daten, die in
anderen Anwendungen als FrameMaker erstellt wurden. Die Option ,,Datei > ,,Importieren® >
»Objekt“ verkniipft das importierte Objekt mit der Anwendung, in der es erstellt wurde, sodass Sie
das Objekt in seiner nativen Anwendung bearbeiten kdnnen. Sie kdnnen beispielsweise ein in
Microsoft Excel erstelltes Kreisdiagramm in ein FrameMaker-Dokument einfiigen. Wenn Sie auf
das eingefiigte Objekt doppelklicken, 6ffnet FrameMaker es in Microsoft Excel und Sie konnen es
bearbeiten.

HINWEIS: Sie konnen keine Objekte einbetten und verkniipfen, deren native Anwendungen nicht auf
dem Computer installiert sind. Wenn Sie beispielsweise ein Dokument dffnen, das ein Photoshop-Bild
enthidlt, dass tiber ,,Datei® > ,,Importieren® > ,,Objekt“ eingebettet wurde, muss Photoshop auf dem
Computer installiert sein, damit Sie dieses Bild bearbeiten konnen.

Beriicksichtigen Sie bei der Entscheidung, ob Text oder Grafiken durch Referenz importiert oder mit
OLE eingebettet oder verkniipft werden sollen, die folgenden Faktoren.
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. Stammt das einzufiigende Material aus einem anderen FrameMaker-Dokument, importieren
Sie durch Referenz. Damit stehen Ihnen zahlreiche Importoptionen zur Verfiigung.

. Soll eine verkniipfte importierte Datei zum Symbol verkleinert und nicht in vollem Umfang in
Ihrem Dokument angezeigt werden, verwenden Sie eine Verkniipfung mit OLE.

. Verwenden Sie OLE, wenn das einzufiigende Material in einem Format vorliegt, das
FrameMaker nicht 6ffnen kann.

. Falls Sie Thr Dokument auf mehreren Plattformen bearbeiten und anzeigen, fithren Sie einen
Import durch Referenz aus. OLE funktioniert nur unter Windows.

. Importieren Sie durch Referenz, wenn der Text oder die Grafiken, die Sie einfiigen mochten,
aus einer Anwendung stammen, die OLE nicht unterstiitzt.

Verwenden von Pfaden beim Importieren durch Referenz

Wenn Sie tiber ,,Datei” > ,Importieren >, Datei“ durch Referenz importieren, kann der Pfad fiir die
Text- oder Grafikdatei absolut oder relativ sein. Ein relativer Pfad beginnt beim aktuellen Ordner
oder bei einem Ordner der niachsthoheren Hierarchiestufe und gibt von ihm ausgehend die Position
der Datei an. Ein absoluter Pfad beginnt im Stammverzeichnis des Dateisystems (dem obersten
Ordner) und gibt von ihm ausgehend die Position der Datei vollstaindig an. Zwei Beispiele fiir
absolute Pfade.

o d:\Graphics\Mountain.gif
. \\DocServer\Graphics\Mountain.gif

FrameMaker speichert relative Pfade wann immer dies méglich ist, damit das Programm eine
importierte Datei finden kann, wenn sowohl das Dokument als auch die Quelldatei verlagert wird.
Voraussetzung hierfiir ist, dass die Dateien an denselben relativen Positionen verbleiben. Wenn Sie
das Dokument in einem anderen Ordner speichern, passt FrameMaker die Pfade der importierten
Dateien entsprechend an. Fithrt der Pfad zu der importierten Datei jedoch tiber den Stammordner
des Dateisystems (den obersten Ordner) hinaus, verwendet FrameMaker absolute Pfade, die im
Stammordner beginnen.

Um sicherzustellen, dass FrameMaker relative Pfade verwendet, miissen Sie dafiir sorgen, dass die
Suche nach der Datei nicht tiber den Stammordner hinausfiihrt.

Text importieren

Mithilfe des Befehls ,,Datei > ,,Importieren® > ,Datei kann Text auf allen Plattformen importiert
werden. Diese Methode ist flexibler als die Verwendung der Zwischenablage.

Wenn Sie nur auf einer Plattform arbeiten, konnen Sie den Import auch mithilfe einer
plattformspezifischen Technik ausfiihren. Weitere Informationen finden Sie unter ,, Objekte
integrieren®.
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Der importierte Text kann formatiert oder unformatiert sein. Unformatierter Text enthélt nur
Worter und keinerlei Informationen iiber Schriften, Einziige, Abstinde, automatische
Nummerierung usw.; formatierter Text dagegen enthélt diese Informationen.

Formatierten Text importieren

Sie konnen formatierten Text aus folgenden Quellen in ein FrameMaker-Dokument importieren:

. einen Textfluss aus einem anderen Teil desselben Dokuments
. einen Textfluss aus einem anderen FrameMaker-Dokument
. einen Textfluss aus einem anderen FrameMaker-Dokument, bei dem es sich um eine

MIF-Datei (Maker Interchange Format) handelt

. eine in einer anderen Anwendung (z. B. Microsoft Word) erstellte Datei, fiir die ein
installierter Filter vorhanden ist

Wenn Sie Text aus einem anderen FrameMaker-Dokument importieren, werden auch
Querverweise, Fufinoten, Variablen, Marken und verankerte Rahmen importiert. Auch
Bedingungs-Tags im Textfluss werden tibertragen. Beim Import von Text aus einer anderen
Anwendung werden (abhédngig von den Einstellungen der anderen Anwendung und von den
verwendeten Filtern) einige dieser speziellen Elemente ebenfalls importiert.

1)  Klicken Sie an die Position, an der Sie den Text einfiigen mdchten, und wéhlen Sie ,,Datei® >
»lmportieren® > ,Datei®.

2)  Geben Sie die Datei, die den zu importierenden Textfluss enthélt, und die Importmethode an.
3) Klicken Sie auf ,Importieren®.

4)  Wenn das Dialogfeld ,,Unbekannter Dateityp“ angezeigt wird, wéihlen Sie einen Dateityp aus
und klicken auf ,,Konvertieren®. Das ndchste Dialogfeld hdngt von der in Schritt 2 gewéahlten
Importmethode ab. Das Dialogfeld ,, Textfluss durch Referenz importieren® enthalt
Einstellungen fiir die Aktualisierung des importierten Textflusses. Wéhlen Sie einen
Arbeitsseitenfluss oder einen Referenzseitenfluss. Normalerweise stammt der zu
importierende Text aus Arbeitsseiten. Referenzseiten konnen Textfliisse mit Mustertext oder
Mustergrafiken fiir die Verwendung auf Arbeitsseiten enthalten.

5)  Legen Sie fest, wie der importierte Text formatiert werden soll. Fithren Sie dazu eine der
folgenden Aktionen aus:

o  Um dem importierten Text bei ibereinstimmendem Typ die Formate des aktuellen
Dokuments zuzuweisen, klicken Sie auf ,,Mit Katalog des aktuellen Dokuments neu
formatieren®. Stimmen die Typen nicht tiberein, bleibt die Formatierung des
importierten Textes erhalten. Gewohnlich wéhlen Sie auch Optionen zum Loschen
manueller Seitenumbriiche und anderer Formatdnderungen (wie Schrift- oder
Tabulatoreinstellungen) aus, damit der importierte Text das gleiche Aussehen wie der
Text im aktuellen Dokument erhilt.

163



Bearbeiten von Inhalten

6)

7)

. Um die spezifische Formatierung des importierten Textes zu entfernen und die an der
Einfligemarke giiltigen Zeichen- und Absatzformate zuzuweisen, klicken Sie auf ,,Als
Standardtext neu formatieren®. (Text in Tabellen oder verankerten Rahmen behilt die
urspriingliche Formatierung des Quelldokuments bei.)

. Wenn die Formatierung aus dem Quelldokument beibehalten werden soll, klicken Sie
auf ,Quellformatierung beibehalten®. Die Formate des importierten Textes werden nicht
in die Formatkataloge des aktuellen Dokuments aufgenommen. Wenn Sie spiter die
Formate des aktuellen Dokuments dndern, sind die Formate des importierten Textes
davon nicht betroffen. Dies gilt auch dann, wenn die Typen im aktuellen Dokument mit
denen im importierten Text iibereinstimmen.

Wenn Sie den Text durch Referenz importieren, geben Sie an, wie der Texteinschub
aktualisiert werden soll, indem Sie eine der folgenden Aktionen ausfiihren:

. Soll der Texteinschub bei jedem Offnen des Dokuments aktualisiert werden, klicken Sie
auf ,,Automatisch®.

o  Soll der Einschub je nach Bedarf aktualisiert werden, klicken Sie auf ,,Manuell“.

Klicken Sie auf ,,Importieren. Wurde der Text durch Referenz importiert, erscheint er als
Texteinschub. (Ein Texteinschub ist mit dem Quelldokument verkniipft und kann nur in
diesem bearbeitet werden.)

Unformatierten Text importieren

Wenn Sie Text aus einer unformatierten Textdatei importieren, konnen Sie angeben, ob der Import
durch Kopieren oder Referenz erfolgen soll und wie die Zeilen in der Textdatei behandelt werden
sollen. Der importierte Text iibernimmt die Zeichen- und Absatzformatierung, die an der
Einfiigemarke giiltig ist.

1)

2)
3)

4)

Platzieren Sie die Einfiigemarke an der Stelle, an der Sie den Text einfiigen méchten, und
wihlen Sie ,Datei“ > ,Importieren® > , Datei®.

Geben Sie die zu importierende Textdatei und die Importmethode an.

Klicken Sie auf ,,Importieren®. Welches Dialogteld ge6ffnet wird, hangt von der gewéhlten
Importmethode ab (,Importieren durch Referenz® oder ,,Datei in Dokument kopieren®).

Legen Sie fest, wie der importierte Text behandelt werden soll, indem Sie eine der folgenden
Aktionen ausfiihren:

«  Wenn Zeilenumbriiche nur bei Leerzeilen eingefiigt werden sollen, klicken Sie auf
»Zeilenenden einlesen als Zeilenumbriiche®. Setzen Sie diese Option fiir
absatzorientierte Textdateien ein, z. B. fiir Dateien, die Dokumenttext enthalten.

o  Sollam Ende jeder Zeile ein Umbruch erfolgen, klicken Sie auf ,Zeilenenden einlesen als
Absatzenden®. Diese Option eignet sich fiir zeilenorientierte Textdateien, z. B. fiir
Dateien, die Computercode enthalten.
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. Um importierten Text in eine Tabelle zu konvertieren, klicken Sie auf ,,In Tabelle
konvertieren®. Legen Sie dafiir ein Tabellenformat und weitere erforderliche
Einstellungen fest. Verwenden Sie diese Option nur dann, wenn die Datei Text mit
Begrenzungszeichen enthilt, z. B. die Textausgabe eines Datenbankprogramms.

5)  Wenn Sie den Text durch Referenz importieren, geben Sie an, wie der Texteinschub
aktualisiert werden soll, indem Sie eine der folgenden Aktionen ausfiihren:
. Soll der Texteinschub bei jedem Offnen des Dokuments aktualisiert werden, klicken Sie

auf ,,Automatisch®.
o  Soll der Einschub je nach Bedarf aktualisiert werden, klicken Sie auf ,,Manuell“.

6)  Waibhlen Sie, falls erforderlich, eine Zeichencodierung im Popupment ,,Codierung®. Dies
empfiehlt sich nur, wenn Sie wissen, dass die eingestellte Codierung falsch ist. Wenn Sie eine
unkorrekte Codierung erzwingen, werden eventuell Zeichen ersetzt oder anstelle mancher
Zeichen Fragezeichen angezeigt.

7)  Klicken Sie auf ,Importieren“. Wurde der Text durch Referenz importiert, erscheint er als
Texteinschub.

Grafiken importieren

In FrameMaker konnen Adobe® Photoshop®-, JPEG 2000-, SVG- und Adobe® Illustrator®-Dateien
importiert werden. Wihlen Sie ,,Datei” > ,, Importieren® > ,,Datei“, um Grafiken zu importieren.

Sie konnen eine Grafik in einen verankerten oder unverankerten Grafikrahmen, in ein Rechteck, das
als Bildrahmen dient, oder direkt auf eine Seite importieren. Wenn sich beim Bearbeiten des
Dokuments die Grafik mit dem Text verschieben soll (z. B. eine Grafik in ldingeren Dokumenten
oder in Dokumenten, die fiir eine HTML-Konvertierung vorgesehen sind), importieren Sie sie in
einen verankerten Rahmen. Soll die Grafik an der Position bleiben, an der sie eingefiigt wurde (z. B.
ein Logo in einem Briefkopf), importieren Sie sie auf die Seite und positionieren sie wie gewiinscht.

Sie konnen beim Importieren einer Grafik einen Importfilter basierend auf dem Grafikformat
angeben. Beim Import einer Bitmap konnen Sie die Skalierung in Dots per Inch (dpi) angeben. Je
grofSer der dpi-Wert ist, umso kleiner wird die Bitmapgrafik auf der Seite dargestellt.

Beim Kopieren eines Bilds oder beim Kopieren eines Bilds durch Referenz in ein Dokument konnen
Sie den HTTP-Pfad angeben, von dem aus die Grafik importiert werden soll. Der HTTP-Pfad wird
bei XML-Roundtrips beibehalten.

VERKNPFTE LINKS:
Verwenden von Pfaden beim Importieren durch Referenz

165



Bearbeiten von Inhalten

Importieren von Grafiken

1)

2)
3)

4)
5)

6)

Legen Sie die Position der Grafik durch eine der folgenden Aktionen fest:

Um die importierte Grafik in einen Grafikrahmen einzufiigen, wéhlen Sie einen
vorhandenen Rahmen aus oder platzieren Sie eine Einfiigemarke in einem Textrahmen.

Um die importierte Grafik direkt auf der Seite einzufiigen, klicken Sie auf den
Seitenrand.

Soll mithilfe eines gezeichneten Rechtecks die Grofle der importierten Grafik definiert
werden, wahlen Sie ein vorhandenes Rechteck aus oder zeichnen ein neues (wihlen Sie
keinen verankerten oder nicht verankerten Rahmen aus). Die Grafik ersetzt das
Rechteck, wenn beim Importieren die Option ,,In ausgewiahltes Rechteck einpassen®
aktiviert ist. Das Groflenverhdltnis der Grafik bleibt dabei jedoch unveréindert.

Wenn Sie eine vorhandene Grafik ersetzen mochten, miissen Sie diese zunichst
markieren.

Wihlen Sie ,,Datei“ > ,Importieren® > ,Datei”.

Wihlen Sie die zu importierende Grafikdatei aus oder geben Sie den HTTP-Pfad der zu
importierenden Grafikdatei an, und wihlen Sie die Importmethode aus.

Klicken Sie auf ,,Importieren®.

Wenn beim Klicken auf ,,Importieren das Dialogfeld ,,Unbekannter Dateityp“ ge6ffnet wird,
wihlen Sie einen Dateityp aus der Auswahlliste aus und klicken auf ,,Konvertieren®.

Wenn Sie eine Bitmapgrafik importieren, wéhlen Sie eine Skalierungsoption oder die Option
»In ausgewdhltes Rechteck einpassen® und klicken auf ,,Zuweisen®.

TIPP: Die besten Druckergebnisse erzielen Si