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Bölüm 1: Adobe Premiere Elements'a 
Başlarken

Adobe® Premiere® Elements 9 yazılımı videolarınızın olabilecek en iyi şekilde görünmelerini sağlayabilmeniz için güç 

ve basitliği birleştiriyor. Bunları yaratıcı şekillerde paylaşabilir ve tüm video kliplerinizi ve fotoğraflarınızı kolayca 

bulup görüntüleyebilirsiniz.

Başlarken

Sistem gerekliliklerini kontrol etme

Adobe Premiere Elements uygulamasının bilgisayarınızda çalışıp çalışmayacağından emin değilseniz, Adobe® 

yazılımınız için tüm sistem gereksinimlerini ve önerileri inceleyin. Yazılım kurulum diskinizde yer alan BeniOku 

dosyasına bakın.

Yazılımı yükleme

1 Varsa bilgisayarınızda açık olan diğer Adobe uygulamalarını kapatın.

2 Yükleme diskini (Disk 1) disk sürücüsüne takın. Windows'ta, ekrandaki talimatları izleyin. Mac OS'de diski 

taktığınız zaman görüntülenen Finder iletişim kutusunu çift tıklatın.

Daha fazla bilgi için bkz. http://www.adobe.com/go/learn_install_pre9_tr

Not:  Uygulamayı yüklerken dili belirleyebilir ve ülkeyi seçebilirsiniz.

3 Adobe Premiere Elements'tan içerik (temalar) yüklemek için Disk 2'yi takın. Windows'ta, ekrandaki talimatları 

izleyin. Mac OS'de diski taktığınız zaman görüntülenen Bulucu iletişim kutusunu çift tıklatın.

Adobe Premiere Elements'ın önceki sürümünü kaldırmam gerekir mi? Adobe yeni bir sürüm yüklemeden önce 

Adobe Premiere Elements uygulamasının önceki sürümünü kaldırmanızı önerir. Ancak, istemiyorsanız 

Adobe Premiere Elements uygulamasının önceki sürümünü kaldırmanız gerekmez.

Bir Adobe Premiere Elements sürümünü nasıl kaldırabilirim?  Windows® işletim sisteminde Başlat menüsünü tıklatın 

ve Denetim Masası öğesini seçin. Program Yükle veya Kaldır'ı çift tıklatın. Kaldırmak istediğiniz 

Adobe Premiere Elements sürümünü seçin ve ardından Kaldır'ı tıklatın. Sorulduğunda kaldırma işlemini onaylayın.

Mac® OS'de Applications > Utilities > Adobe Installers seçeneklerini belirleyin ve Uninstall Adobe Photoshop 

Elements <sürüm_numarası> öğesini tıklatın.

Kaydettirme

Adobe Premiere Elements uygulamasını kurduktan sonra, ek kurulum desteği, güncelleme bildirimi ve diğer 

hizmetleri almak için yazılımınızı kaydettirin.

Not:  Kayıt işlemini ertelerseniz, Yardım > Kayıt... seçeneğini belirleyerek istediğiniz zaman yazılımı kaydettirebilirsiniz.

http://www.adobe.com/go/learn_install_pre9_tr
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BeniOku dosyası

Yükleme diski yazılımınız için BeniOku dosyasını içerir (Bu dosya ürün yükleme işlemi sırasında uygulama klasörüne 

de kopyalanır.) Ürününüzle ilgili önemli bilgileri okumak için dosyayı açın.

Yeni ve gelişmiş özellikler

Yeni ve gelişmiş özellikler hakkında bilgi almak için www.adobe.com/go/learn_pre_features_tr adresini ziyaret edin. 

Videolarınızı geliştirmek ve videolarla her türlü işlemi gerçekleştirmek artık çok daha kolay!

Yardım'ı kullanma ve destek alma

Adobe Premiere Elements'ı Öğrenme

Web üzerindeki Adobe Premiere Elements Yardımı ve Destek sayfası Adobe Premiere Elements'ı kullanmaya 

başlamanıza yardımcı olacak makalelere ve video eğitimlerine giden bağlantılar içerir. Yardım ve Destek sayfası ayrıca 

en iyi sorun giderme ipuçları, gelişmiş makaleler ve yardım ve forumlara giden bağlantılar içerir. Daha fazla bilgi için 

bkz. www.adobe.com/support/premiereelements/.

Nasıl soru sorabilirim? Diğer Adobe Photoshop Elements ve Adobe Premiere Elements kullanıcılarına 

www.adobe.com/go/forums_tr adresinden sorular sorabilir ve bu kullanıcılardan öneriler alabilirsiniz. Ayrıca yeni 

Adobe yardım sistemini kullanarak geri bildirimde bulunabilir ve ürünle ilgili sorular sorabilirsiniz.

Adobe Premiere Elements Yardımı'nı Kullanma

Adobe Premiere Elements'ta tam Yardım için, Elements Organizer ve Adobe Premiere Elements için Yardım'a bakın.

Uygulamada Yardım Community Help uygulamasını başlatmak için, Yardım > Adobe Premiere Elements Yardımı'nı 

seçin (veya klavyenizde F1 tuşuna basın). Birlikte gelen bu uygulama, Premiere Elements'ta Adobe ve topluluk 

içeriğinde arama yapmanızı sağlar. Çevrimdışıyken bile, ilk indirmeden sonra Yardım içeriğine erişebilirsiniz. 

Çevrimiçi olursanız, Yardım sisteminden en verimli şekilde yararlanabilirsiniz.

Web üzerinden Yardım Web üzerinden Yardım'ı görüntülemek için bkz. www.adobe.com/go/learn_pre9_tr. Web 

üzerinden Yardım'a erişebilmeniz için bilgisayarınızın İnternet'e bağlı olması gerekir. Adobe Premiere Elements 

Yardımı'nda arama yapmak için Arama alanını kullanın. 

Yardım PDF'i Yardım, yazdırmaya en uygun şekle getirilmiş bir PDF dosyası olarak da mevcuttur. 

www.adobe.com/go/learn_pre9_printpdf_tr adresini ziyaret edin veya her Yardım sayfasının üst kısmındaki Yardım 

PDF'si bağlantısını tıklatın. 

Uygulamadaki bağlantılar Adobe Premiere Elements içinde bazı Yardım bağları bulunmaktadır. Bu bağlantıları 

tıklattığınızda, Yardım'da karşılık gelen konuya gidersiniz. 

Sorun giderme konuları nasıl aranır? www.adobe.com/support/premiereelements adresini ziyaret ederek sık 

karşılaşılan sorunları görüntüleyebilir yaygın sorunları ve hata iletilerini arayabilirsiniz. Ayrıca diğer 

Adobe Premiere Elements kullanıcılarına soru sormak için www.adobe.com/go/forums_tr adresini ziyaret 

edebilirsiniz. 

Adobe Premiere Elements güncellemelerine bakma Bilgisayarınız İnternet'e bağlıysa, Adobe Premiere Elements her 

güncellendiğinde bildirim alırsınız. Ayrıca www.adobe.com/downloads/updates adresini ziyaret ederek en son 

güncelleştirmeler hakkında bilgi alabilirsiniz.

http://www.adobe.com/go/learn_pre_features_tr
http://www.adobe.com/support/premiereelements/
http://www.adobe.com/go/forums_tr
http://www.adobe.com/go/learn_pre9_tr
http://www.adobe.com/go/learn_pre9_printpdf_tr
http://www.adobe.com/support/premiereelements
http://www.adobe.com/go/forums_tr
http://www.adobe.com/downloads/updates
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Müşteri desteğine başvurma

Adobe ile doğrudan irtibat kurarak veya bir web vakası göndererek destek alabilirsiniz. İrtibat bilgileri için 

www.adobe.com/support/contact adresini ziyaret edin. www.adobe.com/go/support_tr adresindeki Adobe Destek 

web sitesini ziyaret edin. Adobe Destek, sorun giderme bilgilerini ve ücretsiz ve ücretli teknik destek seçeneklerine 

ilişkin bilgileri içermektedir.

Bir kataloğu önceki sürümden dönüştürme (Yalnızca 
Windows)

Elements Organizer'ı açtığınızda, Adobe Premiere Elements'ın daha eski bir sürümünde kullandığınız bir kataloğu 

açmakta zorluk çekebilirsiniz. Fotoğrafları ve video klipleri görmek için kataloğu dönüştürün.

1 Elements Organizer'da Dosya > Katalog öğesini seçin.

2 Katalog Yöneticisi'nde Dönüştür'ü tıklatın.

3 Kataloğu Dönüştür penceresinde, dönüştürmek istediğiniz kataloğu seçin.

Not:  Varsayılan konum dışında bulunan bir konumdaki bir klasörde saklanmış olan kataloglar Kataloğu Dönüştür 

penceresinde otomatik olarak görünmez. Diğer Katalogları Bul'u tıklatın ve ardından kataloğunuzun bulunduğu 

klasörü belirleyin. O klasörde bulunan kataloglar da dönüştürülebilen kataloglar listesine eklenir.

4 Dönüştür'ü tıklatın.

Daha Önce Dönüştürülmüş Katalogları Göster

Daha önce dönüştürülen veya önceki sürümle yedeklenmiş olan katalogları görüntüleyebilirsiniz. Kataloğu Dönüştür 

penceresi bu katalogları varsayılan olarak göstermez. Daha önce dönüştürülmüş katalogların listesini görüntülemek 

için Daha Önce Dönüştürülmüş Katalogları Göster'i seçin.

Not:  Dönüştürülmüş kataloğu bir önceki sürümlerle kullanmazsınız. Ancak katalog dönüştürüldüğünde, verileri yeni 

bir katalog dosyasına kopyalar ve orijinal katalog dosyası değişmeden kalır. Daha önceki sürümlerde orijinal kataloğu 

kullanmaya devam edebilirsiniz.

Elements Organizer ve 
Adobe Premiere Elements Editor'da Çalışma

Elements Organizer hem Adobe® Premiere® Elements 9 yazılımının hem de Adobe Photoshop Elements'ın bir 

parçasıdır. Elements Organizer'ı medya dosyalarınızı içe aktarmak, yönetmek ve görüntülemek için kullanabilirsiniz. 

Yoğun düzenlemeler için Adobe Premiere Elements Editor'da video dosyalarıyla çalışabilirsiniz. Elements 

Organizer'ın güçlü özelliklerini kullanarak medya dosyalarınızı (fotoğraflar ve videolar) etkili bir şekilde 

yönetebilirsiniz. Elements Organizer medya dosyalarının verimli bir şekilde organize edilmesini sağlar. Medya 

dosyalarını etiketlemek gerekli medya dosyalarını kolaylıkla aramanızı sağlar. Gerekli medya dosyalarını 

bulduğunuzda, film oluşturmak ve düzenlemek için Adobe Premiere Elements'ın güçlü özelliklerini kullanabilirsiniz. 

Elements Organizer'dan Adobe Premiere Elements'a gidebilirsiniz. Adobe Premiere Elements'ta bir video projesi 

oluşturduğunuzda, otomatik olarak Elements Organizer'a kaydedilir.

• Video dosyalarını düzenlemek için medya dosyalarını seçin ve ardından Onar > Video Düzenle öğesini seçin.

http://www.adobe.com/support/contact
http://www.adobe.com/go/support_tr
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• Adobe Premiere Elements'ta oluşturulan video projeleri Elements Organizer'dan açılabilir. 

1 Elements Organizer'da albüm listesini ve Video Projeleri seçeneğini görmek için Albümler'i genişletin. 

2 Adobe Premiere Elements'ta oluşturulmuş video projelerinin bir listesini görmek için Video Projeleri'ni 

genişletin.

3 Bir video projesini sağ tıklatın/ctrl tuşuna basarak tıklatın ve ardından Premiere Elements ile Aç öğesini seçin.

Elements Organizer, Adobe Premiere Elements'ı başlatır ve gerekli projeyi açar.

Elements Organizer'ı kullanarak fotoğraf ve video içe 
aktarma ve organize etme

Adobe Premiere Elements'ta çalışırken, tüm fotoğraflarınızı ve video kliplerinizi görüntülediğiniz, yönettiğiniz ve 

bulduğunuz Elements Organizer'a medya içe aktararak başlarsınız.

Dosya indirmek için Medya İndiricisi'ni kullanma 

1 Fotoğraf makinenizi veya kart okuyucunuzu bilgisayara bağlayın. (Gerekirse aygıtla birlikte verilen belgelere 

bakın.)

Not:  (Windows) Otomatik kullanma etkinleştirilmişse, Windows Otomatik Kullan iletişim kutusu fotoğrafları almak 

için bir seçenekler listesiyle beraber açılır. Windows Otomatik Kullan iletişim kutusunda Adobe Elements 9 Organizer'ı 

kullanarak Organize Et ve Düzenle'yi seçip Tamam'ı tıklatın. Elements Organizer önceden açılmamışsa Fotoğraf 

Yükleyicisi iletişim kutusu açılır. Medya Al'ı tıklatın. Elements Organizer açılır ve medya dosyalarını içe aktarır.

2 Elements Organizer'da Dosya > Fotoğraf ve Videolar Al > Fotoğraf Makinesi veya Kart Okuyucudan seçeneğini 

belirleyin.

3 Kaynak menüsünde yer alan Medya İndiricisi iletişim kutusunda, medya dosyalarının nereye kopyalanacağını/içe 

aktarılacağını belirlemek için Fotoğraf Alma Kaynağı menüsünden seçim yapın.

4 İçe Aktarma Ayarları alanında aşağıdaki seçenekleri ayarlayın:

Konum Görüntülerin hangi klasöre yüklendiğini belirtir. Varsayılan klasör konumunu değiştirmek için Gözat'ı 

tıklatın ve ardından yeni bir konum belirtin.

Alt Klasörler Oluştur Açılan menüden seçilen adlandırma modelini kullanarak bir alt klasör oluşturur. Özel Ad'ı 

seçerseniz, kutuya bir alt klasör adı yazın.

Dosyaları Yeniden Adlandır Açılan menüden seçilen adlandırma modelini kullanarak dosya adlarını değiştirir. Özel 

Ad'ı seçerseniz, sıralı olarak numaralandırılan dosya adlarını fotoğraflara atamak için bir temel dosya adı ve başlangıç 

numarası girin.

Not:  Girdiğiniz ad kullanılmışsa, kopyalanan görüntünün dosya adına "-1" veya başka bir uygun sayılı gösterge eklenir.

Geçerli Dosya Adını XMP Olarak Koru Geçerli dosya adını fotoğrafın meta verilerinde saklanan dosya adı olarak 

kullanmak için bu seçeneği belirleyin.

Not:  Windows Vista® işletim sisteminde kameranız PTP modunda bağlıysa, Medya İndiricisi'nde bazen camera raw 

veya video dosyalarını görüntüleyemeyebilirsiniz. Camera raw veya video dosyalarını görüntülemek için kameranızı 

USB Yığın Depolama modunda bağlayın veya kartı makineden çıkarın. Bilgisayarınıza bağlamak için bir kart okuyucu 

kullanın. 
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5 (İsteğe bağlı) Aygıt bağlandıktan sonra fotoğrafları Adobe Premiere Elements uygulamasına otomatik olarak 

indirmek için, Otomatik İndirme öğesini seçin. Otomatik indirme seçenekleri Fotoğraf Makinesi veya Kart 

Okuyucu tercihlerinde belirlenir.

6 (İsteğe bağlı) Daha fazla indirme seçeneği için, Gelişmiş İletişim düğmesini tıklatın. Daha fazla bilgi için bkz. 

www.adobe.com/go/learn_org9_advanceddownload_tr.

7 Medya Al'ı tıklatın.

Medya dosyaları sabit diskinize kopyalanır.

8 Dosyalar Başarıyla Kopyalandı iletişim kutusunda Evet'i tıklatın. 

Not:  Medyayı kopyalarken Elements Organizer başlatılırsa, Dosyalar Başarıyla Kopyalandı kutusunda Evet'i tıklatın.

Video yakalama aygıtını kullanma

Video yakalama işlemi, bir DV veya HDV video kameradan, web kamerasından ve diğer WDM (Windows Sürücü 

Modeli) aygıtından doğrudan ses ve video kaydetmeyi içerir. Adobe Premiere Elements takılan yakalama aygıtını 

otomatik olarak saptar ve tüm yakalama ayarlarını buna göre ayarlar. 

Not:  Dijital video yakalamadan önce, çekim yapmak için kullanacağınız formatla (DV veya HDV), televizyon 

standardıyla (NTSC veya PAL) ve kare en boy oranıyla (standart 4:3 veya geniş ekran 16:9) eşleşen bir hazır ayara sahip 

bir proje oluşturun. 

Yakala paneli aygıtınızı uzaktan kontrol etmenize izin verir. Bu videoyu aygıtınızda oynatmayı, yakalamayı, 

duraklatmayı ve durdurmayı kolaylaştırır. Yakala panelini açmak için, Görevler panelinde Organize Et'i tıklatın. 

Yakala paneli videoyu izlemenizi ve tüm yakalama komutlarına erişmenizi sağlar. Adobe Premiere Elements takılan 

yakalama aygıtını otomatik olarak saptar ve Yakalama paneli ayarlarını buna göre ayarlar.

1 Video yakalama aygıtınızı bilgisayara bağlayın. (Gerekirse aygıtla birlikte verilen belgelere bakın.)

2 Video kamerayı açın ve VTR, VCR veya Yürüt olarak etiketlenmiş kayıttan yürütme moduna ayarlayın. Ayrıca 

kayıt modunda da tutabilirsiniz.

Adobe® Premiere® Elements 9 başlatılır (zaten çalışmıyorsa) ve ardından Yakala paneli açılır. 

Adobe® Premiere® Elements 9 zaten çalışıyorsa, Dosya > Medya Alma Kaynağı'nı seçin ve Yakala panelini açmak için 

aşağıdakilerden birini seçin: 

• DV Video Kamera

• HDV Video Kamera

• Web kamerası veya WDM Aygıtı

3 Yakala panelinde yakalama ayarlarını belirtin ve Yakala'yı tıklatın. 

Fotoğraflarınızı ve video kliplerinizi düzenleme

Dosyalarınızı yönetmek için Elements Organizer'ı kullanın. Bilgisayarınızın farklı konumlarında depolanmış 

fotoğraflar, video dosyaları, ses klipleri ve Adobe PDF belgeleri bulabilirsiniz.

Adobe Premiere Elements medya dosyalarını indirildikçe otomatik olarak tarihe göre organize eder. Elements 

Organizer'da medya dosyalarını tarihe göre aramanızı sağlayan bir Zaman Çizelgesi (Pencere > Zaman Çizelgesi 

öğelerini seçin) ve Tarih Görünümü bulunmaktadır. Birbiriyle ilgili medya dosyalarını aynı albümde saklamanız 

önerilir. Albümler projelerdeki, oluşturmalardaki, çevrimiçi albümlerdeki fotoğrafların paylaşılması açısından son 

derece faydalıdır ve ilişkili medya dosyalarının kolaylıkla bulunmasını sağlar. 

http://www.adobe.com/go/learn_org9_advanceddownload_tr
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Fotoğraflara yıldız derecelendirmesi ekleyerek, fotoğrafları gruplandırarak ve anahtar sözcük etiketi atayarak sıralayıp 

sınıflandırabilirsiniz. Anahtar sözcük etiketlerinin kullanımı hakkında daha fazla bilgi için bkz. 

www.adobe.com/go/learn_org9_photos_tag_tr.

Elements Organizer'ı kullanmak zorunda mıyım? Hayır. Medya dosyalarınızı bilgisayarınıza kopyalayabilirsiniz ve 

medya dosyalarını düzeltmek için Editör'ü kullanabilirsiniz. Ancak, Elements Organizer'da fotoğraflarınız üzerinde 

birçok farklı düzenleme yapabilirsiniz. Ayrıca, bilgisayarınızda büyük miktarlarda medya dosyası biriktikten sonra, 

medya dosyalarını Elements Organizer'la bulup yönetmenin çok daha kolay olduğunu göreceksiniz.

Albüm oluşturma

1 Elements Organizer'da Yeni Albüm veya Albüm Kategorisi Oluştur düğmesini  tıklatın ve Yeni Albüm'ü seçin.

2 (İsteğe bağlı) Albüm Kategorisi menüsünden albümü yerleştireceğiniz kategoriyi seçin.

Albüm Kategorisi menüsü

3 Albüm Adı kutusuna albüm için bir ad girin.

4 Medya dosyalarını Öğeler alanına sürükleyin.

Albüm, seçtiğiniz albüm grubu altındaki Albümler panelinde görünür. Bir albüm oluşturma hakkında daha fazla bilgi 

için bkz. www.adobe.com/go/learn_org9_albums_create_tr.

Fotoğraf ve video klip bulma

Fotoğrafları ve video dosyalarını tarih, yıldız derecelendirmesi, albüm, klasör konumu, dosya adı, medya türü, anahtar 

sözcük etiketi, metin ve diğer ölçütlere göre arayabilirsiniz. Daha fazla bilgi için bkz. 

www.adobe.com/go/learn_org9_photos_find_tr.

Elements Organizer'da fotoğraflar için arama yapabileceğiniz özelliklerden birkaçı şunlardır:

Zaman Çizelgesi Fotoğrafları ve medya dosyalarını tarihe, içe aktarma toplu işine veya klasör konumuna göre 

kronolojik olarak bulmak için bir ayı tıklatın veya bir aralık ayarlayın. Zaman çizelgesini görüntülemek için Pencere > 

Zaman Çizelgesi'ni seçin. 

Arama çubuğu Eşleşen veya benzer fotoğrafları ve medya dosyalarını bulmak için arama çubuğuna bir fotoğraf, 

anahtar sözcük etiketi, proje veya albüm sürükleyin.

Albümler paneli Bir albümü tıklatıp yalnızca içerisindeki medya dosyalarını görüntüleyin.

Anahtar Sözcük Etiketleri paneli Yalnızca belirli bir etikete sahip dosyaları görüntülemek için bir anahtar sözcük 

seçin. 

Metin kutusu Eşleşen metne sahip dosyaları bulmak için Elements Organizer'da Arama kutusuna bir metin yazın. 

Adobe Premiere Elements'tan Elements Organizer'ı başlatmak için Düzenleyici'yi tıklatın. Eşleşmeler, dosya adları, 

http://www.adobe.com/go/learn_org9_photos_tag_tr
http://www.adobe.com/go/learn_org9_albums_create_tr
http://www.adobe.com/go/learn_org9_photos_find_tr
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meta veriler, anahtar sözcük etiketleri, notlar, albüm adları, albüm grupları, fotoğraf makinesi bilgileri, tarihler, 

klasörler veya formatlar gibi öğeleri kapsayabilir.

Elements Organizer'da fotoğrafları bulmak için pek çok araç ve özellik bulunmaktadır.
A. Arama çubuğu  B. Metin kutusu  C. Zaman Çizelgesi  D. Albümler paneli  E. Anahtar Sözcük Etiketleri paneli  

Medya klibinin asıl dosyasını bulma

1 Elements Organizer'da, dosyasını bulmak istediğiniz fotoğrafı veya medya klibini seçin.

2 Özellikler penceresini açmak için Alt+Enter tuşlarına basın. Zaten açık değilse Genel sekmesini tıklatın.

3 Explorer'da Göster simgesini  tıklatın.

Sorun giderme ipuçları

Aşağıda Adobe Premiere Elements sorunlarını giderme sırasında dikkate almanız gereken bazı noktalar sunulmuştur. 

Daha fazla ipucu için, www.adobe.com/go/forums_tr adresini ziyaret edin.

• Adobe Premiere Elements uygulamasını veya bilgisayarınızı yeniden başlatın.

• Adobe Premiere Elements tercihlerini sıfırlayın. Adobe Premiere Elements uygulamasını başlatın ve Yeni Proje'yi 

seçin. Yeni Proje'yi seçtikten hemen sonra Ctrl + Alt + Shift tuşlarını basılı tutun. 

• Arka planda çalışmakta olan anti-virüs, güvenlik duvarı ve CD/DVD yazdırma uygulamaları gibi diğer programları 

kapatın.

• Bilgisayar işletim sisteminin güncel olduğundan emin olun. Video kartınız, ses kartınız, yazıcınız ve diğer 

cihazlarınız için en son sürücüleri kurun.

• Bilgisayarınıza son kurduğunuz eklentileri kaldırın. Sorun başlamadan önce bilgisayarınızda yapmış olduğunuz 

son değişiklik neydi? Yeni bir yazıcı, yazı tipi veya herhangi bir yazılım kurdunuz mu?

• Adobe Premiere Elements üzerindeki herhangi bir öğe doğru şekilde çalışmıyorsa, Adobe Premiere Elements 

Yardımı'na başvurun.

• Bir fotoğrafı açtığınızda veya düzenlediğinizde bir sorun oluşursa, sorunun tüm fotoğraflarda oluşup oluşmadığını 

veya farklı fotoğraf makinesi ve kaynaklardan gelen fotoğraflarla oluşup oluşmadığını kontrol edin. 

A B C

E

D

http://www.adobe.com/go/forums_tr


8

Son güncelleme 12/9/2011

Bölüm 2: Adobe Premiere Elements 
çalışma alanı

Adobe Premiere Elements çalışma alanı medya organize etmek, düzenlemek, film paylaşmak ve DVD ve Blu-ray 

diskler için menüler oluşturmak üzere iyileştirildi. İhtiyaçlarınıza uyum sağlaması için çalışma alanını 

özelleştirebilirsiniz. Adobe Premiere Elements, proje dosyası olarak bilinen tek bir dosyada bir filmi oluşturmak için 

ihtiyacınız olan her şeyi birleştirir. Bir proje dosyasındaki varlıklar, kendi kaynaklarına bağlanır. Varlıklar bağlandığı 

ve proje dosyalarında gömülü olmadığı için proje dosyalarının boyutu varlık eklediğinizde önemli ölçüde artmaz.

Çalışma alanı hakkında 

Hoş geldiniz ekranı

Adobe Premiere Elements'i çalıştırdığınızda, Karşılama ekranı varsayılan olarak açılır. Karşılama ekranı aşağıdaki 

seçeneklere sahiptir:

Organize Et Elements Organizer'ı başlatmanızı sağlar.

Yeni Proje Bir proje oluşturmanızı sağlar.

Proje Aç Varolan bir projeyi açmanızı sağlar.

Simgeyi  tıklattığınızda, aşağıdaki seçeneklerle birlikte Başlatma Seçenekleri iletişim kutusu görüntülenir. Burada 

belirttiğiniz ayarlar, Adobe Premiere Elements'ın Başlatma sırasındaki davranışını belirler. Aşağıdakilerden birini 

seçin ve Tamam'ı tıklatın:

• Yalnızca Karşılama Ekranını Göster

• Elements Organizer'ı Her Zaman Karşılama Ekranı İle Başlat

• Adobe Premiere Elements Editor’ı Her Zaman Karşılama Ekranı İle Başlat.

Çalışma alanına genel bakış

Adobe Premiere Elements çalışma alanı bir projenin dört ana aşaması için iyileştirilir: çekimi organize etme (video, 

durağanlar ve ses), film düzenleme, DVD'ler ve Blu-ray Diskler için menü oluşturma ve film paylaşma. Görevler 

panelindeki farklı görev tabanlı düğmeleri seçerek bir görevi diğeriyle kolayca değiştirebilirsiniz. Siz görevleri 

değiştirdikçe, çalışma alanı uygun panelleri ve panel görünümlerini görüntüler. Ayrıca panelleri ekleyerek ve 

düzenleyerek belirli ihtiyaçlarınızı karşılamak için çalışma alanını özelleştirebilirsiniz. 

Bırakma alanları çalışma alanlarında bulunan, panelleri bıraktığınız ve taşıdığınız bölgelerdir. Bir paneli sürüklerken, 

temel alınan bırakma alanı çerçeve içine alınır. Vurgulanan bırakma alanı çalışma alanı içinde panelin nereye 

yerleştirileceğini gösterir. Bir paneli, panelin herhangi bir kenarındaki bırakma alanına sürüklemek yerleştirmeye  

neden olur.

Not:  Çalışma alanındaki panel isimlerini görmek için Pencere > Yerleştirme Üstbilgilerini Göster seçeneklerini 

belirleyin.
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Düzenleme için çalışma alanı
A. Monitör paneli  B. Görevler paneli  C. Projem paneli (Sahne çizgisi görünümü)  

Daha fazla Yardım konusu 

“Proje görünümüne genel bakış” sayfa 21

“Efekt bulma” sayfa 147

Çalışma alanını özelleştirme

Adobe Premiere Elements uygulamasındaki çalışma alanı büyük ölçüde özelleştirilebilir. Çalışma stilinize uygun 

olmaları için panelleri yeniden boyutlandırmanın, taşımanın, gizlemenin ve gruplamanın yanında onları 

ekleyebilirsiniz. Çalışma alanı üzerinde gerçekleştirdiğiniz değişiklikler siz orijinal yapılandırmasını değiştirene veya 

geri yükleyene kadar olduğu gibi kalır. Çalışma alanınızı değiştirdikçe, Adobe Premiere Elements uygulaması 

değişiklikleri izler. Projeyi kaydettiğinizde, son mizanpaj değişiklikleri de kaydedilir. Projeyi sonraki açışınızda, 

Adobe Premiere Elements uygulaması kullandığınız kaydolan mizanpajı geri yükler.

C

A B
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Yerleştirme Üstbilgilerini görüntüleme ve gizleme

Her panel, başlığını içeren bir yerleştirme üstbilgisine ve bazen menü düğmelerine sahiptir. Yerleştirme üstbilgilerini 

panelleri yeni konumlarına taşımak için sürüklersiniz. Ekranınızda alan kazanmak için yerleştirme üstbilgilerini 

kaybedebilir ve kullanmanız gerektiğinde yeniden görüntüleyebilirsiniz. Varsayılan olarak yerleştirme üstbilgileri 

gizlenir.

❖ Aşağıdakilerden birini yapın:

• Yerleştirme üstbilgilerini görüntülemek için Pencere> Yerleştirme Üstbilgilerini Göster seçeneklerini belirleyin.

• Yerleştirme üstbilgilerini kaybetmek için Pencere> Yerleştirme Üstbilgilerini Gizle seçeneklerini belirleyin.

Not:  Panel menüsündeki komutlardan herhangi birine erişmek için yerleştirme üstbilgileri gizlendiğinde paneli sağ 

tıklatın/ctrl tuşuna basarak tıklatın.

Panelleri görüntüleme ve gizleme

• Bir paneli görüntülemek veya etkinleştirmek için Pencere menüsünden panelin adını seçin veya görünür 

durumdaysa yerleştirme üstbilgisini tıklatın.

• Yerleşik bir paneli genişletmek veya daraltmak için yerleştirme üstbilgisindeki üçgeni tıklatın. Yalnızca dikey olarak 

hizalanmış ve başka bir panelle sağ ve sol sınırları paylaşan sabit paneller genişletilebilir ve daraltılabilir.

• Yerleştirilmemiş bir paneli kapatmak için, panelin yerleştirme üstbilgisinin sağında bulunan Kapat düğmesini  

tıklatın.

Bir paneli yeniden boyutlandırma

Bir panel taşındığında veya yeniden boyutlandırıldığında, diğer paneller değişikliğe uyum sağlamak için otomatik 

olarak ayarlanır.

❖ Bir paneli yeniden boyutlandırmak için kenarlarını sürükleyin.

Yeniden boyutlandırmak için ayırıcıyı panellerin arasına sürükleyin.
A. Seçilen ayırıcıya sahip orijinal paneller  B. Yeniden boyutlandırılmış paneller  

Sisteminize bağlı birden çok monitöre sahipseniz ve sisteminiz çoklu monitöre sahip masaüstünü destekliyorsa, 

panelleri herhangi bir monitöre sürükleyebilirsiniz.

Panel menülerini açma

Birçok panel tek tek panellere özgü komutları olan menüler içerir.

• Yerleştirme üstbilgileri gizliyse (varsayılan), paneli sağ tıklatın/ctrl tuşuna basarak tıklatın.

• Yerleştirme üstbilgileri görüntüleniyorsa, panelin sağ üst köşesinde bulunan panel menüsü düğmesini  tıklatın. 

(Yerleştirme üstbilgilerini ve panel menüsü düğmelerini görmek için Pencere > Yerleştirme Üstbilgilerini Göster 

seçeneklerini tıklatın.)

A B
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Panel menüsü
A. Panel menüsünü görüntülemek için paneli sağ tıklatın/ctrl tuşuna basarak tıklatın  B. Panel menüsünü görüntülemek için panel menüsü 
düğmesini tıklatın  

Varsayılan çalışma alanını geri yükleme

❖ Pencere > Çalışma Alanını Geri Yükle seçeneklerini belirleyin.

Bir uyarıyı inceleme veya kaldırma

Adobe Premiere Elements uygulaması, sorunları belirlemek ve gidermek için kullanabileceğiniz ve özellikle üçüncü 

taraf geliştiricilerden gelen eklentiler ve bileşenlerle ilişkili uyarıları, hata mesajlarını ve diğer bilgileri listeler. Durum 

çubuğunda bulunan bir uyarı simgesi , ,  sizi bir hatayla ilgili olarak uyarır. Simge çift tıklatıldığında Olaylar 

paneli açılır ve Olaylar panelinden ilişkili öğeyi silmek simgenin durum çubuğundan kaldırılmasını sağlar.

1 Aşağıdakilerden birini uygulayın:

• Durum çubuğunda uyarı simgesini çift tıklatın.

• Pencere > Olaylar seçeneklerini belirleyin.

2 Aşağıdakilerden herhangi birini yapın:

• Listedeki öğeyle ilgili daha fazla bilgi edinmek için öğeyi belirleyip Ayrıntılar seçeneğini tıklatın.

• Olaylar listesini temizlemek için Tümünü Temizle seçeneğini tıklatın.

Panele genel bakış

Adobe Premiere Elements uygulaması üç ana panele sahiptir: Görevler paneli, Monitör paneli ve Projem paneli 

(Zaman Çizelgesi ve Sahne Çizgisi). Tüm temel görevleriniz için bu üç paneli kullanırsınız. 

Görevler paneline genel bakış

Görevler paneli varsayılan olarak tüm çalışma alanlarında görünür. Görevler paneli medya ekleme ve organize etme; 

efektleri ve geçişleri bulma, uygulama ve ayarlama; DVD ve Blu-ray Disk menüleri oluşturma ve biten projelerinizi 

paylaşma konusunda merkezi bir konum niteliğindedir. Bu panel dört ana görev çalışma alanı olarak organize 

edilmiştir: Organize Et, Düzenle, Disk Menüleri ve Paylaş. Her çalışma alanı içinde görevleri gerçekleştirmek için 

ihtiyacınız olan araçlar bulunur.

A B
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Efekt Özellikleri görünümünün görüntülendiği Düzenle çalışma alanı

Daha fazla Yardım konusu 

“Proje görünümüne genel bakış” sayfa 21

“Bir projeye dosya ekleme” sayfa 49

“Elements Organizer'da klip görüntüleme” sayfa 69

Organize Et çalışma alanı

Organize Et çalışma alanı Adobe Photoshop® Elements® veya Adobe Premiere Elements'a aktardığınız tüm medyaların 

(videolar, durağan görüntüler ve ses) minik resimlerini görüntüler. Uygulamalar arasında Düzenleyici'deki dosyalara 

sorunsuz bir şekilde ulaşabilir ve dosyaları paylaşabilirsiniz. 
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Organize Et çalışma alanı

Görevler panelindeki Organize Et çalışma alanından aşağıdakilere ulaşabilirsiniz:

Medya Al Video kameralar, flip video kameralar, web kameraları, dijital durağan kameralar, WDM aygıtları, cep 

telefonları ve sabit sürücünüzdeki klasörler de dahil olmak üzere çeşitli kaynaklardan dosya eklemenizi sağlar.

Medya Medya dosyalarının minik resimlerini görüntüler.

Anında Film Film oluşturmayla ilgili seçim ve düzenleme kısmına ve tema tabanlı efekt, başlık, geçiş ve ses ekleme 

kısmına otomatik olarak ve hızlıca geçmenizi sağlar. Ayarları dilediğiniz gibi değiştirebilirsiniz.

Proje Medya dosyalarının ayrıntılarını görüntüler.

Daha fazla Yardım konusu 

“Medya analizi” sayfa 73

Düzenle çalışma alanı

Medyanızı düzenlemeye hazırsanız, Görevler panelinde düzenle seçeneğini tıklatın. Düzenle çalışma alanı, film tema 

ve şablonlarını filminize eklemenizi, efekt ve geçişleri uygulamanızı, başlık oluşturmanızı ve eklemenizi sağlar. Ayrıca 

Özellikler görünümü, Görevler panelinde Pencere > Özellikler seçeneklerini belirlediğinizde veya efekt ve geçişleri 

düzenlediğinizde çıkar.

Düzenle çalışma alanından aşağıdakilere ulaşabilirsiniz:

Efektler   Filminizde kullanabileceğiniz efektleri ve hazır ayarları gösterir. Bir efekti, arama alanına adını yazarak 

arayabilirsiniz. Yalnızca belirli efekt türlerini görmek için ilk menüden bir seçenek belirleyin: Video Efektleri, Ses 

Efektleri, Hazır Ayarlar veya Önayarlar. Ayrıca ikinci menüden Ayarla veya Kanal gibi bir kategori seçerek belirli 

kategorileri de görüntüleyebilirsiniz (Tümünü Göster varsayılandır). Bir efekti uyguladıktan sonra düzenlemek için 

seçin ve Özellikler görünümünü açmak için Efektleri Düzenle seçeneğini tıklatın.

Geçişler   Filminizde kullanabileceğiniz geçişleri gösterir. Bir geçişi, arama alanına adını yazarak arayabilirsiniz. 

Yalnızca belirli geçiş türlerini görmek için ilk menüden bir seçenek belirleyin: Video Geçişleri, Ses Geçişleri veya Sık 

Kullanılanlar. Ayrıca ikinci menüden 3B Hareket veya Slayt gibi bir kategori seçerek belirli kategorileri de 
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görüntüleyebilirsiniz (Tümünü Göster varsayılandır). Bir geçişi uyguladıktan sonra düzenlemek için geçişi seçin ve 

Özellikler görünümünü açmak için Geçişleri Düzenle seçeneğini tıklatın.

Başlıklar  Filminizde kullanabileceğiniz önceden biçimlendirilmiş başlıkları gösterir. Yalnızca belirli başlık 

türlerini görmek için: 

• İlk menüden Eğlence, Genel ve Doğum Günü gibi seçeneklerden birini belirleyin.

• Seçenekleri daha da daraltmak için ikinci menüden Caz Notaları veya Uğurböceği Pikniği gibi belirli bir tema seçin.

Tümünü Göster varsayılan seçenek niteliğindedir.

Temalar   Temaları görüntülemenizi sağlar. Filmlerinizi anında ve büyük ölçüde geliştiren Anında Film temalarını 

görüntüler. Temalar profesyonel görünümlü filmler oluşturmanızı kolaylaştırır. Temalar, kliplerinizi otomatik olarak 

düzenler ve efektleri, geçişleri, kaplamaları, başlığı ve kapanışta kullanılan yazıların sıralamasını, videoları, ses 

efektlerini ve daha fazlasını uygular. Bir temaya tüm seçenekleri uygulayabilir veya istediğiniz seçenekleri 

belirleyebilirsiniz.

Küçük Resim  Video dosyalarınızda kullanılabilecek küçük resmi görüntüler.

Disk Menüleri çalışma alanı

DVD, Web DVD veya blu-ray disk için filminize menü eklemeye hazırsanız, Görevler panelindeki Disk Menüleri'ni 

tıklatın. Bu çalışma alanından medyanıza ve menü şablonlarına erişebilirsiniz. 

Not:  Görevler panelinde Disk Menüleri'ni tıklattığınızda, Monitör paneli Disk Mizanpajı görünümüne geçer. Menüleri 

kişiselleştirmek için Disk Mizanpajı görünümünü kullanarak şablonları ve medyayı sürükleyin. 

Disk Menüleri çalışma alanından menüler için kullanabileceğiniz önceden biçimlendirilmiş şablonları önizleyebilir ve 

seçebilirsiniz. Yalnızca belirli şablon türlerini görmek için ilk menüden bir seçenek belirleyin: Eğlence, Genel, Doğum 

Günü ve vb. Seçenekleri daraltmak isterseniz belirli bir tema seçin.

Çalışma alanını paylaşma

Bir diske yazmaya veya filminizi çevrimiçi olarak, cep telefonunuzda, bilgisayarınızda, video kasette veya başka bir 

aygıtta görüntülemek için kaydetmeye hazır olduğunuzda, Görevler panelinde paylaş seçeneğini tıklatın. Bu çalışma 

alanı dosyalarınızı başkalarıyla paylaşmanız için gerekli olan araçların tümünü sağlar.

Monitör paneline genel bakış

Adobe Premiere Elements uygulamasında birçok görevi yerine getirirken monitör panelini kullanırsınız. Örneğin, 

diğer birçok araçla dosyalarınızı ve filmlerinizi önizleyebilir, klipleri kesebilir veya ayırabilir, efektleri uygulayabilir, 

güvenli alanları görüntüleyerek başlıklar, konum görüntüleri ve metin oluşturabilirsiz.

Monitör paneli tüm çalışma alanlarında bulunur. Menülerle çalışırken, Monitör paneli Disk Mizanpajı paneline 

dönüşür ve böylece görüntüleri ve mizanpaj menülerini sürükleyip bırakmak kolaylaşır. Siz başlıkları oluştururken, 

metinleri kolayca oluşturabilmeniz ve düzenleyebilmeniz için Monitör paneli metin araçlarını görüntüler.
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Monitör paneli

Zaman Çizelgesi ve Sahne Çizgisi'ne genel bakış

Zaman Çizelgesi ve Sahne Çizgisi medyanızı dilediğiniz sırayla birleştirmenize ve klipleri düzenlemenize olanak tanır. 

Zaman Çizelgesi'nde veya Sahne Çizgisi'nde düzenlediğiniz klipleri önizlemek için Monitör panelini kullanırsınız.

Sahne Çizgisi başlık, geçiş ve efekt ekleyerek medyanızı hızlı bir şekilde düzenlemenizi sağlar. Zaman Çizelgesi 

medyanızı kesmenize, katmanlara ayırmanıza ve senkronize etmenize yardımcı olur. Dilediğiniz zaman bu iki panel 

arasında ileri ve geri geçiş yapabilirsiniz.

Not:  Panel üstbilgilerini göstermeyi tercih ediyorsanız (Pencere > Yerleştirme Üstbilgilerini Göster), bu panelin adı 

Projemdir. Zaman Çizelgesi ve Sahne Çizgisi bu panelin farklı görünümleridir.

Bilgi paneline genel bakış

Bilgi paneli (Pencere > Bilgi), Görevler panelinin Proje görünümünde, Zaman Çizelgesi'nde veya Sahne Çizgisi'nde 

seçili öğe hakkındaki bilgileri görüntüler. Bilgi paneli, klipler için süre, giriş noktası, çıkış noktası ve imlecin konumu 

gibi bilgileri görüntüler. Görüntülenen bilgiler, medya türü ve geçerli panel gibi faktörlere dayanarak değişebilir. 

Örneğin, Bilgi paneli, Zaman Çizelgesi'ndeki boş bir alan için, Başlık panelindeki bir dikdörtgen için ve Görevler 

panelindeki bir klip için farklı bilgiler görüntüler.

Video girişi Bilgi panelinde kare hızını, çerçeve boyutunu, boyutları ve piksel en boy oranını gösterir. Ses girişi ise 

örnek hızı, bit derinliğini ve kanalları gösterir.
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Bölüm 3: Projeler

Adobe Premiere Elements, video, ses, durağan görüntüler, efektler geçişler ve başlıklarda dahil olmak üzere film 

oluşturmak için ihtiyacınız olan her şeyi proje dosyası adlı tek bir dosyada birleştirir.

Projeler hakkında

Adobe Premiere Elements, başladığınız her yeni proje için bir proje dosyası oluşturur. Varsayılan olarak, programı 

yüklediğinizde seçtiğiniz televizyon standardı için (NTSC veya PAL) proje hazır ayarı kullanılır. 

Bir proje dosyası yalnızca yakaladığınız veya içe aktardığınız kaynak dosyaların başlık dosyalarını veya başvurularını 

depolar. Böylece dosyalar küçük boyutlu olur. Yalnızca kaynak dosyalara olan başvurular depolandığından, 

Adobe Premiere Elements uygulamasının bu dosyaları bulabilmesini sağlamak için kaynak dosyaları taşımaktan, 

yeniden adlandırmaktan veya silmekten kaçının.

Medyanızı ekleyip, ayarlayıp ve düzenleyip ardından geçiş, efekt ve başlık ekleyerek kendi projenizi oluşturabilir veya 

bir Anında Film projesi oluşturabilirsiniz. Anında Filmler, filminiz için bir tema seçerek ve başlık, hazırlayanlar metni 

ve arka plan sesi gibi tema seçeneklerinden herhangi birini özelleştirerek sizi Organize et çalışma alanından medya 

ekleme işleminden geçirir. Adobe Premiere Elements, Zaman Çizelgesi'nde çekiminizi analiz eder ve ayarlar, geçiş, 

başlık, ses ekler ve önizleyebilmeniz ve seçtiğiniz formatta kaydedebilmeniz için Sahne çizgisine yerleştirir.

Daha fazla Yardım konusu 

“Çalışma alanına genel bakış” sayfa 8

“Anında Film projesi oluşturma” sayfa 16

Anında Film projesi oluşturma

Anında Film projeleri ve temaları hakkında

Anında Filmler, adım adım ilerleyen basit bir işlem ile hızlı bir şekilde profesyonel görünümlü, başlıklar, ses parçası, 

efektler ve geçişlerle tamamlanmış düzenlenmiş bir film oluşturmanıza izin verir. Bir Anında Film oluşturduğunuzda, 

Adobe Premiere Elements klibinizi analiz eder (henüz analiz edilmemişse) ve gerekiyorsa Akıllı Etiketler ekler. Klipleri 

düzenler ve seçtiğiniz temayı uygular. Kendi başlığınızı ve bitiş yazılarını kullanarak ve kendi müziklerinizi ve 

efektlerinizi sağlayarak temayı kişiselleştirebilirsiniz.

Analiz seçeneği varsayılan olarak etkindir. Analizi devre dışı bıraktıysanız akıllı etiketler kullanılmaz.
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Anında Film oluşturma

Film temaları belirli görüntülere sahip filmler oluşturur. Örneğin, Düğün Güvercinleri teması zarif bir giriş ve sonuç, 

uçan beyaz güvercinler kaplaması ve düğün arka plan müziği ekler. Çizgi Roman teması Renk Kabartma gibi havalı 

efektler, resim içinde resim kaplamaları ve başlıkta büyük artistik fontlar ekleyerek eğlenceli bir çocuk partisi videosu 

oluşturur. Her tema klipleri seçmek, kesmek ve sıralamak için benzersiz bir düzenleme stili kullanır. 

Bir temanın varsayılan süresi yaklaşık 4 ila 6 dakikadır. Anında Filmleri filminizdeki tüm kliplerde veya alt kümede 

kullanabilir, bir DVD'nin başında veya sonunda montaj veya özellik oluşturabilirsiniz. 

Çeşitli temalar arasından seçim yapabilirsiniz. Bir temadaki tüm seçenekleri uygulayabilir veya yalnızca bir alt küme 

eklemeyi seçebilirsiniz. Benzer şekilde, Sahne çizgisinde/Zaman Çizelgesinde tüm sıralamaya bir tema ekleyebilir veya 

tek bir klibe eklemeyi seçebilirsiniz.

Daha fazla Yardım konusu 

“Medya analizi” sayfa 73

Anında Film Oluşturma

Organize Et çalışma alanından bir Anında Film başlatabilirsiniz. 

Organize Et çalışma alanından Anında Film oluşturma

1 Adobe Premiere Elements açıksa, Organize et sekmesinde  Anında Film'i tıklatın.

Adobe Premiere Elements Organize Et çalışma alanının Anında Film modunu açar. 

2 Organize Et çalışma alanının sol üst kısmındaki istemleri takip edin. Bu istemler sizi Anında Film oluşturma 

işlemlerinden geçirir:

a Filminize eklemek istediğiniz klipleri seçin. İleri'yi tıklatın.
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b Filminiz için bir tema seçin. Bir temayı önizlemek için açıklamayı görmek üzere fare işaretçisini temanın minik 

resminin üzerine getirin ve önizlemeyi izlemek için Yürüt düğmesini  tıklatın. İleri'yi tıklatın.

Not:  Bir tema seçtiğinizde veya fareyi önizlemenin üzerine getirdiğinizde temanın kısa bir açıklaması 

görüntülenir.

c Temanız için özellik belirtin. Uygula'yı tıklatın.

Not:  Anında Film için en fazla 15 dakikalık bir süre belirtebilirsiniz.

Ayrıca Elements Organizer'dan da Anında film oluşturabilirsiniz.

Varolan bir projeye tema uygulama

Zaten bir proje oluşturduysanız ve bu projenin tümünde veya bir kısmında tema kullanmak istiyorsanız, Düzenle 

görünümündeki Temalar düğmesini kullanın.

1 Aşağıdakilerden birini yapın:

• Temayı tüm projeye uygulamak için, tüm klipleri seçimi kaldırılmış olarak bırakın.

• Temayı projenin yalnızca bir kısmına uygulamak için, temayla kullanmak istediğiniz klipleri seçin.

2 Görevler panelinde Organize Et seçeneğini ve ardından Temalar seçeneğini tıklatın.

Görevler panelinin Temalar görünümü açılır. Bir temanın önizlemesini yapmak için fareyi temanın minik resminin 

üzerine getirin ve görüntülenen Yürüt düğmesini  tıklatın.

3 Bir tema seçin ve İleri'yi tıklatın. 

4 Tema özellikleri görünümünde, özellikleri dilediğiniz gibi belirtin ve Uygula'yı tıklatın.

Tema özellikleri

Projenize tema eklediğinizde, temanın hangi özelliklerini kullanmak istediğinizi ve bunları nasıl kullanmak 

istediğinizi belirtebilirsiniz. Tema özelliklerine bir tema seçerek ve Görevler panelinde İleri'yi tıklatarak erişebilirsiniz.

Varsayılan seçenekler temaya ve temaya nasıl ulaştığınıza göre değişir. Örneğin, Anında Film düğmesiyle temalara 

erişirken Auto-Analyzer seçeneği varsayılan olarak seçilir; Temalar düğmesini kullanarak bir tema eklediğinizde 

seçilmez.

Aşağıdaki tema özelliklerinden herhangi birini belirtebilirsiniz. 

Açılış ve Kapanış Başlıkları Açılış ve kapanış başlıkları birden fazla satırdan oluşabilir; ancak, en iyi sonuç için açılış 

başlığını tek satırda tutun.

Anında Film Klipleri otomatik olarak kesen ve Akıllı Etiketlerine göre projeye ekleyen otomatik düzenlemeyi 

gerçekleştirmek isteyip istemediğinizi belirtir. Kliplerin analiz edilip edilmeyeceğini ve Akıllı Etiket uygulanıp 

uygulanmayacağını belirtir.

Uygulanacak Hedef: Temanın tüm projeye mi yoksa yalnızca Sahne çizgisinde veya Zaman çizelgesinde seçilen 

kliplere mi uygulanacağını belirtir. (Anında Filminizi Organize et çalışma alanından tıklatarak açarsanız bu seçenek 

kullanılabilir durumda olmaz.)

Müzik Tema müziğinin mi, kendi müziğinizin mi (bulmak için Gözat'ı tıklatın ve açın) kullanacağını yoksa müzik 

kullanmayacağını mı belirtir. Birden fazla müzik klibi seçebilirsiniz (klipleri buradan veya orijinal varlık seçiminin 

parçası olarak Organize Et çalışma alanından seçebilirsiniz). Bu klipler seçilen sırada oynatılırlar. Kliplerinizin sesine 

karşı kullanılan ses parçası ve ses efektlerinin miktarını ayarlamak için sürgüyü Müzik/Ses FX ve Kliplerim arasında 

sürükleyin. Anında film müziğin vuruşlarıyla senkronize olur, bu nedenle şarkıyı değiştirmek sonuçları önemli ölçüde 

değiştirebilir. Ek olarak, şarkıyı değiştirmek filmin süresini yeni şarkının süresiyle eşleşmek için değiştirir. 
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Hız ve Yoğunluk Kesimlerin hızını ve efekt miktarını kontrol etmenize izin verir. Hız ve Yoğunluk seçeneğinin 

yanındaki üçgeni tıklatın ve kesimlerin hızını ve efekt miktarını ayarlamak için sürgüyü kullanın.

Süre Bitmiş filmin uzunluğunu belirtir. Müzik Eşleştir, tema müziğinin uzunluğunda bir film oluşturur. Süre Belirt, 

saatleri, dakikaları ve saniyeleri sürükleyerek kesin süreyi belirtmenize izin verir. Tüm Klipleri Kullan, tüm seçili 

kliplerin kullanıldığından emin olur ve süreyi bu kliplerin süresine göre ayarlar.

Not:  Belirttiğiniz süre tema müziğinden daha uzun değilse, müzik döngüye girer. Süre tema müziğinden daha kısaysa, 

müzik son kliple birlikte biter.

Sıra Zaman çizelgesindeki kliplerin klipteki Saat/Tarih damgasına göre mi yoksa temanın düzenleme kurallarına göre 

mi yerleştirildiğini belirtir.

Tema İçeriği Son filmde temanın hangi yönlerinin dahil olduğunu belirtir. Seçeneklerden herhangi birini seçin veya 

seçimini kaldırın. Kliplerinizden bazılarında zaten uygulanmış efektler varsa, uygulanmış efektleri tutmayı veya 

bunları kaldırıp temanın efektlerini uygulamayı seçebilirsiniz.

Önizleme Oluştur Bu seçenek etkinse, anında film oluşturulduktan ve zaman çizelgesine yerleştirildikten sonra 

oluşturulur. Görüntü oluşturma film oynatılırken Kare/sn'nin daha iyi olmasına yardımcı olur.

Bir Anında Filmi Düzenleme

Bir Anında Film oluşturduğunuzda, Adobe Premiere Elements tüm klipleri tek bir klipte birleştirir. Klipleri tek tek 

düzenlemek veya değiştirmek isterseniz bu birleştirilmiş klibi ayırabilirsiniz. Anında Film klibini ayırdığınızda, bir 

klibi yeni klibi kesmek veya düzenlemek zorunda kalmadan hızlı bir şekilde değiştirmek için Klibi Değiştir komutunu 

kullanabilir veya buna uygulanmış efektleri veya kaplamaları değiştirebilirsiniz.

Anında Film ekli müzik klibinde vurgu algılamayı kullanarak oluşturulduğundan, Ses klibinin değiştirilmesi iyi 

senkronize edilmemiş bir video oluşmasına neden olabilir.

Bir Anında Filmi Ayırma

❖ Zaman çizelgesinde veya Sahne çizgisinde Anında Film klibini sağ tıklatın/ctrl tuşuna basarak tıklatın ve Anında 

Filmi Ayır öğesini seçin.

Bir Anında Filmdeki klibi değiştirme

1 Organize Et çalışma alanında veya Proje görünümünde kullanmak istediğiniz klibi seçin.

2 Zaman çizelgesinde, değiştirmek istediğiniz klibi sağ tıklatın/ctrl tuşuna basarak tıklatın ve Klibi Değiştirme 

Kaynağı > Medya veya Proje öğesini seçin.

Gelen klibin süresi daha uzunsa, önceki klibin mevcut süresiyle eşleşmesi için sonundan kesilir.

Gelen klibin süresi daha kısaysa, size değiştirme işlemini iptal etme seçeneği veya artan süreyi siyah karelerle 

kullanarak doldurma seçeneği veren bir uyarı mesajı görüntülenir.

Yeni proje oluşturma

Yeni proje başlatma

Yeni bir proje başlattığınızda, Ayarları Değiştir düğmesini tıklatarak varsayılan hazır ayarlarını ve ayarları 

inceleyebilirsiniz. 
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Kaynak medyanızla aynı teknik özellikleri kullanan bir hazır ayar kullandığınızdan emin olun. Zaman çizelgesine 

eklediğiniz ilk film klibi projenin hazır ayarlarından farklı özelliklere (Boyut, Piksel en boy oranı, Alan sıralaması) 

sahipse, bir mesaj görüntülenir. Mesaj şu şekildedir: “Eklediğiniz kliplerin formatı proje ayarları formatıyla eşleşmiyor. 

En iyi sonuç için kliplerinizle eşleşen proje hazır ayarını kullanmanız gerekir. Proje ayarlarınızı kliplerinizle eşleşecek 

şekilde değiştirmek istiyor musunuz?”

Premiere Elements'ın proje ayarlarını klibin özellikleriyle eşleşecek şekilde değiştirmesine izin vermek için mesajda 

Evet'i tıklatın. Proje ayarlarını korumak için Hayır'ı tıklatın.

• Mesaj yalnızca film klibini Zaman çizelgesine, Sahne çizgisine veya Monitöre sürükleyip bıraktığınızda zaman 

çizelgesi boşsa görüntülenir.

• Görüntüleri veya yalnızca sesten oluşan klipleri Zaman Çizelgesi'ne, Sahne Çizgisi'ne veya Monitöre sürükleyip 

bıraktığınızda mesaj görüntülenmez.

• Farklı özelliklere sahip birden çok klip seçerseniz ve bunları boş Zaman Çizelgesi'ne Sahne Çizgisi'ne veya Monitöre 

sürükleyip bırakırsanız mesaj görüntülenmez.

Varsayılan olarak, kaydedilen projenin klasörü ayrıca oluşturulmuş önizlemeleri, onaylanmış ses dosyalarını ve 

yakalanmış ses ve videoyu da depolar. Bu dosyalar çok büyük olduğundan bunları en büyük ve en hızlı sabit diskinize 

kaydedin. Bu dosyaları projelerden ayrı ayrı depolamak için Düzenle > Tercihler > Çalışma Diskleri / Adobe Premiere 

Elements 9  > Tercihler  > Çalışma Diskleri öğesini seçin. 

1  Aşağıdakilerden birini yapın:

• Karşılama Ekranı'ndan Yeni Proje'yi tıklatın.

• Adobe Premiere Elements açıksa, Dosya > Yeni > Proje öğesini seçin.

2 (İsteğe bağlı) Kullanılan ayarları değiştirmek için, Ayarları Değiştir'i tıklatın, farklı bir hazır ayar seçin ve Tamam'ı 

tıklatın.

3 Yeni Proje iletişim kutusunda, proje için bir ad ve konum belirleyin ve Tamam'ı tıklatın.

Daha fazla Yardım konusu 

“Proje ayarları ve hazır ayarlar hakkında” sayfa 28

“Proje hazır ayarlarını oluşturma veya değiştirme” sayfa 29

“Çalışma diskleri hakkında” sayfa 34

Proje açma

Bir kerede yalnızca bir proje açabilirsiniz. Adobe Premiere Elements uygulamasının varolan bir projeyi 

açabileceğinden emin olmak için hem proje dosyasının (.prel) hem de kullanılan kaynak dosyaların bilgisayarınızda 

erişilebilir olduğundan emin olun.

❖  Aşağıdakilerden birini yapın:

• Karşılama Ekranı'ndan, Proje Aç'ı tıklatın ve proje adını tıklatın. (Proje listede yoksa Aç'ı tıklatın, proje dosyasını 

seçin ve Aç'ı tıklatın.)

• Adobe Premiere Elements açıksa, Dosya > Proje Aç veya Son Projeyi Aç'ı seçin; ardından proje dosyasını seçin ve 

Aç'ı tıklatın.

• Windows® işletim sisteminde proje dosyasını çift tıklatın.
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Not:  Adobe Premiere Elements, programın önceki sürümlerinde oluşturulmuş projeleri açabilir, ancak programın 

önceki sürümleri sonraki sürümlerde oluşturulmuş projeleri açamaz. Adobe Premiere Elements uygulamasının bir veya 

daha fazla sürümü yüklüyse, yazılımın içinden bir proje açmanız veya proje dosyasını çift tıklatarak açmak yerine 

dosyayı sağ tıklatıp/ctrl tuşuna basarak tıklatıp uygulamayı seçerek açmanız gerekebilir.

Daha fazla Yardım konusu 

“Otomatik Kaydetme ile kaydedilmiş bir projeyi açma” sayfa 34

Bir projenin dosyalarını görüntüleme

Proje görünümüne genel bakış

Proje görünümü projeleriniz için kaynak malzemeleri önizlemenize izin verir. Proje görünümüne erişmek için 

Organize Et > Proje'yi seçin.

Proje görünümü  
A. Video göster  B. Ses göster  C. Durağan görüntüleri göster  D. Yeni öğe  E. Klasörler  F. Klip minik resmi  G. Üst Klasör  H. Yeni Klasör  I. Sil  

Daha fazla Yardım konusu 

“Liste görünümü özelliklerini özelleştirme” sayfa 26

“Önizleme penceresinde kesme” sayfa 119

Medya öğelerini görüntüleme ve düzenleme

Proje görünümünde öğeleri Liste görünümünde görüntüleyebilirsiniz. Liste görünümü aynı anda daha fazla öğe 

görmenize ve medya türü ve süre gibi özelliklere göre öğeleri sıralamanıza izin verir.

CA B D

E

F

G H I
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Proje görünümü görüntüleme seçenekleri. Daha fazla sütun başlığı görmek için kaydırma çubuğunu (A) sürükleyin.

• Liste görünümünde öğeleri sıralamak için, hangi başlığa göre sıralamak istiyorsanız o sütunun başlığını tıklatın. 

(Örneğin, öğeleri türe göre sıralamak için Medya Türünü tıklatın.) Klasörler genişletilirse, öğeler Proje görünümü 

hiyerarşisinde üst düzeyden alta doğru sıralanır. Sıralama sırasını ters çevirmek için sütun başlığını tekrar tıklatın.

• Liste görünümünde daha fazla sütun başlığı görmek için yeniden boyutlandırmak üzere Görevler panelinin sağ 

tarafını sağa doğru sürükleyin. Ya da panelin altındaki kaydırma çubuğunu sağa sürükleyin.

Minik resimlerin görünümünü değiştirme

❖ Proje görünümünde sağ tıklatın/ctrl tuşuna basarak tıklatın ve aşağıdakilerden birini seçin:

Not:  Proje görünümüne erişmek için Organize Et > Proje'yi seçin. 

• Minik resimleri gizlemek veya boyutlarını ayarlamak için şuraya gidin: Minik Resimler > [komut].

• Minik resim görüntüleyicisini ve klip bilgilerini göstermek veya gizlemek için Görünüm > Önizleme Alanı'nı seçin.

A
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Proje görünümünde önizleme alanı ve minik resimler 
A. Önizleme alanı  B. Küçük klip minik resmi  

Bir klip karesini poster karesi olarak tanımlama

Proje görünümünün önizleme alanında, herhangi bir klip karesini poster karesi olarak tanımlayarak varsayılan klip 

minik resmini (ilk kare) değiştirebilirsiniz. İlk kare klibi uygun şekilde temsil etmediğinde yeni bir poster karesi 

belirtmek faydalıdır.

1 Proje görünümüne erişmek için Organize Et > Proje'yi seçin.

2 Klibi Proje görünümünde seçin. Önizleme alanı gizlenmişse, Proje görünümünde sağ tıklatın/ctrl tuşuna basarak 

tıklatın ve Görünüm > Önizleme Alanı'nı seçin.

3 Önizleme alanında Yürüt'ü  tıklatın veya istediğiniz kare görüntülenene kadar oynatma sürgüsünü sürükleyin. 

4 Poster Karesi'ni  tıklatın.

Klipleri klasörlerde düzenleme

Proje görünümü, proje içeriğini Windows Explorer'daki  gibi organize etmek için kullanabileceğiniz klasörler 

içerebilir. Klasörler medya veya diğer klasörleri içerebilir. DV yakalamaları, Adobe Photoshop Elements durağan 

görüntüleri ve ses dosyaları gibi medya türlerini düzenlemek için klasörleri kullanmayı düşünün. 

❖ Proje görünümünde, aşağıdakilerden birini yapın:

Not:  Proje görünümüne erişmek için Organize Et > Proje'yi seçin.

• Bir klasör eklemek için Proje görünümünün alt kısmındaki Yeni Klasör düğmesini  tıklatın. Yeni Klasör'ü art 

arda birden çok tıklatırsanız, her yeni klasör bir önceki klasörün içinde oluşturulur.

• Bir klasöre öğe taşımak için öğeyi Klasör simgesine sürükleyin. İç içe koymak için klasörleri diğer klasörlere 

taşıyabilirsiniz.

• Klasörün içindekileri görüntülemek için, dizini çift tıklatın. Ya da, klasörü genişletmek için Liste görünümünde 

Klasör simgesinin yanındaki üçgeni tıklatın. 

A

B
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• İç içe klasörlerden üst klasörlere gitmek için Proje görünümünün altındaki Üst Klasör düğmesini  tıklatın. 

Geçerli olarak listelenmiş olanın üzerindeki tüm klasörlerin bir listesini görmek için bu düğmeyi tıklatıp basılı 

tutabilirsiniz. Ayrıca bir klasöre gitmek için bu klasörü vurgulayabilir ve fare düğmesini bırakabilirsiniz.

Proje görünümünde bir klibi kayıttan yürütme

1 Proje görünümüne erişmek için Organize Et > Proje'yi seçin.

2 Önizleme Alanı görünür değilse, Proje görünümünde sağ tıklatın/ctrl tuşuna basarak tıklatın ve Görünüm > 

Önizleme Alanı'nı seçin.

3 Proje görünümünde bir klip seçin.

4 Önizleme alanında Yürüt düğmesine  basın. Yürüt düğmesi Durdur düğmesi olur. (Görevler panelinde klibi 

yürütmek Monitör panelindeki, Zaman Çizelgesi'ndeki veya Sahne Çizgisi'ndeki klipleri etkilemez.)

Bir projedeki kaynak dosyasını yeniden adlandırma

• Bir klibi yeniden adlandırmak için klibi seçin, Klip > Yeniden Adlandır'ı seçin, yeni bir ad girin ve Enter'a basın. 

(Değişim yalnızca projede kullanılan başvuruları etkiler; Orijinal kaynak dosyasının adı Organize Et çalışma 

alanında ve Windows'taki adı aynı kalır.)

• Orijinal kaynak dosyasını yeniden adlandırmak için Adobe Premiere Elements uygulamasını kapatın ve dosyayı 

Windows'ta yeniden adlandırın. Projeyi bir daha açtığınızda, Adobe Premiere Elements sizden dosyanın yerini 

bulmanızı ister.

Ayrıca seçili bir klibi, metni seçmek için adını bir kere tıklatıp, yeni bir ad girip Enter tuşuna basarak yeniden 

adlandırabilirsiniz.

Bir projede bir öğe bulma

1 Düzenle > Orijinali Bul'u seçin.

2 Seçenekleri Liste görünümündeki herhangi bir sütunun içeriğine göre belirtin.

3 Bul'u tıklatın.

Sabit sürücüde bir öğe bulmak için klibi seçin, Dosya > Özellikleri Al > Seçim öğesini seçin ve yolu Özellikler panelinin 

üstüne not edin.

Bir proje için eksik dosyaları bulma

Adobe Premiere Elements orijinal kaynak dosyalarını bir projede depolamaz. İçe aktardığınızda her kaynak 

dosyasının dosya adına ve konumuna başvuruda bulunur. Daha sonra Windows'ta kaynak dosyayı taşır, yeniden 

adlandırır veya silerseniz, projeyi bir daha açtığınızda Dosya Nerede iletişim kutusu açılır. 

Kaynak dosyaların yanı sıra bir proje ayrıca önizleme dosyalarına da başvurur. Önizleme dosyaları efektleri 

oluşturmak zorunda kalmadan (saatler sürebilen bir işlem) gerçek zamanlı olarak görmenize izin verir. Önizleme 

dosyaları gerektiği sıklıkla yeniden oluşturulabilir.

Not:  Son filmi oluşturduktan sonra, bir projede yeniden kullanmayı planlamıyorsanız kaynak dosyalarını silebilirsiniz. 

Filmi gelecekte yeniden düzenlemeniz gerekebilirse, kaynak dosyaları silmeden önce projeyi Proje Arşivleyicisi ile arşive 

ekleyin.

❖ Dosya Nerede iletişim kutusunda, aşağıdaki seçeneklerden birini seçin:

Yalnızca Tam Ad Eşleşmelerini Görüntüle Yalnızca proje en son kapatıldığında eksik dosyanın adıyla eşleşen dosyaları 

görüntüler. Dosya adının değiştiğini biliyorsanız bu seçeneğin seçimini kaldırın.
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Seç Eksik dosyayı seçili orijinalle veya değiştirme dosyasıyla değiştirir.

Bul Windows XP Arama özelliğini başlatır.

Önizlemeleri Atla Sizden bulmanız istenmemesi için eksik önizleme dosyalarını atlar.

Atla Eksik dosyayı, Görevler panelinin ve Zaman Çizelgesi veya Sahne Çizgisi'nin Proje görünümündeki ilişkili klipler 

için boş bir yer tutucu olan bir çevrimdışı dosyayla değiştirir. 

Tümünü Atla Sizin onayınızı almadan tüm eksik klipleri çevrimdışı dosyalarla değiştirir.

Daha fazla Yardım konusu 

“Arşive alınmış projeler hakkında” sayfa 290

“Filmleri önizleme” sayfa 105

“Sorun giderme” sayfa 293

Bir klibi silme

Adobe Premiere Elements uygulaması gerçek medya dosyalarını projede depolamadığından bir klibi projeden silmek 

tüm örnekleri filmden kaldırır. Ancak, Adobe Premiere Elements klibin kaynak dosyasını Windows masaüstünden 

silmez. Disk alanını korumak için kaynak dosyayı silin.

• Bir projeden medya dosyası silmek için dosyayı Proje görünümünde seçin ve Delete tuşuna basın.

Not:  Proje görünümüne erişmek için Organize Et > Proje'yi seçin.

• Organize Et çalışma alanından bir medya silmek için, dosyayı Organize Et çalışma alanında sağ tıklatın/ctrl tuşuna 

basarak tıklatın ve Sil'i seçin. Ayrıca dosyayı seçip Delete tuşuna basarak da silebilirsiniz. Dosya Elements 

Organizer'dan silinir ancak sabit diskinizden silinmez.

• Bir medya dosyasını hem projeden hem bilgisayardan silmek için dosyayı Proje görünümünde seçin ve Delete 

tuşuna basın. Ardından, Sil iletişim kutusunda Tamam'ı tıklatın.

Bir projedeki kullanılmayan öğeleri tanımlamak için Liste görünümünde Video Kullanımı ve Ses kullanımı 

sütunlarını işaretleyin. Bu sütunları görüntülemek için sağa kaydırın.

Daha fazla Yardım konusu 

“Klipleri Düzenleyici ile yönetme” sayfa 69

“Özel klipler oluşturma” sayfa 59

“Çevrimdışı dosyalarla çalışma” sayfa 62

“En boy oranları ve alan seçenekleriyle çalışma” sayfa 62

Klip özelliklerini görüntüleme 

Temel klip özelliklerine genel bakışa bakma

1 Organize Et > Proje'yi seçin ve paneli genişletin veya sütunlarını görmek için yatay olarak kaydırın. (Bazen bazı 

sütunlar gizli olabilir.)

2  Daha fazla ayrıntı görmek için Proje görünümünde sağ tıklatın/ctrl tuşuna basarak tıklatın, Görünüm > 

Önizleme'yi seçin ve ardından klibi seçin.
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Not:  Proje görünümüne erişmek için Organize Et > Proje'yi seçin.

Daha fazla Yardım konusu 

“Liste görünümü özelliklerini özelleştirme” sayfa 26

Kapsamlı dosya bilgilerini görüntüleme

Adobe Premiere Elements, projenin içinde veya dışında desteklenen herhangi bir formatta depolanmış bir dosyayı 

değerlendirmek için kullanabileceğiniz araçlar içerir. Örneğin, dışa aktardığınız bir klibin İnternet'te dağıtım için 

uygun veri hızına sahip olup olmadığını belirleyebilirsiniz. Video dosyaları özellikleri yakalanan kliplerdeki alt kareler 

hakkında bilgilerin yanı sıra video ve ses parçası sayısını, süreyi, ortalama kare hızını, ses örneği hızını ve sıkıştırma 

ayarlarını içerebilir. 

Yakaladığınız bir klipteki alt kareleri kontrol etmek için Özellikleri Al özelliğini kullanın. Çıkış veri hızının teslim 

aracınızın gereksinimleriyle ne kadar eşleştiğini değerlendirmek için Veri Hızı Analizi grafiklerini kullanın. 

Grafiklerde oluşturma anahtar kare hızı, sıkıştırma anahtar kareleri ve farklılaştırılmış kareler (anahtar kareler 

arasında bulunan kareler) arasındaki fark ve her karedeki veri hızı seviyeleri gösterilmektedir. 

❖ Aşağıdakilerden birini yapın:

• Klip Proje görünümündeyse klibi sağ tıklatın/ctrl tuşuna basarak tıklatın ve Özellikler'i seçin.

• Klip Zaman Çizelgesi'ndeyse klibi seçin ve Dosya > Özellikleri Al > Seçim öğesini belirleyin.

• Klip projede değilse Dosya > Özellikleri Al > Dosya'yı seçin, analiz etmek istediğiniz klibi bulup seçin ve Aç'ı 

tıklatın.

Liste görünümü özelliklerini özelleştirme

Liste görünümünü yalnızca istediğiniz bilgileri görüntüleyecek şekilde özelleştirebilirsiniz. Ayrıca sütunları yeniden 

adlandırabilir, kendi sütunlarınızı ekleyebilir, sütunları yeniden düzenleyebilir ve sütunların genişliğini 

değiştirebilirsiniz. 

Daha fazla Yardım konusu 

“Bir projedeki kaynak dosyasını yeniden adlandırma” sayfa 24

“Proje görünümüne genel bakış” sayfa 21

“Proje ayarlarını denetleme” sayfa 30

Liste görünümünde hangi özelliklerin görüntüleneceğini belirtme

Ad özelliği varsayılan olarak görüntülenir ve diskteki klip adını görüntüler. Sütunları Düzenle iletişim kutusunu 

kullanarak Ad özelliğini kaldıramazsınız. Klibin proje içinde kullandığı adı değiştirebilirsiniz.

1 Proje görünümüne erişmek için Organize Et > Proje'yi seçin. 

2 Proje görünümünde sağ tıklatın/ctrl tuşuna basarak tıklatın ve Sütunları Düzenle'yi seçin.

3 Aşağıdaki özelliklerden Proje görünümünde olmasını istediklerinizi seçin ve Tamam'ı tıklatın: 

Kullanıldı Klip projede kullanılmışsa bir onay işareti görüntüler.

Medya Türü Film veya Durağan Görüntü gibi medya.

Kare Hızı Klibin kare hızı. Örneğin 29.97 kare/sn.

Medya Başlangıcı Yakalamanın başladığı zamanki zaman kodu.
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Medya Bitişi Yakalamanın bittiği zamanki kodu.

Medya Süresi Yakalanan medyanın diskteki uzunluğu. Proje Ayarları iletişim kutusunun Genel bölümünde belirtilen 

Görüntüleme Formatı cinsinden ifade edilir. 

Not:  Adobe Premiere Elements uygulamasında, herhangi bir paneldeki tüm süreler Başlangıç ve Bitiş noktası tarafından 

belirtilen kareleri içerir. Örneğin, Başlangıç noktasını ve Bitiş noktasını aynı kareye ayarlanınca sonuç bir kare süresi olur.

Video Başlangıç Noktası Başlangıç noktasının Monitör panelinde, Zaman Çizelgesi'nde veya Sahne Çizgisi'nde ayarlı 

zaman kodu.

Video Bitiş Noktası Bitiş noktasının Monitör panelinde, Zaman Çizelgesi'nde veya Sahne Çizgisi'nde ayarlı zaman kodu.

Video Süresi Klibin Video Başlangıç ve Bitiş noktası tarafından tanımlandığı şekilde süresi. Adobe Premiere Elements 

uygulamasında uygulanan ayarlamaları birleştirme (klip hızını değiştirme gibi).

Ses Başlangıç Noktası Başlangıç noktasının Monitör panelinde, Zaman Çizelgesi'nde veya Sahne Çizgisi'nde ayarlı 

zaman kodu.

Ses Çıkış Noktası Bitiş noktasının Monitör panelinde, Zaman Çizelgesi'nde veya Sahne Çizgisi'nde ayarlı zaman kodu.

Ses Süresi Klibin Ses Başlangıç ve Bitiş noktası tarafından tanımlandığı şekilde süresi. Adobe Premiere Elements 

uygulamasında uygulanan ayarlamaları birleştirme (klip hızını değiştirme gibi).

Video Bilgileri Klibin kare boyutu, en boy oranı ve alfa kanalın olup olmadığını gösteren bilgiler.

Ses Bilgileri Klibin ses özellikleri.

Video Kullanımı Klibin video bileşeninin filmde kullanılma sayısı.

Ses Kullanımı Klibin ses bileşeninin filmde kullanılma sayısı.

Kaset Adı Klibin yakalandığı kasetin adı. (İstenirse bu adı girin.)

Açıklama Klibin açıklaması. (İstenirse bir açıklama girin.)

Günlük Notu Yakala paneli kullanılarak bir klip yakalandığında Günlük Notu kullanarak girilen metin.

Medya Dosyası Yolu Dosyanın konumu.

Yakalama Ayarları Geçerli projede bir dosyanın yakalanıp yakalanmadığını belirtir.

Durum Klibin çevrimiçi mi çevrimdışı mı olduğunu belirtir. Klip çevrimdışıysa bu seçenek bunun nedenini de 

gösterir.

Çevrimdışı Özellikler Adobe Premiere Elements uygulamasının kaynak dosyaya erişimi olup olmadığını gösterir. 

Kaynak dosya kullanılabilir değilse (çevrimdışıysa), Proje görünümünde öğeyi yeniden bağlayabilir, yeniden 

oluşturabilir veya silebilirsiniz.

Sahne Adobe Premiere Elements kullanarak video yakalanırken Yakala panelinin Sahne seçeneği kullanılarak girilen 

metin.

Çekim Adobe Premiere Elements kullanarak video yakalanırken Yakala panelinin Çekim seçeneği kullanılarak girilen 

metin.

İstemci İstemci adını veya diğer ayrıntıları girmek için alan.

İyi Tercih edilen klipleri gösterir.
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Liste görünümünde sütunları ayarlama

Belirli özelliklere göre klipleri hızlı bir şekilde değerlendirmek, konumlandırmak ve düzenlemek için Liste 

görünümünü kullanın. 

1 Proje görünümüne erişmek için Organize Et > Proje'yi seçin. 

2 Aşağıdakilerden herhangi birini yapın:

• Sütunun genişliğini değiştirmek için Sütunu Yeniden Boyutlandırma simgesi  görüntülenene kadar işaretçiyi 

sütun başlıkları arasındaki ayırıcı çizginin üzerinde tutun ve daha sonra yatay şekilde sürükleyin.

• Bir sütun oluşturmak için sağ tıklatın/ctrl tuşuna basarak tıklatın ve Sütunları Düzenle'yi seçin, Ekle'yi tıklatın ve 

bir sütun adı seçin (ardından yeni sütun görüntülenir). Bir ad girin ve yeni sütun için tür seçip Tamam'ı tıklatın. 

Metin sütunları girdiğiniz her metni içerebilir. Boolean sütunları onay kutusu sağlar.

• Bir sütun görüntülemek için sağ tıklatın/ctrl tuşuna basarak tıklatın ve Sütunları Düzenle'yi seçin ve görüntülemek 

istediğiniz sütun adının yanındaki kutuyu tıklatın. 

• Sütunları artan veya azalan sıralamaya göre sıralamak için başlıklarını tıklatın.

• Sütunları yeniden düzenlemek için sağ tıklatın/ctrl tuşuna basarak tıklatın ve Sütunları Düzenle'yi seçin, bir sütun 

adı seçin ve Yukarı Taşı veya Aşağı Taşı'yı seçin. 

Not:  Sütunları Düzenle iletişim kutusunda bir sütun niteliğini bulamaz veya değiştiremezseniz, 

Adobe Premiere Elements niteliği kilitler ve değiştirilemez. Örneğin, eklediğiniz sütunların adlarını değiştirebilirsiniz 

ancak, Adobe Premiere Elements uygulamasında yerleşik olan sütunların adlarını değiştiremezsiniz.

Efekt özellikleriyle ilgili ayrıntıları görme

1 Zaman Çizelgesi veya Sahne Çizgisi'nde bir klip seçin. 

2 Görevler panelinde Organize Et seçeneğini ve ardından Efektler düğmesini tıklatın.

3 Efektler görünümünde, panelin altındaki Efektleri Düzenle'yi tıklatın, efekti genişletin ve değerleri not edin. 

Proje ayarları ve hazır ayarlar

Proje ayarları ve hazır ayarlar hakkında

Proje ayarları bir projenin video ve ses formatını belirler. Bunlar çekiminizin DV, HDV, AVCHD mi olduğunu, bir 

sabit diskten mi yoksa flash bellek video kameradan mı alındığını yoksa standart ya da geniş ekran bir video mu 

olduğunu belirtir. Ayrıca projeniz için kare hızını, en boy oranını, ses örneği hızını, üst veya alt alan önceliğini ve bit 

derinliğini belirtir.

Yeni bir projeye başladığınızda, Adobe Premiere Elements projenize bir proje hazır ayarı ekler. Proje hazır ayarı, 

önceden yapılandırılmış proje ayarları koleksiyonudur. Çoğu durumda, Adobe Premiere Elements uygulamasını 

yüklediğinizde belirttiğiniz televizyon standardı için 4:3 DV çekimi olarak ayarlanmış varsayılan proje hazır ayarını 

kullanabilirsiniz. NTSC (Ulusal Televizyon Standartları Komitesi) Kuzey ve Güney Amerika, Karayipler, Japonya, 

Güney Kore ve Tayvan için televizyon standardıdır; PAL (Faz ardışıklı hat) Avrupa, Rusya, Afrika, Orta Doğu, 

Hindistan, Avustralya, Yeni Zelanda, Güney Pasifik, Çin ve Asya'nın diğer bölümleri için standart formattır.
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Projeye başladıktan sonra proje hazır ayarını değiştiremezsiniz. Bu nedenle bir proje hazır ayarı seçmeden önce kaynak 

çekiminizin formatını doğrulayın. Kaynak çekiminize bağlı olarak hazır ayarı değiştirmeniz veya yeni bir hazır ayar 

oluşturmanız gerekebilir. Örneğin, çekiminiz geniş ekransa, projenize başlamadan önce bir Geniş ekran hazır ayarı 

seçmeniz gerekir; HDV ise, HDV hazır ayarlarından birini seçin. Proje hazır ayarı kaynak dosyalarla eşleşmezse, 

beklenmeyen veya istenmeyen sonuçlar elde edebilirsiniz.

Çıktı için daha düşük kalitede ayarlar belirtmeniz gerekiyorsa (akışlı web videosu gibi), proje ayarlarınızı değiştirmek 

yerine dışa aktarma ayarlarınızı değiştirin.

Dinamik sıra hazır ayarı

Zaman çizelgesine, projenin hazır ayarından farklı özellikler (Boyut, FPS, Piksel en boy oranı, Alan sırası) içeren bir 

film klibi eklediğinizde bir mesaj görüntülenir. Premiere Elements'ın proje ayarlarını klibin özellikleriyle eşleşecek 

şekilde değiştirmesine izin vermek için mesajda Evet'i tıklatın. Proje ayarlarını korumak için Hayır'ı tıklatın.

• Mesaj yalnızca film klibini Zaman çizelgesine, Sahne çizgisine veya Monitöre sürükleyip bıraktığınızda zaman 

çizelgesi boşsa görüntülenir.

• Görüntüleri veya yalnızca sesten oluşan klipleri Zaman Çizelgesi'ne, Sahne Çizgisi'ne veya Monitöre sürükleyip 

bıraktığınızda mesaj görüntülenmez.

• Farklı özelliklere sahip birden çok klip seçerseniz ve bunları boş Zaman Çizelgesi'ne, Sahne Çizgisi'ne veya 

Monitöre sürükleyip bırakırsanız mesaj görüntülenmez.

• Mesaj, yakalama iş akışında görüntülenmez.

Proje hazır ayarlarını oluşturma veya değiştirme

Adobe Premiere Elements uygulamasındaki varsayılan proje ayarları DV video kamera, kamera, DVD diskleri ve 

mobil telefonların videoları da dahil olmak üzere çoğu kaynak medya türü için uygundur. Kaynak çekiminiz özel bir 

proje hazır ayarı gerektiriyorsa bir tane oluşturabilirsiniz. Yeni bir proje için ayar oluşturmak yerine açık bir proje için 

ayarları değiştiriyorsanız hazır ayar oluşturma prosedürü farklıdır. Oluşturduğunuz hazır ayarlar yeni projelere 

uygulanabilir ve hazır ayar dosyalarını dağıtmak veya yedeğini almak istiyorsanız bunları sabit diskinizde 

Adobe Premiere Elements klasörünün Ayarlar alt klasöründe bulabilirsiniz.

Proje hazır ayarı seçme

Varsayılan olarak, Adobe Premiere Elements, programı yüklediğinizde belirttiğiniz televizyon standardı için bir DV 

hazır ayarı kullanır. Farklı bir formatta (HDV gibi), televizyon standardında (PAL gibi) veya kare en boy oranında 

(geniş ekran gibi) yeni projeler oluşturmak için yeni bir hazır ayar seçmeniz gerekir.

Seçtiğiniz hazır ayar varsayılan olur. Bu nedenle siz başka bir hazır ayar seçene kadar oluşturduğunuz tüm yeni 

projelerde kullanılır. Bir hazır ayarı geçici olarak kullanmak istiyorsanız, kullanmayı bitirdikten sonra 

değiştirdiğinizden emin olun.

1 Adobe Premiere Elements uygulamasını başlat.

2 Karşılama Ekranında Yeni Proje'yi tıklatın. (Ya da Dosya > Yeni > Proje'yi seçin.)

3 Yeni Proje iletişim kutusunda Ayarları Değiştir'i tıklatın. 

4 Düzenlemek istediğiniz çekimin formatıyla ve standardıyla eşleşen hazır ayarı seçin. Örneğin, Amerika pazarında 

1080i video kameralarla çekilmiş çoğu HDV çekimini düzenlemek için HDV 1080i 30 veya HDV 1080i 25'i seçin.

5 Tamam'ı tıklatın.

6 Proje adını ve konumunu belirtip Tamam'ı tıklatın.
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Açık bir projenin ayarlarını değiştirme

1 Düzenle > Proje Ayarları > Genel'i seçin.

2 Proje Ayarları iletişim kutusunda, Genel, Yakalama ve Video Oluşturma için proje ayarları belirtin.

3 Tamam'ı tıklatın.

Proje ayarlarını denetleme

Proje hazır ayarları üç ana kategorideki ayarlardan oluşur: Genel, Yakalama ve Video Oluşturma. Bir projeye 

başladıktan sonra, kare hızı, boyut ve en boy oranı gibi çoğu proje ayarını değiştiremezsiniz. Ancak, projeye eklemek 

istediğiniz medyanın uyumlu olduğundan emin olmak için ayarları inceleyebilirsiniz.

❖ Adobe Premiere Elements uygulamasında proje açın ve Düzenle > Proje Ayarları > [kategori] öğesini seçin.

Not:  Özel hazır ayarlar PC'ler, yakalama kartları veya donanım paketleri de dahil olmak üzere üçüncü taraf ürünleri 

tarafından sağlanabilir. Ayrıntılar için üçüncü taraf belgelerine bakın.

Daha fazla Yardım konusu 

“En boy oranlarını anlama” sayfa 62

“Video yakalama için bir proje hazırlama” sayfa 40

“Video yakalama” sayfa 40

“Paylaşım için ortak ayarlar” sayfa 282

NTSC ve PAL hazır ayarlarının karşılaştırması

NTSC hazır ayarları NTSC standardına uygundur. Bu standartta her video karesi 29.97 kare/sn'de görüntülenen 525 

yatay çizgiden oluşur. Standart NTSC hazır ayarı 4:3 en boy oranına sahip çekim içindir ve Geniş ekran NTSC hazır 

ayarı 16:9 en boy oranına sahip çekim içindir. 

PAL hazır ayarları PAL standardına uygundur. Bu standartta her video karesi 25 kare/sn'de görüntülenen 625 çizgiden 

oluşur.

Genel ayarlar

Genel ayarlar (Düzenle > Proje Ayarları > Genel), videoyu işlemek için kullanılan düzenleme modu, kare boyutu, en 

boy oranları, sayma saati (Görüntü Formatı) ve kayıttan yürütme ayarları (Zaman temeli) dahil olmak üzere bir 

projenin temek özelliklerini kontrol eder. Ayarlar projenizdeki en yaygın kaynak medyayla eşleşmelidir (örneğin, 

çekiminizin çoğu DV'den oluşuyorsa DV Yürütme düzenleme modunu kullanın). Bu ayarları keyfi bir şekilde 

değiştirmek kalitenin düşmesine neden olabilir. 

Genel ayarlar aşağıdaki seçenekleri içerir.

Düzenleme Modu Proje için seçilen standardı ve formatı tanımlar. Şu video önizleme ayarları düzenleme modu 

tarafından belirlendiğinden değiştirilemez: Zaman Temeli, Kare Boyutu, Piksel En Boy Oranı, Alanlar ve Örnek Hızı.

Not:  Düzenleme Modu son çıktı ayarlarını değil, kaynak medyanın özelliklerini temsil etmelidir. Çıktı ayarlarını projeyi 

dışa aktardığınızda belirtin.

Zaman Temeli Her düzenlemenin saat konumunu hesaplamak için kullanılan saat bölümlerini belirtir: PAL (Avrupa 

Standardı) için 25 ve NTSC (Kuzey Amerika ve Japonya Standardı) için 29.97. 

Kayıttan Yürütme Ayarları Bu düğme bir DV hazır ayarı, DV düzenleme modu kullanırsanız veya ek kayıttan yürütme 

işlevleri sağlayan bir eklenti yüklerseniz kullanılabilir. Bir DV düzenleme modu için, bu seçenek kayıttan yürütme 

önizlemelerinizi nerede istediğinizi belirtir: DV video kameranızda (veya başka bir bağlı aygıtta) ya da masaüstünüzde. 
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Üçüncü taraf eklentileri için mevcut olan kayıttan yürütme ayarlarıyla ilgili bilgi için eklenti üreticisinin sağladığı 

belgeye bakın.

Kare Boyutu Projeleri kayıttan yürüttüğünüzde karelerin piksel cinsinden boyutlarını belirtir. Çoğu durumda, 

projenizin kare boyutu kaynak medyanızın kare boyutuyla eşleşmelidir. Yavaş kayıttan yürütmeyi telafi etmek için 

kare boyutunu değiştiremezsiniz, ancak kayıttan yürütme ayarlarını ayarlayabilirsiniz: Monitör panelinde sağ 

tıklatın/ctrl tuşuna basarak tıklatın ve Kayıttan Yürütme Ayarları'nı seçin. Ayrıca Dışa Aktar ayarlarını değiştirerek 

son çıktının kare boyutunu ayarlayabilirsiniz.

Piksel En Boy Oranı Tek tek pikseller için en boy oranını ayarlar. Bu en boy oranı video formatı tarafından belirlenir: 

PAL veya NTSC. Videonuzdan farklı olan bir piksel en boy oranı kullanırsanız, video deformasyona uğramış bir 

şekilde yürütülebilir veya oluşabilir. Daha fazla bilgi için bkz. “En boy oranlarını anlama” sayfa 62.

Alanlar Alan hakimiyetini veya her karenin iki taramalı alanının hangi sırayla çizildiğini belirtir. 

Adobe Premiere Elements, çekim aşamalı taramayla kaydedilmiş olsa bile DV çekimini alanlarla yakalar.

Görüntü Formatı (video) Saatin projede nasıl göründüğünü belirtir. Zaman görüntüleme seçenekleri video düzenleme 

ve sinema filmi standartlarına uyar. DV NTSC video için 30 kare/sn Alt Kare Zaman Kodunu seçin. DV PAL video 

için 25 kare/sn Zaman Kodunu seçin.

Güvenli Başlık Alanı Başlıkların resmi genişletmek için yakınlaştırma (aşırı tarama olarak adlandırılır) uygulayan 

TV'lerde başlıkların kesilmemesini sağlamak için kare kenarının ne kadarının başlıklar için güvenli alan olarak 

işaretleneceğini ayarlar. Monitör panelindeki Güvenli Alanlar'ı tıklattığınızda, artı işaretine sahip bir dikdörtgen 

güvenli başlık alanını işaretler. Başlıkların genellikle eylemlerden daha geniş güvenli alan gerektirdikleri varsayılır.

Güvenli Eylem Alanı Başlıkların resmi genişletmek için yakınlaştırma uygulayan TV'lerde eylemlerin kesilmemesini 

sağlamak için kare kenarının ne kadarının eylemler için güvenli alan olarak işaretleneceğini ayarlar. Monitör 

panelinde Güvenli Alanlar'ı tıklattığınızda, bir dikdörtgen güvenli eylem alanını işaretler.

Örnek Hızı Proje hazır ayarı tarafından tanımlanan ses örnek hızını belirtir. Genel olarak daha yüksek hızlar projede 

sesleri yürüttüğünüzde daha iyi ses kalitesi sağlar ancak daha fazla disk alanı ve işlem gerektirir. Sesi yüksek kaliteli 

örnek hızında kaydetmeyi ve sesi kaydedildiği hızda yakalamayı deneyin.

Görüntü Formatı (ses) Görüntülenen ses süresinin ses örnekleri kullanılarak mı milisaniye kullanılarak mı 

ölçüldüğünü belirtir. Varsayılan olarak, süre ses örnekleri cinsinden görüntülenir ancak video düzenlerken örnek 

düzeyinde kesinlik için milisaniye cinsinde görüntülenebilir.

Yakalama Ayarları

Yakalama Ayarları (Düzenle > Proje Ayarları > Yakala), videonun veya sesin bir okuyucudan veya DV video 

kameradan nasıl doğrudan aktarıldığını kontrol eder. (Diğer Proje Ayarları panelleri yakalamayı etkilemez.) 

Video Oluşturma Ayarları

Video Oluşturma ayarları, Zaman Çizelgesi'nden veya Sahne Çizgisi'nden video yürüttüğünüzde 

Adobe Premiere Elements uygulamasının kullandığı resim kalitesini, sıkıştırma ayarlarını ve renk derinliğini kontrol eder.

Video Oluşturma ayarlarına erişmek için Düzenle > Proje Ayarları > Video Oluşturma'yı seçin. Bu ayarlar aşağıdaki 

seçenekleri içerir:

Maksimum Bit Derinliği Proje daha düşük bir bit derinliğine sahip olsa bile Adobe Premiere Elements uygulamasının 

32 bit'e kadar işlem kullanmasına izin verir. Bu seçeneği belirlemek kesinliği artırır ancak performansı düşürür. 

Dosya Formatı Önizleme videosunun formatını belirtir.

Sıkıştırıcı Adobe Premiere Elements uygulamasının filmleri önizlerken uyguladığı codec'i (sıkıştırıcı/açıcı) tanımlar. 

Codec proje hazır ayarı tarafından tanımlanır; DV standardına uyması gerektiğinden değiştiremezsiniz.
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Not:  Efekt uygulamadan veya kare ve saat özelliklerini değiştirmeden video programınızda bir klip kullanırsanız, Adobe 

Premiere Elements kayıttan yürütme için klibin orijinal codec'ini kullanır. Her karenin yeniden hesaplanmasını 

gerektiren değişiklikler yaparsanız, Adobe Premiere Elements burada tanımlanan codec'i uygular.

Durağan Görüntüleri En İyileştirme Durağan görüntüleri projelerinizde verimli bir şekilde kullanmak için bu seçeneği 

belirleyin. Örneğin, bir durağan görüntü 30 kare/sn'ye ayarlanmış bir projede 2 saniye süreye sahipse, 

Adobe Premiere Elements her 1/30 saniyede 60 kare oluşturmak yerine 2 saniyelik bir kare oluşturur. Projeler durağan 

görüntüleri yürütürken sorun çıkartırsa bu seçeneğin seçimini kaldırın.

Değişiklikleri geri alma

Değişiklikleri aşamalı olarak geri alma

Bir düzenleme veya efektle ilgili fikrinizi değiştirirseniz, Adobe Premiere Elements işlemi geri almak için çeşitli yollar 

sağlar. Yalnızca video içeriğini değiştiren eylemleri geri alabilirsiniz; örneğin, bir düzenlemeyi geri alabilirsiniz ancak 

bir panelde kaydırma işlemini geri alamazsınız.

• En son değişikliği geri almak veya yinelemek için Düzenle > Geri Al'ı seçin. (Son değişiklikleri sırayla geri 

alabilirsiniz.)

• Bir değişikliği ve projeyi son açtığınızdan itibaren art arda gerçekleşen tüm değişiklikleri geri almak için Geçmiş 

panelinden silin.

• Adobe Premiere Elements uygulamasının gerçekleştirdiği bir değişikliği durdurmak için (örneğin bir ilerleme 

çubuğu gördüğünüzde), Esc tuşuna basın.

• Projeyi en son kaydettiğinizden itibaren yaptığınız değişiklikleri geri almak için Dosya > Ters Çevir'i seçin.

Projeyi son kez kaydetmenizden önce gerçekleşen değişiklikleri geri almak için Premiere Otomatik Kaydet klasöründe 

daha önceki bir sürümü açmayı deneyin. Daha sonra projeyi Premiere Otomatik Kaydet klasörünün dışında 

depolamak için Dosya > Farklı Kaydet'i seçin. Geri alabileceğini değişiklik sayısı Otomatik Kaydet tercihi ayarlarına 

bağlıdır.

Önceki değişiklikleri geri alma

Geçmiş paneli bir projede yaptığını değişiklikleri kaydeder. Örneğin, her klip eklediğinizde, işaretçi eklediğinizde veya 

bir efekt uyguladığınızda Geçmiş paneli bu eylemi listenin altına ekler. Kullandığınız araç veya komut panelde 

tanımlayıcı simgeyle birlikte görüntülenir. Paneli hızlı bir şekilde birkaç değişiklik yapmak için kullanabilirsiniz. 

Panelde bir değişikliği seçtiğinizde, proje değişikliğin yapıldığı zamandaki haline döner. Son değişiklikler gri olur ve 

bir sonraki değişikliği yaptığınızda kaybolurlar.

Geçmiş paneli yalnızca geçerli oturum için değişiklikleri kaydeder. Bir projeyi kapatmak veya Ters Çevir komutunu 

seçmek Geçmiş panelini temizler. Panel çoğu değişikliği listelese de, bazı panellerdeki ayrı değişiklikleri ve Tercihler 

ayarları gibi tüm programda geçerli olan değişiklikleri listelemez.

• Geçmiş panelini görüntülemek için Pencere > Geçmiş'i seçin. 

• Geçmiş panelinde bir değişikliği seçmek için, değişikliği tıklatın.

• Seçili bir değişikliği silmek için Sil simgesini  tıklatın ve ardından Tamam'ı tıklatın.

• Geçmiş panelinde gezinmek için, panelde sürgüyü veya kaydırma çubuğunu sürükleyin. Ya da, Geçmiş paneli 

menüsünden Geri Adım veya İleri Adım'ı seçin. 
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• Tüm değişiklikleri Geçmiş panelinden temizlemek için, Geçmiş paneli menüsünden Geçmişi Temizle'yi seçin ve 

ardından Tamam'ı tıklatın.

Geçmiş panelinde değişiklik listesi 
A. Seçili değişim  B. Bir sonraki değişim tarafından değiştirilecek sonraki değişimler  C. Geçmiş paneli menüsü  

Projeleri kaydetme ve yedekleme

Projeyi kaydetme

Bir projeyi kaydetmek düzenleme kararlarınızı, medya dosyalarına başvurularınızı ve en son panel düzenlemelerinizi 

kaydeder. Projenizi sık sık kaydederek koruyun.

• Geçerli olarak açık olan dosyayı kaydetmek için Dosya > Kaydet'i seçin.

• Projenin bir kopyasını kaydetmek ve yeni kopyada çalışmaya devam etmek için Dosya > Farklı Kaydet'i seçin, bir 

konum ve dosya adı belirtin ve Kaydet'i tıklatın.

• Projenin bir kopyasını kaydetmek ve orijinal projede çalışmaya devam etmek için Dosya > Bir Kopyasını Kaydet'i 

seçin, bir konum ve dosya adı belirtin ve Kaydet'i tıklatın.

Adobe Premiere Elements uygulamasının yakalanan video ve ses, video ve ses önizlemeleri gibi projeyle ilgili 

dosyaları nerede depolayacağını belirtmek için bir çalışma diski ayarlayın.

Daha fazla Yardım konusu 

“Bir çalışma diski ayarlama” sayfa 35

Otomatik Kaydet ile bir projeyi yedekleme

Kolayca düzenleme seçeneklerine geri gitmek ve program çöktükten sonra kurtarmak için Otomatik Kaydet 

seçeneğini etkinleştirin. Bu seçenek otomatik olarak belirli aralıklarla Adobe Premiere Elements Otomatik Kaydet 

klasörüne yedek proje dosyalarını kaydeder. Örneğin, Adobe Premiere Elements uygulamasını her 15 dakikada bir 

yedek kopyayı kaydedecek şekilde ayarlayıp her aralıkta projenizin durumunu temsil eden dosya serisi 

oluşturabilirsiniz. 

Projenin her kaydetme arasında ne kadar değiştiğine bağlı olarak otomatik kaydetme Geri al komutunun alternatifi 

olarak hizmet verir. Proje dosyaları kaynak video dosyalarıyla karşılaştırıldıklarında küçük olduğundan, bir projenin 

bir çok sürümünü arşive almak göreceli olarak az disk alanı tüketir.

1 Düzenle > Tercihler> Otomatik Kaydet / Adobe Premiere Elements 9 > Tercihler > Otomatik Kaydet öğesini seçin.

A

B

C



34ADOBE PREMIERE ELEMENTS 9'U KULLANMA

Projeler

Son güncelleme 12/9/2011

2 Aşağıdakilerden birini yapın ve sonra Tamam'ı tıklatın:

• Projeleri Otomatik Olarak Kaydet'i seçin ve Adobe Premiere Elements'ın kaç dakika sonra projeyi kaydedeceğini 

girin.

• Her projenin kaç tane versiyonunu kaydetmek istediğinizi belirtmek için Maksimum Proje Sürümleri için bir sayı 

girin. Örneğin, 5 sayısını girerseniz, Adobe Premiere Elements açtığınız her projenin beş sürümünü kaydeder.

Not:  Her proje açtığınızda, Otomatik Kaydet seçeneğinin etkinleştirmek için en az bir kere kaydetmeniz gerekir.

Otomatik Kaydetme ile kaydedilmiş bir projeyi açma

1 Aşağıdakilerden birini uygulayın:

• Adobe Premiere Elements'ı başlatın ve Karşılama Ekranı'nda Projeyi Aç'ı tıklatın.

• Adobe Premiere Elements'ta Dosya > Proje Aç'ı tıklatın.

2 Proje klasöründe Adobe Premiere Elements Otomatik Kaydet klasöründeki dosyayı açın. (Dosya yoksa Otomatik 

Kaydet tercihi kapatılabilir.)

Not:  Programın çökmesinden sonra Adobe Premiere Elements uygulamasını ilk başlattığınızda projenin Otomatik 

Kaydet tarafından kaydedilen son sürümünü açıp açmak istemediğiniz sorulur.

Daha fazla Yardım konusu 

“Proje açma” sayfa 20

Çalışma diskleriyle çalışma

Çalışma diskleri hakkında

Bir projeyi düzenlediğinizde, Adobe Premiere Elements projenin için gerekli olan yakalanmış video ve ses, uyumlu ses 

ve önizleme dosyaları gibi çalışma dosyalarını depolamak için disk alanı kullanır. Adobe Premiere Elements 

performansı en iyi hale getirmek için uyumlu ses dosyaları ve önizleme dosyalarını kullanarak gerçek zamanlı 

düzenlemeye, yüksek işleme kalitesine ve verimli çıktı almanıza izin verir. Tüm çalışma diski dosyaları çalışma 

oturumlarında korunur. Uyumlu ses dosyalarını silerseniz, Adobe Premiere Elements bunları otomatik olarak 

yeniden oluşturur. Önizleme dosyalarını silerseniz, bu dosyalar otomatik olarak yeniden oluşturulmaz.

Varsayılan olarak, çalışma dosyaları projeyi kaydettiğiniz yerde depolanır. Filminiz daha uzun ve daha karmaşık hale 

geldikçe gereken çalışma diski alanı da artar. Sisteminizin birden fazla diske erişimi varsa, Adobe Premiere Elements 

uygulamasının bu dosyalar için hangi diskleri kullanacağını belirtmek için Düzenle > Tercihler > Çalışma Diskleri / 

Adobe Premiere Elements 9 > Tercihler > Çalışma Diskleri komutunu kullanabilirsiniz. En iyi sonuçlar için, çalışma 

diskinizi projenizin başında, yakalama işleminden veya düzenlemeden önce ayarlayın.

Çalışma diskleri türleri

Her çalışma diski türünü farklı bir diskte ayarlayarak performansı artırırken, aynı disk üzerinde klasörler de 

belirtebilirsiniz. Aşağıdaki çalışma diski seçeneklerini ayarlamak için Düzenle > Tercihler> Çalışma Diskleri / Adobe 

Premiere Elements 9 > Tercihler > Çalışma Diskleri öğesini seçin.

Yakalanan Video Yakala panelini kullanarak yakaladığınız video dosyaları ve tek kare canlandırma durağan görüntü 

dosyaları için klasör veya disk.

Yakalanan Ses Yakala panelini kullanarak yakaladığınız ses dosyaları için klasör veya disk.
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Video Önizlemeleri Zaman çizelgesi > Çalışma Alanı Oluştur komutunu kullandığınızda, bir film dosyasını dışa 

aktardığınızda veya DV aygıtına dışa aktarıldığına oluşturulan video önizleme dosyaları için klasör veya disk. 

Önizlenen alanlar efektleri içeriyorsa, efektler önizleme dosyasında tam kalitede oluşturulur.

Ses Önizlemeleri Zaman Çizelgesi >Çalışma Alanı Oluştur komutunu kullandığınızda, Klip >Ses 

Seçenekleri >Oluştur ve Değiştir komutunu kullandığınızda, bir film dosyasına dışa aktardığınızda veya DV aygıtına 

dışa aktardığınızda oluşturulan ses önizleme dosyaları için klasör veya disk. Önizlenen alanlar efektleri içeriyorsa, 

efektler önizleme dosyasında tam kalitede oluşturulur.

Medya Önbelleği Adobe Premiere Elements uygulamasının medya dosyalarını okuma sırasında performansı artırmak 

için oluşturduğu ses uç noktaları, ses uyum dosyaları, video dizin dosyaları ve diğer dosyalar için klasör veya disk.

DVD Kodlama DVD oluşturduğunuzda oluşan kodlanmış video ve ses dosyaları için klasör veya disk.

Not:  Adobe Premiere Elements önizleme dosyalarını, kodlanmış dosyaları, medya önbelleği dosyalarını ve diğer türleri 

bu türler için belirttiğiniz klasörlerin alt klasörlerine yerleştirir. Her alt klasör içerdiği çalışma dosyası türüne göre 

adlandırılır.

Bir çalışma diski ayarlama

Çalışma disklerini Tercihler iletişim kutusunun Çalışma Diskleri panelinde ayarlarsınız. Çalışma diski ayarlarını 

değiştirmeden önce yolun sağ tarafındaki kutuya bakarak seçili birimdeki boş alan miktarını doğrulayabilirsiniz. Yol 

okumak için çok uzunsa, işaretçiyi yol adının üzerine getirin, böylece tam yol bir araç çubuğunda görüntülenir.

1 Düzenle > Tercihler > Çalışma Diskler / Adobe Premiere Elements 9 > Tercihler > Çalışma Diskleri öğesini seçin.

2 Her çalışma diski türü için Adobe Premiere Elements uygulamasının karşılık gelen dosyaları depolaması için bir 

disk konumu belirtin. Açılır menüden aşağıdaki seçeneklerden birini seçin:

Belgelerim Çalışma dosyalarını Belgelerim klasörüne kaydeder.

Projeyle Aynı Çalışma dosyalarını projenin depolandığı dosyada depolar.

Özel Geçerli yolun açılır menüde olmadığını gösterir. Kullanılabilir disk konumunu belirtmek için Gözat'ı tıklatana 

kadar geçerli yol değişmez.

Çalışma diski performansını en üst düzeye çıkarma

• Bilgisayarınızda yalnızca bir sabit sürücü varsa, çalışma diski seçeneklerini varsayılan ayarlarında bırakmayı göz 

önünde bulundurun.

• Birden fazla sabit sürücü varsa, çalışma diskleri için ikincil sabit sürücüleri seçin. Ana önyükleme sürücüsünü 

seçmeyin. Adobe Premiere Elements uygulamasında, her çalışma dosyası türünü kendi diskine yerleştirmek 

mümkündür (örneğin, bir disk yakalanan video ve bir diğeri yakalanan ses için).

• Windows'ta veya bir üçüncü taraf yardımcı programında Disk Birleştirici kullanarak çalışma disklerini birleştirin. 

Disk Birleştiricisi aracını kullanmak için Başlat > Tüm Programlar > Donatılar >Sistem Araçları > Disk 

Birleştiricisi'ni seçin. Daha fazla bilgi için Windows veya üçüncü taraf yardımcı programı tarafından sağlanan 

belgelere bakın.

• Medya yakalamak ve çalışma dosyalarını depolamak için en hızlı sabit diskinizi belirtin. Ses önizleme dosyaları ve 

proje dosyası için daha yavaş bir disk kullanabilirsiniz.
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• Yalnızca bilgisayarınıza takılı diskleri belirtin. Ağ üzerindeki bir sabit disk üzerinden üretilen iş genellikle çok 

yavaştır. Adobe Premiere Elements çalışma dosyalarına sürekli erişim gerektirdiğinden çalışma diski olarak 

çıkartılabilir medya kullanmaktan kaçının. Çalışma diskleri projeyi kapatsanız bile her proje için korunur. 

Adobe Premiere Elements bu dosyaları dosyalarla ilişkili projeyi yeniden açtığınızda yeniden kullanır. Çalışma 

diskleri çıkartılabilir medyada depolanır ve medya sürücüden çıkartılırsa, çalışma diskleri 

Adobe Premiere Elements için kullanılabilir durumda olmaz.

• Tek bir diski bölümlere bölseniz ve her bölümü sanal çalışma diski olarak ayarlasanız da, tek sürücü 

mekanizmasında tıkanma meydana geleceğinden bu işlem performansı yükseltmez. Daha iyi sonuçlar için çalışma 

diski birimlerini gerçek ayrı sürücülere kurun.
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Bölüm 4: Video yakalama

Yakalama işlemi DV veya HDV video kamerasından, web kamerasından veya başka bir WDM (Windows Sürücü 

Modeli) aygıtından sabit sürücüye doğrudan ses ve video kaydetmeyi içerir. Adobe Premiere Elements otomatik 

olarak takılı yakalama aygıtını algılar ve tüm yakalama ayarlarını buna göre düzenler. Yakala paneli aygıtınızı uzaktan 

kontrol etmenize izin verir. Bu videoyu aygıtınızda oynatmayı, yakalamayı, duraklatmayı ve durdurmayı kolaylaştırır.

Daha fazla Yardım konusu 

“Medya içe aktarma ve ekleme” sayfa 49

Yakalama işlemi için hazırlanma

Video yakalamak için gerekenler

Video yakalamadan önce, aşağıdaki genel kılavuzu takip ederek sisteminizin dijital video ile çalışabilmesi için uygun 

şekilde ayarlandığından emin olun: 

Önemli: Hata mesajları ile ilgili yardımın yanı sıra sistem gereksinimlerinin en güncel listesi için 

www.adobe.com/support adresindeki Destek Bilgi Tabanı'na bakın.

DV veya HDV video kamera, web kamerası ya da WDM aygıtı  Dijital mi, analog mu olduğunu bilmiyorsanız, video 

kamera belgelerinizi gözden geçirin. 

Not:  Analog bir kaynağa (VHS kaydedici gibi) sahipseniz, öncelikle kaynağı dijital videoya dönüştürmeniz ve daha 

sonra Adobe Premiere Elements uygulamasına içe aktarmanız gerekir. 

Bilgisayar bağlantıları ve kablolar DV veya HDV video kamerayı bağlamak için bilgisayarınızın aşağıdakilerden 

birine sahip olması gerekir: 

• IEEE 1394 bağlantı noktası ve kablo (FireWire veya i.LINK olarak da bilinir)

EEE 1394 bağlantı noktası ve kablo 

• USB Video Sınıf 1.0 sürücüsü yüklü USB 2.0 bağlantı noktası (USB 2.0 olarak da bilinir)

DV

http://www.adobe.com/support
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USB Video Sınıf 1.0 sürücüsü yüklü USB 2.0 bağlantı noktası

Mümkün olduğunda, IEEE 1394 kullanın. Tüm video kameralar USB ile çalışmaz. Birçok bilgisayar yerleşik IEEE 1394 

kartları içerir. Bilgisayarınızda bu kartlardan yoksa, kendiniz bir tane satın alıp yükleyebilirsiniz.

Not:  USB 2.0 bağlantı noktası kullanarak yakalama işlemi gerçekleştiriyorsanız ve kameranız “çevrimdışı” görünüyorsa, 

kameranız büyük ihtimalle USB Video Sınıf 1.0 sürücüsü kullanmıyordur. Bunun yerine FireWire kullanarak yakalayın 

veya daha fazla bilgi için Adobe.com adresindeki Destek Bilgi Tabanı'na bakın.

Sabit disk hızı DV formatlı veriler saniyede 3,6 MB hızla iletilir. DV yakalama işlemi söz konusuysa, sabit diskinizin 

veri aktarma hızı (genellikle veri hızı olarak kısaltılmıştır) bu oranı karşılamalı veya aşmalıdır. Bu hıza ulaşmak için 

sabit diskinizin 7200 rpm'de çalışabilmesi gerekir. Son beş yılda üretilen birçok sabit disk bu kapasiteye sahiptir. Sabit 

diskinizin hızını veya rpm hızını doğrulamak için bilgisayar veya sabit disk belgelerinize bakın.

Sabit disk alanı DV-AVI videosunun beş dakikası 1 GB'lık sabit disk alanı kaplar. Bunu yapmayı seçerseniz, yalnızca 

yakalayacağınız kaynak çekimi için değil, önizleme dosyaları, son oluşturulan film ve DVD ya da Blu-ray klasörleri için 

de yeterli alan sağlayın. En az 4,5 GB'lık alan önerilir. Sabit diskinizi belirli aralıklarla birleştirin. Parçalanmış bir diske 

yazmak sabit diskinizin yazma hızında kesintiye neden olur ve yakaladığınız kareleri kaybetmenize veya atlamanıza 

yol açar. Windows'ta bulunan birleştirme yardımcı programını kullanabilirsiniz. 

Not:  Yakalama işleminden önce, yakalayacağınız çekim uzunluğu için yeterli alana sahip olduğunuzdan emin olun. 

Yakalama işleminden önce, Yakala paneli kalan boş disk alanını gösterir. Yakalama sırasında, kalan boş alan 

kullanılarak yakalanabilecek çekim süresini gösterir.

Harici sabit diskler Harici bir sabit diske yakalama önerilmez. Harici bir sabit disk kullanmanız gerekiyorsa, kabloların 

sürücünün veri hızlarını ve dönme hızını taşıyabileceğinden emin olun ve yalnızca video için ayrılmış geniş kapasiteli 

UDMA 133 IDE/SATA sürücülerini kullanın.

Not:  Videolar diğer kameralardan, Medya Al panelindeki Flip, AVCHD, Kameralar ve Telefonlar öğesini tıklattığınızda 

açılan Video İçe Aktarıcı ile içe aktarılabilir. Fotoğraf indiriciyi kullanarak fotoğraf indirebilirsiniz.

Daha fazla Yardım konusu 

“Video İçe Aktarıcı kullanarak video ekleme” sayfa 50

“Medyayı projeye alma” sayfa 49

“İçe aktarma işlemi için desteklenen dosya türleri” sayfa 54

“Sorun giderme” sayfa 293

“Analog videoyu dijital videoya dönüştürme” sayfa 45
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Video kameranızı bilgisayarınıza bağlama

Adobe Premiere Elements uygulamasında, IEEE 1394 (önerilen) veya USB 2.0 bağlantı noktası kullanarak çeşitli aygıt 

türlerinden dijital video, ses veya her ikisini de yakalayabilirsiniz. Birçok DV ve HDV video kamera ve kaset okuyucu 

(ve birçok web kamerası) bu bağlantı noktalarına sahiptir. Video kameranızdaki IEEE 1394 bağlantı noktası; DV 

GİRİŞ/ÇIKIŞ, i.LINK veya IEEE 1394 olarak işaretlenmiş olabilir. USB 2.0 bağlantı noktası, USB simgesiyle  

işaretlenmiştir. 

Dijital ses, video ve durağan yakalamak için bağlantı noktaları ve girişler
A. IEEE 1394  B. USB  

1 Kullandığınız yakalama aygıtına bağlı olarak aşağıdakilerden birini yapın:

DV video kamera  DV video kameranızı IEEE 1394 kablosu kullanarak bilgisayarınızın IEEE 1394 bağlantı noktasına 

bağlayın. Bazı video kameralar USB kablosu kullanan bir USB 2.0 bağlantı noktası ile çalışabilir ancak IEEE 1394 

önerilmektedir. Video kameranız hem IEEE 1394 bağlantı noktasına hem de USB bağlantı noktasına sahipse, video 

yakalama işlemi için IEEE 1394 bağlantı noktasını kullanın.

Not:  Aynı anda hem IEEE 1394 bağlantı noktasına hem de USB 2.0 bağlantı noktasına video kamera bağlamayın.

HDV video kamera HDV video kameranızı IEEE 1394 kablosu kullanarak bilgisayarınızın IEEE 1394 bağlantı 

noktasına bağlayın. USB bağlantı noktası kullanarak HDV yakalayamazsınız.

Web kamerası veya WDM aygıtı (yalnızca Windows) Bir USB kablosu kullanarak web kameranızı veya diğer WDM 

aygıtınızı bilgisayarınızın USB bağlantı noktasına bağlayın. Video veya durağan görüntüleri web kamerasından USB 

1.0 bağlantı noktalarını kullanarak yakalayabilirsiniz.

Analog aygıt Analog aygıtınızı, analog jak ve girişleri kullanarak bir AV DV dönüştürücüsüne veya dijital video 

kameraya bağlayın. AV DV dönüştürücüsünü veya dijital video kamerayı IEEE 1394 kablosu kullanarak 

bilgisayarınızın IEEE 1394 bağlantı noktasına bağlayın.

Not:  Bilgisayarınız yerleşik bir IEEE 1394 veya USB 2.0 bağlantı noktasına sahip değilse ya da video kameranız uygun 

kabloyu içermiyorsa, bir bilgisayar, kamera veya tüketici elektroniği mağazasından bir tane satın alabilirsiniz.

2 Kameranız için gerekliyse, IEEE 1394 bağlantı noktasını etkinleştirmek için güç adaptörü kullanın. 

Not:  Bazı video kameralar, bir güç adaptörüne bağlı olsa dahi, bir süre etkinleştirilmeden kamera modunda bırakılırsa 

uyku moduna veya etkin olmayan moda geçebilir.

Daha fazla Yardım konusu 

“Bir anlatım oluşturma” sayfa 244

“Video İçe Aktarıcı kullanarak video ekleme” sayfa 50

DV

A B
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Video yakalama için bir proje hazırlama

Dijital video yakalamadan önce, çekim yapmak için kullanacağınız formatla (DV veya HDV), televizyon standardıyla 

(NTSC veya PAL) ve kare en boy oranıyla (standart 4:3 veya geniş ekran 16:9) eşleşen hazır ayara sahip bir proje 

oluşturun.

1 Aşağıdakilerden birini yapın:

• Karşılama Ekranı'ndan Yeni Proje'yi tıklatın.

• Dosya > Yeni > Proje'yi seçin.

2 Yeni Proje iletişim kutusunda, projeniz için bir ad girin ve daha sonra Ayarları Değiştir seçeneğini tıklatın.

3 Bir hazır ayar seçin (tüm hazır ayarları görmek için hazır ayar klasörlerini genişletin) ve daha sonra Tamam 

seçeneğini tıklatın.

Not:  Sabit Disk, Flash Bellek Video Kamera hazır ayarları ters alan sırası kullanır. Çekiminiz önce üst alanı 

kullanıyorsa, bu hazır ayarları seçtiğinizden emin olun.

Daha fazla Yardım konusu 

“Yeni proje başlatma” sayfa 19

“Proje hazır ayarlarını oluşturma veya değiştirme” sayfa 29

“Proje ayarları ve hazır ayarlar hakkında” sayfa 28

Zaman kodu hakkında

Video yakalarken zaman kodu ile ilgili temel ilkelerini anlamak önemlidir. Zaman kodu numaraları video klipteki bir 

karenin konumunu temsil eder. Birçok video kamera, video sinyalinin bir parçası olarak zaman kodunu kaydeder. 

Zaman kodu formatı video kameranın saniyede bir (fps) kaydettiği karelerin sayısına ve videonun saniyede bir 

kayıttan yürüttüğü karelerin sayısına bağlıdır. Video, NTSC video (Kuzey Amerika ve Japon TV standardı) için 29,97 

kare/sn veya PAL video (Avrupa TV standardı) için 25 kare/sn olan standart kare oranına sahiptir. Zaman kodu, 

saat:dakika:saniye:kare formatında bir karenin konumunu tanımlar. Örneğin, 01:20:15:10, görüntülenen karenin 

sahnede 1 saat, 20 dakika, 15 saniye ve 10 karede konumlandığını belirtir. 

Video yakalama

Yakala paneline genel bakış

Videoyu izlemek ve diğer tüm yakala komutlarına erişmek için Yakala panelini kullanın. Adobe Premiere Elements 

otomatik olarak eklenen yakalama aygıtını algılar ve yanlış eşleşme durumunda bir uyarı gönderir.

Bu panel bir video önizleme alanı, kayıt kontrolleri, bir disk alanı göstergesi ve bir zaman kodu ekranı içerir. Yakala 

panelinin sağ tarafında yakalama ayarlarını belirtebilirsiniz. 

Yakala panelini açmak için, Görevler panelinde Organize Et seçeneğini ve daha sonra Medya Al  seçeneğini tıklatın 

ve aşağıdakilerden birini seçin: 

•  DV Video Kamera

•  HDV Video Kamera

•  Web Kamerası veya WDM Aygıtı

Not:  WDM aygıtı yalnızca Windows'ta desteklenmektedir.
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Yakala paneli
A. Durum alanı  B. Yakalama kaynağı menüsü  C. Önizleme alanı  D. Yakalama Ayarları  E. Yakalama paneli menüsü  

Daha fazla Yardım konusu 

“Sorun giderme” sayfa 293

Aygıt kontrolü kullanarak çekim yakalama

Aygıt kontrolü ile çekim yakalama, basit anlamıyla aygıttaki kontrolleri kullanmak yerine aygıtınızı kontrol etmek için 

Yakala panelindeki kontrolleri (Yürüt, İleri Sar, Geri Sar, Duraklat, Durdur, Kaydet vb.) kullanmak demektir. Aygıt 

kontrolü, sahneleri bulmak ve yakalamak için uygun bir yoldur.

Panel kontrollerini yakalama 
A. Önceki Sahne  B. Sonraki Sahne  C. Geri Sar  D. Geri Adım  E. Yürüt  F. Kaydırıcı  G. Durdur  H. İleri Git  I. İleri Sar  

IEEE 1394 bağlantı noktası (önerilen) veya USB bağlantı noktası kullanarak bağladığınızda DV ve HDV video 

kameralarla ve kaset okuyucularla aygıt kontrolünü kullanabilirsiniz. USB bağlantı noktası kullanarak bağlıyorsanız 

ve aygıt kontrolü almıyorsanız, bunun yerine IEEE 1394 bağlantı noktasını kullanın.

Aygıtınız bu bağlantı noktalarını kullanmıyorsa, aygıt kontrolü kullanılamayacaktır. Aygıtın kendisindeki kontrolleri 

kullanarak yakalamanız gerekir.

A B C D

E
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Video yakalama

Tüm kaseti yakalamak yerine, kasetin yalnızca bir kısmını yakalıyorsanız, yakalama sırasında bir hata kenar boşluğu 

sağlamak için hem yakalama işleminin başlangıcında hem de sonunda ek çekimin en az 3 saniyesini (tutamaçlar olarak 

bilinir) yakalayın. Ayrıca tutamaçlar kliplerinizi kestiğinizde kesintisiz ve daha esnek bir geçiş sağlar.

1 DV, HDV veya WDM video kamerayı ya da web kamerasını bilgisayarınıza bağlayın.

2 Video kamerayı açın ve VTR, VCR veya Yürüt olarak etiketlenmiş kayıttan yürütme moduna ayarlayın. Ayrıca 

kayıt modunda da tutabilirsiniz.

3 Adobe Premiere Elements uygulamasını başlat.

4 Karşılama ekranından Yeni Proje veya Proje Aç seçeneğini belirleyin.

5 Organize Et > Medya Al seçeneklerini tıklatıp DV Video Kamera'yı, HDV Video Kamera'yı veya Web Kamerasını 

ya da WDM Aygıtı'nı seçin.

Adobe Premiere Elements eklenen aygıtınızı otomatik olarak algılar ve yanlış eşleşme durumunda değişiklik sağlar. 

Birden fazla ekli aygıtınız varsa, Yakalama Kaynağı menüsünden aygıtı seçin.

6 (İsteğe bağlı) Yakala panelinde aşağıdakilerden herhangi birini seçin veya ayarlayın:

Klip Adı Yakalanan klibin adını belirler.

Kaydetme Yeri Yakalanan klibin kaydedileceği klasörü belirler.

Zaman Çizelgesine Yakala Yakalanan tüm klipleri yakalandıkları sırayla filminizi düzenlemeye hazırlamak için hızlı 

bir yol sağlayarak Zaman Çizelgesi'nde otomatik olarak birleştirir. Klipleri orijinal kasetteki sıralarından farklı şekilde 

sıralamak istiyorsanız, bu seçeneğin seçimini kaldırın. 

Sahneleri Bölme Zaman kodu bilgilerine veya video içerik bilgilerine dayanarak klipleri ayrı sahnelere böler. Bu 

seçeneği belirlediğinizde, yakalama işlemi tamamlandıktan sonra sahneler otomatik olarak bölünür. Zaman kodu kayıt 

sırasında Kayıt düğmesine basılan zamana göre sahneleri algılar. İçerik, içerikteki değişikliklere bağlı olarak sahneleri 

algılar. Çekimi yakaladıktan sonra, İçeriğe Göre Sahne Algılama komutunu kullanarak HDV veya WDM videosundaki 

sahneleri algılayabilirsiniz.

Yakalama Ayarları (Yakala paneli menüsü) Bu ayarlar eklenen aygıta göre otomatik olarak ayarlanır. Ancak gerekirse 

değiştirebilirsiniz. Bu ayarlar Yakala Formatı menüsünden video kaynağınızın formatını belirtir: DV Yakalama, HDV 

Yakalama veya WDM Yakalama (web kamerası yakalama işlemi için WDM kullanın).

7 Aşağıdakilerden herhangi birini yaparak yakalamak istediğiniz sahneyi bulun: 

• Geçerli Konumun Zaman Kodu ekranını sürükleyin veya bu ekranı tıklatın ve istediğiniz zaman kodunu girin.

• (Yalnızca Windows) Sonraki Sahne   veya Önceki Sahne   seçeneklerini tıklatarak bir önceki veya bir 

sonraki sahneye ilerleyin.

Not:  Yakala paneli yerine herhangi bir uygulama penceresini etkinleştirmek yakalama işlemini durdurur. Yakalama 

işlemine kesinti olmadan devam etmek istiyorsanız, başka bir panele gitmeyin.

8 Yakala'yı tıklatın.

Videonuzun önizlemesi Yakala panelinde görünür. Bazı nedenlerden dolayı video Yakala panelinde 

görüntülenemiyorsa, burada “Video donanımında yürütülüyor” mesajını içeren varsayılan bir görüntü çıkar ve 

kayıttan yürütmeyi aygıtın kendisinde görebilirsiniz.

9 Kaset sona yaklaşmadan önce yakalama işlemini durdurmak için Duraklat'ı tıklatın. 

10 (İsteğe bağlı) Aşağıdakilerden birini yapın:

• Sahne Algılama'yı seçerseniz, yakalamak istediğiniz sonraki sahneye gitmek için Sonraki Sahne ve Önceki Sahne 

düğmelerini kullanın.
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• Sahne Algılama'yı seçmediyseniz ve videonuzun yalnızca bir kesimini yakaladıysanız, videonuzun başka bir 

kesimini bulmak ve yakalamak için bu prosedürü tekrarlayın.

11 Yakalama işlemini bitirince, Yakala panelini kapatın.

Yakalanan klipler Organize Et çalışma alanının yanı sıra, Görevler panelinin Proje görünümünde de görüntülenir.

Yakala paneli kontrollerini klavye ile çalıştırmak üzere her bir kontrol düğmesi için araç ipucundaki kısayollara 

bakın. (Araç ipucunu görmek için işaretçinizi düğmenin üzerinde tutun.)

Daha fazla Yardım konusu 

“Zaman koduna veya içerik değişikliğine göre sahneleri bölme” sayfa 44

Aygıt kontrolü ayarlarını değiştirme

Aygıt kontrolü ayarları en iyi değerlerdeki hazır ayarlardır. Aygıt bilgileri doğrudan eklediğiniz aygıttan türetilir (DV 

video kamera veya web kamerası gibi). Ancak isterseniz, yakalama işlemi için farklı türde bir aygıt belirtebilir veya 

aygıtınızın ayarlarını değiştirebilirsiniz. Ayrıca ön payı ve zaman kodunun kenardan uzaklığını da değiştirebilirsiniz. 

Proje aygıtı ayarları ve kamera ayarları eşleşmediğinde, sonuçların iyileştirilemeyebileceğine dair bir mesaj görünür. 

❖ Düzenle > Tercihler > Aygıt Kontrolü / Adobe Premiere Elements 9 > Tercihler > Aygıt Kontrolü'nü seçin veya 

Yakala paneli menüsünden Aygıt Kontrolü'nü belirleyip aşağıdakilerden herhangi birini ayarlayın:

Aygıtlar Çekimi yakaladığınız aygıt türünü belirler. IEEE 1394 yakalama kullanıyorsanız, DV/HDV Aygıt 

Kontrolü'nü seçin. USB 2.0 yakalama kullanıyorsanız, USB Video Sınıfı 1.0 - Aygıt Kontrolü'nü seçin. 

Ön pay Aygıtın tutarlı bir hız yakalayabilmesi için Adobe Premiere Elements uygulamasının belirtilen başlama 

zamanından önce kaseti döndürmesini istediğiniz saniye sayısını belirtir. Kaset, kayıt başlamadan önce belirtilen süre 

boyunca yürütülür. 

Zaman Kodunun Kenardan Uzaklığı Kaynak kasette aynı karenin aynı zaman kodu numarasına karşılık gelmesi için, 

yakalanan videoda gömülü olan zaman kodunda ayarlanacak kare sayısını gösterir.

Aygıt kontrolü olmadan çekim yakalama

Kaynak çekiminizi içinde bulunduran aygıt IEEE 1394 veya USB 2.0 bağlantı noktasına sahip değilse ve analog bir 

aygıtı kontrol etmek için seri aygıt denetleyicisi kullanmıyorsanız, çekimi yakalamak için Yakala panelindeki 

kontrolleri kullanamazsınız. Bunun yerine, yakalama işlemi için aygıtı el ile çalıştırabilirsiniz. Ayrıca kamera 

modundaki video kameralardan veya web kamerası gibi aygıtlardan da canlı video akışı yakalayabilirsiniz. 

1 Aygıtınızı bilgisayarınıza bağlayın. 

2 Organize Et > Medya Al seçeneklerini tıklatıp DV Video Kamera'yı, HDV Video Kamera'yı veya Web Kamerasını 

ya da WDM Aygıtı'nı seçin.

3 (İsteğe bağlı) Yakala panelinde aşağıdakilerden herhangi birini seçin veya ayarlayın:

Klip Adı Yakalanan klibin adını belirler.

Kaydetme Yeri Yakalanan klibin kaydedileceği klasörü belirler.

Yakalama: Video Ses Videonun, sesin veya her ikisinin yakalanıp yakalanmadığını belirtir.

Zaman Çizelgesine Yakala Yakalanan tüm klipleri yakalandıkları sırayla filminizi düzenlemeye hazırlamak için hızlı 

bir yol sağlayarak Zaman Çizelgesi'nde otomatik olarak birleştirir. Klipleri orijinal kasetteki sıralarından farklı şekilde 

sıralamak istiyorsanız, bu seçeneğin seçimini kaldırın. 

Sahneleri Bölme Zaman kodu bilgilerine veya video içerik bilgilerine dayanarak klipleri ayrı sahnelere böler. Bu 

seçeneği belirlediğinizde, yakalama işlemi tamamlandıktan sonra sahneler otomatik olarak bölünür. Zaman kodu kayıt 
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sırasında Kayıt düğmesine basılan zamana göre sahneleri algılar. İçerik, içerikteki değişikliklere bağlı olarak sahneleri 

algılar. Çekimi yakaladıktan sonra, İçeriğe Göre Sahne Algılama komutunu kullanarak HDV veya WDM videosundaki 

sahneleri algılayabilirsiniz.

Yakalama Ayarları (Yakala paneli menüsü) Bu ayarlar eklenen aygıta göre otomatik olarak ayarlanır. Ancak gerekirse 

değiştirebilirsiniz. Bu ayarlar Yakala Formatı menüsünden video kaynağınızın formatını belirtir: DV Yakalama, HDV 

Yakalama veya WDM Yakalama (web kamerası yakalama işlemi için WDM kullanın).

4 Yakala paneli menüsünden Aygıt Kontrolü'nü seçip Aygıtlar menüsünden Yok seçeneğini belirleyin.

5 Aşağıdakilerden birini yapın:

• Aygıtınız kaset tabanlı bir video kamera veya kaset okuyucu ise, video kaseti yakalama işlemine başlamak 

istediğiniz karenin birkaç saniye öncesine getirmek için aygıtın kontrollerini kullanın ve aygıtı durdurun. Ardından 

Yürüt düğmesine basın ve Yakala panelindeki Yakala seçeneğini tıklatın.

• Aygıt web kamerası gibi bir canlı video kaynağıysa, Yakala panelinde videosunu önizleyebildiğinizden emin olun. 

Ardından Yakala panelindeki Yakala seçeneğini tıklatın.

6 Kaydı durdurmak istediğiniz noktayı gördüğünüzde, düzenleme için yer ayırmak üzere birkaç saniye bekleyin ve 

daha sonra kaydı durdurmak için Duraklat seçeneğini tıklatın. 

Yakalanan klipler Organize Et çalışma alanının yanı sıra, Görevler panelinin Proje görünümünde de görüntülenir.

Daha fazla Yardım konusu 

“Zaman koduna veya içerik değişikliğine göre sahneleri bölme” sayfa 44

Zaman koduna veya içerik değişikliğine göre sahneleri bölme

Varsayılan olarak, Adobe Premiere Elements uygulaması klipleri yakalarken sahne algılaması kullanır. Sahne 

algılamanın iki türü arasından seçim yapabilirsiniz: Zaman kodu ve İçerik. 

Zaman kodu (DV için varsayılan değer, HDV ve web kamerası için uygun değil) Kasetin zaman/tarih damgasını 

kullanarak sahne aralarını belirler. (DV ve HDV video kameralar Kayıt düğmesine her basışınızda kasete bir 

zaman/tarih damgası ekler). Zaman kodu sahne algılamasını kullandığınızda, her sahne için ayrı bir klip yakalanır ve 

Görevler panelinin Proje görünümüne yerleştirilir. Zaman kodu sahne algılaması başka bir kasetten kopyalanarak 

kaydedilen HDV klipleri, WDM klipleri veya DV klipleri ile çalışmaz (DV'den DV'ye veya analogtan DV'ye). Organize 

Et çalışma alanında sahne ayrı bir klip olarak görüntülenir.

İçindekiler (HDV ve WDM için varsayılan) İçerikteki değişiklikleri kullanarak araları algılar. Bu süreç yakalama 

işleminden sonra oluşur ve Proje görünümündeki herhangi bir video üzerinde kullanılabilir. İçerik sahnesi algılama 

özelliğini kullandığınızda, klibin yeni örnekleri Proje görünümünde bir klasöre eklenir. Her örnek tüm içeriği kapsar 

ancak bir sahne olarak kesilir. İçerik sahnesi algılaması projeye özgüdür. İçerik sahnesi algılamasını bir klipte çalıştırır 

ve daha sonra klibi başka bir projeye aktarırsanız, bu proje için de İçerik sahnesi algılamasını çalıştırmanız 

gerekecektir. Yalnızca orijinal klip Organize Et çalışma alanında görünür.

İçerik sahnesi algılaması yakalama sırasında oluşmamasına rağmen, yakalama işleminden hemen sonra bu özelliği 

kullanabilirsiniz.

❖ Yakala panelinde aşağıdakilerden birini yapın: 

• Sahneleri Şuna Göre Böl > Zaman Kodu öğesini seçin.

• Sahneleri Şuna Göre Böl > İçerik öğesini seçin.

Klipler yakalandıktan ve sahneler algılandıktan sonra, kesilen klipler Görevler panelinin Proje görünümündeki bir 

klasörde görünür.



45ADOBE PREMIERE ELEMENTS 9'U KULLANMA

Video yakalama

Son güncelleme 12/9/2011

Analog videoyu dijital videoya dönüştürme

DV video kameralar yaygın olarak üretilmeden önce, birçok kişi VHS'ye veya 8 mm'lik kasete ya da başka bir analog 

kaset formatına analog video kaydeden video kameralar kullanıyordu. Adobe Premiere Elements uygulaması yalnızca 

dijital kaynaklardan gelen doğrudan girdiyi kabul ettiğinden, Adobe Premiere Elements projenizde analog 

kaynaklardan video kullanmak için öncelikle çekimi dijital veriye dönüştürmeniz (dijitalleştirmeniz) gerekir. 

Çekiminizi dijitalleştirmek için analogtan dijitale dönüştürme işlemini gerçekleştiren dijital video kameranızı veya tek 

başına aygıtları kullanabilirsiniz. 

Analog jak ve girişler
A. Video için RCA analog video ve ses girişleri (sarı), sol ses (beyaz) ve sağ video (kırmızı).  B. Genel olarak stereo ses aygıtlarında kullanılan 
stereo mini-plug  

Aşağıdaki yöntemleri kullanarak başarılı bir dönüştürme gerçekleştirebilirsiniz:

• Analog bir girdiden dijital bir sinyal çıkışı almak için dijital video kameranızı kullanın. Analog kaynağı dijital video 

kameranızdaki giriş jaklarına bağlayın, daha sonra dijital video kamerayı bilgisayarınıza bağlayın. Dijital video 

kameraların tümü bu yöntemi desteklemez. Daha fazla bilgi için video kameranızın belgelerine bakın.

• Analog kaynağınızdan çekim kaydetmek için dijital video kameranızı kullanın. Analog kaynağınızın çıkışını dijital 

video kameranızdaki analog girişlere bağlayın. Daha sonra analog çekiminizi dijital kasete kaydedin. Kaydetme 

işleminizi bitirdikten sonra, Adobe Premiere Elements uygulaması dijital video kameranızdan çekim yakalayabilir. 

Bu genel bir prosedürdür. Analog kaynaklardan kayıtla ilgili daha fazla bilgi için video kameranızın belgelerine 

bakın. 

• Bilgisayarınızın mikrofon girişi varsa, mikrofondan ses yakalamak için bilgisayarınızın ses kartını kullanın.

• Analog kaynağınız ve bilgisayarınız arasında bağlantı kurmak için bir AV DV dönüştürücüsü kullanın. Analog 

kaynağınızı dönüştürücüye bağladıktan sonra dönüştürücüyü bilgisayarınıza bağlayın. Adobe Premiere Elements 

uygulaması dijitalleştirilmiş çekimi yakalar. AV DV dönüştürücüler birçok büyük tüketici elektroniği mağazasında 

bulunabilir. 

Not:  AV DV dönüştürücü kullanarak yakalama işlemi gerçekleştiriyorsanız, aygıt kontrolü kullanmadan 

yakalamanız gerekebilir. 

BA
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Tek kare canlandırma ve zaman atlatma videosu 
yakalama

Tek kare canlandırma ve zaman atlatma videosu hakkında

Tek kare canlandırma ve zaman atlatma videosu kullanarak hareketsiz nesneleri hareket ediyormuş gibi gösterebilir 

veya bir çiçeğin büyümesi ve bir bitkinin çiçek açmasını saniyeler içinde gösterebilirsiniz. Bu modda, daha sonra 

normal kare hızında kayıttan yürütme işlemi gerçekleştirdiğinizde geniş zaman aralıklarıyla tek video karesi 

yakalayabilirsiniz.

Yakala panelindeki Tek Kare Canlandırma düğmesini kullanarak tek kare canlandırma animasyonları veya zaman 

atlatma videoları oluşturabilirsiniz. Daha önceden kaydedilmiş bir kasetten veya canlı kamera akışından kareler 

yakalayabilirsiniz. Tek kare canlandırma yakalama işlevi yakalamak istediğiniz kareleri el ile seçmenize olanak tanır. 

Zaman atlatma yakalama işlemiyle kareler ayarlanan aralıklarla otomatik olarak yakalanır. Zaman Atlatma modunu 

kullanarak güneşin batışı veya bir bitkinin çiçek açması gibi uzun süren olayları çok kısa bir süreye indirebilirsiniz. 

Not:  HDV bir kaynaktan tek kare canlandırma videosu yakalayamazsınız. Tek kare canlandırma videosu hakkında 

daha fazla bilgi için Adobe Premiere Elements Yardımı bölümüne bakın.

Tek kare canlandırma videosu yakalama

1 Yakalama aygıtınızı bilgisayarınıza bağlayın ve aygıtı açın.

Not:  Bir WDM aygıtı kullanıyorsanız, Windows® Bilgisayarım klasöründeki simgesini çift tıklatarak aygıtı açmanız 

gerekebilir. Bu işlem, bir Windows video önizleme penceresi açabilir. Devam etmeden önce, önizleme penceresini 

kapatın.

2 Aygıt kaset tabanlı bir aygıtsa, aşağıdakilerden birini yapın:

• Video kameradan canlı olarak yakalama işlemi gerçekleştiriyorsanız, video kamerayı Kamera moduna getirin.

• Video kasetten yakalama işlemi gerçekleştiriyorsanız, aygıtı Yürütme, VTR veya VCR moduna getirin.

3 Organize Et > Medya Al seçeneklerini tıklatın ve bağlı aygıtınızı seçin.

4 Yakala panelinden Tek Kare Canlandırma seçeneğini belirleyin.

5 Yeni Tek Kare Canlandırma Oluştur seçeneğini tıklatın. Canlı video kaynağınızın önizlemesi Yakala penceresinde 

görünür. 

6 Video kasetten yakalama işlemi gerçekleştirmek için kaseti yakalamak istediğiniz ilk kareden birkaç saniye öncesine 

getirin ve aygıtı durdurun. Aygıt kontrolünüz varsa kaydırıcı kontrollerini kullanın veya aygıt kontrolü yoksa 

aygıtın kendi kontrollerini kullanın.

7 (İsteğe bağlı) Her karenin yakalanırken Zaman Çizelgesi'ne eklenmesini istiyorsanız, Yakala paneli menüsünden 

Zaman Çizelgesine Yakala'yı seçin.

8 (İsteğe bağlı - Yalnızca Windows) Soğan görünümünü görmek için Yakala panelinin sağ alt kısmındaki Soğan 

Görünümü (yakalanan önceki karelerin kaplaması) seçeneğini belirleyin. Animasyonunu yaptığınız figürleri 

sıralamak için soğan görünümünü kullanabilirsiniz.

9 Aşağıdakilerden birini yapın: 

• Video kasetten yakalama işlemi gerçekleştirmek için Yakala panelindeki veya aygıtın kendisindeki Yürüt ve 

Duraklat kontrollerini kullanarak yakalamak istediğiniz kareleri bulabilirsiniz.

• Canlı video kaynağından yakalama işlemi gerçekleştirmek için kamerayı bir noktaya yönlendirin ve kayda başlayın.

10 Yakala paneli yakalamak istediğiniz kareyi gösterdiğinde Kare Yakala seçeneğini tıklatın. 
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Yakaladığınız her kare Proje görünümünde görüntülenir ve dosya adındaki sıra numarası ile bir BMP dosyası olarak 

sabit sürücünüze kaydedilir.

11 Yakala panelinin sağ üst kısmındaki Kapat   seçeneğini tıklatın.

Tek kare canlandırma yakalama işlevini durdurma ve başlatma

Video kasetten tek kare canlandırma videosu yakalarken çalışmayı durdurmanız gerekirse, önceki oturumdaki son 

kare çekimi ile devam edeceğiniz ilk kareyi eşleştirerek yakalama işlemine başka bir zaman devam edebilirsiniz.

1 Organize Et > Medya Al seçeneklerini tıklatın ve bağlı aygıtınızı seçin.

2 Görevler panelinde Organize Et seçeneğini ve ardından Proje seçeneğini tıklatın. 

3 Önceki oturumda yakalanan son durağan görüntüyü Proje görünümünden Yakala panelinin önizleme alanına 

sürükleyin. 

Son kare, bir nesnenin son görünümüyle hizalanmasını kolaylaştırarak Yakala panelindeki geçerli video kaynağıyla 

birleştirilir. Yeni oturumu başlatmak için Kare Yakala'yı tıklattığınızda, yeni yakalanan kare, son yakalanan karenin 

numarasından sonraki sayı ile numaralandırılır.

Zaman atlatma videosu yakalama

1 Yakalama aygıtınızı bilgisayarınıza bağlayın ve aygıtı açın.

Not:  Aygıt bir WDM aygıtıysa, Windows Bilgisayarım klasöründeki simgesini çift tıklatarak aygıtı açmanız gerekebilir. 

Bu işlem, bir Windows video önizleme penceresi açabilir. Devam etmeden önce pencereyi kapatın.

2 Aygıt kaset tabanlı bir aygıtsa, aşağıdakilerden birini yapın:

• Video kameradan canlı olarak yakalama işlemi gerçekleştiriyorsanız, video kamerayı Kamera moduna getirin.

• Video kasetten yakalama işlemi gerçekleştiriyorsanız, aygıtı Yürütme, VTR veya VCR moduna getirin.

3 Organize Et > Medya Al seçeneklerini tıklatın ve bağlı aygıtınızı seçin.

4 (İsteğe bağlı) Her karenin yakalanırken Zaman Çizelgesi'ne eklenmesini istiyorsanız, Zaman Çizelgesine Yakala'yı 

seçin.

5 Yakala panelinden Tek Kare Canlandırma seçeneğini belirleyin.

6 Yeni Tek Kare Canlandırma Oluştur seçeneğini tıklatın. Canlı video kaynağınızın önizlemesi Yakala penceresinde 

görünür. 

7 (İsteğe bağlı - Yalnızca Windows) Soğan görünümünü görmek için Yakala panelinin sağ alt köşesindeki Soğan 

Görünümü (daha önce yakalanan karelerin kaplamaları) seçeneğini belirleyin. Animasyonunu yaptığınız figürleri 

sıralamak için soğan görünümünü kullanabilirsiniz.

8 Yakala panelinin sol alt köşesindeki Zaman Atlatma seçeneğini belirleyin.

9 Zamanı Ayarla  seçeneğini tıklatın.

10 Bilgisayarın kareleri yakalama aralığını ayarlamak için zaman kontrollerinden (Saat, Dakika, Saniye) herhangi 

birini Sıklık bölümünün altına sürükleyin. Örneğin, Sıklık 1 dakikaya ayarlanırsa, dakikada bir kare yakalanır.

11 Yakalama oturumunun uzunluğunu ayarlamak için zaman kontrollerinden herhangi birini Süre bölümünün altına 

sürükleyin. Örneğin, süre 5 saate ayarlandığında ayarladığınız sıklıkta 5 saat boyunca yakalama işlemi 

gerçekleştirilir.

12 Tamam seçeneğini ve ardından Zaman Atlamaya Başla düğmesini tıklatın.

Kareler belirttiğiniz hızda yakalanır. 
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13 Zaman atlatma yakalama işlevi bittiğinde, Yakala panelinin sağ üst köşesindeki Kapat   seçeneğini tıklatın.

Önceki tek kare canlandırma veya zaman atlatma karesini silme

Tek kare canlandırma karelerini yakalarken, istenmeyen bir elin veya nesnenin kasıtsız olarak yakalanmasının 

ardından yakaladığınız son kareyi silmek isteyebilirsiniz.

❖ Yakala panelinin sol alt köşesindeki Kareyi Sil   düğmesini tıklatın.

Not:  Kare Sil düğmesini art arda tıklatarak ve en son kareden başlayıp geriye doğru giderek başka kareler de 

silebilirsiniz.

Tek kare canlandırma veya zaman atlatma filmini önizleme

Bir tek kare canlandırma veya zaman atlatma filmi oluştururken bunları dilediğiniz zaman önizleyebilirsiniz. Örneğin, 

beklediğiniz sonuçları alıp almadığınızı veya devam etmeden önce bazı kareleri silmeniz gerekip gerekmediğini 

görmek isteyebilirsiniz.

1 Yakala paneli Tek Kare Canlandırma görünümündeyken, Yakala panelinin sağ alt köşesindeki Önizleme öğesini 

seçin.

2 Yakala panelindeki Yürüt  düğmesini tıklatın.

Yakala paneli o zamana kadar yakaladığınız tek kare canlandırma kareleriyle oluşturulmuş filmin önizlemesini 

gösterir.

3 Yakalanan karelere dönmek için Önizleme'nin seçimini kaldırın.

Tek Kare Canlandırma tercihleri

Yakala paneli menüsünden Tek Kare Canlandırma Tercihlerini seçin.

Opaklık Düzeyi Soğan görünümü için opaklık düzeyini ayarlar. Soğan görünümünü daha az saydam hale getirmek 

için bu numarayı yükseltin. Soğan Görünümü, animasyonunu yapmak istediğiniz figürleri yerleştirmenize yardımcı 

olmak için daha önce yakalanan kareleri video kaynağınızla birleştirir.

Not:  Soğan görünümü yalnızca Windows'ta kullanılabilir.

Dış Görünüm Sayısı Bir kerede görünen soğan görünümlerinin sayısını ayarlar.

Kare Hızı Saniyedeki kare sayısını ayarlar.
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Bölüm 5: Medya içe aktarma ve ekleme

Adobe Premiere Elements uygulaması, projenize birçok kaynaktan video, ses, grafik ve durağan görüntü eklemenize 

olanak sağlar. Canlı veya kasetli kaynaklardan ve analog ya da dijital formattaki birçok aygıttan içe aktarım 

gerçekleştirebilirsiniz.

Bir projeye dosya ekleme

Medyayı projeye alma

Projelerine medya eklemenin dört temel yöntemi vardır:

• kasetten veya canlı kaynaklardan yakalama

• diğer depolama türlerinden dosya içe aktarma

• Organize et çalışma alanından ekleme

• mikrofondan anlatı kaydetme

Projenize medya dosyaları eklediğinizde, bu dosyalar Proje görünümüne ve Organize Et çalışma alanına eklenir. Klip 

olarak adlandırılan bir minik resim her dosyayı temsil eder. Ses, video veya durağan görüntü içeren klipler 

filmlerinizin yapı taşlarını oluşturur. 

Projenize yeni medya almak için, Görevler panelinde Organize Et'i ve Medya Al'ı tıklatın. Medya eklemek için 

aşağıdaki seçeneklerden herhangi birini kullanın:

 DV Video Kamera FireWire (IEEE 1394) veya USB ile bağlanmış bir DV video kameradan video yakalar. Bu 

seçenek, Yakalama penceresini açar.

 HDV Video Kamera FireWire (IEEE 1394) ile bağlanmış bir HDV video kameradan video yakalar. Bu seçenek, 

Yakalama penceresini açar.

 DVD Video Kamera veya Bilgisayar DVD Sürücüsü DVD sürücünüzden veya USB ile bağlanmış bir video 

kameradaki DVD'den video içe aktarır. DVD Video Kameradan AVCHD içe aktarabilirsiniz. Bu seçenek, Adobe 

Premiere Elements - Video İçe Aktarıcı penceresini açar.

 Flip, AVCHD, Fotoğraf Makineleri ve Telefonlar Flash bellek veya diskte video dosyalarını depolayan aygıtlardan 

medya içe aktarır. Bu tür aygıtlar arasında, flip veya diğer kompakt video kameralar, AVCHD, DVD, DSLR ve diğer 

fotoğraf makineleri ve cep telefonları yer alır.

 Web Kamerası veya WDM Aygıtı Bir web kamerasından veya WDM uyumlu yakalama aygıtından video yakalar. 

Bu seçenek, Yakalama penceresini açar.

Not:  WDM aygıtı seçeneği yalnızca Windows® işletim sisteminde mevcuttur.

 Dijital Fotoğraf Makinesi ve Telefonlar USB ile bağlanmış bir fotoğraf makinesinden veya mobil telefondan 

fotoğrafları içe aktarır. Bu seçenek, Adobe Premiere Elements - Medya İndirici penceresini açar.

 Dosyalar ve Klasörler Kişisel bilgisayarınızın sabit sürücüsünden video dosyalarını, fotoğrafları ve ses dosyalarını 

içe aktarır.
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Daha fazla Yardım konusu 

“Video yakalama” sayfa 37

Video İçe Aktarıcı kullanarak video ekleme

DV video kamera dışındaki birçok aygıt türü, video kaydeder ve depolar. Video içe aktarıcıyı kullanarak, kasetsiz video 

kameralardan, mobil aygıtlardan ve DVD, bellek kartları ve multimedya kartları gibi çıkarılabilir medyalardan 

dosyaları içe aktarabilirsiniz. Bu dosyalar, belirttiğiniz sabit sürücü konumuna kopyalanır ve Organize Et çalışma 

alanına ve Proje görünümüne eklenir. 

Bir projeye eklediğiniz çekimin, proje önayarıyla eşleştiğinden emin olun. Uyuşmazlık olması durumunda, 

uyuşmazlıkla ilgili olarak sizi bilgilendiren bir iletişim kutusu görüntülenir. İletişim kutusunu kullanarak, Adobe 

Premiere Elements'ın kliplerinizle eşleşecek şekilde proje ayarlarınızı değiştirmesine izin vermeyi seçebilirsiniz.

Not:  Görüntü dosyaları içe aktarılamaz. Fotoğraflar için Dijital Fotoğraf Makinesi ve Telefonlar seçeneğini kullanın.

1 Aşağıdakilerden birini yapın:

• DVD'yi bilgisayarınızın DVD sürücüsüne yerleştirin.

• SD kart, bellek çubuğu gibi kart okuyucunuzu bilgisayarınıza bağlayın.

• USB 2.0 bağlantı noktasını kullanarak dijital fotoğraf makinesini, cep telefonunu veya diğer aygıtı bilgisayarınıza 

bağlayın.

USB 2.0 bağlantı noktası

Not:  Aygıtınızın gerektirdiği tüm sürücüleri yüklediğinizden emin olun. Kılavuza başvurun.

2 Görevler panelinde Organize Et'i ve ardından Medya Al'ı tıklatın. 

3 İçe aktarmak istediğiniz aygıtı tıklatın:

• DVD video kamera veya Bilgisayar DVD Sürücüsü

• Flip, AVCHD, Fotoğraf Makineleri ve Telefonlar

Video İçe Aktarıcı iletişim kutusu görüntülenir.

4 Kaynak Menüsü'nde film kliplerini indirmek istediğiniz aygıtı seçin.

Aygıtın veya diskin içerikleri, Kaynak menüsünün altındaki panelde görüntülenir. İçeriğin bulunduğu panelin en 

altında dosya sayısı ve içeriğin boyutu görüntülenir.

5 Aşağıdakilerden birini yapın:

• Panelde görüntülenen tüm içeriği içe aktarmak için Tümünü İşaretle'yi tıklatın.

• Birkaç klibi içe aktarmak için, Tümünün Seçimini Kaldır'ı tıklatın ve yalnızca içe aktarmak istediğiniz klipleri seçin.
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Not:  Bir klibin içeriklerini önizlemek için klibi tıklatın. Önizleme panelinde Yürüt düğmesini tıklatın.

6 Kaydedilen dosyalara ilişkin bir konum belirtmek için, aşağıdakilerden birini yapın:

• Dosyaları varsayılan Adobe klasörüne kaydetmek için, konumu iletişim kutusunda görüntülendiği haliyle bırakın.

• Farklı bir konumu belirtmek için, Gözat (Windows)/Seç'i (Mac OS) tıklatın ve bir klasör seçin. Alternatif olarak, 

yeni bir klasör oluşturup adlandırmak için Yeni Klasör Oluştur (Windows)/Yeni Klasör'ü (Mac OS) tıklatın.

7 Hazır Ayarlar menüsünü kullanarak indirilen dosyalar için bir adlandırma kuralı seçin.

Dosya Adı Video kameranın atadığı dosya adlarını korur.

Klasör Adı - Numara Klasör adınız Düğün Resimleri ise, kliplere Düğün Resimleri - 001, Düğün Resimleri - 002 vb. 

adlar atanır.

Tarih - Dosya adı Video kameranın atadığı dosya adına bir zaman damgası ekler. Zaman damgası güncel tarih ve 

saattir; yani filmlerin bilgisayarınıza aktarıldığı tarihtir.

Not:  Dosyaları yeniden adlandırmak için, dosyaları düzenleyiciden silin ve yeniden içe aktarın.

Özel Ad - Sayı Ad alanına özel bir ad girin. Örneğin alana Tatilim adını girerseniz, klipler Tatilim-001, Tatilim-002 vb. 

olarak adlandırılır.

8 (İsteğe bağlı) İçe aktarma işleminden sonra fotoğraf makinesindeki seçili dosyaları silmek isterseniz, Kopyaladıktan 

Sonra Orijinalleri Sil seçeneğini belirleyin.

9 (İsteğe Bağlı) İçe aktarılan kliplerin, içe aktarma işleminden sonra zaman çizelgesine eklenmesini istemiyorsanız, 

Zaman Çizelgesine Ekle seçeneğinin işaretini kaldırın. İçe aktarılan klipler yalnızca düzenleyiciye eklenir.

10 (İsteğe bağlı) Seçili klipleri kullanarak bir Anında Film oluşturmak isterseniz, Anında Film Oluştur'u seçin.

11 Medya Al'ı tıklatın. İşlemi durdurmak için istediğiniz zaman İlerleme iletişim kutusunda İptal'i tıklatabilirsiniz.

Not:  Eklediğiniz tüm dosyaları kullanmayı düşünmüyorsanız, bunları Proje görünümünden silebilirsiniz. Dosyalar 

Görevler panelinden silindiğinde, sabit sürücünüzden silinmez. Bu uygulama, büyük VOB dosyaları için önerilir.

Daha fazla Yardım konusu 

“Video yakalama için bir proje hazırlama” sayfa 40

“Aygıt kontrolü kullanarak çekim yakalama” sayfa 41

“Proje ayarları ve hazır ayarlar hakkında” sayfa 28

Fotoğraf İndirici'yi kullanarak fotoğraf ekleme

1 Dijital kamerayı veya cep telefonunu bilgisayarınıza bağlayın.

Not:  Aygıtınızın gerektirdiği tüm sürücüleri yüklediğinizden emin olun. Kılavuza başvurun.

2 Adobe Premiere Elements - Fotoğraf İndirici iletişim kutusunda Gelişmiş İletişim Kutusu'nu tıklatın.



52ADOBE PREMIERE ELEMENTS 9'U KULLANMA

Medya içe aktarma ve ekleme

Son güncelleme 12/9/2011

Adobe Premiere Elements - Fotoğraf İndirici (Gelişmiş İletişim Kutusu görünümü)

3 Fotoğraf Alma Kaynağı açılır menüsünden sürücüyü veya aygıtı seçin. Tüm içe aktarılabilir dosyaların minik 

resimleri iletişim kutusunda görüntülenir.

4 Kaydedilen dosyalara ilişkin bir konum belirtmek için, aşağıdakilerden birini yapın:

• Dosyaları varsayılan Adobe klasörüne kaydetmek için, konumu iletişim kutusunda görüntülendiği haliyle bırakın.

• Farklı bir konumu belirtmek için, Gözat (Windows)/Seç'i (Mac OS) tıklatın ve bir klasör seçin. Alternatif olarak, 

Yeni Klasör Oluştur (Windows)/Yeni Klasör'ü (Mac OS) tıklatın yeni bir klasör adı verin.

• Ölçütlere göre dosyaları gruplandırmak üzere bir veya daha fazla alt klasör oluşturmak için, Alt Klasör Oluştur 

alanının yanındaki üçgeni tıklatın. Alt klasörü adlandırmak için açılır menüdeki seçeneklerden birini belirleyin.

• Klasördeki dosyaları yeniden adlandırmak için, Dosyaları Yeniden Adlandır alanının yanındaki üçgeni tıklatın. 

Dosyaları adlandırmak için açılır menüden bir seçenek belirleyin. Dosya adı, girdiğiniz klasör adını varsayılan 

olarak alır. Dosyalar klasöre ve Proje görünümüne eklendiğinde, dosya adları 0001'lik artışlar şeklindedir. Örneğin 

yaz sözcüğünü girerseniz, dosya adları yaz0001.vob, yaz0002.vob vb. şeklinde değiştirilir.

5 Proje görünümüne eklenecek dosyaları seçin. Dosyanın minik resminin aşağısındaki bir onay işareti, dosyanın 

seçili olduğunu belirtir. Varsayılan olarak tüm dosyalar seçilir. Onay işaretini kaldırmak ve bir dosyayı dışarıda 

bırakmak için bir seçeneği tıklatın. Ayrıca Tümünü İşaretle düğmesini veya Tümünün İşaretini Kaldır düğmesini 

kullanarak tüm dosyaları seçebilir ya da tüm dosyaların seçimini kaldırabilirsiniz.

6 Meta veri kullanıyorsanız, Geçerli Dosya Adını XMP Olarak Koru seçeneğini belirleyebilirsiniz.

7 Meta Veri Uygula seçeneğinin yanındaki üçgeni tıklatın, bir şablon seçin ve Oluşturucu ve Telif Hakkı alanlarını 

doldurun.

8 Medya Al'ı tıklatın. İşlemi durdurmak için istediğiniz zaman İlerleme iletişim kutusunda İptal'i tıklatabilirsiniz.

Not:  Eklediğiniz tüm dosyaları kullanmayı düşünmüyorsanız, bunları Proje görünümünden silebilirsiniz. Dosyalar, 

Görevler panelinden silindiğinde sabit sürücünüzden silinmez.
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Daha fazla Yardım konusu 

“Video yakalama için bir proje hazırlama” sayfa 40

“Aygıt kontrolü kullanarak çekim yakalama” sayfa 41

“Proje ayarları ve hazır ayarlar hakkında” sayfa 28

Sabit sürücünüzden dosya ekleme

• Görevler panelinde Organize Et'i, Medya Al'ı ve sonra da Dosyaları Ve Klasörleri'ni tıklatın. İstediğiniz dosyaları 

bulup seçin ve Aç'ı tıklatın. Bir klasörün tamamını eklemek için, klasörü seçin ve Klasör Ekle'yi tıklatın.

• Dosyaları veya klasörleri masaüstü panelinden Proje görünümüne sürükleyin. 

Not:  Ayrıca sabit diskinizde depolanan dosyalara erişmek için Elements Organizer'ı kullanabilir veya Organize Et 

sekmesinde Medya'yı tıklatabilirsiniz. Adobe Premiere Elements uygulamasından veya Adobe Photoshop Elements'tan 

Elements Organizer'a eklediğiniz dosyalar görüntülenir.

Numaralı durağan-görüntü dosyalarını tek bir klip olarak ekleme

1 Her durağan görüntü dosya adının doğru dosya adı uzantısına sahip olduğundan emin olun. Sıradaki tüm dosya 

adları uzantıdan önce eşit sayıda basamak içermelidir. Örneğin, file000.bmp, file001.bmp vb.

2 Aşağıdakilerden birini yapın: 

• Görevler panelinde Organize Et'i, Medya Al'ı ve sonra da Dosyaları Ve Klasörleri'ni tıklatın.

• Dosya > Medya Alma Kaynağı > Dosyaları Ve Klasörleri seçeneklerini belirleyin.

3 Sırada ilk numaralı durağan görüntüyü bulup seçin. Dosya Türleri menüsünden Numaralı Durağan Görüntüler 

seçeneğini belirleyin ve Aç'ı tıklatın.

Adobe Premiere Elements, tüm numaralı dosyaları tek bir sıra olarak yorumlar.

Not:  Durağan görüntülerin süresini değiştirme hakkında bilgi almak için Yardım'da “İçe aktarılan durağan görüntüler 

için süre ayarlama” bölümüne bakın.

İçe aktarılan durağan görüntüler için süre ayarlama

Bir durağan görüntü eklediğinizde, buna, görüntünün Zaman Çizelgesi'nde ne kadar süre alacağını belirten belirli bir 

süre atayabilirsiniz. Eklediğiniz tüm durağan görüntüler için varsayılan bir süre ayarlayabilir ve Zaman Çizelgesi'nde 

bunların süresini değiştirebilirsiniz.

Projenizin kare hızı, belirli bir sayıda karenin aldığı süreyi belirler. Örneğin, 29.97 kare/sn (fps) NTSC projesi için 30 

kare belirtirseniz, Zaman Çizelgesindeki her durağan görüntü bir saniyelik süreye sahip olur. PAL için, 25 kare/sn 

projesi için 25 kare belirtirseniz, Zaman Çizelgesindeki her durağan görüntü bir saniyelik süreye sahip olur.

Durağan görüntüler için varsayılan süreyi değiştirme

1 Aşağıdakilerden birini yapın:

• Windows'ta Düzenle > Tercihler > Genel seçeneğini belirleyin. Mac OS'de, Adobe Premiere Elements 9 > Tercihler 

> Genel seçeneğini belirleyin.

• Görevler panelinin Proje görünümünü sağ tıklatın/ctrl tuşuna basarak tıklatın ve Durağan Görüntü Süresi'ni seçin.

2 Durağan Görüntü Varsayılan Süresi için, varsayılan süre olmasını istediğiniz kare sayısını belirtin. 
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Not:  Durağan görüntülerin varsayılan süresinin değiştirilmesi, zaten Zaman Çizelgesi'nde, Sahne Çizgisi'nde ya da 

Proje görünümünde bulunan durağan görüntülerin süresini etkilemez. Projenizdeki tüm durağan görüntülere yeni 

varsayılan uzunluk uygulamak için, bunları Proje görünümünden silin ve projenize yeniden içe aktarın.

Durağan görüntü için benzersiz bir süre ayarlama

❖ Aşağıdakilerden birini yapın:

• Seçim aracını görüntünün sonuna konumlandırıp sürükleyin.

• Klibi seçin ve Klip > Zaman Uzatma seçeneklerini belirleyin. Yeni bir süre girin ve Tamam'ı tıklatın.

İçe aktarma işlemi için desteklenen dosya türleri

Çekim yakalamaya ek olarak, görüntü, video ve ses dosyalarını da içe aktarabilirsiniz. Şu konumlardan dosya 

ekleyebilirsiniz: bilgisayarınızdaki klasörlerden, donanım sabit sürücülerinden, kart okuyucularından, cep 

telefonlarından, DVD'lerden, Blu-ray disklerden, CD'lerden, dijital fotoğraf makinelerinden ve diğer aygıtlardan veya 

İnternet'ten. Adobe Premiere Elements 9.0, DV, HDV, WDM (yalnızca Windows) ve AVCHD formatlı videoyu 

destekler.

Bir projeye eklediğiniz dosyalar, Proje görünümünde görünür ve otomatik olarak Elements Organizer'a eklenir. 

Dosyayı orijinal uygulamaya kaydederken Proje Bağını Göm seçeneğini belirlerseniz, eklenen dosyalar 

oluşturuldukları Adobe uygulamasının bir bağını koruyabilir. Bu bağ, Adobe Premiere Elements içinden dosyanın 

orijinal uygulamasını açmanıza, düzenlemenize ve hemen sonuçları görmenize olanak sağlar.

Not:  Bazı dosya formatları, bileşenleri bir projeye eklemeden önce etkinleştirmenizi gerektirir.

Daha fazla Yardım konusu 

“Kaydetme ve dışa aktarma işlemi için desteklenen dosya türleri” sayfa 286

“Bir proje için eksik dosyaları bulma” sayfa 24

“Başlık dosyasını içe aktarma” sayfa 241

Desteklenen video formatları

• Adobe Flash® (.swf)

• AVI Film (.avi)

• AVCHD (.m2ts, .mts, .m2t)

• DV Akışı (.dv)

• MPEG Film (.mpeg, .vob, .mod, .ac3, .mpe, .mpg, .mpd, .m2v, .mpa, .mp2, .m2a, .mpv, .m2p, .m2t, .m1v, .mp4, 

.m4v, .m4a, .aac, 3gp, .avc, .264)

• QuickTime Filmi (.mov, .3gp, .3g2, .mp4, .m4a, .m4v)

• TOD (.tod)

• Windows Media (.wmv,.asf) - yalnızca Windows

Not:  Cep telefonlarından video (.3gp ve .mp4) içe aktarmak için, bilgisayarınızda en son QuickTime sürümü 

yüklenmiş olmalıdır.

Desteklenen durağan görüntü formatları

• Adobe Photoshop® (.psd)

• Adobe Premiere Elements title (.prtl)
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• Bitmap (.bmp, .dib, .rle)

• CompuServe GIF® (.gif)

• Fireworks (.wbm)

• JPEG® (.jpg,.jpe,.jpeg,.jfif)

• Macintosh® PICT (.pct, .pic, .pict)

• Pixar Picture (.pxr)

• Taşınabilir Ağ Grafiği (.png)

• RAW (.raw, .raf, .crw, .cr2, .mrw, .nef, .orf, .dng)

Desteklenen ses formatları

• Gelişmiş Ses Kodlama (.aac)

• Dolby® AC-3 (.ac3)

• Macintosh® Audio AIFF (.aif, .aiff)

• MP3® Audio (.mp3)

• MPEG® Audio (.mpeg, .mpg, .mpa, .mpe, .m2a)

• QuickTime (.mov, .m4a)

• Windows Media (.wma) - yalnızca Windows

• Windows WAVE (.wav)

Not:  Dolby AC-3, bağımsız bir .ac3 dosyası veya bir .vob'daki (DVD) kodlanmış ses dosyası parçası ya da .mod (JVC® 

Everio) dosyası olarak içe aktarılır, ancak yalnızca Dolby Digital Stereo olarak dışa aktarılır.

Bir bileşeni içe aktarma için etkinleştirme

MPEG-2, MPEG4(SP) ve AMR gibi bazı dosya formatları, bileşeni bir projeye eklemeden önce etkinleştirmenizi 

gerektirir. İnternet'e bağlıysanız bileşen etkinleştirme otomatik olarak gerçekleşir. İnternet'e bağlı değilseniz, Bileşen 

Etkinleştiriliyor iletişim kutusu görüntülenir.

1 Bileşen Etkinleştiriliyor iletişim kutusu görüntülendiğinde, İnternet'e bağlanın. 

2 Bileşen Etkinleştiriliyor iletişim kutusunda, seri numarasını kopyalamak için Kopyala'yı tıklatın.

3 Etkinleştirme web sitesine gitmek için URL'yi tıklatın.

4 Seri numarasını web sitesindeki kimlik kutusuna yapıştırın.

Web sitesinde, kilidi kaldırma için bir anahtar görüntülenir.

5 Anahtarı kopyalayın, Bileşen Etkinleştiriliyor iletişim kutusuna yapıştırın ve Tamam'ı tıklatın.

6 Gerekli yükleyiciyi indirin ve istediğiniz bir konuma kaydedin.

Dosya ekleme kılavuzları

Projenize dosya eklediğinizde, olası çakışmalara dikkat edin ve elediğiniz dosyaların projenizle uyumlu olduğundan 

emin olun. 
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Daha fazla Yardım konusu 

“En boy oranlarını anlama” sayfa 62

“Paylaşım için bir bileşeni etkinleştirme” sayfa 286

“Üzerine ekleme ve saydamlık hakkında” sayfa 160

Video dosyaları ekleme kılavuzları

Projenize çeşitli video dosyası formatları ekleyebilirsiniz. İçe aktarılan video ve sıra dosyaları, 4096 x 4096 piksel'e 

kadar kare boyutuna sahip olabilir.

Sizin yakalamadığınız video dosyalarını eklemeden önce, videoyu Adobe Premiere Elements dışında 

görüntüleyebildiğinizden emin olun. Genellikle bir video dosyası çift tıklatıldığında Windows Media Player ve 

QuickTime gibi bir kayıttan yürütme uygulaması açılır. (En güncel Windows Media Player sürümünü 

kullandığınızdan emin olun.) Oynatıcı uygulamasında dosyanızı kayıttan yürütebiliyorsanız, genellikle bu dosyayı 

Adobe Premiere Elements uygulamasında kullanabilirsiniz. 

Not:  VOB (Video Nesnesi) dosyalarını kayıttan yürütmek için, DVD yazıcınızla birlikte gelen DVD oynatıcısını 

kullanın.

Video dosyaları eklerken şunları dikkate alın:

MPEG dosyası uyumluluğu Bir MPEG dosyası aşağıdaki kriterlere uyuyorsa Adobe Premiere Elements uygulamasına 

içe aktarılabilir veya bu uygulamada oynatılabilir:

• Dosya Adobe Premiere Elements tarafından desteklenen formatta olmalıdır.

• Dosyayı oluşturmak için kullanılan sıkıştırıcı Adobe Premiere Elements açıcıyla uyumlu olmalıdır.

Sıkıştırılmış dosyaları oynatmak için uyumluluk gereksinimleri düzenleme gereksinimlerinden daha az zorlayıcıdır. 

Windows Media Player ve QuickTime'da oynatılan MPEG dosyaları uyumluluk gereksinimlerini karşılarlarsa 

Adobe Premiere Elements uygulamasına içe aktarılabilir veya bu uygulamada oynatılabilir.

Not:  Bir MPEG-2 dosyasını ilk defa içe aktardığınızda, İnternet'e bağlıysanız, Adobe Premiere Elements otomatik 

olarak bileşenleri etkinleştirir. İnternet'e bağlı değilseniz, MPEG-2 bileşenini etkinleştirmeniz istenebilir. Talimatlar 

Bileşen Etkinleştiriliyor iletişim kutusunda görüntülenir. 

Tür 1 AVI dosyası oluşturma gereksinimleri Bu dosyaların, DV video kameranızdan önizlenmeden önce 

oluşturulması gerekir. Tür 1 AVI klibi oluşturmak için, klibi Zaman Çizelgesi'ne ekleyin ve Enter tuşuna basarak 

Zaman Çizelgesi'nin o bölümünde bir önizleme dosyası oluşturun. Klibin oluşturulması gerekiyorsa, Zaman 

Çizelgesi'nde klibin yukarısında kırmızı bir çizgi görüntülenir.

DVD dosya koruması DVD, kopya koruması kullanan bir film diskiyse, dosyaları ekleyemezsiniz.

Ses dosyaları ekleme kılavuzları

Bir projeye ses dosyaları eklediğinizde, bunlar Proje Ayarları iletişim kutusunda belirtilen ses örnek hızına uyar. Bu 

süreç boyunca, uygulama penceresinin sağ alt köşesinde bir ilerleme çubuğu görürsünüz. Uyumlu ses projedeki diğer 

tüm seslerle tutarlı olduğundan, uyumlu sesi hemen yüksek kalitede kayıttan yürütebilirsiniz.

Varsayılan olarak, uyumlu ses projeyle aynı klasörde depolanır. Aşağıdaki seçeneklerden birini belirleyerek medya 

önbelleğinin varsayılan konumunu değiştirebilirsiniz:

• (Windows) Düzenle >Tercihler >Çalışma Diskleri'ni seçin.

• (Mac OS) Adobe Premiere Elements 9 > Tercihler > Çalışma Diskleri'ni seçin.
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Not:  Bir ses klibini uyumlu hale getirdikten sonra, Medya Önbelleği klasöründe karşılık gelen dosyayı silmediğiniz sürece 

bu ses klibini yeniden uyumlu hale getirmeniz gerekmez. Uyumlu ses dosyalarını silerseniz, Adobe Premiere Elements 

ilgili projeleri açtığınızda bunları yeniden oluşturur.

Ses dosyaları eklerken şunları dikkate alın:

Stereo ve mono dosyalar Windows Media Player gibi başka bir ses oynatıcıda açabildiğiniz stereo ses dosyalarının 

çoğunu projenize ekleyebilirsiniz. Bir mono dosyanın stereo sürümünü oluşturmak için, mono kanal yeni stereo 

parçasındaki sol ve sağ kanalın her ikisine kopyalanır. Bu durumda, her iki kanal da aynı bilgileri içerir. 

5.1 surround ses dosyaları 5.1 ses içeren kliplerin içe aktarılmasıyla projenize 5.1 kanal ses parçası eklenir.

mp3 ve WMA dosyaları mp3 ve WMA gibi formatlar, orijinal ses kalitesini düşüren bir yöntem kullanılarak sıkıştırılır. 

Sıkıştırılmış sesi kayıttan yürütmek için Adobe Premiere Elements (çoğu video düzenleme uygulamaları gibi), dosyayı 

açmalı ve büyük ihtimalle dosyanın örnek hızını değiştirmelidir. Sıkıştırma, ses kalitesini düşürebilir.

CD dosyaları Bir CD'den ses eklemek istiyorsanız, başka bir uygulama kullanarak ses parçalarını sabit sürücünüze 

kopyalayın. Windows XP'ye dahil edilen Windows Media Player bu görevi gerçekleştirebilir. Ayrıca CD'yi çeşitli kalite 

ayarlarında kopyalamak ve dosyada karmaşık ses işleme işlevleri gerçekleştirmek için de Adobe® Audition® 

uygulamasını kullanabilirsiniz. Filminizi yayınlamayı veya dağıtmayı planlıyorsanız, telif hakkına sahip olduğunuzdan 

veya telif hakkını CD sesinize lisansladığınızdan emin olun. 

İnternet dosyaları Projelerinizde kullanmak için İnternet'ten müzik indirirseniz, özellikle WMA (Windows Media 

Audio) ve AAC (QuickTime) dosyaları olmak üzere bazı dosyaların, Adobe Premiere Elements uygulamasında 

dosyayı yürütmenize izin vermeyen önceden kodlanmış ayarlar içerebileceğini unutmayın.

Durağan görüntü dosyaları ekleme kılavuzları

Varsayılan olarak Adobe Premiere Elements, durağan görüntüleri proje karesi boyutuna sığacak şekilde ölçekler. Bu 

davranışı geçersiz kılabilir ve bunun yerine dosyalarınızı oluşturuldukları boyutta ekleyebilirsiniz. Ayrıca Genel 

tercihlerde Varsayılan Olarak Kare Boyutuna Ölçekle seçeneğinin işaretini kaldırarak, eklediğiniz tüm durağan 

görüntüler için varsayılan süreyi de ayarlayabilirsiniz.

4096 x 4096 piksel'e kadar kare boyutuna sahip durağan görüntüler ekleyebilirsiniz. En iyi sonuçları almak için, 

Adobe Premiere Elements içinde görüntüyü büyütmek veya yukarı ölçeklemek zorunda kalmamak için en az video 

kare boyutunuzun büyüklüğünde kare boyutuna sahip dosyalar oluşturun. Bir görüntüyü yukarı ölçeklediğinizde, 

görüntü pikselleştirilir, bu nedenle görüntüyü projeden büyük bir kare boyutunda oluşturmanız gerekir. Örneğin, bir 

görüntüyü %200 ölçeklemeyi planlarsanız, görüntüyü eklemeden önce proje kare boyutunun iki katında oluşturun. 

(Videonuzun kare boyutunu belirlemek için, Proje görünümünü veya Zaman Çizelgesi'ni sağ tıklatın ve Özellikler'i 

seçin; Görüntü Boyutu, kare boyutunuzu belirtir. Proje görünümünün önizleme alanında Seçili bir klibin kare boyutu 

da görüntülenir. Önizleme alanını görüntülemek için, Proje görünümünü sağ tıklatın/ctrl tuşuna basarak tıklatın ve 

Görünüm > Önizleme Alanı seçeneklerini belirleyin.)

Ayrıca genellikle numaralı durağan görüntü dosyaları sırası olarak kaydedilen animasyonlar da ekleyebilirsiniz. 

Durağan görüntü dosyaları eklerken şunları dikkate alın:

Photoshop Elements dosyaları Adobe Premiere Elements, Photoshop Elements'ta oluşturduğunuz görüntüler ve 

video şablonlarıyla başarılı bir şekilde çalışır. 

Ya da başlangıç noktası olarak Photoshop Elements'ta Dosya > Yeni > Boş Dosya komutunu ya da Photoshop CS'de 

Dosya > Yeni komutunu kullanıp ardından DV veya HDV belgesi hazır ayarlarını kullanarak bir video grafiği 

oluşturabilirsiniz. Bu hazır ayarlar, video çıktısı için en iyileştirilmiştir. (Daha fazla bilgi için Photoshop Yardımı'na 

bakın.)
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JPEG dosyaları JPEG dosyalarını Adobe Premiere Elements uygulamasına içe aktarırken sorun yaşarsanız, dosyaları 

Photoshop Elements'ta açın ve yeniden kaydedin. Ardından bunları yeniden içe aktarın.

TIFF görüntüleri Photoshop 3.0 veya sonraki sürümlerinden dosya ekleyebilirsiniz. Ancak Adobe Premiere Elements, 

Photoshop veya diğer uygulamalarda oluşturulan 16 bit TIFF görüntülerini desteklemez. Saydamlık, alfa kanalı olarak 

depolandığından, Photoshop dosyalarının boş (saydam) alanları, Adobe Premiere Elements uygulamasında saydam 

görünür.

RGB modu Durağan görüntülerinizi düzenlerken veya oluştururken, tüm çalışmanızı RGB modunda yaptığınızdan 

emin olun. Daha fazla bilgi için, renk yönetimiyle ilgili olarak ürünün kullanıcı kılavuzuna başvurun. RGB modu, 

video için uygun olan renkler üretir.

Daha fazla Yardım konusu 

“Durağan görüntü veya kaynak klip için piksel en boy oranını ayarlama” sayfa 64

Animasyon veya durağan görüntü sırası ekleme kılavuzları

 Animasyon, içindeki kareler grafikler olarak çizildiğinden ve bu nedenle geleneksel dijital videoda olduğu gibi canlı 

eylem sahneleri şeklinde olmadığından, videodan farklılık gösterir. Adobe Premiere Elements uygulaması ayrıca bir 

numaralı durağan görüntü dosyaları sırası ekleyebilir ve bunları otomatik olarak tek bir klipte birleştirir; her numaralı 

dosya tek bir kareyi temsil eder. Adobe After Effects® gibi bazı uygulamalar numaralı bir durağan görüntüler sırası 

üretebilir. Durağan görüntü sırasındaki görüntüler katmanlar içeremez, bu nedenle bir sıranın parçası olacak 

görüntüleri düzleştirmeniz gerekir. Katmanlar ve düzleştirme hakkında bilgi için, dosyayı oluşturan uygulamanın 

belgelerine bakın.

Not:  Tercihler iletişim kutusunda durağan görüntülerin varsayılan süresinin değiştirilmesi, bir sıranın parçasını 

oluşturan durağan görüntülerin sırasını etkilemez.

Adobe Premiere Elements uygulamasında üç boyutlu görüntüler veya animasyonlar oluştururken, mümkün 

olduğunca şu kılavuzları kullanın: 

• Yayın için güvenli renkleri kullanın. Animasyonlar üreten çoğu uygulama (örn. Adobe After Effects), yayın için 

güvenli renkleri denetlemenize olanak sağlar. Daha fazla bilgi için uygulamanızın belgelerine başvurun.

• Adobe Premiere Elements uygulamasında proje ayarlarında belirtilen piksel en boy oranını ve kare boyutunu 

kullanın. 

• Projenizle eşleşmesi için uygun alan ayarlarını kullanın. 

• Sıra üretmek için bir Adobe uygulaması (örn. Photoshop) kullanıyorsanız, sırayı oluşturulduğu uygulamada 

açabilmeniz için Proje Bağını Göm seçeneğini belirleyin. Örneğin, Adobe Premiere Elements uygulamasında 

Medya panelinin Kullanılabilir Medya görünümünde bir PSD dosyası seçilip Düzenle > Orijinali Düzenle 

seçenekleri belirlendiğinde, dosya, orijinal katmanlar değiştirilmeden Photoshop'ta açılır.

Photoshop Elements'tan dosya kullanma

Adobe Premiere Elements ile Adobe Photoshop Elements arasında dosya 

paylaşma

Photoshop Elements kataloğundaki tüm görüntülere doğrudan Adobe Premiere Elements uygulamasının Düzenleyici 

çalışma alanından erişebilirsiniz. Ayrıca görüntülerinizi ekleyebilir, düzenleyebilir ve yönetebilir, sonra da bunları 

projenizde kullanmak üzere Adobe Premiere Elements Sahne Çizgisi'ne veya Zaman Çizelgesi'ne sürükleyebilirsiniz. 
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Ürünleri ayrı olarak veya tek bir pakette de satın alsanız, Adobe Photoshop Elements ve Adobe Premiere Elements, 

birlikte çalışmak üzere tasarlanmıştır. Bu programlar dijital fotoğraf ve video düzenlemeyi kusursuz şekilde 

birleştirerek heyecan verici video projeleri oluşturmanıza olanak sağlar. Bu iki program, birçok aynı program türünü 

destekler ve bu da programlar arasında çoğu dosyanın aktarımını kolaylaştırır ve verimli hale getirir. Örneğin, 

Photoshop Elements'ta PSD dosyalarını katalog haline getirebilir ve bunları doğrudan Adobe Premiere Elements 

uygulamasında Elements Organizer'dan Sahne Çizgisi'ne ekleyebilirsiniz.

Not:  Photoshop Elements Organizer, ses AVI dosyalarının kliplerini kesik video minik resmi simgeleriyle gösterir. Bunlar 

yine de doğru şekilde yürütülür. Photoshop Elements Editor, tek tek video karelerini ASF, AVI, MPEG ve Windows 

Media dosyalarından içe aktarabilir. (Dosya > İçe Aktar > Videodan Kare seçeneklerini belirleyin.)

Dosyaları Photoshop Elements ile Adobe Premiere Elements arasında paylaşmak için izleyebileceğiniz yollar aşağıda 

sunulmuştur:

• Fotoğraflarınızı, video kliplerinizi ve ses kliplerinizi Adobe Premiere Elements veya Photoshop Elements'ta 

organize edin, uygulamalardan birinde Elements Organizer yoluyla bunları bulun ve bir projeye ekleyin.

• Adobe Premiere Elements uygulamasında video yakalayın ve bunu Elements Organizer'dan açıp videodan durağan 

görüntüler oluşturup düzenleyin. 

• (Yalnızca Windows) Photoshop Elements 6.0 veya sonraki sürümlerinde, resim yazıları, geçişler, efektler, müzik, 

anlatım, grafik ve başlıklar ile bir slayt gösterisi oluşturun ve ardından slayt gösterisini daha fazla düzenleme veya 

DVD'ye yazma için Adobe Premiere Elements uygulamasına aktarın. Ayrıca, fotoğrafları tek tek 

Adobe Premiere Elements uygulamasına aktarıp slayt gösterisini oluşturun.

Not:  Photoshop Elements'taki Adobe Premiere Elements'a Gönder komutu yalnızca Adobe Premiere Elements 4.0 

veya sonraki sürümleri ile Photoshop Elements 6.0 ya da sonraki sürümleri kullandığınızda çalışır.

• Photoshop Elements'ta menü şablonlarını özelleştirin ve bunları Adobe Premiere Elements projenizde kullanın. 

(Menü şablonları, Adobe Premiere Elements uygulama klasöründe depolanan PSD dosyalarıdır.)

• Video projenizin ayarlarıyla bir Photoshop Elements dosyası oluşturun, bunu Photoshop Elements'ta geliştirin ve 

sonra Adobe Premiere Elements uygulamasında kullanın. 

Daha fazla Yardım konusu 

“Klipleri Düzenleyici ile yönetme” sayfa 69

“Slayt gösterisi oluşturma” sayfa 82

“Menü şablonları hakkında” sayfa 260

Özel klipler oluşturma

Özel klipler, Proje görünümündeki komutları kullanarak ürettiğiniz (eklemek yerine) kliplerdir. Bunlar, eklediğiniz 

kliplerle birlikte Görevler panelinde bulunur.

Videonuzun kalibrasyonuna yardımcı olmak veya yalnızca çekim olarak kullanmak üzere projenize yerleştirmek için 

geri sayım araçları, renk çubukları, 1-kHz ton, siyah video ve renkli arka planlar oluşturabilirsiniz. 
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Geri sayım sayacı oluşturma (Yalnızca Windows)

Geri sayım sayacı, bazı filmlerin başında görüntülenen geri sayım grafiğidir. Geri sayım sayacı, bir gösterimcinin ses 

ve videonun düzgün çalıştığını ve eşitlendiğini doğrulamasına yardımcı olur. Adobe Premiere Elements 

uygulamasında oluşturduğunuz geri sayım sayaçlarının renk, görünüm ve ses ayarlarını özelleştirebilirsiniz. Geri 

sayım aracı 11 saniye uzunluğundadır.

Geri sayım sayacından örnek kareler

1 Görevler panelinde Organize Et seçeneğini ve ardından Proje seçeneğini tıklatın.

2 Yeni Öğe düğmesini  tıklatın ve Geri Sayım Sayacı'nı seçin. 

3 Şu seçenekleri gerektiği gibi belirtin (bir renk seçmek için renk seçeneklerinin yanındaki kutuyu tıklatın) ve 

Tamam'ı tıklatın.

Silme Rengi Sayının etrafında silinen rengi belirtir.

 Arka Plan Rengi Silme renginin arkasındaki alan için bir renk belirtir.

Çizgi Rengi Yatay veya dikey çizgiler için bir renk belirtir.

Hedef Renk Sayının etrafındaki çift daireler için bir renk belirtir.

Sayısal Renk Geri sayım sayısı için bir renk belirtir.

Çıkış üzerinde İpucu Sesi Ver Geri sayım sayacının son karesinde küçük bir ipucu dairesi görüntüler.

2 üzerinde İpucu Sesi Ver 2 saniye işaretinde bir ses çalar.

Tüm Saniye Başlangıçlarında İpucu Sesi Ver Geri sayım sayacının ilerlemesinde her saniyede bir ses çalar.

Medya görünümünde veya Zaman Çizelgesi'nde geri sayım sayacını çift tıklatarak geri sayım sayacı seçeneklerini 

değiştirin.

Adobe Premiere Elements, Proje görünümüne bir Geri Sayım Sayacı klibi yerleştirir. Geçerli saat göstergesi, Zaman 

Çizelgesi'nde veya Sahne Çizgisi'nde boş bir alanın üzerine konumlandırılırsa, bu geçerli saat göstergesinin konumuna 

Geri Sayım Sayacını da yerleştirir. Geçerli saat göstergesi bir klibin yukarısına konumlandırılırsa, o klipten sonra Geri 

Sayım Sayacını yerleştirir.

Renk çubukları ve 1-kHz ton ekleme

Videonun başında art arda renk çubuklarını ve 1-kHz ton kliplerini kullanırsınız. Yayın videolarının başında, 

yayıncıların bir videonun rengini kalibre etmesine yardımcı olan renk çubukları çok renkli dikey çubuklardır.

1-kHz ton, 1-kHz frekansta yayıncıların ses düzeylerini ayarlamak için kullandığı kısa bir tondur. Yayıncılar bunu 

başvuru için belirli bir düzeyde ayarlar ve sonra eşleştirmek için kendi ses düzeylerini azaltır veya artırır. Bazı ses iş 

akışlarının belirli bir ton düzeyinde kalibre edilmesi gerekir, ton düzeyini ses iş akışınızla eşleştirmek için 

özelleştirebilirsiniz.

1 Görevler panelinde Organize Et seçeneğini ve ardından Proje seçeneğini tıklatın.

2 Proje görünümünde Yeni Öğe   seçeneğini tıklatın ve Çubuklar ve Ton seçeneğini belirleyin.

Çubuklar Ve Ton klibi, Medya görünümüne ve Sahne Çizgisi'ne veya Zaman Çizelgesi'ne yerleştirilir.
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Siyah video klip oluşturma ve ekleme

Birden çok filmi ayırmak veya bir filmde duraklamalar oluşturmak için, siyah video klipler eklersiniz. Bir başlık için 

siyah video klip de kullanabilirsiniz.

1 Görevler panelinde Organize Et seçeneğini ve ardından Proje seçeneğini tıklatın.

2 Yeni Öğe   seçeneğini tıklatın ve Siyah Video öğesini seçin.

Bir arka planın renkli örtüsünü oluşturma

Başlıklar veya animasyonlu klipler için düz bir arka plan olarak kullanabileceğiniz düz renkli tam kare bir örtüden 

oluşan klip oluşturabilirsiniz.

Parlak renkli örtüler, siz bir temel efekt ayarlarken saydamlığı daha net görmenize yardımcı olmak için geçici arka 

plan görevi görebilir. 

1 Görevler panelinde Organize Et seçeneğini ve ardından Proje seçeneğini tıklatın.

2 Yeni Öğe   seçeneğini tıklatın ve Renk Örtüsü öğesini seçin.

3 Adobe Renk Seçici iletişim kutusundan bir renk seçin ve  Tamam'ı tıklatın. 

Hem Proje görünümüne hem de Zaman Çizelgesi'ne veya Sahne Çizgisi'ne bir renk örtüsü klibi yerleştirilir.

Daha fazla Yardım konusu 

“Anahtarlama efektiyle saydamlık oluşturma” sayfa 163

“Adobe Renk Seçici ile renk seçme” sayfa 166

Kliplerin ton düzeyini değiştirme

1 Şu yöntemlerden birini kullanarak bir klip seçin:

• Tüm yeni klip örneklerine ilişkin düzey ayarlamak için, Proje görünümünde Çubuklar Ve Ton klibini seçin. 

• Yalnızca bir klip örneğine ilişkin düzey ayarlamak için, Zaman Çizelgesi'nde klibi seçin. 

2 Klip > Ses Seçenekleri > Ses Kazancı seçeneklerini belirleyin.

3 Klip Kazancı iletişim kutusunda aşağıdakilerden birini yapıp Tamam'ı tıklatın:

• Ses düzeyini azaltmak için değer kontrolünü sola veya artırmak için sağa sürükleyin.

• Değer kontrolünü vurgulayın ve ses düzeyini artırmak veya azaltmak için bir sayı yazın. Artırmak için pozitif sayılar 

kullanılır. Azaltmak için negatif sayılar kullanılır.

• Normalleştir seçeneği, seçili kliplerdeki tepe genliğini kullanıcının belirlediği değere ayarlar. Örneğin, tepe genliği 

-6 dB olan tek bir klibin kazancı Tüm Tepeleri Şu Değerler Normalleştir seçeneği 0.0 dB olarak ayarlanmışsa +6 dB 

ile ayarlanır.
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Çevrimdışı dosyalarla çalışma

Çevrimdışı dosyalar hakkında

Çevrimdışı dosya, Adobe Premiere Elements uygulamasının şu anda sabit sürücünüzde bulamadığı bir kaynak dosyası 

için yer tutucudur. Çevrimdışı dosyalar, temsil ettikleri eksik kaynak dosyalarla ilgili bilgileri hatırlar. Bir çevrimdışı 

dosya, Zaman Çizelgesi'nde veya Sahne Çizgisi'nde görüntülenirse, Monitör panelinde ve Zaman Çizelgesi'nde ya da 

Sahne Çizgisi'nde bir “Çevrimdışı Medya” mesajı görüntülenir.

Daha fazla Yardım konusu 

“Proje açma” sayfa 20

Çevrimdışı dosyayı düzenleme

1 Görevler panelinde Organize Et seçeneğini ve ardından Proje seçeneğini tıklatın.

2 Proje görünümünde, çevrimdışı dosyayı çift tıklatın. [dosyanın adı] Dosyası Nerede? iletişim kutusu görüntülenir. 

Kaynak dosyayı bulun, dosyayı seçin ve Seç'i tıklatın. 

3 Dosyayı düzenlemek için dosyayı sağ tıklatın/ctrl tuşuna basarak tıklatın ve Orijinali Düzenle'yi seçin.

Çevrimdışı dosyayı, bilgisayarınızdaki bir dosyayla değiştirme

1 Görevler panelinde Organize Et seçeneğini ve ardından Proje seçeneğini tıklatın.

2 Proje görünümünde bir veya daha fazla çevrimdışı dosya seçin.

3 Düzenle > Medyayı Bul seçeneklerini belirleyin.

4 Gerçek kaynak dosyayı bulup seçin ve sonra  Seç'i tıklatın.

Not:  Birden çok çevrimdışı dosya seçtiyseniz, seçtiğiniz her dosya için Hangi Medya Eklensin? iletişim kutusu 

görüntülenir. Doğru kaynak dosyayı her bir çevrimdışı dosyaya yeniden bağlamak için, iletişim kutusunun başlık 

çubuğunda çevrimdışı dosya adına dikkat edin.

En boy oranları ve alan seçenekleriyle çalışma

En boy oranlarını anlama

En boy oranı, genişliğin yüksekliğe oranını belirtir. Kareyi oluşturan Video karelerin bir en boy oranı vardır. Bazı video 

kameralar çeşitli kare en boy oranlarını kaydedebilir ve NTSC ve PAL video standartları farklı piksel en boy oranlarını 

kullanır. Eklediğiniz dosyalar deforme görünürse, örneğin, mükemmel bir daire olduğunu bildiğiniz bir görüntü oval 

görünürse, görüntünün en boy oranı ile projenizin en boy oranı arasında bir çakışma olabilir. 

Adobe Premiere Elements, deformasyon oluşmaması için kaynak kliplerin piksel en boy oranını otomatik olarak 

algılayıp telafi etmeye çalışır. Bir klip Adobe Premiere Elements uygulamasında deforme görünürse, klibin piksel en 

boy oranını manuel değiştirebilirsiniz Genellikle bir kaynak klibin piksel en boy oranının yanlış yorumlanması 

nedeniyle yanlış kare en boy oranı oluştuğundan, kare en boy oranlarını uzlaştırmadan önce piksel en boy oranlarının 

uzlaştırılması önemlidir. 
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Kare en boy oranı

Kare en boy oranı, görüntünün boyutlarında genişliğin yüksekliğe oranını açıklar. Örneğin, DV NTSC 4:3 (veya 4.0 

genişlik x 3.0 yükseklik) kare en boy oranına sahiptir. Karşılaştırma için, normal bir geniş ekran kare 16:9 kare en boy 

oranına sahiptir; geniş ekran moduna sahip birçok video kamera bu en boy oranını kullanarak kayıt yapabilir. Birçok 

film daha geniş en boy oranları kullanılarak çekilir.

4:3 kare en boy oranı (solda) ve daha geniş 16:9 kare en boy oranı (sağda)

Bir projeye farklı kare en boy oranına sahip klipler eklediğinizde, farklı değerlerin nasıl uzlaştırılacağına karar 

vermeniz gerekir. Örneğin, 4:3 kare en boy oranına sahip standart bir TV'de 16:9 kare en boy oranına sahip geniş ekran 

bir filmi göstermenin iki genel tekniği vardır. 16:9 karenin tüm genişliğini siyah bir 4:3 kareye sığdırabilirsiniz; bu 

tekniğe sinemaskop adı verilir ve geniş ekran çerçevenin yukarısında ve aşağısında siyah bantlar oluşur. Veya 4:3 

kareyi, 16:9 karenin yalnızca seçili alanıyla doldurabilirsiniz; bu tekniğe yatay kaydırma ve tarama adı verilir. Bu teknik 

siyah çubukları ortadan kaldırsa da, hareketin bir bölümünü de ortadan kaldırır. Adobe Premiere Elements 

uygulaması, 4:3 en boy oranındaki projeye eklediğiniz tüm 16:9 çekimlere otomatik olarak sinemaskop tekniğini 

uygular.

Piksel en boy oranı

Piksel en boy oranı, karedeki tek bir pikselin genişliğe yükseklik oranını açıklar. Farklı video sistemleri, bir kareyi 

doldurmak için gerekli piksel sayısıyla ilgili farklı varsayımlarda bulunduğundan, piksel en boy oranları değişiklik 

gösterir. Örneğin, birçok bilgisayar video standardı, 4:3 en boy oranına sahip kareyi 640 x 480 piksel olarak tanımlar. 

1:1 en boy oranına sahip, kare olan pikseller, o karenin tanımladığı yatay ve dikey alanı mükemmel şekilde doldurur. 

Ancak, çoğu tüketici DV video kameraların (ABD'de satılır) izlediği standart olan DV NTSC gibi video standartları, 

4:3 en boy oranında kareyi 720 x 480 piksel olarak tanımlar. Sonuç olarak, tüm bu pikselleri kareye sığdırmak için 

piksellerin kare pikselden daha dar olması gerekir. Bu dar pikseller, dikdörtgen pikseller olarak adlandırılır ve genel 

olarak adlandırıldığı gibi 0.9:1 veya 0.9 en boy oranına sahiptir. DV pikseller, NTSC video oluşturan sistemlerde dikey 

olarak, PAL video oluşturan sistemlerdeyse yatay olarak yönlendirilir. Adobe Premiere Elements, bir klibin piksel en 

boy oranını, Proje görünümünde o klibin görüntü minik resminin yanında görüntüler.

Kare piksel monitörde dikdörtgen pikseller görüntülerseniz görüntüler deforme görünür; örneğin, daire oval olarak 

deforme olur. Ancak, yayın monitörleri dikdörtgen pikseller kullandığından, görüntüler bu monitörlerde 

görüntülendiğinde düzgün şekilde orantılı görünür. Adobe Premiere Elements uygulaması, çeşitli piksel en boy 

oranlarındaki klipleri otomatik olarak projenizin piksel en boy oranında görüntülendiğinden, bu klipleri deformasyon 

olmadan görüntüleyebilir ve bu kliplerin çıktısını alabilir. Adobe Premiere Elements, piksel en boy oranını yanlış 

şekilde yorumlarsa zaman zaman deforme bir kliple karşılaşabilirsiniz; bu durumda, kaynak klibin piksel en boy 

oranını manuel belirterek deformasyonu düzeltebilirsiniz. 

3 

4 16 

9 
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Piksel ve kare en boy oranları
A. Kare pikseller ve 4:3 kare en boy oranı  B. Kare olmayan pikseller ve 4:3 kare en boy oranı  C. Kare piksel monitörde düzeltilmeden 
görüntülenen kare olmayan pikseller  

Çeşitli en boy oranlarını yakalama ve ekleme

Adobe Premiere Elements, piksel en boy oranlarını otomatik olarak telafi etmeye ve eklenen görüntülerin kare 

boyutunu korumaya çalışır. Eklediğiniz görüntüler şu şekillerde değerlendirilir:

• 720 x 486 D1 çözünürlüğünde veya 720 x 480 DV çözünürlüğünde video yakaladığınızda ya da eklediğinizde 

Adobe Premiere Elements, o dosyanın piksel en boy oranını otomatik şekilde D1/DV NTSC (0.9) olarak ayarlar. 

720 x 576 D1 veya DV çözünürlüğünde çekim eklediğinizde Adobe Premiere Elements, o dosyanın piksel en boy 

oranını otomatik şekilde D1/DV PAL (1.067) olarak ayarlar. Ancak, Medya görünümü veya Çekimi Yorumla 

iletişim kutusuna bakılarak tüm dosyaların doğru şekilde yorumlandığından emin olmak her zaman iyi bir fikirdir. 

• Adobe Premiere Elements, Adobe Premiere Elements/Eklentiler klasöründe bulunan Interpretation Rules.txt 

dosyasındaki girdileri kullanarak dosyalara piksel en boy oranlarını otomatik olarak atar. Belirli bir görüntü türü 

eklendiğinde sürekli olarak yanlış yorumlanıyorsa (deforme oluyorsa), Not Defteri gibi bir metin düzenleyicisi 

kullanarak Interpretation Rules.txt dosyasına girdiler ekleyebilir veya bu dosyadaki girdileri değiştirebilirsiniz. 

Önceden projede bulunan dosyalar için piksel en boy oranı yorumlamasını geçersiz kılmak isterseniz, Çekimi 

Yorumla komutunu kullanın.

• Adobe Premiere Elements uygulamasında bir klibin boyutunu değiştirmek isterseniz ve klibin piksel en boy oranı 

doğruysa, klibi seçin ve Hareket efektinin Ölçek özelliğini değiştirin. Hareket efekti, Zaman Çizelgesi veya Sahne 

Çizgisi'nde klip seçili durumdayken Özellikler görünümünde kullanılabilir.

Bir projenin en boy oranını görüntüleme

Bir projeyi başlatırken seçtiğiniz hazır ayar, proje için piksel en boy oranını ayarlar. Başlangıçta ayarlandıktan sonra, 

en boy oranını değiştiremezsiniz. 

❖ Düzenle > Proje Ayarları > Genel seçeneklerini belirleyin.

Daha fazla Yardım konusu 

“Yeni proje başlatma” sayfa 19

“Proje ayarları ve hazır ayarlar hakkında” sayfa 28

Durağan görüntü veya kaynak klip için piksel en boy oranını ayarlama

Tüm dosyaların doğru şekilde yorumlanmasını sağlayarak, farklı oranlardaki çekimleri aynı projede birleştirebilir ve 

kaynak görüntüleri deforme etmeyen çıktı üretebilirsiniz.

Önemli: Bir dosyanın piksel en boy oranını ayarladığınızda, projenin ve son çıktının en boy oranını değil, orijinal oranını 

kullanın.

1 Görevler panelinde Organize Et seçeneğini ve ardından Proje seçeneğini tıklatın.

A B C 
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2 Durağan görüntüyü veya kaynak klibi seçin.

3 Dosya > Çekimi Yorumla seçeneklerini belirleyin.

4 Piksel En Boy Oranı bölümünde, dosyayla kaydedilen orijinal oranı kullanmak için Piksel En Boy Oranını 

Dosyadan Kullan seçeneğini belirleyin veya Uyumlu menüsünden aşağıdakilerden birini seçin:

Kare Pikseller 1,0 piksel en boy oranını kullanır. Kaynak klibiniz 640 x 480 veya 648 x 486 kare boyutuna sahipse veya 

dosyanız yalnızca kare pikselleri destekleyen bir uygulamadan dışa aktarıldıysa bu ayarı kullanın.

D1/DV NTSC 0,9 piksel en boy oranını kullanır. Kaynak klibiniz 720 x 480 veya 720 x 486 kare boyutuna sahipse ve 4:3 

kare en boy oranını korumak istiyorsanız bu ayarı kullanın. Bu ayar, 3B animasyon uygulaması gibi kare olmayan 

piksellerle çalışan bir uygulamadan dışa aktarılmış klipler için de uygun olabilir.

Not:  D1 hakkında daha fazla bilgi için, Adobe Premiere Elements Yardımı'nda Sözlük'e bakın.

D1/DV NTSC Geniş Ekran 1,2 piksel en boy oranını kullanır. Kaynak klibiniz 720 x 480 veya 720 x 486 kare boyutuna 

sahipse ve 16:9 kare en boy oranını korumak istiyorsanız bu ayarı kullanın.

D1/DV PAL 1,0666 piksel en boy oranını kullanır. Kaynak klibiniz 720 x 576 kare boyutuna sahipse ve 4:3 kare en boy 

oranını korumak istiyorsanız bu ayarı kullanın.

D1/DV PAL Geniş Ekran 1,4222 piksel en boy oranını kullanır. Kaynak klibiniz 720 x 576 kare boyutuna sahipse ve 16:9 

kare en boy oranını korumak istiyorsanız bu ayarı kullanın.

Anamorfoz 2:1 2,0 piksel en boy oranını kullanır. Kaynak klibiniz, 2:1 en boy oranına sahip bir film karesinden 

anamorfoz olarak aktarıldıysa bu ayarı kullanın.

HD Anamorfoz 1080 1,333 piksel en boy oranını kullanır. 

D1 veya DV projesinde kare piksel dosyaları kullanma

DV projesinde kare piksel çekim kullanabilir ve deforme görünmeyen çıktı üretebilirsiniz. Adobe Premiere Elements, 

proje kare boyutuyla eşleşmeyen bir dosyanın çözünürlüğünü “yukarı örnekler” (artırır) veya “aşağı örnekler” 

(azaltır). Aşağı örnekleme sonucunda daha yüksek kaliteli görüntü oluştuğundan, Adobe Premiere Elements 

uygulamasının dosyayı yukarı örneklemek ve büyütmek zorunda kalmaması için projenin kare boyutundan daha 

büyük olan dosyalar oluşturulması en iyisidir.

❖ Aşağıdaki yöntemlerden birini kullanarak dosyayı hazırlayın ve sonra dosyayı yakalayıp Adobe Premiere Elements 

hedefine ekleyin:

• Son çıktınız DV (NTSC) olursa, yukarı örneklemeyi önlemek için çıktıyı 720 x 540 kare boyutunda oluşturup 

kaydedin ya da alanda oluşturulmuş bir dosyada (örn. 3B animasyon) alan deformasyonunu önlemek için 640 x 

480 kare boyutunda oluşturup kaydedin. 

• Son çıktınız DV (PAL) olursa, alanda oluşturulmuş bir dosyada (örn. 3B animasyon) yukarı örneklemeyi ve alan 

deformasyonunu önlemek için çıktıyı 768 x 576 kare boyutunda oluşturup kaydedin.

• Son çıktınız D1 (NTSC) olursa, çıktıyı 720 x 540 kare boyutunda oluşturup kaydedin.

• Kare piksel dosyanız, projenizin piksel en boy oranında değil, projenizin kullandığı kare boyutunda (örn. 720 x 480) 

oluşturulup kaydedilmişse, farklı bir kare boyutu (örn. 720 x 540) kullanarak görüntünüzü yeniden tasarlayın. 

Dosyayı hazırlamak için kullandığınız uygulama, kare olmayan pikselleri desteklemediğinde bu gereklidir.
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İçe aktarılan taramalı video için alan seçeneklerini ayarlama

Çoğu videoda, her kare iki alandan oluşur. Bir alan karedeki çift sayılı satırları ve diğer alan da çift sayılı satırları içerir. 

Tam görüntü oluşturmak için alanlar taramalıdır veya birleşiktir. Adobe Photoshop Elements, ilk olarak üst alanları 

kullanan bir sabit diskten veya Flash bellek video kamerasından içe aktarılan video için ters alan sırası hazır ayarını 

içerir. Çekiminiz ters sırada alanlarla (ilk olarak üst alanlar) yakalanmışsa, projenizin Sabit Disk, Flash Bellek Video 

Kameraları hazır ayar klasöründen Standart veya Geniş Ekran hazır ayarını kullandığından emin olun.

Normalde, taramasız, bir görüntüleyiciye görünmez. Ancak her alan zaman içinde farklı bir andaki konuyu 

yakaladığından, bir klibin yavaş çekimde oynatılması, kare dondurma oluşturulması veya karenin durağan görüntü 

olarak dışa aktarılması, iki alanı ayırt edilebilir duruma getirir. Bunu önlemek için, görüntüyü taramasız hale 

getirebilirsiniz. Taramasız hale getirme, bir alanı ortadan kaldırır ve kalan alanın satırlarını yineler veya 

enterpolasyonlu hale getirir. 

Alanların kaydedilip görüntülenme sırası olan alan hakimiyetinin ters çevrilmesi de kayıttan yürütme sorunlarına yol 

açabilir. Alanlar artık kronolojik sırada görüntülenmediğinden, alan hakimiyeti ters çevrildiğinde hareket bozuk ve 

düzensiz görüntülenir. Orijinal video bandının alan hakimiyeti, klibi yakalamak için kullanılan video yakalama 

kartının veya klibi en son oluşturan animasyon yazılımının alan hakimiyetinin tersi olduğunda, alanlar ters 

çevrilebilir. Taramalı bir klibi geriye doğru yürütmek için ayarladığınızda da ters çevirme oluşabilir.

Bunu karmaşıklığı önlemek için, görüntüyü taramasız hale getirebilirsiniz. Taramasız hale getirme, bir alanı ortadan 

kaldırır ve kalan alanın satırlarını yineler veya enterpolasyonlu hale getirir. Klip hızının değiştirilmesi, film şeridinin 

dışa aktarılması, klibin geriye doğru yürütülmesi veya video karesinin dondurulması gibi durumlarda klibin resim ve 

hareket kalitesi korunacak şekilde taramalı klip için alan seçeneklerini de ayarlayabilirsiniz.

1 Zaman Çizelgesi'nde bir klip seçin ve Klip > Video Seçenekleri > Alan Seçenekleri'ni seçin.

2 Klibin alanlarının görüntülenme sırasını değiştirmek için Alan Hakimiyetini Ters Çevir seçeneğini belirleyin. 

Klibin alan hakimiyeti, ekipmanınızla eşleşmediğinde veya bir klibi geriye doğru yürüttüğünüzde bu seçenek 

kullanışlıdır.

3 Seçenekler İşleniyor için aşağıdaki seçeneklerden birini belirleyin ve Tamam'ı tıklatın.

Yok Klibin alanlarını işlemez.

Art Arda Kareleri Birbirine Geçir Art arda aşamalı tarama (taramasız) kare çiftlerini taramalı alanlara dönüştürür. 

Birçok animasyon uygulaması taramalı kareler oluşturmadığından, bu seçenek, 60 kare/sn aşamalı tarama 

animasyonlarının 30 kare/sn taramalı videoya dönüştürülmesi için kullanışlıdır.

Her Zaman Taramasız Hale Getir Taramalı alanları tam aşamalı tarama karelerine dönüştürür. 

Adobe Premiere Elements, bir alanı atıp kalan alanın satırlarına göre yeni bir alanı enterpolasyonlu hale getirerek 

taramasız hale getirir. Proje Ayarları'nda Alan Ayarları seçeneğinde belirtilen alanı korur. Alan Yok seçeneğini 

belirteniz durumunda, Alan Hakimiyetini Ters Çevir seçeneğini belirlemediyseniz Adobe Premiere Elements, üst 

alanı, aksi takdirde alt alanı korur. Klipteki bir kare dondurulurken bu seçenek kullanışlıdır.

Titreşim Giderme İki alanı birlikte bulanıklaştırarak, görüntüdeki ince yatay ayrıntıları önler. Bir tarama çizgisi 

inceliğindeki nesne her iki alanda bir görüntülenebildiğinden titrer.

Daha fazla Yardım konusu 

“Proje hazır ayarlarını oluşturma veya değiştirme” sayfa 29



67ADOBE PREMIERE ELEMENTS 9'U KULLANMA

Medya içe aktarma ve ekleme

Son güncelleme 12/9/2011

5.1 ses içe aktarma

Adobe® Premiere® Elements 9, proje hazır ayarıyla aynı formatta 5.1 ses ile kliplerin içe aktarılmasını ve yürütülmesini 

kolaylaştırır. AVCHD video ve stereo ses ile 5.1 ses ve stereo sesi birleştirerek filmler oluşturabilirsiniz. Sesin 5.1 veya 

stereo olduğuna bakılmaksızın, Zaman Çizelgesi'nde klipleri parçadan parçaya taşıyabilirsiniz. 5.1 ses dosyasını stereo 

kanala içe aktarırsanız, bu 5.1'e dönüştürülür ve tam tersi durum da geçerlidir. 5.1 kanal parçası oluşturmak için, 5.1 

kanal ses video klibini veya 5.1 kanal yalnızca ses klibini, stereo projesinin zaman çizelgesinde boş alana sürükleyin. 

Stereo projesinde 5.1 kanal parçası oluşturulur. 5.1 kanal projesinde stereo parça oluşturmak için, stereo klibi zaman 

çizelgesindeki boş alana sürükleyip bırakın. 5.1 kanal projesinde bir stereo parça oluşturulur.

1 Aşağıdakilerden birini yapın:

• Karşılama Ekranı'ndan Yeni Proje'yi tıklatın.

• Adobe Premiere Elements açılırsa, Dosya > Yeni > Proje seçeneklerini belirleyin.

2 Kullanılan hazır ayarı değiştirmek için Ayarları Değiştir'i tıklatın. AVCHD klasöründen Tam HD 1080i 30 5.1 

kanalı seçin ve Tamam'ı tıklatın.

3 Yeni Proje iletişim kutusunda, proje için bir ad ve konum belirtin ve Tamam'ı tıklatın.

Zaman Çizelgesi görünümünde, Ses parçalarının yanında 5.1 görebilirsiniz. Şimdi projenize klipler ekleyebilirsiniz. 

Ancak, medya dosyasını nasıl eklediğinize bağlı olarak ses bir kanal türüne eşlenir.

Klipleri Monitör penceresine sürükleme

Klipleri Monitör penceresine sürüklediğinizde, ses, Ses 1 parçası kanal türüne eşlenir.

Ancak Shift tuşunu basılı tutarak Monitör penceresine sürüklediğinizde, size şu ek seçenekler sunulur. Ses eşlemeleri, 

belirlediğiniz seçeneğe bağlı olarak değişir.

Bu Sahneden Sonra Ekle Ses, Ses 1 parçasına eşlenir ve klip de Video 1/Ses 1 parçasına eklenir. Klip, şu anda CTI ile 

belirtilen, varolan klibin sonuna eklenir.

Böl ve Ekle Ses, Ses 1 parçasına eşlenir ve klip de Video 1/Ses 1 parçasına eklenir. Geçerli klip, CTI'nin işaret ettiği 

noktada bölünür. Klip bu noktaya eklenir.

Üste Yerleştir Video 1/Ses 1'in yukarısında boş bir parça varsa, seçili klip o parçaya eklenir ve karşılık gelen parçanın 

kanal türüne eşlenir. Boş bir parça yoksa, seçili klibin kanal türüyle eşleşen yeni bir parça oluşturulur. Adobe Premiere 

Elements, varolan videonun yukarısındaki parçada CTI'ye videoyu yerleştirir. Yeni video dosyası, varolan video kliple 

çakışır.

Resim İçinde Resim Video 1/Ses 1'in yukarısında boş bir parça varsa, seçili klip o parçaya eklenir ve karşılık gelen 

parçanın kanal türüne eşlenir. Boş bir parça yoksa, seçili klibin kanal türüyle eşleşen yeni bir parça oluşturulur. Adobe 

Premiere Elements, varolan ve eklenen videoları aynı anda yerleştirir. Kullanıcı her iki videoyu da görebilir.

Üste Yerleştir ve Video Birleştirme Uygula Video 1/Ses 1'in yukarısında boş bir parça varsa, seçili klip o parçaya eklenir 

ve karşılık gelen parçanın kanal türüne eşlenir. Boş bir parça yoksa, seçili klibin kanal türüyle eşleşen yeni bir parça 

oluşturulur. Adobe Premiere Elements, varolan videonun yukarısındaki parçada CTI'ye videoyu yerleştirir ve yeni 

videoya video birleştirme efektini uygular. Temel ve üst videolar görülebilir.

Klibi Değiştir Klip değiştirilir ve eşleme, değiştirilen klibin parçasının kanal türüyle eşleşir.

Not:  Yalnızca ses klibini Monitör penceresine bıraktığınızda, klip Ses parçasındaki parçaya yerleştirilir ve stereo ile 

eşlenir.
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Proje görünümünden klipler ekleme

Proje görünümünde bir klibi sağ tıklatıp/ctrl tuşuna basarak tıklatıp Zaman Çizelgesine Ekle seçeneğini 

belirlediğinizde, klip Ses 1 parçasıyla eşlenir. Klip, Video 1/Ses 1 parçasına eklenir.
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Bölüm 6: Klipleri Düzenleyici ile yönetme

Adobe Premiere Elements uygulaması, projenize birçok kaynaktan video, ses, grafik ve durağan görüntü eklemenize 

olanak sağlar. Canlı ya da kasetli kaynaklardan ve analog veya dijital formattaki birçok aygıttan içe aktarım 

gerçekleştirebilirsiniz.

Elements Organizer'da klip görüntüleme 

 Organize Et çalışma alanı, bilgisayarınızda bulunan tüm medya dosyalarının arasından projeniz için malzeme 

bulmanızı ve bu malzemeleri sıralamanızı sağlar. Örneğin, bu işlevi, Elements Organizer'da veya 

Adobe Premiere Elements projesinde oluşturulan bir albüme yerleştirdiğiniz, anahtar kelime etiketi veya atadığınız bir 

yıldız derecelendirmesini taşıyan bir medya dosyasını bulmak için kullanabilirsiniz. Klipleri tarih sırasına göre veya 

ters tarih sırasına göre sıralandırabilirsiniz. Organize Et çalışma alanı, Elements Organizer'da açtığınız son kataloğun 

içeriğini gösterir. Organize Et çalışma alanını görüntülemek için Organize Et > Medya seçeneklerini tıklatın.

Not:  Farklı bir katalog görüntülemek için Elements Organizer'da Dosya > Katalog'u seçin ve ardından listeden açmak 

istediğiniz kataloğu seçin. Elements Organizer'ı başlatmak için Düzenleyici'yi tıklatın.

Ayrıntıları görünür durumdayken organize et çalışma alanı

Elements Organizer'da dosyaları önizleme

Bir video klibi Elements Organizer'da kolaylıkla önizleyebilirsiniz. Elements Organizer'da klip için etiketleri 

görüntüleyebilir, ekleyebilir ve silebilirsiniz.

1 Düzenleyici'yi tıklatın. 

Elements Organizer başlatılır.

2 Dosya bir video veya ses dosyasıysa, minik resmi çift tıklatıp dosyayı önizlemek için Yürüt düğmesini tıklatın.
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Not:  Görüntüleri oynatıyorsanız kontroller görüntülenmez.

Organize Et çalışma alanında tüm medya dosyalarını gösterme

Medya dosyalarını filtreledikten sonra, tüm dosyaları görüntülemek için Organize Et çalışma alanını sıfırlayabilirsiniz.

❖ Organize Et çalışma alanında Tümünü Göster düğmesini tıklatın.

Organize Et çalışma alanında Tümünü Göster düğmesi görüntülenmiyorsa, tüm dosyalar zaten görünür durumdadır.

Düzenleyici'deki etiketleri, yıldız derecelendirmelerini ve diğer ayrıntıları 

görüntüleme

Bir klibin anahtar kelime etiketlerini, dosya adını veya diğer ayrıntılarını belirten yıldız derecelendirmesini, 

simgelerini görmek ve ayrıntıları göstermek için Organize Et çalışma alanını ayarlayın.

❖ Adobe Premiere Elements'ta, Organize Et çalışma alanında bir klibi sağ tıklatın/ctrl tuşuna basarak tıklatın ve 

Ayrıntıları Göster'i seçin. Ya da Ayrıntılar seçeneğinin yanındaki kutuyu tıklatın.

Elements Organizer'da dosyaları bulma

Belirli dosyaları hızlı bir şekilde bulmak için albümleri, akıllı albümleri, projeleri, anahtar kelime etiketlerini, Akıllı 

Etiketleri ve yıldız derecelendirmelerini filtre olarak kullanabilirsiniz. Ayrıca dosyaları tarihe, tarih aralığına veya 

medya türüne göre arayabilirsiniz. Bu yolla hem Elements Organizer'da hem de Organize Et çalışma alanında dosya 

bulabilirsiniz. 

Dosyaları albüme, projeye veya etiketlere göre bulma

Belirli dosyaları hızlı bir şekilde bulmak için albümleri, akıllı albümleri, projeleri, anahtar kelime etiketlerini ve Akıllı 

Etiketleri filtre olarak kullanabilirsiniz. Bu yolla hem Elements Organizer'da hem de Organize Et çalışma alanında 

dosya bulabilirsiniz. 

Elements Organizer'da dosyaları bulma

Organize et sekmesini tıklatın.

Organize Et çalışma alanında dosyaları bulma

1 Adobe Premiere Elements'ta, Organize Et çalışma alanının üstünde aşağıdakilerden birini gerçekleştirin: 

• Belirli bir albümdeki, akıllı albümdeki veya projedeki dosyaları görüntülemek için Filtre Ölçütü:Albüm Seç 

menüsünden albümü veya projeyi seçin.

• Bir veya daha fazla anahtar kelime etiketini veya Akıllı Etiket içeren dosyaları görüntülemek için Filtre 

Ölçütü:Etiket Seç menüsünden etiketleri seçin. 

• Bir albümdeki, akıllı albümdeki veya projedeki etiketli dosyaları görüntülemek için iki menüden de seçim 

yapabilirsiniz.

2 Menüyü kapatmak için menünün dışını tıklatın.

Tüm dosyaları yeniden görüntülemek için Tümünü Göster düğmesini tıklatın.
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Klipleri yıldız derecelendirmelerine göre bulma

Dosyaları yıldız değerleri kullanarak derecelendirebilirsiniz ve daha sonra bu yıldız derecelendirmelerine dayanarak 

klipleri görüntüleyebilirsiniz. 

1 Bir klibi yıldız değeriyle derecelendirmek için Adobe Premiere Elements'ın Organize Et çalışma alanındaki 

Ayrıntılar'ı seçin ve klibin altında bulunan ve klip için yaptığınız derecelendirmeyi temsil eden yıldızı tıklatın.

2 Klipleri yıldız derecelendirmelerine göre bulmak için istediğiniz yıldız derecelendirmesini tıklatın.

3 Derecelendirmeler menüsünden bir seçenek belirleyin: Ve Üstü, Ve Altı veya Yalnızca.

Tüm dosyaları yeniden görüntülemek için Tümünü Göster düğmesini tıklatın.

Elements Organizer'da bir klibi yıldız değeriyle derecelendirmek için Elements Organizer'ı başlatmak üzere Organize 

Et > Düzenleyici seçeneklerini belirleyin.

Klipleri medya türüne göre bulma

Organize Et çalışma alanını ve Elements Organizer'ı yalnızca video klipleri, durağan görüntüleri, ses kliplerini veya 

dosya türlerinin bir birleşimini görüntülemek üzere ayarlayabilirsiniz.

❖ Aşağıdakilerden birini yapın: 

• Adobe Premiere Elements'ın Organize Et çalışma alanında Video Göster/Gizle, Ses Göster/Gizle, Durağan 

Görüntü Göster/Gizle seçeneğini veya bu üç simgenin herhangi bir birleşimini tıklatın.

• Elements Organizer'da Görünüm > Medya Türleri'ni seçin ve uygun seçeneği belirleyin.

Not:  Elements Organizer'ı başlatmak için Düzenleyici'yi tıklatın.

Bir tarih aralığındaki klipleri bulma

Belirttiğiniz bir tarihte oluşturulan klipleri bulabilirsiniz.

1 Adobe Premiere Elements'ın Organize Et çalışma alanında Tarih Aralığını Ayarla düğmesini  tıklatın.

2 Yılı girin ve hem Başlangıç hem de Bitiş Tarihi için ay ve gün seçin.

Organize Et çalışma alanı yalnızca belirttiğiniz tarih aralığına denk gelen klipleri görüntüler.

Klipleri tarihe göre sıralama

Organize Et çalışma alanında veya Elements Organizer'da klipleri tarih sırasına veya ters tarih sırasına göre 

sıralayabilirsiniz.

❖ Aşağıdakilerden birini yapın: 

• Organize Et çalışma alanının sağ üst kısmında Önce En Yeni veya Önce En Eski seçeneğini belirleyin.

• Elements Organizer'da Tarih (Önce En Yeni) veya Tarih (Önce En Eski) seçeneğini belirleyin.
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Dosyaları etiketleme

Elements Organizer'ı kullanarak medya dosyalarını etiketleme

Elements Organizer'da anahtar kelime etiketleri, akıllı etiketler, albümler ve akıllı albümler oluşturur ve onlarla 

çalışırsınız. Bu pencereyi Elements Organizer'da açmak için Adobe Premiere Elements çalışma alanının üstündeki 

Düzenleyici'yi tıklatın.

Elements Organizer'da pencere etiketleme
A. Kategori  B. Alt kategori  C. Anahtar kelime etiketi  D. Bul kutusu  E. Seçilen anahtar sözcük etiketi  F. Üçgen, ilgili kategorideki veya alt 
kategorideki anahtar sözcük etiketlerini genişletir veya daraltır.  

Dosyalarınızı sıralamak için akıllı etiketler kullanırsınız ancak bu dosyaları düzenleyemez veya ekleyemezsiniz. Auto-

Analyzer seçeneği  kullanılarak akıllı etiketler otomatik olarak uygulanır. Ayrıca akıllı etiketleri anahtar kelime 

etiketlerinde olduğu gibi el ile de uygulayabilirsiniz.

Elements Organizer'ı kullanarak aşağıdaki görevlerin tümünü gerçekleştirebilirsiniz:

• Anahtar kelime etiketlerini, etiket kategorilerini ve etiket alt kategorilerini görüntüleyin, oluşturun ve silin.

• Anahtar sözcük etiketlerini kategoriler ve alt kategoriler altında düzenleyin. 

• Albümleri ve akıllı albümleri görüntüleyin, oluşturun, düzenleyin ve silin.

• Dosyaları türüne, yıldız derecelendirmesine, tarih aralığına, albüme, akıllı albüme ve projeye göre filtreleyin.

• Videoları, görüntüleri ve sesi önizleyin. 

• Benzer durağan görüntü dosyalarının yığınlarını oluşturun.

• Akıllı etiketi olan klipleri ve henüz akıllı etiketi olmayan klipleri görüntüleyin. Ayrıca seçili videolara akıllı etiket 

ekleyebilirsiniz.

Elements Organizer'da dosyaları önizleme

1 Elements Organizer'da minik resmi çift tıklatın.

Not:  Elements Organizer'a erişmek için Adobe Premiere Elements çalışma alanının üstündeki Düzenleyici'yi tıklatın.

2 Dosya bir video veya ses dosyasıysa, dosyayı önizlemek için Yürüt düğmesini tıklatın.

A

B

C

D

E

F
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Dosyalara etiket ekleme veya dosyalardan etiket kaldırma

Etiketle ilişkili olan dosyalara anahtar kelime etiketleri veya akıllı etiketler ekleyebilirsiniz. Bir dosyaya birden çok 

etiket ekleyebilirsiniz. Bir dosyayı doğru şekilde temsil etmeyen bir etiket bulursanız, bu etiketi dosyadan 

kaldırabilirsiniz. 

Elements Organizer'da etiket ekleme 

❖ Elements Organizer çalışma alanında aşağıdakilerden birini yapın: 

• Bir dosyaya bir etiket eklemek için etiketi Anahtar Sözcük Etiketleri menüsünden dosyanın üzerine sürükleyin. 

• Bir etiketi birden çok dosyaya eklemek için dosyaları seçmek üzere Shift tuşuna veya Ctrl tuşuna basarak dosyaları 

tıklatın ve ardından etiketi Anahtar Sözcük etiketleri panelinde dosyaların üzerine sürükleyin.

• Bir veya daha fazla dosyaya birden çok etiket eklemek için Anahtar Sözcük Etiketleri panelindeki etiketleri Shift 

tuşuna veya Ctrl tuşuna basarak tıklatın ve ardından etiketleri seçili dosyalardan birinin üzerine sürükleyin.

Etiket kaldırmak için:

❖ Elements Organizer'da etiket kaldırmak için, dosyanın minik resmini sağ tıklatın/ctrl tuşuna basarak tıklatın ve 

Anahtar Sözcük Etiketini Kaldır > [etiket adı] seçeneğini belirleyin 

Not:  Elements Organizer'a erişmek için Adobe Premiere Elements çalışma alanında Düzenleyici'yi tıklatın.

Medya analizi

Akıllı etiketler kalite ve içeriğe (insan ve ses gibi) göre kolayca çekim bulmanızı sağlar. Akıllı etiketleme işlevi kötü 

çekimleri (bulanık, titrek ve karanlık gibi) kaldırırken en iyi çekimleri bulmanıza yardımcı olur. Varsayılan olarak, 

Adobe Premiere Elements Organize Et çalışma alanında bulunan tüm verileri arka plan görevi olarak analiz eder. 

Medya analizini kapatabilirsiniz:

1 Adobe Premiere Elements'ta Elements Organizer'ı başlatmak için Düzenleyici'yi tıklatın.

2 (Windows) Düzenle > Tercihler > Medya Analizi öğesini seçin. (Mac OS) Adobe Premiere Elements 9 > Tercihler 

> Medya Analizi öğesini seçin.

3 Medyayı Akıllı Etiketler için Otomatik Olarak Analiz Et'in seçeneğini kaldırın.

Adobe Premiere Elements'in birçok farklı alanında analiz gerçekleştirebilirsiniz. Anında Film oluştururken içeriği 

analiz edebilirsiniz. 

Ayrıca Adobe Premiere Elements, akıllı etiketler için içerik analiz ederken sahne algılaması işlevini de gerçekleştirir. 

Sahne algılama işlevi bir klipteki ayrı sahneleri içerik değişikliklerine dayanarak farklı alt kliplere ayırır.

Hangi kalite ve içerik kategorisini analiz edeceğinizi belirleyebilirsiniz. Ses ve yüzler gibi birçok kategori seçim 

yapılabilecek bir veya daha fazla alt kategori katmanına da sahiptir. Ani görsel bir değişiklik algılandığında, Adobe 

Premiere Elements bir alt klip oluşturur. 

Akıllı etiketler Elements Organizer'daki Akıllı Etiketler kategorisinde görünür. Bu etiketleri görüntüleyebilir ve 

sıralama amaçları için seçebilirsiniz. Ancak bu etiketleri silemezsiniz veya düzenleyemezsiniz. (Etiketleri tek tek 

kliplerden silebilirsiniz.) Akıllı etiket eklenmiş veya eklenmemiş kliplerin tümünü görüntülemek için Elements 

Organizer'da bulunan Anahtar Kelime Etiketleri'ndeki Akıllı Etiket düğmesini tıklatın.



74ADOBE PREMIERE ELEMENTS 9'U KULLANMA

Klipleri Düzenleyici ile yönetme

Son güncelleme 12/9/2011

Auto-Analyzer penceresi

Daha fazla Yardım konusu 

“Anında Film projesi oluşturma” sayfa 16

“Zaman koduna veya içerik değişikliğine göre sahneleri bölme” sayfa 44

Akıllı Etiket Uygulama

❖ Organize Et çalışma alanında, analiz etmek istediğiniz klipleri seçip sağ tıklatın/ctrl tuşuna basarak tıklatın ve Auto-

Analyzer'ı Çalıştır  seçeneğini belirleyin.

Not:  Elements Organizer'da, analiz etmek istediğiniz klipleri seçip sağ tıklatın/ctrl tuşuna basarak tıklatın ve Auto-

Analyzer'ı Çalıştır seçeneğini belirleyin. Elements Organizer'a erişmek için Düzenleyici seçeneğini tıklatın. Elements 

Organizer Tercihler penceresinde, Auto-Analyzer filtrelerini belirtebilirsiniz.

Daha fazla Yardım konusu 

“Medya analizi” sayfa 73

Anında Film projesi oluştururken Akıllı Etiket uygulama

Anında Film oluştururken, Auto-Analyzer yalnızca Akıllı Etiketlerle daha önce etiketlenmemiş klipler üzerinde 

çalıştırılır.

1 Anında Film oluşturun. (Bkz. “Anında Film Oluşturma” sayfa 17.)

Bir tema seçtikten sonra, Bu Temayı Özelleştir görünümü açılır.
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2 Auto-Analyzer'ı seçin. Tüm Auto-Analyzer kategorileri analiz edilir.

Adobe Premiere Elements, Anında Film için kliplerinizi otomatik olarak düzenlemek üzere Auto-Analyzer 

sonuçlarını kullanır.

Anahtar kelime etiketlerini ve etiket kategorilerini oluşturma, düzenleme ve 

silme

Anahtar sözcük etiketleri “Baba” veya “Ankara” gibi kişiselleştirilmiş anahtar sözcüklerdir ve bunları daha kolay 

düzenlemek ve bulmak için Organize Et çalışma alanında durağan görüntülere, video kliplere ve ses kliplerine 

ekleyebilirsiniz. Varsayılan dört kategoriden anahtar kelime seçebilirsiniz: İnsanlar, Yerler, Olaylar ve Diğer. Ya da 

kendi kategori ve alt kategorilerinizi oluşturabilirsiniz. Anahtar sözcük etiketlerini kullandığınızda, dosyalarınızı 

konuya özel klasörlerde düzenlemeye veya dosyaları içeriğe özgü adlarla yeniden adlandırmaya gerek kalmaz. Bunun 

yerine, her dosyaya bir veya daha fazla anahtar sözcük etiketi ekler ve daha sonra bir veya daha fazla anahtar sözcük 

etiketi seçerek istediğiniz dosyaları alırsınız. 

Örneğin, Ayşe adlı bir anahtar sözcük etiketi oluşturabilir ve bunu kız kardeşiniz Ayşe'nin bulunduğu her videoya 

ekleyebilirsiniz. Daha sonra, Ayşe etiketini seçerek Ayşe'nin tüm videolarını bilgisayarınızda nerede depolanırsa 

depolansın anında bulabilirsiniz. Dosyalarda birden çok anahtar sözcük etiketi olduğunda, belirli bir kişiyi belirli bir 

yerde veya etkinlikte bulmak için anahtar sözcük etiketlerinin birleşimini seçebilirsiniz. Örneğin, tüm “Ayşe” anahtar 

sözcük etiketlerini ve tüm “Meryem” anahtar sözcük etiketlerini arayarak, Ayşe ve Meryem'in tüm videolarını 

bulabilirsiniz. Örneğin, tüm “Ayşe” anahtar sözcük etiketlerini ve tüm “Alanya” anahtar sözcük etiketlerini arayarak, 

Ayşe'nin Alanya tatilindeki tüm videolarını bulabilirsiniz.

Elements Organizer'da tüm dosyaları gruplama

Adobe Premiere Elements'de çekiminizi düzenlemek için sahne gruplarını ve yığınlarını kullanabilirsiniz. Elements 

Organizer'da durağan görüntülerin sürüm kümelerini görüntüleyebilirsiniz ancak Elements Organizer'da bu 

görüntüleri oluşturamaz veya düzenleyemezsiniz. 

Çoklu sahne grupları hakkında

Bir klipte Auto-Analyzer veya Sahne Algılama gerçekleştirdiğinizde, Adobe Premiere Elements klip için bir sahne 

grubu oluşturabilir. Sahne grupları, orijinal klipte bulunan, orijinal klipteki farklı sahnelerin ayrı video klipleridir. 

Sahne grupları bir video klipteki farklı sahnelerin bulunmasını ve kullanılmasını kolaylaştırır. 

Örneğin, arkadaşlarınızla sahilde geçirdiğiniz tüm bir günün çekimini içeren bir video yakalıyorsanız, yakalama işlemi 

sırasında (veya daha sonra) Sahne Algılaması'nı kullanmak gün içinde yakalanan farklı sahnelerin ayrı kliplere 

otomatik olarak ayrılmasını ve tümünün ilk sahnede gruplanmasını sağlar. Farklı sahneleri görüntülemek ve 

kullanmak için grubu genişletebilirsiniz.
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Sahne grubu kapalı (yukarıda) ve genişletilmiş (aşağıda).

Yığınlar hakkında

Yönetilmesini kolaylaştırmak üzere görsel olarak benzer durağan görüntüleri gruplandırmak için yığınlar 

oluşturabilirsiniz. Yığınlar, aynı konunun birden çok dosyasını tek bir yerde tutmak için kullanışlıdır ve Organize Et 

çalışma alanındaki dağınıklığı azaltırlar. 

Örneğin, plajda oynamak gibi benzer şeyleri yaparken çekilen birden çok aile görüntüsünü gruplamak için bir yığın 

oluşturun. Görüntü yığınları oluşturmak, görüntülerin minik resim satırları arasına dağılması yerine hepsine tek bir 

yerden kolayca erişmenizi sağlar.

Elements Organizer'da tek başlarına görünebilmeleri için yığından tek tek dosyaları kaldırabilirsiniz. 

Görüntü dosyalarını yığınlamak alan kazandırır ve ilgili görüntüleri bir arada tutar.

Bir yığından dosyaları kaldırır 

Elements Organizer'da tek başlarına görünebilmeleri için yığından tek tek dosyaları kaldırabilirsiniz. Bir sahne 

grubundan tek tek dosyaları kaldıramazsınız.

1 Elements Organizer'da bir yığın seçin. 

2 Yığını sağ tıklatın/ctrl tuşuna basarak tıklatın ve Yığın  (Yalnızca Görüntü) > Yığındaki Fotoğrafları Genişlet'i 

seçin. 

3 Bir veya daha fazla fotoğraf seçin ve Yığın   (Yalnızca Görüntü) > Fotoğrafı Yığından Kaldır'ı seçin. Dosya yığından 

kaldırılır, ancak Elements Organizer'dan veya bilgisayardan silinmez.
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Yığındaki en üst fotoğrafı belirtme

Varsayılan olarak, en yeni dosya yığının en üstüne yerleştirilir. 

1 Yığını oluşturduktan sonra, yığındaki tüm dosyaları göstermek için Organize Et çalışma alanında yığını sağ 

tıklatıp/ctrl tuşuna basarak tıklatıp Yığın  (Yalnızca Görüntü) > Yığındaki Fotoğrafları Genişlet seçeneklerini 

belirleyin. 

2 Sonra üstte olmasını istediğiniz dosyayı sağ tıklatın/ctrl tuşuna basarak tıklatın ve Yığın  (Yalnızca Görüntü) > Üst 

Fotoğraf Olarak Ayarla'yı seçin.

Bir sahne grubunda veya yığınında tüm dosyaları görüntüleme

Bir sahne grubundaki veya yığınındaki tüm dosyaları görüntülerken, gruptan tüm dosyaları kaldırabilir ya da tek tek 

dosyalara etiket ekleyebilirsiniz. 

Sahne grubuna bir etiket uygularsanız etiket, gruptaki tüm öğelere uygulanır. Grup içindeki farklı dosyalara farklı 

etiketler uygulayamazsınız.

Yığına bir etiket uygularsanız, etiket yığındaki tüm dosyalara uygulanır. Etiket için arama yaparken, yığındaki tüm 

dosyalar arama sonuçlarında ayrı ayrı görünür. Yığındaki yalnızca bir veya birkaç dosyaya etiket uygulamak için yığını 

genişletin ve etiketi o dosyalara uygulayın.

Sahne gruplarını veya yığınlarını genişletme ve daraltma

1 Yığını genişletmek için Elements Organizer'da aşağıdakilerden birini yapabilirsiniz:

• Yığının minik resminin yanındaki üçgeni tıklatın.

• Düzenle > Video Sahnesi > Sahne Grubundaki Öğeleri Genişlet öğesini seçin. 

• Bir yığını sağ tıklatın/ctrl tuşuna basarak tıklatın ve Sahne Grubu (Yalnızca Video;) > Sahne Grubundaki Öğeleri 

Genişlet seçeneklerini belirleyin. 

2 Yığını yeniden daraltmak için aşağıdakilerden birini yapın:

• Yığının minik resminin yanındaki üçgeni tıklatın. 

• Düzenle > Video Sahnesi > Sahne Grubundaki Öğeleri Daralt öğesini seçin. 

• Bir yığını sağ tıklatın/ctrl tuşuna basarak tıklatın ve Sahne Grubu (Yalnızca Video;) > Sahne Grubundaki Öğeleri 

Daralt seçeneklerini belirleyin.
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Albüm oluşturma

Albümler hakkında

Albümler dosyalarınızı istediğiniz gruplar içinde depolayıp düzenleyebileceğiniz fiziksel fotoğraf albümlerine benzer. 

Örneğin, “En İyi On Tatil Videosu” adlı bir albüm oluşturabilir ve dosyaları onuncu videodan en iyi videoya doğru 

düzenleyebilirsiniz. Bu albüme bağlı olarak bir proje yapabilirsiniz. Elements Organizer yoluyla albümler 

oluşturabilirsiniz. Elements Organizer'ı başlatmak için Düzenleyici seçeneğini tıklatın.

Albümdeki dosyaları sürükleyerek istediğiniz gibi sıralayabilirsiniz. Bir dosyayı birden çok albüme ekleyebilirsiniz. 

Örneğin, aynı dosya bir albümde ilk dosya olarak görünürken, diğerinde sonuncu olarak görünebilir.

Albümleri gruplar halinde düzenleyebilirsiniz. Birden çok düzeye sahip albüm grupları oluşturabilirsiniz. Örneğin, 

Asya'da gezdiğiniz her ülke için “En İyi On Japonya Videosu”, “En İyi On Çin Videosu” gibi albümler içeren “Asya 

Gezim” adlı bir albüm grubunuz olabilir.

Dosyaları tek tek el ile seçmek yerine içlerine eklenecek dosyalar için ölçütler ayarlayarak akıllı albümler 

oluşturabilirsiniz. Akıllı albümlerin içeriği dosyalarla eşleşen ölçütler eklendikçe otomatik olarak güncelleştirilir. 

Örneğin, “Kemal” anahtar sözcük etiketine sahip olan tüm dosyaları içeren bir akıllı albüm oluşturursanız, bu anahtar 

sözcük etiketini verdiğiniz diğer dosyalar da bu albüme eklenir.

Albüm veya albüm grubu oluşturma

Dilediğinizde bir albüm veya yeni albümler grubu oluşturabilirsiniz. Örneğin, “Tatiller” adlı bir albüm grubu 

oluşturabilir ve fotoğrafladığınız her tatil için bu albüm grubunda bir albüm oluşturabilirsiniz.

Akıllı Albümler oluşturma ve düzenleme

Akıllı Albümler hakkında

Albümlerde olduğu gibi, akıllı albümler de sizin seçtiğiniz dosyaları içerir. Ancak akıllı albümlerde, tek tek dosyalar 

veya dosya grupları seçmek yerine, albüme ekleme ölçütlerini ayarlarsınız. Ölçütleri ayarladıktan sonra, Organize Et 

çalışma alanındaki akıllı albüm ölçütleriyle eşleşen tüm dosyalar otomatik olarak o akıllı albümde görüntülenir. Siz 

Elements Organizer'a yeni dosyalar ekledikçe, bunların arasından akıllı albüm ölçütleriyle eşleşen dosyalar da 

otomatik olarak akıllı albümde görüntülenir. Akıllı albümler kendilerini güncel tutarlar.

A. Albümler paneli başlığı  B. Akıllı albüm  C. Albüm grubu  

A

B

C
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Akıllı albüm oluşturma

Dahil olmasını istediğiniz dosya türlerini seçerek bir akıllı albüm seçebilir veya Yeni Akıllı Albüm iletişim kutusundaki 

kriterleri belirtebilirsiniz. Yeni Akıllı Albüm iletişim kutusu kullanarak geniş bir kriter yelpazesi belirleyebilirsiniz.

Bir albümden dosya kaldırma

❖ Organize Et çalışma alanında, dosyayı sağ tıklatıp/ctrl tuşuna basarak tıklatıp Albüm Kaldır > [albüm adı] 

seçeneğini belirleyin.
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Bölüm 7: Bir filmdeki klipleri düzenleme

Projenize medya ekledikten sonra, medyayı bir öykü anlatan, belli bir ifadeyi gösteren veya bir düşünceyi ileten bir 

biçimde düzenlemek için hazırsınız demektir. Aynı zamanda durağan görüntülerden bir slayt gösterisi oluşturabilir, 

videoyu bir müzik ritmine göre ayarlayabilir veya resim içinde resim efekti oluşturabilirsiniz. Her şey ayarlandıktan 

sonra, filminizin önizlemesini yapabilirsiniz.

Klipleri, Proje görünümündeki simgeleri kullanarak veya Elements Organizer'daki bir albümde hazırlayarak önceden 

düzenleyebilirsiniz (kaba kurgu oluşturabilirsiniz). Ya da bunları, görünmelerini istediğiniz düzende Zaman Çizelgesi 

veya Sahne Çizgisi'ne sürükleyebilirsiniz.

Sahne Çizgisi temel film düzenlemesi için kullanışlıdır, Zaman Çizelgesi daha gelişmiş teknikler için en iyi çözümdür. 

Düzenleme yaparken Sahne Çizgisi ve Zaman Çizelgesi arasında geçiş yapabilirsiniz. Örnek olarak, Sahne Çizgisi'nde 

kliplerinizi doğru bir sırayla düzenleyebilir, anlatım ekleyebilir, başlıklar oluşturabilir, müzik yerleştirebilir ve geçişler 

ekleyebilirsiniz. Ardından, kliplerde katmanlar oluşturmak, klipleri kesmek veya daha fazla ses parçası oluşturmak için 

Zaman Çizelgesi'ne geçebilirsiniz.

Sahne Çizgisi'nde klipleri düzenleme

Sahne Çizgisi'ne genel bakış

Sahne Çizgisi, kliplerinizi bir film için düzenleyebileceğiniz bir sahne sağlar. Sahne Çizgisi'nde, her klip ilk karesi ile 

temsil edilir. Bu gösterge, klip uzunluğunu dikkate almaksızın klipleri uygun biçimde sıralamayı kolaylaştırır. Bu 

teknik bazen film şeridi düzenleme olarak da adlandırılır. Sahne Çizgisi şunları gösterir: 

• Video kliplerinizi ve diğer görüntülerinizi yerleştireceğiniz bir Sahne video parçası

• Kaydettiğiniz anlatımlar için bir Anlatım ses parçası

• Arka plan müziği ve diğer sesleri yerleştirebileceğiniz bir ses parçası

Sahne Çizgisi'nde aynı zamanda başlıklar, geçişler, özel efektler ve işaretçiler ekleyebilirsiniz. Filminizi hızlı ve kolayca 

hazırlamak için Sahne Çizgisi'ni kullanın. Daha gelişmiş düzenlemeler için, Zaman Çizelgesi'ni kullanın.

Sahne Çizgisi

Sahne Çizgisi, Zaman Çizelgesi'nde olduğu gibi, yaygın olarak kullanılan özelliklere kolaylıkla erişim için şu araçları 

içerir:

Özellikler aracı  Seçilen klip için Görevler panelindeki Özellikler panelini açar.

Akıllı Kesim aracı  Akıllı Kesim moduna girmenizi ve klipleri kesmenizi sağlar. Daha fazla bilgi için, bkz. “Akıllı 

kesme hakkında” sayfa 112.
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Hareket İzleme simgesi  Hareket İzleme moduna girmenizi sağlar. Daha fazla bilgi için, bkz. “Hareket izleme 

efekti” sayfa 215.

Ses Araçları Ses ile ilgili yaygın olarak kullanılan özellikleri etkinleştiren araçlar Ses Araçları altında gruplanmıştır. Ses 

Araçları altındaki seçenekler şunlardır:

• SmartSound  Ses Araçları Menüsünden SmartSound'u seçin. SmartSound penceresi açılır. Ses parçalarını seçebilir 

ve projenize özel olarak yerleştirebilirsiniz. (Bkz. “SmartSound parçaları oluşturma (Yalnızca Windows)” sayfa 244.)

• Vuruşları Algıla  Zaman Çizelgesi'nin Ses parçasındaki parçada bulunan müzikal vuruşları algılar ve her vuruşta 

numarasız işaretçiler ekler. Müziğinizin ritmiyle uyumlu olan düzenlemeler oluşturmak istediğinizde bu aracı 

kullanın. (Bkz. “Bir ses parçası için vuruş işaretçileri oluşturma” sayfa 244.)

• Ses Karışımı Farklı ses parçaları için ses düzeyini ayarlamanız ve dengelemeniz için Ses Karıştırıcısı'nı açar. 

(Bkz.“Ses ekleme ve karıştırma” sayfa 242.)

• Akıllı Karışım Akıllı Karıştırıcı'yı açar. Akıllı Karışım ön plandaki diyalogların duyulabilmesini sağlamak için arka 

plan müziğinin ses düzeyinin otomatik ayarlanmasına yardımcı olur. Daha fazla bilgi için, bkz. “Akıllı Karışım” 

sayfa 249

• Anlatım Ekle   Bir dış ses kaydetmek için gerekli olan araçların bulunduğu Sesli Anlatım Kaydet panelini açar. 

(Bkz.“Ses ekleme ve karıştırma” sayfa 242.)

İşaretçiler aracı Geçerli zaman göstergesinin konumunda Zaman Çizelgesi'ne disk işaretçileri ekler. (Bkz. “Menü 

işaretçileri ile çalışma” sayfa 254.)

Daha fazla Yardım konusu 

“Çalışma alanına genel bakış” sayfa 8

Sahne Çizgisi'nde klip ekleme

Sahne Çizgisi'ni kullanarak, kolaylıkla bir klipten önce, bir klipten sonra başka bir klip ekleyebilir, hatta eklemeden 

önce bir klibi bölebilirsiniz. Klipleri Sahne Çizgisi'ne doğrudan, Organize Et çalışma alanından ekleyebilirsiniz. 

Daha fazla Yardım konusu 

“Zaman Çizelgesi'ne genel bakış” sayfa 86

“Zaman Çizelgesi'ne klip ekleme” sayfa 90

Sahne Çizgisi'ne bir klip yerleştirme

❖ Klibi, Organize Et Çalışma alanından Sahne Çizgisi'ndeki boş klip hedeflerinden birine sürükleyin. İşaretçi, ekle 

simgesine  dönüştüğünde, fare düğmesini bırakın.

Not:  Projeniz için ilk klibi sürüklüyorsanız, klibi Monitör paneli veya Sahne Çizgisi'ne sürükleyebilirsiniz.

Sahne Çizgisi'nde bir klipten önce başka bir klip ekleme

❖ Klibi, Organize Et çalışma alanından Sahne Çizgisi'ndeki bir klibin üzerine sürükleyin.

Yeni klip, üzerine eklediğiniz klibin önünde görünür ve daha sonraki tüm klipler sağa doğru kayar.

Sahne Çizgisi'nde bir klipten sonra başka bir klip ekleme

1 Sahne Çizgisi'nde, yeni klipten önce eklemek istediğiniz klibi seçin.

2 Klibi, Organize Et çalışma alanından Monitör paneline sürükleyin.
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Yeni klip seçilen klibin sağında görünür ve daha sonraki tüm klipler sağa doğru kayar.

Sahne Çizgisi'nde bir klibin içine başka bir klip ekleme

Bir klibi hızlı bir şekilde iki parçaya bölebilir ve başka bir klibi bölünen kısma ekleyebilirsiniz.

1 Sahne Çizgisi'nde, bölünecek klibi seçin.

2 Monitör panelinde, geçerli zaman göstergesini  bölmeyi yapmak istediğiniz kareye sürükleyin.

3 Bir klibi Proje görünümünden Monitör panelinin üzerine Shift tuşuna basarak sürükleyin.

4 Böl ve Ekle'yi seçin.

Adobe Premiere Elements ilk klibi böler ve ikinciyi bölünen kısma ekler.

Sahne Çizgisi'nde bir klip taşıma

1 Bir klibi başka bir klipten önce veya sonra, Sahne Çizgisi'ndeki bir konumdan başka bir konuma Shift tuşuna 

basarak sürükleyin. Dikey bir mavi çizgi hedef alanı gösterir ve işaretçi, ekle simgesine  dönüşür.

2 Fare düğmesini serbest bırakın.

3 Klipte bir kaplama bulunuyorsa, şunlardan birini seçin:

Sahneyi ve Nesnelerini Taşı Klibi, başlık gibi, sahip olduğu bütün kaplamalarla birlikte taşır.

Yalnızca Sahneyi Taşı Klibi kaplamalar olmadan taşır.

Klip yeni konumuna taşınır ve daha sonraki tüm klipler sağa doğru kayar.

Daha fazla Yardım konusu 

“Zaman Çizelgesi'nde bir klibi taşıma” sayfa 93

Sahne Çizgisi'nde bir klip silme

1 Sahne Çizgisi'nde bir klip seçin.

2 Klibi sağ tıklatın/ctrl tuşuna basarak tıklatın ve aşağıdakilerden birini seçin:

Sahneyi ve Nesnelerini Sil Klibi, başlık gibi, sahip olduğu bütün kaplamalarla birlikte siler.

Yalnızca Sahneyi Sil Klibi siler ancak kaplamaları bırakır.

Klip, Sahne Çizgisi'nden çıkar.

Daha fazla Yardım konusu 

“Zaman Çizelgesi veya Sahne Çizgisi'nde bir klip silme” sayfa 94

Slayt gösterisi oluşturma

Sahne Çizgisi'ni kullanarak bir durağan görüntüler koleksiyonundan kolaylıkla slayt gösterisi oluşturabilirsiniz. 

Slayt gösterisi oluşturma

1 Organize Et çalışma alanında, Durağan Görüntüleri Göster  düğmesini tıklatın ve Video Göster düğmesinin  

ve Ses Göster  düğmesinin seçimini kaldırın.
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2 Durağan görüntüleri, slayt gösterisinde görünmelerini istediğiniz sıraya göre Ctrl tuşuna basarak/Cmd tuşuna 

basarak tıklatın.

3 Seçilen grubu Sahne Çizgisi'ndeki hedef alana sürükleyin ve şunlardan birini seçin:

Ayrı Durağan Görüntüler Olarak Ekle Bu seçenek her durağan görüntüyü Sahne Çizgisi'ndeki kendi hedef alanına 

yerleştirir.

Gruplanmış Slayt Gösterisi Olarak Ekle Bu seçenek, tek bir klip olarak taşınabilen, tüm bir grubu bir hedefe yerleştirir. 

4 Gruplanmış Slayt Gösterisi Olarak ekle seçeneğini belirlediğinizde, Slayt Gösterisi Oluştur görüntülenir. Slayt 

Gösterisi Oluştur iletişim kutusunda, istediğiniz seçenekleri belirleyin ve Tamam'ı tıklatın.

Sahne Çizgisi'ndeki seçilen hedef alanda gruplanmış bir slayt gösterisi klibi oluşturulur. Gruplanmış slayt gösterisi 

klibinin sağ üstünde bir slayt gösterisi simgesi  görünür.

Gruplanmış slayt gösterilerini genişletme veya kapatma

❖ Sahne Çizgisi'nde, klibin sağındaki Genişlet/Kapat şeridini tıklatın.

Sahne Çizgisi'nde gruplanmış slayt gösterisi. Genişlet/Kapat şeridi gruptaki tüm slaytları gösterir veya gizler.

Gruplanmış slayt gösterisi, sıradaki durağan görüntüleri göstermek için genişler veya kapanır. Böylece, yalnızca ilk 

görüntüsü gösterilen tek bir klip olarak görünür.

Slayt gösterisinin grubunu çözme

Gruplanmış bir slayt gösterisi klibini basit bir durağan görüntü serisine dönüştürebilirsiniz.

1 Sahne Çizgisi'nde gruplanmış bir slayt gösterisi klibini sağ tıklatın/ctrl tuşuna basarak tıklatın.

2 Sahnelerin Grubunu Çöz seçeneğini belirleyin.

Photoshop Elements'ta oluşturulan bir slayt gösterisini düzenleme (Yalnızca 

Windows)

Adobe Photoshop Elements'ta bir slayt gösterisi oluşturduysanız, slayt gösterisini Adobe Premiere Elements'ta 

ayırarak ve görüntüler, metin ve grafikler gibi ayrı bileşenlere erişerek düzenleyebilirsiniz.
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Slayt Gösterisini Ayırma

1 Sahne Çizgisi'nin etkin olduğundan emin olun.

2 Elements Organizer'da, slayt gösterisini sağ tıklatın ve Premiere Elements'la Düzenle'yi seçin.

Slayt gösterisi, Sahne Çizgisi'nde görünür.

3 Sahne Çizgisi'nde, slayt gösterisini sağ tıklatın, Elements Organizer Slayt Gösterisini Ayır'ı seçin.

4 Slayt gösterisini şu yöntemlerden herhangi biriyle düzenleyin:

• Bir geçişi düzenlemek için, geçişi Sahne Çizgisi'nde seçin ve Özellikler görünümünde ayarları belirleyin.

• Bir geçişi değiştirmek için, geçişi Sahne Çizgisi'nde seçin, Görevler panelinde Düzenle'yi tıklatın ve ardından 

Geçişler düğmesini  tıklatın. Video Geçişleri klasörünü açın ve Sahne Çizgisi'ne yeni bir geçiş sürükleyin. Ya da 

Sahne Çizgisi'nde geçişi sağ tıklatın ve görünen menüden yeni bir geçiş seçin.

• Bir klibi genişletmek veya kısaltmak için, Monitör panelindeki mini zaman çizelgesinde, klibi Sahne Çizgisi'nde 

seçin ve Başlangıç Noktası'nı  veya Bitiş Noktası'nı  sürükleyin.

• Metnin veya grafiklerin boyutunu veya konumunu değiştirmek için, Sahne Çizgisi'ndeki klibi seçin ve Monitör 

panelinde metin ve grafikleri ayarlayın.

• Anlatım veya ses parçasının sesini ayarlamak için, Sahne Çizgisi'nde öğeyi seçin ve Özellikler görünümünde 

ayarları değiştirin.

5 Slayt gösterisi filmini istediğiniz biçimde kaydedin ve paylaşın.

Daha fazla Yardım konusu 

“Photoshop Elements'tan dosya kullanma” sayfa 58

“Filmlerinizi kaydetme ve paylaşma” sayfa 267

Resim içinde resim kaplama oluşturma

Tüm ekranı kaplayan bir arka plan video klibinde küçük bir kareye bir video klip yerleştirebilirsiniz. Bu efekte resim 

içinde resim kaplama denir.
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Resim içinde resim kaplama

Not:  Saydam arka planlar oluşturarak bir klibin üzerine başka bir klip eklemekle ilgili bilgiler için, bkz. “Üzerine ekleme 

ve saydamlık hakkında” sayfa 160.

Daha fazla Yardım konusu 

“Bir klibin konumuna animasyon uygulama” sayfa 213

“Zaman Çizelgesi'nde bir klip kaplama” sayfa 91

Resim içinde resim kaplama oluşturma

1 Sahne Çizgisi'nden, arka plan klibi olarak kullanmak istediğiniz klibi seçin.

Seçilen klip Monitör panelinde görünür.

2  Görevler panelinde Organize Et seçeneğini ve ardından Proje seçeneğini tıklatın.

3 Görevler panelindeki bir klibi, Monitör panelindeki klipteki bir noktaya Shift tuşuna basarak sürükleyin.

4 Resim içinde Resim'i seçin.

Sürüklediğiniz klip, arka plan klibinin üzerine eklenerek, seçilen konumdaki bir karede görünür.

5 Eklenen klibin konumunu ayarlamak için, klibi Monitör panelinde istediğiniz konuma sürükleyin.

Not:  Eklenen klip arka plan klibinden daha uzunsa, tüm süresi boyunca Sahne Çizgisi'nde art arda gelen kliplerde 

görünür ve kayıttan yürütmede bu kliplerin üzerine eklenmiş biçimde görünür.
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Resim içinde resim kaplama silme

1 Sahne Çizgisi'nin etkin olduğundan emin olun.

2 Monitör panelinden eklenen klibi seçin.

3 Monitör panelinin mini zaman çizelgesinde lavanta klibi temsilini sağ tıklatın/ctrl tuşuna basarak tıklatın.

4 Sil'i seçin.

Üste eklenen klip Sahne Çizgisi'nden ve Monitör panelinden kaybolur.

Zaman Çizelgesi'nde klipleri düzenleme

Zaman Çizelgesi'ne genel bakış

Zaman Çizelgesi, film projenizi dikey kümelenmiş parçalar olarak düzenlenen video ve ses klipleri biçiminde, grafiksel 

olarak temsil eder. Dijital bir video aygıtından bir video yakaladığınızda, klipler oluştukça sırayla görünürler. Zaman 

Çizelgesi, filminizin bileşenlerini ve bunların zaman içinde birbirleriyle olan ilişkilerini görüntülemek için bir zaman 

cetveli kullanır. Sahneleri kesebilir ve ekleyebilir, önemli kareleri işaretçiler ile belirtebilir, geçişler ekleyebilir ve 

kliplerin birlikte kullanımlarını ve eklenmelerini kontrol edebilirsiniz.

Zaman Çizelgesi'ndeki yakınlaştırma kontrolleri, videonun tümünü görmek için uzaklaştırmanıza veya klipleri daha 

ayrıntılı olarak görmek için yakınlaştırmanıza olanak tanır. Aynı zamanda kliplerin parçalardaki görünümlerini 

değiştirebilir, parçaları ve üstbilgi alanını yeniden boyutlandırabilirsiniz.

Zaman Çizelgesi
A. Geçerli zaman göstergesi  B. Zaman cetveli  C. Yakınlaştırma kontrolü  D. Video parçası  E. Ses parçası  

Daha fazla Yardım konusu 

“Video ve ses kliplerini bağlama” sayfa 98

“Zaman Çizelgesi'nde kesme” sayfa 116

“Sahne Çizgisi'ne genel bakış” sayfa 80

“Kliplerin Zaman Çizelgesi'nde nasıl göründüklerini özelleştirme” sayfa 97

“Parçaları yeniden boyutlandırma” sayfa 96
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Zaman Çizelgesi parçaları

Parçalar, video veya sesleri katmanlara ayırmanızı ve birleştirilmiş efektler, resim içinde resim efektleri, kaplama 

başlıkları, ses parçaları ve daha fazlasını eklemenizi sağlar. Birden çok ses parçası ile, parçaya bir anlatım ekleyebilir ve 

başka bir parçaya da arka plan müziği ekleyebilirsiniz. Son film tüm video ve ses parçalarını birleştirir.

Varsayılan olarak, Zaman Çizelgesi video (veya durağan görüntü)  ve ses için üç parça , bir anlatım parçası  

ve bir ses parçası parçası  içerir.  Bağlanmış klipleri (hem ses hem de video içeren) bir parçaya sürüklediğinizde, 

video ve ses bileşenleri kendi ilgili parçalarında (Video1 ve Ses1 gibi) birlikte görünür. Tüm bileşenleri görmek için, 

Zaman Çizelgesi'ni yukarı veya aşağı kaydırmanız gerekebilir. 

Not:  Parçalarla çalışmak ve Zaman Çizelgesi'nde klipleri düzenlemek için, Adobe Premiere Elements Yardımı'na bakın.

En üstteki video parçasından bir klip sürükleyip bıraktığınızda yeni bir parça eklenmiş olur. Bir projenin 

barındırabileceği parça sayısının bir sınırı yoktur ve istediğiniz zaman, hatta klip eklemeye başlamadan önce bile 

parçaları ekleyip silebilirsiniz. Bir film her parça türünden en az birini içeriyor olmalıdır (parça boş olabilir). Video 

parçası düzeni önemlidir çünkü Video 2'de yer alan her klip aynı zamanda Video 1 parçasını da kaplar. Ses parçaları 

kayıttan yürütmede birleştirilir, yani parça sırası ilgili değildir.

Varsayılan parçalar
A. Video 2 parçası  B. Video 1 parçası  C. Ses parçası  D. Anlatım parçası  E. Ses parçasındaki parça  

Yeni filmlerde, parçaların varsayılan sayı ve türünü belirleyebilirsiniz.

Zaman Çizelgesi araçları

Zaman Çizelgesi'nin başındaki araçları kullanarak aşağıdaki işlemleri yapabilirsiniz:

• Klipleri kesme ve hızlarını değiştirme.

• İşaretçiler ekleme, müzik vuruşlarını belirleme, Ses Karıştırıcısı'nı açma veya anlatım ekleme.

Zaman Çizelgesi'nde düzenleme yaptığınız zaman, işaretçi o anda etkin olan araca dönüşür. İşaretçi kırmızı bir eğik 

çizgi işaretine dönüşürse, aracı işaretçinin altında bulunan klipte kullanamazsınız. 

Seçim aracı  Önizleme veya kesim yapmak için klip seçme

Özellikler aracı  Seçilen klip için Görevler panelindeki Özellikler panelini açar.

Akıllı Kesim aracı  Akıllı Kesim moduna girmenizi ve klipleri kesmenizi sağlar. Daha fazla bilgi için, bkz. “Akıllı 

kesme hakkında” sayfa 112.
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Hareket İzleme simgesi  Hareket İzleme moduna girmenizi sağlar. Daha fazla bilgi için, bkz. “Hareket izleme 

efekti” sayfa 215.

Zaman Uzatma aracı  Giriş veya Çıkış Noktalarını değiştirmeden bir klibin kayıttan yürüme hızını ve süresini 

değiştirir. Bir klibin kenarını bir yönde sürüklemek klibin uzamasına ve yavaşlamasına neden olur. Diğer yönde 

sürüklemek klibin kısalmasına ve hızlanmasına yol açar. (Bkz. “Zaman Uzatma aracını kullanarak bir klibin hızını 

değiştirme” sayfa 124.)

Yakınlaştır  Her klipte daha fazla veya az ayrıntı göstermek için Zaman Çizelgesi'nde yakınlaştırma ve 

uzaklaştırma yapmanızı sağlar. (Bkz. “Zaman Çizelgesi zaman cetveline yakınlaştırma veya uzaklaştırma” sayfa 89.)

Ses Araçları Ses ile ilgili yaygın olarak kullanılan özellikleri destekleyen araçlar, Ses Araçları altında gruplanmıştır. Ses 

Araçları altındaki seçenekler şunlardır:

• SmartSound  Ses Araçları Menüsünden SmartSound'u seçin. SmartSound penceresi açılır. Ses parçalarını seçebilir 

ve projenize özel olarak yerleştirebilirsiniz. (Bkz. “SmartSound parçaları oluşturma (Yalnızca Windows)” sayfa 244.)

• Vuruşları Algıla  Zaman Çizelgesi'nin Ses parçasındaki parçada bulunan müzikal vuruşları algılar ve her vuruşta 

numarasız işaretçiler ekler. Müziğinizin ritmiyle uyumlu olan düzenlemeler oluşturmak istediğinizde bu aracı 

kullanın. (Bkz. “Bir ses parçası için vuruş işaretçileri oluşturma” sayfa 244.)

• Ses Karışımı Farklı ses parçaları için ses düzeyini ayarlamanız ve dengelemeniz için Ses Karıştırıcısı'nı açar. 

(Bkz.“Ses ekleme ve karıştırma” sayfa 242.)

• Akıllı Karışım Akıllı Karıştırıcı'yı açar. Akıllı Karışım ön plan diyaloglarının duyulabilmesine yardımcı olmak için 

arka plan müziğinin ses düzeyinin otomatik olarak ayarlanmasına yardımcı olur. Daha fazla bilgi için, bkz. “Akıllı 

Karışım” sayfa 249

• Anlatım Ekle   Bir dış ses kaydetmek için gerekli olan araçların bulunduğu Sesli Anlatım Kaydet panelini açar. 

(Bkz.“Ses ekleme ve karıştırma” sayfa 242.)

İşaretçiler aracı Geçerli zaman göstergesinin konumunda Zaman Çizelgesi'ne disk işaretçileri ekler. (Bkz. “Menü 

işaretçileri ile çalışma” sayfa 254

Zaman Çizelgesi'nde araçları düzenleme
A. Seçim   B. Zaman Uzatma  C. Özellikler  D. Akıllı Kesim modu  E. Hareket İzleme modu  F. Yakınlaştır  G. Ses Araçları seçenekleri  
H. İşaretçi Araçları seçenekleri  

EA B C D F HG
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Zaman Çizelgesi'nde taşıma

Zaman Çizelgesi'nde klipleri yerleştirirken ve düzenlerken, geçerli zaman göstergesini uygun konuma taşımanız 

gerekir. Zaman Çizelgesi'ndeki Zaman Cetvelinde, geçerli zaman göstergesi  Monitör panelinde gösterilen kareye 

karşılık gelir. Dikey bir çizgi, bu geçerli zaman göstergesinden tüm parçalar boyunca genişler. Zaman Çizelgesi'nde 

yakınlaştırma ve uzaklaştırma, bir klip yerleştirmek veya düzenleme yapmak için tam konumu bulmanıza yardımcı 

olur. 

❖ Zaman Çizelgesi'nde, aşağıdakilerden herhangi birini yapın.

• Geçerli zaman göstergesini  sürükleyin.

• Geçerli zaman göstergesini yerleştirmek istediğiniz yerde zaman cetvelini tıklatın.

• Geçerli zaman göstergesini en yakındaki klip veya işaretçiye yaslamak için göstergeyi sürüklerken Shift tuşuna 

basın.

• Zaman görüntüsünü (Monitör panelinin sol alt köşesinde bulunur) istediğiniz zaman değerine sürükleyin.

• Zaman görüntüsünü tıklatın (Monitör panelinin sol alt köşesinde bulunur) geçerli bir zaman yazın ve Enter tuşuna 

basın. (Satır aralarında sıfır, iki nokta veya noktalı virgül kullanmanız gerekmez. Ancak, Adobe Premiere 

Elements'ın 100'ün altındaki sayıları kare olarak kabul edeceğini unutmayın.)

Başlangıca veya filmin sonuna atlamak için klavyedeki Home veya End tuşlarını kullanabilirsiniz. Page Up ve Page 

Down tuşları önceki ve sonraki kliplere gider. Sağ ve Sol Ok tuşları geçerli zaman göstergesini bir kare ileri veya geri 

taşır, Shift+Sağ Ok veya Shift+Sol Ok ise zaman göstergesini beş karelik artışlarla taşır.

Zaman Çizelgesi zaman cetveline yakınlaştırma veya uzaklaştırma

Zaman Çizelgesi'nde yakınlaştırma yaparsanız, geçerli zaman göstergesindeki Zaman Çizelgesi genişler ve medyadaki 

daha küçük artışları incelemenizi sağlar. Aynı zamanda Zaman Çizelgesi'ne bir klip eklerken yakınlaştırarak, geçerli 

zaman göstergesi yerine işaretçinin çevresindeki konumu büyütebilirsiniz. Bu teknik siz fareyi bırakmadan önce, 

ekleme noktasının tam konumunu görmenizi sağlar. Buna karşın, uzaklaştırma işlemi, Zaman Çizelgesi'nin daha geniş 

bir kısmını gösterir ve size filmin görsel bir özetini verir.

❖ Zaman Çizelgesi'nde aşağıdakilerden birini yapın:

• Bir klip eklerken yakınlaştırmak veya uzaklaştırmak için, Zaman Çizelgesi'ne bir klip sürükleyin. Fare düğmesini 

basılı tutun ve yakınlaştırma değerini artırmak için Eşittir (=) tuşuna veya azaltmak için Eksi (–) tuşuna basın.

• Zaman Çizelgesi'nde yakınlaştırma yapmak için, Yakınlaştırma sürgüsünü sağa sürükleyin veya Yakınlaştır 

düğmesine  basın.

• Zaman Çizelgesi'nde uzaklaştırma yapmak için, Yakınlaştırma sürgüsünü sola sürükleyin veya Uzaklaştır 

düğmesine  basın.

Zaman Çizelgesi'nde filmin tamamını ve önceki yakınlaştırma düzeyini görüntüleme arasında geçiş yapmak için, 

Ters Eğik Çizgi (\) tuşuna basın. Ters Eğik Çizgi (\) tuşuna basmadan önce Zaman Çizelgesi'nin etkin olduğundan 

emin olun. Aynı zamanda klavyedeki Eşittir (=) veya Eksi (-) tuşlarına (sayısal tuş takımı değil) basarak yakınlaştırma 

veya uzaklaştırma yapabilirsiniz.

Daha fazla Yardım konusu 

“Önizleme penceresinde kesme” sayfa 119

“Sahne Çizgisi'nde klip kesme” sayfa 114
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Zaman Çizelgesi'ne klip ekleme

Zaman Çizelgesi'ne bir klip eklediğinizde, tüm parçalar kısmındaki bitişik olan klipler yeni klibe yer açmak için 

gerektiği ölçüde kayarlar. Tüm klipleri birlikte kaydırdığınızda, mevcut kliplerin ses ve videoları senkronize kalır.

Filmin tamamının üzerine eklemek için bir arka plan müziği veya videosu eklemiş olmanız gibi bazı durumlarda, her 

eklemede tüm kliplerin kaymasını istemeyebilirsiniz. Bu gibi durumlarda, eklediğiniz sırada maksimum iki parçanın 

kayması için Alt tuşuna basın: bu parçalar eklenen ve bağlı ses veya video içeren (varsa) parçalardır. Bu yolla, bağlı ses 

veya video içeren bir klip veya parça eklediğinizde, etkilenen parçalar birlikte kayar, kalanlar hizalanır ve diğer 

parçalardaki klipler etkilenmez.

Varsayılan eklemeden sonraki klipler (üstte) ve hedef parçaya Alt tuşu ile sürüklenerek yapılan eklemeden sonraki klipler (altta). İkinci ses 
parçasının Alt tuşu ile sürüklenerek yapılan eklemeden etkilenmediğine dikkat edin. 

Daha fazla Yardım konusu 

“Zaman Çizelgesi'ne genel bakış” sayfa 86

“Zaman Çizelgesi zaman cetveline yakınlaştırma veya uzaklaştırma” sayfa 89

Klip ekleme, Zaman Çizelgesi'nde bulunan tüm parçalardaki klipleri kaydırma

❖ Aşağıdakilerden birini yapın:

• Klibi, Organize Et çalışma alanından Zaman Çizelgesi'ndeki istediğiniz konuma sürükleyin. İşaretçi, Ekle 

simgesine  dönüştüğünde, fareyi bırakın. 

• Geçerli zaman göstergesini Zaman Çizelgesi'nde istenen konuma sürükleyin, Organize Et çalışma alanında klibi 

seçin ve ardından Klip > Ekle'yi seçin.

Klip ekleme, yalnızca Zaman Çizelgesi'ndeki hedef ve bağlı parçalardaki klipleri kaydırma

❖ Klibi, Organize Et çalışma alanından Zaman Çizelgesi'ndeki istediğiniz konuma Alt tuşuna basarak sürükleyin. 

İşaretçi, Ekle simgesine  dönüştüğünde, fareyi bırakın.

Bir klibi en üstteki video parçasının üzerindeki boş alana (video için) veya en alttaki ses parçasının altına (ses için) 

sürüklerseniz, Adobe Premiere Elements klip için yeni bir parça oluşturur. Klip hem ses hem de video içeriyorsa, yeni 

bir video ve yeni bir ses parçası oluşturur.
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Zaman Çizelgesi'nde bir klip kaplama

Bir videonun belli bir kısmını değiştirmenin en kolay yolu, onu başka bir çekim ile kaplamaktır. Bir klibi kaplarken, 

eklediğiniz klip belirlediğiniz konumdan başlayarak mevcut tüm kareleri değiştirir. Yeni klip 40 kare uzunluğundaysa, 

mevcut klibin 40 karesini kaplar. Kaplamayı takip eden kareler (varsa), parçadaki aynı konumda kalır. Kaplamalar 

filmin bitişinden sonra devam etmiyorsa, filmin uzunluğunu değiştirmezler. 

Kaplama düzenlemesinden önce (üstte) ve sonra (altta) klipler

❖ Aşağıdakilerden birini yapın:

• Klibi, Organize Et çalışma alanından kaplamak istediğiniz ilk kareye Ctrl/Cmd tuşuna basarak sürükleyin. İşaretçi, 

Kaplama simgesine  dönüştüğü zaman, fareyi bırakın. 

• Geçerli zaman göstergesini kaplamak istediğiniz ilk kareye taşıyın, klibi Düzenleyici'den seçin ve Klip >Kaplama'yı 

seçin.

Daha fazla Yardım konusu 

“Resim içinde resim kaplama oluşturma” sayfa 84

Zaman Çizelgesi'nde bir klibi başka bir klip üzerine yerleştirme

Kaplamalarda olduğu gibi, alttaki klibin bir kısmını değiştirmeden, bir klibi başka bir klibin üzerine yerleştirebilirsiniz. 

Çeşitli anahtarlama efektleri ile yığınlanan klipler gibi, bu şekilde yığınlanan klipler kullanabilirsiniz.

1 Zaman Çizelgesi'nde, geçerli zaman göstergesini  başka bir klibi kaplamak istediğiniz bir klibin üzerindeki bir 

konuma sürükleyin.

2 Bir klibi Organize Et çalışma alanından Shift tuşuna basarak sürükleyin ve Monitör panelinin üzerine bırakın.

3 Üste Yerleştir'i seçin.

Adobe Premiere Elements geçerli zaman göstergesinin bulunduğu konumda, ikinci klibi ilk kullanılabilir video 

parçasının içine bırakır.

Daha fazla Yardım konusu 

“Renk anahtarlama” sayfa 162
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Zaman Çizelgesi'nde klipleri kopyalama ve yapıştırma

Bir filmdeki klipleri projenize kopyalayarak ve yapıştırarak yeniden düzenleyebilirsiniz. Birden fazla klibi bir seferde 

kopyalayabilir ve yapıştırabilir, ayrıca mevcut kliplerin arasına ekleyebilir veya mevcut kareleri kaplayabilirsiniz. 

Klipler zaman içinde göreli aralıklarını korur. Adobe® Premiere® Elements 9 geçerli zaman göstergesinin olduğu 

konumda klipleri Video 1 veya Ses 1 parçasına yapıştırır. Ancak, klipleri çoklu parçalara el ile kopyalayarak bu 

işlemden kaçınabilirsiniz. Bir klibi Zaman Çizelgesi'ne yapıştırdığınızda, geçerli zaman göstergesi klibin sonuna 

taşınır. Bu özellik birbirini izleyen yapıştırma işlemlerinin kolay ve etkin bir biçimde yapılabilmesini sağlar.

Yapıştırma ve ekleme (ortada), yapıştırma ve kaplama (aşağıda)

1 Zaman Çizelgesi'nde, filmden bir veya daha fazla klibi seçin veya yalnızca bağlı kliplerin ses veya videolarını seçmek 

için, istenen klibi Alt tuşu ile tıklatın.

2 Düzenle > Kopyala'yı seçin. 

3 Zaman Çizelgesi'nde, geçerli zaman göstergesini yapıştırmak istediğiniz yerde konumlandırın ve aşağıdakilerden 

birini yapın:

• Klipleri kaplamak ve parçadaki mevcut çekimleri değiştirmek için, Düzenle > Yapıştır'ı seçin.

• Yapıştırılan klipleri eklemek ve mevcut çekimleri kaydırmak için, Düzenle > Yapıştır Ekle'yi seçin.

Aynı zamanda bir klibin niteliklerini (hareket, opaklık, ses ve diğer efektler) kopyalayıp başka bir klibe 

yapıştırabilirsiniz.

Zaman Çizelgesi'nde bir klip değiştirme

Filmdeki uzunluğu veya efektleri ya da kaplamaları değiştirmeden Zaman Çizelgesi'nin ortasındaki bir klibi 

değiştirmek istiyorsanız, Klibi Değiştir komutunu kullanın. Bu seçenek genişletilmiş Anında Filmleri düzenlerken 

kullanışlıdır.

1 Organize Et çalışma alanında veya Proje görünümünde kullanmak istediğiniz klibi seçin.

2 Zaman çizelgesinde, değiştirmek istediğiniz klibi sağ tıklatın/ctrl tuşuna basarak tıklatın ve Klibi Değiştirme 

Kaynağı > Medya veya Proje öğesini seçin.

Gelen klibin süresi daha uzunsa, önceki klibin mevcut süresiyle eşleşmesi için sonundan kesilir.

Gelen klibin süresi daha kısaysa, size değiştirme işlemini iptal etme seçeneği veya artan süreyi siyah karelerle 

kullanarak doldurma seçeneği veren bir uyarı mesajı görüntülenir.



93ADOBE PREMIERE ELEMENTS 9'U KULLANMA

Bir filmdeki klipleri düzenleme

Son güncelleme 12/9/2011

Zaman Çizelgesi'nde klipleri seçme, taşıma, hizalama ve silme

Filminize bir klip ekledikten sonra, klipleri yeniden düzenlemeniz, sahneleri kopyalayıp yapıştırmanız ve diğer klipleri 

silmeniz gerekebilir. Farklı teknikler; ayrı klipleri, bir klip dizisini veya bağlı bir klibin yalnızca ses veya video kısmını 

seçmenizi sağlar. 

Zaman Çizelgesi'nde klipleri seçme

❖ Seçim aracını  kullanarak, aşağıdakilerden birini yapın:

• Tek bir klip seçmek için, Zaman Çizelgesi'nde klibi tıklatın. Klip bağlı veya gruplanmış ise, bir klibin seçilmesi diğer 

bağlı veya gruplanmış klipleri de seçer.

• Bağlı kliplerin yalnızca ses veya video kısımlarını seçmek için, istenen klibi Alt tuşuna basarak tıklatın.

• Bir gruptaki tek bir klibi seçmek için, istenen klibi Alt tuşuna basarak tıklatın.

• Birde fazla klip seçmek için, seçmek istediğiniz her klibi Shift tuşuna basarak tıklatın. (Seçimini kaldırmak için seçili 

bir klibi Shift tuşuna basarak tıklatın.)

• Sıralı klipler seçmek için, seçmek istediğiniz klipleri içeren bir dikdörtgen (seçim çerçevesi) çizin.

• Geçerli seçime bir klip dizisi eklemek için, Shift tuşuna basarak kliplerin etrafında bir seçim çerçevesi çizin. 

Seçim çerçevesini sürükleyerek bir klip dizisi seçme

Zaman Çizelgesi'nde bir klibi taşıma

Zaman Çizelgesi'nde sürükleyerek klipleri kolaylıkla yeniden düzenleyebilirsiniz. Klip eklerken kullandığınız aynı 

teknikleri kullanarak, taşıma işlemi sırasında klipleri seçebilir veya kaplayabilirsiniz. 

• Eklemeden sonra tüm parçaların kayması için bir klibi taşıyıp eklemek için, klibi istenen konuma sürükleyin. 

İşaretçi, Ekle simgesine  dönüştüğünde, fare düğmesini bırakın.

• Bir klibi taşımak için, arkasındaki aralığı kapatın ve yalnızca hedef parçalardaki klipleri değiştirin, klibi istenen 

konuma sürükleyin ve Alt tuşuna basın. Yeniden Düzenle simgesi  göründüğünde, fare düğmesini bırakın.

• Filmdeki bir klibi taşımak ve başka bir klibi kaplamak için, kaplamak istediğiniz ilk kareye klibi sürükleyin ve 

ardından Ctrl/Cmd tuşuna basın. İşaretçi, Kaplama simgesine  dönüştüğünde, fare düğmesini bırakın. 
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• Bağlı bir çiftteki tek bir klibi taşımak için, taşımak istediğiniz klibi Alt tuşuna basarak seçin. Klibi istediğiniz 

konuma sürükleyin. Yalnızca hedef parçalardaki klipleri değiştirmek istiyorsanız, işaretçi, Ekle simgesine  

dönüştüğünde fare düğmesini bırakın. Başka bir klibi kaplamak istiyorsanız, Ctrl tuşuna basın ve işaretçi, Kaplama 

simgesine  dönüştüğünde fareyi bırakın. 

Daha fazla Yardım konusu 

“Sahne Çizgisi'nde bir klip taşıma” sayfa 82

Yasla seçeneğini kullanarak klipleri hizalama

Varsayılan olarak etkinleştirilen yasla seçeneği, klipleri birbirleriyle veya zamanda belli noktalarla hizalamayı 

kolaylaştırır. Yasla seçeneği seçiliyken bir klibi taşıdığınızda, başka bir klibin kenarına, bir işaretçiye, zaman cetvelinin 

başlangıç veya bitişine veya geçerli zaman göstergesine otomatik olarak hizalanır veya yaslanır. Yaslama aynı zamanda 

sürükleme sırasında kazayla ekleme veya kaplama düzenlemesi yapmanıza da engel olur. Siz klipleri sürüklerken, bir 

açılır pencerede taşıdığınız uzaklık kareler halinde görüntülenir (negatif bir sayı, bunları filmin başına doğru 

taşıdığınız anlamına gelir). 

❖ Zaman Çizelgesi >Yasla'yı seçin. Onay işareti, seçeneğin etkinleştirildiğini gösterir.

Zaman Çizelgesi veya Sahne Çizgisi'nde bir klip silme

Bir filmdeki klibin silinmesi durumunda klip projeden silinmez. Klip Proje görünümünde hala görülebilir. 

1 Zaman Çizelgesi veya Sahne Çizgisi'nde, bir veya daha fazla klip seçin. (Bir klibin yalnızca ses veya video kısmını 

seçmek için Alt tuşuna basarak tıklatın.) 

2 Aşağıdakilerden birini yapın:

• Temizleme olarak adlandırılan, klipleri silip aynı uzunlukta bir boşluk bırakma işlemi için, Düzenle > Temizle'yi 

seçin.

• Dalgacık silme olarak adlandırılan, klip silip ortaya çıkan aralığı kapatma işlemi için, Düzenle > Boşluğu Sil ve 

Kapat'ı seçin veya Delete veya Geri tuşuna basın.

Not:  Sahne Çizgisi'nden bir klip silindiğinde, klibi takip eden bir geçiş de aynı zamanda silinir. Zaman Çizelgesi'nden 

bir klip silindiğinde ise, daha önceki ve sonraki geçişler de silinir.

Dalgacığın silinmesi kareleri kaldırır ve aralığı doldurması için bitişik klipleri kaydırır (ortada). Temizleme işlemi, kareleri kaldırır ve bir aralık 
bırakır (aşağıda).

Daha fazla Yardım konusu 

“Sahne Çizgisi'nde geçiş uygulama” sayfa 135
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Zaman Çizelgesi'nde klipler arasında boş alanları silme

Boşluğu Sil ve Kapat komutunu kullanarak veya Delete veya Geri tuşlarına basarak, Zaman Çizelgesi'nde klipler 

arasındaki boş alanları hızlı bir biçimde silebilirsiniz. Her iki teknik de, aralıkları doldurmak için bitişik klipleri 

kaydırır. 

Boşluğu Sil ve Kapat tüm bitişik klipleri kaydırır.

❖ Zaman Çizelgesi'nde, aşağıdakilerden birini yapın:

• Boş alanı sağ tıklatın ve Boşluğu Sil ve Kapat'ı seçin. 

• Silmek istediğiniz boşluğu seçin ve Delete veya Geri tuşuna basın. 

Not:  Aralık küçükse ve seçilmesi zorsa, geçerli zaman göstergesini aralığa taşıyın ve Yakınlaştır düğmesini tıklatın. 

Zaman Çizelgesi'nde çoğaltılmış klip oluşturma

Görevler panelinden Zaman Çizelgesi veya Sahne Çizgisi'ne bir kaynak klibi her sürükleyişinizde, kaynak klibin 

varsayılan giriş ve çıkış noktalarını paylaşan bir klip örneği oluşturursunuz. Görevler panelinde kaynak klibi silerseniz, 

klibin Zaman Çizelgesi veya Sahne Çizgisi'ndeki tüm örnekleri silinir.

Farklı varsayılan Giriş ve Çıkış noktalarıyla klip örnekleri oluşturmak için, Görevler panelinde kaynak klibi çoğaltın. 

Kaynak kliplerde olduğu gibi, Görevler panelinde çoğaltılmış bir klibi silerseniz, bu klibin Zaman Çizelgesi ve Sahne 

Çizgisi'ndeki tüm örnekleri silinir.

1 Proje görünümünde, bir klip seçin ve Düzenle > Çoğalt'ı seçin.

2 Çoğaltılmış klibi yeniden adlandırmak için, Proje görünümünde klibi seçin ve aşağıdakilerden birini yapın:

• Klip >Yeniden Adlandır'ı seçin ve yeni bir ad yazın.

• Metni tıklatın ve yeni bir ad yazın.

Aynı zamanda Görevler panelinde bir klibi kopyalayarak veya yapıştırarak veya Ctrl tuşuna basıp sürükleyerek 

çoğaltılmış bir klip oluşturabilirsiniz.



96ADOBE PREMIERE ELEMENTS 9'U KULLANMA

Bir filmdeki klipleri düzenleme

Son güncelleme 12/9/2011

Zaman Çizelgesi'nde seçili kliplerin sürelerini görüntüleme

Bilgi paneli, Görevler paneli, Sahne Çizgisi veya Zaman Çizelgesi'nde seçilen çoklu kliplerin toplam süresini gösterir. 

Bu bilgilerden, genellikle film düzenlerken faydalanabilirsiniz. Örnek olarak, bir sahneye yerleştirmek için müzik 

bulmak veya birkaç klibi farklı çekimlerle değiştirmek isteyebilirsiniz. Görevler panelinde klipleri seçerseniz, Bilgi 

paneli seçtiğiniz tüm kliplerin toplam süresini görüntüler. Klipleri Zaman Çizelgesi veya Sahne Çizgisi'nde seçerseniz, 

Bilgi paneli kliplerin toplam sürelerini, seçilen ilk klibin Başlangıç noktasından başlayarak son seçilen klibin Bitiş 

noktasına kadar olacak biçimde gösterir. Klipler parçalarda bitişik değilse, süre kliplerin kendi sürelerinin 

toplamından daha uzun olabilir.

Zaman Çizelgesi'ndeki çoklu kliplerin süresi, seçili kliplerin oluşturduğu toplam süreyi içerir.

1 Bilgi panelinin görünür olduğundan emin olun. Görünür değilse, Pencere > Bilgi'yi seçin.

2 Proje görünümü, Zaman Çizelgesi veya Sahne Çizgisi'nde, istediğiniz klipleri seçin. Bilgi paneli, seçili toplam öğe 

sayısını ve bu öğelerin toplam süresini gösterir. 

Tek bir klibin süresini, imleci Zaman Çizelgesi veya Sahne Çizgisi'ndeki bir klibin üzerine getirerek görebilirsiniz.

Zaman Çizelgesi parçalarını özelleştirme

Zaman Çizelgesi parçalarını, projenizin ihtiyaçlarına uymaları için özelleştirebilirsiniz.

Zaman Çizelgesi'ne bir parça ekleme

1 Zaman Çizelgesi > Parça Ekle'yi seçin.

2 Parça Ekle iletişim kutusunda, video veya ses parçaları için eklemek istediğiniz parça sayısını Ekle alanına yazın.

3 Eklenen parçaların yerleşimini belirlemek için, eklenen her parça türü için Yerleşim açılır pencere menüsünden bir 

seçenek belirleyin ve Tamam'ı tıklatın.

Parçaları yeniden boyutlandırma

Parçaların üç hazır ayar boyutu vardır: Küçük, Orta ve Büyük. Büyük görünüm, kliplerin minik resimlerini 

görüntülemek ve bir klibin opaklığı veya ses düzeyi gibi efektlerini ayarlamak için kullanışlıdır. Aynı zamanda 

parçaları el ile yeniden boyutlandırabilir ve uzun parça isimlerine yer açmak için parça üstbilgi alanının genişliğini 

yeniden boyutlandırabilirsiniz. Buna ek olarak, filminiz ekrana bir seferde sığamayacak kadar çok parça içeriyorsa, 

görmek istediğiniz parçalara öncelik tanımak için görünen video ve ses parçalarının göreli konumlarını 

ayarlayabilirsiniz. 
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Varsayılan olarak, parça adları gizlidir, bunları görüntülemek için, parça üstbilgi kısmını yeniden boyutlandırın.

Parçanın yüksekliğini yeniden boyutlandırma
❖ Zaman Çizelgesi'nde, aşağıdakilerden birini yapın:

• Zaman Çizelgesi'nde boş bir parçayı sağ tıklatın/ctrl tuşuna basarak tıklatın ve Parça Boyutu'nu seçin, ardından 

Küçük, Orta veya Büyük seçeneklerinden birini belirleyin.

• Zaman Çizelgesi'nin üstbilgi alanında, işaretçiyi iki parça arasına getirin. Böylece Yükseklik Ayarlama 

simgesi  görünür. Ardından, aşağıdaki parçayı (video için) veya yukarıdaki parçayı (ses için) yeniden 

boyutlandırmak amacıyla yukarı veya aşağı sürükleyin. 

Zaman Çizelgesi'nde parça yüksekliğini değiştirme

Zaman Çizelgesi'nin parça üstbilgisi kısmını yeniden boyutlandırma
❖ Zaman Çizelgesi'nde, işaretçiyi parça üstbilgisinin (parça simgelerinin listelendiği bölüm) üzerine getirin. Böylece, 

Yeniden Boyutlandır simgesi  görünür. Ardından, sağ kenarı sürükleyin. (Parça üstbilgisinin üst kısmındaki 

simgeler, üstbilginin minimum genişliğini sınırlar. Maksimum genişlik minimum genişliğin yaklaşık iki katıdır.)

Bir parçayı yeniden adlandırma

1 Zaman Çizelgesi'nde parçanın adını sağ tıklatın/ctrl tuşuna basarak tıklatın (örnek olarak, Video 1) ve Yeniden 

Adlandır'ı seçin.

2 Parça için yeni bir ad yazın ve Enter tuşuna basın veya kutunun dışını tıklatın.

Zaman Çizelgesi'nden boş parçaları silme

❖ Aşağıdakilerden birini yapın:

• Zaman Çizelgesi > Boş Parçaları Sil'i seçin. 

• Zaman Çizelgesi'nde boş bir parçayı sağ tıklatın/ctrl tuşuna basarak tıklatın ve Boş Parçaları Sil'i seçin.

Kliplerin Zaman Çizelgesi'nde nasıl göründüklerini özelleştirme

Tercihleriniz veya yapmakta olduğunuz işe göre, klipleri Zaman Çizelgesi'nde farklı yollarla görüntüleyebilirsiniz. 

Klibin başlangıcında, ilk ve son karede veya klibin tamamında (varsayılan görünüm) bir minik resim görüntüsü 

göstermeyi seçebilirsiniz. Bir ses parçası için, ses içeriklerinin ses dalga biçimlerini gösterip gizlemeyi seçebilirsiniz. 
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Görüntüleme Stilini Ayarla düğmeleri Zaman Çizelgesi'nde parçaların nasıl görüneceğini ayarlamanızı sağlar.

Klip süresince minik resim görüntülerini göstermek size klibin devamlılığı hissini verir. Ancak minik resimler 

arasındaki sınırları kareler arasındaki sınırlarla karşılaştırmayın. Minik resimleri, resimli bir taslak veya klibin 

içeriğinin bir taslağı olarak düşünebilirsiniz.

❖ Video Parçası Görüntüleme Stilini Ayarla düğmesini  veya parçanın sol köşesinde bulunan Ses Parçası 

Görüntüleme Stilini Ayarla düğmesini  tıklatın. Her tıklatışınızda, parçanın görüntülenme stili başka bir 

görünüme dönüşür.

Zaman Çizelgesi'nde daha fazla ses ayrıntısı görmek için, parça yüksekliğini artırın. 

Klipleri gruplama, bağlama ve devre dışı bırakma

Klipleri gruplama ve grubunu çözme

Zaman Çizelgesi veya Sahne Çizgisi'nde, klipleri birlikte taşımak, devre dışı bırakmak, kopyalamak veya silmek için 

gruplayabilirsiniz. Bağlı bir klibi başka kliplerle grupladığınızda, bağlı klibin hem ses hem de video kısımları gruba 

dahil edilir. 

• Klipleri gruplamak için, birkaç klip seçin ve Klip > Grupla'yı seçeneğini belirleyin.

• Kliplerin grubunu çözmek için, gruptaki herhangi bir klibi seçerek tüm grubu seçin ve Klip > Grubu Çöz'ü seçin.

• Bir klip grubundan bir veya daha fazla klip seçmek için, bir gruptaki klibi Alt tuşuna basarak tıklatın. Gruptan daha 

fazla klip seçmek için Shift+Alt tuşlarına basarak tıklatın.

Video ve ses kliplerini bağlama

Birçok video bir ses parçası içerir. Proje görünümünde, hem video hem de ses içeren klipler tek bir öğe olarak görünür. 

Klibi Zaman Çizelgesi'nde bir filme eklediğinizde, video ve ses ayrı parçalarda ve video sesin tam üstünde olacak 

şekilde görünür. Video ve ses bağlı kalır, böylece Zaman Çizelgesi'nde video kısmını sürüklediğinizde bağlı ses, sesi 

sürüklediğinizde de video birlikte hareket eder. Bu nedenle, ses/video çiftlerine bağlı klipler de denir. Zaman 

Çizelgesi'nde, bağlı kliplerin adlarının altı çizilidir ve video için [V] veya ses için [A] ile tanımlanırlar. 
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Bağlı klipler [V] veya [A] eklenmiş ve altı çizili olan aynı adları paylaşırlar.

Tüm düzenleme görevleri (taşıma, kesme veya klip hızını değiştirme) bağlı bir klibin her iki kısmı için de geçerlidir. 

Düzenleme görevleri yaparken Alt tuşuna basarak bağlantıyı geçici olarak geçersiz kılabilirsiniz. Aynı zamanda video 

veya ses kısmını ayrı olarak yerleştirebilirsiniz.

Daha fazla Yardım konusu 

“Zaman Çizelgesi'nde klipleri seçme” sayfa 93

“Zaman Çizelgesi'nde bir klibi taşıma” sayfa 93

“Zaman Çizelgesi veya Sahne Çizgisi'nde bir klip silme” sayfa 94

“Zaman Çizelgesi'nde klipler arasında boş alanları silme” sayfa 95

Video ve ses kliplerini bağlama ve bağını kaldırma

Tek bir birim olarak çalışmalarını sağlamak için bir video ve ses klibini bağlayabilirsiniz. Birini seçtiğiniz, kestiğiniz, 

böldüğünüz, sildiğiniz, taşıdığınız veya hızını değiştirdiğinizde, diğer klip de bu işlemlerden etkilenir. Gerekirse bağı 

geçici olarak geçersiz kılabilirsiniz. Zaman Çizelgesi'nde, bağlı kliplerin adlarının altı çizilidir ve video için [V] veya ses 

için [A] ile tanımlanırlar. 

• Video ve ses kliplerini bağlamak için, her ikisini de seçmek üzere bir video veya ses klibini Shift tuşuna basarak 

tıklatın ve Klip > Ses ve Video Bağla'yı seçin.

• Video ve ses kliplerinin bağını kaldırmak için, bağlı bir klip seçin ve Klip > Ses ve Video Bağını Kaldır'ı seçin. (Ses 

ve video bağlı olmasa da, yine de seçilidirler. Ayrı olarak kullanmak için kliplerden birini yeniden seçin.)

• Bağlı klipleri ayrı ayrı seçmek için, istediğiniz klibi Alt tuşuna basarak seçin. Seçtikten sonra, bağlı olduğu klipten 

ayrı olarak seçtiğiniz klibi taşıyabilir veya kesebilirsiniz.

Bir ses veya video klibinin bağını kaldırmadan hızlı biçimde silmek için, klibi sağ tıklatın/ctrl tuşuna basarak tıklatın 

ve menüden Sesi Sil veya Video Sil'i seçin.

Bağlı bir klibin yalnızca video veya ses kısmını silme

❖ Zaman Çizelgesi'nde, aşağıdakilerden birini yapın:

• Bağlı klibi sağ tıklatın/ctrl tuşuna basarak tıklatın ve Sesi Sil veya Video Sil'i seçin.

• Tek başına seçmek istediğiniz ses veya video kısmını sağ tıklatın ve Delete veya Geri tuşuna basın.

• Bağlı bir klibi seçin ve Klip > Ses ve Video Bağını Kaldır'ı seçin. Kliplerden birini yeniden seçin ve 

Düzenle >Temizle veya Düzenle >Boşluğu Sil ve Kapat'ı seçin.

Silinen klibin bıraktığı boşluğu doldurmak için klipler boşluğa kayar.
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Bağlı klipleri senkronize etme

Adobe Premiere Elements, videoyu ve videonun sesini Zaman Çizelgesi'nde otomatik olarak ayrı parçalar üzerine 

yerleştirir ancak siz onları kestikçe veya taşıdıkça senkronize kalmaları için klipleri bağlar. Kliplerden birini 

senkronizasyonun dışına Alt tuşuna basarak sürüklediğinizde, Adobe Premiere Elements kaydırılan kare sayısını 

Zaman Çizelgesi'ndeki klip adının yanında gösterir. Kliplerin bağını kaldırsanız da, Adobe Premiere Elements 

kenardan uzaklığın kaydını tutar ve klipleri yeniden bağladığınız zaman yeniden görüntüler. Adobe Premiere 

Elements'ın klipleri otomatik olarak yeniden senkronize etmesini sağlayabilirsiniz. Kliplere bağlı olarak, iki 

senkronizasyon seçeneği arasında seçim yapabilirsiniz.

❖ Zaman Çizelgesi'nde, taşımak istediğiniz klibin kenardan uzaklık sayısını sağ tıklatın/ctrl tuşuna basarak tıklatın 

veya aşağıdakilerden birini seçin:

Senkronizasyona Taşı Senkronize edilmesi için video veya ses klibini kaydırır. Kaydırılan kliplere yer açmak için 

gerektiğinde bitişik kliplerin üzerine yazılır. Kliplerden birini kestiyseniz, Adobe Premiere Elements bunları orijinal 

olarak çekildikleri biçimde hizalar, yani Giriş veya Çıkış noktaları uymayabilir.

Senkronizasyona Kaydır Video ve sesi senkronize etmek için bir kaydırma düzenlemesi yapar. Kaydırma düzenlemesi 

parçalardaki kliplerin konumu ve sürelerini korur. Orijinal olarak çekilmiş haline gelene kadar kliplerin içeriklerini 

kaydırmak için, gerektiğinde kesilmiş kareler kullanır. Giriş ve Çıkış noktaları arasındaki uzaklık ve bunların 

parçalardaki konumları değişmeden kalır, ancak orijinal klipteki Giriş ve Çıkış noktalarının konumu kayar. Bu 

seçenek yalnızca seçili klip uzaklığı kapatmaya yetecek sayıda kesili kare içeriyorsa kullanılabilir durumdadır.

Sağ tıklattığınız/ctrl tuşuna basarak tıklattığınız klip, sabit kalan diğer kliple hizalanacak şekilde taşınır veya ayarlanır.

Klipleri etkinleştirme ve devre dışı bırakma

Bazen, farklı bir düzenleme fikri denemek istediğinizde veya karmaşık bir projede çalışırken işlem süresini kısaltmak 

için bir klibi devre dışı bırakmak isteyebilirsiniz. Bir klibi devre dışı bırakmanın öncelikli nedeni, siz Monitör 

panelinde filmi görüntülerken veya filmi dışa aktarırken klibi gizlemesidir. Devre dışı bırakılmış bir klibi yine de 

taşıyabilir veya değiştirebilirsiniz. 

❖ Zaman Çizelgesi veya Sahne Çizgisi'nde bir veya daha fazla klip seçin ve Klip >Etkinleştir seçeneğini belirleyin. 

Bir klibi devre dışı bıraktığınızda komutun yanında bulunan onay işareti kaybolur ve klip Zaman Çizelgesi ve Sahne 

Çizgisi'nde soluk biçimde görünür.

Klip ve zaman çizelgesi işaretçileriyle çalışma

Klip ve zaman çizelgesi işaretçileri hakkında

Bir klip veya filmdeki önemli noktaları belirlemek için işaretçiler yerleştirebilirsiniz. İşaretçiler, klipleri 

konumlandırmanız, düzenlemeniz ve senkronize etmenize, hatta zaman çizelgesinde yorumlar eklemenize yardımcı 

olurlar. Her film ve her klip kendi başına 100 numaralı işaret (0 ile 99 arasında adlandırılan) ve istediğiniz kadar 

numarasız işaret içerebilir. Aynı zamanda Adobe Premiere Elements'ta bir disk menüsü oluşturmada kullanmak üzere 

menü işaretçileri ekleyebilirsiniz. (Bkz. “Menü işaretçileri ile çalışma” sayfa 254.)

Klip ve zaman çizelgesi işaretçileri ile çalışmak Giriş ve Çıkış noktaları ile çalışmaya benzer. Ancak, Giriş ve Çıkış 

noktaları bir klibin gerçek başlangıç ve bitiş noktalarını belirlerken, işaretçiler yalnızca referans amaçlı kullanılır ve 

biten bir filmdeki klipleri etkilemez. 
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Zaman Çizelgesi ve Monitör panelindeki İşaretçiler
A. Seçim Aracı  B. Zaman Çizelgesi Uzatma Aracı  C. Özellikler Aracı  D. Akıllı Kesim modu  E. Hareket İzleme modu  F. Bir filmdeki zaman 
çizelgesi işaretçisi  G. Vuruş işaretçisi  H. Bir klipteki klip işaretçileri  I. Ses Araçları seçenekleri  J. İşaretçi seçenekleri  

Not:  Vuruşları Algıla düğmesi, klipleri vuruşlara göre senkronize etmeniz için ses parçanızdaki önemli vuruşlarda 

işaretçiler oluşturur.

Filme yerleştirilmiş bir klibe eklediğiniz işaretçiler, klibin yalnızca o örneğinde görünür. Bir kaynak klibe eklediğiniz 

işaretçiler (Proje görünümünden açılır) klibin filme daha sonra eklediğiniz her örneğinde görünür. Bir kaynak klibe 

işaretçilerin eklenmesi, klibin zaten bir filmde bulunan örneklerini etkilemez. 

Proje görünümünde bir klip seçerseniz, Monitör paneli yalnızca bir klip içindeki klip işaretçilerini gösterir, Zaman 

Çizelgesi'nde bir klip seçerseniz, yalnızca zaman çizelgesi işaretçileri gösterilir. Klip işaretçileri, simgeler olarak Zaman 

Çizelgesi'ndeki klibin içinde görünür, ancak zaman çizelgesi işaretçileri Zaman Çizelgesi zaman cetvelinin içinde 

görünür.

Not:  Bir klip veya filmdeki işaretçileri ekleme, taşıma ve silme ile ilgili bilgiler için Adobe Premiere Elements 

Yardımı'ndaki “Klip ve zaman çizelgesi işaretçileriyle çalışma” sayfa 100 bölümüne bakın.

Daha fazla Yardım konusu 

“Menü işaretçileri ile çalışma” sayfa 254

Klip ve zaman çizelgesi işaretçileri ekleme

Görevler panelinde bir klibe, Zaman Çizelgesi'nde bir klip örneğine veya Zaman Çizelgesi zaman cetveline işaretçiler 

ekleyebilirsiniz. İşaretçiler iki sınıfa ayrılır: klip işaretçileri ve zaman çizelgesi işaretçileri. Genel olarak, tek bir klipteki 

önemli noktaları belirtmek için klip işaretçileri eklersiniz (örneğin, belirli bir hareket veya ses belirleme). Sahneleri, 

başlıkların konumlarını veya filmin tamamı içindeki önemli noktaları işaretlemek için zaman çizelgesi işaretçilerini 

Zaman Çizelgesi zaman cetveline eklersiniz. Zaman Çizelgesi işaretçileri, yorumlar ve hatta web sayfalarına bağlantı 

yapmak için URL'ler içerebilir. 

JFGA B C D E H I
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İşaretçileri numaralandırabilir veya numarasız işaretçiler kullanabilirsiniz. Çok fazla işaretçi kullanmayı 

planlıyorsanız numaralı işaretçiler kullanın. İşaretçiler numaralandırılmışsa, örnek olarak, 5 numaralı işaretçiden 40 

numaralı işaretçiye kolaylıkla atlayabilirsiniz; ancak numaralı değillerse yalnızca önceki veya sonraki işaretçiye 

atlayabilirsiniz. Aynı zamanda, işaretçileri yorumlar girmek için kullanmak istiyorsanız, numaralandırma işlemi, 

işaretçilere referansta bulunmayı kolaylaştırır. Örnek olarak bir iş arkadaşınıza, "12. işaretçideki rengi kontrol et" veya 

"42. işaretçideki yorumuma bak" diyebilirsiniz.

Kaynak klip veya klip örneğine işaretçi ekleme

1 Aşağıdakilerden birini yapın:

• Bir kaynak klibe işaretçi eklemek için, Proje görünümünde klibi çift tıklatın. 

• Bir klip örneğine işaretçi eklemek için, Zaman Çizelgesi'nde klibi çift tıklatın.

Klip, Önizleme penceresinde açılır.

2 Önizleme penceresinde geçerli zaman göstergesini , işaretçiyi ayarlamak istediğiniz kareye taşıyın.

3 Klip > Klip İşaretçisini Ayarla'yı seçin ve Numarasız, Sonraki Kullanılabilir Numaralı veya Diğer Numaralılar 

seçeneklerinden birini belirleyin.

4 Diğer Numaralılar'ı seçmeniz durumunda, Numaralı İşaretçiyi Ayarla alanına bir numara yazın ve Tamam'ı 

tıklatın.

İşaretçiyi kaynak klibe eklemişseniz, klibe kaydedilir ve Zaman Çizelgesi'nde daha sonra yerleştirilen tüm örneklerinde 

görünür. İşaretçiyi klip örneğine eklemişseniz, Zaman Çizelgesi'nde klibin yalnızca o örneğinde görünür.

Zaman Çizelgesi'ne bir işaretçi ekleme

1 Zaman Çizelgesi'nde bir video veya ses parçasındaki boş bir alanı sağ tıklatın. Bu işlem, Zaman Çizelgesi'ni 

etkinleştirir ve seçili olan kliplerin seçimini kaldırır.

2 Zaman Çizelgesi'nde geçerli zaman göstergesini , işaretçiyi ayarlamak istediğiniz kareye taşıyın.

3 Zaman çizelgesi cetvelinde veya Monitör panelinde sağ tıklatın/ctrl tuşuna basarak tıklatın veya Zaman Çizelgesi > 

Zaman Çizelgesi İşaretçisini Ayarla'yı seçin ve aşağıdakilerden birini seçin: 

Numarasız Numarasız bir işaretçi ayarlar.

Sonraki Kullanılabilir Numaralı Kullanılmayan en düşük numarayı kullanarak numaralı bir işaretçi ayarlar.

Diğer Numaralılar 0'dan 99'a kadar kullanılmayan herhangi bir numarayı belirtebileceğiniz bir iletişim kutusu açar.

Bir film veya klip yürütülürken işaretçi ekleyebilirsiniz. İşaretlemek istediğiniz konumlarda, Monitör panelindeki 

Numarasız İşaretçi Ayarla'yı tıklatmanız veya yıldız tuşuna basmanız yeterlidir.

İşaretçi, Zaman Çizelgesi'nin zaman cetvelinde, geçerli zaman göstergesinin olduğu konumda görünür hale gelir.

Zaman çizelgesi işaretçisine yorum, bölüm bilgisi veya URL bağları ekleme

Bir filmin önemli karelerini göstermenin yanı sıra, zaman çizelgesi işaretçileri aynı zamanda yorumlar, bölüm 

numaraları veya URL'ler içerebilir. Klip işaretçilerine değil, yalnızca zaman çizelgesi işaretçilerine yorum, bölüm 

numaraları veya web bağları ekleyebilirsiniz.

Filminizi Adobe® Encore® içine aktarmak istiyorsanız, bölüm bağlarını belirtmek için zaman çizelgesi işaretçilerini 

kullanabilirsiniz. Encore, zaman çizelgesi işaretçilerini bölüm alanında metin veya numaralarla otomatik olarak bölüm 

noktalarına dönüştürür. Aynı zamanda Yorum alanındaki içerikleri bölüm noktasının Açıklama alanına yerleştirir.



103ADOBE PREMIERE ELEMENTS 9'U KULLANMA

Bir filmdeki klipleri düzenleme

Son güncelleme 12/9/2011

Filminiz web için tasarlanmışsa ve kare tabanlı web sayfaları tasarlama konusunda rahatsanız, web sayfasının diğer 

bölümlerindeki görünümleri değiştirmek için zaman çizelgesi işaretçilerini kullanabilirsiniz. Zaman Çizelgesi 

işaretçileri bir URL ve web sayfası karesi belirtebilir. Filmi kare tabanlı bir web sayfasına eklediğinizde, tarayıcı 

belirtilen karedeki tüm belirtilen bağları görüntüler. Böylece, film yürütülürken, web sayfanız işaretçilere ulaşıldığında 

değişebilir. Örnek olarak, bir aile web sayfasında, tatil filminiz oynarken, tatille ilgili web sayfasının diğer karelerini, 

yorumlar ve durağan görüntülerle zenginleştirebilirsiniz. Bu gelişmiş teknik, kareler ve içeriğin koordine edilmesi için 

dikkatli planlama gerektirir. Filminizi, web işaretçilerini destekleyen bir dosya türü: QuickTime veya Windows Media, 

kullanarak dışa aktarmalısınız. 

İşaretçileri, süresi bir kareden uzun olacak biçimde ayarlayabilirsiniz. Zaman Çizelgesi'nde, zaman çizelgesi işaretçisi 

simgesinin sağ kenarı, işaretçinin süresini belirtmek için genişler. 

1 Zaman Çizelgesi'nin zaman cetvelinde, İşaretçi iletişim kutusunu açmak için, zaman çizelgesi işaretçisini sağ 

tıklatın. 

2 Aşağıdakilerden herhangi birini yapın:

• Bir yorum oluşturmak için, Yorumlar alanına bir mesaj yazın.

• İşaretçinin süresini değiştirmek için, süre değerini sürükleyin veya seçmek için değeri tıklatın, yeni bir değer girin 

ve Enter'a basın.

• Adobe Encore'da bir bölüm oluşturmak için, bölüm adını veya numarasını Bölüm kutusuna girin.

• Bir web bağı oluşturmak için, web adresi ve kare numarasını URL ve Kare hedef kutusunu girin. Kare numarası, 

filmin bulunduğu web sayfasındaki bir kareyle eşleşmelidir. 

3 Yorum girmek veya diğer zaman çizelgesi işaretçileri için seçenekleri belirlemek için, Önceki veya Sonraki'yi 

tıklatın.

4 Zaman çizelgesi işaretçilerini değiştirmeyi bitirdiğinizde 1-3 adımlarını tekrarlayın ve Tamam'ı tıklatın.

Daha fazla Yardım konusu 

“Menü işaretçilerini anlama” sayfa 254

İşaretçileri taşıma ve silme

İşaretçileri Zaman Çizelgesi'nde sürükleyebilirsiniz. Zaten filmin içinde olan bir klipteki klip işaretçilerini değiştirmek 

için, Önizleme penceresinde klibin ilgili örneğini açın ve buradan değişiklikleri yapın. Zaman Çizelgesi'nde klip 

işaretçilerini doğrudan yönlendiremezsiniz. 

Zaman çizelgesi işaretçileri, işaretledikleri karelere herhangi bir biçimde bağlı değillerdir. Örnek olarak, bir klip 

eklediğinizde, mevcut zaman çizelgesi işaretçileri kaymaz, zaman cetvelinde ilk olarak yerleştirildikleri yerde kalırlar. 

Ancak bir klipteki klip işaretçileri kliple birlikte kayar.

İşaretçiyi taşıma

❖ Zaman Çizelgesi'ndeki zaman cetvelinde, işaretçiyi yeni bir konuma sürükleyin. Zaman çizelgesinin kenarlarından 

birinden öteye sürüklenmesi, zaman cetvelini kaydırır.

Not:  Zaman Çizelgesi'nde bir klip işaretçisini taşıyamazsınız, bunu yerine, Önizleme penceresinde klibi açın ve 

Önizleme penceresi zaman cetvelindeki işaretçiyi sürükleyin.

Zaman çizelgesi işaretçisini silme

1 Zaman Çizelgesi'nde, geçerli zaman göstergesini  zaman çizelgesi işaretçisine taşıyın.
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Geçerli zaman göstergesini işaretçinin tam olarak üzerine yerleştirmek için, tam konumunu görmek üzere zaman 

cetveline tam olarak yakınlaştırın ya da Zaman Çizelgesi >Zaman Çizelgesi İşaretçisine Git'i seçin, ardından 

menüden Sonraki, Önceki veya Numaralı'yı seçin.

2 Zaman Çizelgesi > Zaman Çizelgesi İşaretçisini Temizle'yi seçin ve menüden bir seçenek belirleyin.

Geçerli Zaman Göstergesinde Zaman Çizelgesi İşaretçisi Geçerli zamandaki zaman çizelgesi işaretçisini siler. (Seçenek 

kullanılabilir değilse, geçerli zaman göstergesini işaretçinin tam olarak üzerine yerleştirmemişsiniz demektir.)

Tüm İşaretçiler Filmdeki tüm zaman çizelgesi işaretçilerini siler.

Numaralı Tüm numaralı işaretçilerin olduğu listeden numaralı bir zaman çizelgesi işaretçisini siler.

Not:  Bir zaman çizelgesi işaretçisini zaman cetvelinden uzağa sürükleyerek kaldıramazsınız.

Klip işaretçisini silme

1 Zaman Çizelgesi'nde klibi seçin. 

2 Geçerli zaman göstergesini  klip işaretçisine taşıyın.

Geçerli zaman göstergesini işaretçinin tam olarak üzerine yerleştirmek için, tam konumunu görmek üzere zaman 

cetveline tam olarak yakınlaştırın ya da Klip >Klip İşaretçisine Git'i seçin, ardından menüden Sonraki, Önceki veya 

Numaralı'yı seçin.

3 Klip > Klip İşaretçisini Temizle'yi seçin ve menüden bir seçenek belirleyin:

Geçerli İşaretçi İşaretçiyi geçerli zamandan siler. (Seçenek kullanılabilir değilse, geçerli zaman göstergesini işaretçinin 

tam olarak üzerine yerleştirmemiş olabilirsiniz.) 

Tüm İşaretçiler Tüm klip işaretçilerini klipten siler.

Numaralı Tüm numaralı işaretçilerin olduğu listeden numaralı bir klip işaretçisini siler.

Tüm işaretçileri temizleme

1 Aşağıdakilerden birini yapın:

• Bir klipteki tüm klip işaretçilerini temizlemek için, Zaman Çizelgesi'ndeki klibi seçin.

• Zaman Çizelgesi'nde tüm zaman çizelgesi işaretçilerini temizlemek için, filmde hiçbir klibin seçili olmadığından 

emin olun.

2 Klip > Klip İşaretçisini Temizle > Tüm İşaretçiler'i veya Zaman Çizelgesi > Zaman Çizelgesi İşaretçisini Temizle > 

Tüm İşaretçiler'i seçin.

Zaman Çizelgesi'nde bir klibe veya zaman çizelgesi işaretçisine gitme 

1 Aşağıdakilerden birini yapın:

• Bir klipteki klip işaretçisine gitmek için, Zaman Çizelgesi'ndeki klibi seçin.

• Bir filmdeki zaman çizelgesi işaretçisine gitmek için, Zaman Çizelgesi'nde seçili hiçbir klip olmadığından emin olun.

2 Klip > Klip İşaretçisine Git'i veya Zaman Çizelgesi > Zaman Çizelgesi İşaretçisine Git'i seçin ve menüden Sonraki, 

Önceki veya Numaralı'yı seçin.

Klipleri bir işaretçide konumlandırmaya yardımcı olmak için, Zaman Çizelgesi menüsünde Yasla komutunun seçili 

olduğundan emin olun. (Bir onay işareti seçili olduğunu gösterir.) Daha sonra, klipler siz onları Zaman 

Çizelgesi'ndeki konumlarına taşıdıkça işaretçilere yaslanır.
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Filmleri önizleme

Monitör panelinde bir filmi önizleme

Bir filmin tümünü veya bir kısmını istediğiniz zaman Monitör panelinde önizleyebilirsiniz. Filmi önizlemek için, 

Adobe Premiere Elements öncelikle tüm parçalarda bulunan klipleri görüntüleme, efektleri uygulama, hareket, 

opaklık ve ses ayarları için hazırlamalıdır. Video kalitesi ve kare hızı dinamik olarak ayarlanır. Böylece filmi gerçek 

zamanlı olarak önizleyebilirsiniz. Klipler arasında yalnızca kesimler kullanan filmler genel olarak normal kalite ve kare 

hızında önizlenir. Karmaşık filmlerin (efektler ve katmanlı video ve ses içeren), siz onları önizlemeden önce 

oluşturulmaları gerekebilir. 

Not:  Önizleme amacıyla bir filmin oluşturulması hakkında bilgi için Adobe Premiere Elements Yardımı'na bakın.

Monitör paneli
A. Tam ekran oynat  B. Yakınlaştırma kontrolü  C. Mini zaman çizelgesi  D. Geçerli zaman  E. Kayıttan yürütme kontrolleri  F. Klibi böl  
G. Metin ekle  H. Kareyi dondur  

❖ Monitör panelinde şunlardan birini yapın:

• Filmi önizleme için, Yürüt düğmesini  tıklatın veya boşluk tuşuna basın. 

Not:  Geçerli zaman göstergesini filmin başına ayarlamak için Home tuşuna basın.

• Oynatma işleminin kalitesini değiştirmek için monitör panelinin içini sağ tıklatın/ctrl tuşuna basarak tıklatın. 

Oynatma kalitesi > En Yüksek seçimini belirleyin. Ayarı En Yüksek olarak ayarladığınızda bilgisayarınızın İşlemci 

ve RAM tüketimi artar. 

• Önizlemeyi durdurmak için, Duraklat düğmesini  tıklatın veya boşluk tuşuna basın. 

• Önizlemenin hızını kontrol etmek için, kaydırıcı sürgüsünü sağa sürükleyin. Siz kaydırıcı sürgüsünü ilerlettikçe 

klip de hızlanır.

A
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• Geriye oynatmak için, kaydırıcı sürgüsünü sola sürükleyin. Siz kaydırıcı sürgüsünü geriye çektikçe klibin geriye 

sarılması da hızlanır.

• Bir kare ilerlemek için, Kareyi İleri Sar düğmesini  tıklatın. Beş kare ilerlemek için, Kareyi İleri Sar düğmesini 

Shift tuşuna basarak tıklatın.

• Bir kare geri gitmek için, Kareyi Geri Sar düğmesini  tıklatın. Beş kare geri gitmek için, Kareyi Geri Sar 

Düğmesini Shift tuşuna basarak tıklatın.

• Farklı bir kareye atlamak için, geçerli zaman çizelgesini tıklatın ve yeni zamanı yazın. (İki nokta veya noktalı virgül 

kullanmanız gerekmez. Ancak, Adobe Premiere Elements'ın 100'ün altındaki sayıları kare olarak kabul edeceğini 

unutmayın.)

• Önceki klibin bitişine gitmek için (kesim veya düzenleme noktası), Önceki Düzenleme Noktasına Git düğmesini 

 tıklatın.

• Sonraki klibin başlangıcına gitmek için, Sonraki Düzenleme Noktasına Git düğmesini  tıklatın.

Sahne Çizgisi'nde bir klibi önizleme

❖ Sahne Çizgisi'nde klibi çift tıklatın.

Monitör panelinin mini zaman çizelgesinde yakınlaştırma veya uzaklaştırma

Sahne Çizgisi'ni kullanırken, Monitör panelinin mini zaman çizelgesinde yakınlaştırma ve uzaklaştırma yaparak 

artışları genişletebilir veya daraltabilirsiniz. Mini zaman çizelgesinde yakınlaştırma yapmak sizin küçük zaman 

artışlarında, hatta tek bir karelik zaman süresinde olan değişiklikleri görmenizi sağlar. Uzaklaştırma yapmak daha 

uzun sürelerde gerçekleşen değişiklikleri görmenize yardımcı olur.

❖ Yaklaştırmak veya uzaklaştırmak için mini zaman çizelgesinin bitişini sürükleyin.

Önizleme sırasında Zaman Çizelgesi'ni kaydırma

Bir sıranın görünen zaman çizelgesinden daha büyük olması durumunda, filmin ekran boyunca devam etmesi gibi, 

Zaman Çizelgesi'ni sağdan sola otomatik olarak kaydırmak için bir seçenek ayarlayabilirsiniz. Böylelikle sıranın 

tamamını görmek için uzaklaştırma yapmanıza gerek kalmaz.

1 Windows®'ta, Düzenle > Tercihler> Genel öğesini seçin. Mac® OS'de, Adobe Premiere Elements 9 > Tercihler > 

Genel seçeneğini belirleyin.

2 Zaman Çizelgesi Kayıttan Yürütme Otomatik Kaydırma menüsünden bir seçenek seçin.

Kaydırma Yok Zaman Çizelgesi'ni kaydırmaz.

Sayfa Kaydırma Zaman Çizelgesi'nin görünen kısmında bir seferde bir sayfa olacak biçimde kaydırır. 

Düzgün Kaydırma Geçerli zaman göstergesi görünen Zaman Çizelgesi'nin merkezinde kalırken, Zaman Çizelgesi'ni 

kaydırır.

Monitör panelinde güvenli alanları görüntüleme

Projenizdeki bir metnin veya nesnenin güvenli alanın dışında kalıp kalmadığını belirlemek için, monitör panelindeki 

güvenli kenar boşluklarını (kılavuzlar) görüntüleyebilirsiniz. Metin veya nesneler güvenli alanın dışında kalırlarsa, 

belli ekranlarda yeniden yürütüldüklerinde kesilebilirler. Güvenli kenar boşlukları referans için kullanılır ve 

önizlemeye veya dışa aktarmalara dahil edilmez. 
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Monitör panelindeki güvenli bölgeler
A. Güvenli eylem kenar boşluğu  B. Güvenli başlık kenar boşluğu  

❖ Monitör panelinde sağ tıklatın/ctrl tuşuna basarak tıklatın ve Güvenli Kenar Boşlukları'nı seçin. Adın yanında 

bulunan bir onay işareti güvenli kenar boşluklarının etkin olduğunu gösterir.

Standart güvenli eylem ve güvenli başlık kenar boşlukları, sırasıyla %10 ve %20 değerlerindedir. Ancak, güvenli 

alanların boyutlarını Proje Ayarları iletişim kutusunda değiştirebilirsiniz.

Daha fazla Yardım konusu 

“Durağan başlık oluşturma” sayfa 221

“Proje ayarlarını denetleme” sayfa 30

Tam ekran modunda önizleme

Bir klip veya filmde en fazla ayrıntıyı görebilmek için, tam ekran modunda önizleyin. Bu modda bilgisayar ekranı video 

ile kaplanır ve kliplerin ve filmlerin TV ekranlarında nasıl görüneceğini belirtir. Tam ekran önizleme, aynı zamanda 

odada bulunan başkaları ile yaptığınız işi paylaşmanızı da sağlar.

Tam ekran modunda bir filmi önizleme

❖ Uygulamanın sağ üst köşesindeki Tam Ekran Yürüt düğmesini  tıklatın. Önizleme çerçevesi ekranı kaplar ve 

kayıttan yürütme otomatik olarak başlar.

Tam ekran önizlemesini duraklatma, ters çevirme ve ilerletme

Tam ekran önizlemeyi yürütme ve duraklatmanın yanında, tek karelik artışlar ile ters çevirebilir veya ilerletebilirsiniz.

1 Kontrol çubuğunu görüntülemek için, işaretçiyi ekranın alt kısmına götürün.

A

B
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Tam ekran önizlemede, oynatıcı kontrollerini görüntülemek için işaretçiyi ekran boyunca taşıyın.

2  Duraklat , Kareyi Geri Sar  veya Kareyi İleri Sar  düğmelerini tıklatın.

Tam ekran modundan çıkma

1 Kontrol çubuğunu görüntülemek için, işaretçiyi ekranın alt kısmına götürün.

2 Kontrol çubuğunun sağ tarafında, Çıkış'ı tıklatın.

TV ekranında önizleme

Filmi bir TV veya video monitöründe, çeşitli kameralar veya analog dijital çeviriciler (dijitalleştiriciler) kullanarak 

önizleyebilirsiniz. Proje Ayarları iletişim kutusu, DV aygıtından önizleme için gerekli seçenekleri içerir. Bu ayarları 

seçmeden önce donanımı doğru biçimde ayarlamanız gerekir. 

Not:  TV veya video monitörünün kameraya veya analog dijital çeviriciye bağlandığından ve aygıtın, çoğunlukla bir 

IEEE 1394 portu yoluyla olmak üzere bilgisayarınıza doğru bir biçimde bağlandığından emin olun. Ek olarak, aygıtın 

monitörle bağlantısını analog ses ve video gönderecek şekilde yapın. Bazı aygıtlar monitörü otomatik olarak tanır, 

bazılarında ise bir menü seçeneği seçmeniz gerekir. (Daha fazla bilgi için aygıtla birlikte verilen belgelere bakın.)

1 Düzenle > Proje Ayarları > Genel'i seçin ve Kayıttan Yürütme Ayarları düğmesini tıklatın.

2 Gerçek Zamanlı Kayıttan Oynatma kısmında, şu seçenekleri seçin: 

• TV monitörünüzün yanı sıra Monitör panelinde de önizleme yapmak istiyorsanız Kayıttan Yürütme Sırasında 

Masaüstü Video Görüntüleme seçeneğini belirleyin. Monitör panelinde kayıttan yürütme düzensiz ise bu 

seçeneğin seçimini kaldırın.

• Harici Aygıt için, TV monitörünüzle birlikte kullandığınız kamera veya analog dijital çeviriciye uygun olan 

seçeneği belirleyin.

• En Boy Oranı Dönüştürme için, Donanım'ı seçin (destekleniyorsa).

• TV monitörü yoluyla video izlemenin yanı sıra, sesleri dinlemek için Harici Aygıt Sesi'ni seçin. Bu seçenek kayıttan 

yürütme sırasında video ve sesin senkronize olarak kalmalarını sağlar.

Not:  Gerçek Zamanlı Kayıttan Oynatma, önizlemeleri aynı anda, oluşturulması tamamlanmış ve son kalitede yürütür. 

Görüntü oluşturma uygulanmayan düzenleme ile, düzenleme seçeneklerinizi onları yaptıkça önizleyebilir ve daha 

serbestçe deneyebilirsiniz. En iyi kayıttan yürütme hızları için, Pentium® 4, 3-GHz'lik veya daha iyi bir sistem kullanın.
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3 Dışa Aktarma kısmında, Harici Aygıt için, belirtilen aygıt için banda dışarı aktarmak isteyip istemediğinizi seçin. 

Bu seçenek kayıttan yürütmeyi etkilemez.

Not:  HDV'de kasete dışa aktarma desteklenmez.

4 Masaüstü Görüntüleme Modu kısmında, görüntü adaptörünüz DirectX® destekliyse, Hızlandırılmış GPU 

Efektleri'ni seçin. Yoksa, Uyumlu veya Standart arasından, sisteminizde kayıttan yürütmeyi en iyi olarak sağlayan 

seçeneği seçin.

5 Diğer Kayıttan Yürütme Ayarları'nı Adobe Premiere Elements'ın ayarladığı biçimde bırakın ve Tamam'ı tıklatın.

6 Proje Ayarları iletişim kutusunda, Tamam'ı tıklatın.

Önizleme için bir alan oluşturma

Daha karmaşık filmler ve Anında Filmler (efektler ve katmanlı video ve ses içeren) düzgün biçimde 

görüntülenebilmeleri için daha fazla işlem süresi gerektirirler.  Adobe Premiere Elements bir alanı tam hızda ve 

kalitede gösteremiyorsa, Zaman Çizelgesi'nin zaman cetveline ince, kırmızı bir çizgi ekler. Bu alanlardan birini 

önizlemek için, öncelikle alanı oluşturabilirsiniz. Görüntü Oluşturma katmanları ve efektleri işler ve ortaya çıkan 

önizlemeyi, filmin o kısmını önizlemek istediğiniz her seferde Adobe Premiere Elements'ın kullanabileceği bir dosyaya 

kaydeder. Bir kere oluşturulduktan sonra, üzerinde değişiklik yapılmadığı sürece bu kısmın yeniden oluşturulması 

gerekmez. (Zaman Çizelgesi'nde, oluşturulan alanlar yeşil bir çizgi ile işaretlenir.)

Not:  Oluşturulmuş bir alanda önemli değişiklikler yaparsanız, önizleme dosyası kullanışlı olmaktan çıkar ve yeşil çizgi 

kırmızıya dönüşür. Karmaşık efektleri tam kare hızında önizlemek için, alanı yeniden oluşturmanız gerekir. 

Oluşturulacak alanı Zaman Çizelgesi'ndeki çalışma alanı çubuğunu kullanarak belirlersiniz.

Zaman Çizelgesi 
A. Çalışma alanı çubuğu  B. Yeşil Çubuk tam olarak oluşturulmuş bir alanı belirtir.  C. Kırmızı Çubuk en iyi kalitede önizleme için 
oluşturulması gereken alanı belirtir.  

Oluşturulacak alanı ayarlama

• Çalışma alanı çubuğunun dokulu orta kısmını, önizlemesini görüntülemek istediğiniz bölümün üstüne sürükleyin. 

Çalışma alanı çubuğunu ortasından sürüklediğinizden emin olun, yoksa bunun yerine geçerli zaman göstergesini 

sürükleyin.

Çalışma alanı çubuğunu tutma ve önizleme için bir bölümün üzerine getirme

• Dokulu orta kısım görünür değilse, çalışma alanı çubuğunu önizlemek istediğiniz bölümün üzerine sürükleyin.

A B C
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Çalışma alanı işaretçisini, çalışma alanının sonunu işaretlemek için sürükleme

• Geçerli zaman göstergesini konumlandırın ve çalışma alanının başlangıcını ayarlamak için Alt+[ tuşlarına basın.

• Geçerli zaman göstergesini konumlandırın ve çalışma alanının bitişini ayarlamak için Alt+] tuşlarına basın.

• Filmin genişliğine göre yeniden boyutlandırmak için çalışma alanı çubuğunu alt tuşuna basarak çift tıklatın.

• Çalışma alanı çubuğunu, zaman cetvelinin veya filmin tam uzunluğunun genişliğine göre, hangisi daha kısa ise, 

yeniden boyutlandırmak için çift tıklatın.

İşaretçiyi çalışma alanı çubuğunun üzerine getirdiğinizde çalışma alanı çubuğunun başlangıç zaman kodunu, bitiş 

zaman kodunu ve süresini gösteren bir araç ipucu görünür.

Önizleme oluşturma

❖ Çalışma alanı çubuğunu önizleme yapmak istediğiniz alanın üzerine ayarlayın ve Zaman Çizelgesi > Çalışma Alanı 

Oluştur'u seçin. (Oluşturma süresi, sisteminizin kaynaklarına ve üzerinde çalışılan bölümün karmaşıklığına 

bağlıdır.)

Çalışma alanı çubuğunu ayarlayıp Enter (Windows) veya Home (Mac) tuşuna basarak da bir önizleme 

oluşturabilirsiniz.

Önizleme dosyalarını silme

Bir film yürüttüğünüz zaman, Adobe Premiere Elements parçaları ve efektleri arka planda birleştirir ve bu sırada 

ortaya çıkan filmi Monitör panelinde yürütür. Bunun yerine filmi oluşturursanız, Adobe Premiere Elements önizleme 

dosyaları yaratır ve bunları sabit diskinize kaydeder. Oluşturma tamamlandıktan sonra, Adobe Premiere Elements'ın 

parçaları ve efektleri yeniden işlemesine gerek yoktur ve önizleme dosyalarını doğrudan yürütebilir. Benzer şekilde, 

önizleme dosyaları filmin son halini dışa aktardığınızda size zaman kazandırabilir çünkü Adobe Premiere Elements 

bunları yeniden işlemek yerine önizleme dosyalarında saklanan bilgileri kullanabilir. 

❖ Zaman Çizelgesi veya Sahne Çizgisi etkinken, Zaman Çizelgesi > Görüntü Oluşturma Dosyalarını Sil'i seçin. Onay 

istendiğinde Tamam'ı tıklatın.

Not:  Önizleme dosyalarını doğrudan Windows'ta silmek yerine Görüntü Oluşturma Dosyalarını Sil komutu ile silmeniz 

önemlidir. Projelerin önizleme dosyaları ile kurdukları bağlantı kaynak medya ile olana çok benzerdir. Önizleme 

dosyalarını komutu kullanmadan taşırsanız veya silerseniz, projeyi bir sonraki açışınızda Adobe Premiere Elements 

sizden dosyaların konumunu belirtmenizi ister.

Daha fazla Yardım konusu 

“Çalışma diskleri hakkında” sayfa 34
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Bölüm 8: Klipleri düzenleme

Kliplerin düzenlenmesi işlemi, gereksiz malzemelerin elenmesi amacıyla kliplerin önizlenmesinden ve kesilmesinden 

oluşur. Ayrıca hız, yön ve süre gibi klip özelliklerinin gözden geçirilmesini de içerir. Ayrıca Adobe Premiere Elements 

uygulamasının içinden, başka programların oluşturduğu medya kliplerini orijinal uygulamalarında 

düzenleyebilirsiniz.

Klipleri kesme 

Klipleri kesme ve alma hakkında

Film oluştururken genellikle bir klibin tamamını kullanmazsınız. Kullanmak istediğiniz kareleri tanımlamak için, 

Giriş ve Çıkış noktalarını belirleyin. Giriş noktası klibin kullanmak istediğiniz ilk karesidir; Çıkış noktası da klibin 

kullanmak istediğiniz son karesidir. Giriş ve Çıkış noktalarının ayarlanması kareleri sabit sürücüden silmez; bunun 

yerine filmde yer almasını istediğiniz kısmı ayırır. Giriş ve Çıkış noktaları yalnızca Giriş noktasından Çıkış noktasına 

kadar olan kareleri göstererek klibin üstünde bir pencere gibi işlev görür. Kestiğiniz kareleri yeniden almak isterseniz, 

Giriş ve Çıkış noktalarını ihtiyaç duyduğunuz şekilde taşıyabilirsiniz.

Giriş ve Çıkış noktaları klibin üstünde bir pencere gibi işlev görür
A. Kesilen kareler  B. Giriş noktası  C. Çıkış noktası  D. Kesilen kareler  

Kareleri klibin istediğiniz ucundan kesebilirsiniz. Bir klibin ortasından kare kesmek için, öncelikle klibi bölün (böylece 

orijinal klibin iki parçası oluşur), ardından ilk yeni klibin sonundan veya ikincinin başından başlayarak istemediğiniz 

kareleri kesin. 

Bir klibi Önizleme penceresinde, Monitör panelinin mini zaman çizelgesinde veya Zaman Çizelgesi'nde kesebilirsiniz. 

Önizleme penceresini kullanarak kaynak kliplerden (Zaman Çizelgesi'ne yerleştirilmemiş olanlar) kare alabilirsiniz. 

Zaman Çizelgesi'ni kullanarak Zaman Çizelgesi'nde bulunan kliplerden kare alabilirsiniz.

Daha fazla Yardım konusu 

“Klipleri bölme” sayfa 121

B CA D
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Akıllı kesme hakkında

İstenmeyen ve düşük kaliteli bölümleri kaldırarak düzgünleştirilmiş, yüksek kaliteli bir video dosyası 

oluşturabilirsiniz. Adobe® Premiere® Elements 9 sayesinde video dosyanızın bulanık, titrek, istenmeyen, düşük kaliteli 

ve gerekli olmayan kısımlarını etkin bir şekilde işleyebilirsiniz. Video dosyalarınızı kolay ve hızlı bir şekilde 

düzenleyebilir ve ince ayar yapabilirsiniz. Akıllı kesme, bir video dosyasının düşük kaliteli kısımlarını kesmenizi sağlar. 

Akıllı kesim elle ve otomatik olarak yapılabilir. Klipleri Zaman Çizelgesi veya Sahne Çizgisi görünümünde 

kesebilirsiniz. Ancak Sahne Çizgisi görünümünde bir seferde yalnızca tek bir klip kesebilirsiniz. Akıllı kesmenin elle 

ve otomatik olmak üzere iki türü vardır. Elle Akıllı kesme, varsayılan moddur. Bu modda kesilebilir kısımları 

belirleyen seçenekler belirtebilirsiniz. Otomatik Akıllı kesim modunda, Adobe Premiere Elements kesilebilir kısımları 

otomatik olarak belirler, siz de bu kısımları silmeyi veya tutmayı seçebilirsiniz.

Akıllı Kesim

Elle Akıllı Kesim

Akıllı Kesim Elle ve Otomatik olmak üzere iki modda yapılır. Varsayılan mod, bir klibin vurgulanan kısımlarını 

kesebileceğiniz veya sileceğiniz Elle modudur.

1 Akıllı Kesim'i etkinleştirmek için, Zaman Çizelgesi > Akıllı Kesim Seçenekleri'ni seçin. Varsayılan olarak Elle Akıllı 

Kesim Modu etkindir.

Not:  Elle Akıllı Kesim modundayken, Monitör panelinin üstünde Akıllı Kesim Modu: Vurgulanan Bölümleri Kes veya 

Sil mesajını görürsünüz. Ayrıca Akıllı Kesim Seçenekleri düğmesini de görürsünüz.

2 (İsteğe Bağlı) Akıllı Kesim Seçenekleri iletişim kutusunda, Kalite ve İlgi seçeneklerini belirtmek için kaydırıcıyı 

kullanın. Burada belirlenen ayarlar, kesilebilir kısımları belirler. Seçenekleri buradan belirlemezseniz, varsayılan 

ayarlar kullanılır. Daha fazla bilgi için bkz. “Akıllı Kesim seçenekleri” sayfa 113.

3 Akıllı kesmeyi etkinleştirmek için Zaman Çizelgesi panelinin üst kısmındaki Akıllı Kesim'i  tıklatın.

4 Organize Et'i tıklatın ve gereken klipleri Zaman Çizelgesi'ne sürükleyin. 

Adobe Premiere Elements klibi analiz eder ve klibin kesilmesi gereken bölümlerini vurgular. Vurgulanan bölümler, 

Kalite Düzeyi ve İlgi Düzeyi seçenekleri için ayarlanan değerlere bağlıdır. Kesilebilir kısımları vurgulamak için çizgili 

desenler kullanılır.

Not:  Zaman Çizelgesi'ne sürüklemeden önce klibi elle analiz etmek için, klibi sağ tıklatın/ctrl tuşuna basarak tıklatın ve 

Auto-Analyzer'ı Çalıştır'ı seçin. Auto-Analyzer özelliği hakkında daha fazla bilgi için bkz. “Medya analizi” sayfa 73.

5 (İsteğe Bağlı) Adobe® Premiere® Elements 9 uygulamasının kesim bölümlerine uyguladığı kötü kalite etiketlerini 

görüntülemek için, fareyi klibin Akıllı Kesim bölümünde gezdirin.

6 Bir klibin kesim bölümlerini seçmek için, aşağıdakilerden birini yapın: 

• Tek bir klipteki tüm kesilebilir kısımları seçmek için klibi çift tıklatın.
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• Birden çok klipteki tüm kesilebilir kısımları seçmek için, seçilen kliplerin etrafında bir çerçeve sürükleyin. Kesim 

bölümlerini sağ tıklatın/ctrl tuşuna basarak tıklatın ve Tümünü Seç'i seçin.

• Zaman Çizelgesi'nde birden çok klipteki kesilebilir kısımların tümünü seçmek için, Ctrl-A'yı seçin ve bir kısmı sağ 

tıklatıp/ctrl tuşuna basarak tıklatıp > Tümünü Seç'i seçin. 

Seçilen kesim kısımları vurgulanır. Kesilebilir bir bölümü seçtiğinizde, tüm kesilebilir bölümler mavi çizgili bölümlere 

dönüşür.

Not:  Birden çok klipteki seçili kesim kısımlarını seçmeniz gerekiyorsa, öncelikle klipleri, sonra kesim kısımlarını seçin.

7 Kesilebilir bir kısmı sağ tıklatın/ctrl tuşuna basarak tıklatın (mavi çizgili bölge). Aşağıdaki seçenekler görüntülenir: 

Kesim Seçilen kesilebilir kısmı kesmenizi sağlar.

Koru Seçilen kesilebilir kısmı korumanızı sağlar.

Tümünü Seç Geçerli seçimdeki tüm kesilebilir kısımları seçer.

Akıllı Kesim Seçenekleri Akıllı Kesim seçeneklerini görüntüler.

8 Kesilebilir bölgeyi kesmek için Kesim'i, korumak için Koru'yu seçin. Ayrıca klipleri klavyedeki Sil tuşunu 

kullanarak da kesebilirsiniz.

9 (İsteğe Bağlı) Önceki kesim işlemini geri almak için, klibi sağ tıklatın/ctrl tuşuna basarak tıklatın ve Akıllı Kesimi 

Geri Al'ı seçin.

Akıllı Kesim modundan çıkmak için, Zaman Çizelgesi > Akıllı Kesim Modu'nu seçin.

Otomatik Akıllı Kesim

1 Otomatik Akıllı Kesim'i etkinleştirmek için, aşağıdakilerden birini yapın:

• Zaman Çizelgesi > Akıllı Kesim Seçenekleri'ni seçin. Akıllı Kesim Seçenekleri iletişim kutusunda Otomatik'i seçin.

• Monitör panelinin üstündeki Akıllı Kesim Seçenekleri'ni tıklatın, Otomatik'i seçip Kaydet'i tıklatın.

Not:  Otomatik Akıllı Kesim modundayken, İzleyici panelinin üstünde Akıllı Kesim Otomatik Mod: Klipler Filme 

Eklendiğinde Kesilecektir mesajını görürsünüz. Ayrıca Akıllı Kesim Seçenekleri düğmesini de görürsünüz.

2 Akıllı Kesmeyi etkinleştirmek için, Zaman Çizelgesi panelinin üst kısmındaki  işaretini tıklatın.

3 Organize Et'i tıklatın ve gereken klipleri Zaman Çizelgesi'ne sürükleyin.

Adobe Premiere Elements klibi analiz eder ve klibin kesilmesi gereken bölümlerini vurgular. Otomatik Akıllı Kesim 

onay iletişim kutusu görüntülenir. 

Not:  Zaman Çizelgesi'ne sürüklemeden önce klibi elle analiz etmek için, klibi sağ tıklatın/ctrl tuşuna basarak tıklatın ve 

Auto-Analyzer'ı Çalıştır'ı seçin. Auto-Analyzer özelliği hakkında daha fazla bilgi için bkz. “Medya analizi” sayfa 73.

Not:  Bir klip seçilmediyse, klibin Akıllı Kesim bölümlerini vurgulamak için çizgili desenler kullanılır. 

4 Vurgulanan kesilebilir kısımları klipten kaldırmak için Evet'i tıklatın.

Akıllı Kesim seçenekleri

Akıllı kesme, klipleri kesmede ölçüt olarak parlaklık, bulanıklık, titreklik ve kontrast gibi kalite faktörlerini ve yüz, 

hareket, iletişim kutusu gibi ilgi faktörlerini kullanır. Klipleri kesmeden önce kalite ve ilgi düzeylerini 

ayarlayabilirsiniz.

Kalite Düzeyi Adobe Premiere Elements uygulamasının kesilebilir kısımları belirlemek için kullandığı kalite 

düzeylerini belirtmenizi sağlar. Kalite faktörleri arasında bulanıklık, titreklik, parlaklık, odak ve kontrast bulunur. 

Kaydırıcıyı en uç sağa getirirseniz, yüksek kaliteli olmayan tüm kısımlar kesilebilir kısımlar olarak vurgulanır. 



114ADOBE PREMIERE ELEMENTS 9'U KULLANMA

Klipleri düzenleme

Son güncelleme 12/9/2011

Kaydırıcıyı sola doğru oynatırsanız, kesilebilir kısımlar azalır. Kaydırıcıyı en uç sola getirirseniz, yalnızca düşük kaliteli 

kısımlar kesim için vurgulanır.

İlgi Düzeyi Adobe Premiere Elements uygulamasının kesilebilir kısımları belirlemek için kullandığı ilgi düzeylerini 

belirtmenizi sağlar. İlgi faktörleri arasında yüzler, iletişim kutusu, yakın plan, ayrıca büyük bir insan grubu, küçük bir 

insan grubu, kaydırma ve yakınlaştırma gibi kamera hareketleri bulunur. 

Not:  Kesilebilir bölümü belirlemek için tek faktör olarak İlgi'yi kullanamazsınız. İlgi ve Kalite faktörleri birlikte çalışır. 

Kaydırıcıyı sağdan sola doğru getirdiğinizde kesim kısımları azalır. Kalite veya ilgi düzeyi düşük olan klip kesilir. Kalite 

veya ilgi düzeyi yüksek olan klip kesilmez.

Akıllı Kesim seçenekleri

Akıllı Kesim seçeneklerine erişim
Akıllı Kesim'i etkinleştirin ve Akıllı Kesim seçeneklerine erişmek için aşağıdakilerden birini yapın:

• Zaman Çizelgesi > Akıllı Kesim Seçenekleri'ni seçin.

• Monitör panelinin üstünde Akıllı Kesim Seçenekleri'ni tıklatın.

• Kesilebilir bir seçimi sağ tıklatın/ctrl tuşuna basarak tıklatın ve Akıllı Kesim Seçenekleri'ni seçin.

Sahne Çizgisi'nde klip kesme

Sahne Çizgisi'ni kullanırken klipleri doğrudan Monitör panelindeki mini zaman çizelgesinde kesebilirsiniz. Klipler 

Monitör panelinde kesildiğinde klibin yalnızca Sahne Çizgisi'nde görüntülenen örneği kesilmiş olur, orijinal klip 

kesilmez.

Daha fazla Yardım konusu 

“Sahne Çizgisi'ne genel bakış” sayfa 80

Monitör panelinde klip kesme

1 Sahne Çizgisi'nde bir klip seçin.

Klip, Monitör panelinde, klibin mini zaman çizelgesindeki adını da içeren bir klip temsiliyle görüntülenir.

2 Aşağıdakilerden birini yapın:

• Klibi başlangıçtan itibaren kesmek için, Giriş noktası tutamacını  (klip temsilinin sol tarafında) sağa sürükleyin.

• Klibi bitişten itibaren kesmek için, Çıkış noktası tutamacını  (klip temsilinin sol tarafında) sola sürükleyin.

Monitör paneli, tutamacı sürüklediğiniz konumdaki kareyi gösterir.



115ADOBE PREMIERE ELEMENTS 9'U KULLANMA

Klipleri düzenleme

Son güncelleme 12/9/2011

Bir klibin ortasındaki kareleri kaldırma

Bir klibin başındaki ve sonunda malzemeyi tutup ortasındakileri kaldırmak isteyebilirsiniz. Klibi istenmeyen kısmın 

başladığı yerden bölerek iki klip oluşturup, istenmeyen malzemeyi ikinci klibin başlangıcından kesebilirsiniz.

1 Sahne Çizgisi'nde istenmeyen malzeme içeren klibi seçin.

Klip, Monitör panelinde, klibin mini zaman çizelgesindeki adını da içeren bir klip temsiliyle görüntülenir.

2 Monitör panelindeki geçerli saat göstergesini, istenmeyen malzemenin başladığı kareye sürükleyin.

3 Monitör panelinde Klibi Böl  düğmesini tıklatın.

İki klip temsili, hem mini zaman çizelgesindeki hem de Sahne Çizgisi'ndeki orijinalin yerine geçer. 

4 Mini zaman çizelgesinde ikinci klibin temsilini seçin.

Not:  İlk klibi seçip yeni bir Çıkış noktası belirleyerek aşağıda belirtildiği gibi düzenleyebilirsiniz.

5 Klip temsilinin Giriş noktası tutamağını , istenmeyen materyali geçene kadar sağa sürükleyin. 

Mini zaman çizelgesinde, bir klibin başlangıcından kare kesmek için Giriş noktası tutamağını sürükleyin.

İstenmeyen malzeme ikinci klibin başlangıcından kaldırılır (veya birinci klibi düzenlemeyi seçtiyseniz birinci klibin 

sonundan), birinci kliple ikincisi arasında oluşan boşluk otomatik olarak kapatılır.

Kareleri Monitör panelinde alma

1 Sahne Çizgisi'nde bir klip seçin.

Klibin dosya adı, Giriş ve Çıkış noktaları Monitör panelinin mini zaman çizelgesinde görünür hale gelir.

2 Monitör panelinin mini zaman çizelgesinde aşağıdakilerden birini yapın:

• Bir klibin başlangıcında kare almak için Giriş noktası tutamağını  sola sürükleyin.

• Bir klibin sonunda kare almak için Çıkış noktası tutamağını  sağa sürükleyin.
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Monitör paneli mini zaman çizelgesini yakınlaştırma ve uzaklaştırma

Sahne Çizgisi'ni kullanırken Monitör panelinde mini zaman çizelgesi görüntülenir. Mini zaman çizelgesini daha fazla 

veya az ayrıntılı görüntülemek için yakınlaştırma düzeyini değiştirebilirsiniz. Mini zaman çizelgesinin hemen üzerinde 

ince bir yakınlaştırma kontrolü vardır. Yakınlaştırma kontrolü hem mini zaman çizelgesinin yakınlaştırma düzeyini 

hem de mini zaman çizelgesinin görüntülediğiniz kısmını kontrol eder. Yakınlaştırma kontrolü tamamen 

genişletildiğinde, mini zaman çizelgesinin tamamını görüntüleyebilirsiniz. Yakınlaştırma kontrolünün kullanılması, 

görüntülenen klibin veya filmin yakınlaştırma düzeyini etkilemez. 

Yakınlaştırma kontrolünün herhangi bir ucunda bulunan tırnağı yakınlaştırma için Monitör panelinin ortasına, uzaklaştırma için de 
kenarına sürükleyin.

• Yakınlaştırmak için, yakınlaştırma kontrolünün herhangi bir ucunda bulunan tırnağı  merkeze sürükleyin. 

• Uzaklaştırmak için, yakınlaştırma kontrolünün herhangi bir ucunda bulunan tırnağı  mini zaman çizelgesinin 

ucuna sürükleyin.

Mini zaman çizelgesinin farklı bir alanını görüntülemek için, mini zaman çizelgesini sağa veya sola kaydırmak için 

yakınlaştırma kontrolünün ortasını sürükleyin. Yakınlaştırıldığında kaydırıcının konum değiştirdiğini 

göremeyebilirsiniz, ancak sağa veya sola sürüklediğinizde mini zaman çizelgesinin kaydığını görürsünüz.

Zaman Çizelgesi'nde kesme

Klibin kenarını Zaman Çizelgesi'nde sürükleyerek klibin iki ucundan da kesilmiş kareleri kaldırabilir veya geri 

alabilirsiniz. İstediğiniz kareyi bulmanıza yardım etmek için Monitör paneli, klibin siz sürükledikçe değişen Giriş veya 

Çıkış noktasındaki kareyi görüntüler. Kesmekte olduğunuz kenarın yanında başka bir klip varsa, Monitör paneli her 

iki klibin karelerini yan yana görüntüler. Soldaki kare (Çıkış noktası) zaman açısından daha erken, sağdaki kareyse 

(Giriş noktası) zaman açısından daha geçtir. Zaman Çizelgesi'ndeki art arda klipler ve boş alan blokları siz klibin 

kenarını sürükledikçe değişir. 

Araç ipucu siz kestikçe kestiğiniz karelerin sayısını görüntüler. Bu pencere klibin kenarını filmin başlangıcına 

sürüklerseniz negatif bir değer, filmin sonuna doğru sürüklerseniz de pozitif bir değer görüntüler. Bir klibi kesip 

kesmediğinizi Zaman Çizelgesi'nde klibin iki kenarından birinin üst köşesinde küçük, gri bir üçgen bulunmasına 

bakarak anlarsınız. Üçgen, kenarı kesmediğiniz anlamına gelir.

Kesme sırasındaki (yukarıda) ve sonrasındaki (aşağıda) Zaman Çizelgesi. Kestiğinizde klibin köşesindeki gri üçgen kaybolur.

Bağlı klipler için (film müziği içeren video), bir klibin kenarının sürüklenmesi her iki klibin de Giriş veya Çıkış 

noktalarını değiştirir. Bazı durumlarda bölünmüş düzenlemeler oluşturmak için bağlı klipleri bağımsız olarak kesmek 

isteyebilirsiniz (L-kesme ve J-kesme olarak da bilinir). Keserken Alt tuşuna basılması, videonun ve sesin Giriş ve Çıkış 

noktalarını ayrı ayrı ayarlamanızı sağlar. 
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Daha fazla Yardım konusu 

“Zaman Çizelgesi'ne genel bakış” sayfa 86

Zaman Çizelgesi'nde klip kesme

1 Zaman Çizelgesi'nde Seçim aracını  tıklatın. 

Bağlı bir çiftin yalnızca bir klibini kesmek amacıyla klipleri geçici bir süreyle ayırmak için, birleşik klibi Alt tuşuna 

basarak seçin. Birlikte taşımak için klipleri tekrar seçin. 

2 Doğru simge görüntülenene kadar işaretçiyi kesmek istediğiniz klibin kenarında konumlandırın:

• Klibin başlangıcını kesmek için Kesim-Giriş simgesi . 

• Klibin sonunu kesmek için Kesim-Çıkış simgesi . 

3 Kenarı istediğiniz kareye sürükleyin. Monitör paneli siz sürükledikçe kareleri görüntüler, ayrıca bitişikteki klipten 

kareleri de gösterir (varsa). Parçadaki art arda klipler zamanla düzenlemeyi telafi etmek için değişir, ancak süreleri 

değişmeden kalır.

Not:  Bir klibin Giriş noktasını, bitişikteki klibin kenarını geçecek şekilde sola sürükleyemezsiniz.

Bir klibin ortasındaki kareleri Zaman Çizelgesi'nde kaldırma

Filminiz için bir klibin başındaki ve sonundaki içeriği tutup ortasından içerik kaldırabilirsiniz. İstenmeyen bölümün 

başladığı yerden önce klibi bölün, ardından bölünme sonucu oluşan ikinci klibin başlangıcından istenmeyen materyali 

kesin.

1 Zaman Çizelgesi'nde geçerli saat göstergesini klibin istenmeyen kısmının başladığı kareye sürükleyin.

Kare, Monitör panelinde görüntülenir.

2 Monitör panelinde Klibi Böl  düğmesini tıklatın.

Bu, klibi seçilen noktadan böler.

3 Seçim aracını  tıklatın.

4 Bölünmenin sağ kısmındaki klibi çift tıklatın. Bu, klibi Önizleme penceresinde açar.

Not:  Ayrıca soldaki klibi de açabilir ve yeni bir Çıkış noktası belirleyerek aşağıdaki düzenlemeleri yapabilirsiniz.

5 Önizleme penceresinde geçerli saat göstergesini  istenmeyen materyalin son karesinden hemen sonraki kareye 

sürükleyin.

6 Giriş Noktasını Ayarla düğmesini  tıklatın. Bu, istenmeyen materyali ikinci klibin başından keser ve bununla 

önceki klip arasında boşluk bırakarak Zaman Çizelgesi'nde klibi kısaltır.
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Klip bölünür (üstte), Giriş noktası ayarlanır (ortada), Oluşan boşluk (altta)

7 Zaman Çizelgesi'nde boşluğu sağ tıklatın/ctrl tuşuna basarak tıklatın ve Boşluğu Sil ve Kapat'ı tıklatın.

Kareleri Zaman Çizelgesi'nde alma

1 Zaman Çizelgesi'nde Seçim aracını  tıklatın. 

2 Doğru simge görüntülenene kadar işaretçiyi kesmek istediğiniz klibin kenarında konumlandırın:

• Bir klibin başlangıcından kare almak için Kesim-Giriş simgesi . 

• Bir klibin sonundan kare almak için Kesim-Çıkış simgesi .

3 Kenarı istediğiniz kareye sürükleyin.

Not:  Bağlı bir klibin yalnızca videosunun veya sesinin Giriş veya Çıkış noktasını değiştirmek için, sürüklediğiniz sırada 

Alt tuşuna basın. Sürüklemeye başladıktan sonra Alt tuşunu basılı tutmanıza gerek yoktur.

Bağlı videodan önce veya sonra sesi genişletme

Ses videodan önce başlayabilir veya videodan sonra bir sonraki klibe uzatılabilir (ya da tam tersi). Bağlı ses ve videonun 

ayrı ayrı kesilmesine bölünmüş düzenleme adı verilir. Genellikle tek bir klipte bölünmüş bir düzenleme 

oluşturduysanız, bitişiğindeki klipte de bir tane oluşturmanız gerekir; böylece ikisi üst üste gelmez.

İki çeşit bölünmüş düzenleme oluşturabilirsiniz: 

• Sesin bağlı videodan önce başladığı veya videonun sesten sonra devam ettiği bir J kesimi veya ses önceliği.

• Videonun bağlı sesten önce başladığı veya sesin videodan sonra devam ettiği bir L kesimi veya video önceliği.
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A J kesimi için kesilen klip  B L kesimi için kesilen klip  

1 Zaman Çizelgesi'nde Seçim aracını  tıklatın. 

2 Klip bir diğerine bitişikse ses kısmını Alt tuşuna basarak ayrı bir parçaya sürükleyin, böylece yanında boş bir alan 

oluşur.

3 (İsteğe Bağlı) Geçerli saat göstergesini kesmek istediğiniz video karesine taşıyın ve Yapıştır öğesinin bir onay 

işaretiyle etkinleştirilmiş olduğundan emin olun. (Etkinleştirilmemişse, Zaman Çizelgesi > Yapıştır'ı seçin.)

4 İşaretçiyi kesmek istediğiniz video klibin kenarında konumlandırın ve aşağıdakilerden birini yapın:

• Klibin başı kesilecekse, Kesim-Giriş simgesi  belirdiğinde Alt tuşuna basın ve kenarı istediğiniz kareye 

sürükleyin. (Sürüklemeye başladıktan sonra Alt tuşunu bırakabilirsiniz.) Videonun önceki kliple hizalı kalmasına 

dikkat edin. 

• Klibin sonu kesilecekse, Kesim-Çıkış simgesi  belirdiğinde Alt tuşuna basın ve kenarı istediğiniz kareye 

sürükleyin. (Sürüklemeye başladıktan sonra Alt tuşunu bırakabilirsiniz.) Parçada bulunan art arda kliplerin sola 

kaydığına dikkat edin. 

Bir klibi alt tuşuna basarak sürüklemek klipleri geçici bir süreyle birbirinden ayırır. Klipleri birlikte taşımak veya 

düzenlemek istiyorsanız, onları tekrar seçin.

5 Sesinin yeni kestiğiniz bağlı kliplerle üst üste gelmemesi için bitişikteki bir klibi kesmeniz gerekiyorsa, bitişikteki 

ses klibinde adım 3'ü tekrarlayın. 

6 Adım 4'te ses ve video senkronizasyonu bozulursa (parçada klip adının yanında kırmızı bir numara görüntülenir), 

ses klibindeki numarayı sağ tıklatın (video kliptekini değil) ve Senk. Taşı öğesini seçin. 

Önizleme penceresinde kesme

İstediğiniz klibi önizleyebilir ve klibi Zaman Çizelgesi'ne veya Sahne Çizgisi'ne eklemeden önce yeni Giriş ve Çıkış 

noktaları belirleyebilirsiniz. Örneğin kalitesine bakıp gereksiz parçaları kesmek için kliplerinizi yerleştirmeden önce 

önizleyebilirsiniz. Önizleme penceresinde klipleri önizleyebilir ve kesebilirsiniz.

Bir klibin Önizleme penceresinde kesilmesi, klibin Zaman Çizelgesi'ne veya Sahne Çizgisi'ne yerleştirilen tüm art arda 

örneklerinin Giriş ve Çıkış noktalarını belirler. Zaten Zaman Çizelgesi'nde veya Sahne Çizgisi'nde mevcut olan klip 

örneklerinin Giriş ve Çıkış noktalarını değiştirmez. Klibin tüm örneklerinin aynı Giriş ve Çıkış noktalarını 

kullanmasını istiyorsanız, klibi Zaman Çizelgesi'ne veya Sahne Çizgisi'ne yerleştirmeden önce örnekleri ayarlayın.

A B



120ADOBE PREMIERE ELEMENTS 9'U KULLANMA

Klipleri düzenleme

Son güncelleme 12/9/2011

Önizleme penceresi
A. Yakınlaştırma kontrolü  B. Klip Giriş noktası  C. Geçerli saat  D. Geçerli saat göstergesi  E. Oynatma kontrolleri  F. Klip Çıkış noktası  
G. Klip süresi  

Daha fazla Yardım konusu 

“Çalışma alanına genel bakış” sayfa 8

“Monitör panelinde bir filmi önizleme” sayfa 105

“Proje görünümüne genel bakış” sayfa 21

“Filmleri önizleme” sayfa 105

Bir klibi Önizleme penceresinde önizleme

1 Görevler panelinde Organize Et'i tıklatın ve Proje görünümünü açmak için Proje'yi tıklatın.

2 Proje görünümünde bir klibi çift tıklatın ve Önizleme penceresinde aşağıdakilerden birini yapın:

• Klibi oynatmak için Yürüt düğmesini  tıklatın.

• Bir kare geri veya ileri gitmek için Geri  veya İleri düğmesini  tıklatın.

• Beş kare geri veya ileri gitmek için Geri  veya İleri düğmesini  Shift tuşuna basarak tıklatın.

Bir klibi Önizleme penceresinde kesme

Zaman Çizelgesi'ne veya Sahne Çizgisi'ne yerleştirmeden önce klibi Önizleme penceresinde kesebilirsiniz. Önizleme 

penceresinde kesilmesi klibin Zaman Çizelgesi'ne veya Sahne Çizgisi'ne önceden yerleştirilmiş olan örneklerini 

etkilemez. Klip filme eklendikten sonra, takip eden örneklerinin Giriş ve Çıkış noktalarını değiştirmek için klibi 

Önizleme penceresinde tekrar açabilir ve kesilmiş olan kareleri geri alabilir veya ek kareleri kesebilirsiniz. 

1 Görevler panelinde Organize Et'i tıklatın ve Proje görünümünü açmak için Proje'yi tıklatın.

2 Proje görünümünde bir klibi çift tıklatın.

3 Klibi kesmek için Önizleme penceresinde aşağıdakilerden birini yapın:

• Yeni bir Giriş noktası ayarlamak için Giriş noktası tutamağını  veya geçerli saat göstergesini  istediğiniz 

konuma sürükleyin ve Girişi Ayarla  düğmesini tıklatın.

• Yeni bir Çıkış noktası ayarlamak için Çıkış noktası tutamağını  veya geçerli saat göstergesini  istediğiniz 

konuma sürükleyin ve Çıkışı Ayarla  düğmesini tıklatın.

A

B

C D F GE
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4 Önizleme penceresinde Kapat düğmesini  tıklatın.

Proje görünümünden Zaman Çizelgesi'ne veya Sahne Çizgisi'ne sürüklenen klibin art arda örnekleri, kesilen klibin 

Giriş ve Çıkış noktalarını varsayar. 

Kareleri Önizleme penceresinde alma

1 Görevler panelinde Organize Et'i tıklatın ve Proje görünümünü açmak için Proje'yi tıklatın.

2 Video klibi Proje görünümünde çift tıklatın.

3 Önizleme penceresinde aşağıdakilerden birini yapın:

• Geçerli saat göstergesini , geçerli Giriş noktasının solunda kalsa bile klibin ilk karesi olmasını istediğiniz kareye 

taşıyın. Giriş Noktasını Ayarla düğmesini  tıklatın.

• Geçerli saat göstergesini , geçerli Çıkış noktasının sağında kalsa bile klibin son karesi olmasını istediğiniz kareye 

taşıyın. Çıkış Noktasını Ayarla düğmesini  tıklatın.

• Giriş noktası veya Çıkış noktası tutamağını istediğiniz kareye sürükleyin.

Önizleme penceresinde yakınlaştırma ve uzaklaştırma

Bir klibi Önizleme penceresinde önizlerken, artırmalarını genişletecek veya daraltacak şekilde mini zaman çizelgesini 

yakınlaştırabilir veya uzaklaştırabilirsiniz. Mini zaman çizelgesini yakınlaştırmak, tek bir kare süresince olanlar da 

dahil olmak üzere küçük zaman aralıklarında olan değişiklikleri görmenize yardımcı olur. Uzaklaştırmak uzun 

sürelerde olan değişiklikleri görmenize yardımcı olur.

• Yakınlaştırmak için, yakınlaştırma kontrolünün herhangi bir ucunda bulunan tırnağı  merkeze sürükleyin. 

• Uzaklaştırmak için, yakınlaştırma kontrolünün herhangi bir ucunda bulunan tırnağı  mini zaman çizelgesinin 

ucuna sürükleyin.

Mini zaman çizelgesinin farklı bir alanını görüntülemek için, mini zaman çizelgesini sağa veya sola kaydırmak için 

yakınlaştırma kontrolünün ortasını sürükleyin. Yakınlaştırıldığında kaydırıcının konum değiştirdiğini 

göremeyebilirsiniz, ancak sağa veya sola sürüklediğinizde mini zaman çizelgesinin kaydığını görürsünüz.

Klipleri bölme

Bir klibin farklı parçalarına farklı efektler uygulamak isteyebilirsiniz; örneğin ilk parçayı hızlandırıp ikinci parçayı 

normal hızında bırakmak gibi. Bunu yapabilmek için klibi ayrı parçalara bölüp bu parçalara efekt ve geçiş 

uygulayabilirsiniz. Monitör panelindeki Klibi Böl aracını  kullanarak filmdeki bir klibi bölebilirsiniz. Bu, geçerli 

saat göstergesindeki bir veya daha fazla seçili klibi keser.

Bir klibi bölmek klibi iki parçaya ayırır, orijinal klibin yeni ve ayrı bir örneğini oluşturur. Klip başka bir klibe bağlıysa, 

bağlı klibin yeni bir örneği de oluşturulur. Bölünme sonucu oluşan iki klip birleştirildiğinde orijinal klibi temsil eder. 

Bölünme sonucu oluşan klipler orijinal klibin tam versiyonlarıdır, ancak Giriş ve Çıkış noktaları araç tarafından 

belirlenen konumla eşleşecek şekilde değişmiştir. Bu klipleri seçebilir ve silebilirsiniz.
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Klibi Bölme aracı (önceki, yukarıdaki ve sonraki, aşağıdaki) seçili klipleri geçerli saat göstergesinde keser.

Not:  Efekt ayarlarını zaman içinde değiştirmek isterseniz, klibi bölmeniz gerekmez. Bunun yerine anahtar kareleri tek 

bir klibe uygulayabilirsiniz. 

Daha fazla Yardım konusu 

“Anahtar kareler hakkında” sayfa 203

Bir klibi bölme

Bir klibi istediğiniz kareden bölebilirsiniz, böldüğünüz kareden başlayan ve o karede biten iki klip oluşturursunuz. 

Başka klipleri düzenlediğiniz gibi bölünme sonucu oluşan iki klibi de düzenleyebilirsiniz.

1 Sahne Çizgisi'nde veya Zaman Çizelgesi'nde bir klip seçin.

2 Aşağıdakilerden birini yapın:

• Sahne Çizgisi'nde, Monitör panelinin mini zaman çizelgesindeki geçerli saat göstergesini  bölünmeyi oluşturmak 

istediğiniz kareye sürükleyin.

• Zaman Çizelgesi'nde geçerli saat göstergesini  bölünmeyi oluşturmak istediğiniz kareye sürükleyin.

3 Monitör panelinde Klibi Böl  düğmesini tıklatın.

İki yeni klip orijinal klibin yerini alır: biri geçerli saat göstergesinin konumunda başlayan, biri de aynı yerde biten iki 

klip oluşur.
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Bölünmüş katmanlı klipler

İki veya daha fazla katmanlı klibi (Zaman Çizelgesi'nde üst üste gelen klipler) aynı anda bölebilirsiniz. 

1 Zaman Çizelgesi'nde, zamanda bir noktada üst üste binen farklı parçalardaki istediğiniz sayıda klibi seçmek için 

çerçeveyi sürükleyin.

Zaman Çizelgesi'nde üst üste binen klipleri seçmek için çerçeve sürükleme

2 Zaman Çizelgesi'nde geçerli saat göstergesini  bölünmeyi oluşturmak istediğiniz yere sürükleyin.

3 Monitör panelinde Klibi Böl  düğmesini tıklatın.

Görüntüyü değiştirme

Kullanılabilir Medya'daki kliplerin kaynak görüntüsünü değiştirebilirsiniz. Bir klibin kaynak görüntüsünün 

değiştirilmesi klibi yeni bir kaynak dosyaya bağlar. Görüntüyü değiştirdiğinizde: 

• Klibin örnekleri, denk gelen Giriş ve Çıkış noktalarıyla birlikte Proje panelinde ve Zaman Çizelgesi'nde tutulur.

• Uygulanan tüm efektler değişmeden kalır.

Ancak klip orijinal görüntüye değil değiştirilmiş görüntüye bağlanır. Örneğin görüntüyü, belirli bir dildeki ses 

parçasına sahip çekimi başka bir dildeki ses parçasına sahip benzer bir çekimle değiştirebilirsiniz. Kaynak görüntü 

değiştirilse de, orijinal görüntüde yapılan tüm düzenlemeler korunur.

1 Organize Et > Projeler'i seçin. Proje panelinde yeni kaynak görüntü istediğiniz klibi seçin.

2 Klip > Görüntüyü Değiştir'i seçin veya klibi sağ tıklatıp/ctrl tuşuna basarak tıklatıp Görüntüyü Değiştir'i seçin.

3 Görüntüyü Değiştir iletişim kutusunda yeni dosyayı seçin, Aç'ı tıklatın.

Yeni görüntü eskisinin yerine geçer. Eski görüntünün tüm örnekleri yeni görüntüye bağlanır.
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Klip hızını ve süresini değiştirme

Bir klibin hızını değiştirme

Hızlı veya yavaş hareket efekti oluşturmak için klip hızını değiştirin. Klibin hızını değiştirmek süresini de değiştirir. 

Klibi hızlandırmak kareleri kaldırır, böylece klibin süresi kısalır. Aynı şekilde klibi yavaşlatmak da kareleri tekrarlar ve 

klibin süresini uzatır. Ses kliplerinde hızı değiştirmek ses yüksekliğini de değiştirir. Zaman Uzatma komutu, ses 

klibinin herhangi bir hızda orijinal ses yüksekliğinin korunmasına yönelik bir seçenek içerir.

Bir klibin hızını yalnızca Zaman Çizelgesi'ni kullanarak değiştirebilirsiniz, Sahne Çizgisi'ni kullanarak 

değiştiremezsiniz.

Not:  Taramalı alanlar içeren bir klibin hızını değiştirdiğinizde, özellikle de hız, orijinal hızın %100'ünün altına 

düştüğünde, Adobe Premiere Elements uygulamasının alanları nasıl işlediği konusunda ayarlama yapmanız gerekebilir. 

Daha fazla Yardım konusu 

“Filmleri önizleme” sayfa 105

“İçe aktarılan taramalı video için alan seçeneklerini ayarlama” sayfa 66

Zaman Uzatma aracını kullanarak bir klibin hızını değiştirme

1 Klibi yavaşlatmak istiyorsanız öncelikle klibi Zaman Çizelgesi'nde filmin sonuna veya boş alana sahip olan başka 

bir parçaya sürükleyin, böylece bitişikteki bir klibe çarpmadan klibi uzatabilirsiniz. Bir klibi Zaman Uzatma 

aracıyla yavaşlatırken, bitişikteki klibin kenarını geçecek şekilde uzatamazsınız. 

2 Zaman Çizelgesi'nin üst kısmındaki Zaman Uzatma aracını  tıklatın.

3 Doğru simge görüntülenene kadar işaretçiyi değiştirmek istediğiniz klibin kenarında konumlandırın:

• Klibin işaretçinin sağına zaman uzatması için Zaman Uzatma Giriş simgesi . 

• Klibin işaretçinin soluna zaman uzatması için Zaman Uzatma Çıkış simgesi . 

4 Klibin kenarını sürükleyerek klibi yavaşlatmak için uzunluğunu artırın veya hızlandırmak için kısaltın.

Zaman Uzatma aracını kullanarak klip hızını değiştirme 

5 Değişikliklerinizi önizleyin ve gereken ayarlamaları yapın. 

6 Klibi adım 1'de taşıdıysanız Seçim aracını tıklatın ve klibi filmdeki yerine geri sürükleyin.

Zaman Uzatma komutunu kullanarak bir klibin hızını değiştirme

1 Zaman Çizelgesi'nde sağında başka bir klip olan bir klibi yavaşlatmak istiyorsanız, klibi boş bir parçaya veya filmin 

sonuna sürükleyin, böylece bitişikteki bir klibe çarpmadan klibi uzatabilirsiniz.

2 Zaman Çizelgesi'nde klibi seçin. 
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Not:  Klibi Zaman Çizelgesi'ne henüz eklemediyseniz, Görevler panelinin Proje görünümünde seçebilirsiniz.

3 Klip > Zaman Uzatma'yı seçin.

4 Zaman Uzatma iletişim kutusunda Hız için bir yüzde girin. %100'den düşük bir değer klibi yavaşlatır, %100'den 

yüksek bir değer de klibi hızlandırır.

5 (İsteğe Bağlı) Bir ses klibinin ses yüksekliğini değişmeden korumak için Ses Yüksekliğini Koru'yu seçin.

6 Tamam'ı tıklatın. Değişikliklerinizi önizleyin ve gereken ayarlamaları yapın. 

7 Adım 1'de klibi taşıdıysanız, filmdeki yerine geri sürükleyin.

Birden çok klibin hızını ve süresini değiştirme

Projelerim panelinin Zaman Çizelgesi görünümündeyken birden çok klibin hızını ve süresini değiştirebilirsiniz. 

1 Birden çok klip seçmek için aşağıdakilerden birin yapın:

• Ardışık olmayan klipler seçmek için her bir klibi Shift tuşu basılıyken tıklatın.

• Ardışık klipler seçmek için, Projelerim panelini tıklatın ve seçili kliplerin etrafında bir çerçeve sürükleyin.

• Tüm klipleri seçmek için Ctrl-A'ya basın.

2 Tüm seçili kliplerin hızını ve süresini değiştirmek için Klip > Zaman Uzatma'yı seçin.

Bir klibin süresini belirleme

Bir video klibin veya ses klibinin süresi, klibin ilk karesinden (Giriş noktası) son karesine (Çıkış noktası) kadar 

oynatıldığı süredir. Bir klibin ilk süresi, klibin içe aktarıldığı veya yakalandığı süreyle aynıdır. Bir klibin süresini 

genellikle başından veya sonunda kare keserek değiştirirsiniz. Ancak belirli bir süre belirleyerek bir klibin sonunu da 

kesebilirsiniz. 

Videodan farklı olarak durağan görüntüler orijinal klibin uzunluğuyla sınırlı değildir. Sürelerini istediğiniz uzunlukta 

ayarlayabilirsiniz.

1 Görevler panelinin Proje görünümünde veya Zaman Çizelgesi'nde bir klip seçin.

2 Klip > Zaman Uzatma'yı seçin. 

3 Zaman Uzatma iletişim kutusunda hız ve süreyi ayırmak için Bağlantı düğmesini  tıklatın. Bağlandıktan sonra 

süreyi değiştirmek, klibin oynatılma hızını da değiştirir.

4 Yeni bir süre girin ve Tamam'ı tıklatın.

Klibin oynatılmasını ters çevirme

Bir klibi tersine çevirmek klibi tersinden, yani Çıkış noktasından Giriş noktasına doğru oynatır. Klibi tersine çevirip 

hızını değiştirebilirsiniz. Bir klibi yalnızca Zaman Çizelgesi'ni kullanarak tersine çevirebilirsiniz, Sahne Çizgisi'ni 

kullanarak değil.

1 Zaman Çizelgesi'nde klibi seçin.

2 Klip > Zaman Uzatma'yı seçin. 

3 (İsteğe Bağlı) Klibin hızını değiştirmek için, Zaman Uzatma iletişim kutusuna Hız için bir yüzde girin. %100'den 

düşük bir değer klibi yavaşlatır, %100'den yüksek bir değer de klibi hızlandırır.

4 Hızı Tersine Çevir'i seçin ve Tamam'ı tıklatın.

Tek bir işlemle klibi tersine çevirmek ve hızı değiştirmek isterseniz Hız için negatif bir değer girin (–200 normal 

hızının iki katı hızda klibi tersten oynatır, –50 normal hızının yarısı hızda klibi tersten oynatır).
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Kareleri dondurma ve tutma

Video karesini dışa aktarma

Geçerli filminizde durağan görüntü olarak kullanmak üzere veya sabit sürücünüze durağan bir görüntü olarak 

kaydedip daha sonra başka bir yerde kullanmak üzere bir video klipten tek bir kare yakalayabilirsiniz. Örneğin 

filminizde durağan bir görüntüyü bir karakterin bir eylemi başlatmasını, daha sonra eylemin ortasında durmasını ve 

ekranda donmasını göstermek üzere kullanabilirsiniz.

1 Sahne Çizgisi'nde veya Zaman Çizelgesi'nde bir klip seçin.

2 Aşağıdakilerden birini yapın:

• Sahne Çizgisi'nde, Monitör panelinin mini zaman çizelgesindeki geçerli saat göstergesini  yakalamak istediğiniz 

kareye sürükleyin.

• Zaman Çizelgesi'nde geçerli saat göstergesini  yakalamak istediğiniz kareye sürükleyin.

Monitör paneli, geçerli saat göstergesi konumundaki kareyi gösterir.

3 Monitör panelinde Kareyi Dondur  düğmesini tıklatın.

Kare, Kareyi Dondur penceresinde görünür.

Durağan görüntü olarak kullanılmaya hazır bir video karesini gösteren Kareyi Dondur penceresi

Not:  Adobe Photoshop Elements uygulaması yüklüyse ve durağan görüntüyü Photoshop Elements uygulamasında 

düzenlemek istiyorsanız, Ekledikten Sonra Photoshop Elements'ta Düzenle'yi tıklatın.

4 Aşağıdakilerden birini yapın:

• Kareyi durağan görüntü olarak dışa aktarmak için Dışa Aktar'ı tıklatın. Kareyi Dışa Aktar iletişim kutusunda 

görüntü dosyasına bir ad ve konum verip Kaydet'i tıklatın.

• Kareyi durağan görüntü olarak doğrudan geçerli saat göstergesindeki filme eklemek için, Filme Ekle'yi tıklatın.

Daha fazla Yardım konusu 

“Photoshop Elements'ta video karelerini düzenleme” sayfa 128
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Bir kareyi oynatıp tutma (veya tutup oynatma)

• Videonun durağan bir görüntü olarak başlayıp daha sonra oynatılması için, Monitör panelinde Kareyi Dondur 

düğmesini  tıklatıp kareden durağan bir görüntü oluşturun ve ardından bu durağan görüntüyü orijinal karenin 

konumuna ekleyin.

Daha fazla Yardım konusu 

“Klipleri bölme” sayfa 121

“Photoshop Elements'ta video karelerini düzenleme” sayfa 128

Kaynak kliplerle çalışma

Klibin kaynağını bulma

Zaman Çizelgesi'nde bir kliple çalıştıktan sonra, filmin başka bir parçasında kaynağın başka bir örneğini kullanmaya 

karar verebilirsiniz. Adobe Premiere Elements bir filmdeki herhangi bir klibin kaynağını hızlıca bulabilir ve Görevler 

panelinin Proje görünümünde otomatik olarak seçebilir.

1 Görevler panelinde aşağıdakilerden birini yapın:

• Klibi Proje görünümünde bulmak için Organize Et'i, ardından Proje'yi tıklatın.

• Klibi Çalışma Alanını Organize Et bölümünde bulmak için, Organize Et > Medya'yı tıklatın.

2 Zaman Çizelgesi'nde bir klibi sağ tıklatıp Medyada Göster veya Projede Göster'i seçin. 

Klip, hangisini seçtiğinize bağlı olarak Çalışma Alanını Organize Et bölümünde veya Proje görünümünde vurgulanmış 

bir şekilde görünür.

Kaynak klipten Giriş ve Çıkış noktalarını kaldırma

1 Görevler panelinde Organize Et'i tıklatın ve Proje görünümünü açmak için Proje'yi tıklatın.

2 Kaynak klibi Proje görünümünde çift tıklatın.

3 Klip > Klip İşaretçisini Temizle'yi seçip menüden bir seçenek belirleyin:

• Giriş ve Çıkış, hem Giriş hem de Çıkış noktalarını sıfırlar.

• Giriş yalnızca Giriş noktasını sıfırlar.

• Çıkış yalnızca Çıkış noktasını sıfırlar.

Önizleme penceresinde sırasıyla Giriş noktasını Ayarla düğmesini  veya Çıkış Noktasını Ayarla düğmesini  Alt 

tuşuna basıp tıklatarak, Giriş veya Çıkış noktasını bir kaynak klipten de silebilirsiniz (Zaman Çizelgesi'ndeki 

versiyonundan değil).
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Klibi orijinal uygulamasında düzenleme

Bazı dosyalar gömülü bilgi içerir, buna proje bağlantısı adı verilir ve oluşturulduğu uygulamayı belirtir. Adobe 

Photoshop Elements, Adobe Audition ve Adobe After Effects® proje bağlantısına sahip dosyalar oluşturur. Bir dosyada 

proje bağlantısı varsa, dosyayı gerekli değişiklikleri yapabileceğiniz orijinal uygulamada açmak için Orijinali Düzenle 

komutunu kullanabilirsiniz. Adobe Premiere Elements uygulamasında dosya üzerinde değişiklik yapmadıysanız, bu 

komutu kullanmadan önce dosyayı oluşturmanıza gerek yoktur. Dosyayı orijinal uygulamada kaydettiğinizde, 

Adobe Premiere Elements uygulaması yaptığınız tüm değişiklikleri otomatik olarak geçerli projeye alır. Dosyayı 

yeniden içe aktarmanıza gerek yoktur. 

Adobe After Effects veya Adobe Encore DVD gibi başka uygulamaların Adobe Premiere Elements uygulamasında 

filmi açmak için Orijinali Düzenle komutunu kullanmasına izin veren bilgileri filminize gömebilirsiniz.

1 Görevler panelinin Proje görünümünde veya Zaman Çizelgesi'nde bir klip seçin.

2 Düzenle > Orijinali Düzenle'yi seçin.

3 Klibi düzenlemeyi bitirdiğinizde, kaydedip kapatın. 

Değişiklikleriniz Adobe Premiere Elements uygulamasında projenize eklenir.

Not:  Genellikle ses dosyaları bilgisayarın varsayılan ses oynatıcısıyla ilişkilendirilir. Dolayısıyla bir ses dosyası için 

Orijinali Düzenle komutunun seçilmesi, dosyayı Windows Media Player® veya iTunes® gibi dosya düzenlemek için 

tasarlanmış olmayan bir uygulamada açabilir. Ses dosyalarını bu uygulamalarda düzenleyemezsiniz.

Daha fazla Yardım konusu 

“Paylaşım için ortak ayarlar” sayfa 282

Photoshop Elements'ta video karelerini düzenleme

Video karelerinin düzeltmeye veya geliştirmeye ihtiyacı varsa, kareleri durağan görüntüler olarak dışa aktarıp 

filminize ekledikten sonra otomatik olarak Photoshop Elements'ta açabilirsiniz. 
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Photoshop Elements'ta video karesi düzenleme

1 Adobe Premiere Elements'ın Monitör panelinde, geçerli saat göstergesini  düzenlemek istediğiniz kareye 

sürükleyin.

2 Kareyi Dondur düğmesini  tıklatın.

3 Kareyi Dondurma Süresi'ni ayarlamak için Saniyeler değerini sürükleyin. 

4 Ekledikten sonra Photoshop Elements'ta Düzenle'yi seçin ve Filme Ekle'yi tıklatın.

5 Photoshop Elements Editor'da görüntüyü düzenleyin (filtre, stil, efekt, fırça darbesi vb. uygulayın).

Not:   Görüntüyü yeniden boyutlandırırsanız, video karesinde bozulabilir.

6 Görüntü katmanları eklediyseniz, Katman > Görüntüyü Düzleştir'i seçin.

7 Değişiklik yapmayı bitirdiğinizde Dosya > Kaydet'i seçin. 

8 Dosya konumu ve adı için varsayılan seçimleri kabul edin ve Kaydet'i tıklatın. 

9 Photoshop Elements aynı adlı başka bir dosyanın bulunduğunu bildirirse, dosyayı değiştirmek için Tamam'ı 

tıklatın. Ardından BMP Seçeneği iletişim kutusunda Tamam'ı tıklatın.

Adobe Premiere Elements filminizdeki kareyi otomatik olarak günceller.

Daha fazla Yardım konusu 

“Kareyi durağan görüntü olarak dışa aktarma” sayfa 274
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SmartFix

Adobe® Premiere® Elements 9, ilişkilendirilmiş akıllı etiketleri bulunan video dosyalarındaki kalite sorunlarının 

otomatik olarak düzeltilmesini etkinleştirir. Bu tür klipleri Sahne Çizgisi'ne veya Zaman Çizelgesi'ne eklediğinizde, 

SmartFix iletişim kutusu görüntülenir. Kliplerin düzeltilmesini onaylamak için Evet'i tıklatın.
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Bölüm 9: Geçişleri uygulama

Geçişler bir klipten aşamalı olarak çıkışa ve bir sonrakine aşamalı olarak girişe efekt eklemenize ve uygulamadan önce 

geçişi önizlemenize izin verir. Ses ve video geçişlerini aşamalı azalma olarak özelleştirebilir veya bir klibin diğerinin 

yerine geçmesini sağlayabilirsiniz. 

Geçiş temelleri

Geçişler nasıl çalışır

Geçişleri kullanarak bir klipten aşamalı olarak çıkıp diğerine aşamalı olarak girebilir veya tek bir klibin başlangıcına 

veya sonuna stil ekleyebilirsiniz. Bir geçiş çapraz erime gibi göze çarpmayan bir geçiş veya sayfa döndürme ya da dönen 

rüzgar gülü gibi göze çarpan bir geçiş olabilir. Genellikle iki klip arasındaki kesimlere geçiş yerleştirerek çift taraflı geçiş 

oluşturursunuz. Ancak, sadece klibin başlangıcına veya sonuna geçiş uygulayıp kararma gibi tek taraflı geçiş 

oluşturabilirsiniz.

İki klip arasında Sayfa Soyma geçişi (sol) ve klibin sonunda Çapraz Erime geçişi (sağ)

Bir geçiş bir klipten diğerine geçerken iki klibin kareleriyle de çakışır. Çakışan kareler klipten daha önce kesilmiş 

kareler (kesimdeki Giriş ve Çıkış noktasını hemen geçen kareler) veya kesimin iki tarafında da tekrarlanan varolan 

kareler olabilir. Bir klibi kestiğinizde kareleri silmediğinizi unutmamanız önemlidir; bunun yerine ortaya çıkan Giriş 

ve Çıkış noktaları orijinal klibin üzerinde bir pencere çerçeveler. Geçiş, geçiş efektini oluşturmak için kesilmiş kareleri 

kullanır veya kliplerde kesilmiş kareler yoksa, geçiş kareleri tekrarlar.

Geçiş bir sonraki sahneye geçmek için kesilmiş kareleri kullanır. 
A. Sonunda kesilmiş kareleri olan ilk klip  B. Hem klipleri hem geçişi içeren film  C. Başta kesilmiş kareleri olan ikinci klip  

Geçiş kesilmiş kareleri olmayan klipler için kareleri tekrarlar. 
A. Son karesi tekrarlanan ilk klip  B. Hem klipleri hem geçişi içeren film  C. İlk karesi tekrarlanan ikinci klip  

A

B

C

A

B

C
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Geçiş türleri 
A. Tekrarlanan kareleri kullanan çift taraflı geçiş  B. Çift taraflı geçiş  C. Tek taraflı geçiş  

Bir geçişin çift taraflı mı tek taraflı mı olduğunu ve tekrarlanan kareleri olup olmadığını görmek için geçişi seçin ve 

Özellikler görünümünde görüntülemek üzere Görevler panelinin Geçiş görünümünde Geçişi Düzenleme'yi tıklatın.

Daha fazla Yardım konusu 

“Efektler hakkında” sayfa 146

Geçişler Mac'te desteklenmez OS

Geçiş kategorisi Geçiş

3B Hareket Perde

Kapılar

Katlama

Çevirme

Dışarı çevirme

İçe Dönme

Dışa Dönme

Devrilme

Erime Renk Taklidi Erime

Artmayan erime

Rastgele ters çevirme

GPU Kart Çevirme

Ortadan Soyma

Sayfa Kıvrımı

Sayfa Döndürme

Küre

İris İris noktaları

İris şekilleri

İris yıldızı

Eşlem Kanal eşlemi

Işıklılık eşlemi

A B C



133ADOBE PREMIERE ELEMENTS 9'U KULLANMA

Geçişleri uygulama

Son güncelleme 12/9/2011

Sayfa soyma Ortadan soyma

Geri soyma

Yuvarlama

Kaydırma Kaset kaydırma

Ortada birleştirme

Çoklu döndürme

Ağır slayt

Kayan bantlar

Kayan kutular

Takas Etme

Kıvrılma

Özel efektler Doğrudan

Öteleme

Görüntü maskesi

Çek

Dokulaştırma

Üç Boyutlu

Uzatma Çapraz uzama

Huni

Uzatma

İçine uzatma

Üzerine uzatma

Geçiş kategorisi Geçiş
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GPU ile hızlandırılmış geçişler

Adobe Premiere Elements, Kart Çevirme, Ortadan Soyma, Sayfa Kıvrımı, Sayfa Döndürme ve Küre gibi birçok GPU 

ile hızlandırılmış geçişlere sahiptir. Bunların tümünü Geçişler görünümündeki GPU Geçişleri menüsünde 

bulabilirsiniz. 

Bu geçişler, Grafik İşleme Birimi (GPU) çiplerine sahip video ekran kartları tarafından sunulan eklenmiş video işleme 

özelliklerinden faydalanırlar. Bu ekran kartları grafik hızlandırmaya yardımcı olur. Böylece geçişler sadece işlemciyle 

olduğundan daha hızlı bir şekilde önizlenebilir ve oluşturulabilir. DirectX 9.x, Pixel Shader (PS) 1.3 veya üstü ve Vertex 

Shader 1.1 veya üstünü destekleyen bir ekran kartınız varsa GPU ile hızlandırılmış geçişleri kullanabilirsiniz. Yalnızca 

GPU'ya sahip bir karta sahipseniz görünürler ve Geçişler görünümünün Video Geçişleri klasöründe bulunurlar.

Daha fazla Yardım konusu 

“GPU Efektleri” sayfa 177

Kliplere geçiş uygulama

Geçişleri önizleme

Kullanılabilir geçişlere Görevler panelinin Geçişler görünümünden erişilebilir (Düzenle'yi ve ardından Geçişler'i 

tıklatın). İki klasörde organize edilmişlerdir: Video Geçişleri ve Ses Geçişleri. Kategori menüsünden Erime gibi bir 

geçiş türü seçerek geçiş aramanızı daraltabilirsiniz. Bir geçişi, arama kutusuna adını yazarak da arayabilirsiniz. 

Silme Kaset silme

Dama silme

Dama tahtası

Saat silme

Boya Sıçratma

Rüzgar gülü

Radyal silme

Rastgele bloklar

Rastgele silme

Spiral kutular

Jaluzi

Kama silme

Zikzak bloklar

Yakınlaştırma Çapraz yakınlaştırma

Yakınlaştır

Yakınlaştırma kutuları

Yakınlaştırma izleri

Geçiş kategorisi Geçiş
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Video geçişleri klipleri nasıl etkilediklerini gösteren hareketli minik resim önizlemelerine sahiptir. Minik resmini 

hareketlendirmek için bir geçiş seçin. Geçiş görünümünde klibe uygulamak zorunda kalmadan bir hareketli minik 

resim geçişini önizleyebilirsiniz.

Görevler panelinin Geçişler görünümü

Adobe Premiere Elements Çapraz soluklaşma kategorisinde iki ses geçişi içerir: Sabit Güç ve Sabit Kazanç. İkisi de 

soluklaşma sağlasa da, aralarında biraz fark vardır. Sabit Kazanç matematiksel olarak doğrusal olmasına rağmen 

genellikle ani bir ses olarak duyulurken, Sabit Güç daha yumuşak ses solması oluşturur.

1 Görevler panelinde Düzenle'yi tıklatın ve ardından Geçişler'i  tıklatın.

2 Hareketlendirmek için bir minik resim seçin.

Daha fazla Yardım konusu 

“Ses karıştırma hakkında” sayfa 246

Varsayılan geçiş belirtme

Varsayılan geçiş oluşturduğunuz slayt gösterilerinde, Adobe® Photoshop® Elements'tan içe aktardığınız dosyalarda ve 

DVD menüleri için oluşturduğunuz hareketli arka planlarda kullanılır. Varsayılan geçişler video ve durağan 

görüntüler için Çapraz Erime ve ses için Sabit Güç'tür, ancak bu varsayılanları değiştirebilirsiniz. 

1 Görevler panelinde Düzenle'yi tıklatın ve ardından Geçişler'i  tıklatın.

2 Varsayılan olmasını istediğiniz geçişi sağ tıklatın/ctrl tuşuna basarak tıklatın ve Seçileni Varsayılan Geçiş Olarak 

Ayarla'yı seçin. (Gri bir anahat varsayılan geçişin simgesini işaretler.)

Daha fazla Yardım konusu 

“Geçiş süresini ayarlama” sayfa 144

Sahne Çizgisi'nde geçiş uygulama

Sahne Çizgisi geçiş bırakma alanları   içerir. Bu geçişlerin tüm kliplere uygulanmasını kolaylaştırır.
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Sahne Çizgisi'nde çift taraflı bir geçiş uygulama

1 Görevler panelinde Düzenle'yi tıklatın ve ardından Geçişler'i  tıklatın. 

2 Geçiş görünümünde, Video Geçişleri'ni seçin ve daha sonra sizin uygulamak istediğiniz geçişi içeren kategoriyi 

seçin.

3 Geçişi Görevler panelinden Sahne Çizgisi'ndeki iki klip arasındaki dikdörtgenin üzerine sürükleyin. Geçişin bir 

simgesi dikdörtgeni doldurur.

Not:  Ayrıca iki klip arasındaki Geçiş simgesini  sağ tıklatıp/ctrl tuşuna basarak tıklatıp Sahne Çizgisi'nden doğrudan 

bir geçiş seçebilirsiniz.

4 Geçişi önizlemek için dikdörtgeni çift tıklatın.

Sahne Çizgisi'nde tek taraflı bir geçiş uygulama

1 Görevler panelinde Düzenle'yi tıklatın ve ardından Geçişler'i  tıklatın.

2 Geçiş görünümündeki menülerden, Video Geçişleri'ni seçin ve ardından uygulamak istediğiniz geçişi içeren 

kategoriyi seçin.

3 Aşağıdakilerden birini yapın:

• Klibin bir tarafında bitişik başka bir klip yoksa, geçişi klibin o tarafındaki geçiş dikdörtgenine sürükleyin. 

• Klip başka bir klibe bitişikse, geçişi klibin istediğiniz kenarına sürükleyin. Geçiş görünümünde, Geçişi Düzenle 

düğmesini tıklatın ve ardından Hizalama menüsünden Kesmede Başlat veya Kesmede Sonlandır'ı tıklatın.

Sahne Çizgisi'nde çift taraflı geçiş uygulama

Zaman Çizelgesi'nde geçiş uygulama

Zaman Çizelgesi'ne geçiş uygularken, Kesmede Başlat veya Kesmede Ortala gibi farklı hizalama seçeneklerinden birini 

seçebilirsiniz.
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Zaman Çizelgesi'nde çift taraflı bir geçiş uygulama

Zaman Çizelgesi'nde iki klip arasında geçiş uygulamak için kliplerin aralarında boşluk olmadan aynı parça üzerinde 

olmaları gerekir. 

Çift taraflı geçişin tekrarlanan kareleri kullanması gerekiyorsa (kesilen kareler yerine), geçiş simgesi ek diyagonal 

çizgiler içerir. Çizgiler tekrarlanan kareleri kullandığı alana yayılır.

1 Görevler panelinde Düzenle'yi tıklatın ve ardından Geçişler'i  tıklatın.

2 Geçiş görünümündeki menülerden, Video Geçişleri'ni seçin ve ardından uygulamak istediğiniz geçişi içeren 

kategoriyi seçin.

3 Geçişi Görevler panelinden Zaman Çizelgesi'ndeki kliplerin arasındaki kesime sürükleyin ve aşağıdaki hizalama 

simgelerinden biri görüntülendiğinde fare düğmesini bırakın:

Kesmede Başlat  Geçişin başlangıcını ikinci klibin başlangıcına hizalar.

Kesmede Ortala  Geçişi kesimin üzerinde ortalar.

Kesmede Sonlandır  Geçişin bitişini ilk klibin sonuna hizalar.

Bir geçişi sürüklerken Ctrl tuşuna basmak geçişi yavaşça kesim üzerinde sola ve sağa sürükleyerek Kesmede Başlat, 

Kesmede Ortala veya Kesmede Sonlandır'ı seçmenize izin verir.

Zaman Çizelgesi'nde tek taraflı bir geçiş uygulama

Tek taraflı bir geçiş oluşturduğunuzda, Zaman Çizelgesi'ndeki geçişin altında ne varsa geçişin saydam kısmında 

görüntülenir. Örneğin, klibin siyaha geçiş yapmasını istiyorsanız Parça 1'de olmalıdır veya altında başka klip 

bulunmamalıdır. Klip başka bir klibin üzerindeki parçadaysa, aşağıdaki parçada olan klip geçişte görüntülenir. Böylece 

geçiş çift taraflı görünür.

1 Görevler panelinde Düzenle'yi tıklatın ve ardından Geçişler'i  tıklatın.

2 Geçiş görünümündeki menülerden, Video Geçişleri'ni seçin ve ardından uygulamak istediğiniz geçişi içeren 

kategoriyi seçin.

3 Aşağıdakilerden birini yapın:

• Klibin bir tarafında bitişik bir klip yoksa, geçişin klibin kenarına sürükleyin. 

• Klip başka bir klibe bitişikse, geçişi klibin istediğiniz kenarına Ctrl tuşuna basarken sürükleyin. 

Altında klip olan tek taraflı geçiş (sol) ve altında klip olmayan tek taraflı geçiş (sağ)



138ADOBE PREMIERE ELEMENTS 9'U KULLANMA

Geçişleri uygulama

Son güncelleme 12/9/2011

Zaman Çizelgesi'nde varsayılan bir geçiş uygulama

1 Aşağıdakilerden birini yapın:

• Ardışık olmayan klipleri seçmek için her klibi Shift'e basılı tutarken tıklatın.

• Ardışık klipleri seçmek için, Projelerim panelini tıklatın ve seçili kliplerin etrafına bir seçim çerçevesi 

sürükleyin.

• Tüm klipleri seçmek için Ctrl ve A tuşlarına aynı anda basın.

2 Seçili klipleri sağ tıklatın/ctrl tuşuna basarak tıklatın ve CTI Boyunca Varsayılan Geçişi Uygula'yı seçin.

3 Aşağıdaki seçeneklerden birini belirleyin:

• Ses

• Video

Geçiş tüm seçili kliplere uygulanır.

Not:  Video parçaları video parçalarına, ses parçaları ses parçalarına yapıştırılır.

Aynı parçadaki birden fazla bitişik klip arasında varsayılan geçiş uygulamak için:

1 Varsayılan geçişi eklemek istediğiniz klipleri Ctrl tuşuna basarken tıklatın.

2 Seçili kliplerden birini sağ tıklatın/ctrl tuşuna basarak tıklatın.

3 Varsayılan Geçişi Uygula'yı seçin.

Geçiş her bitişik klibin arasındaki kesime uygulanır. 

Geçişi değiştirme

Zaman Çizelgesi'nde eskisinin üzerine yeni bir geçiş bırakarak geçişi değiştirebilirsiniz. Bir geçişi değiştirdiğinizde, 

Adobe Premiere Elements orijinal geçişin hizalamasını ve süresini korur; ancak, orijinal geçişin ayarlarını atar ve 

bunun yerine yeni geçişin varsayılan ayarlarını kullanır.

1 Görevler panelinde Düzenle'yi tıklatın ve ardından Geçişler'i  tıklatın.

2 Geçiş görünümündeki menülerden, Video Geçişleri'ni seçin ve ardından uygulamak istediğiniz geçişi içeren 

kategoriyi seçin.

3 Yeni geçişi Zaman Çizelgesi'ndeki veya Sahne Çizgisi'ndeki geçişin üzerine sürükleyin. 

Daha fazla Yardım konusu 

“Geçiş özelliklerini ayarlama” sayfa 142

“Geçiş hizalamasını ayarlama” sayfa 143

“Geçiş süresini ayarlama” sayfa 144

Uygulanan geçişleri önizleme

Uyguladığınız geçişleri Özellikler görünümünden veya Monitör panelinden önizleyebilirsiniz. Özellikler görünümü, 

gerçek kliplerin minik resimlerini veya varsayılan minik resimleri görüntüleyebileceğiniz bir önizleme alanı sağlar (A 

ve B harfleri). Geçişlere yapılan tüm ayarlamalar Özellikler görünümünde gerçekleştirilir. Bu nedenle önizleme 

yaptıkça ayarlamalara devam etmeyi planlıyorsanız, Özellikler görünümünü kullanın. 
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Dijital video kameranız varsa, TV ekranında gerçek zamanlı önizlemeleri görmek için büyük ihtimalle hem 

bilgisayarınıza hem televizyonunuza bağlayabilirsiniz. Bu size geçişin tamamlanmış bir filmde nasıl görüneceğiyle 

ilgili daha iyi bir fikir verir.

Daha fazla Yardım konusu 

“Önizleme penceresinde kesme” sayfa 119

“TV ekranında önizleme” sayfa 108

“Geçiş özelliklerini ayarlama” sayfa 142

Monitör panelinde önizleme

❖ Zaman Çizelgesi'nde, geçerli zaman göstergesini geçişin soluna taşıyın ve ardından Monitör panelinde Yürüt 

düğmesini  tıklatın. 

Not:  Monitör panelinde geçişin belirli bir karesini önizlemek için, geçerli zaman göstergesini istediğiniz kareye 

sürükleyin.

Görevler panelinin Özellikler görünümünde önizleme

1 Zaman Çizelgesi'nde geçişi seçin. 

2 Geçiş görünümünde (Görevler panelinde) Geçişi Düzenle düğmesini tıklatın.

3 Özellikler görünümünde, Özellikler mini zaman çizelgesi gizlenmişse Zaman Çizelgesini Göster öğesini tıklatın.

4 Önizleme alanında gerçek klipleri görüntülemek için Gerçek Kaynakları Göster'i seçin. (Bu seçeneği bulmak için 

paneli uzatmanız gerekebilir.)

5 Özellikler görünümünde minik resmin yanındaki Yürüt düğmesini  tıklatın. Önizlemeyi durdurmak için 

düğmeyi tekrar tıklatın. 
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Özellikler görünümü
A. Geçişin önizlemesi  B. Yönlü seçiciler  C. Oynat düğmesi  D. Başlangıç ve Bitiş kareleri  E. Başlangıç ve Bitiş sürgüleri  F. Seçenekler  G. A 
klibi (ilk klip)  H. Geçiş  I. B klibi (ikinci klip)  J. Geçerli zaman göstergesi  

Sahne Çizgisi'nde ve Zaman Çizelgesi'nde geçişleri görüntüleme

Sahne Çizgisi'nde, bir geçiş iki klip arasındaki dikdörtgen olarak görünür. Zaman Çizelgesi'nde bir geçiş iki klibin 

arasındaki kesimin tam üzerinde veya tek bir klibin Giriş veya Çıkış noktasının tam üzerinde görünür.

Sahne Çizgisi'nde geçiş (yukarıda); Zaman Çizelgesi'nde geçiş (aşağıda)

Daha fazla Yardım konusu 

“Çalışma alanına genel bakış” sayfa 8

A

G

H

I

J

C
B

E

F

D
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Özel geçişler oluşturma

Görüntü Maskesi geçişi uygulama

Geçiş maskesi olarak siyah beyaz bir bitmap görüntüsünü kullanabilirsiniz. İlk klip görüntüdeki siyah alanların yerine 

geçer ve ikinci klip görüntüdeki beyaz alanların yerine geçer. Maske için gri tonlamaya sahip bir görüntü kullanırsanız, 

%50 veya daha fazla gri içeren pikseller siyaha ve %50'den daha az gri içeren pikseller beyaza dönüşür.

Görüntü Maskesi geçişi uygulama

1 Görevler panelinde Düzenle'yi tıklatın ve ardından Geçişler'i  tıklatın.

2 Geçiş görünümündeki menülerden, ilk menüden Video Geçişleri'ni, ikinci menüden Özel Efektleri seçin ve 

Görüntü Maskesi geçişini bulun.

3 Görüntü Maskesi geçişini Zaman Çizelgesi'nde iki klibin arasındaki kesime sürükleyin.

4 Görüntü Maskesi Ayarları iletişim kutusunda Görüntü Seç'i tıklatın.

5 Görüntü maskesi olarak kullanmak istediğiniz görüntü dosyasını bulup seçin ve Aç'ı tıklatın. Görüntü, Görüntü 

Maskesi Ayarları iletişim kutusunda görünür.

6 Tamam'ı tıklatın.

Geçiş oluşturmak için maske olarak kullanılan görüntü

Görüntü Maskesi geçişi için görüntüyü değiştirme

1 Zaman Çizelgesi'nde geçişi seçin.

2 Görevler panelinin Geçişler görünümünde, Geçişi Düzenle düğmesini tıklatın.

3 Özellikler görünümünde Özel'i tıklatın. Görüntü Maskesi Ayarları iletişim kutusu görünür.

4 Görüntü Maskesi Ayarları iletişim kutusunda Görüntü Seç'i tıklatın.

5 Kullanmak istediğiniz görüntü dosyasını bulup seçin, Aç'ı tıklatın ve ardından Tamam'ı tıklatın.

Degrade Silme geçişi oluşturma

Adobe Premiere Elements degrade silme olarak herhangi bir içe aktarılabilir gri tonlamalı görüntüyü kullanabilir. 

Degrade silmede, ikinci klip gri tonlamalı görüntünün siyah alanını doldurur ve ardından beyaz alanlar saydamlaşana 

kadar geçiş devam ederken her gri düzeyinde görünür. Degrade Silme geçişi oluşturduğunuzda, geçişin kenarlarının 

yumuşaklığını belirtebilirsiniz.

Degrade silme kaynak görüntüsü (en sol) ve ortaya çıkan geçiş

Degrade Silme geçişi uygulama

1 Görevler panelinde Düzenle'yi tıklatın ve ardından Geçişler'i  tıklatın.

2 Geçişler görünümündeki menülerden, Video geçişlerini seçin ve ardından ikinci menüden Sil'i seçin. 
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3 Degrade Silme geçişini Zaman Çizelgesi'nde iki klibin arasındaki kesime sürükleyin.

4 Geçişler görünümünde Geçişi Düzenle düğmesini tıklatın.

5 Özellikler görünümünde Özel'i tıklatın. Degrade Silme Ayarları iletişim kutusunu görüntülenir.

6 Degrade Silme Ayarları iletişim kutusunda Görüntü Seç'i tıklatın.

7 Geçişte kullanmak istediğiniz görüntü dosyasını bulup seçin ve Aç'ı tıklatın. Görüntü, Degrade Silme Ayarları 

iletişim kutusunda görüntülenir.

8 Yumuşaklık sürgüsünü sürükleyerek geçiş kenarlarının yumuşaklığını ayarlayın. Sürgüyü sağa sürükledikçe, ilk 

klip artan bir şekilde ikinci klibin içinde görüntülenmeye başlar. Tamam'ı tıklatın.

Degrade Silme geçişi için görüntüyü değiştirme

1 Zaman Çizelgesi'nde geçişi seçin.

2 Geçişler görünümünde Geçişi Düzenle düğmesini tıklatın.

3 Özellikler görünümünde Özel'i tıklatın. Degrade Silme Ayarları iletişim kutusunu görüntülenir.

4 Degrade Silme Ayarları iletişim kutusunda Görüntü Seç'i tıklatın.

5 Geçişte kullanmak istediğiniz gri tonlamalı görüntü dosyasını bulup seçin ve Aç'ı tıklatın. Görüntü, Degrade Silme 

Ayarları iletişim kutusunda görüntülenir.

6 Yumuşaklık sürgüsünü sürükleyerek geçiş kenarlarının yumuşaklığını ayarlayın. Sürgüyü sağa sürükledikçe, ilk 

klip artan bir şekilde ikinci klibin içinde görüntülenmeye başlar. Tamam'ı tıklatın.

Geçişleri ayarlama

Geçiş özelliklerini ayarlama

Tüm geçişler, Özellikler görünümünde ayarlayabileceğiniz özelliklere sahiptir. Ortak özellikler merkez noktasının 

konumu, başlangıç ve bitiş değerleri, kenarlık ve kenar yumuşatma kalitesi ayarıdır. (Bazı geçişlerin yönlendirmesini 

de değiştirebilirsiniz.) Aşağıdaki liste geçiş özelliklerini ayarlamak için kullanabileceğiniz en yaygın kontrolleri ve 

seçenekleri açıklar. 

Özellikler görünümünü açmak için Geçişler görünümünde Geçişi Düzenle düğmesini tıklatın.

Süre Geçişin süresini ayarlar. Varsayılan süre bir saniyedir.

Hizalama Geçişin klipler arasında nasıl hizalandığını kontrol eder. Varsayılan olarak geçişler iki klibin arasına 

yerleştirilir.

Başlangıç/Bitiş Noktaları Geçişin başlangıcında ve bitişinde tamamlanmış olan geçiş yüzdesini ayarlayın. 

Gerçek Kaynakları Göster Kliplerin başlangıç ve bitiş karelerini görüntüler.

Ters Çevir Geçişi geriye doğru yürütür. Örneğin, Saat Silme geçişi saat yönünün tersine yürütülür.

Kenar Yumuşatma Kalitesi Geçişin kenarlarının yumuşaklığını ayarlar.

Özel Geçişe özel ayarları değiştirir. Birçok geçiş özel ayarlara sahip değildir.



143ADOBE PREMIERE ELEMENTS 9'U KULLANMA

Geçişleri uygulama

Son güncelleme 12/9/2011

Geçiş hizalamasını ayarlama 

İki klibin arasına yerleştirilmiş bir geçişin hizalamasını Zaman Çizelgesi'nde veya Özellikler görünümünde 

değiştirebilirsiniz. Bir geçişin ortalanması veya bir kesimle kesin olarak hizalanması gerekmez. Bir geçişi kesimin 

üzerinde istediğiniz gibi yeniden konumlandırmak için sürükleyebilirsiniz. Özellikler görünümü ayrıca hizalamayı 

belirtmek için de seçenekler içerir.

Kliplerin kesilmiş karelere sahip olup olmaması, kliplerin arasında geçişleri nasıl hizalayacağınızı belirler. 

Daha fazla Yardım konusu 

“Sahne Çizgisi'nde geçiş uygulama” sayfa 135

Hizalama seçeneklerini belirleme

❖ Zaman Çizelgesi'nde, işaretçiyi geçişteki bir kesimin üzerine getirin ve işaretçinin nasıl değiştiğine dikkat edin:

• İki klip de kesimde kesilmiş kareler içeriyorsa, geçişi kesimin üzerinde ortalayabilir veya kesimin ya başında ya da 

sonunda başlaması için iki tarafından birine hizalayabilirsiniz. Kesilmemiş bir klip, sağ üst köşesinde yuvarlak bir 

köşeye sahiptir.

• İki klipte de kesilmiş kare yoksa, geçiş otomatik olarak kesimin üzerinde ortalanır ve geçiş süresini doldurmak için 

ilk klibin son karesini ve ikinci klibin ilk karesini tekrar eder. (Tekrarlanan kare kullanan geçişlerde diyagonal 

çubukları görüntülenir.)

• Yalnızca ilk klip kesilmiş kareler içeriyorsa, geçiş otomatik olarak bir sonraki klibin Giriş noktasına yaslanır. Bu 

senaryoda, ilk klibin kesilen kareleri geçiş için kullanılır ve kareler ikinci klipte tekrar edilmez.

• Yalnızca ikinci klip kesilmiş kareler içeriyorsa, o zaman geçiş ilk klibin Çıkış noktasına yaslanır. Bu senaryoda, 

ikinci klibin kesilen kareleri geçiş için kullanılır ve kareler ilk klipte tekrar edilmez.

Geçiş için hizalamayı ayarlama

❖ Zaman Çizelgesi'nde geçişi seçin ve aşağıdakilerden birini yapın:

• Geçerli zaman göstergesini  geçişin üzerine getirin ve geçişi açık bir şekilde görebilmek için yakınlaştırın. Geçişi 

yeniden konumlandırmak için geçişi sürükleyin. 

• Geçişler görünümünde Geçişi Düzenle düğmesini tıklatın. Özellikler mini zaman çizelgesinde Slayt Geçişi 

simgesi  görünene kadar işaretçiyi geçişin ortasında konumlandırın; ardından geçişi istediğiniz şekilde 

sürükleyin. Daha iyi kontrol edebilmek için zaman çizelgesine yakınlaşın. (Özellikler görünümündeki mini zaman 

çizelgesi gizliyse, Zaman Çizelgesini Göster'i tıklatın.)

• Geçişler görünümünde Geçişi Düzenle düğmesini tıklatın. Özellikler görünümünde, Hizalama menüsünden bir 

seçenek belirleyin.

Bir kesimi ve geçişi birlikte taşıma

Kesimin konumunu Özellikler görünümünde ayarlayabilirsiniz. Kesimi taşımak klibin Giriş ve Çıkış noktalarını 

değiştirir ancak filmin uzunluğunu etkilemez. Kesimi hareket ettirdikçe, geçiş de onunla birlikte taşınır. 

Not:  Kesimi bir klibin sonundan ileriye taşıyamazsınız. İki klipte de kesimin ilerisinde kesilmiş kareler yoksa, kesimi 

yeniden konumlandıramazsınız.

1 Zaman Çizelgesi'nde geçişi tıklatın.

2 Geçişler görünümünde Geçişi Düzenle düğmesini tıklatın.
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3 Özellikler görünümündeki mini zaman çizelgesi gizliyse, Zaman Çizelgesini Göster'i tıklatın.

4 Özellikler mini zaman çizelgesinde, işaretçiyi kesimi işaretleyen ince dikey çizginin üzerine yerleştirerek geçişin 

üzerinde konumlandırın. İşaretçi Dalgacık Düzenleme simgesine  dönüşür.

5 Kesimi istediğiniz şekilde sürükleyin. (Kesimi klibin herhangi bir ucundan ileriye taşıyamazsınız.)

Geçiş süresini ayarlama

Bir geçişin süresini, geçişin sonunu Zaman Çizelgesi veya Özellikler görünümünde sürükleyerek düzenleyebilirsiniz. 

❖ Zaman Çizelgesi'nde geçişi seçin ve aşağıdakilerden birini yapın:

• Kesme Girişi simgesi  veya Kesme Çıkışı simgesi  görünene kadar işaretçiyi geçişin ucunda tutun.

• Özellikler görünümünde görüntülenecek geçişi seçin. (Özellikler görünümündeki mini zaman çizelgesi gizliyse, 

Zaman Çizelgesini Göster'i tıklatın.) Özellikler mini zaman çizelgesinde Kesme Girişi simgesi veya Kesme Çıkışı 

simgesi görünene kadar işaretçiyi geçişin üzerinde tutun ve daha sonra sürükleyin.

• Geçişler görünümünde Geçişi Düzenle düğmesini tıklatın. Özellikler görünümünde, Süre değerini sürükleyin veya 

seçip yeni bir değer girin.

Not:  Bir geçişin süresini uzatmak için kliplerden birinin veya ikisinin daha uzun bir geçişi barındıracak yeterli kesilmiş 

karelere sahip olması gerekir.

Geçişler için varsayılan süreyi ayarlama

Geçişler için varsayılan süre başlangıçta videolar için 30 kare ve ses için 1 saniye olarak ayarlanır. Varsayılan süreyi 

filminize daha çok uyan bir değere değiştirebilirsiniz. Yeni ayarın filme zaten yerleştirilmiş geçişler üzerinde bir etkisi 

olmasa da, sonradan yerleştirdiğiniz tüm geçişler bu varsayılan değere sahip olur.

1 Düzenle > Tercihler > Genel / Adobe Premiere Elements 9 > Tercihler > Genel öğesini seçin.

2 Video Geçişi Varsayılan Süresi veya Ses Geçişi Varsayılan Süresi değerini değiştirin ve ardından Tamam'ı tıklatın.

Bir geçişin merkez noktasını ayarlama

1  Zaman Çizelgesi'nde geçişi seçin.

2 Görevler panelinin Geçişler görünümünde, Geçişi Düzenle düğmesini tıklatın.

3 Özellikler görünümünün önizleme alanında, geçiş merkezini yeniden konumlandırmak için küçük daireyi 

sürükleyin. (Her geçişin ayarlanabilir merkez noktası yoktur.)

Varsayılan merkez (sol) ve yeniden konumlandırılmış merkez (sağ)

Zaman Çizelgesi'nde geçişleri kopyalama ve yapıştırma

Geçişleri kopyalamak ve yapıştırmak için kopyalamak istediğiniz geçişi seçmeden önce geçişe sahip olan ardışık 

klipleri seçin. 

1 Geçiş uygulanmış ardışık klipleri seçin. 
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2 Geçişi seçin ve ardından Düzenle > Kopyala'yı seçin veya Ctrl-C tuşlarına basın.

3 Kopyalanmış geçişi uygulamak istediğiniz ardışık klipleri seçin. 

4 Düzenle > Yapıştır'ı seçin veya Ctrl-V tuşlarına basın.

Not:  Video geçişleri video parçalarına, ses geçişleri ses parçalarına yapıştırılır.
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Bölüm 10: Efekt uygulama

Filminize yaratıcılık katmak veya pozlama ya da renk sorunlarını düzeltmek, sesi düzenlemek ya da görüntülere 

müdahale etmek için efektler kullanabilirsiniz. Adobe Premiere Elements, bir çekime önceden yapılandırılmış bir 

efekti hızlı ve kolayca uygulamanıza olanak sağlayan hazır efektlerle birlikte gelir. Birlikte gelen hazır ayarları 

kullanabilir, kendi hazır ayarlarınızı oluşturabilir veya değerleri istediğiniz gibi ayarlayabilir ya da değerlere 

animasyon uygulayabilirsiniz. 

Önceden tanımlı anahtar kare değerlerine sahip hazır ayarlarla veya özel değerlerle oluşturduğunuz anahtar karelerle, 

kliplere eklediğiniz efektlere animasyon uygulayabilirsiniz. Özel anahtar, kareler daha kesin ve karmaşık animasyonlar 

oluşturmanıza olanak sağlarken; hazır ayarlar, efektlere animasyon uygulamanın hızlı ve kolay bir yolunu sağlar.

Not:  Her bir efektle ilgili ayrıntılar ve efektlere animasyon uygulama hakkında bilgi için bkz. “Efektlere animasyon 

uygulama” sayfa 203.

Efektler temelleri

Efektler hakkında

Bir filmi birleştirdikten (klipleri düzenledikten, sildikten ve kestikten) sonra kliplere efektler uygulayarak klipleri 

güzelleştirebilirsiniz. Örneğin, bir efekt, çekimin pozlamasını veya rengini değiştirebilir, sese müdahale edebilir, 

görüntüleri deforme edebilir ya da sanatsal bir his katabilir. Tüm efektler varsayılan ayarlarına önceden ayarlanmıştır, 

bu nedenle uyguladığınız anda efektin sonuçlarını görebilirsiniz. İhtiyaçlarınıza uygun şekilde bir efekti 

uyguladığınızda bu ayarları değiştirebilirsiniz.

Ayrıca bir klibi döndürmek ve klibe animasyon uygulamak ya da kare içindeki boyutunu ve konumunu ayarlamak için 

de efektleri kullanabilirsiniz. Adobe Premiere Elements ayrıca çekiminizi hızlı şekilde değiştirmek için 

kullanabileceğiniz birçok hazır efektler de içerir. Efektlerin çoğunun ayarlanabilir özellikleri vardır; ancak Siyah Beyaz 

gibi bazı efektlerin ayarlanabilir özellikleri yoktur. 

Temalar uyguladığınızda veya bir Anında Film projesi oluşturduğunuzda, Adobe Premiere Elements otomatik olarak 

efektleri kliplerinize uygular. 

Daha fazla Yardım konusu 

“Efekt bulma” sayfa 147

“Efektleri uygulama ve önizleme” sayfa 148

“Özellikler görünümü” sayfa 155

“Geçişler nasıl çalışır” sayfa 131

Standart ve sabit efektler

Standart efektler, Efektler görünümünde görüntülenir. Zaman Çizelgesi'nde veya Sahne Çizgisi'nde her bir medya 

dosyasına Efektler görünümünden istediğiniz sayıda veya birleşik standart efektler uygulayabilirsiniz. Bu efektler 

görüntünüze veya sesinize özel özellikler katar ya da video kliplerindeki düşük ışık düzeyleri veya ses kliplerindeki 

tıslama gibi bir sorunu düzeltir.
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Sabit efektler, Zaman Çizelgesi veya Sahne Çizgisi'ndeki her klibe otomatik olarak uygulanır. Aşağıda sabit efektler 

verilmiştir; bunlar kaldırılamaz veya yeniden sıralanamaz ve siz efekt özelliklerini değiştirinceye kadar klibi etkilemez:

Hareket Video klipleri yeniden konumlandırmanıza, ölçeklemenize, sabitlemenize ve döndürmenize ve video 

kliplerdeki titreşimi kaldırmanıza olanak sağlar.

Opaklık Özel efektler veya geçişler için solmalar ve erimeler oluşturmanıza olanak sağlar.

Ses Düzeyi Ses kliplerinin ses düzeyini kontrol etmenize olanak sağlar.

Denge  Ses kliplerinin dengesini ayarlamanıza olanak sağlar.

Not:  5.1 kanal içeren projelerde denge kullanılabilir değildir.

Üçüncü taraf efektler

Adobe Premiere Elements uygulamasına dahil edilen onlarca efektin yanı sıra, diğer kaynaklardan da efektler 

kullanabilirsiniz. Adobe web sitesinde Adobe Store'dan ve üçüncü taraf satıcılardan efektler (eklentiler biçiminde) 

satın alabilirsiniz. 

Önemli: Bir projede, Adobe Premiere Elements uygulamasına dahil edilmeyen efektler bulunuyorsa ve bunu başka bir 

bilgisayarda Adobe Premiere Elements uygulamasında açmak isterseniz, aynı efektleri diğer bilgisayara da yüklemeniz 

gerekir. Bulunmayan efektlere başvuran bir projeyi açtığınızda, Adobe Premiere Elements karşılık gelen efektleri 

projeden kaldırır.

VST (Virtual Studio Technology - Sanal Stüdyo Teknolojisi) efektleri, ses kliplerinize ilgi çekici özellikler katmanıza 

olanak sağlar. Üçüncü taraf VST efektlerine sahipseniz, bunları tıpkı standart ses ve video efektleri gibi uygulayabilir 

ve düzenleyebilirsiniz. Adobe Premiere Elements, yüklemiş olduğunuz tüm uyumlu VST eklentilerini algılar ve 

bunları Efektler görünümüne ekler. Bazı üçüncü taraf VST efektleri, Özellikler görünümünden erişebileceğiniz 

benzersiz kontrol arabirimleri sağlar. Kontrol mizanpajı ve işlenen ses, eklenti geliştiricisinin sorumluluklarıdır. 

Adobe Premiere Elements yalnızca efekt kontrollerini ve sonuçlarını sunar.

❖ Üçüncü taraf efektleri kullanmak için, efekt eklentisini Adobe Premiere Elements/Eklentiler/[konum] klasörüne 

kopyalayın ve programı yeniden başlatın.

Efektleri bulma ve organize etme

Efekt bulma

Kullanılabilir efektler, Efektler görünümünde  listelenir ve iki ana klasörde organize edilir: Video Efektleri ve Ses 

Efektleri. Efekt hazır ayarları (önceden yapılandırılan efektler), Hazır Ayarlar klasöründe depolanır. Kendi efekt hazır 

ayarlarınızı oluşturursanız, bunlar Hazır Ayarlarım klasöründe depolanır.

Her klasörün içinde, efektler iç içe klasörlerde türe göre gruplandırılır. Örneğin, Bulanıklaştır Ve Netleştir klasöründe, 

Hızlı Bulanıklaştır ve Netleştir gibi bir görüntünün netliğini veya odağını değiştiren efektler bulunur.
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Efektler görünümü
A. Seçili klibin önizlemesi  B. Efekt menüleri  C. Efektleri Düzenle düğmesi (Efekt Özellikleri görünümünü açar)  D. Uygulanan efektler listesi  
E. Arama kutusu  F. Panel menüsü  G. Seçili efekti uygula  

❖ Görevler panelinde Düzenle'yi tıklatın, ardından Efektler   seçeneğini tıklatıp aşağıdakilerden birini yapın:

• Arama kutusuna, aradığınız efektin adını yazın. Listede, yazdığınız harfler ve boşluklarla eşleşen adlara sahip tüm 

efektler görüntülenir. (Tüm efekt klasörlerini görmek için metin kutusunu temizleyin.)

• Birinci menüden (Video, Ses vb.) bir efekt türü seçin ve sonra ikinci menüden (Ayarla, Bulanıklaştır Netleştir vb.) 

bir efekt kategorisi seçip içeriklerini görüntüleyin. 

Daha fazla Yardım konusu 

“Video efektleri galerisi” sayfa 167

Efekt uygulama ve kaldırma

Efektleri uygulama ve önizleme

Bir klibe efekt uyguladığınızda, efekt varsayılan değerlerine ayarlanır ve klip süresince etkin olur. Bir efekti 

uyguladıktan sonra Efektler görünümünde Efekti Düzenle düğmesini tıklatarak efektin özelliklerini ayarlayabilirsiniz. 

Anahtar kareleri kullanarak bir efektin belirli zamanlarda başlayıp durmasını sağlayabilir veya zaman içinde efektin 

değerlerini ayarlayabilirsiniz. 

A

B

C

E

D

F

G
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Bir klibe birden çok efekt uygulayabilir ve aynı efekti farklı ayarlarla aynı klibe birçok defa uygulayabilirsiniz. Ancak 

ne kadar çok efekt eklerseniz, son filmi oluşturmanın o kadar uzun süreceğini de unutmayın. Bir efektin projeniz için 

uygun olmadığına karar verirseniz, Efektler görünümünde kolayca bu efekti silebilirsiniz.

Daha fazla Yardım konusu 

“TV ekranında önizleme” sayfa 108

“Önizleme penceresinde kesme” sayfa 119

“Efekt hazır ayarı uygulama” sayfa 154

“Efekt özelliklerini değiştirme” sayfa 155

“Anahtar kareler hakkında” sayfa 203

Bir video efektini uygulama ve önizleme

1 Görevler panelinde Düzenle'yi tıklatın ve Efektler görünümünü açmak için Efektler   seçeneğini tıklatın. 

2 Uygulamak istediğiniz efekti seçin. Bir efekti bulmak için:

a Panelin en üstündeki birinci açılan pencereden Video Efektleri seçeneğini belirleyin.

b İkinci açılan pencereden bir efekt kategorisi seçin veya arama kutusuna efektin adını yazın.

3 Zaman Çizelgesi veya Sahne Çizgisi'nde bir ya da birden çok klip seçin ve aşağıdakilerden birini yapın:

• Görevler panelinin altındaki Uygula düğmesini tıklatın.

• Zaman Çizelgesi veya Monitör panelinde efekti klibe sürükleyin.

Not:  Ardışık olmayan klipleri seçmek için Shift tuşunu basılı tutarak her klibi tıklatın. Ardışık klipleri seçmek için, 

Projelerim panelini tıklatın ve seçili kliplerin etrafına bir seçim çerçevesi sürükleyin. 

4 Klibi efekt uygulanmış şekilde önizlemek için Monitör panelinde Yürüt düğmesini  tıklatın.
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Bir klibe Deforme Et efektini sürükleme

5 Ayarları yapmak için, Efektler görünümünün en altındaki Efektleri Düzenle düğmesini tıklatın ve 

gereksinimlerinize göre ayarları düzenleyin.

Ses efekti uygulama

1 Görevler panelinde Düzenle'yi tıklatın ve Efektler görünümünü açmak için Efektler   seçeneğini tıklatın. 

2 Uygulamak istediğiniz efekti seçin. Bir efekti bulmak için, panelin en üstündeki menüden Ses Efektleri seçeneğini 

belirleyin veya arama kutusuna efekt adını yazın. 

3 Zaman Çizelgesi'nde bir veya birden çok klip seçin ve aşağıdakilerden birini yapın:

• Görevler panelinin altındaki Uygula düğmesini tıklatın.

• Ses efektini, Zaman Çizelgesi'nde klibin ses parçasına sürükleyin.

Not:  Birbirini takip etmeyen klipleri seçmek için, her klibi Ctrl tuşuna basarak/Cmd tuşuna basarak tıklatın. Ardışık 

klipleri seçmek için, Projelerim panelini tıklatın ve seçili kliplerin etrafına bir seçim çerçevesi sürükleyin. 

4 Ses efektini önizlemek için aşağıdaki adımları uygulayın: 

a Görevler panelinin altındaki Efektleri Düzenle düğmesini tıklatın.

b Efekti genişletin ve panelin sol alt köşesindeki Bu Klip İçin Yalnızca Sesi Çal düğmesini  tıklatın.

Not:  Ses kayıttan yürütme kontrolleri yalnızca seçili klip ses içeriyorsa kullanılabilir.

5 Sesi sürekli bir döngü olarak çalmak için, Bu Klip İçin Yalnızca Ses Çal düğmesini tıklatmadan önce Ses Kayıttan 

Oynatma Döngüsünü Aç/Kapat düğmesini tıklatın.

6 Ayarları yapmak için, Özellikler görünümünde efekti genişletin ve gereksinimlerinize göre ayarları düzenleyin.
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Ses efektleri için özellikler

Not:  Her ses efekti, ayarladığınız anahtar karelerin belirttiği gibi efekti açmanıza veya kapatmanıza olanak sağlayan bir 

atlama seçeneği içerir.

Efektleri kopyalama ve yapıştırma

Bir klipteki (kaynak klip) bir veya daha fazla efekti başka bir klibe (hedef klip) kopyalayıp yapıştırabilir ya da tüm efekt 

değerlerini (efektler için anahtar kareler de dahil) bir klipten diğerine kopyalayabilirsiniz. 

Efekt anahtar kareler içeriyorsa, anahtar kareler, klibin başından başlayarak hedef klipteki karşılaştırılabilir 

konumlarda görüntülenir. 

Daha fazla Yardım konusu 

“Anahtar kareleri kopyalama” sayfa 207

Özel efektleri kopyalama ve yapıştırma

1 Zaman Çizelgesi'nde kopyalamak istediğiniz efektin bulunduğu klibi seçin.

2 Efektler görünümünde, Özellikler görünümünü açmak için Efektleri Düzenle düğmesini tıklatın.

3 Kopyalamak istediğiniz efektleri seçin. (Birden çok efekt seçmek için Shift veya Ctrl/Cmd tuşunu basılı tutarak 

efektleri tıklatın.)

4 Düzenle > Kopyala'yı seçin.

5 Zaman Çizelgesi'nde, kopyalanan efektlerini almak istediğiniz klipleri seçin.

Not:  Ardışık olmayan klipleri seçmek için Shift tuşunu basılı tutarak her klibi tıklatın. Ardışık klipleri seçmek için, 

Projelerim panelini tıklatın ve seçili kliplerin etrafına bir seçim çerçevesi sürükleyin. 

6 Etkinleştirmek için Özellikler görünümünü tıklatın.

7 Düzenle > Yapıştır seçeneklerini belirleyin.

Ayrıca sağ tıklatarak/ctrl tuşuna basıp tıklatarak Düzenle > Kopyala Ve Düzenle> Yapıştır komutlarına da 

erişebilirsiniz.
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Tüm efektleri kopyalama ve yapıştırma

1 Zaman Çizelgesi'nde kopyalamak istediğiniz efektlerin bulunduğu klibi seçin. 

2 Düzenle > Kopyala'yı seçin. Bu işlem, tüm klip niteliklerini kopyalar.

3 Zaman Çizelgesi'nde, efektleri almak istediğiniz klipleri seçin. 

4 Düzen > Nitelikleri Yapıştır seçeneklerini belirleyin. Bu işlem, birinci klibin tüm niteliklerini ikinci klibe yapıştırır.

Ayrıca sağ tıklatarak/ctrl tuşuna basıp tıklatarak Düzenle > Kopyala ve Düzenle> Nitelikleri Yapıştır komutlarına 

da erişebilirsiniz.

Kopyalanan efektlerde anahtar kareleri görüntüleme

Hedef klip kaynak klipten kısaysa, anahtar kareler hedef klibin Çıkış noktasının ötesine yapıştırılır. 

❖ Anahtar kareleri görüntülemek için Zaman Çizelgesi'nde klibi seçin ve aşağıdakilerden birini yapın:

• Efektler görünümünde, Özellikler görünümünü açmak için Efektleri Düzenle'yi tıklatın ve sonra Özellikler 

görünümünü sağ tıklatıp/ctrl tuşuna basarak tıklatıp Klibe Sabitle seçeneğinin işaretini kaldırın.

• Hedef klip kesildiyse, hedef klibin Çıkış noktasını, anahtar karenin yerleşiminden sonraki bir zamana taşıyın.

Efekti kaldırma

1 Zaman Çizelgesi'nde, silmek istediğiniz efekti içeren klibi seçin.

2 Efektler görünümünde, panelin en üstünde efekti seçin ve Çöp kutusunu  tıklatın.

Bir projeden efekti kaldırma

Daha fazla Yardım konusu 

“Bir efekti varsayılan özelliklerine sıfırlama” sayfa 157

Tüm efektleri kaldırma

1 Zaman Çizelgesi'nde, efektini kaldırmak istediğiniz klibi seçin. Birden çok klip seçmek için Shift tuşunu basılı 

tutarak her klibi tıklatın.

2 Seçili kliplerden birini sağ tıklatın/ctrl tuşuna basarak tıklatın.

3 Efektleri Kaldır seçeneğini belirleyin.

4 Aşağıdaki seçeneklerden birini belirleyin:

• Ses Efektleri

• Video Efektleri

• TÜM Efektler
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Klipteki bir efekti geçici olarak devre dışı bırakma

Filmi efekt uygulanmadan önizleyebilmeniz için bir video veya ses efektini devre dışı bırakabilirsiniz.

1 Zaman Çizelgesi veya Sahne Çizgisi'nde önizlemek için bir klibi seçin.

2 Efektler görünümünde, Özellikler görünümünü açmak için Efektleri Düzenle düğmesini tıklatın.

3 Özellikler görünümünde, aşağıdakilerden birini yapın:

• Efektin yanındaki göz simgesini  tıklatın. Bir klipteki tüm efektleri devre dışı bırakmak veya etkinleştirmek için, 

göz simgesini tıklatırken Alt tuşunu basılı tutun.

• Efekti seçin, sağ tıklatın/ctrl tuşuna basarak tıklatın ve Efekt Etkin seçeneğinin işaretini kaldırın. Efekti yeniden 

etkinleştirmek için sağ tıklatın/ctrl tuşuna basarak tıklatın ve Efekt Etkin seçeneğini belirleyin.

Bir klibe uygulanan efektleri görüntüleme

Zaman Çizelgesi'ndeki tüm kliplere otomatik olarak sabit efektler (Hareket, Opaklık, Ses Düzeyi ve Denge) uygulanır. 

Bu sabit efektler, Zaman Çizelgesi'nde ve Özellikler görünümünde klip örneğinde görüntülenir. Bir klibe eklediğiniz 

tüm standart efektler, ekleme sıranıza göre görüntülenir. 

1 Zaman Çizelgesi veya Sahne Çizgisi'nde klibi seçin.

2 Efektler görünümünde, Özellikler görünümünü açmak için Efektleri Düzenle düğmesini tıklatın.

Not:   Zaman Çizelgesi'nde birden çok klip seçiliyse, Özellikler görünümünde efektler görüntülenmez.

Daha fazla Yardım konusu 

“Standart ve sabit efektler” sayfa 146

Efekt hazır ayarlarıyla çalışma

Efekt hazır ayarları

Adobe Premiere Elements, kliplere uygulayabileceğiniz önceden yapılandırılmış efektler olan birçok ortak efekt hazır 

ayarı içerir. Örneğin, Mavi Renk Tonu hazır ayarı, görüntünün tamamına açık mavi renk tonu ekler. Genellikle hazır 

ayarlar, özelliklerinin ayarlanması gerekmeden iyi sonuçlar sağlar. Bir hazır ayar uyguladıktan sonra, hazır ayarın 

özelliklerini değiştirebilirsiniz. Kendi hazır ayarlarınızı da oluşturabilirsiniz.

Dahil edilen efekt hazır ayarları, Efektler görünümünde Hazır Ayarlar klasöründe depolanır. Hazır ayarlar şu 

kategorilerde gruplandırılır: 

Kenarları Eğ Resim karelerine benzeyen kalın veya ince kenarlar oluşturun.

Bulanıklaştırmalar Bir klibin Giriş veya Çıkış noktalarında çeşitli derecelerde bulanıklaştırmalar oluşturun.

Renk Efektleri Çeşitli renk ve yoğunlukta renk tonları oluşturun.

Alt Gölgeler Statik veya animasyonlu gölgeler oluşturun. Gölge hazır ayarlarının, gölgenin bulunduğu yönü veya 

hareket ettiği yönü belirten sonekleri vardır. Örneğin, LL, gölgenin sol altta (lower left) bulunduğunu belirtir. 

Hareketli gölgeler için ek, kısa çizgiyle ayrılır, bu nedenle LR-LL gölgenin sağ alttan sol alta hareket ettiğini belirtir. 

Gölgelerin görünür olduğundan emin olmak için, projenin kare boyutundan küçük olan görüntülere gölge uygulayın 

ve arka plan görüntüsünün siyah olmadığından emin olun. 

Yatay/Dikey Görüntü Kaydırmaları Video yürütülürken tüm görüntünün sola ve sağa veya yukarı ve aşağı hareket 

ettiği animasyonlar oluşturun. Örneğin, L-R yatay kaydırma, görüntüyü soldan (left) sağa (right) hareket ettirir.
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Yatay/Dikey Görüntü Yakınlaştırmaları Animasyonlu yakınlaştırma efektleri oluşturun.

Mozaik, Solarize Et ve Burgu Klibin başından itibaren yoğunluğu azalan veya klip sona erdikçe yoğunluğu artan 

animasyonlu efektler oluşturun. 

PiP'ler Hedef klibi tam boyutlu bir klibin üzerine ekleyebilmeniz için hedef klibi ölçekleyerek Resim içinde Resim 

efektleri oluşturun. Ayrıca montaj oluşturmak için bu efekti birçok klibe de uygulayabilirsiniz.

Not:  Hazır ayarlarda kullanılan efektlerin açıklamaları için, Yardım'da efekt adını arayın.

Efekt hazır ayarı uygulama

Bir klibe hazır ayar uygularsanız ve hazır ayar önceden klibe uygulanmış bir efektin özelliklerini içerirse, klip aşağıdaki 

kurallar kullanılarak değiştirilir:

• Efekt hazır ayarı sabit efekt (Görüntü Kontrolü, Hareket, Opaklık veya Ses Düzeyi) içeriyorsa, hazır ayarın 

uygulanması varolan efekt özelliklerini değiştirir.

• Efekt hazır ayarı standart (sabit olmayan) bir efekt içeriyorsa, efekt, efektler listesinin en altına eklenir. 

1 Görevler panelinde Düzenle'yi tıklatın ve sonra Efektler'i  tıklatın.

2 Hazır Ayarlar klasörünü genişletin ve bir efekt hazır ayarını, Zaman Çizelgesi veya Sahne Çizgisi'nde bir klibe 

sürükleyin. 

3 Efekti önizlemek için, Monitör panelinde Yürüt düğmesini  tıklatın.

Daha fazla Yardım konusu 

“Efekt özelliklerini değiştirme” sayfa 155

“Standart ve sabit efektler” sayfa 146

Efekt hazır ayarı oluşturma

Bir veya birden çok efekt içeren hazır ayarlar oluşturabilirsiniz. Bir efekt hazır ayarını oluşturmanızın ardından, o efekt 

hazır ayarı Efektler görünümünde Hazır Ayarlarım klasöründe görüntülenir.

1 Hazır ayar olarak kaydetmek istediğiniz efekti kullanan klibi seçin.

2 Efektler görünümünde, Özellikler görünümünü açmak için Efektleri Düzenle düğmesini tıklatın.

3 Özellikler görünümünde, bir veya daha fazla efekti sağ tıklatın/ctrl tuşuna basarak tıklatın ve Hazır Ayarı Kaydet 

seçeneğini belirleyin. 

4 Hazır Ayarı Kaydet iletişim kutusunda hazır ayarınız için bir ad belirtin.

5 (İsteğe Bağlı) Hazır ayar için bir açıklama girin. 

6 Siz bir hedef klibe hazır ayar uyguladığınızda Adobe Premiere Elements uygulamasının anahtar kareleri nasıl 

işleyeceğini belirtmek için şu hazır ayar türlerinden birini seçin ve sonra Tamam'ı tıklatın:

Ölçek Kaynak anahtar kareleri, hedef klibin uzunluğuna orantılı olarak ölçekler. Bu eylem, hedef klipteki tüm varolan 

anahtar kareleri siler.

Başlangıç Noktasına Sabitle Hazır ayarın ilk anahtar karesini, hedef klibin Giriş noktasının orijinal klibin Giriş 

noktasından uzaklığıyla aynı mesafeye konumlandırır. Örneğin, hazır ayarı kaydettiğinizde birinci anahtar kare 

kaynak klibin Giriş noktasından 1 saniye uzaktaysa, bu seçenek, anahtar kareyi hedef klibin Giriş noktasından 1 saniye 

uzaklığa ekler ve diğer tüm anahtar kareleri de ölçekleme olmadan o konuma göreli olarak ekler.
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Çıkış Noktasına Sabitle Hazır ayarın son anahtar karesini, hedef klibin Çıkış noktasının orijinal klibin Çıkış 

noktasından uzaklığıyla aynı mesafeye konumlandırır. Örneğin, hazır ayarı kaydettiğinizde birinci anahtar kare 

kaynak klibin Çıkış noktasından 1 saniye uzaktaysa, bu seçenek, anahtar kareyi hedef klibin Çıkış noktasından 1 saniye 

uzaklığa ekler ve diğer tüm anahtar kareleri de ölçekleme olmadan o konuma göreli olarak ekler.

Efekt özelliklerini değiştirme

Özellikler görünümü

Efekt özelliklerini ayarlamak için Özellikler görünümünü kullanın. Efektleri Düzenle düğmesini tıklatarak Efektler 

görünümünden (veya Pencere > Özellikler seçeneklerini belirleyerek) Özellikler görünümünü açın. 

Özellikler görünümü bir zaman cetveli, bir geçerli zaman göstergesi, yakınlaştırma kontrolleri, ses kliplerini yürütme 

ve döngüye alma kontrolleri ve bir anahtar kare gezgini içerir. Zaman Çizelgesi görünümündeki zaman cetvelinden 

farkı olarak, Özellikler görünümündeki zaman cetveli yalnızca belirli bir klibi veya geçişi ölçer. Bir efektin zaman 

içinde nasıl değişeceğini ayarlayabildiğiniz, zaman cetvelini ve anahtar kare alanını görüntülemek için Anahtar 

Kareleri Göster'i tıklatın. 

Özellikler görünümünde, bir efekti uygulayacağınız klibin tüm uzunluğunu görüntüleyebilirsiniz. Bir efektin 

özelliklerini değiştirmek için kullandığınız kontrolleri görüntülemek için o efekti genişletin. Kontroller, altı çizili 

değerleri, kaydırıcıları, efekt noktası simgelerini, açı kontrollerini, menüleri, renk örneklerini, Damlalık aracını ve 

grafikleri içerebilir.

Not:  Efekt özelliklerini değiştirme hakkında daha fazla bilgi için, Yardım'a bakın.
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Özellikler görünümü
A. Klip adı  B. Anahtar Kareleri Göster/Gizle düğmesi  C. Animasyon Aç/Kapat düğmesi (ayrıca Anahtar Kare özet simgesi)  D. Efekt 
özellikleri  E. Özellik değerleri  F. Kurulum düğmesi  G. Ses Çal düğmesi  H. Sesi Döngüye Al düğmesi  I. Sil düğmesi  

Daha fazla Yardım konusu 

“Anahtar kareler hakkında” sayfa 203

“Bir efekti varsayılan özelliklerine sıfırlama” sayfa 157

Efektleri yeniden sıralama

Adobe Premiere Elements, son filmi oluştururken, Özellikler görünümünde görüntülendikleri sıraya göre öncelikle 

standart efektleri ve ardından da sabit efektleri uygular. Bazen efektlerin yeniden sıralanması da tek başına ilgi çekici 

bir efekt oluşturabilir. 

1 Efektler görünümünde Efektleri Düzenle düğmesini tıklatın.

2 Özellikler görünümünde bir efekt adını tıklatın ve listede yeni bir konuma sürükleyin. Efekt başka bir efektin 

yukarısında veya aşağısında olduğunda siyah bir çizgi görüntülenir. Fare düğmesini serbest bıraktığınızda, efekt 

yeni konumda görüntülenir.

Sabit efektlerin (Hareket, Opaklık ve Ses Düzeyi) sırasını değiştiremeseniz de, Efektler görünümünden benzer 

standart efektleri uygulayabilir ve bunların sırasını değiştirebilirsiniz. Örneğin, Hareket Efektinin benzetimini 

yapmak için Dönüştürme efektini, Opaklık efektinin benzetimini yapmak için Alfa Ayarı efektini ve sabit Ses Düzeyi 

efektinin benzetimini yapmak için standart Ses Düzeyi efektini kullanın. Daha sonra standart efektleri ayarlayabilir ve 

istediğiniz sonucu elde edinceye kadar bunları Özellikler görünümünde yeniden düzenleyebilirsiniz.

A

B

C

D

E

F

G H I
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Efekt özelliklerini ayarlama

Sahne Çizgisi'ni veya Zaman Çizelgesi'ni kullanarak, Özellikler görünümünde tüm efektler için özellikleri 

ayarlayabilirsiniz. Zaman Çizelgesi'nde Ses Düzeyi ve Opaklık efektlerini de ayarlayabilirsiniz.

Not:  Hareket efektini doğrudan Monitör panelinde ayarlarsınız. Monitör panelindeki kliplere doğrudan müdahaleye 

olanak sağlayan standart efektler arasında, Köşe Sabitleme, Kırpma, Atık Örtüsü, Ayna, Dönüştür, Burgu ve GPU 

tabanlı Dalgacık (Dairesel) efekti yer alır. 

1 Zaman Çizelgesi'nde ayarlamak istediğiniz efektin bulunduğu klibi seçin.

2 Efektler görünümünde Efektleri Düzenle düğmesini tıklatın.

3 Özellikler görünümünde, efekti genişletin ve aşağıdakilerden birini yapın:

• Altı çizili değeri sola veya sağa sürükleyin.

• Altı çizili değeri tıklatın, yeni bir değer girin ve Enter tuşuna basın.

• Kaydırıcıyı sola veya sağa sürükleyin.

• Açı kontrol alanının içine sürükleyin. Açı kontrolünün içini tıklattıktan sonra, değerleri hızlı şekilde değiştirmek 

için bunun dışını sürükleyebilirsiniz.

• Özellik adının (varsa) yanındaki üçgeni tıklatarak özelliği genişletin ve kaydırıcıyı veya açı kontrolünü (özelliğe 

bağlı olarak) sürükleyin.

4 Bir efekt renk temelliyse, aşağıdakilerden birini yapın.

• Renk örneği varsa, Renk iletişim kutusunda bir renk seçin ve sonra Tamam'ı tıklatın.

• Damlalık aracı varsa, bunu ekranda herhangi bir yerde istediğiniz renge konumlandırın ve sonra rengi seçmek için 

tıklatın.

5 Monitör panelinde değişikliklerinizi önizleyin.

DV video kameranız varsa, efektleri TV ekranında da önizleyebilirsiniz. Bilgisayarı DV video kameranın FireWire™ 

jakına bağlayın ve video kameranın ses ve video çıkışlarını da TV'ye bağlayın. TV ekranında önizleme özellikle 

renkteki değişiklikler için kullanışlıdır.

Daha fazla Yardım konusu 

“Ses karıştırma ve ses düzeyini ayarlama” sayfa 246

“Opaklığı ayarlama” sayfa 161

Bir efekti varsayılan özelliklerine sıfırlama

Bir efekti sıfırladığınızda, anahtar kareleri içermeyen tüm özellikler varsayılan değerlerine sıfırlanır. Bir özellik anahtar 

kareler içeriyorsa, o özellik yalnızca geçerli zamanda varsayılan değerine sıfırlanır. Geçerli zamanda oluşan anahtar 

kareler, varsayılan değerine sıfırlanır. Geçerli zamanda bir anahtar kare oluşmazsa, varsayılan değerler kullanılarak 

yeni anahtar kareler oluşturulur. 

1 Zaman Çizelgesi'nde sıfırlamak istediğiniz efektin bulunduğu klibi seçin.

2 Efektler görünümünde Efektleri Düzenle düğmesini tıklatın.

3 Özellikler görünümünde efekt adını tıklatın.

4 Sıfırla düğmesini  tıklatın

Sıfırla düğmesi, özellik için anahtar kare oluşturulmasını devre dışı bırakmaz. Yanlışlıkla Sıfırla'yı tıklatırsanız, 

Düzenle > Geri Al seçeneklerini belirleyerek çalışmanızı geri yükleyin. 
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Hareket efektiyle klipleri öteleme, ölçekleme veya 
döndürme

Zaman Çizelgesi'ndeki her klibe otomatik olarak Hareket efekti uygulanır. Video karesi içinde bir klibi 

konumlandırmak, döndürme veya ölçeklemek ve hatta bağlantı noktasını ayarlamak için Hareket efektini 

kullanırsınız. Konum, Ölçek ve Döndürme değerleri, varsayılan olarak klibin merkezinde bulunan bağlantı 

noktasından hesaplanır.

Konum, Ölçek ve Döndürme özellikleri doğaları gereği uzaysal olduğundan, bunları doğrudan Monitör panelinden 

ayarlamak en iyisidir. 

Kliplere animasyon uygulamak üzere, Hareket özellikleri için anahtar kareler ayarlayın.

Daha fazla Yardım konusu 

“Bir klibe animasyon uygulama” sayfa 213

“Anahtar kareler hakkında” sayfa 203

Bir klibin konumunu ayarlama

1 Zaman Çizelgesi'nde klibi seçin.

2 Monitör panelinde, bir klibi yeniden konumlandırmak için sürükleyin (bir tutamacı sürüklemediğinizden emin 

olarak). 

Klibin zaman içinde hareket etmesini sağlamak için, Monitör panelinde klibe müdahale ederken anahtar kareleri 

ayarlayın.

Klibi ölçekleme

1 Zaman Çizelgesi'nde klibi seçin.

2 Efektler görünümünde Efektleri Düzenle düğmesini tıklatın.

3 Aşağıdakilerden herhangi birini yapın:

• Orantılı olarak ölçeklemek için, Monitör panelinde klibi tıklatın ve bir klip tutamacını sürükleyin. Alternatif olarak, 

Özellikler görünümünde Hareket efektini genişletin ve Ölçek kaydırıcısını sürükleyin.

• Yükseklik ve genişliği bağımsız olarak ölçeklemek için, Özellikler görünümünde Hareket efektini genişletin, 

Özellikler görünümünde Oranları Sınırla seçeneğinin işaretini kaldırın ve sonra Monitör panelinde herhangi bir 

klip tutamacını sürükleyin. Alternatif olarak, Özellikler görünümünde Hareket efektini genişletin ve Ölçek 

Yüksekliği ve Ölçek Genişliği kaydırıcılarını sürükleyin.

Not:  Video ve düşük çözünürlüklü görüntülerin %100'ün üzerine ölçeklenmesi, tıknaz veya pikselleştirilmiş şekilde 

görünmesine yol açabilir. Adobe Premiere Elements, pikselleşmeyi önlemek için, ölçeklenmiş EPS dosyalarını sürekli 

olarak rasterler. 
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Hareket efektleri seçilmiş şekilde Özellikler görünümü ve ölçekleme için bir klip tutamacı seçilmiş şekilde Monitör görünümü.

Bir klibi orijinal boyutunda kullanma

Adobe Premiere Elements uygulamasına içe aktardığınız klipler, projenizin kare boyutuna yerleşecek şekilde 

ölçeklenir. İsterseniz, bir klibi orijinal boyutlarında kullanmak için aşağıdakileri yapın:

1 Proje görünümünde (Organize Et'i ve sonra Proje'yi tıklatın) klibi seçin.

2 Klip > Video Seçenekleri'ni seçin.

3 Kare Boyutuna Ölçekle seçeneğinin işaretini kaldırın.

Bir klibi döndürme

1 Zaman Çizelgesi'nde klibi seçin.

2 Efektler görünümünde Efektleri Düzenle düğmesini tıklatın.

3 Özellikler görünümünde Hareket efektini genişletin ve aşağıdakilerden birini yapın:

• Altı çizili değeri, Döndürmenin sağına sürükleyin.

• Klibi herhangi bir yönde 90° döndürmek için Sola Döndür veya Sağa Döndür seçeneğini tıklatın.
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Klibin bağlantı noktasını ayarlama

1 Zaman Çizelgesi'nde klibi seçin.

2 Efektler görünümünde Efektleri Düzenle düğmesini tıklatın.

3 Özellikler görünümünde Hareket efektini genişletin.

4 Hareket efekti için bağlantı noktası kaydırıcılarını sürükleyin.

Üzerine ekleme ve saydamlık

Üzerine ekleme ve saydamlık hakkında

Üzerine ekleme, birden çok görüntüyü üst üste bindirme veya birleştirme işlemini açıklar. Video klipler varsayılan 

olarak tamamen opaktır, ancak bunların üzerine ekleme için saydamlık gerekir. Üst video parçalarındaki klipleri 

saydam yaptığınızda, aşağıdaki parçalarda bulunan klipler görünür. 

Adobe Premiere Elements uygulamasında, Opaklık efektini kullanarak kliplerin tamamını hızlı ve kolayca saydam 

yapabilirsiniz. Ayrıca, dosyanın bir klipteki saydam alanları tanımlayan alfa kanalını değiştirmek için çeşitli opaklık, 

maske, örtü  ve anahtarlama birleşimleri de uygulayabilirsiniz. Daha gelişmiş anahtarlama efektleri, belirli renkleri 

veya şekilleri saydam yapmanıza olanak sağlar.

Adobe Premiere Elements uygulamasında oluşturduğunuz başlıklar otomatik olarak bir alfa kanalı içerir. Ayrıca 

önceden tanımlı saydam alanlar içeren dosyaları da içe aktarabilirsiniz. Adobe After Effects, Adobe Photoshop, 

Adobe Photoshop Elements ve Adobe Illustrator® gibi uygulamalar saydamlığı kaydedebilir. Dosya hem alfa kanalı içerir 

hem de proje ayarlarınıza uyar. Saydamlık içeren dosyaları kaydetme hakkında bilgi için ilgili kullanıcı kılavuzlarına 

bakın.

Adobe Premiere Elements şu saydamlık terimlerini kullanır:

Alfa kanalı Bir klibin saydam alanlarını tanımlayan bir kanal. Görünen Kırmızı, Mavi ve Yeşil (RGB) renk kanallarına 

ek olarak bu görünmez kanal bulunur.

Opaklık Bir klibin ne kadar opak veya saydam olduğunu belirleyen bir ayar. (Örneğin, %75 opaklık, %25 saydamlığa 

eşittir.)

Üstteki video klibin (sol) opaklığının düşürülmesi, alttaki video klibin (orta) görünmesini sağlayarak iki görüntüyü birleştirir (sağ)

Maske Bazen alfa kanalının başka bir adı olarak kullanılır; ayrıca alfa kanalını değiştirme işlemini de açıklar.

Ayrı Kırmızı, Yeşil ve Mavi renk kanalları (sol); alfa kanalı veya maske (orta) ve birlikte görüntülenen tüm kanallar (sağ)
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Örtü Bir klibin saydam alanlarını tanımlayan bir dosya veya kanal. Örtü, sonuçta elde edilen görüntünün saydamlık 

düzeyini belirler. Adobe Premiere Elements uygulamasında, örtüleri İz Örtü Anahtarı ile birlikte kullanırsınız.

Örtü (sol), üst klipteki (orta) saydam alanları tanımlayarak alt klibin (sağ) görünmesini sağlar.

Anahtarlama Belirli bir renk (renk anahtarı) veya parlaklık değerine (ışıklılık anahtarı) sahip saydam alanların 

tanımlanması. Anahtarla eşleşen pikseller saydam olur. Anahtarlama, mavi ekran gibi tek tip bir arka planı başka bir 

görüntüyle değiştirmek için yaygın olarak kullanılır. (Örneğin, TV'de hava durumu sunucularının arkasındaki mavi 

ekranlar, hava durumu haritalarıyla değiştirilir.) Video Birleştirme efekti, birincil arka plan rengini saydam olarak 

otomatik şekilde tanımlamak için anahtarlama özelliğini kullanır.

Arka plan rengini başka bir görüntüyle değiştirme
A. Üst klip  B. Mavi Ekran Anahtarı efekti, saydam alanları tanımlar  C. Alt klip  D. Birleşik klipler  

Daha fazla Yardım konusu 

“Anahtarlama” sayfa 180

“Video birleştirme” sayfa 197

Opaklığı ayarlama

Varsayılan olarak klipler tam (%100) opaklıkta görüntülenerek aşağıdaki parçalarda bulunan klipleri gizler. Alttaki 

klipleri göstermek için, %100'ün altıda bir opaklık değeri belirtmeniz yeterlidir. %0 opaklıkta klip tamamen saydamdır. 

Saydam bir klibin altında herhangi bir klip yoksa, filmin siyah arka planı görünür. 

1 Efektler görünümünde, Özellikler görünümünü açmak için Efektleri Düzenle düğmesini tıklatın.

2 Saydam yapmak istediğiniz klibin seçin ve aşağıdakilerden birini yapın:

• Özellikler görünümünde, Opaklık efektini genişletin ve Klip Opaklığı kaydırıcısını istediğiniz değere sürükleyin.

• Zaman Çizelgesi'nde, klibin yukarısındaki açılır menüden Opaklık > Klip Opaklığı seçeneklerini belirleyin. (Bu 

menüyü görüntülemek için yakınlaştırmanız gerekebilir.) Seçim aracını  tıklatın, klibin opaklık grafiğinin 

üzerine konumlandırın ve işaretçi çift ok simgesine  dönüştüğünde, Opaklık grafiğini yukarı veya aşağı 

sürükleyin.

A B C D



162ADOBE PREMIERE ELEMENTS 9'U KULLANMA

Efekt uygulama

Son güncelleme 12/9/2011

Zaman Çizelgesi'nde saydamlık oluşturma

Zaman içinde bir klibin çoğalarak girmesini veya azalarak çıkmasını sağlamak için klibin opaklığına animasyon 

uygulayın. Yalnızca solarak siyah olmasını istiyorsanız, Özellikler görünümünde Çoğalarak Gir veya Azalarak Çık 

seçeneğini tıklatın. Anahtarlama efektlerini kullanarak da saydamlık oluşturabilirsiniz.

Renk anahtarlama

Bir klipteki belirli alanları saydam yapmak için, renk, örtü veya alfa kanalına göre bir anahtarlama efekti uygulayın. 

Belirtilen anahtarla eşleşen pikseller saydam olur. 

Renk tabanlı anahtarlama efektleri (Video Birleştirme, Mavi Ekran Anahtarı, Kroma Anahtarı, Yeşil Ekran Anahtarı 

ve Kırmızı Dışı Anahtarı) Bir klipte belirli bir renk oluşan her yere saydamlık ekleyin. Örneğin, mavi ekran gibi tek tip 

renge sahip bir arka planı kaldırmak için renk tabanlı anahtarlama efektleri kullanabilirsiniz. 

Örtü tabanlı anahtarlama efektleri (Dört, Sekiz ve On Altı Noktalı Atık Örtüsü Anahtarları ve İz Örtü Anahtarı) Bir 

klibi başka bir kliple veya manuel belirttiğiniz alanlarla maskelemenize olanak sağlar. Klipte konumlandırdığınız bir 

maskenin şekline göre veya örtü olarak kullandığınız bir dosyadaki gri tonlamaya göre saydamlık ekleyebilirsiniz. 

Ayrıca yaratıcı bileşikler oluşturmak için İz Örtü Anahtarını da kullanabilirsiniz.

Alfa kanalı tabanlı anahtarlama efekti Alfa Ayarı Anahtarı efekti, bir klibin alfa kanalını ters çevirmenize veya 

kapatmanıza ya da saydamlık olmayan alanları maskeye dönüştürmenize olanak sağlar. 

Not:  Renkleri anahtarlama hakkında daha fazla bilgi için Yardım'a bakın.

Daha fazla Yardım konusu 

“Anahtarlama” sayfa 180

“Video birleştirme” sayfa 197

Video birleştirme ile saydamlık oluşturma

Bir klibin arka planında otomatik olarak saydamlık oluşturmak için, Video Birleştirme efektini uygulayın. Bu efekt, 

kliplerin üzerine eklemeyi kolaylaştırır. Ayrıca maske oluşturmak için saydamlığı ters çevirebilirsiniz—böylece temel 

nesnelerin veya videonun arka plan yerine ön plandan görüntülenmesini sağlarsınız.

1 Sahne Çizgisi'nde veya Zaman Çizelgesi'nde, saydam yapmak istediğiniz klibi sağ tıklatın/ctrl tuşuna basarak 

tıklatın ve Video Birleştirme Uygula seçeneğini belirleyin. (Görevler panelinin Efektler görünümünden Video 

Birleştirme seçeneğini de belirleyebilirsiniz.) 

Efekt otomatik olarak arka plan rengini algılar ve kaldırır; böylece temel kliplerin saydam alanlardan görünmesini 

sağlar.

2 (İsteğe Bağlı) Özellikler görünümünü açmak için, Görevler panelinin en altında Efektleri Düzenle düğmesini 

tıklatın ve efektin seçeneklerini görüntülemek ve düzenlemek için efekt adını genişletin.
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Video Birleştirme efekti
A. Renkli arka plan içeren ön plan klibi  B. Video Birleştirme efektiyle otomatik olarak saydam yapılmış arka plan  C. Saydamlık yoluyla 
görünecek arka plan klibi  D. Birleşik klipler  

Arka plan klibindeki görüntülerden bir maske oluşturmak üzere, Video Birleştirme için Ters Çevir seçeneğini 

kullanın. Örneğin, yukarıdaki görüntüde, dondurma külahı olan çocuk saydam olacak ve kumsaldaki çocuklar onun 

şeklinin içinde görünecektir.

Ters çevrilmiş Video Birleştirme efekti
A. Ön plan klibi  B. Arka plan klibi  D. Birleşik klipler  

Daha fazla Yardım konusu 

“Anahtarlama” sayfa 180

“Video birleştirme” sayfa 197

Anahtarlama efektiyle saydamlık oluşturma

Bir klipte belirli bir renk oluşan her yerde saydamlık oluşturmak için, renk tabanlı anahtarlama efekti uygulayın. Bu 

efektler genellikle renkli bir arka planı kaldırmak için kullanılır.

1 Görevler panelinde Düzenle seçeneğini ve ardından Efektler seçeneğini tıklatın. 

2 Bir Anahtarlama efekti (Kroma, Mavi Ekran, Yeşil Ekran veya Kırmızı Dışı) seçin.

3 Efekti Zaman Çizelgesi'nde veya Sahne Çizgisi'nde bir klibe sürükleyin.

4 (İsteğe Bağlı) Özellikler görünümünü açmak için, Görevler panelinin en altında Efektleri Düzenle düğmesini 

tıklatın ve efektin seçeneklerini görüntülemek ve düzenlemek için efekt adını genişletin.

Arka plan rengini başka bir görüntüyle değiştirme
A. Üst klip  B. Mavi Ekran otomatik olarak arka planı saydam duruma getirir.  C. Alt klip  D. Birleşik klipler  

Daha fazla Yardım konusu 

“Anahtarlama” sayfa 180

A B C D 

A B C 

A B C D 
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İz Örtü Anahtarı efektiyle saydamlık oluşturma

1 Henüz yapmadıysanız, örtü dosyasını projeye ekletin: Görevler panelinde Organize Et'i ve ardından Medya Al'ı 

tıklatın. Örtü dosyasına gidin ve Aç'ı tıklatın. Örtü dosyası tercihen yalnızca bir şekil içermelidir (örneğin, bir yıldız 

veya bir çiçek).

2 Zaman Çizelgesi'nde bir parçaya arka plan klibi ekleyin.

3 Arka plan klibinden yüksek olan herhangi bir parçaya, arka plan klibinin üzerine eklemek istediğiniz klibi ekleyin. 

Bu, iz örtüsü tarafından gösterilen kliptir.

4 Üçüncü parçada, örtü görevi gören klibi ekleyin. (Üçüncü bir parça eklemeniz gerekiyorsa, örtüyü en yüksek video 

parçasının yukarısındaki Zaman Çizelgesi'nde boş bir alana sürükleyin; otomatik olarak yeni bir parça oluşturulur.)

5 Efektler görünümünde, Video Efektleri klasörünü ve Anahtarlama kategori klasörünü genişletin, İz Örtü Anahtarı 

efektini üstüne eklenen klibe (arka plan klibinin yukarısındaki klip) sürükleyin.

6 Özellikler görünümünü açmak için Görevler panelinin en altındaki Efektleri Düzenle düğmesini tıklatın.

7 Özellikler görünümünde, İz Örtü Anahtarı'nı genişletin.

8 Örtü için, örtüyü içeren video parçasını seçin.

9 Gerektiği gibi seçenekleri ayarlayın:

Bileşim Kullanma İz örtüsünün alfa kanalındaki değerleri kullanarak birleştirilecek Örtü Alfasını seçin. Görüntünün 

ışıklılık değerlerini kullanarak birleştirilecek Örtü Lumasını seçin.

Ters Çevir İz örtüsünün değerlerini ters çevirir.

Üzerine eklenen klipteki orijinal renkleri korumak üzere, örtü için bir gri tonlamalı görüntü kullanın. Örtüdeki 

herhangi bir renk, üzerine eklenen klipten aynı renk düzeyini kaldırır.

Daha fazla Yardım konusu 

“İz Örtü Anahtarı” sayfa 185

İstenmeyen nesneleri Atık örtüsü ile gizleme

Bazen renk tabanlı anahtarlama efekti bir arka planı düzgün şekilde kaldırdığı halde, mikrofon veya kablo gibi 

istenmeyen nesneler görünür. Bu nesneleri maskelemek için bir atık örtüsü anahtarlama efekti kullanın. Atık örtüleri, 

sınırları net şekilde tanımlanmış ancak anahtarlanacak tek tip rengi olmayan alanlar için işe yarar. Atık örtüleri, renk 

tabanlı anahtarlama efektinin gerisinde bıraktığı istenmeyen yapıları temizlemek için de işe yarar.

Monitör panelinde Dört Noktalı Atık Örtüsü yeniden şekillendirilerek istenmeyen arka plan (sol) maskelenir; ardından temel parçanın (sağ) 
üzerine çocuğu eklemek için Yeşil Ekran Anahtarı efekti uygulanır (orta).

1 Parçaya bir klip yerleştirin.

2 Efektler görünümünde, Anahtarlama klasörünü genişletin ve klibe bir atık örtüsü efektini sürükleyin.

3 Özellikler görünümünü açmak için Görevler panelinin en altındaki Efektleri Düzenle düğmesini tıklatın.

4 Özellikler görünümünde, efekt adının yanındaki üçgeni tıklatıp genişletin.
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Not:  Her atık örtüsü efektinin adı, o efektin sağladığı tutamaçların sayısını yansıtır: Dört Noktalı Atık Örtüsü, Sekiz 

Noktalı Atık Örtüsü ve On Altı Noktalı Atık Örtüsü.

5 Örtüyü yeniden şekillendirmek için aşağıdakilerden birini yapın:

• Monitör panelinde atık örtüsü efektinin nokta tutamaçlarını görüntülemek için efekt adını tıklatın ve tutamaçları 

sürükleyin. 

• Özellikler görünümünde atık örtüsü efektinin değerlerini değiştirin.

Daha fazla Yardım konusu 

“Atık Örtüsü (Dört Noktalı, Sekiz Noktalı ve On Altı Noktalı)” sayfa 183

Alfa kanallarını ters çevirme veya gizleme

Adobe Premiere Elements uygulamasının bir projede klibin alfa kanalını yorumlama şeklini değiştirmek için, Çekimi 

Yorumla komutunu kullanabilirsiniz. 

Not:  Bir klibin yalnızca bir örneğinin alfa kanalını yok saymak veya ters çevirmek için, bunun yerine Alfa Ayarı 

anahtarlama efektini uygulayın.

1 Proje görünümünde (Organize Et'i ve sonra Proje'yi tıklatın) bir klip seçin.

2 Dosya > Çekimi Yorumla seçeneklerini belirleyin, gerektiği şekilde Alfa Kanalı seçeneklerini belirtin ve Tamam'ı 

tıklatın.

Alfa Kanalını Yoksay Klibe dahil edilen alfa kanalını yok sayar.

Alfa Kanalını Ters Çevir Alfa kanalının açık ve koyu alanlarını ters çevirerek klibin saydam ve opak alanlarını ters 

çevirir.

Bir klibin hangi bölümlerinin saydam olduğunu tanımlama konusunda zorluk yaşarsanız, anahtarladığınız 

görüntünün aşağısındaki parçaya geçici olarak parlak renk örtüsü ekleyin. (Bkz. “Bir arka planın renkli örtüsünü 

oluşturma” sayfa 61.)

Efektler ve örtüler için renk seçme

Damlalık aracıyla renk seçme

Damlalık aracı, bilgisayar ekranınızdaki herhangi bir alana tek bir pikselin veya piksel aralığının rengini örnekleyerek 

bir renk seçmenize olanak sağlar. Damlalık aracı özellikle renk tabanlı anahtarlama efektleri ve örtüler için işe yarar. 

Anahtarlamak istediğiniz rengin en hakim tonunu örnekledikten sonra, anahtarlamak istediğiniz tüm renkler 

seçilinceye kadar benzerliği artırabilirsiniz.

Not:  Tüm efektler damlalık aracına sahip değildir.

1 Damlalık aracını  tıklatın ve ekrandaki herhangi bir yerde istediğiniz renge konumlandırın. Renk örneği, 

Damlalık aracının altında görüntülenen tüm renkleri yansıtır.

2 Aşağıdakilerden birini yapın:

• Tek bir pikselin rengini seçmek için pikseli tıklatın.

• 3 x 3 piksel alanının renk ortalamasını örneklemek için Ctrl tuşunu basılı tutarak tıklatın.

• Bitişik pikseller aralığını örneklemek için, Shift tuşunu basılı tutarak piksellerin üzerine sürükleyin.
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Adobe Renk Seçici ile renk seçme

Adobe Renk Seçici ile, renk tayfını kullanarak veya renkleri sayısal olarak belirterek efektler ve örtüler için renkler 

seçebilirsiniz. 

Adobe Renk Seçici iletişim kutusu 
A. Seçili renk  B. Orijinal renk  C. Renk alanı  D. Renk tayfı  E. Renk bileşenleri  F. Onaltılık renk değeri  

Adobe Renk Seçici renk tayfını ve renk alanını kullanarak bir renk belirtme

1 Renk tayfını görüntülemek için kullanılan bileşeni seçin. Örneğin, kırmızı için R'yi seçin. 

2 Tayfta görüntülenen renkleri ayarlamak için, renk tayfı boyunca üçgenleri sürükleyin veya renk tayfının içini 

tıklatın.

3 Bir renk seçmek için, renk alanının veya renk tayfının içini tıklatın veya bunların içine rengi sürükleyin.

Siz rengi ayarladığınızda, renk tayfının sağındaki üst dikdörtgende yeni renk görüntülenir; alttaki dikdörtgende 

orijinal renk görüntülenir.

Adobe Renk Seçici ile sayısal olarak bir renk belirtme

❖ Kutulardan birine renk değerlerini girin:

HSB Tonu, renk tekerleğinde bir konuma karşılık gelen, 0° ile 360° arasında bir açı olarak belirtin. Doygunluk (S) ve 

parlaklığı (B) yüzde olarak belirtin. 

RGB 0 ile 255 arasında kırmızı, yeşil ve mavi değerlerini belirtin (0 siyah ve 255 de saf renktir).

HSL Tonu, renk tekerleğinde bir konuma karşılık gelen, 0° ile 360° arasında bir açı olarak belirtin. Doygunluk (S) ve 

ışıklılığı (L) yüzde olarak belirtin.

YUV 0 ile 255 arasında bir ışıklılık (Y) değeri belirtin. 127 ile -128 arasında U ve V ekseni değerlerini belirtin.

# kutu Onaltılık biçimde bir renk değeri girin.

Adobe Renk Seçici'deki renk bileşenleri

H Ton seçeneği, renk tayfındaki tüm tonları görüntüler. Renk tayfında bir ton seçildiğinde, renk alanında seçili tonun 

doygunluk ve parlaklık aralığı, doygunluk soldan sağa artacak ve parlaklık yukarıdan aşağı artacak şekilde 

görüntülenir.

S Doygunluk seçeneği, renk alanındaki tüm tonları görüntüler. Renk tayfı, tayfın en üstünde minimum doygunluk ve 

en altta da maksimum doygunluk olacak şekilde renk alanında seçilen rengi görüntüler.

D

A B

C
E

F
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B (HSB seçimi) Parlaklık seçeneği, renk alanındaki tüm tonları görüntüler. Renk tayfı, tayfın en üstünde minimum 

parlaklık ve en altta da maksimum parlaklık olacak şekilde renk alanında seçilen rengi görüntüler.

L Işıklılık seçeneği, renk alanındaki tüm tonları görüntüler. Renk tayfı, tayfın en üstünde minimum ışıklılık ve en altta 

da maksimum ışıklılık olacak şekilde renk alanında seçilen rengi görüntüler.

R Kırmızı seçeneği, renk alanındaki tüm tonların bir bölümünü görüntüleyerek, geçerli R değeri için tam G ve B değer 

aralığını gösterir. Renk tayfı, tayfın en üstünde kırmızı renk bileşeninin minimum parlaklığı (0) ve en altta da 

maksimum parlaklık olacak şekilde renk alanında seçilen rengi görüntüler. Renk tayfı minimum parlaklığa 

ayarlandığında, renk alanı yeşil ve mavi renk bileşenleri tarafından oluşturulan renkleri görüntüler. Kırmızı 

parlaklığını artırmak için renk tayfının kullanılması, renk alanında daha fazla kırmızının renklere karıştırılmasını 

sağlar.

G Yeşil seçeneği, renk alanındaki tüm tonların bir bölümünü görüntüleyerek, geçerli G değeri için tam R ve B değer 

aralığını gösterir. Renk tayfı, tayfın en üstünde yeşil renk bileşeninin minimum parlaklığı (0) ve en altta da maksimum 

parlaklık olacak şekilde renk alanında seçilen rengi görüntüler. Renk tayfı minimum parlaklığa ayarlandığında, renk 

alanı kırmızı ve mavi renk bileşenleri tarafından oluşturulan renkleri görüntüler. Yeşil parlaklığını artırmak için renk 

tayfının kullanılması, renk alanında daha fazla yeşilin renklere karıştırılmasını sağlar.

B (RGB bölümü) Mavi seçeneği, renk alanındaki tüm tonların bir bölümünü görüntüleyerek, geçerli B değeri için tam 

R ve G değer aralığını gösterir. Renk tayfı, tayfın en üstünde Mavi renk bileşeninin minimum parlaklığı (0) ve en altta 

da maksimum parlaklık olacak şekilde renk alanında seçilen rengi görüntüler. Renk tayfı minimum parlaklığa 

ayarlandığında, renk alanı yeşil ve kırmızı renk bileşenleri tarafından oluşturulan renkleri görüntüler. Mavi 

parlaklığını artırmak için renk tayfının kullanılması, renk alanında daha fazla mavinin renklere karıştırılmasını sağlar.

Y Y veya Işıklılık seçeneği, renk alanındaki tüm tonların bir bölümünü görüntüleyerek geçerli ışıklılık değerinde YUV 

renk uzayının U ve V eksen renklerinin tam aralığını gösterir. Renk tayfı, tayfın en üstünde minimum ışıklılık değeri 

(0) ve en altta da maksimum ışıklılık değeri (255) olacak şekilde renk alanında seçilen renk için tüm olası ışıklılık 

değerlerini görüntüler.

U U seçeneği, renk alanındaki tüm tonların bir bölümünü görüntüleyerek geçerli U değerinde YUV renk uzayının Y 

değerlerinin ve V ekseni renklerinin tam aralığını gösterir. Renk tayfı, tayfın en üstünde minimum U değeri (0) ve en 

altta da maksimum U değeri (255) olacak şekilde renk alanında seçilen renk için tüm olası U değerlerini görüntüler.

V V seçeneği, renk alanındaki tüm tonların bir bölümünü görüntüleyerek geçerli V değerinde YUV renk uzayının Y 

değerlerinin ve U ekseni renklerinin tam aralığını gösterir. Renk tayfı, tayfın en üstünde minimum V değeri (0) ve en 

altta da maksimum V değeri (255) olacak şekilde renk alanında seçilen renk için tüm olası V değerlerini görüntüler.

Efektler başvurusu

Adobe® Premiere® Elements 9 uygulamasında sağlanan efektlerle kliplerinizi düzeltebilir, iyileştirebilir ve 

değiştirebilirsiniz. Tüm efektler varsayılan hazır ayar değerlerine sahiptir, bu nedenle bir efekti uyguladığınızda, o 

efekt klibinizi değiştirir. Değerleri istediğiniz gibi ayarlayabilir ve değerlere animasyon uygulayabilirsiniz.

Bu başvuru, Adobe Premiere Elements'ın parçası olarak dahil edilen tüm ses ve video efektlerinin açıklamalarını içerir. 

Yalnızca kendinden açıklamalı olmayabilecek efekt özelliklerini ve araçlarını tanımlar. Yakalama kartları veya üçüncü 

taraf eklentilerle birlikte yüklenen efektlerin açıklamalarını içermez.

Video efektleri galerisi

Aşağıdaki örnekler, Adobe Premiere Elements'a dahil edilen video efektlerinden bazılarını göstermektedir. Bu galeride 

olmayan bir efekti önizlemek için, efekti uygulayın ve Monitör panelinde önizleyin. (Bkz. “Efektleri uygulama ve 

önizleme” sayfa 148.)
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Orijinal klip “Alfa Işıma” sayfa 193 “Eğ (yalnızca Windows)” 
sayfa 175

“Eğim Alfası” sayfa 190

“Kenarları Eğ” sayfa 190 “Parlaklık ve Kontrast” 
sayfa 170

“Kanal Karıştırıcı” sayfa 171 “Klip (yalnızca Windows)” 
sayfa 196

“Renk Dengesi (RGB)” sayfa 179 “Renk Geçişi (yalnızca 
Windows)” sayfa 179

“Renk Değiştir (yalnızca 
Windows)” sayfa 180

“Kırp” sayfa 197

“Alt Gölge” sayfa 190 “Kenar Geçiş Yumuşatma” 
sayfa 197

“Kabartma” sayfa 193 “Ayıklama” sayfa 172

Orijinal klip “Cephe (yalnızca Windows)” 
sayfa 191

“Hızlı Bulanıklaştır” sayfa 174 “Kenarları Bul” sayfa 194

“Gauss Bulanıklığı” sayfa 174 “Netleştir (yalnızca Windows)” 
sayfa 174

“Yatay Çevir” sayfa 197 “Yatay Tut (yalnızca 
Windows)” sayfa 197

“Ters Çevir” sayfa 175 “Mercek Bozulması (yalnızca 
Windows)” sayfa 176

“Mercek Parlaması” sayfa 178 “Işık Efektleri” sayfa 172
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“Şimşek” sayfa 191 “Ayna” sayfa 176 “Mozaik” sayfa 194 “Parazit” sayfa 194

“Sayfa Kıvrımı” sayfa 177 Polar Koordinatlar “Posterleştir” sayfa 172 “Rampa” sayfa 192

Orijinal klip “Işık Kırılması” sayfa 178 “Çoğalt” sayfa 194 “Dalgacık (yalnızca Windows)” 
sayfa 176

“Dalgacık (Dairesel)” sayfa 178 “Yuvarla” sayfa 197 “Gölge/Açık Ton” sayfa 173 “Netleştir (yalnızca Windows)” 
sayfa 174

“Solarize Et” sayfa 194 “Küreselleştir” sayfa 176 “Dokulaştır” sayfa 195 “Renk Tonu” sayfa 180

“Dönüştür” sayfa 176 “Burgu” sayfa 177 “Dikey Çevir” sayfa 197 “Dikey Tut (yalnızca 
Windows)” sayfa 197

Orijinal klip “Hareketli Kamera” sayfa 187 “Pistole” sayfa 186 “Renklendir” sayfa 186
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Ayarlama

Otomatik Renk, Otomatik Kontrast ve Otomatik Düzeyler

Bir klibe hızlı genel ayarlamalar yapmak için Otomatik Renk, Otomatik Kontrast ve Otomatik Düzeyleri kullanın. 

Otomatik Renk, orta tonları nötrleştirip siyah beyaz piksel aralığına bir sınır yerleştirerek bir klibin kontrastını ve 

rengini ayarlar. Otomatik Kontrast, renk saçılmalarını ortaya çıkarmadan veya kaldırmadan renklerin genel 

kontrastını ve karışımını ayarlar. Otomatik Düzeyler, açık tonları ve gölgeleri otomatik olarak düzeltir. Otomatik 

Düzeyler her bir renk kanalını tek tek ayarladığından, klibe renk tonları olan renk saçılmalarını kaldırabilir veya 

ortadan kaldırabilir. Her efekt, şu özelliklerden birini veya daha fazlasını içerir:

Geçici Yumuşatma Çevreleyen karelere göreli olarak her kare için gereken düzeltme miktarını belirlemek için 

kullanılan bitişik karelerin aralığını belirtir. Örneğin, Geçici Yumuşatmayı 1 saniye olarak ayarlarsanız, 

Adobe Premiere Elements, uygun ayarlamaları belirlemek için kare görüntülenmeden 1 saniye önce kareleri analiz 

eder. Geçici Yumuşatmayı 0 olarak ayarlarsanız, Adobe Premiere Elements, çevreleyen karelere bakılmaksızın her 

kareyi bağımsız olarak analiz eder. Geçici yumuşatma, zaman içinde daha yumuşak görünümlü düzeltmelere neden 

olabilir.

Sahne Algılama Geçici Yumuşatmayı etkinleştirdiğinizde, Adobe Premiere Elements uygulamasının sahne 

değişikliklerini yok saydığını belirtir. 

Siyah Klip ve Beyaz Klip Efektin klipteki yeni aşırı gölgelerde (0 düzeyi) ve açık ton (düzey 255) renklerinde bulunan 

gölgeleri ve açık tonları ne kadar kısıtladığını belirtir. Daha büyük değerler daha büyük kontrast üretir.

Nötr Orta Tonları Yapıştır (Yalnızca Otomatik Renk için kullanılabilir) Adobe Premiere Elements uygulamasının bir 

klipte ortalama nötre yakın (gri) renk bulduğunu ve bunu doğal hale getirmek için o rengin gama değerlerini 

ayarladığını belirtir.

Orijinalle Karıştır Efektin klibe uygulanacak yüzdesini belirtir.

Parlaklık ve Kontrast

Parlaklık ve Kontrast efekti, tüm klibin parlaklık ve kontrastını ayarlar. 0,0 değeri, herhangi bir değişikliğin 

yapılmadığını belirtir. 

Parlaklık ve Kontrast efektinin kullanılması, klibin ton aralığına basit ayarlamalar yapmanın en kolay yoludur. Bu 

işlem, klipteki tüm piksel değerlerini (açık tonlar, gölgeler ve orta tonlar) bir defada ayarlar Parlaklık ve Kontrast, tek 

tek renk kanallarında çalışmaz. 

“Deprem” sayfa 188 “Hat Çizimi” sayfa 186 “Metalik” sayfa 186 “Eski Film” sayfa 187

“Pastel Çizim” sayfa 187 “Kayma Enerjisi” sayfa 188 “Yakınlaştırma 
Bulanıklaştırması” sayfa 188
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Kanal Karıştırıcı 

Adobe Premiere Elements uygulamasındaki her klip üç renk kanalından oluşur: kırmızı, yeşil ve mavi. Her kanal, ilgili 

rengi için ışıklılık değerleri içerir. Kanal Karıştırıcı efektini kullanarak, bu kanallardan başka kanallara değerler 

ekleyebilirsiniz; örneğin, yeşil kanalından kırmızı kanalına ışıklılık değerleri ekleyebilirsiniz. Diğer renk ayarlama 

araçlarıyla kolayca elde edilmeyen yaratıcı renk ayarlamaları yapmak için bu efekti kullanın. Her renk kanalının 

katkıda bulunduğu gri tonlama yüzdesini seçerek yüksek kaliteli gri tonlamalı klipler oluşturun, yüksek kaliteli sepya 

tonlu veya diğer renk tonlu klipler oluşturun ve kanalları takas edin ya da çoğaltın. Örneğin, parazitli bir mavi kanalını, 

net bir yeşil kanalından alınan değerlerle tamamen değiştirmek için bu efekti kullanabilirsiniz.

Video klip ve kırmızı, mavi ve yeşil kanalları

Kanal Karıştırıcı'nın her bir özelliği bir renk adları çiftiyle etiketlenir. Her kısa çizginin solundaki sözcük, özelliğin çıktı 

kanalını; sağdaki sözcük ise girdi kanalını adlandırır. Örneğin, Kırmızı-Yeşil özelliğinin çıktısı kırmızı kanalı ve girdisi 

de yeşil kanalıdır. Yeşil kanalının ışıklılık değerlerini kırmızı kanalına eklemek için bunu kullanabilirsiniz.

Kanal Karıştırıcı özellikleri
A. Çıktı kanalı  B. Girdi kanalı  C. Değer  

Her özellik adının sağındaki değer, belirtilen girdi kanalının katkıda bulunduğu çıktı kanalının yüzdesini ayarlar. Bu 

sayı, -%200 ile %200 arasında bir yüzdedir.

Her çıktı kanalının Sabit özellikleri, o çıktıya eklemek için bir taban değer belirtmenize olanak sağlar. Örneğin, 50 

Kırmızı-Sabit değeri, kırmızı çıktı kanalındaki her piksele %50 tam ışıklılık (255'in %50'si veya yaklaşık 127) 

ekleyecektir.

Tek Renkli seçeneği, çıktı kanalı değerlerinden gri tonlamalı bir klip oluşturur. Tek Renkli seçeneği, gri tonlamaya 

dönüştürmeyi planladığınız klipler için kullanışlıdır. Bu seçeneği belirler, kanal değerlerini ayarlar ve sonra bu 

seçeneğin işaretini kaldırırsanız, her kanalın karışımını ayrı olarak değiştirerek elle renk tonu verilmiş görünümü 

oluşturabilirsiniz.

A B C
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Klipteki Karışık Kanallar

1 Kanal Karıştırıcı efektini uygulayın ve sonra Görevler panelinde Efektleri Düzenle düğmesini tıklatın. Kanal 

Karıştırıcı efektini genişletin ve kanalın çıktı kanalına katkısını azaltmak için herhangi bir kanalın değerini sola, 

artırmak içinse sağa sürükleyin. Ya da altı çizili bir değeri tıklatın, değer kutusuna -200 ile +200 arasında bir değer 

yazın ve Enter tuşuna basın. Negatif değer kullanıldığında, kaynak kanalı, çıktı kanalına eklenmeden önce ters 

çevrilir. 

2 (İsteğe Bağlı) Kanalın sabit değeri için bir değeri sürükleyin veya yazın. Bu değer, kanalın taban tutarını çıktı 

kanalına ekler.

3 (İsteğe Bağlı) Tüm çıktı kanallarına aynı ayarları uygulayıp yalnızca gri değerlerini içeren bir klip oluşturmak için 

Tek Renkli seçeneğini belirleyin.

4 Bitti'yi tıklatın.

Ayıklama

Ayıklama efekti, bir video klipten veya durağan görüntüden renkleri kaldırarak dokulu gri tonlamalı bir görünüm 

oluşturur. Siyah beyaza dönüştürülecek gri düzeyi aralığını belirterek klibin görünümünü kontrol edin.

Ayıklama ayarlarını belirtme

1 Efekti uygulayın. 

2 Görevler panelinde Efektleri Düzenle düğmesini tıklatın ve sonra efekt adının sağındaki Kurulum düğmesini  

tıklatın.

3 Ayıklama Ayarları iletişim kutusunda, siyah beyaza dönüştürülmüş piksel aralığını belirtmek için histogramın 

(geçerli anahtar karede her bir parlaklık düzeyindeki piksel sayısını gösteren bir şema) altındaki iki üçgeni 

sürükleyin. Üçgenler arasındaki pikseller beyaza dönüştürülür. Diğer tüm pikseller siyaha dönüştürülür.

4 Beyaza dönüştürülmüş piksellere gri düzeylerini sunmak için yumuşaklık kaydırıcısını sürükleyin. Daha yüksek 

yumuşaklık değerleri daha fazla gri üretir.

5 (İsteğe Bağlı) Siyah beyaza dönüştürülen aralığı ters çevirmek için Ters Çevir seçeneğini belirleyin ve Tamam'ı 

tıklatın.

6 Bitti'yi tıklatın.

Görüntü Kontrolü

Görüntü Kontrolü efekti bir video işleme amplifikatörünün kontrollerine öykünür. Bu efekt bir klibin parlaklığını, 

kontrastını, tonunu ve doygunluğunu ayarlar.

Işık Efektleri

Işık Efektleri en fazla beş ışık ile bir klibe yaratıcı ışık efektleri uygular. Aydınlatma türü, yönü, yoğunluğu, rengi, 

aydınlatma merkezi ve ışık yayılması gibi aydınlatma özelliklerini kontrol edebilirsiniz. 3B benzeri yüzey efekti gibi 

özel ışık efektleri üretmek üzere diğer kliplerden dokular veya desenler kullanmak için Çarpma Katmanı kontrolünü 

kullanın.

Posterleştir

Posterleştir efekti, klipteki her kanal için ton düzeylerinin (veya parlaklık değerlerinin) sayısını belirtir ve pikselleri en 

yakın eşleşme düzeyine eşler. Örneğin, RGB klibinde iki ton düzeyi seçerseniz, kırmızı için iki ton, yeşil için iki ton ve 

mavi için iki ton elde edersiniz. Değerler 2 ile 255 arasındadır. Bu efektin sonuçları en çok gri tonlamalı klipte gri 

düzeyleri sayısını azalttığınızda belirgin olur, Posterleşme ayrıca renk kliplerinde ilgi çekici efektler de üretir.
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Posterleşmenin varolan renklerle eşleşeceği her kanal için ton düzeyleri sayısını ayarlamak üzere Düzey seçeneğini 

kullanın.

Gölge/Açık Ton

Bir klipteki gölgeli konuları parlatmak veya açık tonları azaltmak için Gölge/Açık Ton efektini kullanın. Bu efekt bir 

klibin genel koyulaştırma veya aydınlatmasını uygulamaz ancak bunun yerine, çevreleyen pikselleri temel alarak 

gölgeleri ve açık tonları bağımsız olarak ayarlar. Bir klibin genel kontrastını da ayarlayabilirsiniz. Varsayılan ayarlar, 

arkadan aydınlatma sorunu içeren klipleri düzeltmek için en iyileştirilir.

Otomatik Miktarlar Adobe Premiere Elements'ın, arkadan aydınlatma sorunlarından kaynaklanan açık ton ve gölge 

sorunlarını otomatik olarak analiz ettiğini ve düzelttiğini belirtir. Bu seçenek varsayılan olarak işaretlidir. Gölge ve açık 

ton düzeltmesi için manuel kontrolleri etkinleştirmek üzere bu seçeneğin işaretini kaldırın.

Gölge Miktarı Klipteki gölgeleri açıklaştırır. Bu kontrol yalnızca Otomatik Miktarlar seçeneğinin işaretini 

kaldırırsanız etkindir.

Açık Ton Miktarı Klipteki açık tonları koyulaştırır. Bu kontrol yalnızca Otomatik Miktarlar seçeneğinin işaretini 

kaldırırsanız etkindir.

Geçici Yumuşatma Adobe Premiere Elements'ın çevreleyen karelere göreli olarak her kare için gerekli düzeltme 

miktarını belirlemek üzere analiz ettiği bitişik kare aralığını belirtir. Örneğin, Geçici Yumuşatmayı 1 saniyeye 

ayarlarsanız, uygun gölge ve açık ton ayarlamalarını belirlemek için kare görüntülenmeden 1 saniye önce kareler analiz 

edilir. Geçici Yumuşatmayı 0 olarak ayarlarsanız, çevreleyen karelere bakılmaksızın her kare bağımsız olarak analiz 

edilir. Geçici Yumuşatma, zaman içinde daha düzgün görünümlü düzeltmelere neden olabilir. Bu kontrol yalnızca 

Otomatik Miktarlar seçeneğini belirlerseniz etkindir.

Sahne Algılama Geçici Yumuşatmayı etkinleştirdiğinizde, sahne değişikliklerinin yok sayıldığını belirtir. 

Orijinalle Karıştır Efektin klibe uygulanacak yüzdesini belirtir.

Şu kontrolleri göstermek için Diğer Seçenekler kategorisini genişletin:

Gölge Ton Genişliği ve Açık Ton Genişliği Gölge ve açık tonlardaki ayarlanabilir ton aralığı belirtin. Düşük değerler, 

ayarlanabilir aralığı sırayla yalnızca en koyu ve en açık bölgelerle kısıtlar. Yüksek değerler, ayarlanabilir aralığı 

genişletir. Bu kontroller, ayarlanacak bölgelerin yalıtılması için kullanışlıdır. Örneğin, orta tonları etkilemeden koyu 

bir alanı aydınlatmak için düşük bir Gölge Ton Genişliği değeri ayarlayın; böylece Gölge Miktarını ayarladığınızda, 

klibin yalnızca en koyu alanlarını aydınlatırsınız.

Gölge Yarıçapı ve Açık Ton Yarıçapı Efektin, pikselin bir gölgede mi yoksa açık tonda mı bulunduğunu belirlemek için 

kullandığı bir pikselin etrafındaki alanın boyutunu (piksel olarak) belirtin. Genellikle bu değer, kabaca çekiminizdeki 

ilgi çekici konunun boyutuna eşit olmalıdır.

Renk Düzeltme Efektin ayarlanan gölgelere ve açık tonlara uyguladığı renk düzeltme derecesini belirtir. Değer ne 

kadar yüksekse, renkler de o kadar çok doygunlaşmış olur. Gölge ve açık tonlara yaptığınız düzeltme ne kadar büyük 

ölçülüyse, kullanılabilir renk düzeltme aralığı da o kadar büyük olur. 

Bütün bir klibin üzerindeki rengi değiştirmek isterseniz, Gölge/Açık Ton efektini uyguladıktan sonra Ton/Doygunluk 

efektini kullanın.

Orta Ton Kontrastı Efektin orta tonlara uyguladığı kontrast derecesini belirtir. Yüksek değerler, yalnızca orta 

tonlardaki kontrastı artırırken aynı anda gölgeleri koyulaştırır ve açık tonları da açar.

Siyah Klip ve Beyaz Klip Efektin, gölgeleri ve açık tonları, klipteki yeni aşırı gölgeye (0 düzeyi) ve açık ton (düzey 255) 

renklerine ne kadar kırptığını belirtin. Daha büyük değerler daha büyük kontrast üretir.
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Bulanıklaştır ve netleştir

Kenarları yumuşat (yalnızca Windows)

Kenarları yumuşatma efekti, yüksek düzeyde kontrastlı renk alanları arasında kenarları karıştırır. Karıştırıldığında, 

renkler koyu ve açık alanlar arasındaki geçişlerin daha aşamalı görünmesini sağlayan ara gölgeler oluşturur.

Not:  Kenarları yumuşatma efektine anahtar kareler uygulayamazsınız.

Kenarları Yumuşat
A. Kenarları Yumuşatma kapalı  B. Kenarları Yumuşatma açık  

Hızlı Bulanıklaştır 

Bir klibin ne kadar bulanıklaştırılacağını belirtmek için Hızlı Bulanıklaştır efektini kullanın. Bulanıklaştırmanın yatay, 

dikey veya her ikisi birden olduğunu belirtebilirsiniz. Hızlı Bulanıklaştır seçeneği, alanları Gauss Bulanıklığından daha 

hızlı şekilde bulanıklaştırır.

Gauss Bulanıklığı

Gauss Bulanıklığı efekti, klibi bulanıklaştırıp yumuşatır ve paraziti ortadan kaldırır. Bulanıklaştırmanın yatay, dikey 

veya her ikisi birden olduğunu belirtebilirsiniz. (Gauss, etkilenen piksellerin renk değerleri eşlenerek üretilen çan 

şeklindeki eğriyi ifade eder.)

Hayalet Kopya Oluşturma (yalnızca Windows)

Hayalet Kopya Oluşturma efekti, geçerli karedeki karelerin hemen önündeki saydamları kaplar. Bu efekt, örneğin, 

sıçrayan top gibi hareketli bir nesnenin hareket yolunu göstermek istediğinizde kullanışlı olabilir. Bu efekte anahtar 

kare uygulanamaz.

Hayalet Kopya Oluşturma efekti

Netleştir (yalnızca Windows)

Netleştirme efekti, renk değişikliğinin oluştuğu yerde kontrastı artırır.

A B 
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Kanal

Ters Çevir 

Ters Çevir (video) efekti, bir klibin renk bilgilerini ters çevirir.

Kanal Hangi kanalın veya kanalların ters çevrileceğini belirtir. Her öğe grubu belirli bir renk uzayında çalışarak o renk 

uzayındaki klibin tamamı veya tek bir kanal ters çevrilir. RGB, üç ek renk kanalından oluşur: kırmızı, yeşil ve mavi. 

HLS, üç hesaplanmış renk kanalından oluşur: ton, açıklık ve doygunluk. YIQ, NTSC ışıklılık ve krominans renk 

uzayıdır; burada Y, ışıklılık sinyali ve I ile Q da aşama ve kare krominansı sinyalleridir. Alfa bir renk uzayı değildir ve 

klibin alfa kanalını ters çevirmek için bir yol sağlar.

Orijinalle Karıştır Ters çevrilen klibi orijinal ile birleştirir. Ters çevrilen klibe bir soluklaştırma uygulayabilirsiniz.

Deforme Et

Not:  Tüm Deforme Etme seçenekleri yalnızca Windows'da kullanılabilir.

Eğ (yalnızca Windows)

Eğme efekti, üzerinden hem dikey hem de yatay olarak geçen bir dalga görünümü üreterek klibi deforme eder. Çeşitli 

boyut ve hızlarda birçok farklı dalga üretebilirsiniz. Yatay boyut, dikey boyut veya her ikisi için aşağıdaki efekt 

özelliklerini değiştirmek üzere Görevler panelinde efekti seçin, Efektleri Düzenle düğmesini tıklatın ve sonra efekt 

adının sağındaki Kurulum düğmesini  tıklatın.

Yön Dalganın yönünü belirtir. Giriş ayarı, dalgaların klibin merkezine doğru hareket ettiğini belirtir. Çıkış ayarı, 

dalgaların merkezden başlayıp klibin kenarına hareket ettiğini belirtir. 

Dalga Dalganın şeklini belirtir. Sinüs dalgası, daire, üçgen veya kare arasında seçim yapın.

Yoğunluk Dalganın yüksekliğini belirtir.

Oran Dalganın sıklığını belirtir. Yalnızca dikey veya yatay bir dalga üretmek için, Oran kaydırıcısını, istemediğiniz 

yönün olduğu gibi soluna taşıyın.

Genişlik Dalganın genişliğini belirtir.

Köşe Sabitle

Köşe Sabitleme efekti, dört köşesinden birinin konumunu değiştirerek klibi deforme eder. Bir klibi uzatmak, 

daraltmak, eğriltmek veya bükmek ya da kapı açılması gibi bir katmanın kenarından hareket eden bir eksenin veya 

hareketin benzetimini yapmak için bunu kullanın.

Köşe Sabitleme
A. Orijinal klip  B. Köşe taşınmış  C. Son klip  

A B C 
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Mercek Bozulması (yalnızca Windows)

Mercek Bozulması efekti, klibin görüntülendiği bozulmuş bir merceğin benzetimini yapar.

Kavis Merceğin kavisini değiştirir. Klip içbükeyi yapmak için negatif bir değer veya klip dışbükeyi yapmak için pozitif 

bir değer belirtin.

Dikey ve Yatay Merkezsizleştirme Merceğin odak noktasını öteleyerek klibin eğilip sürülmesini sağlar. Aşırı ayarlarda, 

klip kendine sarılır.

Dikey ve Yatay Prizma FX Dikey ve yatay merkezsizleştirmeye benzer bir sonuç üretir; tek farkı, aşırı değerlerde klibin 

kendine sarılmamasıdır.

Dolgu Rengi Arka plan rengini belirtir. 

Alfa Kanalını Doldur Bu seçenek belirlendiğinde, temel parçalar görünebilecek şekilde arka planı saydam yapar. 

Özellikler panelinden bu seçeneğe erişmek için, efekt adının sağındaki Kurulum düğmesini  tıklatın.

Ayna

Ayna efekti, klibin bir ayna görüntüsünü oluşturur ve kenarının merkezini sizin belirttiğiniz bir dönüş noktasına 

yerleştirir. Dönüş noktası ve yansıma açısı konumunun zaman içinde değişmesini sağlayabilirsiniz. 

Yansıma Merkezi Birinci değerin ayarlanması, dönüş noktasının yatay konumunu belirler. İkinci değerin 

ayarlanmasıysa dikey konumunu belirler.

Yansıma Açısı Bu değerin ayarlanması, ayna görüntüsünün dönüş noktasında döneceği açıyı belirler. 

Dalgacık (yalnızca Windows)

Dalgacık efekti, klip üzerinde havuzun yüzeyindeki dalgacıklar gibi ondüleli bir desen üretir. Arka plan renginin yanı 

sıra, dalgacık deseninin şekli, şiddeti ve yönü ayarlanabilir.

Küreselleştir

Küreselleştirme efekti, klibi bir kürenin etrafına sararak nesnelere ve metne üç boyutlu görünümü katar. Kürenin 

boyutunu ayarlamak için, 0,1 ile 2.500 arasında bir Yarıçap değeri girin. Efekti konumlandırmak üzere, Kürenin Ortası 

için yatay veya dikey değerler girin.

Dönüştür

Dönüştürme efekti, bir klibe iki boyutlu geometrik dönüştürmeler uygular. Bir klibi herhangi bir eksen boyunca 

eğriltmek için Dönüştürme efektini kullanın. Diğer Standart efektler oluşturulmadan önce bağlantı noktası, konum, 

ölçek veya opaklık ayarlarını oluşturmak isterseniz, klibin sabit efektlerini kullanmak yerine, Dönüştürme efektini 

uygulayın.

Bağlantı Noktası x,y koordinatında, klibin ölçekleneceği veya eğriltileceği bir noktayı belirtir.

Konum x,y koordinatında, klibin merkezinin (bağlantı noktası) konumunu belirtir.

Ölçek Yüksekliği Kaynak klip yüksekliği yüzdesi olarak yüksekliği yukarı veya aşağı ölçekler. 

Ölçek Genişliği Kaynak klip genişliği yüzdesi olarak genişliği yukarı veya aşağı ölçekler. 

Tek Tip Ölçek Yüksekliği ve genişliği orantılı şekilde ölçekler.

Eğrilt Eğriltme miktarını belirtir. 

Eğriltme Ekseni Eğriltmenin temel aldığı eksen. Eğrilt değeri 0 olursa, eksenin değiştirilmesi bir etki oluşturmaz.

Döndürme Tam dönüş sayısını ve klibin dönüş derecesini belirtir.



177ADOBE PREMIERE ELEMENTS 9'U KULLANMA

Efekt uygulama

Son güncelleme 12/9/2011

Opaklık Klibin saydamlık derecesini yüzde olarak belirtir.

Not:  Dönüştür, yalnızca Adobe After Effects'te geçerli olan Objektif Açısı kontrolünü ve Kompozisyon Kullan seçeneğini 

içeren bir Adobe After Effects efektidir.

Burgu

Burgu efekti, bir klibin merkezi etrafından döndürür. Klip, merkezinde kenarlarından daha keskin şekilde döndürülür.

Dalga Çarpıt

Dalga Çarpıtma efekti, klibi dalga şeklinde yapmak için deforme eder. 

Dalga Türü Açılır menüdeki seçenekler, dalganın şeklini belirtir.

Dalga Yüksekliği  Dalganın yüksekliğini belirtir.

Dalga Genişliği Bir dalga tepesi ile diğeri arasındaki mesafeyi belirtir.

Yön Dalganın yönünü derece olarak belirtir.

Dalga Hızı Kayıttan yürütme sırasında dalganın çarpma hızını belirtir.

Tutturma  Açılır menüdeki seçenekler, dalganın yönlendirmesini belirtir.

Aşama Dalga döngüsünün başladığı, derece cinsinden başlangıç noktasını ayarlar.

Kenar yumuşatma  Açılır menüdeki seçenekler, dalgaların kenarlarını düzleştirmek için kullanılan bulanıklaştırma 

miktarını kontrol eder.

GPU Efektleri

GPU efektleri hakkında

Bilgisayarınızda AGP veya PCI tabanlı video kartı varsa, bu muhtemelen bir GPU (Grafik İşleme Birimi) içeriyordur. 

GPU'nuz DirectX 9.x, Pixel Shader (PS) 1.3 veya sonraki sürümünü ve Vertex Shader (VS) 1.1 ya da sonraki sürümünü 

destekliyorsa, GPU hızlandırmalı efektleri kullanabilirsiniz. Bu efektler, GPU kartlarının eklediği video işleme 

yeteneklerinden faydalanarak görüntülere üç boyutlu gerçekçilik katar. 

Bu efektleri yalnızca bilgisayarınızda desteklenen bir GPU varsa Efektler görünümünde GPU Efektleri menüsünde 

bulabilirsiniz. (Bazı efekt seçenekleri yalnızca grafik kartınız Pixel Shader 2.0 veya sonraki sürümünü ve Vertex Shader 

2.0 ya da sonraki sürümünü destekliyorsa kullanılabilir.) Ayrıntılar için, Adobe web sitesinin 

Adobe Premiere Elements ürün sayfasındaki sistem gereksinimlerine bakın.

Not:  Dizüstü bilgisayarlar ve anakart tabanlı video kartları GPU desteklemeyebilir. GPU ve desteklenen bileşenler 

hakkında bilgi için, video kartı spesifikasyonlarınıza bakın.

Sayfa Kıvrımı

Yavaşça çevrilen bir sayfa benzetimini yapmak için Sayfa Kıvrımı efektini kullanın. Sayfa “çevrildikçe”, kıvrımın karşıt 

tarafına eşlenmiş klibin arkasını görürsünüz. Klibin arkası, gerçekte ön tarafın ayna klibidir. Bu efekt en çok temel bir 

kareyi göstermek için yüksek kaliteli, dokulu bir sayfa soyma efekti olmasını istediğiniz bir geçiş olarak kullanışlıdır. 

(Bu efektin bazı ayarları, GPU kartınızın yapılandırmasına bağlı olarak kullanılamayabilir.)

Yüzey Açısı X ve Y Atanan Kartezyen açısındaki dönüş derecesini belirtir.

Kıvrım Açısı Klip kenarında kıvrımın başladığı yeri belirtir.

Kıvrım Miktarı Kıvrımın, klibin ne kadar içine ilerleyeceğini belirtir.
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Anahtar Işık Açısı A ve B Polar koordinatlarında ışık kaynağının açısal konumunu belirtir. A açısı z eksenindedir ve B 

açısı xy düzleminde oluşturulur.

Işık Uzaklığı Işık kaynağı ile dalgacık yüzeyinin merkezi arasındaki mesafeyi belirtir.

Çarpma Dalgacık yüzeyine eşlenen sapma miktarını belirtir. Bu özelliğin ayarlanması, seçtiğiniz değere bağlı olarak 

yüzeye damarlı veya pürtüklü bir görünüm verebilir.

Parlama Yüzeyin parlaklığını belirtir.

Parazit Yüzeydeki gren veya kusur miktarını belirtir. 

Işık Kırılması

Dalgacık oluşturmak ve klibinizin yüzeyine kırılım görünümü eklemek için bu efekti kullanın. Bu efekt, hareketli 

suyun altındayken veya buzlu cam gibi kırılım nesnesinin arkasındayken bir nesnenin nasıl deforme olduğunun 

benzetimini yapar. (Bu efektin bazı ayarları, GPU kartınızın yapılandırmasına bağlı olarak kullanılamayabilir.)

Dalgacık Miktarı Dalgacıkların boyutunu belirtir Bu özelliğe animasyon uygulandığında, hareketli su efekti 

oluşturulur.

Kırılım Dizini Daha seyrek bir araçtan daha yoğun bir araca geçerken oluşan ışık hızı oranını belirtir.

Çarpma Yüzeydeki gren miktarını belirtir.

Derinlik Klibi görüntülediğiniz yüzeyin derinliğini belirtir. Örneğin, su altı nesnesinin benzetiminin yapılması 

durumunda, bu değerin ayarlanması bir nesnenin suda ne kadar derin göründüğünü değiştirir.

Dalgacık (Dairesel)

Su yüzeyindeki eşmerkezli dalgacıklara benzer şekilde bir efekt oluşturmak için Dalgacık (Dairesel) efektini kullanın. 

(Bu efektin bazı ayarları, GPU kartınızın yapılandırmasına bağlı olarak kullanılamayabilir.)

Yüzey Açısı X ve Y Atanan Kartezyen açısındaki dönüş derecesini belirtir.

Dalgacık Ortası Dalgacık ortasının x ve y konumunu belirtir. Dalgacık Ortası değerlerini doğrudan Monitör 

görünümünden de değiştirebilirsiniz.

Dalgacık Miktarı  Dalgacıkların boyutunu belirtir 

Anahtar Işık Açısı A ve B Polar koordinatlarında ışık kaynağının açısal konumunu belirtir. A açısı z eksenindedir ve B 

açısı xy düzleminde oluşturulur.

Işık Uzaklığı Işık kaynağı ile dalgacık yüzeyinin merkezi arasındaki mesafeyi belirtir.

Çarpma Dalgacık yüzeyine eşlenen sapma miktarını belirtir. Bu özelliğin ayarlanması, seçtiğiniz değere bağlı olarak 

yüzeye damarlı veya pürtüklü bir görünüm verebilir.

Parlama Yüzeyin parlaklığını belirtir.

Parazit Yüzeydeki gren veya kusur miktarını belirtir. 

Oluştur

Mercek Parlaması

Fotoğraf makinesi merceğinde parlak bir ışığın parlamasından kaynaklanan ışık kırılmasının benzetimini yapmak için 

Mercek Parlaması efektini kullanın.

Parlama Merkezi Parlama merkezi için bir konum belirtir.
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Parlama Düzeyi Parlaklık yüzdesini belirtir. Değerler %0 - %300 arasında olabilir.

Mercek Türü Benzetimi yapılacak mercek türünü seçer.

Orijinalle Karıştır Efektin kaynak kliple karıştırılma derecesini belirtir.

Daha fazla Yardım konusu 

“Görüntü Oluştur” sayfa 191

Görüntü kontrolü

Siyah Beyaz

Siyah Beyaz efekti, herhangi bir renk klibini gri tonlamaya dönüştürür; başka bir deyişle, renkler gri gölgeleri olarak 

görüntülenir. Bu efekte anahtar kareler uygulayamazsınız.

Renk Dengesi (HLS)

Renk Dengesi (HLS) efekti, bir klibin ton, açıklık ve doygunluk düzeylerini değiştirir. 

Ton Klibin renk şemasını belirtir.

Açıklık Klibin parlaklığını belirtir.

Doygunluk Klipteki renklerin yoğunluğunu belirtir.

Not:  Doygunluk -100 olarak ayarlandığında, film gri tonlamaya dönüştürülür.

Renk Dengesi (RGB)

Renk Dengesi efekti, RGB düzeylerini ayarlayarak klipteki renkleri değiştirir. Her bir rengin düzeyini ayarlamak için 

Kırmızı, Yeşil ve Mavi kaydırıcılarını sürükleyin.

Renk Geçişi (yalnızca Windows)

Renk Geçişi efekti, belirtilen renkler dışında bir klibi gri tonlamaya dönüştürür. Bir klibin belirli bir alanını 

vurgulamak için Renk Geçişi efektini kullanın. Örneğin, bir basketbol maçının klibinde, topu seçip rengini koruyarak 

vurgulayabilir ve klibin geri kalanını gri tonlamada görüntüleyebilirsiniz. Ancak Renk Geçişi efektiyle, klipteki 

nesneleri değil, yalnızca renkleri yalıtabileceğinizi unutmayın.

Renk Geçiş ayarlarını belirtme
1 Efekti uygulayın. 

2 Görevler panelinde efekti seçin ve Efekti Düzenle düğmesini tıklatın. Ardından efekt adının sağındaki Kurulum 

düğmesini  tıklatın.

3 Renk Geçiş Ayarları iletişim kutusunda, soldaki Klip Örneği alanında (işaretçi damlalık olur) bir rengi tıklatarak 

veya Renk örneğini tıklatıp Renk Seçici iletişim kutusunda bir renk seçerek korumak istediğiniz rengi seçin.

4 Belirtilen rengin aralığını artırmak veya azaltmak için Benzerlik kaydırıcısını sürükleyin.

5 Belirtilen renk dışındaki tüm renklerin korunması için efekti ters çevirmek üzere Ters Çevir seçeneğini belirleyip 

Tamam'ı tıklatın.

6 Bitti'yi tıklatın.
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Renk Değiştir (yalnızca Windows)

Renk Değiştir efekti, seçilen bir rengin tüm oluşumlarını yeni bir renkle değiştirir ve tüm gri düzeylerini de korur. Bu 

efekti kullanarak, bir klipteki nesneyi seçip farklı bir renk oluşturmak için kontrolleri ayarlayarak nesnenin rengini 

değiştirebilirsiniz.

Bir rengi değiştirme
1 Efekti uygulayın. 

2 Görevler panelinde efekti seçin ve Efekti Düzenle düğmesini tıklatın. Ardından efekt adının sağındaki Kurulum 

düğmesini  tıklatın.

3 Renk Değiştir iletişim kutusunda, soldaki Klip Örneği alanında (işaretçi damlalık olur) bir rengi tıklatarak veya 

Hedef Renk örneğini tıklatıp Renk Seçici iletişim kutusunda bir renk seçerek değiştirmek istediğiniz rengi seçin.

4 Rengi Değiştir renk örneğini tıklatarak değişim rengini seçin.

5 Benzerlik kaydırıcısını sürükleyerek, değiştirmekte olduğunuz rengin aralığını genişletin veya azaltın.

6 Belirtilen rengi, gri düzeylerini korumadan değiştirmek için Düz Renkler özelliğini seçin ve Tamam'ı tıklatın.

7 Bitti'yi tıklatın.

Gama Düzeltme

Gama Düzeltme efekti, gölgeleri ve açık tonları büyük ölçüde değiştirmeden bir klibi açıklaştırır veya koyulaştırır. Orta 

tonların (orta gri düzeyler) parlaklık düzeylerini değiştirip koyu ve açık alanları etkilemeden bırakarak bunu yapar 

Varsayılan gama ayarı 7'dir. Gamayı 1 ile 28 arasına ayarlayabilirsiniz.

Renk Tonu

Renk Tonu efekti bir klibin renk bilgilerini değiştirir. Her piksel için ışıklılık değeri iki renk arasındaki bir karışımı 

belirtir. Siyah Eşleme Konumu ve Beyaz Eşleme Konumu, koyu ve açık piksellerin hangi renklerle eşlendiğini belirtir. 

Ara piksellere ara değerler atanır. Renk Tonu Miktarı, efektin yoğunluğunu belirtir.

Anahtarlama

Saydamlık oluşturmak üzere anahtarlama efektlerini kullanma hakkında bilgi için bkz. “Üzerine ekleme ve saydamlık” 

sayfa 160.

Alfa Ayarı

Sabit efektlerin varsayılan oluşum sırasını değiştirmeniz gerektiğinde, Opaklık efekti yerine Alfa Ayarı efektini 

kullanın. Saydamlık düzeyleri oluşturmak için opaklık yüzdesini değiştirin. Aşağıdaki kontroller, klipteki alfa kanalını 

yorumlamanıza olanak sağlar.

Not:  Bu efekt, bir klibin yalnızca tek örneğinin alfa kanalını yok sayar veya ters çevirir. Klibin her örneğinin alfa kanalını 

ayarlamak için, Çekimi Yorumla komutunu kullanmanız gerekir.

Alfayı Yoksay Klibin alfa kanalını yok sayar. 

Alfayı Ters Çevir Klibin saydamlığını ve opak alanlarını ters çevirir.

Yalnızca Maske Yalnızca alfa kanalını görüntüler.



181ADOBE PREMIERE ELEMENTS 9'U KULLANMA

Efekt uygulama

Son güncelleme 12/9/2011

Alfa Ayarı
A. Alfa kanalı içeren klip  B. Alfayı Yoksay  C. Alfayı Ters Çevir  D. Yalnızca Maske  

Daha fazla Yardım konusu 

“Alfa kanallarını ters çevirme veya gizleme” sayfa 165

Mavi Ekran Anahtarı ve Yeşil Ekran Anahtarı (yalnızca Windows)

Mavi Ekran Anahtarı efekti ve Yeşil Ekran Anahtarı efekti, saydam olabilmesi için standart mavi ekrana veya yeşil 

ekrana benzeyen tüm klip piksellerinin bir anahtar deliğini oluşturur. Bu efekt genellikle TV'deki hava durumu 

sunucusunun arkasındaki mavi ekranın hava durumu haritasıyla değiştirilmesinde olduğu gibi, mavi veya yeşil arka 

planı başka bir kliple değiştirmek için kullanılır.

Mavi Ekran Anahtarı veya Yeşil Ekran Anahtarının etkili kullanımı için, arka planın parlak, eşit şekilde aydınlatılmış 

standart mavi veya yeşil ekran olduğu bir çekim gerekir. Arka fonun önüne yerleştirdiğiniz kişi veya nesnelerin, arka 

fon rengiyle eşleşmediğinden emin olun (saydam olmasını istediğiniz alanlar olmadığı sürece). Bu gereksinimlerle 

eşleşmeyen tek renkli arka plan içeren çekim için, Kroma Anahtarı veya Video Birleştirme efektini deneyin.

Görevler panelinin Özellikler görünümünde şu ayarları yapabilirsiniz:

Eşik Klipteki saydam alanları belirleyen mavi veya yeşil düzeyini ayarlar. Eşik kaydırıcısının sola sürüklenmesi, 

saydamlık miktarını artırır. Eşik kaydırıcısını taşırken siyah (saydam) alanları görüntülemek için Yalnızca Maske 

seçeneğini kullanın.

Kesme Eşik ayarının belirttiği saydam olmayan alanların opaklığını ayarlar. Kesme değerinin sağa sürüklenmesi, 

opaklığı artırır. Kesme değerini sürüklerken beyaz (opak) alanları görüntülemek için Yalnızca Maske seçeneğini 

belirleyin.

Yumuşatma Saydam ve opak bölgeler arasındaki sınıra uygulanan kenar yumuşatma miktarını belirtir. Kenar 

yumuşatma olmadan keskin kenarlar üretmek için Yok seçeneğini belirleyin. Bu seçenek, başlıklardaki gibi keskin 

satırları korumak istediğinizde kullanışlıdır. Farklı miktarlarda yumuşatma üretmek için Düşük veya Yüksek 

seçeneğini belirleyin.

Yalnızca Maske Yalnızca klibin alfa kanalını görüntüler. Siyah, saydam alanları; beyaz, opak alanları ve gri de kısmen 

saydam olan alanları temsil eder.

Daha fazla Yardım konusu 

“Üzerine ekleme ve saydamlık” sayfa 160

Kroma Anahtarı (yalnızca Windows)

Kroma Anahtarı efekti, bir renkten veya renk aralığından saydamlık oluşturur. Gölgeli mavi ekran gibi tek bir renk 

aralığı içeren ekrana karşı sahne çekimi için bu anahtarı kullanabilirsiniz. Renk örneğini tıklatıp veya Damlalık aracını 

tıklatıp Monitör panelinden bir renk seçerek bir anahtar renk seçin. Tolerans düzeyini ayarlayarak saydam renklerin 

aralığını kontrol edin. Ayrıca saydam ve opak alanlar arasında yumuşak bir geçiş oluşturmak için saydam alanın 

kenarlarına geçiş yumuşatma da uygulayabilirsiniz.

A B C D 
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Kroma Anahtarı
A. Orijinal klip  B. Mavi renk anahtarlanmış  C. İkinci parçadaki klip  D. Son bileşik klip  

Birden çok rengi anahtarlamak için bir klibe birçok defa Kroma Anahtarı efekti uygulayın.

Gerektiği gibi şu Kroma anahtarı ayarlarını yapın:

Benzerlik Saydam yapılacak renk aralığını genişletir veya azaltır. Yüksek değerler, aralığı artırır.

Karıştır Anahtarlamakta olduğunu klibi temel kliple karıştırır. Yüksek değerler, klibin daha fazlasını karıştırır.

Eşik Anahtarladığınız renk aralığındaki gölge miktarını kontrol eder. Yüksek değerler daha fazla gölgeyi korur.

Kesme Gölgeleri koyulaştırır veya açıklaştırır. Gölgeleri koyulaştırmak için sağa sürükleyin ancak Eşik kaydırıcısının 

ötesine sürüklemeyin; aksi takdirde, gri ve saydam pikseller ters çevrilir.

Yumuşatma Saydam ve opak bölgeler arasındaki sınıra uygulanan kenar yumuşatma miktarını belirtir. Kenar 

yumuşatma işlemi daha yumuşak ve düzgün kenarlar üretmek için pikselleri karıştırır. Kenar yumuşatma olmadan 

keskin kenarlar üretmek için Yok seçeneğini belirleyin. Bu seçenek, başlıklardaki gibi keskin satırları korumak 

istediğinizde kullanışlıdır. Farklı miktarlarda yumuşatma üretmek için Düşük veya Yüksek seçeneğini belirleyin.

Yalnızca Maske Yalnızca anahtar ayarlar tarafından değiştirildiği haliyle klibin alfa kanalını görüntüler. Yalnızca 

Maske seçilirse, klibin opak alanları beyaz, saydam alanlar siyah ve kısmen saydam alanlar da gri görüntülenir. Net, 

sert kenarlı bir anahtar üretmek için tüm gri alanları kaldırın.

Daha fazla Yardım konusu 

“Üzerine ekleme ve saydamlık” sayfa 160

Fark Örtüsü efekti

Fark Örtüsü efekti, kaynak klibi bir fark klibiyle karşılaştırıp fark görüntüsündeki konum ve renkle eşleşen kaynak 

görüntüdeki pikselleri anahtarlayarak saydamlık oluşturur. Genellikle bu, farklı bir arka plana yerleştirilecek, hareketli 

bir nesnenin arkasındaki statik arka planı anahtarlamak için kullanılır. Genellikle fark klibi bir arka plan çekimi 

karesidir (hareketli nesne sahneye girmeden önce). Bu nedenle, Fark Örtüsü efekti sabit fotoğraf makinesiyle 

hareketsiz bir arka planda çekilmiş sahneler için en iyi şekilde kullanılır. 

Fark Örtüsü efekti
A. Orijinal görüntü  B. Arka Plan görüntüsü  C. İkinci parçadaki görüntü  D. Son bileşik görüntü  

A B C D 

A B C D
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Atık Örtüsü (Dört Noktalı, Sekiz Noktalı ve On Altı Noktalı)

Daha ayrıntılı anahtarlama için dört, sekiz veya 16 ayarlama noktası olan bir atık örtüsü uygulamak üzere bu efektleri 

kullanın. Efekti uyguladıktan sonra, Görevler panelinde Efektleri Düzenle düğmesini ve ardından efekt adını tıklatarak 

atık örtüsü tutamaçlarını Monitör panelinde görüntüleyin. Örtüyü ayarlamak için, Monitör panelinde tutamaçları 

sürükleyin veya Görevler panelinde değerleri sürükleyin.

Daha fazla Yardım konusu 

“İstenmeyen nesneleri Atık örtüsü ile gizleme” sayfa 164

Görüntü Örtü Anahtarı efekti

Görüntü Örtü Anahtarı, örtü görüntüsünün alfa kanalı veya parlaklık değerlerine göre saydam alanları belirler. En 

tahmin edilebilir sonuçları almak için, klipteki renkleri değiştirmek istemiyorsanız, görüntü örtünüze yönelik bir gri 

tonlamalı görüntü seçin. Görüntü örtüsündeki tüm renkler, anahtarlamakta olduğunuz klipten aynı renk düzeyini 

kaldırır. Örneğin, görüntüdeki kırmızı alanlara karşılık gelen klipteki beyaz alanlar, mavi-yeşil görüntülenir (RGB 

görüntüsündeki beyaz %100 kırmızı, %100 mavi ve %100 yeşilden oluştuğundan); klipte kırmızı da saydam 

olduğundan yalnızca mavi ve yeşil renkler orijinal değerlerinde kalır. Efekt Özellikleri görünümünde Kurulum 

düğmesini tıklatarak örtünüzü seçin.

Örtü olarak kullanılan bir durağan görüntü (sol), üzerine eklenen klipteki (orta) saydam alanları tanımlar ve arka plan klibini (sağ) gösterir.

Örtü Alfa Görüntü örtüsünün alfa kanalı değerlerini kullanarak klipleri birleştirir.

Örtü Luma Görüntü örtüsünün ışıklılık değerlerini kullanarak klipleri birleştirir.

Luma Anahtarı efekti

Luma Anahtarı efekti, bir katmanın tüm bölgelerini belirtilen bir ışıklılık veya parlaklıkla anahtarlar. Örtü oluşturmak 

istediğiniz nesnenin arka planından çok farklı bir ışıklılık değeri varsa bu efekti kullanın. Örneğin, beyaz arka planda 

müzik notaları için bir örtü oluşturmak istiyorsanız, daha parlak değerleri anahtarlayabilirsiniz; tek opak alanlar koyu 

renkli müzik notaları olur. 
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Luma Anahtarı efekti kullanılarak orijinalin (üst ve sol) beyaz arka planı kaldırılır ve temel katmanın (sağ) üzerinde birleştirilir.

Eşik Saydam olan koyu renk değerlerinin aralığını belirtir. Yüksek değerler, saydamlık aralığını artırır.

Kesme Eşik kaydırıcısının belirttiği saydam olmayan alanların opaklığını ayarlar. Yüksek değerler saydamlığı artırır.

Ayrıca Eşiği düşük bir değere ve Kesmeyi yüksek bir değere ayarlayarak ışık alanlarını anahtarlamak için Luma 

Anahtarı efektini de kullanabilirsiniz.

Kırmızı Dışı Anahtarı

Kırmızı Dışı Anahtarı, yeşil veya mavi arka planlardan saydamlık oluşturur. Bu anahtar, Mavi Ekran ve Yeşil Ekran 

Anahtarlarına benzer ancak aynı zamanda iki klibi karıştırmanıza da olanak sağlar. Ayrıca, Kırmızı Dışı Anahtarı, 

saydam olmayan nesnelerin kenarlarındaki kesintinin azaltılmasına da yardımcı olur. Karıştırmayı kontrol etmeniz 

gerektiğinde veya Mavi Ekran ya da Yeşil Ekran Anahtarları memnun edici sonuçlar üretmediğinde yeşil ekranları 

anahtarlamak için Kırmızı Dışı Anahtarını kullanın.

Şu Kırmızı Dışı Anahtarı ayarları, Görevler panelinden ayarlanır:

Eşik Klipteki saydam alanları belirleyen mavi veya yeşil düzeylerini ayarlar. Eşik kaydırıcısının sola sürüklenmesi, 

saydamlık miktarını artırır. Eşik kaydırıcısını taşırken siyah (saydam) alanları görüntülemek için Yalnızca Maske 

seçeneğini kullanın.

Kesme Eşik ayarının belirttiği saydam olmayan alanların opaklığını ayarlar. Yüksek değerler saydamlığı artırır. Opak 

alan memnun edici bir düzeye ulaşıncaya kadar sağa sürükleyin.

Bordür Kaldırma Bir klibin opak alanlarının kenarlarından kalıntı yeşil veya mavi ekran rengini kaldırır. Bordür 

kaldırmayı devre dışı bırakmak için Yok seçeneğini belirleyin. Yeşil ekran veya mavi ekran çekiminden kalıntı kenarı 

kaldırmak için sırayla Yeşil ya da Mavi seçeneğini belirleyin.

Yumuşatma Saydam ve opak bölgeler arasındaki sınıra uygulanan kenar yumuşatma miktarını belirtir. Kenar 

yumuşatma olmadan keskin kenarlar üretmek için Yok seçeneğini belirleyin. Bu seçenek, başlıklardaki gibi keskin 

satırları korumak istediğinizde kullanışlıdır. Farklı miktarlarda yumuşatma üretmek için Düşük veya Yüksek 

seçeneğini belirleyin.

Yalnızca Maske Yalnızca klibin alfa kanalını görüntüler. Siyah, saydam alanları; beyaz, opak alanları ve gri de kısmen 

saydam olan alanları temsil eder.

Alanları anahtarlamak üzere düzleştirmek için Kırmızı Dışı Anahtarı ile Mavi Ekran Anahtarı, Yeşil Ekran 

Anahtarı veya Video Birleştirme efektini birleştirin.

Daha fazla Yardım konusu 

“Üzerine ekleme ve saydamlık” sayfa 160
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Örtü Kaldırma efekti

Örtü Kaldırma efekti, bir renkle önceden çarpılmış kliplerden renk bordürlerini kaldırır. Bu, alfa kanalları ayrı 

dosyalardan dolgu dokularıyla birleştirilirken kullanışlıdır. Önceden çarpılmış bir alfa kanalı içerek çekimi içe 

aktarırsanız, görüntüden haleleri kaldırmanız gerekebilir. Görüntünün rengi ile arka planı veya örtüsü, rengi 

arasındaki yüksek kontrast, halelere neden olur. Örtü renginin kaldırılması veya değiştirilmesiyle haleler kaldırılabilir.

Örtü Türü menüsünden örtünün rengini seçin. 

RGB Fark Anahtarı efekti (yalnızca Windows)

RGB Fark Anahtarı efekti, Kroma Anahtarı efektinin daha basit bir sürümüdür. Hedef renk için bir aralık seçmenize 

olanak sağlar, ancak görüntüyü karıştıramaz veya grilerde saydamlığı ayarlayamazsınız. Parlak şekilde aydınlatılmış ve 

gölge içermeyen bir sahne veya ince ayar gerektirmeyen kaba kesmeler için RGB Fark Anahtarı efektini kullanın. 

Renk Videoda, maske tarafından saydam yapılacak rengi belirtir. 

Benzerlik Saydam yapılacak hedef renk aralığını genişletir veya azaltır. Yüksek değerler, aralığı artırır.

Yumuşatma Saydam ve opak bölgeler arasındaki sınıra uygulanan kenar yumuşatma miktarını belirtir. Kenar 

yumuşatma olmadan keskin kenarlar üretmek için Yok seçeneğini belirleyin. Bu seçenek, başlıklardaki gibi keskin 

satırları korumak istediğinizde kullanışlıdır. Farklı miktarlarda yumuşatma üretmek için Düşük veya Yüksek 

seçeneğini belirleyin.

Yalnızca Maske Yalnızca klibin alfa kanalını görüntüler. Siyah, saydam alanları; beyaz, opak alanları ve gri de kısmen 

saydam olan alanları temsil eder. 

Alt Gölge Orijinal klip görüntüsünün opak alanlarının 4 piksel aşağısına ve sağına %50 gri, %50 opak gölge kaydırması 

ekler. Bu seçenek, başlıklar gibi basit grafiklerle birlikte en iyi şekilde çalışır.

İz Örtü Anahtarı

İz Örtü Anahtarı, üzerine eklenen klipte saydam alanlar oluşturan bir örtü olarak üçüncü bir dosyayı kullanarak başka 

bir klip (üzerine eklenen klip) üzerinden bir klibi (arka plan klibi) gösterir. Bu efekt için, her biri kendi parçasına 

yerleştirilmiş iki klip ve bir örtü gerekir. Örtüdeki beyaz alanlar, üzerine eklenen klipte opak olup temel kliplerin 

görünmesini önler. Örtüdeki siyah alanlar saydam ve gri alanlar da kısmen saydamdır.

Çeşitli şekillerde örtü oluşturabilirsiniz:

• Metin veya şekiller oluşturmak için başlıklar görünümünü kullanın (yalnızca luma bilgilerini kullanarak 

anahtarlamayı planlıyorsanız gri tonlamalı görüntüler kullanın), başlığı kaydedin ve sonra dosyayı örtünüz olarak 

içe aktarın.

• Video Birleştirme efekti, Kroma Anahtarı, Mavi Ekran Anahtarı, Yeşil Ekran Anahtarı veya Kırmızı Dışı Anahtarı 

anahtarlama efektini kullanarak herhangi bir klipten bir örtü oluşturun; ardından efektin Yalnızca Maske 

seçeneğini belirleyin.

• Gri tonlamalı görüntü oluşturup bu görüntüyü Adobe Premiere Elements uygulamasına içe aktarmak için Adobe 

Photoshop Elements, Adobe Illustrator veya Adobe Photoshop uygulamasını kullanın.

İz Örtü Anahtarı şu kontrolleri içerir:

Örtü Örtü olarak kullanılabilen klipleri içeren video parçalarını listeler. Listeden birini seçin.

Bileşim Kullanma Bu açılır menüden Örtü Alfa seçilmesi sonucunda, alfa kanalına göre örtünün saydamlığı ayarlanır. 

Örtü Luma seçeneği, örtünün ışıklılık veya parlaklığına göre saydamlığı ayarlar.

Ters Çevir Arka plan veya ön plan kliplerinin sırasını ters çevirir.
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Daha fazla Yardım konusu 

“Üzerine ekleme ve saydamlık” sayfa 160

“İz Örtü Anahtarı efektiyle saydamlık oluşturma” sayfa 164

NewBlue Resim Efekti Öğeleri 

Pistole

Pistole efekti, keskin kenarları korurken renkleri yumuşatarak pistole efekti oluşturur.

Sprey Pistole püskürtme ağzının genişliğini ayarlamanıza olanak sağlar. Büyük alanlar üzerinde renklerin birbirine 

karışmasını sağlamak için sprey değerini artırın. Tek tek renk ayrıntılarının daha belirgin olmasını sağlamak için sprey 

değerini azaltın.

NewBlue, Inc., www.newbluefx.com.

Renklendir

Renklendirme efekti, siyah beyaz görüntüyü dönüştürür ve belirttiğiniz bir veya iki rengi kullanarak belirli alanları 

geliştirir. Geliştirilen alanlar, belirttiğiniz iki renkten birini içeren alanlardır. Görüntüye hakim olan iki boyama rengi 

belirtebilir ve ne kadar renk uygulanacağını ayarlayabilirsiniz.

Yalnızca bir renk kullanmak için, bir rengin güç değerini 0 değerine sürükleyin.

Renk A ve Renk B Görüntüde öne çıkan boyama renklerini belirtin. Doğrudan görüntüden nokta renklerini seçmek 

için damlalık aracını kullanın veya Renk Seçici'den bir renk seçmek için renk örneğini tıklatın. Parlaklık veya donukluk 

sonuçları etkilemez; ancak ton önemlidir. Örneğin, bir koyu yeşil ve bir açık yeşil seçebilirsiniz; sonuç aynı olur. Renk 

örneğini tıklatıp Renk Seçici'de rengi ayarlayarak rengi geliştirebilirsiniz. 

A Kuvveti ve B Kuvveti İlişkilendirilen boyama renginin etkisini kontrol edin. Boya ne kadar kuvvetliyse, çevresindeki 

tonları renklendirmek için o kadar çok boya kullanılır. 

NewBlue, Inc., www.newbluefx.com.

Hat Çizimi

Hat Çizimi efekti, görüntüyü, düz renkli bir arka plana karşı çizilmiş bir nokta ve çizgiler dizisine dönüştürür. 

Kağıt Arka plan rengini ayarlar. Doğrudan görüntüden bir renk seçmek için damlalık aracını kullanın veya Renk 

Seçici'den bir renk seçmek için renk örneğini tıklatın.

Mürekkep Çizgi çizmek için kullanılan tükenmez kalem rengini ayarlar. Bir renk seçmek için damlalık aracını veya 

renk örneğini kullanın.

Yoğunluk Çizgi oluşturma duyarlılığını ayarlar. Az çizgi veya sıfır çizgi için en sola kaydırın. Slaydı sağa kaydırın, 

böylece resim dokuları dolduran çizgilerle daha da yoğun hale gelir.

NewBlue, Inc., www.newbluefx.com.

Metalik

Metalik efekti, metal şeklinde görünen bir görüntü çizer. Metalin rengini, davranışını ve orijinal görüntüyle karışma 

miktarını kontrol edebilirsiniz.

Renk Metalin rengini belirtir. Doğrudan görüntüden bir renk seçmek için damlalık aracını kullanın veya Renk 

Seçici'den bir renk seçmek için renk örneğini tıklatın.

http://www.newbluefx.com
http://www.newbluefx.com
http://www.newbluefx.com
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Metal Metalin resme ne kadar karıştırılacağını belirtir. Metal ile orijinal resim arasında hoş bir karışım oluşturmak 

için bunu Resim kontrolüyle birlikte kullanın.

Resim Orijinal resmin ne kadarının metal ile karıştırılacağını belirtir. Metalin orijinal renklerle karıştırılması daha da 

göz alıcı bir sonuç oluşturur. Parlaklığı artırmak için Metal ve Resim efektini birlikte açın.

NewBlue, Inc., www.newbluefx.com.

Pastel Çizim

Pastel Çizim efekti, renkleri yumuşatır ve kenarlar boyunca keskin çizgiler çizer; böylece pastel renge boyanmış efekti 

oluşturur.

Yoğunluk Çizgi oluşturma duyarlılığını kontrol eder. Çizgi sayısını azaltmak için sola sürükleyin; çizgi sayısını 

artırmak için sağa sürükleyin.

Karıştır Orijinal görüntünün, çizilen görüntüyle nasıl karıştırılacağını belirtir. Orijinal görüntünün daha fazlasının 

görünmesini istiyorsanız sağa sürükleyin. Daha fazla çizim efekti içeren bir görünüm elde etmek için sola sürükleyin.

NewBlue, Inc., www.newbluefx.com.

NewBlue Film Görünümü

Eski Film

Eski Film efekti, videonuzun eski bir film gibi görünmesini sağlar; maksimum etki için ayarlayabileceğiniz çizikler, 

değişimler ve grenlerle tamamlayabilirsiniz.

Hasar Ver Aşınma ve çizikler de dahil, film hasarı miktarını ayarlar.

Renkli-Sepya-Siyah/Beyaz Filmin rengini, tam renkliden sepyaya ve sonra da siyah beyaza dönüştürür.

Değişim Sahnedeki fotoğraf makinesi değişimi miktarını kontrol eder.

Deseni Aşındır Film aşınma stilini ayarlar. Bunu Hasar Ver ile birlikte kullanın.

NewBlue, Inc., www.newbluefx.com.

NewBlue Hareket Efekti Öğeleri

Hareketli Kamera

Hareketli Kamera efekti, sallanarak elde taşınan kameradan, matkaba veya hafif bir tren yolculuğuna kadar her çeşit 

kamera hareketinin benzetimini yapar.

Yatay Yatay eksen boyunca (yan yana) hareket aralığını ayarlar.

Dikey Dikey eksen boyunca (yukarıdan aşağıya) hareket aralığını ayarlar.

Kırp Kamera hareketlerinden kenarlarda kırpılmaması için resmi büyütür. Yatay veya Dikey ayarlara bağlı olarak, tüm 

gösterilen resim kenarlarını yeterince gizlemek için bu kontrolü sürükleyin.

Oran Kameranın bir konumdan diğerine hareket etme hızını ayarlar.

Değişim Kamera bir konumdan diğerine hareket ederken rastgele değişimin hızını ve yoğunluğunu ayarlar.

NewBlue, Inc., www.newbluefx.com.

http://www.newbluefx.com
http://www.newbluefx.com
http://www.newbluefx.com
http://www.newbluefx.com
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Deprem

Deprem efekti, sallanan kamera efektinin benzetimini yapmak için, görüntüyü hareket ettirerek, döndürerek ve 

bulanıklaştırarak deprem kaosunu yeniden oluşturur.

Büyüklük Hareket aralığını belirtir. Hafif bir hareket için sola sürükleyin. En büyük hareket aralığı için tamamen sağa 

kaydırın.

NewBlue, Inc., www.newbluefx.com.

Kayma Enerjisi

Kayma Enerjisi efekti, iki eksende kayan bulanıklıkla görüntüleri büker. Örneğin, bir rafta, sağa yaslanmış bir sıra 

kitabı düşünün. Bunları sola iterseniz, sola yaslanırlar. Kayma, birinci görüntünün kaymasını (açı) artırmanıza veya 

azaltmanıza olanak sağlar ve sonra görüntüyü kayma yönünde bulanıklaştırır.

H Kayma Yatay kaymayı ayarlar. Görüntü yatay olarak kaydırıldığında, kayma işleminin merkez noktasından yukarı 

doğru hareket ettikçe kenarlara doğru aşamalı olarak daha fazla bulanıklaşır.

V Kayma Dikey kaymayı ayarlar. Görüntü dikey olarak kaydırıldığında, kayma işleminin merkez noktasından dışarı 

doğru hareket ettikçe yukarı ve aşağı doğru aşamalı olarak daha fazla bulanıklaşır.

Açı Kayma bulanıklığını derece cinsinden döndürür.

Ortala Kayma bulanıklığının merkez noktasını belirtir.

Karıştır Resimle karıştırılacak bulanıklık miktarını ayarlar. Bulanıklığın kaybolmasını sağlamak için tamamen sola 

sürükleyin. Orijinal resim bulanıklaşan görüntüyle tamamen değiştirilinceye kadar bulanıklık yüzdesini artırmak için 

sağa sürükleyin.

NewBlue, Inc., www.newbluefx.com.

Yakınlaştırma Bulanıklaştırması

Yakınlaştırma Bulanıklaştırması efekti, büyük ölçüde etki için yukarı veya aşağı ayarlayabileceğiniz hareket bulanıklığı 

ekleyerek bir çekim içinde kamera yakınlaştırmasının benzetimini yapar.

Yakınlaştır Yakınlaştırmanın kuvvetini ayarlar. Görüntü büyütmeyi artırmak için sağa sürükleyin. Düzeyi artırdıkça, 

orijinal görüntüyle başlayan ve görüntünün büyütülmüş sürümüne genişleyen bir bulanıklık oluşturursunuz.

Karıştır Bulanıklaştırılmamış görüntüyle karıştırılacak bulanıklık miktarını ayarlar. Karıştır seçeneği ile tamamen sola 

ayarlama yapın, bulanıklık kaybolur. Orijinal resim bulanıklaşan görüntüyle tamamen değiştirilinceye kadar 

bulanıklık yüzdesini artırmak için sağa sürükleyin.

Ortala Yakınlaştırmanın başlangıç konumunu ayarlar.

NewBlue, Inc., www.newbluefx.com.

NewBlue Çizgi Film efekti

NewBlue Çizgi Film Plus efekti, Adobe Premiere Elements'ta film kliplerine uygulanabilen efektler listesine yapılan en 

yeni eklemedir. Çizgi film efekti, uygulandığı film kliplerinde çizgi filme benzer bir etki oluşturur. Bu efekti kullanarak, 

canlı-hareketli bir film klibinden çizgi filme benzer bir film oluşturabilirsiniz. 

Çeşitli parametrelerini kullanarak efekti özelleştirebilirsiniz.

Yoğunluk Kaç çizgi çizileceğini kontrol eder. En düşük değerde yalnızca en basit, en belirgin çizgiler görünür.

Temizle Çizgiler arasındaki kiri ve paraziti kaldırır.

Genişlik Çizgilerin genişliğini ayarlar. Değerin artırılması, çizgilerin toplam genişliğini artırır.

http://www.newbluefx.com
http://www.newbluefx.com
http://www.newbluefx.com
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Karıştır Görüntüyle karışan siyah çizgilerin yoğunluğunu belirler. Katı, siyah çizgilerin değerini artırır.

Katmanlar Resmi renklendirecek boya katmanlarının sayısını belirler. Geniş, farklı katmanlar için düşük bir değer 

belirleyin. Boyaları sürekli değişen bir paletle karıştırmak için değeri artırın.

Düzgünleştir Katman kenarlarının yumuşaklığını kontrol eder. Düşük değerler belirgin, yüksek çözünürlüklü katman 

kenarlarıyla sonuçlanır. Yüksek değerler, katmanları, resim çizgilerinin içine girip çıkacak şekilde ayarlar.

Netleştir Katman kenarlarının keskinliğini artırır. Yüksek değerlerde güçlü, neredeyse kırılacak kadar ince bir efekt 

elde edilir. 

Gölgeleme Resimdeki nesnelerin kenarlarına kalın bir gölgeleme ekleyerek daha belirgin hale getirir.

Renk Renk doygunluğunu ayarlar. Değerin düşürülmesi sonucunda tek renkli bir görüntü oluşur. Canlı renkler için 

değeri artırın.

Parlaklık Resmin genel parlaklığını ayarlar.

Kontrast Resimde koyu ve açık alanlar arasındaki kontrastı artırır.

Karıştır Orijinal resmi çizgi film görüntüsüyle karıştırır. Orijinal görüntüye yakın bir görüntü elde etmek için değeri 

düşürün. Çizgi filme daha çok benzeyen bir efekt için değeri artırın.

Perspektif

Temel 3B

Temel 3B efekti, hayali üç boyutlu alanda bir klibe müdahale eder. Klibinizi yatay ve dikey eksenler boyunca 

döndürebilir ve size doğru veya sizden uzağa taşıyabilirsiniz. Ayrıca döndürülen bir yüzeyden yansıyan ışık görünümü 

vermek için aynasal açık ton da oluşturabilirsiniz. Aynasal açık ton için ışık kaynağı her zaman görüntüleyenin 

yukarısında, arkasında ve solundadır. Işık yukarıdan geldiğinden, bu yansımayı görmek için klibin geriye doğru 

eğilmesi gerekir. Aynasal açık ton, üç boyutlu görünüm gerçekliğini geliştirir. 
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Temel 3B kontroller
A. Döndürme  B. Döndürme ve Eğim  C. Döndürme, Eğim ve Uzaklık  

Döndürme Yatay döndürmeyi kontrol eder (dikey eksen boyunca döndürme). Ön kısmın ayna klibi olan klibin arka 

tarafını görüntülemek için 90° geri döndürebilirsiniz.

Eğim Dikey döndürmeyi kontrol eder (yatay eksen boyunca döndürme).

Görüntü Uzaklığı Görüntüleyen ile klip arasındaki mesafeyi belirtir. Mesafe büyüdükçe klip uzaklaşır.

Aynasal Açık Ton Yüzeyde başın üzerinde bir ışık yanıyormuş gibi, döndürülen katmanın yüzeyinden yansıyan bir ışık 

kıvılcımı ekler. Önizleme Tel Kafesi Çiz seçeneği etkinleştirildiğinde, aynasal açık ton, katmanda görünmüyorsa (açık 

tonun merkezi, kliple kesişmiyorsa) kırmızı bir artı işaretiyle (+), açık ton görünüyorsa yeşil bir artı işaretiyle (+) 

belirtilir. Aynasal Açık Ton efekti Monitör panelinde görünür olmadan önce bir önizleme oluşturmanız gerekir.

Önizleme Üç boyutlu klibin tel kafes anahattını çizer. Bir klibe üç boyutlu alanda müdahale edilmesi zaman alıcı 

olabileceğinden, tel kafes çabucak görüntü oluşturur; böylece istediğiniz dönüşü elde etmek için kontrollere müdahale 

edebilirsiniz. En son sonuçlarınızı görmek için tel kafes klibine müdahaleniz bittiğinde Önizleme kontrolünün 

işaretini kaldırın.

Eğim Alfası

Eğim Alfası efekti, bir klibin alfa sınırlarına eğimli kenar ve ışıklar ekleyerek iki boyutlu öğelere üç boyutlu görünümü 

kazandırır. (Klibin alfa kanalı yoksa veya alfa kanalı tamamen opaksa, efekt klibin kenarlarına uygulanır.) Bu efektte 

oluşturulan kenar, Kenarları Eğ efektinin oluşturduğundan daha yumuşaktır. Bu efekt, alfa kanalı içeren metinde işe 

yarar.

Kenarları Eğ

Kenarları Eğ efekti, klibin kenarlarına keskin ve ışıklı bir üç boyutlu görünüm kazandırır. Kenar konumları, kaynak 

klibin alfa kanalı tarafından belirlenir. Eğim Alfasından farklı olarak, bu efektte oluşturulan kenarlar her zaman 

dikdörtgendir, bu nedenle dikdörtgen olmayan alfa kanallarına sahip klipler uygun görünümü üretmez. Tüm kenarlar 

aynı kalınlıktadır. 

Alt Gölge

Alt Gölge efekti, klibin arkasında görünen bir gölge ekler. Alt Gölge şekli, klibin alfa kanalı tarafından belirlenir. Diğer 

birçok efektten farklı olarak Alt Gölge, klip sınırları (klip kaynağının boyutları) dışında bir gölge oluşturabilir. 

Alt Gölge alfa kanalını kullandığından, alfa kanalını destekleyen çizim programlarından ve üç boyutlu görüntü 

oluşturma programlarından 32 bit çekim dosyalarıyla düzgün şekilde çalışır.

Not:  Alt Gölge, en son oluşturulan efekt olduğunda en iyi şekilde çalıştığından, diğer tüm efektleri uyguladıktan sonra 

bu efekti uygulayın. Alt Gölge efektini uygulamadan önce Hareket veya Temel 3B efektini uygulayıp bu efektlere 

animasyon ekleyerek, animasyonlu kliplerde gerçekçi görünen gölge oluşturabilirsiniz.

A B C 
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Pikselleştir

Cephe (yalnızca Windows)

Cephe efekti, resimsel bir efekt için hücrelerdeki benzer renk değerlerinin piksellerini kümeler. Bu efekte anahtar kare 

uygulanamaz.

Görüntü Oluştur

Şimşek

Şimşek efekti, bir klipte belirtilen iki nokta arasında Şeytan Çarmıhı efekti de (genellikle Frankenstein filmlerinde 

görünen, iki metal çiviyi birleştiren küçük bir şimşek işaretini gösteren efekt) dahil olmak üzere, şimşek işaretleri ve 

diğer elektrik efektlerini oluşturur. Şimşek efektine, klibin zaman aralığında anahtar kareler olmadan otomatik olarak 

animasyon uygulanır.

Başlangıç Noktası, Bitiş Noktası  Şimşeğin nerede başlayıp nerede biteceğini belirtin.

Kesimler  Ana şimşek işaretini oluşturan kesim sayısını belirtir. Daha yüksek değerler daha fazla ayrıntı üretir ancak 

hareketin yumuşaklığını azaltır.

Genlik  Katman genişliği yüzdesi olarak, şimşek işaretindeki dalgaların boyutunu belirtir.

Ayrıntı Düzeyi, Ayrıntı Miktarı  Şimşek işaretine ve dallara ne kadar ayrıntı ekleneceğini belirtir. Ayrıntı Düzeyi için 

tipik değerler 2 ile 3 arasıdır. Ayrıntı Miktarı için tipik değer 0,3'tür. Kontrollerden herhangi biri için değerlerin yüksek 

olması, durağan görüntüler için en iyisidir ancak belirsiz animasyona neden olabilir.

Dallanma  İşaret kesimlerinin uçlarında görüntülenen çatallaşma miktarını belirtir. 0 değeri hiç dallanma üretmez; 1,0 

değeri her kesimde dallanma üretir. 

Yeniden dallandırılıyor  Dallardan dallanma miktarını belirtir. Yüksek değerler, ağaca benzer şimşek işaretleri üretir.

Dal Açısı  Bir dal ile ana şimşek işareti arasındaki açının boyutunu belirtir.

Dal Kesimi Uzunluk  Şimşek işaretindeki kesimlerin ortalama uzunluğunun kesri olarak her dal kesiminin uzunluğunu 

belirtir.

Dal Kesimleri  Her dal için maksimum kesim sayısını belirtir. Uzun dallar üretmek için, hem dal kesimi uzunluğu hem 

de dal kesimleri için yüksek değerler belirtin.

Dal Genişliği  Şimşek işareti genişliğinin kesri olarak her dalın ortalama genişliğini belirtir.

Şimşek efekti için şu kontrolleri ayarlayın:

Hız  Şimşek işaretinin ne kadar hızda dalgalandığını belirtir.

Sabitlik  Şimşeğin başlangıç ve bitiş noktalarının tanımladığı çizgi boyunca ne kadar yakından dalgalandığını belirler. 

Düşük değerler, şimşek işaretini çizgiye yakın tutarken, yüksek değerler önemli ölçüde sıçrama oluşturur. Şeytan 

Çarmıhı efektinin benzetimini yapmak ve şimşek işaretinin Çekme Kuvvetinde çekildikten sonra başlangıç çizgisi 

boyunca bir konuma yaslanmasını sağlamak için Çekme Kuvveti ile Sabitlik efektini kullanın. Çok düşük olan Sabitlik 

değeri, geriye yaslanmadan önce şimşeğin yaya uzanmasına izin ermez; çok yüksek bir değer de şimşek işaretinin etrafa 

sıçramasına neden olur.

Sabit Uç Nokta  Şimşek işaretinin bitiş noktasının yerine sabitlenip sabitlenmediğini belirler. Bu kontrol seçilmezse, 

işaretin ucu bitiş noktasının etrafında dalgalanır.

Genişlik, Genişlik Çeşitlemesi  Ana şimşek işaretinin genişliğini ve farklı kesimlerin genişliğinin ne kadar değişiklik 

gösterebileceğini belirtin. Genişlik değişiklikleri rastgeledir. 0 değeri herhangi bir genişlik değişikliği üretmez; 1 değeri 

maksimum genişlik değişikliği üretir.
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Çekirdek Genişliği  İç Renk değerinin belirttiği haliyle iç ışımanın genişliğini belirtir. Çekirdek Genişliği, şimşek 

işaretinin toplam genişliğine görelidir.

Dış Genişlik, İç Renk  Şimşek işaretinin dış ve iç ışımaları için kullanılan renkleri belirtin. Şimşek efekti, 

kompozisyondaki varolan renklerin en üstüne bu renkleri ekler, birincil renkler genellikle en iyi sonuçları üretir. 

Parlak renkler, altındaki renklerin parlaklığına bağlı olarak genellikle çok daha açık, bazen beyaz olur.

Çekme Kuvveti, Çekme Yönü  Şimşek işaretini çeken bir gücün kuvvetini ve yönünü belirtin. Şeytan Çarmıhı 

görünümü oluşturmak için Sabitlik kontrolü ile Çekme Kuvveti kontrolünü kullanın.

Rastgele Tohum  Belirttiğiniz şimşek efektlerinin rastgele duruma getirilmesi için bir başlangıç noktası belirtir. 

Şimşeğin rastgele hareketi başka bir klip veya katmanla çakıştığından, Rastgele Tohum için başka bir değer yazılması 

farklı bir noktada rastgele duruma getirmeyi başlatarak şimşek işareti hareketini değiştirir.

Karıştırma Modu  Şimşeğin katmana nasıl eklendiğini belirtir. 

Benzetim  Şimşeğin kare kare üretimini kontrol eder. Her Karede Yeniden Çalıştır seçeneğinin belirlenmesi, her 

karede şimşeği yeniden üretir. Şimşeğin her çalıştırdığınızda aynı karede aynı şekilde davranmasını sağlamak için bu 

kontrolü seçmeyin. Bu kontrolün seçilmesi, oluşturma süresini artırabilir.

Rampa

Rampa efekti bir renk degradesi oluşturarak bunu orijinal klip içerikleriyle birleştirir. Doğrusal veya radyal rampalar 

oluşturun ve zaman içinde rampanın konumunu ve renklerini çeşitlendirin. Başlangıç ve bitiş konumlarını belirtmek 

için Rampa Başlangıcı ve Bitişi özelliklerini kullanın. Rampa renklerini dağıtmak ve bandı kaldırmak için Rampa 

Saçılması kontrolünü kullanın.

Not:  Geleneksel olarak rampalar düzgün yayın yapmaz; yayın krominans sinyali rampayı düzgün şekilde çoğaltmak için 

yeterli çözünürlük içermediğinden ciddi ölçüde bant oluşur. Rampa Saçılması kontrolü, rampa renklerin dağıtarak gözle 

görünen bandı kaldırır.

Daha fazla Yardım konusu 

“Oluştur” sayfa 178

Video Sabitleyicisi

Sabitleyici

Sabitleyici efekti, video görüntüsünü ve resimdeki izleme nesnelerini analiz ederek istenmeyen fotoğraf makinesi 

sarsıntılarını kaldırır. Resmin tamamı aniden hareket ederse, efekt zıt yöndeki görüntüyü kaydırarak hareketi telafi 

eder ve kamera değişimini yumuşatır. Yumuşatma miktarını belirtebilirsiniz. Efekt görüntüyü taşıdığında, bir tarafta 

boş videoyu bırakır. Alanın nasıl doldurulduğunu belirtmek için Arka Plan-Orijinali Kullan, Yakınlaştır seçeneğini 

veya her ikisini kullanın.

Yumuşatma Sabitleme derecesini belirtir. Tamamen aşağı çevrildiğinde, efekt yalnızca en küçük değişimi ve titreşimi 

kaldırır. Tamamen yukarı çevrildiğinde, fotoğraf makinesi hareketi uzun bir süre sabit kalır. Kasıtlı fotoğraf makinesi 

hareketi varsa (örneğin, bir sahne boyunca kaydırma), yumuşatma için yüksek bir değer ayarlanması efektin o hareketi 

kaldırmasına neden olabilir. Sonuç olarak, her sahne için Yumuşatmanın uygun şekilde ayarlanması önemlidir.

Arka Plan-Orijinali Kullan Orijinal video görüntüsü ile boş kenarları doldurur. Bu seçenek küçük hareketler için işe 

yarar.

Yakınlaştır Boş kenarları doldurmak için resmi büyütür. Ne kadar çok sabitleme gerekirse (orijinal görüntü ne kadar 

titrek olursa), telafi etmek için o kadar çok yakınlaştırma yapmak istersiniz. 
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Düzeltme-Yakınlaştırma Sınırı Sabitlemeyi, büyütülmüş (yakınlaştırılmış) görüntünün kenarlarından uzaklaşmamaya 

zorlar. Bu seçenek, tam hareketli telafiye izin vermediğinden kenara değdiğinde sabitlemeyi devre dışı bırakır. 

Kenarların hiçbir zaman görünmemesini sağlamak istiyorsanız bu seçeneği kullanın.

NewBlue, Inc., www.newbluefx.com.

Stil Ver

Alfa Işıma

Alfa Işıma efekti, maskeli bir alfa kanalının kenarlarına renk ekler. Tek bir rengin kenardan uzaklaşırken azalarak 

çıkacağını veya ikinci bir renge dönüşeceğini belirtebilirsiniz.

Işıma Rengin alfa kanalı kenarından ne kadar uzaklaşacağını kontrol eder. Yüksek ayarlar, daha büyük ışımalar üretir 

(ve kayıttan yürütme veya dışa aktarma öncesinde çok yavaş işlemeye neden olabilir).

Parlaklık Işımanın başlangıç opaklığını kontrol eder.

Başlangıç Rengi Geçerli ışıma rengini gösterir. Başka bir renk seçmek için renk örneğini tıklatın. 

Bitiş Rengi Işımanın dış kenarına isteğe bağlı bir renk eklemenize olanak sağlar.

Azalarak Çık Renklerin azalarak mı çıkacağını yoksa düz mü kalacağını belirtir. 

Renk Kabartma

Renk Kabartma efekti, klipte nesnelerin kenarlarını keskinleştirir ancak klibin orijinal renklerini gizlemez.

Yön Derece cinsinden açık ton kaynağının parladığı belirgin yönü belirtir. 45° ayarı, gölgenin kuzey doğu yönünde 

bulunmasına neden olur.

Rölyef Piksel cinsinden kabartmanın belirgin yüksekliğini belirtir. Rölyef ayarı gerçekte açık tonlu kenarların 

maksimum genişliğini kontrol eder.

Kontrast Klip içeriğinin kenarlarının keskinliğini belirtir. Düşük ayarlarda yalnızca belirgin kenarlar efekti gösterir. 

Ayarı artırdığınızda, açık ton daha fazla olur.

Orijinalle Karıştır En son sonuca orijinal kaynak klibin yüzdesini ekler. 

Kabartma

Kabartma efekti, klipte nesnelerin kenarlarını keskinleştirir ve renkleri gizler. Efekt aynı zamanda belirtilen bir açıdan 

kenarları da vurgular.

Yön Derece cinsinden açık ton kaynağının parladığı belirgin yönü belirtir. 45° ayarı, gölgenin kuzey doğu yönünde 

bulunmasına neden olur.

Rölyef Piksel cinsinden kabartmanın belirgin yüksekliğini belirtir. Rölyef ayarı gerçekte açık tonlu kenarların 

maksimum genişliğini kontrol eder.

Kontrast Klip içeriğinin kenarlarının keskinliğini belirtir. Düşük ayarlarda yalnızca belirgin kenarlar efekti gösterir. 

Ayarı artırdığınızda, açık ton daha fazla olur.

Orijinalle Karıştır En son sonuca orijinal kaynak klibin yüzdesini ekler. 

http://www.newbluefx.com
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Kenarları Bul

Kenarları Bulma efekti, klibin önemli ölçüde geçiş içeren alanlarını tanımlar ve kenarları vurgular. Kenarlar, beyaz 

arka plana karşı koyu çizgiler veya siyah arka plana karşı renkli çizgiler olarak görüntülenebilir. Kenarları Bulma efekti 

uygulandığında, klipler genellikle orijinalin çizimleri veya fotoğraf negatifleri gibi görünür.

Ters Çevir Kenarlar bulunduktan sonra klibi ters çevirir. Ters Çevir seçeneği belirlenmediğinde, kenarlar beyaz arka 

planda koyu çizgiler olarak görüntülenir. Ters Çevir seçeneği belirlendiğinde, kenarlar siyah arka planda açık çizgiler 

olarak görüntülenir.

Orijinalle Karıştır En son sonuca orijinal kaynak klibin yüzdesini ekler. 

Mozaik 

Mozaik efekti, bir katmanı düz renkli dikdörtgenlerle doldurur. Yüksek düzeyli pikselleştirilmiş klip oluşturulmasında 

kullanışlıdır. 

Yatay/Dikey Bloklar Her yönde mozaik bölümlerin sayısını belirtir.

Keskin Renkler Her döşemeye, etkilenmeyen klipteki merkezinde, pikselin rengini verir. Aksi takdirde, döşemelere, 

etkilenmeyen klipteki karşılık gelen bölgenin ortalama rengi verilir.

Parazit

Parazit efekti, klip boyunca piksel değerlerini rastgele olarak değiştirir. 

Parazit Miktarı Piksellerin rastgele ötelemesi yoluyla parazit miktarını, dolayısıyla deformasyon miktarını belirtir. 

Aralık %0 (efekt yok) ile %100 (klip tanınamayabilir) arasındadır.

Parazit Türü Renk Paraziti Kullan seçeneği belirlendiğinde klibin piksellerinin kırmızı, yeşil ve mavi değerlerini 

rastgele olarak değiştirir. Aksi takdirde, aynı değer tüm kanallara eklenir.

Kırpma Parazitin, piksel renklerinin etrafına sarılmasına izin verip vermeyeceğini belirler. Bir pikselin renk değeri 

olabildiğince büyük oldukça, kırpma onun bu değerde kalmasına olanak sağlar. Kırpılmamış parazit ile, renk değeri 

etrafına sarılır veya yeniden düşük değerlerle başlar. Kırpma seçildiğinde, %100 parazit de tanınabilir bir klip bırakır. 

Tamamen rastgele duruma getirilmiş bir klip istiyorsanız, Kırpma efektini kapatın ve Renk Paraziti efektini açın.

Çoğalt

Çoğaltma efekti, ekranı döşemelere böler ve her döşemede klibin bütününü görüntüler. Kaydırıcıyı sürükleyerek sütun 

ve satıra göre döşeme sayısını ayarlayın. 

Solarize Et

Solarize Et efekti, negatif ve pozitif klip arasında bir karışım oluşturarak klibin halesi varmış gibi görünmesine neden 

olur. Bu efekt, geliştirme sırasında bir baskının kısa bir süreliğine ışığa tutulmasına benzer.

Stroskop Işığı

Stroskop Işığı efekti, düzenli veya rastgele aralıklarla bir klipte aritmetik bir işlem uygular. Örneğin, beşer saniye 

aralıklarla bir klip saniyenin onda biri süreyle tamamen beyaz görüntülenebilir veya bir klibin renkleri rastgele 

aralıklarla ters çevrilebilir. 

Stroskop Rengi Stroskop ışığının rengini belirtir. Renk Seçici'den bir renk seçmek için beyaz kutuyu tıklatın veya 

klipten bir renk seçmek için damlalığı kullanın.

Orijinalle Karıştır Efektin yoğunluğunu veya parlaklığını belirtir. 0 değeri, efektin tam yoğunlukta görüntülenmesine 

neden olur; yüksek değerler, efektin yoğunluğunu azaltır.

Stroskop Süresi Bir stroskop efektinin ne kadar süreceğini saniye olarak belirtir.
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Stroskop Dönemi Saniye olarak sonraki stroskopların başlangıcı arasındaki süreyi belirtir. Örneğin, Stroskop Süresi 

0,1 saniyeye ayarlanırsa ve Stroskop Dönemi 1,0 saniyeye ayarlanırsa, klipte 0,1 saniye boyunca efekt oluşur ve sonra 

0,9 saniye boyunca efekt oluşmaz. Bu değer Stroskop Süresinden daha düşük bir değere ayarlanırsa, stroskop efekti 

sabit olur.

Rastgele Stroskop Olasılığı Klibin herhangi bir karesinde stroskop efektinin bulunma olasılığını belirterek rastgele 

efektin görünümünü verir.

Stroskop Efektin nasıl uygulanacağını belirtir. Yalnızca Renkli Modunda Çalışır seçeneği tüm renk kanallarında 

stroskop işlemini gerçekleştirir. Katmanı Saydam Yap seçeneği, bir stroskop efekti oluştuğunda klibi saydam yapar. 

Stroskop Operatörü Stroskop menüsünde Yalnızca Renkli Modunda Çalışır seçeneği belirlendiğinde kullanılacak 

aritmetik operatörü belirtir. Varsayılan ayar Kopyala'dır.

Rastgele Tohum Şimşek efektinin çalışma şeklini rastgele duruma getirir.

Dokulaştır

Dokulaştırma efekti, bir klibe başka bir klibin dokusuna sahip olma görünümünü kazandırır. Örneğin, bir ağaç klibini 

tuğla dokusuna sahipmiş gibi gösterebilir ve doku derinliğini ve belirgin ışık kaynağını kontrol edebilirsiniz.

Doku Katmanı Açılır menüdeki video parçaları listesinden kullanılacak dokunun kaynağını seçin. Doku için 

kullanılan gerçek klibi görmeden dokuyu görmek için, doku klibinin opaklığını sıfır olarak ayarlayın. Dokuyu devre 

dışı bırakmak için Yok seçeneğini belirleyin.

Işık Yönü Işık kaynağının yönünü değiştirerek gölgelerin uzandığı yeri ve ne kadar derin görüntülendiğini değiştirir.

Doku Kontrastı Doku görünümünün yoğunluğunu belirtir. Düşük ayarlar, görünür doku miktarını azaltır.

Doku Yerleşimi Efektin nasıl uygulanacağını belirtir. Döşeme Dokusu, dokuyu klibin üzerine art arda uygular. Orta 

Doku, klibin ortasına dokuyu konumlandırır. Sığdırmak için Dokuyu Uzat seçeneği, dokuyu seçilen klibin boyutlarına 

uzatır.

Zaman

Eko

Eko efekti, bir kareyi aynı klibin önceki kareleriyle birleştirir. Basit görsel ekodan, çizgi oluşumu ve sürme efektlerine 

kadar çok çeşitli kullanımları vardır. Bu efekt yalnızca klipte hareket olduğunda görünür. Varsayılan olarak, Eko 

efektini uyguladığınızda önceden uygulanan efektler yok sayılır.

Eko
A. Orijinal klip  B. Düşük eko değerlerine sahip klip  C. Yüksek eko sayısına sahip klip  

Eko Zamanı Saniye cinsinden, ekolar arasındaki zamanı belirtir. Negatif değerler önceki karelerden ekolar oluşturur; 

pozitif değerler gelen karelerden ekolar oluşturur. 

Eko Sayısı Eko efekti için birleştirilecek kare sayısını belirtir. Örneğin, iki eko belirtilirse, Eko [geçerli saat], [geçerli 

saat + Eko Zamanı] ve [geçerli saat + 2 x Eko Zamanı] ile yeni bir klip oluşturacaktır. 

A B C 
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Başlangıç Yoğunluğu Eko sırasında başlangıç karesinin yoğunluğunu veya parlaklığını belirtir. Örneğin, bu 1 olarak 

ayarlanırsa, birinci kare tam yoğunluğunda birleştirilir. Bu 0,5 olarak ayarlanırsa, birinci kare yarım yoğunlukta 

birleştirilir. 

Bozulma Sonraki ekoların yoğunluk oranını belirtir. Örneğin, bozulma 0,5 olarak ayarlanırsa, birinci eko, Başlangıç 

Yoğunluğu parlaklığının yarısı kadar olacaktır. İkinci eko da bunun yarısı kadar veya Başlangıç Yoğunluğunun 0,25 

katı kadar olacaktır.

Eko Operatörü Ekolar arasında gerçekleştirilecek işlemleri belirtir. Ekle seçeneği, piksel değerlerini ekleyerek ekoları 

birleştirir. Başlangıç yoğunluğu çok yüksekse, bu mod çabucak aşırı yüklenip beyaz çizgiler üretebilir. Ekoları eşit 

şekilde karıştırmak için her eko için Başlangıç Yoğunluğunu 1,0 olarak ve Bozulmayı 1,0 olarak ayarlayın. Maksimum 

seçeneği, tüm ekolardan maksimum piksel değerini alarak ekoları birleştirir. Minimum seçeneği, tüm ekolardan 

minimum piksel değerini alarak ekoları birleştirir. Ekran, ekoları optik şekilde sıkıştırarak ekoların birleştirilmesine 

öykünür. Bu Ekle seçeneğine benzer ancak onun kadar hızlı aşırı yüklenmez. Arkada Bileşik seçeneği, bunları arkadan 

öne birleştirmek için ekoların alfa kanallarını kullanır. Önde Bileşik seçeneği, bunları önden arkaya birleştirmek için 

ekoların alfa kanallarını kullanır. Karıştır seçeneği, ekoların değerlerini ortalama duruma getirerek eko değerlerini 

birleştirir.

Posterleştirme Zamanı

Posterleştirme Zamanı efekti, bir klibin kare hızını seçtiğiniz bir hızla değiştirir. Örneğin, klibe film görünümü vermek 

üzere 30 kare/sn klibi 24 kare/sn'ye yavaşlatmak için, eski ev filmlerinin düzensizliğinin benzetimini yapmak üzere 18 

kare/sn'ye yavaşlatmak için veya stroskop efekti katmak üzere daha da yavaşlatmak için bunu kullanabilirsiniz.

Dönüştür

Kamera Görünümü (yalnızca Windows)

Kamera Görünümü efekti, kamera konuyu farklı açılardan görüntülüyormuş gibi benzetimini yaparak klibi deforme 

eder. Kameranın konumunu kontrol ederek görüntünün şeklini deforme edebilirsiniz.

Enlem Kamerayı dikey olarak hareket ettirir. Bu efekt, klibin dikey olarak çevriliyor gibi görünmesini sağlar. 

Boylam Kamerayı yatay olarak hareket ettirir. Bu efekt, klibin yatay olarak çevriliyor gibi görünmesini sağlar.

Yuvarla Kamerayı yuvarlar, böylece klip de döndürülüyormuş gibi görünür.

Odak Uzaklığı  Kamera merceğinin odak uzaklığını değiştirir. Küçük uzaklıklar daha geniş görünüm sağlarken, büyük 

odak uzaklıkları daha dar ancak daha yakın görünüm sağlar.

Uzaklık Kamera ile klibin merkezi arasındaki mesafeyi ayarlar.

Yakınlaştır Klibin görünümünü büyütür veya küçültür.

Dolgu Rengi Arka plan rengini belirtir. 

Alfa Kanalını Doldur Bu seçenek işaretlendiğinde, arka plan saydam olur (efekti içeren klibin üzerine ekleme 

yapılmışsa kullanışlıdır). Özellikler panelinden bu seçeneğe erişmek için, efekt adının sağındaki Kurulum 

düğmesini  tıklatın.

Klip (yalnızca Windows)

Klip efekti bir klibin kenarlarından piksel satırlarını keser ve kesilen alanlara belirtilen bir arka plan rengini yerleştirir. 

Adobe Premiere Elements'ın kesilen klibi otomatik olarak orijinal boyutlarına geri getirmesini istiyorsanız, Klip efekti 

yerine Kırp efektini kullanın.

Sol, Üst, Sağ, Alt Klibin her kenarını ayrı ayrı kırpar.
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Dolgu Rengi Kesilen alanların yerini alan rengi belirtir. Varsayılan renk siyahtır.

Birimler Piksel veya kare yüzdesi olarak, kaydırıcılar tarafından belirtilen birimleri ayarlar. Birimleri ayarlamak için 

efekt adının sağındaki Kurulum düğmesini tıklatın.

Kırp

Kırpma efekti, klibin kenarlarından piksel satırlarını keser, Yakınlaştırma seçeneğini belirlerseniz, kesilen klibi 

otomatik olarak orijinal boyutlarına geri getirir. Klibin her bir kenarını ayrı ayrı kırpmak için kaydırıcı kontrollerini 

kullanın. Piksellere veya klip yüzdesine göre kırpabilirsiniz.

Kenar Geçiş Yumuşatma

Kenar Geçiş Yumuşatma efekti, bir klibin kenarlarına koyulaştırılmış, yumuşak odaklı eğim ekler. Geçiş 

yumuşatmanın genişliğini ayarlamak için, Miktar kaydırıcısını sola veya sağa sürükleyin. 

Yatay Çevir

Yatay Çevirme efekti, bir klipteki her kareyi soldan sağa ters çevirir; ancak klip yine de ileri yönde yürütülür. 

Yatay Tut (yalnızca Windows)

Yatay Tut efekti, kareleri sola veya sağa eğer; efekt bir TV'deki yatay tutma ayarına benzer. Klibin eğimini kontrol 

etmek için kaydırıcıyı sürükleyin.

Yuvarla

Döndürme efekti, bir klibi sanki silindir üzerindeymiş gibi sola veya sağa ya da yukarı veya aşağı döndürür. 

Dikey Çevir

Dikey Çevirme efekti bir klibi baş aşağı çevirir. Bu efekte anahtar kareler uygulayamazsınız.

Dikey Tut (yalnızca Windows)

Dikey Tutma efekti, klibi yukarı kaydırır; efekt bir TV'de dikey tutmanın ayarlanmasına benzer. Bu efekte anahtar 

kareler uygulayamazsınız.

Video birleştirme

Video Birleştirme efekti, seçilen klibin arka planını otomatik olarak belirler ve saydamlaştırır. Aşağısındaki parçalarda 

bulunan video veya görüntü klipleri, saydam alanlardan görünür. Farklı bir rengin saydam olmasını isterseniz, Renk 

Seç seçeneğini belirleyin ve klipte farklı bir renk seçin. 

En iyi sonuçlar için, saydamlık kullanacak video çekerken aşağıdakileri yapın: 

• Çekim yapmak için güçlü (tercihen koyu veya doygunlaşmış) düz, tek tip renkte arka plan oluşturun.

• Gölgeleri önlemek için arka planın parlak şekilde ve tek tip olarak aydınlatıldığından emin olun.

• Konunun kıyafetine ve saç rengine benzer cilt tonları ve renkler kullanmaktan kaçının. (Aksi takdirde, cilt, kıyafet 

veya saç da saydam olur.)

Video Birleştirme seçenekleri
Renk Seç Farklı bir rengi saydam olarak belirtmek isterseniz tıklatın.

Renk Renk Seçici'den yeni bir renk seçmek için renk kutusunu tıklatın veya damlalığı tıklatın ve sonra klipte bir rengi 

tıklatın. Bu seçeneği kullanmak için öncelikle Renk Seç seçeneğini belirleyin.
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Hazır Ayarlar Saydamlık tarafından oluşturulan kenarların yumuşaklığını belirtmek için Yumuşak, Normal veya 

Ayrıntılı seçeneklerinden birini belirleyin.

Tolerans Klipteki saydam alanları belirleyen renk aralığını belirtir. Kaydırıcının sağa sürüklenmesi, daha fazla benzer 

renk saydam olacak şekilde renk aralığını artırır. 

Seçimi Ters Çevir Renkleri ters çevirerek belirtilen rengi olduğu gibi bırakır ve diğer tüm renkleri saydam yapar. Arka 

plan videosunun ön plan konunuzun şeklinden görünebildiği bir maske oluşturmak için bu seçeneği kullanın.

Daha fazla Yardım konusu 

“Video birleştirme ile saydamlık oluşturma” sayfa 162

“Üzerine ekleme ve saydamlık” sayfa 160

Ses efektleri

Denge

Denge efekti, sol ve sağ kanalların göreli ses düzeylerini kontrol etmenize olanak sağlar. Pozitif değerler sağ kanalın 

oranını, negatif değerlerse sol kanalın oranını artırır. Örneğin, bir kanaldan gelen sesler diğer kanaldan gelen sesleri 

bastırıyorsa, telafi etmek için bunu kullanabilirsiniz.

Bas

Bas efekti, düşük frekansları (200 Hz ve aşağısı) artırmanıza veya azaltmanıza olanak sağlar. Takviye, düşük 

frekansların artırılacağı desibel sayısını belirtir.

Kanal Ses Düzeyi

Kanal Ses Düzeyi efekti, stereo klip veya parçada her bir kanalın ses düzeyini bağımsız olarak kontrol etmenize olanak 

sağlar. Denge efektinden farklı olarak, Kanal ses düzeyi bir kanalın ses düzeyini yükselttiğinizde diğer kanalın ses 

düzeyini otomatik olarak azaltmaz. Bunu örneğin, sağ kanaldaki sesin düzeyini azaltmadan sol kanaldaki sesin 

düzeyini yükseltmek için kullanabilirsiniz. Her kanalın düzeyi desibel olarak ölçülür.

Gecikme

Gecikme efekti, belirtilen bir süreden sonra yürütülen ses klibinin sesine eko ekler.

Gecikme Eko yürütülmeden önceki süreyi belirtir. Maksimum 2 saniyedir.

Geri Bildirim Birden çok gecikmeli eko oluşturmak için gecikmeye eklenecek gecikmiş sinyalin yüzdesini belirtir.

Karıştır Eko miktarını kontrol eder.

Parazit Giderici (yalnızca Windows)

Parazit Giderici efekti, kasetteki paraziti otomatik olarak algılar ve giderir. Manyetik kaset kayıtları gibi analog ses 

kayıtlarında paraziti gidermek için bu efekti kullanın. Şu seçenekleri görüntülemek için Özel Kurulum düğmesinin 

yanındaki üçgeni tıklatın:

Dondur Parazit zemini tahminini geçerli değerde durdurur. Klibe giren ve çıkan paraziti bulmak için bu kontrolü 

kullanın.

Azaltma -20 ile 0 dB aralığında kaldırılacak parazit miktarını belirtir.

Kaydırma Otomatik olarak algılanan parazit zemini ile belirttiğiniz değer arasında bir kaydırma değeri ayarlar. Bu, -10 

ile +10 dB aralığı ile sınırlıdır. Kaydırma, otomatik parazit giderme yeterli olmadığında ek kontrole olanak sağlar.
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Dinamik (yalnızca Windows)

Dinamik efekti, istenmeyen arka plan parazitinin kaldırılmasına, dinamik aralığın dengelenmesine ve kırpmanın veya 

aşırı amplifikasyondan dolayı deformasyonun azaltılmasına yardımcı olur. Aşağıdaki kontrolleri açmak için Özel 

Kurulum burgu üçgenini tıklatın.

AutoGate Gelen sinyalin aşması gereken düzeyi (dB cinsinden) belirtir. Bu düzeyin altındaki sinyaller susturulur. 

Sesin ardındaki arka plan paraziti gibi istenmeyen arka plan parazitlerini kaldırmak için bu kontrolü kullanın.

Sıkıştırıcı Sıkıştırmanın oluşacağı düzeyi (dB cinsinden) ve 8:1'e kadar sıkıştırmanın uygulandığı oranı ayarlar. Ayrıca 

saldırı zamanını (sıkıştırıcının yanıt vermesi için geçen süre), yayın zamanını (sinyal eşiğin altına düştüğünde 

kazancın orijinal düzeye geri dönmesi için sürecek zamanı) kontrol eder. MakeUp kontrolü, sıkıştırmanın neden 

olduğu kazançtaki kayıptan sorumlu çıktı düzeyini ayarlar. Yumuşak seslerin düzeyini artırmak, yüksek seslerin 

düzeyini azaltmak veya her ikisini birden yapmak için Sıkıştırıcı kontrollerini kullanın.

Genişletici Belirtilen eşiğin altındaki tüm sinyalleri belirtilen orana azaltır. Sonuç kapı kontrolüne benzer ancak daha 

hafiftir.

Sınırlayıcı -12 ile 0 dB arasındaki sinyaller için maksimum düzeyi ayarlar. Eşiği aşan sinyaller, eşik düzeyine 

düşürülür.

Solu Doldur, Sağı Doldur

Solu Doldur efekti, orijinal klibin sağ kanal bilgilerini atarak ses klibinin sol kanal bilgilerini çoğaltır ve sağ kanala 

yerleştirir. Sağı Doldur efekti, varolan sol kanal bilgilerini atarak sağ kanal bilgilerini çoğaltır ve sol kanala yerleştirir. 

Örneğin, video kameranın yalnızca bir kanalına takılı tek sesli mikrofonla yapılan çekimde bu efekti kullanarak bir 

kanaldan hoparlörün sesini her iki kanala genişletebilirsiniz.

Üst Geçiş, Alt Geçiş

Üst Geçiş efekti, belirtilen Kesme frekansının aşağısındaki frekansları kaldırır. Düşük perdeli parazitleri ve gürültüleri 

azaltmak için bunu kullanın. 

Alt Geçiş efekti, belirtilen Kesme frekansının üzerindeki frekansları ortadan kaldırır. Yüksek perdeli parazitleri, tiz 

sesleri ve fısıltıları gidermek için bunu kullanın.

Ters Çevir

Ters Çevir efekti, tüm kanalların aşamasını ters çevirir. Örneğin, bir olay çekiminin sesini, aynı olayın başka bir video 

kameradaki çekimiyle aşamaya getirmek için bunu kullanabilirsiniz.

NewBlue Ses Parlatma

Sesi temizleyen ve geliştiren Ses Parlatma. Parazit azaltma, sıkıştırma, yüksek ucu parlatma ve yansıma ekleme 

özelliklerini içerir.

Parazit Azaltma  Sese uygulamak için parazit azaltma miktarını ayarlar. Arka plan parazitini azaltmak için düğmeyi 

sağa döndürün.

Sıkıştırma Düşük düzeyli sinyalleri artırarak sesi daha tutarlı olması için düzleştirir. Sıkıştırma, sesleri tutarlı bir 

düzeye getirdiğinden özellikle faydalıdır. Sıkıştırmayı artırmak için düğmeyi sağa döndürün.

Parlaklık Sinyale biraz yüksek uç ekler. Sese "parlaklık" eklemek için düğmeyi döndürün. Parlaklık kötü kayıtların 

netleştirilmesine yardımcı olur. 

Ortam Karışıma biraz yansıma ekler. Yansıma miktarını artırmak için düğmeyi sağa döndürün. 
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NewBlue Otomatik Sessiz

Otomatik Sessiz, sinyal belirli bir eşiğin altına düştüğünde tüm sesi kapatarak arka plan parazitini azaltır.

Minimum Düzey  Kabul edilebilir minimum sinyal düzeyini ayarlar. Otomatik Sessiz, yalnızca minimum düzeyin 

üstündeki seslerin oynatılmasına izin verir. Otomatik Sessiz, sesi minimum düzeyin altına düştüğünde siler. Düğmeyi 

en sola döndürdüğünüzde neredeyse her ses düzeyi eşiği geçer. Sola döndürdüğünüzde duyarlılık yalnızca çok yüksek 

seslerin geçebileceği noktaya kadar artar.

Bozulma Bir sesin minimum eşik altına düştükten sonra silinme hızını kontrol eder. Birçok seste doğal bir bozulma 

vardır. Bozulma minimum Düzeyin altına düştükten sonra gerçekleşen hızlı bir kesinti kulağa doğal gelmez. Diğer 

taraftan, bozulma ne kadar uzunsa arka plan paraziti de o kadar uzun süre duyulur. Hızlı bir azalarak çıkış için 

Bozulma düğmesini sola döndürün. Daha uzun bir bozulma süresi için düğmeyi sağa çevirin. 

NewBlue Temizleyici

Karışımdan bir çok istenmeyen sesi kaldırır. Efekt parazit azaltma devresini ve ton ayıklamayı içerir. Bunlar vızıltı gibi 

soyutlanmış tonların kaldırılmasında faydalıdır.

Parazit Azaltma Sese uygulamak için parazit azaltma miktarını ayarlar. Arka plan parazitini artırmak için düğmeyi 

sağa döndürün.

Vızıltı Sıklığı Ton ayıklayıcı için kesme sıklığını ayarlar. Sıklığı biliyorsanız (60 Hz elektrik vızıltısı gibi), bunu seçin. 

Sıklığı bilmiyorsanız aşağıdaki adımları gerçekleştirin: 

1 Tonu vurgulaması için Vızıltı Kesici sürgüsünü en sola çevirin.

2 Kaldırmak istediğiniz tonun nerede en yüksek olduğunu bulmak için Vızıltı Sıklığı kontrolünü döndürün.

Sıklığı izole ettikten sonra ton ayıklama derinliğini ayarlamak için Vızıltı Kesici kontrolünü sağa döndürün.

Çoğu ton saf değildir; içlerinde ahenk sesi veya armonik sesler vardır. Daha yüksek armonik seslerin ton kaldırmasını 

artırmak için Vızıltı Armonik Sesleri sürgüsünü sağa döndürün. Artırılmış filtreleme istenilen sesleri de 

kesebileceğinden çok fazla döndürmeyin.

NewBlue Vızıltı Kaldırıcı

Vızıltı Kaldırıcı ses parçanızdan vızıltıyı temizler. Vızıltının en yaygın nedeni elektrik gücüdür. Nedenler güç 

kablosunun çok yakınında olan bir mikrofondan elektronik olarak kısılmış bir ışığa kadar değişebilir. Güç vızıltısı hep 

aynı sıklıkta olduğundan izole edilmesi kolaydır: Kuzey Amerika'da güç frekansı 60 Hz'dir. Diğer ülkelerde güç vızıltısı 

50 Hz'dir. Vızıltı Kaldırıcı vızıltının sıklığına göre bir çentik filtresi uygular. Bazen bu yeterli olmaz. Vızıltı sinyali 

genellikle bozulur ve bu sese ek tonlar ekler. Vızıltı kaldırıcı bu ek tonların da sıklığını hesaplar ve bunları da kaldırır.

Perde Kaldırılması gereken sıklığı ayarlar. Genellikle sıklık 60 Hz veya 50 Hz'dir. Ancak, 40 Hz ve 75 Hz aralığında 

herhangi bir sıklığı seçmek için düğmeyi döndürebilirsiniz. En faydalı iki sıklık olan 50 Hz ve 60 Hz hazır ayar olarak 

sağlanır.

Kuvvet Vızıltı filtresinin kuvvetini belirler. Soldaki düğmeyle başlayın ve vızıltı kaybolana kadar düğmeyi sağa 

döndürün. Perde ve Vızıltı Deformasyonu sürgülerini düzgün bir şekilde ayarladığınızdan emin olun. Perde ve Vızıltı 

Deformasyonu sürgüleri düzgün bir şekilde ayarlanmamışsa, Vızıltı Kaldırıcı sinyalin yanlış kısmını kaldırır.

Vızıltı Deformasyonu Vızıltı Kaldırıcı'ya vızıltı tonunun deformasyonuyla ilgili bilgi sağlar. Deformasyona uğramış bir 

vızıltıda ayıklanması gereken yüksek sıklığa sahip ahenk sesleri vardır. Bu ahenk seslerinden (armonik ses olarak da 

bilinir) daha fazlasını kaldırmak için düğmeyi sağa döndürün. Kaldırılan ahenk sesi sayısı deformasyon düzeyine 

bağlıdır.
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NewBlue Parazit Yok Edici

Aşamalı olarak daha düşük seslerin düzeyini azaltarak arka plan parazitini azaltır. 

Eşik Azaltma için sinyal düzeyini ayarlar. Parazit Azaltıcı eşiğin altında kalan sesleri azaltırken, eşikten daha yüksek 

olan sesleri aynı şekilde bırakır. Eşiği düşük bir şekilde ayarlamak için düğmeyi sola döndürün. En yüksek sesler 

dışında tüm sesleri azaltmak için düğmeyi en sağa döndürün. 

Soldur Eşik düzeyinin altındaki seslerin nasıl soldurulacağını belirler. En az soldurma için düğmeyi sola döndürün. 

Eşiğin altında kalan tüm sesleri tamamen kapatmak için düğmeyi en sağa döndürün. Doğru düzey ortada bir yerdedir. 

NewBlue Parazit Azaltıcı

Arka plan parazitini azaltır. İdeal ses ortamından daha kötü şartlarda çekilmiş videoları temizlemek için bu efekti 

kullanın.

Kuvvet Parazit azaltmanın yoğunluğunu ayarlar. Herhangi bir azaltma işlemi uygulamamak için en sola döndürün. 

Daha yüksek sesleri belirgin bir şekilde önde tutarken arka plan parazitini önemli derecede azaltmak için ortaya 

döndürün. Sağa döndürdükçe sinyal daha çok azalır.

Çentik

Çentik efekti, belirtilen merkezin yakınındaki frekansları kaldırır. Orta kontrolü, kaldırılacak frekansı belirtir. Güç 

hattı gürültüsünü gideriyorsanız, klibin kaydedildiği elektrik sisteminin kullandığı güç hattı frekansıyla eşleşen bir 

değer yazın. Örneğin, Kuzey Amerika ve Japonya'da 60 Hz ve diğer birçok ülkede 50 Hz yazın.

Ses Perdesi Değiştirici (yalnızca Windows)

Ses Perdesi Değiştirici efekti, gelen sinyalin perdesini ayarlar. Yüksek sesleri derinleştirmek veya tam tersini yapmak 

için bu efekti kullanın. Özel Kurulum görünümünde grafiksel kontrolleri kullanarak veya Tek Tek Parametreler 

değerlerini değiştirerek her bir özelliği ayarlayabilirsiniz. 

Perde Yarım ton adımlarda perde değişikliğini belirtir. Ayarlanabilir aralık -12 ile +12 yarım tonları arasıdır.

İnce Ayar Yarım ton ızgarasının ince ayarını yapar.

Biçimlendirici Koruması Ses klibindeki biçimlendiricilerin etkilenmesini önler. Örneğin, yüksek ses perdesi 

artırıldığında sesin çizgi film gibi duyulmasını önlemek için bu kontrolü kullanın.

Yankı (yalnızca Windows)

Yankı efekti, seslerin “canlı” odada kaydedilmiş gibi duyulmasını sağlayacak şekilde yankı ekleyerek bir ses klibine 

ambiyans ve sıcaklık katar. Şu seçenekleri görüntülemek için Özel Kurulum düğmesinin yanındaki üçgeni tıklatın:

Gecikme Öncesi Sinyal ile yankı arasındaki zamanı belirtir. Bu ayar, sesin canlı bir ortamda yansıyan duvarlara kadar 

ve sonra geri dinleyiciye kadar aldığı mesafeyle ilişkilidir.

Özel Kurulum görünümündeki grafiksel kontrolleri kullanın veya Tek Tek Parametreler değerlerini ayarlayın.

Emme Sesin emilme yüzdesini belirtir. 

Boyut Yüzde olarak odanın boyutunu belirtir.

Yoğunluk “Kuyruk” yankısının yoğunluğunu belirtir. Boyut değeri, Yoğunluğu ayarlayabileceğiniz aralığı belirler. 

Düşük Donuklaştırma Düşük frekanslar için donuklaştırma miktarını belirtir (desibel cinsinden). Düşük frekansların 

donuklaştırılması, yankının gürültü yapmasını veya bulanık çıkmasını önler.

Yüksek Donuklaştırma Düşük frekansların donuklaştırma miktarını belirtir (desibel cinsinden). Düşük ayarlar, yankı 

sesini daha yumuşak hale getirir.
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Karıştır Yankı miktarını kontrol eder.

Kanalları Takas Et

Kanalları Takas Et efekti, sol ve sağ kanal bilgilerinin yerleşimini birbiriyle değiştirir. 

Tiz

Tiz efektleri, yüksek frekansları (4000 Hz ve yukarısı) artırmanıza veya azaltmanıza olanak sağlar. Takviye kontrolü, 

desibel olarak ölçülen artırılacak veya azaltılacak miktarı belirtir. Örneğin, düşük sesli enstrümanlar, ses parçasındaki 

yüksek sesli enstrümanları bastırdığında telafi etmek için bunu kullanın.

Ses Düzeyi

Standart efektlerden önce Ses Düzeyini oluşturmak isterseniz, Sabit Ses Düzeyi efekti yerine Ses Düzeyi efektini 

kullanın. Ses Düzeyi efekti, kırpma olmadan ses düzeyini artırabilmeniz için bir klibe yönelik zarf oluşturur. Sinyal, 

donanımınız için kabul edilebilir dinamik aralığı aştığında kırpma oluşur ve bu da genellikle deforme sesle sonuçlanır. 

Pozitif değerler, ses düzeyinde artışı; negatif değerler de ses düzeyinde azalmayı belirtir. Ses Düzeyi efekti yalnızca 

klipler için kullanılabilir.

Not:  Sabit Ses Düzeyi efektini kullanarak ses düzeyi değişikliklerinden en iyi şekilde yararlanabilirsiniz. Diğer efektler 

(örn. Yankı veya Bas), klip ses düzeyini aşırı artırırsa veya azaltırsa bu ek Ses Düzeyi efektini uygulayabilirsiniz. Ayrıca 

Çapraz Soluklaştırma ses geçişlerinden birini Görev panelinin Efektler görünümünden klipler arasındaki kesme 

noktasına sürükleyerek, bir klibin ses düzeyini artırırken, diğerinin ses düzeyini azaltabilirsiniz.
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Bölüm 11: Efektlere animasyon uygulama

Önceden tanımlı anahtar kare değerlerine sahip hazır ayarlarla veya özel değerlerle oluşturduğunuz anahtar karelerle, 

kliplere eklediğiniz efektlere animasyon uygulayabilirsiniz. Özel anahtar, kareler daha kesin ve karmaşık animasyonlar 

oluşturmanıza olanak sağlarken; hazır ayarlar, efektlere animasyon uygulamanın hızlı ve kolay bir yolunu sağlar. 

Efekt animasyonu temelleri

Anahtar kareler hakkında

Anahtar kareler, bir efekt özelliği için belirli değerler ayarladığınız video kareleridir. Bir efekt özelliğinin değerleri bir 

anahtar kareden diğerine değiştikçe, efekt özelliği zaman içinde değişir. Bu nedenle bir efekte animasyon uygulamak 

istediğinizde, anahtar karelerde değerleri ayarlarsınız. 

Her anahtar karede, zaman içinde belirli bir noktada efekt özelliği için bir değer belirtirsiniz. 

Adobe Premiere Elements, anahtar kareler arasındaki değerlerin enterpolasyonunu yaparak bir anahtar kareden 

diğerine geçiş oluşturur. Örneğin, zamanla değişen bir bulanıklaştırma efekti oluşturmak için, üç anahtar kare 

ayarlayabilirsiniz; birincisi bulanıklaştırma olmadan, ikincisi bulanıklaştırma ile ve üçüncüsü de bulanıklaştırma 

olmadan. Enterpolasyon yoluyla, bulanıklaştırma birinci ve ikinci anahtar kareler arasında aşamalı olarak artar ve 

sonra ikinci ve üçüncü anahtar kareler arasında aşamalı olarak azalır.

Anahtar karelerle animasyon uygulanması üç temel adımı içerir:

1 Bir klibe efekt veya hazır ayar uygulama. 

2 O efekt için birden çok anahtar kare ekleme.

3 Efekt özellikleri için anahtar kare değerleri belirtme.

Not:  Bazı efektlere, anahtar karelerle animasyon uygulanamaz. Ayrıntılar için, tek tek efektlerin belgelerine bakın: 

“Efektler başvurusu” sayfa 167.

Açık tonlu kareler, Burgu efekti anahtar karelerinin nereye eklendiğini belirtir.
A. Orijinal video  B. Kareler arasında enterpolasyonlu, animasyonlu Burgu efektine sahip video  

A

B
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Zaman Çizelgesi'ndeki anahtar kare kontrolleri
A. Önceki Anahtar Kare düğmesi  B. Anahtar Kare Ekle/Kaldır düğmesi  C. Sonraki Anahtar Kare düğmesi   D. Geçerli zaman göstergesi  
E. Efekt özellikleri menüsü  F. Anahtar Kare Ekle işaretçisi  

Daha fazla Yardım konusu 

“Efektler hakkında” sayfa 146

“Enterpolasyon ile değişikliği kontrol etme” sayfa 211

“Anahtar kare değerlerini belirtme” sayfa 210

Anahtar kareleri görüntüleme ve düzenleme

Görevler panelinin Özellikler görünümünde anahtar kareleri görüntüleyebilir ve düzenleyebilirsiniz. Özellikle 

görünümü, tüm efekt özelliklerini, anahtar kareleri ve enterpolasyon yöntemlerini bir defada ancak tek bir seçili klip 

için görüntüler. Zaman Çizelgesi birden çok klip için anahtar kareleri bir defada görüntüleyebilir ancak her klip için 

yalnızca bir özelliği görüntüleyebilir.

Efektlere ilişkin Özellikler görünümüne erişmek için, Görevler panelinde Düzenle'yi tıklatın, Efekt görünümünü 

açmak için Efektler düğmesini tıklatın ve sonra panelin en altındaki Efektleri Düzenle düğmesini tıklatın. Genellikle 

şu görevler için Özellikler görünümünü kullanın:

• Birden çok anahtar kare değerinde ayrıntılı değişiklikler yapma.

• Hareket veya Perspektif gibi, birden çok değer veya iki boyutlu değerler içeren efektlerin anahtar karelerini 

düzenleme.

• Sahne Çizgisi'ni kullanırken anahtar kareleri düzenleme.

Genellikle şu görevler için Zaman Çizelgesi'ni kullanın:

• Tek bir efekt için hızlı şekilde anahtar kareleri görüntüleme ve ayarlama. 

• Opaklık veya Ses Düzeyi gibi tek değer ve tek boyutlu değer içeren efektlerin anahtar karelerini düzenleme.

Bir klibin Hareket efektine animasyon uygulamak isterseniz, Zaman Çizelgesi veya Özellikler görünümünde anahtar 

kareler eklerken doğrudan Monitör panelinde çalışabilirsiniz.

Daha fazla Yardım konusu 

“Anahtar kareler ekleme” sayfa 206

“Efekt hazır ayarı oluşturma” sayfa 154

“Bir klibe animasyon uygulama” sayfa 213
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Görevler panelinin Özellikler görünümünde anahtar kareleri görüntüleme

Görevler panelinin Özellikler görünümünün anahtar kare alanında herhangi bir anahtar kareyi görüntüleyebilirsiniz. 

Animasyonlu özellikler içeren tüm etkiler, efekt daraltıldığında bir özet anahtar kare  görüntüler. Özet anahtar 

kareler, anahtar kare alanında görüntülenir ve efektte bulunan tüm özellik anahtar karelerine tek tek karşılık gelir. Özet 

anahtar karelerine müdahale edemezsiniz; bunlar yalnızca başvuru için görüntülenir.

1 Zaman Çizelgesi'nde klibi seçin.

2 Görevler panelinin Efektler görünümünde, Efektleri Düzenle düğmesini tıklatın.

3 Aşağıdakilerden herhangi birini yapın:

• Anahtar kare alanını göstermek için, Özellikler görünümünde Anahtar Kareleri Göster düğmesini tıklatın. Anahtar 

kare alanını gizlemek için düğmeyi yeniden tıklatın. Gerekirse, anahtar kare alanını görüntülemek için Özellikler 

görünümünü büyütün.

• Zaman cetvelini bir klibin Giriş ve Çıkış noktalarıyla eşleştirmek için, Özellikler görünümünü sağ tıklatın/ctrl 

tuşuna basarak tıklatın ve menüden Klibe Sabitle seçeneğini belirleyin. (Bu seçenek varsayılan olarak işaretlidir.) 

Zaman cetvelini, Zaman Çizelgesi'ndeki tüm kliplerle eşleşecek şekilde genişletmek için bu seçeneğin işaretini 

kaldırın.

• Zaman cetvelini genişletmek veya daraltmak için, zaman cetveli kaydırıcısını sola ya da sağa sürükleyin.

Zaman Çizelgesi'nde anahtar kareleri görüntüleme

Video ve ses efektleri için, Zaman Çizelgeleri her klibe özel anahtar kareleri görüntüler; ancak tek bir klip içinde aynı 

anda yalnızca bir özelliğin anahtar kareleri görüntülenir. 

❖ Zaman Çizelgesi'nde, aşağıdakilerden birini yapın:

• Klibi sağ tıklatın/ctrl tuşuna basarak tıklatın ve Klip Anahtar Karelerini Göster > [özellik kategorisi adı] > [özellik 

adı] seçeneklerini belirleyin.

• Klibin yukarısında efekt özellikleri menüsünü (siyah üçgen) tıklatın ve özelliği seçin. (Menüyü görüntülemek için 

yakınlaştırmanız gerekebilir.)

Not:  Efekt özellikleri menüsünde, sabit efektler de (Görüntü Kontrolü, Hareket, Opaklık ve Ses Düzeyi) dahil olmak 

üzere, yalnızca klibe uygulanan efektler listelenir.

Zaman Çizelgesi'ndeki anahtar kare kontrolleri
A. Anahtar kare grafiği  B. Efekt özelliği menüleri  C. Anahtar kareler  

B CA
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Anahtar kare ekleme, kopyalama ve kaldırma

Anahtar kareler ekleme

Görevler panelinin veya Zaman Çizelgesi'nin Özellikler görünümünde anahtar kareler ekleyebilirsiniz. Zaman 

Çizelgesi'nde, anahtar kare eklenmesi ve anahtar kare değerlerinin belirtilmesi ayrı görevlerdir. Özellikler 

görünümünde, her iki görevi tek bir adımda birleştirebilirsiniz.

Daha fazla Yardım konusu 

“Efekt hazır ayarı uygulama” sayfa 154

“Anahtar kare değerlerini belirtme” sayfa 210

Özellikler görünümünde anahtar kareler ekleme

Animasyon Aç/Kapat düğmesi seçildiğinde, Adobe Premiere Elements, geçerli zaman göstergesini hareket ettirip 

özellik değerlerinizi değiştirdiğinizde Özellikler görünümünde otomatik olarak anahtar kareler oluşturur. Anahtar 

Kare Ekle/Kaldır düğmesini kullanarak anahtar kareleri manuel olarak da oluşturabilirsiniz. Bir efekte animasyon 

uygulamak için farklı değerlere sahip en az iki anahtar kare oluşturmanız gerekir.

Özellikler görünümünde anahtar kareler ekleme
A. Bir efektin tüm özellikleri için anahtar kareleri etkinleştirmek üzere, Animasyon Aç/Kapat düğmesini tıklatın.  B. Özellik ayarlarının 
sağında, her özellik için tek tek anahtar kare ekleme veya kaldırma için Anahtar Kare Ekle/Kaldır düğmesi kullanılabilir olur.  

1 Zaman Çizelgesi'nde veya Sahne Çizgisi'nde, animasyon uygulamak istediğiniz efektin bulunduğu klibi seçin.

2 Görevler panelinin Efektler görünümünde, Efektleri Düzenle düğmesini tıklatın.

3 Özellikler görünümünde, efekti genişletin. Anahtar kare alanı gizlenirse, Anahtar Kareleri Göster'i tıklatın. Anahtar 

kare alanını görüntülemek için Özellikler görünümünü büyütmeniz gerekebilir.

4 Efekt özellikleri için anahtar kareleri etkinleştirmek üzere, Animasyon Aç/Kapat düğmesini  tıklatın. Bu, seçilen 

efektin her özelliği için birinci anahtar kareyi ayarlayacaktır.

5 Geçerli zaman göstergesini, anahtar kare eklemek istediğiniz yere taşıyın.

6 Aşağıdakilerden birini yapın:

• Anahtar Kare Ekle/Kaldır düğmesini  tıklatın.

• Efekt özelliği için değeri ayarlayın.

BA
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Not:  Bir özelliğin ilk anahtar karesinden önce veya varolan son anahtar karesinden sonra bir anahtar kare 

oluşturursanız, yeni anahtar kare o varolan anahtar kareyle aynı değeri alır. Ancak yeni anahtar kare, varolan anahtar 

kareler arasına denk gelirse, önceki ve sonraki anahtar karelerin değerleri arasında enterpolasyonu yapılmış bir değeri 

alır.

7 Gerektiği gibi 4. ve 5. adımları yineleyin.

Zaman Çizelgesi'nde anahtar kareler ekleme

Zaman Çizelgesi'nde anahtar kareler ekledikten sonra, efekte animasyon uygulamak için anahtar kare değerleri 

belirtebilirsiniz.

1 Zaman Çizelgesi'nde, klibin yukarısındaki efekt özellikleri menüsünü (siyah üçgen) tıklatın ve animasyon 

uygulamak istediğiniz özelliği seçin. (Menüyü görüntülemek için yakınlaştırmanız gerekebilir.)

2 Aşağıdakilerden birini yapın:

• Anahtar kare eklemek istediğiniz sarı özellik grafiğini Ctrl tuşunu basılı tutarak tıklatın. Özellik grafiğinin üzerinde 

Ctrl tuşunu basılı tuttuğunuzda, işaretçi Anahtar Kare Ekle simgesini  görüntüler.

• Geçerli zaman göstergesini, anahtar karenin olmasını istediğiniz yere taşıyın ve Anahtar Kare Ekle/Kaldır 

düğmesini  tıklatın.

3 Gerektiği gibi anahtar kareler ekleyin.

Not:  Bir özelliğin ilk anahtar karesinden önce veya varolan son anahtar karesinden sonra bir anahtar kare 

oluşturursanız, yeni anahtar kare o varolan anahtar kareyle aynı değeri alır. Ancak yeni anahtar kare, varolan anahtar 

kareler arasına denk gelirse, önceki ve sonraki anahtar karelerin değerleri arasında enterpolasyonu yapılmış bir değeri 

alır.

Anahtar kareleri kopyalama

Aynı anahtar kare değerlerini başka bir klibe veya zaman içinde bir noktaya hızlı şekilde uygulamak için, anahtar 

kareleri kopyalayıp yapıştırın. Bunları yapıştırdığınızda, ilk anahtar kare geçerli zamanda görüntülenir ve diğer 

anahtar kareler de göreli sırayla takip eder. Anahtar kareler, sizin yapıştırmanızın ardından seçili kalır, böylece 

gerektiğinde bunları hemen taşıyabilirsiniz.

Anahtar kareler yalnızca geçerli olarak seçili klibe yapıştırılır. Bu klip, kopyalanan anahtar karelerle aynı özelliği 

göstermelidir. 

Not:  Hedef klip kaynak klipten kısaysa, Özellikler görünümünde Klibe Sabitle seçeneğini devre dışı bırakmadığınız 

sürece, hedef klibin Çıkış noktasından sonra yapıştırılan anahtar kareler görüntülenmez. sağ tıklatın/ctrl tuşuna basarak 

tıklatın ve Klibe Sabitle seçeneğinin işaretini kaldırın.

Özellikler görünümünde anahtar kareleri kopyalayıp yapıştırma

1 Zaman Çizelgesi'nde klibi seçin. 

2 Görevler panelinin Efektler görünümünde, Efektleri Düzenle düğmesini tıklatın.

3 Özellikler görünümünde, efekti genişletin. Anahtar kare alanı gizlenirse, Anahtar Kareleri Göster'i tıklatın. Anahtar 

kare alanını görüntülemek için Özellikler görünümünü büyütmeniz gerekebilir.

4 Ctrl tuşunu basılı tutup her bir anahtar kareyi tıklatarak seçin veya fareyi tıklatıp sürükleyerek bir anahtar kareler 

grubunun etrafına sınırlama kutusu çizin.

5 Düzen > Kopyala seçeneklerini belirleyin.
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6 Aşağıdakilerden birini yapın:

• Geçerli zaman göstergesini, ilk anahtar karenin görüntülenmesini istediğiniz yere taşıyın ve Düzenle > Yapıştır 

seçeneklerini belirleyin.

• Başka bir klip seçin, Özellikler görünümünde uygun özelliği yürütün, geçerli zaman göstergesini, birinci anahtar 

karenin görüntülenmesini istediğiniz yere taşıyın ve Düzenle > Yapıştır seçeneklerini belirleyin.

Zaman Çizelgesi'nde klipleri kopyalama ve yapıştırma

1 Zaman Çizelgesi'nde, kopyalamak istediğiniz anahtar kareyi veya anahtar kareleri görüntüleyin.

2 Bir veya birden çok anahtar kare seçin. (Birden çok anahtar kare seçmek için Shift tuşunu basılı tutarak tıklatın.)

3 Düzenle > Kopyala'yı seçin.

4 Zaman Çizelgesi'nde, anahtar kareleri yapıştırmak istediğiniz klibi seçin.

5 Klibin yukarısındaki efekt özellikleri menüsünde, anahtar kareleri yapıştırmak istediğiniz özelliği seçin. Özellik 

menüden kullanılamıyorsa, öncelikle özelliği içeren efekti uygulayın. 

6 Geçerli zaman göstergesini zaman içinde anahtar karelerinizin görüntülenmesini istediğiniz noktaya taşıyın.

7 Düzenle > Yapıştır seçeneklerini belirleyin.

Anahtar kareleri kaldırma

Bir efekt özelliği için tek tek anahtar kareleri kaldırabilir, tek bir efekt özelliğinden tüm anahtar kareleri kaldırabilir 

veya bir efektin özelliklerinden tüm anahtar kareleri kaldırabilirsiniz.

Daha fazla Yardım konusu 

“Efekti kaldırma” sayfa 152

“Efektleri uygulama ve önizleme” sayfa 148

Anahtar kareyi kaldırma

❖ Aşağıdakilerden birini yapın:

• Özellikler görünümünde görüntülemek için klibi seçin ve Görevler panelinin Efektler görünümünde Efektleri 

Düzenle'yi tıklatın. (Anahtar kare alanı gizlenirse, Anahtar Kareleri Göster'i tıklatın. Anahtar kare alanını 

görüntülemek için Özellikler görünümünü büyütmeniz gerekebilir.) Bir veya daha fazla anahtar kareyi seçin ve Sil 

düğmesine basın. Alternatif olarak, Özellikler görünümünde geçerli zaman göstergesini anahtar kareye sürükleyin 

ve Anahtar Kare Ekle/Kaldır düğmesini tıklatın.

• Zaman Çizelgesi'nde klibin yukarısındaki efekt özellikleri menüsünü (siyah üçgen) tıklatın ve anahtar kareyi içeren 

özelliği seçin. Anahtar kareyi seçin ve Sil düğmesine basın. Alternatif olarak, geçerli zaman göstergesini anahtar 

kareye sürükleyin ve Zaman Çizelgesi'nde parça adının aşağısında bulunan Anahtar Kare Ekle düğmesini  

tıklatın. 

Bir efekt özelliğinden tüm anahtar kareleri kaldırma

1 Zaman Çizelgesi'nde klibi seçin. 

2 Görevler panelinin Efektler görünümünde, Efektleri Düzenle düğmesini tıklatın.

3 Anahtar kare alanı gizlenirse, Anahtar Kareleri Göster'i tıklatın.
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4 Aşağıdakilerden birini yapın: 

• Efektin tek bir özelliği için tüm anahtar kareleri kaldırmak üzere, efekti genişletin ve özellik adının solundaki 

Animasyon Aç/Kapat düğmesini  tıklatın.

• Efektin tüm özellikleri için tüm anahtar kareleri kaldırmak üzere, efekt adının sağındaki Animasyon Aç/Kapat 

düğmesini  tıklatın.

5 İstendiğinde silme işlemini onaylayıp Tamam'ı tıklatın.

Anahtar kareler kalıcı olarak kaldırılır ve her özelliğin değeri geçerli zamandaki değer olur. 

Animasyon Aç/Kapat düğmesini yeniden etkinleştirerek silinen anahtar kareleri geri yükleyemezsiniz. Bunun yerine, 

Düzenle > Geri Al seçeneklerini belirleyin veya Geçmiş panelinden eylemi silin.

Anahtar kareleri ayarlama

Anahtar kareleri seçme

Anahtar kare gezginiyle, özellikle Seçim aracını kullanarak sırayla anahtar kareleri seçebilir veya Görevler panelinin 

Özellikler görünümünde, geçerli zaman göstergesini anahtar karelere yaslayıp bir özelliğin tüm anahtar karelerini 

seçebilirsiniz.

Hem Zaman Çizelgesi hem de Özellikler görünümünde, seçili anahtar kareler gölgelendirilirken , seçili olmayanlar 

gölgelendirilmez  . Ayrıca, Özellikler görünümünde başlangıç anahtar karelerinin sol yarısı  ve bitiş anahtar 

karelerinin sağ yarısı  koyu renklidir.

Anahtar kare gezgini 
A. Özellikler görünümünde anahtar kare gezgini  B. Geçerli zaman göstergesi  C. Zaman Çizelgesi'nde anahtar kare gezgini  D. Geçerli zaman 
göstergesi  

• Geçerli zaman göstergesini istenilen anahtar kareye taşımak için, anahtar kare gezgininde (Zaman Çizelgesi'nde 

parça adının aşağısında ve Özellikler görünümünde özellik adının sağında bulunur) Önceki Anahtar Kareye Git 

düğmesini  veya Sonraki Anahtar Kareye Git düğmesini  tıklatın.

• Belirli bir anahtar kare seçmek için, Seçim aracını  seçin ve bir anahtar kareyi tıklatın. (Zaman Çizelgesi'nde, aracı 

bir anahtar karenin üzerine konumlandırdığınızda, işaretçi anahtar kare düzenleme simgesine  dönüşür.)

• Birden çok anahtar kare seçmek için Seçim aracını  seçin ve Shift tuşunu basılı tutarak anahtar kareleri seçin.

• Bir özelliğin tüm anahtar karelerini seçmek için, Özellikler görünümünde özellik adını tıklatın. (Örneğin, bir klibin 

tüm Konum anahtar karelerini seçmek için Konum'u tıklatın.)

• Geçerli zaman göstergesini bir anahtar kareye yaslamak için, Shift tuşunu basılı tutarak Özellikler görünümünde 

geçerli zaman göstergesini bir anahtar kareye sürükleyin.
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Anahtar kare değerlerini belirtme

Bir efekte animasyon uygulamak için, anahtar kareler arasında farklı özellik değerleri belirtin. Görevler panelinin veya 

Zaman Çizelgesi'nin Özellikler görünümünde anahtar kare değerlerini değiştirebilirsiniz.

Zaman Çizelgesi'nde anahtar kare değerlerinin değiştirilmesi en çok basit opaklık ve ses düzeyi ayarlamaları için işe 

yarar. Daha ayrıntılı değişiklikler için, Özellikler görünümünü kullanın.

Daha fazla Yardım konusu 

“Bir klibin konumuna animasyon uygulama” sayfa 213

“Anahtar kareler arasında değişikliği kontrol etme” sayfa 211

Özellikler görünümünde anahtar kare değerleri belirtme

Özellikler görünümünde varolan bir anahtar karenin değerini değiştirmek için, anahtar karede geçerli zaman 

göstergesini konumlandırmanız gerekir; herhangi bir anahtar karenin bulunmadığı bir özellik değerinin 

değiştirilmesi, Animasyon Aç/Kapat düğmesine  basıldığında yeni bir anahtar kare oluşturur.

1 Zaman Çizelgesi'nde klibi seçin. 

2 Görevler panelinin Efektler görünümünde, Efektleri Düzenle düğmesini tıklatın.

3 Özellikler görünümünde, değer belirtmek istediğiniz anahtar kareleri içeren efekt özelliğini genişletin.

4 Anahtar kareyi seçmek için Önceki Anahtar Kareye Git düğmesini  veya Sonraki Anahtar Kareye Git 

düğmesini  tıklatın. 

5 Özellik değerini sürükleyin veya girin. 

Belirli bir efekt özelliği hakkında bilgi almak için, bkz. “Efektler başvurusu” sayfa 167.

Zaman Çizelgesi'nde anahtar kare değerleri belirtme

1 Klibin yukarısındaki efekt özellikleri menüsünü (siyah üçgen) tıklatın ve değiştirmek istediğiniz özelliği seçin. 

(Menüyü görüntülemek için yakınlaştırmanız gerekebilir.)

2 Seçim aracıyla , aşağıdakilerden birini yapın:

• Tek bir anahtar kareyi değiştirmek için o anahtar kareyi sürükleyin. (İşaretçi, anahtar kare düzenleme simgesine  

dönüşür.) 

• Birden çok veya bitişik olmayan anahtar kareleri değiştirmek için Shift tuşunu basılı tutarak anahtar kareleri 

tıklatın ve sürükleyin. (İşaretçi, anahtar kare düzenleme simgesine  dönüşür.) 

• Anahtar kare grafiğini değiştirmek için sürükleyin. (İşaretçi, grafik düzenleme simgesine  dönüşür.) 

Not:  Bir anahtar kareyi veya grafiği sürüklerken, bir araç ipucu onun konumunu ve değerini görüntüler. Efekt 

özelliğinin, görüntülenen birimleri ve değerleri belirlediğini unutmayın.

Anahtar kareleri taşıma

Anahtar kareleri taşıdığınızda, değerleri ve değerlerin içerdiği ayarları taşırsınız. Anahtar karelerin taşınması, 

animasyonların hızını değiştirmenin kolay bir yoludur. Anahtar karelerin uzağa taşınması, animasyonu yavaşlatırken, 

yakına taşınması da animasyonu hızlandırır.

Seçili anahtar kareleri diğer anahtar karelerin ilerisine ve gerisine taşıyabilirsiniz. Ayrıca, bunları klibin Giriş ve Çıkış 

noktalarının ötesine sürükleyebilirsiniz, ancak bunlar kaynak medyanın sınırlarıyla kısıtlıdır.

• Bir anahtar kareyi taşımak için, anahtar kare simgesini istediğiniz zamana sürükleyin.
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• Birden çok anahtar kareyi taşımak için, Shift tuşunu basılı tutarak birden çok anahtar kareyi tıklatıp seçin ve seçili 

anahtar kareleri istenilen zamana sürükleyin. Seçili anahtar karelerin tümü göreli konumunu korur.

Not:  İlk anahtar kare her zaman Başlangıç Anahtar Karesi simgesini  kullanır ve son anahtar kare de her zaman 

Bitiş Anahtar Karesi simgesini  kullanır. Ortadaki bir anahtar kareyi ilk veya son anahtar karenin ötesine taşırsanız, 

simgeler de uygun şekilde değişir.

Anahtar kareler arasında değişikliği kontrol etme

Enterpolasyon ile değişikliği kontrol etme

Bir anahtar karenin diğeriyle değiştirilmesine enterpolasyon adı verilir. Anahtar kare enterpolasyonu geçici (zamanla 

ilgili, uzaysal (alanla ilgili) veya her ikisi birden olabilir. Adobe Premiere Elements uygulamasındaki tüm anahtar 

kareler geçici enterpolasyonu kullanır. Alfa Işıma gibi bir efekte animasyon uygulanmasında geçici enterpolasyon 

kullanılır. Bir nesnenin konumuna animasyon uygulanmasında, bir hareket yolu boyunca hareket gerektiğinden 

uzaysal enterpolasyon kullanılır.

Ayrıca, anahtar kareler doğrusal veya Bezier enterpolasyonu kullanır. Varsayılan olarak Adobe Premiere Elements, 

anahtar kareler arasında tek tip değişiklik hızı oluşturan doğrusal enterpolasyon kullanarak animasyona ritmik veya 

mekanik bir görünüm katar. Efekt özelliklerinin bir anahtar kareden diğerine değişiklik gösterme hızını 

çeşitlendirmek için Bezier enterpolasyonunu kullanın.

Bir özelliğin başlangıç anahtar karesinden itibaren hızlanıp sonraki anahtar kareye doğru yavaşlayabilmesi için, 

enterpolasyon yöntemleri her anahtar karede değişiklik gösterebilir. Enterpolasyon yöntemleri özellikle animasyonlu 

bir klibin hareket hızının değiştirilmesinde kullanışlıdır.

Anahtar kare enterpolasyonunu ayarlama
A. Zaman Çizelgesi'nde geçici enterpolasyonun düzgünlüğünü ayarlama  B. Monitör panelinde uzaysal enterpolasyonun düzgünlüğünü 
ayarlama  

Bezier enterpolasyonuyla değişiklik hızını kontrol etme

Bir Bezier enterpolasyon yöntemi seçtiğinizde, anahtar karede Bezier tutamaçlarını sürükleyebilirsiniz. Bu tutamaçlar, 

anahtar kareler arasında satır kesiminin eğrisini değiştiren iki yönlü kontrollerdir. Oluşturduğunuz eğri, anahtar 

kareler arasındaki değişiklik hızını belirler. Örneğin, anahtar kareler arasındaki düz bir çizgi başlangıçtan bitişe kadar 

tek bir hızda değişiklik getirirken; dağ şeklindeki eğri değişikliğin yavaşça başlamasını, çabucak hızlanmasını ve 

yavaşça sona ermesini sağlar. 

Bir animasyonda ilk veya son anahtar kareyle çalışıyorsanız, Bezier tutamaçları yalnızca anahtar karenin sağ ve sol 

tarafından görüntülenir. Yalnızca ilk anahtar karenin giden eğrisini ve ikinci anahtar karenin gelen eğrisini 

ayarlayabilirsiniz.

A B
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Bir animasyonda aradaki bir anahtar kareyle çalıştığınızda (standart anahtar kare denir), Bezier tutamaçları anahtar 

karenin her iki tarafında görüntülenir. Her standart anahtar kare için giden ve gelen eğrileri ayarlayabilirsiniz.

Anahtar kare konumuna göre Bezier tutamaçlarının görünümü
A. Başlangıç anahtar karesi  B. Standart anahtar kare  C. Anahtar kare tutamacı  D. Bitiş anahtar karesi  

Bezier tutamaçları ekleme veya ayarlama

❖ Uzaysal enterpolasyonun hızını ayarlamak için Monitör panelini kullanın veya geçici enterpolasyonun hızını 

ayarlamak için Zaman Çizelgesi'ni kullanın ve aşağıdakilerden herhangi birini yapın:

• Bir anahtar kareye Bezier anahtar karesi eklemek için, anahtar kareyi sağ tıklatın ve menüden bir Bezier 

enterpolasyon yöntemi seçin.

• Eğrinin eğimini ayarlamak için Bezier tutamacını yukarı veya aşağı sürükleyin.

• Eğrinin etki aralığını ayarlamak için Bezier tutamacını sola veya sağa sürükleyin.

Bezier enterpolasyon yöntemleri

Adobe Premiere Elements uygulamasında, kullandığınız Bezier enterpolasyonu türüne bağlı olarak Bezier eğrileri 

üzerinde çeşitli kontrol düzeylerine sahip olursunuz. 

Bezier Anahtar karenin herhangi bir tarafında yol kesimlerinin şeklini manuel ayarladığınızdan, en kesin kontrolü 

sağlar. Diğer enterpolasyon yöntemlerinden farklı olarak, Bezier anahtar karesindeki iki yön tutamacı bağımsız olarak 

çalışır, böylece aniden köşeye dönüşen bir eğri hareketi yolu oluşturabilirsiniz. Bu enterpolasyon yöntemi, karmaşık 

şekli izleyen bir hareket yolu çizilmesi için idealdir.

Bir efekt özelliğinin anahtar karesine Bezier enterpolasyonu uygularsanız, anahtar karenin her iki tarafında düz bir 

geçiş oluşturulur. Yön tutamaçlarının başlangıç konumu, Otomatik Bezier enterpolasyonunda kullanılan aynı yöntem 

kullanılarak hesaplanır.

Otomatik Bezier Bir anahtar kare yoluyla düz bir değişiklik hızı oluşturur.

Otomatik Bezier anahtar kare değerini değiştirdiğinizde, anahtar kareler arasındaki hızda düz bir değişikliği korumak 

için yön tutamaçlarının konumları otomatik olarak değişir. Bu ayarlamalar, anahtar karenin her iki tarafındaki 

kesimlerin şeklini değiştirir. Önceki ve sonraki anahtar kareler de Otomatik Bezier enterpolasyonunu kullanıyorsa, 

önceki veya sonraki anahtar karenin en uzak kenarındaki kesimlerin de şekli değişir. Otomatik Bezier yön tutamacını 

manuel olarak ayarlarsanız, bunu Sürekli Bezier anahtar karesine dönüştürürsünüz.

Sürekli Bezier Otomatik Bezier gibi, Sürekli Bezier enterpolasyonu da bir anahtar kare yoluyla düz bir değişiklik hızı 

oluşturur. Ancak Sürekli Bezier yön tutamaçlarının konumlarını manuel olarak ayarlarsınız. Ayarlamalar, anahtar 

karenin bir kenarındaki kesimlerin şeklini değiştirir. Bir özelliğin tüm anahtar karelerine Sürekli Bezier 

enterpolasyonu uygularsanız, her anahtar karedeki değerler, düz hız değişikliği oluşturacak şekilde ayarlanır. Siz 

Sürekli Bezier anahtar karesini taşıdıkça, düz değişiklikler korunur.

Bir anahtar karenin enterpolasyon yöntemini tanımlama

1 Zaman Çizelgesi'nde klibi seçin ve Pencere > Özellikler seçeneklerini belirleyin. 

A C DB
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2 Görevler panelinin Özellikler görünümünde anahtar karenin simgesini işaretleyin:

Doğrusal  Bu, varsayılan yöntemdir. Değerlerin zamanla eşit şekilde enterpolasyonu yapılır.

Tut  Değerlerin gerçekte enterpolasyonu yapılmaz ancak sonraki anahtar kareye kadar değerler aynı kalır.

Otomatik Bezier  Anahtar kare yaklaşıp geçtikçe değerlerin düzgün ve doğal şekilde enterpolasyonu yapılır.

Diğer  Diğer tüm yöntemler bu simgeyi kullanır. Bezier tutamacını veya Artan Hareket Hızı veya Azalan Hareket 

Hızı komutunu kullanarak enterpolasyonun düzgünlüğünü manuel belirtirsiniz. (Bu komutlar, bir anahtar kare 

yaklaşıp geçtikçe değerleri daha yavaş şekilde değiştirir.)

Bir anahtar karenin enterpolasyon yöntemini değiştirme

❖ Aşağıdakilerden birini yapın:

• Zaman Çizelgesi'nde veya Özellikler görünümünde (Pencere > Özellikler) bir anahtar kareyi sağ tıklatın ve bir 

enterpolasyon yöntemi seçin. Anahtar karenin ikinci yarısı için bir enterpolasyon yöntemi seçmek üzere, anahtar 

kareyi ikinci kere sağ tıklatın.

• Zaman Çizelgesi'nde, farklı enterpolasyon yöntemleri arasında döngüye girmek için Ctrl tuşunu basılı tutup 

anahtar kareyi tıklatın ve bir tanesini seçin. 

Anahtar kare enterpolasyonunu değiştirme
A. Doğrusal uzaysal anahtar kare  B. Bezier enterpolasyonu  

Anahtar kare enterpolasyonunu hızlı şekilde ayarlamak için, Artan Hareket Hızı ve Azalan Hareket Hızı 

komutlarını kullanın.

Bir klibin konumuna animasyon uygulama

Bir klibe animasyon uygulama

Doğrudan Monitör panelinde bir klibe müdahale edip Zaman Çizelgesi'nde veya Özellikler görünümünde anahtar 

kareleri ayarlayarak animasyonlar, iç içe yerleştirilmiş öğeler ve bölünmüş ekranlar oluşturursunuz. Monitör 

panelinde klibin konumunu ve ölçeğini ayarlayarak, klibin aşağısındaki parçalarda klipleri gösterebilir ve ilgi çekici 

kompozisyonlar oluşturabilirsiniz.

Bir klibin konumuna animasyon uyguladığınızda, klibin hareketi Monitör panelinde bir hareket yoluyla temsil edilir. 

Küçük beyaz X'ler, anahtar kareli konumları; noktalı çizgiler, enterpolasyonlu karelerdeki konumları ve dairesel 

bağlantı noktası sembolü de geçerli karedeki klibin merkezini temsil eder. Noktalar arasındaki boşluk, anahtar kareler 

arasındaki hızı belirtir: geniş boşluk hızlı hareketi belirtirken, dar boşluklu noktalar da daha yavaş hareketi belirtir. 

BA
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Monitör panelinde hareket yolu
A. Hızlı çekim  B. Yavaş çekim  

1 Zaman Çizelgesi'nde bir klip seçin.

2 Monitör panelinde klibi tıklatın. Çevresinde tutamaçlar görüntülenir.

Not:  Klip tutamaçlarını görmezseniz, gri çalışma alanının görüntülenmesi için Monitör panelinin büyütme düzeyini 

azaltın.

3 Zaman Çizelgesi'nde, geçerli zaman göstergesini, animasyonu başlatmak istediğiniz konuma taşıyın; bu, klibin 

geçerli Giriş ve Çıkış noktaları arasında herhangi bir kare olabilir. 

4 Özellikler görünümünde (Pencere > Özellikler), Hareket efektini genişletin ve Animasyon Aç/Kapat düğmesini  

tıklatın. Her özellik için geçerli zaman göstergesinde bir anahtar kare simgesi görüntülenir. (Anahtar kare alanı 

gizlenirse, Anahtar Kareleri Göster'i tıklatın. Anahtar kare alanını görüntülemek için Özellikler görünümünü 

büyütmeniz gerekebilir.)

5 Monitör panelinde, aşağıdaki işaretçilerden birini kullanmak için işaretçiyi klibin sekiz adet kare tutamacından 

herhangi birinin yakınına konumlandırarak anahtar kare değerini değiştirin:

Seçim işaretçisi  Konum değerini ayarlar.

Döndürme işaretçisi  Döndürme değerini ayarlar.

Ölçek işaretçisi  Ölçek değerini ayarlar.

Not:  Klip tutamaçları kaybolursa, Özellikler görünümünde Hareket efektini yeniden seçin.

6 Zaman Çizelgesi veya Özellikler görünümünde geçerli zaman göstergesini, yeni değerleri içeren yeni anahtar kareyi 

oluşturmak istediğiniz konuma taşıyın.

7 Monitör panelinde, 5. adımda yaptığınız gibi klibe müdahale ederek yeni değerleri ayarlayın. Geçerli zaman 

göstergesinde yeni bir anahtar kare görüntülenir.

8 Gerektiği gibi 6. ve 7. adımları yineleyin.

Klibi ekranın dışına konumlandırmak isterseniz çalışma alanı ekranın görünür alanının dışında olacağından, 

çalışma alanını görünür tutun.

Daha fazla Yardım konusu 

“Standart ve sabit efektler” sayfa 146

Opaklık ve Ses Düzeyi sabit efektlerine animasyon uygulama

1 Zaman Çizelgesi'nde klibi seçin. 

2 Görevler panelinin Efektler görünümünde, Efektleri Düzenle düğmesini tıklatın.

3 Özellikler görünümünde, geçerli zaman göstergesini animasyonun başlamasını istediğiniz yere konumlandırın.

4 Çoğalarak Gir düğmesini  tıklatın.

5 Geçerli zaman göstergesini, animasyonun bitmesini istediğiniz konuma taşıyın.

BA



215ADOBE PREMIERE ELEMENTS 9'U KULLANMA

Efektlere animasyon uygulama

Son güncelleme 12/9/2011

6 Azalarak Çık düğmesini  tıklatın.

Bir klibin hareket yolunu ayarlama

Monitör panelinde Konum anahtar karesini (beyaz X ile belirtilir) sürükleyerek bir hareket yolu ayarlayabilirsiniz. 

1 Zaman Çizelgesi'nde, Hareket efekti anahtar kareleri içeren bir klip seçin.

2 Monitör panelinde klibi tıklatın. Klibin hareket yolu görüntülenir.

3 Aşağıdakilerden herhangi birini yapın:

• Varolan bir anahtar kareyi taşımak için, Monitör panelinde anahtar kare tutamacını sürükleyin.

• Yeni bir konum anahtar karesi oluşturmak için, varolan anahtar kareler arasında geçerli zamanı ayarlayın ve 

Monitör panelinde görüntüyü sürükleyin. Yeni bir anahtar kare görüntülenir.

Anahtar karelerin zamanlamasını değiştirmek için, Özellikler görünümünde anahtar kareleri taşıyın.

Daha fazla Yardım konusu 

“Standart ve sabit efektler” sayfa 146

“Anahtar kareleri taşıma” sayfa 210

Hareket izleme efekti

Bir klibin belirli bölümlerine küçük resim veya belirtme çizgileri gibi görüntüler (örneğin, düşünce balonları, konuşma 

balonları) ekleyebilirsiniz. Örneğin, klibinizde bir parkta yürüyen A kişisi vardır. A kişisinin yanına bir kelebek 

eklemek istiyorsunuz. Ayrıca A kişisi yürürken, kelebeğin de hareket etmesini istiyorsunuz. 

Adobe® Premiere® Elements 9, bu efektin gerçekleştirilmesini sağlar. Adobe Premiere Elements, kişinin hareketini 

izler ve bir hareket veri yolu oluşturur. Hareket veri yolları, Auto-Analyzer kullanılarak klipler analiz edilirken 

oluşturulur. Zaman Çizelgesi'ne veya Sahne Çizgisi'ne analiz edilmemiş bir klip yerleştirdiğinizde, bu otomatik olarak 

analiz edilir. Hareketli bir nesneye küçük resim eklediğinizde, bu küçük resim Hareketli Nesne ile ölçeklenmez. 

Örneğin, fotoğraf makinesine doğru yürüyen bir kişiyi izliyorsanız ve küçük resim eklerseniz, küçük resim kişinin 

boyutuyla eşleşecek şekilde yukarı ölçeklenmez.

Hareket İzleme, çok küçük kamera hareketleriyle ve net konu hareketiyle birlikte en iyi şekilde çalışır. 
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Hareket İzleme

Manuel Hareket İzleme
Adobe Premiere Elements, Manuel Hareket İzleme moduna girmenize olanak sağlar. 

1 Klibi Zaman Çizelgesi'ne veya Sahne Çizgisi'ne sürükleyin.

2 Zaman Çizelgesi'nde veya Sahne Çizgisi'nde bir klibi tıklatın ve ardından Hareket izleme simgesini  tıklatın.

Hareket İzleme iletişim kutusu görüntülenir.

3 Hareket İzleme modunu etkinleştirmek için Hayır'ı tıklatın. Bu mod, bir nesneyi manuel izleme için işaretlemenizi 

sağlar. Nesneleri manuel izleme için işaretleme hakkında daha fazla bilgi için bkz. “Zaman Çizelgesi/Sahne 

Çizgisi'nden analiz edilmeyen klipler için Hareket İzleme” sayfa 217

Not:  Manuel izlemede çalışırken uygun olmayan izlemeyi önlemek için, izlenecek nesneyi kapsadığınızdan emin olun. 

Örneğin, bir kişinin kafasını izlemek istiyorsanız, kutunun sınırları başın kenarlarını kapsamalıdır. Büyük boşluklar 

bulunmamalıdır. 

Organize Et çalışma alanından analiz edilmeyen klipler için Hareket İzleme

Analiz edilmeyen klipler için, Organize Et çalışma alanından klipleri analiz ederek Hareket İzleme özelliğini 

başlatabilirsiniz.

1 Organize Et çalışma alanında bir klibi sağ tıklatın/ctrl tuşuna basarak tıklatın ve Auto-Analyzer'ı Çalıştır seçeneğini 

belirleyin.

Not:  Auto-Analyzer, klibi analiz eder. Auto-Analyzer tercihleri, Elements Organizer'da ayarlanır. Elements 

Organizer'ın analiz etmesini istediğiniz filtreleri seçebilir veya bunların seçimini kaldırabilirsiniz. Hareket İzleme için, 

Auto-Analyzer tercihlerinde Nesne Hareketi filtresinin seçildiğinden emin olun.

2 Analiz edilen klibi Zaman Çizelgesi'ne veya Sahne Çizgisi'ne yerleştirin.

3 Hareket İzleme modunu etkinleştirmek için, Yakınlaştırma kontrollerinin solundaki Hareket İzleme simgesini  

tıklatın.

4 Hareket izleme modunda, Monitör penceresi tüm kliplerin bileşik görünümü yerine yalnızca seçili klibi görüntüler. 

Otomatik olarak izlenen nesneler, Monitör penceresinde sarı karelerle vurgulanır.
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Not:  Otomatik olarak izlenen nesnelere ek olarak, izleme için nesneleri manuel olarak da işaretleyebilirsiniz. Yeni 

nesneleri izleme için işaretlemek üzere Nesne Ekle'yi tıklatın.

5 Bir küçük resmi Monitör penceresine sürükleyin. İzlenen nesne sarıdan maviye dönüştüğünde, küçük resim 

görüntüsünü, izlenen nesneye (kare) de ekleyebilirsiniz. Ayrıca izlenen nesneye efektler de ekleyebilirsiniz. Daha 

fazla bilgi için bkz. “Efekt Maskesi” sayfa 218.

Not:  Küçük resim sürüklendiğinde, izlenen nesnelerden biri otomatik olarak vurgulanır. Başka bir izlenen nesne seçmek 

istiyorsanız, mavi açık ton istediğiniz izlenen nesneye geçinceye kadar küçük resmi diğer izlenen nesnenin üzerine 

sürüklemeye devam edin. 

6 Küçük resmi istediğiniz izlenen nesneye konumlandırın ve küçük resmi hareket yoluna eklemek için fare 

düğmesini serbest bırakın. 

Önemli: Bir nesneye eklenen küçük resmin bağını kaldıramaz ve başka bir nesneye ekleyemezsiniz. Ancak, küçük resmi 

yanlış bir nesneye eklediyseniz ve klibi monitöre bıraktıysanız, küçük resmi sağ tıklatıp/ctrl tuşuna basarak tıklatıp silin. 

Küçük resmi istediğiniz nesneye eklemek için yeniden sürükleyin.

7 Küçük resmi hareket yoluna uygulamak ve gerekli anahtar kareleri üretmek için, Zaman Çizelgesi veya Sahne 

Çizgisi'nde geri seçeneğini tıklatıp Hareket İzleme modundan çıkın.

Önemli: Anahtar kareler üretmek için, Monitör penceresinin oynatıcı kontrolünde sonraki kare gezinti düğmesini 

tıklatabilirsiniz.

Zaman Çizelgesi/Sahne Çizgisi'nden analiz edilmeyen klipler için Hareket 

İzleme

Analiz edilmeyen klipler için, aşağıda verilen adımları izleyerek Hareket İzlemeyi başlatın:

1 Klibi Zaman Çizelgesi'ne veya Sahne Çizgisi'ne sürükleyin.

2 Zaman Çizelgesi'nde veya Sahne Çizgisi'nde bir klibi tıklatın ve ardından Hareket izleme simgesini  tıklatın.

Hareket İzleme iletişim kutusu görüntülenir.

3 Aşağıdakilerden birini yapın:

• Klibi analiz etmek için Evet'i tıklatın. Analiz yalnızca Hareket İzleme filtresi için gerçekleştirilir ve Hareket İzleme 

modu etkinleştirilir. Hareket izleme modunda, Monitör penceresi tüm kliplerin bileşik görünümü yerine yalnızca 

seçili klibi görüntüler. Otomatik olarak izlenen nesneler, Monitör penceresinde sarı karelerle vurgulanır.

• Hareket İzleme modunu etkinleştirmek için Hayır'ı tıklatın. Bu mod, bir nesneyi manuel izleme için işaretlemenizi 

sağlar.

Not:  Evet'i tıklatırsanız, 5. adıma gidin. Hayır'ı tıklatırsanız, 4. adıma gidin.

4 Nesneyi işaretlemek için görüntülenen kareyi sürükleyin ve izlenen nesnenin hareket yolunu izlemek için Nesneleri 

İzle'yi tıklatın. İzlenen nesne sarı bir kare olarak görüntülenir. Daha fazla nesne izlemek isterseniz, yeni bir izleme 

nesnesi eklemek için Nesne Ekle'yi tıklatın.

5 Bir küçük resmi Monitör penceresine sürükleyin. İzlenen nesne sarıdan maviye dönüştüğünde, küçük resim 

görüntüsünü, izlenen nesneye (kare) de ekleyebilirsiniz. Ayrıca izlenen nesneye efektler de ekleyebilirsiniz. Daha 

fazla bilgi için bkz. “Efekt Maskesi” sayfa 218.

Not:  Küçük resim sürüklendiğinde, izlenen nesnelerden biri otomatik olarak vurgulanır. Başka bir izlenen nesne seçmek 

için, mavi açık ton istediğiniz izlenen nesneye geçinceye kadar küçük resmi izlenen nesnenin üzerine sürüklemeye devam 

edin. 

6 Küçük resmi istediğiniz izlenen nesneye konumlandırın ve küçük resmi hareket yoluna eklemek için fare 

düğmesini serbest bırakın. 
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Önemli: Bir nesneye eklenen küçük resmin bağını kaldıramaz ve başka bir nesneye ekleyemezsiniz. Ancak, küçük resmi 

yanlış bir nesneye eklediyseniz ve klibi monitöre bıraktıysanız, bu küçük resmi sağ tıklatıp/ctrl tuşuna basarak tıklatıp 

silin. Küçük resmi istediğiniz nesneye eklemek için yeniden sürükleyin.

7 Küçük resmi hareket yoluna uygulamak ve gerekli anahtar kareleri üretmek için, Zaman Çizelgesi veya Sahne 

Çizgisi'nde geri seçeneğini tıklatıp Hareket İzleme modundan çıkın.

Önemli: Anahtar kareler üretmek için, Monitör penceresinin oynatıcı kontrolünde sonraki kare gezinti düğmesini 

tıklatabilirsiniz.

Analiz edilen klipler için Hareket İzleme

1 Analiz edilen klibi Zaman Çizelgesi'ne veya Sahne Çizgisi'ne yerleştirin.

2 Hareket İzleme modunu etkinleştirmek için, Yakınlaştırma kontrollerinin solundaki Hareket İzleme simgesini  

tıklatın.

3 Hareket İzleme modunda, Monitör penceresi tüm kliplerin bileşik görünümü yerine yalnızca seçili klibi görüntüler. 

Otomatik olarak izlenen nesneler, Monitör penceresinde sarı karelerle vurgulanır. 

Not:  Otomatik olarak izlenen nesnelere ek olarak, izleme için nesneleri manuel olarak da işaretleyebilirsiniz. Yeni 

nesneleri izleme için işaretlemek üzere Nesne Ekle'yi tıklatın.

4 Bir küçük resmi Monitör penceresine sürükleyin. İzlenen nesne satıdan maviye dönüştüğünde, küçük resim 

görüntüsünü, izlenen nesneye (kare) de ekleyebilirsiniz. Ayrıca izlenen nesneye efektler de ekleyebilirsiniz. Daha 

fazla bilgi için bkz. “Efekt Maskesi” sayfa 218.

Not:  Küçük resim sürüklendiğinde, izlenen nesnelerden biri otomatik olarak vurgulanır. Başka bir izlenen nesne seçmek 

için, mavi açık ton istediğiniz izlenen nesneye geçinceye kadar küçük resmi diğer izlenen nesnenin üzerine sürüklemeye 

devam edin.

5 Küçük resmi istediğiniz izlenen nesneye konumlandırın ve küçük resmi hareket yoluna eklemek için fare 

düğmesini serbest bırakın.

Önemli: Bir nesneye eklendikten sonra küçük resmin bağını kaldıramaz ve küçük resmi başka bir nesneye 

ekleyemezsiniz. Ancak, küçük resmi yanlış bir nesneye eklediyseniz ve klibi monitöre bıraktıysanız, bu küçük resmi sağ 

tıklatıp/ctrl tuşuna basarak tıklatıp silin. Küçük resmi istediğiniz nesneye eklemek için yeniden sürükleyin.

6 Görüntüyü hareket yoluna uygulamak ve gerekli anahtar kareleri üretmek için, Zaman Çizelgesi veya Sahne 

Çizgisi'nde geri seçeneğini tıklatıp Hareket İzleme modundan çıkın. 

Önemli: Anahtar kareler üretmek için, Monitör penceresinin oynatıcı kontrolünde sonraki kare gezinti düğmesini 

tıklatabilirsiniz.

Efekt Maskesi

Efekt Maskesi, bir klibin seçili alanına efektler uygulamanıza olanak sağlar.

1 Zaman Çizelgesi'nde bir klip seçin.

2 Klibi sağ tıklatın/ctrl tuşuna basarak tıklatın, Efekt Maskesi > Uygula seçeneğini belirleyin. Monitör panelinde, 

Efekt Maskesinin uygulanacağı alanı belirten bir dikdörtgen görüntülenir. Dikdörtgeni, Efekt Maskesini 

uygulamak istediğiniz alana sürükleyin. Her köşedeki tutamaçları kullanarak dikdörtgeni yeniden 

boyutlandırabilirsiniz.

Not:  Ayrıca Klip > Efekt Maskesi > Uygula seçeneklerini de belirleyebilirsiniz.
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3 Görevler panelinden Düzenle > Efektler seçeneğini belirleyin.

4 Klibe eklemek istediğiniz efekti seçin ve Uygula'yı tıklatın.

Efekt, klipte seçtiğiniz bölgeye eklenir. Önceden klibe eklenen efektler de maskede hareket eder.

Ayrıca Hareket İzleme modunda da Efekt Maskesi uygulayabilirsiniz.

1 Zaman Çizelgesi veya Sahne Çizgisi'nde bir klip seçin.

2 Klibi seçin ve Hareket İzleme modunu etkinleştirmek için  öğesini tıklatın.

3 İzlenen nesnelerden herhangi birini seçin (sarı bir kareyle gösterilir). 

4 Düzenle > Efektler seçeneklerini belirleyin.

5 Monitör panelinde izlenen nesneye uygulamak istediğiniz efekti sürükleyin.

Efekt Maskesi otomatik olarak uygulanır ve maske hareketli nesneyle birlikte hareket eder. Klibe birden çok efekt 

uygularsanız, tüm efektler aynı maskeyi kullanır.

Efekt maskelemesi

Efekt Maskesini düzenleme veya silme

Efekt Maskesini düzenlemek için aşağıdakilerden birini yapın:

• Klibi sağ tıklatın/ctrl tuşuna basarak tıklatın, Efekt Maskesi > Düzenle seçeneğini belirleyin.

• Klip > Efekt Maskesi Düzenle seçeneklerini belirleyin.

Uygulanan maske seçilir ve şimdi maskeyi yeniden boyutlandırabilir, taşıyabilir ve efektler ekleyebilir veya 

kaldırabilirsiniz.

Efekt Maskesini kaldırmak için aşağıdakilerden birini yapın:

• Klibi sağ tıklatın/ctrl tuşuna basarak tıklatın, Efekt Maskesi > Kaldır seçeneğini belirleyin.

• Klip > Efekt Maskesi > Kaldır seçeneklerini belirleyin.

Maske kaldırılır ve maskeye eklenen efektler şimdi klibin tamamına uygulanır.
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Bölüm 12: Başlık oluşturma

Adobe Premiere Elements ile özel başlıklar ve grafikler tasarlayabilirsiniz. Başlıklar, kişileri ve yerleri tanımlamaktan 

film stili kapanış yazıları sağlamaya kadar bir çok amaca hizmet edebilir. Varolan bir klibin üzerine eklemek için kendi 

başlık metninizi oluşturabilir veya programın içindeki başlık şablonlarından birini kullanabilirsiniz. Ek olarak başlık 

metninizi döndürebilir, gezindirebilir, soldurabilir veya görünüme ölçekleyebilir, programa dahil olan metin 

stillerinden birini kullanabilir ya da metninizi dilediğiniz şekilde biçimlendirebilir ve renklendirebilirsiniz.

Başlıkları oluşturma ve kesme

Başlıkları üzerine ekleme

Bir başlık oluşturmadan önce başlık için yer seçin. Varsayılan olarak, Başlık menüsünü kullanarak yeni bir başlık 

oluşturduğunuzda, başlık projenizdeki ilk video klibin üzerine eklenmiş olarak görüntülenir. Ancak, altında video 

olmadan Zaman Çizelgesi'nin boş bir alanına yerleştirmeyi seçebilirsiniz. İkincisini yaparsanız, bir sürükle bırak 

prosedürü kullanarak başlığı daha sonra üzerine ekleyebilirsiniz. 

Başlığı üzerine ekleme 

Boş bir alanda başlık oluşturduğunuzda, Adobe Premiere Elements başlığı Zaman Çizelgesi'nin Video 1 öğesine ve 

Sahne Çizgisi'nde boş bir hedef alanına yerleştirir. 
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Not:  Sahne çizgisinde bir başlığın üzerine klip sürüklerseniz veya Zaman Çizelgesi'ndeki başlığın altındaki bir parçaya 

yerleştirirseniz, klip başlığı belirsizleştirir ve Monitör panelinden kaybolmasına neden olur. Başlığı yeniden görünür 

yapmak için Zaman Çizelgesi düğmesini tıklatın ve başlığı klibi tutan parçadan daha yüksek bir video parçasına 

sürükleyin.

Durağan başlık oluşturma

Adobe Premiere Elements uygulamasındaki başlık oluşturma araçları kapsamlıdır ancak kullanımı kolaydır. 

Bilgisayarınızda yüklü olan herhangi bir fontu kullanabilir ve şekil oluşturma araçlarını kullanarak grafik nesneleri 

oluşturabilirsiniz. Ayrıca programa dahil olan şablon, hazır ayar metin stili veya görüntüleri kullanabilirsiniz. Başlık 

metni yatay veya dikey olabilir. Başlıkları genişletip daraltabilir veya renk ya da gölge ekleyebilirsiniz. 

Başlıklar için yatay veya dikey türü seçme

1 Sahne Çizgisi'nde veya Zaman Çizelgesi'nde aşağıdakilerden birini yapın:

• Bir video klibin üzerine yeni bir başlık eklemek için klibi seçin.

• Altında bir video olmadan başlık eklemek için Sahne Çizgisi'ndeki veya Zaman Çizelgesi'ndeki ilk klibi seçin. 

Görevler panelinin Organize Et görünümünde Proje'yi tıklatın ve ardından Yeni Öğe düğmesini  tıklatın ve 

Siyah Video'yu seçin. Sahne Çizgisi'nde veya Zaman Çizelgesi'nde yeni siyah video klibi filmin başına sürükleyin.

• Altta bir video olmadan başlık eklemek için monitör panelindeki T simgesini tıklatın. Otomatik olarak siyah arka 

plana sahip varsayılan bir başlık oluşturulur.

2 Birleştirilmiş klip veya siyah video klip seçiliyken Organize Et > Proje'yi seçin ve ardından Yeni Öğe düğmesini 

tıklatın. Bağlam menüsünden Başlık öğesini seçin.

Adobe Premiere Elements varsayılan metni başlık düzenleme modunda Monitör paneline yerleştirir.

3 Aşağıdakilerden birini uygulayın:

• Yatay yazım eklemek için varsayılan metni çift tıklatın ve değiştirmek için yazın.

• Dikey yazım eklemek için Yazım Aracı düğmesini  tıklatın ve basılı tutun. Ardından Dikey Yazım Aracı'nı 

seçin. Monitör panelini tıklatın ve başlığınızı yazın.

4 Monitör panelinde, Seçim Aracı'nı  tıklatın ve metni dilediğiniz gibi yeniden konumlandırın.

Başlık kaydedilir ve Görevler panelinin Proje görünümüne, Sahne Çizgisi'ne ve Zaman Çizelgesi'ne eklenir. 

Daha fazla Yardım konusu 

“Şablondan başlık oluşturma” sayfa 225

“Başlık dosyasını dışa aktarma” sayfa 240

“Metni düzenleme ve biçimlendirme” sayfa 226

“Metin ve grafiklere stil uygulama” sayfa 230
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Hareketli metinle başlık oluşturma

Herhangi bir durağan başlığa kolaylıkla bir hazır ayar animasyonu uygulayabilirsiniz. Metin animasyonu hazır 

ayarları hızlı ve kolay bir şekilde başlığınızdaki karakterleri hareketlendirir. Böylece karakterler ekranda solar veya 

birden görüntülenir ya da ekranın altından veya üstünden görüntüye girerler. Örneğin, Karakterlere Göre Çoğalarak 

Gir hazır ayarını kullanmak başlık tamamlanana kadar her karakterin görünüme çoğalarak girmesini sağlar.

Bir animasyonun önizlemesini görmek için işaretçiyi Görevler panelinin Metin Animasyonu bölümündeki animasyon 

minik resminin üzerine getirin. (Metin Animasyonu bölümünü görebilmek için Görevler panelini Başlık Düzenleme 

görünümüne sokmak üzere bir başlık seçmeniz gerekir.)

Metin animasyonu kontrolleri

1 Aşağıdakilerden birini yapın:

• Sahne Çizgisi'nde birleştirilmiş klibi seçin. Monitör panelinde klibi tıklatın ve ardından başlık metnini çift tıklatın.

• Zaman Çizelgesi'nde başlık klibini çift tıklatın. 

Görevler paneli metin seçeneklerini görüntülemek için değişir.

2 Görevler panelinde Metin Animasyonu öğesi altında bir animasyon hazır ayarı seçin. 

3 Hazır ayarı başlığa uygulamak için aşağıdakilerden birini yapın:

• Uygula'yı tıklatın.

• Hazır ayarı Monitör penceresine sürükleyin ve başlık metninin üzerine bırakın.

4 Başlık düzenleme görünümünden çıkmak için Görevler panelinin altındaki Bitti öğesini tıklatın.
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A. Metin animasyonu hazır ayarları  B. Hazır ayar kategorisi menüleri  

Not:  Bir animasyonu başlıktan kaldırmak için başlığı seçin ve Görevler panelindeki Metin Animasyonu bölümünün sağ 

üst köşesinde Kaldır düğmesini tıklatın.

Döndürme ve gezinme başlığı oluşturma

Statik başlıklar, grafikler ve görüntüler bazı projeler için yeterli olmasına rağmen, diğer projeler hareket eden başlıklar 

gerektirir. Döndürme ve gezinme seçeneklerini kullanarak hızlı bir şekilde profesyonel görünüme sahip film başlıkları 

oluşturabilirsiniz. Zaman Çizelgesi'ndeki başlığın uzunluğu hareketin hızını belirler. Başlık klibi uzunluğunu 

arttırdıkça hareket yavaşlar.

Döndürme başlıkları karakterleri ekranda dikey olarak hareket ettirir. 

Gezinme başlıkları karakterleri ekranda yatay olarak hareket ettirir. 

Anahtar kareler, sürenin çeşitli noktalarında farklı konumda anahtar kareler ayarlayarak oluşturduğunuz özel yolda 

karakterleri hareket ettirmenize izin verir.

Not:  Bir animasyon hazır ayarı kullanan başlığa döndürme ya da gezinme ekleyemezsiniz veya anahtar kare 

uygulayamazsınız. Bir animasyon hazır ayarı uygulamak tüm döndürme, gezinme ve anahtar kare ayarlarının üzerine 

yazar.

Bir döndürme başlığını gezinme başlığına çevirmek veya tam tersini uygulamak için Döndürme/Gezinme 

seçeneklerini kullanın, gezinmenin yönünü belirtin ve hareketin zamanlamasını ayarlayın.

A

B
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Döndürme başlığı yaygın olarak üretim jenerikleri için kullanılır.

Daha fazla Yardım konusu 

“Bir klibin konumuna animasyon uygulama” sayfa 213

Döndürme ve gezinme başlığı oluşturma

1 Aşağıdakilerden birini yapın:

• Döndürme başlığı oluşturmak için Başlık > Yeni Başlık > Varsayılan Döndürme'yi seçin.

• Gezinme başlığı oluşturmak için Başlık > Yeni Başlık > Varsayılan Gezinme'yi seçin.

2 Başlık için metin ve grafik nesnelerini oluşturun. Başlığın ekran dışındaki alanlarını görmek için Monitör panelinin 

kaydırma çubuğunu kullanın. Başlık Sahne Çizgisi'ne veya Zaman Çizelgesi'ne eklendiğinde, ekran dışında kalan 

gizli alanlar dönerek veya kayarak görünüme girerler.

3 Görevler panelinin altındaki Döndürme/Gezinme Seçenekleri düğmesini  tıklatın.

4 Seçenekleri istediğiniz şekilde belirtin ve Tamam'ı tıklatın.

Not:  Yalnızca gezinme başlıkları için yön belirtebilirsiniz. Döndürme başlıkları her zaman ekranın altından üstüne 

doğru hareket eder.

Döndürme ve gezinme seçeneklerini ayarlama

1 Aşağıdakilerden birini yapın:

• Sahne Çizgisi'nde birleştirilmiş klibi seçin. Monitör panelinde klibi tıklatın ve ardından başlık metnini çift tıklatın.

• Zaman Çizelgesi'nde başlık klibini çift tıklatın. (Gerekirse, Video parçalarını Video 2 parçasına kaydırın.) 

Görevler paneli metin seçeneklerini görüntülemek için değişir.

2 Görevler panelinin altındaki Döndürme/Gezinme Seçenekleri düğmesini  tıklatın ve aşağıdaki seçenekleri 

istediğiniz gibi ayarlayın. Dönüştürülmüş başlığı kaydetmek için Monitör panelinde kutunun dışını tıklatın.

Başlık Türü İstediğiniz başlık türünü belirtir. Bir döndürme veya gezinme başlığını statik başlığa dönüştürdüğünüzde, 

döndürme veya gezime için oluşturulmuş kutular ekran dışındaki alanlara genişler.

Ekran Başlangıcı Döndürme veya gezinmenin görüntü dışında başladığını ve görüntüye girdiğini belirtir.

Ekran Sonu Döndürme veya gezinmenin nesneler görüntüden çıkana kadar devam ettiğini belirtir.

Ön pay Döndürme veya gezinme başlamadan önce yürütülen karelerin sayısını belirtir.

Artan Hareket Hızı Başlık kayıttan yürütme hızına erişene kadar başlığın yavaşça artan bir hızda döndüğü veya 

gezindiği kare sayısını belirtir.
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Azalan Hareket Hızı Döndürme veya gezinme tamamlanana kadar başlığın yavaşça azalan bir hızda döndüğü veya 

gezindiği kare sayısını belirtir.

Son pay Döndürme veya gezinme tamamlandıktan sonra yürütülen karelerin sayısını belirtir.

Sol Tarafta Gezinme ve Sağ Tarafta Gezinme Gezinmenin hareket ettiği yönü belirtin.

Şablondan başlık oluşturma

Adobe Premiere Elements uygulaması içindeki başlık şablonları başlık tasarlamayı hızlı ve kolay hale getiren çeşitli 

temalar ve hazır ayar mizanpajları sağlar. Bazı şablonlar, bebek veya yolculuk gibi, sizin filminizin konusuyla ilişkili 

olan grafik görüntüleri içerebilir. Diğerleri filminiz için jenerik oluşturmak üzere kullanabileceğiniz yer tutucu metin 

içerir. Bazı şablonlar, siyah arka planlar tarafından gösterilen, başlığınızın altında videonuzu görmenize izin veren 

saydam arka planlara sahiptir; diğerleri tamamen opaktır. 

Şablondaki her metni veya grafik nesnesini, nesneyi seçerek ve silerek ya da üzerine yazarak kolaylıkla 

değiştirebilirsiniz. Ayrıca başlığa nesne de ekleyebilirsiniz. Değişiklikleri yaptıktan sonra başlığın sizin 

oluşturduğunuz benzersiz sürümü, temel aldığı şablonu etkilemeden projenizle beraber kaydedilir.

Not:  Yeni bir şablon eklediğinizde, yeni şablon içeriği varolan şablon içeriğinin üzerine gelir.

1 Görevler panelinde Düzenle'yi tıklatın ve ardından Başlıklar'ı  tıklatın.

2 İki başlık menüsünden şablon kategorileri seçerek bir şablona göz atın. 

Başlık şablonları eklerken Sahne Çizgisi'nde veya Zaman Çizelgesi'nde çalışmayı seçebilirsiniz.

3 Sahne Çizgisi'nde çalışıyorsanız, aşağıdakilerden birini yapın:

• Başlık şablonunu Görevler panelinden Sahne Çizgisi'ndeki hedef alanlardan birinin üzerine sürükleyin. Hedef 

alanda bir klip varsa, yeni başlığa yer açmak için sağ tarafa gider.

• Sahne Çizgisi'nde bir klip seçin ve şablonu Görevler panelinden Monitör paneline sürükleyin. Yeni başlık seçili 

klibin üzerine getirilir.

• Klibi Sahne çizgisinde seçin, uygulanacak şablonu seçin ve Uygula'yı tıklatın.

4 Zaman Çizelgesi'nde çalışıyorsanız, aşağıdakilerden birini yapın:

• Başlık şablonunu Görevler panelinden Zaman Çizelgesi'ndeki bir video parçasının herhangi bir konumuna 

sürükleyin.

• Geçerli süre göstergesini başlığın olmasını istediğiniz yere sürükleyin ve şablonu Monitör paneline sürükleyin.

• Klibi Zaman Çizelgesinde seçin, uygulanacak şablonu seçin ve Uygula'yı tıklatın.

5 Başlığı istediğiniz gibi değiştirin.

Daha fazla Yardım konusu 

“Başlıklara görüntü ekleme” sayfa 232

Başlıkları kesme

Bir filmde başlığın tüm örneklerini kesmek için Görevler panelinin Proje görünümünü kullanın. Bir başlığın tek 

örneğini kesmek için başlığı Sahne Çizgisi'nde veya Zaman Çizelgesi'nde seçin. Bir örneği kesmek Zaman Çizelgesi'nde 

başlık örneğinin uzunluğunu etkiler. Görevler panelindeki orijinal klibin uzunluğunu etkilemez.

Bir başlığın tüm örneklerini kesme

1 Görevler panelinde Organize Et seçeneğini ve ardından Proje seçeneğini tıklatın. 
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2 Başlığı Görevler panelinde çift tıklatın. Başlık Önizleme penceresinde açılır.

3 Önizleme penceresinde aşağıdakilerden birini yapın: 

• Başlığı kesmek için Giriş tutamacını   veya Çıkış tutamacını  sürükleyin.

• Geçerli süre göstergesini istediğiniz konuma sürükleyin ve yeni bir Giriş noktası veya Çıkış noktası kurmak için 

Giriş düğmesini  veya Çıkış düğmesini  tıklatın.

4 Önizleme penceresinde Kapat düğmesini  tıklatın.

Adobe Premiere Elements kesilen başlığı Görevler panelinde kaydeder.

Monitör panelinden tek bir başlık örneğini kesme

1 Sahne Çizgisi'nde, başlık klibini veya başlığın üzerine eklendiği klibi seçin.

2 Monitör panelinde sağ tıklatın/ctrl tuşuna basarak tıklatın, Seç öğesini belirleyin ve kesilecek başlığın adını seçin. 

Başlığın bir temsili, Monitör panelinin mini zaman çizelgesinde başlık dosya adını içeren eflatun rengi bir çubuk 

olarak görüntülenir.

Monitör panelinin mini zaman çizelgesinde bir başlık

3  Başlığı kesmek için Monitör panelinde başlık temsilinin Giriş tutamacını  veya Çıkış tutamacını  sürükleyin.

Zaman Çizelgesi'nden tek bir başlık örneğini kesme

1 Zaman çizelgesinde, kesilecek başlığı video parçalarından birinde bulun. Başlığı ortaya çıkarmak için video parçası 

kaydırma çubuğunu sürüklemeniz gerekebilir.

2 İmleci dalgacık kesimi imleci haline gelene kadar başlığın iki ucundan birinin üzerine getirin. Daha sonra 

kesmek için başlığın ucunu sürükleyin. Aralıklar otomatik olarak kapanır. Başlığınız için siyah bir video klip 

oluşturduysanız bunu da kesmeniz gerekir.

Aralığı kapatmadan kesmek için klibin ucunu Ctrl/Cmd tuşuna basılı tutarak sürükleyin.

Metni düzenleme ve biçimlendirme

Düzenlemek için bir başlık seçme

Bir başlığı düzenleyebilmek için başlığı Monitör panelinde seçmeniz gerekir. 

1 Aşağıdakilerden birini yapın: 

• Sahne Çizgisi'nde, başlık klibini veya başlığın üzerine eklendiği klibi seçin. Monitör panelinde klibi seçmek için 

tıklatın ve metni düzenlemek için metni çift tıklatın.

• Zaman Çizelgesi'nde başlığın uygulandığı Video parçasında bir başlık görmek için Zaman Çizelgesi'nin sağ 

tarafındaki kaydırma çubuklarını kullanmanız gerekebilir.
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Görevler panelindeki metin seçenekleri

Başlık düzenleme araçları görüntülenir ve araç Yazım aracına dönüşür. Görevler paneli başlığınızdaki metin için 

seçenekleri belirtebileceğiniz metin seçeneklerini görüntüleyecek şekilde değişir.

2 Monitör panelinde şunlardan birini yapın:

• Ekleme noktasını hareket ettirmek için karakterler arasını tıklatın veya Sol Ok veya Sağ Ok tuşlarını kullanın.

• Tek bir karakter veya bitişik karakterler grubunu seçmek üzere yanıp sönen imleci karakterleri vurgulamak için 

sürükleyin.

• Tam bir metni veya grafik nesnesini biçimlendirmek için nesneyi seçmek üzere tıklatın ve niteliklerini değiştirin.

Metni otomatik olarak sarma

1 Gerekirse, Zaman Çizelgesi'ndeki başlığı Monitör panelinde açmak için başlığı çift tıklatın.

2 Aşağıdakilerden birini yapın: 

• Başlık > Sözcük Kaydır'ı seçin.

• Monitör panelinde sağ tıklatın/ctrl tuşuna basarak tıklatın ve Sözcük Kaydır'ı seçin.

3 Monitör panelini tıklatın ve başlığınızı yazın.

Kelimeler otomatik olarak kaydırılır ve imleç güvenli başlık kenar boşluğuna eriştiğinde metnin yeni bir satırı başlar.

Font, stil ve boyutu ayarlama

Dolgu rengi, gölge vb. nesne özellikleri oluşturduğunuz tüm nesneler için ortakken diğer özellikler metin nesnelerine 

özgüdür. Font, font stili ve yazım hizalaması gibi metin kontrollerini Görevler panelinde, Başlık menüsünde ve 

Monitör panelini sağ tıklattığınızda/ctrl tuşuna basarak tıklattığınızda açılan açılır menüde bulabilirsiniz. Diğer 

seçenekler Renk Özellikleri iletişim kutusu ve Başlık menüsünde mevcuttur.
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Görevler panelindeki font seçenekleri
A. Font seçenekleri  B. Font stili seçenekleri  C. Animasyon seçenekleri  

Not:  Görevler panelinin Stiller bölümünü kullanarak herhangi bir nesneye hızlı bir şekilde sık kullanılan nitelik 

kümesini (renk, gölge vb.) uygulayabilirsiniz.

Daha fazla Yardım konusu 

“Stiller hakkında” sayfa 230

Font belirtme

1 Gerekirse, Zaman Çizelgesi'ndeki başlığı Monitör panelinde açmak için başlığı çift tıklatın.

2 Monitör panelinde metni seçin ve aşağıdakilerden birini yapın:

• Görevler panelinin Metin Seçenekleri bölümünde Font menüsünden bir font seçin.

Font stili belirtme

Çoğu font kalın, italik ve dar fontlar gibi yerleşik çeşitleri içerir. Belirli çeşitler fonta bağlıdır.

1 Gerekirse, Zaman Çizelgesi'ndeki başlığı Monitör panelinde açmak için başlığı çift tıklatın.

2 Monitör panelinde metni seçin. 

3 Görevler panelinin Metin Seçenekleri bölümünde aşağıdakilerden birini yapın: 

• Font Stili menüsünden bir stil seçin.

• Font stili simgelerinden birini veya birden fazlasını tıklatın: Kalın , İtalik , Altı Çizili .

Not:   Yazı biçimi kalın veya italik sürümleri içermiyorsa font stili simgeleri soluk görünür. Her fontun altını 

çizebilirsiniz.

Font boyutunu değiştirme

1 Gerekirse, Zaman Çizelgesi'ndeki başlığı Monitör panelinde açmak için başlığı çift tıklatın.

2 Monitör panelinde metni seçin ve aşağıdakilerden birini yapın:

• Görevler panelinin Metin Seçenekleri bölümünde Boyut değerini  değiştirin.

A B

C 
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• Başlık > Boyut'u seçin ve bir boyut belirtin.

Aralık, hizalama ve yönlendirmeyi ayarlama

Karakter çiftleri arasındaki aralık karakter aralığı olarak adlandırılır. Zaman zaman metni daha düzgün görünümlü 

yapmak için veya bir metin satırının daha az veya daha çok yer kaplamasını sağlamak için karakter aralığını ayarlamak 

isteyebilirsiniz.

Metin satırları arasındaki aralık satır aralığı olarak adlandırılır. Zaman zaman bir metin bloğunu daha düzgün 

görünümlü yapmak veya ekranda daha fazla ya da daha az yer kaplamasını sağlamak için satır aralığını ayarlamak 

isteyebilirsiniz.

Metin karakterleri arasındaki aralığı ayarlama

1 Gerekirse, Zaman Çizelgesi'ndeki başlığı Monitör panelinde açmak için başlığı çift tıklatın.

2 Monitör panelinde aşağıdakilerden birini yapın:

• Bir karakter aralığı arasındaki aralığı ayarlamak için metin aralığını veya tüm metin nesnesini seçin.

• Bir karakter çifti arasındaki aralığı ayarlamak için ekleme noktasını (yanıp sönen imleci) karakterlerin arasına 

getirin.

3 Görevler panelinde Karakter Aralığı simgesinin  yanındaki değeri değiştirin.

Metin satırları arasındaki aralığı ayarlama

1 Gerekirse, Zaman Çizelgesi'ndeki başlığı Monitör panelinde açmak için başlığı çift tıklatın.

2 Monitör panelinde aşağıdakilerden birini yapın:

• Metnin tüm satırları arasındaki aralığı ayarlamak için metin nesnesini seçin.

• İki satır arasındaki aralığı ayarlamak için ekleme noktasını ikinci satırın herhangi bir yerine getirin.

3 Görevler panelinde Satır Aralığı simgesinin  yanındaki değeri değiştirin.

Paragraf metni hizalamasını değiştirme

1 Gerekirse, Zaman Çizelgesi'ndeki başlığı Monitör panelinde açmak için başlığı çift tıklatın.

2 Monitör panelinde bir paragraf metni nesnesi seçin.

3 Görevler panelinin Metin Seçenekleri bölümünde aşağıdakilerden birini yapın:

• Metni kutunun sol tarafıyla hizalamak için Metni Sola Hizala'yı  tıklatın.

• Kutudaki metni ortalamak için Metni Ortala'yı   tıklatın.

• Metni kutunun sağ tarafıyla hizalamak için Metni Sağa Hizala'yı  tıklatın.

Metin yönlendirmesini değiştirme

1 Gerekirse, Zaman Çizelgesi'ndeki başlığı Monitör panelinde açmak için başlığı çift tıklatın.

2 Monitör panelinde bir metin nesnesi seçin.

3 Başlık > Yönlendirme'yi seçin ve Yatay veya Dikey'i seçin.

Paragraf metnini yeniden akıtma

1 Monitör panelinde bir paragraf metni nesnesi seçin.

2 Kutuyu yeniden boyutlandırmak için metnin sınırlayıcı kutusunun bir tutamacını sürükleyin.



230ADOBE PREMIERE ELEMENTS 9'U KULLANMA

Başlık oluşturma

Son güncelleme 12/9/2011

Metin ve grafiklere stil uygulama

Stiller hakkında

Adobe Premiere Elements başlık oluşturmada kullanmak için metne, grafiklere veya ikisine birden 

uygulayabileceğiniz stiller içerir. Bunların her biri font, kontur, renk ve alt gölge gibi nitelikler için önceden belirlenmiş 

değerler içerir. 

Varsayılan bir stil oluşturduğunuz her metin grafiği ve bloğuna uygulanır. Bu stili, sağlanan stillerden birini seçerek 

veya varsayılan stili değiştirerek değiştirebilirsiniz.

Renk özellikleri ve font özelliklerinin bir birleşimini daha sonra başlığınızdaki herhangi bir metin ve şekil öğesine 

uygulayabileceğiniz bir stil olarak kaydedebilirsiniz. Herhangi bir sayıda stil kaydedebilirsiniz. Monitör paneli başlık 

düzenleme modundayken stillerin minik resimleri Görevler panelinin Metin Stilleri bölümünde görüntülenir. Özel 

stillerinizi diğer projelerde hızlı bir şekilde uygulayabilmeniz için özel stilleriniz diğer sağlanan stillerin arasında 

görüntülenir. Stil minik resmini Stil Örnekleri (Düzenle > Tercihler > Başlık Oluşturucu / Adobe Premiere Elements 

9 Z Tercihler > Başlık Oluşturucu) tercihlerinde Aa'dan istediğiniz iki karaktere değiştirebilirsiniz.

Bir bağlam menüsünden hızlı bir şekilde seçeneklere erişmek için stili sağ tıklatın/ctrl tuşuna basarak tıklatın.

Stil oluşturma

1 Gerekirse, Zaman Çizelgesi'ndeki başlığı Monitör panelinde açmak için başlığı çift tıklatın.

2 Stil olarak kaydetmek istediğiniz özelliklere sahip bir nesne seçin.

3 Görevler panelinin Metin Seçenekleri bölümünde Stili Kaydet'i tıklatın.

4 Stil için bir ad girin ve Tamam'ı tıklatın. Yeni stili görüntüleyen bir renk örneği Metin Stilleri'nde görünür.

Not:  Stile temel olarak aldığınız nesne bir şekil nesnesi olsa bile stiller her zaman bir yazı biçimi tarafından temsil edilir.

Bir nesneye stil uygulama

1 Gerekirse, Zaman Çizelgesi'ndeki başlığı Monitör panelinde açmak için başlığı çift tıklatın.

2 Monitör panelinde stilin uygulanacağı nesneyi seçin.

3 Görevler panelinin Metin Stilleri bölümünde uygulamak istediğiniz stil örneğini tıklatın.

Bir stili silme, çoğaltma, yeniden adlandırma veya ayarlama

Stiller Görevler panelinin Metin Stilleri bölümünde görüntülenir. Dahil olan stillerden birini kullanabilir veya kendi 

stilinizi oluşturabilirsiniz.

1 Bir başlık seçin.
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2 Görevler panelinin Metin Stilleri bölümünde aşağıdakilerden birini yapın:

• Bir stili silmek için stili sağ tıklatın/ctrl tuşuna basarak tıklatın ve ardından Stili Sil'i seçin.

Not:  Özellikler görünümünün Stil Özellikleri bölümündeki Sıfırla düğmesini tıklatarak hazır ayar kitaplığını geri 

yükleyebilirsiniz.

• Bir stili çoğaltmak için stili sağ tıklatın/ctrl tuşuna basarak tıklatın ve ardından Stili Çoğalt'ı seçin. Seçili stilin bir 

kopyası Metin Stilleri'nde görüntülenir.

• Bir stili yeniden adlandırmak için stili sağ tıklatın/ctrl tuşuna basarak tıklatın ve ardından Stili Yeniden Adlandır'ı 

seçin. Stili Yeniden adlandır iletişim kutusunda yeni bir ad girin ve Tamam'ı tıklatın. Romen dillerinde 32 

karakterden daha fazlasını içeren adlar kesilir.

• Varsayılan bir stil ayarlamak için stili sağ tıklatın/ctrl tuşuna basarak tıklatın ve Varsayılan Stil Olarak Ayarla'yı 

seçin. Varsayılan stilin minik resmi beyaz bir çerçeve tarafından sarılır ve yeni bir başlık oluşturduğunuzda 

otomatik olarak uygulanan stil haline gelir.

Not:  Seçtiğiniz en son stil siz yeni bir stil seçene veya yeni bir başlık oluşturana kadar seçili kalır. Yeni bir başlık 

oluşturduğunuzda varsayılan stil seçilir.

Başlıklara şekil ve görüntü ekleme

Başlıklar için şekilli nesneler oluşturma 

Dikdörtgen, elips ve çizgi gibi çeşitli şekiller oluşturmak için Monitör panelinde çizim araçlarını kullanabilirsiniz. Şekil 

çizdikten sonra bu şekle bir stil uygulayabilir ve dolgu ve kontur niteliklerini değiştirebilirsiniz.

Şekil araçları
A. Dikdörtgen  B. Elips  C. Yuvarlatılmış Dikdörtgen  D. Çizgi  

1 Gerekirse, Zaman Çizelgesi'ndeki başlığı Monitör panelinde açmak için başlığı çift tıklatın.

2 Monitör panelinde bir şekil aracı seçin.

3 Aşağıdakilerden herhangi birini yapın:

• Şeklin en boy oranını sınırlamak için shift'e basılı tutarak sürükleyin. 

• Şeklin ortasından çizmek için alt tuşuna basıp sürükleyin. 

• En boy oranını korumak ve ortasından çizmek için Shift+Alt'a basarak sürükleyin. 

A

B

C

D
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• Çizerken şekli çapraz olarak çevirmek için köşe noktalarından çapraz olarak bir yandan diğer yana sürükleyin. 

• Şekli çizerken yatay veya dikey olarak çevirmek için bir yandan bir yana, yukarı veya aşağı sürükleyin.

4 Bir stil uygulamak için Görevler panelinin Metin Stilleri bölümünde bir stil nesnesini tıklatın.

Daha fazla Yardım konusu 

“Nesneleri dönüştürme” sayfa 234

“Başlık nesnelerine renk uygulama” sayfa 236

“Stiller hakkında” sayfa 230

Başlıklara görüntü ekleme

Bir başlığa görüntü eklerken bu görüntüyü grafik öğesi olarak ekleyebilir veya metnin bir parçası olması için kutuya 

yerleştirebilirsiniz. Adobe Premiere Elements hem bitmap görüntüleri hem de vektör tabanlı resimleri kabul eder. 

Vektör tabanlı resim Monitör panelinde bitmap sürümüne rasterleştirilir. Varsayılan olarak, eklenen görüntü orijinal 

boyutunda görüntülenir. Başlığa eklendiğinde, görüntünün özelliklerini (ölçek gibi) diğer nesnelerde olduğu gibi 

değiştirebilirsiniz. 

Not:  Metin ve grafik nesnelerinin aksine, başlıklara eklediğiniz görüntüler başlığın bir parçası olarak gömülmez. Bunun 

yerine, görüntü Görevler panelinin Proje görünümünde listelenen öğelerin kaynak ses ve video dosyalarına başvurduğu 

şekilde kaynak görüntü dosyasına başvurur.

Daha fazla Yardım konusu 

“Font, stil ve boyutu ayarlama” sayfa 227

Başlığa bir görüntü yerleştirme

1 Gerekirse, Zaman Çizelgesi'ndeki başlığı Monitör panelinde açmak için başlığı çift tıklatın.

2 Monitör panelinde aşağıdakilerden birini yapın: 

• Görevler panelinin altındaki Görüntü Ekle düğmesini  tıklatın.

• Monitör panelinde sağ tıklatın/ctrl tuşuna basarak tıklatın ve Görüntü > Görüntü Ekle'yi seçin.

• Başlık > Görüntü > Görüntü Ekle'yi seçin.

Adobe Premiere Elements görüntüyü oluşturulduğu boyutla içe aktarır.

3 Görüntüyü Monitör panelinde istediğiniz konuma sürükleyin. Gerekirse, boyutu, opaklığı, dönüşü ve ölçeği 

ayarlayabilirsiniz.

Not:  Dijital durağan kamera ile alınmış görüntüler video projesinin ekran boyutundan daha büyük olma 

eğilimindedirler. Görüntüyü bozmadan yeniden boyutlandırmak için görüntünün köşe tutamacını Shift'e basılı tutarken 

sürükleyin veya Başlık > Dönüştür > Ölçek komutunu kullanın.

Metin kutusuna bir görüntü yerleştirme

Bir metin kutusuna görüntü yerleştirdiğinizde, görüntü bir metin karakteri gibi metinle birlikte akar. Diğer 

karakterlerle aynı niteliklere (kontur gibi) sahip olabilirler.

1 Gerekirse, Zaman Çizelgesi'ndeki başlığı Monitör panelinde açmak için başlığı çift tıklatın.

2 Monitör panelinde Yazım Aracı düğmesini  tıklatın ve basılı tutun ve Yatay Yazım aracı veya Dikey Yazım 

Aracı'nı seçin.
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3 Monitör panelinde, görüntüyü eklemek istediğiniz yerde bir metin kutusu oluşturmak için tıklatın.

4 Aşağıdakilerden birini yapın:

• Monitör panelini sağ tıklatın/ctrl tuşuna basarak tıklatın ve Görüntü > Metne Görüntü Ekle'yi seçin.

• Başlık > Görüntü > Metne Görüntü Ekle'yi seçin.

5 Bir görüntü seçin ve Aç'ı tıklatın.

Bir görüntüyü orijinal boyutuna veya en boy oranına geri yükleme

1 Gerekirse, Zaman Çizelgesi'ndeki başlığı Monitör panelinde açmak için başlığı çift tıklatın.

2 Görüntüyü seçin ve aşağıdakilerden birini yapın:

• Başlık > Görüntü > Görüntü Boyutunu Geri Yükle'yi seçin.

• Başlık > Görüntü > Görüntü En Boy Oranını Geri Yükle'yi seçin.

Not:  Bir görüntüyü veya hareket eden bir videoyu yalnızca arka plan olarak kullanmak istiyorsanız, başlığı görüntünün 

veya videonun bir klibinin üzerine ekleyin.

Başlıklardaki nesneleri düzenleme

Yığın düzenini değiştirme

Çakışan nesneler oluşturduğunuzda, Düzenle komutunu kullanarak bunların yığın düzenini kontrol edebilirsiniz. 

1 Gerekirse, Zaman Çizelgesi'ndeki başlığı Monitör panelinde açmak için başlığı çift tıklatın.

2 Taşımak istediğiniz nesneyi seçin.

3 Aşağıdakilerden birini yapın:

• Nesneyi sağ tıklatın/ctrl tuşuna basarak tıklatın ve Düzenle'yi seçin.

• Başlık > Düzenle'yi seçin.

4 Aşağıdakilerden birini seçin:

En Öne Getir Nesneyi yığın düzeninin en üstüne getirir.

Öne Getir Nesneyi doğrudan bir önünde bulunan nesneyle değiştirir. 

En Alta Gönder Nesneyi yığın düzeninin en altına taşır.

Bir Alta Gönder Nesneyi doğrudan arkasında bulunan nesneyle değiştirir.

Not:  Metin veya şekil öğeleri yoğun bir şekilde yığınlanmışsa, yığın içinden bir öğe seçmek zor olabilir. Hedeflenen öğeye 

ulaşmak üzere yığınlanan öğeler arasında kolaylıkla gezinmek için Başlık > Seç'i veya sağ tıklatıp/ctrl tuşuna basarak 

tıklatıp > Seç komutunu kullanabilirsiniz.

Nesneleri ortalama

1 Gerekirse, Zaman Çizelgesi'ndeki başlığı Monitör panelinde açmak için başlığı çift tıklatın.

2 Bir veya birden fazla nesne seçin ve aşağıdakilerden birini yapın:

• Nesneyi dikey olarak ortalamak için Dikey Orta düğmesini  tıklatın. 

• Nesneyi yatay olarak ortalamak için Yatay Orta düğmesini  tıklatın. 
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Nesneleri hizalama ve dağıtma

Monitör panelindeki bir başlığın içinde seçili nesneleri sıralamak veya eşit bir şekilde yerleştirmek için Hizala ve Dağıt 

komutlarını kullanın. Nesneleri (metin kutuları, şekiller veya ikisi de) dikey ve yatay eksenlerde hizalayabilir veya 

dağıtabilirsiniz. Yatay bir hizalama seçtiğinizde, seçili nesneler nesnenin yatay ekseninin seçtiğiniz kenarına en yakın 

olan kenarı boyunca hizalanır. Dikey bir hizalama seçtiğinizde, seçili nesneler nesnenin dikey ekseninin seçtiğiniz 

kenarına en yakın olan kenarı boyunca hizalanır. 

Seçili nesneleri hizalarken ve dağıtırken aşağıdakileri aklınızda bulundurun:

• Bir hizalama seçeneği, seçili nesneleri yeni hizalamayı en yakın şekilde temsil eden nesneye hizalar. Örneğin, sağ 

hizalama için tüm seçili nesneler en sağda olan seçili nesneye göre hizalanır.

• Bir dağıtım seçeneği seçili nesneleri birbirine en uzak olan iki nesne arasında eşit bir şekilde yerleştirir. Örneğin, 

dikey dağıtım seçeneği için seçili nesneler en yukarıdaki ve en aşağıdaki seçili nesneler arasında dağıtılır.

• Farklı boyutlardaki nesneleri dağıttığınızda nesneler arasındaki boşluklar aynı olmayabilir. Örneğin, nesneleri 

merkezlerine göre dağıtmak merkezler arasında eşit boşluk oluşturur ancak farklı boyuttaki nesneler arasındaki 

boşlukta farklı miktarlarda genişlerler. Seçili nesneler arasında aynı boşluğu oluşturmak için Yatay Eşit Aralık veya 

Dikey Eşit Aralık seçeneğini kullanın.

Nesneleri hizalama

1 Gerekirse, Zaman Çizelgesi'ndeki başlığı Monitör panelinde açmak için başlığı çift tıklatın.

2 Monitör panelinde, bir veya daha fazla nesneyi Shift tuşuna basarken tıklatın veya üzerine seçim çerçevesi 

sürükleyin.

3 Aşağıdakilerden birini yapın:

• Seçili nesnelerden herhangi birini sağ tıklatın/ctrl tuşuna basarak tıklatın ve Nesneleri Hizala'yı seçin.

• Başlık > Nesneleri Hizala'yı seçin.

4 İstediğiniz hizalama türünü seçin.

Nesneleri dağıtma

1 Gerekirse, Zaman Çizelgesi'ndeki başlığı Monitör panelinde açmak için başlığı çift tıklatın.

2 Monitör panelinde üç veya daha fazla nesneyi Shift tuşunu basılı tutarken tıklatın veya üzerlerine bir seçim 

çerçevesi sürükleyin.

3 Aşağıdakilerden birini yapın:

• Seçili nesnelerden herhangi birini sağ tıklatın/ctrl tuşuna basarak tıklatın ve Nesneleri Dağıt'ı seçin.

• Başlık > Nesneleri Dağıt'ı seçin.

4 İstediğiniz dağıtım türünü seçin.

Nesneleri dönüştürme

Nesnenin konumunu, yönünü, ölçeğini ve opaklığını ayarlarken tam esnekliğe sahipsinizdir. Bu niteliklere toplu 

olarak aktarma özellikleri denir. Bir nesneyi dönüştürmek için Monitör paneline sürükleyebilir veya Başlık 

menüsünden bir komut seçebilirsiniz.

Daha fazla Yardım konusu 

“Opaklığı ayarlama” sayfa 161
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Bir nesnenin opaklığını ayarlama

1 Gerekirse, Zaman Çizelgesi'ndeki başlığı Monitör panelinde açmak için başlığı çift tıklatın.

2 Monitör panelinde bir nesne seçin.

3 Aşağıdakilerden birini yapın:

• Nesneyi sağ tıklatın/ctrl tuşuna basarak tıklatın ve Dönüştür > Opaklık'ı seçin.

• Başlık > Dönüştür > Opaklık'ı seçin.

4 Yeni bir Opaklık değeri girmek için Tamam'ı tıklatın.

Not:  Opaklık özelliği ayarları bir başlık içindeki nesneleri opaklığını ayarlar. Efektleri kullanarak tüm başlığın 

opaklığını video klipte yaptığınız gibi Zaman Çizelgesi'nde ayarlayabilirsiniz.

Nesneleri taşıma

1 Gerekirse, Zaman Çizelgesi'ndeki başlığı Monitör panelinde açmak için başlığı çift tıklatın.

2 Monitör panelinde bir veya birkaç nesne seçin.

3 Aşağıdakilerden birini yapın:

• Seçili nesneyi veya nesneleri yeni bir konuma sürükleyin.

• Başlık > Dönüştür >Konum'u seçin. Yeni x ve y konumu değerleri yazın ve ardından Tamam'ı tıklatın.

• Seçili nesneyi veya nesneleri sağ tıklatın/ctrl tuşuna basarak tıklatın ve Dönüştür > Konum'u seçin. Yeni x ve y 

konumu değerleri yazın ve ardından Tamam'ı tıklatın.

Not:  X ve y konumu değerleri başlığın sol üst köşesinin 0, 0 olduğu bir koordinat sistemine karşılık gelir. X ve y için değer 

girdiğinizde, Adobe Premiere Elements seçili nesnenin sınırlayıcı kutusunun merkezini o noktaya yerleştirir.

Nesneleri ölçekleme

1 Gerekirse, Zaman Çizelgesi'ndeki başlığı Monitör panelinde açmak için başlığı çift tıklatın.

2 Monitör panelinde bir veya birkaç nesne seçin.

3 Aşağıdakilerden birini yapın:

• Genişliği ölçeklemek için nesnenin sol veya sağ sınırlayıcı kutu tutamaçlarını sürükleyin.

• Yüksekliği ölçeklemek için nesnenin sol veya sağ sınırlayıcı kutu tutamaçlarını sürükleyin.

• Nesnenin boyutlarını sınırlandırmak için köşeyi ve sınırlayıcı kutu tutamaçlarını sürüklerken Shift tuşuna basın.

• En boy oranını ölçeklemek ve sınırlamak için nesnenin köşe noktalarını sürüklerken Shift tuşuna basın.

• Merkezden ölçeklemek için nesnenin köşe noktalarını Alt tuşuna basarak sürükleyin.

• Ölçek değerlerini yüzde biçiminde ayarlamak için Başlık > Dönüştür > Ölçek'i seçin veya nesneyi sağ tıklatın/ctrl 

tuşuna basarak tıklatın ve Dönüştür > Ölçek'i seçin. İstediğiniz değerleri belirtin ve Tamam'ı tıklatın.

Not:  Yazım veya Dikey Yazım aracıyla oluşturulmuş bir metin nesnesinin sınırlayıcı kutu tutamaçlarını sürüklemek 

font boyutunu değiştirir.

Nesneleri döndürme

1 Gerekirse, Zaman Çizelgesi'ndeki başlığı Monitör panelinde açmak için başlığı çift tıklatın.

2 Monitör panelinde bir veya birkaç nesne seçin.
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3 Aşağıdakilerden birini yapın:

• İşaretçiyi nesnenin köşe noktalarının tam dışına yerleştirin. İşaretçi Döndür simgesine  dönüştüğünde açıyı 

ayarlamak istediğiniz yönde sürükleyin. Sürüklerken Shift tuşunu basılı tutarsanız, döndürme işlemi 45° artış 

aralıklarıyla gerçekleştirilir.

• Başlık > Dönüştür> Dönüş'ü seçin veya seçili nesnelerden herhangi birini sağ tıklatın/ctrl tuşuna basarak tıklatın 

ve Dönüştür > Dönüş'ü seçin. Yeni bir dönüş değeri girin ve Tamam'ı tıklatın.

Başlıklara renk ve gölge ekleme

Başlık nesnelerine renk uygulama

Renk Özellikleri iletişim kutusunu kullanarak Monitör panelinde oluşturduğunuz her nesnenin veya nesne grubunun 

rengini belirtebilirsiniz. Renk Özellikleri iletişim kutusu bir nesnenin kontur, dolgu ve gölge rengini ve türünü 

belirlemek için kontroller içerir. Degrade menüsü bir dolgu veya kontur renginin nasıl uygulandığıyla ilgili seçenekler 

içerir. Seçtiğiniz degrade türüne bağlı olarak, degradenin farklı alanları için farklı renkler seçebilmeniz için ek renk 

durakları görüntülenebilir.

Renk Özellikleri iletişim kutusu
A. Renk seçici  B. Renk tayfı  C. Degrade durağı kontrolleri  

Bir renk özellikleri kombinasyonunu stil olarak kaydedebilirsiniz. Stiller Özellikler görünümde simgeler olarak 

görüntülenir. Böylece bunları nesnelere uygulamak için kolaylıkla tıklatabilirsiniz. Stil kullanmak projenizdeki birden 

fazla başlıkta tutarlılığı korumanıza yardımcı olur.

A

B

C
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Daha fazla Yardım konusu 

“Stiller hakkında” sayfa 230

“Düzenlemek için bir başlık seçme” sayfa 226

“Başlıklar için şekilli nesneler oluşturma” sayfa 231

Dolguyu ayarlama

Bir nesnenin dolgusunu ayarlamak için Renk Özellikleri iletişim kutusunu kullanabilirsiniz. Bir nesnenin dolgu 

özelliği nesnenin konturları içindeki alanı tanımlar: bir grafik nesnesinin veya bir metin nesnesinin her karakterinin 

anahatlarındaki boşluk.

Not:  Renk Özellikleri iletişim kutusundaki Dolgu kutusu yalnızca nesneye Görevler panelinin Metin Stilleri bölümünden 

bir hazır ayar uyguladıysanız etkinleşir. Bu stiller düzenleyebileceğiniz dolgular ve konturlar içerir.

1 Gerekirse, Zaman Çizelgesi'ndeki başlığı Monitör panelinde açmak için başlığı çift tıklatın.

2 Dolgu içeren bir nesne seçin. (Gerekirse, nesneye uygulamak için Görevler panelinin Metin Stilleri bölümünde bir 

stili tıklatın.) 

Not:  Metin Stilleri'nde, panelin sol üst köşesindeki hariç tüm hazır ayar stilleri bir dolgu içerir.

3 Monitör panelinde Renk Özellikleri düğmesini  tıklatın.

4 Renk Özellikleri iletişim kutusunda Dolgu kutusunu  seçin.

5 Degrade menüsünden dolgunuz için degrade türünü seçin. 

Not:  Doğrusal Degrade, Radyal Degrade veya 4 Renkli Degradeyi seçerseniz renk durağı kontrolleri görüntülenir. Her 

durağı tıklatıp, her biri için ayrı bir renk seçebilirsiniz.

6 Rengi ayarlamak için aşağıdakilerden herhangi birini yapın:

• Dolguyu saydam yapmak için Renk Yok  kutusunu tıklatın.

• Rengi %100 beyaz olarak ayarlamak için beyaz kutuyu tıklatın.

• Rengi %100 siyah olarak ayarlamak için siyah kutuyu tıklatın.

• Tonu ayarlamak için dikdörtgen renk tayfında istediğiniz rengi tıklatın ve ardından tayfın üzerindeki renk seçiciyi 

tıklatarak tam rengi belirtin.

• Rengi sayılara göre ayarlamak için R, G ve B değerlerini değeri sürükleyerek veya tıklatıp bir sayı girerek ayarlayın.

Konturu ayarlama 

Kontur içeren bir stil uyguladıysanız, bir nesnenin konturunu veya anahatlarını ayarlamak için Renk Özellikleri 

iletişim kutusunu kullanırsınız. 

Not:  Renk Özellikleri iletişim kutusundaki Kontur kutusu yalnızca nesneye Görevler panelinin Metin Stilleri 

bölümünden bir hazır ayar uyguladıysanız etkinleşir. 

1 Gerekirse, Zaman Çizelgesi'ndeki başlığı Monitör panelinde açmak için başlığı çift tıklatın.

2 Kontur içeren bir nesne seçin. (Gerekirse Görevler panelinin Metin Stilleri bölümündeki bir stili tıklatın.)

Not:  Stiller'de, panelin sol üst köşesindeki hariç tüm hazır ayar stilleri bir kontur içerir.

3 Monitör panelinde Renk Özellikleri düğmesini  tıklatın veya nesneyi sağ tıklatın/ctrl tuşuna basarak tıklatın ve 

Renk Özellikleri'ni seçin.

4 Kontur kutusunu  seçin.

5 Kontur menüsünden kullanmak istediğiniz konturunu seçin. (Her konturun birden fazla Kontur seçeneği yoktur.)
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6 Kontur Kalınlığı için konturun kalınlığını piksel cinsinden belirtin.

7 Degrade menüsünden dolgunuz için degrade türünü seçin. 

Not:  Doğrusal Degrade, Radyal Degrade veya 4 Renkli Degradeyi seçerseniz renk durağı kontrolleri görüntülenir. Her 

durağı tıklatıp, her biri için ayrı bir renk seçebilirsiniz.

8 Rengi ayarlamak için aşağıdakilerden herhangi birini yapın:

• Konturu saydam yapmak için Renk Yok  kutusunu tıklatın.

• Rengi %100 beyaz olarak ayarlamak için beyaz kutuyu tıklatın.

• Rengi %100 siyah olarak ayarlamak için siyah kutuyu tıklatın.

• Tonu ayarlamak için dikdörtgen renk tayfında istediğiniz rengi tıklatın ve ardından tayfın üzerindeki renk seçici 

kutusunu tıklatarak tam rengi belirtin.

• Rengi sayılara göre ayarlamak için R, G ve B değerlerini değeri sürükleyerek veya tıklatıp bir sayı girerek ayarlayın.

Degrade türleri

Degrade türlerine erişmek için Monitör penceresinde bir başlık nesnesi seçin ve ardından Renk Özellikleri 

düğmesini  tıklatın.

Düz Tek renkte bir dolgu oluşturur.

Doğrusal Degrade, Radyal Degrade Doğrusal Degrade doğrusal, iki renkli degrade dolgusu oluşturur. Radyal degrade 

dairesel, iki renkli degrade dolgusu oluşturur.

Başlangıç ve bitiş degrade renkleri sırasıyla sol ve sağ kutularda veya renk duraklarında görüntülenir. Rengini 

seçmeden önce bir renk durağı seçin. Renkler arasındaki geçiş yumuşaklığını ayarlamak için renk duraklarını 

sürükleyin.

Açı seçeneği (yalnızca Doğrusal Degrade'de mevcuttur) degradenin açısını belirtir. Ters Çevir seçeneği renk 

noktalarını ters çevirir. Tekrarla seçeneği (yalnızca Radyal Degrade'de mevcuttur) degrade deseninin kaç kere 

tekrarlanacağını belirtir.

4 Renkli Degrade Dört renkten oluşan bir degrade dolgusu oluşturur. Nesnenin her köşesinden taşan bir renk içerir.

Dört renk durağı nesnenin her köşesinden taşan rengi belirtir. Rengini seçmeden önce bir renk durağı seçin. 

Eğim Arka plana eğimli bir kenar ekler. Nesne ve eğim renkleri sırasıyla sol ve sağ renk kutularında görüntülenir. 

Rengini ayarlamadan önce ayarlamak istediğiniz kutuyu seçin. Denge seçeneği gölge renginin kapladığı eğim 

yüzdesini belirtir.

Kaldır Gölge uygulamayan bir saydam dolgu oluşturur. Nesne kontura sahipse kontur görünür olabilir.

Hayalet Gölge uygulayan bir saydam dolgu oluşturur. Renk Özellikleri iletişim kutusunda gölge seçeneklerini belirtin. 

Kaldır ve Hayalet özellikleri en iyi gölge ve konturlara sahip olan nesnelerle çalışır.

Alt gölge oluşturma

Monitör panelinde oluşturduğunuz herhangi bir nesneye alt gölge ekleyebilirsiniz. Bir alt gölge bir nesnenin üç 

boyutlu görünmesini sağlayabilir ve arka plan görüntüsüne göre daha fazla göze çarpmasına yardımcı olur. Örneğin, 

bir metne alt gölge eklemek, karmaşık bir arka plan görüntüsüne eklendiğinde metnin daha okunabilir olmasını 

sağlayabilir.

1 Gerekirse, Zaman Çizelgesi'ndeki başlığı Monitör panelinde açmak için başlığı çift tıklatın.
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2 Bir nesne seçin ve ardından Renk Özellikleri düğmesini  tıklatın.

3 Renk Özellikleri iletişim kutusunda Alt Gölge'yi seçin.

4 Aşağıdakilerden birini ayarlayın:

Açı Gölgenin nesneye göre açısını belirtir.

Uzaklık Gölgenin nesneden kaç piksel uzakta olduğunu belirtir.

Yumuşaklık Gölgenin ne kadar bulanık veya keskin göründüğünü belirtir.

TV için başlık tasarlama

Başlıkları bir TV ekranında önizleme

Hedef kitleniz bitmiş programınızı TV'de izleyecekse, çalışırken programı TV ekranında önizleyin. Bilgisayar 

monitörleri ve TV ekranları görüntüleri farklı görüntülediğinden, bilgisayar ekranında tatmin edici olarak görünen 

öğeler TV ekranında görüldüğünde kabul edilemez olabilir. Görüntünün dış kenarları kesilmiş olabilir, renkler 

akabilir ve yatay ayrıntılar titreşebilir. Ancak, problemin farkına vardıktan sonra bunu düzeltecek adımları atmak 

kolaydır.

Güvenli Başlık ve Güvenli Eylem kenar boşlukları kullanma

Monitör panelindeki Güvenli Başlık ve Güvenli Eylem kenar boşlukları başlığın görünür güvenli alanlarını belirler. 

Monitör başlık düzenleme modundayken bu kenar boşlukları varsayılan olarak görüntülenir.

Yayın ve video kaseti düzenlerken güvenli bölgeler yararlıdır. Çoğu müşteri TV'si aşırı tarama adı verilen bir işlem 

kullanır; bu işlemde resmin dış kenarlarına ait bölüm resmin ortasının büyümesi sağlanarak kesilir. Aşırı tarama 

miktarı TV'ler arasında tutarlı değildir. Bu nedenle başlıkların ve önemli eylemlerin TV'nin görüntülediği alana 

sığdığından emin olmak için metni güvenli başlık kenar boşlukları içinde ve diğer tüm önemli öğeleri güvenli eylem 

kenar boşlukları içinde tutun.

Not:  Web veya CD için içerik oluşturuyorsanız güvenli başlık ve güvenli eylem kenar boşlukları tüm görüntü bu 

ortamlarda görüntülendiğinden projenize uygulanmaz.
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Güvenli başlık ve güvenli eylem kenar boşlukları
A. Güvenli başlık kenar boşluğu  B. Güvenli eylem kenar boşluğu  

Daha fazla Yardım konusu 

“Monitör panelinde güvenli alanları görüntüleme” sayfa 106

Güvenli kenar boşluklarını görüntüleme veya gizleme

❖ Metin eklerken veya bir başlığı düzenlerken aşağıdakilerden birini yapın: 

• Monitör panelinde sağ tıklatın/ctrl tuşuna basarak tıklatın ve Görünüm > Güvenli Başlık Kenar Boşluğu, Güvenli 

Eylem Kenar Boşluğu veya Metin Taban Çizgileri'ni seçin.

• Başlık > Görünüm > Güvenli Başlık Kenar Boşluğu, Güvenli Eylem Kenar Boşluğu veya Metin Taban Çizgileri'ni 

seçin.

Menü öğesinin yanında bir onay işareti görünürse kenar boşluğu görüntülenir.

Güvenli kenar boşluklarının boyutlarını değiştirme

Güvenli Başlık alanı, Güvenli Eylem alanı veya ikisinin de boyutlarını ayarlayabilirsiniz (örneğin, daha az aşırı 

taramayla görüntüleme için özelleştirmek üzere).

1 Düzenle > Proje Ayarları > Genel'i seçin.

Bu Proje Ayarları iletişim kutusunu açar.

2 Video bölmesinde Güvenli Başlık Alanı, Güvenli Eylem Alanı veya ikisi için yeni yatay ve dikey yüzde değerleri 

yazın. Tamam'ı tıklatın.

Başlıkları dışa ve içe aktarma

Başlık dosyasını dışa aktarma

Başka bir Adobe Premiere Elements projesinde kullanmak üzere Adobe Premiere Elements uygulamasından bir 

dosyaya başlık dışa aktarabilirsiniz.

1 Görevler panelinin Organize Et görünümünde Proje'yi tıklatın.

A

B
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2 Proje görünümünde ayrı bir dosya olarak dışa aktarmak için istediğiniz başlığı seçin.

3 Dosya > Dışa Aktar > Başlık öğesini seçin.

4 Kaydedilmiş başlık dosyası için bir ad ve konum belirtin ve Kaydet'i tıklatın.

Başlık dosyasını içe aktarma

Bir başlığı, başka bir Adobe Premiere Elements projesinden dışa aktarılmış bir projeye içe aktarabilirsiniz.

1 Organize Et'î tıklatın ve ardından Medya Al düğmesini tıklatın.

2  Dosyaları ve Klasörleri'ni seçin. 

3 Bir başlık bulup seçin ve Aç'ı tıklatın.

Not:  Medya Ekle iletişim kutusunda yalnızca başlık dosyalarını görüntülemek için Tür Dosyaları menüsünden Adobe 

Başlık Tasarımcısını (.prtl) seçin.

Daha fazla Yardım konusu 

“İçe aktarma işlemi için desteklenen dosya türleri” sayfa 54

“Kaydetme ve dışa aktarma işlemi için desteklenen dosya türleri” sayfa 286
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Bölüm 13: Ses ekleme ve karıştırma

Filminizin verdiği etkinin en az yarısı, seslerin kullanımından kaynaklanır. Adobe Premiere Elements, yüksek kalitede 

ses karıştırma yapabilmeniz için Ses Karıştırıcı ve Ses Ölçerler gibi araçları sağlar. Gerçek zamanlı olarak önizleme 

yaparken, kliplere anlatım uygulayabilir veya vuruş işaretçileri ayarlayabilirsiniz. Filminize bir ses parçası ekleyebilir 

ve uygun uzunluğa kesebilirsiniz, yahut projenizle tam olarak uyumlu olması için özelleştirebildiğiniz SmartSound® 

ses parçalarını kullanabilirsiniz. Kliplerin genel ses düzeylerini ve içlerindeki ve kendi aralarındaki göreli ses 

düzeylerini ayarlayabilirsiniz. Son olarak, filminizden istemediğiniz gürültüleri kaldırabilir ve filminizdeki seslere 

efektler ekleyebilirsiniz.

Ses parçalarını kullanma

Sesli ses parçası ekleme

Video kliplerde ve kaydettiğiniz her anlatımda bulunan sesleri tamamlamak için, Zaman Çizelgesi ve Sahne 

Çizgisi'nde görünen Ses parçasındaki parçaya ses klipleri ekleyin. Bazı durumlarda, Ses parçasındaki parçayı görmek 

için Zaman Çizelgesi'nin ses kısmını aşağı kaydırmanız gerekebilir. Bu klipler genellikle arka plan müzikleri veya 

çevresel ses kayıtları içerir.

1 Gerekirse, projenize istediğiniz ses dosyalarını ekleyin.

Önemli: Yalnızca telif hakkına sahip olduğunuz veya telif hakkı sahibinden kullanım izniniz olan dosyaları kullanın.

2 Görevler panelinde, Organize et sekmesini, sonra da Proje'yi tıklatın.

3 Görevler panelindeki bir ses klibini, ses klibinin başlamasını istediğiniz yerde, Zaman Çizelgesi veya Sahne 

Çizgisi'nde bulunan Ses parçasındaki parçaya sürükleyin.

Aynı zamanda Düzenleyici görünümünden ses parçalarını Zaman Çizelgesi'ne aktarabilirsiniz.
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Zaman Çizelgesi'ndeki Ses parçasında bulunan parçaya ses klibi ekleme

Ses parçasını önizleme

Bir ses parçasının, olmasını istediğiniz biçimde videonuza karşılık gediğinden emin olmak için önizleyebilirsiniz.

1 Zaman Çizelgesi veya Sahne Çizgisi'ndeyken, Ses Parçasındaki parçada bir ses klibi seçin. (Ses parçasındaki parçayı 

görmek için ses parçaları boyunca aşağı kaydırmanız gerekebilir.)

2 Aşağıdakilerden birini yapın:

• Monitör panelinde Yürüt düğmesini  tıklatın.

• Boşluk tuşuna basın.

Adobe Premiere Elements, Zaman Çizelgesi veya Sahne Çizgisi'nde Ses Parçası ses klibine, üzerinde bulunan tüm ses 

ve video klipleriyle birlikte önizleme yapar.

3 Önizlemeyi durdurmak için, aşağıdakilerden birini yapın:

• Monitör panelinde Duraklat düğmesini  tıklatın.

• Boşluk tuşuna basın.

Daha fazla Yardım konusu 

“Sahne Çizgisi'nde klip kesme” sayfa 114

“Zaman Çizelgesi'nde kesme” sayfa 116

“Klipteki bir efekti geçici olarak devre dışı bırakma” sayfa 153

“Zaman Çizelgesi parçaları” sayfa 87
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Bir ses parçası için vuruş işaretçileri oluşturma

Zaman Çizelgesi veya Sahne Çizgisi'nde, vuruşların ses parçanızda en güçlü olduğu yerlerde yaslama işaretçileri 

oluşturmak için Vuruşları Algıla düğmesini kullanın. İşaretçilere klip kesebilir veya ekleyebilirsiniz. Zaman 

Çizelgesi'nde bir klibi sürüklediğinizde veya kestiğinizde, klibin Giriş noktası veya Çıkış noktası en yakındaki Vuruş 

işaretçisine yapışır.

Vuruş işaretçileri, Vuruş Parçası denilen ayrı bir alanda mavi çizgiler olarak görünür. Vuruş parçasının görünmesi için 

filmde en az bir vuruş işaretçisi olmalıdır. Vuruş parçasına medya ekleyebilirsiniz.

1 Ses içeren bir ses klibi veya video klibini Zaman Çizelgesi veya Sahne Çizgisi'nde ses parçasına ekleyin.

2 Ses Araçları menüsünden Vuruşları Algıla seçeneğini seçin.

3 Vuruş Algılama Ayarları iletişim kutusunda, istediğiniz ayarları yapın ve Tamam'ı tıklatın. Ampul simgesinin  

yanında, Vuruş Algılama Ayarları iletişim kutusunda seçeneklerin açıklamaları görünür.

Ses parçasındaki vuruşlara karşılık gelen vuruş işaretçileri Zaman Çizelgesi'nde görünür.

4 Ek vuruş işaretçilerini el ile eklemek için, işaretçiyi eklemek istediğiniz yerde Zaman Çizelgesi zaman cetvelinde sağ 

tıklatın/ctrl tuşuna basarak tıklatın ve Vuruş İşaretçisini Ayarla'yı seçin.

5 Bir vuruş işaretçisini kaldırmak için, Zaman Çizelgesi zaman cetvelinde işaretçiyi sağ tıklatın/ctrl tuşuna basarak 

tıklatın ve Vuruş İşaretçisini Temizle'yi seçin. Tüm vuruş işaretlerini kaldırmak için, zaman cetvelinde sağ 

tıklatın/ctrl tuşuna basarak tıklatın ve Tüm Vuruş İşaretçilerini Temizle'yi seçin.

6 Farklı vuruş işaretçilerine gitmek için, Zaman Çizelgesi zaman cetvelini sağ tıklatın/ctrl tuşuna basarak tıklatın ve 

Vuruş İşaretçisine Git > İleri veya Önceki'ni seçin.

Daha fazla Yardım konusu 

“Klip ve zaman çizelgesi işaretçileriyle çalışma” sayfa 100

SmartSound parçaları oluşturma (Yalnızca Windows)

 Adobe Premiere Elements'ta SmartSound® Quicktracks® eklentisi bulunmaktadır. SmartSound Quicktracks'i, video 

projeniz için geniş bir koleksiyondan seçim yapmak için kullanın. Daha sonra, filminizin uzunluğuna tam olarak 

karşılık gelmesini sağlamak için ses parçasının uzunluğunu, SmartSound araçlarını kullanarak özelleştirin.

Video projenizde SmartSound Quicktracks'i kullanmak için, Zaman Çizelgesi'nde Ses Araçları menüsünde 

SmartSound'ı seçin ve istemleri takip edin.

SmartSound Quicktracks'in kullanımıyla ilgili tüm belgeler için, şu adresten SmartSound web adresine ulaşabilirsiniz: 

www.smartsound.com.

Anlatımlar oluşturma

Bir anlatım oluşturma

En iyi sonuçlar için, bir klibe anlatım uygulamadan önce mikrofonunuzun bilgisayarınızla ve 

Adobe Premiere Elements ile uyumlu çalıştığını onaylayın.

Bilgisayarınızın mikrofonunu kullanarak, klipleri Monitör panelinde önizlerken kliplere anlatım yapabilirsiniz. 

Anlatımınız daha sonra Zaman Çizelgesi veya Sahne Çizgisi'nde görünen Anlatım ses parçasına eklenir.

http://www.smartsound.com


245ADOBE PREMIERE ELEMENTS 9'U KULLANMA

Ses ekleme ve karıştırma

Son güncelleme 12/9/2011

Sesli anlatım kaydetme
A. Ses göstergesi  B. Girdi Ses Düzeyi sürgüsü  C. Kaydet  D. Yürüt  E. Önceki Anlatım Klibine Git  F. Sonraki Anlatım Klibine Git  G.  Mevcut 
Anlatımı Sil  H. Mikrofon kaynağı  

Daha fazla Yardım konusu 

“Sahne Çizgisi'ne genel bakış” sayfa 80

“Parazit Giderici (yalnızca Windows)” sayfa 198

Anlatım için kurulum

1 Bilgisayarınızın mikrofon girişine bir mikrofon takın.

2 (Windows) Mikrofonu, Windows Ses Donanımı Sınama Sihirbazı ile test edin. Talimatlar için Windows belgelerini 

kontrol edin.

3 Adobe Premiere Elements uygulamasında, Düzenle > Tercihler > Ses Donanımı / Adobe Premiere Elements 9 > 

Tercihler > Ses Donanımı öğesini seçin.

4 Varsayılan Aygıt menüsü için, bilgisayarınızın ses aygıtını seçin ve Tamam'ı tıklatın.

Bir klibe anlatım uygulama

1 Aşağıdakilerden birini yapın:

• Zaman Çizelgesi'nde, geçerli zaman göstergesini  Zaman Çizelgesi'nde anlatımın başlamasını istediğiniz noktaya 

sürükleyin.

• Sahne Çizgisi'nde, anlatım uygulamak istediğiniz klibi seçin. Sonra Monitör panelinde, geçerli zaman 

göstergesini , anlatımın başlamasını istediğiniz noktaya sürükleyin.

2 Zaman Çizelgesi veya Sahne Çizgisi'nde, Ses Araçları Menüsünden Anlatım Ekle'yi seçin.

3 Sesli Anlatım Kaydet penceresinde, Mikrofon Kaynağı düğmesini  tıklatın ve menüden ses aygıtınızı seçin.

4 En iyi sonuçları alabilmek için, yankıyı önlemek amacıyla bilgisayar hoparlörlerinizi kapatın. Anlatım sırasında 

sesinizi takip edebilmek için, kulaklığınızı bilgisayarınıza bağlayın ve Kayıt Sırasında Sesi Kapat'ın seçimini 

kaldırın. 

Not:  Hoparlörleriniz açık ise, mikrofona mümkün olduğu kadar yaklaşın ve yankıyı engellemek için mikrofonu 

hoparlörlerden mümkün olduğu kadar uzakta tutun.

5 Mikrofona normal bir ses tonunda konuşun ve en yüksek sesle söylediğiniz sözcükler ölçerlerin turuncu 

kısımlarında belirene kadar Girdi Ses Düzeyi sürgüsünü yükseltin veya indirin. 

6  Anlatım Kaydet düğmesini  tıklatın.

A B C D E F G H
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7 Sesli Anlatım Kaydet penceresinin üst kısmı yakınında, Kayıt Başlatma Konumunun yanında bir zamanlayıcı 

görünür.  Kaydı Başlatma Konumu Kaydediliyor'a dönüştüğünde, seçili klip yürütülürken anlatımınızı yapın.

8 Anlatımınız bittiği zaman, Durdur düğmesini  tıklatın.

Anlatımınızı içeren bir ses klibi Medya paneline ve Zaman Çizelgesi veya Sahne Çizgisi'ndeki Anlatım parçasına (seçili 

klibin altında) eklenir.

Not:  Durdur düğmesine basmazsanız, Anlatım parçasındaki sıradaki dosyanın başlangıcında veya Zaman Çizelgesi 

veya Sahne Çizgisi'ndeki son klibin bitişinden 30 saniye sonra, kayıt otomatik olarak durur.

9 Kaydınızı önizlemek için, Önceki Anlatıma Git düğmesini  tıklatın.  Sonra Şimdiki Anlatımı Yürüt 

düğmesini  tıklatın.

10 Durduğunuz noktadan kayıt işlemine devam etmek için, Kaydet düğmesini  yeniden tıklatın.

Kaydet'i yeniden tıklatırsanız Anlatım parçasında önceden bulunan anlatımların üzerine yazılır.

11 İstediğiniz anda Duraklat düğmesine  basarak önizlemeyi durdurabilirsiniz.

 Sahne Çizgisi'nde, anlatım yaptığınız klibin sağ üst köşesinde bir mikrofon simgesi  görünür.

Bir anlatımı değiştirme veya atma

1 Aşağıdakilerden birini yapın:

• Zaman Çizelgesi'nde, geçerli zaman göstergesini  Zaman Çizelgesi'nde önceki anlatımın başladığı konuma 

sürükleyin.

• Sahne Çizgisi'nde, değiştirmek istediğiniz anlatımı içeren klibi seçin. Sonra Monitör panelinde, geçerli zaman 

göstergesini  önceki anlatımın başladığı konuma sürükleyin.

2 Ses Araçları menüsünden Anlatım Ekle'yi seçin.

3 Sesli Anlatım Kaydet penceresinde, aşağıdakilerden birini yapın:

• Anlatımı değiştirmek için, Kaydet düğmesini  tıklatın. Kaydet'i yeniden tıklatırsanız yeni kayıt önceki kaydın 

üzerine yazılır.

• Bir anlatımı atmak için, Mevcut Anlatımı Silin düğmesini  tıklatın. Eski anlatım klibi Zaman Çizelgesi veya 

Sahne Çizgisi'nden kaldırılır, ancak Görevler panelindeki Proje görünümünde kalır.

Ses karıştırma ve ses düzeyini ayarlama

Ses karıştırma hakkında

Ses karıştırma, ses düzeylerinin her klipte iyi bir aralıkta kalmalarını sağlamak için ayarlanmalarını ve sonra filmde 

kullanılan diğer kliplere aynı oran kullanılarak ayarlanmalarını içerir. Örnek olarak, önce bir anlatım klibini, en 

yumuşak ve en yüksek kısımları arasında çok az farklılık olması için ayarlayabilir, sonra diğer kliplerde bulunan arka 

plan sesleri veya müziklerinin yanında rahatlıkla duyulabilir olması için anlatımın genel ses düzeyini yükseltebilirsiniz. 

Adobe Premiere Elements uygulamasında, ses düzeyi değişiklikleri desibel olarak ölçülür. 0.0 dB'lik bir düzey orijinal 

ses düzeyidir (sessizlik değil). Ses düzeyini negatif bir sayıya getirmek sesi azaltır ve pozitif bir sayıya getirmek sesi 

artırır. 



247ADOBE PREMIERE ELEMENTS 9'U KULLANMA

Ses ekleme ve karıştırma

Son güncelleme 12/9/2011

Bir klibin sesini kontrol etmek için, Ses grafiğini—her klibin ses parçası boyunca yatay olarak devam eden sarı çizgi 

(bazı durumlarda ses lastiği olarak da adlandırılır)—veya Ses Karıştırıcıyı kullanabilirsiniz. Projeniz için genel ses 

düzeyini görmek için Ses Ölçerler penceresini kullanabilirsiniz.

Ses düzeylerini ayarlarken aşağıdaki kuralları göz önüne alın:

• Çoklu parçalarda özellikle yüksek sesli olan klipleri birlikte kullanıyorsanız, kırpma (bir stakato deformasyonu) 

ortaya çıkabilir. Kırpmanın önüne geçmek için, ses düzeylerini düşürün.

• Bir klibin farklı yerlerindeki sesleri ayrı ayrı ayarlamanız gerekiyorsa (örnek olarak, bir kişinin sesi çok düşük, 

sonraki bir kişinin ise çok yüksekse), klip içerisinde değişik ses düzeyleri ayarlamak için anahtar kareler 

kullanabilirsiniz. 

• Bir klibin orijinal ses düzeyi çok yüksek veya düşükse, girdi değerini değiştirebilirsiniz. Ancak girdi düzeyini 

değiştirmek klibin çok yüksek ses ile kaydedilmesinden kaynaklanan deformasyonları ortadan kaldırmaz. Bu gibi 

durumlarda, en iyi çözüm klibi yeniden kaydetmektir.

Daha fazla Yardım konusu 

“Efektleri uygulama ve önizleme” sayfa 148

Ses Karıştırıcıda ses düzeyi ayarlama ve ses karıştırma

Projenizde bulunan farklı parçalar için ses dengesi ve düzeyi ayarlamak için Ses Karıştırıcıyı kullanın. Video 

kliplerinizde ve ses parçaları ve anlatım seslerinizde bulunan seslerin dengesi ve düzeylerini ayarlayabilirsiniz. Örnek 

olarak, belli yerlerde vurgu yapmak veya kısık seslerin müziğin üzerinden duyulabilmelerini sağlamak için, farklı 

yerlerde anlatımın sesini artırıp ses parçasının sesini azaltabilirsiniz.

Ses parçalarını dinleyip video parçalarını izlediğiniz sırada ayarlamalar yapabilirsiniz. Ses Karıştırıcıdaki her parça 

Zaman Çizelgesi veya Sahne Çizgisi'nde bir ses parçasında karşılık gelir ve buna uygun olarak adlandırılır. Siz 

ayarlamalar yaptıkça, anahtar kareler parçaya eklenir. Ses tercihlerinde, anahtar kareler için varsayılan bir minimum 

aralık belirleyebilirsiniz.
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Ses Karıştırıcı

En uygun çalışma biçimi, bir parçanın başından sonuna kadar ses karıştırma yapıp sonra sıradaki parçaya 

geçmektir. Denge karıştırma için de aynısı geçerlidir.

1 (İsteğe bağlı) Düzenle > Tercihler > Ses / Adobe Premiere Elements 9 > Tercihler > Ses'i seçin ve Minimum Zaman 

Aralığı İnceltme için 1 ve 2000 milisaniye arasında bir değer ayarlayın, böylece belirlediğiniz değerden daha büyük 

aralıklar için olan anahtar kareleri sınırlamış olursunuz. Sesi temizlerken sesleri duymak istemiyorsanız, Temizlik 

Sırasında Ses Çal'ın seçimini kaldırın.

2 Zaman Çizelgesi veya Sahne Çizgisi'nde, Ses Araçları menüsünü tıklatın ve Ses Karışımı seçeneğini veya Pencere > 

Ses Karıştırıcı seçeneğini seçin.

Not:  Parçaları göstermek veya gizlemek için, Ses karıştırıcı paneli menüsünden Parçaları Göster/Gizle'yi seçin, sonra 

gösterilmesini istediğiniz parçaları seçin.

3 Monitör Penceresinde, geçerli zaman göstergesini sesi karıştırmaya başlamak istediğiniz konumu seçin. 

4 Monitör penceresinde Yürüt'ü tıklatın ve Ses karıştırıcıdaki kontrolleri, parçaya otomatik olarak anahtar kareler 

eklemesi için ayarlayın:

• Bir parça için denge ayarlaması yapmak istiyorsanız, Denge kontrolünü sol ya da sağa çevirin (sürükleyin).

• Bir parçanın ses düzeyini artırmak istiyorsanız, Düzey kontrolünü yukarı ya da aşağı sürükleyin.

Not:  Anahtar karelerin aralıklarını Ses tercihlerinde belirleyebilirsiniz.

Karıştırma sırasında bir parçanın sesini kapatmak için, Sessiz'i tıklatın. Bu seçenek parçanın sesini kalıcı olarak 

kapatmaz—yalnızca karıştırma için kapatır.
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Akıllı Karışım

Bazı durumlarda arka plan müziği çok yüksek ve diyaloglar duyulmuyor olabilir. Diyalogların kolayca duyulduğundan 

emin olmak için, arka plan müziğinin düzeyi azaltılmalıdır. Akıllı Karışım arka plan müziği düzeyinin otomatik olarak 

ayarlanmasını sağlar. En iyi sonuçları alabilmek için, diyalog kliplerini Ses 1 parçasına veya Anlatım parçasına (Ön 

Plan parçaları) ve müziği Ses parçasındaki parçaya (Arka Plan parçaları) yerleştirin. Adobe Premiere Elements, 

diyaloglar için klipleri tüm Ön Plan parçalarında analiz eder. Daha sonra Anahtar Kareler, diyaloğun Ön Plan 

parçasında duyulabilir olduğunun kesinleştirilmesi amacıyla ses düzeyinin azaltılması için akıllı/otomatik olarak 

oluşturulur. Akıllı Karışım ayarlamaları yalnızca seçili klibe değil, Zaman Çizelgesi'ndeki tüm ses kliplerine uygulanır. 

Bir ses parçasında Akıllı Karışım kullandığınızda, Ses Parçasına daha önce uyguladığınız anahtar kareler silinir.

Parça türlerini değiştirme

Varsayılan olarak, bir parça oluşturduğunuzda bu parça bir Ön Plan parçası olur. Parça türünü ihtiyacınıza göre 

değiştirebilirsiniz. Aynı zamanda, Akıllı Karışım uyguladığınızda bir parçanın yok sayıldığından emin olmak için 

parçayı devre dışı bırakabilirsiniz.

1 Aşağıdakilerden birini yapın:

• Pencere > Ses Karıştırıcı'yı seçin.

• Zaman Çizelgesi ve Sahne Çizgisi'nin sağ tarafından, Ses Araçları > Akıllı Karışım > Seçenekler'i seçin.

Akıllı Karıştırıcı Ses Karıştırıcı panellerini görebilirsiniz.

2 Akıllı Karıştırıcı panelini genişletin ve parça adının altındaki menüden aşağıdaki seçeneklerden birini seçin. 

• Ön Plan

• Arka Plan

• Devre Dışı

Not:  Akıllı Karışım uyguladığınızda parçayı yok saymak için Devre Dışı seçeneğini ayarlayın.

Akıllı Karışım penceresi

Akıllı Karışım tercihlerinin değiştirilmesi

SmartMix seçeneklerini değiştirmek için Düzenle > Tercihler > Ses / Adobe Premiere Elements 9 > Tercihler > Ses 

öğesini seçin. Aşağıdaki seçenekleri değiştirebilirsiniz:

Yeni Parça Varsayılanı İstediğiniz parça türünü seçin. Kullanılabilir seçenekler: Ön Plan, Arka Plan ve Devre Dışı'dır. 

Bir parça oluşturduğunuzda, varsayılan olarak, bir Arka Plan parçası olacaktır.

Aralıkları Atlama Saniyeler içinde, eşiği belirleyin.

Arka Plan Sesini Azaltma Sesin azalmasını istediğiniz yüzdeyi belirtin.

Ön Plan Kliplerini Normalleştir Ses düzeyinin klip süresince aynı kalması için diyalogları normalleştirin.
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Akıllı Karışım ses klipleri

Akıllı Karışımı başlatmadan önce, Ön Plan parçasında (Ses 1 parçası veya Anlatım Parçası) ve Arka Plan parçasında 

(Ses parçasındaki parça) bir ses parçası bulunduğundan emin olun. 

❖ Aşağıdakilerden birini yapın:

• Zaman Çizelgesi veya Sahne Çizgisi'nin sağ tarafından, Ses Parçaları > Akıllı Karışım > Uygula'yı seçin.

• Ses Araçları > Akıllı Karışım > Seçenekler ve Uygula'yı tıklatın.

Ses Ölçerler paneline genel bakış

Ses Ölçerler paneli (Pencere > Ses Ölçerler), siz klipleri Zaman Çizelgesi veya Sahne Çizgisi'nde yürütürken kliplerin 

genel ses düzeylerini gösterir. Ölçerin kırmızı kırpma göstergeleri açılırsa, bir veya daha fazla klibin sesini kısın. Bu üst 

sınır göstergeleri, filmin yürütüldüğü sırada erişilen en yüksek ses düzeyini gösterir.  Genel olarak, üst sınırın 0 ve -6 

dB arasında olması tercih edilir.

Ses Ölçerler paneli 
A. Kırpma göstergeleri  B. Üst sınır ses düzeyi göstergeleri  

Zaman Çizelgesi'nde ses düzeyi ayarlama

Bir ses parçasındaki klip sesini Zaman Çizelgesi'nde doğrudan ayarlayabilirsiniz. Ses Düzeyi grafiğini yukarı veya aşağı 

sürükleyerek, mesela, bir klibin sesini ona komşu olan diğer kliplerin seslerine uygun duruma getirebilir veya 

tamamen kapatabilirsiniz.

Not:  Ayrıca ses düzeyini anahtar kareler ile artırabilir veya azaltabilirsiniz. 

1 Görünürlüğü artırmak amacıyla bir ses parçasını Zaman Çizelgesi'nde yeniden boyutlandırmak için, işaretçiyi 

parça üstbilgi alanında iki parçanın arasında konumlandırın, böylece Yükseklik Ayarlama Simgesi  görünür, 

sonra bunları yukarı veya aşağı sürükleyin.

2 Zaman Çizelgesi'nde, klibin sol üst köşesinde Sesi seçin. Buradan Ses > Klip Ses Düzeyi'ni seçin.

Ses menüsü

3 İşaretçiyi Ses grafiğinin üzerine: her klibin ses parçası boyunca yatay olarak devam eden sarı çizginin üzerine 

getirin. İşaretçi beyaz çift ok simgesine  dönüşür.

4 Düzeyi eşit oranda ayarlamak için yukarı veya aşağı sürükleyin. Mevcut tüm anahtar kareleri taşımak için 

sürükleyin.

Sürüklediğiniz sırada, desibel düzeyi gösterilir. Pozitif bir sayı ses düzeyinde bir artışı, negatif bir sayı ise azalmayı 

gösterir. 

B

A



251ADOBE PREMIERE ELEMENTS 9'U KULLANMA

Ses ekleme ve karıştırma

Son güncelleme 12/9/2011

Ses grafiğini sürüklemek klibin sesini değiştirir.

Daha fazla Yardım konusu 

“Parçaları yeniden boyutlandırma” sayfa 96

“Anahtar kareleri görüntüleme ve düzenleme” sayfa 204

“Klipteki bir efekti geçici olarak devre dışı bırakma” sayfa 153

“Anahtar kareler ekleme” sayfa 206

Kliplerin girdi düzeylerini ayarlama

Klibin orijinal sesi çok yüksek veya düşükse, çıktı düzeylerine ayarlamadan önce giriş düzeyini veya kazancı değiştirin. 

Ancak kaydedildiği sırada kaynak sesin düzeyi çok düşük olarak ayarlanmışsa, kazancı yükseltmek paraziti artırır. En 

iyi sonuçları almak için, sesi, deformasyona yol açmayacak yükseklikte bir ses düzeyinde kaydedin. Ayarlama 

yapılmadan, iyi kaydedilen sesler Ses Ölçerler panelinde 0 dB ve -6 dB arasında biçimlenir. 0 dB üzerinde ses 

kaydetmek kırpmaya yol açar.

1 Zaman Çizelgesi'nde, klibi seçin. Çoklu kliplerle çalışmak için, aşağıdakilerden birini yapın:

• Birbirini takip etmeyen klipleri seçmek için, her klibi Ctrl tuşuna basarak/Cmd tuşuna basarak tıklatın.

• Birbirini takip eden klipleri seçmek için, Projelerim panelini tıklatın ve seçili kliplerin çevresinde bir seçim 

çerçevesi oluşturun.

• Tüm klipleri seçmek için Ctrl-A/Cmd-A'ya basın.

2 Klip > Ses Seçenekleri > Ses Kazancı'nı seçin. 

3 Aşağıdakilerden birini yapın ve Tamam'ı tıklatın:

• Bir kazanç değeri girin (0 dB klibin orijinal kazancına karşılık gelir).

• Çok sessiz olan yerlerde kazanç takviye etmek veya çok gürültülü olan yerlerde kazancı azaltmak için Normalleştir'i 

tıklatın. Adobe Premiere Elements kırpma yapılmadan maksimum kazanç için gerekli olan miktarı gösterir.

Bir klibin sesini kapatma

1 Zaman Çizelgesi'nde aşağıdakilerden birini yapın: 

• Klip bir videoya bağlı ise, sadece ses kısmını seçmek için Zaman Çizelgesi'nde klibin ses parçasını alt tuşuna basarak 

tıklatın.

• Klip bir videoya bağlı değilse, seçmek için klibi tıklatın.

2 Klip > Etkinleştir'i seçin. (Bir klibi devre dışı bıraktığınızda, klip menüsünde seçeneğin yanındaki onay işareti 

kaybolur ve klip adı parçada kararır.) 

Seste çoğalarak girme ve azalarak çıkma

1 Zaman Çizelgesi veya Sahne Çizgisi'nde bir ses klibi seçin. 
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2 Özellikler görünümünde (Pencere > Özellikler), Ses Özellikleri'ni genişletin. Çoğalarak Gir düğmesini  veya 

Azalarak Çık düğmesini  tıklatın.

Çoğalarak Gir, klibin en başına ses düzeyini  dB (sessizlik) olarak ayarlayan bir anahtar kare ve ondan sonra 

eklendiği noktada klip için ayarlanmış olan ses düzeyini koruyan başka bir anahtar kare ekler. Azalarak Çık klibin en 

sonuna ses düzeyini  dB olarak ayarlayan bir anahtar kare ve ondan önce eklendiği noktada klip için ayarlanmış 

olan ses düzeyini koruyan başka bir anahtar kare ekler.

Ses klibi bir videoya bağlı ise, klibin bölümlerinden birini sağ tıklatıp Soluklaştır > Çoğalarak Gir (Ses Ve Video) veya 

Azalarak Çık'ı (Ses Ve Video) seçin. Aynı zamanda bir klibin sesini çoğalarak girerken başka bir klibin sesini 

azalarak çıkarmak için Çapraz Soluklaşma Ses Çizgilerinden birini klipler arasındaki kesme çizgisine sürükleyin.

Daha fazla Yardım konusu 

“Zaman Çizelgesi veya Sahne Çizgisi'nde bir klip silme” sayfa 94

“Anahtar kareler ekleme” sayfa 206

“Anahtar kareleri kaldırma” sayfa 208
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Bölüm 14: Disk menüleri oluşturma

DVD'ler, Web DVD'leri ve Blu-ray Diskler videolarınızı aile ve arkadaşlarınızla paylaşmak için güzel bir yoldur. 

Küçük, hafif disklerin paketlenmesi ve postayla gönderilmesi kolaydır. Bu nedenle filmlerinizi iletmek için ideal bir 

araçtır. Adobe Premiere Elements menü şablonlarını ve otomatikleştirilmiş özelliklerini kullanarak hızlı ve kolay bir 

şekilde profesyonel görünümlü DVD'ler, Web DVD'leri ve Blu-ray Diskleri oluşturabilirsiniz. 

Disk türleri ve menü seçenekleri

Otomatik yürütme ve menü tabanlı diskler hakkında

Adobe Premiere Elements uygulamanızı ve disk yazıcınızı kullanarak iki türde DVD, Web DVD veya Blu-ray Diski 

oluşturabilirsiniz: menüler olmadan otomatik yürütme ve menü tabanlı. Disk oluşturmanın ilk adımı oluşturmak 

istediğiniz diskin türüne karar vermektir. 

Otomatik yürütülen bir disk istiyorsanız, filminizi oluşturup disk formatına dışa aktarabilir ve diske yazabilirsiniz. 

Ancak, menü tabanlı bir disk oluşturmak istiyorsanız Adobe Premiere Elements menü şablonlarını kullanarak 

filminize menü ekleyin.

Adobe Premiere Elements menü şablonları, çeşitli temalar ve stiller içeren önceden tasarlanmış menülerdir. 

Şablonlardaki düğmeler otomatik olarak filme yerleştirilmiş menü işaretçilerine bağlanır. Menüler yerleştirdiğiniz 

işaretçilere göre dinamik olarak oluşturulur ve gerekirse ek menüler eklenir. Bir şablon seçtikten sonra menü 

işaretçileri ekleyebilir, taşıyabilir veya silebilirsiniz ya da bir menü şablonu seçmeden önce Zaman Çizelgesi'nde menü 

işaretçileri ekleyebilirsiniz. Adobe Premiere Elements menüleri işaretçilerle eşleşmesi için otomatik olarak ayarlar.

Not:  Kullanılabilir menüler projenin en boy oranına ayarlanır. Örneğin, projenin en boy oranı geniş ekran için 

ayarlanmışsa, menüler de geniş ekranda yürütülür. 

Daha fazla Yardım konusu 

“Disk menüleri oluşturma” sayfa 253

“Sahne işaretçilerini otomatik olarak ekleme” sayfa 256

“Menü, sahne veya duruş işaretçilerini el ile ekleme” sayfa 257

“DVD veya Blu-ray Diske yazma” sayfa 270

Otomatik yürütme diskleri

Otomatik yürütme diskleri menü içermez ve DVD veya Blu-ray oynatıcıya yerleştirildiğinde yürütülmeye başlar. En 

iyi baştan sona kadar görmek istediğiniz tek filmleri sunmak için kullanılırlar. En kolay oluşturulan disk türüdür. 

Yalnızca filmi diske dışa aktarmanız gerekir. 

Filmin belirli noktalarına gitmek için oynatıcının uzaktan kumandasındaki Sonraki ve Önceki düğmelerini kullanmak 

istiyorsanız, bölümleri veya atlama noktalarını belirtmek için menü veya sahne işaretçileri koyun. Otomatik yürütme 

diski ana menü işaretçileri ve sahne işaretçilerini ayırmadığından, bölüm noktaları için iki tür işaretçiden birini 

ekleyebilirsiniz.

Diske yazmadan önce filmi önizlemeyi ve işaretçilerin doğru konumlarda olduklarından emin olmayı unutmayın.

Not:  Otomatik yürütme diskleri duruş işaretçilerini göz ardı eder.
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Menü tabanlı diskler

Menü tabanlı diskler, baştan sona yürütülmesi planlanan uzun filmler veya film setleri için ya da alt menüden erişmek 

isteyebileceğiniz sahneler için uygundur. Ana menüden filmi yürütmeyi seçebilir veya bir sahne seçimi alt menüsüne 

gidebilirsiniz. İki tür menü tabanlı disk vardır:

Sahneler menüsüne sahip menü tabanlı disk Bunlar baştan sona kadar yürütülen uzun filmleri sunmak için 

kullanışlıdır, ancak bir alt menüden erişebileceğiniz sahneleri de içerirler. Ana menüden tüm filmi yürütmeyi seçebilir 

veya bunun yerine sahneler menüsüne gidebilirsiniz. Sahneler menüsü filmin içindeki sahnelere gitmenize izin verir. 

Genellikle projeyi her sahne filmdeki ilgi çekici bir noktayı temsil edecek şekilde ayarlarsınız; ancak, belirli bir yürütme 

süresi geçtikten sonra veya başka bir durumda da sahne başlatmak mümkündür.

Birkaç film seçimine sahip menü tabanlı disk Bunlar tek bir filmde birleştirmek istemediğiniz bireysel film setlerini 

sunmak için kullanışlıdır. Örneğin, bir düğün diskinde hazırlıkları, töreni ve resepsiyonu ayrı filmler olarak sunmak 

isteyebilirsiniz. Her birinin ana menüde kendi düğmesi olur.

Menü işaretçileri ile çalışma

Menü işaretçilerini anlama

Videolarınıza kolaylıkla menü işaretçileri ekleyebilirsiniz. Sahne işaretçilerini otomatik olarak veya el ile 

ekleyebilirsiniz. Adobe Premiere Elements işaretçilere göre menü oluşturur. Zaman Çizelgesi'ne eklediğiniz menü 

işaretçileri türü izleyicilerinizin videonuza nasıl erişmesini istediğinize bağlıdır. 

Menü işaretçileri ve menü şablonları arasındaki ilişki 
A. Medya başlangıcı  B. Duruş işareti  C. Ana menü işareti  D. Sahne işareti  

Bir filmde tüm işaretçi türlerini kullanabilirsiniz. Ancak disk oynatıcı bir duruş işaretiyle karşılaştığında, çağırıldığı 

menüye değil ana menüye geri döner. Daha sonra klipleri Zaman Çizelgesi'nde veya Sahne Çizgisi'nde yeniden 

düzenlerseniz işaretçiler orijinal konumlarında kalırlar. Bu nedenle işaretçileri filmle ilişkili tutmaya devam etmek için 

konumlarını güncellemeniz ve adlarını düzenlemeniz gerekebilir.

Not:  Menü işaretçilerini (sahne, ana menü ve duruş işaretçileri) klip ve zaman çizelgesi işaretçileriyle karıştırmayın. 

Hepsi klip veya film içinde konumları işaretlese de, Adobe Premiere Elements sahne ve menü işaretçilerini Zaman 

Çizelgesi'ndeki ve Sahne Çizgisi'ndeki video karesini disk menülerindeki düğmelere bağlamak için kullanır. Klip 

işaretçileri ve zaman çizelgesi işaretçileri klipleri konumlandırmanıza ve kesmenize yardımcı olur. 

A CB D
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Daha fazla Yardım konusu 

“Bir disk menüsü şablonu uygulama” sayfa 260

“Menü arka planını özelleştirme” sayfa 261

Ana menü işaretçileri

Ana menü işaretçileri videoyu ayrı filmler olarak böler. Ana menüdeki düğmeler ana menü işaretçilerine bağlanır. 

Diskinizin ana menüsünde listelenmesini istediğiniz her filmin başlangıcını belirtmek için el ile ana menü işaretçileri 

yerleştirirsiniz. Seçtiğiniz ana menü şablonu fazladan düğmeler (Filmi Yürüt veya Sahneler düğmelerinin dışındaki 

düğmeler) içeriyorsa, o düğmeler ana menü işaretçilerine bağlanır ve bir duruş işaretçisine veya Zaman Çizelgesi'ndeki 

medyanın sonuna ulaşana kadar her işaretçiden yürütür. Ana menüde yeteri kadar ana menü işaretçisi düğmesi yoksa, 

Adobe Premiere Elements ana menüyü çoğaltır ve birincil ana menüye Sonraki düğmesini ekler. Filminizde ana menü 

işaretçisi yoksa, Adobe Premiere Elements fazladan düğmeleri ana menüden kaldırır. 

Ana menü işaretçileri kullanırsanız, en az üç ana menü düğmesi olan bir şablon seçin. (İlk düğme olan Filmi Yürüt, 

filmi baştan sona kadar yürütür. İkincisi düğme olan Sahneler, Sahneler Menüsü 1'e bağlanır.) 

Önemli: Ana menüdeki Yürüt düğmesi otomatik olarak zaman cetvelinin başlangıç noktasına bağlanır. Bu nedenle 

oraya bir ana menü işaretçisi yerleştirmeniz gerekmez. 

Bir film şablondaki düğmelerden daha fazla ana menü işaretçisi içerdiğinde oluşturulan yinelenen menüler 
A. Sonraki düğmesi yinelenen menüye götürür  B. Önceki düğmesi kullanıcıyı Ana Menü 1'e döndürür  

Sahne işaretçileri

Sahne işaretçileri bir filmi ayrı sahnelere böler. Ana menüdeki sahne düğmeleri filminizdeki ayrı sahnelere bağlanır ve 

sahne menülerinde birbiri ardına görüntülenir (film tarafından gruplanmış şekilde değil). Filmi baştan sona oynatmak 

istediğinizde ve ayrıca izleyicinizin belirli sahnelere geçebilmesini mümkün kılmak istediğinizde sahne işaretçilerini 

(duruş işaretçileri olmadan) kullanın.

Sahne işaretçilerini otomatik olarak veya el ile ekleyebilirsiniz. Adobe Premiere Elements, disk ana menüsündeki 

Sahneler düğmesinden erişilebilir olan bir sahne menüsü oluşturmak için sahne işaretçilerini kullanır. Zaman 

Çizelgesi'nde sahne işaretçisi yoksa, Adobe Premiere Elements Sahneler düğmesini ve sahneler menüsünü kaldırır.

A B
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Sahne işaretçileri doğrudan sahneler menüsündeki düğmelerle eşleşir.

Duruş işaretçileri

Duruş işaretçileri filmin sonunu belirler. Disk oynatıcı bir duruş işaretçisine ulaştığında ana menüye döner. Zaman 

Çizelgesi'ne bir duruş işaretçisi eklerseniz, disk oynatıcısı filmi baştan sona kadar yürütmez. Bu nedenle, genellikle 

videonuzu ayrı filmlere böldüyseniz ve Zaman Çizelgesi'ndeki klipleri baştan sona oynatmanız gerekmiyorsa duruş 

işaretçileri eklersiniz.

Duruş işaretçileri el ile eklenir. Diskinizin ana menüsünde listelenmesini istediğiniz her filmin sonunu belirtmek için 

duruş işaretçileri kullanın. Bir duruş işaretçisine ulaşıldığında film durur ve ana menüye döner.

Sahne işaretçilerini otomatik olarak ekleme

Menü İşaretçileri Oluştur komutu sizin için sahne işaretçileri yerleştirir. Bazen başlangıçta Adobe Premiere Elements 

uygulamasının sahne işaretçilerini yerleştirmesine izin vermek size zaman kazandırabilir. Bunları daha sonra gerekirse 

temizleyebilirsiniz. Filminizdeki her sahne ayrı bir klip olduğunda ve istediğiniz tüm klipler Video 1 parçasında işaretli 

olduğunda en iyi sonuçları alırsınız. Filminiz birbirini kaplayan birden fazla klipten oluşuyorsa, sahne işaretçilerini el 

ile yerleştirmeyi veya aralıklarla yerleştirmeyi tercih edebilirsiniz.

Otomatik olarak yerleştirilmiş sahne işaretçilerinin adları yoktur. Bu nedenle sahne menüsündeki düğmelerin adları 

şablondakiyle aynı kalır. Düğmeleri özelleştirmek için, işaretçileri yerleştirildikten sonra adlandırabilir veya şablonu 

seçtikten sonra düğmeleri yeniden adlandırabilirsiniz.

Otomatik olarak yerleştirilmiş sahne işaretçisine sahip örnek film

1 Etkinleştirmek için Zaman Çizelgesi'ni tıklatın.

2 Disk > Menü İşaretçileri Oluştur'u seçin.
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3 Menü Sahne İşaretçilerini Otomatik Ayarla iletişim kutusunda, gerekirse bir değer girerek işaretçilerin nasıl 

yerleştirilmesini istediğinizi belirtin:

Her Sahnede Video 1 parçasında, geçişlerin sonuna değil, klipler arasındaki her düzenleme noktasına (kesim) bir 

sahne işaretçisi yerleştirir. Zaman Çizelgesi'nde durağan görüntü serisinin başına yalnızca bir sahne işaretçisi 

yerleştirilir.

Her _ Dakika Belirttiğiniz aralıkta sahne işaretçisi yerleştirir: (Bu seçenek yalnızca film birkaç dakika süren bir çekim 

içeriyorsa mevcuttur.)

Toplam İşaretçiler Belirttiğiniz sayıda işaretçiyi Zaman Çizelgesi'ndeki tüm klip aralığında eşit bir şekilde yerleştirir.

4 Zaman Çizelgesi artık istemediğiniz işaretçileri içeriyorsa, Varolan Menü İşaretçilerini Temizle'yi seçin. 

(İşaretçileri temizlediğinizde, işaretçi adlarını ve her biriyle ilişkili olan minik resim uzaklığını da temizlersiniz.)

5 Tamam'ı tıklatın. Sahne işaretçileri zaman cetvelinin altına Zaman Çizelgesi'ne eklenir.

6 Bir işaretçinin yerini beğenmezseniz, zaman cetvelinde farklı bir konuma sürükleyin. 

Not:  Sahne işaretçileri videoya bağlı değildir. Videoyu daha sonra düzenlerseniz, işaretçileri taşımanız veya yeni 

düzenleme noktalarıyla eşleşmeleri için yeniden oluşturmanız gerekir.

Daha fazla Yardım konusu 

“Menü metinlerini ve düğmelerini düzenleme” sayfa 263

Menü, sahne veya duruş işaretçilerini el ile ekleme

El ile işaretçi eklediğinizde, işaretçileri yerleştirirken adlandırabilirsiniz. Seçtiğiniz ad ana menüde veya sahneler 

menüsünde bir düğmenin etiketi olarak görünür. 

Bazı şablonlarda, menü düğmeleri bağlı oldukları videonun minik resimlerini içerir. Varsayılan kare bir düğme için 

en iyi kareyi temsil etmiyorsa, Menü İşaretçisi iletişim kutusunda değiştirebilirsiniz. 

Daha fazla Yardım konusu 

“Menüyü veya sahne işaretçisi niteliklerini düzenleme” sayfa 259

Ana menü işaretçisi veya sahne işaretçisi ekleme

1 Zaman Çizelgesi'nde geçerli zaman göstergesini , işaretçiyi ayarlamak istediğiniz konuma taşıyın.

Not:  Her ana menü şablonundaki Yürüt düğmesi otomatik olarak zaman cetvelinin başlangıç noktasına bağlanır. 

Sahneler menüsünde listelenmesini istemiyorsanız o konuma işaretçi yerleştirmenize gerek yoktur.

2 Zaman Çizelgesi'nde veya Sahne Çizgisi'nde İşaretçiler > Menü İşaretçisi > Menü İşaretçisi Ayarla'yı seçin.

Hızlı bir şekilde işaretçi yerleştirmek için, zaman cetvelinde bir işaretçiyi Menü İşaretçisi Ekle düğmesinden 

istediğiniz konuma sürükleyebilirsiniz.

3 Menü İşaretçisi iletişim kutusunda, işaretçi için kutuya bir ad girin. Bu kutudaki metin kaymaz. Bu nedenle birden 

fazla satıra metin yerleştirmek üzere her yeni satır için Ctrl+Enter'a basın. Menüye sığması ve başka bir düğmeyle 

çakışmaması için işaretçi adını kısa tutun. (Adı şablonu seçtikten sonra ayarlayabilirsiniz.)

4 İşaretçi Türü menüsünde, ayarlamak istediğiniz işaretçi türünü seçin.
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Menü İşaretçisi iletişim kutusu
A. İşaretçideki karenin minik resmi  B. İşaretçi türü  

5 Düğme minik resminin görünümünü ayarlamak için aşağıdakilerden birini yapın:

• Menüde düğme minik resmi için bir durağan görüntü seçmek üzere Minik Resim Uzaklığı zaman kodunu 

istediğiniz görüntüye sahip kareye sürükleyin. Hareket Menüsü Düğmesi'ni seçmeyin. DVD, Web DVD veya Blu-

ray Disk oluşturduğunuzda görüntü menüde görünür. (Bu minik resim yalnızca menü ekranı içindir. Diskteki 

düğmeyi tıklattığınızda video işaretçi konumunda yürütülmeye başlar.)

Minik Resim Uzaklığı zaman kodunu sürükleme

• Diskin menü düğmesinde video yürütmek için Hareket Menüsü Düğmesi'ni seçin. Bir menü işaretçisi veya sahne 

işaretçisi için bu seçeneği belirlediğinizde menüdeki karşılık gelen düğme hareketlenir.

6 Tamam'ı tıklatın.  

İşaretçi Zaman Çizelgesi'ne, zaman cetvelinin altına eklenir. Ana menü işaretçisi mavi; sahne işaretçisi yeşil ve duruş 

işaretçisi kırmızıdır.

Duruş işareti ekleme

1 Zaman Çizelgesi'nde geçerli zaman göstergesini  videonun veya sahnenin sonuna taşıyın.

2 Zaman Çizelgesi'nde veya Sahne Çizgisi'nde İşaretçiler > Menü İşaretçisi > Menü İşaretçisi Ayarla'yı seçin.

BA
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3 Menü İşaretçisi iletişim kutusunda İşaretçi Türü menüsünde Duruş İşaretçisini seçin. 

4 Tamam'ı tıklatın. 

İşaretçi Zaman Çizelgesi'ne, zaman cetvelinin altına eklenir.

Menü veya sahne işaretçisi bulma

❖ Zaman Çizelgesi'nde, aşağıdakilerden birini yapın:

• Geçerli zaman göstergesinin sağındaki veya solundaki ilk sahne işaretçisini bulmak için Disk > Menü İşaretçisine 

Git > Sonraki veya Önceki öğesini seçin.

• Zaman Çizelgesi'nde herhangi bir işaretçiyi bulmak için istediğiniz işaretçiyi bulana kadar İşaretçiler > Menü 

İşaretçisi > Menü İşaretçisine Git > Sonraki veya Önceki öğesini tıklatın.

• Belirli bir düğmeyle bağlantısı olan işaretçiyi bulmak için Disk Mizanpajı panelinin altında menünün minik 

resmini tıklatın, düğmeyi sağ tıklatın/ctrl tuşuna basarak tıklatın ve Zaman Çizelgesinde İşaretçiyi Göster'i seçin.

Not:  Menü İşaretçisi iletişim kutusunda bir işaretçi bulduğunuzda, işaretçinin ayrıntılarını düzenleyebilir veya Sil 

düğmesini tıklatarak silebilirsiniz.

Menü veya sahne işaretçisini taşıma ya da silme

İşaretçileri, otomatik veya el ile yerleştirmenize bakılmaksızın kolaylıkla taşıyabilir veya silebilirsiniz.

İşaretçileri tek tek silebilir veya tüm işaretçileri Zaman Çizelgesi'nden tek seferde silebilirsiniz. Menü şablonlarını 

seçtikten sonra filminizi düzenlediyseniz, işaretçileri yeni konumlarına sürüklemek yerine tümünü silmeyi daha kolay 

bulabilirsiniz. 

Not:  Zaten bir şablon seçtiyseniz, bir işaretçiyi silmek işaretçiyle ilişkili düğmeyi de ana menüden veya sahneler 

menüsünden siler.

İşaretçiyi taşıma

❖ Zaman Çizelgesi'nde, taşımak istediğiniz işaretçiyi istediğiniz sahneye veya filme sürükleyin.

İşaretçiyi silme

❖ Aşağıdakilerden birini yapın:

• Zaman Çizelgesi'nde, geçerli zaman göstergesini   istediğiniz işaretçinin üzerine getirin (İşaretçiyi bulmak için 

zaman cetveline yakınlaştırmanız gerekebilir.) Disk > Menü İşaretçisini Temizle > Geçerli Zaman Göstergesindeki 

İşaretçi'yi seçin.

• Bir işaretçiyi bulmak ve silmek için herhangi bir işaretçiyi çift tıklatın. İşaretçi iletişim kutusunda, işaretçiyi bulmak 

için Önceki ve Sonraki düğmelerini tıklatın ve ardından Sil düğmesini tıklatın. 

• Tüm işaretçileri bir kerede silmek için Disk > Menü İşaretçisini Temizle > Tüm İşaretçiler'i seçin.

Fikrinizi değiştirir veya bir hata yaparsanız, en son gerçekleştirdiğiniz silme işlemlerini geri alabilirsiniz. Düzenle > 

Geri Al'ı seçin. İşaretçi Zaman Çizelgesi'nde yeniden görünür.

Menüyü veya sahne işaretçisi niteliklerini düzenleme

Bir işaretçiyi yerleştirdikten sonra, adını, türünü (sahne, ana menü veya duruş) ve bir menüdeki minik resim 

düğmesinde görüntülenen minik resim görüntüsünü değiştirebilirsiniz. İşaretçi adları ana menü veya sahneler 

menüsündeki düğme adları olur. 
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Bazı menü düğmeleri bağlı oldukları videoların minik resim görüntülerini içerirler. Varsayılan olarak, minik resim 

işaretçide görünen kareyi görüntüler. İşaretçiyi içeriğe daha çok uyması için değiştirebilirsiniz. Örneğin, plajdaki bir 

günden bir sahneyi temsil eden düğme için işaretçi tarafından işaretlenmiş kare yerine, çocukların suda oynarken 

yakından çekilmiş bir görüntülerini düğme görüntüsünde görmek isteyebilirsiniz. Bir düğmenin minik resmini 

değiştirmek düğmenin bağlı olduğu videonun başlangıç noktasını değiştirmez.

1 Zaman çizelgesinde düzenlemek istediğiniz işaretçiyi çift tıklatın veya Önceki ve Sonraki düğmelerini kullanarak 

işaretçiyi bulun. 

2 Menü İşaretçisi iletişim kutusunda aşağıdakilerden birini yapın ve ardından Tamam'ı tıklatın:

• İşaretçiyi yeniden adlandırmak için metin kutusunda işaretçi için bir ad girin. Bu kutudaki metin kaymadığından 

adı birden fazla satıra yazmak üzere her satır için Ctrl+Enter'a basın. Menüye sığması ve başka bir düğmeyle 

çakışmaması için adı kısa tutun. (Adı şablonu seçtikten sonra ayarlayabilirsiniz.) 

• İşaretçi türünü değiştirmek için ayarlamak istediğiniz işaretçi türünü İşaretçi Türü menüsünde seçin.

• Düğmenin minik resmini değiştirmek üzere menüde düğme minik resminde görüntülenmesini istediğiniz 

görüntüyü seçmek için Minik Resim Uzaklığı zaman kodunu sürükleyin. Minik resim görüntüleri olan bir menü 

seçerseniz, seçtiğiniz görüntü diski oluşturduğunuzda menüde görüntülenir. (Bu minik resim yalnızca menü 

ekranı içindir; düğmeye bağlı olan video işaretçi konumundan başlar.)

Disk menüleri oluşturma

Menü şablonları hakkında

Adobe Premiere Elements ile birlikte gelen önceden tasarlanmış menü şablonlarından birini kullanarak menü tabanlı 

DVD, Web DVD veya Blu-ray Disk oluşturursunuz. Tüm şablonlar bir Ana Menü 1 düğmesi ve Sahneler Menüsü 1 

düğmesi içerir. Menü düğmeleri otomatik olarak Zaman Çizelgesi'ndeki menü ve sahne işaretçileriyle bağlanır. Ana 

menü en az iki düğme içerir: bir tane filmi yürütmek için ve bir tane sahneler menüsünü görüntülemek için. Bazı 

şablonlar ana menüde Zaman Çizelgesi'nde işaretlediğiniz diğer filmlere giden ek düğmeler içerir. Sahneler menüsü 

genellikle bir etiket ve sahneden bir minik resme sahip olan düğmeler içerir. 

Bir menü ses ve harekete sahip olabilir. Bazı şablonlar, menü arka planını kişiselleştirmek için durağan bir görüntü 

veya video sürükleyip bırakabileceğiniz bırakma bölgeleri içerir. Bırakma bölgesi içermeyen bir şablona video veya 

görüntü bırakırsanız, bırakılan video veya durağan görüntü tüm menü arka planının yerine geçer. Bir video bir menü 

için hareket eden bir zemin olarak hizmet edebilir veya düğme vurgulama dışında menünün tüm görsel öğelerini 

sağlayabilir. Örneğin, video hareket eden bir arka plan, kayan jenerik ve hatta düğme görüntüleri içerebilir. Video arka 

planının veya sesin ne kadar yürütüleceği menünün süresine bağlıdır. Arka plan sesi ve videosunun tek bir 

döngüsünün süresi 30 saniye veya daha az olmalıdır.

Fontları, renkleri, arka planları ve mizanpajı değiştirerek bir şablonu projeniz için kişiselleştirebilirsiniz. Şablon 

değişiklikleri yalnızca geçerli projeye uygulanır; şablon değişikliklerini Adobe Premiere Elements uygulamasında 

kaydedemezsiniz. 

Daha fazla Yardım konusu 

“Farklı bir menü şablonuna geçme” sayfa 265

Bir disk menüsü şablonu uygulama

Bir disk menüsü şablonu seçtiğinizde, filmdeki her işaretçiyle eşleşecek yeterli menü düğmesi yoksa endişelenmeyin. 

Adobe Premiere Elements gerektiği şekilde ek menü ve düğme ekler.
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Bir şablon seçtiğinizde, menülerdeki düğme metni sizin menü ve sahne işaretçilerine verdiğiniz adlarla değişir. 

Şablonu seçtikten sonra işaretçileri adlandırabilir ve menünün başlığını değiştirebilirsiniz. İşaretçi adı sağlamazsanız 

düğme adları şablonda adlandırıldıkları şekilde kalır.

Bir şablon seçmeden önce menü ve sahne işaretçileri ekleyebilir veya şablon seçtikten sonra işaretçi ekleyebilir, 

taşıyabilir ya da silebilirsiniz. Disk menüleri işaretçilerle eşleşmeleri için dinamik olarak ayarlanır; gerektiği şekilde 

düğme eklenir veya silinir. 

Not:  Projeniz HDV proje ayarları kullanıyorsa, yüksek kaliteli çıktı alacağınızdan emin olmak için HD şablon seçmeyi 

unutmayın. HD şablonları Görevler panelinde şablonun sağ üst köşesindeki “HD” ifadesine bakarak tanıyabilirsiniz.

1 Görevler panelinde Disk Menüleri'ni tıklatın.

2 Projenizin temasıyla eşleşen bir şablon seçin. Ana menü işaretçileri kullandıysanız, ana menüsünde en az üç 

düğmesi olan bir şablon seçin. (İlk düğme Filmi Yürüt, ikinci düğme Sahneler olarak etiketlendirilir. Ek düğmeler 

Zaman Çizelgesi'ndeki sahne işaretçilerine bağlanır.)

3 Uygula'yı tıklatın. 

Düğmeler Zaman Çizelgesi'ndeki işaretçilere bağlanır ve işaretçi adları düğme metni için eklenir.

4 Bazen sahne işaretçilerini otomatik olarak eklemek isteyip istemediğiniz sorulur. Evet'i tıklatırsanız aşağıdaki 

seçeneklerden birini belirleyin ve Tamam'ı tıklatın:

Her Sahnede Video 1 parçasında kliplerin arasındaki her düzenleme noktasına (kesim) bir sahne işaretçisi yerleştirir.

Her _ Dakika Belirttiğiniz aralıkta sahne işaretçisi yerleştirir: (Bu seçenek yalnızca film birkaç dakika süren bir çekim 

içeriyorsa mevcuttur.)

Toplam İşaretçiler İşaretçilerinizi Zaman Çizelgesi'nde tüm klip aralığınızda eşit bir şekilde yerleştirir.

Not:  İşaretçileri otomatik olarak eklememeyi seçerseniz, daha sonra ekleyebilirsiniz. Adobe Premiere Elements, işaretçi 

eklerseniz, ana menü işaretçileri veya sahne menüleri ve düğmeleri ekleyerek menüleri dinamik olarak günceller.

5 Bir menüyü görmek için Disk Mizanpajı panelinin altında menünün minik resmini tıklatın. Gerekirse, ekranı 

görmek istediğiniz minik resme kaydırın veya minik resimleri yan yana görüntülemek için paneli yeniden 

boyutlandırın.

Bir şablon seçtikten sonra, menüyü özelleştirebilir, diski önizleyebilir veya diske yazabilirsiniz.

Daha fazla Yardım konusu 

“Disk Önizleme paneline genel bakış” sayfa 266

“Disk yazma yönergeleri ve uyumluluk” sayfa 271

“Menü, sahne veya duruş işaretçilerini el ile ekleme” sayfa 257

Menü şablonunu özelleştirme

Her menü şablonu için arka plan görüntüsünü, düğmeleri, menü adlarını ve tipografiyi özelleştirebilirsiniz.

Menü arka planını özelleştirme

Menü arka planınızı video klipler, sesli video klipler, ses klibi, durağan görüntüler ve sesli durağan görüntüler ile 

kişiselleştirebilirsiniz. 
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Bazı menülerin video veya durağan görüntü yerleştirebileceğiniz özel bırakma bölgeleri vardır. Bırakma bölgeleri olan 

şablonlar siyah bırakma böltgesi ve “Medyanızı Buraya Ekleyin”  mesajını içerir. Menü bırakma bölgesine sahip 

olmasa bile video ve durağan görüntü yerleştirebilirsiniz. Bu durumda, medya tüm arka planın yerine geçer. Bırakma 

bölgesine sahip bazı menülerin videonuz önünde kalan ek resimleri vardır.

1 Disk Menüsü panelinde, değiştirmek istediğiniz menünün minik resmini tıklatın.

2 Aşağıdakilerden birini yapın: 

• Varolan arka planı değiştirmek için Proje görünümünden bir klip sürükleyin.

• Görevler panelinin Özellikler görünümünde (Menü Arka Planı paneli) Gözat'ı tıklatın ve ardından klibi sabit 

diskinizde bulup seçin. 

Proje görünümünden bir menünün Disk Mizanpajı panelindeki bırakma bölgesine ses klibi sürükleme.

Not:  Hem video hem de ses ayarlandığında ve kliplerden birini değiştirdiğinizde, ses içeren bir video seçmediğiniz 

takdirde diğer klip ayarlı kalır. Bu durumda, arka plan sesi varolan sesi geçersiz kılar.

3 Görevler panelinin Özellikler görünümünde (Menü Arka Planı paneli) ayarları belirtin:

Sıfırla Arka planı orijinal şablon arka planına ayarlar.

Başlangıç Noktası Video veya ses klibinin Giriş noktasını ayarlar. Zaman kodunu istenilen kareye sürükleyin.

Yürüt Minik resimde medya yürütür. Simge, Yürüt düğmesinden  Duraklat düğmesine  değişir. Kayıttan 

yürütmeyi durdurmak ve arka planın Başlangıç noktasını ayarlamak için Duraklat düğmesini tıklatın. 

Durağan Kare Kullan Geçerli kareyi video klipte durağan bir arka plan görüntüsü olarak ayarlar. Kareyi ayarlamak için 

zaman kodunu sürükleyin.

Döngüden Önce Varsayılan Geçişi Uygula Video her baştan başlatıldığında varsayılan olarak ayarladığınız geçişi ekler. 

Süre Arka plan videosu veya sesinin süresini Başlangıç noktalarından ayarlar.

Tüm Menülere Uygula Arka planı tüm disk menülerine uygular.

Daha fazla Yardım konusu 

“Varsayılan geçiş belirtme” sayfa 135
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Menü öğelerinin yerleşimini ve boyutlarını değiştirme

1 Disk Mizanpajı panelinin altında, değiştirmek istediğiniz menünün minik resmini tıklatın. 

2 Aşağıdakilerden herhangi birini yapın:

• Bir menü öğesini yeniden boyutlandırmak için Disk Mizanpajı panelinde öğeyi seçin. Öğenin etrafında sekiz seçim 

noktasına sahip bir dikdörtgen (sınırlayıcı kutu olarak adlandırılır) görüntülenir. Yeniden boyutlandırmak için 

herhangi bir seçim noktasını sürükleyin. Alternatif olarak, Romen dilleri sürümlerinde, öğeyi tüm yönlerde orantılı 

bir şekilde yeniden boyutlandırmak için klavyenizdeki – (eksi) veya = (eşittir) tuşlarını kullanabilirsiniz. Eşittir tuşu 

öğeyi genişletir.

Bir menü öğesini yeniden boyutlandırmak için sınırlayıcı kutuda bir seçim noktasını sürükleyin.

• Menü öğesini taşımak için öğeyi seçin ve sürükleyin. Alternatif olarak, öğeyi herhangi bir yöne taşımak için 

klavyenizdeki ok tuşlarını kullanabilirsiniz. 

Taşınmış öğeyle (sağ) karşılaştırıldığında orijinal konum (sol)

Menü metinlerini ve düğmelerini düzenleme

Şablonu seçtikten sonra, menü metnini veya ana menü ya da sahne düğmelerinden herhangi birinin görünümünü 

değiştirebilirsiniz. Ayrıca herhangi bir düğmeyi silebilirsiniz. Düğmeler işaretçilere bağlı olduğundan, bir düğmeyi 

silmek düğmeyi oluşturan işaretçiyi de siler. 

1 Disk Mizanpajı panelinin altında, değiştirmek istediğiniz menünün minik resmini tıklatın. 

2 İşaretçilere bağlı olmayan metin ve düğmeleri düzenlemek için menü başlığını veya düğmeyi çift tıklatın ve metni 

Metni Değiştir iletişim kutusunda düzenleyin. Birden fazla satır kullanmak için her yeni satır için Ctrl+Enter'a 

basın. Tamam'ı tıklatın. 
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3 İşaretçilere bağlı düğmeleri düzenlemek için metin veya düğmeyi çift tıklatın, Menü İşaretçisi iletişim kutusunda 

aşağıdakilerden birini yapın ve ardından Tamam'ı tıklatın:

• İşaretçiyi (ve menüdeki düğmeyi) yeniden adlandırmak için yeni bir ad girin ve Tamam'ı tıklatın. Birden fazla satır 

kullanmak için her yeni satır için Ctrl+Enter'a basın. Menüye sığması ve başka bir düğmeyle çakışmaması için adı 

kısa tutun. 

• Menüdeki düğmenin minik resminde görüntülenmesini istediğiniz görüntüyü seçmek için Minik Resim zaman 

kodunu sürükleyin ve Tamam'ı tıklatın. (Bu minik resim yalnızca menü ekranı içindir. Hareket Menüsü Düğmesi 

seçeneğini belirlerseniz, düğmeye bağlı video işaretçi konumunda başlar.)

• Bir düğmeyi silmek için Sil'i tıklatın. İşaretçi Zaman Çizelgesi'nden ve düğme menüden silinir. Alternatif olarak, 

düğmenin işaretçisini Zaman Çizelgesi'nde sağ tıklatabilir/ctrl tuşuna basarak tıklatabilir ve Menü İşaretçisini 

Temizle'yi seçebilirsiniz. 

Daha fazla Yardım konusu 

“Menü, sahne veya duruş işaretçilerini el ile ekleme” sayfa 257

Metin ayarlarını belirtme

Menü başlıkları ve düğmelerinin font, boyut, stil ve rengi içeren metin özelliklerini değiştirebilirsiniz.

1 Disk Mizanpajı panelinin altında, değiştirmek istediğiniz menünün minik resmini tıklatın.

2 Bir menü başlığı veya düğme metni seçin. 

3 Özellikler panelinde şunlardan birini yapın:

• Metin Fontunu Değiştir menüsünden bir font seçin. (Nitelik seçeneklerini görmek için Metin'in yanındaki üçgeni 

seçmeniz gerekebilir.)

• Font Stilini Değiştir menüsünden bir metin stili seçin veya Kalın, İtalik veya Altı Çizili simgelerini tıklatın. Birden 

fazla simgeyi tıklatabilirsiniz. 

• Metin Boyutunu Değiştir menüsünden bir metin boyutu seçin.

• Metin Boyutunu Değiştir menüsünün yanındaki Metin Rengini Değiştir simgesini tıklatın ve Adobe Renk 

Seçici'den bir renk seçin. 

4 Metin ayarlarını tüm menülerdeki benzer metin öğelerine uygulamak için, Tüm Sahne Düğmelerine Uygula, Tüm 

Metin Düğmelerine Uygula veya Tüm İşaretçi Düğmelerine Uygula'yı seçin.

Düğmeleri hareketlendirme

Şablon minik resim görüntüleyen düğmeler içeriyorsa, ana menü ve sahne menüsü düğmelerine video ekleyebilirsiniz.

1 Disk Mizanpajı panelinin altında, değiştirmek istediğiniz menünün minik resmini tıklatın.

2 Disk Mizanpajı panelinde bir düğme seçin. 

3 Görevler panelinin Özellikler görünümünde, Hareket Menüsü Düğmesi'ni seçin.
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Düğmesi seçili sahneler menüsü (sol) ve Özellikler panelinde seçilmiş Hareket Menüsü Düğmesi (sağ)

4 Başlangıç noktasını, menü görüntülendiğinde klibin başlamasını istediğiniz yere ayarlayın. Klibi minik resimde 

görmek için Yürüt/Durdur düğmesini kullanabilir veya Başlangıç Noktası zaman kodu alanını düzenleyebilirsiniz.

5 Klibin yürütüleceği süreyi ayarlamak için, menünün arka planını tıklatın ve Hareket Menüsü Düğmesi'nin 

altındaki Özellikler görünümünde Süre zaman kodu alanını düzenleyin. 

Not:  Bir hareket menüsü düğmesi için ayarladığınız süre diskteki tüm hareket menüsü düğmelerine uygulanır. 

Farklı bir menü şablonuna geçme

Disk menüleri seçiminizden memnun kalmadığınıza karar verirseniz, kolaylıkla başka bir şablona geçebilirsiniz. Menü 

başlıklarına, işaretçi olmayan düğme adlarına (Yürüt düğmesi ve Sahneler düğmesi) ve metin ayarlarına (font, renk, 

stil vb.) yaptığınız değişiklikleri kaybedersiniz. Arka planlara ve işaretçi düğmelerine (ana menü işaretçileri ve sahne 

işaretçileri) yaptığınız değişiklikler kaybolmaz. Bir düğme metnini düzenlediğinizde, aslında menü işaretçisinin adını 

değiştirirsiniz ve yeni menüler oluştururken yeni işaretçi adı kullanılır. 

1 Görevler panelinde Disk Menüleri sekmesini tıklatın.

2 Disk Mizanpajı paneline, Görevler panelinin Şablonlar görünümünden yeni bir şablon sürükleyin. 

Adobe Premiere Elements, Disk Mizanpajı panelindeki yeni menüleri görüntüler.

Menüye dayalı diskten otomatik yürütme diskine geçme

DVD, Web DVD veya Blu-ray Diskte menü kullanmak istemediğinize karar verirseniz, mizanpajı otomatik yürütme 

diski oluşturmak üzere sıfırlayabilirsiniz.

Not:  Otomatik yürütme diski işaretçilere bağlanan menüler içermese de, projede varolan menü ve sahne işaretçileri 

faydalı olabilir. DVD, Web DVD veya Blu-ray oynatıcısının uzaktan kumandasındaki Sonraki ve Önceki düğmeleri ana 

menü işaretçilerinde ve sahne işaretçilerinde ileri veya geri gider. Duruş işaretçileri göz ardı edilir.

❖ Disk Mizanpajı panelinde Otomatik Yürüt'ü tıklatın.

Menüler Disk Mizanpajı panelinden kaldırılır ve işaretçiler otomatik yürütme diskinde bölüm noktaları olarak işlev 

görür.
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Menüleri önizleme

Disk Önizleme paneline genel bakış

Yazmadan önce diski önizlemek her zaman iyi bir fikirdir. Disk Önizleme paneli DVD, Web DVD veya Blu-ray 

oynatıcısının uzaktan kumandasındakilere benzeyen kontroller içerir. Bu kontrolleri kullanarak, menülerdeki her 

düğmeyi test edebilir ve bağlandıkları videoyu görebilirsiniz. Bir diski pencerede veya tam ekranda önizleyebilirsiniz.

Diskin gezinme kontrollerini önizleme 
A. Önceki Sahne  B. Geri Sar  C. Kare Geri  D. Yürüt  E. Düğme gezinme okları ve Enter düğmesi  F. Ana menüye geri dön  G. Kare İleri  
H. Hızlı İleri  I. Sonraki Sahne  J. Tam Ekran Oynat  

Menüye bağlı DVD, Web DVD veya Blu-ray Diski önizleme

Disk Mizanpajı paneline bir şablon sürükledikten sonra menü tabanlı bir diski önizleyebilirsiniz.

1 Gerekirse, Disk Mizanpajı panelini açmak için Görevler panelindeki Disk Menüleri'ni tıklatın. 

2 Disk Mizanpajı panelinde Otomatik Önizle'yi tıklatın. 

Not:  Düğmelerin çakıştığı bildirilirse, “Menü öğelerinin yerleşimini ve boyutlarını değiştirme” sayfa 263 bölümüne 

bakın. 

3 Disk Önizleme penceresinde, her düğmeyi tıklatmak ve her sahne veya videoyu görmek için gezinme kontrollerini 

veya farenizi kullanın. Menü veya düğme minik resimlerinde video veya ses varsa, diske yazmadan önce 

önizleyebilmeniz için bu klipler yürütülür.

4 Diski tam ekranda önizlemek için Tam Ekran Oynat simgesini  tıklatın.

5 Fareyi hareket ettirin. Bu tam ekran modundayken bir disk oynatıcısının uzaktan kumandasını taklit etmek için bir 

Disk kontrol paneli açar.

Daha fazla Yardım konusu 

“Monitör panelinde bir filmi önizleme” sayfa 105
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Bölüm 15: Filmlerinizi kaydetme ve 
paylaşma

Çeşitli dosya türlerindeki filmleri, durağan görüntüleri ve sesi web, mobil aygıtlar, video kaset, video CD'ler ve süper 

video CD'ler gibi ortamlarda dışa aktarabilir ve paylaşabilirsiniz. Ayrıca projeleri düzenleme ve saklama amacıyla 

kopyalayıp kaydedebilirsiniz.

Görevler panelinden paylaşma

Görevler panelinin Paylaşım görünümü, biten projenizi kaydetmek ve paylaşmak (dışa aktarmak) için ihtiyaç 

duyduğunuz her şeyi içerir. Projenizi web, mobil telefon, Bilgisayar, DVD, Blu-ray Disk ve daha fazla medyada 

görüntülemek için kaydedebilirsiniz.

Paylaşım seçeneklerinden birini tıklatarak yeni bir paylaşım başlatabilirsiniz: Disk, Çevrimiçi, Bilgisayar, Cep 

Telefonları ve Müzik Çalarlar, Kaset. Bu seçeneklerin her biri, Görevler panelinde, ilgili medya türünde paylaşıma 

yönelik belirli seçenekler ve ayarlar sağlayan bir görünüm açar. 

Not:  Paylaşım görünümü, en sık kullanılan formatların ve ayarların hazır ayarlarını sağlayarak paylaşımı ve dışa 

aktarmayı kolaylaştırır. Herhangi bir format için benzersiz ayarlar belirlemek isterseniz, Gelişmiş seçenekleri tıklatıp 

değişiklik yapabilirsiniz. İsterseniz Dosya menüsündeki dışa aktarma komutlarını da kullanabilirsiniz.

Görevler panelinin Paylaşım görünümü
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Web için DVD dosyaları oluşturma

Web DVD dosyaları, çevrimiçi yürütülen DVD dosyalarıdır. Film kliplerinizi, web sayfaları içine gömülebilen web 

DVD dosyaları olarak paylaşabilirsiniz. Film klipleri, Flash formatında dışa aktarılır. Dosyalar Flash Player 9.x veya 

daha sonraki sürümleri destekleyen tüm web tarayıcılarda oynatılabilir.

Masaüstü için web DVD dosyaları oluşturma

1 Görevler panelinde Paylaş sekmesini seçin.

2 Web DVD seçeneğini tıklatın.

Masaüstünde web DVD dosyası oluşturma

3 Bilgisayarda Klasöre Kaydet'i seçin.

4 Hazır Ayarlar menüsünden bir hazır ayar seçin. 

5 Proje Adı alanına projeniz için bir ad girin.

6 Kayıt Konumu alanında, DVD çıktı dosyalarına bir konum seçmek için Gözat'ı tıklatın.

Oluşturma tamamlandıktan sonra Oluşturma İşlemi Tamamlandı paneli görüntülenir. Oluşturulan web DVD 

dosyasını tarayıcınızda önizlemek için bağlantıyı tıklatın.
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Web DVD dosyasını görüntüleme

DVD'ye veya Blu-ray Diske Paylaşma

Filminizi önizleyip tamamlanmış halini gördükten sonra, projenizi DVD veya Blu-ray Diske yazabilirsiniz. Seçtiğiniz 

diskin yazıcınızla ve oynatıcınızla uyumlu olduğundan emin olun. Ayrıca sıkıştırılan dosyaların ve dışa aktarma 

sırasında oluşturulan disk çalışma dosyalarının sığabileceği yeterli boş sabit disk alanına sahip olmanız gerekir. Bir 

sürücü bölmesinde yeterli alan yoksa, Düzenle > Tercihler > Çalışma Diskleri / Adobe Premiere Elements > Tercihler 

> Çalışma Diskleri komutunu kullanarak geçici disk dosyaları için farklı bir bölme belirleyebilirsiniz. (Gereken alanı 

Yaz iletişim kutusundan doğrulayabilirsiniz.) 

Not:  DVD yazma aygıtınız Adobe Premiere Elements ile uyumlu değilse, projeyi bir DVD klasörüne yakıp, daha sonra 

yazıcınızla birlikte gelen yazılımı kullanarak klasörü bir DVD'ye yakabilirsiniz.

Daha fazla Yardım konusu 

“Otomatik yürütme ve menü tabanlı diskler hakkında” sayfa 253

“Disk türleri ve menü seçenekleri” sayfa 253

“Bir çalışma diski ayarlama” sayfa 35

“Sıkıştırma hakkında” sayfa 287

Disk yazma

Projenizin karmaşıklığına ve uzunluğuna ve bilgisayarınızın hızına bağlı olarak, video ve sesin bir disk için kodlanması 

(sıkıştırılması) birkaç saat sürebilir. Aynı içeriğe ve kaliteye sahip birden fazla disk yazmayı planlıyorsanız, hepsini aynı 

oturumda yazarak zamandan tasarruf edebilirsiniz, böylece proje yalnızca bir kez sıkıştırılmış olur. 

Adobe Premiere Elements bütün sesi DVD'ler ve Blu-ray Diskler için gerekli olan 16 bit derinliğe ve 48 kHz örnek 

hızına dönüştürür. En iyi sonuçlar için sesi bu ayarları kullanarak kaydedin. 

Not:  Disk yazma yönergeleri ve uyumluluk seçenekleri için bkz. Adobe Premiere Elements Yardımı.
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DVD veya Blu-ray Diske yazma

1 Adobe Premiere Elements uygulamasını başlatmadan önce, tüm harici DVD veya Blu-ray yazıcılarına bağlanın ve 

hepsini açın. 

2 Görevler panelinin Paylaşım görünümünde, Disk Görünümünü açmak için Disk  öğesini tıklatın. 

3 Disk görünümünde menüden DVD'yi veya Blu-ray'i seçin.

4 Yazma Hedefi olarak Disk'i seçin.  

5 Disk için bir ad girin. DVD yazma işlemi tamamlandıktan sonra diski bir bilgisayara takarsanız bu ad görünür. 

(Varsayılan ad, 24 saat formatındaki bir tarih damgasıdır: YYYYAAGG_ssddss.)

6 Kaynak Yazıcı menüsünden bir yazıcı seçin. 

7 Sürücüye uyumlu bir disk takıldığından emin olun. Bir disk takarsanız, tüm bağlı yazıcıları geçerli medya için 

kontrol etmek üzere Yeniden Tara'yı tıklatın. 

8 Kopyalar kutusunda bu oturumda yazmak istediğiniz disk sayısını girin. Tüm disklere yazma işlemi tamamlanana 

kadar yeni diskleri takmanız istenir. Videonun ve sesin kodlanması yalnızca bir kere yapılır.

9 Hazır Ayar Seçimi için, izleyicilerinizin coğrafi konumunda kullanılan televizyon standardına yönelik seçeneği 

seçin.

10 (İsteğe Bağlı) İçerikleri Kullanılabilir Alana Sığdır'ı seçin. Bir DVD'ye yazıyorsanız, bu seçenekten seçimi kaldırıp 

kaydırıcıyı sürükleyerek istediğiniz video kalitesini seçebilirsiniz. (Bu seçenek varsayılan olarak DVD için seçilir, 

Blu-ray için seçilmez.)

11 Projenizi DVD veya Blu-ray formatına dönüştürüp diske yazmaya başlamak için Yaz'ı tıklatın. Bir DVD'ye 

yazıyorsanız ve yazıcı mevcut değilse, dosyaları bir DVD klasörüne yazıp daha sonra bir yazıcı mevcut olduğunda 

DVD'ye yazabilirsiniz.

Önemli: Video ve sesin disk çıktısı için kodlanması birkaç saat sürebilir.

DVD klasörüne yazma

DVD yazıcınız Adobe Premiere Elements ile uyumlu değilse, projeyi bir klasöre yazabilirsiniz. Böylece Adobe Encore 

gibi bir geliştirme programı kullanılarak diske yazılabilecek DVD uyumlu bir dosya oluşturulur. 

Not:  Yalnızca bir DVD projesini klasöre yazabilirsiniz, bir Blu-ray Disk projesini klasöre yazamazsınız.

1 Disk görünümü görüntülenmiyorsa, Görevler panelindeki Paylaşım sekmesini tıklatın ve ardından Disk  öğesini 

tıklatın.

2 Yazma Hedefi menüsünden bir Klasör seçeneğini, proje hedefiniz olarak belirleyin. Tek katmanlı 4,7 GB diskten 

daha büyük film projeleri için, çift katmanlı disklere uygun olan Klasörü (8,5 GB) seçin.

3 Klasör için bir ad girin.

4 Klasör için bir konum belirlemek üzere Gözat'ı tıklatın. 

5 Klasör oluşturmaya başlamak için Yaz'ı tıklatın.

Önemli: Video ve sesin disk çıktısı için kodlanması birkaç saat sürebilir.

Daha fazla Yardım konusu 

“Arşive alınmış projeler hakkında” sayfa 290
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Disk yazma yönergeleri ve uyumluluk

Uyumlu bir yazıcı bilgisayarınıza bağlıysa, doğrudan Adobe Premiere Elements uygulamasından bir DVD veya Blu-

ray Disk oluşturabilirsiniz. Oluşturduğunuz diski bir televizyonda veya bilgisayar disk oynatıcısında oynatabilirsiniz. 

Adobe Premiere Elements, video diski oluşturur. (Veri veya ses diskleri oluşturmaz.) Masaüstü DVD yazıcıları, 4.7 GB 

kapasiteye sahip ve yaklaşık 2 saat süreli yüksek kalitede standart çözünürlüklü video kaydedilebilen DVD-5 diski 

kullanır (DVD+/-R).

Genellikle bir Blu-ray Disk 25 GB kapasiteye sahiptir ve bu diske MPEG-2 kullanılarak 135 dakikalık yüksek 

çözünürlüklü video artı 2 saatlik standart çözünürlüklü bonus malzemesi veya 10 saat süreli standart çözünürlüklü 

içerik kaydedilebilir. Blu-ray Diskleri BD-R (kaydedilebilir) ve BD-RE (yeniden yazılabilir) formatlarında gelir.

Adobe Premiere Elements aşağıdaki türlerde tek katmanlı, 4,7 GB DVD'leri destekler: DVD+R, DVD+RW, DVD-R 

ve DVD-RW. Ayrıca çift katmanlı, 8,5 GB DVD+R diskleri de destekler. Hem DVD yazıcınız hem de DVD'yi 

oynatmayı planladığınız DVD oynatıcı tarafından desteklenen medyayı seçin. Her DVD yazıcısı ve DVD oynatıcısı, 

tüm DVD türlerini desteklemez. Örneğin tümü olmasa da çoğu TV DVD oynatıcısı DVD+R diskleri tanır. 

DVD-R Bu format bir kere yazılabilen, kaydedilebilir diskleri kullanır ve hem tek başına kullanılabilen DVD 

oynatıcılarla hem de DVD-ROM sürücülerle uyumludur. DVD-R diskler iki medya türüne sahiptir: Genel Kullanım 

ve Geliştirme. Birçok tüketici DVD-R yazıcısı daha ucuz olan Genel Kullanım disklerini kullanır, bazı profesyonel 

yazıcılar Geliştirme disklerini kullanır. Yazıcınız için uygun olan medya türünü kullanmalısınız. Ancak diskler bir kez 

yazıldıktan sonra, her iki DVD oynatıcısı veya sürücüsü türünde de okunabilmelidir. (Genel Kullanım DVD-R, şifreli, 

ticari DVD'lerin yedeklenmesini engellemek için tasarlanmıştır.) 

DVD+R Bu yeniden yazılamayan bir formattır ve birçok DVD oynatıcısı ve DVD-ROM sürücüsüyle uyumludur. 

Birinci nesil +RW yazıcılar DVD+R kaydını desteklemiyordu ve büyük olasılıkla desteklemek için yükseltilemez. 

Ancak halihazırdaki tüm DVD+RW yazıcılar DVD+R kaydını desteklemektedir. DVD+R disklerin tek başına çalışan 

DVD oynatıcılardaki uyumluluğu, DVD-R disklere benzerdir.

DVD-RW/DVD+RW Bu formatlar, DVD yazıcı ve oynatıcılardaki işlevsellik ve uyum bakımından benzerdir. DVD-RW 

ve DVD+RW, ideal bir kullanımda 1000'den fazla kez yeniden yazma işlemi yapılabilen yeniden yazılabilir diskler 

kullanır. Tek başına çalışan DVD oynatıcıların çoğu DVD-RW ve DVD+RW disklerine kaydedilen videoyu oynatır, 

ancak uyum, DVD-R ve DVD+R ile olan uyum kadar başarılı değildir. Halihazırdaki DVD-RW yazıcılar, DVD-R 

disklere de yazabilir.

Not:  DVD yazıcınız Adobe Premiere Elements ile uyumlu değilse, projeyi bir klasöre yazabilirsiniz; böylece yazıcıda 

bulunan yazılımı son DVD'yi yazmak için kullanabilirsiniz. 

DVD'lerle ilgili uyumluluk konuları

Medya ve donanım seçerken aşağıdaki uyumluluk konularını göz önünde bulundurun:

• DVD+R ve DVD-R formatları, DVD+RW ve DVD-RW'lere göre set üstü oynatıcılarla daha uyumludur.

• DVD-ROM sürücüleri, set üstü DVD oynatıcılara göre DVD formatlarıyla daha uyumludur, çünkü genellikle 

bilgisayarlar, set üstü bir oynatıcıya göre donanım yazılımları ve sürücülerini daha kolaylıkla güncelleyebilir.

• Daha eski DVD oynatıcılar, daha az sayıda DVD formatını destekler.

Belirli bir format için, hedef ortamdaki mevcut alanı ve hedef izleyicinin ihtiyaçlarını dikkate alarak bir hazır ayar 

seçin.
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DVD'ler ve Blu-ray Diskler için video kodlama

Bir DVD veya Blu-ray Disk oluşturma, videonuzun MPEG-2 formatına veya H.264 formatına (yalnızca Blu-ray) 

kodlanmasını içerir. Sıkıştırma, video ve ses dosyalarınızın boyutunu, daha az saklama alanı kaplayacak şekilde azaltır. 

Örneğin Adobe Premiere Elements uygulamasında 60 dakikalık bir video yaklaşık 13 GB yer kaplar. Ancak tek 

katmanlı bir DVD yalnızca 4,7 GB saklama kapasitesine sahiptir. (Çift katmanlı DVD'ler 8,5 GB saklama kapasitesine 

sahiptir.) Maksimum kaliteyi elde etmek için, Adobe Premiere Elements uygulaması filmi yalnızca diske sığabilecek 

boyuta gelene kadar sıkıştırır. Filminiz ne kadar kısaysa, o kadar az sıkıştırma yapılır, diskteki videonun kalitesi de aynı 

oranda yüksektir. 

Not:  Blu-ray hazır ayarları, AVCHD kalitesindeki dosyaları dışa aktarmaya uygundur.

Bir diskte kullanmak üzere video ve sesin sıkıştırılması, yüksek hıza sahip özel sistemlerde bile oldukça zaman alan bir 

işlemdir. Gerekli zaman bilgisayar işlemcisinin hızına, mevcut bellek miktarına ve projenin karmaşıklığına ve 

uzunluğuna bağlı olarak değişir. 60 dakikalık standart bir video projesinin yazılması 4-6 saat sürebilir. Birçok DVD ve 

Blu-ray Disk üreticisi, bir projeyi bir gecede yazar.

Not:  Blu-ray formatı H.264 sayısal açıdan yoğundur ve bu nedenle kodlanması uzun sürer. Ancak sıkıştırma yüksek 

düzeyde yapıldığı için, MB başına daha fazla video verisi sağlanır. MPEG-2 sayısal açıdan çok yoğun değildir, bu nedenle 

daha hızlıdır; ancak MB başına video bilgisi daha azdır.

Farklı coğrafi bilgiler için disk oluşturma

DVD veya Blu-ray Diskinizi farklı ülkeden bir kişiyle paylaşıyorsanız, diski farklı bir TV standardı kullanarak 

yazmanız gerekmektedir. Video aygıtları (kameralardan DVD veya Blu-ray Disk oynatıcılara kadar) genellikle iki TV 

standardından biriyle uyumludur: Japonya ve Kuzey Amerika'da NTSC veya Avrupa'nın ve Orta Doğu'nun büyük 

kısmında PAL.

Adobe Premiere Elements hem NTSC hem de PAL standardında film oluşturabilir, böylece bölgeniz ve dünyanın 

başka yerleri için uyumlu filmler oluşturabilirsiniz. Ancak en iyi sonucu almak için, yakalanan videonuzun dışa 

aktarmayı planladığınız TV standardıyla uyumlu olması gerekmektedir.

NTSC Kuzey Amerika, Güney Amerika'nın bazı bölümleri, Japonya, Filipinler, Tayvan, Güney Kore, Guam, Myanmar 

ve diğerleri.

PAL Avrupa, Orta Doğu ve aşağıdaki kıtaların bazı bölümleri: Asya, Afrika, Güney Amerika.

Başarılı disk yazma için yönergeler

Film istediğiniz düzenleme ve gezinmeyi içeriyorsa, yazma işlemi oldukça basittir. Ancak uyumsuz aygıtlar ve medya 

veya beklenmeyen saat faktörleri, kaliteyi ve işlemin tamamlanmasını etkileyebilir. Başarılı bir deneyim için, disk 

yazarken aşağıdaki yönergeleri göz önünde bulundurun. 

Not:  Kodlama hataları oluşursa, Yardım bölümünde Sorun Giderme'ye bakın.

• İşlem için yeterli süre verin. Video ve sesin bir disk için kodlanması birkaç saat sürebilir. Yazma işleminin bir gece 

sürebileceğini göz önünde bulundurun. Birden fazla DVD veya Blu-ray Disk yazmayı planlıyorsanız, Yaz iletişim 

kutusundaki Kopyalar seçeneğini kullanarak hepsini aynı oturumda yazın, böylece projeyi yalnızca bir kez 

kodlamış olursunuz. 

• Sürücüleri ve donanım yazılımını güncelleyin. Yazıcınız için en son sürücüleri ve donanım yazılımını (salt-okunur 

bir aygıtta (ROM) bulunan ve çevre aygıtlarının çalışmasına yönelik talimatlara sahip olan yazılım) yüklediğinizden 

emin olun. Güncellemeleri İnternet'ten indirebilirsiniz. 
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• Uyumlu bir yazıcı seçin. Adobe Premiere Elements uygulamasında DVD veya Blu-ray Disk oluşturmak için, 

uyumlu bir yazıcınız olması gerekmektedir. Öncelikle sisteminizde yalnızca bir CD-ROM, CD-R, DVD-ROM 

sürücüsü veya Blu-ray sürücüsü değil, ayrıca bir yazıcı da olduğundan emin olun. Ardından sürücünün 

Adobe Premiere Elements ile uyumunu, Görevler panelindeki Paylaşım görünümünden Disk'i seçtikten sonra 

Yazıcı Konumu menüsünde sürücünün olup olmadığına bakarak kontrol edin. 

• Bir DVD yazarken, kaliteli DVD'nin kaydedilebildiği bir medya uyumlu bir DVD medya formatı seçin. Her DVD 

yazıcısı ve DVD oynatıcısı, tüm DVD türlerini desteklemez. Ancak DVD yazıcınız disk formatını desteklemedikçe, 

DVD'ye yazamazsınız. Örneğin yalnızca +R veya +RW disklerini destekleyen bir yazıcı, -R veya -RW disklere 

yazmaz. Aynı şey DVD oynatıcılar için de geçerlidir. Birçok eski DVD oynatıcı, daha yeni bir DVD yazıcıda 

oluşturulan bazı yeniden yazılabilir diskleri tanımayabilir.

• Bölünmemiş, boş sabit disk alanı sağlayın. Ayrıca sıkıştırılmış dosyaların tamamının ve dışa aktarma sırasında 

oluşturulan disk çalışma dosyalarının sığabileceği yeterli boş sabit disk alanına sahip olmanız gerekir. Projeniz için 

alan gereksinimleri Yazma iletişim kutusunda görüntülenir.

• Gereksiz önizlemelerden kaçının. Zaman Çizelgenizin veya Sahne Çizginizin önizlemeleri filminizin bitmiş halinin 

nasıl göründüğünü ve oynatıldığını kontrol etme açısından kullanışlıdır, ancak oluşturulması zaman alır ve bu 

önizlemeler yazma işleminde kullanılmaz.

• Disklerinizi test edin. Kaydedilebilir bir diskte hata yaparsanız, başka bir disk kullanmalısınız; ancak yeniden 

yazılabilir bir diskte hata yaparsanız, diski yeniden kullanabilirsiniz. Bu nedenle test diskleri için DVD-RW veya 

BD-RE (yeniden yazılabilir) disk kullanıp, son veya fazladan kopyalar için DVD-R Genel Kullanım diski veya BD-

R disk kullanabilirsiniz. Genel Kullanım DVD-R bir kez yazılabilen kaydedilebilir bir formattır hem tek başına 

çalışan DVD oynatıcılarla hem de DVD-ROM sürücülerle mükemmel uyum gösterir.

• Dışa aktarma sırasında gerekli olmayan bilgisayar görevlerini gerçekleştirmekten kaçının. Ekran koruyucuları ve 

güç tasarrufunu kapatın. Virüs taraması yapmaktan, güncelleştirme indirmekten, web'de arama yapmaktan, 

bilgisayar oyunu oynamaktan vb. kaçının. 

Bilgisayarda oynatma için paylaşma

Kişisel bilgisayarda oynatma için film paylaşma

Zaman Çizelgesi'nde veya Sahne Çizgisi'nde düzenlediğiniz video, siz videoyu bir video formatında dışa aktarana veya 

paylaşana kadar bağımsız bir video dosyası olarak mevcut değildir. Dışa aktardıktan sonra videoyu bilgisayarınızda, 

başka medya oynatma veya düzenleme programlarında oynatabilirsiniz ve başka bilgisayarlara taşıyabilirsiniz. 

Bilgisayarda oynatılmak üzere bir filmin paylaşılması genellikle başarılı İnternet, VCD, SVCD, DVD veya taşınabilir 

aygıt oynatma sınırlarını aşan veri hızına ve dosya boyutuna sahip dosyalar oluşturur. MPEG H.264 hazır ayarları ve 

MPEG MPEG2 hazır ayarları, AVCHD kalitesinde dışa aktarmaya uygundur.

1 Görevler panelinde Paylaş'ı tıklatıp Bilgisayar düğmesini  tıklatın.

2 Bilgisayar görünümünün üst kısmındaki listeden bir format seçin. Tüm seçenekleri görmek için listede ilerleyin.

3 Bir hazır ayar, dosya adı ve dosyayı kaydetmek için bir konum belirtin.

4 (İsteğe Bağlı) Gelişmiş'i tıklatın ve seçenekleri istediğiniz şekilde belirtin. 
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Yalnızca sesi dışa aktarma

Paylaşım çalışma alanını kullanarak filminizden yalnızca sesi dışa aktardığınızda, kendi seçiminiz olan dosya formatını 

kullanabilirsiniz.

1 Görevler panelinde Paylaş'ı tıklatın, ardından Bilgisayar  veya Cep Telefonları ve Müzik Çalarlar  öğesini 

tıklatın.

2 Panelin üst kısmındaki listeden bir format seçin. Tüm seçenekleri görmek için listede ilerleyin.

3 Bir hazır ayar, dosya adı ve dosyayı kaydetmek için bir konum belirtin.

4 Gelişmiş'i tıklatın ve Videoyu Dışa Aktar seçeneğinden seçimi kaldırın. 

5 (İsteğe Bağlı) Ses sekmesini tıklatın ve seçenekleri istediğiniz gibi belirtin. 

Daha fazla Yardım konusu 

“Paylaşım için ortak ayarlar” sayfa 282

Kareyi durağan görüntü olarak dışa aktarma

Herhangi bir kareyi veya durağan görüntü klibini durağan görüntü dosyası olarak dışa aktarabilirsiniz. Kare, Zaman 

Çizelgesi'ndeki veya Monitör panelindeki geçerli saat konumundan dışa aktarılır. Dışa aktarmanın ardından kare, 

Görevler panelinin Proje görünümünde görüntülenir.

1 Aşağıdakilerden birini yapın:

• Sahne Çizgisi'ni kullanıyorsanız, Monitör panelindeki geçerli saat göstergesini  dışa aktarmak istediğiniz kareye 

sürükleyin.

• Zaman Çizelgesi'ni kullanıyorsanız, Zaman Çizelgesi'ndeki geçerli saat göstergesini  dışa aktarmak istediğiniz 

kareye sürükleyin. 

En iyi sonuçlar için çok hareketli olmayan bir kare seçin.

2 (İsteğe Bağlı) Dışa aktarılan görüntünün kalitesini artırmak için kareyi taramasız hale getirin: Zaman Çizelgesi'nde 

görüntüyü içeren klibi seçin. Ardından Klip > Video Seçenekleri > Alan Seçenekleri'ni seçin. Taramasız Hale Getir'i 

seçin ve Tamam'ı tıklatın.

Photoshop Elements yüklüyse, dışa aktarılan görüntüyü bu uygulamada taramasız hale getirebilirsiniz. Editör'de 

Filtre > Video > Taramasız Hale Getir'i seçin.

3 Monitör panelinin alt kısmında Kareyi Dondur düğmesini  tıklatın.

4 Gereken ayar seçimini yapın ve Dışa Aktar'ı tıklatın. 

5 Bir konum ve dosya adı belirleyip Kaydet'i tıklatın. Dışa aktarmayı iptal etmek için Esc tuşuna basın; iptal işlemi 

bazen birkaç saniye sürer.

Daha fazla Yardım konusu 

“Video karesini dışa aktarma” sayfa 126

Kareyi JPEG görüntüsüne aktarma

Bir kareyi JPEG görüntüsüne aktarabilirsiniz. 

1 CTI'yı dışa aktarmak istediğiniz karede konumlandırın ve Paylaşım sekmesini tıklatın.
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2 Bilgisayar'ı tıklatın ve listeden Görüntü öğesini seçin.

3 Bir JPEG hazır ayarı seçin.

Klipleri durağan görüntü dizisi olarak dışa aktarma

Bir klibi veya filmi durağan görüntü dizisi olarak dışa aktarabilirsiniz, her kare ayrı bir durağan görüntü dosyası olarak 

dışa aktarılır. Dizi olarak dışa aktarma aşağıdaki durumlarda işe yarayabilir: 

• Bir klibi video formatlarını desteklemeyen veya durağan görüntü dizisi gerektiren bir animasyonda kullanmak 

istediğinizde.

• Bir klibi video formatlarını desteklemeyen veya durağan görüntü dizisi gerektiren 3B bir uygulamada kullanmak 

istediğinizde.

Bir klibi dışa aktardığınızda, Adobe Premiere Elements dosyaları otomatik olarak numaralandırır.

1 Durağan görüntü dizisi olarak dışa aktarmak istediğiniz klibi Adobe Premiere Elements uygulamasına içe aktarın.

2 Klibi Zaman Çizelgesi'ne veya Sahne Çizgisi'ne sürükleyin.

3 Paylaş > Bilgisayar > Görüntü'yü tıklatın.

4 Menüden (JPEG) bir hazır ayar seçin ve Gelişmiş'i tıklatın. 

5 Gelişmiş iletişim kutusunda Dizi Olarak Dışa Aktar'ı seçin.

6 Hazır ayarı kaydetmek için Tamam'ı tıklatın.

7 Yeni oluşturulan hazır ayarı seçin, dışa aktarılan durağan görüntü dosyaları için bir konum belirtin, dosya adını 

belirtin ve Kaydet'i tıklatın. Boş bir klasör belirtmek en iyisi olacaktır, böylelikle dizi dosyaları diğer dosyalarla 

karışmaz.

Not:  Dizi numaralandırmayı ayarlamak için numaralı bir dosya adı girin. Dosya adındaki rakam sayısını belirtmek 

için, kareleri numaralandırmak için gereken rakam sayısını belirleyin ve gerektikçe sıfır ekleyin. Örneğin 20 tane kareyi 

beş rakamdan oluşan bir dosya adıyla dışa aktarmak istiyorsanız, ilk dosya adı için Car000 girin (kalan dosyalar 

otomatik olarak Car00001, Car00002, ..., Car00020 şeklinde adlandırılır).
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Proje görünümüne aktarılan ve dosya adlarında sıralı numaralamaya sahip durağan görüntü dizisi.

Daha fazla Yardım konusu 

“Paylaşım için ortak ayarlar” sayfa 282

Paylaş > Bilgisayar komutunu kullanarak yalnızca sesi dışa aktarma

Paylaş > Bilgisayar > Ses komutunu kullanarak filminizden yalnızca sesi dışa aktarabilirsiniz. Bu seçeneği 

belirlediğinizde, Adobe Premiere Elements dosyayı Windows Waveform dosyası (.wav), MP3 dosyası (.mp3), AAC 

dosyası (.aac) veya AIFF dosyası (.aiff) olarak kaydederek işlemi kolaylaştırır. Dosyayı sesli bir pod yayını için MP3 

veya AAC dosyası olarak kaydetmek istiyorsanız, Görevler panelinin Paylaşım görünümündeki Cep Telefonları ve 

Müzik Çalarlar seçeneğini kullanarak sesi dışa aktarabilirsiniz.

1 Zaman Çizelgesi'ni veya Sahne Çizgisi'ni seçin ve Paylaş > Bilgisayar > Ses öğesini seçin.

2 Hazır ayarlar menüsünden bir seçenek belirleyin. Örneğin dosyayı MP3 formatında kaydetmek için, MP3 Yüksek 

Kalite'yi seçin. Kaydet seçeneğinde bir konum ve dosya adı belirtin. Gerektiğinde daha fazla dışa aktarma ayarı 

belirtmek için Gelişmiş'i ve Tamam'ı tıklatın.

Paylaş > Bilgisayar komutunu kullanarak videoyu dışa aktarma

Paylaş > Bilgisayar öğesini kullanarak bir videoyu dışa aktardığınızda, ayarları değiştirip özel ayarlar kaydedebilirsiniz.

1 Paylaş > Bilgisayar'ı seçip ardından dışa aktarmak istediğiniz medyayı seçin.

2 Dışa aktarmak istediğiniz dışa aktarım hazır ayarını seçin ve Gelişmiş'i tıklatın.

3 Varsayılan hazır ayarda istediğiniz değişiklikleri yapın ve değişiklikleri kaydetmek için Tamam'ı tıklatın.

Klip bu adımda kaydedilmese de, Adobe Premiere Elements yeni ayarları tüm takip eden dışa aktarmalara uygular.
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Siz projeniz üzerinde çalışırken dışa aktarım ayarları güncellenmez; ancak tüm dışa aktarım ayarlarının hala uygun 

olduğundan emin olun. Bir seçeneği değiştirdiğinizde adlandırabileceğiniz, kaydedebileceğiniz ve sonraki projelerde 

kullanabileceğiniz bir hazır ayar oluşturmuş olursunuz. Oluşturduğunuz tüm hazır ayarlar, Paylaşım görünümünde, 

varsayılan hazır ayarlarla birlikte Hazır ayar menüsünde listelenir.

Yakalama kartındaki yazılım veya eklenti yazılım, belirli seçeneklere sahip olan kendi iletişim kutularını sağlar. 

Gördüğünüz seçenekler bu kullanıcı kılavuzunda açıklanan seçeneklerden farklıysa, yakalama kartınızın veya 

eklentinin belgelerine bakın.

Web'de paylaşma

Adobe Premiere Elements sayesinde filminizi İnternet üzerinden dağıtılabilecek şekilde dışa aktarabilirsiniz. Görevler 

panelinin Paylaşım görünümünü kullanarak videonuzu doğrudan web'e yükleyebilirsiniz. Adobe Premiere Elements 

uygulaması Adobe Flash Video (.flv), Flash Yeniden Adlandırılmış MP4 dosyası (.f4v) ve QuickTime (.mov) gibi, web 

sayfalarına ve web uygulamalarına video gömmek için yaygın olarak kullanılan bir format hazır ayarı sağlar. 

Web için Flash Video hazır ayarı çoğu sunucunun gereksinimlerini ve birçok görüntüleyicinin kullanabildiği bant 

genişliği ve oynatıcı seçeneklerini kapsar. Sağlanan hazır ayarın kullanılması, filminizi dışa aktarmak için 

kullanabileceğiniz en hızlı yoldur. Ayrıca ayarları belli bir durumla eşleşecek şekilde özelleştirebilirsiniz. Ancak 

filminizin veri hızının kullanmak istediğiniz oynatma aracına uygun olduğundan emin olun. 

Youtube'da film paylaşma

Adobe Premiere Elements, filmlerinizi doğrudan YouTube'a hızlı bir şekilde yüklemenizi kolaylaştırır. YouTube'a ilk 

kez yükleme yapacağınızda bir hesap oluşturup kalite ayarlarını belirtebilirsiniz. 

1 Görevler panelinde Paylaş'ı ve Çevrimiçi'ni  tıklatın.

2 Üstteki listeden YouTube'u seçin. Adobe Premiere Elements, tüm YouTube dosyalarınız için YouTube için Flash 

Video hazır ayarını kullanır.

3 İleri'yi tıklatıp YouTube'da oturum açın. YouTube'a ilk kez yükleme yapacaksanız, Şimdi Kaydol'u tıklatıp 

kaydolun. Ardından oturum açın.

4 İleri'yi tıklatın.

5 Projenizle ilgili gerekli bilgileri girin: Başlık, Açıklama, Etiketler ve Kategori; bir dil seçin. İleri'yi tıklatın.

6 Projenizi herkesin görmesine izin vermek isteyip istemediğinizi seçin ve Paylaş'ı tıklatın.

7 Paylaşım tamamlandığında konum, Paylaşım çalışma alanında görüntülenir. Youtube'u açmak için Videomu 

Görüntüle'yi seçip videonuzu izleyebilirsiniz veya yeni videonuzla ilgili e-posta göndermek için Arkadaşlarıma 

Anlat'ı seçebilirsiniz.

8 Ana Paylaşım çalışma alanına dönmek için, Bitir'i tıklatın.

Daha fazla Yardım konusu 

“Paylaşım için bir bileşeni etkinleştirme” sayfa 286
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Cep telefonlarıyla ve müzik çalarlarla paylaşma

Filmi mobil aygıtla paylaşma

Filmleri cep telefonlarında, bazı PDA'larda ve video iPod'ları, Microsoft Zune ve PlayStation Portable (PSP) aygıtları 

gibi taşınabilir medya oynatıcılarında oynatmak için filmleri dışa aktarabilirsiniz. Adobe Premiere Elements, bu 

aygıtların bazıları için otomatik olarak ayar sağlayan hazır ayarlara sahiptir. Ayrıca hazır ayarları belirli bir aygıtın 

format gereksinimleriyle eşleşmek üzere özelleştirebilirsiniz.

Kendi video pod yayınlarınızı (vod yayını da denir) oluşturmak için iPod veya PSP hazır ayarı kullanarak dışa 

aktarın.

1 Desteklediği video dosyası formatlarını belirlemek için aygıtın kullanım kılavuzuna başvurun.

2 Görevler panelinde Paylaş'ı tıklatın, ardından Cep Telefonları ve Müzik Çalarlar öğesini tıklatın.

3 Panelin üst kısmındaki listeden oynatıcınızı seçin.

4 Hazır ayar menüsünden bir hazır ayar seçin. Dosya türü ve kare hızı gibi ayrıntılar hazır ayar adının altında 

görüntülenir.

5 Dosyanız için bir ad girin ve dosyayı kaydetmek için bir konum belirtmek üzere Gözat'ı tıklatın.

6 (İsteğe Bağlı) Gelişmiş'i tıklatın ve seçenekleri istediğiniz şekilde belirtin.

7 Bir önayarda yaptığınız değişiklikleri, ileride kullanılmak üzere yeni bir önayar olarak kaydedebilirsiniz.

Not:   Belirli bir 3GP telefonda oynatılacak bir videoyu dışa aktarmak için, bir 3GP hazır ayarını özelleştirmeniz 

gerekebilir. Gereksinimlerini öğrenmek için telefonunuzun kullanıcı kılavuzuna bakın. Ayrıca, tüm telefonlar 

Adobe Premiere Elements tarafından dışa aktarılan 3GP formatını desteklemez.

8 Kaydet'i tıklatın. Adobe Premiere Elements, filminizi aygıta kopyalayabileceğiniz bir dosyada oluşturur.

Daha fazla Yardım konusu 

“Paylaşım için ortak ayarlar” sayfa 282

Mobil formatları hakkında

Adobe Premiere Elements uygulaması, belirli aygıtlar için en iyileştirilen hazır ayarlar sağlayarak, filminizi belirli 

mobil aygıtlarda kullanıma uygun olan biçimlerde hızla dışa aktarmanızı sağlar. En iyi sonuçlar için sağlanan hazır 

ayarları kullanın. Projeniz için özel ayarlar gerekiyorsa, Gelişmiş düğmesini tıklatıp değişiklik yapabilirsiniz. 

Tüm mobil dosyalar H.264 sıkıştırma standardı kullanılarak sıkıştırılır. Hangi hazır ayarı seçeceğiniz konusunda size 

yardımcı olmak amacıyla, her hazır ayarın dosya türü, kare boyutu, kare hızı, ses frekansı, dosya boyutu ve süresi gibi 

belirli ayarları hazır ayar adının altında listelenir. Bir mobil telefonla veya oynatıcıyla paylaşırken aşağıdaki formatlar 

arasından seçim yapabilirsiniz:

Apple iPod ve iPhone iPod veya iPhone'dan en iyi şekilde yürütülen bir dosya oluşturur. iPod ve iPhone Yüksek 

Kalite, iPod ve iPhone Orta Kalite arasından seçim yapın. 

Ses Pod Yayını iPod'dan veya başka ses oynatma ve mobil telefon aygıtlarından en iyi şekilde yürütülmesi için MPEG-

4 Film formatında bir ses dosyası oluşturur. Ses Pod Yayını - Yüksek Kalite, Ses Pod Yayını - Orta Kalite, MP3 Ses Pod 

Yayını - Yüksek Kalite, MP3 Ses Pod Yayını - Orta Kalite Mono ve MP3 Ses Pod Yayını - Orta Kalite arasından seçim 

yapın.

Creative Zen (Yalnızca Windows) NTSC Creative Zen veya PAL Creative Zen'de en iyi şekilde yürütülmesi için bir 

Windows Media Video (.wmv) dosyası oluşturur. 



279ADOBE PREMIERE ELEMENTS 9'U KULLANMA

Filmlerinizi kaydetme ve paylaşma

Son güncelleme 12/9/2011

Microsoft Zune (Yalnızca Windows) Microsoft Zune'da en iyi şekilde oynatılması için bir Windows Media Video 

(.wmv) dosyası oluşturur. 

Pocket PC (Yalnızca Windows) Pocket PC'de en iyi şekilde oynatılması için bir Windows Media Video (.wmv) dosyası 

oluşturur.

Akıllı Telefon (Yalnızca Windows) Akıllı telefonda en iyi şekilde oynatılması için bir Windows Media Video (.wmv) 

dosyası oluşturur. Yatay veya dikey hazır ayarı seçin. 

Sony PSP (PlayStation Portable) Sony PSP aygıtında en iyi şekilde oynatılması için bir MPEG-4 Film dosyası 

oluşturur.

Mobil Telefon Mobil telefonda en iyi şekilde oynatılması için bir MPEG-4 Film dosyası oluşturur. İstenilen son kare 

boyutuna göre bir hazır ayar seçin. 

Video kasetle paylaşma

Video kasetle paylaş

Filminizi kasete dışa aktarma veya kasetle paylaşma, filmin TV ekranlarında kolaylıkla gösterilmek üzere hazırlanması 

ve ayrıca sabit diskinizden kaldırılmadan önce arşivlenmesi için iyi bir yöntemdir. Ayrıca kasete depoladığınız filmleri 

yeniden yakalayabilir ve yeni projelere ekleyebilirsiniz. 

Düzenlenen filminizi Adobe Premiere Elements uygulamasının içinden kasete kaydedebilirsiniz. DV video kamera 

gibi dijital bir aygıta kaydediyorsanız, kaydı bilgisayarınızın IEEE 1394 bağlantı noktasından yapabilir ve kameranızın 

kayıt işlevini Adobe Premiere Elements uygulamasından kontrol edebilirsiniz. 

Aygıt kontrolüyle kasetle paylaşma

Kayıt aygıtınız bilgisayarınıza IEEE 1394 bağlantı noktasından veya desteklenen bir aygıt denetleyicisi yoluyla bağlıysa, 

filminizi kasete Adobe Premiere Elements uygulamasında bulunan dışa aktarma kontrollerini kullanarak 

kaydedebilirsiniz.

1 Aygıt kontrolünü ayarlamak için aşağıdakilerden birini yapın:

• Aygıtınızda IEEE 1394 bağlantı noktası varsa, aygıtı bilgisayarınızda bulunan aynı türden bağlantı noktasına 

bağlayın. Bunlardan biri hem videoyu hem de komutları bilgisayardan kayıt aygıtına aktarır.

• Aygıtınızda LANC, Panasonic 5 iğneli (kontrol-M), kontrol-L veya RS422 jak varsa, bilgisayarınıza bağlı olan aygıt 

denetleyicisindeki aynı tür jaka bağlayın. Böylece bilgisayarınızın komutları aygıtınıza aktarılır. Ayrıca AV DV 

dönüştürücünüzü (veya dönüştürme için kullanıyorsanız dijital kameranızı) bilgisayarınıza ve analog ses ve video 

çıkışlarını da kayıt aygıtınıza bağlayın.

2 Kayıt aygıtını açın ve VTR, VCR veya Oynatma moduna ayarlayın. Windows işletim sisteminin bağladığınız aygıtı 

bulduğunu belirten bir iletişim kutusu açılırsa, kapatın.

3 Adobe Premiere Elements uygulamasını başlatın ve projenizi açın.

Not:  Videonuz başlamadan önce ve bittikten sonra kayıt aygıtınıza ek süre vermek için, Zaman Çizelgesi'nde veya Sahne 

Çizgisi'nde filmin öncesine ve sonrasına siyah kareler ekleyin. (Daha fazla bilgi için bkz. “Siyah video klip oluşturma ve 

ekleme” sayfa 61.) Ayrıca, bir üretim sonrası hizmetinin video kasetlerinizi çoğaltmasını planlıyorsanız, video ve ses 

kalibrasyonuna yardımcı olması için programın başlangıcına en az 30 saniyelik renk çubukları ve ton ekleyin. Daha fazla 

bilgi için bkz. “Renk çubukları ve 1-kHz ton ekleme” sayfa 60.
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4 Kayıt aygıtınızın açık olduğundan, boş veya içinde yer olan bir kasetin aygıta takılı olduğundan ve kasetin kayda 

karşı koruma sekmesinin kayda izin verecek konumda olduğundan emin olun. Gerekirse kayda başlamak 

istediğiniz konumu kasette işaretleyin. Filminizin tamamını kaydedebilmek için, kasetinizde yeterli boş alan 

olduğundan ve uygun bir hızda kayıt yaptığınızdan emin olun.

5 Aşağıdakilerden birini yapın:

• Görevler panelinde Paylaş'ı ve Kaset'i  tıklatın.

6 Kasete Dışa Aktar iletişim kutusunda istediğiniz seçenekleri belirleyin. (Bkz. “Kasete Dışa Aktar seçenekleri” 

sayfa 281.)

7 Kaydet'i tıklatın.

8 Filmde oluşturulmamış klipler varsa, bu noktada oluşturma işlemi başlar. Tüm klipler oluşturulduktan sonra, 

Adobe Premiere Elements aygıtınıza bir kayıt komutu gönderir ve filmi gönderir.

9 Kayıt işlemini tamamladıktan sonra Durdur'u tıklatıp iletişim kutusunu kapatın.

Aygıt kontrolü olmadan kasetle paylaşma

Aygıtınızda IEEE 1394 bağlantı noktası yoksa ve bunun için bir aygıt denetimciniz yoksa, Adobe Premiere Elements 

uygulamasında bulunan aygıt kontrolü işlevlerini kullanmadan filmi aygıta dışa aktarın. 

1 AV DV dönüştürücünüzü (veya dönüştürmek için kullanıyorsanız dijital kameranızı) bilgisayarınıza bağlayın. 

Analog ses ve video çıkışlarını kayıt aygıtınıza bağlayın.

2 Aygıtınız birden fazla giriş düzenine sahip bir kameraysa veya birimse, ses ve video sinyallerini istediğiniz girişler 

üzerinden kaydedecek şekilde ayarlayın.

3 Kayıt aygıtını açın ve seçtiğiniz girişler için uygun olan Kaydet-Duraklat moduna ayarlayın.

4 Adobe Premiere Elements uygulamasını başlatın ve projenizi açın.

5 Filminizde oluşturulmamış klipler varsa, hepsini oluşturun.

6 Video kayıt aygıtınızın açık olduğundan emin olun. Boş veya içinde boş yer olan bir kasetin aygıta takılı 

olduğundan ve kasetin kayda karşı koruma sekmesinin kayda izin verecek konumda olduğundan emin olun. Kayda 

başlamak istediğiniz konumu kasette işaretleyin. Filminizin tamamını kaydedebilmek için, kasetinizde yeterli boş 

alan olduğundan ve uygun bir hızda kayıt yaptığınızdan emin olun.

7 Görevler panelinde Paylaş'ı ve Kaset'i tıklatın .

8 Kasete Dışa Aktar iletişim kutusunda istediğiniz seçenekleri belirleyin. (Bkz. “Kasete Dışa Aktar seçenekleri” 

sayfa 281.)

9 Aygıtınızı kayıt moduna getirin ve Kaydet'i tıklatın.

10 Kayıt işlemini tamamladıktan sonra Durdur'u tıklatıp iletişim kutusunu kapatın.

Analog kasete dışa aktarma

VCR veya analog kamera gibi analog bir aygıta kaydetmek istiyorsanız, aşağıdaki yöntemlerden biriyle 

Adobe Premiere Elements uygulamasından kaydedebilirsiniz:

• Analog aygıtınızı dijitalleştirme yakalama kartına veya analog-dijital dönüştürücüsüne (AV DV dönüştürücü) 

bağlayın. Bu parça, bilgisayarınızın ana kartındaki bir genişletme yuvasına takılır veya buna IEEE 1394 bağlantı 

noktalarından biri aracılığıyla bağlanır.

• Analog aygıtınızı, DV video kamera veya birim gibi bir dijital aygıtın analog çıkışlarından birine bağlayın. Dijital 

aygıtı IEEE 1394 bağlantı noktalarından bilgisayarınıza bağlayın.
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Üçüncü parti bir aygıt denetleyicisi kullanarak Adobe Premiere Elements uygulamasının aygıt kontrolü işlevi analog 

aygıtlarla da kullanılabilir. Aygıt denetleyicisi genellikle bilgisayarınıza seri bağlantı noktalarından birini kullanarak, 

analog aygıtınıza da -LANC, kontrol-S, Panasonic 5 iğneli (kontrol-M) veya RS-422 jak üzerinden bağlanır.

Analog oynatıcıyı bilgisayarınıza bağlamanın bir yolu

Kasete Dışa Aktar seçenekleri

Aşağıdaki seçenekler Kasete Dışa Aktar iletişim kutusunda mevcuttur: Bu seçenekler yalnızca aygıt kontrolüne izin 

veren bir DV kayıt aygıtına kaydediyorsanız kullanılabilir.

Kayıt Aygıtını Etkinleştir Adobe Premiere Elements uygulamasının DV aygıtınızı kontrol etmesini sağlar.

Zaman Kodunda Bir Araya Getirme Üzerine zaman kodu kaydedilmiş veya çizgi çizilmiş bir kasetiniz varsa, DV 

kasetinizde kaydın başlamasını istediğiniz noktayı belirtir. Bir kasete çizgi çizmek için, görüntüyü kaydetmeden önce 

yalnızca siyah bir video kaydedersiniz. Siyah videoyu genellikle lens kapağı takılıyken kayıt yaparak kaydedersiniz. 

Kasetiniz çizgili değilse, kaydın kaseti işaretlediğiniz yerden başlaması için bu seçeneği seçilmemiş şekilde bırakın.

Filmin Başlangıcını n Çeyrek Kare Geciktir Filmi ertelemek istediğiniz çeyrek kare sayısını belirtir, böylece DV aygıtı 

kayıt başlangıç saatiyle senkronize edebilirsiniz. Bazı aygıtlar kayıt komutunu aldıkları zamanla filmin bilgisayardan 

oynatılmaya başlatıldığı zaman arasında bir ertelemeye ihtiyaç duyar. Kaydı etkinleştirmenizle DV aygıtınızın kayda 

başlaması arasında bir gecikme yaşanıyorsa, bu ayarı deneyin.

_ Kareyi Yedekle Adobe Premiere Elements uygulamasının, belirtilen zaman kodundan önce kayıt birimine 

yedeklemesini istediğiniz kare sayısını belirtir. Birimin sabit bir kaset hızına ulaşmasına yetecek sayıda kare belirtin. 

Birçok birim için 5 saniye veya 150 kare yeterlidir.

_ Bırakılan Kareden Sonra İptal Et Adobe Premiere Elements uygulamasının kaydı iptal etmesi için düşmesi gereken 

en fazla kare sayısını belirtir. Bu seçeneği belirlerseniz, genellikle çok düşük bir sayı girmeniz yerinde olacaktır, çünkü 

bırakılan kareler oynatmanın kötüleşmesine neden olur ve bir sabit sürücü veya aktarım sorununa işaret eder. 

Bırakılan Kareleri Bildir Adobe Premiere Elements uygulamasının bırakılan kare sayısını görüntülediğini belirtir. 

A/V
DV
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Not:  Aygıt kontrolünü kullanmak istiyorsanız ancak mevcut değilse İptal'i tıklatın, Düzenle > Tercihler / Adobe 

Premiere Elements 9 > Tercihler'i seçin, Aygıt Kontrolü'nü tıklatın, Aygıt Kontrolü seçeneklerinde aygıtınızın düzgün 

biçimde ayarlandığından emin olun ve Tamam'ı tıklatın. Ardından kasete kaydetmeyi tekrar deneyin.

Paylaşım için ortak ayarlar

Paylaşım için ayarları özelleştirme

Paylaşım için seçtiğiniz dosya türünden bağımsız olarak, hazır ayarlar (varsayılan ayarlar) birçok uygulama için 

yeterlidir ve yüksek kaliteli sonuçlar üretir. Ancak, hazır ayarların yeterli olmadığı belirli gereksinimleriniz varsa hazır 

ayarları değiştirebilirsiniz. Bilgisayar veya Cep Telefonları ve Müzik Çalarlar seçeneklerini kullanarak paylaşım 

sırasında özel ayarlar belirtebilirsiniz.

Önemli: Video iyice anlaşılmadan Gelişmiş ayarların değiştirilmesi, oynatma sırasında istenmeyen sonuçlara neden 

olabilir.

Siz projeniz üzerinde çalışırken dışa aktarım ayarları güncellenmez; ancak tüm dışa aktarım ayarlarının hala uygun 

olduğundan emin olun. Bir seçeneği değiştirdiğinizde adlandırabileceğiniz, kaydedebileceğiniz ve sonraki projelerde 

kullanabileceğiniz bir hazır ayar oluşturmuş olursunuz. Oluşturduğunuz tüm hazır ayarlar varsayılan hazır ayarlarla 

birlikte Hazır Ayar menüsünde, Paylaşım görünümünde veya Dışa Aktar iletişim kutusunda görüntülenir.

Yakalama kartındaki yazılım veya eklenti yazılım, belirli seçeneklere sahip olan kendi iletişim kutularını sağlar. 

Gördüğünüz seçenekler bu kullanıcı kılavuzunda açıklanan seçeneklerden farklıysa, yakalama kartınızın veya 

eklentinin belgelerine bakın.

Daha fazla Yardım konusu 

“En boy oranlarını anlama” sayfa 62

“Sıkıştırma anahtar kareleri hakkında” sayfa 289

“İçe aktarılan taramalı video için alan seçeneklerini ayarlama” sayfa 66

Gelişmiş Paylaşım seçeneklerini özelleştirme

Paylaşım çalışma alanındaki seçeneklerden birini kullanarak bir dosya paylaştığınızda, seçenekleri özelleştirebilir ve 

Dışa Aktarma Seçenekleri iletişim kutusuna özel hazır ayarları kaydedebilirsiniz. 

1 Görevler panelinde Paylaş'ı tıklatın, ardından Bilgisayar  veya Cep Telefonları ve Müzik Çalarlar  öğesini 

tıklatın. 

2 Paylaşım görünümünde kaydetmek istediğiniz formatı belirtin ve Gelişmiş düğmesini tıklatın.

3 Dışa Aktarma Seçenekleri iletişim kutusunda hangi parça türlerinin dışa aktarılacağını belirtmek için Videoyu Dışa 

Aktar'ı, Sesi Dışa Aktar'ı veya iletişim kutusunun üst kısmından her ikisini de seçin.

4 Ayarlamak istediğiniz kategorinin sekmesini tıklatın (Biçim, Video, Ses, Çoklayıcı veya İzleyiciler) ve panelde ilgili 

seçenekleri ayarlayın. Görüntülenen sekmeler ve seçenekler seçtiğiniz dışa aktarma türüne bağlıdır. 

5 Seçeneklerinizi ayarladıktan sonra Tamam'ı tıklatın.

6 Ad Seçin iletişim kutusunda hazır ayarınız için bir ad girin ve Tamam'ı tıklatın.
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Video ayarları

Aşağıdaki seçenekler Dışa Aktarma Ayarları iletişim kutusunun Video panelinde bulunmaktadır (bir projeyi 

Bilgisayar veya Cep Telefonları ve Müzik Çalarlar seçeneklerini kullanarak paylaştığınızda bu seçenekleri görürsünüz). 

Tüm hazır ayarlar için her seçenek kullanılamaz.

Videoyu Dışa Aktar Video parçalarını dışa aktarır. Video parçalarının dışa aktarılmasını engellemek için seçimi 

kaldırın.

Sesi Dışa Aktar Ses parçalarını dışa aktarır. Ses parçalarının dışa aktarılmasını önlemek için seçimi kaldırın.

Video Codec'i Sisteminizde bulunan codec bileşenini veya sıkıştırma şemasını belirtir. 

Kalite Son dosyanın kalite düzeyini belirtir. 3.0 ayarı iyi bir genel ayardır; ancak çok hareketli videolarda daha yüksek 

bir ayar kullanılması iyi olabilir. Kalite ayarı arttıkça, dosyanın oluşturulma süresi de artar. 

TV Standardı Çıktıyı NTSC veya PAL standardına uygun hale getirir.

Kare Genişliği [piksel] Çıktı karesinin yatay boyutunu belirtilen genişliğe ölçeklendirir.

Kare Yüksekliği [piksel] Çıktı karesinin dikey boyutunu belirtilen yüksekliğe ölçeklendirir.

Kare Hızı [fps] Çıktının kare hızını NTSC veya PAL formatları için belirtir. 

Alan Düzeni (veya Alanlar) Çıktı dosyasının karelerinin taramalı olup olmadığını, taramalıysa da üst veya alt alandan 

hangisinin baskın olduğunu belirtir. Alan Yok (Aşamalı Tarama), bilgisayar ekranı ve sinema filmi için doğru ayar 

olan aşamalı taramaya eşdeğerdir. Videoyu NTSC, PAL veya SECAM gibi taramalı bir ortam için dışa aktarırken Önce 

Üst Alan veya Önce Alt Alan'ı (varsayılan) seçin. DV görüntüsü genellikle Önce Alt Alan'dır; ancak daha yeni kasetsiz 

kameraların bazıları ters alan sırasıyla video oluşturmaktadır; bu nedenle kameranızın belgelerini kontrol etmeyi 

unutmayın.

Piksel En Boy Oranı Her pikselin genişliğinin boyuna olan oranını belirtir, bu da belirli bir kare en boy oranını elde 

etmek için gerekli olan piksel sayısını belirler. Bazı formatlar kare piksel belirtirken bazıları kare olmayan pikseller 

kullanır.

Anahtar Kare Aralıkları (saniye) Video dışa aktarılırken, codec bileşeninin kaç saniyede bir anahtar kare 

oluşturacağını belirtir.

Bit Hızı Kodlama Codec bileşeninin dışa aktarılan dosyada sabit bir bit hızı mı yoksa değişken bir bit hızı mı elde 

edeceğini belirtir. 

• CBR Sabit Bit Hızı (CBR), belirttiğiniz sınırlı süre boyunca dışa aktarılan dosyanın veri hızını sabit tutar. Karmaşık 

bölümlerle basit bölümler aynı bit hızında tutulduğu için, karmaşık bölümler sıkıştırma nedeniyle kalite bozulması 

göstermeye daha yatkındır.

• VBR Değişken Bit Hızı (VBR), dışa aktarılan dosyanın veri hızının belirttiğiniz aralıkta değişkenlik göstermesine 

izin verir; daha karmaşık bölümlerde daha yüksek bit hızlarına ve dolayısıyla daha az sıkıştırmaya, daha basit 

bölümlerde de daha düşük bit hızlarına izin verir.

Genel olarak bir kare fazla ayrıntı içeriyorsa veya hareket içeren sahnelerde olduğu gibi etrafındaki karelerden belirgin 

biçimde farklıysa, kare karmaşıktır ve sıkıştırılması zorlaşır.

Not:  Aynı içerik ve dosya boyutuna sahip CBR ve VBR dosyaları karşılaştırıldığında, CBR dosyası daha geniş bir sistem 

aralığında daha güvenli biçimde oynatılabilir, çünkü sabit veri hızı bir medya oynatıcısında ve bilgisayar işlemcisinde 

daha kolay işlemler gerektirir. Ancak VBR dosyasının görüntü kalitesi genellikle daha yüksektir, çünkü VBR sıkıştırma 

miktarını görüntünün içeriğine göre ayarlar.

Bit Hızı Kodlanan dosyanın sahip olmasını istediğiniz saniye başına megabit sayısını belirtir. Bu seçenek yalnızca Bit 

Hızı Kodlama seçeneği olarak CBR'yi seçtiyseniz görüntülenir.

Aşağıdaki seçenekler yalnızca Bit Hızı Kodlama seçeneği olarak VBR'yi seçtiyseniz görüntülenir:
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Minimum Bit Hızı [Mbps] Kodlayıcının izin vermesini istediğiniz saniye başına minimum megabit sayısını belirtir. 

Minimum bit hızı formata göre farklılık gösterir. MPEG2-DVD için minimum bit hızı en az 1,5 Mbps olmalıdır. 

Hedef Bit Hızı [Mbps] Kodlanan dosyanın sahip olmasını istediğiniz saniye başına megabit sayısını (Mbps) belirtir. 

Maksimum Bit Hızı [Mbps] Kodlayıcının izin vermesini istediğiniz saniye başına maksimum megabit sayısını belirtir.

M Kareleri Ardışık I kareleri (intra-kareler) ile P kareleri (öngörülen kareler) arasındaki B karesi sayısını (iki yönlü 

kareler) belirtir. Bu seçenek yalnızca MPEG formatları için kullanılabilir.

N Kareleri I kareleri (intra-kareler) arasındaki kare sayısını belirtir. Bu değer M kareleri değerinin katları olmalıdır. Bu 

seçenek yalnızca MPEG formatları için kullanılabilir.

Her Kapalı GOP Her bir Kapalı Resim Grubu'nun (Kapalı GOP) frekansını belirtir, kapalı GOP'nin dışındaki karelere 

başvuramaz. GOP I, B ve P karelerinin bir dizisinden oluşur. (Bu seçenek MPEG Dışa Aktarma iletişim kutusunda iki 

Multimedya Uyumlu hazır ayardan birini (MPEG1 Multimedya Uyumlu veya MPEG2 Multimedya Uyumlu) seçip 

Gelişmiş'i tıklattığınızda kullanılabilir.)

Otomatik GOP Yerleştirme Seçildiğinde Resim Grubunun (GOP) yerleştirilmesini otomatik olarak ayarlar. (Bu 

seçenek MPEG Dışa Aktarma iletişim kutusunda iki MPEG Multimedya Uyumlu hazır ayardan birini seçip Gelişmiş'i 

tıklattığınızda kullanılabilir.)

Not:  MPEG-1 ve MPEG-2 formatları burada belirtilmemiş olan birçok gelişmiş seçeneğe sahiptir. Hedef çıktınız için 

tasarlanmış bir formatın veya hazır ayarın seçilmesi birçok durumda uygun seçenekleri otomatik olarak ayarlar. 

Listelenmemiş olan seçenekler hakkında ayrıntılı bilgi için, MPEG-1 ve MPEG-2 formatlarına yönelik sektör teknik 

özelliklerine başvurun.

Ses ayarları

Aşağıdaki seçenekler Dışa Aktarma Ayarları iletişim kutusunun Video panelinde bulunmaktadır (bir projeyi 

Bilgisayar veya Cep Telefonları ve Müzik Çalarlar seçeneklerini kullanarak paylaştığınızda bu seçenekleri görürsünüz). 

Tüm hazır ayarlar için her seçenek kullanılamaz.

Ses Biçimi Dolby Digital veya MP3 gibi ses çıktısının türünü belirtir ve hangi ses codec'inin kullanılacağını 

belirleyebilir. 

Ses Codec'i Adobe Premiere Elements uygulamasının ses sıkıştırılırken uygulayacağı codec bileşenini belirtir. Mevcut 

codec'ler, Dışa Aktarma Ayarları iletişim kutusunun Genel panelinde belirttiğiniz dosya türüne bağlıdır. Bazı dosya 

türleri ve yakalama kartları, yalnızca en yüksek kaliteye sahip olan ancak daha fazla disk alanı kullanan sıkıştırılmamış 

sesi destekler. Bir ses codec'i seçmeden önce yakalama kartınızın belgelerini kontrol edin.

Örnek Hızı  Dışa aktarma hızını belirtir. Dışa aktarılan bir videoda daha iyi ses kalitesi için daha yüksek bir hız veya 

işleme süresini ve disk alanı gereksinimlerini azaltmak için düşük bir hız seçin. CD kalitesi 44.1 kHz'dir. Yeniden 

örnekleme, orijinal sesten farklı bir hız ayarlama, ek işleme süresi gerektirir. Sesi son hızda yakalayarak yeniden 

örneklemeden kaçının.

Örnek Türü Dışa aktarma için bit derinliğini belirtir. Daha iyi kalite için daha yüksek bit derinliği ve stereo veya işleme 

süresini ve disk alanı gereksinimlerini azaltmak için daha düşük bir bit derinliği ve mono seçin. CD kalitesi 16 bit 

stereodur.

Kanallar Dışa aktarılan dosyada kaç ses kanalı olduğunu belirtir. Stereo varsayılan olarak iki, mono ise bir ses kanalı 

sağlar. Stereo parçayı mono olarak dışa aktarmayı seçerseniz, ses karıştırılır. 

Aralık Ses bilgilerinin hangi sıklıkla dışa aktarılan dosyadaki video karelerinin arasına yerleştirildiğini belirtir. 

Önerilen ayar için yakalama kartı belgelerine bakın. 1 kare değeri, bir kare oynatıldığında bu karenin süresi boyunca 

geçerli sesin RAM'e yükleneceği anlamına gelir, böylece ses bir sonraki kare görüntülenene kadar çalınabilir. Oynatma 

sırasında seste kesinti olursa, aralık değeri bilgisayarın sesi yapabileceğinden daha fazla sıklıkla işlemesine neden 

oluyor olabilir. Değerin artırılması, daha yüksek aralık değerleri daha fazla RAM gerektirse de, 
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Adobe Premiere Elements uygulamasının daha az sıklıkla işlenmesi gereken daha uzun ses dilimlerini saklamasını 

sağlar. Çoğu sabit disk 1/2 - 1 sn. aralık ile en iyi şekilde çalışır.

Bit Hızı Kodlanan dosyanın sahip olmasını istediğiniz saniye başına megabit sayısını belirtir. Genellikle daha yüksek 

bit hızları hem kaliteyi hem de dosya boyutunu artırır. Bu seçenek Dolby Digital Stereo, MPEG ve bazı Windows 

Media Ses codec'leri için kullanılabilir.

Not:  Burada belirtilmeyen seçenekler seçili formata özgüdür. Ayrıntılı bilgi için seçili formata ilişkin sektör teknik 

özelliklerine başvurun.

Bit Hızı Modu Codec bileşeninin dışa aktarılan dosyada alacağı bit hızının sabit mi değişken mi olacağını belirtir. Sabit, 

dışa aktarılan dosyanın veri hızını belirttiğiniz sınır içinde tutar. Karmaşık bölümlerle basit bölümler aynı bit hızında 

tutulduğu için, karmaşık bölümler sıkıştırma nedeniyle kalite bozulması göstermeye daha yatkındır. Değişken, dışa 

aktarılan dosyanın veri hızının belirttiğiniz aralıkta değişkenlik göstermesine izin verir; daha karmaşık bölümlerde 

daha yüksek bit hızlarına ve dolayısıyla daha az sıkıştırmaya, daha basit bölümlerde de daha düşük bit hızlarına izin 

verir.

Genel olarak bir kare fazla ayrıntı içeriyorsa veya hareket içeren sahnelerde olduğu gibi etrafındaki karelerden belirgin 

biçimde farklıysa, kare karmaşıktır ve sıkıştırılması zorlaşır.

Not:  Aynı içerik ve dosya boyutuna sahip CBR ve VBR dosyaları karşılaştırıldığında, CBR dosyası daha geniş bir sistem 

aralığında daha güvenli biçimde oynatılabilir, çünkü sabit veri hızı bir medya oynatıcısında ve bilgisayar işlemcisinde 

daha kolay işlemler gerektirir. Ancak VBR dosyasının görüntü kalitesi genellikle daha yüksektir, çünkü VBR sıkıştırma 

miktarını görüntünün içeriğine göre ayarlar.

Kodlama Geçişleri Kodlayıcının klibi kodlamadan önce kaç kez analiz ettiğini belirtir. Birden fazla geçiş, dosyanın 

kodlanma süresini uzatır; ancak genelde daha etkin bir sıkıştırma ve daha yüksek görüntü kalitesiyle sonuçlanır.

Not:  Burada belirtilmeyen seçenekler seçili formata özgüdür. Ayrıntılı bilgi için seçili formata ilişkin sektör teknik 

özelliklerine başvurun.

Ayarları Çoklama

Çoklama, birden fazla veri akışını tek bir sinyalde birleştirir. Apple iPod gibi bazı formatlar aşağıdaki Çoklama 

seçeneklerinden birini veya daha fazlasını içerir:

Çoklama Kullanmak istediğiniz çoklama türünü belirtir. Videoyu oynatmayı planladığınız formatı seçin: DVD, 3GPP 

veya MP4. Çoklamayı kullanmak istemiyorsanız Yok'u seçin. 

Akış Uyumu Videonun oynatılacağı medyayı belirtir: PSP (PlayStation Portable), iPod veya Standart. 

Alternatifler ve İzleyiciler seçenekleri

Windows Media formatında bir medya codec akışı belirtmek İzleyiciler seçeneklerini etkinleştirirken, QuickTime 

ortam codec'leri akışı, Alternatifler adı verilen benzer bir seçenek dizisini etkinleştirir. Her ikisi de bir filmin farklı ağ 

hızlarına uygun çeşitlerini oluşturmanıza olanak sağlar. Biçimle ilişkilendirilen oynatıcı yazılımı, kusursuz oynatma 

sağlamak için en uygun versiyonu tespit eder ve seçer. Örneğin Windows Media, “Çevirmeli modemler (56 Kbps)” ve 

“Geniş bant veya kablo modem/DSL (384 Kbps)” gibi İzleyiciler içerir. QuickTime her dışa aktarma türüne uygun 

bireysel filmler oluşturur. Windows Media, çeşitleri depolayan tek bir film oluşturur. 

Not:  Bazı codec bileşenine özgü ayarlar burada belirtilmemiştir. Belirli bir codec ile ilgili ayrıntılı bilgi için, geliştiricisi 

tarafından sağlanan belgelere bakın.

Windows Media İzleyiciler seçeneklerini belirtme

1 Görevler panelinde Paylaş'ı tıklatın ve Bilgisayar'ı  seçin; ardından QuickTime veya Windows Media'yı seçin.
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2 Hazır Ayar menüsünden bir seçenek akışı seçin.

3 İzleyiciler panelinde Çıktı için bir seçenek belirtin.

Sıkıştırılmış Video sekmesinde seçtiğiniz codec bileşeninin uygulandığını belirtir. Bu varsayılan ayardır ve birçok 

kullanıcı için en uygunudur.

Sıkıştırılmamış Sıkıştırma uygulanmadığını belirtir. Bu ayar çok büyük boyutlu dosyalarla sonuçlandığı için, çoğu 

kullanıcı için uygun değildir.

Paylaşım için bir bileşeni etkinleştirme

Adobe Premiere Elements uygulaması codec bileşenleri gibi, ilk kullanışınızda etkinleştirmeniz gereken birkaç bileşen 

içerir. Örneğin belirli bir formatı ilk kez dışa aktarmaya çalıştığınızda, bir bileşeni etkinleştirmeniz istenebilir.

İnternet'e bağlıysanız bileşen etkinleştirme otomatik olarak gerçekleşir. İnternet'e bağlı değilseniz, Bileşen 

Etkinleştiriliyor iletişim kutusu görüntülenir.

1 Bileşen Etkinleştiriliyor iletişim kutusu görüntülendiğinde, İnternet'e bağlanın. 

2 Bileşen Etkinleştiriliyor iletişim kutusunda seri numarasını kopyalamak için Kopyala'yı tıklatın.

3 Etkinleştirme web sitesine gitmek için URL'yi tıklatın.

4 Seri numarasını web sitesindeki kimlik kutusuna yapıştırın.

5 Ülke/Bölge ve ürün seçiminizi yapın; ardından Gönder'i tıklatın.

Etkinleştirme web sitesi bir kilit açma anahtarı görüntüler.

6 Kilit açma anahtarını kopyalayın ve Bileşen Etkinleştiriliyor iletişim kutusuna yapıştırıp Tamam'ı tıklatın.

Kaydetme ve dışa aktarma işlemi için desteklenen dosya 
türleri

Aşağıdaki dosya türleri, siz dosya dışa aktardığınızda veya paylaştığınızda kullanılabilir. Ek dosya türleri, video 

yakalama kartınızla veya üçüncü parti eklentilerle kullanılabilir. 

Daha fazla Yardım konusu 

“İçe aktarma işlemi için desteklenen dosya türleri” sayfa 54

Dışa aktarma için desteklenen video formatları

• 3GP

• Adobe® Flash® Video (.flv)

• Hareketli GIF - Yalnızca Windows

• Microsoft AVI (.avi)

• Microsoft DV AVI (.avi)

• MPEG-1 (Multimedya Uyumlu)

• MPEG-2 (Multimedya Uyumlu .mpg)

• MPEG-2 (DVD uyumlu .mpg)
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• MPEG-2 (HDV .m2ts ve .m2t: 1080i 25, 1080i 30, 720p 25, 720p 30)

Not:  HDV dışa aktarma Mac® OS'de desteklenmez.

• MPEG-4 (.mp4, .mov, .avi)

• QuickTime (.mov)

• Windows Media (.wmv) - Yalnızca Windows

Dışa aktarma için desteklenen durağan görüntü formatları

• Adobe Başlık Tasarımcısı (.prtl)

Dışa aktarma için desteklenen dizi formatları

• JPEG dizisi

Dışa aktarma için desteklenen ses biçimleri

• Uyarlanır çok hızlı sıkıştırma (.amr) 

• Gelişmiş Ses Kodlama (.aac)

• Microsoft AVI (.avi) - Yalnızca Windows

• Mp3® Ses (.mp3)

• MPEG-4 (.mp4)

• QuickTime (.mov)

• Windows Dalga Biçimi (.wav) 

• Ses Değişim Dosyası Formatı (.aiff)

Not:  Adobe Premiere Elements, tek başına çalışan bir .ac3 dosyasında .vob (DVD) veya .mod (SD tabanlı kamera) 

dosyalarıyla birlikte Dolby AC-3 sesi içe aktarabilir, ancak buradan sesi yalnızca Dolby Digital Stereo olarak dışa 

aktarır.

Not:  Pod yayınlarına yönelik yalnızca ses dışa aktarımları için Mp3 veya AAC'yi kullanın.

Sıkıştırma ve veri hızı temelleri

Sıkıştırma hakkında

Bir filmi dışa aktarırken, bilgileri saklamak ve aktarmak (DVD gibi) için sıkıştırmak üzere veya tekrar 

görüntülenebilmesi için bilgileri sıkıştırılmış formattan çıkarmak üzere bir codec seçersiniz. “codec” adı, sıkıştırma ve 

sıkıştırılmış formattan çıkarma işlevlerinin kısaltılmasından oluşur. Sıkıştırma sırasında orijinal dosyadaki tekrarlayan 

ve gereksiz bilgiler atılır, bu da orijinal dosyadan bilgi kaybolmasına neden olur. Bu nedenle çoğu codec kayıplı olarak 

kabul edilir. Bazı codec'ler, kayıplı olsa da, yine de dosyanın yüksek düzeyde bir kaliteyi korumasını sağlar. DV ve 

MPEG codec'leri özellikle yüksek kalitenin korunmasında başarılıdır. Videonun sıkıştırılması dosya boyutunu ve veri 

aktarım hızını azaltır, kusursuz oynatma sağlar ve depolama gereksinimlerini azaltır. Çeşitli codec bileşenleri 

mevcuttur; tek bir codec tüm durumlarda başarılı olamaz. Örneğin çizgi film animasyonunun sıkıştırılması için en iyi 

codec genellikle canlı çekim video için etkili değildir. Adobe Premiere Elements uygulamasından dışa aktardığınızda 

genellikle yalnızca iletim yönteminizi seçmeniz gerekir, uygulama sizin için en iyi codec bileşenini seçer.
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Dışa aktarılan filminizin bir sabit diskten veya CD'den oynatılmasını istiyorsanız, videonuzu dışa aktarmak için 

kullandığınız codec'in filminizin izleyicileri tarafından da kullanılabilir olduğundan emin olun. Dijital video ve web 

için kullanılabilir olan birçok codec, sistemlerin çoğunda zaten mevcuttur. Ancak, belirli bir ürün için yerel olan bir 

codec kullanıyorsanız, hedef kitlenizin de aynı ürünü kullandığından veya kullandığınız codec bileşenini kolayca 

edinebileceğinden emin olun.

Bir DVD oluşturmayı veya kasete kaydetmeyi düşünüyorsanız, codec uyumluluğu ilgili değildir—izleyicilerinizin 

yalnızca dosyayı oynatmak için gerekli donanıma sahip olması gerekir.

Veri hızı hakkında

Bazı video codec'lerinde veri hızını belirtebilirsiniz, bu da oynatma sırasında her saniyede işlenen video bilgisi 

miktarını kontrol eder. Adobe Premiere Elements uygulamasında veri hızını belirtmek maksimum veri hızını ayarlar, 

çünkü gerçek veri hızı her bir karenin görsel içeriğine göre değişir. 

Belirttiğiniz veri hızı videonun amacına bağlıdır. Aşağıdaki liste, bazı kullanımlara yönelik olarak veri hızı 

yönergelerini açıklar:

DVD üretimi Veri hızı, bir yandan programın tamamını DVD'de mevcut olan alana sığdırırken, bir yandan da kaliteyi 

en yüksek düzeye çıkarmalıdır. Adobe Premiere Elements varsayılan olarak DVD veri hızını otomatik olarak ayarlar.

DV olmayan video kaset üretimi Veri hızı sabit diskinizin veri aktarım hızının içinde olmalıdır, çünkü video sabit 

diskten kayıt aygıtına oynatılacaktır. Sabit diskinizin veri aktarım hızı hakkındaki bilgiler için belgelerinizi kontrol edin.

Sabit disk oynatma İzleyicilerinizin sabit disklerinin genel veri aktarım hızını belirleyip veri hızını buna göre 

ayarlayın. Genelde 7200 rpm sabit diskler saniye başına 20-35 MB sürdürülebilir veri hızına sahiptir, bu da yüksek bir 

veri hızıdır. Karşılaştırma yapıldığında, dijital videonun ortalama veri hızı saniye başına 3,6 MB değerindedir. Bu 

nedenle, yüksek kaliteli oynatma elde etmek için veri hızını saniye başına 20-35 MB kadar yüksek tutmanız 

gerekmeyebilir. Ancak videoyu başka bir düzenleme sisteminde veya Adobe After Effects gibi bir birleştirme 

uygulamasında kullanılması için dışa aktarıyorsanız, maksimum kalitede dışa aktarın. Bilgi kaybına neden olmadan 

sıkıştıran kayıpsız codec kullanın ve düzenleme sisteminin video yakalama ve düzenleme için desteklediği veri hızını 

belirtin. 

CD-ROM oynatma Veri hızı, CD sürücünün hızına bağlıdır. Örneğin, çift kat hızlı bir CD-ROM sürücüsü (saniye 

başına 300 kilobayt) için bir final video dosyası hazırlıyorsanız, hem sürücünün hem de verileri taşımak için gerekli 

olan sistem yükünün veri hızına uygun olması için saniye başına 150 kilobayt-200 kilobayt değerini belirtebilirsiniz.

İntranet oynatma Veri hızı, intranetinizin hızına bağlı olarak saniye başına 100 kilobayt veya üstü olabilir. İntranet, 

İnternet ağ protokollerini kullanan kurum içi veya özel bir ağdır. Kapsam bakımından sınırlı oldukları için intranetler 

genellikle standart telefon hatlarından daha yüksek kaliteli iletişim hatları kullanır, bu nedenle İntranet genellikle 

İnternet'ten daha hızlıdır.

Web üzerinde video akışı Önceki yıllara göre daha az sayıda çevirmeli bağlantı kullanıcı olsa da, dosyanızın en fazla 

sayıda kullanıcıya görünür olmasını istiyorsanız veri hızınızı İnternet'e erişim içim hala çevirmeli bağlantı kullanan 

kullanıcılara göre ayarlamalısınız. Web'de video akışı, çoğu tüketici modeminin sınırlı bant genişliği (56 KB veya altı) 

nedeniyle sınırlanır. İzleyicinizin DSL veya kablo modem servisi gibi geniş bant İnternet erişimine sahip olduğunu 

biliyorsanız, daha yüksek bir bit hızı kullanın.

Taşınabilir aygıttan oynatma Taşınabilir aygıtların nispeten küçük boyutu, kapasitesi ve daha düşük olan hızı 

nedeniyle veri hızı çok önemli bir konudur. Veri hızı aygıta bağlı olarak saniye başına 8-90 kilobit arasında değişebilir. 

Taşınabilir aygıtta oynatılmak üzere en iyileştirilmiş bir dosyayı dışa aktarmak için, Adobe Premiere Elements 

uygulamasında hazır ayar QuickTime dışa aktarma seçeneklerini seçebilirsiniz.
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Web'de video dosyası indirme Asıl nokta dosyanın indirilmesinin ne kadar zaman alacağı olduğu için veri hızı, video 

dosyasının boyutu kadar önemli değildir. Ancak, indirilen video için veri hızının düşürülmesi yine de yerinde olabilir, 

çünkü böylece video dosyasının boyutu azalır ve indirme işlemi hızlanır. 

Daha fazla Yardım konusu 

“Klip özelliklerini görüntüleme” sayfa 25

Sıkıştırma anahtar kareleri hakkında

Sıkıştırma anahtar kareleri, ses düzeyi veya klip dönüşü gibi parça veya klip özelliklerini kontrol etmek için 

kullandığınız anahtar karelerden farklıdır. Bir filmi dışa aktardığınızda, Adobe Premiere Elements uygulaması 

otomatik olarak sıkıştırma anahtar karelerini filme belirli aralıklarla yerleştirir. Sıkıştırma sırasında bu anahtar kareler 

tamamlanmış kareler olarak saklanır. Anahtar karelerin arasındaki karelere  ara kareler adı verilir. 

Adobe Premiere Elements uygulaması her bir ara kareyi kendinden önceki kareyle karşılaştırır ve yalnızca farklı olan 

verileri saklar. Bu işlem, anahtar karelerin aralığına bağlı olarak dosya boyutunu önemli miktarda azaltır. Daha az 

anahtar kare ve daha fazla ara kare sonucunda daha düşük kaliteli görüntülere ve oynatmaya sahip, daha küçük 

boyutlu dosyalar oluşur. Daha fazla anahtar kare ve daha az ara kare sonucunda daha yüksek kaliteli görüntülere ve 

oynatmaya sahip, daha büyük boyutlu dosyalar oluşur. 

Örneğin konuşan bir insanın videosu çok hareketli bir videoya kıyasla daha küçük dosya boyutuna sahiptir, çünkü 

kareden kareye yalnızca ağız hareketleri ve küçük yüz ifadeleri değişir. Bunun aksine bir spor olayının videosunda 

birçok anahtar kareye ve ara kareye ihtiyaç duyulur, çünkü eylemler kareden kareye büyük değişiklik gösterir. Bunun 

sonucunda, videoyu ne kadar sıkıştırdığınıza bağlı olarak ya daha büyük dosya boyutu ya da daha düşük oynatma 

kalitesi oluşur.

Sıkıştırma ayarlarının seçilmesi dengeleyici bir işlemdir. Video malzemesinin türüne, hedef iletim formatına ve 

hedeflenen izleyiciye göre ayarı yapmanız gerekir. En iyi sıkıştırma ayarına genelde deneme yanılma yoluyla ulaşılır.

Projeleri arşivleme

Bir projeyi arşivleme

1 Dosya > Proje Arşivleyici'yi seçin.

2 Proje Arşivleyici iletişim kutusunda, projenizin kesilmiş bir versiyonunu kopyalamak için Projeyi Arşivle'yi veya 

kesilmemiş, tüm öğeleri içeren versiyonunu yeni bir konuma taşımak için Projeyi Kopyala'yı seçin. 

3 Proje için bir klasör belirtmek üzere Gözat'ı tıklatın ve klasörü bulun. Klasör için Gözat iletişim kutusunda, yeni bir 

klasör oluşturmak için Klasör Oluştur'u tıklatabilirsiniz. 

4 Bir klasör belirttikten sonra Tamam'ı tıklatın ve Proje Arşivleyici iletişim kutusunu kapatmak için tekrar Tamam'ı 

tıklatın.

Adobe Premiere Elements uygulaması yeni dosyaları Projeyi Arşivle seçeneğini belirlediyseniz Kesilmiş ile başlayan 

bir ada sahip bir klasöre, Projeyi Kopyala'yı seçtiyseniz Kopyalandı ile başlayan bir ada sahip bir klasöre yerleştirir.
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Arşive alınmış projeler hakkında

Proje Arşivleyici projenizi ve medyayı başka düzenleme veya depolama işlemleri için bir klasöre kopyalar. Bunu başka 

bir bilgisayarda düzenlemek üzere eksik bir proje hazırlamak için, birkaç klasörde veya sürücüde bulunabilecek medya 

kopyalarını bir klasöre toplamak için veya projeyi bir arşive kaydetmeden önce tamamlanmış projedeki medyayı 

yalnızca kullandığınız parçalar kalacak şekilde kesmek için kullanabilirsiniz. Proje Arşivleyici'nin Projeyi Arşivle ve 

Projeyi Kopyala olmak üzere iki seçeneği vardır. Projeyi Kopyala projeyi kesmez, genellikle Projeyi Arşivle seçeneğine 

göre daha fazla ve daha büyük dosyalar içeren bir klasörle sonuçlanır.

Projeyi Arşivle Yeni bir proje dosyası ve orijinal Zaman Çizelgesi ve Sahne Çizgisi'nde düzenlenen uzunluğunda 

kullanılan her bir klip için yeni bir klip içeren bir klasör oluşturur. Kesilen proje, projeyi arşivledikten sonra yapmak 

isteyebileceğiniz küçük ayarlamalar için her bir kesilen klibin Giriş noktasından önce ve Çıkış noktasından sonra 

fazladan görüntünün en fazla 30 karesini içerir, buna tutamaçlar denir. Kesilen proje tüm oluşturulan önizlemeleri ve 

ses önizlemelerini (uyumlu ses), ayrıca tüm kullanılmayan medyayı dışarıda bırakır. Kesilen projeyi açtığınızda 

Adobe Premiere Elements uygulaması otomatik olarak yeni ses önizlemeleri (oluşturulan önizlemeler değil) 

oluşturur. Kesilen bir projedeki klipler yeniden adlandırılır, böylece dosya adları proje dosya adıyla eşleşir. 

Tamamlanan bir projeyi sabit diskinizden kaldırmadan önce depolama için hazırlamak üzere bu seçeneği kullanın.

Not:  Proje Arşivleyici, kesilen klibin Giriş ve Çıkış noktalarının ötesindeki tüm efekt anahtar karelerini ve klip 

işaretçilerini korur.

Projeyi Kopyala Zaman Çizelgesi'nde veya Sahne Çizgisi'nde kullanılsalar da kullanılmasalar da, yeni bir proje dosyası 

ve orijinal projede Görev panelinin Proje görünümünde görüntülenen tüm medyanın tam kopyalarını içeren bir 

klasör oluşturur. Projeyi Arşivle'den farklı olarak, Projeyi Kopyala tüm oluşturulan önizleme dosyalarını kaydeder. Bir 

projeye ait olan tüm dosyaların kopyalarını tek bir klasörde toplamak için bu seçeneği kullanın. Bu, başka bir 

bilgisayara kolaylıkla aktarılabilir veya daha sonra düzenlenmek üzere açılabilir.

Arşivlenmiş proje klasörleri büyük olabilir, bu nedenle projeyi bilgisayarlar arasında aktarmayı planlıyorsanız, 

taşınabilir bir sabit sürücüye arşivlemeniz önerilir. Bir disk yazma programı kullanarak kesilen veya kopyalanan 

proje klasörlerini, arşivlemek veya başka bilgisayarlara aktarmak için DVD'ye yazabilirsiniz.

Proje Arşivleyici iletişim kutusu 
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Bölüm 16: Adobe Premiere Elements 
klavye kısayolları

Adobe Premiere Elements varsayılan klavye kısayolları setiyle sunulur. Ayrıca neredeyse her menü öğesi, düğme veya 

araç için kendi klavye kısayolunuzu oluşturabilirsiniz.

Varsayılan kısayolları kullanma

Klavye kısayolları hakkında

Bir çok görev için klavye kısayolu kullanmak fare kullanmaktan daha hızlıdır. Adobe Premiere Elements, Düzenle > 

Klavye Kısayolları komutunu kullanarak görüntüleyip değiştirebileceğiniz varsayılan bir klavye kısayolları kümesi 

sağlar.

Daha fazla Yardım konusu 

“Özel klavye kısayolları oluşturma” sayfa 291

Bir aracın, düğmenin veya menü komutunun klavye kısayolunu bulma

❖ Şunlardan birini yapın:

• Bir araç veya düğme için, işaretçiyi araç ipucu görüntülenene kadar aracın veya düğmenin üstünde tutun. Bir 

kısayol varsa araç açıklamasından sonra görüntülenir.

• Menü komutları için, komutun sağ tarafında klavye kısayoluna bakın.

• Araç ipuçlarında veya menülerde görüntülenmeyen klavye kısayolları için Düzenle > Klavye Özelleştirme/Adobe 

Premiere Elements 9 > Klavye Özelleştirme öğesini seçin.

Kısayolları özelleştirme

Özel klavye kısayolları oluşturma

Varsayılan klavye kısayollarını kullanmanın yanı sıra neredeyse her menü komutu, düğme veya araç için kendi özel 

kısayollarınızı oluşturabilirsiniz. Farklı kısayol kümelerini kaydedebilir ve varsayılan ayarları geri yükleyebilirsiniz.

1 Düzen > Klavye Özelleştirme'yi seçin.

2 Klavye Kısayolları iletişim kutusunda, açılır menüden bir seçenek belirleyin:

• Uygulama menü çubuğunda bulunan, kategoriye göre düzenlenmiş komutları görüntüler.

• Windows pencere düğmeleri ve açılır menülerle ilişkili komutları görüntüler.

3 Komut sütununda, bir kısayol oluşturmak istediğiniz komutu görüntüleyin. Gerekirse, içerdiği komutları ortaya 

çıkarmak için bir kategori adının yanındaki üçgeni tıklatın.

4 Seçmek için öğenin kısayol alanını tıklatın.
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5 Aşağıdakilerden herhangi birini yapın:

• Bir kısayol eklemek için, kısayolu yazın.

Not:  Kısayol başka bir komut tarafından kullanılıyorsa iletişim kutusunun altında bir uyarı görüntülenir.

• Bir kısayolu silmek için Temizle'yi tıklatın.

• Yukarıdaki eylemlerden birini ters çevirmek için Geri Al'ı tıklatın.

6 İstediğiniz kadar kısayol girmek için prosedürü tekrarlayın. Bitirdiğinizde, Farklı Kaydet'i tıklatın, Anahtar 

Kümeniz için bir ad girin ve Kaydet'i tıklatın.

Not:  Bazı komutlar işletim sistemi için ayrılmıştır ve Adobe Premiere Elements uygulamasına yeniden atanamaz. Aynı 

şekilde, göreli zaman kodu değerleri girmek için gerekli olduklarından, sayısal tuş takımı üzerindeki sayıları veya artı (+) 

ve eksi (-) tuşlarını kullanamazsınız. Ancak bu tuşları klavyede atayabilirsiniz.

Kısayolları kaldırma

❖ Klavye Özelleştirme iletişim kutusunda aşağıdakilerden birini yapın:

• Tek bir kısayolu kaldırmak için kısayolu seçin ve Temizle'yi tıklatın.

• Özel bir klavye kısayolu kümesini kaldırmak için Ayarla açılır menüsünden kaldırmak istediğiniz tuş kümesini 

seçin ve Sil'i tıklatın. Sorulduğunda, Sil'i tıklatarak seçiminizi doğrulayın.

Farklı bir kısayol kümesine geçiş yapma

❖ Düzenle > Klavye Özelleştirme'yi seçin ve Ayarla açılır menüsünden kullanmak istediğiniz kısayol kümesini seçin.
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Bölüm 17: Sorun giderme

Adobe Premiere Elements'ı kullanırken sorunlarla karşılaşırsanız bu sorun giderme bölümüne bakabilir, web 

üzerindeki Adobe Premiere Elements Destek web sayfası gibi kaynaklara bakabilir veya müşteri hizmetlerine 

danışabilirsiniz. 

Kaynaklar ve kılavuzlar

Sorun giderme kaynakları

Sorun giderme yardımına ihtiyacınız olursa, Adobe başvurabileceğiniz çeşitli kaynaklar sunar. 

Adobe.com adresinde destek Destek bilgi tabanında en güncel sorun giderme bilgilerini bulmak ve çevrimiçi 

forumlar aracılığıyla diğer Adobe Premiere Elements kullanıcılarıyla bilgi paylaşmak için Yardım > Çevrimiçi Destek 

öğesini seçin. Ayrıca ipuçları ve eğitimler, kitaplar hakkında bilgiler, çevrimiçi kurslar ve diğer eğitim materyallerini 

bulabilirsiniz.

Adobe Premiere Elements'ta çalışırken aldığınız bir hata için sorun giderme yardımına ihtiyacınız varsa, mesajı 

iletişim kutusundan kopyalayın ve destek bilgi tabanında veya çevrimiçi forumda arayın ya da forumda yayınlayın.

Adobe Uzman Desteği Adobe'nin destek profesyonellerinden yüz yüze destek alın. Ücretsiz ve ücretli destek 

seçenekleri mevcuttur. Adobe web sayfasında ayrıntıları bulabilirsiniz.

Ürün Yardımı Arka plan bilgilerini, özelliklerin açıklamalarını ve ayrıntılı prosedürleri bulun. Yardım > Adobe 

Premiere Elements Yardımı'nı seçin.

Sorun giderme kılavuzları

Adobe Premiere Elements'ı kullanırken bir sorunla karşılaştığınızda, çözüm bulmanıza yardımcı olması için bu sorun 

giderme kılavuzlarını takip edin.

Sorunu tanımlama Bu sorun gidermenin ilk adımıdır. Bir sorunu “Dosyayı içe aktarmayı denediğimde, Adobe 

Premiere Elements bir hata döndürüyor.” cümlesindeki gibi basit bir neden ve sonuç ifadesiyle tanımlayabilirsiniz. 

Sorunu tanımlayarak, test edilecek değişkenlerin hangileri olduğuyla ilgili daha iyi bir fikriniz olur ve sorunun dosyaya 

mı, eyleme mi yoksa ikisinin birleşimine mi özel olduğunu belirleyebilirsiniz.

Bir karşılaştırma testi gerçekleştirme Aynı sorunun benzer koşullar altında oluşup oluşmadığına bakın. Bu teknik 

sorunun nedenini daha iyi tanımlamanıza izin verir. Dosyada bir sorun çıkıyorsa, aynı sorunun benzer bir dosyada 

çıkıp çıkmadığına bakın. Alternatif olarak, aynı sorunun aynı dosyada ancak farklı bir uygulamada oluşup 

oluşmadığına bakın. Örneğin, bir video dosyası Adobe Premiere Elements'ta düzgün bir şekilde yürütülmüyorsa, 

Windows Media Player'da yürütmeyi deneyin.

Sorunu yalıtma Teker teker bir soruna katkısı olabilecek değişkenleri kaldırın. Değişkenleri kaldırdıkça sorunun 

gerçek nedenini tanımlamaya ve çözüme yaklaşırsınız. Örneğin, başlık içeren bir proje oluşturduğunuzda sorun 

çıkarsa, projeyi basitleştirmek için başlığı kaldırmayı deneyin. Başlık kaldırıldıktan sonra sorun tekrarlanmazsa, başlık 

dosyası hasar görmüş olabilir. Sorunu çözmek için başlık dosyasını yeniden oluşturabilir ve projeye yeniden 

yerleştirebilirsiniz.
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Yakalama

DV video kamera uyku moduna geçiyor

Yakalama panelini kapatın ve yeniden açın. Alternatif olarak, Yakalama panelini kapatın, video kamerayı kapatıp açın 

ve Yakalama panelini yeniden açın. Video kamerayı AC gücüne bağlayıp kaseti çıkartarak birçok video kameranın 

uyku modunu devre dışı bırakabilirsiniz.

Yakalama ile ilgili sorunlar için bir diğer iyi kaynak video kameranızın, kaset okuyucunuzun veya yakalama 

kartınızın belgeleridir.

Video, Yakala panelinde kumlu, piksel piksel veya bulanık görünüyor

Sabit diskinizin veri aktarımı hızı için minimum gereksinimleri karşıladıysanız, bu önizlemeyi göz önünde 

bulundurmayın. Adobe Premiere Elements videoyu tam kalitede yakalar ve depolar. (Sistem gereksinimleri listesi için 

www.adobe.com adresindeki Adobe Premiere Elements ürün sayfasına bakın.)

Video kamera Yakala panelinde tanımlanmıyor

Yakalama Aygıtı Çevrimdışı öğesi Yakala panelinin üst kısmında görüntülenir ve Yakala panelinin önizleme alanını 

siyah bir kare doldurur.

1 Aygıtın ve Adobe Premiere Elements'ın yakalama için düzgün bir şekilde ayarlandığından emin olmak için 

aşağıdakileri onaylayın:

• Aygıtın desteklediği kabloya bağlı olarak, aygıt bilgisayara bir FireWire/iLink/DV 1394 kablosu (tercih edilen) veya 

USB 2.0 kablosuyla güvenli bir şekilde bağlı. Aygıt düzgün bir şekilde kurulduğunda, Bilgisayarım'da görünür. 

(Ayrıntılar ve kurulum talimatları için aygıtla birlikte gelen belgelere bakın.) 

Not:  USB 2.0 aygıtına bağlanırken sorun yaşıyorsanız, USB 1.0 bağlantı noktasına değil USB 2.0 bağlantı noktasına 

bağlandığınızdan emin olun.

• Aygıt Yürüt, VCR veya VTR modunda.

• Adobe Premiere Elements'taki Aygıt Denetimi tercihi sizin aygıtınıza uygun olan seçeneğe ayarlanmıştır 

(DV/HDV veya USB Video Sınıfı 1.0). Bu seçeneği ayarlamak için, Yakala panelini sağ tıklatın ve Aygıt Denetimi'ni 

seçin.

2 Adobe Premiere Elements'ı yeniden başlatın (ancak DV video kamerayı açık bırakın). Yakala panelinde, Yürüt 

düğmesini tıklatın ve yakalama önizleme alanını tıklatın.

Not:  DV video kamera ve fotoğraf makinelerinden başka kaynaklardan kaynak medya almak için yakalamak yerine 

Video İçe Aktarıcı'yı kullanarak içe aktarmanız gerekir. Bkz. “Video İçe Aktarıcı kullanarak video ekleme” sayfa 50

Daha fazla Yardım konusu 

“Video yakalama için bir proje hazırlama” sayfa 40

“İçe aktarma işlemi için desteklenen dosya türleri” sayfa 54

http://www.adobe.com/


295ADOBE PREMIERE ELEMENTS 9'U KULLANMA

Sorun giderme

Son güncelleme 12/9/2011

İçe aktarma

İçe aktarılan görüntü kesilmiş, uzatılmış veya sıkışmış görünüyor

Görüntü düzenleme uygulamaları genellikle kare piksellerden oluşan görüntüler oluşturur. Ancak, Adobe Premiere 

Elements ve diğer video düzenleme uygulamaları dikdörtgen veya kare olmayan pikselleri olan video dosyaları üretir. 

Adobe Premiere Elements otomatik olarak kare piksel görüntüleri bazen keserek veya deforme ederek video karesine 

sığması için ayarlar. Örneğin, 720 x 480 kare piksel ölçeğindeki bir görüntü, 720 x 480 kare olmayan pikselli kare 

boyutunda DV-NTSC'ye göre ayarlandığında sıkıştırılmış gibi görünebilir.

Bu sorunu iki şekilde çözebilirsiniz:

• Video karesini dolduracak boyutta kare piksel görüntüler oluşturun. Görüntüyü DV NTSC çekimle 

birleştiriyorsanız 720 x 534 kare boyutu kullanın. D1 NTSC için 720 x 540 kare boyutunu; D1/DV-PAL için 768 x 

576 kare boyutunu kullanın.

• Görevler panelinin Proje görünümünde kare piksel görüntüyü seçin ve Dosya > Çekimi Yorumla'yı seçin. 

Ardından Piksel En Boy Oranını Dosyadan Kullan'ı seçin.

Hem Adobe Photoshop hem de Adobe Photoshop Elements kare olmayan pikselleri destekler. (Yeni iletişim 

kutusunda Hazır Ayar menüsünden bir DV seçeneği belirleyin.)

Daha fazla Yardım konusu 

“Dosya ekleme kılavuzları” sayfa 55

“En boy oranlarını anlama” sayfa 62

Dosya içe aktarılamıyor

Adobe Premiere Elements'ın içe aktarmaya çalıştığınız dosyanın türünü ve bu dosyaya uygulanmış sıkıştırma türünü 

desteklediğinden emin olun. Dosya formatı desteklenmiyorsa, video dosyaları için DV/AVI ve ses dosyaları için WAV 

gibi desteklenen bir formata dönüştürmek için dönüştürücü kullanmanız gerekir. (Dönüştürücüler İnternet'te ücretsiz 

yazılım veya ücretli yazılım olarak mevcuttur.) Ayrıca dosyanın hasarını Windows Media Player gibi diğer bir 

uygulamada yürütülüp yürütülmediğine bakarak da denetleyebilirsiniz.

CD-ROM'dan bir ses dosyası içe aktarmayı deniyorsanız, dosya büyük ihtimalle CDA gibi desteklenmeyen bir 

formattadır. Dosyayı MP3 veya WMA gibi desteklenen bir formata dönüştürmek için Windows Media Player'ı 

kullanmayı deneyin.

Önemli: Diğer taraflardan projenize dosya eklemeden önce içeriğin telif hakkı koruması olmadığından emin olun.

Daha fazla Yardım konusu 

“İçe aktarma işlemi için desteklenen dosya türleri” sayfa 54

DVD'den içe içerik aktarılamıyor

DVD CSS telif hakkı korumasına sahipse, DVD'deki dosyalara erişemezsiniz ve hata alabilirsiniz. Dolby ses dosyalarını 

içe aktarmaya çalışıyorsanız, Adobe Premiere Elements bunları birçok tüketici aygıtından içe aktarabilir, ancak 

profesyonel olarak kodlanmış Dolby sesleri içe aktaramaz. Adobe Premiere Elements DVD'deki dosyaları tanımıyorsa, 

dosyalar desteklenmeyen bir formatta olabilir.
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Genel olarak, DVD'lerdeki içerik VOB dosyası biçimindedir. VOB dosyalarının bazıları menüler gibi başvuru verileri 

içerir ve diğerleri ayrı veya birleşik şekilde video ve ses parçaları içerir. VOB dosyalarını içe aktarmak çok zaman 

alabilir. Bu nedenle istediğiniz belirli dosyaları tanımlamak ve yalnızca bunları içe aktarmak en iyisidir.

Daha fazla Yardım konusu 

“Video İçe Aktarıcı kullanarak video ekleme” sayfa 50

VOB dosyalarının içeriklerini tanımlama

Çoğu DVD'de VOB dosyaları Video_TS klasörünün içindedir. VOB dosyalarının içeriğini tanımlamanın en kolay yolu 

bu klasörü açmak ve hangi dosyaların en büyük dosyalar olduğuna bakmaktır. Genellikle, fark edilebilir şekilde daha 

büyük olan VOB dosyaları film verileri içerir (hareketli menü içeren dosyalarda göreceli olarak büyük olsa da). 

Dosyaların içerikleriyle ilgili daha kesin bilgi almak için Adobe Premiere Elements'ta Medya İndirici'yi kullanın veya 

bir DVD oynatıcı yazılımı kullanın. VOB dosyalarını Adobe Premiere Elements'a içe aktardıktan sonra, bu dosyaları 

Medya panelinde önizleyebilirsiniz.

Not:  Uzun metrajlı bir film genellikle dört ila altı VOB dosyasından oluşur.

• Menü verileri içeren VOB dosyalarını video ve ses parçaları içeren VOB dosyalarından ayırmak için Adobe Premiere 

Elements'ta Medya İndirici'yi kullanın. Menü verileri içeren dosyaların adına “Menu” kelimesi eklenmiş olur.

• VOB dosyalarının içeriğini minik resim önizlemeleriyle tanımlamak için VOB okuyan bir DVD oynatıcı kullanın. 

Talimatlar için DVD oynatıcı yazılımıyla birlikte gelen belgelere bakın.

• Windows Gezgini'nde dosya boyutlarını tanımlamak için disk simgesini çift tıklatın, diskteki VOB dosyalarına 

gidin ve Boyut sütununda listelenen değerlere bakın.

Daha fazla Yardım konusu 

“Video İçe Aktarıcı kullanarak video ekleme” sayfa 50

Kayıttan yürütme ve önizleme

Önizleme yürütmesi düzensiz veya yavaş

Adobe Premiere Elements'ta yetersiz sistem kaynağı varsa yetersiz kayıttan yürütme performansı oluşabilir. 

Performansı geliştirmek için şu önerileri deneyin.

• Sisteminizin Adobe Premiere Elements'ın minimum gereksinimlerini karşıladığından emin olun. Sistem 

gereksinimlerinin listesi için Adobe.com adresinde Adobe Premiere Elements ürün sayfasına bakın.

• Adobe Premiere Elements'ta çalışırken diğer uygulamaları kapatın.

• Proje ayarlarının projedeki kaynak dosyalarla eşleştiğinden emin olun.

• Windows'taki gibi bir disk birleştirme aracıyla sabit diskinizi birleştirin. Talimatlar için araçla birlikte sağlanan 

belgelere bakın.

• Video yakaladığınızda en az %20 boş disk alanı olduğundan emin olun. 

• Aygıt sürücülerini ve DirectX ve IEEE 1394 bileşenlerini en son sürümlerine güncelleyin.

Düzensiz kayıttan yürütme çok yavaş bir veri aktarımı hızı nedeniyle kareler yakalama sırasında bırakılırsa da 

oluşabilir. Yakaladığınız bir klipteki bırakılmış kareleri denetlemek için Dosya > Özellikleri Al öğesini seçerek klip 

özelliklerini görün. 
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Daha fazla Yardım konusu 

“Proje ayarları ve hazır ayarlar hakkında” sayfa 28

MPEG dosyası yetersiz, senkronsuz, çok hızlı veya ses olmadan yürütülüyor

Adobe Premiere Elements sizin kullandığınız MPEG dosyası türünü desteklemiyor olabilir. Format desteklenmiyorsa, 

dosyayı AVI gibi desteklenen bir formata dönüştürmek için video dönüştürücü kullanmanız ve bundan sonra yeniden 

içe aktarmanız gerekir. 

Not:  MPEG dosyasını dönüştürürseniz ortaya çıkan dosya düşük kaliteli olabilir. MPEG özellikle Web üzerinde son çıktı 

için ideal olsa da, sıkıştırılmış video düzenlenmek üzere tasarlanmamıştır.

Daha fazla Yardım konusu 

“İçe aktarma işlemi için desteklenen dosya türleri” sayfa 54

Durağan görüntüler kayıttan yürütme sırasında titreşiyor

Durağan görüntüler genellikle video çekiminden daha yüksek çözünürlüğe sahiptir. Bir durağan görüntü ince, yatay 

çizgiler içeriyorsa, bu çizgiler TV'de kayıttan yürütme sırasında titreşiyormuş gibi görünebilir. Bu titreşimin sebebi, 

kesin bir şekilde tanımlanmış yatay çizginin bir TV'deki videonun taramalı iki alanından yalnızca birinde 

görüntülenmesidir. Titreşimi kaldırmak üzere, görüntünün çizgilerini biraz bulanıklaştırmak için Gauss Bulanıklığı 

gibi yumuşak odaklı bir efekt uygulayın.

Daha fazla Yardım konusu 

“Gauss Bulanıklığı” sayfa 174

Yatay çizgiler video görüntüsünü bulanıklaştırıyor

Çoğu video kamera videonun her karesini iki taramalı alan olarak kaydeder; bir alan tüm tek sayılı yatay tarama 

çizgilerini içerirken diğeri çift sayılıları içerir. İlk önce kaydedilen alan dominant alan olarak adlandırılır. Adobe 

Premiere Elements gibi bir video düzenleme programı tek sayılı dominant bir klibi çift sayılı olarak yanlış yorumlarsa 

veya tam tersi bir durum oluşursa, ortaya çıkan görüntüde yatay tarama çizgileri oluşur.

1 Zaman Çizelgesi'nde, bulanık yatay çizgileri görüntüleyen klibi seçin.

2 Klip > Video Seçenekleri > Alan Seçenekleri'ni seçin.

3 Alan Hakimiyetini Ters Çevir'i seçin.

4 İşleme Seçenekleri bölmesinde Art Arda Kareleri Birbirine Geçir'i seçin.

5 Tamam'ı tıklatın.

Daha fazla Yardım konusu 

“İçe aktarılan taramalı video için alan seçeneklerini ayarlama” sayfa 66

Ekran renkleri karışık görünüyor

Bazen Adobe Premiere Elements'ta kayıttan yürütme sırasında ekran renkleri karışık görünür. Bu sorun yanlış ekran 

sürücüleri nedeniyle oluşur. Bu sorun GPU Kayıttan Yürütmeyi kullanma seçeneğini devre dışı bırakıp bunun yerine 

CPU kayıttan yürütme kullanılarak çözülebilir. Bu sorunu çözmek için şunu yapın:

1 Düzenle > Tercihler > Genel seçeneğini belirleyin.
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2 Kayıttan Yürütme Tercihleri iletişim kutusunda GPU Kayıttan Yürütmeyi Etkinleştir öğesinin seçimini kaldırın ve 

onaylamak için Tamam'ı tıklatın.

DVD Oluşturma

Yazma işlemi beklenenden daha uzun sürüyor

Diske yazmak için geçen süre projenizdeki içerik miktarını, kullandığınız medyanın tür ve hızını ve yazıcınızın hızını 

da içeren birkaç faktöre bağlıdır. 

Diske yazmak şaşırtıcı derecede uzun sürebilir. Diske yazma süresini azaltmak için aşağıdaki önerileri deneyin.

• Yazıcınızın hızıyla eşleşen medya kullanın.

• Diske yazmaya başlamadan önce diğer tüm uygulamaları kapatın.

• Windows'taki gibi bir disk birleştirme aracıyla sabit diskinizi birleştirin. Talimatlar için araçla birlikte sağlanan 

belgelere bakın.

Bir projeyi diske yazdığınızda bu proje dosyaları önbellekte (dosyaların daha yüksek hızlarda erişilmesine izin veren 

geçici bir konum) depolandığından sonraki diskleri yazma işlemleri daha az zaman alır. Ancak, projeyi kapatırsanız 

veya efekt uygulama, klip ekleme veya kesme gibi ek kodlama gerektiren değişiklikler yaparsanız önbellek temizlenir.

Disk yazıcı tarafından tanınmıyor

DVD yazıcısının kullandığınız medya türünü desteklediğinden emin olun. (Diske dışa aktardığınızda, Adobe 

Premiere Elements kullandığınız medya türünün desteklenip desteklenmediğini belirtir.) DVD+R sürücülerinde 

yalnızca +R medya ve DVD-R sürücülerinde -R medya kullanın. Boş medyanızın yazıcınızın hızıyla eşleştiğinden emin 

olun (örneğin, 8x sürücülerde 8x medya kullanın). 

Farklı boş medya markalarını deneyin. Deneme yoluyla DVD yazıcınızın bazı markalarla daha iyi çalıştığını fark 

edeceksiniz. 

DVD'ye yazarken taktığınız diskin boş CD-R değil boş DVD olduğundan emin olun. Daha önce DVD'ye yazmaya 

çalıştıysanız, diski kullanılamaz duruma getirecek kadar veri kaydetmiş olabilir.

DVD bilgisayarda yürütülüyor ancak TV'de yürütülemiyor

TV'de bir film yürütmek için dosyaları DVD'ye kopyalamak yerine yazmanız gerekir. (CD yerine DVD 

kullandığınızdan emin olun.) Bilgisayar DVD'ye kopyalanmış dosyaları yürütebilir ancak DVD oynatıcı, DVD 

yazıcının dosyaları tanıyabileceği ve TV'de oynatabileceği bir film olarak hazırlamasına güvenir.

Not:  CD yazıcılar bazen DVD yazıcılar ile karıştırılır. CD yazıcı CD'ye veri yazmak için kullanılır; bir DVD oluşturmak 

için kullanılamaz. CD yazıcıyı bilgisayarda veya VCD formatını destekleyen bir DVD okuyucusunda yürütebileceğiniz 

bir VCD oluşturmak için kullanabilirsiniz.

Daha fazla Yardım konusu 

“Disk yazma yönergeleri ve uyumluluk” sayfa 271



299ADOBE PREMIERE ELEMENTS 9'U KULLANMA

Sorun giderme

Son güncelleme 12/9/2011

DVD'ye birden fazla film yerleştirilemiyor

DVD'ye birden fazla film yerleştirmek istiyorsanız, tüm film klipleri Zaman Çizelgesi'nde toplanmış bir şekilde tek bir 

proje oluşturmanız gerekir. Ardından klipleri ayrı filmlere bölmek için menü işaretçileri ve duruş işaretçileri 

ekleyebilir ve filmlerde gezinmek için disk menüsü oluşturabilirsiniz. Oluşturduğunuz diskte disk alanı sorunu varsa 

şu seçenekleri göz önünde bulundurun:

• Kaynak dosyaların bit hızını azaltın. Ancak bit hızını azaltmanın ters bir şekilde filmin yürütme kalitesini de 

etkileyebileceğini unutmayın.

• 8,5 GB'a kadar veri barındırmak için çift katmanlı DVD diski kullanın.

Daha fazla Yardım konusu 

“Menü işaretçilerini anlama” sayfa 254

DVD'ye yazarken kodlama hatası oluşuyor

DVD'ye film yazmaya çalıştığınızda kodlama hatası oluşursa boş disk alanının son filmin boyutundan iki veya üç kat 

daha fazla olduğundan emin olun. Ayrıca, ekran koruyucu, güvenlik duvarı yazılımı ve anti virüs yazılımı gibi yazma 

işlemine etki edebilecek üçüncü taraf yardımcı programlarını ve güç tasarrufu ayarlarını devre dışı bırakın.

Hata oluşmaya devam ederse şu önerileri deneyin:

• Filmi DV/AVI dosyası olarak dışa aktarın, DV/AVI dosyasını Adobe Premiere Elements'a içe aktarın ve ardından 

diske dışa aktarın.

• Filmi bir disk klasörü olarak dışa aktarın ve diske kopyalamak için bir üçüncü taraf yazma yardımcı programı 

kullanın. (Bkz. “DVD klasörüne yazma” sayfa 270.)

• Filmi DVD uyumlu MPEG dosyası olarak dışa aktarın ve dosyayı diske yazmak için Adobe Encore gibi bir disk 

yazma programı kullanın.

Filmi DV AVI'ye ve sonra diske dışa aktarma
1 Zaman Çizelgesi'ni seçin ve Dosya > Dışa Aktar > Film seçeneğini belirleyin.

2 Filmi Dışa Aktar iletişim kutusunda .avi uzantısını koruduğunuzdan emin olarak dosya için bir ad ve konum 

belirtin ve dosyayı oluşturmaya başlamak için Kaydet'i tıklatın.

3 Yeni bir proje başlatın.

4 Görevler panelinde Medya Al düğmesini tıklatın ve Dosyaları ve Klasörleri'ni  seçin.

5 Oluşturduğunuz DV AVI dosyasını seçin ve dosyayı Görevler panelinin Proje görünümüne eklemek için Aç'ı 

tıklatın.

6 DV AVI dosyasını Proje görünümünden Zaman Çizelgesi'ne sürükleyin. (Oluşturduğunuz disk işaretçileri ve 

menü özelleştirmeleri dokunulmamış şekilde kalır.)

7 Görevler panelinde Paylaş'ı tıklatın ve ardından Disk düğmesini  tıklatın. Seçenekleri ayarlayın ve ardından Yaz'ı 

tıklatın.

Diğer diske yazma sorunlarını çözme

Adobe Premiere Elements Yardımı yaygın diske yazma sorunları için çözümler sağlar. Daha fazla sorun giderme 

konusu için Adobe web sayfasının Destek bölümüne gidin. Ürün olarak Premiere Elements'ı seçin ve “yazma” 

kelimesini arayın.
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Bölüm 18: Sözlük

Bu sözlük dijital görüntüleme teknolojisi için kullanılan terimleri içerir. Bazı terimler Adobe Premiere Elements veya 

diğer Adobe ürünlerine özeldir.

Dijital görüntüleme terimleri

Numaralar
16:9 Geniş ekran TV'nin en boy oranı.

3GP Üçüncü nesil platform Cep telefonlarıyla kaydedilen video için bir dosya formatı.

4:3 Kaydedilen, TV ve bilgisayar ekranları tarafından yürütülen geleneksel video en boy oranı.

A
AC3 Bkz. “Dolby Digital” sayfa 302.

ADC (Analogdan Dijitale Dönüştürücü) Analog ses ve video sinyalini, bilgisayarda işleyebileceğiniz dijital sinyale 

dönüştüren bir donanım.

AGP yuvası Hızlandırılmış grafik bağlantı noktası yuvası. Bilgisayarın ana kartında GPU kartı ile kullanım için 

bulunan bir bağlayıcı. Bkz. “GPU” sayfa 304.

akış Kayıttan yürütme öncesinde tüm dosyanın inmesini beklemek yerine, web'den alındıkça videoyu oynatma işlemi.

alan kodlaması Bir diskin yürütülmesini belirli bir bölgedeki oynatıcılarla sınırlayan DVD özelliği.

alanlar Bir TV ekranında taramalı görüntüyü oluşturan değişen yatay çizgi kümesi. Tam bir TV karesi iki alandan 

oluşur: Birinci alanın tek sayılı satırları, ikinci alanın çift sayılı satırlarıyla üst üste bindirilir. Ayrıca bkz. “tarama” 

sayfa 308.

alfa kanalı Bir bilgisayar grafiği veya klibin saydam alanlarını tanımlayan bir  örtü (maske olarak da bilinir) depolar. 

Renk bilgileri üç renk kanalında depolanır: kırmızı, yeşil ve mavi (RGB). Ayrıca bkz. “kanal” sayfa 304.

alt kare Eşit olmayan, saniye başına 29,97 kare renkli video formatını telafi etmek için bazı kareleri düşüren zaman 

kodu ayarlaması. Alt kare zaman kodu yayınlama uygulamalarında çok önemlidir. Ayrıca bkz. “bırakma dışı kare” 

sayfa 301 ve “bırakılan kareler” sayfa 301.

anahtar Mavi ekran anahtarı veya kroma anahtarı gibi saydamlık oluşturmak için kullanılan bir yöntem.

anahtar kareler Hareketli efektler için başlangıç ve bitiş noktaları. Adobe Premiere Elements, düzgün hareket 

oluşturmak için anahtar kareler arasındaki kareleri otomatik olarak oluşturur. Ayrıca bkz. “enterpolasyon” sayfa 303 

ve “ara doldurma” sayfa 300.

anahtarlama TV görüntüsünün bir parçasını başka bir görüntüden video ile değiştirme. Ayrıca mavi ekran da denir. 

Ayrıca bkz. “kroma anahtarı” sayfa 305.

analog video Kesintisiz elektrik sinyalinden oluşan video. Çoğu TV ve VCR analog video aygıtlarıdır. Bir bilgisayarda 

depolanabilmesi ve değiştirilebilmesi için analog videonun dijital videoya dönüştürülmesi gerekir.

ara doldurma Hareketin daha düzgün görünmesini sağlamak için iki kare arasını dolduran bir özellik. Ayrıca bkz. 

“anahtar kareler” sayfa 300.
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atlama hatası Bilgilerin eksik olduğu manyetik kaset alanı. Toz, aşırı kullanım veya fiziksel hasar nedeniyle atlama 

hataları meydana gelebilir. Etkilenen karelerde, rastgele yanıp sönen renk piksellerine neden olabilirler. Atlama 

hatalarını önlemek için video kameranızda düzenli olarak bir kafa temizleme kaseti kullanın.

AV'den DV'ye dönüştürücü Analog video sinyallerini dijital video sinyallerine dönüştüren elektronik bir aygıt. 

“DV'den AV'ye dönüştürücü” sayfa 302 ile karşılaştırın.

AVI Ses Video Ayırma. Microsoft® Windows® platformunun standart, sıkıştırılmamış video dosyası formatı.

B
bırakılan kareler Dijitalleştirme veya video yakalama işlemi sırasında kaybolan eksik kareler. Bırakılan kareler düşük 

veri aktarımı hızı olan bir sabit disk nedeniyle oluşabilir.

bırakma dışı kare 29,97 kare/sn renkli TV kare hızını kullanan zaman kodu yöntemi. Bırakma dışı kare zaman kodu, 

yayın özelliği olmayan uygulamalar ve çoğu yalın video kaseti formatları için tercih edilir. “alt kare” sayfa 300 ile 

karşılaştırın. 

birbirine ekleme Bir veya daha fazla katmanın saydamlık içerdiği görüntüleri birleştirme. Ayrıca bkz. “birleştirme” 

sayfa 301.

birleştirme Sonuç olarak bir “bileşik” görüntü elde etmek için görüntüleri birleştirme işlemi.

bit derinliği Dijital grafik ve videoda bit derinliği bir görüntünün görüntüleyebileceği bit renk sayısını gösterir. 

Yüksek kontrasta sahip (gri tonlar içermeyen) siyah ve beyaz görüntü 1 bittir. Bu kapalı veya açık ya da siyah veya 

beyaz olabileceği anlamına gelir. Bit derinliği arttıkça daha fazla renk kullanılabilir. 24 bit renk milyonlarca rengin 

görüntülenmesine izin verir. 

Aynı şekilde, dijital seste, bit derinliği örnek başına bitleri gösterir. Sayı yükseldikçe, ses kalitesi de yükselir.

bitmap Her biri parlaklığını ve rengini tanımlayan değerlere sahip olan tek tek piksellerden oluşan bir grafik görüntü. 

Blu-ray DVD'nin beş katı depolama kapasitesine sahip optik disk formatı. Tek katmanlı bir diskte 25 GB veya çift 

katmanlı diskte 50 GB'a kadar depolayabilir. Adını kullandığı mavi-mor lazerden alır (diğer optik disklerin kullandığı 

kırmızı lazerin aksine)

bölünmüş ekran İki veya daha fazla sahneyi aynı anda ekranın farklı bölümlerinde gösteren özel bir efekt.

C
Cinepak® CD-ROM'daki video dosyalarının sıkıştırılması için sıkça kullanılan bir codec. Cinepak geçici ve uzaysal 

sıkıştırma ve veri hızı sınırlama sunar.

codec Bu ifade compressor/decompressor (sıkıştırıcı/açıcı) ifadesinin kısaltmasıdır. Bunlarla çalışmayı ve depolamayı 

daha kolay hale getirmek üzere video ve ses dosyalarını sıkıştırmak için ve kayıttan yürütme için dosyaları açmak üzere 

algoritmaları kullanan bir aygıt veya program. Yaygın bir şekilde kullanılan codec'ler analog video sinyallerini 

sıkıştırılmış dijital video dosyalarına (örneğin MPEG) veya analog ses sinyallerini dijital ses dosyalarına dönüştürür 

(örneğin RealAudio®). Ayrıca bkz. “sıkıştırma” sayfa 308. 

Ç
çerçeve Süratle görüntülendiğinde hareket illüzyonu oluşturan görüntü sıralamasındaki tek bir durağan görüntü. 

Saniye başına kare sayısı (fps) arttıkça, hareket daha düzgün görünür. 

çevrimdışı düzenleme Düşük kaliteli klipleri kullanarak kaba kurguyu düzenleme ve ardından genellikle kaba 

kurguyu geliştirmek için kullanılandan daha karmaşık bir sistemde yüksek kaliteli kliplerle son kurguyu üretme.
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çevrimiçi düzenleme Tüm düzenlemeyi son kurguyu üretmek için kullanılacak kliplerde (kaba kurgu dahil) 

gerçekleştirme.

çözünürlük Her video karesindeki piksel sayısı (örneğin, 640 x 480). Diğer her özellik eşitken, daha yüksek bir 

çözünürlük daha iyi kalitede bir görüntü oluşturur.

D
D1 Dijital 1 yerine geçer. 4:3 kare en boy oranına ve 0.9:1 piksel en boy oranına sahip bir dijital video formatıdır. D1 

pikselleri, kare olan analog piksellerin tersine dikdörtgendirler (kare değil). D1 uluslararası bir TV standardıdır: D1-

NTSC 720 x 486 piksel kare boyutunu ve D1-PAL 720 x 576 piksel kare boyutunu kullanır. Ayrıca bkz. “dijital video” 

sayfa 303 ve “kare-piksel çekim” sayfa 305.

dalgacık düzenleme Kliplerin Zaman çizelgesinde eklenen veya silinen klibe göre öne veya geriye otomatik hareketi.

dijitalleştirme Analog video veya sesi dijital forma dönüştürme.

doğrusal olmayan düzenleme Zaman çizelgesinin herhangi bir noktasında düzenlemeye izin veren, bir bilgisayarda 

video ve sesin rastgele erişimli düzenlemesi. Aksine, geleneksel video kaseti düzenleyicileri videonun baştan sonra 

sıraya göre düzenlenmesini gerektirdiğinden doğrusaldırlar. 

Dolby Digital DVD video için standart kayıplı ses formatı. Mono ve stereo sesi destekler ancak genellikle AC-3 

codec'iyle 5.1 surround sesi sıkıştırmak için kullanılır. Ayrıca bkz. “kayıplı” sayfa 305.

doygunluk Rengin gücü veya saflığı. Doygunluk, tonla orantılı olarak gri miktarını temsil eder; % 0 (gri) ile % 100 (tam 

doygun) arasında bir yüzdeyle ölçülür. 

dönüştürme Nesnelerin (örneğin metin veya grafik) konumunu, taşıyarak, döndürerek, hizalayarak veya dağıtarak 

değiştirme.

DTV Dijital TV: Genellikle masaüstü videoya başvurmak için kullanılır. 

durağan kare Videonun tekrarlandığı için hareketsiz olarak görünen tek bir karesi.

düz kurgu En yaygın düzenlemedir; art arda gelen klipler Zaman çizelgesi penceresinde birbiri ardına yerleştirilir. 

Sahneler benzer olduğunda ve düzenlemelerin fark edilir olması istenmediğinde, geçişler yerine düz kurgu tercih 

edilir.

DV Genellikle dijital video yerine kullanılır, ancak DV sistemleri ve formatları tarafından kullanılan sıkıştırma türü 

anlamına da gelir. DV ayrıca DV video kameralarda ve kaset okuyucularda kullanılan kaset kartuşunu açıklar.

DV girişi Bir video kameradaki DV girişi.

DV'den AV'ye dönüştürücü Dijital video sinyallerini analog video sinyallerine dönüştüren elektronik bir aygıt. 

“AV'den DV'ye dönüştürücü” sayfa 301 ile karşılaştırın.

DVD Dijital video diski ve sayısal çok yönlü diskin kısaltması. DVD'ler CD'ler gibi gözükür ancak çok daha fazla 

depolama kapasiteleri vardır (MPEG-2 ile sıkıştırılmış uzun metrajlı bir film için yeterli miktarda) DVD'ler kayıttan 

yürütme için özel sürücüler gerektirir.

DVD formatları DVD yazıcılar aşağıdaki disk formatlarından bir veya birden fazlasını destekler: DVD-R, DVD-RW, 

DVD+R, DVD+RW, DVD+R DL ve DVD-R DL. (-RW ve +RW gibi -R ve +R'nin de farklı olduğunu unutmayın.) R 

diskleri diske bir kere kayıt yapmanıza izin verir. RW diskleri tekrar tekrar diske yazmanıza izin verir. DL diskleri çift 

katmanlıdır. Geniş kapsamlı uyumluluk için R disklerini kullanın; tüm DVD oynatıcılar RW disklerini okuyamaz.

DVD işaretçileri Bkz. “işaretçiler” sayfa 304.
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Semboller
 dijital video Sıfır ve bir serisi olarak şifrelenmiş, ikili sinyalden oluşan bir video. Bilgisayarın işlediği tüm veriler dijital 

olmalıdır. Bu nedenle, analog video bir bilgisayarda düzenlenmeden önce dijital videoya dönüştürülmelidir. Ayrıca 

bkz. “analog video” sayfa 300, “AV'den DV'ye dönüştürücü” sayfa 301 ve “DV'den AV'ye dönüştürücü” sayfa 302.

E
EBU zaman kodu European Broadcasting Union (Avrupa Yayın Birliği) tarafından oluşturulan ve SECAM veya PAL 

video sinyallerine dayanan zaman kodu sistemi.

eklenti Bir yazılım uygulamasının özelliklerini genişletebilen bir yazılım modülü. Örneğin Adobe Premiere 

Elements'ta ses efektleri eklemek için VST eklentilerini kullanabilirsiniz. 

en boy oranı Görüntü genişliğinin yüksekliğine olan oranı. Örneğin, standart bir video görüntüsü 4:3 en boy oranına 

sahiptir. Çoğu hareketli resim daha uzun olan 16:9 en boy oranını kullanır. Ayrıca bkz. “geniş ekran” sayfa 303.

enterpolasyon Bilinen veri noktaları arasında yeni veri noktaları kurma yöntemi.

erime Bir klipten diğerine geçiş yaparken solma.

F
FCC Federal Communications Commission (Federal İletişim Komisyonu): Amerika Birleşik Devletleri'nde radyo ve 

TV yayını standartlarını düzene sokan kuruluş 

film şeridi Bir filmdeki her klibi temsil eden görüntü serisi. Kliplerin görüntülendiği sırayı değiştirmek için 

görüntüleri yeniden düzenlersiniz. Adobe Premiere Elements'ta film şeridi stili düzenleme Sahne Çizgisi'nde 

gerçekleşir. (Bkz. “Sahne Çizgisi'ne genel bakış” sayfa 80.)

FireWire “IEEE 1394” sayfa 304 için Apple® Bilgisayar ticari adı. 

G
gamut Bir video sinyali için izin verilen renk veya parlaklık değerleri aralığı. Gamutu aşan değerler deformasyona 

neden olabilir.

geçerli saat göstergesi Adobe Premiere Elements'ta Zaman Çizelgesi ve Özellikler'de kırmızı çizgili gri bir işaretçi  

ve Monitör'de gri çizgili gri bir işaretçi . Klipler arasında gezinmek ve belirli kareleri tanımlamak için bu göstergeyi 

sürüklersiniz.

geçici sıkıştırma Video kameraları arasında benzer alanları tanımlayan ve fazlalıkları atan bir sıkıştırma yöntemi. 

Ayrıca bkz. “codec” sayfa 301. 

geçiş Videoda bir klipten diğerine geçme. Genellikle bu görsel değişiklikler bir klibin öğelerinin diğeriyle karıştığı 

efektler içerir.

geniş ekran Standard 4:3 formatından daha geniş olan herhangi bir film veya video en boy oranı; önceden geniş en 

boy oranına sahip film formatları için kullanılırdı; artık HDTV için belirtilen en boy oranı 16:9 olduğundan, DVD için 

standart geniş ekran haline gelmiş 16:9 formatı için kullanılır.

gerçek zaman Verilerin anlık işlenmesi. Videoda gerçek zaman görüntü oluşturma işlemini kesmeden 

önizleyebildiğiniz efektler ve geçişler anlamına gelir.

görüntü oluşturma Video karelerine düzenleme, efekt ve geçiş uygulama işlemi.

görüntü sabitleyici Ayrıca elektronik görüntü sabitleyici olarak da bilinir. Kameranın sallanması nedeniyle oluşan 

hareketi kaldırmak için kullanılan bir teknik.
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GPU Grafik işleme birimi. 3B grafikleri işlemciden (merkezi işlem birimi) daha verimli bir şekilde işlemek için yerleşik 

özellikleri olan bir mikro işlemci.

gri tonlama Gerçek siyah - gerçek beyaz aralığında olan görsel ton serisi. Video uygulamalarında, gri tonlama genelde 

10 adımda ifade edilir.

H
ham çekim Değiştirilmemiş, orijinal veya düzenlenmemiş film veya video çekimi.

hareketli düzenleme Bir klip eklendiğinde veya çıkartıldığında ya da bir klibin süresi değiştirildiğinde, bitişik klibin 

süresindeki otomatik değişim.

hareketli menü Durağan bir görüntü, hareketli düğmeler veya her ikisinin yerine hareketli bir arka plan görüntüsüne 

sahip olan DVD menüsü.

HDTV Yüksek Tanımlı TV. NTSC, PAL ve SECAM gibi geleneksel formatlardan daha yüksek çözünürlüğe izin veren 

bir yayın formatı.

HDV Yüksek Tanımlı Video. Video kameralarla HDTV kalitesinde veri kaydetmek için kullanılan format.

I
IEEE 1394 DV video kamera ve bir bilgisayar gibi, aygıtlar arasında dijital videonun doğrudan aktarımını sağlayan 

arabirim standardı. IEEE 1394 ayrıca bu standarttan yararlanan kablo ve bağlayıcıları açıklar. FireWire veya i.LINK 

olarak da bilinir. Ayrıca bkz. “USB” sayfa 309. 

ışıklılık Parlaklık ve kontrastın birleştirilmiş değerlerinin efekti.

i.LINK IEEE 1394 için Sony® ticari adı.

işaretçiler DVD işaretçileri bir DVD menüsü için bölümleri, sahneleri ve durma noktalarını gösterir. 

Adobe Premiere Elements uygulamasında, DVD işaretçileri ayrıca sahne işaretçileri olarak adlandırılır. Klip 

işaretçileri bir klipteki önemli noktaları vurgular. Zaman çizelgesi işaretçisi bir filmdeki sahneleri, başlık konumlarını 

ve diğer önemli noktaları gösterir. Klip işaretçileri ve zaman çizelgesi işaretçileri klipleri konumlandırmak ve kesmek 

için kullanılır.

J
J kesimi Sesin videodan önce başladığı, videoya dramatik bir giriş veren düzenleme. Ayrıca ses önceliği olarak da 

bilinir.

JPEG Birleşik Fotoğraf Uzmanları Grubu. Ayrıca bu grup tarafından durağan görüntüleri sıkıştırmak için 

tanımlanmış bir dosya formatı. Video durağan görüntülerin bir sıralaması olduğundan, JPEG sıkıştırması video 

sıkıştırmak için kullanılabilir. Ayrıca bkz. “MJPEG” sayfa 306. 

K
kaba kurgu Genellikle son kurgudan daha düşük kaliteli kliplerden oluşturulan, video ürününün hazırlık sürümü.

kanal Bir bilgisayar grafiği için renk bilgilerini depolar. Her grafik, bağımsız olarak ayarlanabilecek üç ayrı kanal 

(kırmızı, yeşil ve mavi) içerir. Alfa kanalları olarak adlandırılan ek kanallar saydam alanları tanımlamak için 

eklenebilir.

kar Genellikle kirli bir video kaseti kafasından veya zayıf TV sinyali alımından kaynaklanan video ekranındaki rastgele 

parazit.
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kare hızı Kayıttan yürütme sırasında görüntülenen saniye başına kare sayısı. 

kare-piksel çekim Genellikle analog video olan, 1:1 piksel en boy oranına sahip çekim. Çoğu bilgisayar grafiği 1:1 

piksel en boy oranına sahiptir. Ayrıca bkz. “D1” sayfa 302.

kare/sn Saniye başına kare; video kayıttan yürütmenin hızını ölçme standardı. 15 kare/sn ve daha altında, insan gözü 

tek tek kareleri algılayabilir ve bu videonun düzensiz görünmesine neden olur. 

kareler arası sıkıştırma MPEG gibi, bir kare ve ondan önceki karelerin arasındaki farkları depolayarak video miktarını 

azaltan bir sıkıştırma şeması. 

kasete yazdırma Dijital video dosyasını video kasete kaydetme. 

kaydırma düzenlemesi Bir önceki klibin Bitiş noktasını ve bir sonraki klibin Başlangıç noktasını ortadaki klibi veya 

program süresini etkilemeden ayarlayan bir düzenleme özelliği. “kayma düzenlemesi” sayfa 305 ile karşılaştırın.

kayıplı Kaliteyi düşüren bir sıkıştırma şeması. Kayıplı algoritmalar, dijital verileri insan gözüne en az duyarlı olan 

verileri eleyerek sıkıştırır ve mevcut olan en yüksek sıkıştırma oranını sunar. 

kayıpsız IEEE 1394 bağlantısı aracılığıyla bir dijital videonun aktarımı gibi, sinyal kalitesini etkilemeyen sıkıştırma 

şeması.

kayma düzenlemesi Bir klibin Başlangıç ve Bitiş noktalarını bitişik klipleri veya program süresini etkilemeden 

ayarlayan bir düzenleme özelliği. “kaydırma düzenlemesi” sayfa 305 ile karşılaştırın.

kaynak çekim Bir kamera tarafından kaydedilen, ham, düzenlenmemiş video.

kenar bozulması Bir görüntü, grafik veya metindeki açılı çizgilerin istenmeyen tırtıklı veya basamaklı görünümü.

kenar yumuşatma Bir görüntü, grafik veya metnin kenarlarının yumuşatılması. Kenar yumuşatma işleminden geçen 

kenarlar normal görüntü mesafesinde bulanık ancak düzgün görünürler. Kenar yumuşatma, yayınlanacak yüksek 

kaliteli grafiklerle çalışırken önemlidir.

kes Bir klibin son karesinin bir sonrakinin ilk karesi tarafından takip edildiği en basit geçiş türü.

kesim Bir klibin başından, ortasından veya sonundan kare kaldırma işlemi. 

klip Bir video, ses veya her ikisinin dijitalleştirilmiş veya yakalanmış bölümü.

kodlama dönüştürme Bir dosyayı bir dosya formatından diğerine dönüştürme; yani veriyi yeniden kodlama işlemi.

köşe gölgelendiricisi 3B grafiklerde, GPU'nun nesnenin uzaydaki konumuna göre efektleri gerçekçi bir şekilde 

oluşturmak için kullandığı bir program. (Tüm GPU'lar köşe gölgelendiricileri desteklemez.) Köşe gölgelendiriciler 

bilgisayar oyunları için grafik oluşturulurken yaygın bir şekilde kullanılır.

kroma “krominans” sayfa 305 kelimesinin kısa hali.

kroma anahtarı Belirli bir rengin bir alanını kaldıran video efekti. Bu efekt genellikle meteoroloji uzmanının arkasına 

bir hava haritası eklemek için haber programlarında kullanılır.

krominans Bir video sinyalindeki ton (aşama açısı) ve doygunluğu (genlik) içeren renk bilgisi.

L
L kesimi Videonun sesten önce bittiği bir düzenleme. Bir sahneden diğerine zor bir geçiş gibi davranır. Zaman 

çizelgesinde bir L kesimi gerçekleştirmek için Alt tuşunu basılı tutun ve videonun sağ kenarını sola sürükleyin; sonuç 

L  harfi gibi gözükür.
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M
Machinima Geleneksel film oluşturma, animasyon ve sanal 3B oyun teknolojisini bir araya getiren film oluşturma 

yöntemi. Machinima “machine/cinema” (makine/sinema) veya “machine/animation” (makine/animasyon) 

kelimelerinin birleştirilmiş biçimidir.

maske Bkz. “örtü” sayfa 307.

mavi ekran Bkz. “anahtarlama” sayfa 300. 

MIDI Musical Instrument Digital Interface (Müzik Aleti Dijital Arabirimi). Elektronik müzik ekipmanı ve 

bilgisayarlar arasında veri paylaşımı yapmak için kullanılan bir standart.

mini zaman çizelgesi Sahne çizgisi görüntülenirken Monitör panelinin altında görünen bir zaman çizelgesi. (Ayrıca 

bkz. “zaman çizelgesi” sayfa 310.)

MJPEG Hareket JPEG. Her video karesini sıkıştırılmış bir JPEG görüntüsüne dönüştürmek için kullanılan bir 

sıkıştırma standardı. MJPEG en çok yayın kalitesindeki video için uygundur ve çok fazla hareket içeren çekimlerde 

MPEG'e tercih edilir. Ayrıca bkz. “MPEG” sayfa 306.

MP3 MPEG-1 Ses Katmanı 3. Dijital ses için hem sıkıştırma standardı hem de dosya formatı.

MPEG Hareketli Resimler Uzmanları Grubu. Ayrıca bir sıkıştırma ve video formatı türüdür. Bireysel karelerin 

sıkıştırıldığı JPEG'in tersine, MPEG sıkıştırması yalnızca bir kare ve ondan önce gelen karelerin arasındaki farkı 

hesaplar ve şifreler.

MPEG-1 Analog videoyu dijital uygulamalarda kullanmak üzere dönüştüren sıkıştırma standardı. Standart hıza sahip 

bir CD-ROM aracılığıyla yayın kalitesine yakın video sunmak için tasarlandı. Sıkıştırma oranı yaklaşık 100:1'dir.

MPEG-2 MPEG-1 standardının uzantısıdır. TV yayını stüdyolarının gereksinimlerini karşılamak üzere tasarlanmıştır. 

MPEG-2 DVD'lerde bulunan yayın kalitesinde videodur ve kayıttan yürütme için kod çözücü gerektirir.

MPEG-3 HDTV  için geliştirilmiştir ancak MPEG-2'nin HDTV gereksinimlerini yeterli bir şekilde karşıladığı 

keşfedilince kullanılmamaya başlanmıştır. Genellikle MP3 ile karıştırılır.

MPEG-4 Daha önceki MPEG standartlarında, akan videoya ve geliştirilmiş sıkıştırma şemalarına destek ekleyen 

yapılar. Genellikle video pod yayını yapmak için kullanılır.

N
nötr renkler Siyahtan beyaza, renge sahip olmayan gri aralığı. Nötr renk alanları için RGB değerleri eşittir. 

NTSC National Television Standards Committee (Ulusal Televizyon Standartları Komitesi). Kuzey Amerika, Japonya, 

Orta Amerika ve Güney Amerika'daki bazı ülkelerde kullanılan renkli TV aktarımı standardı. NTSC saniye başına 60 

alan ve saniye başına 29.97 kare (fps) ile taramalı ekranı birleştirir.

NTSC renk çubukları Yayın aktarımı yollarını, kayıt kalitesini, kayıttan yürütme kalitesini ve monitör hizalamasını 

kontrol etmek için kullanılan sekiz eşit genişlikteki renk çubuğunun deseni.

NTSC RGB NTSC standartlarını karşılayan ve bir görüntünün ana renklerini temsil eden taramalı kırmızı, yeşil ve mavi 

video sinyalleri.

Ö
önizleme dosyaları Bir projedeki parçalar ve efektlerle ilgili bilgileri depolayan dosyalar. Önizleme dosyaları 

oluşturma işlemi sırasında oluşturulur ve sabit sürücüde depolanır. Video düzenleme uygulaması klipleri yeniden 

oluşturmak yerine önizleme dosyalarındaki bilgileri kullanabileceğinden filmin son dışa aktarma işlemi sırasında 

zaman kazandırırlar.
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örnek hızı Dijital videoda, saniye başına örnek sayısı. Sayı yükseldikçe, ses kalitesi de yükselir.

örtü Genellikle bir grafik şekil veya mavi ekran arka planıyla tanımlanan, görüntünün saydam alanı. Ayrıca maske 

olarak adlandırılır.

P
PAL Phase alternating line (Faz ardışıklı hat). Çoğu Avrupa ve Güney Amerika ülkesinde kullanılan TV standardı. 

PAL saniye başına 50 alan ve saniye başına 25 kare taramalı görüntü kullanır.

parazit Genellikle bir müdahaleden dolayı oluşan, ses veya video sinyalinde deformasyon. 

parazit azaltma Kaydetme ve kayıttan yürütme sırasında parazit azaltma.

PCI yuvası Birçok bilgisayarda bulunan genişletme kartları için bağlantı yuvası. Çoğu video yakalama kartı PCI yuvası 

gerektirir. 

piksel Görüntü öğesi için bir kısaltmadır. Bir bilgisayar monitöründeki en küçük ekran öğesidir. Belirli bir renge ve 

yoğunluk düzeyine sahiptir. Grafik programları kare pikseller kullanır. Ancak, NTSC ve PAL video pikselleri 

dikdörtgendir. Bu nedenle TV ekranında görüntülenen bilgisayar grafikleri, grafiklerin en boy oranı video için 

ayarlanmazsa bozulur (örneğin, bir daire oval olarak görüntülenir).

piksel gölgelendiricisi 3B grafiklerde GPU'nun gerçek görünümlü yüzeyler oluşturarak, tek tek piksellerin 

ışıklandırmasını ve rengini oluşturmak için kullandığı bir program. (Tüm GPU'lar piksel gölgelendiricileri 

desteklemez.) Piksel gölgelendiriciler bilgisayar oyunları için grafik oluşturulurken yaygın bir şekilde kullanılır.

pod yayını yapma Ses veya video dosyalarını web aracılığıyla mobil aygıtlara ulaştırma.

poster karesi Klibin içeriğini göstermesi için minik resim olarak seçilmiş klibin tek bir karesi.

proje hazır ayarı Proje ayarları için kullanılabilecek önceden tanımlanmış değerler kümesi.

Q
QuickTime (MOV) Apple Bilgisayar'ın video, ses ve 3B medya için formatı.

R
raster Bir TV'de veya bilgisayar ekranındaki görüntüyü oluşturan piksellerin ızgarası.

renk çubukları Bkz. “NTSC renk çubukları” sayfa 306.

renk düzeltme Bir videonun, özellikle az ışık gibi ideal koşulların daha altında bir durumda çekilmişse, rengini 

değiştirme işlemi.

renk taklidi Ara renklere benzetmek için bitişik piksellerin renklerini değiştirme işlemi. (Örneğin, bitişik mavi ve sarı 

pikselleri yaklaşık yeşil olarak görüntüleme) Renk taklidi, monitörlerin görüntüleyemedikleri renklere yakın renkler 

sunmalarını sağlar.

RGB Kırmızı, yeşil, mavi. Bir bilgisayar monitöründe veya TV ekranında kullanılan üç ana renk. 

S
S-Video Süper-Video. Video bilgilerini iki ayrı sinyale bölerek video aktarmak için kullanılan teknoloji: bir sinyal 

ışıklılık (parlaklık) içinken diğeri krominans (renk) içindir.

S/N Bkz. “sinyal/parazit oranı (S/N)” sayfa 308
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sahne algılama Sahnelerin otomatik olarak algılanması video kliplerde değişir. Sahne algılamayı video yakalarken 

(HDV yakalarken kullanılamaz) kullanabilir veya yakalanmış klipler üzerinde kullanabilirsiniz. 

Adobe Premiere Elements görüntü tabanlı sahne algılamayı destekler.

Sahne Çizgisi Kliplerinizi hızlı bir şekilde düzenleyebilmeniz, başlık, geçiş ve efekt ekleyebilmeniz için medya 

kliplerinin görsel bir mizanpajını sağlar.

sahne işaretçileri Bkz. “işaretçiler” sayfa 304.

saniye başına kare Bkz. “kare/sn” sayfa 305.

saydamlık Bir video klibinin veya öğenin opaklık yüzdesi.

SECAM Systeme Electronique Couleur Avec Memoire: Çoğunlukla Doğu Avrupa, Rusya ve Afrika'da kullanılan bir 

TV formatı. Bu ülkelerde, TV'ler hem SECAM hem de PAL formatını destekler ancak DV video kameralar ve DVD 

oynatıcılar yalnızca PAL kullanır. Bu nedenle, bu ülkelerdeki Adobe Premiere Elements kullanıcıları projeler ve 

DVD'ler için PAL hazır ayarını kullanmalıdır.

ses önceliği Bkz. “J kesimi” sayfa 304.

ses örnek hızı Sesi dijital olarak üretmek için saniye başına alınan örnek sayısı. Örnek hızı arttıkça, dijital sesin kalitesi 

de artar. Saniye başına 44.100 örnek hızı CD kalitesinde ses üretir ve insan duyma aralığını yakalar.

sıkıştırılmamış video Yerel boyutunda görüntülenen veya depolanan ham dijitalleştirilmiş video.

sıkıştırma Bir ses veya video dosyasında, daha az alan gerektirecek şekilde veri azaltma işlemi.

sıklık Hertz (Hz) cinsinden ifade edilen, saniye başına ses döngüsü sayısı. Sıklık bir sesin perdesini belirler.

sıralı veri bölümlemesi Kayıttan yürütme işleminin düzgün olduğundan emin olmak için bir video sinyalini (örneğin, 

siyah) kontrol parçası ve zaman koduyla kaydederek bir kaseti düzenlemeye hazırlama. Siyah çizgi olarak da bilinir.

sinemaskop TV'de oynatıldığında bir sinema filminin orijinal en boy oranını korumak için kullanılan teknik. 

Sinemaskop ekranın üstüne ve altına siyah çubuklar ekler. 

sinyal/parazit oranı (S/N) Desibel (dB) cinsinden ifade edilen, istenen video veya ses sinyaline göre parazit oranı. 

Değer arttıkça resim ve ses daha temiz hale gelir.

son kurgu Yüksek kaliteli kliplerden oluşturulmuş ve seçili teslim medyasına dışa aktarılmaya hazır durumda olan son 

video ürünü. “kaba kurgu” sayfa 304 ile karşılaştırın.

Ş
şifre çözme Şifrelenmiş bir video sinyalini ayrı bileşenlerine bölme işlemi. Ayrıca bkz. “şifreleme” sayfa 308.

şifreleme Bireysel video sinyallerini (örneğin kırmızı, yeşil ve mavi) birleştirilmiş bir sinyalde toplama veya bir video 

dosyasını codec kullanarak farklı bir formata dönüştürme.

T
tarama Önceki TV'ler için geliştirilmiş ve hala standart TV ekranlarında kullanılan bir sistem. Bir elektron püskürteci 

ekranın içini kaplayan fosforları aydınlatır; ekranda önce çift sonra tek yatay çizgileri çizer. Çift satırlar karanlıkta 

kalırken tek satırlar aydınlatılır. Bu taramalı alanları tam resimler olarak algılarız.

taramasız hale getirme Taramalı video nedeniyle oluşan yapıları kaldırma işlemi. Ayrıca bkz. “tarama” sayfa 308.

temizlik Önizleme sırasında ses veya video malzemesini ileri veya geri işlemek.

ton Renkler arasındaki farklar (örneğin kırmızı, sarı ve mavi). Beyaz, siyah ve gri tonlar ton olarak görülmez. 
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U
uç dosya Bir ses dosyasının dalga biçimi görüntüsünü içeren önbellek dosyası. Uç dosyalar, program her açıldığında 

veya ses dosyasını görüntülediğinde dalga biçimi verilerini tekrar okumak zorunda kalmadığından programın ses 

dosyalarını daha hızlı bir şekilde açmasına, kaydetmesine ve yeniden düzenlenmesine izin verir. Uç dosyalar (*.pk) 

orijinal ses dosyasını etkilemeden silinebilir.

USB Universal Serial Bus (Evrensel Seri Yol). Adaptör kartı yüklemek veya diğer öğeleri yapılandırmak zorunda 

kalmadan bilgisayarınıza yeni bir aygıt ekleyebileceğiniz tak ve kullan deneyimine izin veren arabirim standardı. 

Ayrıca bkz. “IEEE 1394” sayfa 304.

USB aracılığıyla DV DV video kameraların USB 2.0 kullanarak video aktarmasına izin veren özellik.

uzaysal sıkıştırma Benzer renklerin olduğu alanları tanımlayarak ve fazlalıklardan kurtularak tek bir video karesi 

içinde bulunan veriyi azaltan bir sıkıştırma yöntemi. Ayrıca bkz. “codec” sayfa 301.

V
veri hızı Belirli bir süre içerisinde taşınan veri miktarı (örneğin, saniye başına 10 MB). Genellikle bir sabit sürücünün 

bilgi alma ve teslim etme özelliğini açıklamak için kullanılır.

video formatı Bir video sinyalinin video kasetinde kaydedilme yolunu belirleyen bir standart. Standartlar şunları 

içerir: DV, 8-mm, Beta ve VHS.

video kamera Dijital video kamera: kesintisiz resimlerin sıralamasını kaydeden ve video çekiminin görüntülenmesi 

veya aktarımı için bir sinyal oluşturan aygıt.

video yakalama kartı Bkz. “yakalama kartı” sayfa 309.

VOB DVD Video Nesnesi. VOB formatı DVD'lere film dağıtmak için yaygın bir şekilde kullanılır; video, ses, başlık 

akışları ve menü içerikleri tek bir dosyada birleştirilir. Video akışı genellikle MPEG-2'dir.

W
WDM Windows Driver Model (Windows Sürücü Modeli). Microsoft tarafından geliştirilmiş, geniş bir donanım aygıtı 

aralığının bilgisayarınıza bağlanmasına izin veren bir sürücü standardı. WDM, USB web kameraları ve akışlı video 

kameralar gibi aygıtlara tak ve kullan desteği sağlar.

WMV Windows Media Video (Windows Medya Videosu). Microsoft tarafından geliştirilmiş, web üzerinden akışlı 

video yürütmek için en iyileştirilmiş bir format.

Y
yakalama Bir video kameradan veya kaset okuyucudan bilgisayara kaynak video aktarma işlemi. Video kaynağı analog 

ise, yakalama işlemi videoyu dijitale dönüştürür.

yakalama kartı Bazen yakalama veya video kartı olarak adlandırılır. Bilgisayara yüklenen ve videoyu dijitalleştirmek 

için kullanılan bir kart. Ya da, zaten dijitalleştirilmiş bir video için dosyayı sabit diske aktaran aygıt.

yakınlaştırma/uzaklaştırma Bir kameranın odağını çekim yaparken bir nesneye yakınlaştırma veya uzaklaştırma.

yapı Bir resimdeki veya ses sinyalindeki deformasyon. Dijital videoda, giriş aygıtına çok fazla sinyal yüklemekten veya 

aşırı ya da uygun olmayan sıkıştırma işleminden dolayı görüntü hataları meydana gelebilir.

yerel düzenleme Yakalanan klipleri, hem DV hem de HDV olmak üzere, orijinal ve sıkıştırılmamış kalitede 

düzenlemek anlamına gelir.
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Z
zaman çizelgesi Bir video düzenleme programında video, ses ve grafik kliplerinin düzenlendiği grafik öğesi. (Ayrıca 

bkz. “mini zaman çizelgesi” sayfa 306.)

zaman kodu Videoyu saat, dakika, saniye ve kare (örneğin, 1:20:24:09) cinsinden ölçen ve doğru düzenlemeyi 

sağlayan bir saat formatı. Ayrıca bkz. “alt kare” sayfa 300 ve “bırakma dışı kare” sayfa 301.
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