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Baslarken

Adobe® Premiere” Elements 9 yazilimi videolarinizin olabilecek en iyi sekilde goriinmelerini saglayabilmeniz i¢in giig
ve basitligi birlestiriyor. Bunlar1 yaratici sekillerde paylasabilir ve tiim video kliplerinizi ve fotograflarinizi kolayca
bulup goériintiileyebilirsiniz.

Baslarken

Sistem gerekliliklerini kontrol etme

Adobe Premiere Elements uygulamasinin bilgisayarinizda ¢alisip ¢alismayacagindan emin degilseniz, Adobe®
yaziliminiz i¢in tiim sistem gereksinimlerini ve 6nerileri inceleyin. Yazilim kurulum diskinizde yer alan BeniOku
dosyasina bakin.

Yazilimi yiikleme

1 Varsa bilgisayarinizda agik olan diger Adobe uygulamalarini kapatin.

2 Yiikleme diskini (Disk 1) disk siiriiciisiine takin. Windows'ta, ekrandaki talimatlari izleyin. Mac OS'de diski
taktiginiz zaman goriintiilenen Finder iletisim kutusunu ¢ift tiklatin.

Daha fazla bilgi i¢in bkz. http://www.adobe.com/go/learn_install_pre9_tr
Not: Uygulamay: yiiklerken dili belirleyebilir ve iilkeyi segebilirsiniz.

3 Adobe Premiere Elements'tan igerik (temalar) yiiklemek i¢in Disk 2'yi takin. Windows'ta, ekrandaki talimatlari
izleyin. Mac OS'de diski taktiginiz zaman goriintiilenen Bulucu iletisim kutusunu cift tiklatin.

Adobe Premiere Elements'in 6nceki siiriimiinii kaldirmam gerekir mi? Adobe yeni bir siiriim yitklemeden 6nce
Adobe Premiere Elements uygulamasinin énceki siiriimiinii kaldirmanizi 6nerir. Ancak, istemiyorsaniz
Adobe Premiere Elements uygulamasinin dnceki siirimiinii kaldirmaniz gerekmez.

Bir Adobe Premiere Elements siiriimiinii nasil kaldirabilirim? Windows® isletim sisteminde Baslat meniisiinii tiklatin
ve Denetim Masas1 6gesini se¢in. Program Yiikle veya Kaldir' ¢ift tiklatin. Kaldirmak istediginiz
Adobe Premiere Elements siiriimiinii se¢in ve ardindan Kaldir'1 tiklatin. Soruldugunda kaldirma iglemini onaylayin.

Mac® OS'de Applications > Utilities > Adobe Installers seceneklerini belirleyin ve Uninstall Adobe Photoshop
Elements <siiriim_numarasi> 6gesini tiklatin.

Kaydettirme

Adobe Premiere Elements uygulamasini kurduktan sonra, ek kurulum destegi, giincelleme bildirimi ve diger
hizmetleri almak i¢in yaziliminizi kaydettirin.

Not: Kayt islemini ertelerseniz, Yardim > Kayit... secenegini belirleyerek istediginiz zaman yazilumi kaydettirebilirsiniz.
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BeniOku dosyasi

Yiikleme diski yaziliminiz igin BeniOku dosyasini igerir (Bu dosya iiriin ytikleme islemi sirasinda uygulama klasoriine
de kopyalanir.) Uriiniiniizle ilgili 5nemli bilgileri okumak icin dosyay1 acin.

Yeni ve gelismis ozellikler

Yeni ve gelismis 6zellikler hakkinda bilgi almak i¢cin www.adobe.com/go/learn_pre_features_tr adresini ziyaret edin.
Videolariniz: gelistirmek ve videolarla her tiirlii islemi gerceklestirmek artik ¢ok daha kolay!

Yardim't kullanma ve destek alma

Adobe Premiere Elements'i Ogrenme

Web tizerindeki Adobe Premiere Elements Yardimi ve Destek sayfas1 Adobe Premiere Elements'1 kullanmaya
baslamaniza yardimci olacak makalelere ve video egitimlerine giden baglantilar igerir. Yardim ve Destek sayfasi ayrica
en iyi sorun giderme ipuglari, gelismis makaleler ve yardim ve forumlara giden baglantilar icerir. Daha fazla bilgi i¢in
bkz. www.adobe.com/support/premiereelements/.

Nasil soru sorabilirim? Diger Adobe Photoshop Elements ve Adobe Premiere Elements kullanicilarina
www.adobe.com/go/forums_tr adresinden sorular sorabilir ve bu kullanicilardan 6neriler alabilirsiniz. Ayrica yeni
Adobe yardim sistemini kullanarak geri bildirimde bulunabilir ve tiriinle ilgili sorular sorabilirsiniz.

Adobe Premiere Elements Yardimi'ni Kullanma

Adobe Premiere Elements'ta tam Yardim icin, Elements Organizer ve Adobe Premiere Elements i¢in Yardim'a bakin.

Uygulamada Yardim Community Help uygulamasini baslatmak i¢in, Yardim > Adobe Premiere Elements Yardimi'ni
secin (veya klavyenizde F1 tusuna basin). Birlikte gelen bu uygulama, Premiere Elements'ta Adobe ve topluluk
igeriginde arama yapmanizi saglar. Cevrimdisiyken bile, ilk indirmeden sonra Yardim icerigine erisebilirsiniz.
Cevrimigi olursaniz, Yardim sisteminden en verimli sekilde yararlanabilirsiniz.

Web iizerinden Yardim Web iizerinden Yardim' goriintiilemek i¢cin bkz. www.adobe.com/go/learn_pre9_tr. Web
iizerinden Yardim'a erigebilmeniz igin bilgisayarinizin Internet'e bagl olmasi gerekir. Adobe Premiere Elements
Yardimi'nda arama yapmak i¢cin Arama alanini kullanin.

Yardim PDF'i Yardim, yazdirmaya en uygun sekle getirilmis bir PDF dosyasi olarak da mevcuttur.
www.adobe.com/go/learn_pre9_printpdf_tr adresini ziyaret edin veya her Yardim sayfasinin iist kismindaki Yardim
PDF'si baglantisini tiklatin.

Uygulamadaki baglantilar Adobe Premiere Elements i¢inde bazi Yardim baglar1 bulunmaktadir. Bu baglantilar:
tiklattiginizda, Yardim'da karsilik gelen konuya gidersiniz.

Sorun giderme konulari nasil aranir? www.adobe.com/support/premiereelements adresini ziyaret ederek sik
karsilasilan sorunlari gériintiileyebilir yaygin sorunlari ve hata iletilerini arayabilirsiniz. Ayrica diger

Adobe Premiere Elements kullanicilarina soru sormak i¢in www.adobe.com/go/forums_tr adresini ziyaret
edebilirsiniz.

Adobe Premiere Elements giincellemelerine bakma Bilgisayariniz Internet'e bagliysa, Adobe Premiere Elements her
giincellendiginde bildirim alirsiniz. Ayrica www.adobe.com/downloads/updates adresini ziyaret ederek en son
glincellestirmeler hakkinda bilgi alabilirsiniz.
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Miisteri destegine bagsvurma

Adobe ile dogrudan irtibat kurarak veya bir web vakast géndererek destek alabilirsiniz. Irtibat bilgileri icin
www.adobe.com/support/contact adresini ziyaret edin. www.adobe.com/go/support_tr adresindeki Adobe Destek
web sitesini ziyaret edin. Adobe Destek, sorun giderme bilgilerini ve iicretsiz ve ticretli teknik destek seceneklerine
iliskin bilgileri icermektedir.

Bir katalogu onceki sliriimden donlistiirme (Yalnizca
Windows)

Elements Organizer'1 agtiginizda, Adobe Premiere Elements'in daha eski bir stiriimiinde kullandiginiz bir katalogu
a¢makta zorluk gekebilirsiniz. Fotograflar1 ve video klipleri gérmek icin katalogu doniistiiriin.

1 Elements Organizer'da Dosya > Katalog 6gesini segin.
2 Katalog Yoneticisi'nde Doniigtiir'i tiklatin.
3 Katalogu Doniistiir penceresinde, dontistiirmek istediginiz katalogu secin.

Not: Varsayilan konum disinda bulunan bir konumdaki bir klasorde saklanmas olan kataloglar Katalogu Doniistiir
penceresinde otomatik olarak goriinmez. Diger Kataloglar: Bul'u tiklatin ve ardindan katalogunuzun bulundugu
klasorii belirleyin. O klasorde bulunan kataloglar da doniistiiriilebilen kataloglar listesine eklenir.

4 Déniistir't tiklatin.

Daha Once Déniistiiriilmiis Kataloglari Goster

Daha 6nce doniistiiriilen veya 6nceki siiriimle yedeklenmis olan kataloglar goriintiileyebilirsiniz. Katalogu Doniigtiir
penceresi bu kataloglar1 varsayilan olarak gostermez. Daha 6nce doniistiiriilmiis kataloglarin listesini goriintillemek
icin Daha Once Déniistiiriilmiis Kataloglar1 Goster'i segin.

Not: Doniistiiriilmiis katalogu bir onceki siiriimlerle kullanmazsimz. Ancak katalog doniistiiriildiigiinde, verileri yeni
bir katalog dosyasina kopyalar ve orijinal katalog dosyas: degismeden kalir. Daha énceki siiriimlerde orijinal katalogu
kullanmaya devam edebilirsiniz.

Elements Organizer ve
Adobe Premiere Elements Editor'da Calisma

Elements Organizer hem Adobe® Premiere® Elements 9 yazilimimin hem de Adobe Photoshop Elements'in bir
pargasidir. Elements Organizer'1 medya dosyalarinizi ice aktarmak, yonetmek ve goriintiilemek i¢in kullanabilirsiniz.
Yogun diizenlemeler i¢in Adobe Premiere Elements Editor'da video dosyalariyla ¢alisabilirsiniz. Elements
Organizer'in gii¢lii 6zelliklerini kullanarak medya dosyalarinizi (fotograflar ve videolar) etkili bir sekilde
yonetebilirsiniz. Elements Organizer medya dosyalarinin verimli bir sekilde organize edilmesini saglar. Medya
dosyalarini etiketlemek gerekli medya dosyalarini kolaylikla aramanizi saglar. Gerekli medya dosyalarini
buldugunuzda, film olusturmak ve diizenlemek icin Adobe Premiere Elements'in gii¢lii 6zelliklerini kullanabilirsiniz.
Elements Organizer'dan Adobe Premiere Elements'a gidebilirsiniz. Adobe Premiere Elements'ta bir video projesi
olusturdugunuzda, otomatik olarak Elements Organizer'a kaydedilir.

+ Video dosyalarini diizenlemek i¢in medya dosyalarin: se¢in ve ardindan Onar > Video Diizenle 6gesini segin.
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Adobe Premiere Elements'ta olusturulan video projeleri Elements Organizer'dan agilabilir.
1 Elements Organizer'da albiim listesini ve Video Projeleri secenegini gérmek icin Albiimler'i genisletin.

2 Adobe Premiere Elements'ta olusturulmus video projelerinin bir listesini gormek i¢in Video Projeleri'ni
genisletin.

3 Bir video projesini sag tiklatin/ctrl tusuna basarak tiklatin ve ardindan Premiere Elements ile A¢ 6gesini segin.

Elements Organizer, Adobe Premiere Elements'1 baglatir ve gerekli projeyi agar.

Elements Organizer'i kullanarak fotograf ve video ice
aktarma ve organize etme

Adobe Premiere Elements'ta ¢aligirken, tiim fotograflarinizi ve video kliplerinizi goriintiilediginiz, yonettiginiz ve
buldugunuz Elements Organizer'a medya ige aktararak baslarsiniz.

Dosya indirmek icin Medya indiricisi'ni kullanma

1 Fotograf makinenizi veya kart okuyucunuzu bilgisayara baglayin. (Gerekirse aygitla birlikte verilen belgelere
bakin.)

Not: (Windows) Otomatik kullanma etkinlestirilmisse, Windows Otomatik Kullan iletisim kutusu fotograflar: almak
icin bir segenekler listesiyle beraber agilir. Windows Otomatik Kullan iletisim kutusunda Adobe Elements 9 Organizer'
kullanarak Organize Et ve Diizenle'yi secip Tamam'1 tiklatin. Elements Organizer onceden agilmamigssa Fotograf
Yiikleyicisi iletisim kutusu agilir. Medya Al tiklatin. Elements Organizer agilir ve medya dosyalarini ice aktarir.

2 Elements Organizer'da Dosya > Fotograf ve Videolar Al > Fotograf Makinesi veya Kart Okuyucudan secenegini
belirleyin.

3 Kaynak meniisiinde yer alan Medya Indiricisi iletisim kutusunda, medya dosyalarinin nereye kopyalanacagini/ige
aktarilacagini belirlemek icin Fotograf Alma Kaynag1 meniisiinden se¢im yapin.

4 Ice Aktarma Ayarlari alaninda asagidaki segenekleri ayarlayin:

Konum Goriintiilerin hangi klasore yiiklendigini belirtir. Varsayilan klasér konumunu degistirmek i¢in G6zat'1
tiklatin ve ardindan yeni bir konum belirtin.

Alt Klasorler Olustur Acilan meniiden segilen adlandirma modelini kullanarak bir alt klasér olusturur. Ozel Ad'1
segerseniz, kutuya bir alt klasor ad1 yazin.

Dosyalar Yeniden Adlandir Agilan meniiden segilen adlandirma modelini kullanarak dosya adlarini degistirir. Ozel
Ad'1 segerseniz, sirali olarak numaralandirilan dosya adlarini fotograflara atamak i¢in bir temel dosya ad1 ve baslangi¢
numarasl girin.

Not: Girdiginiz ad kullamimissa, kopyalanan goriintiintin dosya adina "-1" veya baska bir uygun sayili gosterge eklenir.

Gegerli Dosya Adini XMP Olarak Koru Gegerli dosya adini fotografin meta verilerinde saklanan dosya ad1 olarak
kullanmak i¢in bu segenegi belirleyin.

Not: Windows Vista® isletim sisteminde kameraniz PTP modunda bagliysa, Medya Indiricisi'nde bazen camera raw
veya video dosyalarini goriintiileyemeyebilirsiniz. Camera raw veya video dosyalarini goriintiilemek icin kameranizi
USB Yigin Depolama modunda baglayin veya kart: makineden ¢ikarin. Bilgisayariniza baglamak icin bir kart okuyucu
kullanin.
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5 (Istege bagli) Aygit baglandiktan sonra fotograflari Adobe Premiere Elements uygulamasina otomatik olarak
indirmek igin, Otomatik Indirme 6gesini se¢in. Otomatik indirme segenekleri Fotograf Makinesi veya Kart
Okuyucu tercihlerinde belirlenir.

6 (Istege bagli) Daha fazla indirme segenegi icin, Geligmis Iletisim diigmesini tiklatin. Daha fazla bilgi i¢in bkz.
www.adobe.com/go/learn_org9_advanceddownload_tr.

7 Medya Al'1 tiklatin.

Medya dosyalari sabit diskinize kopyalanir.

8 Dosyalar Basariyla Kopyalandu iletisim kutusunda Evet'i tiklatin.
Not: Medyay: kopyalarken Elements Organizer baslatilirsa, Dosyalar Basariyla Kopyaland: kutusunda Evet'i tiklatin.

Video yakalama aygitini kullanma

Video yakalama islemi, bir DV veya HDV video kameradan, web kamerasindan ve diger WDM (Windows Siiriicii
Modeli) aygitindan dogrudan ses ve video kaydetmeyi igerir. Adobe Premiere Elements takilan yakalama aygitini
otomatik olarak saptar ve tiim yakalama ayarlarini buna gore ayarlar.

Not: Dijital video yakalamadan once, ¢ekim yapmak igin kullanacaginiz formatla (DV veya HDV), televizyon
standardiyla (NTSC veya PAL) ve kare en boy oraniyla (standart 4:3 veya genis ekran 16:9) eslesen bir hazir ayara sahip
bir proje olusturun.

Yakala paneli aygitinizi uzaktan kontrol etmenize izin verir. Bu videoyu aygitinizda oynatmayi, yakalamayi,
duraklatmayi ve durdurmay kolaylastirir. Yakala panelini agmak i¢in, Gorevler panelinde Organize Et'i tiklatin.
Yakala paneli videoyu izlemenizi ve tiim yakalama komutlarina erigmenizi saglar. Adobe Premiere Elements takilan
yakalama aygitin1 otomatik olarak saptar ve Yakalama paneli ayarlarini buna gore ayarlar.

1 Video yakalama aygitiniz1 bilgisayara baglayin. (Gerekirse aygitla birlikte verilen belgelere bakin.)

2 Video kameray1 agin ve VIR, VCR veya Yiiriit olarak etiketlenmis kayittan yliriitme moduna ayarlayin. Ayrica
kayit modunda da tutabilirsiniz.

Adobe® Premiere® Elements 9 baglatilir (zaten ¢alismiyorsa) ve ardindan Yakala paneli acilir.
Adobe® Premiere” Elements 9 zaten ¢alisiyorsa, Dosya > Medya Alma Kaynagi'n1 segin ve Yakala panelini agmak igin
agagidakilerden birini se¢in:

« DV Video Kamera
« HDYV Video Kamera
+ Web kamerasi veya WDM Aygit1

3 Yakala panelinde yakalama ayarlarini belirtin ve Yakala'y: tiklatin.

Fotograflarinizi ve video kliplerinizi diizenleme

Dosyalarinizi yonetmek igin Elements Organizer'i kullanin. Bilgisayarinizin farkli konumlarinda depolanmis
fotograflar, video dosyalar, ses klipleri ve Adobe PDF belgeleri bulabilirsiniz.

Adobe Premiere Elements medya dosyalarini indirildik¢e otomatik olarak tarihe gore organize eder. Elements
Organizer'da medya dosyalarini tarihe gére aramanizi saglayan bir Zaman Cizelgesi (Pencere > Zaman Cizelgesi
Ogelerini secin) ve Tarih Gortinimii bulunmaktadir. Birbiriyle ilgili medya dosyalarini ayni albiimde saklamaniz
onerilir. Albtimler projelerdeki, olusturmalardaki, ¢evrimici albiimlerdeki fotograflarin paylasilmasi agisindan son
derece faydahdir ve iliskili medya dosyalarinin kolaylikla bulunmasin: saglar.
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Fotograflara yildiz derecelendirmesi ekleyerek, fotograflari gruplandirarak ve anahtar sozciik etiketi atayarak siralayip
smiflandirabilirsiniz. Anahtar sozciik etiketlerinin kullanimi hakkinda daha fazla bilgi i¢in bkz.
www.adobe.com/go/learn_org9_photos_tag_tr.

Elements Organizer'i kullanmak zorunda miyim? Hayir. Medya dosyalarinizi bilgisayariniza kopyalayabilirsiniz ve
medya dosyalarini diizeltmek i¢in Editor't kullanabilirsiniz. Ancak, Elements Organizer'da fotograflariniz tizerinde
bir¢ok farkli diizenleme yapabilirsiniz. Ayrica, bilgisayarinizda biiylik miktarlarda medya dosyas: biriktikten sonra,
medya dosyalarini Elements Organizer'la bulup yonetmenin ¢ok daha kolay oldugunu goreceksiniz.

Albiim olusturma

1 Elements Organizer'da Yeni Albiim veya Albtim Kategorisi Olustur diigmesini =~ tiklatin ve Yeni Albiim'ii segin.

2 (Istege bagli) Albiim Kategorisi meniisiinden albiimii yerlestireceginiz kategoriyi segin.

Organize Et Onar - Olustur Paylas

¥ Abdmler

Dosyadan...

Albiim Kategorisi mentisii

3 Albiim Adi kutusuna albiim i¢in bir ad girin.
4 Medya dosyalarini Ogeler alanina siiriikleyin.

Albiim, sectiginiz albim grubu altindaki Albtimler panelinde gériiniir. Bir albiim olusturma hakkinda daha fazla bilgi
i¢in bkz. www.adobe.com/go/learn_org9_albums_create_tr.

Fotograf ve video klip bulma

Fotograflari ve video dosyalarini tarih, yildiz derecelendirmesi, albiim, klasér konumu, dosya ad1, medya tiirii, anahtar
sozciik etiketi, metin ve diger Olciitlere gore arayabilirsiniz. Daha fazla bilgi i¢in bkz.
www.adobe.com/go/learn_org9_photos_find_tr.

Elements Organizer'da fotograflar i¢in arama yapabileceginiz 6zelliklerden birkagi sunlardur:

Zaman Cizelgesi Fotograflari ve medya dosyalarini tarihe, ige aktarma toplu isine veya klasér konumuna gore
kronolojik olarak bulmak i¢in bir ay1 tiklatin veya bir aralik ayarlayin. Zaman ¢izelgesini goriintiilemek i¢in Pencere >
Zaman Cizelgesi'ni secin.

Arama ¢ubugu Eslesen veya benzer fotograflar: ve medya dosyalarini bulmak i¢in arama gubuguna bir fotograf,
anahtar sozciik etiketi, proje veya albiim stiriikleyin.

Albiimler paneli Bir albiimii tiklatip yalnizca icerisindeki medya dosyalarini gériintiileyin.

Anahtar Sozciik Etiketleri paneli Yalnizca belirli bir etikete sahip dosyalar: goriintiilemek i¢in bir anahtar s6zciik
secin.

Metin kutusu Eslesen metne sahip dosyalar1 bulmak i¢in Elements Organizer'da Arama kutusuna bir metin yazin.
Adobe Premiere Elements'tan Elements Organizer'i baglatmak i¢in Diizenleyici'yi tiklatin. Eslesmeler, dosya adlari,
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meta veriler, anahtar sozciik etiketleri, notlar, albiim adlari, albiim gruplari, fotograf makinesi bilgileri, tarihler,
klasorler veya formatlar gibi 6geleri kapsayabilir.

~ !Organize Et| Onar - Olustur Paylas

Elements Organizer'da fotograflart bulmak icin pek ¢cok arag ve ozellik bulunmaktadir.
A. Arama ¢ubugu B. Metin kutusu C. Zaman Cizelgesi D. Albtimler paneli E. Anahtar Sozciik Etiketleri paneli

Medya klibinin asil dosyasini bulma
1 Elements Organizer'da, dosyasini bulmak istediginiz fotografi veya medya klibini segin.
2 Ogzellikler penceresini agmak icin Alt+Enter tuslarina basin. Zaten acik degilse Genel sekmesini tiklatin.

3 Explorer'da Géster simgesini | tiklatin.

Sorun giderme ipuglari

Asagida Adobe Premiere Elements sorunlarini giderme sirasinda dikkate almaniz gereken bazi noktalar sunulmustur.
Daha fazla ipucu i¢in, www.adobe.com/go/forums_tr adresini ziyaret edin.

« Adobe Premiere Elements uygulamasini veya bilgisayarinizi yeniden baslatin.

+ Adobe Premiere Elements tercihlerini sifirlayin. Adobe Premiere Elements uygulamasini baslatin ve Yeni Proje'yi
secin. Yeni Proje'yi sectikten hemen sonra Ctrl + Alt + Shift tuslarini basili tutun.

+ Arka planda ¢alismakta olan anti-viriis, giivenlik duvar1 ve CD/DVD yazdirma uygulamalar: gibi diger programlari
kapatin.

« Bilgisayar igletim sisteminin giincel oldugundan emin olun. Video kartiniz, ses kartiniz, yaziciniz ve diger
cihazlariniz i¢in en son striictileri kurun.

« Bilgisayariniza son kurdugunuz eklentileri kaldirin. Sorun baglamadan 6nce bilgisayarinizda yapmis oldugunuz
son degisiklik neydi? Yeni bir yazici, yazi tipi veya herhangi bir yazilim kurdunuz mu?

+ Adobe Premiere Elements tizerindeki herhangi bir 6ge dogru sekilde ¢alismiyorsa, Adobe Premiere Elements
Yardimi'na bagvurun.

« Bir fotografi agtiginizda veya diizenlediginizde bir sorun olusursa, sorunun tiim fotograflarda olusup olusmadigini
veya farkli fotograf makinesi ve kaynaklardan gelen fotograflarla olusup olusmadigini kontrol edin.
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Boliim 2: Adobe Premiere Elements
calisma alani

Adobe Premiere Elements ¢alisma alan1 medya organize etmek, diizenlemek, film paylasmak ve DVD ve Blu-ray
diskler icin meniiler olusturmak iizere iyilestirildi. Thtiyaglariniza uyum saglamast igin galigma alanini
Ozellestirebilirsiniz. Adobe Premiere Elements, proje dosyas: olarak bilinen tek bir dosyada bir filmi olusturmak i¢in
ihtiyaciniz olan her seyi birlestirir. Bir proje dosyasindaki varliklar, kendi kaynaklarina baglanir. Varliklar baglandigi
ve proje dosyalarinda gomiilii olmadigi i¢in proje dosyalarinin boyutu varlik eklediginizde 6nemli 6lgiide artmaz.

Calisma alani hakkinda

Hos geldiniz ekrani

Adobe Premiere Elements'i ¢alistirdiginizda, Karsilama ekrani varsayilan olarak agilir. Karsilama ekrani agagidaki
seceneklere sahiptir:

Organize Et Elements Organizer'i baglatmanizi saglar.
Yeni Proje Bir proje olusturmanizi saglar.
Proje A¢ Varolan bir projeyi agmanizi saglar.

Simgeyi |5 tiklattiginizda, agagidaki seceneklerle birlikte Baslatma Secenekleri iletisim kutusu goriintiilenir. Burada
belirttiginiz ayarlar, Adobe Premiere Elements'in Baglatma sirasindaki davranisini belirler. Asagidakilerden birini
secin ve Tamam'1 tiklatin:

Yalnizca Kargilama Ekranini Goster
Elements Organizer'1 Her Zaman Kargilama Ekrani {le Baglat

+ Adobe Premiere Elements Editor's Her Zaman Karsilama Ekrani {le Baslat.

Calisma alanina genel bakis

Adobe Premiere Elements ¢alisma alani bir projenin dort ana agamas i¢in iyilestirilir: cekimi organize etme (video,
duraganlar ve ses), film diizenleme, DVD'ler ve Blu-ray Diskler i¢in menii olusturma ve film paylasma. Gorevler
panelindeki farkli gorev tabanl diigmeleri segerek bir gorevi digeriyle kolayca degistirebilirsiniz. Siz gorevleri
degistirdikge, ¢aligma alani uygun panelleri ve panel goriiniimlerini goriintiiler. Ayrica panelleri ekleyerek ve
diizenleyerek belirli ihtiyaclarinizi karsilamak i¢in ¢alisma alanini 6zellestirebilirsiniz.

Birakma alanlar: galiyma alanlarinda bulunan, panelleri biraktiginiz ve tasidiginiz bolgelerdir. Bir paneli siiriiklerken,
temel alinan birakma alani gergeve igine alinir. Vurgulanan birakma alani ¢aliyma alani iginde panelin nereye
yerlestirilecegini gosterir. Bir paneli, panelin herhangi bir kenarindaki birakma alanina siriiklemek yerlestirmeye
neden olur.

Not: Calisma alamindaki panel isimlerini gsrmek icin Pencere > Yerlestirme Ustbilgilerini Goster seceneklerini
belirleyin.
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Yardim & K

v ' Still images
S —
sy beachball0ljp

Diizenleme icin ¢calisma alani
A. Monitér paneli B. Gorevler paneli C. Projem paneli (Sahne gizgisi goriiniimii)

Daha fazla Yardim konusu

“Proje goriiniimiine genel bakis” sayfa 21

“Efekt bulma” sayfa 147

Calisma alanini 6zellestirme

Adobe Premiere Elements uygulamasindaki ¢alisma alani bityiik 6lciide 6zellestirilebilir. Caligma stilinize uygun
olmalari i¢in panelleri yeniden boyutlandirmanin, tasimanin, gizlemenin ve gruplamanin yaninda onlari
ekleyebilirsiniz. Caligma alani tizerinde gergeklestirdiginiz degisiklikler siz orijinal yapilandirmasini degistirene veya
geri yiikleyene kadar oldugu gibi kalir. Caligma alaninizi degistirdikge, Adobe Premiere Elements uygulamasi
degisiklikleri izler. Projeyi kaydettiginizde, son mizanpaj degisiklikleri de kaydedilir. Projeyi sonraki agisinizda,
Adobe Premiere Elements uygulamasi kullandiginiz kaydolan mizanpaj: geri yiikler.
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Yerlestirme Ustbilgilerini gériintiileme ve gizleme

Her panel, baghigini igeren bir yerlestirme tistbilgisine ve bazen menii diigmelerine sahiptir. Yerlestirme stbilgilerini
panelleri yeni konumlarina tagimak i¢in stiriiklersiniz. Ekraninizda alan kazanmak igin yerlestirme tistbilgilerini
kaybedebilir ve kullanmaniz gerektiginde yeniden goriintiileyebilirsiniz. Varsayilan olarak yerlestirme tstbilgileri
gizlenir.

% Asagidakilerden birini yapin:

+ Yerlestirme iistbilgilerini goriintiilemek icin Pencere> Yerlestirme Ustbilgilerini Géster segeneklerini belirleyin.

+ Yerlestirme iistbilgilerini kaybetmek icin Pencere> Yerlestirme Ustbilgilerini Gizle segeneklerini belirleyin.

Not: Panel meniisiindeki komutlardan herhangi birine erismek igin yerlestirme iistbilgileri gizlendiginde paneli sag
tiklatin/ctrl tusuna basarak tiklatin.

Panelleri goriintiileme ve gizleme

« Bir paneli goriintillemek veya etkinlestirmek i¢in Pencere meniisiinden panelin adini segin veya goriiniir
durumdaysa yerlestirme tistbilgisini tiklatin.

+ Yerlesik bir paneli genisletmek veya daraltmak icin yerlestirme tistbilgisindeki tiggeni tiklatin. Yalnizca dikey olarak
hizalanmis ve bagka bir panelle sag ve sol sinirlar1 paylagan sabit paneller genisletilebilir ve daraltilabilir.

+ Yerlestirilmemis bir paneli kapatmak i¢in, panelin yerlestirme iistbilgisinin saginda bulunan Kapat diigmesini E
tiklatin.

Bir paneli yeniden boyutlandirma

Bir panel tagindiginda veya yeniden boyutlandirildiginda, diger paneller degisiklige uyum saglamak i¢in otomatik
olarak ayarlanir.

% Bir paneli yeniden boyutlandirmak i¢in kenarlarini stiriikleyin.

A B

Yeniden boyutlandirmak igin ayiriciyr panellerin arasina siiriikleyin.
A. Segilen ayiriciya sahip orijinal paneller B. Yeniden boyutlandirilmis paneller

Sisteminize bagl birden ¢ok monitére sahipseniz ve sisteminiz ¢oklu monitére sahip masatistiinii destekliyorsa,
panelleri herhangi bir monitore siiriikleyebilirsiniz.

Panel meniilerini agma

Bircok panel tek tek panellere 6zgii komutlari olan mendiler igerir.

+ Yerlestirme Gstbilgileri gizliyse (varsayilan), paneli sag tiklatin/ctrl tusuna basarak tiklatin.

+ Yerlestirme iistbilgileri goriintiileniyorsa, panelin sag iist kdsesinde bulunan panel meniisii diigmesini e tiklatin.
(Yerlestirme iistbilgilerini ve panel meniisii diigmelerini gérmek i¢in Pencere > Yerlegtirme Ustbilgilerini Goster
seceneklerini tiklatin.)
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Panel meniisii

A. Panel meniistinii gortintiilemek icin paneli sag tiklatin/ctrl tusuna basarak tiklatin B. Panel meniisiinii goriintiilemek icin panel meniisii
diigmesini tiklatin

Varsayilan ¢calisma alanini geri yiikleme
% Pencere > Caligma Alanini Geri Yiikle seceneklerini belirleyin.

Bir uyaniyi inceleme veya kaldirma

Adobe Premiere Elements uygulamasi, sorunlar belirlemek ve gidermek i¢in kullanabileceginiz ve 6zellikle tigiincii
taraf gelistiricilerden gelen eklentiler ve bilesenlerle iliskili uyarilari, hata mesajlarini ve diger bilgileri listeler. Durum
cubugunda bulunan bir uyari simgesi 1y, @, i/ sizi bir hatayla ilgili olarak uyarir. Simge cift tiklatildiginda Olaylar
paneli agilir ve Olaylar panelinden iliskili 6geyi silmek simgenin durum ¢ubugundan kaldirilmasini saglar.

1 Asagidakilerden birini uygulayn:

+ Durum ¢ubugunda uyari simgesini ¢ift tiklatin.

+ Pencere > Olaylar seceneklerini belirleyin.

2 Asagidakilerden herhangi birini yapin:

« Listedeki 6geyle ilgili daha fazla bilgi edinmek i¢in 6geyi belirleyip Ayrintilar segenegini tiklatin.

+ Olaylar listesini temizlemek i¢in Tiimiinti Temizle se¢enegini tiklatin.

Panele genel bakis

Adobe Premiere Elements uygulamasi ii¢ ana panele sahiptir: Gorevler paneli, Monitor paneli ve Projem paneli
(Zaman Cizelgesi ve Sahne Cizgisi). Tiim temel gérevleriniz i¢in bu ti¢ paneli kullanirsiniz.

Gorevler paneline genel bakis

Gorevler paneli varsayilan olarak tiim ¢aligma alanlarinda goriiniir. Gorevler paneli medya ekleme ve organize etme;
efektleri ve gecisleri bulma, uygulama ve ayarlama; DVD ve Blu-ray Disk mentiileri olusturma ve biten projelerinizi
paylasma konusunda merkezi bir konum niteligindedir. Bu panel dort ana goérev ¢aligma alani olarak organize
edilmistir: Organize Et, Diizenle, Disk Mentileri ve Paylas. Her ¢alisma alani i¢inde gorevleri gergeklestirmek i¢in
ihtiyaciniz olan araglar bulunur.
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Organize Et Diizenle Disk Meniileri Paylas

Efekt Ozellikleri gériiniimiiniin goriintiilendigi Diizenle calisma alan:

Daha fazla Yardim konusu
“Proje goriiniimiine genel bakis” sayfa 21

“Bir projeye dosya ekleme” sayfa 49

“Elements Organizer'da klip goriintiileme” sayfa 69

Organize Et calisma alani

Organize Et ¢aligma alan1 Adobe Photoshop® Elements® veya Adobe Premiere Elements'a aktardiginiz tiim medyalarin
(videolar, duragan goriintiiler ve ses) minik resimlerini goriintiiler. Uygulamalar arasinda Diizenleyici'deki dosyalara
sorunsuz bir sekilde ulagabilir ve dosyalar1 paylasabilirsiniz.
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Organize Et Diizenle

=

Medya

OnceEnYeni | [ ] Aynntilar

Organize Et ¢alisma alan

Gorevler panelindeki Organize Et ¢aliyma alanindan agagidakilere ulasabilirsiniz:

Medya Al Video kameralar, flip video kameralar, web kameralari, dijital duragan kameralar, WDM aygitlari, cep
telefonlari ve sabit siiriiciiniizdeki klasorler de dahil olmak iizere gesitli kaynaklardan dosya eklemenizi saglar.

Medya Medya dosyalarinin minik resimlerini goriintiiler.

Aninda Film Film olusturmayla ilgili se¢im ve diizenleme kismina ve tema tabanl efekt, baslik, gecis ve ses ekleme
kismina otomatik olarak ve hizlica gegmenizi saglar. Ayarlar: dilediginiz gibi degistirebilirsiniz.

Proje Medya dosyalarinin ayrintilarini goriintiiler.

Daha fazla Yardim konusu
“Medya analizi” sayfa 73

Diizenle calisma alani

Medyanizi diizenlemeye hazirsaniz, Gorevler panelinde diizenle secenegini tiklatin. Diizenle ¢alisma alani, film tema
ve sablonlarini filminize eklemenizi, efekt ve gecisleri uygulamanizi, baslik olusturmanizi ve eklemenizi saglar. Ayrica
Ozellikler goriiniimii, Gorevler panelinde Pencere > Ozellikler seceneklerini belirlediginizde veya efekt ve gegisleri
diizenlediginizde ¢ikar.

Diizenle ¢alisma alanindan asagidakilere ulagabilirsiniz:

Efektler /+ Filminizde kullanabileceginiz efektleri ve hazir ayarlar1 gosterir. Bir efekti, arama alanina adin1 yazarak
arayabilirsiniz. Yalnizca belirli efekt tiirlerini gormek icin ilk mentiden bir secenek belirleyin: Video Efektleri, Ses
Efektleri, Hazir Ayarlar veya Onayarlar. Ayrica ikinci meniiden Ayarla veya Kanal gibi bir kategori secerek belirli
kategorileri de goriintiileyebilirsiniz (Tiimiinii Goster varsayilandir). Bir efekti uyguladiktan sonra diizenlemek igin
secin ve Ozellikler goriiniimiinii agmak iin Efektleri Diizenle segenegini tiklatin.

Gegisler ©» Filminizde kullanabileceginiz gegisleri gosterir. Bir gecisi, arama alanina adin1 yazarak arayabilirsiniz.
Yalnizca belirli gegis tiirlerini gormek i¢in ilk meniiden bir secenek belirleyin: Video Gegisleri, Ses Gegisleri veya Sik
Kullanilanlar. Ayrica ikinci meniiden 3B Hareket veya Slayt gibi bir kategori secerek belirli kategorileri de

Son giincelleme 12/9/2011
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gorlintiileyebilirsiniz (Ttimiinii Goster varsayilandir). Bir gegisi uyguladiktan sonra diizenlemek igin gegisi segin ve
Ozellikler goriiniimiinii agmak i¢in Gegisleri Diizenle secenegini tiklatin.

Baghklar 8 Filminizde kullanabileceginiz 6nceden bicimlendirilmis bagliklar1 gosterir. Yalnizca belirli baslik
tirlerini gormek igin:

« Ik meniiden Eglence, Genel ve Dogum Giinii gibi seceneklerden birini belirleyin.
« Segenekleri daha da daraltmak i¢in ikinci meniiden Caz Notalar1 veya Ugurbocegi Piknigi gibi belirli bir tema segin.
Tumini Goster varsayilan segenek niteligindedir.

Temalar & Temalar1 goriintiilemenizi saglar. Filmlerinizi aninda ve bityiik 6l¢iide gelistiren Aninda Film temalarini
goruntiiler. Temalar profesyonel gorintimli filmler olugturmanizi kolaylastirir. Temalar, kliplerinizi otomatik olarak
diizenler ve efektleri, gegisleri, kaplamalari, bashig: ve kapanista kullanilan yazilarin siralamasini, videolarr, ses
efektlerini ve daha fazlasini uygular. Bir temaya tiim segenekleri uygulayabilir veya istediginiz secenekleri
belirleyebilirsiniz.

Kiiciik Resim & Video dosyalarinizda kullanilabilecek kiigiik resmi goriintiiler.

Disk Meniileri calisma alani
DVD, Web DVD veya blu-ray disk i¢in filminize menii eklemeye hazirsaniz, Gérevler panelindeki Disk Mentileri'ni
tiklatin. Bu ¢aligma alanindan medyaniza ve menii sablonlarina erisebilirsiniz.

Not: Gorevler panelinde Disk Meniileri'ni tiklattiginizda, Monitor paneli Disk Mizanpaji goriiniimiine geger. Mentileri
kisisellestirmek icin Disk Mizanpaji gortiniimiinii kullanarak sablonlari ve medyay siiriikleyin.

Disk Meniileri ¢alisma alanindan mendiler i¢in kullanabileceginiz 6nceden bi¢imlendirilmis sablonlari 6nizleyebilir ve
segebilirsiniz. Yalnizca belirli sablon tiirlerini gormek i¢in ilk mentiden bir segenek belirleyin: Eglence, Genel, Dogum
Giinii ve vb. Segenekleri daraltmak isterseniz belirli bir tema secin.

Calisma alanini paylasma

Bir diske yazmaya veya filminizi ¢evrimici olarak, cep telefonunuzda, bilgisayarinizda, video kasette veya bagka bir
aygitta goruintillemek i¢in kaydetmeye hazir oldugunuzda, Gorevler panelinde paylas segenegini tiklatin. Bu ¢aligma
alan1 dosyalarinizi bagkalariyla paylasmaniz i¢in gerekli olan araglarin tiimiinii saglar.

Monitor paneline genel bakis

Adobe Premiere Elements uygulamasinda bircok gorevi yerine getirirken monitér panelini kullanirsiniz. Ornegin,
diger bir¢ok aragla dosyalarinizi ve filmlerinizi 6nizleyebilir, klipleri kesebilir veya ayirabilir, efektleri uygulayabilir,
glivenli alanlar1 goriintiileyerek bagliklar, konum goriintiileri ve metin olusturabilirsiz.

Monit6r paneli tiim ¢alisma alanlarinda bulunur. Meniilerle ¢alisirken, Monitér paneli Disk Mizanpaji paneline
doniisiir ve boylece goriintiileri ve mizanpaj meniilerini siiritkleyip birakmak kolaylasir. Siz basliklar: olustururken,
metinleri kolayca olusturabilmeniz ve diizenleyebilmeniz i¢in Monitor paneli metin araglarini goriintiiler.

Son giincelleme 12/9/2011
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Monitér paneli

Zaman Cizelgesi ve Sahne Cizgisi'ne genel bakis

Zaman Cizelgesi ve Sahne Cizgisi medyaniz1 dilediginiz sirayla birlestirmenize ve klipleri diizenlemenize olanak tanir.
Zaman Cizelgesi'nde veya Sahne Cizgisi'nde diizenlediginiz klipleri 6nizlemek i¢in Monit6r panelini kullanirsiniz.

Sahne Cizgisi baslik, gecis ve efekt ekleyerek medyanizi hizl bir sekilde diizenlemenizi saglar. Zaman Cizelgesi
medyanizi kesmenize, katmanlara ayirmaniza ve senkronize etmenize yardimci olur. Dilediginiz zaman bu iki panel
arasinda ileri ve geri gegis yapabilirsiniz.

Not: Panel iistbilgilerini gostermeyi tercih ediyorsaniz (Pencere > Yerlestirme Ustbilgilerini Géster), bu panelin ads
Projemdir. Zaman Cizelgesi ve Sahne Cizgisi bu panelin farkh goriiniimleridir.

Bilgi paneline genel bakis

Bilgi paneli (Pencere > Bilgi), Gorevler panelinin Proje goriinimiinde, Zaman Cizelgesi'nde veya Sahne Cizgisi'nde
secili 6ge hakkindaki bilgileri gortintiiler. Bilgi paneli, klipler igin siire, giris noktasi, ¢ikis noktas: ve imlecin konumu
gibi bilgileri goriintiiler. Goriintiilenen bilgiler, medya tiirii ve gegerli panel gibi faktorlere dayanarak degisebilir.
Ornegin, Bilgi paneli, Zaman Cizelgesi'ndeki bos bir alan igin, Baslik panelindeki bir dikdértgen igin ve Gérevler
panelindeki bir klip i¢in farkli bilgiler goriintiiler.

Video girisi Bilgi panelinde kare hizini, ger¢eve boyutunu, boyutlar: ve piksel en boy oranini gosterir. Ses girisi ise
ornek hizi, bit derinligini ve kanallar1 gosterir.

Son giincelleme 12/9/2011
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Boliim 3: Projeler

Adobe Premiere Elements, video, ses, duragan goriintiiler, efektler gecisler ve basliklarda dahil olmak tizere film
olusturmak i¢in ihtiyaciniz olan her seyi proje dosyas: adli tek bir dosyada birlestirir.

Projeler hakkinda

Adobe Premiere Elements, basladiginiz her yeni proje icin bir proje dosyasi olusturur. Varsayilan olarak, programi
yiiklediginizde segtiginiz televizyon standardi icin (NTSC veya PAL) proje hazir ayar1 kullanilir.

Bir proje dosyasi yalnizca yakaladiginiz veya ice aktardiginiz kaynak dosyalarin baslik dosyalarini veya basvurularini
depolar. Boylece dosyalar kiiciik boyutlu olur. Yalnizca kaynak dosyalara olan basvurular depolandigindan,

Adobe Premiere Elements uygulamasinin bu dosyalar1 bulabilmesini saglamak i¢in kaynak dosyalari tasimaktan,
yeniden adlandirmaktan veya silmekten kaginin.

Medyanizi ekleyip, ayarlayip ve diizenleyip ardindan gegis, efekt ve baslik ekleyerek kendi projenizi olusturabilir veya
bir Aninda Film projesi olusturabilirsiniz. Aninda Filmler, filminiz i¢in bir tema secerek ve baslik, hazirlayanlar metni
ve arka plan sesi gibi tema segeneklerinden herhangi birini 6zellestirerek sizi Organize et ¢alisma alanindan medya
ekleme isleminden gegirir. Adobe Premiere Elements, Zaman Cizelgesi'nde ¢ekiminizi analiz eder ve ayarlar, gegis,
baslik, ses ekler ve 6nizleyebilmeniz ve sectiginiz formatta kaydedebilmeniz i¢in Sahne ¢izgisine yerlestirir.

Daha fazla Yardim konusu
“Caligma alanina genel bakis” sayfa 8

“Aninda Film projesi olusturma” sayfa 16

Aninda Film projesi olusturma

Aninda Film projeleri ve temalari hakkinda

Aninda Filmler, adim adim ilerleyen basit bir islem ile hizli bir sekilde profesyonel goriiniimlii, basliklar, ses pargast,
efektler ve gegislerle tamamlanmus diizenlenmis bir film olusturmaniza izin verir. Bir Aninda Film olugturdugunuzda,
Adobe Premiere Elements klibinizi analiz eder (heniiz analiz edilmemisse) ve gerekiyorsa Akilli Etiketler ekler. Klipleri
diizenler ve sectiginiz temay1 uygular. Kendi basliginizi ve bitis yazilarini kullanarak ve kendi miiziklerinizi ve
efektlerinizi saglayarak temay kisisellestirebilirsiniz.

Analiz segenegi varsayilan olarak etkindir. Analizi devre dis1 biraktiysaniz akilli etiketler kullanilmaz.
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Amnda Film olusturma

Film temalari belirli gériintiilere sahip filmler olusturur. Ornegin, Diigiin Giivercinleri temas zarif bir giris ve sonug,
ugan beyaz giivercinler kaplamasi ve diigiin arka plan miizigi ekler. Cizgi Roman temasi Renk Kabartma gibi havali
efektler, resim i¢inde resim kaplamalar: ve baslikta biiyiik artistik fontlar ekleyerek eglenceli bir ¢ocuk partisi videosu
olugturur. Her tema klipleri segmek, kesmek ve siralamak icin benzersiz bir diizenleme stili kullanir.

Bir temanin varsayilan siiresi yaklasik 4 ila 6 dakikadir. Aninda Filmleri filminizdeki tiim kliplerde veya alt kiimede
kullanabilir, bir DVD'nin baginda veya sonunda montaj veya 6zellik olusturabilirsiniz.

Cesitli temalar arasindan se¢im yapabilirsiniz. Bir temadaki tiim segenekleri uygulayabilir veya yalnizca bir alt kiime
eklemeyi segebilirsiniz. Benzer sekilde, Sahne ¢izgisinde/Zaman Cizelgesinde tiim siralamaya bir tema ekleyebilir veya
tek bir klibe eklemeyi segebilirsiniz.

Daha fazla Yardim konusu
“Medya analizi” sayfa 73

Aninda Film Olusturma

Organize Et ¢alisma alanindan bir Aninda Film baslatabilirsiniz.

Organize Et calisma alanindan Aninda Film olusturma

1 Adobe Premiere Elements agiksa, Organize et sekmesinde & Aninda Film'i tiklatin.

Adobe Premiere Elements Organize Et ¢alisma alaninin Aninda Film modunu agar.

2 Organize Et ¢aligma alaninin sol tist kismindaki istemleri takip edin. Bu istemler sizi Aninda Film olusturma
islemlerinden gegirir:

a Filminize eklemek istediginiz klipleri segin. fleri'yi tiklatin.
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b Filminiz i¢in bir tema se¢in. Bir temay1 6nizlemek i¢in agciklamay gérmek tizere fare isaret¢isini temanin minik
resminin {izerine getirin ve dnizlemeyi izlemek i¢in Yiiriit diigmesini [l tiklatin. Ileri'yi tiklatin.

Not: Bir tema sectiginizde veya fareyi 6nizlemenin iizerine getirdiginizde temanin kisa bir agiklamast
goriintiilenir.

¢ Temaniz igin 6zellik belirtin. Uygula'y: tiklatin.
Not: Aminda Film icin en fazla 15 dakikalik bir siire belirtebilirsiniz.

Ayrica Elements Organizer'dan da Aninda film olusturabilirsiniz.

Varolan bir projeye tema uygulama

Zaten bir proje olusturduysaniz ve bu projenin tiimiinde veya bir kisminda tema kullanmak istiyorsaniz, Diizenle
goriiniimiindeki Temalar diigmesini kullanin.
1 Asagidakilerden birini yapin:
+ Temay1 tiim projeye uygulamak igin, tiim klipleri se¢imi kaldirilmis olarak birakin.
« Temay1 projenin yalnizca bir kismina uygulamak i¢in, temayla kullanmak istediginiz klipleri se¢in.
2 Gorevler panelinde Organize Et segenegini ve ardindan Temalar segenegini tiklatin.
Gorevler panelinin Temalar goriiniimi agilir. Bir temanin 6nizlemesini yapmak i¢in fareyi temanin minik resminin
tizerine getirin ve goriintillenen Yuriit diigmesini tiklatin.
3 Bir tema segin ve Ileri'yi tiklatin.

4 Tema Ozellikleri goriiniimiinde, 6zellikleri dilediginiz gibi belirtin ve Uygula'y: tiklatin.

Tema ozellikleri
Projenize tema eklediginizde, temanin hangi 6zelliklerini kullanmak istediginizi ve bunlari nasil kullanmak
istediginizi belirtebilirsiniz. Tema dzelliklerine bir tema segerek ve Gérevler panelinde fleri'yi tiklatarak erigebilirsiniz.

Varsayilan secenekler temaya ve temaya nasil ulagtiginiza gore degisir. Ornegin, Aninda Film diigmesiyle temalara
erisirken Auto-Analyzer secenegi varsayilan olarak segilir; Temalar diigmesini kullanarak bir tema eklediginizde
secilmez.

Asagidaki tema 6zelliklerinden herhangi birini belirtebilirsiniz.

Acilis ve Kapanis Bashiklan Acilis ve kapanis basliklar: birden fazla satirdan olusabilir; ancak, en iyi sonug i¢in agilis
basligini tek satirda tutun.

Aninda Film Klipleri otomatik olarak kesen ve Akilli Etiketlerine gore projeye ekleyen otomatik diizenlemeyi
gerceklestirmek isteyip istemediginizi belirtir. Kliplerin analiz edilip edilmeyecegini ve Akilli Etiket uygulanip
uygulanmayacagini belirtir.

Uygulanacak Hedef: Temanin tiim projeye mi yoksa yalnizca Sahne ¢izgisinde veya Zaman ¢izelgesinde segilen
Kkliplere mi uygulanacagini belirtir. (Aninda Filminizi Organize et ¢alisma alanindan tiklatarak agarsaniz bu segenek
kullanilabilir durumda olmaz.)

Miizik Tema miiziginin mi, kendi miiziginizin mi (bulmak i¢in Gozat' tiklatin ve agin) kullanacagini yoksa miizik
kullanmayacagini mu belirtir. Birden fazla miizik klibi segebilirsiniz (klipleri buradan veya orijinal varlik se¢iminin
pargasi olarak Organize Et calisma alanindan segebilirsiniz). Bu klipler segilen sirada oynatilirlar. Kliplerinizin sesine
kars: kullanilan ses parcasi ve ses efektlerinin miktarini ayarlamak igin siirgiiyti Miizik/Ses FX ve Kliplerim arasinda
stiriikleyin. Aninda film miizigin vuruslariyla senkronize olur, bu nedenle sarkiy: degistirmek sonuglar1 6nemli 6l¢iide
degistirebilir. Ek olarak, sarkiy1 degistirmek filmin siiresini yeni sarkinin siiresiyle eslesmek icin degistirir.
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Hiz ve Yogunluk Kesimlerin hizini ve efekt miktarini kontrol etmenize izin verir. Hiz ve Yogunluk seceneginin
yanindaki tiggeni tiklatin ve kesimlerin hizini ve efekt miktarini ayarlamak i¢in siirgiiyii kullanin.

Siire Bitmis filmin uzunlugunu belirtir. Miizik Eslestir, tema miiziginin uzunlugunda bir film olusturur. Stire Belirt,
saatleri, dakikalar1 ve saniyeleri siiritkleyerek kesin siireyi belirtmenize izin verir. Téim Klipleri Kullan, tim segili
Kliplerin kullanildigindan emin olur ve siireyi bu kliplerin siiresine gore ayarlar.

Not: Belirttiginiz siire tema miiziginden daha uzun degilse, miizik dongiiye girer. Siire tema miiziginden daha kisaysa,
miizik son kliple birlikte biter.

Sira Zaman ¢izelgesindeki kliplerin klipteki Saat/Tarih damgasina gore mi yoksa temanin diizenleme kurallarina gore
mi yerlestirildigini belirtir.

Tema icerigi Son filmde temanin hangi yonlerinin dahil oldugunu belirtir. Segeneklerden herhangi birini secin veya
secimini kaldirin. Kliplerinizden bazilarinda zaten uygulanmis efektler varsa, uygulanmais efektleri tutmay1 veya
bunlari kaldirip temanin efektlerini uygulamayi segebilirsiniz.

Onizleme Olustur Bu secenek etkinse, aninda film olugturulduktan ve zaman cizelgesine yerlestirildikten sonra
olusturulur. Goriintii olusturma film oynatilirken Kare/sn'nin daha iyi olmasina yardimei olur.

Bir Aninda Filmi Diizenleme

Bir Aninda Film olusturdugunuzda, Adobe Premiere Elements tiim klipleri tek bir klipte birlestirir. Klipleri tek tek
diizenlemek veya degistirmek isterseniz bu birlestirilmis klibi ayirabilirsiniz. Aninda Film klibini ayirdiginizda, bir
klibi yeni klibi kesmek veya diizenlemek zorunda kalmadan hizl bir sekilde degistirmek icin Klibi Degistir komutunu
kullanabilir veya buna uygulanmis efektleri veya kaplamalar1 degistirebilirsiniz.

Aninda Film ekli miizik klibinde vurgu algilamayi kullanarak olusturuldugundan, Ses klibinin degistirilmesi iyi
senkronize edilmemis bir video olusmasina neden olabilir.

Bir Aninda Filmi Ayirma

% Zaman gizelgesinde veya Sahne ¢izgisinde Aninda Film klibini sag tiklatin/ctrl tusuna basarak tiklatin ve Aninda
Filmi Ayir 6gesini segin.

Bir Aninda Filmdeki klibi degistirme

1 Organize Et caligma alaninda veya Proje goriintimiinde kullanmak istediginiz klibi se¢in.

2 Zaman gizelgesinde, degistirmek istediginiz klibi sag tiklatin/ctrl tusuna basarak tiklatin ve Klibi Degistirme
Kaynag1 > Medya veya Proje 6gesini secin.

Gelen klibin siiresi daha uzunsa, 6nceki klibin mevcut siiresiyle eslesmesi i¢in sonundan kesilir.

Gelen klibin siiresi daha kisaysa, size degistirme islemini iptal etme segenegi veya artan siireyi siyah karelerle
kullanarak doldurma segenegi veren bir uyar1 mesaji goriintiilenir.

Yeni proje olusturma

Yeni proje baslatma

Yeni bir proje baslattiginizda, Ayarlar1 Degistir diigmesini tiklatarak varsayilan hazir ayarlarini ve ayarlari
inceleyebilirsiniz.
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Kaynak medyanizla ayni teknik 6zellikleri kullanan bir hazir ayar kullandiginizdan emin olun. Zaman ¢izelgesine
eklediginiz ilk film klibi projenin hazir ayarlarindan farkli 6zelliklere (Boyut, Piksel en boy orani, Alan siralamasi)
sahipse, bir mesaj goriintiilenir. Mesaj su sekildedir: “Eklediginiz kliplerin formati proje ayarlari formatiyla eslesmiyor.
En iyi sonug igin kliplerinizle eslesen proje hazir ayarini kullanmaniz gerekir. Proje ayarlarinizi kliplerinizle eslesecek
sekilde degistirmek istiyor musunuz?”

Premiere Elements'in proje ayarlarini klibin 6zellikleriyle eslesecek sekilde degistirmesine izin vermek icin mesajda
Evet'i tiklatin. Proje ayarlarini korumak icin Hayir'1 tiklatin.

+ Mesaj yalnizca film klibini Zaman ¢izelgesine, Sahne ¢izgisine veya Monitdre siiriikleyip biraktiginizda zaman
cizelgesi bossa goriintiilenir.

« Goruntileri veya yalnizca sesten olusan klipleri Zaman Cizelgesi'ne, Sahne Cizgisine veya Monitore siiriikleyip
biraktiginizda mesaj goriintiilenmez.

« Farkli 6zelliklere sahip birden ¢ok klip segerseniz ve bunlari1 bos Zaman Cizelgesi'ne Sahne Cizgisi'ne veya Monitore
stiriikleyip birakirsaniz mesaj goriintiilenmez.

Varsayilan olarak, kaydedilen projenin klasorii ayrica olusturulmus 6nizlemeleri, onaylanmis ses dosyalarini ve
yakalanmis ses ve videoyu da depolar. Bu dosyalar ¢ok biiyiik oldugundan bunlari en biiyiik ve en hizli sabit diskinize
kaydedin. Bu dosyalari1 projelerden ayr1 ayr1 depolamak igin Diizenle > Tercihler > Calisma Diskleri / Adobe Premiere
Elements 9 > Tercihler > Calisma Diskleri 6gesini segin.

1 Asagidakilerden birini yapin:
+ Kargilama Ekrani'ndan Yeni Proje'yi tiklatin.
« Adobe Premiere Elements agiksa, Dosya > Yeni > Proje 6gesini segin.

2 (Istege bagl) Kullanilan ayarlar1 degistirmek igin, Ayarlar1 Degistir'i tiklatin, farkli bir hazir ayar segin ve Tamam'1
tiklatin.

3 Yeni Proje iletisim kutusunda, proje igin bir ad ve konum belirleyin ve Tamam' tiklatin.

Daha fazla Yardim konusu
“Proje ayarlar1 ve hazir ayarlar hakkinda” sayfa 28

“Proje hazir ayarlarini olugturma veya degistirme” sayfa 29

“Calisma diskleri hakkinda” sayfa 34

Proje agma

Bir kerede yalnizca bir proje agabilirsiniz. Adobe Premiere Elements uygulamasinin varolan bir projeyi
acabileceginden emin olmak icin hem proje dosyasinin (.prel) hem de kullanilan kaynak dosyalarin bilgisayarinizda
erisilebilir oldugundan emin olun.

% Asagidakilerden birini yapin:

+ Kargilama Ekrani'ndan, Proje A¢'1 tiklatin ve proje adini tiklatin. (Proje listede yoksa A¢'1 tiklatin, proje dosyasini
secin ve A¢'1 tiklatin.)

« Adobe Premiere Elements agiksa, Dosya > Proje A¢ veya Son Projeyi A¢'1 se¢in; ardindan proje dosyasini se¢in ve
Ac¢'1 tiklatin.

+ Windows® isletim sisteminde proje dosyasini cift tiklatin.
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Not: Adobe Premiere Elements, programin onceki siiriimlerinde olusturulmus projeleri acabilir, ancak programin
onceki siiriimleri sonraki siirtimlerde olusturulmus projeleri agamaz. Adobe Premiere Elements uygulamasinin bir veya
daha fazla siirtimii ytikliiyse, yazilimin icinden bir proje agmaniz veya proje dosyasini ¢ift tiklatarak agmak yerine
dosyay sag tiklatip/ctrl tusuna basarak tiklatip uygulamay: secerek agmaniz gerekebilir.

Daha fazla Yardim konusu

“Otomatik Kaydetme ile kaydedilmis bir projeyi agma” sayfa 34

Bir projenin dosyalarini goriintilleme

Proje goriiniimiine genel bakig
Proje goriiniimil projeleriniz i¢in kaynak malzemeleri 6nizlemenize izin verir. Proje goriiniimiine erismek igin
Organize Et > Proje'yi se¢in.

Disk Meniileri Paylas

L

G H |
Proje goriintimii
A. Video gister B. Ses goster C. Duragan goriintiileri goster D. Yeni ige E. Klasorler F. Klip minik resmi G. Ust Klasor H. Yeni Klasor L. Sil

Daha fazla Yardim konusu
“Liste goriiniimi 6zelliklerini 6zellestirme” sayfa 26

“Onizleme penceresinde kesme” sayfa 119
Medya 6gelerini goriintilleme ve diizenleme

Proje goriiniimiinde 6geleri Liste goriiniimiinde goriintiileyebilirsiniz. Liste goriiniimi ayn: anda daha fazla 6ge
gormenize ve medya tiirii ve siire gibi 6zelliklere gore 6geleri siralamaniza izin verir.
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Yeni Klasar
Organize Et Yiizer Veniden Adlandir

5il
Slayt Gosterisi Olugtur...

Duragan Gardnti Siresi...

Bul...

Garandm 3
Minik Resimler »
Yenile

Satunlan Dizenle...

Proje goriiniimii goriintiileme secenekleri. Daha fazla siitun bashgt gormek icin kaydirma cubugunu (A) siiriikleyin.

« Liste gortinimiinde 6geleri siralamak icin, hangi basghga gore siralamak istiyorsaniz o siitunun baghgini tiklatin.
(Ornegin, dgeleri tiire gore siralamak i¢in Medya Tiiriinii tiklatin.) Klasorler genisletilirse, 6geler Proje goriiniimii
hiyerarsisinde iist diizeyden alta dogru siralanir. Siralama sirasini ters gevirmek igin stitun baghgini tekrar tiklatin.

» Liste goriiniimiinde daha fazla siitun baglig1 gormek igin yeniden boyutlandirmak {izere Gérevler panelinin sag
tarafini saga dogru siiriikleyin. Ya da panelin altindaki kaydirma ¢ubugunu saga siiriikleyin.

Minik resimlerin goriiniimiinii degistirme

% Proje goriiniimiinde sag tiklatin/ctrl tusuna basarak tiklatin ve agsagidakilerden birini segin:

Not: Proje goriiniimiine erismek icin Organize Et > Proje'yi segin.

« Minik resimleri gizlemek veya boyutlarini ayarlamak i¢in suraya gidin: Minik Resimler > [komut].

+  Minik resim goriintiileyicisini ve klip bilgilerini gdstermek veya gizlemek i¢in Gériiniim > Onizleme Alani'n1 sein.

Son giincelleme 12/9/2011
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Yeni Klasar
Organize Et Diizenle Disk Me| Yeniden Adlandir

Sil

Slayt Gasterisi Olustur...
Duragan Gordntd Sdresi...

biking01.avi
Film

Bul...

v | Onizleme Alani Gardnim 3
Minik Resimler 3
Yenile

Satunlan Dizenle...

Proje goriiniimiinde onizleme alant ve minik resimler
A. Onizleme alam B. Kiigiik klip minik resmi

Bir klip karesini poster karesi olarak tanimlama

Proje goriiniimiiniin 6nizleme alaninda, herhangi bir klip karesini poster karesi olarak tanimlayarak varsayilan klip

minik resmini (ilk kare) degistirebilirsiniz. Ilk kare klibi uygun sekilde temsil etmediginde yeni bir poster karesi
belirtmek faydalidir.

1
2

Proje goriiniimiine erismek i¢in Organize Et > Proje'yi segin.

Klibi Proje goriiniimiinde segin. Onizleme alani gizlenmisse, Proje goriiniimiinde sag tiklatin/ctrl tusuna basarak
tiklatin ve Gériiniim > Onizleme Alani'ni segin.

Onizleme alaninda Yiiriit'ii p tiklatin veya istediginiz kare goriintiilenene kadar oynatma siirgiisiinii siiriikleyin.

Poster Karesi'ni [£] tiklatin.

Klipleri klasorlerde diizenleme

Proje goriiniimil, proje igerigini Windows Explorer'daki gibi organize etmek i¢in kullanabileceginiz klasorler
igerebilir. Klasorler medya veya diger klasorleri igerebilir. DV yakalamalari, Adobe Photoshop Elements duragan
gorintiileri ve ses dosyalar1 gibi medya tiirlerini diizenlemek i¢in klasorleri kullanmay: diigiiniin.

% Proje goriiniimiinde, asagidakilerden birini yapin:

Not: Proje goriiniimiine erismek icin Organize Et > Proje'yi segin.

Bir klasor eklemek i¢in Proje goérinimiiniin alt kismindaki Yeni Klasor digmesini « tiklatin. Yeni Klasor't art
arda birden ¢ok tiklatirsaniz, her yeni klasor bir 6nceki klasoriin i¢inde olusturulur.

Bir klasére 6ge tasimak icin 6geyi Klasor simgesine siiriikleyin. I¢ ice koymak icin klasérleri diger klasorlere
tagtyabilirsiniz.

Klasoriin i¢indekileri goriintillemek i¢in, dizini gift tiklatin. Ya da, klasorii genisletmek icin Liste goriiniimiinde
Klasor simgesinin yanindaki tiggeni tiklatin.

Son giincelleme 12/9/2011
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I¢ ige klasérlerden iist klasdrlere gitmek i¢in Proje gdriiniimiiniin altindaki Ust Klasér diigmesini «# tiklatin.
Gegerli olarak listelenmis olanin tizerindeki tiim klasérlerin bir listesini gérmek i¢in bu diigmeyi tiklatip basili
tutabilirsiniz. Ayrica bir klasére gitmek i¢in bu klasorii vurgulayabilir ve fare diigmesini birakabilirsiniz.

Proje goriiniimiinde bir klibi kayittan yiiriitme

1 Proje gortiniimiine erigmek icin Organize Et > Proje'yi se¢in.

2 Onizleme Alan: goriiniir degilse, Proje goriiniimiinde sag tiklatin/ctrl tusuna basarak tiklatin ve Goriiniim >
Onizleme Alani'ni segin.

3 Proje goriiniimiinde bir klip secin.

4 Onizleme alaninda Yiiriit diigmesine b basin. Yiiriit digmesi Durdur diigmesi olur. (Gorevler panelinde klibi
yiiriitmek Monitor panelindeki, Zaman Cizelgesi'ndeki veya Sahne Cizgisi'ndeki klipleri etkilemez.)

Bir projedeki kaynak dosyasini yeniden adlandirma

Bir klibi yeniden adlandirmak i¢in klibi se¢in, Klip > Yeniden Adlandir'1 se¢in, yeni bir ad girin ve Enter'a basin.
(Degisim yalnizca projede kullanilan bagvurular etkiler; Orijinal kaynak dosyasinin ad1 Organize Et ¢alisma
alaninda ve Windows'taki ad1 ayni kalir.)

Orijinal kaynak dosyasini yeniden adlandirmak icin Adobe Premiere Elements uygulamasini kapatin ve dosyay:
Windows'ta yeniden adlandirin. Projeyi bir daha a¢tiginizda, Adobe Premiere Elements sizden dosyanin yerini
bulmanizi ister.

Ayrica segili bir klibi, metni segmek icin adini bir kere tiklatip, yeni bir ad girip Enter tusuna basarak yeniden
adlandirabilirsiniz.

Bir projede bir 6ge bulma

1 Diizenle > Orijinali Bul'u segin.

2 Segenekleri Liste goriiniimiindeki herhangi bir siitunun igerigine gore belirtin.
3 Bul'u tiklatin.

Sabit siiriiciide bir ge bulmak icin klibi secin, Dosya > Ozellikleri Al > Secim dgesini segin ve yolu Ozellikler panelinin
iistiine not edin.

Bir proje icin eksik dosyalari bulma

Adobe Premiere Elements orijinal kaynak dosyalarini bir projede depolamaz. I¢e aktardiginizda her kaynak
dosyasinin dosya adina ve konumuna bagvuruda bulunur. Daha sonra Windows'ta kaynak dosyay: tasir, yeniden
adlandirir veya silerseniz, projeyi bir daha a¢tiginizda Dosya Nerede iletisim kutusu acilir.

Kaynak dosyalarin yani sira bir proje ayrica énizleme dosyalarina da bagvurur. Onizleme dosyalar1 efektleri
olusturmak zorunda kalmadan (saatler siirebilen bir islem) gercek zamanl olarak gdrmenize izin verir. Onizleme
dosyalar gerektigi siklikla yeniden olusturulabilir.

Not: Son filmi olusturduktan sonra, bir projede yeniden kullanmay: planlamiyorsaniz kaynak dosyalarini silebilirsiniz.
Filmi gelecekte yeniden diizenlemeniz gerekebilirse, kaynak dosyalari silmeden dnce projeyi Proje Arsivleyicisi ile arsive
ekleyin.

% Dosya Nerede iletisim kutusunda, asagidaki seceneklerden birini se¢in:

Yalnizca Tam Ad Eslesmelerini Gériintiile Yalnizca proje en son kapatildiginda eksik dosyanin adiyla eslesen dosyalar1
gortntiiler. Dosya adinin degistigini biliyorsaniz bu secenegin se¢imini kaldirin.

Son giincelleme 12/9/2011
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Se¢ Eksik dosyayi segili orijinalle veya degistirme dosyasiyla degistirir.
Bul Windows XP Arama ozelligini baglatir.
Onizlemeleri Atla Sizden bulmaniz istenmemesi i¢in eksik onizleme dosyalarini atlar.

Atla Eksik dosyayi, Gorevler panelinin ve Zaman Cizelgesi veya Sahne Cizgisi'nin Proje goriiniimiindeki iligkili klipler
i¢in bos bir yer tutucu olan bir ¢evrimdisi dosyayla degistirir.

Timiinii Atla Sizin onayinizi almadan tiim eksik klipleri ¢evrimdis1 dosyalarla degistirir.

Daha fazla Yardim konusu
“Arsive alinmig projeler hakkinda” sayfa 290

“Filmleri 6nizleme” sayfa 105

“Sorun giderme” sayfa 293

Bir klibi silme
Adobe Premiere Elements uygulamasi gercek medya dosyalarini projede depolamadigindan bir klibi projeden silmek

tiim Ornekleri filmden kaldirir. Ancak, Adobe Premiere Elements klibin kaynak dosyasin1 Windows masaiistiinden
silmez. Disk alanini korumak i¢in kaynak dosyay silin.

+ Bir projeden medya dosyasi silmek i¢in dosyay1 Proje goriiniimiinde segin ve Delete tusuna basin.
Not: Proje goriiniimiine erismek icin Organize Et > Proje'yi segin.

Organize Et calisma alanindan bir medya silmek i¢in, dosyay1 Organize Et caligma alaninda sag tiklatin/ctrl tusuna
basarak tiklatin ve Sil'i se¢in. Ayrica dosyay: secip Delete tusuna basarak da silebilirsiniz. Dosya Elements
Organizer'dan silinir ancak sabit diskinizden silinmez.

Bir medya dosyasini hem projeden hem bilgisayardan silmek i¢in dosyay1 Proje goriiniimiinde segin ve Delete
tusuna basin. Ardindan, Sil iletisim kutusunda Tamam' tiklatin.

Bir projedeki kullanmilmayan 6geleri tanimlamak icin Liste goriintimiinde Video Kullanimi ve Ses kullanim
siitunlarini isaretleyin. Bu siitunlar: goriintiilemek icin saga kaydirin.

Daha fazla Yardim konusu
“Klipleri Diizenleyici ile yénetme” sayfa 69

“Ozel klipler olusturma” sayfa 59
“Cevrimdis1 dosyalarla calisma” sayfa 62

“En boy oranlari ve alan segenekleriyle ¢alisma” sayfa 62

Klip ozelliklerini goriintilleme

Temel klip ozelliklerine genel bakisa bakma

1 Organize Et > Proje'yi segin ve paneli genisletin veya siitunlarin1 gormek i¢in yatay olarak kaydirin. (Bazen bazi
stitunlar gizli olabilir.)

2 Dabha fazla ayrint1 gérmek icin Proje goriinimiinde sag tiklatin/ctrl tusuna basarak tiklatin, G6ériinim >
Onizleme'yi segin ve ardindan klibi segin.

Son giincelleme 12/9/2011
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Not: Proje goriiniimiine erismek icin Organize Et > Proje'yi segin.

Daha fazla Yardim konusu

“Liste goriiniimi ozelliklerini 6zellestirme” sayfa 26

Kapsamli dosya bilgilerini goriintiilleme

Adobe Premiere Elements, projenin i¢inde veya disinda desteklenen herhangi bir formatta depolanmis bir dosyay1
degerlendirmek igin kullanabileceginiz araglar icerir. Ornegin, disa aktardiginiz bir klibin Internet'te dagitim igin
uygun veri hizina sahip olup olmadigini belirleyebilirsiniz. Video dosyalar1 6zellikleri yakalanan kliplerdeki alt kareler
hakkinda bilgilerin yani sira video ve ses pargasi sayisini, siireyi, ortalama kare hizini, ses 6rnegi hizini ve sikigtirma
ayarlarini igerebilir.

Yakaladiginiz bir klipteki alt kareleri kontrol etmek i¢in Ozellikleri Al 6zelligini kullanin. Cikis veri hizinin teslim
aracinizin gereksinimleriyle ne kadar eslestigini degerlendirmek icin Veri Hiz1 Analizi grafiklerini kullanin.
Grafiklerde olusturma anahtar kare hizi, sikistirma anahtar kareleri ve farklilagtirilmig kareler (anahtar kareler
arasinda bulunan kareler) arasindaki fark ve her karedeki veri hiz1 seviyeleri gosterilmektedir.

% Asagidakilerden birini yapin:
« Klip Proje goriiniimiindeyse klibi sag tiklatin/ctrl tusuna basarak tiklatin ve Ozellikler'i segin.
« Klip Zaman Cizelgesi'ndeyse klibi secin ve Dosya > Ozellikleri Al > Secim &gesini belirleyin.

+ Klip projede degilse Dosya > Ozellikleri Al > Dosya'y1 secin, analiz etmek istediginiz klibi bulup segin ve A¢'t
tiklatin.

Liste goriiniimii 6zelliklerini 6zellestirme

Liste gortiniimiinii yalnizca istediginiz bilgileri goriintiileyecek sekilde 6zellestirebilirsiniz. Ayrica siitunlar1 yeniden
adlandirabilir, kendi stitunlarinizi ekleyebilir, stitunlar1 yeniden diizenleyebilir ve siitunlarin genisligini
degistirebilirsiniz.

Daha fazla Yardim konusu
“Bir projedeki kaynak dosyasin1 yeniden adlandirma” sayfa 24

“Proje goriiniimiine genel bakis” sayfa 21

“Proje ayarlarini denetleme” sayfa 30

Liste goriiniimiinde hangi 6zelliklerin goriintiilenecegini belirtme

Ad ozelligi varsayilan olarak goriintiilenir ve diskteki klip adini1 goriintiiler. Siitunlar1 Diizenle iletisim kutusunu
kullanarak Ad 6zelligini kaldiramazsiniz. Klibin proje i¢inde kullandig1 ad1 degistirebilirsiniz.

1 Proje goriiniimiine erigmek i¢in Organize Et > Proje'yi se¢in.
2 Proje goriiniimiinde sag tiklatin/ctrl tusuna basarak tiklatin ve Stitunlar1 Diizenle'yi segin.
3 Asagidaki 6zelliklerden Proje gériiniimiinde olmasini istediklerinizi se¢in ve Tamam' tiklatin:

Kullanildi Klip projede kullanilmigsa bir onay isareti goriintiiler.
Medya Tiirii Film veya Duragan Goriintii gibi medya.
Kare Hizi Klibin kare hizi. Ornegin 29.97 kare/sn.

Medya Baslangici Yakalamanin basladigi zamanki zaman kodu.

Son giincelleme 12/9/2011
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Medya Bitisi Yakalamanin bittigi zamanki kodu.

Medya Siiresi Yakalanan medyanin diskteki uzunlugu. Proje Ayarlari iletisim kutusunun Genel béliimiinde belirtilen
Goriintiilleme Formati cinsinden ifade edilir.

Not: Adobe Premiere Elements uygulamasinda, herhangi bir paneldeki tiim siireler Baslangi¢ ve Bitis noktasi tarafindan
belirtilen kareleri icerir. Ornegin, Baslangic noktasini ve Bitis noktasini ayni kareye ayarlaninca sonug bir kare siiresi olur.

Video Baslangig Noktasi Baslangi¢ noktasinin Monitér panelinde, Zaman Cizelgesi'nde veya Sahne Cizgisi'nde ayarli
zaman kodu.

Video Bitis Noktasi Bitis noktasinin Monitor panelinde, Zaman Cizelgesi'nde veya Sahne Cizgisi'nde ayarli zaman kodu.

Video Siiresi Klibin Video Baslangi¢ ve Bitis noktasi tarafindan tanimlandig1 sekilde siiresi. Adobe Premiere Elements
uygulamasinda uygulanan ayarlamalar1 birlestirme (klip hizini degistirme gibi).

Ses Baslangi¢ Noktasi Baslangi¢ noktasinin Monitér panelinde, Zaman Cizelgesi'nde veya Sahne Cizgisi'nde ayarl
zaman kodu.

Ses Cikis Noktasi Bitis noktasinin Monitor panelinde, Zaman Cizelgesi'nde veya Sahne Cizgisi'nde ayarli zaman kodu.

Ses Siiresi Klibin Ses Baslangic ve Bitis noktas: tarafindan tanimlandig sekilde siiresi. Adobe Premiere Elements
uygulamasinda uygulanan ayarlamalari birlestirme (klip hizin1 degistirme gibi).

Video Bilgileri Klibin kare boyutu, en boy orani ve alfa kanalin olup olmadigini gésteren bilgiler.

Ses Bilgileri Klibin ses ozellikleri.

Video Kullanimi Klibin video bileseninin filmde kullanilma sayis1.

Ses Kullanimi Klibin ses bileseninin filmde kullanilma sayist.

Kaset Adi Klibin yakalandig1 kasetin ad1. (Istenirse bu ad1 girin.)

Agiklama Klibin agiklamasu. (Istenirse bir agiklama girin.)

Giinliik Notu Yakala paneli kullanilarak bir klip yakalandiginda Giinlitk Notu kullanarak girilen metin.
Medya Dosyasi Yolu Dosyanin konumu.

Yakalama Ayarlan Gegerli projede bir dosyanin yakalanip yakalanmadigini belirtir.

Durum Klibin ¢evrimi¢i mi ¢evrimdist mi oldugunu belirtir. Klip ¢evrimdisiysa bu secenek bunun nedenini de
gosterir.

Gevrimdisi Ozellikler Adobe Premiere Elements uygulamasinin kaynak dosyaya erisimi olup olmadigini gosterir.
Kaynak dosya kullanilabilir degilse (¢evrimdisiysa), Proje goriiniimiinde 6geyi yeniden baglayabilir, yeniden
olusturabilir veya silebilirsiniz.

Sahne Adobe Premiere Elements kullanarak video yakalanirken Yakala panelinin Sahne se¢enegi kullanilarak girilen
metin.

Cekim Adobe Premiere Elements kullanarak video yakalanirken Yakala panelinin Cekim segenegi kullanilarak girilen
metin.

istemci Istemci adini1 veya diger ayrintilar1 girmek iin alan.

iyi Tercih edilen klipleri gosterir.

Son giincelleme 12/9/2011
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Liste goriiniimiinde siitunlari ayarlama

Belirli 6zelliklere gore klipleri hizli bir sekilde degerlendirmek, konumlandirmak ve diizenlemek igin Liste
gortiniimiinii kullanin.

1 Proje goriiniimiine erismek i¢in Organize Et > Proje'yi secin.

2 Agsagidakilerden herhangi birini yapin:

« Siitunun genisligini degistirmek icin Siitunu Yeniden Boyutlandirma simgesi +}* goriintiilenene kadar isaretgiyi

stitun bagliklar1 arasindaki ayirici gizginin tizerinde tutun ve daha sonra yatay sekilde siiriikleyin.

+ Bir stitun olusturmak i¢in sag tiklatin/ctr] tusuna basarak tiklatin ve Stitunlar1 Diizenle'yi se¢in, Ekle'yi tiklatin ve
bir siitun adi se¢in (ardindan yeni siitun goriintiilenir). Bir ad girin ve yeni siitun igin tiir se¢ip Tamam'1 tiklatin.
Metin siitunlar1 girdiginiz her metni igerebilir. Boolean siitunlar1 onay kutusu saglar.

+ Bir siitun gorintiilemek icin sag tiklatin/ctrl tusuna basarak tiklatin ve Stitunlar1 Diizenle'yi se¢in ve goriintillemek
istediginiz siitun adinin yanindaki kutuyu tiklatin.

+ Situnlar artan veya azalan siralamaya gore siralamak icin bagliklarini tiklatin.

« Siitunlarn yeniden diizenlemek i¢in sag tiklatin/ctrl tusuna basarak tiklatin ve Siitunlar1 Diizenle'yi segin, bir stitun
ad1 segin ve Yukar1 Tag1 veya Asag1 Tas1'y1 segin.

Not: Siitunlar: Diizenle iletisim kutusunda bir siitun niteligini bulamaz veya degistiremezseniz,

Adobe Premiere Elements niteligi kilitler ve degistirilemez. Ornegin, eklediginiz siitunlarin adlarini degistirebilirsiniz

ancak, Adobe Premiere Elements uygulamasinda yerlesik olan siitunlarin adlarim degistiremezsiniz.

Efekt o6zellikleriyle ilgili ayrintilari gorme
1 Zaman Cizelgesi veya Sahne Cizgisi'nde bir klip segin.
2 Gorevler panelinde Organize Et segenegini ve ardindan Efektler diigmesini tiklatin.

3 Efektler goriiniimiinde, panelin altindaki Efektleri Diizenle'yi tiklatin, efekti genisletin ve degerleri not edin.

Proje ayarlari ve hazir ayarlar

Proje ayarlari ve hazir ayarlar hakkinda

Proje ayarlari bir projenin video ve ses formatini belirler. Bunlar ¢ekiminizin DV, HDV, AVCHD mi oldugunu, bir
sabit diskten mi yoksa flash bellek video kameradan m1 alindigin1 yoksa standart ya da genis ekran bir video mu
oldugunu belirtir. Ayrica projeniz i¢in kare hizini, en boy oranini, ses 6rnegi hizini, iist veya alt alan 6nceligini ve bit
derinligini belirtir.

Yeni bir projeye basladiginizda, Adobe Premiere Elements projenize bir proje hazir ayari ekler. Proje hazir ayari,
onceden yapilandirilmis proje ayarlar: koleksiyonudur. Cogu durumda, Adobe Premiere Elements uygulamasini
yuklediginizde belirttiginiz televizyon standardi i¢in 4:3 DV ¢ekimi olarak ayarlanmis varsayilan proje hazir ayarimi
kullanabilirsiniz. NTSC (Ulusal Televizyon Standartlari Komitesi) Kuzey ve Giiney Amerika, Karayipler, Japonya,
Giiney Kore ve Tayvan igin televizyon standardidir; PAL (Faz ardisikli hat) Avrupa, Rusya, Afrika, Orta Dogu,
Hindistan, Avustralya, Yeni Zelanda, Giiney Pasifik, Cin ve Asya'nin diger boliimleri i¢in standart formattir.

Son giincelleme 12/9/2011
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Projeye basladiktan sonra proje hazir ayarini degistiremezsiniz. Bu nedenle bir proje hazir ayar1 segmeden 6nce kaynak
¢ekiminizin formatini dogrulaym. Kaynak ¢ekiminize bagl olarak hazir ayar1 degistirmeniz veya yeni bir hazir ayar
olugturmaniz gerekebilir. Ornegin, cekiminiz genis ekransa, projenize baslamadan dnce bir Genis ekran hazir ayar1
segmeniz gerekir; HDV ise, HDV hazir ayarlarindan birini se¢in. Proje hazir ayar1 kaynak dosyalarla eslesmezse,
beklenmeyen veya istenmeyen sonuglar elde edebilirsiniz.

Ciktiicin daha diisiik kalitede ayarlar belirtmeniz gerekiyorsa (akislh web videosu gibi), proje ayarlarinizi degistirmek
yerine disa aktarma ayarlarinizi degistirin.

Dinamik sira hazir ayan

Zaman cizelgesine, projenin hazir ayarindan farkl 6zellikler (Boyut, FPS, Piksel en boy orani, Alan siras1) igeren bir
film Kklibi eklediginizde bir mesaj goriintiilenir. Premiere Elements'in proje ayarlarini klibin 6zellikleriyle eslesecek
sekilde degistirmesine izin vermek i¢in mesajda Evet'i tiklatin. Proje ayarlarini korumak i¢in Hayir' tiklatin.

+ Mesaj yalnizca film klibini Zaman ¢izelgesine, Sahne cizgisine veya Monitére siiriikleyip biraktiginizda zaman
cizelgesi bogsa goriintiilenir.
« Goriintiileri veya yalnizca sesten olusan klipleri Zaman Cizelgesi'ne, Sahne Cizgisi'ne veya Monitére siiriikleyip

biraktiginizda mesaj goriintiillenmez.

« Farkli 6zelliklere sahip birden ¢ok klip segerseniz ve bunlar1 bos Zaman Cizelgesi'ne, Sahne Cizgisi'ne veya
Monitoére siiriikleyip birakirsaniz mesaj goriintiillenmez.

+ Mesaj, yakalama is akisinda goriintiilenmez.

Proje hazir ayarlarini olusturma veya degistirme

Adobe Premiere Elements uygulamasindaki varsayilan proje ayarlar1 DV video kamera, kamera, DVD diskleri ve
mobil telefonlarin videolar1 da dahil olmak {izere ¢ogu kaynak medya tiirii i¢in uygundur. Kaynak ¢ekiminiz 6zel bir
proje hazir ayar1 gerektiriyorsa bir tane olusturabilirsiniz. Yeni bir proje i¢in ayar olusturmak yerine agik bir proje i¢in
ayarlar1 degistiriyorsaniz hazir ayar olusturma prosediirii farklidir. Olusturdugunuz hazir ayarlar yeni projelere
uygulanabilir ve hazir ayar dosyalarini dagitmak veya yedegini almak istiyorsaniz bunlari sabit diskinizde

Adobe Premiere Elements klasoriiniin Ayarlar alt klasériinde bulabilirsiniz.

Proje hazir ayari segme

Varsayilan olarak, Adobe Premiere Elements, programu yiiklediginizde belirttiginiz televizyon standardu i¢in bir DV
hazir ayar1 kullanir. Farkli bir formatta (HDV gibi), televizyon standardinda (PAL gibi) veya kare en boy oraninda
(genis ekran gibi) yeni projeler olusturmak i¢in yeni bir hazir ayar segmeniz gerekir.

Sectiginiz hazir ayar varsayilan olur. Bu nedenle siz bagka bir hazir ayar segene kadar olusturdugunuz tiim yeni
projelerde kullanilir. Bir hazir ayar: gegici olarak kullanmak istiyorsaniz, kullanmay bitirdikten sonra
degistirdiginizden emin olun.

1 Adobe Premiere Elements uygulamasini baslat.

2 Kargilama Ekraninda Yeni Proje'yi tiklatin. (Ya da Dosya > Yeni > Proje'yi segin.)

3 Yeni Proje iletisim kutusunda Ayarlar1 Degistir'i tiklatin.
4

Diizenlemek istediginiz ¢ekimin formatiyla ve standardiyla eslesen hazir ayari segin. Ornegin, Amerika pazarinda
10801 video kameralarla ¢ekilmis cogu HDV ¢ekimini diizenlemek i¢cin HDV 1080i 30 veya HDV 1080i 25'1 segin.

Tamam' tiklatin.

V)]

6 Proje adin1 ve konumunu belirtip Tamam'1 tiklatin.
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Acik bir projenin ayarlarini degistirme
1 Diizenle > Proje Ayarlar1 > Genel'i segin.
2 Proje Ayarlari iletisim kutusunda, Genel, Yakalama ve Video Olusturma i¢in proje ayarlari belirtin.

3 Tamam' tiklatin.

Proje ayarlarini denetleme

Proje hazir ayarlari {ig ana kategorideki ayarlardan olusur: Genel, Yakalama ve Video Olusturma. Bir projeye
basladiktan sonra, kare hizi, boyut ve en boy orani gibi ¢ogu proje ayarini degistiremezsiniz. Ancak, projeye eklemek
istediginiz medyanin uyumlu oldugundan emin olmak i¢in ayarlar1 inceleyebilirsiniz.

% Adobe Premiere Elements uygulamasinda proje agin ve Diizenle > Proje Ayarlar1 > [kategori] 6gesini se¢in.

Not: Ozel hazir ayarlar PC'ler, yakalama kartlari veya donanim paketleri de dahil olmak iizere iiciincii taraf iiriinleri
tarafindan saglanabilir. Ayrintilar igin iictincii taraf belgelerine bakin.

Daha fazla Yardim konusu

“En boy oranlarini anlama” sayfa 62
“Video yakalama i¢in bir proje hazirlama” sayfa 40
“Video yakalama” sayfa 40

“Paylagim i¢in ortak ayarlar” sayfa 282

NTSC ve PAL hazir ayarlarinin karsilagtirmasi

NTSC hazir ayarlar1 NTSC standardina uygundur. Bu standartta her video karesi 29.97 kare/sn'de goriintiilenen 525
yatay ¢izgiden olusur. Standart NTSC hazir ayar1 4:3 en boy oranina sahip ¢ekim igindir ve Genis ekran NTSC hazir
ayar1 16:9 en boy oranina sahip ¢ekim i¢indir.

PAL hazir ayarlar1 PAL standardina uygundur. Bu standartta her video karesi 25 kare/sn'de goriintiilenen 625 ¢izgiden
olusur.

Genel ayarlar

Genel ayarlar (Diizenle > Proje Ayarlar1 > Genel), videoyu islemek i¢in kullanilan diizenleme modu, kare boyutu, en
boy oranlari, sayma saati (Goriintii Formati) ve kayittan ytriitme ayarlar1 (Zaman temeli) dahil olmak tizere bir
projenin temek 6zelliklerini kontrol eder. Ayarlar projenizdeki en yaygin kaynak medyayla eslesmelidir (6rnegin,
¢ekiminizin ¢ogu DV'den olusuyorsa DV Yiiriitme diizenleme modunu kullanin). Bu ayarlar1 keyfi bir sekilde
degistirmek kalitenin diismesine neden olabilir.

Genel ayarlar agagidaki secenekleri igerir.

Diizenleme Modu Proje igin segilen standard: ve formati tanimlar. $u video 6nizleme ayarlar1 diizenleme modu
tarafindan belirlendiginden degistirilemez: Zaman Temeli, Kare Boyutu, Piksel En Boy Orani, Alanlar ve Ornek Hiz1.

Not: Diizenleme Modu son ¢ikti ayarlarini degil, kaynak medyanin ozelliklerini temsil etmelidir. Cikt1 ayarlarini projeyi
disa aktardigimizda belirtin.

Zaman Temeli Her diizenlemenin saat konumunu hesaplamak i¢in kullanilan saat boliimlerini belirtir: PAL (Avrupa
Standardi) i¢in 25 ve NTSC (Kuzey Amerika ve Japonya Standarda) i¢in 29.97.

Kayittan Yiiriitme Ayarlari Bu diigme bir DV hazir ayari, DV diizenleme modu kullanirsaniz veya ek kayittan yiiriitme
islevleri saglayan bir eklenti yiiklerseniz kullanilabilir. Bir DV diizenleme modu i¢in, bu se¢enek kayittan yiiriitme
onizlemelerinizi nerede istediginizi belirtir: DV video kameranizda (veya baska bir bagli aygitta) ya da masaiistiiniizde.
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Ugiincii taraf eklentileri icin mevcut olan kayittan yiiriitme ayarlariyla ilgili bilgi icin eklenti ireticisinin sagladig
belgeye bakin.

Kare Boyutu Projeleri kayittan yiiriittiigtiniizde karelerin piksel cinsinden boyutlarini belirtir. Cogu durumda,
projenizin kare boyutu kaynak medyanizin kare boyutuyla eslesmelidir. Yavas kayittan yiiriitmeyi telafi etmek i¢in
kare boyutunu degistiremezsiniz, ancak kayittan yiiritme ayarlarini ayarlayabilirsiniz: Monitor panelinde sag
tiklatin/ctrl tusuna basarak tiklatin ve Kayittan Yiiriitme Ayarlari'ni segin. Ayrica Diga Aktar ayarlarini degistirerek
son ¢iktinin kare boyutunu ayarlayabilirsiniz.

Piksel En Boy Orani Tek tek pikseller icin en boy oranini ayarlar. Bu en boy orani video formati tarafindan belirlenir:
PAL veya NTSC. Videonuzdan farkli olan bir piksel en boy orani kullanirsaniz, video deformasyona ugramis bir
sekilde yurutilebilir veya olugabilir. Daha fazla bilgi i¢in bkz. “En boy oranlarini anlama” sayfa 62.

Alanlar Alan hakimiyetini veya her karenin iki taramali alaninin hangi sirayla ¢izildigini belirtir.
Adobe Premiere Elements, ¢ekim asamali taramayla kaydedilmis olsa bile DV ¢ekimini alanlarla yakalar.

Goriintii Formati (video) Saatin projede nasil goriindiigiini belirtir. Zaman goriintiileme segenekleri video diizenleme
ve sinema filmi standartlarma uyar. DV NTSC video i¢in 30 kare/sn Alt Kare Zaman Kodunu se¢in. DV PAL video
i¢in 25 kare/sn Zaman Kodunu segin.

Giivenli Baghk Alani Bagliklarin resmi genigletmek i¢in yakinlastirma (agir: tarama olarak adlandirilir) uygulayan
TV'lerde basliklarin kesilmemesini saglamak icin kare kenarinin ne kadarimnin bagliklar i¢in giivenli alan olarak
isaretlenecegini ayarlar. Monitor panelindeki Guvenli Alanlar'i tiklattiginizda, art1 isaretine sahip bir dikdortgen
gtivenli baglik alanini isaretler. Bagliklarin genellikle eylemlerden daha genis giivenli alan gerektirdikleri varsayilir.

Giivenli Eylem Alani Bagliklarin resmi genisletmek i¢in yakinlastirma uygulayan TV'lerde eylemlerin kesilmemesini
saglamak i¢in kare kenarinin ne kadarinin eylemler i¢in giivenli alan olarak isaretlenecegini ayarlar. Monitor
panelinde Giivenli Alanlar't tiklattiginizda, bir dikdértgen giivenli eylem alanini isaretler.

Ornek Hizi Proje hazir ayar1 tarafindan tanimlanan ses 6rnek hizini belirtir. Genel olarak daha yiiksek hizlar projede
sesleri ytiriittigtintizde daha iyi ses kalitesi saglar ancak daha fazla disk alani ve islem gerektirir. Sesi yiiksek kaliteli
ornek hizinda kaydetmeyi ve sesi kaydedildigi hizda yakalamay: deneyin.

Goriintii Formati (ses) Goriintiilenen ses siiresinin ses 6rnekleri kullanilarak mi milisaniye kullanilarak mi
olgiildtigiinii belirtir. Varsayilan olarak, siire ses 6rnekleri cinsinden goriintiilenir ancak video diizenlerken 6rnek
diizeyinde kesinlik i¢cin milisaniye cinsinde goriintiilenebilir.

Yakalama Ayarlan

Yakalama Ayarlar1 (Diizenle > Proje Ayarlar1 > Yakala), videonun veya sesin bir okuyucudan veya DV video
kameradan nasil dogrudan aktarildigini kontrol eder. (Diger Proje Ayarlar1 panelleri yakalamayi etkilemez.)

Video Olusturma Ayarlari

Video Olusturma ayarlari, Zaman Cizelgesi'nden veya Sahne Cizgisi'nden video yiiriittiigiiniizde
Adobe Premiere Elements uygulamasinin kullandig: resim kalitesini, stkistirma ayarlarini ve renk derinligini kontrol eder.

Video Olusturma ayarlarina erismek i¢in Diizenle > Proje Ayarlar1 > Video Olusturma'y: secin. Bu ayarlar agagidaki
secenekleri icerir:

Maksimum Bit Derinligi Proje daha diisiik bir bit derinligine sahip olsa bile Adobe Premiere Elements uygulamasinin
32 bit'e kadar islem kullanmasina izin verir. Bu segenegi belirlemek kesinligi artirir ancak performans: diigtiriir.

Dosya Formati Onizleme videosunun formatini belirtir.

Sikistirici Adobe Premiere Elements uygulamasinin filmleri 6nizlerken uyguladigi codec'i (sikistirici/agici) tanimlar.
Codec proje hazir ayari tarafindan tanimlanir; DV standardina uymasi gerektiginden degistiremezsiniz.
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Not: Efekt uygulamadan veya kare ve saat ozelliklerini degistirmeden video programinizda bir klip kullanirsaniz, Adobe
Premiere Elements kayittan yiirtitme icin klibin orijinal codec'ini kullanir. Her karenin yeniden hesaplanmasin
gerektiren degisiklikler yaparsaniz, Adobe Premiere Elements burada tanimlanan codec'i uygular.

Duragan Gériintiileri En lyilestirme Duragan goriintiileri projelerinizde verimli bir sekilde kullanmak i¢in bu secenegi
belirleyin. Ornegin, bir duragan gdriintii 30 kare/sn'ye ayarlanmus bir projede 2 saniye siireye sahipse,

Adobe Premiere Elements her 1/30 saniyede 60 kare olusturmak yerine 2 saniyelik bir kare olusturur. Projeler duragan
gorintiileri yiiriitiirken sorun ¢ikartirsa bu segenegin se¢imini kaldirin.

Degisiklikleri geri alma

Degisiklikleri agamali olarak geri alma

Bir diizenleme veya efektle ilgili fikrinizi degistirirseniz, Adobe Premiere Elements iglemi geri almak i¢in gesitli yollar
saglar. Yalnizca video igerigini degistiren eylemleri geri alabilirsiniz; 6rnegin, bir diizenlemeyi geri alabilirsiniz ancak
bir panelde kaydirma islemini geri alamazsiniz.

En son degisikligi geri almak veya yinelemek i¢in Diizenle > Geri Al'1 segin. (Son degisiklikleri sirayla geri
alabilirsiniz.)
Bir degisikligi ve projeyi son agtiginizdan itibaren art arda gerceklesen tiim degisiklikleri geri almak icin Ge¢mis
panelinden silin.

+ Adobe Premiere Elements uygulamasinin gerceklestirdigi bir degisikligi durdurmak icin (6rnegin bir ilerleme
cubugu gordigiiniizde), Esc tusuna basin.

+ Projeyi en son kaydettiginizden itibaren yaptiginiz degisiklikleri geri almak i¢in Dosya > Ters Cevir'i se¢in.

Projeyi son kez kaydetmenizden once gerceklesen degisiklikleri geri almak icin Premiere Otomatik Kaydet klasoriinde

daha onceki bir siiriimii agmay: deneyin. Daha sonra projeyi Premiere Otomatik Kaydet klasoriiniin disinda
depolamak igin Dosya > Farkli Kaydet'i sein. Geri alabilecegini degisiklik sayis1 Otomatik Kaydet tercihi ayarlarina
baghdir.

Onceki degisiklikleri geri alma

Gegmis paneli bir projede yaptigini degisiklikleri kaydeder. Ornegin, her klip eklediginizde, isaretci eklediginizde veya
bir efekt uyguladiginizda Gegmis paneli bu eylemi listenin altina ekler. Kullandiginiz arag veya komut panelde
tanimlayici simgeyle birlikte goriintiilenir. Paneli hizli bir sekilde birka¢ degisiklik yapmak icin kullanabilirsiniz.
Panelde bir degisikligi sectiginizde, proje degisikligin yapildig1 zamandaki haline doner. Son degisiklikler gri olur ve
bir sonraki degisikligi yaptiginizda kaybolurlar.

Gegmis paneli yalnizca gegerli oturum igin degisiklikleri kaydeder. Bir projeyi kapatmak veya Ters Cevir komutunu
segmek Gegmis panelini temizler. Panel ¢ogu degisikligi listelese de, baz1 panellerdeki ayr1 degisiklikleri ve Tercihler
ayarlar1 gibi tiim programda gegerli olan degisiklikleri listelemez.

+ Gegmis panelini goriintiilemek icin Pencere > Gegmis'i segin.
« Gegmis panelinde bir degisikligi segmek icin, degisikligi tiklatin.
+ Segili bir degisikligi silmek i¢in Sil simgesini # tiklatin ve ardindan Tamam'1 tiklatin.

Gegmis panelinde gezinmek igin, panelde siirgiiyii veya kaydirma ¢ubugunu siiriikleyin. Ya da, Gegmis paneli
meniisiinden Geri Adim veya Ileri Adim' segin.
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« Tium degisiklikleri Ge¢mis panelinden temizlemek i¢in, Gegmis paneli meniisitnden Gegmisi Temizle'yi segin ve
ardindan Tamam" tiklatin.

9 Geri Alinanlar

Gegmis panelinde degisiklik listesi
A. Segili degisim B. Bir sonraki degisim tarafindan degistirilecek sonraki degisimler C. Gegmis paneli meniisti

Projeleri kaydetme ve yedekleme

Projeyi kaydetme
Bir projeyi kaydetmek diizenleme kararlarinizi, medya dosyalarina bagvurularinizi ve en son panel diizenlemelerinizi
kaydeder. Projenizi sik sik kaydederek koruyun.

+ Gegerli olarak agik olan dosyay: kaydetmek i¢in Dosya > Kaydet'i se¢in.

« Projenin bir kopyasini kaydetmek ve yeni kopyada ¢alismaya devam etmek i¢in Dosya > Farkli Kaydet'i se¢in, bir
konum ve dosya adi belirtin ve Kaydet'i tiklatin.

« Projenin bir kopyasini kaydetmek ve orijinal projede ¢alismaya devam etmek i¢in Dosya > Bir Kopyasin1 Kaydet'i
segin, bir konum ve dosya adi belirtin ve Kaydet'i tiklatin.

Adobe Premiere Elements uygulamasinin yakalanan video ve ses, video ve ses onizlemeleri gibi projeyle ilgili
dosyalar: nerede depolayacagini belirtmek icin bir calisma diski ayarlayin.

Daha fazla Yardim konusu
“Bir ¢aligma diski ayarlama” sayfa 35

Otomatik Kaydet ile bir projeyi yedekleme

Kolayca diizenleme segeneklerine geri gitmek ve program ¢oktiikten sonra kurtarmak i¢cin Otomatik Kaydet
secenegini etkinlestirin. Bu secenek otomatik olarak belirli araliklarla Adobe Premiere Elements Otomatik Kaydet
klasériine yedek proje dosyalarini kaydeder. Ornegin, Adobe Premiere Elements uygulamasini her 15 dakikada bir
yedek kopyay1 kaydedecek sekilde ayarlayip her aralikta projenizin durumunu temsil eden dosya serisi
olugturabilirsiniz.

Projenin her kaydetme arasinda ne kadar degistigine bagl olarak otomatik kaydetme Geri al komutunun alternatifi
olarak hizmet verir. Proje dosyalari kaynak video dosyalariyla karsilastirildiklarinda kii¢itk oldugundan, bir projenin
bir ¢ok siiriim{iinii arsive almak goreceli olarak az disk alani tiiketir.

1 Diizenle > Tercihler> Otomatik Kaydet / Adobe Premiere Elements 9 > Tercihler > Otomatik Kaydet 6gesini segin.
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2 Asagidakilerden birini yapin ve sonra Tamam' tiklatin:
Projeleri Otomatik Olarak Kaydet'i se¢cin ve Adobe Premiere Elements'in ka¢ dakika sonra projeyi kaydedecegini
girin.

+ Her projenin kag tane versiyonunu kaydetmek istediginizi belirtmek icin Maksimum Proje Siiriimleri i¢in bir say1

girin. Ornegin, 5 sayisini girerseniz, Adobe Premiere Elements agtiginiz her projenin bes siiriimiinii kaydeder.

Not: Her proje agtiginizda, Otomatik Kaydet seceneginin etkinlestirmek icin en az bir kere kaydetmeniz gerekir.

Otomatik Kaydetme ile kaydedilmis bir projeyi agma
Asagidakilerden birini uygulayin:

-

+ Adobe Premiere Elements' baslatin ve Kargilama Ekrani'nda Projeyi A¢'1 tiklatin.

Adobe Premiere Elements'ta Dosya > Proje A¢'1 tiklatin.

2 Proje klasoriinde Adobe Premiere Elements Otomatik Kaydet klasoriindeki dosyayi agin. (Dosya yoksa Otomatik
Kaydet tercihi kapatilabilir.)

Not: Programin ¢okmesinden sonra Adobe Premiere Elements uygulamasini ilk baslattiginizda projenin Otomatik
Kaydet tarafindan kaydedilen son stiriimiinti agip agmak istemediginiz sorulur.

Daha fazla Yardim konusu

“Proje agma” sayfa 20

Calisma diskleriyle calisma

Calisma diskleri hakkinda

Bir projeyi diizenlediginizde, Adobe Premiere Elements projenin i¢in gerekli olan yakalanmis video ve ses, uyumlu ses
ve Onizleme dosyalar1 gibi ¢aligma dosyalarini depolamak i¢in disk alani kullanir. Adobe Premiere Elements
performanst en iyi hale getirmek i¢in uyumlu ses dosyalar1 ve 6nizleme dosyalarini kullanarak ger¢ek zamanl
diizenlemeye, yiiksek isleme kalitesine ve verimli ¢ikt1 almaniza izin verir. Ttim ¢aliyma diski dosyalari ¢alisma
oturumlarinda korunur. Uyumlu ses dosyalarini silerseniz, Adobe Premiere Elements bunlar1 otomatik olarak
yeniden olusturur. Onizleme dosyalarini silerseniz, bu dosyalar otomatik olarak yeniden olusturulmaz.

Varsayilan olarak, calisma dosyalar projeyi kaydettiginiz yerde depolanir. Filminiz daha uzun ve daha karmagik hale
geldikee gereken caligma diski alani da artar. Sisteminizin birden fazla diske erisimi varsa, Adobe Premiere Elements
uygulamasinin bu dosyalar i¢in hangi diskleri kullanacagini belirtmek icin Diizenle > Tercihler > Caligma Diskleri /
Adobe Premiere Elements 9 > Tercihler > Calisma Diskleri komutunu kullanabilirsiniz. En iyi sonuglar i¢in, ¢alisma
diskinizi projenizin baginda, yakalama isleminden veya diizenlemeden 6nce ayarlayin.

Calisma diskleri tiirleri

Her ¢alisma diski tiirtinii farkli bir diskte ayarlayarak performansi artirirken, ayni disk tizerinde klasérler de
belirtebilirsiniz. Asagidaki caligma diski segeneklerini ayarlamak i¢in Diizenle > Tercihler> Caligma Diskleri / Adobe
Premiere Elements 9 > Tercihler > Calisma Diskleri 6gesini segin.

Yakalanan Video Yakala panelini kullanarak yakaladiginiz video dosyalari ve tek kare canlandirma duragan goriintii
dosyalari i¢in klasor veya disk.

Yakalanan Ses Yakala panelini kullanarak yakaladiginiz ses dosyalart i¢in klasor veya disk.
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Video Onizlemeleri Zaman cizelgesi > Calisma Alani Olustur komutunu kullandiginizda, bir film dosyasini diga
aktardiginizda veya DV aygitina diga aktarildigina olugturulan video 6nizleme dosyalari i¢in klasor veya disk.
Onizlenen alanlar efektleri iceriyorsa, efektler 6nizleme dosyasinda tam kalitede olugturulur.

Ses Onizlemeleri Zaman Cizelgesi >Calisma Alani Olugtur komutunu kullandiginizda, Klip >Ses

Secenekleri >Olustur ve Degistir komutunu kullandiginizda, bir film dosyasina disa aktardiginizda veya DV aygitina
diga aktardiginizda olusturulan ses énizleme dosyalari igin klasor veya disk. Onizlenen alanlar efektleri igeriyorsa,
efektler 6nizleme dosyasinda tam kalitede olusturulur.

Medya Onbellegi Adobe Premiere Elements uygulamasinin medya dosyalarini okuma sirasinda performansi artirmak
i¢in olusturdugu ses ug noktalari, ses uyum dosyalari, video dizin dosyalar: ve diger dosyalar i¢in klasor veya disk.

DVD Kodlama DVD olusturdugunuzda olusan kodlanmis video ve ses dosyalari icin klasor veya disk.

Not: Adobe Premiere Elements onizleme dosyalarini, kodlanmis dosyalari, medya onbellegi dosyalarini ve diger tiirleri
bu tiirler icin belirttiginiz klasorlerin alt klasorlerine yerlestirir. Her alt klasor icerdigi ¢calisma dosyas: tiiriine gore
adlandirilir.

Bir calisma diski ayarlama

Caligma disklerini Tercihler iletisim kutusunun Calisma Diskleri panelinde ayarlarsiniz. Calisma diski ayarlarimi
degistirmeden 6nce yolun sag tarafindaki kutuya bakarak secili birimdeki bos alan miktarini dogrulayabilirsiniz. Yol
okumak i¢in ¢ok uzunsa, isaretgiyi yol adinin {izerine getirin, boylece tam yol bir ara¢ gubugunda goriintiilenir.

1 Diizenle > Tercihler > Calisma Diskler / Adobe Premiere Elements 9 > Tercihler > Calisma Diskleri 6gesini segin.

2 Her galigma diski tiirii igin Adobe Premiere Elements uygulamasinin karsilik gelen dosyalar1 depolamasi igin bir
disk konumu belirtin. A¢ilir mentiden asagidaki seceneklerden birini se¢in:

Belgelerim Calisma dosyalarini Belgelerim klasoriine kaydeder.
Projeyle Aym Calisma dosyalarini projenin depolandig1 dosyada depolar.

Ozel Gegerli yolun agilir meniide olmadigini gosterir. Kullanilabilir disk konumunu belirtmek i¢in Gézat'1 tiklatana
kadar gecerli yol degismez.

Calisma diski performansini en list diizeye ¢cikarma

Bilgisayarinizda yalnizca bir sabit siiriicii varsa, ¢alisma diski seceneklerini varsayilan ayarlarinda birakmay: goz
6niinde bulundurun.

Birden fazla sabit siiriicil varsa, ¢alisma diskleri i¢in ikincil sabit siiriiciileri se¢in. Ana 6nyiikleme siiriictisiinii
se¢meyin. Adobe Premiere Elements uygulamasinda, her ¢alisma dosyasi tiiriinii kendi diskine yerlestirmek
miimkiindiir (6rnegin, bir disk yakalanan video ve bir digeri yakalanan ses igin).

Windows'ta veya bir {iglincii taraf yardimci programinda Disk Birlestirici kullanarak ¢alisma disklerini birlestirin.
Disk Birlestiricisi aracin1 kullanmak i¢in Baglat > Ttim Programlar > Donatilar >Sistem Araglar1 > Disk
Birlestiricisi'ni se¢in. Daha fazla bilgi icin Windows veya tigiincii taraf yardimci programu tarafindan saglanan
belgelere bakin.

Medya yakalamak ve ¢aligma dosyalarini depolamak igin en hizli sabit diskinizi belirtin. Ses 6nizleme dosyalari ve
proje dosyasi i¢in daha yavas bir disk kullanabilirsiniz.
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Yalnizca bilgisayariniza takili diskleri belirtin. A§ tizerindeki bir sabit disk {izerinden tiretilen is genellikle cok
yavastir. Adobe Premiere Elements ¢alisma dosyalarina siirekli erisim gerektirdiginden ¢aligma diski olarak
¢ikartilabilir medya kullanmaktan kag¢inin. Caligma diskleri projeyi kapatsaniz bile her proje i¢in korunur.
Adobe Premiere Elements bu dosyalar1 dosyalarla iligkili projeyi yeniden agtiginizda yeniden kullanir. Caliyma
diskleri ¢ikartilabilir medyada depolanir ve medya siiriictiden ¢ikartilirsa, calisma diskleri

Adobe Premiere Elements i¢in kullanilabilir durumda olmaz.

+ Tek bir diski boliimlere bolseniz ve her bolimii sanal ¢alisma diski olarak ayarlasaniz da, tek siiriicii
mekanizmasinda ttkanma meydana geleceginden bu islem performans: yiikseltmez. Daha iyi sonuglar igin ¢alisma
diski birimlerini gercek ayri siirticiilere kurun.
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Boliim 4: Video yakalama

Yakalama islemi DV veya HDV video kamerasindan, web kamerasindan veya baska bir WDM (Windows Siiriicii
Modeli) aygitindan sabit siiriiciiye dogrudan ses ve video kaydetmeyi icerir. Adobe Premiere Elements otomatik
olarak takili yakalama aygitini algilar ve tiim yakalama ayarlarini buna goére diizenler. Yakala paneli aygitinizi uzaktan

kontrol etmenize izin verir. Bu videoyu aygitinizda oynatmayi, yakalamayi, duraklatmay1 ve durdurmay1 kolaylastirir.

Daha fazla Yardim konusu
“Medya ice aktarma ve ekleme” sayfa 49

Yakalama islemi icin hazirlanma

Video yakalamak icin gerekenler

Video yakalamadan once, asagidaki genel kilavuzu takip ederek sisteminizin dijital video ile ¢aligabilmesi i¢in uygun
sekilde ayarlandigindan emin olun:

Onemli: Hata mesajlart ile ilgili yardimin yani sira sistem gereksinimlerinin en giincel listesi icin
www.adobe.com/support adresindeki Destek Bilgi Tabani'na bakin.

DV veya HDV video kamera, web kamerasi ya da WDM aygiti Dijital mi, analog mu oldugunu bilmiyorsaniz, video
kamera belgelerinizi gézden gegirin.

Not: Analog bir kaynaga (VHS kaydedici gibi) sahipseniz, oncelikle kaynag: dijital videoya doniistiirmeniz ve daha
sonra Adobe Premiere Elements uygulamasina ice aktarmaniz gerekir.

Bilgisayar baglantilar ve kablolar DV veya HDV video kameray1 baglamak i¢in bilgisayarinizin agagidakilerden
birine sahip olmas gerekir:

« IEEE 1394 baglanti noktasi ve kablo (FireWire veya i.LINK olarak da bilinir)

R
i @ "O
g ome

EEE 1394 baglant: noktas: ve kablo

+ USB Video Siif 1.0 siiriiciisti yiiklit USB 2.0 baglanti noktast (USB 2.0 olarak da bilinir)

Son giincelleme 12/9/2011
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USB Video Sinmif 1.0 siiriiciisii yiiklii USB 2.0 baglant: noktas:

Miimkiin oldugunda, IEEE 1394 kullanin. Tiim video kameralar USB ile ¢alismaz. Bircok bilgisayar yerlesik IEEE 1394
kartlar1 ierir. Bilgisayarinizda bu kartlardan yoksa, kendiniz bir tane satin alip yiikleyebilirsiniz.

Not: USB 2.0 baglanti noktas: kullanarak yakalama islemi gerceklestiriyorsaniz ve kameranmiz “cevrimdisi” gortiniiyorsa,
kameraniz biiyiik ihtimalle USB Video Sinif 1.0 stiriiciisii kullanmiyordur. Bunun yerine FireWire kullanarak yakalaymn
veya daha fazla bilgi icin Adobe.com adresindeki Destek Bilgi Tabani'na bakin.

Sabit disk hizi DV formatli veriler saniyede 3,6 MB hizla iletilir. DV yakalama islemi soz konusuysa, sabit diskinizin
veri aktarma hizi (genellikle veri hizi olarak kisaltilmistir) bu orani karsilamali veya agsmalidir. Bu hiza ulagmak i¢in
sabit diskinizin 7200 rpm'de ¢alisabilmesi gerekir. Son bes yilda iiretilen bircok sabit disk bu kapasiteye sahiptir. Sabit
diskinizin hizini veya rpm hizini1 dogrulamak igin bilgisayar veya sabit disk belgelerinize bakin.

Sabit disk alani DV-AVI videosunun bes dakikas1 1 GB'lik sabit disk alan1 kaplar. Bunu yapmay1 segerseniz, yalnizca
yakalayacaginiz kaynak ¢ekimi icin degil, 6nizleme dosyalari, son olusturulan film ve DVD ya da Blu-ray klasérleri i¢in
de yeterli alan saglayin. En az 4,5 GB'lik alan 6nerilir. Sabit diskinizi belirli araliklarla birlestirin. Par¢alanmuis bir diske
yazmak sabit diskinizin yazma hizinda kesintiye neden olur ve yakaladiginiz kareleri kaybetmenize veya atlamaniza
yol agar. Windows'ta bulunan birlestirme yardimci programini kullanabilirsiniz.

Not: Yakalama isleminden once, yakalayacaginiz cekim uzunlugu icin yeterli alana sahip oldugunuzdan emin olun.
Yakalama isleminden once, Yakala paneli kalan bos disk alanini gosterir. Yakalama sirasinda, kalan bos alan
kullamilarak yakalanabilecek gekim siiresini gosterir.

Harici sabit diskler Harici bir sabit diske yakalama 6nerilmez. Harici bir sabit disk kullanmaniz gerekiyorsa, kablolarin
stirticiiniin veri hizlarini ve dénme hizini tastyabileceginden emin olun ve yalnizca video i¢in ayrilmis genis kapasiteli
UDMA 133 IDE/SATA siiriiciilerini kullanin.

Not: Videolar diger kameralardan, Medya Al panelindeki Flip, AVCHD, Kameralar ve Telefonlar 6gesini tiklattiginizda
agilan Video Ice Aktarici ile ice aktarilabilir. Fotograf indiriciyi kullanarak fotograf indirebilirsiniz.

Daha fazla Yardim konusu
“Video Ige Aktarici kullanarak video ekleme” sayfa 50

“Medyay1 projeye alma” sayfa 49
“Ige aktarma islemi igin desteklenen dosya tiirleri” sayfa 54
“Sorun giderme” sayfa 293

“Analog videoyu dijital videoya doniistiirme” sayfa 45

Son giincelleme 12/9/2011

38



ADOBE PREMIERE ELEMENTS 9'U KULLANMA
Video yakalama

Video kameranizi bilgisayariniza baglama

Adobe Premiere Elements uygulamasinda, IEEE 1394 (6nerilen) veya USB 2.0 baglanti noktasi kullanarak gesitli aygit
tiirlerinden dijital video, ses veya her ikisini de yakalayabilirsiniz. Bircok DV ve HDV video kamera ve kaset okuyucu
(ve bir¢ok web kamerasi) bu baglanti noktalarina sahiptir. Video kameranizdaki IEEE 1394 baglanti noktas;; DV
GIRIS/CIKIS, i.LINK veya IEEE 1394 olarak isaretlenmis olabilir. USB 2.0 baglant1 noktasi, USB simgesiyle ®<<*
isaretlenmistir.

4
n
00

i =
G =

B =
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A B

Dijital ses, video ve duragan yakalamak icin baglant: noktalar: ve girisler
A. IEEE 1394 B. USB

1 Kullandiginiz yakalama aygitina bagli olarak asagidakilerden birini yapin:

DV video kamera DYV video kameranizi IEEE 1394 kablosu kullanarak bilgisayarinizin IEEE 1394 baglanti noktasina
baglayn. Baz1 video kameralar USB kablosu kullanan bir USB 2.0 baglanti noktasi ile ¢aligabilir ancak IEEE 1394
onerilmektedir. Video kameraniz hem IEEE 1394 baglanti noktasina hem de USB baglanti noktasina sahipse, video
yakalama iglemi i¢in IEEE 1394 baglanti noktasini kullanin.

Not: Ayni anda hem IEEE 1394 baglanti noktasina hem de USB 2.0 baglant: noktasina video kamera baglamayin.

HDV video kamera HDV video kameranizi IEEE 1394 kablosu kullanarak bilgisayarinizin IEEE 1394 baglant:
noktasina baglaym. USB baglant1 noktast kullanarak HDV yakalayamazsiniz.

Web kamerasi veya WDM aygiti (yalnizca Windows) Bir USB kablosu kullanarak web kameranizi veya diger WDM
aygitinizi bilgisayarinizin USB baglanti noktasina baglayin. Video veya duragan goriintiileri web kamerasindan USB
1.0 baglant1 noktalarini kullanarak yakalayabilirsiniz.

Analog aygit Analog aygitinizi, analog jak ve girisleri kullanarak bir AV DV déniistiiriiciisiine veya dijital video
kameraya baglayin. AV DV doniistiiriiciisiini veya dijital video kameray1 IEEE 1394 kablosu kullanarak
bilgisayarimizin IEEE 1394 baglanti noktasina baglayin.

Not: Bilgisayarimiz yerlesik bir IEEE 1394 veya USB 2.0 baglant: noktasina sahip degilse ya da video kameraniz uygun
kabloyu icermiyorsa, bir bilgisayar, kamera veya tiiketici elektronigi magazasindan bir tane satin alabilirsiniz.

2 Kameraniz igin gerekliyse, IEEE 1394 baglanti noktasini etkinlestirmek igin gii¢ adaptorii kullanin.

Not: Bazi video kameralar, bir gii¢ adaptoriine bagli olsa dahi, bir siire etkinlestirilmeden kamera modunda birakilirsa
uyku moduna veya etkin olmayan moda gegebilir.

Daha fazla Yardim konusu
“Bir anlatim olusturma” sayfa 244

“Video Ige Aktarici kullanarak video ekleme” sayfa 50
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Video yakalama icin bir proje hazirlama

Dijital video yakalamadan 6nce, ¢ekim yapmak i¢in kullanacaginiz formatla (DV veya HDV), televizyon standardiyla
(NTSC veya PAL) ve kare en boy oraniyla (standart 4:3 veya genis ekran 16:9) eslesen hazir ayara sahip bir proje
olugturun.

1 Asagidakilerden birini yapin:

+ Kargilama Ekrani'ndan Yeni Proje'yi tiklatin.

« Dosya > Yeni > Proje'yi segin.

2 Yeni Proje iletisim kutusunda, projeniz i¢in bir ad girin ve daha sonra Ayarlar1 Degistir secenegini tiklatin.

3 Bir hazir ayar segin (tiim hazir ayarlar1 gormek i¢in hazir ayar klasorlerini genisletin) ve daha sonra Tamam
secenegini tiklatin.

Not: Sabit Disk, Flash Bellek Video Kamera hazir ayarlari ters alan sirasi kullanir. Cekiminiz dnce iist alani
kullaniyorsa, bu hazir ayarlar: sectiginizden emin olun.

Daha fazla Yardim konusu
“Yeni proje baslatma” sayfa 19

“Proje hazir ayarlarini olusturma veya degistirme” sayfa 29

“Proje ayarlar1 ve hazir ayarlar hakkinda” sayfa 28

Zaman kodu hakkinda

Video yakalarken zaman kodu ile ilgili temel ilkelerini anlamak 6nemlidir. Zaman kodu numaralari video klipteki bir
karenin konumunu temsil eder. Birgok video kamera, video sinyalinin bir par¢asi olarak zaman kodunu kaydeder.
Zaman kodu formati video kameranin saniyede bir (fps) kaydettigi karelerin sayisina ve videonun saniyede bir
kayittan ylriittiigli karelerin sayisina baghdir. Video, NTSC video (Kuzey Amerika ve Japon TV standardi) i¢in 29,97
kare/sn veya PAL video (Avrupa TV standardi) igin 25 kare/sn olan standart kare oranina sahiptir. Zaman kodu,
saat:dakika:saniye:kare formatinda bir karenin konumunu tanimlar. Ornegin, 01:20:15:10, goriintiilenen karenin
sahnede 1 saat, 20 dakika, 15 saniye ve 10 karede konumlandigini belirtir.

Video yakalama

Yakala paneline genel bakis

Videoyu izlemek ve diger tiim yakala komutlarina erismek i¢in Yakala panelini kullanin. Adobe Premiere Elements
otomatik olarak eklenen yakalama aygitini algilar ve yanlis eslesme durumunda bir uyar1 gonderir.

Bu panel bir video 6nizleme alani, kayit kontrolleri, bir disk alani gostergesi ve bir zaman kodu ekrani igerir. Yakala
panelinin sag tarafinda yakalama ayarlarini belirtebilirsiniz.

Yakala panelini agmak i¢in, Gorevler panelinde Organize Et secenegini ve daha sonra Medya Al & secenegini tiklatin
ve agagidakilerden birini segin:

+ - DV Video Kamera
+ a- HDV Video Kamera
+ ® Web Kamerast veya WDM Aygit1
Not: WDM aygiti yalnizca Windows'ta desteklenmektedir.
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Vakalama Ayarlan...
Hygt Keetrol..

® | Tam Hareketii

BT TR

&l

Yakala paneli
A. Durum alani B. Yakalama kaynag: meniisii C. Onizleme alami D. Yakalama Ayarlar E. Yakalama paneli meniisii

Daha fazla Yardim konusu
“Sorun giderme” sayfa 293

Aygit kontrolii kullanarak ¢cekim yakalama

Aygit kontrolii ile cekim yakalama, basit anlamiyla aygittaki kontrolleri kullanmak yerine aygitinizi kontrol etmek i¢in
Yakala panelindeki kontrolleri (Yiiriit, fleri Sar, Geri Sar, Duraklat, Durdur, Kaydet vb.) kullanmak demektir. Aygit
kontrolii, sahneleri bulmak ve yakalamak i¢in uygun bir yoldur.

00:50:25:10

. |
A B ¢C D EF G H I

Panel kontrollerini yakalama
A. Onceki Sahne B. Sonraki Sahne C. Geri Sar D. Geri Adim E. Yiiriit F. Kaydirict G. Durdur H. Ileri Git L. Ileri Sar

IEEE 1394 baglanti noktasi (6nerilen) veya USB baglanti noktasi kullanarak bagladiginizda DV ve HDV video
kameralarla ve kaset okuyucularla aygit kontroliinii kullanabilirsiniz. USB baglant1 noktas: kullanarak bagliyorsaniz
ve aygit kontrolii almiyorsaniz, bunun yerine IEEE 1394 baglant: noktasini kullanin.

Aygitiniz bu baglanti noktalarini kullanmiyorsa, aygit kontrolii kullanilamayacaktir. Aygitin kendisindeki kontrolleri
kullanarak yakalamaniz gerekir.
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Video yakalama

Tiim kaseti yakalamak yerine, kasetin yalnizca bir kismini yakaliyorsaniz, yakalama sirasinda bir hata kenar boslugu
saglamak i¢in hem yakalama isleminin baslangicinda hem de sonunda ek ¢ekimin en az 3 saniyesini (tutamaglar olarak
bilinir) yakalayin. Ayrica tutamaglar kliplerinizi kestiginizde kesintisiz ve daha esnek bir gecis saglar.

1 DV, HDV veya WDM video kameray1 ya da web kamerasini bilgisayariniza baglayin.

2 Video kameray1 agin ve VIR, VCR veya Yiiriit olarak etiketlenmis kayittan yliriitme moduna ayarlayin. Ayrica
kayit modunda da tutabilirsiniz.

3 Adobe Premiere Elements uygulamasini baglat.
4 Kargilama ekranindan Yeni Proje veya Proje A¢ segenegini belirleyin.

5 Organize Et > Medya Al segeneklerini tiklatip DV Video Kamera'yr, HDV Video Kamera'y1 veya Web Kamerasini
ya da WDM Aygiti'n1 segin.

Adobe Premiere Elements eklenen aygitinizi otomatik olarak algilar ve yanlis eslesme durumunda degisiklik saglar.
Birden fazla ekli aygitiniz varsa, Yakalama Kaynag1 meniisiinden aygit1 segin.

6 (Istege bagl) Yakala panelinde asagidakilerden herhangi birini secin veya ayarlayin:
Klip Adi Yakalanan klibin adini belirler.
Kaydetme Yeri Yakalanan klibin kaydedilecegi klasorii belirler.

Zaman Cizelgesine Yakala Yakalanan tiim klipleri yakalandiklar: sirayla filminizi diizenlemeye hazirlamak i¢in hizli
bir yol saglayarak Zaman Cizelgesi'nde otomatik olarak birlestirir. Klipleri orijinal kasetteki siralarindan farkli sekilde
siralamak istiyorsaniz, bu segenegin secimini kaldirin.

Sahneleri B6lme Zaman kodu bilgilerine veya video icerik bilgilerine dayanarak klipleri ayr1 sahnelere boler. Bu
secenegi belirlediginizde, yakalama islemi tamamlandiktan sonra sahneler otomatik olarak boltiniir. Zaman kodu kayit
sirasinda Kayit diigmesine basilan zamana gére sahneleri algilar. Igerik, icerikteki degisikliklere bagli olarak sahneleri
algilar. Cekimi yakaladiktan sonra, Igerige Gore Sahne Algilama komutunu kullanarak HDV veya WDM videosundaki
sahneleri algilayabilirsiniz.

Yakalama Ayarlari (Yakala paneli meniisii) Bu ayarlar eklenen aygita gore otomatik olarak ayarlanir. Ancak gerekirse
degistirebilirsiniz. Bu ayarlar Yakala Formati meniisiinden video kaynaginizin formatini belirtir: DV Yakalama, HDV
Yakalama veya WDM Yakalama (web kamerasi yakalama islemi icin WDM kullanin).

7 Asagidakilerden herhangi birini yaparak yakalamak istediginiz sahneyi bulun:
+ Gegerli Konumun Zaman Kodu ekranini siiriikleyin veya bu ekrani tiklatin ve istediginiz zaman kodunu girin.

(Yalnizca Windows) Sonraki Sahne M| veya Onceki Sahne |4 seceneklerini tiklatarak bir onceki veya bir
sonraki sahneye ilerleyin.

Not: Yakala paneli yerine herhangi bir uygulama penceresini etkinlestirmek yakalama islemini durdurur. Yakalama
islemine kesinti olmadan devam etmek istiyorsaniz, baska bir panele gitmeyin.

8 Yakala'y1 tiklatin.

Videonuzun 6nizlemesi Yakala panelinde goriiniir. Bazi nedenlerden dolay: video Yakala panelinde
goriintillenemiyorsa, burada “Video donaniminda yiiriitiiliiyor” mesajini iceren varsayilan bir goriintii ¢ikar ve
kayittan yiiriitmeyi aygitin kendisinde gorebilirsiniz.

9 Kaset sona yaklagmadan 6nce yakalama iglemini durdurmak i¢in Duraklat' tiklatin.
10 (Istege bagl) Asagidakilerden birini yapin:

+ Sahne Algilama'y1 secerseniz, yakalamak istediginiz sonraki sahneye gitmek igin Sonraki Sahne ve Onceki Sahne
diigmelerini kullanin.
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Sahne Algilama'y1 segmediyseniz ve videonuzun yalnizca bir kesimini yakaladiysaniz, videonuzun bagka bir
kesimini bulmak ve yakalamak i¢in bu prosediirii tekrarlayin.

11 Yakalama islemini bitirince, Yakala panelini kapatin.

Yakalanan klipler Organize Et ¢aligma alaninin yani sira, Gorevler panelinin Proje goriiniimiinde de goriintiilenir.

Yakala paneli kontrollerini klavye ile calistirmak iizere her bir kontrol diigmesi icin arag ipucundaki kisayollara
bakin. (Arag ipucunu gormek igin isaretcinizi diigmenin iizerinde tutun.)

Daha fazla Yardim konusu

“Zaman koduna veya igerik degisikligine gore sahneleri bolme” sayfa 44

Aygit kontrolii ayarlarini degistirme

Aygit kontrolii ayarlar1 en iyi degerlerdeki hazir ayarlardir. Aygit bilgileri dogrudan eklediginiz aygittan tiiretilir (DV
video kamera veya web kamerasi gibi). Ancak isterseniz, yakalama islemi igin farkl: tiirde bir aygit belirtebilir veya
aygitinizin ayarlarini degistirebilirsiniz. Ayrica 6n pay1 ve zaman kodunun kenardan uzakligini da degistirebilirsiniz.
Proje aygit1 ayarlar1 ve kamera ayarlari eslesmediginde, sonuglarin iyilestirilemeyebilecegine dair bir mesaj goriiniir.

% Diizenle > Tercihler > Aygit Kontrolii / Adobe Premiere Elements 9 > Tercihler > Aygit Kontroli'nii se¢in veya
Yakala paneli mentsiinden Aygit Kontroli'nii belirleyip asagidakilerden herhangi birini ayarlayn:

Aygitlar Cekimi yakaladiginiz aygit tiriini belirler. IEEE 1394 yakalama kullaniyorsaniz, DV/HDV Aygit
Kontroli'nii se¢in. USB 2.0 yakalama kullaniyorsaniz, USB Video Sinifi 1.0 - Aygit Kontrolii'nii segin.

On pay Aygitin tutarli bir hiz yakalayabilmesi i¢in Adobe Premiere Elements uygulamasinin belirtilen baglama
zamanindan once kaseti dondiirmesini istediginiz saniye sayisini belirtir. Kaset, kayit baglamadan 6nce belirtilen siire
boyunca yiiriitiliir.

Zaman Kodunun Kenardan Uzakhigi Kaynak kasette ayni karenin ayni zaman kodu numarasina karsilik gelmesi igin,
yakalanan videoda gomiilii olan zaman kodunda ayarlanacak kare sayisin1 gosterir.

Aygit kontrolii olmadan ¢ekim yakalama

Kaynak ¢ekiminizi i¢inde bulunduran aygit IEEE 1394 veya USB 2.0 baglanti noktasina sahip degilse ve analog bir
aygit1 kontrol etmek i¢in seri aygit denetleyicisi kullanmiyorsaniz, ¢ekimi yakalamak i¢in Yakala panelindeki
kontrolleri kullanamazsiniz. Bunun yerine, yakalama islemi i¢in aygiti el ile ¢alistirabilirsiniz. Ayrica kamera
modundaki video kameralardan veya web kameras: gibi aygitlardan da canli video akis1 yakalayabilirsiniz.

1 Aygitiniz1 bilgisayariniza baglayin.

2 Organize Et > Medya Al seceneklerini tiklatip DV Video Kamera'yl, HDV Video Kamera'y1 veya Web Kamerasini
ya da WDM Aygiti'n1 segin.

3 (Istege bagl) Yakala panelinde asagidakilerden herhangi birini segin veya ayarlayin:
Klip Adi Yakalanan klibin adin1 belirler.

Kaydetme Yeri Yakalanan klibin kaydedilecegi klasorii belirler.

Yakalama: Video Ses Videonun, sesin veya her ikisinin yakalanip yakalanmadigini belirtir.

Zaman Cizelgesine Yakala Yakalanan tiim klipleri yakalandiklar: sirayla filminizi diizenlemeye hazirlamak i¢in hizli
bir yol saglayarak Zaman Cizelgesi'nde otomatik olarak birlestirir. Klipleri orijinal kasetteki siralarindan farkl sekilde
siralamak istiyorsaniz, bu se¢enegin secimini kaldirin.

Sahneleri Bolme Zaman kodu bilgilerine veya video igerik bilgilerine dayanarak klipleri ayr1 sahnelere béler. Bu
secenegi belirlediginizde, yakalama islemi tamamlandiktan sonra sahneler otomatik olarak boliintir. Zaman kodu kayt
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sirasinda Kayit diigmesine basilan zamana gére sahneleri algilar. Icerik, icerikteki degisikliklere bagli olarak sahneleri
algilar. Cekimi yakaladiktan sonra, Igerige Gore Sahne Algilama komutunu kullanarak HDV veya WDM videosundaki
sahneleri algilayabilirsiniz.

Yakalama Ayarlan (Yakala paneli meniisil) Bu ayarlar eklenen aygita gore otomatik olarak ayarlanir. Ancak gerekirse
degistirebilirsiniz. Bu ayarlar Yakala Formati meniisiinden video kaynaginizin formatini belirtir: DV Yakalama, HDV
Yakalama veya WDM Yakalama (web kamerasi yakalama islemi icin WDM kullanin).

4 Yakala paneli meniisiinden Aygit Kontrolii'nii se¢ip Aygitlar meniisiinden Yok secenegini belirleyin.
5 Asagidakilerden birini yapin:

+ Aygitiniz kaset tabanli bir video kamera veya kaset okuyucu ise, video kaseti yakalama islemine baslamak
istediginiz karenin birkag saniye 6ncesine getirmek i¢in aygitin kontrollerini kullanin ve aygit durdurun. Ardindan
Yiirtt diigmesine basin ve Yakala panelindeki Yakala secenegini tiklatin.

« Aygit web kamerasi gibi bir canli video kaynagiysa, Yakala panelinde videosunu 6nizleyebildiginizden emin olun.
Ardindan Yakala panelindeki Yakala secenegini tiklatin.

6 Kaydi durdurmak istediginiz noktay: gordiigiintizde, diizenleme i¢in yer ayirmak tizere birkag saniye bekleyin ve
daha sonra kayd: durdurmak i¢in Duraklat secenegini tiklatin.

Yakalanan klipler Organize Et ¢alisma alaninin yani sira, Gorevler panelinin Proje gériiniimiinde de goriintiilenir.

Daha fazla Yardim konusu

“Zaman koduna veya igerik degisikligine gore sahneleri bolme” sayfa 44

Zaman koduna veya icerik degisikligine gore sahneleri bolme

Varsayilan olarak, Adobe Premiere Elements uygulamasi klipleri yakalarken sahne algilamasi kullanir. Sahne
algilamanin iki tiirii arasindan segim yapabilirsiniz: Zaman kodu ve Igerik.

Zaman kodu (DV igin varsayilan deger, HDV ve web kamerast i¢in uygun degil) Kasetin zaman/tarih damgasini
kullanarak sahne aralarini belirler. (DV ve HDV video kameralar Kayit diigmesine her basisinizda kasete bir
zaman/tarih damgasi ekler). Zaman kodu sahne algilamasini kullandiginizda, her sahne i¢in ayr1 bir klip yakalanir ve
Gorevler panelinin Proje gortiniimiine yerlestirilir. Zaman kodu sahne algilamasi baska bir kasetten kopyalanarak
kaydedilen HDV klipleri, WDM klipleri veya DV klipleri ile calismaz (DV'den DV'ye veya analogtan DV'ye). Organize
Et ¢alisma alaninda sahne ayr1 bir klip olarak gortintiilenir.

icindekiler (HDV ve WDM icin varsayilan) Icerikteki degisiklikleri kullanarak aralari algilar. Bu siireg yakalama
isleminden sonra olusur ve Proje goriiniimiindeki herhangi bir video iizerinde kullanilabilir. Icerik sahnesi algilama
ozelligini kullandiginizda, klibin yeni drnekleri Proje goriintimiinde bir klasore eklenir. Her 6rnek tiim icerigi kapsar
ancak bir sahne olarak kesilir. Icerik sahnesi algilamasi projeye 6zgiidiir. Icerik sahnesi algilamasin1 bir klipte caligtirir
ve daha sonra klibi baska bir projeye aktarirsaniz, bu proje i¢in de Igerik sahnesi algilamasini galistirmaniz
gerekecektir. Yalnizca orijinal klip Organize Et ¢alisma alaninda gortnir.

Igerik sahnesi algilamasi yakalama sirasinda olusmamasina ragmen, yakalama isleminden hemen sonra bu dzelligi
kullanabilirsiniz.

% Yakala panelinde asagidakilerden birini yapin:
Sahneleri Suna Gore Bol > Zaman Kodu 6gesini segin.
Sahneleri Suna Gére Bl > Icerik 6gesini segin.

Klipler yakalandiktan ve sahneler algilandiktan sonra, kesilen klipler Gérevler panelinin Proje goriintimiindeki bir
klasorde goriiniir.
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Analog videoyu dijital videoya doniistiirme

DYV video kameralar yaygin olarak iiretiimeden 6nce, birgok kisi VHS'ye veya 8 mm'lik kasete ya da bagka bir analog
kaset formatina analog video kaydeden video kameralar kullaniyordu. Adobe Premiere Elements uygulamas: yalnizca
dijital kaynaklardan gelen dogrudan girdiyi kabul ettiginden, Adobe Premiere Elements projenizde analog
kaynaklardan video kullanmak i¢in 6ncelikle ¢ekimi dijital veriye dontistiirmeniz (dijitallestirmeniz) gerekir.
Cekiminizi dijitallestirmek i¢in analogtan dijitale doniistiirme islemini gerceklestiren dijital video kameranizi veya tek
basina aygitlar1 kullanabilirsiniz.

000 e

A B

Analog jak ve girisler
A. Video i¢in RCA analog video ve ses girisleri (sar1), sol ses (beyaz) ve sag video (kirmizi). B. Genel olarak stereo ses aygitlarinda kullanilan
stereo mini-plug

Asagidaki yontemleri kullanarak basarili bir doniistiirme gerceklestirebilirsiniz:

Analog bir girdiden dijital bir sinyal cikis1 almak i¢in dijital video kameranizi kullanin. Analog kaynag: dijital video
kameranizdaki girig jaklarina baglayin, daha sonra dijital video kameray1 bilgisayariniza baglayin. Dijital video
kameralarin tiimi bu yontemi desteklemez. Daha fazla bilgi i¢in video kameranizin belgelerine bakin.

Analog kaynaginizdan ¢ekim kaydetmek i¢in dijital video kameranizi kullanin. Analog kaynagimizin ¢ikisini dijital
video kameranizdaki analog girislere baglayin. Daha sonra analog ¢ekiminizi dijital kasete kaydedin. Kaydetme
isleminizi bitirdikten sonra, Adobe Premiere Elements uygulamas dijital video kameranizdan ¢ekim yakalayabilir.
Bu genel bir prosediirdiir. Analog kaynaklardan kayutla ilgili daha fazla bilgi i¢in video kameranizin belgelerine
bakin.

« Bilgisayarinizin mikrofon girisi varsa, mikrofondan ses yakalamak i¢in bilgisayarinizin ses kartini kullanin.

Analog kaynaginiz ve bilgisayariniz arasinda baglanti1 kurmak i¢in bir AV DV déniistiiriiciisii kullanin. Analog
kaynaginizi dontstiiriiciiye bagladiktan sonra dontstiiriiciiyti bilgisayariniza baglaym. Adobe Premiere Elements
uygulamasi dijitallestirilmis cekimi yakalar. AV DV déntstiirticiiler birgok bityiik tiiketici elektronigi magazasinda
bulunabilir.

Not: AV DV doniistiirticii kullanarak yakalama islemi gerceklestiriyorsaniz, aygit kontrolii kullanmadan
yakalamaniz gerekebilir.
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Tek kare canlandirma ve zaman atlatma videosu
yakalama

Tek kare canlandirma ve zaman atlatma videosu hakkinda

Tek kare canlandirma ve zaman atlatma videosu kullanarak hareketsiz nesneleri hareket ediyormus gibi gosterebilir
veya bir ¢icegin bitytimesi ve bir bitkinin ¢igek agmasini saniyeler iginde gosterebilirsiniz. Bu modda, daha sonra
normal kare hizinda kayittan yiriitme islemi gerceklestirdiginizde genis zaman araliklariyla tek video karesi
yakalayabilirsiniz.

Yakala panelindeki Tek Kare Canlandirma diigmesini kullanarak tek kare canlandirma animasyonlar1 veya zaman
atlatma videolar: olusturabilirsiniz. Daha 6nceden kaydedilmis bir kasetten veya canli kamera akisindan kareler
yakalayabilirsiniz. Tek kare canlandirma yakalama islevi yakalamak istediginiz kareleri el ile se¢gmenize olanak tanir.
Zaman atlatma yakalama iglemiyle kareler ayarlanan araliklarla otomatik olarak yakalanir. Zaman Atlatma modunu
kullanarak giinesin batist veya bir bitkinin ¢igek agmasi gibi uzun stiren olaylar1 ¢ok kisa bir siireye indirebilirsiniz.

Not: HDV bir kaynaktan tek kare canlandirma videosu yakalayamazsiniz. Tek kare canlandirma videosu hakkinda
daha fazla bilgi icin Adobe Premiere Elements Yardumi boliimiine bakin.

Tek kare canlandirma videosu yakalama
1 Yakalama aygitiniz1 bilgisayariniza baglayin ve aygiti agin.

Not: Bir WDM aygit1 kullaniyorsaniz, Windows® Bilgisayarim klasoriindeki simgesini ift tiklatarak aygiti agmaniz
gerekebilir. Bu islem, bir Windows video onizleme penceresi agabilir. Devam etmeden énce, Onizleme penceresini
kapatin.

2 Aygit kaset tabanli bir aygitsa, asagidakilerden birini yapin:

+ Video kameradan canli olarak yakalama islemi ger¢eklestiriyorsaniz, video kamerayr Kamera moduna getirin.
Video kasetten yakalama islemi gergeklestiriyorsaniz, aygiti Yiiriitme, VTR veya VCR moduna getirin.

3 Organize Et > Medya Al segeneklerini tiklatin ve bagli aygitinizi segin.

4 Yakala panelinden Tek Kare Canlandirma secenegini belirleyin.

5 Yeni Tek Kare Canlandirma Olugtur segenegini tiklatin. Canli video kaynaginizin 6nizlemesi Yakala penceresinde
gorundr.

6 Video kasetten yakalama islemi gerceklestirmek icin kaseti yakalamak istediginiz ilk kareden birkag saniye 6ncesine
getirin ve aygitt durdurun. Aygit kontroliiniiz varsa kaydirict kontrollerini kullanin veya aygit kontrolii yoksa
aygitin kendi kontrollerini kullanin.

7 (Istege bagl) Her karenin yakalanirken Zaman Cizelgesi'ne eklenmesini istiyorsaniz, Yakala paneli meniisiinden
Zaman Cizelgesine Yakala'y1 segin.

8 (Istege bagli - Yalnizca Windows) Sogan gériiniimiinii gérmek igin Yakala panelinin sag alt kismindaki Sogan
Gortintmi (yakalanan 6nceki karelerin kaplamast) segenegini belirleyin. Animasyonunu yaptiginiz figiirleri
siralamak icin sogan goriintimiinii kullanabilirsiniz.

9 Asagidakilerden birini yapin:

+ Video kasetten yakalama islemi gergeklestirmek i¢in Yakala panelindeki veya aygitin kendisindeki Yiiriit ve
Duraklat kontrollerini kullanarak yakalamak istediginiz kareleri bulabilirsiniz.

Canli video kaynagindan yakalama islemi gerceklestirmek i¢in kameray1 bir noktaya yonlendirin ve kayda baslayin.

10 Yakala paneli yakalamak istediginiz kareyi gosterdiginde Kare Yakala secenegini tiklatin.
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Yakaladiginiz her kare Proje goriiniimiinde goriintiilenir ve dosya adindaki sira numarasi ile bir BMP dosyast olarak
sabit siiriictiniize kaydedilir.

11 Yakala panelinin sag tist kismindaki Kapat .4 secenegini tiklatin.

Tek kare canlandirma yakalama islevini durdurma ve baglatma

Video kasetten tek kare canlandirma videosu yakalarken ¢alismay1 durdurmaniz gerekirse, 6nceki oturumdaki son
kare ¢ekimi ile devam edeceginiz ilk kareyi eslestirerek yakalama islemine bagka bir zaman devam edebilirsiniz.

1 Organize Et > Medya Al segeneklerini tiklatin ve bagl aygitinizi se¢in.
2 Gorevler panelinde Organize Et secenegini ve ardindan Proje secenegini tiklatin.

3 Onceki oturumda yakalanan son duragan goriintiiyii Proje goriiniimiinden Yakala panelinin énizleme alanina
stiriikleyin.

Son kare, bir nesnenin son goriiniimiyle hizalanmasin1 kolaylastirarak Yakala panelindeki gegerli video kaynagiyla
birlestirilir. Yeni oturumu baglatmak i¢in Kare Yakala'yr tiklattiginizda, yeni yakalanan kare, son yakalanan karenin
numarasindan sonraki say1 ile numaralandirilir.

Zaman atlatma videosu yakalama
1 Yakalama aygitiniz1 bilgisayariniza baglayin ve aygiti agin.

Not: Aygit bir WDM aygitiysa, Windows Bilgisayarim klasoriindeki simgesini ¢ift tiklatarak aygit: agmaniz gerekebilir.
Bu islem, bir Windows video Onizleme penceresi agabilir. Devam etmeden once pencereyi kapatin.

2 Aygit kaset tabanli bir aygitsa, asagidakilerden birini yapin:

+ Video kameradan canli olarak yakalama islemi ger¢eklestiriyorsaniz, video kamerayr Kamera moduna getirin.
+ Video kasetten yakalama islemi gergeklestiriyorsaniz, aygit1 Yiiriitme, VIR veya VCR moduna getirin.

3 Organize Et > Medya Al segeneklerini tiklatin ve bagli aygitinizi segin.

4 (Istege bagl) Her karenin yakalanirken Zaman Cizelgesi'ne eklenmesini istiyorsaniz, Zaman Cizelgesine Yakala'y1
secin.

5 Yakala panelinden Tek Kare Canlandirma segenegini belirleyin.

6 Yeni Tek Kare Canlandirma Olustur segenegini tiklatin. Canli video kaynaginizin 6nizlemesi Yakala penceresinde
gorundr.

7 (Istege bagl - Yalnizca Windows) Sogan goriiniimiinii gérmek iin Yakala panelinin sag alt kdsesindeki Sogan
Gortintimii (daha 6nce yakalanan karelerin kaplamalar1) segenegini belirleyin. Animasyonunu yaptiginiz figiirleri
siralamak icin sogan goriintiimiinii kullanabilirsiniz.

8 Yakala panelinin sol alt kdsesindeki Zaman Atlatma segenegini belirleyin.
9 Zamani Ayarla & segenegini tiklatin.

10 Bilgisayarin kareleri yakalama araligini ayarlamak i¢in zaman kontrollerinden (Saat, Dakika, Saniye) herhangi
birini Siklik béliimiiniin altina siiritkkleyin. Ornegin, Siklik 1 dakikaya ayarlanirsa, dakikada bir kare yakalanr.

11 Yakalama oturumunun uzunlugunu ayarlamak i¢in zaman kontrollerinden herhangi birini Siire b6liimiiniin altina
siiriikleyin. Ornegin, siire 5 saate ayarlandiginda ayarladiginiz siklikta 5 saat boyunca yakalama iglemi
gerceklestirilir.

12 Tamam segenegini ve ardindan Zaman Atlamaya Basla diigmesini tiklatin.

Kareler belirttiginiz hizda yakalanir.
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13 Zaman atlatma yakalama islevi bittiginde, Yakala panelinin sag {ist kosesindeki Kapat [ secenegini tiklatin.

Onceki tek kare canlandirma veya zaman atlatma karesini silme

Tek kare canlandirma karelerini yakalarken, istenmeyen bir elin veya nesnenin kasitsiz olarak yakalanmasinin
ardindan yakaladiginiz son kareyi silmek isteyebilirsiniz.

% Yakala panelinin sol alt kosesindeki Kareyi Sil i diigmesini tiklatin.

Not: Kare Sil diigmesini art arda tiklatarak ve en son kareden bagslayip geriye dogru giderek baska kareler de
silebilirsiniz.

Tek kare canlandirma veya zaman atlatma filmini 6nizleme

Bir tek kare canlandirma veya zaman atlatma filmi olustururken bunlari dilediginiz zaman 6nizleyebilirsiniz. Ornegin,
beklediginiz sonuglari alip almadiginizi veya devam etmeden once bazi kareleri silmeniz gerekip gerekmedigini
gormek isteyebilirsiniz.

1 Yakala paneli Tek Kare Canlandirma gériiniimiindeyken, Yakala panelinin sag alt kosesindeki Onizleme 6gesini
secin.

2 Yakala panelindeki Yiiriit p diigmesini tiklatin.

Yakala paneli o zamana kadar yakaladiginiz tek kare canlandirma kareleriyle olusturulmus filmin 6nizlemesini
gosterir.

3 Yakalanan karelere dénmek i¢in Onizleme'nin se¢imini kaldirin.

Tek Kare Canlandirma tercihleri

Yakala paneli mentisiinden Tek Kare Canlandirma Tercihlerini segin.

Opaklik Diizeyi Sogan goriiniimii i¢in opaklik diizeyini ayarlar. Sogan gériiniimiinii daha az saydam hale getirmek
i¢in bu numarayi yiikseltin. Sogan Goriiniimii, animasyonunu yapmak istediginiz figiirleri yerlestirmenize yardimeci
olmak icin daha 6nce yakalanan kareleri video kaynaginizla birlestirir.

Not: Sogan goriintimii yalnizca Windows'ta kullanilabilir.
Dis Goriiniim Sayisi Bir kerede goriinen sogan goriiniimlerinin sayisini ayarlar.

Kare Hizi Saniyedeki kare sayisini ayarlar.
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Adobe Premiere Elements uygulamasi, projenize bir¢ok kaynaktan video, ses, grafik ve duragan goriintii eklemenize
olanak saglar. Canl1 veya kasetli kaynaklardan ve analog ya da dijital formattaki birgok aygittan ige aktarim
gerceklestirebilirsiniz.

Bir projeye dosya ekleme

Medyayi projeye alma

Projelerine medya eklemenin dért temel yontemi vardir:
« kasetten veya canli kaynaklardan yakalama

« diger depolama tiirlerinden dosya ige aktarma

« Organize et ¢calisma alanindan ekleme

+ mikrofondan anlati kaydetme

Projenize medya dosyalar1 eklediginizde, bu dosyalar Proje goriiniimiine ve Organize Et ¢alisma alanina eklenir. Klip
olarak adlandirilan bir minik resim her dosyay: temsil eder. Ses, video veya duragan goriintii igeren klipler
filmlerinizin yap: taglarini olugturur.

Projenize yeni medya almak i¢in, Gorevler panelinde Organize Et'i ve Medya Al'1 tiklatin. Medya eklemek i¢in
agagidaki seceneklerden herhangi birini kullanin:

&~ DV Video Kamera FireWire (IEEE 1394) veya USB ile baglanmis bir DV video kameradan video yakalar. Bu
segenek, Yakalama penceresini agar.

&~ HDV Video Kamera FireWire (IEEE 1394) ile baglanmis bir HDV video kameradan video yakalar. Bu segenek,
Yakalama penceresini agar.

a- DVD Video Kamera veya Bilgisayar DVD Siiriiciisii DVD siiriiciiniizden veya USB ile baglanmis bir video
kameradaki DVD'den video ige aktarir. DVD Video Kameradan AVCHD ice aktarabilirsiniz. Bu segenek, Adobe
Premiere Elements - Video Ice Aktaric1 penceresini acar.

»~ Flip, AVCHD, Fotograf Makineleri ve Telefonlar Flash bellek veya diskte video dosyalarini depolayan aygitlardan
medya ige aktarir. Bu tiir aygitlar arasinda, flip veya diger kompakt video kameralar, AVCHD, DVD, DSLR ve diger
fotograf makineleri ve cep telefonlari yer alir.

® Web Kamerasi veya WDM Aygiti Bir web kamerasindan veya WDM uyumlu yakalama aygitindan video yakalar.
Bu segenek, Yakalama penceresini agar.

Not: WDM aygiti secenegi yalnmizca Windows® isletim sisteminde mevcuttur.

@ Dijital Fotograf Makinesi ve Telefonlar USB ile baglanmis bir fotograf makinesinden veya mobil telefondan
fotograflari ice aktarir. Bu segenek, Adobe Premiere Elements - Medya Indirici penceresini agar.

—— Dosyalar ve Klasérler Kisisel bilgisayarinizin sabit siiriiciisiinden video dosyalarini, fotograflari ve ses dosyalarini
ice aktarir.
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Daha fazla Yardim konusu
“Video yakalama” sayfa 37

Video ice Aktarici kullanarak video ekleme

DV video kamera disindaki birgok aygit tiirii, video kaydeder ve depolar. Video ige aktariciyr kullanarak, kasetsiz video
kameralardan, mobil aygitlardan ve DVD, bellek kartlar1 ve multimedya kartlar1 gibi ¢ikarilabilir medyalardan
dosyalar ige aktarabilirsiniz. Bu dosyalar, belirttiginiz sabit siiriicii konumuna kopyalanir ve Organize Et ¢alisma
alanina ve Proje goriiniimiine eklenir.

Bir projeye eklediginiz ¢ekimin, proje dnayariyla eslestiginden emin olun. Uyusmazlik olmas: durumunda,
uyusmazlikla ilgili olarak sizi bilgilendiren bir iletisim kutusu gériintiilenir. fletisim kutusunu kullanarak, Adobe
Premiere Elements'in kliplerinizle eslesecek sekilde proje ayarlarinizi degistirmesine izin vermeyi segebilirsiniz.

Not: Gortintii dosyalar: ice aktarilamaz. Fotograflar icin Dijital Fotograf Makinesi ve Telefonlar secenegini kullanin.
1 Asagidakilerden birini yapin:

DVD'yi bilgisayarmizin DVD siiriiciisiine yerlestirin.
+ SD Kkart, bellek gubugu gibi kart okuyucunuzu bilgisayariniza baglayin.

+ USB 2.0 baglant1 noktasini kullanarak dijital fotograf makinesini, cep telefonunu veya diger aygiti bilgisayariniza
baglayn.

-

USB 2.0 baglant: noktast

Not: Aygitimizin gerektirdigi tiim siiriiciileri yiiklediginizden emin olun. Kilavuza basvurun.
2 Gorevler panelinde Organize Et'i ve ardindan Medya Al'1 tiklatin.
3 Ice aktarmak istediginiz aygit1 tiklatin:
« DVD video kamera veya Bilgisayar DVD Siirticiisii
Flip, AVCHD, Fotograf Makineleri ve Telefonlar
Video I¢e Aktarici iletisim kutusu gériintiilenir.
4 Kaynak Meniisii'nde film kliplerini indirmek istediginiz aygiti se¢in.

Aygitin veya diskin igerikleri, Kaynak meniisiiniin altindaki panelde gériintiilenir. [gerigin bulundugu panelin en
altinda dosya sayis1 ve icerigin boyutu goriintiilenir.

5 Asagidakilerden birini yapin:
« Panelde goriintiilenen tiim igerigi ige aktarmak igin Tiimiinii Igaretle'yi tiklatin.

« Birkag klibi ice aktarmak i¢in, Ttimiiniin Se¢imini Kaldir'1 tiklatin ve yalnizca ige aktarmak istediginiz klipleri segin.
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Not: Bir klibin iceriklerini 6nizlemek icin klibi tiklatin. Onizleme panelinde Yiiriit diigmesini tiklatin.
6 Kaydedilen dosyalara iligkin bir konum belirtmek i¢in, agsagidakilerden birini yapin:
« Dosyalari varsayilan Adobe klasoriine kaydetmek i¢in, konumu iletisim kutusunda gériintiilendigi haliyle birakin.

« Farkli bir konumu belirtmek i¢in, G6zat (Windows)/Se¢'i (Mac OS) tiklatin ve bir klasor segin. Alternatif olarak,
yeni bir klasor olusturup adlandirmak i¢in Yeni Klasor Olustur (Windows)/Yeni Klasor'i (Mac OS) tiklatin.

7 Hazir Ayarlar meniisiinii kullanarak indirilen dosyalar icin bir adlandirma kural segin.
Dosya Adi Video kameranin atadig1 dosya adlarini korur.

Klasor Adi - Numara Klasor adiniz Diigiin Resimleri ise, kliplere Diigiin Resimleri - 001, Diigiin Resimleri - 002 vb.
adlar atanir.

Tarih - Dosya adi Video kameranin atadig1 dosya adina bir zaman damgas: ekler. Zaman damgasi giincel tarih ve
saattir; yani filmlerin bilgisayariniza aktarildig tarihtir.

Not: Dosyalar: yeniden adlandirmak igin, dosyalar: diizenleyiciden silin ve yeniden ice aktarin.

Ozel Ad - Say1 Ad alanina 6zel bir ad girin. Ornegin alana Tatilim adin1 girerseniz, klipler Tatilim-001, Tatilim-002 vb.
olarak adlandirilir.

8 (Istegebagh) I¢e aktarma isleminden sonra fotograf makinesindeki segili dosyalari silmek isterseniz, Kopyaladiktan
Sonra Orijinalleri Sil segenegini belirleyin.

9 (Istege Bagly) ice aktarilan kliplerin, ice aktarma isleminden sonra zaman ¢izelgesine eklenmesini istemiyorsaniz,
Zaman Cizelgesine Ekle seceneginin isaretini kaldirin. Ige aktarilan klipler yalnizca diizenleyiciye eklenir.

10 (Istege bagl) Segili klipleri kullanarak bir Aninda Film olusturmak isterseniz, Aninda Film Olustur'u segin.
11 Medya Al'1 tiklatin. Islemi durdurmak igin istediginiz zaman Ilerleme iletisim kutusunda Iptali tiklatabilirsiniz.

Not: Eklediginiz tiim dosyalart kullanmay: diisiinmiiyorsaniz, bunlari Proje goriiniimiinden silebilirsiniz. Dosyalar
Gorevler panelinden silindiginde, sabit siiriictiniizden silinmez. Bu uygulama, biiyiik VOB dosyalar: icin onerilir.

Daha fazla Yardim konusu

“Video yakalama igin bir proje hazirlama” sayfa 40
“Aygit kontrolii kullanarak ¢ekim yakalama” sayfa 41

“Proje ayarlar1 ve hazir ayarlar hakkinda” sayfa 28

Fotograf indirici'yi kullanarak fotograf ekleme
1 Dijital kameray1 veya cep telefonunu bilgisayariniza baglayin.

Not: Aygitimizin gerektirdigi tiim siiriiciileri yiiklediginizden emin olun. Kilavuza basvurun.

2 Adobe Premiere Elements - Fotograf Indirici iletisim kutusunda Geligmis Iletisim Kutusu'nu tiklatin.
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& Dements Srgenizer - Fetogert Indng =

8 TUm fareciar Kakie

Adobe Premiere Elements - Fotograf Indirici (Gelismis Iletisim Kutusu goriiniimi)

8

Fotograf Alma Kaynag1 agilir meniisiinden siiriiciiyii veya aygiti secin. Tiim ice aktarilabilir dosyalarin minik
resimleri iletisim kutusunda goriintiilenir.

Kaydedilen dosyalara iligkin bir konum belirtmek icin, agsagidakilerden birini yapin:

Dosyalar1 varsayilan Adobe klasoriine kaydetmek i¢in, konumu iletisim kutusunda goriintiilendigi haliyle birakin.

Farkli bir konumu belirtmek i¢in, Gozat (Windows)/Se¢'i (Mac OS) tiklatin ve bir klasor se¢in. Alternatif olarak,
Yeni Klasor Olustur (Windows)/Yeni Klasor'd (Mac OS) tiklatin yeni bir klasor ad1 verin.

Olgiitlere gore dosyalari gruplandirmak {izere bir veya daha fazla alt klasér olusturmak icin, Alt Klasér Olustur
alaninin yanindaki ti¢geni tiklatin. Alt klasorii adlandirmak i¢in a¢ilir meniideki seceneklerden birini belirleyin.

Klasordeki dosyalar: yeniden adlandirmak igin, Dosyalar1 Yeniden Adlandir alaninin yanindaki tiggeni tiklatin.
Dosyalar1 adlandirmak i¢in agilir mentiden bir segenek belirleyin. Dosya ady, girdiginiz klasor adin1 varsayilan
olarak alir. Dosyalar klasére ve Proje goriiniimiine eklendiginde, dosya adlar1 0001 'lik artislar seklindedir. Ornegin
yaz sozciigiinii girerseniz, dosya adlar1 yaz0001.vob, yaz0002.vob vb. seklinde degistirilir.

Proje goriiniimiine eklenecek dosyalar1 se¢in. Dosyanin minik resminin agagisindaki bir onay isareti, dosyanin
secili oldugunu belirtir. Varsayilan olarak tiim dosyalar secilir. Onay isaretini kaldirmak ve bir dosyay: disarida
birakmak icin bir secenegi tiklatin. Ayrica Tiimiinii Isaretle diigmesini veya Tiimiiniin Isaretini Kaldir diigmesini
kullanarak tiim dosyalar1 secebilir ya da tiim dosyalarin se¢imini kaldirabilirsiniz.

Meta veri kullaniyorsaniz, Gegerli Dosya Adini XMP Olarak Koru secenegini belirleyebilirsiniz.

Meta Veri Uygula segeneginin yanindaki tiggeni tiklatin, bir sablon se¢in ve Olusturucu ve Telif Hakk: alanlarini
doldurun.

Medya Al'1 tiklatin. Islemi durdurmak igin istediginiz zaman Ilerleme iletisim kutusunda Iptal'i tiklatabilirsiniz.

Not: Eklediginiz tiim dosyalar: kullanmay: diisiinmiiyorsaniz, bunlari Proje goriiniimiinden silebilirsiniz. Dosyalar,
Gorevler panelinden silindiginde sabit siiriiciiniizden silinmez.
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Daha fazla Yardim konusu

“Video yakalama i¢in bir proje hazirlama” sayfa 40
“Aygit kontroli kullanarak ¢ekim yakalama” sayfa 41

“Proje ayarlar1 ve hazir ayarlar hakkinda” sayfa 28

Sabit suriiciiniizden dosya ekleme

« Gorevler panelinde Organize Et'i, Medya Al'1 ve sonra da Dosyalar1 Ve Klasérleri'ni tiklatin. Istediginiz dosyalar:
bulup secin ve A¢'t tiklatin. Bir klasoriin tamamini eklemek icin, klasorii se¢in ve Klasor Ekle'yi tiklatin.

+ Dosyalar1 veya klasorleri masaiistii panelinden Proje goriiniimiine siiriikleyin.

Not: Ayrica sabit diskinizde depolanan dosyalara erismek icin Elements Organizer't kullanabilir veya Organize Et
sekmesinde Medya'y: tiklatabilirsiniz. Adobe Premiere Elements uygulamasindan veya Adobe Photoshop Elements'tan
Elements Organizer'a eklediginiz dosyalar goriintiilenir.

Numarali duragan-goriintii dosyalarini tek bir klip olarak ekleme

1 Her duragan goriintii dosya adinin dogru dosya ad1 uzantisina sahip oldugundan emin olun. Siradaki tiim dosya
adlar1 uzantidan énce esit sayida basamak icermelidir. Ornegin, file000.bmp, file001.bmp vb.

2 Agsagidakilerden birini yapin:
« Gorevler panelinde Organize Et'i, Medya Al'1 ve sonra da Dosyalar1 Ve Klasorleri'ni tiklatin.
+ Dosya > Medya Alma Kaynag1 > Dosyalar1 Ve Klasorleri segeneklerini belirleyin.

3 Sirada ilk numarali duragan goriintiiyii bulup segin. Dosya Tiirleri meniisiinden Numarali Duragan Goriintiiler
secenegini belirleyin ve A¢'1 tiklatin.

Adobe Premiere Elements, tiim numarali dosyalari tek bir sira olarak yorumlar.

Not: Duragan gériintiilerin siiresini degistirme hakkinda bilgi almak icin Yardim'da “Ie aktarilan duragan goriintiiler
igin siire ayarlama” boliimiine bakin.

ice aktarilan duragan gériintiiler icin siire ayarlama

Bir duragan goriintii eklediginizde, buna, goriintiiniin Zaman Cizelgesi'nde ne kadar siire alacagini belirten belirli bir
stire atayabilirsiniz. Eklediginiz tiim duragan goriintiiler i¢in varsayilan bir siire ayarlayabilir ve Zaman Cizelgesinde
bunlarin siiresini degistirebilirsiniz.

Projenizin kare hizi, belirli bir sayida karenin aldig; siireyi belirler. Ornegin, 29.97 kare/sn (fps) NTSC projesi i¢in 30
kare belirtirseniz, Zaman Cizelgesindeki her duragan gériintii bir saniyelik siireye sahip olur. PAL i¢in, 25 kare/sn
projesi i¢in 25 kare belirtirseniz, Zaman Cizelgesindeki her duragan goriintii bir saniyelik siireye sahip olur.

Duragan goriintiiler icin varsayilan siireyi degistirme
1 Asagidakilerden birini yapin:

« Windows'ta Diizenle > Tercihler > Genel secenegini belirleyin. Mac OS'de, Adobe Premiere Elements 9 > Tercihler
> Genel segenegini belirleyin.

+ Gorevler panelinin Proje goriiniimiinii sag tiklatin/ctrl tusuna basarak tiklatin ve Duragan Goriintii Siiresi'ni segin.

2 Duragan Goriintii Varsayilan Siiresi icin, varsayilan stire olmasini istediginiz kare sayisini belirtin.
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Not: Duragan goriintiilerin varsayilan siiresinin degistirilmesi, zaten Zaman Cizelgesi'nde, Sahne Cizgisinde ya da
Proje goriintimiinde bulunan duragan goriintiilerin siiresini etkilemez. Projenizdeki tiim duragan goriintiilere yeni
varsayilan uzunluk uygulamak icin, bunlari Proje goriiniimiinden silin ve projenize yeniden ige aktarin.

Duragan goriintii icin benzersiz bir siire ayarlama
% Agsagidakilerden birini yapin:
+ Se¢im aracini goriintiiniin sonuna konumlandirip siirtikleyin.

« Klibi segin ve Klip > Zaman Uzatma se¢eneklerini belirleyin. Yeni bir siire girin ve Tamam' tiklatin.

ice aktarma islemi icin desteklenen dosya tiirleri

Cekim yakalamaya ek olarak, goriintii, video ve ses dosyalarini da ige aktarabilirsiniz. $u konumlardan dosya
ekleyebilirsiniz: bilgisayarinizdaki klasorlerden, donanim sabit siiriiciilerinden, kart okuyucularindan, cep
telefonlarindan, DVD'lerden, Blu-ray disklerden, CD'lerden, dijital fotograf makinelerinden ve diger aygitlardan veya
Internet'ten. Adobe Premiere Elements 9.0, DV, HDV, WDM (yalnizca Windows) ve AVCHD formath videoyu
destekler.

Bir projeye eklediginiz dosyalar, Proje goriiniimiinde goriiniir ve otomatik olarak Elements Organizer'a eklenir.
Dosyay1 orijinal uygulamaya kaydederken Proje Bagini Gom segenegini belirlerseniz, eklenen dosyalar
olusturulduklar1 Adobe uygulamasinin bir bagini koruyabilir. Bu bag, Adobe Premiere Elements i¢inden dosyanin
orijinal uygulamasini agmaniza, diizenlemenize ve hemen sonuglar1 gormenize olanak saglar.

Not: Bazi dosya formatlari, bilesenleri bir projeye eklemeden once etkinlestirmenizi gerektirir.

Daha fazla Yardim konusu

“Kaydetme ve disa aktarma islemi icin desteklenen dosya tiirleri” sayfa 286
“Bir proje i¢in eksik dosyalar1 bulma” sayfa 24

“Baslik dosyasini ice aktarma” sayfa 241

Desteklenen video formatlari
« Adobe Flash® (.swf)

« AVI Film (.avi)
« AVCHD (.m2ts, .mts, .m2t)
« DV Akisi (.dv)

+ MPEG Film (.mpeg, .vob, .mod, .ac3, .mpe, .mpg, .mpd, .m2v, .mpa, .mp2, .m2a, .mpv, .m2p, .m2t, .mlv, .mp4,
.m4v, .m4a, .aac, 3gp, .avc, .264)

* QuickTime Filmi (.mov, .3gp, .3g2, .mp4, .m4a, .m4v)
« TOD (.tod)
+ Windows Media (.wmv,.asf) - yalnizca Windows

Not: Cep telefonlarindan video (.3gp ve .mp4) ice aktarmak igin, bilgisayarinizda en son QuickTime siiriimii
yiiklenmis olmalidir.

Desteklenen duragan goriintii formatlar
+ Adobe Photoshop® (.psd)

+ Adobe Premiere Elements title (.prtl)
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Bitmap (.bmp, .dib, .rle)
CompuServe GIF® (.gif)
Fireworks (.wbm)

JPEG® (jpg..jpe..jpeg.fif)
Macintosh® PICT (.pct, .pic, .pict)
Pixar Picture (.pxr)

Taginabilir Ag Grafigi (.png)

RAW (.raw, .raf, .crw, .cr2, .mrw, .nef, .orf, .dng)

Desteklenen ses formatlari

Geligmis Ses Kodlama (.aac)

Dolby® AC-3 (.ac3)

Macintosh® Audio AIFF (.aif, .aiff)

MP3° Audio (.mp3)

MPEG® Audio (.mpeg, .mpg, .mpa, .mpe, .m2a)
QuickTime (.mov, .m4a)

Windows Media (.wma) - yalnizca Windows
Windows WAVE (.wav)

Not: Dolby AC-3, bagimsiz bir .ac3 dosyasi veya bir .vob'daki (DVD) kodlanmius ses dosyast par¢ast ya da .mod (JVC®
Everio) dosyas olarak ice aktarilir, ancak yalnizca Dolby Digital Stereo olarak diga aktarilir.

Bir bileseni ice aktarma icin etkinlestirme
MPEG-2, MPEG4(SP) ve AMR gibi bazi dosya formatlari, bileseni bir projeye eklemeden 6nce etkinlestirmenizi
gerektirir. Internet'e bagliysaniz bilesen etkinlestirme otomatik olarak gerceklesir. Internet'e bagl degilseniz, Bilesen

Etkinlestiriliyor iletisim kutusu gériintiilenir.

1
2
3
4

Bilegen Etkinlestiriliyor iletigim kutusu goriintiilendiginde, Internet'e baglanin.
Bilesen Etkinlestiriliyor iletisim kutusunda, seri numarasini kopyalamak i¢in Kopyala'y1 tiklatin.
Etkinlestirme web sitesine gitmek icin URL'yi tiklatin.

Seri numarasini web sitesindeki kimlik kutusuna yapistirin.

Web sitesinde, kilidi kaldirma i¢in bir anahtar goriintiilenir.

5
6

Anahtar1 kopyalayin, Bilesen Etkinlestiriliyor iletisim kutusuna yapistirin ve Tamam" tiklatin.

Gerekli yiikleyiciyi indirin ve istediginiz bir konuma kaydedin.

Dosya ekleme kilavuzlan

Projenize dosya eklediginizde, olasi ¢akigmalara dikkat edin ve elediginiz dosyalarin projenizle uyumlu oldugundan

emin olun.
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Daha fazla Yardim konusu
“En boy oranlarini anlama” sayfa 62
“Paylagim i¢in bir bilegeni etkinlestirme” sayfa 286

“Uzerine ekleme ve saydamlik hakkinda” sayfa 160

Video dosyalari ekleme kilavuzlari
Projenize gesitli video dosyasi formatlari ekleyebilirsiniz. Ige aktarilan video ve sira dosyalari, 4096 x 4096 piksel'e
kadar kare boyutuna sahip olabilir.

Sizin yakalamadiginiz video dosyalarini eklemeden 6nce, videoyu Adobe Premiere Elements disinda
gorintiileyebildiginizden emin olun. Genellikle bir video dosyasi ¢ift tiklatildiginda Windows Media Player ve
QuickTime gibi bir kayittan yiiriitme uygulamast agilir. (En giincel Windows Media Player siiriimiinii
kullandiginizdan emin olun.) Oynatici uygulamasinda dosyanizi kayittan yiiriitebiliyorsaniz, genellikle bu dosyay1
Adobe Premiere Elements uygulamasinda kullanabilirsiniz.

Not: VOB (Video Nesnesi) dosyalarini kayittan yiiriitmek i¢in, DVD yazicimizla birlikte gelen DVD oynaticisin
kullanin.

Video dosyalari eklerken sunlar dikkate alin:

MPEG dosyasi uyumlulugu Bir MPEG dosyasi asagidaki kriterlere uyuyorsa Adobe Premiere Elements uygulamasina
ice aktarilabilir veya bu uygulamada oynatilabilir:

+ Dosya Adobe Premiere Elements tarafindan desteklenen formatta olmalidir.

+ Dosyay1 olusturmak i¢in kullanilan sikigtirict Adobe Premiere Elements agiciyla uyumlu olmalidir.

Sikistirilmig dosyalar1 oynatmak igin uyumluluk gereksinimleri diizenleme gereksinimlerinden daha az zorlayicidir.
Windows Media Player ve QuickTime'da oynatilan MPEG dosyalar1 uyumluluk gereksinimlerini karsilarlarsa
Adobe Premiere Elements uygulamasina ige aktarilabilir veya bu uygulamada oynatilabilir.

Not: Bir MPEG-2 dosyasini ilk defa ice aktardiginizda, Internet'e baglysaniz, Adobe Premiere Elements otomatik
olarak bilesenleri etkinlestirir. Internet'e bagh degilseniz, MPEG-2 bilesenini etkinlestirmeniz istenebilir. Talimatlar
Bilesen Etkinlestiriliyor iletisim kutusunda goriintiilenir.

Tiir 1 AVl dosyasi olusturma gereksinimleri Bu dosyalarin, DV video kameranizdan 6nizlenmeden 6nce
olugturulmasi gerekir. Ttir 1 AVI klibi olugturmak i¢in, klibi Zaman Cizelgesi'ne ekleyin ve Enter tusuna basarak
Zaman Cizelgesi'nin o bolimiinde bir 6nizleme dosyasi olusturun. Klibin olusturulmas: gerekiyorsa, Zaman
Cizelgesi'nde klibin yukarisinda kirmizi bir ¢izgi goriintiilenir.

DVD dosya korumasi DVD, kopya korumasi kullanan bir film diskiyse, dosyalar1 ekleyemezsiniz.

Ses dosyalari ekleme kilavuzlar

Bir projeye ses dosyalar1 eklediginizde, bunlar Proje Ayarlari iletisim kutusunda belirtilen ses 6rnek hizina uyar. Bu
stire¢ boyunca, uygulama penceresinin sag alt kdsesinde bir ilerleme gubugu goriirsiintiz. Uyumlu ses projedeki diger
tiim seslerle tutarli oldugundan, uyumlu sesi hemen yiiksek kalitede kayittan yiiriitebilirsiniz.

Varsayilan olarak, uyumlu ses projeyle ayn1 klasérde depolanir. Asagidaki segeneklerden birini belirleyerek medya
onbelleginin varsayilan konumunu degistirebilirsiniz:

+ (Windows) Diizenle >Tercihler >Caligma Diskleri'ni segin.

+ (Mac OS) Adobe Premiere Elements 9 > Tercihler > Calisma Diskleri'ni se¢in.
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Not: Bir ses klibini uyumlu hale getirdikten sonra, Medya Onbellegi klasériinde karsilik gelen dosyay: silmediginiz siirece
bu ses klibini yeniden uyumlu hale getirmeniz gerekmez. Uyumlu ses dosyalarin silerseniz, Adobe Premiere Elements
ilgili projeleri actiginizda bunlari yeniden olusturur.

Ses dosyalar: eklerken sunlar1 dikkate alin:

Stereo ve mono dosyalar Windows Media Player gibi bagka bir ses oynaticida agabildiginiz stereo ses dosyalarinin
¢ogunu projenize ekleyebilirsiniz. Bir mono dosyanin stereo siiriimiinii olusturmak i¢in, mono kanal yeni stereo
parcasindaki sol ve sag kanalin her ikisine kopyalanir. Bu durumda, her iki kanal da ayni bilgileri igerir.

5.1 surround ses dosyalari 5.1 ses iceren kliplerin ige aktarilmasiyla projenize 5.1 kanal ses pargasi eklenir.

mp3 ve WMA dosyalari mp3 ve WMA gibi formatlar, orijinal ses kalitesini diigiiren bir yontem kullanilarak sikistirilir.
Sikistirilmig sesi kayittan yiirtitmek icin Adobe Premiere Elements (¢ogu video diizenleme uygulamalari gibi), dosyay:
acmali ve biyiik ihtimalle dosyanin 6rnek hizini degistirmelidir. Sikistirma, ses kalitesini diisiirebilir.

CD dosyalari Bir CD'den ses eklemek istiyorsaniz, baska bir uygulama kullanarak ses parcalarini sabit siiriiciiniize
kopyalayn. Windows XP'ye dahil edilen Windows Media Player bu gorevi gergeklestirebilir. Ayrica CD'yi gesitli kalite
ayarlarinda kopyalamak ve dosyada karmasik ses isleme islevleri gerceklestirmek icin de Adobe® Audition®
uygulamasini kullanabilirsiniz. Filminizi yayinlamayi veya dagitmay planliyorsaniz, telif hakkina sahip oldugunuzdan
veya telif hakkini CD sesinize lisansladiginizdan emin olun.

internet dosyalan Projelerinizde kullanmak igin Internet'ten miizik indirirseniz, 6zellikle WMA (Windows Media
Audio) ve AAC (QuickTime) dosyalar1 olmak tizere bazi dosyalarin, Adobe Premiere Elements uygulamasinda
dosyay1 yiiriitmenize izin vermeyen 6nceden kodlanmis ayarlar igerebilecegini unutmayin.

Duragan goriintii dosyalari ekleme kilavuzlari

Varsayilan olarak Adobe Premiere Elements, duragan goriintiileri proje karesi boyutuna sigacak sekilde dlcekler. Bu
davranis1 gegersiz kilabilir ve bunun yerine dosyalarinizi olusturulduklar: boyutta ekleyebilirsiniz. Ayrica Genel
tercihlerde Varsayilan Olarak Kare Boyutuna Olgekle segeneginin isaretini kaldirarak, eklediginiz tiim duragan
gorintiiler i¢in varsayilan siireyi de ayarlayabilirsiniz.

4096 x 4096 piksel'e kadar kare boyutuna sahip duragan goriintiiler ekleyebilirsiniz. En iyi sonuglar1 almak icin,
Adobe Premiere Elements i¢inde goriintiiyti bityiitmek veya yukari 6lgeklemek zorunda kalmamak i¢in en az video
kare boyutunuzun biiyiikliigiinde kare boyutuna sahip dosyalar olusturun. Bir gortintiiyti yukari 6lgeklediginizde,
goriintii piksellestirilir, bu nedenle gériintiiyii projeden biiyiik bir kare boyutunda olusturmaniz gerekir. Ornegin, bir
goruntiyli %200 6lceklemeyi planlarsaniz, gorintiiyii eklemeden 6nce proje kare boyutunun iki katinda olugturun.
(Videonuzun kare boyutunu belirlemek i¢in, Proje goriiniimiinii veya Zaman Cizelgesi'ni sag tiklatin ve Ozellikler'i
secin; Gortintil Boyutu, kare boyutunuzu belirtir. Proje goriiniimiiniin 6nizleme alaninda Segili bir klibin kare boyutu
da goriintillenir. Onizleme alanini goriintiilemek igin, Proje goriiniimiinii sag tiklatin/ctr] tusuna basarak tiklatin ve
Goériiniim > Onizleme Alan1 segeneklerini belirleyin.)

Ayrica genellikle numarali duragan goriintii dosyalar: sirasi olarak kaydedilen animasyonlar da ekleyebilirsiniz.

Duragan goriintii dosyalar1 eklerken sunlari dikkate alin:

Photoshop Elements dosyalari Adobe Premiere Elements, Photoshop Elements'ta olusturdugunuz goriintiiler ve
video sablonlariyla basaril bir sekilde ¢alisir.

Ya da baslangi¢ noktasi olarak Photoshop Elements'ta Dosya > Yeni > Bos Dosya komutunu ya da Photoshop CS'de
Dosya > Yeni komutunu kullanip ardindan DV veya HDV belgesi hazir ayarlarini kullanarak bir video grafigi
olusturabilirsiniz. Bu hazir ayarlar, video ¢iktisi i¢in en iyilestirilmistir. (Daha fazla bilgi i¢in Photoshop Yardimi'na

bakin.)
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JPEG dosyalari JPEG dosyalarini Adobe Premiere Elements uygulamasina ice aktarirken sorun yasarsaniz, dosyalari
Photoshop Elements'ta agin ve yeniden kaydedin. Ardindan bunlar1 yeniden ige aktarin.

TIFF goriintiileri Photoshop 3.0 veya sonraki siirlimlerinden dosya ekleyebilirsiniz. Ancak Adobe Premiere Elements,
Photoshop veya diger uygulamalarda olusturulan 16 bit TIFF gériintiilerini desteklemez. Saydamlik, alfa kanali olarak
depolandigindan, Photoshop dosyalarinin bos (saydam) alanlari, Adobe Premiere Elements uygulamasinda saydam
gorinir.

RGB modu Duragan goriintiilerinizi diizenlerken veya olustururken, tiim ¢alismanizi RGB modunda yaptiginizdan
emin olun. Daha fazla bilgi i¢in, renk yonetimiyle ilgili olarak tiriiniin kullanici kilavuzuna bagvurun. RGB modu,
video i¢in uygun olan renkler tiretir.

Daha fazla Yardim konusu

“Duragan goriintii veya kaynak klip i¢in piksel en boy oranini ayarlama” sayfa 64

Animasyon veya duragan goriintii sirasi ekleme kilavuzlari

Animasyon, i¢indeki kareler grafikler olarak cizildiginden ve bu nedenle geleneksel dijital videoda oldugu gibi canli
eylem sahneleri seklinde olmadigindan, videodan farklilik gosterir. Adobe Premiere Elements uygulamast ayrica bir
numarali duragan goriintii dosyalari sirasi ekleyebilir ve bunlari otomatik olarak tek bir klipte birlestirir; her numarali
dosya tek bir kareyi temsil eder. Adobe After Effects® gibi bazi uygulamalar numarali bir duragan goriintiiler sirasi
tiretebilir. Duragan goriintii sirasindaki goriintiiler katmanlar igeremez, bu nedenle bir siranin pargasi olacak
gorintiileri diizlestirmeniz gerekir. Katmanlar ve diizlestirme hakkinda bilgi i¢in, dosyay1 olusturan uygulamanin
belgelerine bakin.

Not: Tercihler iletisim kutusunda duragan goriintiilerin varsayilan siiresinin degistirilmesi, bir siranin par¢asini
olusturan duragan goriintiilerin sirasini etkilemez.

Adobe Premiere Elements uygulamasinda ti¢ boyutlu goriintiiler veya animasyonlar olustururken, miimkiin
oldugunca su kilavuzlar: kullanin:

+ Yayin i¢in giivenli renkleri kullanin. Animasyonlar {ireten ¢ogu uygulama (6rn. Adobe After Effects), yayin icin
giivenli renkleri denetlemenize olanak saglar. Daha fazla bilgi i¢in uygulamanizin belgelerine bagvurun.

+ Adobe Premiere Elements uygulamasinda proje ayarlarinda belirtilen piksel en boy oranini ve kare boyutunu
kullanin.

+ Projenizle eslesmesi i¢cin uygun alan ayarlarini kullanin.

Sira tiretmek igin bir Adobe uygulamasi (6rn. Photoshop) kullaniyorsaniz, siray1 olusturuldugu uygulamada
acabilmeniz igin Proje Bagin1 Gom segenegini belirleyin. Ornegin, Adobe Premiere Elements uygulamasinda
Medya panelinin Kullanilabilir Medya goriiniimiinde bir PSD dosyast segilip Diizenle > Orijinali Diizenle
secenekleri belirlendiginde, dosya, orijinal katmanlar degistirilmeden Photoshop'ta agilir.

Photoshop Elements'tan dosya kullanma

Adobe Premiere Elements ile Adobe Photoshop Elements arasinda dosya
paylasma
Photoshop Elements katalogundaki tiim goriintiilere dogrudan Adobe Premiere Elements uygulamasinin Diizenleyici

caligma alanindan erisebilirsiniz. Ayrica goriintiilerinizi ekleyebilir, diizenleyebilir ve yonetebilir, sonra da bunlar1
projenizde kullanmak tizere Adobe Premiere Elements Sahne Cizgisi'ne veya Zaman Cizelgesi'ne siiriikleyebilirsiniz.
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Uriinleri ayr1 olarak veya tek bir pakette de satin alsaniz, Adobe Photoshop Elements ve Adobe Premiere Elements,
birlikte ¢aligmak tizere tasarlanmigstir. Bu programlar dijital fotograf ve video diizenlemeyi kusursuz sekilde
birlestirerek heyecan verici video projeleri olugturmaniza olanak saglar. Bu iki program, bircok ayni program tiiriinii
destekler ve bu da programlar arasinda cogu dosyanin aktarimini kolaylagtirir ve verimli hale getirir. Ornegin,
Photoshop Elements'ta PSD dosyalarini katalog haline getirebilir ve bunlar1 dogrudan Adobe Premiere Elements
uygulamasinda Elements Organizer'dan Sahne Cizgisi'ne ekleyebilirsiniz.

Not: Photoshop Elements Organizer, ses AVI dosyalarinin kliplerini kesik video minik resmi simgeleriyle gosterir. Bunlar
yine de dogru sekilde yiiriitiiliir. Photoshop Elements Editor, tek tek video karelerini ASF, AVI, MPEG ve Windows
Media dosyalarindan ice aktarabilir. (Dosya > Ice Aktar > Videodan Kare segeneklerini belirleyin.)

Dosyalar1 Photoshop Elements ile Adobe Premiere Elements arasinda paylasmak icin izleyebileceginiz yollar asagida
sunulmugtur:

« Fotograflarinizi, video kliplerinizi ve ses kliplerinizi Adobe Premiere Elements veya Photoshop Elements'ta
organize edin, uygulamalardan birinde Elements Organizer yoluyla bunlar1 bulun ve bir projeye ekleyin.

+ Adobe Premiere Elements uygulamasinda video yakalayin ve bunu Elements Organizer'dan a¢ip videodan duragan
goruntiiler olusturup diizenleyin.

+ (Yalnizca Windows) Photoshop Elements 6.0 veya sonraki siirlimlerinde, resim yazilari, gegisler, efektler, miizik,
anlatim, grafik ve basliklar ile bir slayt gosterisi olusturun ve ardindan slayt gosterisini daha fazla diizenleme veya
DVD'ye yazma icin Adobe Premiere Elements uygulamasina aktarin. Ayrica, fotograflar: tek tek
Adobe Premiere Elements uygulamasina aktarip slayt gosterisini olusturun.

Not: Photoshop Elements'taki Adobe Premiere Elements'a Gonder komutu yalnizca Adobe Premiere Elements 4.0
veya sonraki siiriimleri ile Photoshop Elements 6.0 ya da sonraki siirtimleri kullandigimizda ¢alisir.

+ Photoshop Elements'ta menii sablonlarini 6zellestirin ve bunlar1 Adobe Premiere Elements projenizde kullanin.
(Menii sablonlari, Adobe Premiere Elements uygulama klasoriinde depolanan PSD dosyalaridir.)

« Video projenizin ayarlariyla bir Photoshop Elements dosyasi olusturun, bunu Photoshop Elements'ta gelistirin ve
sonra Adobe Premiere Elements uygulamasinda kullanin.

Daha fazla Yardim konusu
“Klipleri Diizenleyici ile yénetme” sayfa 69

“Slayt gosterisi olusturma” sayfa 82

“Menii sablonlar1 hakkinda” sayfa 260

Ozel klipler olusturma

Ozel Klipler, Proje gériiniimiindeki komutlari kullanarak iirettiginiz (eklemek yerine) kliplerdir. Bunlar, eklediginiz
Kliplerle birlikte Gorevler panelinde bulunur.

Videonuzun kalibrasyonuna yardimci olmak veya yalnizca ¢ekim olarak kullanmak tizere projenize yerlestirmek i¢in
geri sayim araglari, renk ¢ubuklari, 1-kHz ton, siyah video ve renkli arka planlar olugturabilirsiniz.
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Geri sayim sayaci olugsturma (Yalnizca Windows)

Geri sayim sayact, bazi filmlerin baginda goriintiilenen geri sayim grafigidir. Geri sayim sayaci, bir gosterimcinin ses
ve videonun diizgiin ¢alistigini ve esitlendigini dogrulamasina yardimei olur. Adobe Premiere Elements
uygulamasinda olusturdugunuz geri sayim sayaclarinin renk, gériintim ve ses ayarlarini 6zellestirebilirsiniz. Geri

sayim aract 11 saniye uzunlugundadir.
> — '
) DL

Geri sayim sayacindan 6rnek kareler

iy

1 Gorevler panelinde Organize Et segenegini ve ardindan Proje se¢enegini tiklatin.
2 Yeni Oge diigmesini [ - tiklatin ve Geri Sayim Sayaci'ni segin.

3 Susegenekleri gerektigi gibi belirtin (bir renk segmek i¢in renk seceneklerinin yanindaki kutuyu tiklatin) ve
Tamam' tiklatin.

Silme Rengi Sayinin etrafinda silinen rengi belirtir.

Arka Plan Rengi Silme renginin arkasindaki alan i¢in bir renk belirtir.

Cizgi Rengi Yatay veya dikey ¢izgiler i¢in bir renk belirtir.

Hedef Renk Sayinin etrafindaki ¢ift daireler icin bir renk belirtir.

Sayisal Renk Geri sayim sayist i¢in bir renk belirtir.

Gikis iizerinde ipucu Sesi Ver Geri sayim sayacinin son karesinde kiigiik bir ipucu dairesi gorintiiler.

2 iizerinde ipucu Sesi Ver 2 saniye isaretinde bir ses ¢alar.

Tiim Saniye Baslangiglarinda ipucu Sesi Ver Geri sayim sayacinin ilerlemesinde her saniyede bir ses ¢alar.
Medya goriiniimiinde veya Zaman Cizelgesi'nde geri sayim sayacin ¢ift tiklatarak geri sayim sayaci seceneklerini
degistirin.

Adobe Premiere Elements, Proje goriiniimiine bir Geri Sayim Sayac1 klibi yerlestirir. Gegerli saat gostergesi, Zaman

Cizelgesi'nde veya Sahne Cizgisi'nde bos bir alanin tizerine konumlandirilirsa, bu gegerli saat gostergesinin konumuna

Geri Sayim Sayacini da yerlestirir. Gegerli saat gostergesi bir klibin yukarisina konumlandirilirsa, o klipten sonra Geri
Sayim Sayacini yerlestirir.

Renk ¢ubuklari ve 1-kHz ton ekleme

Videonun basinda art arda renk ¢ubuklarini ve 1-kHz ton kliplerini kullanirsiniz. Yayin videolarinin basinda,
yayincilarin bir videonun rengini kalibre etmesine yardimeci olan renk gubuklar1 ¢ok renkli dikey gubuklardir.

1-kHz ton, 1-kHz frekansta yayincilarin ses diizeylerini ayarlamak i¢in kullandig kisa bir tondur. Yaymcilar bunu
bagvuru igin belirli bir diizeyde ayarlar ve sonra eslestirmek icin kendi ses diizeylerini azaltir veya artirir. Bazi ses is
akiglarinin belirli bir ton diizeyinde kalibre edilmesi gerekir, ton diizeyini ses is akiginizla eslestirmek i¢in
ozellestirebilirsiniz.

1 Gorevler panelinde Organize Et segenegini ve ardindan Proje se¢enegini tiklatin.
2 Proje goriiniimiinde Yeni Oge 1 secenegini tiklatin ve Cubuklar ve Ton secenegini belirleyin.

Gubuklar Ve Ton klibi, Medya goriiniimiine ve Sahne Cizgisi'ne veya Zaman Cizelgesi'ne yerlestirilir.
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Siyah video klip olusturma ve ekleme

Birden ¢ok filmi ayirmak veya bir filmde duraklamalar olusturmak igin, siyah video klipler eklersiniz. Bir baslik icin
siyah video klip de kullanabilirsiniz.

1 Gorevler panelinde Organize Et segenegini ve ardindan Proje segenegini tiklatin.

2 YeniOge [ segenegini tiklatin ve Siyah Video dgesini segin.

Bir arka planin renkli ortiisiinii olusturma

Bagliklar veya animasyonlu klipler i¢in diiz bir arka plan olarak kullanabileceginiz diiz renkli tam kare bir értiiden
olusan klip olusturabilirsiniz.

Parlak renkli ortiiler, siz bir temel efekt ayarlarken saydamligi daha net gérmenize yardimc: olmak igin gegici arka
plan gorevi gorebilir.

1 Gorevler panelinde Organize Et secenegini ve ardindan Proje segenegini tiklatin.

2 Yeni Oge [ secenegini tiklatin ve Renk Ortiisii 6gesini segin.

3 Adobe Renk Segici iletisim kutusundan bir renk se¢in ve Tamam' tiklatin.

Hem Proje goriintimiine hem de Zaman Cizelgesi'ne veya Sahne Cizgisi'ne bir renk 6rtiisii klibi yerlestirilir.

Daha fazla Yardim konusu
“Anahtarlama efektiyle saydamlik olusturma” sayfa 163

“Adobe Renk Secici ile renk se¢me” sayfa 166

Kliplerin ton diizeyini degistirme

1 Suyo6ntemlerden birini kullanarak bir klip secin:
Tiim yeni klip 6rneklerine iliskin diizey ayarlamak icin, Proje goriiniimiinde Cubuklar Ve Ton klibini segin.
Yalnizca bir klip 6rnegine iliskin diizey ayarlamak icin, Zaman Cizelgesi'nde klibi segin.

2 Klip > Ses Secenekleri > Ses Kazanci segeneklerini belirleyin.

3 Klip Kazanar iletisim kutusunda agagidakilerden birini yapip Tamam' tiklatin:

« Ses diizeyini azaltmak i¢in deger kontroliinii sola veya artirmak i¢in saga siirtikleyin.

+ Deger kontrolinii vurgulayin ve ses diizeyini artirmak veya azaltmak i¢in bir say1 yazin. Artirmak i¢in pozitif sayilar
kullanilir. Azaltmak i¢in negatif sayilar kullanilir.

« Normallestir secenegi, secili kliplerdeki tepe genligini kullanicinin belirledigi degere ayarlar. Ornegin, tepe genligi
-6 dB olan tek bir klibin kazanc1 Tiim Tepeleri Su Degerler Normallestir secenegi 0.0 dB olarak ayarlanmigsa +6 dB
ile ayarlanir.
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Cevrimdisi dosyalarla calisma

Cevrimdisi dosyalar hakkinda

Cevrimdisi dosya, Adobe Premiere Elements uygulamasinin su anda sabit stiriiciiniizde bulamadigi bir kaynak dosyast
i¢in yer tutucudur. Cevrimdisi dosyalar, temsil ettikleri eksik kaynak dosyalarla ilgili bilgileri hatirlar. Bir ¢evrimdist

dosya, Zaman Cizelgesi'nde veya Sahne Cizgisi'nde goriintiilenirse, Monitor panelinde ve Zaman Cizelgesi'nde ya da
Sahne Cizgisinde bir “Cevrimdigt Medya” mesaji goriintiilenir.

Daha fazla Yardim konusu

“Proje agma” sayfa 20

Cevrimdisi dosyayi diizenleme
1 Gorevler panelinde Organize Et segenegini ve ardindan Proje segenegini tiklatin.

2 Proje gortiniimiinde, ¢evrimdist dosyay ¢ift tiklatin. [dosyanin adi] Dosyasi Nerede? iletisim kutusu goriintiilenir.
Kaynak dosyay1 bulun, dosyayi se¢in ve Se¢'i tiklatin.

3 Dosyay diizenlemek igin dosyay: sag tiklatin/ctrl tusuna basarak tiklatin ve Orijinali Diizenle'yi segin.

Cevrimdisi dosyayi, bilgisayarinizdaki bir dosyayla degistirme
1 Gorevler panelinde Organize Et secenegini ve ardindan Proje segenegini tiklatin.

2 Proje gérinimiinde bir veya daha fazla ¢evrimdist dosya segin.

3 Diizenle > Medyay1 Bul seceneklerini belirleyin.

4 Gergek kaynak dosyay1 bulup secin ve sonra Sec'i tiklatin.

Not: Birden ¢ok gevrimdisi dosya sectiyseniz, sectiginiz her dosya icin Hangi Medya Eklensin? iletisim kutusu
goriintiilenir. Dogru kaynak dosyay: her bir cevrimdisi dosyaya yeniden baglamak igin, iletisim kutusunun bashk
cubugunda cevrimdisi dosya adina dikkat edin.

En boy oranlari ve alan se¢cenekleriyle calisma

En boy oranlarini anlama

En boy orani, genisligin yiikseklige oranini belirtir. Kareyi olusturan Video karelerin bir en boy orani vardir. Bazi video
kameralar gesitli kare en boy oranlarini kaydedebilir ve NTSC ve PAL video standartlari farkli piksel en boy oranlarini
kullanir. Eklediginiz dosyalar deforme gériiniirse, 6rnegin, mitkemmel bir daire oldugunu bildiginiz bir goriintii oval
goriniirse, goriintiiniin en boy orani ile projenizin en boy orani arasinda bir ¢akigma olabilir.

Adobe Premiere Elements, deformasyon olugsmamast i¢in kaynak kliplerin piksel en boy oranini otomatik olarak
algilayip telafi etmeye calisir. Bir klip Adobe Premiere Elements uygulamasinda deforme goriiniirse, klibin piksel en
boy oranini manuel degistirebilirsiniz Genellikle bir kaynak klibin piksel en boy oraninin yanlis yorumlanmasi
nedeniyle yanlis kare en boy orani olustugundan, kare en boy oranlarini uzlagtirmadan 6nce piksel en boy oranlarinin
uzlagtirilmast 6nemlidir.
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Kare en boy orani

Kare en boy orani, goriintiiniin boyutlarinda genisligin yiikseklige oranini agiklar. Ornegin, DV NTSC 4:3 (veya 4.0
genislik x 3.0 yiikseklik) kare en boy oranina sahiptir. Karsilastirma i¢in, normal bir genis ekran kare 16:9 kare en boy
oranina sahiptir; genis ekran moduna sahip bir¢cok video kamera bu en boy oranini kullanarak kayzt yapabilir. Birgok
film daha genis en boy oranlari kullanilarak cekilir.

4 16

4:3 kare en boy orani (solda) ve daha genis 16:9 kare en boy orani (sagda)

Bir projeye farkli kare en boy oranina sahip klipler eklediginizde, farkl: degerlerin nasil uzlagtirilacagina karar
vermeniz gerekir. Ornegin, 4:3 kare en boy oranina sahip standart bir TV'de 16:9 kare en boy oranina sahip genis ekran
bir filmi gostermenin iki genel teknigi vardir. 16:9 karenin tiim genisligini siyah bir 4:3 kareye sigdirabilirsiniz; bu
teknige sinemaskop adi verilir ve genis ekran ¢ercevenin yukarisinda ve agagisinda siyah bantlar olusur. Veya 4:3
kareyi, 16:9 karenin yalnizca segili alantyla doldurabilirsiniz; bu teknige yatay kaydirma ve tarama adi verilir. Bu teknik
siyah gubuklar1 ortadan kaldirsa da, hareketin bir béliimiinii de ortadan kaldirir. Adobe Premiere Elements
uygulamasi, 4:3 en boy oranindaki projeye eklediginiz tiim 16:9 ¢ekimlere otomatik olarak sinemaskop teknigini
uygular.

Piksel en boy orani

Piksel en boy orani, karedeki tek bir pikselin genislige yiikseklik oranini agiklar. Farkli video sistemleri, bir kareyi
doldurmak icin gerekli piksel sayisiyla ilgili farkli varsayimlarda bulundugundan, piksel en boy oranlar: degisiklik
gosterir. Ornegin, bircok bilgisayar video standard, 4:3 en boy oranina sahip kareyi 640 x 480 piksel olarak tanimlar.
1:1 en boy oranina sahip, kare olan pikseller, o karenin tanimladig1 yatay ve dikey alan1 mitkemmel sekilde doldurur.
Ancak, ¢ogu tiiketici DV video kameralarin (ABD'de satilir) izledigi standart olan DV NTSC gibi video standartlari,
4:3 en boy oraninda kareyi 720 x 480 piksel olarak tanimlar. Sonug olarak, tiim bu pikselleri kareye sigdirmak icin
piksellerin kare pikselden daha dar olmasi gerekir. Bu dar pikseller, dikdortgen pikseller olarak adlandirilir ve genel
olarak adlandirildig: gibi 0.9:1 veya 0.9 en boy oranina sahiptir. DV pikseller, NTSC video olusturan sistemlerde dikey
olarak, PAL video olusturan sistemlerdeyse yatay olarak yonlendirilir. Adobe Premiere Elements, bir klibin piksel en
boy oranini, Proje gériiniimiinde o klibin goriintii minik resminin yaninda gériintiiler.

Kare piksel monitérde dikdortgen pikseller goriintiilerseniz goriintiiler deforme goriiniir; 6rnegin, daire oval olarak
deforme olur. Ancak, yayin monitorleri dikdortgen pikseller kullandigindan, goriintiiler bu monitérlerde
goriintiilendiginde diizgiin sekilde orantil1 goriiniir. Adobe Premiere Elements uygulamasi, gesitli piksel en boy
oranlarindaki klipleri otomatik olarak projenizin piksel en boy oraninda goriintiilendiginden, bu klipleri deformasyon
olmadan goriintiileyebilir ve bu kliplerin ¢iktisini alabilir. Adobe Premiere Elements, piksel en boy oranini yanls
sekilde yorumlarsa zaman zaman deforme bir kliple karsilasabilirsiniz; bu durumda, kaynak klibin piksel en boy
oranini manuel belirterek deformasyonu diizeltebilirsiniz.
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A B d
Piksel ve kare en boy oranlart
A. Kare pikseller ve 4:3 kare en boy orani1 B. Kare olmayan pikseller ve 4:3 kare en boy oran1 C. Kare piksel monitorde diizeltilmeden
goriintiilenen kare olmayan pikseller

Cesitli en boy oranlarini yakalama ve ekleme

Adobe Premiere Elements, piksel en boy oranlarini otomatik olarak telafi etmeye ve eklenen gériintiilerin kare
boyutunu korumaya ¢alisir. Eklediginiz goriintiiler su sekillerde degerlendirilir:

720 x 486 D1 ¢oziinirligiinde veya 720 x 480 DV ¢oziiniirliigiinde video yakaladiginizda ya da eklediginizde
Adobe Premiere Elements, o dosyanin piksel en boy oranini otomatik sekilde D1/DV NTSC (0.9) olarak ayarlar.
720 x 576 D1 veya DV ¢oziinirligiinde ¢ekim eklediginizde Adobe Premiere Elements, o dosyanin piksel en boy
oranini otomatik sekilde D1/DV PAL (1.067) olarak ayarlar. Ancak, Medya goriiniimii veya Cekimi Yorumla
iletisim kutusuna bakilarak tiim dosyalarin dogru sekilde yorumlandigindan emin olmak her zaman iyi bir fikirdir.

+ Adobe Premiere Elements, Adobe Premiere Elements/Eklentiler klasoriinde bulunan Interpretation Rules.txt
dosyasindaki girdileri kullanarak dosyalara piksel en boy oranlarini otomatik olarak atar. Belirli bir goriinti tiiri
eklendiginde siirekli olarak yanlig yorumlaniyorsa (deforme oluyorsa), Not Defteri gibi bir metin diizenleyicisi
kullanarak Interpretation Rules.txt dosyasina girdiler ekleyebilir veya bu dosyadaki girdileri degistirebilirsiniz.
Onceden projede bulunan dosyalar igin piksel en boy orani yorumlamasini gegersiz kilmak isterseniz, Cekimi
Yorumla komutunu kullanin.

« Adobe Premiere Elements uygulamasinda bir klibin boyutunu degistirmek isterseniz ve klibin piksel en boy orani
dogruysa, klibi secin ve Hareket efektinin Olgek dzelligini degistirin. Hareket efekti, Zaman Cizelgesi veya Sahne
Gizgisi'nde klip segili durumdayken Ozellikler goriiniimiinde kullanilabilir.

Bir projenin en boy oranini goriintiileme

Bir projeyi baslatirken sectiginiz hazir ayar, proje i¢in piksel en boy oranini ayarlar. Baglangicta ayarlandiktan sonra,
en boy oranini degistiremezsiniz.

% Diizenle > Proje Ayarlar1 > Genel segeneklerini belirleyin.

Daha fazla Yardim konusu
“Yeni proje baglatma” sayfa 19

“Proje ayarlar1 ve hazir ayarlar hakkinda” sayfa 28

Duragan goriintii veya kaynak klip icin piksel en boy oranini ayarlama

Tiim dosyalarin dogru sekilde yorumlanmasini saglayarak, farkli oranlardaki ¢ekimleri ayni projede birlestirebilir ve
kaynak goriintiileri deforme etmeyen ¢ikt1 iiretebilirsiniz.

Onemli: Bir dosyanin piksel en boy oranini ayarladiginizda, projenin ve son ¢iktinin en boy oranini degil, orijinal oranin
kullanin.

1 Gorevler panelinde Organize Et secenegini ve ardindan Proje segenegini tiklatin.
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2 Duragan goriintiiyii veya kaynak klibi secin.
3 Dosya > Cekimi Yorumla seceneklerini belirleyin.

4 Piksel En Boy Orani boliimiinde, dosyayla kaydedilen orijinal oran: kullanmak i¢in Piksel En Boy Oranini
Dosyadan Kullan secenegini belirleyin veya Uyumlu meniisiinden agagidakilerden birini segin:

Kare Pikseller 1,0 piksel en boy oranini kullanir. Kaynak klibiniz 640 x 480 veya 648 x 486 kare boyutuna sahipse veya
dosyaniz yalnizca kare pikselleri destekleyen bir uygulamadan disa aktarildiysa bu ayar: kullanin.

D1/DV NTSC 0,9 piksel en boy oranini kullanir. Kaynak klibiniz 720 x 480 veya 720 x 486 kare boyutuna sahipse ve 4:3
kare en boy oranini korumak istiyorsaniz bu ayar1 kullanin. Bu ayar, 3B animasyon uygulamast gibi kare olmayan
piksellerle ¢alisan bir uygulamadan disa aktarilmis klipler i¢in de uygun olabilir.

Not: D1 hakkinda daha fazla bilgi i¢in, Adobe Premiere Elements Yardumi'nda Sozliik'e bakin.

D1/DV NTSC Genis Ekran 1,2 piksel en boy oranini kullanir. Kaynak klibiniz 720 x 480 veya 720 x 486 kare boyutuna
sahipse ve 16:9 kare en boy oranini korumak istiyorsaniz bu ayar1 kullanin.

D1/DV PAL 1,0666 piksel en boy oranini kullanir. Kaynak klibiniz 720 x 576 kare boyutuna sahipse ve 4:3 kare en boy
oranini korumak istiyorsaniz bu ayari kullanin.

D1/DV PAL Genis Ekran 1,4222 piksel en boy oranini kullanir. Kaynak klibiniz 720 x 576 kare boyutuna sahipse ve 16:9
kare en boy oranini korumak istiyorsaniz bu ayari kullanin.

Anamorfoz 2:1 2,0 piksel en boy oranini kullanir. Kaynak klibiniz, 2:1 en boy oranina sahip bir film karesinden
anamorfoz olarak aktarildiysa bu ayar1 kullanin.

HD Anamorfoz 1080 1,333 piksel en boy oranini kullanir.

D1 veya DV projesinde kare piksel dosyalari kullanma

DV projesinde kare piksel ¢ekim kullanabilir ve deforme goriinmeyen ¢ikti iiretebilirsiniz. Adobe Premiere Elements,
proje kare boyutuyla eglesmeyen bir dosyanin ¢oziiniirligiini “yukar: 6rnekler” (artirir) veya “asagi 6rnekler”
(azaltir). Asag1 6rnekleme sonucunda daha yiiksek kaliteli goriintii olustugundan, Adobe Premiere Elements
uygulamasinin dosyay1 yukar: 6rneklemek ve biiyiitmek zorunda kalmamasi i¢in projenin kare boyutundan daha
biiyiik olan dosyalar olusturulmasi en iyisidir.

% Asagidaki yontemlerden birini kullanarak dosyay1 hazirlayin ve sonra dosyay: yakalayip Adobe Premiere Elements
hedefine ekleyin:

+ Son ¢iktiniz DV (NTSC) olursa, yukari 6rneklemeyi 6nlemek igin ¢iktry1 720 x 540 kare boyutunda olusturup
kaydedin ya da alanda olusturulmus bir dosyada (6rn. 3B animasyon) alan deformasyonunu 6nlemek icin 640 x
480 kare boyutunda olusturup kaydedin.

+ Son ¢iktiniz DV (PAL) olursa, alanda olusturulmus bir dosyada (6rn. 3B animasyon) yukari érneklemeyi ve alan
deformasyonunu 6nlemek icin ¢iktry1 768 x 576 kare boyutunda olusturup kaydedin.

+ Son ¢iktiniz D1 (NTSC) olursa, ¢iktry1 720 x 540 kare boyutunda olusturup kaydedin.

« Kare piksel dosyaniz, projenizin piksel en boy oraninda degil, projenizin kullandig1 kare boyutunda (6rn. 720 x 480)
olusturulup kaydedilmisse, farkli bir kare boyutu (6rn. 720 x 540) kullanarak gértintiiniizii yeniden tasarlayin.
Dosyayi hazirlamak i¢in kullandiginiz uygulama, kare olmayan pikselleri desteklemediginde bu gereklidir.
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ice aktarilan taramali video icin alan seceneklerini ayarlama

Cogu videoda, her kare iki alandan olusur. Bir alan karedeki ¢ift sayili satirlari ve diger alan da ¢ift sayili satirlari igerir.
Tam goriinti olusturmak i¢in alanlar taramalidir veya birlesiktir. Adobe Photoshop Elements, ilk olarak iist alanlar
kullanan bir sabit diskten veya Flash bellek video kamerasindan ige aktarilan video i¢in ters alan sirast hazir ayarim
icerir. Cekiminiz ters sirada alanlarla (ilk olarak st alanlar) yakalanmuigsa, projenizin Sabit Disk, Flash Bellek Video
Kameralar1 hazir ayar klasoriinden Standart veya Genis Ekran hazir ayarini kullandigindan emin olun.

Normalde, taramasiz, bir goriintiileyiciye goriinmez. Ancak her alan zaman iginde farkli bir andaki konuyu
yakaladigindan, bir klibin yavas gekimde oynatilmasi, kare dondurma olugturulmasi veya karenin duragan goriintii
olarak diga aktarilmas, iki alan1 ayirt edilebilir duruma getirir. Bunu 6nlemek i¢in, gortintiiyti taramasiz hale
getirebilirsiniz. Taramasiz hale getirme, bir alan1 ortadan kaldirir ve kalan alanin satirlarini yineler veya
enterpolasyonlu hale getirir.

Alanlarin kaydedilip goriintiilenme sirasi olan alan hakimiyetinin ters gevrilmesi de kayittan yiiriitme sorunlarina yol
acabilir. Alanlar artik kronolojik sirada goriintiilenmediginden, alan hakimiyeti ters ¢evrildiginde hareket bozuk ve
diizensiz goriintiilenir. Orijinal video bandinin alan hakimiyeti, klibi yakalamak i¢in kullanilan video yakalama
kartinin veya klibi en son olusturan animasyon yaziliminin alan hakimiyetinin tersi oldugunda, alanlar ters
cevrilebilir. Taramali bir klibi geriye dogru yiiriitmek icin ayarladiginizda da ters ¢evirme olusabilir.

Bunu karmagiklig1 6nlemek icin, goriintityu taramasiz hale getirebilirsiniz. Taramasiz hale getirme, bir alani ortadan
kaldirir ve kalan alanin satirlarini yineler veya enterpolasyonlu hale getirir. Klip hizinin degistirilmesi, film seridinin
disa aktarilmasi, klibin geriye dogru yiiriitiilmesi veya video karesinin dondurulmasi gibi durumlarda klibin resim ve
hareket kalitesi korunacak sekilde taramali klip i¢in alan segeneklerini de ayarlayabilirsiniz.

1 Zaman Cizelgesi'nde bir klip se¢in ve Klip > Video Segenekleri > Alan Secenekleri'ni se¢in.

2 Kilibin alanlarinin goriintiilenme sirasini degistirmek i¢in Alan Hakimiyetini Ters Cevir secenegini belirleyin.
Klibin alan hakimiyeti, ekipmaninizla eslesmediginde veya bir klibi geriye dogru yiiriittiigiiniizde bu segenek
kullanighdur.

3 Segenekler Isleniyor igin asagidaki seceneklerden birini belirleyin ve Tamam'1 tiklatin.
Yok Klibin alanlarini islemez.
Art Arda Kareleri Birbirine Gegir Art arda agsamali tarama (taramasiz) kare ¢iftlerini taramali alanlara doniistiiriir.

Bir¢ok animasyon uygulamasi taramali kareler olusturmadigindan, bu segenek, 60 kare/sn asamali tarama
animasyonlarinin 30 kare/sn taramali videoya donistiirillmesi i¢in kullanighdir.

Her Zaman Taramasiz Hale Getir Taramali alanlari tam agamali tarama karelerine donustiirir.

Adobe Premiere Elements, bir alani atip kalan alanin satirlarina gore yeni bir alani enterpolasyonlu hale getirerek
taramasiz hale getirir. Proje Ayarlari'nda Alan Ayarlari segeneginde belirtilen alan1 korur. Alan Yok secenegini
belirteniz durumunda, Alan Hakimiyetini Ters Cevir segenegini belirlemediyseniz Adobe Premiere Elements, iist
alany, aksi takdirde alt alani korur. Klipteki bir kare dondurulurken bu segenek kullanighdir.

Titresim Giderme Iki alani birlikte bulaniklagtirarak, gériintiideki ince yatay ayrintilari énler. Bir tarama gizgisi
inceligindeki nesne her iki alanda bir gortintiilenebildiginden titrer.

Daha fazla Yardim konusu

“Proje hazir ayarlarini olugturma veya degistirme” sayfa 29
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5.1 ses ice aktarma

Adobe® Premiere® Elements 9, proje hazir ayariyla ayni formatta 5.1 ses ile kliplerin ige aktarilmasini ve yiirttiilmesini
kolaylastirir. AVCHD video ve stereo ses ile 5.1 ses ve stereo sesi birlestirerek filmler olugturabilirsiniz. Sesin 5.1 veya
stereo olduguna bakilmaksizin, Zaman Cizelgesi'nde klipleri parcadan parcaya tasiyabilirsiniz. 5.1 ses dosyasini stereo
kanala ice aktarirsaniz, bu 5.1'e doniigtirliir ve tam tersi durum da gegerlidir. 5.1 kanal parcasi olusturmak icin, 5.1
kanal ses video klibini veya 5.1 kanal yalnizca ses klibini, stereo projesinin zaman cizelgesinde bos alana siiriikleyin.
Stereo projesinde 5.1 kanal parcasi olusturulur. 5.1 kanal projesinde stereo par¢a olusturmak igin, stereo klibi zaman
cizelgesindeki bos alana siiriikleyip birakin. 5.1 kanal projesinde bir stereo parca olusturulur.

1 Asagidakilerden birini yapin:
 Kargilama Ekrani'ndan Yeni Proje'yi tiklatin.
+ Adobe Premiere Elements acilirsa, Dosya > Yeni > Proje seceneklerini belirleyin.

2 Kullanilan hazir ayar1 degistirmek igin Ayarlar1 Degistir'i tiklatin. AVCHD klasoriinden Tam HD 1080i 30 5.1
kanali se¢in ve Tamam' tiklatin.

3 Yeni Proje iletisim kutusunda, proje i¢in bir ad ve konum belirtin ve Tamam" tiklatin.

Zaman Cizelgesi goriintimiinde, Ses parcalarinin yaninda 5.1 gorebilirsiniz. $imdi projenize klipler ekleyebilirsiniz.
Ancak, medya dosyasini nasil eklediginize bagli olarak ses bir kanal tiiriine eslenir.

Klipleri Monitor penceresine siiriikkleme

Klipleri Monitor penceresine siiriiklediginizde, ses, Ses 1 pargasi kanal tiiriine eslenir.

Ancak Shift tusunu basili tutarak Monitdr penceresine siiriiklediginizde, size su ek segenekler sunulur. Ses eslemeleri,
belirlediginiz secenege bagl olarak degisir.

Bu Sahneden Sonra Ekle Ses, Ses 1 pargasina eglenir ve klip de Video 1/Ses 1 pargasina eklenir. Klip, su anda CTT ile
belirtilen, varolan klibin sonuna eklenir.

Bol ve Ekle Ses, Ses 1 parcasina eslenir ve klip de Video 1/Ses 1 parcasina eklenir. Gegerli klip, CTT'nin isaret ettigi
noktada béliiniir. Klip bu noktaya eklenir.

Uste Yerlestir Video 1/Ses 1'in yukarisinda bos bir parca varsa, secili klip o parcaya eklenir ve karsilik gelen parcanin
kanal tiiriine eslenir. Bos bir parga yoksa, secili klibin kanal tiirityle eslesen yeni bir parga olusturulur. Adobe Premiere
Elements, varolan videonun yukarisindaki par¢ada CTI'ye videoyu yerlestirir. Yeni video dosyasi, varolan video kliple
cakugir.

Resim icinde Resim Video 1/Ses 1'in yukarisinda bos bir parca varsa, secili klip o parcaya eklenir ve karsilik gelen
parganin kanal tiirline eslenir. Bos bir parca yoksa, secili klibin kanal tiiriiyle eslesen yeni bir parca olusturulur. Adobe
Premiere Elements, varolan ve eklenen videolar: ayni anda yerlestirir. Kullanici her iki videoyu da gorebilir.

Uste Yerlestir ve Video Birlestirme Uygula Video 1/Ses 1'in yukarisinda bog bir par¢a varsa, secili klip o parcaya eklenir
ve kargilik gelen par¢anin kanal tiiriine eslenir. Bos bir par¢a yoksa, secili klibin kanal tiiriiyle eslesen yeni bir par¢a
olusturulur. Adobe Premiere Elements, varolan videonun yukarisindaki par¢ada CTI'ye videoyu yerlestirir ve yeni
videoya video birlestirme efektini uygular. Temel ve tist videolar goriilebilir.

Klibi Degistir Klip degistirilir ve esleme, degistirilen klibin parcasinin kanal tiiriiyle eslesir.

Not: Yalnizca ses klibini Monitor penceresine biraktiginizda, klip Ses parcasindaki parcaya yerlestirilir ve stereo ile
eslenir.
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Proje goriiniimiinden klipler ekleme

Proje goriiniimiinde bir klibi sag tiklatip/ctr] tusuna basarak tiklatip Zaman Cizelgesine Ekle segenegini
belirlediginizde, klip Ses 1 parcasiyla eslenir. Klip, Video 1/Ses 1 par¢asina eklenir.
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Boliim 6: Klipleri Diizenleyici ile yonetme

Adobe Premiere Elements uygulamasi, projenize birgok kaynaktan video, ses, grafik ve duragan goriintii eklemenize
olanak saglar. Canli ya da kasetli kaynaklardan ve analog veya dijital formattaki birgok aygittan ige aktarim
gerceklestirebilirsiniz.

Elements Organizer'da klip goriintilleme

Organize Et ¢alisma alani, bilgisayarinizda bulunan tiim medya dosyalarinin arasindan projeniz i¢in malzeme
bulmaniz1 ve bu malzemeleri siralamanizi saglar. Ornegin, bu islevi, Elements Organizer'da veya

Adobe Premiere Elements projesinde olusturulan bir albiime yerlestirdiginiz, anahtar kelime etiketi veya atadiginiz bir
yildiz derecelendirmesini tasiyan bir medya dosyasini bulmak i¢in kullanabilirsiniz. Klipleri tarih sirasina gore veya
ters tarih sirasina gore siralandirabilirsiniz. Organize Et ¢alisma alani, Elements Organizer'da agtiginiz son katalogun
icerigini gosterir. Organize Et ¢alisma alanini goriintillemek i¢in Organize Et > Medya segeneklerini tiklatin.

Not: Farkli bir katalog goriintiilemek igin Elements Organizer'da Dosya > Katalog'u se¢in ve ardindan listeden agmak
istediginiz katalogu segin. Elements Organizer't baslatmak i¢in Diizenleyici'yi tiklatin.

Organize Et Diizenle Disk Meniileri Paylas

o B

Medya

OnceEnYeni ~ | . Aynintilar

Ayrintilar: goriiniir durumdayken organize et ¢alisma alan

Elements Organizer'da dosyalari 6nizleme

Bir video klibi Elements Organizer'da kolaylikla dnizleyebilirsiniz. Elements Organizer'da klip i¢in etiketleri
goruntiileyebilir, ekleyebilir ve silebilirsiniz.

1 Diizenleyici'yi tiklatin.
Elements Organizer baglatilir.

2 Dosya bir video veya ses dosyasiysa, minik resmi ¢ift tiklatip dosyay: onizlemek igin Yiiriit diigmesini tiklatin.
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Not: Goriintiileri oynatiyorsaniz kontroller goriintiilenmez.

Organize Et caligma alaninda tiim medya dosyalarini gosterme
Medya dosyalarin filtreledikten sonra, tiim dosyalar1 gériintillemek i¢in Organize Et ¢calisma alanini sifirlayabilirsiniz.
% Organize Et calisma alaninda Tumiinti Goster diigmesini tiklatin.

Organize Et galisma alaninda Ttimiinii Goster diigmesi goriintiillenmiyorsa, tiim dosyalar zaten gériintir durumdadir.

Diizenleyici'deki etiketleri, yildiz derecelendirmelerini ve diger ayrintilar
goriintilleme

Bir klibin anahtar kelime etiketlerini, dosya adin1 veya diger ayrintilarini belirten yildiz derecelendirmesini,
simgelerini gormek ve ayrintilar1 gostermek icin Organize Et ¢caligma alanini ayarlayn.

% Adobe Premiere Elements'ta, Organize Et ¢aligma alaninda bir klibi sag tiklatin/ctrl tusuna basarak tiklatin ve
Ayrintilar1 Goster'i segin. Ya da Ayrintilar segeneginin yanindaki kutuyu tiklatin.

Elements Organizer'da dosyalari bulma

Belirli dosyalar1 hizli bir sekilde bulmak i¢in albtimleri, akilli albiimleri, projeleri, anahtar kelime etiketlerini, Akilli
Etiketleri ve yildiz derecelendirmelerini filtre olarak kullanabilirsiniz. Ayrica dosyalar: tarihe, tarih araligina veya
medya tiiriine gore arayabilirsiniz. Bu yolla hem Elements Organizer'da hem de Organize Et ¢alisma alaninda dosya
bulabilirsiniz.

Dosyalari albiime, projeye veya etiketlere gore bulma

Belirli dosyalar1 hizli bir sekilde bulmak igin albtimleri, akilli albiimleri, projeleri, anahtar kelime etiketlerini ve Akill
Etiketleri filtre olarak kullanabilirsiniz. Bu yolla hem Elements Organizer'da hem de Organize Et ¢alisma alaninda
dosya bulabilirsiniz.

Elements Organizer'da dosyalari bulma
Organize et sekmesini tiklatin.

Organize Et calisma alaninda dosyalari bulma
1 Adobe Premiere Elements'ta, Organize Et ¢aliyma alaninin istiinde asagidakilerden birini gergeklestirin:

Belirli bir albiimdeki, akilli albiimdeki veya projedeki dosyalar1 goriintillemek igin Filtre Olgiitii:Albiim Seg
meniisiinden albiimii veya projeyi se¢in.

Bir veya daha fazla anahtar kelime etiketini veya Akilli Etiket iceren dosyalar1 goriintiillemek igin Filtre
Olgiitii:Etiket Se¢ meniisiinden etiketleri segin.

« Bir albiimdeki, akill: albiimdeki veya projedeki etiketli dosyalar1 goriintiilemek i¢in iki meniiden de se¢im
yapabilirsiniz.

2 Meniiyii kapatmak icin meniiniin digin1 tiklatin.

Tiim dosyalar: yeniden goriintillemek icin Tiimiinii Goster diigmesini tiklatin.
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Klipleri yildiz derecelendirmelerine gére bulma

Dosyalar1 yildiz degerleri kullanarak derecelendirebilirsiniz ve daha sonra bu yildiz derecelendirmelerine dayanarak
Klipleri gortntiileyebilirsiniz.

1 Bir klibi y1ldiz degeriyle derecelendirmek igin Adobe Premiere Elements'in Organize Et ¢aliyma alanindaki
Ayrintilar't segin ve klibin altinda bulunan ve klip i¢in yaptiginiz derecelendirmeyi temsil eden yildiz1 tiklatin.

2 Klipleri yildiz derecelendirmelerine gore bulmak igin istediginiz yildiz derecelendirmesini tiklatin.
3 Derecelendirmeler meniisiinden bir segenek belirleyin: Ve Ustii, Ve Alt1 veya Yalnizca.
Tiim dosyalar1 yeniden gériintiilemek i¢in Tiimiinii Goster digmesini tiklatin.

Elements Organizer'da bir klibi yildiz degeriyle derecelendirmek i¢in Elements Organizer'i baglatmak tizere Organize
Et > Diizenleyici segeneklerini belirleyin.

Klipleri medya tiiriine gore bulma

Organize Et ¢aligma alanini ve Elements Organizer'1 yalnizca video Klipleri, duragan goriintiileri, ses kliplerini veya
dosya tiirlerinin bir birlesimini goriintillemek tizere ayarlayabilirsiniz.

% Asagidakilerden birini yapin:

Adobe Premiere Elements'in Organize Et galisma alaninda Video Goster/Gizle, Ses Goster/Gizle, Duragan
Goriintii Goster/Gizle segenegini veya bu ti¢ simgenin herhangi bir birlesimini tiklatin.

Elements Organizer'da Goériiniim > Medya Tiirleri'ni segin ve uygun segenegi belirleyin.

Not: Elements Organizer't baslatmak icin Diizenleyici'yi tiklatin.

Bir tarih araligindaki klipleri bulma

Belirttiginiz bir tarihte olusturulan klipleri bulabilirsiniz.

1 Adobe Premiere Elements'in Organize Et ¢alisma alaninda Tarih Araligini Ayarla diigmesini [ tiklatin.
2 Yili girin ve hem Baslangi¢c hem de Bitis Tarihi i¢in ay ve giin se¢in.

Organize Et ¢aligma alan1 yalnizca belirttiginiz tarih araligina denk gelen klipleri goriintiiler.

Klipleri tarihe gore siralama

Organize Et ¢aliyma alaninda veya Elements Organizer'da klipleri tarih sirasina veya ters tarih sirasina gore
siralayabilirsiniz.

% Asagidakilerden birini yapin:
+ Organize Et caligma alaninin sa§ iist kisminda Once En Yeni veya Once En Eski secenegini belirleyin.

+ Elements Organizer'da Tarih (Once En Yeni) veya Tarih (Once En Eski) secenegini belirleyin.
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Dosyalari etiketleme

Elements Organizer'i kullanarak medya dosyalarini etiketleme

Elements Organizer'da anahtar kelime etiketleri, akilli etiketler, albiimler ve akilli albéimler olusturur ve onlarla
caligirsiniz. Bu pencereyi Elements Organizer'da agmak i¢in Adobe Premiere Elements ¢aligma alaninin astiindeki
Diizenleyici'yi tiklatin.

A Insarilar

B Al

D A Mahan ailesi
E Mehmet
amer

F Arkadaslar

Elements Organizer'da pencere etiketleme
A. Kategori B. Alt kategori C. Anahtar kelime etiketi D. Bul kutusu E. Segilen anahtar sézciik etiketi F. Ucgen, ilgili kategorideki veya alt
kategorideki anahtar sozciik etiketlerini genisletir veya daraltir.

Dosyalarinizi siralamak icin akilli etiketler kullanirsiniz ancak bu dosyalar diizenleyemez veya ekleyemezsiniz. Auto-
Analyzer secenegi @ kullanilarak akilli etiketler otomatik olarak uygulanir. Ayrica akilli etiketleri anahtar kelime
etiketlerinde oldugu gibi el ile de uygulayabilirsiniz.

Elements Organizer' kullanarak agagidaki gorevlerin tiimiinii gerceklestirebilirsiniz:

+ Anahtar kelime etiketlerini, etiket kategorilerini ve etiket alt kategorilerini goriintiileyin, olusturun ve silin.

+ Anahtar sozciik etiketlerini kategoriler ve alt kategoriler altinda diizenleyin.

+ Albiimleri ve akilli albiimleri goriintiileyin, olusturun, diizenleyin ve silin.

+ Dosyalari tiiriine, yildiz derecelendirmesine, tarih araligina, albiime, akilli albiime ve projeye gore filtreleyin.
« Videolar, goriintiileri ve sesi 6nizleyin.

+ Benzer duragan goriintii dosyalarinin yiginlarini olusturun.

« Alalli etiketi olan klipleri ve hentiz akilli etiketi olmayan klipleri goriintiileyin. Ayrica secili videolara akilli etiket
ekleyebilirsiniz.

Elements Organizer'da dosyalari 6nizleme

1 Elements Organizer'da minik resmi ¢ift tiklatin.

Not: Elements Organizer'a erismek i¢cin Adobe Premiere Elements ¢alisma alanimin iistiindeki Diizenleyici'yi tiklatin.

2 Dosya bir video veya ses dosyasiysa, dosyay: onizlemek i¢in Yiiriit diigmesini tiklatin.
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Dosyalara etiket ekleme veya dosyalardan etiket kaldirma

Etiketle iligkili olan dosyalara anahtar kelime etiketleri veya akill etiketler ekleyebilirsiniz. Bir dosyaya birden ¢ok
etiket ekleyebilirsiniz. Bir dosyay1 dogru sekilde temsil etmeyen bir etiket bulursaniz, bu etiketi dosyadan
kaldirabilirsiniz.

Elements Organizer'da etiket ekleme
% Elements Organizer ¢alisma alaninda asagidakilerden birini yapin:
Bir dosyaya bir etiket eklemek igin etiketi Anahtar Sézciik Etiketleri meniistinden dosyanin iizerine siiriikleyin.

« Bir etiketi birden ¢ok dosyaya eklemek icin dosyalar1 segmek tizere Shift tusuna veya Ctrl tusuna basarak dosyalar:
tiklatin ve ardindan etiketi Anahtar Sozciik etiketleri panelinde dosyalarin tizerine siiriikleyin.

« Bir veya daha fazla dosyaya birden ¢ok etiket eklemek i¢cin Anahtar Sozciik Etiketleri panelindeki etiketleri Shift
tusuna veya Ctrl tusuna basarak tiklatin ve ardindan etiketleri se¢ili dosyalardan birinin tizerine siiriikleyin.

Etiket kaldirmak icin:
% Elements Organizer'da etiket kaldirmak i¢in, dosyanin minik resmini sag tiklatin/ctrl tusuna basarak tiklatin ve

Anahtar Sozciik Etiketini Kaldir > [etiket adi] secenegini belirleyin

Not: Elements Organizer'a erismek i¢in Adobe Premiere Elements ¢alisma alaninda Diizenleyici'yi tiklatin.

Medya analizi

Alalli etiketler kalite ve igerige (insan ve ses gibi) gore kolayca ¢ekim bulmanizi saglar. Akilli etiketleme islevi kotii
¢ekimleri (bulanik, titrek ve karanlik gibi) kaldirirken en iyi ¢ekimleri bulmaniza yardimei olur. Varsayilan olarak,
Adobe Premiere Elements Organize Et ¢aliyma alaninda bulunan tiim verileri arka plan gorevi olarak analiz eder.
Medya analizini kapatabilirsiniz:

1 Adobe Premiere Elements'ta Elements Organizer'1 baglatmak icin Diizenleyici'yi tiklatin.

2 (Windows) Diizenle > Tercihler > Medya Analizi 6gesini se¢in. (Mac OS) Adobe Premiere Elements 9 > Tercihler
> Medya Analizi 6gesini segin.

3 Medyay1 Akilli Etiketler i¢in Otomatik Olarak Analiz Et'in secenegini kaldirin.

Adobe Premiere Elements'in bir¢ok farkli alaninda analiz gergeklestirebilirsiniz. Aninda Film olustururken igerigi
analiz edebilirsiniz.

Ayrica Adobe Premiere Elements, akilli etiketler i¢in icerik analiz ederken sahne algilamasi islevini de gergeklestirir.
Sahne algilama islevi bir klipteki ayr1 sahneleri ierik degisikliklerine dayanarak farkls alt kliplere ayrir.

Hangi kalite ve igerik kategorisini analiz edeceginizi belirleyebilirsiniz. Ses ve yiizler gibi birgok kategori se¢im
yapilabilecek bir veya daha fazla alt kategori katmanina da sahiptir. Ani gérsel bir degisiklik algilandiginda, Adobe
Premiere Elements bir alt klip olusturur.

Akalli etiketler Elements Organizer'daki Akilli Etiketler kategorisinde goriiniir. Bu etiketleri goriintiileyebilir ve

siralama amaglari icin segebilirsiniz. Ancak bu etiketleri silemezsiniz veya diizenleyemezsiniz. (Etiketleri tek tek
Kliplerden silebilirsiniz.) Akill etiket eklenmis veya eklenmemis kliplerin tiimiinii goriintiilemek i¢in Elements

Organizer'da bulunan Anahtar Kelime Etiketleri'ndeki Akilli Etiket diigmesini tiklatin.
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Dosya Duzenle Kip Zaman Cizelges Disk Baghk Pencere Yardim

: Auto-Analyzer

Anlatim

Auto-Analyzer penceresi

Daha fazla Yardim konusu

“Aninda Film projesi olusturma” sayfa 16

“Zaman koduna veya icerik degisikligine gore sahneleri bolme” sayfa 44

Akilli Etiket Uygulama
% Organize Et caligma alaninda, analiz etmek istediginiz klipleri secip sag tiklatin/ctrl tusuna basarak tiklatin ve Auto-
Analyzer'1 Calistir @ segenegini belirleyin.

Not: Elements Organizer'da, analiz etmek istediginiz klipleri se¢ip sag tiklatin/ctrl tusuna basarak tiklatin ve Auto-
Analyzert Calistir segenegini belirleyin. Elements Organizer'a erismek i¢in Diizenleyici secenegini tiklatin. Elements
Organizer Tercihler penceresinde, Auto-Analyzer filtrelerini belirtebilirsiniz.

Daha fazla Yardim konusu
“Medya analizi” sayfa 73

Aninda Film projesi olustururken Akilli Etiket uygulama
Aninda Film olustururken, Auto-Analyzer yalnizca Akilli Etiketlerle daha 6nce etiketlenmemis klipler tizerinde
caligtirilir.

1 Aninda Film olugturun. (Bkz. “Aninda Film Olusturma” sayfa 17.)

Bir tema segtikten sonra, Bu Temay: Ozellestir goriiniimii agilir.
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2 Auto-Analyzer' se¢in. Ttim Auto-Analyzer kategorileri analiz edilir.

Adobe Premiere Elements, Aninda Film i¢in kliplerinizi otomatik olarak diizenlemek tizere Auto-Analyzer
sonuglarini kullanir.

Anahtar kelime etiketlerini ve etiket kategorilerini olusturma, diizenleme ve
silme

Anahtar sozciik etiketleri “Baba” veya “Ankara” gibi Kisisellestirilmis anahtar sozciiklerdir ve bunlar1 daha kolay
diizenlemek ve bulmak i¢in Organize Et ¢alisma alaninda duragan goriintiilere, video kliplere ve ses kliplerine
ekleyebilirsiniz. Varsayilan dért kategoriden anahtar kelime segebilirsiniz: Insanlar, Yerler, Olaylar ve Diger. Ya da
kendi kategori ve alt kategorilerinizi olusturabilirsiniz. Anahtar sozciik etiketlerini kullandiginizda, dosyalariniz
konuya 6zel klasorlerde diizenlemeye veya dosyalar: igerige 6zgii adlarla yeniden adlandirmaya gerek kalmaz. Bunun
yerine, her dosyaya bir veya daha fazla anahtar sozciik etiketi ekler ve daha sonra bir veya daha fazla anahtar sozciik
etiketi segerek istediginiz dosyalari alirsiniz.

Ornegin, Ayse adl bir anahtar s6zciik etiketi olugturabilir ve bunu kiz kardesiniz Ayse'nin bulundugu her videoya
ekleyebilirsiniz. Daha sonra, Ayse etiketini secerek Ayse'nin tiim videolarini bilgisayarinizda nerede depolanirsa
depolansin aninda bulabilirsiniz. Dosyalarda birden ¢ok anahtar sozciik etiketi oldugunda, belirli bir kisiyi belirli bir
yerde veya etkinlikte bulmak icin anahtar sozciik etiketlerinin birlesimini segebilirsiniz. Ornegin, tiim “Ayse” anahtar
sozciik etiketlerini ve tiitm “Meryem” anahtar sozciik etiketlerini arayarak, Ayse ve Meryem'in tiim videolarini
bulabilirsiniz. Ornegin, tim “Ayse” anahtar sdzciik etiketlerini ve tiim “Alanya” anahtar s6zciik etiketlerini arayarak,
Ayse'nin Alanya tatilindeki tiim videolarini bulabilirsiniz.

Elements Organizer'da tiim dosyalari gruplama

Adobe Premiere Elements'de gekiminizi diizenlemek i¢in sahne gruplarini ve yiginlarini kullanabilirsiniz. Elements
Organizer'da duragan gérintiilerin siiriim kiimelerini gortintiileyebilirsiniz ancak Elements Organizer'da bu
gorintiileri olusturamaz veya diizenleyemezsiniz.

Coklu sahne gruplar hakkinda

Bir klipte Auto-Analyzer veya Sahne Algilama gerceklestirdiginizde, Adobe Premiere Elements klip icin bir sahne
grubu olusturabilir. Sahne gruplar, orijinal klipte bulunan, orijinal klipteki farkli sahnelerin ayr1 video klipleridir.
Sahne gruplari bir video klipteki farkli sahnelerin bulunmasini ve kullanilmasini kolaylastirir.

Ornegin, arkadaslarinizla sahilde gegirdiginiz tiim bir giiniin ¢ekimini igeren bir video yakaliyorsaniz, yakalama islemi
sirasinda (veya daha sonra) Sahne Algilamasi'ni kullanmak giin i¢inde yakalanan farkli sahnelerin ayr1 kliplere
otomatik olarak ayrilmasini ve tiimiiniin ilk sahnede gruplanmasini saglar. Farkli sahneleri goriintiilemek ve
kullanmak i¢in grubu genisletebilirsiniz.
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Sahne grubu kapal (yukarida) ve genisletilmis (asagida).

Yiginlar hakkinda

Yonetilmesini kolaylagtirmak tizere gorsel olarak benzer duragan goriintileri gruplandirmak i¢in yiginlar
olusturabilirsiniz. Yiginlar, ayn1 konunun birden ¢ok dosyasini tek bir yerde tutmak i¢in kullanighdir ve Organize Et
caligma alanindaki daginiklig1 azaltirlar.

Ornegin, plajda oynamak gibi benzer geyleri yaparken cekilen birden ¢ok aile gériintiisiinii gruplamak i¢in bir y1gin
olusturun. Gorilintii yiginlar1 olugturmak, goriintiilerin minik resim satirlari arasina dagilmasi yerine hepsine tek bir
yerden kolayca erismenizi saglar.

Elements Organizer'da tek baglarina gortinebilmeleri i¢in y1gindan tek tek dosyalar1 kaldirabilirsiniz.

Gortintii dosyalarint yiginlamak alan kazandirir ve ilgili goriintiileri bir arada tutar.

Bir yigindan dosyalari kaldirir

Elements Organizer'da tek baslarina goriinebilmeleri icin y1gindan tek tek dosyalar1 kaldirabilirsiniz. Bir sahne
grubundan tek tek dosyalar1 kaldiramazsiniz.

1 Elements Organizer'da bir yigin se¢in.

2 Yigimu sag tiklatin/ctrl tusuna basarak tiklatin ve Yigin (Yalnizca Goriintii) > Yigindaki Fotograflar1 Genislet'i
secin.

3 Bir veya daha fazla fotograf secin ve Yigin (Yalnizca Goriintii) > Fotografi Yigindan Kaldir'1 se¢in. Dosya yigindan
kaldirilir, ancak Elements Organizer'dan veya bilgisayardan silinmez.
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Yigindaki en list fotografi belirtme

Varsayilan olarak, en yeni dosya yiginin en iistiine yerlestirilir.

1

Yigini olugturduktan sonra, yigindaki tim dosyalar1 gostermek i¢in Organize Et ¢aligma alaninda y1gin1 sag
tiklatip/ctrl tusuna basarak tiklatip Yigin (Yalnizca Gortintii) > Yigindaki Fotograflar1 Genislet segeneklerini
belirleyin.

Sonra iistte olmasini istediginiz dosyay1 sag tiklatin/ctr] tusuna basarak tiklatin ve Yigin (Yalnizca Goriintit) > Ust
Fotograf Olarak Ayarla'y: segin.

Bir sahne grubunda veya yigininda tiim dosyalari goriintiileme

Bir sahne grubundaki veya yiginindaki tiim dosyalar1 goriintiilerken, gruptan tiim dosyalar: kaldirabilir ya da tek tek
dosyalara etiket ekleyebilirsiniz.

Sahne grubuna bir etiket uygularsaniz etiket, gruptaki tiim 6gelere uygulanir. Grup igindeki farkli dosyalara farkli
etiketler uygulayamazsiniz.

Yigina bir etiket uygularsaniz, etiket yigindaki tiim dosyalara uygulanir. Etiket i¢in arama yaparken, yigindaki tiim
dosyalar arama sonuglarinda ayr1 ayr1 goriinir. Yigindaki yalnizca bir veya birkag dosyaya etiket uygulamak i¢in yigini
genisletin ve etiketi o dosyalara uygulayin.

Sahne gruplarini veya yiginlarini genisletme ve daraltma

1

Yigin1 genisletmek i¢in Elements Organizer'da asagidakilerden birini yapabilirsiniz:
Y1ginin minik resminin yanindaki tiggeni tiklatin.
Diizenle > Video Sahnesi > Sahne Grubundaki Ogeleri Genislet gesini segin.

Bir yigini1 sag tiklatin/ctr] tuguna basarak tiklatin ve Sahne Grubu (Yalnizca Video;) > Sahne Grubundaki Ogeleri
Genislet seceneklerini belirleyin.

Yigini yeniden daraltmak icin asagidakilerden birini yapin:
Y1ginin minik resminin yanindaki ti¢geni tiklatin.
Diizenle > Video Sahnesi > Sahne Grubundaki Ogeleri Daralt 6gesini secin.

Bir yigin1 sag tiklatin/ctrl tusuna basarak tiklatin ve Sahne Grubu (Yalnizca Video;) > Sahne Grubundaki Ogeleri
Daralt segeneklerini belirleyin.
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Albim olusturma

Albtiimler hakkinda

Albtimler dosyalarinizi istediginiz gruplar i¢inde depolayip diizenleyebileceginiz fiziksel fotograf albiimlerine benzer.
Ornegin, “En Iyi On Tatil Videosu” adli bir albiim olusturabilir ve dosyalar1 onuncu videodan en iyi videoya dogru
diizenleyebilirsiniz. Bu albiime bagl olarak bir proje yapabilirsiniz. Elements Organizer yoluyla albiimler
olusturabilirsiniz. Elements Organizer'1 baslatmak icin Diizenleyici se¢enegini tiklatin.

Albtumdeki dosyalar siiriikleyerek istediginiz gibi siralayabilirsiniz. Bir dosyay1 birden ¢ok albtime ekleyebilirsiniz.
Ornegin, ayn1 dosya bir albiimde ilk dosya olarak goériiniirken, digerinde sonuncu olarak goriinebilir.

Albiimleri gruplar halinde diizenleyebilirsiniz. Birden gok diizeye sahip albiim gruplari olusturabilirsiniz. Ornegin,

Asya'da gezdiginiz her iilke igin “En Iyi On Japonya Videosu”, “En lyi On Cin Videosu” gibi albiimler iceren “Asya
Gezim” adl1 bir albiim grubunuz olabilir.

Dosyalart tek tek el ile se¢mek yerine i¢lerine eklenecek dosyalar icin 6lciitler ayarlayarak akilli albiimler
olusturabilirsiniz. Akilli albiimlerin icerigi dosyalarla eslesen 6lciitler eklendik¢e otomatik olarak giincellestirilir.
Ornegin, “Kemal” anahtar sdzciik etiketine sahip olan tiim dosyalari igeren bir akilli albiim olusturursaniz, bu anahtar
sozciik etiketini verdiginiz diger dosyalar da bu albiime eklenir.

Albiim veya albiim grubu olusturma

Dilediginizde bir albiim veya yeni albiimler grubu olusturabilirsiniz. Ornegin, “Tatiller” adli bir albiim grubu
olusturabilir ve fotografladiginiz her tatil igin bu albiim grubunda bir albiim olusturabilirsiniz.

Akilli Albiimler olusturma ve diizenleme

Akilli Albiimler hakkinda

Albtimlerde oldugu gibi, akilli albiimler de sizin segtiginiz dosyalar1 igerir. Ancak akilli albiimlerde, tek tek dosyalar
veya dosya gruplar1 segmek yerine, albiime ekleme &lgiitlerini ayarlarsiniz. Olgiitleri ayarladiktan sonra, Organize Et
¢alisma alanindaki akilli albiim 6lgiitleriyle eslesen tiim dosyalar otomatik olarak o akilli albiimde goriintiilenir. Siz
Elements Organizer'a yeni dosyalar ekledik¢e, bunlarin arasindan akilli albiim 6lgiitleriyle eslesen dosyalar da
otomatik olarak akilli albiimde goriintiilenir. Akilli albiimler kendilerini giincel tutarlar.

A. Albiimler paneli bashigi B. Akill: albiim C. Albiim grubu
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Akilli albiim olusturma

Dahil olmasini istediginiz dosya tiirlerini segerek bir akilli albiim secebilir veya Yeni Akilli Albiim iletisim kutusundaki
kriterleri belirtebilirsiniz. Yeni Akilli Albiim iletisim kutusu kullanarak genis bir kriter yelpazesi belirleyebilirsiniz.

Bir albiimden dosya kaldirma

% Organize Et ¢calisma alaninda, dosyay1 sag tiklatip/ctrl tusuna basarak tiklatip Albiim Kaldir > [albiim adi]
segenegini belirleyin.
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Boliim 7: Bir filmdeki klipleri diizenleme

Projenize medya ekledikten sonra, medyay bir 6ykii anlatan, belli bir ifadeyi gosteren veya bir diisiinceyi ileten bir
bicimde diizenlemek i¢in hazirsiniz demektir. Ayni zamanda duragan goriintiilerden bir slayt gosterisi olusturabilir,
videoyu bir miizik ritmine gore ayarlayabilir veya resim i¢inde resim efekti olusturabilirsiniz. Her sey ayarlandiktan
sonra, filminizin 6nizlemesini yapabilirsiniz.

Klipleri, Proje goriiniimiindeki simgeleri kullanarak veya Elements Organizer'daki bir albiimde hazirlayarak 6nceden
diizenleyebilirsiniz (kaba kurgu olusturabilirsiniz). Ya da bunlari, gériinmelerini istediginiz diizende Zaman Cizelgesi
veya Sahne Cizgisine siiriikleyebilirsiniz.

Sahne Cizgisi temel film diizenlemesi igin kullanighdir, Zaman Cizelgesi daha gelismis teknikler i¢in en iyi ¢6ziimdiir.
Diizenleme yaparken Sahne Cizgisi ve Zaman Cizelgesi arasinda gecis yapabilirsiniz. Ornek olarak, Sahne Cizgisi'nde
kliplerinizi dogru bir sirayla diizenleyebilir, anlatim ekleyebilir, baglhiklar olusturabilir, miizik yerlestirebilir ve gecisler
ekleyebilirsiniz. Ardindan, kliplerde katmanlar olusturmak, klipleri kesmek veya daha fazla ses par¢asi olusturmak icin
Zaman Cizelgesi'ne gecebilirsiniz.

Sahne Cizgisi'nde klipleri diizenleme

Sahne Cizgisi'ne genel bakis

Sahne Cizgisi, kliplerinizi bir film icin diizenleyebileceginiz bir sahne saglar. Sahne Cizgisi'nde, her klip ilk karesi ile
temsil edilir. Bu gosterge, klip uzunlugunu dikkate almaksizin klipleri uygun bicimde siralamay kolaylastirir. Bu
teknik bazen film seridi diizenleme olarak da adlandirilir. Sahne Cizgisi sunlar1 gosterir:

+ Video Kliplerinizi ve diger goriintiilerinizi yerlestireceginiz bir Sahne video pargasi
« Kaydettiginiz anlatimlar i¢in bir Anlatim ses pargasi
+ Arka plan miizigi ve diger sesleri yerlestirebileceginiz bir ses parcasi

Sahne Cizgisi'nde ayn1 zamanda basliklar, gegisler, 6zel efektler ve isaretgiler ekleyebilirsiniz. Filminizi hizli ve kolayca
hazirlamak i¢in Sahne Cizgisi'ni kullanin. Daha gelismis diizenlemeler i¢in, Zaman Cizelgesi'ni kullanin.

Sahne Cizgisi

Sahne Cizgisi, Zaman Cizelgesi'nde oldugu gibi, yaygin olarak kullanilan 6zelliklere kolaylikla erisim i¢in su araglar
icerir:

Ozellikler araci i Segilen klip i¢in Gorevler panelindeki Ozellikler panelini agar.

Akilli Kesim aract 25 Akilli Kesim moduna girmenizi ve Klipleri kesmenizi saglar. Daha fazla bilgi i¢in, bkz. “Akilli
kesme hakkinda” sayfa 112.
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Hareket izleme simgesi Hareket izleme moduna girmenizi saglar. Daha fazla bilgi igin, bkz. “Hareket izleme
efekti” sayfa 215.

Ses Araglari Ses ile ilgili yaygin olarak kullanilan 6zellikleri etkinlestiren araclar Ses Araglari altinda gruplanmustir. Ses
Araglari altindaki secenekler sunlardir:

SmartSound Ses Araclar1 Mentisiinden SmartSound'u segin. SmartSound penceresi agilir. Ses parcalarini segebilir
ve projenize Ozel olarak yerlestirebilirsiniz. (Bkz. “SmartSound pargalari olusturma (Yalnizca Windows)” sayfa 244.)

+ Vuruslan Algila Zaman Cizelgesi'nin Ses par¢asindaki par¢ada bulunan miizikal vuruglar: algilar ve her vurusta
numarasiz isaretgiler ekler. Miiziginizin ritmiyle uyumlu olan diizenlemeler olusturmak istediginizde bu arac1
kullanin. (Bkz. “Bir ses pargasi i¢in vurus isaretgileri olusturma” sayfa 244.)

Ses Kanisimi Farkli ses pargalari i¢in ses diizeyini ayarlamaniz ve dengelemeniz i¢in Ses Karistiricisi'ni agar.
(Bkz.“Ses ekleme ve karistirma” sayfa 242.)

+ AkilliKarisim Akalli Karistiricr'yr aar. Akilli Karisim 6n plandaki diyaloglarin duyulabilmesini saglamak i¢in arka
plan miiziginin ses diizeyinin otomatik ayarlanmasina yardimci olur. Daha fazla bilgi i¢in, bkz. “Akilli Karigim”
sayfa 249

+ AnlatimEkle Bir dis ses kaydetmek icin gerekli olan araglarin bulundugu Sesli Anlatim Kaydet panelini agar.
(Bkz.“Ses ekleme ve karistirma” sayfa 242.)

isaretciler araci Gegerli zaman gostergesinin konumunda Zaman Cizelgesi'ne disk igaretcileri ekler. (Bkz. “Menit
isaretcileri ile ¢alisma” sayfa 254.)

Daha fazla Yardim konusu
“Caligma alanina genel bakis” sayfa 8

Sahne Cizgisi'nde klip ekleme
Sahne Cizgisi'ni kullanarak, kolaylikla bir klipten 6nce, bir klipten sonra bagska bir klip ekleyebilir, hatta eklemeden
once bir klibi bolebilirsiniz. Klipleri Sahne Cizgisi'ne dogrudan, Organize Et ¢alisma alanindan ekleyebilirsiniz.

Daha fazla Yardim konusu
“Zaman Cizelgesi'ne genel bakis” sayfa 86

“Zaman Clizelgesine klip ekleme” sayfa 90

Sahne Cizgisi'ne bir klip yerlestirme
% Klibi, Organize Et Calisma alanindan Sahne Cizgisi'ndeki bos klip hedeflerinden birine siiriikleyin. Isaretci, ekle
simgesine ., doniistiigiinde, fare diigmesini birakin.

Not: Projeniz igin ilk klibi siiriikliiyorsaniz, klibi Monitor paneli veya Sahne Cizgisi'ne siiriikleyebilirsiniz.

Sahne Cizgisi'nde bir klipten once baska bir klip ekleme

% Klibi, Organize Et ¢alisma alanindan Sahne Cizgisi'ndeki bir klibin tizerine stiriikleyin.

Yeni klip, tizerine eklediginiz klibin 6niinde goriniir ve daha sonraki tiim klipler saga dogru kayar.

Sahne Cizgisi'nde bir klipten sonra baska bir klip ekleme
1 Sahne Cizgisi'nde, yeni klipten 6nce eklemek istediginiz klibi se¢in.

2 KiIibi, Organize Et ¢alisma alanindan Monitér paneline siiriikleyin.
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Yeni klip secilen klibin saginda goriiniir ve daha sonraki tiim klipler saga dogru kayar.

Sahne Cizgisi'nde bir klibin icine baska bir klip ekleme

Bir klibi hizli bir sekilde iki parcaya bolebilir ve baska bir klibi béliinen kisma ekleyebilirsiniz.

1 Sahne Cizgisi'nde, boliinecek klibi segin.

2 Monitér panelinde, geerli zaman gostergesini ¥ bolmeyi yapmak istediginiz kareye siiriikleyin.
3 Bir klibi Proje goriiniimiinden Monitdr panelinin tizerine Shift tusuna basarak siiriikleyin.

4 Bol ve Ekle'yi secin.

Adobe Premiere Elements ilk klibi boler ve ikinciyi boliinen kisma ekler.

Sahne Cizgisi'nde bir klip tasima
1 Bir klibi baska bir klipten 6nce veya sonra, Sahne Cizgisi'ndeki bir konumdan bagka bir konuma Shift tusuna
basarak siiriikleyin. Dikey bir mavi ¢izgi hedef alan1 gosterir ve isaretci, ekle simgesine %, doniigiir.

2 Fare diigmesini serbest birakin.
3 Klipte bir kaplama bulunuyorsa, sunlardan birini segin:

Sahneyi ve Nesnelerini Tagi Klibi, baslik gibi, sahip oldugu biitiin kaplamalarla birlikte tasir.
Yalnizca Sahneyi Tagi Klibi kaplamalar olmadan tagur.

Klip yeni konumuna taginir ve daha sonraki tiim klipler saga dogru kayar.

Daha fazla Yardim konusu
“Zaman Cizelgesi'nde bir klibi tasima” sayfa 93

Sahne Cizgisi'nde bir klip silme

1 Sahne Cizgisi'nde bir klip se¢in.

2 Klibi sag tiklatin/ctrl tusuna basarak tiklatin ve asagidakilerden birini se¢in:

Sahneyi ve Nesnelerini Sil Klibi, baslik gibi, sahip oldugu biitiin kaplamalarla birlikte siler.

Yalnizca Sahneyi Sil Klibi siler ancak kaplamalar1 birakar.

Klip, Sahne Cizgisi'nden ¢ikar.
Daha fazla Yardim konusu

“Zaman Cizelgesi veya Sahne Cizgisi'nde bir klip silme” sayfa 94

Slayt gosterisi olusturma

Sahne Cizgisi'ni kullanarak bir duragan goriintiiler koleksiyonundan kolaylikla slayt gosterisi olusturabilirsiniz.

Slayt gosterisi olusturma

1 Organize Et ¢aligma alaninda, Duragan Goruintiileri Goster |#| diigmesini tiklatin ve Video Goster diigmesinin i
ve Ses Goster L] diigmesinin se¢imini kaldirin.
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2 Duragan goriintiileri, slayt gosterisinde gériinmelerini istediginiz siraya gére Ctrl tusuna basarak/Cmd tusuna
basarak tiklatin.

3 Segilen grubu Sahne Cizgisi'ndeki hedef alana siiriikleyin ve sunlardan birini secin:

Ayri Duragan Goriintiiler Olarak Ekle Bu segenek her duragan goriintiiyti Sahne Cizgisi'ndeki kendi hedef alanina
yerlestirir.

Gruplanmis Slayt Gésterisi Olarak Ekle Bu segenek, tek bir klip olarak taginabilen, tiim bir grubu bir hedefe yerlestirir.

4 Gruplanmis Slayt Gosterisi Olarak ekle secenegini belirlediginizde, Slayt Gosterisi Olustur gorintiilenir. Slayt
Gosterisi Olustur iletisim kutusunda, istediginiz secenekleri belirleyin ve Tamam' tiklatin.

Sahne Cizgisi'ndeki segilen hedef alanda gruplanmus bir slayt gosterisi klibi olusturulur. Gruplanmus slayt gosterisi
klibinin sag tistiinde bir slayt gosterisi simgesi =" goriiniir.

Gruplanmis slayt gosterilerini genisletme veya kapatma
% Sahne Cizgisi'nde, klibin sagindaki Genislet/Kapat seridini tiklatin.

Cizelges Sahne Cizgis

Sahne Cizgisi'nde gruplanmus slayt gosterisi. Genislet/Kapat seridi gruptaki tiim slaytlar: gosterir veya gizler.

Gruplanmus slayt gosterisi, siradaki duragan goriintiileri gostermek i¢in genisler veya kapanir. Boylece, yalnizca ilk
gorintiisti gosterilen tek bir klip olarak goriiniir.

Slayt gosterisinin grubunu ¢c6zme
Gruplanmus bir slayt gosterisi klibini basit bir duragan goriintii serisine dontstiirebilirsiniz.
1 Sahne Cizgisi'nde gruplanmus bir slayt gosterisi klibini sag tiklatin/ctrl tusuna basarak tiklatin.

2 Sahnelerin Grubunu Coz segenegini belirleyin.

Photoshop Elements'ta olusturulan bir slayt gosterisini diizenleme (Yalnizca
Windows)

Adobe Photoshop Elements'ta bir slayt gosterisi olusturduysaniz, slayt gosterisini Adobe Premiere Elements'ta
ayirarak ve goriintiiler, metin ve grafikler gibi ayr bilesenlere eriserek diizenleyebilirsiniz.
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Slayt Gosterisini Ayirma

1
2

Sahne Cizgisi'nin etkin oldugundan emin olun.

Elements Organizer'da, slayt gosterisini sag tiklatin ve Premiere Elements'la Diizenle'yi segin.

Slayt gosterisi, Sahne Cizgisi'nde goriniir.

3
4

Sahne Cizgisi'nde, slayt gosterisini sag tiklatin, Elements Organizer Slayt Gosterisini Ayir't segin.

Slayt gosterisini su yontemlerden herhangi biriyle diizenleyin:

Bir gegisi diizenlemek igin, gecisi Sahne Cizgisi'nde secin ve Ozellikler gériiniimiinde ayarlari belirleyin.

Bir gegisi degistirmek icin, gecisi Sahne Cizgisi'nde se¢in, Gorevler panelinde Diizenle'yi tiklatin ve ardindan
Gegisler diigmesini * tiklatin. Video Gegisleri klasoriinii agin ve Sahne Cizgisi'ne yeni bir gegis siiriikleyin. Ya da
Sahne Cizgisi'nde gegcisi sag tiklatin ve gériinen meniiden yeni bir gegis se¢in.

Bir klibi genisletmek veya kisaltmak i¢in, Monit6r panelindeki mini zaman ¢izelgesinde, klibi Sahne Cizgisi'nde
se¢in ve Baglangi¢ Noktasi'n1 |, veya Bitis Noktasi'n1 | stirtikleyin.

Metnin veya grafiklerin boyutunu veya konumunu degistirmek icin, Sahne Cizgisi'ndeki klibi se¢in ve Monit6r
panelinde metin ve grafikleri ayarlayin.

Anlatim veya ses pargasinin sesini ayarlamak i¢in, Sahne Cizgisi'nde 6geyi secin ve Ozellikler gériiniimiinde
ayarlar1 degistirin.

Slayt gosterisi filmini istediginiz bicimde kaydedin ve paylagin.

Daha fazla Yardim konusu

“Photoshop Elements'tan dosya kullanma” sayfa 58

“Filmlerinizi kaydetme ve paylasma” sayfa 267

Resim icinde resim kaplama olusturma

Tiim ekrani kaplayan bir arka plan video klibinde kii¢iik bir kareye bir video klip yerlestirebilirsiniz. Bu efekte resim

icinde resim kaplama denir.
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”” Dosya Dizenle Klip Zaman Jisk Baghk Pencere Yardim (:1

Organize Et Diizenle Disk Meniileri

pat |

Resim i¢inde resim kaplama

Not: Saydam arka planlar olusturarak bir klibin iizerine baska bir klip eklemekle ilgili bilgiler icin, bkz. “Uzerine ekleme
ve saydamlik hakkinda” sayfa 160.

Daha fazla Yardim konusu

“Bir klibin konumuna animasyon uygulama” sayfa 213

“Zaman Cizelgesi'nde bir klip kaplama” sayfa 91

Resim icinde resim kaplama olusturma
1 Sahne Cizgisi'nden, arka plan klibi olarak kullanmak istediginiz klibi secin.

Segilen klip Monitér panelinde goriiniir.

2 Gorevler panelinde Organize Et segenegini ve ardindan Proje segenegini tiklatin.

3 Gorevler panelindeki bir klibi, Monitér panelindeki klipteki bir noktaya Shift tusuna basarak siiriikleyin.
4 Resim icinde Resim'i secin.

Suriiklediginiz klip, arka plan klibinin tizerine eklenerek, secilen konumdaki bir karede goriiniir.

5 Eklenen klibin konumunu ayarlamak igin, klibi Monitor panelinde istediginiz konuma siiriikleyin.

Not: Eklenen klip arka plan klibinden daha uzunsa, tiim siiresi boyunca Sahne Cizgisi'nde art arda gelen kliplerde
goriiniir ve kayittan yiiriitmede bu kliplerin tizerine eklenmis bicimde goriiniir.
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Resim icinde resim kaplama silme

1
2
3
4

Sahne Cizgisi'nin etkin oldugundan emin olun.
Monitor panelinden eklenen klibi secin.
Monitdr panelinin mini zaman ¢izelgesinde lavanta klibi temsilini sag tiklatin/ctr] tusuna basarak tiklatin.

Sil'i segin.

Uste eklenen klip Sahne Cizgisi'nden ve Monitér panelinden kaybolur.

Zaman Cizelgesi'nde klipleri diizenleme

Zaman Cizelgesi'ne genel bakis

Zaman Cizelgesi, film projenizi dikey kiimelenmis pargalar olarak diizenlenen video ve ses klipleri bi¢iminde, grafiksel
olarak temsil eder. Dijital bir video aygitindan bir video yakaladiginizda, klipler olustukga sirayla goriiniirler. Zaman

Cizelgesi, filminizin bilesenlerini ve bunlarin zaman iginde birbirleriyle olan iliskilerini goriintiilemek i¢in bir zaman
cetveli kullanir. Sahneleri kesebilir ve ekleyebilir, 6nemli kareleri isaretgiler ile belirtebilir, gegisler ekleyebilir ve
kliplerin birlikte kullanimlarini ve eklenmelerini kontrol edebilirsiniz.

Zaman Cizelgesi'ndeki yakinlastirma kontrolleri, videonun tiimiinii gormek i¢in uzaklagtirmaniza veya klipleri daha
ayrintili olarak gérmek i¢in yakinlastirmaniza olanak tanir. Ayni zamanda kliplerin parcalardaki gériiniimlerini
degistirebilir, parcalar1 ve {istbilgi alanini yeniden boyutlandirabilirsiniz.

Zaman Cizelgesi
A. Gegerli zaman gostergesi B. Zaman cetveli C. Yakinlastirma kontrolii D. Video parcasi E. Ses pargast

Daha fazla Yardim konusu

“Video ve ses kliplerini baglama” sayfa 98

“Zaman Cizelgesi'nde kesme” sayfa 116

“Sahne Cizgisi'ne genel bakis” sayfa 80

“Kliplerin Zaman Cizelgesi'nde nasil goriindiiklerini 6zellestirme” sayfa 97

“Pargalari yeniden boyutlandirma” sayfa 96
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Zaman Cizelgesi parcalari

Pargalar, video veya sesleri katmanlara ayirmanizi ve birlestirilmis efektler, resim i¢inde resim efektleri, kaplama
basliklari, ses pargalar1 ve daha fazlasini eklemenizi saglar. Birden ¢ok ses parcasi ile, pargaya bir anlatim ekleyebilir ve
bagka bir parcaya da arka plan miizigi ekleyebilirsiniz. Son film tiim video ve ses parcalarini birlestirir.

ve bir ses parcasi parcasi i icerir. Baglanmis klipleri (hem ses hem de video igeren) bir parcaya siiritklediginizde,
video ve ses bilesenleri kendi ilgili pargalarinda (Videol ve Sesl gibi) birlikte goriiniir. Tiim bilesenleri gormek igin,
Zaman Cizelgesi'ni yukar1 veya asag1 kaydirmaniz gerekebilir.

Not: Parcalarla calismak ve Zaman Cizelgesi'nde klipleri diizenlemek icin, Adobe Premiere Elements Yardimi'na bakin.

En tstteki video pargasindan bir klip siiriikleyip biraktiginizda yeni bir parca eklenmis olur. Bir projenin
barindirabilecegi par¢a sayisinin bir sinir1 yoktur ve istediginiz zaman, hatta klip eklemeye baslamadan 6nce bile
pargalar: ekleyip silebilirsiniz. Bir film her parga tiiriinden en az birini igeriyor olmalidir (par¢a bos olabilir). Video
pargasi diizeni 6nemlidir ¢iinkii Video 2'de yer alan her klip ayn1 zamanda Video 1 pargasini da kaplar. Ses pargalar
kayittan yiiriitmede birlestirilir, yani parca sirasi ilgili degildir.

Varsayilan parcalar
A. Video 2 parcast B. Video 1 pargast C. Ses parcast D. Anlatim parcas: E. Ses parcasindaki parca

Q Yeni filmlerde, parcalarin varsayilan say1 ve tiiriinii belirleyebilirsiniz.

Zaman Cizelgesi araglan

Zaman Cizelgesi'nin bagindaki araglar1 kullanarak asagidaki islemleri yapabilirsiniz:
« Klipleri kesme ve hizlarini degistirme.
« Isaretciler ekleme, miizik vuruglarini belirleme, Ses Karistiricisini agma veya anlatim ekleme.

Zaman Cizelgesinde diizenleme yaptiginiz zaman, isaretci o anda etkin olan araca doniisiir. Isaretci kirmizi1 bir egik
¢izgi isaretine doniisiirse, araci isaret¢inin altinda bulunan klipte kullanamazsiniz.
Secimaraa &  Onizleme veya kesim yapmak icin klip segme

Ozellikler araci (= Secilen klip i¢in Gorevler panelindeki Ozellikler panelini agar.

Akilli Kesim araa1 ¢ Akilli Kesim moduna girmenizi ve Klipleri kesmenizi saglar. Daha fazla bilgi i¢in, bkz. “Akill1
kesme hakkinda” sayfa 112.
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Hareket izleme simgesi " Hareket {zleme moduna girmenizi saglar. Daha fazla bilgi igin, bkz. “Hareket izleme
efekti” sayfa 215.

Zaman Uzatma araci (= Giris veya Cikis Noktalarini degistirmeden bir klibin kayittan yiiriime hizini ve siiresini
degistirir. Bir klibin kenarin1 bir yonde siiriiklemek klibin uzamasina ve yavaslamasina neden olur. Diger yonde
stirtiklemek klibin kisalmasina ve hizlanmasina yol agar. (Bkz. “Zaman Uzatma aracini kullanarak bir klibin hizini
degistirme” sayfa 124.)

Yakinlastir s Her klipte daha fazla veya az ayrint1 gostermek icin Zaman Cizelgesi'nde yakinlagtirma ve

uzaklagtirma yapmanizi saglar. (Bkz. “Zaman Cizelgesi zaman cetveline yakinlastirma veya uzaklastirma” sayfa 89.)

Ses Araglari Ses ile ilgili yaygin olarak kullanilan 6zellikleri destekleyen araglar, Ses Araglari altinda gruplanmustir. Ses
Araglar1 altindaki segenekler sunlardir:

« SmartSound Ses Araglar1 Mentisiinden SmartSound'u se¢in. SmartSound penceresi agilir. Ses parcalarini segebilir
ve projenize Ozel olarak yerlestirebilirsiniz. (Bkz. “SmartSound pargalari olusturma (Yalnizca Windows)” sayfa 244.)

+ Vuruslan Algila Zaman Cizelgesi'nin Ses par¢asindaki par¢ada bulunan miizikal vuruglar: algilar ve her vurusta
numarasiz isaretgiler ekler. Miiziginizin ritmiyle uyumlu olan diizenlemeler olusturmak istediginizde bu arac1
kullanin. (Bkz. “Bir ses pargasi i¢in vurus isaretcileri olusturma” sayfa 244.)

+ SesKansimi Farkli ses pargalari icin ses diizeyini ayarlamaniz ve dengelemeniz i¢in Ses Karistiricisi'ni agar.
(Bkz.“Ses ekleme ve karistirma” sayfa 242.)

« Akilh Kanisim Akall: Karistiricr'yr agar. Akilli Karisim 6n plan diyaloglarinin duyulabilmesine yardimei olmak igin
arka plan miiziginin ses diizeyinin otomatik olarak ayarlanmasina yardimci olur. Daha fazla bilgi i¢in, bkz. “Akilli
Karigim” sayfa 249

+ Anlatim Ekle Bir dis ses kaydetmek i¢in gerekli olan araglarin bulundugu Sesli Anlatim Kaydet panelini agar.
(Bkz.“Ses ekleme ve karistirma” sayfa 242.)

isaretciler araci Gegerli zaman gostergesinin konumunda Zaman Cizelgesi'ne disk igaretcileri ekler. (Bkz. “Menii
isaretcileri ile calisma” sayfa 254

Zmn Cizelges 5ah

% Anlatm

Zaman Gizelgesi'nde araglart diizenleme
A. Se¢im B. Zaman Uzatma C. Ozellikler D. Akilli Kesim modu E. Hareket Izleme modu F. Yakinlastir G. Ses Araglar: secenekleri
H. [saretci Araglari secenekleri
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Zaman Cizelgesi'nde tagima

Zaman Cizelgesi'nde klipleri yerlestirirken ve diizenlerken, gecerli zaman gostergesini uygun konuma tagimaniz
gerekir. Zaman Cizelgesi'ndeki Zaman Cetvelinde, geerli zaman gostergesi ¥ Monitor panelinde gosterilen kareye
karsilik gelir. Dikey bir ¢izgi, bu gecerli zaman gostergesinden tiim parcalar boyunca genisler. Zaman Cizelgesi'nde
yakinlastirma ve uzaklastirma, bir klip yerlestirmek veya diizenleme yapmak i¢in tam konumu bulmaniza yardimei
olur.

% Zaman Cizelgesi'nde, asagidakilerden herhangi birini yapin.
+ Gegerli zaman gostergesini Y stirtikleyin.
+  Gegerli zaman gostergesini yerlestirmek istediginiz yerde zaman cetvelini tiklatin.

+  Gegerli zaman gostergesini en yakindaki klip veya isaretciye yaslamak igin gostergeyi siiriiklerken Shift tusuna
basin.

« Zaman gorintistinit (Monitor panelinin sol alt kosesinde bulunur) istediginiz zaman degerine siiritkleyin.

+ Zaman goriuntiistinii titklatin (Monit6r panelinin sol alt kdgesinde bulunur) gecerli bir zaman yazin ve Enter tusuna
basin. (Satir aralarinda sifir, iki nokta veya noktali virgiil kullanmaniz gerekmez. Ancak, Adobe Premiere
Elements'in 100'tin altindaki sayilar1 kare olarak kabul edecegini unutmayin.)

Baglangica veya filmin sonuna atlamak icin klavyedeki Home veya End tuslarini kullanabilirsiniz. Page Up ve Page
Down tuslar 6nceki ve sonraki kliplere gider. Sag ve Sol Ok tuslar: gecerli zaman gistergesini bir kare ileri veya geri
tasir, Shift+Sag Ok veya Shift+Sol Ok ise zaman gistergesini bes karelik artislarla tasir.

Zaman Cizelgesi zaman cetveline yakinlastirma veya uzaklastirma

Zaman Cizelgesi'nde yakinlagtirma yaparsaniz, gegerli zaman gostergesindeki Zaman Cizelgesi genisler ve medyadaki
daha kiiciik artiglar1 incelemenizi saglar. Ayn1 zamanda Zaman Cizelgesi'ne bir klip eklerken yakinlagtirarak, gegerli
zaman gostergesi yerine isaret¢inin ¢evresindeki konumu biiyiitebilirsiniz. Bu teknik siz fareyi birakmadan 6nce,
ekleme noktasinin tam konumunu gérmenizi saglar. Buna karsin, uzaklastirma islemi, Zaman Cizelgesi'nin daha genis
bir kismini gosterir ve size filmin gorsel bir 6zetini verir.

% Zaman Cizelgesi'nde asagidakilerden birini yapin:

« Bir Klip eklerken yakinlagtirmak veya uzaklagtirmak i¢in, Zaman Cizelgesi'ne bir klip siiriikleyin. Fare diigmesini
basili tutun ve yakinlagtirma degerini artirmak igin Esittir (=) tusuna veya azaltmak i¢in Eksi (-) tusuna basin.

« Zaman Cizelgesi'nde yakinlastirma yapmak i¢in, Yakinlagtirma siirglisiinii saga stirtikleyin veya Yakinlagtir
diigmesine [ basin.

« Zaman Cizelgesi'nde uzaklastirma yapmak i¢in, Yakinlagtirma siirgiistinii sola siiriikleyin veya Uzaklastir
diigmesine [ basin.

Zaman Cizelgesi'nde filmin tamamini ve 6nceki yakinlastirma diizeyini goriintiileme arasinda gegis yapmak igin,

Ters Egik Cizgi (\) tusuna basin. Ters Egik Cizgi (\) tusuna basmadan once Zaman Cizelgesi'nin etkin oldugundan
emin olun. Aym zamanda klavyedeki Esittir (=) veya Eksi (-) tuslarina (sayisal tus takimi degil) basarak yakinlastirma
veya uzaklastirma yapabilirsiniz.

Daha fazla Yardim konusu

“Onizleme penceresinde kesme” sayfa 119

“Sahne Cizgisi'nde klip kesme” sayfa 114
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Zaman Cizelgesi'ne klip ekleme

Zaman Cizelgesi'ne bir klip eklediginizde, tiim parcalar kismindaki bitisik olan klipler yeni klibe yer agmak icin
gerektigi olciide kayarlar. Tiim klipleri birlikte kaydirdiginizda, mevcut kliplerin ses ve videolar: senkronize kalir.

Filmin tamaminin iizerine eklemek icin bir arka plan miizigi veya videosu eklemis olmaniz gibi baz1 durumlarda, her
eklemede tiim Kkliplerin kaymasini istemeyebilirsiniz. Bu gibi durumlarda, eklediginiz sirada maksimum iki par¢anin
kaymasi i¢in Alt tusuna basin: bu pargalar eklenen ve bagli ses veya video igeren (varsa) pargalardir. Bu yolla, bagli ses
veya video igeren bir klip veya parca eklediginizde, etkilenen parcalar birlikte kayar, kalanlar hizalanir ve diger

parcalardaki klipler etkilenmez.

Varsayilan eklemeden sonraki klipler (iistte) ve hedef parcaya Alt tusu ile siiriiklenerek yapilan eklemeden sonraki klipler (altta). Ikinci ses
pargastmn Alt tusu ile siiriiklenerek yapilan eklemeden etkilenmedigine dikkat edin.

Daha fazla Yardim konusu
“Zaman Cizelgesi'ne genel bakis” sayfa 86

“Zaman Cizelgesi zaman cetveline yakinlastirma veya uzaklagtirma” sayfa 89

Klip ekleme, Zaman Cizelgesi'nde bulunan tiim parcalardaki klipleri kaydirma

% Asagidakilerden birini yapin:

+ Klibi, Organize Et ¢aligma alanindan Zaman Cizelgesi'ndeki istediginiz konuma siiriikleyin. Isaretci, Ekle
simgesine [y, doniistiigiinde, fareyi birakin.

+ Gegerli zaman gostergesini Zaman Cizelgesi'nde istenen konuma siiriikleyin, Organize Et ¢aligma alaninda klibi
secin ve ardindan Klip > Ekle'yi segin.

Klip ekleme, yalnizca Zaman Cizelgesi'ndeki hedef ve bagl parcalardaki klipleri kaydirma
% Klibi, Organize Et ¢alisma alanindan Zaman Cizelgesi'ndeki istediginiz konuma Alt tusuna basarak siiriikleyin.

[saretci, Ekle simgesine [y, doniistiigiinde, fareyi birakin.

Bir Kklibi en iistteki video pargasinin {izerindeki bog alana (video igin) veya en alttaki ses par¢asinin altina (ses i¢in)
stiriiklerseniz, Adobe Premiere Elements klip i¢in yeni bir parca olusturur. Klip hem ses hem de video igeriyorsa, yeni
bir video ve yeni bir ses pargasi olusturur.
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Zaman Cizelgesi'nde bir klip kaplama

Bir videonun belli bir kismini degistirmenin en kolay yolu, onu bagka bir ¢ekim ile kaplamaktir. Bir klibi kaplarken,
eklediginiz klip belirlediginiz konumdan baglayarak mevcut tiim kareleri degistirir. Yeni klip 40 kare uzunlugundaysa,
mevcut klibin 40 karesini kaplar. Kaplamayi takip eden kareler (varsa), pargadaki ayn1 konumda kalir. Kaplamalar
filmin bitisinden sonra devam etmiyorsa, filmin uzunlugunu degistirmezler.

sandcastedl.av

Kaplama diizenlemesinden once (iistte) ve sonra (altta) klipler

% Asagidakilerden birini yapin:

+ Klibi, Organize Et ¢alisma alanindan kaplamak istediginiz ilk kareye Ctrl/Cmd tusuna basarak siiriikleyin. Isaretci,
Kaplama simgesine "% dontstiigii zaman, fareyi birakin.

+ Gegerli zaman gostergesini kaplamak istediginiz ilk kareye tasiyin, klibi Diizenleyici'den se¢in ve Klip >Kaplama'y1
secin.

Daha fazla Yardim konusu
“Resim i¢inde resim kaplama olusturma” sayfa 84

Zaman Cizelgesi'nde bir klibi baska bir klip ilizerine yerlestirme
Kaplamalarda oldugu gibi, alttaki klibin bir kismin1 degistirmeden, bir klibi bagka bir klibin {izerine yerlestirebilirsiniz.
Cesitli anahtarlama efektleri ile yiginlanan klipler gibi, bu sekilde yiginlanan Klipler kullanabilirsiniz.

1 Zaman Gizelgesi'nde, gegerli zaman gostergesini ¥ baska bir klibi kaplamak istediginiz bir klibin tizerindeki bir
konuma siiriikleyin.

2 Bir klibi Organize Et ¢alisma alanindan Shift tusuna basarak siiriikleyin ve Monitor panelinin iizerine birakin.
3 Uste Yerlestir'i segin.

Adobe Premiere Elements gecerli zaman gostergesinin bulundugu konumda, ikinci klibi ilk kullanilabilir video
pargasinin igine birakir.

Daha fazla Yardim konusu
“Renk anahtarlama” sayfa 162
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Zaman Cizelgesi'nde klipleri kopyalama ve yapistirma

Bir filmdeki klipleri projenize kopyalayarak ve yapistirarak yeniden diizenleyebilirsiniz. Birden fazla klibi bir seferde
kopyalayabilir ve yapistirabilir, ayrica mevcut kliplerin arasina ekleyebilir veya mevcut kareleri kaplayabilirsiniz.
Klipler zaman iginde goreli araliklarini korur. Adobe® Premiere® Elements 9 gegerli zaman gostergesinin oldugu
konumda klipleri Video 1 veya Ses 1 parc¢asina yapistirir. Ancak, klipleri coklu parcalara el ile kopyalayarak bu
islemden kaginabilirsiniz. Bir klibi Zaman Cizelgesi'ne yapistirdiginizda, gecerli zaman gostergesi klibin sonuna
taginir. Bu 6zellik birbirini izleyen yapistirma islemlerinin kolay ve etkin bir bigimde yapilabilmesini saglar.

Yapistirma ve ekleme (ortada), yapistirma ve kaplama (agagida)

1 Zaman Cizelgesi'nde, filmden bir veya daha fazla klibi se¢in veya yalnizca bagli kliplerin ses veya videolarini secmek
i¢in, istenen klibi Alt tusu ile tiklatin.

2 Diizenle > Kopyala'y1 segin.

3 Zaman Cizelgesi'nde, gecerli zaman gostergesini yapistirmak istediginiz yerde konumlandirin ve asagidakilerden
birini yapin:

« Klipleri kaplamak ve parcadaki mevcut ¢cekimleri degistirmek i¢cin, Diizenle > Yapistir's segin.
 Yapistirilan klipleri eklemek ve mevcut ¢ekimleri kaydirmak igin, Diizenle > Yapistir Ekle'yi segin.

Ayni zamanda bir klibin niteliklerini (hareket, opaklik, ses ve diger efektler) kopyalayip baska bir klibe
yapistirabilirsiniz.

Zaman Cizelgesi'nde bir klip degistirme
Filmdeki uzunlugu veya efektleri ya da kaplamalar1 degistirmeden Zaman Cizelgesi'nin ortasindaki bir klibi

degistirmek istiyorsaniz, Klibi Degistir komutunu kullanin. Bu secenek genisletilmis Aninda Filmleri diizenlerken
kullanighdur.

1 Organize Et ¢calisma alaninda veya Proje gortinimiinde kullanmak istediginiz klibi segin.

2 Zaman gizelgesinde, degistirmek istediginiz klibi sag tiklatin/ctrl tusuna basarak tiklatin ve Klibi Degistirme
Kaynag1 > Medya veya Proje 6gesini secin.

Gelen klibin stiresi daha uzunsa, 6nceki klibin mevcut siiresiyle eslesmesi i¢in sonundan kesilir.

Gelen klibin stiresi daha kisaysa, size degistirme islemini iptal etme secenegi veya artan siireyi siyah karelerle
kullanarak doldurma segenegi veren bir uyar1 mesaji goriintiilenir.
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Zaman Cizelgesi'nde klipleri secme, tagima, hizalama ve silme

Filminize bir klip ekledikten sonra, klipleri yeniden diizenlemeniz, sahneleri kopyalayip yapistirmaniz ve diger klipleri
silmeniz gerekebilir. Farkli teknikler; ayr1 klipleri, bir klip dizisini veya bagli bir klibin yalnizca ses veya video kismin
segmenizi saglar.

Zaman Cizelgesi'nde klipleri segme
% Secim aracin1 & kullanarak, agagidakilerden birini yapin:

« Tekbir klip segmek i¢in, Zaman Cizelgesi'nde klibi tiklatin. Klip bagli veya gruplanmus ise, bir klibin se¢ilmesi diger
bagli veya gruplanmus klipleri de seger.

 Bagli kliplerin yalnizca ses veya video kistmlarini segmek igin, istenen klibi Alt tusuna basarak tiklatin.
« Bir gruptaki tek bir klibi se¢mek i¢in, istenen klibi Alt tusuna basarak tiklatin.

« Birde fazla klip se¢mek i¢in, segmek istediginiz her klibi Shift tusuna basarak tiklatin. (Se¢imini kaldirmak i¢in segili
bir klibi Shift tusuna basarak tiklatin.)

« Sirali klipler se¢mek i¢in, se¢mek istediginiz klipleri iceren bir dikdortgen (se¢im cergevesi) ¢izin.

+  Gegerli secime bir klip dizisi eklemek igin, Shift tusuna basarak kliplerin etrafinda bir se¢im ¢ergevesi ¢izin.

Zmn Cizelged Sahne ¢

Segim gergevesini siriikleyerek bir klip dizisi secme

Zaman Cizelgesi'nde bir klibi tasima

Zaman Cizelgesi'nde stiriikleyerek klipleri kolaylikla yeniden diizenleyebilirsiniz. Klip eklerken kullandiginiz aym
teknikleri kullanarak, tasima islemi sirasinda klipleri segebilir veya kaplayabilirsiniz.

+ Eklemeden sonra tiim pargalarin kaymas igin bir klibi tasiyip eklemek igin, klibi istenen konuma siiriikleyin.
Isaretci, Ekle simgesine [, doniistiigiinde, fare diigmesini birakin.

« Bir klibi tasimak i¢in, arkasindaki aralig1 kapatin ve yalnizca hedef parcalardaki klipleri degistirin, klibi istenen
konuma siiriikleyin ve Alt tusuna basin. Yeniden Diizenle simgesi R goriindiigiinde, fare diigmesini birakin.

« Filmdeki bir klibi tasimak ve bagka bir klibi kaplamak i¢in, kaplamak istediginiz ilk kareye klibi siiriikleyin ve
ardindan Ctrl/Cmd tusuna basin. Isaretci, Kaplama simgesine I3 doniistiigiinde, fare diigmesini birakin.
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+ Bagli bir ciftteki tek bir klibi tagimak i¢in, tagimak istediginiz klibi Alt tusuna basarak segin. Klibi istediginiz
konuma siiriikleyin. Yalnizca hedef pargalardaki klipleri degistirmek istiyorsaniz, isaretci, Ekle simgesine L
donistigiinde fare diigmesini birakin. Bagka bir klibi kaplamak istiyorsaniz, Ctrl tusuna basin ve isaret¢i, Kaplama
simgesine lys doniistiigiinde fareyi birakin.

Daha fazla Yardim konusu
“Sahne Cizgisi'nde bir klip tagima” sayfa 82

Yasla secenegini kullanarak klipleri hizalama

Varsayilan olarak etkinlestirilen yasla secenegi, klipleri birbirleriyle veya zamanda belli noktalarla hizalamay1
kolaylastirir. Yasla secenegi seciliyken bir klibi tagidiginizda, baska bir klibin kenarina, bir isaretciye, zaman cetvelinin
baslangic veya bitisine veya gecerli zaman gostergesine otomatik olarak hizalanir veya yaslanir. Yaslama ayni zamanda
stiriikleme sirasinda kazayla ekleme veya kaplama diizenlemesi yapmaniza da engel olur. Siz klipleri siiriiklerken, bir
acilir pencerede tasidiginiz uzaklik kareler halinde goriintillenir (negatif bir sayi, bunlari filmin bagina dogru
tasidiginiz anlamina gelir).

% Zaman Cizelgesi >Yasla'y1 secin. Onay isareti, secenegin etkinlestirildigini gosterir.

Zaman Cizelgesi veya Sahne Cizgisi'nde bir klip silme

Bir filmdeki klibin silinmesi durumunda klip projeden silinmez. Klip Proje gortiniimiinde hala goriilebilir.

1 Zaman Cizelgesi veya Sahne Cizgisi'nde, bir veya daha fazla klip segin. (Bir klibin yalnizca ses veya video kismini
secmek icin Alt tusuna basarak tiklatin.)

2 Asagidakilerden birini yapin:

 Temizleme olarak adlandirilan, klipleri silip ayn1 uzunlukta bir bosluk birakma islemi i¢in, Diizenle > Temizle'yi
secin.

« Dalgacik silme olarak adlandirilan, klip silip ortaya ¢ikan araligi kapatma islemi i¢in, Diizenle > Boslugu Sil ve
Kapat'i secin veya Delete veya Geri tusuna basin.

Not: Sahne Cizgisi'nden bir klip silindiginde, klibi takip eden bir gegis de ayni zamanda silinir. Zaman Cizelgesi'nden
bir klip silindiginde ise, daha onceki ve sonraki gegisler de silinir.

Dalgacigin silinmesi kareleri kaldirir ve araligi doldurmast icin bitisik klipleri kaydirir (ortada). Temizleme islemi, kareleri kaldrir ve bir aralik
birakir (asagida).

Daha fazla Yardim konusu
“Sahne Cizgisi'nde gecis uygulama” sayfa 135
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Zaman Cizelgesi'nde klipler arasinda bos alanlari silme

Boslugu Sil ve Kapat komutunu kullanarak veya Delete veya Geri tuglarina basarak, Zaman Cizelgesi'nde klipler
arasindaki bos alanlar1 hizl bir bigimde silebilirsiniz. Her iki teknik de, araliklar1 doldurmak igin bitisik klipleri
kaydirir.

Boslugu Sil ve Kapat

Boslugu Sil ve Kapat tiim bitisik klipleri kaydirir.

% Zaman Cizelgesi'nde, asagidakilerden birini yapin:
+ Bos alani sag tiklatin ve Boslugu Sil ve Kapat'1 segin.
+ Silmek istediginiz boslugu secin ve Delete veya Geri tusuna basin.

Not: Aralik kiigiikse ve segilmesi zorsa, gecerli zaman gostergesini araliga tasiyin ve Yakinlastir diigmesini tiklatin.

Zaman Cizelgesi'nde ¢ogaltilmis klip olusturma

Gorevler panelinden Zaman Cizelgesi veya Sahne Cizgisi'ne bir kaynak klibi her siirtikleyiginizde, kaynak klibin
varsayilan giris ve ¢ikis noktalarini paylasan bir klip drnegi olusturursunuz. Gorevler panelinde kaynak klibi silerseniz,
klibin Zaman Cizelgesi veya Sahne Cizgisi'ndeki tiim 6rnekleri silinir.

Farkli varsayilan Giris ve Cikis noktalariyla klip 6rnekleri olusturmak i¢in, Gorevler panelinde kaynak klibi cogaltin.
Kaynak kliplerde oldugu gibi, Gérevler panelinde ¢ogaltilmis bir klibi silerseniz, bu klibin Zaman Cizelgesi ve Sahne
Cizgisindeki tiim 6rnekleri silinir.

1 Proje goriiniimiinde, bir klip secin ve Diizenle > Cogalt'1 se¢in.

2 Cogaltilmis klibi yeniden adlandirmak igin, Proje gériintimiinde klibi secin ve asagidakilerden birini yapin:

Klip >Yeniden Adlandir' se¢in ve yeni bir ad yazin.

Metni tiklatin ve yeni bir ad yazin.

Q Ayni zamanda Gorevler panelinde bir klibi kopyalayarak veya yapistirarak veya Ctrl tusuna basip siiriikleyerek
gogaltilmis bir klip olusturabilirsiniz.
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Zaman Cizelgesi'nde secili kliplerin siirelerini goriintiileme

Bilgi paneli, Gorevler paneli, Sahne Cizgisi veya Zaman Cizelgesi'nde segilen ¢oklu kliplerin toplam siiresini gosterir.
Bu bilgilerden, genellikle film diizenlerken faydalanabilirsiniz. Ornek olarak, bir sahneye yerlestirmek i¢in miizik
bulmak veya birkag klibi farkli ekimlerle degistirmek isteyebilirsiniz. Gorevler panelinde klipleri segerseniz, Bilgi
paneli sectiginiz tiim kliplerin toplam siiresini goriintiiler. Klipleri Zaman Cizelgesi veya Sahne Cizgisi'nde segerseniz,
Bilgi paneli kliplerin toplam stirelerini, secilen ilk klibin Baglangi¢c noktasindan baslayarak son segilen klibin Bitis
noktasina kadar olacak bicimde gosterir. Klipler pargalarda bitisik degilse, siire kliplerin kendi siirelerinin
toplamindan daha uzun olabilir.

Zmn Cizelgesi

Zaman Cizelgesi'ndeki coklu kliplerin siiresi, segili kliplerin olusturdugu toplam siireyi ierir.

1 Bilgi panelinin goriiniir oldugundan emin olun. Goériiniir degilse, Pencere > Bilgi'yi segin.
2 Proje goriiniimii, Zaman Cizelgesi veya Sahne Cizgisi'nde, istediginiz klipleri se¢in. Bilgi paneli, se¢ili toplam 6ge
say1sini ve bu 6gelerin toplam siiresini gosterir.

Q Tek bir klibin stiresini, imleci Zaman Cizelgesi veya Sahne Cizgisi'ndeki bir klibin iizerine getirerek gorebilirsiniz.

Zaman Cizelgesi parcalarini 6zellestirme

Zaman Cizelgesi pargalarini, projenizin ihtiyaglarina uymalari i¢in 6zellestirebilirsiniz.

Zaman Cizelgesi'ne bir parca ekleme
1 Zaman Cizelgesi > Parca Ekle'yi secin.
2 Parca Ekle iletisim kutusunda, video veya ses pargalari i¢in eklemek istediginiz par¢a sayisin1 Ekle alanina yazin.

3 Eklenen parcalarin yerlesimini belirlemek i¢in, eklenen her parga tiirti i¢in Yerlesim acilir pencere meniistinden bir
secenek belirleyin ve Tamam' tiklatin.

Parcalari yeniden boyutlandirma

Pargalarin {i¢ hazir ayar boyutu vardir: Kiigiik, Orta ve Biiyiik. Bityiik goriiniim, kliplerin minik resimlerini
goruntillemek ve bir klibin opaklig1 veya ses diizeyi gibi efektlerini ayarlamak i¢in kullanighdir. Ayni zamanda
parcalari el ile yeniden boyutlandirabilir ve uzun par¢a isimlerine yer agmak i¢in parga tistbilgi alaninin genisligini
yeniden boyutlandirabilirsiniz. Buna ek olarak, filminiz ekrana bir seferde sigamayacak kadar ¢ok parca igeriyorsa,
gormek istediginiz parcalara 6ncelik tanimak i¢in goriinen video ve ses pargalarinin goreli konumlarini
ayarlayabilirsiniz.
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Varsayilan olarak, parca adlar: gizlidir, bunlari goriintiillemek i¢in, parga tistbilgi kismini yeniden boyutlandirin.

Parganin yiiksekligini yeniden boyutlandirma
% Zaman Cizelgesi'nde, asagidakilerden birini yapin:
+ Zaman Cizelgesi'nde bos bir par¢ay1 sag tiklatin/ctrl tusuna basarak tiklatin ve Par¢a Boyutu'nu segin, ardindan
Kiigiik, Orta veya Bilyiik seceneklerinden birini belirleyin.

« Zaman Cizelgesi'nin ustbilgi alaninda, isaret¢iyi iki parca arasina getirin. Boylece Yiikseklik Ayarlama
simgesi == goriiniir. Ardindan, asagidaki pargay1 (video i¢in) veya yukaridaki pargayi (ses igin) yeniden
boyutlandirmak amaciyla yukar: veya asag stiriikleyin.

Zaman Gizelgesi'nde parca yiiksekligini degistirme

Zaman Cizelgesi'nin parga iistbilgisi kismini yeniden boyutlandirma

% Zaman Cizelgesi'nde, isaret¢iyi parca tistbilgisinin (parga simgelerinin listelendigi boliim) tizerine getirin. Boylece,
Yeniden Boyutlandir simgesi {p gériiniir. Ardindan, sag kenari siiriikleyin. (Parga iistbilgisinin iist kismindaki
simgeler, tistbilginin minimum genisligini sinirlar. Maksimum genislik minimum genisligin yaklagik iki katidir.)

Bir parcayi yeniden adlandirma

1 Zaman Cizelgesi'nde par¢anin adini sag tiklatin/ctrl tusuna basarak tiklatin (6rnek olarak, Video 1) ve Yeniden
Adlandir't segin.

2 Parca icin yeni bir ad yazin ve Enter tusuna basin veya kutunun digin1 tiklatin.

Zaman Cizelgesi'nden bos parcalari silme
% Agsagidakilerden birini yapin:

+ Zaman Cizelgesi > Bos Parcalari Sil'i segin.

+ Zaman Cizelgesi'nde bos bir pargay1 sag tiklatin/ctrl tusuna basarak tiklatin ve Bos Pargalari Sil'i segin.

Kliplerin Zaman Cizelgesi'nde nasil goriindiiklerini 6zellestirme

Tercihleriniz veya yapmakta oldugunuz ise gore, klipleri Zaman Cizelgesi'nde farkl yollarla goriintiileyebilirsiniz.
Klibin baslangicinda, ilk ve son karede veya klibin tamaminda (varsayilan goriiniim) bir minik resim goriintiisii
gostermeyi segebilirsiniz. Bir ses pargasi i¢in, ses igeriklerinin ses dalga bigimlerini gosterip gizlemeyi segebilirsiniz.
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Zmn Cizelges S

Goriintiileme Stilini Ayarla diigmeleri Zaman Cizelgesi'nde parcalarin nasil goriinecegini ayarlamanizi saglar.

Klip siiresince minik resim goriintiilerini gostermek size klibin devamlilig1 hissini verir. Ancak minik resimler
arasindaki sinirlari kareler arasindaki sinirlarla kargilagtirmaym. Minik resimleri, resimli bir taslak veya klibin
igeriginin bir taslag1 olarak diistinebilirsiniz.

% Video Pargasi Goriintiileme Stilini Ayarla diigmesini f#§ veya par¢anin sol kosesinde bulunan Ses Parcasi
Goriintiilleme Stilini Ayarla diigmesini B tiklatin. Her tiklatiginizda, parcanin goriintiilenme stili bagka bir
goriiniime doniigtir.

Q Zaman Cizelgesi'nde daha fazla ses ayrintisi gormek igin, parca yiiksekligini artirin.

Klipleri gruplama, baglama ve devre disi birakma

Klipleri gruplama ve grubunu ¢6zme

Zaman Cizelgesi veya Sahne Cizgisi'nde, klipleri birlikte tasimak, devre dis1 birakmak, kopyalamak veya silmek i¢in
gruplayabilirsiniz. Bagli bir klibi bagka kliplerle grupladiginizda, bagli klibin hem ses hem de video kisimlar: gruba
dahil edilir.

+ Klipleri gruplamak igin, birkag klip se¢in ve Klip > Grupla'y1 secenegini belirleyin.
+ Kliplerin grubunu ¢6zmek igin, gruptaki herhangi bir klibi segerek tiim grubu segin ve Klip > Grubu Coz'ii segin.

+ Birklip grubundan bir veya daha fazla klip se¢gmek icin, bir gruptaki klibi Alt tusuna basarak tiklatin. Gruptan daha
fazla klip se¢mek icin Shift+Alt tuslarina basarak tiklatin.

Video ve ses kliplerini baglama

Birgok video bir ses pargasi igerir. Proje goriiniimiinde, hem video hem de ses iceren klipler tek bir 6ge olarak goriiniir.
Klibi Zaman Cizelgesi'nde bir filme eklediginizde, video ve ses ayr1 parcalarda ve video sesin tam tistiinde olacak
sekilde gortiniir. Video ve ses bagh kalir, boylece Zaman Cizelgesi'nde video kismini siiriiklediginizde bagl: ses, sesi
stiriiklediginizde de video birlikte hareket eder. Bu nedenle, ses/video giftlerine bagli klipler de denir. Zaman
Cizelgesi'nde, bagl kliplerin adlarinin alt1 ¢izilidir ve video igin [V] veya ses igin [A] ile tanimlanirlar.
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Bagl klipler [V] veya [A] eklenmis ve alt1 ¢izili olan ayni adlari paylagiriar.

Tiim diizenleme gorevleri (tasima, kesme veya klip hizini degistirme) bagl bir klibin her iki kismi i¢in de gegerlidir.
Diizenleme gorevleri yaparken Alt tusuna basarak baglantiy1 gegici olarak gecersiz kilabilirsiniz. Ayni zamanda video
veya ses kismini ayr1 olarak yerlestirebilirsiniz.

Daha fazla Yardim konusu
“Zaman Cizelgesi'nde klipleri segme” sayfa 93

“Zaman Cizelgesi'nde bir klibi tasima” sayfa 93
“Zaman Cizelgesi veya Sahne Cizgisi'nde bir klip silme” sayfa 94

“Zaman Cizelgesi'nde klipler arasinda bos alanlari silme” sayfa 95

Video ve ses kliplerini baglama ve bagini kaldirma

Tek bir birim olarak ¢alismalarini saglamak igin bir video ve ses klibini baglayabilirsiniz. Birini sectiginiz, kestiginiz,
boldugiiniiz, sildiginiz, tasidiginiz veya hizini degistirdiginizde, diger klip de bu islemlerden etkilenir. Gerekirse bag:
gegici olarak gegersiz kilabilirsiniz. Zaman Cizelgesi'nde, bagli kliplerin adlarinin alt1 ¢izilidir ve video igin [V] veya ses
i¢in [A] ile tanimlanirlar.

+ Video ve ses kliplerini baglamak i¢in, her ikisini de se¢mek iizere bir video veya ses klibini Shift tusuna basarak
tiklatin ve Klip > Ses ve Video Bagla'y1 segin.

« Video ve ses kliplerinin bagini kaldirmak i¢in, bagh bir klip segin ve Klip > Ses ve Video Bagini Kaldir't segin. (Ses
ve video bagli olmasa da, yine de segilidirler. Ayr1 olarak kullanmak i¢in kliplerden birini yeniden segin.)

 Bagli klipleri ayr1 ayr1 segmek icin, istediginiz klibi Alt tusuna basarak secin. Sectikten sonra, bagli oldugu klipten
ayr1 olarak sectiginiz klibi tastyabilir veya kesebilirsiniz.

Bir ses veya video klibinin bagini kaldirmadan hizli bigimde silmek igin, klibi sag tiklatin/ctrl tusuna basarak tiklatin
ve meniiden Sesi Sil veya Video Sil'i segin.

Bagh bir klibin yalnizca video veya ses kismini silme
% Zaman Cizelgesi'nde, asagidakilerden birini yapin:

+ Bagli klibi sag tiklatin/ctrl tusuna basarak tiklatin ve Sesi Sil veya Video Sil'i segin.
+ Tek basina segmek istediginiz ses veya video kismini sag tiklatin ve Delete veya Geri tusuna basin.

« Bagli bir klibi se¢in ve Klip > Ses ve Video Bagin1 Kaldir'1 secin. Kliplerden birini yeniden secin ve
Diizenle >Temizle veya Diizenle >Boslugu Sil ve Kapat'i se¢in.

Silinen klibin biraktig1 boslugu doldurmak i¢in klipler bosluga kayar.

Son giincelleme 12/9/2011
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Bir filmdeki klipleri diizenleme

Bagl klipleri senkronize etme

Adobe Premiere Elements, videoyu ve videonun sesini Zaman Cizelgesi'nde otomatik olarak ayr parcalar tizerine
yerlestirir ancak siz onlar1 kestik¢e veya tasidik¢a senkronize kalmalari icin klipleri baglar. Kliplerden birini
senkronizasyonun digina Alt tusuna basarak siiriiklediginizde, Adobe Premiere Elements kaydirilan kare say1sini
Zaman Cizelgesi'ndeki klip adinin yaninda gosterir. Kliplerin bagini kaldirsaniz da, Adobe Premiere Elements
kenardan uzakligin kaydini tutar ve klipleri yeniden bagladiginiz zaman yeniden goriintiiler. Adobe Premiere
Elements'in klipleri otomatik olarak yeniden senkronize etmesini saglayabilirsiniz. Kliplere bagh olarak, iki
senkronizasyon segenegi arasinda secim yapabilirsiniz.

% Zaman Cizelgesi'nde, tagimak istediginiz klibin kenardan uzaklik sayisini sag tiklatin/ctrl tusuna basarak tiklatin
veya agagidakilerden birini segin:

Senkronizasyona Tasi Senkronize edilmesi icin video veya ses klibini kaydirir. Kaydirilan kliplere yer agmak icin

gerektiginde bitisik kliplerin tizerine yazilir. Kliplerden birini kestiyseniz, Adobe Premiere Elements bunlari orijinal

olarak ¢ekildikleri bigimde hizalar, yani Giris veya Cikis noktalar1 uymayabilir.

Senkronizasyona Kaydir Video ve sesi senkronize etmek i¢in bir kaydirma diizenlemesi yapar. Kaydirma diizenlemesi
pargalardaki kliplerin konumu ve siirelerini korur. Orijinal olarak ¢ekilmis haline gelene kadar kliplerin igeriklerini
kaydirmak i¢in, gerektiginde kesilmis kareler kullanir. Giris ve Cikis noktalar1 arasindaki uzaklik ve bunlarin
parcalardaki konumlar degismeden kalir, ancak orijinal klipteki Giris ve Cikis noktalarinin konumu kayar. Bu
secenek yalnizca