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Boliim 1: Adobe Photoshop Elements'a
Baslarken

Adobe® Photoshop® Elements 8 yazilimi fotograflarinizin olabilecek en iyi sekilde goriinmelerini saglayabilmeniz i¢in
giic ve basitligi birlestiriyor. Ayrica onlar1 yaratici sekillerde paylasabilir ve tiim fotograflarinizi ve video kliplerinizi
kolayca bulup gériintiileyebilirsiniz.

Baslarken

Sistem gerekliliklerini kontrol etme

Adobe Photoshop Elements uygulamasinin bilgisayarinizda ¢alisip ¢aligmayacagindan emin degilseniz, Adobe®
yaziliminiza iligkin sistem gereksinimlerinin ve 6nerilerinin tiimiinii inceleyin. Yazilim kurulum diskinizde yer alan
BeniOku dosyasina bakin.

Yazilimi yiikleme

1 Varsa bilgisayarinizda agik olan diger Adobe uygulamalarini kapatin.
2 Kurulum diskini disk siiriictiniize takin ve ekrandaki talimatlari izleyin.
Not: Uygulamay: yiiklerken dili belirleyebilir ve iilkeyi segebilirsiniz.

Adobe Photoshop Elements'in 6nceki siiriimiinii kaldirmam gerekir mi? Adobe Photoshop Elements uygulamasinin
bir deneme siiriimiinii yiiklediyseniz, ilk olarak bunu kaldirmaniz 6nerilir. Ancak eski bir Adobe Photoshop Elements
stirimiinii kaldirmaniz gerekmez. Ancak, isterseniz eski siiriimii kaldirabilirsiniz.

Bir Adobe Photoshop Elements siiriimiinii nasil kaldirabilirim? Windows® isletim sisteminde Baglat mentisiinii
tiklatin ve Denetim Masas1 6gesini segin. Program Yiikle veya Kaldir' ift tiklatin. Kaldirmak istediginiz Adobe
Photoshop Elements siiriimiinii se¢in ve Kaldir'1 tiklatin. Soruldugunda kaldirma iglemini onaylayin.

Kaydettirme

Adobe Photoshop Elements uygulamasini kurduktan sonra, ek kurulum destegi, giincelleme bildirimi ve diger
hizmetleri almak i¢in yaziliminizi kaydettirin.

Not: ABD disinda bulunan kullanicilar, Yardim > Kayit secenegini belirleyerek istedikleri zaman kaydolabilir.

BeniOku dosyasi

Kurulum diski, yaziliminiz i¢cin BeniOku dosyasi icerir. (Bu dosya, iiriin yiiklemesi sirasinda uygulama klasoriine de
kopyalanir.) Onemli bilgileri okumak igin dosyay1 agin.

Yeni ve gelismis 6zellikler

Yeni ve gelismis 6zellikler hakkinda bilgi almak igin www.adobe.com/go/learn_pse_features_tr adresini ziyaret edin.
Fotograflarinizi gelistirmek ve fotograflarla her tiirlii islemi gergeklestirmek artik gok daha kolay!


http://www.adobe.com/go/learn_pse_features_tr
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Yardim't kullanma ve destek alma

Adobe Photoshop Elements'i 6grenme

Web tizerindeki Photoshop Elements Yardim ve Destek sayfast Adobe Photoshop Elements't kullanmaya baslamaniza
yardimeci olacak makalelere ve video egitimlerine giden baglantilar icerir. Yardim ve Destek sayfasi ayrica en iyi sorun
giderme ipuglari, gelismis makaleler ve yardim ve forumlara giden baglantilar igerir.
www.adobe.com/support/photoshopelements adresine gidin.

Nasil soru sorabilirim? Diger Adobe Photoshop Elements ve Adobe Premiere Elements kullanicilarina
www.adobe.com/go/forums_tr adresinden sorular sorabilir ve bu kullanicilardan oneriler alabilirsiniz.

Photoshop Elements Yardimi'ni kullanma

Photoshop Elements Yardim'a ¢esitli yontemlerle erisebilirsiniz. Yardim'a erismek i¢in, Yardim > Photoshop Elements
Yardim 6gelerini segin (veya klavyenizdeki F1 tusuna basin). Bilgisayariniz Internet'e bagliysa, Adobe
Photoshop Elements web tizerinden Yardim'i otomatik olarak baslatir.

Adobe Photoshop Elements'a iligkin tam Yardim'r gérmek i¢in Elements Organizer ve Photoshop Elements Editor
Yardimi'na bakin.

Web iizerinden Yardim Web iizerinden yardim Adobe Photoshop Elements Yardimi'nin en anlagilir ve
giincellestirilmis versiyonudur. Web iizerinden Yardim' gériintiilemek i¢in bkz. www.adobe.com/go/learn_pse8_tr.
Web iizerinden Yardim'a erigebilmeniz igin bilgisayarmizin Internet'e bagl olmasi gerekir. Photoshop Elements
Yardimi'nda arama yapmak i¢in Arama alanini kullanin.

Uygulamada Yardim Uygulamadaki yardim, temel gérev ve kavramlara erisim saglar. Internet'e bagh degilseniz,
Photoshop Elements, uygulama tizerindeki Yardim'1 baglatir. Uygulamadaki Yardim, Web tizerinde mevcut olan tim
Yardim'in kiigiik bir altkiimesidir.

Yardim PDF'i Yardim, yazdirmaya en uygun sekle getirilmis bir PDF dosyasi olarak da mevcuttur. Daha fazla bilgi igin
www.adobe.com/go/learn_pse8_printpdf_tr adresine bakin veya her Yardim sayfasinin en tistiinde bulunan Yardim
PDF baglantisini tiklatin. Internet baglantiniz yoksa, en kapsamli Yardim igerigine erigmenin en iyi yolu Yardim PDF
dosyasini kullanmaktir.

Uygulamadaki baglantilar Photoshop Elements iginde bazi Yardim baglar1 bulunmaktadir. Bu baglar: tiklayarak web
veya uygulama tizerindeki ilgili Yardim konularina erigebilirsiniz.

Not: Yalnizca web tizerinde bulunan bir Yardim konusuna erismeye ¢calisiyorsaniz, Photoshop Elements, bir URL ve web
iizerindeki tiim Yardim igerigine iliskin baglanti iceren bir ileti goriintiiler.

Yardim i¢inde arama i¢in ipuglari
« "Sekil arac1” gibi bir s6zciik grubu igin arama yapiyorsaniz, sozciik grubunu tirnak igine alin. Arama, sadece s6zciik
grubundaki biitiin sézctikleri iceren konular1 gosterir.

+ Aranan terimlerin dogru yazildigindan emin olun.
« Aranan terim hig sonug vermezse, esanlamlisin1 kullanmay1 deneyin; s6zgelimi, "Internet" yerine "Web."

o Tekrar goriintillemek istediginiz bir konuyla karsilastiysaniz, daha sonra kolay erisim saglamak i¢cin bu konuyu sik
kullanilanlara ekleyin.

Bir Yardim konusunu yazdirma Yardim'dan bir konuyu yazdirmak igin tarayicidaki Yazdir komutunu kullanin.

Sorun giderme konulari nasil aranir? www.adobe.com/support/photoshopelements adresini ziyaret ederek sik
karsilasilan sorunlari goriintiileyebilir yaygin sorunlari ve hata iletilerini arayabilirsiniz. Ayrica diger

2
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Adobe Photoshop Elements kullanicilarina soru sormak i¢in www.adobe.com/go/forums_tr adresini ziyaret
edebilirsiniz.

Forum Elements kullanici toplulugu forumuna uygulama iizerinden erisebilirsiniz. Photoshop Elements'tan forum
sayfasina erigmek i¢in Yardim > Forum segenegini belirleyin. Elements Organizer'dan forum sayfasina erigmek i¢in
Yardim > Forum > Photoshop Elements secenegini belirleyin. Bilgisayariniz Internet'e bagliysa, Photoshop Elements
uygulamasi forum sayfasini agar. Diger Photoshop Elements kullanicilarindan tasarimlariniz hakkinda 6neriler
isteyebilir ve diger kullanicilara yardim amaciyla kullanish ipuglar: génderebilirsiniz.

Photoshop Elements giincellemelerini arama Bilgisayariniz Internet'e bagliysa, Photoshop Elements her
glincellendiginde bildirim alirsiniz. Ayrica www.adobe.com/downloads/updates adresini ziyaret ederek en son
giincellestirmeler hakkinda bilgi alabilirsiniz.

Miisteri destegine nasil ulasabilirim?

Adobe ile dogrudan irtibat kurarak veya bir web vakasi géndererek destek alabilirsiniz. Irtibat bilgileri igin
www.adobe.com/support/contact adresini ziyaret edin. www.adobe.com/go/support_tr adresindeki Adobe Destek
web sitesini ziyaret edin. Adobe Destek, sorun giderme bilgilerini ve ticretsiz veya ticretli teknik destek segeneklerine
iliskin bilgileri icermektedir.

Bir katalogu onceki sirimden doniistiirme

Adobe Photoshop Elements 8'de Elements Organizer'r agtiginizda, Adobe Photoshop Elements'in daha eski bir
strimiinde kullandiginiz bir katalogu agmakta zorluk ¢ekebilirsiniz. Fotograflari gérmek i¢in katalogu doniistiiriin.

1 Dosya > Katalog secenegini belirleyin.
2 Katalog Yoneticisi'nde Doniistiir'ii tiklatin.
3 Katalogu Doniistiir penceresinde, dontigtiirmek istediginiz katalogu secin.

Not: Varsayilan konum disinda bulunan bir konumdaki bir klasorde saklanmas olan kataloglar Katalogu Doniistiir
penceresinde otomatik olarak goriinmez. Diger Kataloglar: Bul'u tiklatin ve ardindan katalogunuzun bulundugu
klasorii belirleyin. O klasérde bulunan kataloglar da doniistiiriilebilen kataloglar listesine eklenir.

4 Donugtir't tiklatin.

Daha Once Doniistiiriilmiis Kataloglar: Goster

Daha 6nce doniistiiriilen veya 6nceki siiriimle yedeklenmis olan kataloglar goriintiileyebilirsiniz. Katalogu Doniigtiir
penceresi bu kataloglar1 varsayilan olarak gostermez. Daha 6nce doniistiiriilmiis kataloglarin listesini goriintiilemek
icin Daha Once Déniistiiriilmiis Kataloglar1 Goster'i segin.

Not: Doniistiiriilmiis katalogu bir onceki siiriimlerle kullanmazsimz. Ancak katalog doniistiiriildiigiinde, verileri yeni
bir katalog dosyasina kopyalar ve orijinal katalog dosyas: degismeden kalir. Daha énceki siiriimlerde orijinal katalogu
kullanmaya devam edebilirsiniz.

3
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Elements Organizer ve Photoshop Elements Editor'da
Calisma

Bir video genel bakisi igin, bkz. www.adobe.com/go/lrvid2309_pse_tr ve www.adobe.com/go/lrvid2301_pse_tr.

Adobe Photoshop Elements iki temel ¢aligma alanina sahiptir. Bunlar, yaptiginiz ise bagl olarak aralarinda gegis
yapabileceginiz Elements Organizer ve Photoshop Elements Editor'dir. Tiim fotograf ve video kliplerinizi
gorintiileyebildiginiz, yonetebildiginiz ve bulabildiginiz Elements Organizer'a fotograflari ige aktararak isleme
baslarsiniz. Elements Organizer'da ayrica hizli onarim islemleri de gergeklestirebilirsiniz.

Editor ¢alisma uzayinda, fotograflarinizi daha iyi hale getirebilirsiniz, temel diizenlemeler gerceklestirebilir, adim
adim kilavuzlu diizenleme gorevlerini izleyebilir veya gelismis diizenleme araglarini kullanabilirsiniz.

Elements Organizer veya Photoshop Elements Editor'dan herhangi birinde fotograflariniz tizerinde ¢alistiktan sonra,
yapistirma albiimii sayfalari, slayt gosterileri, fotograf defterleri ve ¢evrimigi alblimler gibi fotograf projeleri
olusturabilirsiniz. Bu projeleri aileniz ve arkadaslarinizla kolaylikla paylasabilirsiniz.

Photoshop Elements Editor'dan Elements Organizer'a erismek igin, * simgesini tiklatin.

Fotograflari ve videolari ice aktarma ve diizenleme

Adobe Photoshop Elements'ta ¢alisirken, fotograflar1 Elements Organizer'da ice aktararak isleme baglarsiniz.
Elements Organizer'da tiim fotograf ve video kliplerinizi gériintiileyebilir, yonetebilir ve bulabilirsiniz.

Dosya yiiklemek icin Fotograf Yiikleyicisi'ni kullanma

1 Fotograf makinenizi veya kart okuyucunuzu bilgisayara baglayin. (Gerekirse aygitla birlikte verilen belgelere

bakin.)

Fotograflari alma seceneklerini listeleyen Windows AutoPlay iletisim kutusu agilir.

2 Windows Otomatik Kullan iletisim kutusunda Adobe Elements Organizer 8'i kullanarak Organize Et ve Diizenle'yi
secip Tamam'1 tiklatin.

Elements Organizer 6nceden agilmamigssa Fotograf Yiikleyicisi iletisim kutusu agilir. Fotograf Al'1 tiklatin. Elements
Organizer agilir ve medya dosyalarini ige aktarir. Elements Organizer zaten galisiyorsa, Fotograf Yiikleyicisi'ni agmak
i¢in Dosya > [ Fotograf ve Videolar Al > [ Fotograf Makinesinden veya Kart Okuyucudan 6gelerini
secebilirsiniz.

3 Kaynak meniisiinde yer alan Fotograf Yiikleyicisi iletisim kutusunda, fotograflarin nereden kopyalanacagini/ige
aktarilacagini belirlemek i¢in Fotograf Kaynagi meniisiinden se¢im yapin.
4 Ice Aktarma Ayarlari alaninda agagidaki segenekleri ayarlayin:

Konum Goriintiilerin hangi klasore yiiklendigini belirtir. Varsayilan klasér konumunu degistirmek icin Gozat't
tiklatin ve ardindan yeni bir konum belirtin.

Alt Klasorler Olustur Agilan meniiden segilen adlandirma modelini kullanarak bir alt klasér olusturur. Ozel Ad"1
secerseniz, kutuya bir alt klasor ad1 yazin.

Dosyalari Yeniden Adlandir Agilan meniiden secilen adlandirma modelini kullanarak dosya adlarini degistirir. Ozel
Ad'1 segerseniz, sirali olarak numaralandirilan dosya adlarini fotograflara atamak icin bir temel dosya ad1 ve baslangi¢
numaraslt girin.
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Not: Girdiginiz ad kullaminussa, kopyalanan goriintiiniin dosya adina "-1" veya baska bir uygun sayili gosterge eklenir.

Gegerli Dosya Adini XMP Olarak Koru Gegerli dosya adini fotografin meta verilerinde saklanan dosya ad1 olarak
kullanmak i¢in bu segenegi belirleyin.

Segenekleri Sil Fotograflari fotograf makinesinde veya kartta birakma, dosyalar1 dogrulayip silme veya yalnizca
kopyalandiktan sonra dosyalar: silme segeneklerini belirtir. Adobe Photoshop Elements uygulamasina aktarmadiginiz
fotograflar kameradan veya karttan silinmez.

5 (Istege bagli) Aygit baglandiktan sonra fotograflart Photoshop Elements uygulamasina otomatik olarak indirmek
i¢cin, Otomatik Indirme 6gesini segin. Otomatik yiikleme segenekleri Fotograf Makinesi veya Kart Okuyucu
tercihlerinde belirlenir.

6 (Istege bagl)) Daha fazla yiikleme secenegi igin, Gelismis Iletisim diigmesini tiklatin. Bkz.
www.adobe.com/go/learn_org_advanceddownload_tr.

7 Fotograf Al'1 tiklatin.

Fotograflar sabit diskinize kopyalanir.

8 Dosyalar Basariyla Kopyalandu iletisim kutusunda Tamam'1 tiklatin.

Not: Fotograflar: kopyalarken Elements Organizer baslatilirsa, Dosyalar Basariyla Silindi kutusunda Evet'i tiklatin.

Fotograflarinizi ve video kliplerinizi diizenleme

Dosyalarinizi yonetmek i¢in Elements Organizer't kullanin. Elements Organizer fotograflari, video dosyalarini, ses
Kliplerini ve Adobe PDF belgelerini bilgisayarinizda farkli konumlarda saklandiklarinda bile bulabilmenizi saglar.

Adobe Photoshop Elements, fotograflar: indirirken otomatik olarak tarihe gore diizenler. Elements Organizer'da
fotograflar: tarihe gore aramanizi saglayan bir Zaman Cizelgesi (Pencere > Zaman Cizelgesi 6gelerini se¢in) ve Tarih
Gortntimii bulunmaktadir. Birbiriyle ilgili fotograflar1 ayni albiimde saklamaniz onerilir. Albiimler projelerdeki,
olugturmalardaki, cevrimici albiimlerdeki fotograflarin paylasiimas: agisindan son derece faydalidir ve iligkili
fotograflarin kolaylikla bulunmasini saglar.

Fotograflara yildiz derecelendirmeleri ekleyerek, fotograflar1 yiginlayarak ve anahtar sdzciik etiketleri @ i@ @ &
ekleyerek siralayip siniflandirabilirsiniz. Anahtar sozciik etiketleri hakkinda daha fazla bilgi i¢in, bkz.
www.adobe.com/go/learn_org_photos_tag_tr.

Elements Organizer't kullanmak zorunda miyim? Hayir. Fotograflar: bilgisayariniza kopyalayabilirsiniz ve fotograflar:
diizeltmek i¢in Editor't kullanabilirsiniz. Ancak, Elements Organizer'da fotograflariniz iizerinde birgok farklt
diizenleme yapabilirsiniz. Ayrica, bilgisayarinizda biiyiik miktarlarda fotograf biriktikten sonra, fotograflar1 Elements
Organizer'la bulup yonetmenin gok daha kolay oldugunu goreceksiniz.

Albiim olusturma

1 Organize Et sekmesinin Albiimler panelindeki Yeni Albiim veya Albéim Grubu Olustur diigmesini == tiklatin ve
ardindan Yeni Albiim 6gesini segin.

2 (Istege bagli) Albiim Kategorisi meniisiinden albiimii yerlestireceginiz kategoriyi segin.
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- Albdmler

i Akill Albim Clarak Kaydet, .

Albiim Kategorisi meniisii

3 Albiim Adi kutusuna albéim i¢in bir ad girin.
4 Fotograflar1 Ogeler alanina siiriikleyin.
5 Bitti'yi tiklatin.

Albtim, belirlediginiz albiim grubu altindaki Albiimler panelinde goriiniir. Bir albiim olusturma hakkinda daha fazla
bilgi i¢in, bkz. www.adobe.com/go/learn_org_albums_create_tr.

Fotograf ve video klip bulma

Fotograflar1 ve video dosyalarini tarih, yildiz derecelendirmesi, albiim, klasér konumu, dosya adi, medya tiirii, anahtar
sozciik etiketi, metin ve diger 6lciitlere gore arayabilirsiniz. Daha fazla bilgi i¢in, bkz.
www.adobe.com/go/learn_org_photos_find_tr.

Elements Organizer'da fotograflar i¢in arama yapabileceginiz 6zelliklerden birkag sunlardir:

Zaman Cizelgesi Fotograflari ve medya dosyalarini tarihe, ige aktarma toplu isine veya klasér konumuna gore
kronolojik olarak bulmak igin bir ay1 tiklatin veya bir aralik ayarlayin.

Arama ¢ubugu Eslesen veya benzer fotograflar1 ve medya dosyalarini bulmak i¢in arama ¢ubuguna bir fotograf,
anahtar sozciik etiketi, proje veya albiim siiriikleyin.

Albiimler paneli Bir albiimii tiklatip yalnizca icerisindeki medya dosyalarini gériintiileyin.

Anahtar Sozciik Etiketleri paneli Yalnizca belirli bir etikete sahip dosyalar1 goriintiilemek igin bir anahtar s6zciik
secin.

Metin kutusu Eslesen metne sahip dosyalar1 bulmak i¢in bir Arama kutusuna bir metin yazin. Eslesmeler, dosya
adlari, meta veriler, anahtar sozciik etiketleri, notlar, albiim adlari, albiim gruplari, fotograf makinesi bilgileri, tarihler,
klasorler ve bigimler gibi 6geleri kapsayabilir.
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Elements Organizer'da fotograflar: bulmak icin pek ¢ok arag ve ozellik bulunmaktadir.
A. Arama ¢ubugu B. Metin kutusu C. Zaman Cizelgesi D. Albiimler paneli E. Anahtar Sozciik Etiketleri paneli

Fotograf veya medya klibinin asil dosyasini bulma
1 Elements Organizer'da, dosyasini bulmak istediginiz fotografi veya medya klibini segin.
2 Ogzellikler-Genel penceresini agmak icin Alt+Enter tuslaria basin.

3 Explorer'da Goster simgesini | tiklatin.

Fotograf projesi olusturma

Fotograflariniz1 ailenizle ve arkadaglarinizla paylasabileceginiz pek ¢ok eglenceli projede kullanabilirsiniz. Ornegin,
albiimler, yapistirma albiimii sayfalari, tebrik kartlari, CD/DVD etiketleri, kiliflar1 ve fotograf kolajlar: gibi fotograf
projeleri olusturabilirsiniz. Bu fotograf projelerini evde yazdirabilir veya ¢evrimici bir bask: hizmetine karsiya
yukleyebilirsiniz. Ayrica fotograflarinizi gevrimici fotograf galerilerinde, fotograf slayt gosterilerinde ve hareketli
fotograf serilerinde kullanabilirsiniz. Daha fazla bilgi i¢in, bkz. www.adobe.com/go/learn_org_projects_tr.

Proje sablonlarini 6zellestirerek projelerinize kisisel bir goriiniim kazandirin. Ornegin, fotograflarinizi daha iyi
tamamlayan mizanpaj renkleri ayarlayin; alt golgeler ve 1s1malar gibi yeni grafik unsurlar, metin ve efektler ekleyin.
Yiizlerce gerceve, tema, arka plan, kiigiik resim ve efekte hizla goz atip fotograflariniza veya fotograf projelerinize
uygulamak icin I¢indekiler panelini kullanin.

Slayt gosterisi olusturma ve paylasma

1 Elements Organizer'da, slayt gosterisinde istediginiz fotograflar segin.

2 Olustur sekmesinde [EXGEM, Slayt Gosterisi Tercihleri'ni goriintillemek igin Slayt Gosterisi'ni tiklatin.

3 Bu seceneklerden herhangi birini degistirin veya Varsayilan se¢enekleri kullanmak i¢in Tamam' tiklatin.

Slayt gosterinizi olusturmak igin gerekli tiim araglar Slayt Gosterisi iletisim kutusundadir. Slayt gosterisinde
kullanmak i¢in sectiginiz fotograflar ekranin altinda gérintilenir.

4 Slayt Gosterisi Editorii'nde; efekt, kiigiik grafik, miizik dosyas: ve kendi anlatiminizi eklemenin keyfini ¢ikarin.
Slayt Gosterisi Editorii, yaraticilik agisindan pek ¢ok olanak tanir.

5 Slaytlarinizi yeniden diizenlemek isterseniz, slaydin minik resim goriintiisiinii yeni bir konuma striikleyin.
Goriintii minik resimleri, Slayt Gosterisi Editorii'niin alt kismindadir. Mavi ¢cubugu gérene kadar bir kez ileri veya
geri siiriikleyin, ardindan fare diigmesini birakin.

7
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6 Slayt gosterinizi tiim efektleriyle birlikte 6nizlemek igin, slayt 6nizlemesinin altinda bulunan VCR stilindeki
diigmeleri kullanin. VCR stilindeki diigmeye basip istediginiz zaman slayt diizenleme islemine donebilirsiniz.

Not: Ayrica Tam Ekran Onizleme simgesini kullanarak da tiim efektleriyle birlikte slayt gésterinizin énizlemesini
yapabilirsiniz. Esc tusuna basip istediginiz zaman Tam ekran onizlemeden slayt diizenleme islemine donebilirsiniz.

7 Projeyi Kaydet'i (Slayt Gosterisi Editorii'niin sol st kisminda) tiklatin. Caligmaniz sirasinda slayt gosterisini
diizenli olarak kaydetmeniz 6nerilir.

8 Goruntiilemek veya paylagsmak icin slayt gosterinizin ¢iktisini almak igin, Cikt1'y1 (Slayt Gosterisi Editorii'niin sol
st kisminda) tiklatin. Slayt gosterisini nasil paylagsmak istediginizi se¢in. Slayt gdsterisini bir film dosyasi veya PDF
dosyast olarak kaydedebilirsiniz. Ayrica TV veya bilgisayarda oynatabilmek i¢in bir diske yazdirabilirsiniz.

Fotograflari yazdirma ve paylasma

Photoshop Elements, fotograflarinizi hizla paylasmaniza olanak veren gesitli yontemler sunmaktadir. Insanlarin
fotograflarinizi etkilesimli cevrimici albiimler yoluyla goriintillemesine izin verebilirsiniz. Fotograflar: diger kisilere e-
posta yoluyla gonderebilirsiniz. Fotograflarinizi evinizdeki yazicidan yazdirabilir veya profesyonel olarak yazdirilmis
fotograflar siparig edebilirsiniz. Isterseniz, dosyalarinizi veya albiimlerinizi CD/DVD'lere yazabilirsiniz.

Elements Organizer'da ilk olarak, paylasmak istediginiz fotograflari se¢in. Paylas sekmesini tiklatin ve fotograflari nasil
paylagmak istediginizi se¢in. Daha fazla bilgi i¢in, bkz. www.adobe.com/go/learn_org_share_tr.

Elements Organizer'dan yazdirma

1 Fotograf Tarayici'dan fotograflar veya video Kklipler secin. Bir video klip secerseniz, yalnizca klipin ilk karesi
yazdirilir.

2 Dosya > Yazdir't segin.

3 Baskilar iletisim kutusundaki yazdirma seceneklerini belirleyin ve ardindan Yazdir 6gesini tiklatin.

E-posta ile fotograf paylagsma
Photoshop Elements e-posta ile fotograf paylasimini kolaylastirir. Fotograflari bir e-postaya ekleyebilir veya Fotografli
Posta kullanarak fotografi e-postaya gomebilirsiniz.

1 Tercihler 6gesinde e-posta istemcinizin belirtildiginden emin olun. Elements Organizer'da, Diizenle > Tercihler >
Paylagim 6gelerini se¢in. Editor'de ise, Diizenle > Tercihler > Diizenle ve Paylas 6gelerini secip ardindan Paylagim
Ogesini belirleyin. Microsoft Outlook®, Outlook Express veya Adobe E-posta Hizmeti'ni segin.

Not: Windows Vista® isletim sisteminde Microsoft Outlook®, Windows mail veya Adobe E-posta Hizmeti'ni se¢in.

2 Fotograf Tarayici'da veya Tarih gériiniimiinde bir fotograf secin ve ardindan Paylag't IRl ve Fotografli Posta'yt
tiklatin.

3 Ik kez e-posta ile fotograf génderdiginizde, kullanmak istediginiz e-posta hizmetini onaylamaniz istenir.
Se¢iminizi onaylayin ve Tamam' tiklatin.

E-posta ile gondermeyi sectiginiz fotograflari goriintiileyerek Fotografli Posta paneli agilir.
4 Asagidakilerden birini yaparak e-posta alicilarini segin:
+ Alicilar Seg listesinden bir ad secin (gordiiguniiz adlar kisi defterinizden gelir).

Isterseniz, [lgili Kisi Defteri iletisim kutusundaki Yeni Ilgili Kisi'yi secerek aliciyr ilgili kisi defterinize ekleyin.
Tamam'1 tiklatin; alici, Alicilar: Seg listesinde segili olarak goriintiilenir.
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5 TIleti Ornegive Diizenler sihirbazinda, ileti §rnegi stili ve arka plan segin. Sonraki Adim'1 segin ve diizeni 6zellestirin.
6 lleri'yi tiklatin.
Photoshop Elements, varsayilan e-posta uygulamanizi agar.

Web tabanli bir e-posta hizmeti kullaniyorum, bu durumda ne yapmaliyim? Gmail™ veya Yahoo® Mail gibi web tabanli
bir e-posta hizmeti kullaniyorsaniz, fotograflarinizi disa aktarip e-posta iletilerine ekleyebilirsiniz. Paylas sekmesini
tiklatin ve E-Posta Ekleri'ni se¢in. Ekleri E-Postayla Gonder sihirbazi, e-posta igin uygun olan fotograf siirtimleri
olugturmak i¢in uygulayacaginiz adimlarda size kilavuzluk eder.

Onarma (diizenleme)

Adobe Photoshop Elements, Elements Organizer'da basit tek tiklatmayla onarmalardan gelismis renk diizeltmesi ve
birlestirmeye kadar cesitli diizeylerde diizenleme olanag sunar.

Elements Diizenleyicisi'nde fotograf onarma

Elements Organizer'da pek ok farkli temel goriintii ayarlamalar: yapilabilir: Ornegin Otomatik Akilli Onarim,
Otomatik Renk, Otomatik Kontrast, Otomatik Kirmizi G6z ve Otomatik Keskinlestirme. Daha fazla bilgi i¢in, bkz.
www.adobe.com/go/learn_org_fix_organizer_tr.

1 Onarmak istediginiz fotograflar1 Elements Organizer'da segin.
2 Onar sekmesini tiklatin ve Fotograflar1 Diizenle'yi se¢in. Gereken ayarlar1 yapin.

Sonuglardan memnun kalmazsaniz, Geri Al'1 ME™ tiklatin veya Ctrl-Z tuglarina basin.

Elements Diizenleyicisi'nde fotograf kirpma
Kirpma islemi fotograftaki istemediginiz alanlari kaldirir.
1 Elements Organizer'da, kirpmak istediginiz fotografi segin.

2 Onar sekmesini tiklatin, Kirp 6gesini se¢in ve Kirp iletisim kutusundaki talimatlar1 uygulayin.

Photohop Elements Diizenleyicisi'nde fotograf onarma

Photoshop Elements Editor ek diizenleme modlar1 saglar: Hizli Onarim, Destekli Diizenleme ve Tam Diizenleme.
Diizenleme konusundaki uzmanlik diizeyiniz ve goriintii diizenleme isleminin karmasikligi gerceklestirdiginiz gérev
i¢in hangi modun uygun oldugunu belirler. Daha fazla bilgi i¢in, bkz. www.adobe.com/go/learn_pse8_photos_fix_tr.

1 Elements Organizer'da, Editor ile calismak istediginiz fotograflari segin.

2 Onar sekmesinin yanindaki tiggeni tiklatin ve sonra sunlardan birini se¢in: Tam Fotograf Diizenleme, Hizli
Fotograf Diizenleme veya Destekli Fotograf Diizenleme.

ORGANIZEET | ONAR I%DLUSTUR PAYLAS

Diizenleyici cubugu
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Photoshop Elements Editor'da, fotograflar Editor ¢alisma alaninin alt kismindaki Proje Kutusu'nda gériintiilenir.
Proje Kutusu'nda fotograflar ¢ift tiklatarak fotograflar arasinda gegis yapabilirsiniz.

Goriintiileri Edit6r'de agmak icin Elements Organizer'i kullanmam gerekiyor mu? Hayir. Fotograflari Edit6r'den de
acabilirsiniz. Dosya > A¢ 6gelerini se¢in ve agmak istediginiz fotograflara gidin.

Fotograflari Photoshop Elements Editor'da onarirken Elements Organizer'a gecis yaparsam ne olur? Edit6r'de
dosyalar agikken Elements Organizer'a gegis yaparsaniz, aik dosyalarin minik resimlerinin {izerinde bir serit
goriirsiiniiz. Dosyalar Editor'de kapatilmadan Elements Organizer'da degistirilemezler.

Ayrica bkz.
“Renk ve ton diizeltme hakkinda temel bilgiler” sayfa 104

“Destekli Diizenleme” sayfa 46

Diizenlemelerinizi saklama

Goruntiiyli Photoshop Elements Editor'da diizenledikten sonra kaydetmeniz gerekir, yoksa ¢alismanizi kaybedersiniz.
Elements Organizer'da yaptiginiz onarimlar otomatik olarak kaydedilir.

< Photoshop Elements Editor'da, Dosya > Kaydet'i segin.

Editor'de kaydedilen dosyalar bir siiriim olarak kaydedilir ve kaydedilen diger siiriimler ve orijinal fotografla birlikte
gruplandirilir. Bu siiriim gruplar1 Elements Organizer'da en son kaydedilen siiriim yiginin en tistiinde olacak sekilde
birlikte yiginlanir.

Fotografin siiriimlerini saklamak istemiyorsam ne yapmaliyim? Orijinal dosyay1 saklayabilmeniz i¢in fotograf
stiriimlerini kaydetmeniz 6nerilir. Fotograf siiriimlerini herhangi bir nedenle kaydetmek istemezseniz, fotografi
diizenlemeyi tamamladiktan sonra Dosya > Kaydet 6gesini segin. Farkli Kaydet iletisim kutusundaki Kaydetme
Segenekleri'nde, Orijinalle Birlikte Siiriim Grubunda Kaydet se¢enegini kaldirin. Photoshop Elements Editor
varsayilan olarak dosyay1 dosya adina eklenmis siiriim numarasi olmadan PSD bi¢iminde kaydeder.

Sorun giderme ipuglari

Asagida Photoshop Elements sorunlarini giderme sirasinda dikkate almaniz gereken bazi noktalar sunulmustur. Daha
fazla ipucu igin, www.adobe.com/go/forums_tr adresini ziyaret edin.

+ Photoshop Elements uygulamasini veya bilgisayarinizi yeniden baslatin.

+ Photoshop Elements tercihlerini sifirlayin. Photoshop Elements uygulamasinin baslattiktan hemen sonra Ctrl +
Alt + Shift tuslarini basili tutun. Ardindan, Hos Geldiniz ekraninda bir gorev secin.

« Arka planda ¢aligmakta olan anti-viriis, giivenlik duvari ve CD/DVD yazdirma uygulamalari gibi diger programlari
kapatin.

- Bilgisayar igletim sisteminin giincel oldugundan emin olun. Video kartiniz, ses kartiniz, yaziciniz ve diger
cihazlariniz i¢in en son siiriiciileri kurun.

« Bilgisayariniza son kurdugunuz eklentileri kaldirin. Sorun baglamadan 6nce bilgisayarinizda yapmis oldugunuz
son degisiklik neydi? Yeni bir yazici, yazi tipi veya herhangi bir yazilim kurdunuz mu?


http://www.adobe.com/go/forums_tr
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Photoshop Elements tizerindeki herhangi bir 6ge dogru sekilde ¢aligmiyorsa, Photoshop Elements Yardim'a
bagvurun.

Bir fotografi actiginizda veya diizenlediginizde bir sorun gériildiigiinde ayni sorun tiim fotograflarla gériilityor mu?
Sorun farkli fotograf makinesi veya kaynaklardan alinan fotograflarda mi goriiliiyor?



Boliim 2: Photoshop Elements calisma
alani

Adobe® Photoshop” Elements 8 iki ana ¢aligma alani igerir: Elements Diizenleyicisi ve Elements Editor.
Fotograflarinizi ve medya dosyalariizi bulmak, diizenlemek ve paylagsmak i¢in Elements Organizeri'i kullanin.
Goriintiilerinizi olusturmak, diizenlemek ve diizeltmek i¢in Edit6r'ti kullanin. Ayrica, eklenti modiilleriyle islevler
ekleyebilir ve ¢alisma diskleri kullanarak sisteminizin bellegini genisletebilirsiniz.

Editor ¢alisma alaninda bir fotografi agmak icin Elements Organizer'da fotografi secin. Onar sekmesinin yanindaki
tiggeni tiklatin ve sonra Tam Fotograf Diizenleme, Hizli Fotograf Diizenleme veya Destekli Fotograf Diizenleme
secenegini belirleyin. Elements Organizer ¢alisma alanini agmak icin, Editor ¢aligma alaninda ¢alisirken Diizenleyici
diigmesini == tiklatin.

Hem Elements Organizer hem de Photoshop Elements Editor agiksa, Windows® isletim sistemi gorev cubugunda ilgili
diigmeyi tiklatarak iki calisma alani arasinda gezinebilirsiniz.

Calisma uzaylar hakkinda

Hos Geldiniz ekrani

Photoshop Elements programini baslattiginizda, varsayilan olarak Hos Geldiniz ekrani agilir. Hos Geldiniz ekrani, ana
gorevler i¢in kullanish bir baglangi¢c noktasi veya merkez olugturur.

Elements Organizer'1 agip fotograflarinizi ice aktarmak, etiketlemek veya diizenlemek i¢in Organize Et'i tiklatin.
Editor't agip gorintiilerinizi gelistirmek veya ozel efektler eklemek i¢in Diizen'i tiklatin.

Hos Geldiniz diigmesini 4 tiklatarak herhangi bir zamanda Hos Geldiniz ekranini kapatabilir veya yeniden
acabilirsiniz. Diger ¢alisma uzaylarini agmak i¢in Hos Geldiniz ekranina donmeniz gerekmemektedir; baska herhangi
bir ¢alisma uzayinin iginden farkl ¢aligma uzaylar: agabilirsiniz.

Ayarlar simgesini B tiklattiginizda, asagidaki segeneklerle birlikte Adobe Photoshop Elements 8.0 iletisim kutusu
gorintiilenir. Burada belirttiginiz ayarlar, Adobe Photoshop Elements'in baglatma sirasindaki davranisini belirler.
Asagidakilerden birini se¢in ve Tamam'1 tiklatin:

Yalnizca Kargilama Ekranini Goster
Elements Organizer't Her Zaman Karsilama Ekraninin Arkasinda Baglat

+ Photoshop Elements Editor’1 Her Zaman Kargilama Ekraninin Arkasinda Baslat.

Bilgi izlemeyi devre disi birakma

Kargilama ekrani, Karsilama ekrani deneyiminin iyilestirilmesine yardimeci olmak i¢in varsayilan olarak bazi kullanim
bilgilerini kaydeder ve Adobe'ye bildirir. Karsilama ekrani kullanim verileri adsiz olup kisisel verilerinize veya Adobe
ID hesap bilgilerinize bilgi baglantist olusturmaz. Photoshop Elements Editor veya Elements Organizer'dan kullanim
bilgileri izlenmez. Karsilama ekraninda bilgi izlemeyi devre dis1 birakmak i¢in:

1 Windows XP'de, baslat > Calistir 6gelerini tiklatin (veya Windows Vista'da Baslat't se¢in) ve regedit.exe yazip
Tamam'1 tiklatin.

‘12
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Windows Kayit Defteri Diizenleyicisi agilir. Soldaki agag gezginini kullanarak
HKEY_CURRENT_USER\Software\Adobe\Elements Organizer\8.0\Organizer segenegine gidin.

2 Sag panelde herhangi bir yeri sag tiklatin ve Yeni > DWORD Degeri'ni se¢in.
Yeni Deger #1 adiyla yeni bir DWORD Degeri olusturulur.

3 Izlemeyi Devre Dig1 Birakmak i¢in Yeni Deger #1'i yeniden adlandirin.

4 Izlemeyi Devre Dig1 Birak secenegini gift tiklatin.

DWORD Degerini Diizenle iletisim kutusu agilir.

5 Deger Verileri alanina 1 degerini girin ve Kayit Defteri Diizenleyicisi'ni kapatin.

Editor calisma uzayi

Tam Diizenleme ve Destekli Diizenleme hakkindaki videolari igin, bkz. www.adobe.com/go/lrvid2319_pse_tr ve
www.adobe.com/go/Irvid2318_pse_tr.

Editor ¢alisma alani, goriintii olugturmak ve diizenlemek i¢in ii¢ mod saglar: Tam Diizenleme, Hizli Onarim ve
Destekli Diizenleme. Tam Diizenleme'nin yanindaki tiggeni tiklatin ve asagidaki seceneklerden birini belirleyin:

Tam Diizenleme Tam Diizenleme modundayken fotograflar1 diizenlemenize olanak tanir.
Hizh Diizenleme Hizli Diizenleme modundayken fotograflar: diizenlemenize olanak tanir.
Destekli Diizenleme Destekli Diizenleme modundayken fotograflar1 diizenlemenize olanak tanir. Diizenleme modu.

Tam Diizenleme ¢alisma alaninda renk sorunlarini diizeltmek, 6zel efektler olusturmak ve fotograflar: gelistirmek icin
araglar bulunur. Hizli Onarim ¢aligma alaninda renk ve aydinlatmayi diizeltmek icin basit araglar ve kirmizi goz gibi
yaygin sorunlari hizla onarmaya yarayan komutlar yer alir. Destekli Diizenleme ¢alisma alaninda temel fotograf
diizenlemelerine yonelik araglar, destekli etkinlikler ve fotograf efektleri yer alir. Dijital goriintiilerle ¢alisma alaninda
yeniyseniz, fotograflari onarmak i¢in Hizli Onarim veya Destekli Diizenleme iyi bir baslangi¢ noktasidur.

Daha 6nce goriintii diizenleme uygulamalariyla ¢aligtiysaniz, Tam Diizenleme ¢aligma uzayinda esnek ve giiglii bir
goriintii diizeltme ortaminin saglandigini goreceksiniz. Burada aydinlatma ve renk komutlarinin yani sira, gériintii
kusurlarini onarmak, segimler yapmak, metin eklemek ve goriintiilerinizi boyamak i¢in araglar bulunur. Tam
Diizenleme is uzayini ihtiyaglarinizi en iyi karsilayacak sekilde yeniden diizenleyebilirsiniz. Panel Bolmesinde
panelleri tastyabilir, gizleyebilir ve diizenleyebilirsiniz. Ayrica fotografi yakinlastirabilir veya uzaklastirabilir, belge
penceresinin farkli bir alanina kaydirabilir ve ¢oklu pencere ve goriiniim olusturabilirsiniz.
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Pencere  |fardm [ H 7 Panelleri Sifirla Geri Al vinele  EH D

TamDUZsy  DLUSTUR PAYLAS

EFEKTLER

KATMANLAR

¥ 2 Kilitle:

=] avarLar

Tam Diizenleme ¢alisma uzay:
A. Etkin olmayan sekme B. Etkin Sekme C. Etkin goriintii alant D Menii ¢qubugu E Arag kutusu F. Diizenleyici diigmesi G. Segenekler
cubugu H. Paneller I. Projeler bolmesi J. Paneller bolmesi

Menii qubugu Gorevleri gerceklegtirmek icin meniiler ierir. Meniiler konuya gore diizenlenir. Ornegin, Gelistir
meniisii goriintiiye ayarlamalar uygulamak i¢in komutlar igerir.

Ara¢ Kutusu Goriintiileri diizenlemek i¢in araglar barindirir.

Secenek cubugu Sectiginiz arac i¢in secenekler saglar.

Proje Kutusu Agilan goriintiilerin minik resimlerini gortntiiler ve bunlar1 kolayca yonetmenize olanak verir.
Paneller Goriintiileri izlemenize ve degistirmenize yardimci olur.

Panel Bélmesi Calisma alaninizdaki panelleri diizenlemenize yardimci olur.

Durum cubugu Editor'deki durum gubugunda Proje Kutusu'nu gostermek ve gizlemek igin kullanabileceginiz
diigmeler bulunur.

Ayrica bkz.

“Hizli Onarim'da renk diizeltme” sayfa 104
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icerik meniilerini kullanma

Hem Editér hem de Elements Organizer ¢alisma alanlarinda igerik meniilerini kullanabilirsiniz. Baglama duyarli
meniiler, etkin aragla, segimle veya panelle ilgili komutlar1 goriintiiler. Bu mentiler genellikle pencere meniilerindeki
komutlara erigmenin bagka bir yoludur.

Icerik meniisiinii agmak icin sag tiklatin. Bu menii Proje Kutusu'nda Tam Diizenleme icinde goriiniir.

1 Isaretciyi bir goriintiiniin veya panel gesinin iizerine getirin.
Not: Panellerin tiimii baglam meniilerini desteklemez.

2 Sag tiklatin ve mentiden bir komut segin.

Klavye komutlarini ve degistirme tuslarini kullanma

Hem Editor hem de Elements Organizer galisma alanlarinda klavye kisayollarini kullanabilirsiniz. Klavye komutlars,
mendileri kullanmadan komutlar1 hizl bir sekilde yiiriitmenize olanak tanir; degistirme tusglari bir aracin ¢alisma
bigimini degistirmenize olanak tanir. Kullanilabilir oldugunda, klavye komutlar1 meniideki komut adinin saginda
gorundr.

Ayrica bkz.
“Photoshop Elements Editor klavye kisayollar1” sayfa 294

“Arag se¢me tuslar1” sayfa 294

Photoshop Elements'ten ¢ikma

Photoshop Elements uygulamasindan ¢ikmak i¢cin hem Editor hem de Elements Organizer ¢aligma alanini kapatmaniz
gerekir; birinin kapatilmasi otomatik olarak digerini kapatmaz.

1 Editor'de, Elements Organizer'da veya her iki ¢alisma alaninda birden, asagidakilerden birini yapin:
« Dosya > Cik'1 segin.
+ Calisma uzayinin sag tist kosesindeki Kapat diigmesini (X) tiklatin.

2 Editor't kapatirken agik dosyalar1 kaydedip kaydetmeyeceginizi segin.

Ayrica bkz.
“Degisiklikleri farkli dosya bigimlerinde kaydetme” sayfa 41
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Araclar

Arag¢ kutusu hakkinda

Edit6r ¢alisma uzayinda araglara erisebilirsiniz. Arag¢ kutusundaki araglari, goriintiileri segmek, diizenlemek ve
goruntillemek i¢in kullanirsiniz; bazi araglar boyamaniza, ¢izmenize ve yazmaniza olanak tanir. Arag kutusu Tam
Diizenleme ve Hizli Onarim ¢alisma alanlarinin solunda goriiniir. Tam Diizenleme ¢aliyma uzayinda, tistiindeki tutma
¢ubugunu siiriikleyerek ara¢ kutusunu tagiyabilirsiniz.

Arag kutusundan kullanacaginiz araci segin. Segilen arag, ara¢ kutusunda vurgulanir. Arag i¢in istege bagh secenekler
Editor ¢alisma uzayinin iistiindeki kisayol ¢ubugunun altindaki segenekler gubugunda goriintiilenir. Arag
kutusundaki bazi araglarin altinda ek araglar vardir. Bu araglar gizli araglar olarak adlandirilir. Ara¢ simgesinin sag alt
tarafindaki kii¢iik ticgen, gizli araglarin oldugunu gosterir. Bir araci sectiginizde, varolan ek gizli araglar secenekler
¢ubugunda goriniir.

Not: Bir aracin segimini kaldiramazsimiz; segilen arag, fark bir arag segilene kadar segili kalir. Ornegin, Kement aracini

segtiyseniz ve herhangi bir sey secmeden goriintiiniizii tiklatmak istiyorsaniz, El aracini segin.

Isaretciyi ara¢ kutusundaki herhangi bir aracin iizerine getirerek, aragla ilgili bilgileri gérebilirsiniz. Aracin adi
isaret¢inin altinda gortintiilenir; bu arag ara¢ ipucu olarak adlandirilir. Bazi arag ipuglarindaki baglantilar: tiklatarak,
aragla ilgili ek bilgiler gorebilirsiniz.
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Arag kutusuna genel bakis

O Gezintive
ol¢lim araglari

u kg, Tagi (V)

= &, Yakinlastir (Z)
= Y El(H)

= & pamlalik (I)

O Secim araglan

m | Dikdortgen
Secim (M)
7 Oval Se¢im (M)

F = 7 Kement (L)

= %, Hizli Secim (A)
g Secim Firasi (A)

@ Yazma araclan
= ']" Yatay Yazi (T)
"] Dikey Yazi (T)
77 Yatay Yazi
* Maskesi (T)

I Dikey Yazi
Maskesi (T)

2 Manyetik Kement (L)
:;1 Cokgen Kement (L)

G m 3% Sihirli Degnek (W)

@ Kirpma araglari

= & Kirp (C)

m %% Gerez Kesici (Q)

= W, Diizlestir (P)

B .- Yeniden Olustur (C+C)
O Rétus araglan

= @ Kirmizi Goz
Kaldirma (Y)

m &~ Nokta Diizeltme
Fircasi (J)
#" Duzeltme Fircasi (J)
= X Klonlama Damgasi (S)
“; Desen Damgas! (S)
= & silgi (E)
27 Arka Plan Silgisi (E)
47 Sihirli Silgi (E)
= & Bulaniklastir (R)
4 Keskinlestir (R)
v Leke (R)
® & Siinger (O)
\ Soldur (O)
&> Yak (0)

@Boyamave
cizim araglan

l/ Firca (B)
# Kalem (N)

/ Empresyonist
" Firca (B)

& Renk Degistirme (B)

g Ayrintilh Akilli Firga (F)
w2 Akl Firca (F)

@ Boya Kovasi (K)
= [l Degrade (G)

O Sekil araclar

= [l Dikdortgen (U)

@ Yuvarlak Koseli
Dikdortgen (U)

@ Elips (U)

@ Cokgen (V)

\, Cizgi (V)

W Ozel Sekil (U)
I Sekil Secimi (V)

m Varsayilan araci gosterir  * Klavye kisayollari parantez icinde gosterilir

Arag Kutusuna Genel Bakis

Arag secme
Q Araglar hakkindaki bir video i¢in, bkz. www.adobe.com/go/lrvid2320_pse_tr.

% Agsagidakilerden birini yapin:

+ Aragkutusunda bir arac1 tiklatin. Aracin sag alt kosesinde kiigiik bir tiggen varsa, arag igindeki gizli araglar1 gormek
i¢in fare digmesini basili tutun. Ardindan, se¢mek istediginiz araci tiklatin.

« Aracin klavye kisayoluna basin. Klavye kisayolu aracin arag ipucunda gosterilir. Ornegin, T kusuna basarak Tagima
aracini segebilirsiniz.


http://www.adobe.com/go/lrvid2320_pse_tr
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Hzh Secim Arac

Secim Firgas: Araa

Araglari kullanma
A. Ara¢ Kutusu B. Etkin ara¢ C. Gizli araglar D. Arag adi E. Arag kisayolu F. Gizli arag iicgeni

Ayrica bkz.
“Arag se¢me tuglar1” sayfa 294

Arac tercihlerini ayarlama

1 Editor'de, Diizen > Tercihler > Genel'i segin.

2 Asagidaki bir veya birkag secenegi belirleyin ve sonra Tamam' tiklatin.

+  Arag ipuglarini géstermek veya gizlemek igin Arag Tpuglarini Géster'i segin.

« Bir grup gizli arag arasinda Shift tusunu basili tutarak gecis yapmak igin Araglar Arasinda Gegisler I¢in Shift
Tusunu Kullan'1 se¢in. Bu secenek se¢ili olmadiginda, bir grup gizli ara¢ arasinda kisayol tusuna basarak (Shift
tusuna basmadan) gecis yapabilirsiniz.

Arag isaretgisinin goriiniimiinii ayarlama

1 Editér'de, Diizen > Tercihler > Goriintii ve Imlecler'i secin.

2 Boyama Imlegleri igin bir ayar secin:

Standart Isaretcileri arag simgeleri olarak gériintiiler.

Kesin Isaretgileri carpi imlegleri olarak goriintiiler.

Normal Firga Ucu Isaretcileri firca icin belirttiginiz boyutun %50'si oraninda daireler olarak gériintiiler.
Tam Boy Firga Ucu Isaretcileri firca icin belirttiginiz tam boyutta daireler olarak gériintiiler.

Fir¢a Ucunda Carpi imlecini Géster Normal Firca Ucu'nu veya Tam Boy Firca Ucu'nu sectiginizde, dairelerin iginde
carp1 imlegleri goriintiiler.

3 Diger Imlegler icin bir ayar segin:
Standart Isaretcileri arag simgeleri olarak gériintiiler.

Kesin Isaretgileri carp1 imlegleri olarak gériintiiler.

Arac seceneklerini ayarlama

Secenekler cubugu Editor ¢aligma uzayinin st kismindaki kisayol cubugunun altinda goriiniir. Segenekler cubugu
icerige duyarlidir; farkls araglar segildik¢e degisir. Segenekler cubugundaki bazi ayarlar birkag arag icin ortakken,
digerleri yalnizca bir araca 6zeldir.
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" Kenar Yumusatma

Kement segenekleri cubugu
A. Arag simgesi B. Etkin arag C. Gizli araglar D. Arag segenekleri
1 Bir arag secin.

2 Kullanilabilir segenekleri gormek icin segenekler gubuguna bakin. Belirli bir araca 6zel secenekleri ayarlama
hakkinda daha fazla bilgi i¢in, Photoshop Elements Yardimi'nda aracin adini arayin.

Not: Bir araci veya tiim araglar: varsayilan ayarlarina geri dondiirmek igin arag simgesini tiklatin ve sonra segenekler
cubugunda ticgeni tiklatin, ardindan baglam meniisiinden Araci Sifirla’yi ya da Tiim Araglar: Sifirla’yi segin.

Ayrica bkz.
“Arag se¢me tuglar1” sayfa 294

islem tamamlandi uyansi ayarlama

1 Editor'de, Diizen > Tercihler > Genel'i secin.

2 Bitince Sesle Uyar'i se¢in ve Tamam' tiklatin.

Paneller ve bolmeler

Paneller hakkinda

Paneller hem Editér hem de Elements Organizer ¢aligma alanlarinda kullanilabilir; ancak her ikisinde de biraz farkl
davranig gosterir. Paneller goriintiileri ydnetmenize, izlemenize ve degistirmenize yardimci olur. Bazi panellerde ek
komutlar ve secenekler sunan meniiler bulunur. Caligma alanindaki panelleri bir¢ok farkl: sekilde diizenleyebilirsiniz.
Uzakta ancak kolay erisilebilir olmalari igin panelleri Panel Bolmesinde saklayabilir veya sik kullanilan panelleri
¢alisma alaninda agik tutabilirsiniz. Bagka bir segenek de panelleri birlikte gruplamak veya bir paneli digerinin altina
sabitlemektir.

Not: Panel Bolmesi'nden ¢ikarip agik tutmak istediginiz paneli Panel Bolmesi'nden disari siiriikleyin.

1» Palat Kutusu

Bir paneli siiriikleme.
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Panel meniileri
Bazi komutlar hem panel meniisiinde hem de menii gubugunda goriiniir. Diger komutlar panel meniisiine 6zgidiir.
Her panelde farkli komutlar1 gériintillemek i¢in panel meniisiinii tiklatin.

Panellerin i¢cindeki agilan kaydiricilar

Bazi panellerde ve iletisim kutularinda agilan kaydiricilar: kullanan ayarlar vardir (6rnegin, Katmanlar panelindeki
Opaklik secenegi). Metin kutusunun yaninda bir tiggen varsa, ti¢geni tiklatarak acilan kaydiriciy: etkinlestirebilirsiniz.
Isaretciyi ayarin yanindaki iiggenin iizerine getirin, fare diigmesini basili tutun ve kaydiriciy1 veya ag1 yarigapint
istenen degere siiriikleyin. Kaydiric1 kutusunu kapatmak i¢in kaydiric1 kutusunun digini tiklatin veya Enter tusuna
basin. Degisiklikleri iptal etmek i¢in Esc tusuna basin.

Q Acilan kaydirict kutusu agikken degerleri %10 basamaklarla artirmak veya azaltmak igin Shift tusunu basili tutarken
Yukar: Ok veya Asag1 Ok tusuna basin.

Tamam

Olgek: 75 %

i
v Katmahlg| hizala
[

E F GH

Deger girmenin farkl yollar:
A. Cevir B. Pencere agmak igin tiklatin C. Metin kutusu D. Menii oku E. Cekilen kaydirici F. Onay kutusu G. Kaydirict H Agilan kaydirici
iicgeni

Editor'de panellerle calisma

Editor'deki Panel Bolmesi tek bir alanda birden ¢ok panel saklamaniza olanak tanir. Panel Bélmesini kolayca
yapilandirabilir, kapatabilir veya kolay ve hizli erisim saglamak icin agik birakabilirsiniz. Varsayilan olarak, Panel
Bolmesi ¢alisma alaninin sag tarafinda goriintiilenir. Paneller ayarlandiginda, siz sifirlayana veya degistirene kadar
biraktiginiz gibi kalir.



PHOTOSHOP ELEMENTS 8 EDITOR'I KULLANMA
Photoshop Elements ¢alisma alani

Lygula

KATMANLAR

Marmal

Kilitle:

Panel Bélmesi
A. Panel araglarini degistirme B. Panel yiiksekligini ayarlama C. Panel meniisii D. Panelin geri kalanini goriintiilemek icin kaydirma
1 Panel Bolmesi'ni gostermek veya gizlemek icin Pencere > Panel Bolmesi segeneklerini belirleyin.

2 Bir panelin yitksekligini ayarlamak icin paneli se¢in, boylece panelin en altinda bir tutamag ¢ubugu goriintiilenir
#1-#. Tutamag qubugunu kullanarak paneli siiriikleyin.

3 Panel Bolmesi'ndeki panelleri kullanmak i¢in agagidakilerden herhangi birini yapin:

+ Panel Bolmesi'ndeki bir paneli kaldirmak i¢in panelin baglik qubugunu Panel B6lmesi'nin disina stiriikleyin.

+ Panel Bolmesi'ne bir panel eklemek i¢in panelin baglik qubugunu Panel Bélmesi'nin i¢cine siiriikleyin.

+ Panel Bolmesi'ndeki panelleri yeniden diizenlemek i¢in panelin baslik cubugunu yeni bir konuma siiriikleyin.
+ Panel Bolmesi'ndeki panelleri genisletmek veya daraltmak i¢in panelin adini gift tiklatin.

4 Panel Bolmesi'nin disindaki panelleri kullanmak i¢in asagidakilerden herhangi birini yapin:

+ Bir panel agmak i¢in Pencere meniisiinden ilgili panelin adin1 segin.

+ Bir paneli kapatmak i¢in Pencere meniisiinden ilgili panelin adini se¢in. Veya panelin baglik cubugundaki Kapat
diigmesini . tiklatin.

+ Panel boyutunu degistirmek icin, panelin herhangi bir kosesini siiriikleyin.

« Panelleri gruplandirmak igin (birden gok sekme igeren tek bir panel), paneli hedef panel gévdesinin {izerine
stirtikleyin. Gruplamanin gergeklesebilmesi icin, isaret¢i dogru alanin tizerindeyken hedef panelin gévdesinin
cevresinde kalin bir ¢izgi gortntir. Bir paneli bagka bir gruba tagimak isterseniz, panel sekmesini ilgili gruba
stiriikleyin. Bir paneli bir gruptan ayirmak i¢in panel sekmesini grubun disina siiriikleyin.
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« Bir panel grubunu tagimak i¢in baglik cubugunu siiriikleyin.
« Bir paneli veya panel grubunu genisletmek veya daraltmak i¢in panel sekmesini veya baslik gubugunu cift tiklatin.

« Panelleri birlikte sabitlemek i¢in (yiginlanmis paneller), panel sekmesini veya baslik cubugunu baska bir panelin alt
béliimiine siiriikleyin. Isaretci dogru alanin iizerindeyken hedef panelin alt béliimiinde cift ¢izgi goriintiilenir.
Panel gruplarimin tiimiinii sabitleyemezsiniz.

+ Panelleri varsayilan konumlarina sifirlamak i¢in Pencere > Paneli Sifirla se¢enegini belirleyin.

Not: Panellerin Editor'de her zaman varsayilan konumlarinda agilmasini istiyorsaniz, Diizen > Tercihler > Genel
segenegini belirleyin ve sonra Panel Konumlarinmi Kaydet seceneginin isaretini kaldirin. Degisiklik, uygulamay: bir
sonraki baslatmanizda gegerlilik kazanir.

Editor'de Proje Kutusu'nu kullanma

Tam Diizenleme ve Hizli Onarim ¢aligma uzaylarinin alt boliimiinde bulunan Proje Kutusu, agik fotograflarin minik
resimlerini goriintiiler. Bu, ¢alisma uzayimizda birden ¢ok fotograf arasinda gegis yapmak i¢in yararlidir. Proje Kutusu
gorintiileri agip kapatmaniza, goriintiileri gizlemenize, agik goriintiiler arasinda gezinmenize, belirli bir gériintiiyii en
One getirmenize, goriintiiyli gogaltmaniza, goriintiiyti dondiirmenize veya dosya bilgilerini goriintiilemenize olanak
veren denetimler icerir. Proje Kutusu hem Tam Diizenleme'de hem de Hizli Onarim'da goriintiilendigi icin agik
goruntiileri diizenlemek amaciyla ¢cabucak Hizli Onarim'a aktarabilirsiniz. Birden ¢ok sayfa iceren projeler, sayfa
minik resimlerinin ¢evresinde bir gri ¢ergeveyle vurgulanir. Tek tek sayfalar1 gostermek veya gizlemek i¢in gergevenin
sag kenarini tiklatin.

PROJE KUTU

Proje Kutusu
A. Daraltilmis fotograf olusturma (segili) B. Fotograf olusturmasini genisletmek igin tiklatin C. Proje Kutusu agilan meniisti
% Asagidakilerden herhangi birini yapin:

« Bir goriintiiyli agmak icin bilgisayarinizdaki herhangi bir konumda (Fotograf Tarayic1 dahil) veya bilgisayariniza
bagli herhangi bir depolama aygitinda bulunan bir dosyay1 Proje Kutusu'na siiriikleyin.

 Agcilan bir goriintiiyii en 6ne getirmek icin minik resmi ¢ift tiklatin.

+ Fotograflari yeniden diizenlemek i¢in minik resimleri Proje Kutusu'na siiriikleyin. Buradaki sira, fotografin
Organizer'daki sirasini etkilemez.

+ Goruntiyt kapatmak i¢in minik resmi Proje Kutusu'nda sag tiklatin ve Kapat'1 se¢in.
« Goruntiyt gizlemek i¢in minik resmi sag tiklatin ve icerik mentisiinden Kii¢iilt'i segin.

Not: Goriintiiyii gizledikten sonra gostermek icin Proje Kutusu'nda minik resmini ¢ift tiklatin veya minik resmi sag
tiklatip icerik meniisiinden Geri Yiikle'yi segin.

+ Fotografin dosya bilgilerini goriintiilemek i¢in minik resmi sag tiklatin ve i¢erik meniisiinden Dosya Bilgileri'ni
secin.

« Goruntiyl ¢ogaltmak i¢in minik resmi sag tiklatin, icerik mentisiinden Cogalt' se¢in ve dosyay1 adlandirin.

+ Goruntiyt dondirmek icin minik resmi sag tiklatin ve igerik meniisitnden 90° Sola Dondiir'ii veya 90° Saga
Dondiir't segin.
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Dosya adlarini goéstermek i¢in Proje Kutusu'nu sag tiklatin ve igerik meniisiinden Dosya Adlarini1 Goster'i segin.
+ Proje Kutusu'nu a¢ip kapatmak icin Pencere > Proje Kutusu segenegini belirleyin.

+ Proje Bolmesi'ni el ile gostermek veya gizlemek icin Proje Bolmesi'nin baglik cubugunu tiklatin.

Geri alma, yineleme ve iptal etme

islemleri geri alma, yineleme veya iptal etme

Hem Elements Organizer'da hem de Editér'de pek ¢ok islem geri alinabilir veya yinelenebilir. Ornegin, goriintiiniin
tamamini veya bir boliimiinii en son kaydedilen siiriimiine geri yiikleyebilirsiniz. Kullanilabilir bellek, bu se¢enekleri
kullanma becerinizi sinirlayabilir.

1 Bir islemi geri almak veya yinelemek i¢in Diizen > Geri Al veya Diizen > Yinele secenegini belirleyin.

2 Islemi iptal etmek icin iglemin ilerlemesi durana kadar Esc tusunu basili tutun.

Geri Al Ge¢misi panelini kullanma (yalnizca Editor'de)

Geri Al Gegmisi paneli (Pencere > Geri Al Gegmisi) gegerli caliyma oturumunda olusturulan goriintiiniin herhangi bir
son durumuna atlamaniza olanak tanir. Bir goriintiiniin piksellerinde her degisiklik yaptiginizda, bu goriintiiniin yeni
durumu Geri Al Ge¢misi paneline eklenir. Bir degisikligin Ge¢mis'te goriinmesi i¢in degisikligi kaydetmeniz
gerekmez.

Ornegin, goriintiiniin bir bliimiinii secer, boyar ve déndiiriirseniz, bu durumlarin her biri panelde ayr1 olarak

listelenir. Ardindan, bu durumlardan herhangi birini sectiginizde, goriintii, bu degisikligin ilk uygulandig1 anda
gorundigii duruma geri dondiiriiliir. Daha sonra bu durumdan baslayarak ¢alisabilirsiniz.

Biiytitme ve kaydirma gibi eylemler goriintiideki pikselleri etkilemez ve Geri Al Ge¢misi panelinde goriinmez.
Panellerdeki, renk ayarlarindaki ve tercihlerdeki degisiklikler gibi program genelindeki degisiklikler de goriinmez.

Geri Al Gegmisi paneli
A. Orijinal durum B. Durum C. Segilen durum ve durum kaydiricisi

Geri Al Ge¢misi panelini kullanirken asagidaki yonergelere dikkat edin:

+  Geri Al Gegmisi paneli varsayilan olarak 6nceki 50 adet durumu listeler. Photoshop Elements i¢in daha fazla bellek
serbest birakmak amaciyla daha eski durumlar otomatik olarak silinir. Performans Tercihleri'nde (Diizenle >
Tercihler > Performans) Geri Al Ge¢misi panelinde goriintiilenen durumlarin sayisini degistirebilirsiniz.
Maksimum durum sayist 1.000'dir.

« Fotografin orijinal durumu her zaman Geri Al Ge¢misi panelinin en iistiinde goriintiilenir. En iistteki bu durumu
tiklatarak goriintiiyii orijinal durumuna her zaman geri dondiirebilirsiniz. Orijinal durumu tiklatmak
diizenlemenizden 6nceki ve sonraki durumu karsilastirmak i¢in de faydali olur.
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Belgeyi kapatip yeniden a¢tiginizda, son ¢alisma oturumundaki tiim durumlar panelden silinir.
+ Durumlar listenin altina eklenir. Bagka bir deyisle, en eski durum listenin en {istiinde; en son durum ise en altinda olur.
 Her durum, goriintiiyii degistirmek i¢in kullanilan aracin veya komutun adiyla birlikte listelenir.

+ Bir durumun segilmesi, altindakilerin donuklagmasina neden olur. Bu sekilde, bu durumdan ¢aligmaya devam
ederseniz atilacak degisiklikleri kolaylikla gorebilirsiniz.

+ Bir durumun segildikten sonra goriintiiniin degistirilmesi, ardindan gelen tiim durumlari yok sayar. Benzer sekilde,
bir durum silindiginde, bu durumla birlikte ondan sonra gelen durumlarda silinir.

Son kaydedilen siiriime geri dondiirme

Bir fotografi Tam Diizenleme'de veya Hizli Onarim'da diizenlerken, son kaydedilen siiriime geri donebilirsiniz.
% Diizen > Geri Dondiir'i segin.

Not: Geri dondiirme Geri Al Gegmisi paneline gecmis durumu olarak eklenir ve geri alinabilir.

Goriintiiniin 6nceki durumuna geri dondiirme
% Tam Diizenleme'de veya Hizli Onarim'da asagidakilerden birini yapin:

Geri Al Gegmisi panelinde durumun adini tiklatin.

Durumun solundaki kaydiriciyr Geri Al Gegmisi panelindeki farkli bir duruma agagi veya yukari dogru siiriikleyin.
+ Kisayollar cubugunda Geri Al ME™ veya Yinele /8 diigmesini tiklatin.
+ Geri Al Ge¢misi paneli meniisiinden veya Diizen meniisiinden Geri Al'1 ya da Yinele'yi segin.

Ileri Git veya Geri Git i¢in klavye komutunu ayarlamak amaciyla Diizen > Tercihler > Genel'i secin ve Ileri/Geri
Adim meniisiinden se¢im yapin.

Geri Al Gecmisi panelinden bir veya daha fazla durumu silme
% Asagidakilerden birini yapin:

+ Bir durumu silmek i¢in, durumun adini tiklatin ve Geri Al Gegmisi paneli mentsiinden Sil'i se¢in. Sectiginiz
durumdan sonra gelen durumlar da silinir.

+ Goruntiiyt degistirmeden Geri Al Gegmisi panelindeki durum listesini silmek i¢in, panel meniisiinden Geri Al
Gegmisini Temizle'yi se¢in veya Diizen > Temizle > Geri Al Ge¢misi'ni se¢in. Temizleme islemi, 6zellikle
Photoshop Elements bellegi az uyarisi aldiginizda olmak tizere bellek bosaltmak i¢in faydali olur.

Not: Geri Al Gegmisi panelinin temizlenmesi geri alinamaz.

Pano ve Geri Al Ge¢misi paneli tarafindan kullanilan bellegi temizleme
Bellegi bosaltmak i¢in panoya kopyalanan 6geleri veya Geri Al Gegmisi panelindeki durumlar: temizleyebilirsiniz.
< Tam Diizenleme'de asagidakilerden birini yapin:

+ Pano tarafindan kullanilan bellegi temizlemek igin, Diizen > Temizle > Pano I¢erigi'ni segin.

Geri Al Ge¢misi paneli tarafindan kullanilan bellegi temizlemek i¢in, Diizen > Temizle > Geri Al Ge¢misi'ni se¢in
veya Geri Al Ge¢misi paneli meniisiinden Geri Al Ge¢misini Temizle'yi segin.

Hem panoda hem de Geri Al Ge¢misi panelinde kullanilan bellegi ayni anda temizlemek icin Diizen > Temizle >
Tumi'nii segin.

Not: Geri Al Gegmisi panelinizin veya panonun temizlenmesi geri alinamaz.
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Varsayilan tercihleri geri yiikleme

Tercih ayarlar1 Photoshop Elements uygulamasinin goriintiileri, imlecleri ve saydamlari goriintiileme, dosyalar1
kaydetme, eklentileri ve ¢alisma disklerini kullanma seklini vb. davranislar: denetler. Uygulama beklenmeyen bir
davranis gosterirse, tercihler dosyas: bozulmus olabilir. Ttim tercihleri varsayilanlarina geri yiikleyebilirsiniz.

% Photoshop Elements uygulamasi baslatildiktan sonra Alt+Ctrl+Shift tuslarina basip tuslari basili tutun. Adobe
Photoshop Elements ayarlar1 dosyasini silmek i¢in Evet'i tiklatin.

Photoshop Elements uygulamasini sonraki baslatisinizda yeni bir tercihler dosyasi olusturulur. Belirli bir tercih
hakkinda bilgi i¢in, tercihin adini Yardim'da arayin.

Devre disi birakilmis uyari mesajlarini yeniden goriintiileme

Bazi durumlarda, uyar1 veya istem i¢eren mesajlar goriintillenir. Mesajdaki Yeniden Gosterme segenegini segerek bu
mesajlarin goriintiilenmesini devre dis1 birakabilir ve devre dis1 biraktiginiz mesajlar1 daha sonra sifirlayabilirsiniz.

1 Editor'de, Diizen > Tercihler > Genel'i secin.

2 Tiim Uyar Iletisim Kutularini Sifirla'y1 ve sonra da Tamam'1 tiklatin.

Calisma diskleri ve eklentiler

Calisma diskleri hakkinda

Bir islemi gerceklestirmek i¢in sisteminizde yeterli RAM bellek olmadiginda, Photoshop Elements ¢alisma disklerini
kullanir. Caligma diski, bos bellegi olan herhangi bir stiriicii veya siirticti bolimiidiir. Varsayilan olarak,
Photoshop Elements uygulamasi birincil ¢alisma diski olarak isletim sisteminin yiiklii oldugu sabit diski kullanir.

Birincil ¢aligma diskini degistirebilir veya birincil disk dolu oldugunda kullanilmak tizere ikinci, tigiincii veya
dordiincti ¢aligma diski belirtebilirsiniz. Birincil ¢alisma diskiniz en hizl sabit diskiniz olmali ve ¢ok miktarda
boliinmemis alani olmalidur.

En iyi performans igin, ¢aligma disklerini atarken asagidaki yonergeleri kullanin:

Caligma diskleri Photoshop Elements uygulamasi veya diizenlemekte oldugunuz biiyiik boyutlu dosyalar ile ayn1
fiziksel siiriictide olmamalidur.

+ Caligma diskleri isletim sisteminizin sanal bellegi i¢in kullanilanla ayni fiziksel siiriiciide olmamalidir.

« Calisma diskleri mantiksal siiriicide olmalidir. Bagka bir deyisle, ag tizerinden erisilen bir siiriiciide olmamalidur.
+ Calisma diskleri normal (tasinabilir olmayan) bir medyada olmalidir.

+ RAID diskleri/disk dizileri atanan ¢aligma diski birimleri i¢in iyi se¢imlerdir.

Caligma diskleri iceren siiriiciiler diizenli araliklarla birlestirilmelidir. Daha da iyisi, par¢alanma sorunlarindan
kaginmak i¢in bos bir siiriicii veya ¢ok miktarda kullanilmayan alani olan bir siirticti kullanin.
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Calisma disklerini degistirme

Photoshop Elements uygulamasi ¢alisma diski olusturabilmek icin bitisik siiriicii alan1 gerektirir. Bu nedenle, sabit
diskinizi sik sik birlestirmelisiniz. Adobe, sabit diskinizi diizenli olarak birlestirmek i¢cin Windows Disk Birlestirici gibi
bir disk araci yardimei programi kullanmanizi 6nerir. Birlestirme yardimei programlarryla ilgili bilgi icin Windows
belgelerinize bakin.

1 Editor'de, Diizen > Tercihler > Performans se¢enegini belirleyin.

2 Calisma Diskleri meniisiinden istediginiz diskleri se¢in (en fazla dort ¢alisma diski atayabilirsiniz) ve Tamam't

tiklatin.

3 Degisikligin etkin olmasi i¢in Photoshop Elements uygulamasini yeniden baglatin.

Eklenti modiilleri hakkinda

Eklenti modiilleri Photoshop Elements uygulamasina islev eklemek icin Adobe Systems ve diger yazilim gelistiriciler
tarafindan gelistirilen yazilim programlaridir. Programinizla birlikte birkag ige aktarma, disa aktarma ve 6zel efekt
eklentisi gelmektedir; bunlar Photoshop Elements Eklentileri klasoriinde bulunur. Bagka bir uygulamada depolanan
uyumlu eklentileri yiiklemek i¢in ek eklentiler klasoriinii segebilirsiniz. Sisteminizde bagka bir klasorde depolanan bir
eklenti i¢in kisayol da olusturabilirsiniz. Daha sonra bu eklentiyi Photoshop Elements uygulamasiyla birlikte
kullanmak igin kisayolu veya diger adi Eklentiler klasériine ekleyebilirsiniz. Yiiklendikten sonra, eklenti modiilleri Ice
Aktar veya Disa Aktar meniisiine eklenen segenekler, Filtre meniisiine eklenen filtreler veya A¢ ve Farkli Kaydet
iletisim kutularinda dosya bicimleri olarak goriiniir. Cok sayida eklenti yiiklerseniz, eklentiler, Photoshop Elements
uygulamasi bunlarin tiimiinii uygun mentilerinde listeleyemeyebilir. Bu durumda, yeni eklenen eklentiler Filtre >
Diger alt meniisiinde goriiniir. Bir eklentinin veya eklenti klasoriiniin yiiklenmesini engellemek icin, eklenti, klasor
veya dizin adinin basina yaklagik karakteri (~) ekleyin. S6z konusu dosya (veya klasordeki tiim dosyalar), uygulamay1
yeniden baglattiginizda yok sayilir. Yiiklii eklentiler hakkinda bilgi gériintiilemek i¢in, Yardim > Eklenti Hakkinda'y1
ve alt meniiden eklentiyi secin.

Ayrica bkz.
“Eklenti filtreleri” sayfa 215

Eklenti modiili yiikleme
% Asagidakilerden birini yapin:
« Varsa, eklenti ytikleyicisini kullanin.
Eklenti modiiliiyle birlikte gelen yiikleme yonergelerini izleyin.

Eklenti dosyalarinin sikistirilmamis oldugundan emin olun ve sonra bu dosyalar1 Photoshop Elements klasorii
icindeki uygun Eklentiler klasoriine kopyalayin.

Ek eklentiler klasorii segme

Bagka bir uygulamada depolanan uyumlu eklentileri yiiklemek igin ek eklentiler klasoriinii segebilirsiniz.

1 Editor'de, Diizen > Tercihler > Eklentiler segenegini belirleyin.

2 Tercihler iletisim kutusunda, Ek Eklentiler Klasorii'nii se¢in, listeden bir klasor se¢in ve sonra Se¢'i tiklatin.
3 Klasoriin icindekileri goriintiilemek icin, klasori gift tiklatin. Klasoriin yolu tercihler penceresinde goriiniir.

Not: Photoshop Elements i¢cin Tercihler klasoriintin icindeki bir konumu segmeyin.

4 Eklentileri yliklemek icin Photoshop Elements uygulamasini yeniden baslatin.



Boliim 3: Editor'de ¢calisma

Editor'de ¢aligmak, dosyalarimizla ¢alismaniz igin size gesitli segenekler sunar. Dosyalari tiire, dosya boyutuna ve
¢oziniirliige gore agma, kaydetme ve diga aktarma seceneklerini ayarlayabilirsiniz. Fotograf makinesinin raw
dosyalarini da isleyip kaydedebilirsiniz. Bu araglar, farkl: tiirlerdeki dosyalar: birlestirmeyi ve onlar1

Adobe® Photoshop® Elements 8 i¢inde optimize etmeyi kolaylastirir.

Edit6r'de, bos bir dosya olusturabilir, son kullandiginiz bir dosyay1 agabilir, Photoshop Elements uygulamasinda hangi
dosya tiirlerinin agilacagini belirtebilir ve daha pek ¢ok sey yapabilirsiniz.

Edit6r'de ¢calismak i¢in ek bir secenek de Destekli Diizenleme 6zelligidir. Destekli Diizenlemeler, is akisindan veya
belirli bir gorevi nasil gerceklestireceginizden emin olmadiginiz zaman size yardimei olur.

Dosyalari Editor'de agma

Yeni bos dosya olusturma

Web grafigi, bant reklam veya sirket logosu ve antet olusturmak isteyebilirsiniz, boyle bir durumda yeni ve bos bir
dosyadan baglamaniz gerekir.

1 Edit6r'de Dosya > Yeni > Bog Dosya'y1 secin.
2 Yeni gortintii i¢in segenekleri girin ve Tamam'1 tiklatin.
Ad Yeni gorintii dosyasini adlandirir.

Hazir Ayar Yazdirmayi veya ekranda goriintiilemeyi diisiindiigiiniiz goriintiilerin genisligini, yiiksekligini ve
¢oziiniirligiinii ayarlama segenekleri saglar. Panoya kopyaladiginiz verilerin boyutunu ve ¢oziiniirliigiini kullanmak
i¢in Pano'yu se¢in. Hazir Ayar meniisiiniin altindan herhangi bir a¢ik gériintiiniin adini segerek, yeni goriintiiniin
boyutu ve ¢oziiniirliigii i¢in temel olarak bu goériintiiyii kullanabilirsiniz.

Genigslik, Yiikseklik ve Coziiniirliik Bu secenekleri ayr1 ayr1 ayarlar. Verileri panoya kopyalamadiginiz siirece,
varsayilan degerler olusturdugunuz son goriintiiyii temel alir.

Renk Modu Goriintiiyii RGB renk, gri tonlama veya bitmap (1 bit modu) olarak ayarlar.

Arka Plan icerigi Goriintii Arka Plan katmaninin rengini ayarlar. Varsayilan deger beyazdir. Gegerli arka plan rengini
(arag kutusunda gosterilen) kullanmak igin Arka Plan Rengi'ni segin. Varsayilan katmani renk degeri olmadan saydam
yapmak icin Saydam'1 secin; yeni goriintiide Katman 1 Arka Plan katmaninin yerini alir.

Ayrica goriintiintin arka planini sag tiklatip bir arka plan rengi (gri, siyah veya ozel renk) secebilirsiniz.

Dosya acma

Editor'de, gesitli dosya bigimlerindeki goriintiileri acip ige aktarabilirsiniz. Kullanilabilir bigimler Ag iletisim
kutusunda, Farkli Ag iletisim kutusunda ve Ige Aktar alt meniisiinde goriiniir.

Elements Organizer'daki Medya Tarayici'da bir dosya agmak igin dosyay: se¢in, Onar sekmesinin yanmindaki ii¢geni
tiklatin ve Tam Fotograf Diizenleme'yi WA secin.

1 Editor'de, Dosya > A¢'1 secin.
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2 Agmak istediginiz dosyay1 bulup se¢in. Dosya gériinmezse, Dosya Tiirii meniisiinden Tiim Formatlar't se¢in.

3 Ac¢' tiklatin. Kimi durumlarda, bigime 6zel secenekleri belirlemenize olanak saglayan bir iletisim kutusu
gorintiilenir.

Photoshop Elements tarafindan dosyanin dogru bigiminin belirlenemedigi durumlar olabilir. Ornegin, dosyay1 Mac
0OS® ile Windows arasinda aktarmak bi¢imin yanlis etiketlenmesine neden olabilir.Bu gibi durumlarda, dosyanin
acilacagi dogru bicimi belirtmelisiniz.

Ayrica bkz.
“Degisiklikleri farkli dosya bicimlerinde kaydetme” sayfa 41

Son kullanilan dosyayi acma

% Editor'de, Dosya > Son Diizenlenen Dosyay1 A¢'1 tiklatin ve alt meniiden bir dosya segin.

Not: Son Diizenlenen Dosyayr A¢ alt meniisiinde bulunan dosya sayisini belirtmek icin Diizen > Tercihler > Dosyalar
Kaydediliyor'u segin ve Son Kullanilan Dosya Listesi Igerigi metin kutusuna bir say: girin.

Dosyanin a¢ilacagi dosya bicimini belirleme
% Dosya > Farkl1 A¢'1 se¢in ve agmak istediginiz dosyay1 belirleyin. Ardindan Farkli A¢ meniisiinden istenen bi¢imi

secin ve A¢'1 tiklatin.

Onemli: Dosya agilmazsa, segilen bigim dosyanin gercek bicimiyle eslesmiyor olabilir veya dosya bozulmus olabilir.

PDF dosyasini agma

Tasinabilir Belge Bicimi (PDF) hem vektor hem de bitmap verileri temsil edebilen ve elektronik belge arama ve gezinti
ozellikleri icerebilen ¢ok yonlii bir dosya bi¢cimidir. PDF, Adobe® Acrobat® uygulamasinin birincil bicimidir.

PDF i¢e Aktar iletisim kutusu ile, cok sayfali bir PDF dosyasindaki sayfalara ve resimlere énizleme yapabilir, sonra da
onlar1 Edit6r'de agip agmamaya karar verebilirsiniz. Tam sayfalar1 (metin ve grafik dahil) ige aktarmayi segebilir veya
PDF dosyasindan yalnizca goriintiileri ige aktarabilirsiniz. Yalnizca goriintiileri ige aktarirsaniz, goriintiilerin
¢ozunirligi, boyutu ve renk modu degismeden kalir. Sayfalar: ice aktardiginizdaysa, ¢6ziiniirliigii ve renk modunu
degistirebilirsiniz.

Her sayfa bir minik resim olarak gosterilir. Boyutu artirmak i¢in Minik Resim Boyutu meniisiinden bir segenek
belirleyin.

PDF ice aktar

Sec:
® Daha fazla bilgi: PDF Ice Aktar

Sayfalar Gorantiler

PDF dosyasindaki sayfalari ice aktarma.

1 Editor'de, Dosya > A¢'1 segin.

2 Dosyanin adini segin ve A¢'1 tiklatin. Dosya Tiirii meniisiinden bir segenek belirleyerek, gosterilecek dosya tiirlerini
degistirebilirsiniz.
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3 PDF dosyasindan yalnizca goriintiileri ige aktarmak igin, PDF Ice Aktar iletisim kutusunda Se¢ meniisiinden
Goriintii'yii se¢in. Agmak istediginiz goriintiiyi veya goriintiileri secin. (Birden ¢ok gériintii segmek i¢in her
goruntiyi Ctrl tusu ile birlikte tiklatin.)

4 PDF dosyasindaki sayfalar1 i¢e aktarmak i¢in Se¢ meniisiinden Sayfa'y1 segin ve asagidakilerden birini yapin:

+ Dosya birden ¢ok sayfa igeriyorsa, agmak istediginiz sayfay1 veya sayfalar1 secin ve Tamam'1 tiklatin. (Birden gok
sayfa segmek i¢in her sayfay1 Ctrl tusu ile birlikte tiklatin.)

« Sayfa Secenekleri altinda, varolan ad1 kabul edin veya Ad kutusuna yeni bir dosya ad1 yazin.

+ Mod meniisiinden bir segenek belirleyin (fotograflari renkli birakmak i¢cin RGB veya otomatik olarak siyah-beyaz
yapmak icin Gri Tonlama). Dosyada katigtirilmis bir ICC (Uluslararasi Renk Konsorsiyumu) profili varsa,
meniiden ilgili profili segebilirsiniz.

+ Cozunurlik i¢in varsayilani (300 ppi) kabul edin veya yeni bir deger yazin. Daha yiiksek bir ¢6ziiniirlitk dosya
boyutunu artirir.

« Gorunti piksellere donistiiriiliirken (bitmap yapilirken) bozuk kenarlari en aza indirmek i¢in Kenar
Yumusatilmig't segin.

5 Ige aktarma islemi sirasinda tiim hata iletilerini gizlemek igin Uyarilar1 Gosterme'yi segin.

6 Dosyay1 agmak i¢cin Tamam'1 tiklatin.

EPS dosyasi agma

Encapsulated PostScript® (EPS) hem vektor hem de bitmap verilerini temsil edebilir ve hemen hemen tiim grafik, ¢izim
ve sayfa mizanpaji programlari tarafindan desteklenir. PostScript resim olugturan Adobe uygulamalari arasinda Adobe
Hllustrator” da bulunmaktadir. Vektor resmi iceren bir EPS dosyasini Editor'de agtiginizda piksellere doniistiiriiliir;
vektor resminin matematiksel olarak tanimlanan ¢izgi ve egrileri, bitmap goérintisiiniin piksellerine veya bitlerine
donistiriliir. Elements Organizer EPS dosyalarini desteklemez.

1 Editor'de, Dosya > A¢'1 secin.
2 Acgmak istediginiz dosyayi se¢in ve A¢'1 tiklatin.

3 Istediginiz boyutlari, ¢éziiniirliigii ve modu belirtin. Genisligin yiikseklige olan oranini korumak i¢in Oranlar
Koru'yu segin.

4 Kenarlarin bozuk gériinmesini en aza indirmek icin Kenar Yumusatilmis'i se¢in ve Tamam' tiklatin.

Kenar yumusatma, nesnelerin kenarlarini arka planla karistirarak diizgiin kenarli nesneler olusturmanizi saglar.

Yerlestir komutunu ve Yapistir komutunu kullanarak da PostScript resmi Photoshop Elements icine getirebilirsiniz.

PDF, Adobe lllustrator veya EPS dosyasini yeni katmana yerlestirme

PDF, Adobe® Illustrator® veya EPS dosyalarini resimdeki yeni bir katmana yerlestirebilirsiniz. Yerlestirilen resim
piksellere doniistiirilldtigii (bitmap olusturuldugu) icin yerlestirilen resimdeki metin veya vektor verilerini
diizenleyemezsiniz. Resim, icine yerlestirildigi dosyanin ¢oziiniirliigiinde piksellere dontistirilir.

1 Editor'de, icine resmi yerlestirmek istediginiz goriintiiyii agin.
2 Dosya > Yerlestir'i segin ve yerlestirmek istediginiz dosyay belirleyip Yerlestir'i tiklatin.

3 Birden ¢ok sayfa igeren bir PDF dosyasi yerlestiriyorsaniz, saglanan iletisim kutusundan yerlestirmek istediginiz
sayfay1 se¢in ve Tamam'1 tiklatin.
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Yerlestirilen resim, Photoshop Elements goriintiisiiniin merkezinde siirlayict kutu i¢inde gériintiilenir. Resim
orijinal boyut oranini korur ancak resim Photoshop Elements goriintiisitnden daha biiytikse, sigmasi i¢in yeniden
boyutlandirilir.

4 (Istege bagl) Isaretciyi yerlestirilen resmin sinirlayict kutusunun igine koyup siiriikleyerek, yerlestirilen resmi
yeniden konumlandirin.

5 (Istege bagl) Asagidakilerden birini veya birkagini yaparak yerlestirilen resmi 6lgeklendirin:

« Smirlayici kutunun koéselerindeki veya kenarlarindaki tutamaglardan birini siiriikleyin. Kose tutamacini
stiriiklerken orantilar1 korumak icin Shift tusunu basili tutun.

« Segenekler gubugunda, resmin genislik ve yiiksekligini belirtmek i¢in W ve H degerlerini girin. Varsayilan olarak,
bu segenekler 6lgegi ylizde cinsinden gosterir. Ancak farkli bir 6l¢ii birimi girebilirsiniz: in (ing), cm (santimetre)
veya px (piksel). Resmin oranlarini korumak i¢in, Oranlari Koru kutusunu tiklatin. Bu segenek, simgenin arka plani
beyaz oldugunda agiktir.

6 (Istege bagli) Asagidakilerden birini veya birkagini yaparak yerlestirilen resmi déndiiriin:

« Isaretgiyi yerlestirilen resmin sinirlayict kutusunun digina getirin (isaretgi kivrik oka doniisiir) ve siiriikleyin.

+ Segenekler gubugunda, Déniis seenegi €2 icin bir deger girin (derece cinsinden).

7 (Istege bagl) Ctrl tusunu basili tutup sinirlayici kutunun kenar tutamacini siiriikleyerek yerlestirilen resmi egriltin.

8 Secenekler cubugunda Kenar Yumusatma segenegini ayarlayin. Piksellere doniistiirme sirasinda kenar piksellerini
karistirmak istiyorsaniz, Kenar Yumusatma segenegini belirleyin. Piksellere doniistiirme sirasinda kenar pikselleri
arasinda keskin kenarli gegis iretmek istiyorsaniz, Kenar Yumugatma se¢imini kaldirin.

9 Yerlestirilen resmi yeni bir katmana uygulamak i¢in, asagidakilerden birini yapin:
+ Teslim Et diigmesini «" tiklatin.
+ Enter tusuna basin.

Yerlestirmeyi iptal etmek igin Iptal diigmesini & tiklatin veya Esc tusuna basin.

Birden ¢ok dosya isleme

Birden Cok Dosya Isle komutu ayarlar: bir dosya klasoriine uygular. Dijital fotograf makineniz veya belge besleyicisi
olan tarayiciniz varsa, birden fazla goriintiiyii de alabilir ve isleyebilirsiniz. (Tarayicinizda veya dijital fotograf
makinenizde bu tiir eylemleri destekleyen bir edinme eklentisi modiiliiniin bulunmasi gerekebilir.)

Dosyalar islenirken tiim dosyalar1 agik birakabilir, orijinal dosyalar1 kapatip degisiklikleri kaydedebilir veya dosyalarin
degistirilmis siiriimlerini yeni bir konuma kaydedebilirsiniz (orijinalleri degistirmeden). Islenen dosyalari yeni bir
konuma kaydediyorsaniz, toplu ise baslamadan 6nce islenen dosyalar i¢in yeni klasor olusturmaniz gerekebilir.

Not: Birden Cok Dosya Isle komutu birden ¢ok sayfas: olan dosyalarda ¢alismaz.

1 Dosya > Birden Cok Dosya [sle'yi secin.

2 Dosya Isleme Kaynag1 agilan meniisiinden iglenecek dosyalari segin:

Klasor Belirlediginiz klasor igindeki dosyalari igler. Klasori bulup se¢mek i¢in Gozat't tiklatin.

ice Aktar Dijital fotograf makinesi veya tarayicidan gelen goriintileri isler.

Acilmisg Dosyalar Tiim agik dosyalar isler.

3 Belirtilen klasoriin alt dizinlerindeki dosyalar: islemek istiyorsaniz, Ttiim Alt Klasorleri Kat'1 segin.

4 Hedef i¢in G6zat'1 tiklatin ve islenen dosyalar i¢in bir klasér konumu segin.

30



PHOTOSHOP ELEMENTS 8 EDITOR'I KULLANMA
Editor'de calisma

5 Hedef olarak Klasor'ii seerseniz, bir dosya adlandirma kurali belirtin ve islenen dosyalar i¢in dosya uyumlulugu
segeneklerini belirleyin:

« Dosyalar1 Yeniden Adlandir secenegi i¢in, agilan meniilerden 6geleri secin veya tiim dosyalar i¢in varsayilan adlarla
birlestirilecek alanlara metni girin. Alanlar, dosya ad1 bilesenlerinin sirasini ve bi¢imlendirmesini degistirmenize
olanak saglar. Dosyalarin birbirlerinin {izerine yazilmasini engellemek i¢in, her dosya i¢in benzersiz olan en az bir
alan (dosya adi, seri numarasi veya seri harfi gibi) belirtmelisiniz. Seri Numarasi Baglangici, seri numara alanlarinin
baslangic numarasini belirtir. A¢ilan mentiden Seri Harf'i segerseniz, seri harf alanlari her zaman birinci dosya i¢in
“A” harfi ile baglar.

+ Uyumluluk i¢in dosya adlarinin Windows, Mac OS ve UNIX isletim sistemleriyle uyumlu olmasini saglamak tizere
Windows, Mac OS ve UNIX® secenegini belirleyin.

6 Islenen her dosyanin ayni boyuta getirilmesini istiyorsaniz, Gériintii Boyutu altinda Gériintiileri Yeniden
Boyutlandir'1 segin. Sonra fotograflarin genislik ve yiiksekligini yazin ve Coziiniirlik meniisiinden bir segenek
belirleyin. Genislik ve yiiksekligi orantili tutmak i¢in Oranlar1 Koru'yu segin.

7 Goriintiilere otomatik ayarlama uygulamak i¢in Hizli Onarim bélmesinden bir secenek belirleyin.

8 Goriintiilere etiket ilistirmek i¢in Etiketler meniisiinden bir se¢enek belirledikten sonra metni, metnin konumunu,
yazi tipini, boyutu, opaklig1 ve rengi 6zellestirin. (Metin rengini degistirmek i¢in renk 6rnegini tiklatin ve Renk
Secici'den yeni bir renk se¢in.)

9 Islemi durdurmadan dosyadaki her hatay1 kaydetmek i¢in Dosya Isleme Sonucu Olusan Hatalar1 Giinliige Kaydet'i
se¢in. Hatalar dosyaya kaydedilirse, islemden sonra bir mesaj goriintiilenir. Hata dosyasini incelemek igin Toplu Is
komutu ¢alistiktan sonra dosyay1 bir metin diizenleyicide agin.

10 Dosyalart isleyip kaydetmek i¢in Tamam'r tiklatin.

Dosya kapatma

1 Editor'de asagidakilerden birini yapin:

+ Dosya > Kapat' segin.

+ Dosya > Tiimiinii Kapat'l secin.

2 Dosyay1 kaydedip etmeyeceginizi se¢in:

+ Dosyay1 kaydetmek icin Evet'i tiklatin.

+ Dosyay1 kaydetmeden kapatmak i¢in Hayir'1 tiklatin.

Dosya bilgisi

Dosya bilgisi hakkinda (meta veri)

Dijital fotograf makinenizle fotograf cektiginizde, her resim dosyasi fotografin ¢ekildigi tarih ve saat, enstantane hiz1
ve diyafram, ilgili fotograf makinesi modeli vb. gibi bilgiler igerir. Bir video klipi veya ses klipini i¢e aktardiginizda,
dosyalar 6nemli medya dosyas: bilgileri icerir. Bu bilgilerin tiimiine meta veri denir ve bu bilgileri gorebilir ve Elements
Organizer'in Ozellikler paneline ve Edit6r'deki Dosya Bilgileri iletisim kutusuna ekleyebilirsiniz.

Koleksiyonunuzu yonetip diizenlerken resimlerinizi tanimaniza yardimci olmasi i¢in baglik, anahtar sozciikler ve
aciklamalar gibi dosya bilgileri ekleyebilirsiniz. Resimlerinizi diizenlerken, Photoshop Elements otomatik olarak
dosyanin diizenleme ge¢misini izler ve bu bilgileri dosyanin meta verilerine ekler.
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Ayrica, agilan gortntiler Digimarc filigranlari agisindan otomatik olarak taranir. Filigran algilanirsa,
Photoshop Elements resim penceresinin baglik cubugunda bir telif hakki simgesi goriintiiler ve Dosya Bilgileri iletisim
kutusunun Telif Hakki Durumu, Telif Hakki Duyurusu ve Sahip URL'si boliimlerindeki bilgileri igerir.

Editor'de dosya bilgileri gorme veya ekleme

Editor'de, Dosya Bilgileri iletisim kutusu dosyaya eklenmis olan fotograf makinesi verilerini, resim yazisini ve telif
hakku ile yazar bilgilerini goriintiiler. Bu iletisim kutusunu kullanarak Photoshop Elements igine kaydedilmis dosyalar1
degistirebilir ve onlara bilgi ekleyebilirsiniz. Eklediginiz bilgiler XMP (Genisletilebilir Meta Veri Platformu)
kullanilarak dosyaya gomiiliir. XMP, Adobe uygulamalarina ve is akis1 ortaklarina, yayin akislari i¢inde belge meta
verilerinin olusturulmasini, islenmesini ve degis tokusunu standartlagtiran ortak bir XML altyapisi saglar. Farkl
dosyalara sik olarak girdiginiz meta veriler varsa, dosyalara bilgi eklenmesini hizlandirmak i¢in meta veri sablonlar1
olugturabilirsiniz.

Anahtar Sozciikler, Kamera Verisi 1 ve Kamera Verisi 2 meta veri kategorileri i¢in goriintiilenen bilgileri
diizenleyemezsiniz.

Onemli: Medya tarayicida dosyaya eklenen etiketler Dosya Bilgileri iletisim kutusunda anahtar sézciikler olarak
goriiniir. PDF ve BMP gibi bazi dosya bicimleri, anahtar sézciik olarak etiketleri desteklemez.

1 Resim acgikken Dosya > Dosya Bilgileri'ni se¢in. (Ayrica, Fotograf Kutusu'nda bir minik resmi sag tiklatip Dosya
Bilgileri'ni segebilirsiniz.)

2 Ilgili bilgileri goriintiilemek i¢in iletisim kutusunun solunda Agiklama 6zniteligini tiklatin. Agiklama'da, belge
baslig1, dosya yazari, resim yazisi, resim yazist yazari ve telif hakki bilgilerini ekleyebilir veya degistirebilirsiniz.
Uygun metin kutularina yazin ve bilgiyi eklemek i¢in Tamam' tiklatin. Telif hakk: durumu i¢in Telif Hakk:
Durumu meniisiinden se¢im yapin.

Editor'deki Bilgi panelini kullanma

Tam Diizenleme ¢aliyma alaninda, Bilgi paneli goriintiiyle ilgili dosya bilgilerini goriintiiler ve ayni zamanda bir arag
kullanilirken bilgi saglar. Goriintityii siiriiklerken bilgilere bakmak istiyorsaniz, Bilgi panelinin ¢aliyma alaninizda
gortindiigtinden emin olun.

1 Panel Bolmesi'nde mevcutsa, iiggenini [» tiklatarak Bilgi panelini goriintiileyin. Bilgi paneli Panel Kutusu'nda veya
caligma alaninda goriinmiiyorsa, paneli gériintiilemek i¢in Pencere > Bilgi'yi secin.

2 Bir arag segin.

3 Araci kullanmak icin isaretciyi resmin igine tagiyin veya resmin igine siiriikleyin. Hangi araci kullandiginiza bagh
olarak asagidaki bilgiler goriinebilir:

A Tlsaretcinin altindaki rengin sayisal degerleri.

=+ Isaretginin x- ve y-koordinatlari.

L Segim ¢ergevesinin veya seklin siiriikleme sirasinda genisligi (G) ve yiiksekligi (Y) ya da etkin se¢imin genisligi ve
yliksekligi.

& Baglangig noktanizin x- ve y- koordinatlari (resmi tiklattiginizda).

%" Se¢imi, katmani veya sekli tagirken x-koordinati, &% ve y-koordinati, £Y boyunca konum degisikligi.

€2 Cizgi veya degrade agis1 (A); bir segimi, katmani veya sekli tagirken agida goriilen degisiklik; veya doniistiirme
sirasindaki doniis agist. Segimi, katmani veya sekli tasirken mesafedeki (D) degisiklik.

B Segimi, katmani veya sekli 6lgeklendirirken genislik (G) ve yitkseklikteki (Y) degisim yiizdesi.

i’ Secimi, katmani veya sekli egerken yatay egiklik (Y) veya dikey egiklik (D) agis1.

32



PHOTOSHOP ELEMENTS 8 EDITOR'I KULLANMA
Editor'de calisma

Ayrica bkz.
“Renk hakkinda” sayfa 175

“Gortntt modlart hakkinda” sayfa 177

Bilgi panelinde renk modlarini ve 6l¢ii birimlerini ayarlama
% Asagidakilerden birini yapin:

« Goriintiilenen renk degerlerinin modunu degistirmek icin Bilgi panelindeki damlalik simgesini # tiklatin ve
acilan meniiden bir renk modu segin. Bilgi panelinde Diger meniisiinden Panel Secenekleri'ni de segebilirsiniz.
Ardindan Tlk Renk Géstergesi ve/veya Ikinci Renk Géstergesi igin bir renk modu segin:

Gri Tonlama Isaretcinin altinda gri tonlama degerlerini goriintiiler.

RGB Renk [saretcinin altinda RGB (kirmiz, yesil, mavi) degerlerini goriintiiler.

Web Rengi [saret¢inin altinda RGB degerlerinin onaltilik kodunu gériintiiler.

HSB Renk Isaretcinin altinda HSB (ton, doygunluk, parlaklik) degerlerini goriintiiler.

« Goriintiilenen 6l¢ii birimini degistirmek icin Bilgi panelinde arp1 imlecini + tiklatin ve agilan meniiden bir 6lgii
birimi se¢in. Bilgi panelinde Diger meniisiinden Panel Secenekleri'ni de segebilirsiniz. Cetvel Birimleri
menisiinden 6l¢li birimini se¢in ve Tamam" tiklatin.

Dosya bilgilerini Bilgi panelinde veya durum ¢ubugunda goster

Bilgi panelinde veya durum ¢ubugunda goriintiilenen bilgileri Editor'de degistirebilirsiniz. (Belge penceresinin altinda
bulunan durum ¢ubugunun en soldaki béliimii, gecerli biiylitmeyi goriintiiler. En soldakinin yanindaki béliim gecerli
dosyayla ilgili bilgiler goriintiiler.)

1 Asagidakilerden birini yapin:

+ Durum ¢ubugunda, Diger meniisiinden Panel Secenekleri'ni belirleyin.

+ Durum ¢ubugunda, siyah ti¢geni tiklatin.

2 Bir goriiniim segenegi belirleyin:

Belge Boyutlari Goriintiiniin veri miktariyla ilgili bilgiler gosterir. Soldaki say1 goriintiiniin yazdirma boyutunu
gosterir; kaydedilip diizlestirilmis dosyanin PSD'deki yaklagik boyutudur. Sagdaki sayi, katmanlarla birlikte dosyanin
yaklasik boyutunu gosterir.

Belge Profili Goriintiiniin kullandig1 renk profilinin adin1 gosterir.
Belge Boyutlari Goriintiiniin boyutunu segili olan birimde gosterir.

Calisma Dosyasi Boyutu RAM'i ve ¢aligma diski kullanimi ile ayirma alanini gériintiler. Soldaki sayi, kullanilan
RAM' ve Photoshop Elements i¢in ayrilmis ¢alisma diski alanini goriintiiler. Sagdaki sayi, Photoshop Elements
tarafindan goriintti depolama veya ¢aligma diski i¢in kullanilabilen RAM miktarini gosterir.

Etkinlik Calisma diskinden okuma veya bu diske yazma yerine bir islemi gerceklestirmek i¢in kullanilan ger¢ek zaman
yuzdesini gorintiiler. Deger %100'iin altindaysa, Photoshop Elements ¢aligma diskini kullaniyor demektir ve bu
nedenle daha yavas ¢alisir.

Zamanlama Son islemi tamamlamanin ne kadar stirdiigiini gosterir.

Gegerli Ara¢ Etkin aracin adini gosterir.
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Ayrica bkz.
“Renk hakkinda” sayfa 175

“Calisma diskleri hakkinda” sayfa 25

“Cetveller, kilavuzlar ve 1zgaralar hakkinda” sayfa 38

Meta veri sablonlarini Editor'de kaydetme ve silme

Sik girdiginiz meta veriler varsa, meta veri girislerini meta veri sablonlarina kaydedebilirsiniz. Bu sablonlar bilgi
girmek i¢in kullanilabilir ve sizi Dosya Bilgileri iletisim kutusuna meta verileri yeniden yazma zahmetinden kurtarir.
Medya Tarayici'da dosya ve fotograflar: bulmak icin meta verileri arayabilirsiniz.

% Editor'de, Dosya Bilgileri iletisim kutusunu a¢in ve asagidakilerden birini yapin:

 Meta verileri sablon olarak kaydetmek i¢in Dosya Bilgileri iletisim kutusunun sag istiindeki {icgeni tiklatin ve Meta
Veriler Sablonunu Kaydet'i se¢in. $ablon ad1 girin ve Kaydet'i tiklatin.

+ Meta veri sablonunu silmek i¢in Meta Veriler Dosya Bilgileri iletisim kutusunun sag iistiindeki ti¢geni tiklatin ve
Meta veri Sablonunu Sil'i se¢in. Silmek istediginiz sablonun adini segin ve Sil'i tiklatin.

Not: Meta veri sablonlarimzin dosya konumunu agmak igin Dosya Bilgileri iletisim kutusunun sag tistiindeki iicgen
simgesini tiklatin ve Sablonlar: Goster'i segin.

Kaydedilen meta veri sablonunu Editor'de kullanma

% Editor'de, Dosya > Dosya Bilgileri'ni se¢in, Dosya Bilgileri iletisim kutusunun iistiindeki tiggeni tiklatin ve
meniiniin iist béliimiinden bir sablon adi se¢in. $ablondaki meta veriler gecerli meta verilerin yerine geger.

Not: Sablondaki meta verileri ice aktarabilmek icin bir meta veri sablonu kaydetmeniz gerekir.

Gorintlilere Editor'de bakma

Goriintiilere Tam Diizenleme veya Hizli Onarim modunda bakma

Tam Diizenleme veya Hizli Onarim modunda El arac1 <7, Yakinlagtirma araglar1 ® &3 &, Yakinlastir komutlari ve
Gezgin paneli bir gorintiiniin farkli alanlarini farkl bitytikliiklerde gormenizi saglar. Belge penceresi goriintiiniin
acildigs yerdir. Bir gériintiiniin birka¢ gériiniimiinii (6rnegin farkli boylardaki) ayni anda gériintiilemek i¢in ek
pencereler acabilirsiniz.

Cesitli yontemleri kullanarak gériiniimiiniizii bityiitebilir veya kiigiiltebilirsiniz. Pencerenin baglik cubugu
yakinlastirma ytizdesini goriintiiler (pencere goriintiiniin sigamayacagi kadar kiiciik olmadi: siirece).

Bir gortintiiniin bagka bir alanini gormek istiyorsaniz, ya pencere kaydirma ¢ubuklarini kullanin ya da El aracini segin
ve goriintilyii kaydirin. Gezgin panelini de kullanabilirsiniz.

Bagka bir arag segiliyken El aracini kullanmak icin goriintiiniin icinde stiriiklerken ara cubugunu basili tutun.
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Resmin bagska bir alanini gormek icin El aracini siiriikleme.

Yakinlastirma veya uzaklastirma

% Tam Diizenleme'de veya Hizli Onarim'da asagidakilerden birini yapin:

+ Yakinlagtir aracini & secin ve segenekler cubugunda Yakinlastir €3 veya Uzaklastir & diigmesini tiklatin.
Biiytitmek istediginiz alani tiklatin. Her tiklatma goriintiiyii bir sonraki hazir ayara biiytitiir veya kiigiiltiir ve
gorintiiyl tiklattiginiz noktaya ortalar. Goriintii maksimum biiylitme diizeyi olan %3200'e veya minimum
kiigtiltme diizeyi olan 1 piksele ulastiginda, biiyiite¢ bos goriiniir.

Not: Yakinlastirma aracini biiyiitmek istediginiz goriintii kismina stiriikleyebilirsiniz. Segenekler cubugunda
Yakinlastir diigmesinin segili oldugundan emin olun. Yakinlastirma segim gergevesini goriintii tizerinde tasimak igin bir
segim gercevesi siiriiklemeye baslayin ve segim cergevesini yeni konumuna stiriiklerken ara ¢ubugunu basili tutun.

Goriintiiyii biiytitmek icin Yakinlagtir aracini stiriikleme.

+ Gezgin panelinde Yakinlagtir €3 veya Uzaklastir & diigmesini tiklatin.
« Gorunim > Yakinlagtir'i veya Goriiniim > Uzaklastir's secin.

« Durum ¢ubugundaki veya Gezgin panelindeki Yakinlastir metin kutusuna istediginiz biiyiitme diizeyini girin.
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Yakinlastir aracini kullanirken, yakinlastirma ile uzaklastirma arasinda gegis yapmak igin Alt tusunu basili tutun.

Goriintiyii %100 boyutta goriintilleme

% Tam Diizenleme'de veya Hizli Onarim'da asagidakilerden birini yapin:

=

 Arag kutusundaki Yakinlagtir aracin1 % cift tiklatin.
+ Yakinlastir aracini veya El aracini segin ve segenek ¢ubugunda 1:1 diigmesini tiklatin.
+ Goriiniim > Gergek Pikseller'i se¢in veya goriintiiyii sag tiklatip Gergek Pikseller'i sein.

+ Durum ¢ubuguna %100 girin ve Enter tusuna basin.

Goruntilyii ekrana sigdirma
% Tam Diizenleme'de veya Hizli Onarim'da asagidakilerden birini yapin:
+ Arag kutusundaki El aracin1 <7 ¢ift tiklatin.

+ Yakinlastir aracini veya El aracini segin ve sonra secenek ¢ubugunda Ekrana Sigdir digmesini tiklatin. Ayrica,
goruntiyi sag tiklatip Ekrana Sigdir't segebilirsiniz.

+ Gorliniim > Ekrana S1gdir'1 segin.

Bu secenekler hem yakinlastirma diizeyini hem de pencere boyutunu kullanilabilir ekran alanina sigacak sekilde
Olceklendirir.

Yakinlastirirken pencereyi yeniden boyutlandirma

% Yakinlastir araci etkinken, secenekler cubugunda Sigdirilacak Pencereleri Yeniden Boyutlandir't se¢in. Resmin
goruniimiini biyutip kigiltiirken pencere boyutu degisir.

Sigdirilacak Pencereleri Yeniden Boyutlandir'm se¢imi kaldirildiginda, gériintiiniin biiyiitmesi ne olursa olsun
pencere sabit bir boyutu korur. Kii¢itk monitorler kullantyorsaniz veya dosenmis gortntiilerle ¢alisirken bu yardimer
olabilir.

Not: Bir goriintiiniin goriiniimiinii kiiciiltmek veya biiyiitmek iizere klavye kisayollarini kullanirken pencereyi otomatik
olarak yeniden boyutlandirmak i¢cin Editor'de Diizen > Tercihler > Genel'i se¢in ve Yakinlastirma Pencereleri Yeniden
Boyutlandirir tercihini segip Tamam't tiklatin.

Gezgin panelini kullanma

Gezgin paneli gortintiiniin bitytikligiini ve goriiniim alanini ayarlamanizi saglar. Metin kutusuna deger yazmak,
Uzaklagtir veya Yakinlastir digmesini tiklatmak veya yakinlastirma kaydiricisini siiriiklemek bitylitmeyi degistirir.
Goriintlintin goriiniimiini tasgimak i¢in goriintiiniin minik resminde goriiniim kutusunu siirtikleyin. Goériiniim
kutusu goriintii penceresinin sinirlarini temsil eder. Gortintim alanini belirlemek i¢in gériintiiniin minik resmini de
tiklatabilirsiniz.

Not: Goriiniim kutusunun rengini degistirmek icin Gezgin paneli meniisiinden Panel Segenekleri'ni belirleyin. Renk
meniisiinden bir renk se¢in veya Renk Segici'yi agip ozel bir renk se¢mek icin renk ornegini tiklatin. Tamam'1 tiklatin.
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Gezgin paneli
A. Yakinlagtir metin kutusu B. Uzaklastir C. Goriintimii tasimak igin goriiniim kutusunu siiriikleyin D. Yakinlastirma kaydiricisi
E. Yakinlagtir

Ayrica bkz.

“Goriintityii ekrana sigdirma” sayfa 36

Ayni goriintiiniin birden ¢cok penceresini agma

Tam Diizenleme'de, ayn1 dosyanin farkli goriiniimlerini goriintiilemek icin birden ¢ok pencere agabilirsiniz. Pencere
meniisiinde agik pencerelerin listesi goriiniir ve her agik goriintiiniin minik resmi Fotograf Kutusu'nda gériniir.
Kullanilabilir bellek goriintii basina pencere sayisin1 sinirlayabilir.

% Goriiniim > [goriintii dosyas: adi] icin Yeni Pencere'yi segin. Ilk pencerenin konumuna baglh olarak, ikisini de ayn1
anda gormek i¢in ikinci pencereyi tasimak zorunda kalabilirsiniz.

Yakinlastirilms bir goriintiiyle calisirken goriintiiniin %100 boyutta neye benzeyecegine ayri bir pencerede bakmak
icin Yeni Pencere komutunu kullanabilirsiniz.

Birden ¢ok pencere goriintiileme ve diizenleme

K3

% Tam Diizenleme'de agagidakilerden birini yapin:

« Pencereleri ekranin sol iistiinden sag altina y1g1lmis ve basamakli olarak gériintiilemek i¢in Pencere > Goriintiiler >
Basamakla'y1 secin.

+ Pencereleriardisik olarak goriintiilemek i¢in, Pencere > Goriintiiler > Dose 6gelerini se¢in. Goriintiileri kapatirken,
acik pencereler kullanilabilir alan1 dolduracak sekilde yeniden boyutlandirilir.

« Tuam acik goriintiileri etkin goriintityle ayni bitylitmede gérmek i¢in Pencere > Goriintiiler > Yakinlagtirmay:
Eslestir'i secin.

+ Tum acik fotograflarin ayni boliimiinii (sol iist kose, orta, sag alt kose vb.) gérmek icin Pencere > Goriintiiler >
Konumu Eslestir'i se¢in. Tiim pencerelerin goriiniimii etkin (en dndeki) goriintiiyle eslesir. yakinlastirma diizeyi
degismez.

Pencereleri kapatma

% Tam Diizenleme'de asagidakilerden birini yapin:

+ Etkin pencereyi kapatmak icin Dosya > Kapat'1 se¢in.

« Etkin pencerenin baglik ¢ubugundaki Kapat diigmesini «+ tiklatin.
« Fotograf Kutusu'ndaki minik resmi sag tiklatin ve Kapat'l segin.

« Tium acik pencereleri kapatmak icin Dosya > Tiimiinii Kapat't se¢in.
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Kilavuzlar, 1zgaralar ve cetveller

Cetveller, kilavuzlar ve 1zgaralar hakkinda

Tam Diizenleme'de cetvel, 1zgara ve kilavuzlar, (6rnegin se¢imler, katmanlar ve sekiller) 6geleri goriintiintin genisligi
veya uzunlugu boyunca tam olarak yerlestirmenize yardimci olur. Hizli Onarim'da yalnizca kilavuzlar ve 1zgaralar
kullanilabilir.

Cetvel goriiniir durumdayken etkin pencerenin {ist ve sol kenar1 boyunca goriiniir. Cetveldeki isaretler siz isaret¢iyi
hareket ettirirken onun oldugu yeri gosterir. Cetvelin baslangicini (iist ve sol cetvellerdeki 0, 0 isareti) degistirmek
gortntideki belirli bir noktadan 6l¢tim yapmaniza olanak tanir. Cetvel baglangici ayrica 1zgaranin baglangi¢ noktasini
belirler.

Cetvelleri, 1zgaray1 ve kilavuzu gostermek veya saklamak i¢in Goriiniim mentisiinii kullanin (yalnizca Tam Diizenleme
i¢in). GOriiniim meniisii 6geleri 1zgara ve kilavuza yapistirma islemini etkinlestirmede veya devre dis1 birakmada
yardimeci olur.

Cetvelin sifir baslangicini ve ayarlari degistirme

% Tam Diizenleme'de asagidakilerden birini yapin:

+ Cetvelin sifir baglangicini degistirmek icin isaretgiyi pencerenin sol {ist kdsesindeki cetvellerin kesistigi yerin
tizerine getirin ve ¢apraz olarak goriintiiniin {izerinde dogru siirtikleyin. Carpr imleci goriinerek cetvelin yeni
baslangicini isaretler. Yeni sifir baslangici fare diigmesini biraktiginiz yere ayarlanir.

Not: Cetvel baslangicini varsayilan degerine sifirlamak icin cetvelin sol tist kosesini ¢ift tiklatin.

B Fonnn ) BB (B

D)
"

Siiriikleyerek yeni cetvel baglangicini olusturma.

+ Cetvelin ayarlarini degistirmek icin cetveli cift tiklatin veya Diizen > Tercihler > Birimler ve Cetveller'i secin. Cetvel
i¢in Ol¢ii birimi se¢in. Stitun boyutu i¢in Genislik ve Aralik degerlerini girin. Tamam' tiklatin.

Baz1 mizanpaj programlari, goriintiiniin siitunlar tizerinde goriintillenmesini belirtmek icin siitun genisligi ayarini
kullanir. Goriintii Boyutu ve Tuval Boyu komutlar1 da bu ayar: kullanir.

Not: Bilgi panelindeki birimlerin degistirilmesi cetvellerdeki birimlerin de otomatik olarak degistirilmesine neden olur.

Ayrica bkz.
“Editor'deki Bilgi panelini kullanma” sayfa 32

“Tuval boyutunu degistirme” sayfa 139

“Yeniden 6rneklemeden yazdirma boyutlarini ve ¢oziiniirligii degistirme” sayfa 143
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Izgara ayarlarini degistirme

1 Tam Diizenleme veya Hizli Onarim'da, Diizen > Tercihler > Kilavuzlar ve Izgara'y1 segin.

2 Renk i¢in hazir ayar rengini segin veya 6zel bir renk se¢mek tizere renk 6rnegini tiklatin.

3 Stil icin 1zgaranin ¢izgi stilini secin. Diiz ¢izgiler icin kesik cizgiler i¢in Kesikli Cizgi'yi veya Noktalar'i secin.

4 Izgara Cizgi Siklig1 i¢in bir say1 degeri girin ve ardindan ana 1zgara ¢izgilerinin araliklarini tanimlamak i¢in 6l¢i
birimini secin.

5 Alt Boliimler icin ara 1zgara gizgilerinin sikligini tanimlayan sayisal bir deger girin ve Tamam' tiklatin.

Kilavuz ayarlarini degistirme
1 Tam Diizenleme veya Hizli Onarim'da, Diizen > Tercihler > Kilavuzlar ve Izgara'y1 segin.
2 Renk i¢in hazir ayar rengini se¢in veya ozel bir renk segmek iizere renk 6rnegini tiklatin.

3 Stil i¢in 1zgaranin ¢izgi stilini se¢in. Diiz gizgiler i¢in kesik cizgiler icin Kesikli Cizgi'yi veya Noktalar' segin.

Goruntiileri kaydetme ve disa aktarma

Goriintiileri ve dosya bicimlerini kaydetme hakkinda
Bu islem hakkindaki bir video i¢in, bkz. www.adobe.com/go/lrvid2321_pse_tr.

Editor'de bir goriintiiyii diizenlendikten sonra kaydettiginizden emin olun. Ttéim goriintii verilerinin korundugundan
emin olmak i¢in normal goriintiileri Photoshop (PSD) bi¢iminde kaydedin. Cok sayfali projeler her zaman Fotograf
Olusturma (PSE) bi¢iminde kaydedilir. Bu bigimler goriintii verilerinizi stkistirmaz.

Paylagmayi veya bir web sayfasinda kullanmayi disiinmiityorsaniz fotograflarinizi (JPEG yerine) PSD bigiminde
kaydedin. JPEG bi¢iminde her kaydettiginizde, goriintii verileri sikistirilir ve bazi verilerin kaybolma olasilig1 giindeme
gelir. Dosyay1 2-3 kez JPEG olarak kaydettikten sonra goriintii kalitesinin diistiigiinii fark etmeye baslayabilirsiniz.
PSD bi¢iminde kaydetmenin olumsuz yani, dosya sikistirilmadig i¢in dosya boyutunun oldukea biiyiimesidir.

Photoshop Elements uygulamasinda, nasil kullanacaginiza bagli olarak goériintiileri ¢esitli dosya bicimlerinde
kaydedebilirsiniz. Web gériintiileriyle calisiyorsaniz, Web I¢in Kaydet komutu gériintiileri iyilestirmek icin bir¢ok
secenek sunar. Birkag goriintiiyii ayn1 dosya bi¢imine veya ayni boyuta ve ¢oziiniirliige dontistiirmek icin Birden Cok
Dosya Isle komutunu kullanin.

Ayrica bkz.
“Web i¢in Kaydet iletisim kutusunu kullanma” sayfa 272

“Birden ¢ok dosya igsleme” sayfa 30

Kaydetmek icin dosya bicimleri
Photoshop Elements goriintiileri asagidaki dosya bigimlerinde kaydedebilir:

BMP Standart Windows goriintii bigimidir. Goriintii igin Windows veya OS/2 bigimini ve bit derinligini
belirtebilirsiniz. Windows bi¢imini kullanan 4 bitlik ya da 8 bitlik goriintiiler icin ayrica RLE sikistirmasi
belirleyebilirsiniz.


http://www.adobe.com/go/lrvid2321_pse_tr
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CompuServe GIF (Grafik Takas Bi¢imi) Web sayfalarinda grafikleri ve kii¢iik animasyonlar1 goriintiilemek i¢in yaygin
olarak kullanilir. GIF, dosya boyutunu ve aktarim siiresini en aza indirmek i¢in tasarlanmus, sikistirtlmis bir bi¢imdir.
GIF yalnizca 8 bit renkli goriintiileri (256 veya daha az renk) destekler. Ayrica Web I¢in Kaydet komutunu kullanarak
bir gorintitytl GIF dosyasi olarak da kaydedebilirsiniz.

JPEG (Birlesik Fotograf Uzmanlari Grubu) Fotograf kaydetmek i¢in kullanilan JPEG bigimi gériintiiniin tiim renk
bilgisini korur, ancak verileri segici bir sekilde atarak dosya boyutunu sikistirir. Sikistirma diizeyini segebilirsiniz.
Yiiksek sikistirma daha diisiik goriintii kalitesi ve daha kii¢iik dosya boyutu saglarken diisiik sikistirmada goriintii
kalitesi yliksek ve dosya boyutu da biiyiik olur. JPEG, goriintiileri Web iizerinden gostermenin standart bi¢imidir.

JPEG 2000 JPEG'e gore daha iyi sikistirma, daha yiiksek kalite, daha iyi renk yonetimi ve meta veri 6zelligi olan
gortntiiler olusturur. JPEG 2000 ayrica katmanl goriintiilerde saydamlig: destekler ve kaydedilmis tiim segimleri
korur. Photoshop Elements goriintiileri standart JPEG 2000 (JP2) bigiminden daha kapsaml bir dosya bi¢imi olan
genisletilmis JPEG 2000 (JPF) bi¢iminde kaydeder. JPEG 2000 iletisim kutusunda bir secenek belirleyerek dosyalar1
JP2 uyumlu yapabilirsiniz.

PCX Cesitli platformlarda yaygin olarak desteklenen bir bitmap bi¢imidir.

Photoshop (PSD) Goriintiiler i¢in standart Photoshop Elements bigimi. Caligmanizi kaydetmek ve tiim gorintii
verilerini ve katmanlari tek bir sayfa dosyasinda tutmak i¢in diizenlenmis goriintiilerde genellikle bu bigimi
kullanmaniz gerekir.

Fotograf Olusturmalari Bigimi (PSE) Cok sayfali projelerde standart Photoshop Elements bi¢cimi. Calismanizi
kaydetmek ve tiim goriintii verilerini ve katmanlar1 ¢ok sayfali bir dosyada tutmak i¢in fotograf projelerinizde
genellikle bu bi¢imi kullanmaniz gerekir.

Photoshop PDF (Tasinabilir Belge Bigimi) Platformlar ve uygulamalar arasi bir dosya bi¢imi. PDF dosyalar1 yazi
tiplerini, sayfa diizenlerini ve hem vekt6r hem de bitmap grafikleri dogru goriintiiler ve korur.

Not: PDF ve PDP b¢imleri, PDP'lerin Adobe Photoshop® ve PDF'lerin de Acrobat'ta agilmalar: disinda aymidar.

Photoshop EPS (Kapsiillenmis PostScript) Photoshop dosyalarini bir¢ok ¢izim ve sayfa diizeni programiyla paylasmak
i¢in kullanilir. En iyi sonucu almak i¢in EPS goriintiilii belgeleri PostScript yazdirabilen yazicilarla yazdirin.

PICT Goriintiileri uygulamalar arasinda aktarmak amacryla Mac OS grafikleri ve sayfa diizeni uygulamalarinda
kullanilir. PICT 6zellikle tek renkli genis alanlar igeren goriintiilerin sikistirilmasinda etkilidir.

RGB goriintiiyii PICT bigiminde kaydederken 16 bit ya da 32 bit piksel ¢6ziiniirliigii segebilirsiniz. Gri tonlu gorinti
i¢in piksel basina 2, 4 ya da 8 bit segebilirsiniz.

Pixar Dosyalar1 Pixar goriintii bilgisayarlariyla alip vermek i¢in kullanilir. Pixar ¢aligma istasyonlars, {i¢ boyutlu
gorintiilerde ve animasyonlarda kullanilanlara benzer gelismis grafik uygulamalari icin tasarlanmuistir. Pixar bigimi
RGB ve gri tonlu goriintiileri destekler.

PNG (Tasinabilir Ag Grafigi) Kayipsiz sikistirmada ve goriintiilerin web tizerinde gosterilmesinde kullanilir. GIF'den
farkli olarak PNG 24 bitlik gortintiileri destekler ve kenarlar: piirtizli olmayan bir arka plan saydamligi olusturur,
ancak bazi web tarayicilart PNG goriintiilerini desteklemez. PNG gri tonlu ve RGB goriintiilerdeki saydamligi korur.

Photoshop Raw Diger bicimler kullanilamadiginda gérintiileri uygulamalar ve bilgisayar platformlari arasinda
aktarmak icin kullanilir.

Scitex CT Baski 6ncesi hazirlik sektoriinde kullanilir.

TGA (Targa) Truevision video kartini kullanan sistemler i¢in tasarlanmistir. RGB gériintiisiinii bu bigimde
kaydederken, 16, 24 veya 32 bit/piksel degerinde bir piksel derinligi ve RLE sikistirmasi segebilirsiniz.

TIFF (Etiketli Goriintii Dosyasi Bicimi) Uygulamalar ve bilgisayar platformlar: arasinda dosya aligverisinde kullanilir.
TIFF ¢ogu boyama, goriintii diizenleme ve sayfa diizeni uygulamas: tarafindan desteklenen, esnek bir bitmap gériintii
bi¢cimidir. Cogu masatistii tarayicist TIFF dosyalar: olusturabilir.
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Ayrica, Photoshop Elements birkag eski bicimde daha agabilir: PS 2.0, Pixel Paint, Alias Pix, IFF bi¢cimi, Tasinabilir Bit
Map, SGI RGB, Soft Image, Wavefront RLA ve Electricimage.

Ayrica bkz.
“Web igin en iyilestirilmis dosya bicimleri” sayfa 273

Degisiklikleri farkh dosya bicimlerinde kaydetme

Gorunti dosyalarini kaydetmek i¢in bicim ve kaydedilmis dosyay1 Fotograf Tarayici'ya ekleyip eklememe veya
gorintiiniin katmanlarini koruyup korumama gibi secenekleri ayarlayabilirsiniz. Segtiginiz bigime bagl olarak, bagka
secenekler de ayarlanabilir.

Ayrica bkz.
“Dosya kaydetme tercihlerini ayarlama” sayfa 45

“Saydam ve ortiili web goriintiileri hakkinda” sayfa 280

“JPEG bicimi hakkinda” sayfa 274

“Web i¢in en iyilestirilmis dosya bicimleri” sayfa 273

“GIF bi¢imi hakkinda” sayfa 275

“Goriintiiyti dizine alinmis renkli goriintiiye dontistiirme” sayfa 179
“PNG-8 bigimi hakkinda” sayfa 275

“PNG-24 bi¢imi hakkinda” sayfa 276

Dosya kaydetme seceneklerini degistirme

1 Editor'de, Dosya > Kaydet'i se¢in.

2 Dosya adi veya bi¢cim gibi dosya kaydetme seceneklerini degistirmek i¢cin Dosya > Farkli Kaydet'i se¢in, asagidaki
dosya kaydetme se¢eneklerinden birini ayarlayin ve Kaydet'i tiklatin.

Not: Bazi dosya bicimleri ek secenekleri olan bagka bir iletisim kutusu agar.

Dosya Adi Kaydedilen goriintiiniin dosya adini belirtir.

Format Kaydedilen goriintiiniin dosya bigimini belirtir.

Elements Organizer'a Ekle Kaydedilen dosyay: Fotograf Tarayici'da goriintiilenecek sekilde katalogunuza ekler.
Editor'da desteklenen bazi dosya bicimlerinin Elements Organizer'da desteklenmedigini unutmayin. Dosyay1 bu
bigimlerden birinde, 6rnegin EPS'de, kaydederseniz, bu se¢enek kullanilamaz.

Orijinalle Birlikte Siiriim Grubunda Kaydet Dosyay1 kaydeder, sonra goriintiiniin farkli siirtimlerini diizenli olarak
tutmak i¢in Fotograf Tarayici'da siiriim grubuna ekler (bkz. Siiriim gruplari hakkinda). Diizenleyiciye Ekle secilmedigi
stirece bu segenek kullanilamaz.

Katmanlar Goriintiideki tiim katmanlari korur. Bu se¢enek devre disi birakilirsa veya kullanilamiyorsa, goriintiide hi¢
katman olmaz. Katmanlar onay kutusundaki uyari simgesi /M goriintiiniizdeki katmanlarin diizlestirilecegini veya
secilen bicim icin birlestirilecegini gosterir. Bazi bicimlerde, tiim katmanlar birlestirilir. Katmanlari korumak igin,
bagka bir bi¢cim segin.

Kopya Olarak Gegerli dosyayi acik tutarken dosyanin bir kopyasini kaydeder. Bu kopya gecerli acik dosyayi iceren
klasore kaydedilir.

ICC Profili Bazi bicimlerde goriintitye bir renk profili ekler.
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Minik Resim Dosya i¢in minik resim verilerini kaydeder. Bu se¢enek, Tercihler iletisim kutusunda Goriintii
Onizlemeleri igin Kaydederken Sor segenegi ayarlandiginda kullanilabilir.

Kiigiik Harf Uzanti Kullan Dosya uzantisin kiigiik harfli yapar.

Not: UNIX dosya sunuculari sik olarak aglar ve Internet iizerinden bilgi gondermeye yardim etmesi i¢in kullanilir. Bu
sunucularin bir kismi biiyiik harfli uzantilar: tammaz. Goriintiilerinizin hedeflerine ulastigindan emin olmak icin kiigiik
harfli uzantilari kullanin.

Dosyayi GIF biciminde kaydetme
1 Editér'de P¥, Dosya > Farkli Kaydet'i segin.

2 Dosya adini ve konumu belirtip bi¢cim listesinden CompuServe GIF bigimini segin.
Goruntiiniz belirtilen dizine kopya olarak kaydedilir (zaten dizine alinmis renk modunda degilse).

3 Animasyonlu GIF olusturuyorsaniz, Katmanlar Kare Olarak segenegini belirleyin. Son dosyadaki her katman
animasyonlu GIF'te tek bir kare olarak oynatilir.

4 Kaydet'i iklatin. Orijinal goriintiiniiz RGB ise, Dizine Alinmis Renk iletisim kutusu goriiniir.

5 Gerekirse, Dizine Alinmig Renk iletisim kutusunda dizine alinmig renk secenekleri belirtip Tamam' tiklatin.
6 GIF Secenekleri iletisim kutusunda, GIF dosyast i¢in bir satir sirasi se¢in ve Tamam'1 tiklatin:

Normal Yalnizca goriintii tam olarak yiiklendiginde goriintiiyii tarayicida gosterir.

Taramali Tam goriintii dosyasi tarayiciya yiiklenirken gortintiintin bir dizi diigiik ¢6ztintirliklii siriimiinii gosterir.
Tarama islemi yiikleme siiresinin daha kisa goriinmesini saglayabilir ve bakanlarin yiitklemenin devam ettiginden
emin olmasini saglar. Ancak, tarama ayni zamanda dosya boyutunu da artirir.

Dosyayi JPEG biciminde kaydetme
1 Editér'de P¥ Dosya > Farkli Kaydet'i segin ve bigim listesinden JPEG'i segin.

Not: Dizine alinmis renk ve bitmap modundaki goriintiileri JPEG biciminde kaydedemezsiniz.

2 Dosya adi ve konum belirtin, dosya kaydetme segeneklerini isaretleyin ve Kaydet'i tiklatin.

JPEG Secenekleri iletisim kutusu agilir.

3 Goriintii saydamlik ieriyorsa, arka plan saydamlik goriiniimiine benzetmek igin Ortii rengini secin.

4 Kalite meniisiinden bir segenek belirleyip Kalite kaydiricisini siiriikleyerek veya 1 ile 12 arasinda bir deger girerek
gorunti sikistirmasini ve kalitesini belirtin.

5 Bir bigim segenegi belirleyin:
Satir Taban Cizgisi ("Standart”) Cogu Web tarayicisi tarafindan taninan bir bigim kullanir.

Satir Cizgisine Gore En lyi Hale Getirilmis Goriintiiniin renk kalitesini iyilestirir ve biraz daha kiigiik bir dosya boyutu
olusturur. Bu segenek tiim Web tarayicilari tarafindan desteklenmez.

ilerleyen Web tarayicisina yiiklenirken derece derece goriintiilenen bir goriintii olusturur. {lerleyen JPEG dosyalari
boyut olarak biraz daha biiyiiktiir, gériintiilerken daha ok RAM ister ve tiim uygulamalar ve Web tarayicilar:
tarafindan desteklenmez.

6 Goriintiiniin tahmini yitkleme siiresini gérmek i¢in Boyut agilir mentisiinden bir modem hizi segin. (Boyut
dnizlemesi yalnizca Onizleme secildiginde kullanilabilir.)

Not: Java uygulamasi JPEG dosyanizi okuyamiyorsa, dosyay: minik resim onizlemesi olmadan kaydetmeyi deneyin.

7 Tamam' tiklatin.
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Dosyayi1 JPEG 2000 biciminde kaydetme
1 Editér'de ¥ Dosya > Farkli Kaydet'i secin ve bigim listesinden JPEG 200011 segin.

Not: Dizine alinmis renk ve bitmap modundaki goriintiileri JPEG 2000 bigiminde kaydedemezsiniz.
2 Dosya adi ve konum belirtin, istediginiz se¢enekleri isaretleyin ve Kaydet'i tiklatin.
3 JPEG 2000 iletisim kutusunda, dosya segeneklerini belirtin:

Dosya Boyutu Kaydedilen dosya i¢in bir hedef boyutu ayarlar. Kayipsiz veya Hizli Mod segildiginde bu segenek
kullanilamaz.

Kayipsiz Goriintiiyii kalite kayb1 olmadan sikistirir. Bu segenek daha biiyiik dosyalar olusturur.
Hizli Mod Daha az optimizasyonla dosyay: daha hizli kaydeder. Bu segenekte dosya daha biiyiik olabilir.

Kalite Kayipsiz secimi iptal edildiginde, dosya sikistirmayi ve goriintii kalitesini belirtir. Deger yiikseldikge goriintii
kalitesi de yiikselir ve dosyanin boyutu bitytir.

Meta Verileri Kat Dosya Bilgileri iletisim kutusundan telif hakki bilgilerini ekler ve kaydedilmis se¢imlerin adlarini
kaydeder.

Saydamhgi Kat Orijinal goriintiideki saydamlik destegini korur. Saydamlig1 Kat segenegi soluk goriiniiyorsa, goriintii
saydamlig1 desteklemez.

JP2 Uyumlu Standart JPEG 2000 (JP2) bigimini destekleyen ancak genisletilmis JPEG 2000 (JPX) bi¢imini
desteklemeyen tarayicilarda goriintiilenebilen bir dosya olusturur.

4 Optimizasyon Sirasi'nda, goriintiiniin Web tarayicisinda 6nce nasil goriinecegini belirtin:

Biiyiiyen Minik Resim Goriintii tam olarak islenene kadar boyutu giderek biiyiiyen bir dizi minik resim goériintiisii
sunar.

ilerleyen Gériintii, ayrintisi giderek artan siiriimlerde Web tarayicisina derece derece yiiklenir. flerleyen JPEG
goruntii dosyalar1 boyut olarak biraz daha buyiiktiir, goriintiilerken daha ¢ok RAM ister ve tiim uygulamalar ve Web
tarayicilari tarafindan desteklenmez. Hizli Mod'dayken Ilerleyen kullanilamaz.

Renk Web tarayicisina 6nce gri tonlu goriintii olarak, sonra renkli goriintii olarak yiiklenir.

5 Goriintiintin tahmini yiikleme siiresini gormek i¢in Yitkleme Hizi meniisiinden bir modem hizi segin ve
Onizleme'yi tiklatin.

6 Tamam1 tiklatin.

Dosyayi Photoshop EPS biciminde kaydetme
1 Editér'de ¥ Dosya > Farkli Kaydet'i secin ve bigim listesinden Photoshop EPS'yi segin.

2 Dosya adi ve konum belirtin, dosya kaydetme seceneklerini isaretleyin ve Kaydet'i tiklatin.
3 EPS Secenekleri iletisim kutusunda asagidaki segenekleri ayarlayin:

Onizlemede daha iyi goriintii kalitesi icin TIFF (8 bit/piksel) secenegini, daha kiigiik dosya boyutu iginse TIFF 1
bit/piksel se¢enegini isaretleyin.

Kodlama i¢in su se¢eneklerin arasindan bir kodlama yontemi secin:
« ASCII

« ASCII85

« JPEG (Diisiik Kalite)

« JPEG (Orta Kalite)



PHOTOSHOP ELEMENTS 8 EDITOR'I KULLANMA
Editor'de calisma

« JPEG (Yiiksek Kalite)
« JPEG (En Yiiksek Kalite)

4 Gorintiiniin beyaz alanlarini saydam olarak goriintiilemek i¢cin Saydam Beyazlar'l se¢in. Bu segenek yalnizca
bitmap modundaki goriintiiler icin kullanilabilir.

5 Yazdinlmig ditgiik ¢oztintirliklii bir goriintitye kenar yumugatma uygulamak istiyorsaniz, Goriintii Ara Degeri
Ekleme'yi segin.

6 Tamam1 tiklatin.

Dosyayi Photoshop PDF biciminde kaydetme
1 Editér'de ¥ Dosya > Farkli Kaydet'i segin ve bigim listesinden Photoshop PDF'yi segin.

2 Dosya adi ve konum belirtin, dosya kaydetme seceneklerini isaretleyin ve Kaydet'i tiklatin.

3 Adobe PDF Kaydet iletisim kutusunda, bir sikistirma yontemi secin. (Bkz. “Dosya sikistirmay: anlama” sayfa 45.)
4 Goriintii Kalitesi meniisiinden bir segenek belirleyin.
5

PDF dosyasini goriintiilemek iizere Adobe Acrobat veya Adobe® Reader uygulamasini baglatmak icin
(bilgisayarinizda hangi uygulamanin yiiklii olduguna bagli olarak) Kaydettikten Sonra PDF’yi Goriintiile 6gesini
secin.

6 PDF Kaydet'i tiklatin.

Acrobat Rotus dosyasina degisiklikler yaptiysaniz ancak bu degisiklikler dosyayr actiginmizda gériinmiiyorsa, Dosya
Kaydetme tercihleri iletisim kutusunu kontrol edin. Diizen > Tercihler > Dosyalar Kaydediliyor'u secin ve [lk
Kaydetmede meniisiinden Gegerli Dosya Uzerine Kaydet'i segin.

Dosyayi PNG biciminde kaydetme
1 Editér'de P& Dosya > Farkli Kaydet'i segin ve bigim listesinden PNG'yi segin.

2 Dosya adi ve konum belirtin, dosya kaydetme segeneklerini isaretleyin ve Kaydet'i tiklatin.
3 PNG Segenekleri iletisim kutusunda, Taramali segenegini belirleyin ve Tamam' tiklatin.
Yok Goriintilyii yalnizca tamamen yiiklendikten sonra Web tarayicisinda goriintiiler.

Taramahl Tam goriintii dosyasi tarayiciya yiiklenirken gériintiiniin diisitk ¢6ztintirliiklii siirimlerini gosterir. Tarama
islemi ytikleme siiresinin daha kisa gériinmesini saglayabilir ve bakanlarin yliklemenin devam ettiginden emin
olmasini saglar. Ancak, tarama ayn1 zamanda dosya boyutunu da artirir.

Dosyayi TIFF biciminde kaydetme
1 Editér'de P& Dosya > Farkli Kaydet'i sein ve bigim listesinden TIFF'i segin.

2 Dosya adi ve konum belirtin, dosya kaydetme segeneklerini isaretleyin ve Kaydet'i tiklatin.
3 TIFF Segenekleri iletisim kutusunda secenekleri belirleyin:

Goriintii Sikistirmasi Bilesik goriintii verilerini sikistirmak i¢in bir yontem belirler.

Piksel Diizeni Fotografi Elements Organizer'a ekleyebilmek i¢in Araya Eklenmis'i se¢in.

Bayt Sirasi En yeni uygulamalar Mac veya Windows bayt sirasini kullanan dosyalar1 okuyabilmektedir. Ancak,
dosyanin i¢inde agilabilecegi program tiirtiinii bilmiyorsaniz, dosyanin okunacag platformu segin.

Goriintii Piramidini Kaydet Birden ¢ok ¢6zuniirliik bilgilerini kaydeder. Photoshop Elements birden ¢ok
¢Ozuniirliiklii dosyalar1 agma segenekleri saglamaz; goriintii dosyadaki en yiiksek ¢oziiniirliikle agilir. Ancak, Adobe
InDesign® ve bazi goriintii sunuculari birden ¢ok ¢oziiniirliiklii dosyanin agilmasini destekler.
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Saydamhigi Kaydet Dosya bagka bir uygulamada agildiginda saydamlig: ek bir alfa kanali olarak korur. (Dosya
Photoshop Elements i¢inde yeniden agildiginda saydamlik her zaman korunur.)

Katman Sikistirma Katmanlardaki piksellere ait verileri (birlesik verilerin tersine) sikistirmak icin bir yontem belirler.

Birgok uygulama katman verilerini okuyamaz ve bir TIFF dosyasini agarken bunlari atlar. Photoshop Elements TIFF
dosyalarindaki katman verilerini okuyabilir. Katman verileri iceren dosyalar icermeyenlerden daha biiyiik olsa da,
katman verilerini kaydetmek, katman verilerinin saklanmasi i¢in ayr1 bir PSD dosyas: kaydetme ve yonetme geregini
ortadan kaldirir.

Dosya sikistirmayi anlama

Birgok goriintii dosyasi bi¢imi goriintii verilerini stkistirarak dosya boyutunu kiigiiltiir. Kayipsiz sikistirma ayrintisini
atmadan téim goriintii verilerini korur; kayspl sikistirma goriintii verisi siler ve bazi ayrintilar kaybolur.

Asagida yaygin olarak kullanilan sikigtirma teknikleri verilmistir:

RLE (Calisma Uzunlugu Kodlama) Saydamlik iceren birden gok katmani olan goriintiilerde her katmanin saydam
kisimlarini sikistiran kayipsiz sikistirma teknigi.

LZW (Lemple-Zif-Welch) Tek renkli genis alanlar iceren goriintiileri sikistirirken en iyi sonucu veren kayipsiz
sikistirma.

JPEG Fotograflarda en iyi sonucu veren kayipl sikistirma.
CATT Siyah-beyaz goriintiilerde kullanilan bir kayipsiz sikistirma teknikleri ailesi.

ZIP Biiyiik alanlari tek renk igeren goriintiiler icin en etkili olan kayipsiz sikistirma teknigi.

Dosya kaydetme tercihlerini ayarlama
% Editér'de P, Diizen > Tercihler > Dosyalar Kaydediliyor'u segin ve asagidaki secenekleri ayarlayin.

ilk Kaydetmede Dosyalarin kaydedilme bi¢imini denetleme becerisi saglar:

+ Orijinalse Sor (Varsayilan), orijinal dosyay ilk kez diizenleyip kaydettiginiz zaman Farkli Kaydet iletisim kutusunu
acar. Sonraki tiim kaydetmeler bir 6nceki siiriimiin {izerine yazar. Diizenlenen kopyay1 Editor'de agarsaniz
(Elements Organizer'dan), ilk kaydetme ve daha sonraki kaydetmeler 6nceki siiriimiin {izerine yazar.

 Her Zaman Sor, orijinal dosyayi ilke kez diizenleyip kaydettiginiz zaman Farkli Kaydet iletisim kutusunu agar.
Sonraki tiim kaydetmeler bir 6nceki stirimiin {izerine yazar. Diizenlenen kopyay1 Editor'de aarsaniz (Elements
Organizer'dan), ilk kaydetme Farkli Kaydet iletisim kutusunu agar.

+ Gegerli Dosya Uzerine Kaydet, Farkli Kaydet iletisim kutusunu agmaz. ilk kayit orijinalin iizerine yazar.

Goriintii Onizlemeleri Dosyayla birlikte 6nizleme goriintiisii kaydeder. Dosyalar1 énizlemesiz kaydetmek i¢in Hicbir
Zaman Kaydetme, dosyalar1 belirtilen 6nizlemelerle kaydetmek icin Her Zaman Kaydet ya da 6nizlemeleri dosyalara
tek tek atamak icin Kaydederken Sor'u segin.

Dosya Uzantisi Dosyanin bi¢imini belirten ti¢ karakterli dosya uzantilar1 i¢in bir secenek belirtir: Biiyiik harf
karakterleri kullanan dosya uzantilari eklemek i¢in Biiyitk Harf Kullan, kii¢iik harf karakterleri kullanan dosya
uzantilar1 eklemek icinse Kiigtik Harf Kullan'i se¢in. Bu segenegi Kiigiik Harf Kullan'da ayarli tutmak genellikle iyi bir
uygulamadir.

Desteklenen Raw Dosyalari icin Adobe Camera Raw Dosyalarini Tercih Et Desteklenen tiim raw dosyalariin bagka bir
yazilim yerine Adobe Camera Raw ile agilmasini saglar. Eklentiler klasoriine baska eklentiler eklediyseniz bu segenegi
belirleyin.
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Kamera Verileri (EXIF) Profillerini Yoksay Dijital fotograf makinenizin kullandig: tiim renk profillerini otomatik
olarak atmak i¢in bu segenegi belirleyin. Photoshop Elements iginde kullandiginiz renk profili goriintiiyle birlikte
kaydedilir.

PSD Dosyasi Uyumlulugunu En Ust Diizeye Cikart Ice aktarilabilmesi veya birgok uygulama tarafindan agilabilmesi
i¢in katmanli bir Photoshop dosyasindaki bilesik bir goriintiiyii kaydeder. Asagidakilerden birini yapin:

+ Buadimi atlamak i¢in Asla'y1 se¢in
« Bilesik goriintiiyii otomatik olarak kaydetmek i¢in Her Zaman'1 segin
« Bir dosyay1 her kaydedisinizde size sorulmasini istiyorsaniz Sor'u segin

Son Kullanilan Dosya Listesi icerigi:_Dosyalar Dosya > Son Diizenlenen Dosyay1 A¢ alt meniisiinde ka¢ dosya
bulunacagini belirtir. 0 ile 30 arasinda bir deger girin. Varsayilan deger 10'dur.

Ayrica bkz.
“Degisiklikleri farkli dosya bi¢imlerinde kaydetme” sayfa 41

Destekli Diizenleme

Destekli Diizenleme modu, belirli gorevlerde daha fazla yap1 saglayarak, bu gorevleri daha kolay gerceklestirmenize
yardimci olur ve islem boyunca size agiklama sunar. Destekli Diizenleme sekmesi, Editor'de Panel B6lmesi'nin Diizen
sekmesinde bulunur.

Destekli Diizenleme ile bu gérevleri tamamlayabilirsiniz:

Temel Fotograf Diizenlemeleri Fotograflari kirpin, yeniden olusturun, diizlestirin ve keskinlestirin.
Istk ve Pozlama Agiklastirin veya koyulastirin, parlakligi, kontrasti ve diizeyleri ayarlayin.

Renk Diizeltme Renkleri gelistirin, renk golgesini kaldirin ve cilt tonunu diizeltin.

Destekli Etkinlikler Cizikleri, lekeleri veya aginma izlerini rétuslayin, bir fotografi diizenlemek i¢in kilavuzluk edin ve
kilit tagi deformasyonunu diizeltin.

Fotograf Birlestir Grup ¢ekimleri veya yiizlerden olusan birden ¢ok goriintilyii 6zenle birlestirin veya fotograftaki
istenmeyen unsurlari kaldirmak i¢in manzara temizleyiciyi kullann.

Not: Kullanilabilir Destekli Diizenlemeler, Photoshop Elements siiriimiiniize gore degisebilir.

Otomatik Hareketler Fotografta cesitli gorevler gerceklestirmenize olanak verir. Photoshop Elements, bir hareket
setiyle birlikte saglanir. Ayrica, Adobe Photoshop CS3'te olugturulan hareketleri de oynatabilirsiniz. Ozel hareketlerin
yalnizca Photoshop Elements'te desteklenen 6zellikleri kullanan gorevleri gergeklestirebildigini ve tiim dosya tiirleri
ve katmanlarinda ¢alismayabilecegini dikkate alin.

Fotograf Efektleri Hat ¢izimi olusturmak, eski fotograf goriiniimii yaratmak ve bir fotografin slayt film goriintiisii gibi
doygun goriinmesini saglamak i¢in efekt kullanmaniza olanak verir.

Destekli Diizenleme sec¢eneklerini kullanma

1 Editér'iin Diizen sekmesinde Destekli Diizenleme diigmesini tiklatin.
2 Destekli Diizenlemeler listesinden se¢im yapin.

3 Agsagidakilerden birini yapin:

+ Goriintiilenen adimlar1 uygulayin ve Bitti'yi tiklatin.
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Farkli bir Destekli Diizenleme segmek icin Iptal'i tiklatin veya Edit6r'de doniin.

Not: Bir Destekli Diizenleme girer ve Destekli Diizenleme'den ¢iktiktan sonra fotografinizin Onceki ve Sonraki
goriiniimlerini gormek amaciyla Destekli Diizenleme panelinin alt kismindaki "Yalmzca Sonraki” 6gesini tiklatirsaniz,
bu goriiniim kalir. Gortiniimii yeniden Yalnizca sonra segenegine (varsayilan) sifirlamak icin Yalnizca sonra goriiniimii
geri yiiklenene kadar pencere modu diigmesini tiklatin veya tek bir goriiniime sifirlamak icin Tam veya Hizli modunu
tiklatin.

Fotograf Kirpma Destekli Diizenlemesi

Goruntiiyt kirpmak i¢in Fotograf Kirpma Destekli Diizenlemesini kullanin.

Gorintiintin yalnizca sonraki goriiniimiine ya da dikey veya yatay olarak hem 6nceki hem de sonraki goriiniimiine
bakabilirsiniz.

Not: Goriintiiyii kirpmak igin Cerez Kesici aracini da kullanabilirsiniz. Cerez Kesici araci hakkinda daha fazla bilgi icin
bkz. “Cerez Kesici aracini kullanma” sayfa 138.

Kirpma hakkinda daha fazla bilgi i¢in bkz. “Kirpma” sayfa 136.

Fotografi Yeniden Olusturma Destekli Diizenlemesi

Fotografi Yeniden Olusturma Destekli Diizenlemesi'nin 6zellikleri hakkinda daha fazla bilgi i¢cin bkz. “Yeniden
Olusturma” sayfa 166.

Dondiirme ve/veya Duizlestirme Destekli Diizenlemesi

Resmi 90 derecelik artiglarla dondiirmek i¢in Dondiirme ve/veya Diizlestirme Destekli Diizenlemesini kullanabilir
veya goriintii boyunca bir ¢izgi ¢izip yeniden hizalayabilirsiniz.

Goriintiintin yalnizca sonraki gériiniimiine ya da dikey veya yatay olarak hem 6nceki hem de sonraki goriiniimiine
bakabilirsiniz.

Gorintil dondiirme hakkinda daha fazla bilgi i¢in bkz. “Bir 6geyi dondiirme veya ¢evirme” sayfa 162.

Gortntiyl diizlestirme hakkinda daha fazla bilgi i¢in bkz. “Goriintiiyti diizeltme” sayfa 140.

Fotograf Netlestirme Destekli Diizenlemesi

Fotografi netlestirmek i¢in Fotograf Netlestirme Destekli Diizenlemesini kullanabilirsiniz.

Goruntiinin yalnizca sonraki goriiniimiine ya da dikey veya yatay olarak hem 6nceki hem de sonraki goriiniimiine
bakabilirsiniz.

Goruntiileri netlestirme hakkinda daha fazla bilgi i¢in bkz. “Netlestirmeye genel bakis” sayfa 158 veya “Goriintityii
netlestirme” sayfa 159.

Aciklastirma veya Koyulastirma Destekli Diizenlemesi

Goriintiiyt agiklastirmak veya koyulastirmak i¢in Aciklastirma veya Koyulastirma Destekli Diizenlemesini kullanin.

Gorintiintn yalnizca sonraki goriiniimiine ya da dikey veya yatay olarak hem 6nceki hem de sonraki goriiniimiine
bakabilirsiniz.

Bir goriintiiyii agiklastirma ve koyulastirma hakkinda daha fazla bilgi i¢in, bkz.“Golgeleri ve 15181 ayarlama” sayfa 113.
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Parlaklik ve Kontrast Destekli Diizenlemesi

Gorintiide parlaklig veya kontrasti ayarlamak i¢in Parlaklik ve Kontrast Destekli Diizenlemesini kullanin.

Goriintiintin yalnizca sonraki gériiniimiine ya da dikey veya yatay olarak hem 6nceki hem de sonraki goriiniimiine
bakabilirsiniz.

Parlaklig1 veya kontrasti ayarlama hakkinda daha fazla bilgi icin bkz. “Gélgeleri ve 15181 ayarlama” sayfa 113.

Katmanlari Ayarla Destekli Diizenlemesi
Diizeyler'i kullanma hakkinda daha fazla bilgi i¢in, bkz. “Diizeyler ayarlamalari hakkinda” sayfa 116.

Renkleri Gelistirme Destekli Diizenlemesi

Gorintiide ton, doygunluk ve agiklig: gelistirmek icin Renkleri Gelistirme Destekli Diizenlemesini kullanin.

Goruntiinin yalnizca sonraki goriiniimiine ya da dikey veya yatay olarak hem 6nceki hem de sonraki goriiniimiine
bakabilirsiniz.

Renkleri gelistirme hakkinda daha fazla bilgi i¢in bkz. “Renk doygunlugu ve tonu ayarlama” sayfa 124.

Renk Golgesini Kaldirma Destekli Diizenlemesi

Goriintiideki renk golgelerini diizeltmek icin Renk Golgesini Kaldirma Destekli Diizenlemesini kullanin.

Goriintiiniin yalnizca sonraki gériiniimiine ya da dikey veya yatay olarak hem 6nceki hem de sonraki goriiniimiine
bakabilirsiniz.

Renk golgelerini diizeltme hakkinda daha fazla bilgi icin bkz. “Renk golgelerini diizeltme” sayfa 120.

Cilt Tonunu Diizeltme Destekli Diizenlemesi

Goriintiide cilt tonlarini (bronzluk, pembelik ve ortam 15181) diizeltmek i¢in Cilt Tonunu Diizeltme Destekli
Diizenlemesini kullanin.

Gorintiintin yalnizca sonraki gériiniimiine ya da dikey veya yatay olarak hem 6nceki hem de sonraki goriiniimiine
bakabilirsiniz.

Renk golgelerini diizeltme hakkinda daha fazla bilgi icin bkz. “Cilt tonunu ayarlama” sayfa 126.

Fotograf Rotuslama Destekli Diizenlemesi

Goruntideki (biytik veya kiigiik) kusurlar: diizeltmek (Diizeltme Firgasi veya Nokta Diizeltme Firgasi kullanarak) igin
Fotograf Rétuslama Destekli Diizenlemesini kullanin.

Goriintiiniin yalnizca sonraki gériiniimiine ya da dikey veya yatay olarak hem 6nceki hem de sonraki goriiniimiine
bakabilirsiniz.

Renk gblgelerini diizeltme hakkinda daha fazla bilgi igin bkz. “Biiyiik kusurlari onarma” sayfa 146 veya “Izleri ve kiigiik
kusurlar1 kaldirma” sayfa 146.
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“Fotograf Diizenleme Kilavuzu” Destekli Diizenlemesi

Fotograflariniza genel diizenleme adimlarini uygulamaya yonelik 6nerilen islem sirasini izlemek i¢in “Fotograf
Diizenleme Kilavuzu” Destekli Diizenlemesini kullanin. Bu islem sirasi, ¢esitli diizenlemeler yaparken Adobe'un size
Onerdigi sira ve izlemeniz gereken diizendir. Bu sira, tiim temel fotograf rétuslama gorevlerinde en iyi sonuglar: elde
etmenize yardimci olur.

Kilit Tagi Deformasyonunu Diizeltme Destekli Diizenlemesi

Bu Destekli Diizenleme'de kullanilan 6zelliklere iliskin daha fazla bilgi icin, bkz. “Fotograf makinesi deformasyonunu
diizeltme” sayfa 150 ve “Ogeyi serbest doniistiirme” sayfa 165.

Fotograf Birlestirme Destekli Diizenlemesi

Grup Cekimi Fotografi Birlestir hakkinda daha fazla bilgi i¢in bkz. “Grup Cekimi Fotografi Birlestir'i kullanma”
sayfa 152.

Yiiz Fotografi Birlestirme Destekli Diizenlemesi
Yiiz Fotografi Birlestirme hakkinda daha fazla bilgi icin bkz. “Yiiz Fotografi Birlestir'i kullanma” sayfa 153.

Birlesik Manzara Fotografi Temizleyici Destekli Diizenleme

Photomerge Manzara Temizleyici hakkinda daha fazla bilgi i¢in, bkz. “Birlesik Manzara Fotografi Temizleyici
kullanma” sayfa 155.

Photomerge Pozlama Destekli Diizenlemesi
Photomerge Pozlama hakkinda daha fazla bilgi i¢in, bkz “Photomerge Pozlama” sayfa 156.

Otomatik Eylem Oynatici Destekli Diizenlemesi

Hareket, bir diigme tiklatildiginda Photoshop Elements tarafindan gerceklestirilen gorevler dizisidir.
Photoshop Elements, bir hareket setiyle birlikte saglanir. Ayrica, Photoshop'ta olusturulan hareketleri de, bu
hareketlerin Photoshop Elements tarafindan desteklenen 6zellikleri kullanmasi durumunda oynatabilirsiniz.
Otomatik Hareketlerin tiim dosya tiirleri veya katmanlarinda ¢aligmayabilecegini aklinizda bulundurun.

1 Editor'de Destekli Diizenleme sekmesi seciliyken, Otomatiklestirilmis Eylemler'in genisletildiginden emin olun ve
Hareket Oynatici'yr tiklatin.

2 Yonergeleri uygulayin ve meniiden bir hareket segin.

3 Hareketi Oynat't tiklatin.

Photoshop'ta olusturulan hareketleri yiikleyin

Otomatik Hareketler destekli diizenlemedeki Hareket Oynatici, Photoshop'ta olusturulan hareketleri oynatabilir.
Yalnizca Photoshop Elements tarafindan desteklenen 6zellikleri kullanan hareketleri oynatabileceginizi unutmayin.

% .atn dosyasini su konumlardan birine kopyalayin:

Windows XP C:\Documents and Settings\All Users\Application Data\Adobe\Photoshop
Elements\8.0\Locale\tr_TR\Workflow Panels\actions

Vista C:\ProgramData\Adobe\Photoshop Elements\8.0\Locale\tr_TR\Workflow Panels\actions
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Photoshop Elements'i tekrar baslattiginizda, hareket, Otomatik Hareketler destekli diizenleme meniisiinde
goriintiilenir.

Cizgi Cizme Destekli Diizenleme

Bu Destekli Diizenleme'de kullanilan 6zellikler hakkinda daha fazla bilgi i¢in. Bkz. “Kesin olarak siyah beyaza
donistiirme” sayfa 129, “Diizeyler ayarlamalari hakkinda” sayfa 116, “Parazit Ekleme” sayfa 205 ve “Doygunluk ve
tonu ayarlama” sayfa 124.

Eski Fotograf Goriinliimii Destekli Diizenlemesi

Bu Destekli Diizenleme'de kullanilan 6zellikler hakkinda daha fazla bilgi i¢in, bkz. “Efektler panelini kullanma”
sayfa 185, “Katmanin opakligini belirtme” sayfa 64 ve “Diizeyler ayarlamalar1 hakkinda” sayfa 116.

Doygun Slayt Film Efekti Destekli Diizenlemesi
Doygunluk ayarlamas: hakkinda daha fazla bilgi i¢in, bkz. “Doygunluk ve tonu ayarlama” sayfa 124.
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Boliim 4;: Katmanlar: kullanma

Goriintiiye bilesenler eklemenize ve orijinal goriintiiniizii kalic1 olarak degistirmeden bunlar tizerinde tek tek
caligmaniza olanak verdigi i¢in katmanlar kullanighdir. Her katmanda rengi ve parlaklig1 ayarlayabilir, 6zel efektler
uygulayabilir, katman igerigini yeniden konumlandirabilir, opaklik ve karistirma degerlerini belirtebilir ve bagka
islemler yapabilirsiniz. Ayrica, yiginlama sirasini yeniden diizenleyebilir, katmanlar1 baglayarak bunlar iizerinde aym
anda ¢alisabilir, katmanlarla web animasyonlar: olusturabilirsiniz.

Katmanlar olusturma

Katmanlari anlama

Katmanlar, tizerine resim yapabileceginiz yigindanmis ve saydam cam plakalar gibidir. Katmanin saydam
alanlarindan alttaki katmanlar1 gorebilirsiniz. Her katman tizerinde tek tek calisarak istediginiz efekti yaratmay:
deneyebilirsiniz. Siz katmanlar1 birlestirene kadar her katman bagimsizdir. Katmanlar panelinde en alttaki katman
olan Arka Plan katmani her zaman kilitlidir (korumalidir); bu nedenle, bu katmanin yiginlama diizenini, karigtirma
modunu veya opakligini degistiremezsiniz (bunu diizenli katmana doéniistirmediginiz siirece).

Katman tizerindeki saydam alanlar, alttaki katmani gormenize olanak tanir.

Katmanlar, Katmanlar panelinde organize edilir. Adobe® Photoshop® Elements 8 ile ¢aligirken bu panelin goriiniir
olmas: 6nerilir. Bir bakista etkin katmani (diizenlediginiz segili katmani) gorebilirsiniz. Katmanlar: yonetmenize
yardimci olmast i¢in katmanlari tek birim olarak hareket edebilecekleri sekilde baglayabilirsiniz. Gortintiideki birden
¢ok katman dosya boyutunu bityittiigi icin, diizenlemeyi tamamladiginiz katmanlar: birlestirerek dosya boyutunu
kiigiiltebilirsiniz. Katmanlar paneli, fotograflar1 diizenlerken 6nemli bir bilgi kaynagidir. Katmanlarla ¢calismak icin
Katman mentsiini de kullanabilirsiniz.

Siradan katmanlar, piksel tabanli (goriintii) katmanlardir. Ozel efektler olusturmak icin kullanabileceginiz baska
cesitli katman tiirleri vardir:

Dolgu katmanlari Renk degradesi, diiz renk veya desen igerir.

Ayarlama katmanlan Goriintiiniizde kalic1 degisiklikler yapmadan (siz diizlestirmediginiz veya ayarlama katmanini
daraltmadiginiz siirece) renk, parlaklik ve doygunluk tizerinde ince ayar yapmaniza olanak verir.

Yazim katmanlari ve sekil katmanlarn Vektor tabanli metin ve gekiller olusturmaniza olanak verir.
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Ayarlama katmanini boyayamazsiniz ancak maskesini boyayabilirsiniz. Dolgu veya yazim katmanlarini boyamak i¢in
once bunlar1 diizenli goriintii katmanlarina déntstiiriirstiniiz.

Ayrica bkz.
“Ayarlama ve dolgu katmanlar1 hakkinda” sayfa 65

“Katman kirpma maskeleri hakkinda” sayfa 70
“Katmani kilitleme veya kilidini agma” sayfa 56

“Katmanlarda opaklik ve karistirma secenekleri hakkinda” sayfa 63

Katmanlar paneli hakkinda

Edit6r'deki Katmanlar panelinde (Pencere > Katmanlar), en iistteki katmandan en alttaki Arka Plan katmanina kadar,
gorintiiniin tim katmanlari listelenir. Panelle ¢aligirken goriiniir olmasini saglamak i¢in paneli baghigindan tutarak
Panel B6lmesi'nin disina siriikleyebilirsiniz.

Etkin katman veya tizerinde ¢alistiginiz katman, kolay tanimlama i¢in vurgulanir. Goriintii tizerinde ¢alisirken,
gerceklestirdiginiz ayarlamalarin ve diizenlemelerin dogru katmani etkilediginden emin olmak i¢in hangi katmanin
etkin oldugunu denetlemeniz 6nerilir. Ornegin, bir komutu segmenize karsin herhangi bir sey olmazsa, etkin katmana
baktiginizdan emin olun.

Paneldeki simgeleri kullanarak katmanlar olusturma, gizleme, baglama, kilitleme ve silme gibi pek ¢cok gérev
gerceklestirebilirsiniz. Bazi 6zel durumlar diginda, degisiklikleriniz yalnizca vurgulu olan segili veya etkin katmani
etkiler.

T Katmaniar

Katmanlar paneli
A. Karistirma modu meniisii B. Katmani Goster/Gizle C. Katman minik resmi D. Vurgulu katman etkin katmandir E. Kilitli katman
F. Katman bagka bir katmana baghdir G. Katmana stil uygulanmagtir

Katmanlar listesindeki panelde minik resim, baslik ve her katmanla ilgili bilgiler veren bir veya birka¢ simge gosterilir:
@& Katman gériiniirdiir. Katmani gostermek veya gizlemek icin gozii tiklatin. (Gizli katmanlar yazdirilmaz.)
fl Katman etkin katmana baghdr.

Katmana stil uygulanmustir. Stil Ayarlar iletisim kutusunda katman stilini diizenlemek i¢in tiklatin.
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Katman kilitlidir.

1 Goriinti, katman gruplarini igerir ve Adobe Photoshop programindan ice aktarilmistir. Photoshop Elements
katman gruplarini desteklemez ve bunlar: daraltilmig durumda goriintiiler. Diizenlenebilir gériinti olusturmak igin
bunlar1 basitlestirmeniz gerekir.

Eylemler gerceklestirmek icin panelin altindaki diigmeleri kullanirsiniz:
& Yeni bir katman olusturun.

¥ Yeni bir dolgu veya ayarlama katmani olusturun.

[ Bir katmanu silin.

f Katman bagka bir katmana baglidir.

[L] Saydam pikselleri kilitleyin.

i@ Tim katmanlar kilitleyin.

Ayrica, tstte panel Karigtirma Modu mentisii (Normal, Dagilma, Koyulastirma vb.), Opaklik metin kutusu ve katman
komutlar1 ve panel segenekleri mentisiinii goriintiileyen Diger diigmesi bulunur.

Ayrica bkz.
“Ayarlama ve dolgu katmanlar1 hakkinda” sayfa 65

“Katmanlarda opaklik ve karistirma segenekleri hakkinda” sayfa 63

“Katman basitlestirme” sayfa 57

Katmanlar ekleme

Yeni eklenen katmanlar, Katmanlar panelinde segili katmanin tizerinde goériintiilenir. Asagidaki yontemlerden birini
kullanarak goriintitye katman ekleyebilirsiniz:

+ Yeni ve bos katmanlar olugturun veya se¢imleri katmanlara doniistiiriin.
« Arka plani diizenli katmana dontstiiriin (veya tam tersi).

+ Gorintiiye secimler yapistirin.

+ Yazim aracini veya gekil aracini kullanin.

+ Varolan bir katmani yineleyin.

Goriintiide, kendine ait karistirma modu ve opakligi bulunan en ¢ok 8000 katman olusturabilirsiniz. Ancak bellek
kisitlamalar1 bu sinir1 diigiirebilir.

Ayrica bkz.
“Metin hakkinda” sayfa 247

“Sekiller hakkinda” sayfa 255

“Katman silme” sayfa 57
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Yeni ve bos bir katman olusturma ve adlandirma
% Editor'de asagidakilerden birini yapin:

+ Varsayilan ad ve ayarlarla bir katman olusturmak icin Katmanlar panelinin alt kismindaki Yeni Katman
diigmesini & tiklatin. Ortaya gikan katman, %100 opakliga sahip Normal modu kullanir ve olusturulma sirasina
gore adlandirilir. (Yeni katmani yeniden adlandirmak igin ¢ift tiklatin ve yeni bir ad yazin.)

+ Yeni bir katman olusturup adin1 ve segeneklerini belirtmek i¢cin Katman > Yeni > Katman se¢enegini belirleyin
veya Katmanlar panelinden Yeni Katman'i se¢in. Adi ve diger secenekleri belirtin ve ardindan Tamam" tiklatin.

Yeni katman otomatik olarak secilir ve en son secilen katmanin iizerindeki panelde goriintiilenir.

Ayrica bkz.

“Bir goriintiiden bagka bir goriintiiye katman kopyalama” sayfa 59
“Katman silme” sayfa 57

“Katmani goriintii i¢inde yineleme” sayfa 58

“Katman i¢in karistirma modu belirleme” sayfa 64

“Katmanin opakligini belirtme” sayfa 64

Baska bir katmanin parcasindan yeni katman olusturma

Orijinal goriintiiy degistirmeden, bir katmandan goriintiiniin bir pargasini yeni olugturulan katmana tagiyabilirsiniz.
1 Editor'de varolan bir katmani segin ve bir segim yapin.

2 Asagidakilerden birini segin:

+ Segimi yeni katmana kopyalamak i¢in Katman > Yeni > Kopyalama Yoluyla Katman.

+ Segimi kesmek ve yeni katmana yapistirmak i¢in Katman > Yeni > Kesme Yoluyla Katman.

Segili alan, yeni katmanda goriintii sinirlarina gore ayni konumda goriintiilenir.

Bagka bir katmanin parcasini kopyalayip yeni katmana yapistirarak yeni katman olusturma

Ayrica bkz.

“Katmani goriintii i¢inde yineleme” sayfa 58

“Segimler hakkinda” sayfa 84
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Arka Plan katmanini diizenli katmana doniistiirme

Arka Plan katmani, goriintiide en alttaki katmandir. Diger katmanlar, genellikle (her zaman degil) fotografin gercek
gorlintii verilerini igeren Arka Plan katmaninin iizerine yiginlanir. Goriintiiyli korumak i¢in Arka Plan katmant her

zaman kilitlenir. Bunun y1g1n diizenini, karistirma modunu veya opakligini degistirmek isterseniz, dnce bunu diizenli
katmana dontstiirmeniz gerekir.

1 Editor'de asagidakilerden birini yapin:
+ Katmanlar panelinde Arka Plan katmanini ¢ift tiklatin.
+ Katman > Yeni > Arka Plandan Katman segenegini belirleyin.

« Arka Plan katmanini se¢in; Arka Plan katmanini bozmadan korumak ve yeni katman olarak kopyasini olusturmak
i¢in Katmanlar panelinin Diger meniisiinden Katman Efektini Cogalt secenegini belirleyin.

Katmamni doniistiirme biciminizden bagimsiz olarak, doniistiiriilen Arka Plan katmanimin ¢ogaltma katmanini
olusturabilirsiniz; bunun i¢in dontistiiriilen Arka Plan katmanini segin ve Diger meniisiinden Katmani Cogalt
segenegini belirleyin.

2 Yeni katmani adlandirin.

Arka Plan Silgi aracini Arka Plan katmaninin tizerine siiriiklerseniz, otomatik olarak normal katmana doniistiiriiliir
ve silinen alanlar saydam olur.

Bir katmani Arka Plan katmani yapma

Goriintiide zaten Arka Plan katmani varsa, katmani Arka Plan katmanina doniistiiremezsiniz. Bu durumda, 6nce
varolan Arka Plan katmanini normal katmana déniistiirmeniz gerekir.

1 Editor'de, Katmanlar panelinden katmani segin.
2 Katman > Yeni > Katmandan Arka Plan'i segin.

Varsa orijinal katmandaki saydam alanlar arka plan rengiyle doldurulur.

Katmanlari diizenleme

Katman se¢cme

Goriintiide yaptiginiz degisiklikler, yalnizca etkin katman etkiler. Goriintiiyii islediginizde istediginiz sonuglari
goremezseniz, dogru katmanin segildiginden emin olun.

K3

% Editor'de asagidakilerden birini yapin:
+ Katmanlar panelinde bir katmanin minik resmini veya adin1 se¢in.
+ Birden ¢ok katman se¢mek i¢in Ctrl tugunu basili tutup her bir katmani tiklatin.

+ Tagima aracin1 % segin, goriintilyii sag tiklatin ve icerik meniisiinden bir katman segin. Igerik meniisii, gegerli
isaret¢i konumunun altindaki pikselleri igeren tiim katmanlarin yani sira, tiim ayarlama katmanlarini listeler.

Tasima aracint kullanirken katmanlar: etkilesimli olarak segmek igin secenek ¢ubugunda Otomatik Katman Seg

secenegini belirleyin. Hangi katmanin vurgulanacagini gérmek icin Uzerine Gidildiginde A¢ik Ton Goster'i segin. Bu
segenegi belirlediginizde, Tasima aracinda katman sirast igerik meniisii gosterilir. Ayni anda birden ¢ok katmani segmek
igin stiriikleyin.
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Ayrica bkz.

“Katmanlar: anlama” sayfa 51
“Katmandaki tiim opak alanlari segme” sayfa 65

“Tag1 araciyla segimleri kopyalama” sayfa 100

Katman gosterme veya gizleme

Katmanlar panelinde, katmanin en solundaki siitunda bulunan géz simgesi & katmanin goriiniir oldugunu belirtir.
1 Editor'de, Katmanlar paneli zaten agik degilse Pencere > Katmanlar segenegini belirleyin.

2 Asagidakilerden birini yapin:

+ Katman gizlemek icin goz simgesini tiklatin. Katmani gostermek i¢in goz siitununu yeniden tiklatin.

+ Birden ¢ok katmani gostermek veya gizlemek icin g6z siitunu boyunca stiriikleyin.

« Yalnizca tek katmani goriintiillemek i¢in Alt tusunu basili tutup o katmanin goz simgesini tiklatin. Tiim katmanlar
gostermek icin Alt tusunu basili tutup goz stitununu yeniden tiklatin.

Ayrica bkz.
“Katmanlar paneli hakkinda” sayfa 52

Katman minik resimlerini yeniden boyutlandirma veya gizleme
1 Editor'de, Katmanlar panelinde yer alan Diger meniisiinden Panel Segenekleri 6gesini segin.

2 Yeni bir boyut se¢in veya minik resimleri gizlemek i¢in Yok'u se¢in. Sonra Tamam' tiklatin.

Ayrica bkz.
“Katmanlar paneli hakkinda” sayfa 52

Katmani kilitleme veya kilidini agma

Igeriklerini korumak igin katmanlarin tamamini veya bir kismini kilitleyebilirsiniz. Katman kilitlenince, katman
adinin saginda bir kilit simgesi goriintiilenir ve katman silinemez. Arka Plan katmani diginda, kilitli katmanlar1
Katmanlar panelinin yiginlama diizeninde farkli konumlara tagiyabilirsiniz.

% Editor'de, Katmanlar panelinde katmani se¢in ve agagidakilerden birini yapin:

« Tiim katman &zelliklerini kilitlemek igin Katmanlar panelinin alt kismindaki Tiimiinii Kilitle simgesini @ tiklatin.
Kilidi agmak i¢in simgeyi yeniden tiklatin.

 Katmanin saydam alanlarini kilitleyip bu kisimlarda boyama gergeklesmesini 6nlemek i¢in Katmanlar panelinin alt
kismindaki Saydamligi Kilitle simgesini [_] tiklatin. Kilidi agmak i¢in simgeyi yeniden tiklatin.

Not: Yazim ve sekil katmanlarinda, saydamlik varsayilan olarak kilitlidir ve katman basitlestirilmeden kilidi agilamaz.

Ayrica bkz.
“Katmanlar paneli hakkinda” sayfa 52

56



PHOTOSHOP ELEMENTS 8 EDITOR'I KULLANMA | 57
Katmanlari kullanma

Katmani yeniden adlandirma

Gorintiiye katmanlar eklerken, katmanlar1 igeriklerine gore yeniden adlandirmaniz yararli olabilir. Katmanlar
panelinde katmanlari kolayca tanimlayabilmek i¢in agiklayict katman adlari kullanin.

Not: Normal katmana déniistiirmediginiz siirece, Arka Plan katmanini yeniden adlandiramazsiniz.
% Editor'de asagidakilerden birini yapin:
« Katmanlar panelinde katman adini gift tiklatin ve yeni bir ad girin.

« Katmani sag tiklatin ve icerik meniisiinden Katmani Yeniden Adlandir't segin.

Ayrica bkz.

“Katmanlar1 anlama” sayfa 51
“Katmanlar paneli hakkinda” sayfa 52

“Arka Plan katmanini diizenli katmana dontstiirme” sayfa 55

Katman basitlestirme

Akilli nesneyi, cerceve katmanini, yazim katmanini, sekil katmanini, diiz renk katmanini, degrade katmanini veya
desen dolgusu katmanini (veya Photoshop programindan ige aktarilan katman grubunu), goriintii katmanina
donistiirerek basitlestirirsiniz. Bunlara filtre uygulayabilmek veya boyama araglariyla diizenleyebilmek i¢in 6nce bu
katmanlari basitlestirmeniz gerekir. Ancak basitlestirilen katmanlar tizerinde artik yazim ve sekil diizenleme
seceneklerini kullanamazsiniz.

1 Editor'de, Katmanlar panelinde bir yazim katmany, sekil katmani, dolgu katmani veya Photoshop katman grubu
secin.

2 Katmani veya ice aktarilan katman grubunu basitlestirin:
«  Sekil katmani segtiyseniz, secenek qubugunda Basitlestir'i tiklatin.

+ Yazim, sekil veya dolgu katmani ya da Photoshop katman grubu segtiyseniz, Katman meniisiinden veya Katmanlar
panelinden Katmani Basitlestir'i secin.

Ayrica bkz.
“Ayarlama ve dolgu katmanlar1 hakkinda” sayfa 65

“Katmanlari anlama” sayfa 51

Katman silme

Artik gerekli olmayan katmanlari silmek, gériintii dosyanizin boyutunu kiigiiltiir.

1 Editor'de, Katmanlar panelindeki katmani segin.

2 Asagidakilerden birini yapin:

+ Katmani, Katmanlar panelinin alt kismindaki Katmani Sil simgesine [ siiriikleyin.

« Katmanlar panelinin alt kismindaki Katman Sil simgesini tiklatin ve silme onayi iletisim kutusunda Evet'i tiklatin.
Bu iletisim kutusunu atlamak i¢in Sil simgesini tiklatirken Alt tusunu basil tutun.

+ Katman meniisiinden veya Katmanlar panelinin Diger meniisiinden Katmani Sil'i se¢in ve Evet'i tiklatin.
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Ayrica bkz.

“Katmanlar: anlama” sayfa 51

“Yeni ve bos bir katman olusturma ve adlandirma” sayfa 54

Tum gorunir katmanlardan renk 6rnekleme

Varsayilan olarak, belirli araglarla ¢aligirken uyguladiginiz renk yalnizca etkin katmandan 6rneklenir. Bu varsayilan
davranisla, diger katmanlar goriiniir olsa bile bir tek katmanda bulastirma veya 6rnekleme yapabilirsiniz ve bir
katmandan drnekleyip baska bir katmani boyayabilirsiniz.

Goriiniir katmanlardan 6rneklenen verileri kullanarak boyamak istiyorsaniz asagidakileri yapin:

1 Editor'de, Sihirli Degnek aracini, Boya Kovast aracini, Leke aracini, Bulaniklagtirma aracini, Netlestirme aracini
veya Klonlama Damga aracini segin.

2 Secenek cubugunda Tiim Katmanlar't segin.

Ayrica bkz.

“Katmanlar1 anlama” sayfa 51

“Boyama araglar1 hakkinda” sayfa 217

Katmanlari kopyalama ve diizenleme

Katmani goriintii icinde yineleme
Goriintii icinde, Arka Plan katmani dahil olmak {izere tiim katmalari yineleyebilirsiniz.

K3

% Editor'de, Katmanlar panelinden bir veya birka¢ katman se¢in ve ¢ogaltmak i¢in asagidakilerden birini yapin:

Katmani ¢ogaltmak ve yeniden adlandirmak i¢in Katman > Katmani Cogalt segenegini belirleyin veya Katmanlar
panelindeki Diger meniisiinden Katmani Cogalt't se¢in. Cogaltilan katmani adlandirin ve Tamam' tiklatin.

+ Adlandirmadan ¢ogaltmak i¢in katmani se¢ip Katmanlar panelinin alt kismindaki Yeni Katman diigmesine
stiriikleyin.

« Katman adin1 veya minik resmini sag tiklatin ve Katmani Cogalt'1 segin.

Ayrica bkz.

“Katmanlar1 anlama” sayfa 51

Baska bir goriintiide bir veya birka¢ katmani yineleme

Bir goriintiiden Arka Plan katmani dahil olmak izere herhangi bir katmani alip baska goriintiide yineleyebilirsiniz.
Yinelenen katmanin yazdirilan kopya biiyiikligiiniin, hedef goriintiiniin piksel boyutlar: tarafindan belirlendigini
unutmayin. Ayrica, iki goriintiiniin piksel boyutlar1 ayni degilse, yinelenen katman beklediginizden daha kiigiik veya
daha biiytik goriintiilenebilir.

1 Editor'de kaynak goriintityli agin. Katmani yeni goriintii yerine varolan bir goriintitye kopyalamayi planliyorsaniz,
hedef goriintiiyii de agin.

2 Kaynak belgenin Katmanlar panelinde, ¢ogaltmak istediginiz katmanin veya katmanlarin adini se¢in. Birden gok
katman se¢mek i¢in Ctrl tusunu basili tutup her bir katmanin adin tiklatin.
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3 Katman > Katmani Cogalt secenegini belirleyin veya Katmanlar panelinde Diger meniisiinden Katmani Cogalt't
secin.

4 Katmani Cogalt iletisim kutusunda yineleme katmani i¢in bir ad yazin ve katman icin bir hedef belge se¢in ve sonra
Tamam'1 tiklatin:

+ Varolan goriintiide katmani yinelemek icin Belge acilir meniisiinden bir dosya ad1 segin.

+ Katmana yeni bir belge olusturmak i¢in Belge meniisiinden Yeni'yi secin ve yeni dosya i¢in bir ad girin. Katman
yinelenerek olusturulan goriintiiniin arka plani yoktur.

Ayrica bkz.

“Katmanlari anlama” sayfa 51

“Goriintti boyutu ve ¢oziiniirliik hakkinda” sayfa 141

Bir goriintiiden baska bir goriintiiye katman kopyalama

Bir goriintiiden bagka bir goriintiiye, Arka Plan katmani dahil olmak tizere herhangi bir katmani kopyalayabilirsiniz.
Katmanin yazdirilan kopya biyiikliigiiniin, hedef gériintiiniin ¢oziiniirliigi tarafindan belirlendigini unutmayin.
Ayrica, iki gériintiiniin piksel boyutlari ayni degilse, kopyalanan katman beklediginizden daha kii¢iik veya daha biiyiik
gortntiilenebilir.

1 Editor'de, kullanmak istediginiz iki goriintiiyii agin.

2 Kaynak goriintiiniin Katmanlar panelinde, kopyalamak istediginiz gortintiiyii segin.

3 Agagidakilerden birini yapin:

+ Katmandaki tiim pikselleri segmek icin Se¢ > Timii segenegini belirleyin ve Diizen > Kopyala'y1 se¢in. Sonra hedef
gorintiiyii etkinlestirin ve Diizen > Yapistir secenegini belirleyin.

+ Katman adini, kaynak goriintiiniin Katmanlar panelinden hedef goriintiiye stiriikleyin.

+ Katmani kaynak goriintiiden hedef goriintiiye stiriiklemek i¢in Tagima aracini %% kullanin.

Kopyalanan katman, hedef goriintiide Katmanlar panelindeki etkin katmanin {izerinde goriintiilenir. Striiklediginiz
katman hedef goriintiiden biiyiikse, yalnizca katmanin bir kismi goriiniir. Katmanin diger boliimlerini goriiniime
stiriiklemek i¢in Tagima aracini kullanabilirsiniz.

Q Katmani kaynak goriintiide bulundugu ayni konuma (kaynak ve hedef goriintiiler ayni piksel boyutlarina sahipse)
veya hedef goriintiiniin ortasina (kaynak ve hedef goriintiiler farkl piksel boyutlarina sahipse) kopyalamak igin
siirtiklerken Shift tusunu basili tutun.

Bambu katmanim baska bir goriintiiye siiriikleme
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Ayrica bkz.

“Katmanlari anlama” sayfa 51

“Gortintii boyutu ve ¢oztntrlik hakkinda” sayfa 141

Katman icindeki icerigi tagima

Katmanlar, cam bélmeler iizerine yiginlanmig goriintiiler gibidir. Ustiindeki ve altindaki katmanlara gore igeriginin

goriniir olacak boliimiinii degistirmek icin katmani yigin iginde “siiriikleyebilirsiniz”.

1 Editor'de, Katmanlar panelinden katmani se¢in. Birden ¢ok katmani ayn1 anda tagimak i¢in katmanlari segip
ardindan Katmanlar1 Bagla simgesini # tiklatarak Katmanlar panelinde katmanlari birbirine baglayin.

2 Tagima aracini %% segin.

3 Agsagidakilerden birini yapin:

+ Segili katmani veya katmanlar istenen konuma kaydirmak i¢in gorintiiniin i¢inde siiriikleyin.

+ Katmani veya katmanlari 1'er piksellik artiglarla tagimak i¢in klavyenizdeki ok tuslarina basin veya katmani 10
piksellik artiglarla tasimak i¢in Shift tugunu basili tutup bir ok tusuna basin.

+ Katmani veya katmanlar1 dogrudan yukari veya asagi, dogrudan saga veya sola ya da 45° agiyla gapraza tasimak i¢in
stiriiklerken Shift tusunu basili tutun.

Ayrica bkz.
“Katmanlari anlama” sayfa 51

Katmanlarin yiginlama sirasini degistirme

Yiginlama sirasi, katmanin diger katmanlarin 6niinde veya arkasinda goriintillenme durumunu belirler.

Varsayilan olarak, Arka Plan katmani y1ginin altinda kalmalidir. Arka Plan katmanini tagimak i¢in bunu 6nce diizenli
katmana dontistiirmeniz gerekir.

Katmani bagka bir katmanin altina stiriiklemek, yiginlama sirasini degistirir

1 Katmanlar panelinde, bir veya birka¢ katman se¢in. Birden ¢ok katman se¢mek i¢in Ctrl tusunu basili tutup her bir
katmani tiklatin.
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2 Yiginlama sirasii degistirmek icin asagidakilerden birini yapin:
« Katmani veya katmanlari, Katmanlar panelinin iistiinde veya altinda yeni konuma siiriikleyin.

« Katman > Yerlestir secenegini belirleyin ve sonra En One Getir, One Getir, Bir Alta Génder veya En Alta Génder'i
secin.

Ayrica bkz.

“Katmanlar1 anlama” sayfa 51

“Arka Plan katmanini diizenli katmana dontistiirme” sayfa 55

Katmanlari baglama ve bagi kaldirma

Katmanlar baglaninca, igeriklerini birlikte tagiyabilirsiniz. Ayrica tiim bagh katmanlar1 ayn1 anda kopyalayabilir,
yapistirabilir, birlestirebilir ve dontistimler uygulayabilirsiniz. Bir noktada, bagli katmanlardan yalnizca birini
diizenlemek veya tagimak isteyebilirsiniz. Yalnizca tek katman iizerinde ¢alismak i¢in katmanlarin bagini kaldirmaniz
yeterlidir.

1 Editor'de, Katmanlar panelinden baglamak istediginiz katmanlari se¢in. Birden ¢ok katman se¢mek i¢in Ctrl
tusunu basili tutup her bir katmani tiklatin.

2 Katmanlar panelinin altindaki Katmani Bagla simgesini #i tiklatin. Bagli katmanlarda bag simgesi | goriintiilenir.

3 Katmanlarin bagini kaldirmak i¢in Katmanlar panelinde bagli bir katmani se¢in ve Katmanlar panelinin alt
kismindaki Katmanlari Bagla simgesini tiklatin.

Ayrica bkz.

“Katmanlar: anlama” sayfa 51

“Katman kirpma maskeleri hakkinda” sayfa 70

Katmanlari birlestirme

Katmanlar, goriintiiniin dosya boyutunu 6nemli 6l¢iide artirabilir. Goriintiide katmanlari birlestirmek, dosya
boyutunun azalmasini saglar. Katmanlari, istediginiz gortintiiyti olusturacak sekilde isledikten sonra birlestirmeniz
gerekir.
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Birlestirme ornegi

Yalnizca bagl katmanlari, yalnizca goriiniir katmanlari, yalnizca altindaki katmanla birlikte bir katmani veya yalnizca
secili katmanlari birlestirmeyi tercih edebilirsiniz. Ayrica, diger goriiniir katmanlari silmeden, tiim goriiniir
katmanlarin iceriklerini secili bir katmanda birlestirebilirsiniz (bu durumda, dosya boyutunda azalma olmaz).

Bir goriintii tizerinde ¢alismayi tamamladiginizda bunu diizlestirebilirsiniz. Diizlestirme islemi tiim goriiniir
katmanlari atar, tiim gizli katmanlar1 atar ve saydam alanlara beyaz doldurur.

®

1 Editor'de, Katmanlar paneline gidin ve birlestirmek istediginiz her katmanin yaninda goz simgesi
goruntilendiginden emin olun.
2 Agsagidakilerden birini yapin:

« Segili katmanlari birlestirmek i¢in Ctrl tusunu basili tutup her bir katmani tiklatarak birden ¢ok katman segin.
Sonra Katmanlar paletinin Diger meniisiinden Katmanlar: Birlestir'i segin.

+ Bir katmanu alttaki katmanla birlegtirmek i¢in ciftin Gstteki katmanini se¢in ve Katman meniisiinden veya
Katmanlar panelinin Diger meniisiinden Asagida Birlestir'i secin.

Not: Ciftin alttaki katmani sekil, yazim veya dolgu katmaniysa, katmani basitlestirmeniz gerekir. Ciftin alttaki katmani
baska bir katmana bagliysa veya ayarlama katmanuiysa, Asagida Birlestir'i secemezsiniz.

« Tiim goriintr katmanlar1 birlestirmek icin varsa birlestirmek istemediginiz katmanlari gizleyin ve Katman
meniisiinden veya Katmanlar panelinin Diger meniisiinden Goriineni Birlestir'i segin.

+ Goruntr tim bagli katmanlari birlestirmek i¢in bagl katmanlardan birini se¢in ve Katman mentisiinden veya
Katmanlar panelinin Diger meniisiinden Baglantiliy1 Birlestir'i segin.

Not: En alttaki birlestirilen katman yazim, sekil, diiz renk dolgusu, degrade dolgusu veya desen dolgusu katmaniysa,
katmani basitlestirmeniz gerekir.
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Ayrica bkz.

“Ayarlama katmanlarini birlegtirme” sayfa 68

“Katman basitlestirme” sayfa 57

Katmanlari bagka bir katmanda birlestirme

Birlestirdiginiz katmanlar1 degistirmeden saklamak istiyorsaniz bu yordami kullanin. Sonugta yeni bir birlestirilmis
katmanla birlikte tiim orijinal katmanlar ortaya ¢ikar.

1 Editor'de, birlestirmek istemediginiz katmanlarin yanindaki goz simgesini tiklatin ve birlestirmek istediginiz
katmanlarin yaninda g6z simgesinin goériindiigiinden emin olun.

2 Tiim goriintr katmanlarini birlestirmek istediginiz goriintiiyii belirtin. Birlestirme yapmak i¢in yeni bir katman
olusturabilir veya Katmanlar panelinden varolan bir katmani segebilirsiniz.

3 Alt tusunu basili tutup Katmanlar meniisiinden veya Katmanlar panelinin Diger mentiisiinden Goriineni Birlestir'i
secin. Photoshop Elements, tiim goriiniir katmanlarin kopyasin: segili katmanda birlestirir.

Ayrica bkz.

“Katmanlari anlama” sayfa 51

“Ayarlama katmanlarini birlestirme” sayfa 68

Goriintiiyui diizlestirme

Bir goriintiiyt diizlestirdiginizde, Photoshop Elements tiim goriiniir katmanlari arka planla birlestirerek dosya
boyutunu azaltir. Goriintiiyii diizlestirme igleminde tiim gizli katmanlari atilir ve varsa saydam alanlara beyaz
doldurulur. Genellikle tek tek katmanlari diizenlemeyi tamamlamadan dosyay1 diizlestirmeniz 6nerilmez.

1 Goriintiiniizde saklamak istediginiz katmanlarin goriiniir oldugundan emin olun.
2 Katman meniisiinden veya Katmanlar panelinin Diger meniisiinden Goriintiiyii Diizlestir'i segin.

Gortintii penceresinin altindaki durum ¢ubugu agilir meniisiinden Belge Boyutlari'ni segerek, goriintiiniiziin
katmanli dosya boyutu ile diizlestirilmis dosya boyutu arasindaki fark: gorebilirsiniz.

Ayrica bkz.

“Katmanlar1 anlama” sayfa 51

Opaklik ve karistirma modlari

Katmanlarda opaklik ve karistirma secenekleri hakkinda
Bu islem hakkinda bir video igin, bkz. www.adobe.com/go/Irvid2306_pse_tr.

Katmanin opakligy, altindaki katmani ne kadar engelledigini veya goriiniir kildigini belirler. %1 opakliga sahip bir
katman neredeyse saydamdir, %100 opakliga sahip bir katman ise opaktir. Saydam alanlar, opaklik ayarindan bagimsiz
olarak saydam kalir.

Bir katmanin altindaki katmanlarin pikselleriyle nasil karisacagini belirlemek i¢in katman karistirma modlarin
kullanirsiniz. Karigtirma modlarini kullanarak gesitli 6zel efektler olusturabilirsiniz.
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Katmanin opaklig1 ve karistirma modu, boyama araglarinin opaklik ve karistirma modlariyla etkilesim halindedir.
Ornegin, bir katman %50 opaklikta Erime modunu kullaniyor. Bu katman iizerinde, %100 opaklikta Normal moda
ayarlanmis Boya Firgasi araciyla boyama yapabilirsiniz. Boya, %50 opaklikta Erime modunda goriiniir. Benzer sekilde,
bir katman Normal modu %100 opaklikta kullantyorsa ve %50 opaklikta Silgi aracini kullanirsaniz, sildiginizde bu
katmandan boyanin yalnizca %50'si yok olur.

,-‘m
{
A\

%

Karisan katmanlar.
A. Bambu katmani ve Kenarliklar katmani B. %100 opaklik ve Renk Yanmasit moduyla Bambu katmani C. %50 opaklik ve Renk Yanmasi
moduyla Bambu katmani

Ayrica bkz.

“Katmanlari anlama” sayfa 51
“Karigtirma modlar1 hakkinda” sayfa 218

“Boyama araglar1 hakkinda” sayfa 217

Katmanin opakhigini belirtme

1 Editor'de, Katmanlar panelindeki katmani segin.

2 Katmanlar panelinde, Opaklik i¢in 0 ile 100 arasinda bir deger girin veya Opaklik kutusunun sagindaki oku tiklatin
ve goriintillenen Opaklik kaydiricisin siiriikleyin.

Ayrica bkz.

“Katmanlari anlama” sayfa 51

Katman icin karistirma modu belirleme

1 Editor'de, Katmanlar panelindeki katmani segin.
2 Karigtirma Modu meniisiinden bir secenek belirleyin.

Karistirma modunu segtikten hemen sonra, klavyenizde yukar: veya asagi oklara basip mentideki diger karistirma
modlarini deneyebilirsiniz.
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Ayrica bkz.

“Katmanlar: anlama” sayfa 51

“Karigtirma modlar: hakkinda” sayfa 218

Katmandaki tiim opak alanlari secme

Katmandaki tiim opak alanlar1 hizla segebilirsiniz. Bu prosediir, saydam alanlari se¢imin diginda birakmak
istediginizde kullanighdur.

1 Katmanlar panelinde Ctrl tusunu basili tutup katman minik resmini tiklatin:

2 Varolan se¢ime pikseller eklemek icin Ctrl+Shift tusuna basin ve Katmanlar panelinde katman minik resmini
tiklatin.

3 Varolan secimden pikselleri ¢ikarmak i¢cin Ctrl+Alt tusuna basin ve Katmanlar panelinde katman minik resmini
tiklatin.

4 Piksellerin kesisimini ve varolan se¢imi yiiklemek i¢in Ctrl+Alt+Shift tusuna basin ve Katmanlar panelinde katman
minik resmini tiklatin.

Ayrica bkz.

“Katmanlari anlama” sayfa 51

“Se¢imler hakkinda” sayfa 84

Saydamlik 1zgarasini 6zellestirme

Dama tahtasi 1zgarasi, katmanda saydamlig1 tanimlar. Bu 1zgaranin gériiniimiinii degistirebilirsiniz, ancak opak
(beyaz) ve saydam (dama tahtasi) arasindaki ayrimi ortadan kaldirmamak i¢in bunu diiz beyaz yapmayn.

1 Editor'de, Diizen > Tercihler > Saydamlik se¢enegini belirleyin.
2 Izgara Boyutu meniisiinden bir desen boyutu secin.

3 Izgara Renkleri meniisiinden bir desen rengi se¢in. Bunun yerine 6zel bir renk se¢mek icin Izgara Renkleri
menisiiniin altindaki iki kutudan birini tiklatin ve Renk Secici'den bir renk segin.

Ayrica bkz.
“Katmanlar paneli hakkinda” sayfa 52

“Adobe Renk Secici'yi kullanma” sayfa 224

Ayarlama ve dolgu katmanlari

Ayarlama ve dolgu katmanlari hakkinda

Ayarlama katmanlari, goriintiideki pikselleri kalic1 olarak degistirmeden renk denemeleri ve ton ayarlamalar
yapmaniza olanak verir. Ayarlama katmanini, alttaki katmanlari boyayan bir maske gibi diistinebilirsiniz. Varsayilan
olarak, ayarlama katmani altindaki tiim katmanlari etkiler, ancak bu davranis: degistirebilirsiniz. Bir ayarlama katmani
olusturdugunuzda, Katmanlar paneli o katmanin ayarlamasini temsil eden beyaz bir kutu goériintiiler.
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Dolgu katmanlari, katmani diiz renkle, degradeyle veya desenle doldurmaniza olanak saglar. Ayarlama
katmanlarindan farkli olarak dolgu katmanlar: altindaki katmanlari etkilemez. Dolgu katmanini boyamak i¢in 6nce
bunu diizenli katmana d6niistiirmeniz (basitlestirmeniz) gerekir.

Ayarlama ve dolgu katmanlari, gortintii katmanlariyla ayni opaklik ve karistirma modu segeneklerine sahiptir; bunlari,
goriintii katmanlarinda oldugu gibi tasiyabilir ve yeniden konumlandirabilirsiniz. Varsayilan olarak, ayarlama ve
dolgu katmanlar tiirlerine gore adlandirilir (6rnegin, Diiz Renk dolgu katmani ve Ters Cevir ayarlama katmani).

KATMANLAR

Ayarlama Katmamn Olustur meniisii
A. Dolgu katmanlar1 B. Ayarlama katmanlar:

Ayrica bkz.

“Katman maskelerini diizenleme” sayfa 69
“Katmanlarda opaklik ve karistirma secenekleri hakkinda” sayfa 63
“Akalli Firga araglarini uygulama” sayfa 114

“Katman basitlestirme” sayfa 57

Ayarlama katmanlari olusturma

1 Katmanlar panelinde, etkilemek istediginiz en tistteki katmani segin.
2 Ayarlama katmaninin etkilerini katmanda segili bir alanla sinirlamak igin bir se¢im yapin.
3 Asagidakilerden birini yapin:

« Ayarlama katmaninin altindaki tiim katmanlari etkilemek i¢in Katmanlar panelinin en altindaki Yeni Dolgu veya
Ayarlama Katmani Olugtur # diigmesini tiklatin. Ardindan, agagidaki ayarlama tiirlerinden birini se¢in. (Meniide
bulunan ilk ii¢ segenek, ayarlama katmani degil dolgu katmanidir.)
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Orijinal gortintii ve Ton/Doygunluk ayarlamas: uygulanmas goriintii. Yalnizca ayarlama katmanimin altindaki katmanlar etkilenir.

+ Ayarlama katmaninin altinda yalnizca bir katmani veya art arda birkag katmani etkilemek i¢in Katman > Yeni Ayar
Katmani > [ayarlama tiirii] segenegini belirleyin. Yeni Katman iletisim kutusunda Kirpma Maskesi Olusturmak
i¢in Bir Onceki Katmani Kullan't se¢in ve ardindan Tamam'1 tiklatin.

Diizeyler Goriintiide ton degerlerini diizeltir.

Parlaklik/Kontrast Goriintilyii agiklastirir veya koyulastirir.

Ton/Doygunluk Goriintiide renkleri ayarlar.

Degrade Esleme Secili degradede piksellerle rengi eslestirir.

Fotograf Filtresi Goriintiiniin renk dengesini ve renk sicakligini ayarlar.

Ters Cevir Gorlintiiniin parlaklik degerlerine gore bir negatif olusturarak bir fotograf negatifi efekti tiretir.
Esik En acik ve en koyu alanlar1 bulabilmeniz i¢in goriintiiyti gri olmadan tek renkli olarak isler.

Posterlestir Goriintiide parlaklik degerlerinin (diizeylerinin) sayisini ve dolayisiyla renk sayisini azaltarak, fotografa
poster benzeri bir gériiniim kazandirir.

4 Tletisim kutusunda secenekleri belirtin ve Tamam' tiklatin. (Ters Cevir'de segenek yoktur.)

3. adimda Kirpma Maskesi Olugturmak i¢in Bir Onceki Katmani Kullan segildiginde, ayarlama katmani hemen bir
altindaki katmanla gruplandirilir ve efekt grupla sinirlanir.

5 Gruba daha ¢ok katman eklemek i¢in Alt tusuna basin ve isaret¢iyi grupta en altta bulunan katmanla onun altindaki
katmani bdlen ¢izginin iizerine getirin. Isaretgi iist {iste iki daireye ® doniisiince tiklatin.

Akilli Firga araci “¢ veya Ayrinti Akilli Fir¢a araci “p kullamlarak diizeltme uygulandiginda otomatik olarak bir
ayarlama katmani olusturulur.

Ayrica bkz.
“Akalli Firga araglarini uygulama” sayfa 114

“Histogramlar hakkinda” sayfa 111

Dolgu katmanlari olusturma

1 Katmanlar panelinde, dolgu katmaninin tizerinde olmasi gereken katmani segin.
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2 Dolgu katmaninin etkilerini secili bir alanla sinirlamak i¢in bir se¢im yapin.
3 Asagidakilerden birini yapin:

« Katmanlar panelinin iist kisminda bulunan Yeni Dolgu Katmani veya Yeni Ayar Katmani diigmesini #_ tiklatin ve
olusturmak istediginiz dolgu tiirlinii segin. (Panelde listelenen ilk ii¢ segcenek dolgu katmanlari, digerleri ise
ayarlama katmanlaridir.)

« Katman > Yeni Dolgu Katmani1 > [dolgu tiirii] secenegini belirleyin. Goriintiilenen Yeni Katman iletisim kutusunda
Tamam" tiklatin.

Diiz Renk Renk Secici'den secilen diiz renkle dolu bir katman olusturur.

Degrade Degradeyle dolu bir katman olusturur. Degrade meniisiinden, 6nceden tanimli bir degrade segebilirsiniz.
Degradeyi Degrade Diizenleyicisinde diizenlemek i¢in renk degradesini tiklatin. G6riintii penceresinin igine
stiriikleyerek degradenin ortasini tastyabilirsiniz.

Ayrica, degradenin seklini (Stil) ve uygulanma agisini (Agr) belirtebilirsiniz. Yonlendirmesini ¢evirmek i¢in Tersini
Cevir'i, bantlasmasini azaltmak i¢in Renk Taklidi'ni, katmanin sinirlayici kutusunu kullanarak degrade dolgusunu
hesaplamak i¢inse Katmanla Hizala'y1 segin.

Desen Desenle dolu bir katman olusturur. Deseni tiklatip acilir panelden bir desen se¢in. Desenin baglangicini belge
penceresiyle konumlandirmak igin deseni 6lgekleyebilir ve Orijinale Yasla'y1 segebilirsiniz. Desenin yeniden
konumlandirilirken Dolgu katmaniyla birlikte tasinmasini saglamak icin Katmanla Bagla'y: secin. Bu segenek
belirlendiginde, Desen Dolgusu iletisim kutusu agikken deseni konumlandirmak i¢in gortintiiniin i¢ine
stiriikleyebilirsiniz. Desen ayarlarin: diizenledikten sonra yeni bir hazir ayarli desen olusturmak i¢in Yeni Hazir Ayar
digmesini kil tiklatin.

Ayarlama veya dolgu katmanini diizenleme

1 Editor'de, asagidakilerden birini yaparak ayarlama veya dolgu segenekleri iletisim kutusunu agin:
+ Ayarlama veya dolgu katmaninin en soldaki minik resmini Katmanlar panelinde gift tiklatin.

« Paneldeki katmani se¢in ve Katman > Katman Icerigi Secenekleri secenegini belirleyin.

2 Degisikliklerinizi yapin ve Tamam" tiklatin.

Ayarlama katmanlarini birlestirme

Ayarlama katmanini veya dolgu katmanini gesitli sekillerde birlestirebilirsiniz: altindaki katmanla, diger secili
katmanlarla, kendi grubundaki katmanlarla, bagli oldugu katmanlarla ve diger tiim goriiniir katmanlarla. Ancak
ayarlama katmanini veya dolgu katmanini birlestirmek i¢in taban veya hedef katman olarak kullanamazsiniz.

Ayarlama veya dolgu katmanini altindaki katmanla birlestirdiginizde, ayarlamalar basitlestirilir ve birlestirilen
katmana kalici olarak uygulanir. Ayarlama, artik birlestirilen ayarlama katmaninin altindaki diger katmanlari
etkilemez. Ayrica birlestirmeden de dolgu katmanini gériintii katmanina donistirebilirsiniz (sadelestirebilirsiniz).

Yalnizca beyaz degerleri iceren maskeli (Katmanlar panelinde katmanin en sagindaki minik resim) ayarlama
katmanlari ve dolgu katmanlari, dosya boyutunu 6nemli 6l¢iide etkilemez ve boylece dosya alani kazanmak icin bu
ayarlama katmanlarini birlestirmeniz gerekmez.

Ayrica bkz.

“Katmanlari birlestirme” sayfa 61

“Katman basitlestirme” sayfa 57
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Katman maskelerini diizenleme

Katman maskesi, bir katmanin béliimlerinin veya tamaminin goériiniir olmasini engeller. Maskeyi, goriintiiniin veya
efektin boliimlerini gostermek veya gizlemek igin kullanirsiniz. Ayarlama katmanina ilistirilmis katman maskesi
(sagdaki minik resim) tamamen beyaz oldugunda, ayarlama efekti alttaki tiim katmanlara uygulanir. Efekti alttaki
katmanlarin bazi béliimlerine uygulamak istemiyorsaniz, maskenin iligkili alanini siyaha boyayin. Dolgu katmanina
ilistirildiginde, maske dolgu katmaninda doldurulan alan: tanimlar.

Maskeyi siyaha boyamak korunan alan: artirir.

1 Editor'de, Katmanlar panelinde ayarlama veya dolgu katmanini segin.
2 Boya Firgasi aracini ya da herhangi bir boyama veya diizenleme aracini segin.
3 Katman maskesini goriintiilemek i¢in asagidaki yontemlerden birini kullanin:

+ Yalnizca maskeyi goriintillemek i¢in Alt tusunu basili tutup Katman Maskesi'nin minik resmini (en sagdaki minik
resim) tiklatin. Diger katmanlar: tekrar goriintillemek igin Alt tusunu basili tutup minik resmi yeniden tiklatin.

+ Maskeyi kirmizi maske renginde goriintiilemek icin Alt+Shift tuglarini basili tutun ve Katman Maskesi'nin minik
resmini (en sagdaki minik resim) tiklatin. Kirmiz1 goriintiilemesini kapatmak i¢in Alt+Shift veya Segenek+Shift
tusunu basili tutun ve minik resmi yeniden tiklatin.

+ Diizenlemeyi maskenin bir boliimiiyle sinirlamak igin iligkili pikselleri segin.

4 Katman maskesini diizenleyin:

+ Ayarlama efekti veya dolgu alanlarini kaldirmak i¢in katman maskesini siyaha boyayin.
+ Ayarlama efektine veya dolguya alanlar eklemek i¢in katman maskesini beyaza boyayin.

+ Ayarlama efektini veya dolguyu, ¢esitli saydamlik diizeylerini gosterecek sekilde kismen kaldirmak i¢in katman
maskesini griye boyayin. (Renk Ornekleri panelinden gri gélge segmek igin arag kutusunda 6n plan rengi renk
ornegini bir kez tiklatin.) Efektin veya dolgunun ne 6l¢tide kaldirildigi, boyamak i¢in kullandiginiz gri tonlarina
baglidir. Koyu golgeler saydamligy, agik golgeler opakligt artirir.

Q Maskeyi kapatmak icin Katmanlar panelinde Shift tusunu basili tutup maske minik resmini (katmanin en sagdaki
minik resmi) tiklatin.

Ayrica bkz.
“Se¢imler hakkinda” sayfa 84
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Katman maskeleri

Katman kirpma maskeleri hakkinda

Kirpma maskesi, maskenin uygulandigi katman grubudur. En alttaki katman veya taban katmani, tiim grubun
goriiniir stnirlarini tanimlar. Ornegin, taban katmaninda bir sekil, onun {izerindeki katmanda bir fotograf, en iist
katmanda metin oldugunu diisiiniin. Fotograf ve metin yalnizca taban katmanindaki sekil ana hattindan
gorintiileniyorsa, taban katmaninin opaklik degeri de kullanilir.

Yalnizca art arda katmanlar gruplayabilirsiniz. Grubun i¢cindeki taban katmaninin adinin alt: gizilidir ve tizerinde
bulunan katmanlarin minik resimleri girintilidir. Ayrica, iistteki katmanlarda kirpma maskesi simgesi +
gorintiilenir.

Q Kirpma maskesinde, katmanlar birlikte tasinabilecek sekilde baglayabilirsiniz.

Kirpma maskesinin en alt katmanindaki sekil, tistten hangi fotograf katmaninin goriinecegini belirler.

Ayrica bkz.

“Katmanlar1 anlama” sayfa 51

“Katmanlar1 baglama ve bagi kaldirma” sayfa 61

Kirpma maskesi olusturma

1 Editor'de asagidakilerden birini yapin:

« Alt tusunu basili tutun, isaret¢iyi Katmanlar panelinde iki katmani ayiran ¢izginin tizerine getirin (isaretci iist {iste
iki daireye dontisiir «&) ve sonra tiklatin.

+ Katmanlar panelinde, gruplamak istediginiz katman ¢iftinin tstteki katmanini se¢in ve Katman > Kirpma Maskesi
Olustur secenegini belirleyin.

2 Varolan bir katmandan ve yeni olusturacaginiz katmandan kirpma maskesi hazirlarken, Katmanlar panelindeki
varolan katmani se¢in. Ardindan, Katman meniisiinden veya Katmanlar panelinin Diger mentisiinden Yeni
Katman' se¢in. Yeni Katman iletisim kutusunda Kirpma Maskesi Olusturmak igin Bir Onceki Katmani Kullan't
secin ve Tamam'1 tiklatin.

Kirpma maskesindeki katmanlar, grubun en altindaki taban katmaninin opakligina ve diger 6zniteliklerine sahiptir.

Bir goriinttideki kirpma maskesinin diger katmanlara gore yiginlama sirasini degistirmek icin gruptaki katmanlarin
tiimiinii segin. Ardindan grubun taban katmanini Katmanlar panelinde yukar: veya asagi dogru siiriikleyin.
(Gruptaki tiim katmanlar: secmeden bir katman siiriiklerseniz, bu katman gruptan kaldirilir.)

Ayrica bkz.
“Katmanlar1 baglama ve bagi kaldirma” sayfa 61
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Kirpma maskesinden bir katmani kaldirma

Taban katmaninin grubunu {izerindeki katmandan ¢6zdiigiiniizde, kirpma maskesindeki tiim katmanlarin grubu
¢Oziiliir.

% Editor'de asagidakilerden birini yapin:

+ Alt tusunu basili tutun, isaret¢iyi Katmanlar panelinde gruplanmus iki katmani ayiran ¢izginin tizerine getirin
(isaretci Gist tste iki daireye doniisiir «®) ve tiklatin.

+ Katmanlar panelinde kirpma maskesinde bir katman se¢in ve Katman > Kirpma Maskesini Birak't se¢in. Bu komut,
secili katmani ve tizerindeki tiim katmanlari kirpma maskesinden kaldirir.

« Katmanlar panelinde, gruptaki taban katmani disindaki herhangi bir katmani se¢in. Katmani taban katmaninin
altina veya goriintiideki gruplanmamus iki katmanin arasina siiriikleyin.

Kirpma maskesini birak

1 Katmanlar panelinde kirpma maskesindeki taban katmani diginda herhangi bir katmani segin.

2 Katman > Kirpma Maskesini Birak'l se¢in.

Katman stilleri

Katman stilleri hakkinda

Katman stilleri, tiim katmana hizla efektler uygulamaniza olanak verir. Efektler panelinde, 6nceden tanimli cesitli
katman stillerini goriintiileyebilir ve tek tiklatmayla stil uygulayabilirsiniz.

Metne uygulanmus ti¢ farkli katman stili

Bu katmani diizenlediginizde, efektin sinirlar1 otomatik olarak giincellestirilir. Ornegin, metin katmanina alt gélge stili
uygularsaniz, metni diizenlediginizde gélge otomatik olarak degisir.

Katman stilleri kiimiilatiftir; katmana birden ¢ok stil uygulayarak karmagik bir efekt olusturabilirsiniz. Her katmana,
her stil kitapligindan bir stil uygulayabilirsiniz. Ayrica, kesin sonucu ayarlamak i¢in katmanin stil ayarlarini
degistirebilirsiniz.

Katmana stil uyguladiginizda, Katmanlar panelinde katmanin adinin saginda bir stil simgesi J+ goriintiilenir. Katman
stilleri, katman iceriklerine baglanir. Katmanin iceriklerini tasidiginizda veya diizenlediginizde, efektler de buna gore
degistirilir.
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Katman > Katman Stili > Stil Ayarlar1 segenegini belirlediginizde, katman stilinin ayarlarini diizenleyebilir veya
iletisim kutusunda bulunan bagka stil ayarlar1 veya 6znitelikleri uygulayabilirsiniz.

Isiklandirma Agisi Efektin katmana uygulanacag 11k agisini belirtir.

AltGolge Alt golgenin katman igerigine olan mesafesini belirtir. Kaydiricilarla boyutu ve opaklig1 da
ayarlayabilirsiniz.

Dis Isima Boyutu Katman iceriginin dis kenarlarindan yayilan isimanin boyutunu belirtir. Kaydiriciyla opaklig da
ayarlayabilirsiniz.

i¢Isima Boyutu Katman igeriginin i¢ kenarlarindan yayilan 1isimanin boyutunu belirtir. Kaydiriciyla opakligi da
ayarlayabilirsiniz.

Egim Boyutu Katman iceriginin i¢ kenarlari boyunca egimin boyutunu belirtir.
Egim Yonii Egimin yoniinii (yukar: veya asag1) belirtir.
Kontur Boyutu Konturun boyutunu belirtir.

Kontur Opakhg! Konturun opakligini belirtir.

Ayrica bkz.
“Efektler panelini kullanma” sayfa 185

Katman stilleriyle calisma

Katmana 6zel efektler uygulayabilir, katmandaki stilleri gizleyip gosterebilir, hatta katman stilinin boyutunu
degistirebilirsiniz (6rnegin, 1s1ma efektinin boyutunu azaltabilir veya artirabilirsiniz). Bir katmandan bagka bir
katmana kolayca stil kopyalanabilir.

Katman stili uygulama
1 Katmanlar panelinde bir katman segin.

2 Efektler panelinde kategori meniisiinden Katman Stilleri'ni segin.
3 Asagidakilerden herhangi birini yapin:

« Bir stil se¢in ve Uygula'y1 tiklatin.

« Bir stili ¢ift tiklatin.

+ Bir stili katmanin tizerine stiriikleyin.
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Stil simgesi, katmana bir katman stilinin uygulandigini gosterir.

Sonucu begenmezseniz, stili kaldirmak icin Ctrl+Z tuslarina basin veya Diizen > Geri Al segenegini belirleyin.

Q Ayrica stili goriintiiye siiriikleyebilirsiniz; boylece segili katmana uygulanir.

Goruntiideki tim katman stillerini gizleme veya gosterme
% Agsagidakilerden birini segin:
« Katman > Katman Stili > Ttim Efektleri Gizle segenegini belirleyin.

+ Katman > Katman Stili > Ttim Efektleri Goster segenegini belirleyin.

Katmanin stil ayarlarini diizenleme
Efekti ayarlamak i¢in katmanin stil ayarlarini diizenleyebilirsiniz. Ayrica, stil ayarlarini katmanlar arasinda
kopyalayabilir ve bir stili katmandan kaldirabilirsiniz.

1 Asagidakilerden birini yapin:

 Katmanlar panelinde stil simgesini /+ cift tiklatin.

+ Katman > Katman Stili > Stil Ayarlari se¢enegini belirleyin.

2 Goriintiiniizdeki degisikliklere 6nizleme yapmak icin Onizleme'yi secin.

3 Bir veya birkag katman stili ayarini degistirin veya yenilerini ekleyin ve Tamam'1 tiklatin.

ve o

Katman stilinin dlcegini degistirme

1 Katmanlar panelinde, 6l¢eklemek istediginiz stil efektlerini iceren katmani segin.
2 Katman > Katman Stili > Efekti Olceklendir secenegini belirleyin.

3 Goriintiiniizdeki degisikliklere &nizleme yapmak i¢in Onizleme'yi segin.
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4 Efektleri ne kadar &lgeklemek istediginizi belirtin. Ornegin, dis is1manin boyutunu artirryorsaniz, gegerli 6lgek
%100'diir; %200 151ma boyutunu iki katina ¢ikarir. Sonra Tamam' tiklatin.

Stil ayarlarini katmanlar arasinda kopyalama

1 Katmanlar panelinde, kopyalamak istediginiz ayarlar1 iceren katmani segin.
2 Katman > Katman Stili > Katman Stilini Kopyala secenegini belirleyin.

3 Katmanlar panelinde hedef katmani se¢in ve Katman > Katman Stili > Katman Stilini Yapistir segenegini belirleyin.

Katman stilini kaldirma

1 Katmanlar panelinde kaldirmak istediginiz stili ieren katmani segin.

2 Katman > Katman Stili > Katman Stilini Temizle se¢enegini belirleyin.



Boliim 5: Fotograf makinesi raw dosyalari

Adobe® Photoshop® Elements 8 tarafindan desteklenen hazir ayarli fotograf makinesi profilleriyle fotograf makinesi
raw dosyalarini isleyebilir ve tiim goriintii dosyas: formatlarinda yaygin olan bazi degerleri (kontrast, ton araligi,
keskinlik gibi) ayarlayabilirsiniz. Raw goériintii dosyalarini igledikten sonra dosyay: agabilir, diizenleyebilir ve sonra
Photoshop Elements tarafindan desteklenen herhangi bir bicimde kaydedebilirsiniz. Dijital negatiflere benzeyen raw
dosyalarini isleyerek ve sonra Photoshop Elements programinda bunlar tizerinde ¢alisarak, orijinal “raw” dosyalarini
saklayip goriintiilerinizle denemeler yapabilirsiniz.

Fotograf makinesi raw goriintii dosyalarini isleme

Fotograf makinesi raw goriintii dosyalari hakkinda

Fotograf makinesi raw dosyalari, fotograf makinesinin gortnti algilayicisindaki islenmemis resim verilerini igerir.
Fotograf makinesi raw dosyalarini fotograf negatifleri gibi diisiiniin. Pek ¢ok dijital fotograf makinesi, dosyalar1 raw
bigiminde kaydedebilir. Dosyay1 fotograf makinesinde islemek yerine raw dosyasini1 Photoshop Elements
programinda agabilir, isleyebilir ve kaydedebilirsiniz. Fotograf makinesi raw dosyalariyla ¢alismak, dogru beyaz
ayarini, ton araligini, renk doygunlugunu ve netligi ayarlamaniza olanak verir.

Istediginiz sonuglar1 elde edene kadar dosyay1 yeniden isleyebilirsiniz. Photoshop Elements, yaptiginiz degisiklikleri
orijinal raw dosyasina kaydetmez; dosyay1 fotograf makinenizden bilgisayariniza aktarmadan 6nce belirttiginiz en son
ayarlari kaydeder.

Raw goriintii dosyasini Fotograf Makinesi Raw iletisim kutusunun 6zelliklerini kullanarak isledikten sonra, gériintiiyii
Photoshop Elements programinda agarak burada kirmizi gozii diizeltme veya renk ayarlamalar1 yapma gibi islemlerle
herhangi bir fotografi diizenler gibi diizenleyebilirsiniz. Sonra dosyay1 Photoshop Elements tarafindan desteklenen
herhangi bir bi¢cimde kaydedebilirsiniz. En iyi sonucu PSD kullanarak alirsiniz.

Raw dosyalarini kullanabilmek i¢in fotograf makinenizi dosyalar1 kendi raw dosya bigiminde kaydedecek sekilde
ayarlamaniz gerekir. Dosyalar1 fotograf makinesinden yiiklediginizde NEF, CRW gibi dosya uzantilar1 vardir.
Photoshop Elements, raw dosyalarini yalnizca desteklenen fotograf makinelerinden agabilir. Desteklenen fotograf
makinelerinin listesini goriintiilemek i¢in Adobe web sitesini ziyaret edin.
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Fotograf Makinesi Raw iletisim kutusu

A. Goriintim segenekleri B. Farkli denetimlere erismek icin Temel veya Ayrinti sekmesini tiklatin C. RGB degerleri D. Histogram E. Goriintil
ayarlar: F. Diger meniisii G. Fotograf makinesi ve bazi EXIF bilgileri H. Araglar 1. Dondiirme diigmeleri J. Yakinlastirma diizeyleri K. Bit
derinligi segenekleri

Fotograf makinesi raw dosyalarini agma ve isleme
1 Editor'de, Dosya > A¢'1 secin.
2 Bir veya daha ¢ok fotograf makinesi raw dosyasi secmek i¢in goz atin ve A¢'1 tiklatin.

Fotograf Makinesi Raw iletisim kutusundaki histogram, gecerli ayarlarda goriintiiniin ton araligini gosterir. Ayarlarda
diizenleme yaparken, histogram otomatik olarak giincellestirilir.

3 (Istege bagly) Goriintii goriiniimiinii, Yakinlagtirma araci gibi denetimleri ve dnizleme alaninda kirpmayi gosteren
Golgeler ve Acik Tonlar gibi segenekleri kullanarak ayarlayin. (Bkz. “Fotograf makinesi raw denetimleri” sayfa 78.)

Not: Onizleme segildiginde, goriintiiniin énizlemesi yaptigimiz ayar degisiklikleriyle birlikte goriintiilenir. Onizleme'nin
segimi kaldirildiginda, gecerli sekmenin orijinal ayarlarinda fotograf makinesi raw goriintiisii, gizli sekmelerdeki
ayarlarla birlikte goriintiilenir.

4 Gorintilyd saatin ters yoniinde 90° veya saat yoniinde 90° dondiirmek icin Goriintii Dondiirme diigmelerini
tiklatin i} .

5 Onceki fotograf makinesi raw goriintiisiitnde kullanilan ayarlar veya fotograf makinenizin varsayilan ayarlarin
uygulamak i¢in Ayarlar meniisiinden bir segenegi belirleyin. Ornegin benzer aydinlatma kogullarina sahip
goriintiileri hizla islemek isterseniz, ayn1 secenekleri kullanmak yararli olabilir. (Bkz. “Ozel fotograf makinesi
ayarlarini yapma” sayfa 79.)

6 (Istege bagli) Beyaz ayarini yapmak icin segenekleri ayarlayin. (Bkz. “Fotograf makinesi raw i¢in beyaz ayar1
denetimleri” sayfa 80.)

Q Fotograf Makinesi Raw iletisim kutusunda goriintiintizde ayarlamalar yaparken, goriintiintizdeki piksellerin RGB

degerlerini de goriintiileyebilirsiniz. RGB degerlerini dogrudan isaretcinin altinda goriintiilemek icin Yakinlastirma
aracini, El aracini, Beyaz Ayari aracimi veya Kirpma aracini 6nizleme goriintiisiiniin iizerine konumlandirin.
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7 Pozlama, Golge, Parlaklik, Kontrast ve Doygunluk kaydiricilarint kullanarak ton ayarlamalari yapin. (Bkz.
“Fotograf makinesi raw dosyalarinda ton ve goriintii ayarlamalar1” sayfa 81)

Elile yaptiginiz ayarlamalari geri almak ve ayarlamalari otomatik olarak yapmak i¢in Otomatik se¢enegini belirleyin.
Tiim segenekleri baslangic ayarlarina geri déndiirmek igin Alt tusuna basip Sifirla'y: tiklatin.

8 Asagidakilerden birini yapin:

+ Photoshop Elements programinda fotograf makinesi raw goriintii dosyasinin (fotograf makinesi raw ayarlar
uygulanmis olarak) bir kopyasini agmak i¢in A¢"1 tiklatin. Goriintiiyii diizenleyip Photoshop Elements tarafindan
desteklenen bir bigimde kaydedebilirsiniz. Orijinal fotograf makinesi raw dosyasi degismez.

+ Ayarlamalar:t DNG dosyasina kaydetmek i¢in Goriintiiyli Kaydet'i tiklatin. (Bkz. “Fotograf makinesi raw
goruntiilerindeki degisiklikleri kaydetme” sayfa 78.)

« Ayarlamalar1 iptal edip iletisim kutusunu kapatmak igin Iptal'i tiklatin.

Not: Dijital Negatif (DNG) bi¢imi, Adobe’un fotograf makinesi raw dosyalari igin nerilen standart bicimidir. DNG
dosyalari, raw fotograf makinesi sensor verilerini ve goriintiiniin nasil goriinmesi gerektigini belirten verileri icerdigi icin
fotograf makinesi raw goriintiilerini arsivlerken yararlidir. Fotograf Makinesi Raw goriintii ayarlari, yardimci XMP
dosyalari veya fotograf makinesi raw veritabani yerine DNG dosyalarinda saklanabilir.

Fotograf makinesi raw dosyalarinda netligi ayarlama

Netlik kaydiricis, goriintii netligini istediginiz kenar tanimini saglayacak sekilde ayarlar. Netlik ayarlamasi,
belirttiginiz esige gore cevredeki piksellerden farkli olan pikselleri bulan ve piksellerin kontrastini belirttiginiz
miktarda artiran Adobe Photoshop Keskinligi Azaltma Maskesi filtresinin bir tiiriidiir. Fotograf makinesi raw
dosyasini acarken, Fotograf Makinesi Raw eklentisi, fotograf makinesinin modeli, ISO ve pozlama diizeltmesine gore
kullanilacak esigi hesaplar. Netlestirmenin tiim goriintiilere mi, yoksa yalnizca 6nizlemelere mi yapilacagin
secebilirsiniz.

1 Onizleme goriintiisiinii en az %100 oraninda yakinlagtirin.
2 Ayrinti sekmesini tiklatin.

3 Netlik kaydiricisini, netlestirmeyi artirmak i¢in saga, azaltmak i¢inse sola dogru hareket ettirin. Sifir degeri
netlestirmeyi kapatir. Genel olarak, daha temiz goriintiiler icin Netlik kaydiricisini daha disiik bir degere ayarlayin.

Photoshop Elements progranunda goriintiiyii yogun olarak diizenlemeyi planlamiyorsaniz, fotograf makinesi raw

Netlik kaydiricisint kullanin. Photoshop Elements programinda goriintiiyii yogun olarak diizenlemeyi planliyorsaniz,
fotograf makinesi raw netlestirmesini kapatin. Diger tiim diizenleme ve yeniden boyutlandirma islemleri
tamamlandiktan sonra, son adim olarak Photoshop Elements programindaki netlestirme filtrelerini kullanin.

Fotograf makinesi raw goriintiilerinde paraziti azaltma

Fotograf Makinesi Raw iletisim kutusundaki Ayrint1 sekmesi, goriintii parazitini (goriintii kalitesini bozan, konuyla
ilgisiz ve gortiniir durumdaki lekeler) azaltmak i¢in denetimler igerir. GOriintii paraziti, goriintiiniin grenli
goriinmesine neden olan 151k yansitma (gri tonlama) parazitini ve genellikle goriintiide renkli lekeler olarak goriinen
kroma (renk) parazitini igerir. Yiiksek ISO hizlarinda veya ¢ok gelismis olmayan dijital fotograf makineleriyle ¢ekilen
fotograflarda daha ok parazit olabilir.

Isiklilik Yumusatma kaydiricisini saga dogru hareket ettirmek gri tonlama parazitini, Renk Paraziti Azaltma
kaydiricisini saga dogru hareket ettirmek ise kroma parazitini azaltir.

Isiklilik Yumusatma veya Renk Paraziti Azaltma ayarlamalarini yaparken, daha iyi bir gériintim elde etmek i¢in
Onizleme goriintiilerini %100 6l¢ekle goriintiilemeniz onerilir.
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Isiklilik Yumugsatma kaydiricisini saga dogru hareket ettirmek, gri tonlama parazitini azaltr.

Fotograf makinesi raw goriintiilerindeki degisiklikleri kaydetme

Fotograf makinesi raw dosyalarinda yapmis oldugunuz degisiklikleri kaydedebilirsiniz. Fotograf Makinesi Raw
iletisim kutusu yapmis oldugunuz degisiklikleri iceren fotograf makinesi raw goriintiisiinii .dng dosyasi olarak
kaydeder. Dosyay1 kaydetmenin, onu Photoshop Elements programinda agabileceginiz anlamina gelmedigini
unutmayin. (Fotograf makinesi raw dosyas: agmak icin bagka herhangi bir dosyada yapacaginiz gibi A¢ komutunu
kullanmaniz yeterlidir. Daha sonra, dosyay1 baska herhangi bir goriintii gibi diizenleyip kaydedebilirsiniz.)

1 Fotograf Makinesi Raw iletisim kutusunda, bir veya daha ¢ok fotograf makinesi raw goriintiisiinde ayarlama yapin.

N

Goriintiiyti Kaydet diigmesini tiklatin.

w

Secenekleri Kaydet iletisim kutusunda, dosyanin kaydedilecegi yeri ve birden ¢ok fotograf makinesi raw dosyasi
kaydediyorsaniz dosyanin nasil adlandirilacagini belirtin.

D

Kaydet'i tiklatin.

Editor'de fotograf makinesi raw goriintiisii agma

Fotograf Makinesi Raw iletisim kutusunda fotograf makinesi raw goriintiisiinil isledikten sonra, Edit6r'ii kullanarak
gorintiiyii agip diizenleyebilirsiniz.

1 Fotograf Makinesi Raw iletisim kutusunda, bir veya daha ¢ok fotograf makinesi raw goriintiisiinde ayarlama yapin.

2 Goruntiytd A¢ digmesini tiklatin. Fotograf Makinesi Raw iletisim kutusu kapanir ve fotograf Editor'de agilir.

Ayarlar ve denetimler

Fotograf makinesi raw denetimleri

Yakinlagtirma araa &, Onizleme gériintiisiiniin igini tiklattiginizda, 6nizleme yakinlastirmasini sonraki hazir ayarlt
yakinlastirma degerine ayarlar. Uzaklastirmak i¢in Alt tusuna basip tiklatin. Segili bir alan1 yakinlastirmak i¢in
Yakinlastirma aracini 6nizleme goriintiistine siiriikleyin. %100 degerine donmek i¢in Yakinlagtirma aracini ift
tiklatin.
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Elaraa </ Onizleme goriintiisii %100'den daha yiiksek bir yakinlastirma diizeyine ayarliysa, dnizleme penceresinde
gdriintiiyil hareket ettirir. Bagka bir ara¢ kullanirken El aracina erigmek i¢in ara qubugunu basili tutun. Onizleme
gorintiisiinti pencereye sigdirmak i¢in El aracini ¢ift tiklatin.

Beyaz Ayari araci /¥ Renk golgelerini kaldirmak ve tiim goriintiiniin rengini ayarlamak i¢in tiklattiginiz alan1 nétr gri
bir tona ayarlar. Sicaklik ve Renk Tonu degerleri, renk ayarlamasini yansitacak sekilde degisir.

Kirpma araa B, Goriintiiniin bir parcasin siler. Saklamak istediginiz boliimii segmek igin araci nizleme
goruntiistiniin i¢ine siiriikleyin ve sonra Enter tusuna basin.

Diizlestirme araa1 44 Goriintiyi dikey veya yatay olarak yeniden hizalamak i¢in Diizlestirme aracin
kullanabilirsiniz. Bu arag, ayni zamanda goriintii diizeltmesini barindiracak sekilde tuvali yeniden boyutlandirir veya

kirpar.

Kirmizi Goz Kaldirma “& Flasla cekilen insan fotograflarindaki kirmizi gozii ve evcil hayvanlardaki yesil veya beyaz
gozii kaldirir.

J—
=

Tercihleri Ag iletisim Kutusu = Camera Raw Tercihleri iletisim kutusunu acar.

Déndiirme diigmeleri <} 7 Fotografl saatin ters yoniine veya saat yoniine dondiriir.

Ozel fotograf makinesi ayarlarini yapma

Bir fotograf makinesi raw dosyasin1 agtiginizda, Photoshop Elements bunun hangi fotograf makinesi modeli
tarafindan olusturuldugunu gérmek i¢in dosyadaki bilgileri okur ve sonra uygun fotograf makinesi ayarlarini
gorintiiye uygular. Her zaman benzer ayarlamalar yapiyorsaniz, fotograf makinenizin varsayilan ayarlarini
degistirebilirsiniz. Ayrica, sahip oldugunuz her fotograf makinesi modeli i¢in de ayarlar1 degistirebilirsiniz, ancak ayni
modelde birden ok fotograf makinesi i¢in bunu yapamazsiniz.

1 Editor'de, fotograf makinesi raw dosyasini agin ve gériintiiyti ayarlayin.

2 Gegerli ayarlar1 goriintiiyli olugturan fotograf makinesinin varsayilani olarak kaydetmek i¢in Ayarlar meniisiiniin
yanindaki tiggeni tiklatin ve Yeni Fotograf Makinesi Raw Varsayilanini Kaydet secenegini belirleyin.

3 Fotograf makinenizde Photoshop Elements varsayilan ayarlarini kullanmak icin Ayarlar meniisiiniin yanindaki
tiggeni tiklatin ve Fotograf Makinesi Raw Varsayilanini Sifirla segenegini belirleyin.

Renk ve fotograf makinesi raw

Fotograf makinesi raw icin histogram ve RGB degerlerini kullanma

Fotograf Makinesi Raw histogramyi, gériintiiniin ii¢ kanalinin tiimiinii (kirmiz, yesil ve mavi) ayni anda gosterir.
Fotograf Makinesi Raw iletisim kutusundaki ayarlar1 degistirdiginizde, histogram otomatik olarak degisir.

Yakinlastirma aracini, El aracini veya Beyaz Ayari aracini 6nizleme goriintiisiiniin tizerinde hareket ettirdiginizde,
RGB degerlerini iletisim kutusunun sag tist kosesinde goriirstiniiz.
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b =
Onizleme hrd

L

{‘ E: | fi14 1j100s
: 150100 Z5-7O@2E mm

| Temel | &ynnb |

Beyvaz Denge: [Cekildiﬁi Gibi

Gortintiiniin RGB degerleri

Fotograf makinesi raw icin beyaz ayari denetimleri

Dijital fotograf makinesi, pozlama sirasinda beyaz ayarini, Fotograf Makinesi Raw iletisim kutusunda dosyay1
actiginizda gorebileceginiz meta veriler olarak kaydeder. Bu ayar genellikle dogru renk sicakligini verir. Beyaz ayar1
dogru degilse bunu ayarlayabilirsiniz.

Photoshop Fotograf Makinesi Raw iletisim kutusundaki Ayarla sekmesi, goriintiiniizde renk golgesini diizeltmek i¢in
agagidaki ti¢ denetimi icerir:

Beyaz Ayari Goriintiiniin renk dengesini, fotografin gekildigi aydinlatma kosullarini yansitacak sekilde ayarlar. Bazi
durumlarda Beyaz Ayar1 meniisiinden bir se¢im yapmak memnun edici sonuglar saglar. Genellikle beyaz ayarini
Sicaklik ve Renk Tonu ayarlamalarini kullanarak 6zellestirmek isteyebilirsiniz.

Not: Fotograf Makinesi Raw eklentisi, bazi fotograf makinelerinin beyaz ayarini okuyabilir. Fotograf makinesinin beyaz
ayari degerlerini kullanmak icin Beyaz Ayari'n1 Cekimdeki Gibi segenegine ayarli birakin. Beyaz ayar: degerleri
taminmayan fotograf makinelerinde, Cekimdeki Gibi secenegini belirlemek, Otomatik secenegini belirlemekle ayni
sonucu verir: Fotograf Makinesi Raw eklentisi, goriintii verilerini okur ve beyaz ayarini otomatik olarak yapar.

Sicaklik Beyaz ayarini 6zel bir renk sicakligina getirecek sekilde rotus yapar. Kelvin renk sicakligi 6lgegini kullanarak
renk sicakligini ayarlayin. Diigiik renk sicaklifina sahip 1sikta ¢ekilen bir fotografi diizeltmek i¢in kaydiriciy: sola
dogru hareket ettirin: Eklenti, ortam 1s1¢1nin diisiik renk sicakligini (sarimsi) diizeltecek sekilde goriintii renklerini
daha soguk (mavimsi) hale getirir. Tam tersi durumda, yiiksek renk sicakligina sahip 1sikta ¢ekilen bir fotografi
diizeltmek i¢in kaydiriciy1 saga dogru hareket ettirin: Eklenti, ortam 1g1g1inin yiiksek renk sicakligini (mavimsi)
diizeltecek sekilde goriintii renklerini daha sicak (sarims1) hale getirir.



Sicaklik 2850

Beyaz Denge: -

Sicaklik

4350

Beyaz ayarini diizeltme
A. Sicaklik kaydiricisim saga dogru hareket ettirdiginizde, yiiksek renk sicakligina sahip isikta cekilen fotograf diizeltilir. B. Sicaklik

kaydiricisini sola dogru hareket ettirdiginizde, diisiik renk sicakhigina sahip 151kta cekilen fotograf diizeltilir. C. Fotografin renk sicaklig:
ayarlandiktan sonraki goriiniimii.
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Renk Tonu Beyaz ayarina, yesil veya macenta tonunu diizeltecek sekilde rétus yapar. Fotografa yesil eklemek igin
kaydiriciyr sola (negatif degerler), macenta eklemek icinse saga (pozitif degerler) dogru hareket ettirin.

Beyaz ayarini hizla yapmak icin Beyaz Ayar: aracini segin ve sonra Onizleme goriintiisiinde notr gri veya beyaz
olmasi gereken bir alani tiklatin. Sicaklik ve Renk Tonu kaydiricilari, (miimkiinse) se¢ili rengi tamamen nétr yapacak

sekilde otomatik olarak ayarlanir. Beyazlar: tiklatiyorsaniz, aynasal agik ton yerine 6nemli Olciide beyaz ayrinti igeren

bir agik ton alani segin.

Notr beyaz alan: tiklatmak icin Beyaz Ayari kullanma ve ortaya ¢ikan diizeltme

Fotograf makinesi raw dosyalarinda ton ve goriintii ayarlamalan

Pozlama Goriintii parlakligini veya koyulugunu ayarlar. Kaydiriciy, gortintiiyli koyulagtirmak igin sola,
parlaklastirmak i¢inse saga dogru hareket ettirin. Degerler, f-degerlerine esit artiglara sahiptir. +1.50'lik ayarlama,
diyaframi bir buguk deger agmaya benzer. Bunun gibi, -1.50'lik ayarlama, diyaframi bir buguk deger kismaya benzer.
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Acik tonlarin kirpildigi yerlere onizleme yapmak icin Pozlama kaydiricisini hareket ettirirken Alt tusunu basili tutun.

(Kirpma, piksel degerlerinin en yiiksek agik ton degerine veya en diisiik golge degerine getirilmesidir. Kirpilan alanlar
tamamen beyaz veya tamamen siyahtir ve hicbir goriintii ayrintisi icermez.) A¢ik tonlar (aynasal agik tonlar degil)
tamamen kirpilana kadar kaydiriciyr hareket ettirin ve sonra ayarlamay: biraz geri alin. Siyah kirpilmayan alanlars,
renk ise yalnizca bir veya iki kanalda kirpilan alanlar: belirtir.

Kirpilan agik tonlar: gormek icin Pozlama kaydiricisini hareket ettirirken Alt tusunu basili tutun.

Kurtarma Acik tonlardan ayrintilari kurtarmayi dener. Fotograf Makinesi Raw, bir veya iki renk kanalinin beyaz
olarak kirpildig1 alanlarda, baz1 ayrintilar1 yeniden yapilandirabilir.

Dolgu Isigi Siyahlar1 parlatmadan, golgelerden ayrintilar kurtarmay: dener. Fotograf Makinesi Raw, bir veya iki renk
kanalinin siyah olarak kirpildig: alanlarda, bazi ayrintilar1 yeniden yapilandirabilir. Dolgu Isig1 seceneginin kullanimy,
Photoshop Golge/A¢ik Ton filtresinin gélge boliimiiniin veya Goriintii Sonras: Etkiler Golge/A¢ik Ton efektinin
kullanimina benzer.

Siyahlar Son goriintiide hangi giris diizeylerinin siyahla eslestirildigini belirtir. Siyahlar artirildig1 zaman siyahla
eslestirilen alanlar genisler. Bu, bazen goriintiide kontrastin arttig1 bir goriintim saglar. En fazla degisiklik golgelerde
gergeklesir; orta tonlar ve agik tonlarda daha az degisiklik olur. Siyahlar kaydiricisini kullanmak, Photoshop Diizeyler
komutuyla veya Gortintli Sonras Etkiler Diizeyler efektiyle birlikte giris diizeyleri i¢in siyah nokta kaydiricisin
kullanmaya benzer.

Parlaklik Pozlama kaydiricisinin yaptig gibi goriintiiniin parlakligini ayarlar. Ancak Parlaklik, goriintiiyii agik
tonlarda (hi¢bir ayrint1 icermeyen, tamamen beyaz olan alanlar) veya golgelerde (higbir ayrint1 icermeyen, tamamen
siyah olan alanlar) kirpmak yerine, kaydiriciy1 saga dogru hareket ettirdiginizde agik tonlar sikistirir ve golgeleri
genisletir. Genel olarak, Pozlama ve Gélge kaydiricilariyla beyaz ve siyah kirpma noktalarini ayarladiktan sonra, genel
parlaklig1 ayarlamak i¢in Parlaklik kaydiricisini kullanin.

Kontrast Goriintiideki orta tonlar1 ayarlar. Yiiksek degerler orta ton kontrastini artirir ve diisitk degerler kontrastt
daha az olan bir goriinti tretir. Genel olarak Pozlama, Golge ve Parlaklik degerlerini ayarladiktan sonra orta tonlarin
kontrastini ayarlamak i¢cin Kontrast kaydiricisini kullanin.

Belirginlik Goriintiide kenarlarin belirginligini netlestirir. Bu islem, ton ayarlamalariyla azalms olabilecek ayrintiy1 ve
netligi yeniden kazanmaniza yardimei olur.

Canhihk Renkler tam doygunluga yaklastik¢a kirpmanin en alt diizeye indirilecegi sekilde doygunlugu ayarlar, diisiik
doygunluk oranina sahip tiim renklerin doygunlugunu degistirirken, yiiksek doygunluk oranina sahip renkler
tizerinde fazla etkisi olmaz. Canlilik, ayni zamanda cilt tonlarinin asir1 doygunlagsmasini nler.

Doygunluk Goriintiiniin renk doygunlugunu -100 (tamamen tek renkli) ile +100 (doygunlugun iki kat1) arasinda
ayarlar.
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Netlestirme Netlestirme, goruintiideki kenarlarin tanimini geligtirir. Ayrinti panelinde ek denetimler mevcuttur. Bu
denetimlerin etkisini goriintiileyebilmek i¢in yakinlastirma diizeyi %100'e veya daha yiiksek bir orana ayarlanmalidir.

Miktar: Kenar tanimini ayarlar. Netlestirmeyi artirmak i¢cin Miktar diizeyini yiikseltin. Sifir degeri netlestirmeyi
kapatir. Genel olarak, daha temiz goriintiiler i¢in Miktar kaydiricisini daha diisiik bir degere ayarlayin. Ayarlama,
belirttiginiz esige gore cevredeki piksellerden farkli olan pikselleri bulur ve piksellerin kontrastini belirttiginiz
miktarda artirir.

Yarigap: Netlestirmenin uygulandig1 ayrintilarin boyutunu ayarlar. Cok ince ayrintilar igeren fotograflar i¢in daha
kiiciik bir yarigap ayari gerekebilir. Daha biiyiik ayrintilar iceren fotograflarda daha bityiik bir yarigap kullanilabilir.
Cok biiytik bir yarigap kullanilirsa, genellikle dogal olmayan sonuglar elde edilir.

Ayrinti: Goriintiide netlestirilen yiiksek frekansh bilgi miktarini ve netlestirme isleminin kenarlar1 vurgulama
miktarini ayarlar. Diisiik ayarlar, temelde bulaniklig: kaldiracak sekilde kenarlari netlestirir. Yiiksek degerler,
goriintiidde dokular1 daha gok vurgulamak i¢in kullanilabilir.

Maske: Kenar maskesini denetler. Sifir ayarinda, goriintiideki her seye ayn1 miktarda netlestirme uygulanir. 100
ayarinda, netlestirme daha ¢ok en gii¢lii kenarlara yakin alanlarla sinirhdir.

Parazit Azaltma Goriintiiniin renk doygunlugunu -100 (tamamen tek renkli) ile +100 (doygunlugun iki kat1) arasinda
ayarlar.

Isiklilik: Gri tonlama parazitini ayarlar.

Renk: Kroma parazitini ayarlar.

Fotograf Makinesi Profili Adobe Camera Raw (ACR) profilini seger. Camera Raw, destekledigi her fotograf makinesi

modeli i¢in raw goriintiileri islemek amaciyla profilleri kullanir. Fotograf Makinesi Kalibrasyonu sekmesinde ACR 4.4,
ACR 2.4 veya Adobe Standart tercihlerinden birini belirleyin. Daha yiiksek siiriim numarasi bazi fotograf
makinelerine yonelik daha yeni ve gelismis fotograf makinesi profilini temsil eder. Eski goriintiilerle uygun kullanim

i¢in eski siirim numarasini segebilirsiniz.
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Boliim 6: Goriintii parcalarini se¢cme

Segim fotograftaki diizenlenebilir alani tanimlar (6rnegin, fotografin geri kalanini etkilemeden bir bolimiinii
aydinlatmak isteyebilirsiniz). Se¢im araciyla veya se¢im komutuyla se¢im yapabilirsiniz. Gizleyebileceginiz bir se¢im
kenarlig1 segimi gevreler. Segim kenarliginin igindeki pikselleri degistirebilir, kopyalayabilir veya silebilirsiniz, ancak
secimi iptal etmedikge se¢im kenarliginin disindaki alanlara dokunamazsiniz.

Se¢im yapma

Secimler hakkinda
Q Seg¢im hakkindaki videolar igin, bkz. www.adobe.com/go/lrvid2322_pse_tr ve www.adobe.com/go/lrvid2323_pse_tr.

Adobe® Photoshop® Elements 8 fark tiirde segimlere uygun birkag se¢im araci igerir. Ornegin, Oval Segim araci
dairesel ve oval alanlar secer, Sihirli Degnek araci da tek tiklatmada benzer renkleri olan bir alani seger. Kement
araglarindan biriyle daha karmagik secimler yapilabilir. Gegis yumusatma ve kenar yumusatma ile se¢imin kenarlarini
bile diizlestirebilirsiniz.

Not: Segimler etkin katmanla simirhdir; tiim katmanlara aym anda degisiklik yapmak icin nce goriintiiyii
diizlestirmeniz gerekir.

Oval Segim Cergevesi aract ile yapilan secim, renk se¢im alaninda ayarlanmigtir

Ayrica bkz.

“Gortntiyt diizlestirme” sayfa 63
“Secim araci i¢in ge¢is yumugatma uygulanmis kenar tanimlama” sayfa 98

“Kenar yumusatma ile se¢imin kenarlarini diizlestirme” sayfa 98
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Secim aracglari hakkinda
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Sec¢im araglari, varsayilan olarak ekraninizin sol tarafinda bulunan Aragclar panelinde yer alir.

Dikdértgen Segim Cercevesi AraciKare

aa
HHERR RO

Cokgen Kement aract Secim kenarlig:
igin birden ¢ok diiz kenarli kesim ¢izer.

Hizli Secim araciBir alan:
tiklattiginizda veya tiklatip iizerinde
stiritkleme islemi yaptigimizda, renge ve
dokuya gore hizli ve otomatik segim

yapar.

veya dikdortgen segim kenarliklar: gizer.

Oval Se¢im Cergevesi AractYuvarlak
veya oval se¢im kenarliklar: gizer.

Miknatisli Kement aract fotografta,
iizerinde siiriikleme islemi yaptiginiz
kenarlara otomatik olarak yaslanan bir
se¢im kenarlig gizer.

Secim Fir¢ast araciSecim veya maske
modunda olmaniza gore, boyadiginiz
alani otomatik olarak seger veya segimini
kaldirir.

Kement araciSerbest el secim
kenarliklar: gizer. Bu, ¢ok kesin segimler
yapmak igin harika bir aragtir.

" L o\

Sihirli Degnek araciBenzer renkteki
pikselleri tek tiklatmayla seger.

Akally Firga araciBir segime renk ve ton
ayarlamalari ve efektleri uygular. Bu
arag, bozulmaya neden olmayan
diizenleme igin bir ayarlama katman
olugsturur.

Dikdortgen ve Oval Secim Cercevesi araglarini kullanma

Dikdoértgen Segim Cergevesi araci kare veya dikdortgen secim kenarliklari ¢izer, Oval Se¢cim Cergevesi aract ise
yuvarlak ve oval se¢im kenarliklari ¢izer.

CDEF

Dikdortgen ve Oval Se¢im Cergevesi aract segenekleri
A. Dikdortgen Se¢im Cergevesi aract B. Oval Se¢im Cergevesi aract C. Yeni segim D. Segime ekle E. Secimden gikart F. Segimle kesistir

1 Editor'de, arag kutusundan Dikdortgen Secim Cergevesi aracini |

_ veya Oval Secim Cergevesi aracini < segin.

2 (Istege bagl) Gériintiiniiziin iizerinde bulunan segenekler cubugundaki segim gercevesi araci segeneklerini

ayarlayin:

+ Yeni bir secim olusturmay, secime ekleme yapmayi, secimden ¢ikarma yapmayi veya diger segimlerle kesisen bir

alan1 segmeyi belirtin.
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+ Secimin digindaki alanla karisacak sekilde se¢im kenarligini yumusatmak i¢in bir Gegis Yumusatma degeri girin.
+ Sec¢iminizin kenarlarini yumusatmak i¢in Kenar Yumusatilmis'1 segin (yalnizca Oval Se¢im Cergevesi araci).

« Mod agilan mendiisiinden se¢cim kenarliginin boyut ve orantilarini gorsel olarak ayarlamak i¢in Normal'i; se¢im
kenarliginin genislik-yiikseklik oranini ayarlamak icin Sabit Oran'i veya se¢im ¢ercevesinin yiikseklik ve genisligini
belirtmek icin Sabit Boyut'u secin.

3 Se¢mek istediginiz alanin Gizerini siiriikleyerek isaretleyin. Se¢im gercevesini kareye veya daireye sinirlamak i¢in
stiriiklerken Shift tugunu basili tutun.

Segim gercevesi aracinin segim kenarligini yeniden konumlandirmak igin segim araciyla siiriiklerken ara qubugunu
basil: tutun. Se¢im kenarhig dogru alana girdiginde ara qubugunu birakin.

Kement aracini kullanma

Kement araci serbest el secim kenarliklari ¢izer. Bu ara¢ ¢ok duyarli secimler yapmanizi saglar.

) Kement Aracy

.= Miknateh Kement Arao

DEFG
ABC

Kement araci segenekleri
A. Kement aract B. Cokgen Kement aract C. Miknatisli Kement aracit D. Yeni secim E. Segime ekle F. Se¢imden ¢ikart G. Segimle kesistir

1 Editor'de, ara¢ kutusundan Kement aracini & secin.
2 (Istege bagli) Gériintiiniiziin iizerinde bulunan segenekler cubugundaki Kement araci segeneklerini ayarlayin:

+ Yeni bir se¢im olusturmayi, varolan se¢ime ekleme yapmayi, secimden ¢ikarma yapmayi veya diger segimlerle
kesigen bir alan1 se¢meyi belirtin.

+ Secimin digindaki alanla karigacak sekilde se¢im kenarligini yumugatmak icin bir Gegis Yumusatma degeri girin.
« Segiminizin kenarlarini diizgiinlestirmek igin Kenar1 Yumusatilmig' segin.

3 Serbest el se¢im kenarlig1 ¢izmek igin siiriikleyin:

« Segime eklemek igin fare diigmesini birakin; sonra Shift tusuna basin ve isaretci &3 sekline degistiginde siiriikleyin.

- Segimden gikartmak igin fare diigmesini birakin; sonra Alt tusuna basin ve isareti &= sekline degistiginde
stiriikleyin.
« Diiz kenarli kesimler eklemek i¢in Alt tusuna basin (fareyi basili tutarken); sonra fare diigmesini birakin ve isaretci

sekline geldiginde, kesimin ucunu yerlestirmek istediginiz yeri tiklatin.

4 Secim kenarligini kapatmak i¢in fare diigmesini birakin. Diiz se¢im kesimi, fare digmesini biraktiginiz yerden
seciminizin baslangi¢ noktasina dogru ¢izilir.

Cokgen Kement aracini kullanma

Cokgen Kement araci se¢im kenarli1 i¢in diiz kenarli kesimler ¢izer. Se¢cim kenarlig1 ¢izmek i¢in gerek duydugunuz
kadar kesim olusturabilirsiniz.
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A B C D EFG

Cokgen Kement aract segenekleri
A. Kement araci B. Gokgen Kement aract C. Miknatish Kement araci D. Yeni secim E. Segime ekle F. Se¢imden ¢ikart G. Segimle kesistir
1 Editor'de, ara¢ kutusundan Cokgen Kement aracin1 % segin.

2 (Istege bagl)) Goriintiiniiziin {izerinde bulunan segenekler gubugundaki Cokgen Kement araci segeneklerini
ayarlayn:

+ Yeni bir secim olugturmayz, varolan se¢ime ekleme yapmayi, se¢cimden ¢ikarma yapmayi veya diger secimlerle
kesisen bir alan1 segmeyi belirtin.

+ Sec¢imin disindaki alanla karigsacak sekilde se¢im kenarligini yumugatmak i¢in bir Gegis Yumusatma degeri girin.
 Sec¢iminizin kenarlarini diizgiinlestirmek icin Kenar: Yumusatilmig' segin.

3 Birinci diiz kesimin baglamasini istediginiz yeri tiklatin ve kesimi bitirip bir sonrakinin baglamasini istediginiz
yerde ikinci kez tiklatin. Kesimler olusturmak i¢in tiklatmaya devam edin.

Hata yaparsaniz, kesimleri silmek i¢in Delete tusuna basin. Alt tusuna basarak diiz kenarli kesimler olusturmaktan
serbest elle cizmeye gegebilirsiniz.

4 Asagidakilerden birini yaparak se¢im kenarligini kapatin:

« Isaretciyi baslangi¢ noktasinin iizerine getirip tiklatin. Baglangic noktasinin {izerine geldiginizde isaretcinin
yaninda kapali bir daire goriiniir.

« Isaretci baslangig noktasinin iizerinde degilse, ift tiklatin veya Ctrl tusuna basarak tiklatin. Isaretcinizden
seciminizin baslangi¢ noktasina diiz bir se¢im kesimi ¢izilir.

Miknatishi Kement aracini kullanma

Miknatisli Kement araci, fotografin {izerine siiriiklediginiz nesnelerin kenarlarina otomatik olarak yaslanan bir se¢im
kenarligi cizer. Bu, duyarli secim kenarliklari gizmeyi kolaylagtirir. Miknatish Kement Araci &7, yiiksek kontrastli arka
planlara yerlestirilmis karmagik kenarli nesneleri hizla segmek i¢in kullanighdir.

(2 Kement Arac L

.7 Miknateh Kement Arao L

1| Fakgen Kement Arac: L

DEFG
ABC

Miknatisli Kement araci segenekleri
A. Kement aract B. Cokgen Kement aracit C. Miknatisli Kement aracit D. Yeni secim E. Secime ekle F. Se¢imden ¢ikart G. Segimle kesistir
1 Editor'de, ara¢ kutusundan Miknatisli Kement aracini segin.

Miknatishi Kement araci segiliyken Miknatisli Kement araci ile diger kement araglari arasinda gecis yapmak icin
agagidakilerden birini yapin:

+ Kement aracini etkinlestirmek i¢in Alt tusuna basarak siirtikleyin.

« Cokgen Kement aracini etkinlestirmek icin Alt tusuna basarak tiklatin.
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2 (Istege bagl)) Goriintiiniiziin {izerinde bulunan segenekler cubugundaki Miknatisli Kement arac1 segeneklerini
ayarlayin:

+ Yeni bir se¢cim olusturmayz, varolan se¢ime ekleme yapmayi, secimden ¢ikarma yapmay1 veya diger se¢imlerle
kesisen bir alan1 se¢meyi belirtin.

+ Secimin digindaki alanla karisacak sekilde se¢im kenarligini yumusatmak i¢in bir Gegis Yumusatma degeri girin.
 Sec¢iminizin kenarlarini diizgiinlestirmek icin Kenar1 Yumusatilmig' segin.

+ Kenar algilama alanini belirtmek i¢in Genislik i¢in 1 ile 256 arasinda bir piksel degeri girin. Arag yalnizca
isaret¢iden itibaren belirlenen mesafe i¢inde olan kenarlari algilar.

Miknatisli Kement isaretgisini kenar algilama alanini (Genislik degeri) gosterecek sekilde degistirmek icin Caps Lock
tusuna basin.

+ Miknatish Kement aracinin fotograftaki kenarlara hassasiyetini belirtmek tizere Kenar Kontrast1 igin %1 ile %100
arasinda bir deger girin. Yiiksek bir deger yalnizca gevresiyle keskin bir kontrast olusturan kenarlari, diisiik bir
deger daha diisiik kontrasth kenarlar: algilar.

+ Miknatish Kement aracinin sabitleme noktalarini ayarlama hizini belirtmek tizere Siklik i¢in 0 ile 100 arasinda bir
deger girin. Yiitksek bir deger, se¢im kenarligini yerine daha hizli baglar.

3 Asagidakilerden birini yaparak se¢im kenarliginin kesimlerini ekleyin:
« Kenar boyunca noktalar tiklatin.
« Fare diigmesine basarken kenar boyunca siirtikleyin.

Segim kenarlig1 fotograftaki kenara yaslanir. Kenarlik istenen kenara yaslanmazsa, noktayi el ile eklemek igin bir kez
tiklatin; sonra kenarlig1 izlemeye ve gerektikge noktalari tiklatmaya devam edin. Bir hata yaparsaniz, noktalar: kenarlik
boyunca silmek i¢in Delete tusuna basin.

4 Asagidakilerden birini yaparak se¢im kenarligini kapatin:

+ Kenarlig: elle kapatmak i¢in baslangi¢ noktasinin iistiine geri siiriitkleyin ve tiklatin. Baglangi¢ noktasinin {izerine
geldiginizde isaret¢inin yaninda kapali bir daire goriiniir.

« Serbest elle ¢izilmis miknatisli kesim iceren bir kenarlig1 kapatmak i¢in cift tiklatin ya da Enter tusuna basin.

+ Kenarlig diiz kesimle kapatmak i¢in Alt tusunu basil tutarken ift tiklatin.

Sihirli Degnek aracini kullanma

Sihirli Degnek araci, benzer renk aralig1 igindeki pikselleri tek tiklatmada seger. Sihirli Degnek aracinin se¢mesi i¢in
renk araligini veya toleransi belirtirsiniz. Mavi bir gokyiizii gibi benzer renkleri olan bir alaniniz oldugunda, Sihirli
Degnek aracini kullanin.

B CDE

Sihirli Degnek araci segenekleri
A. Sihirli Degnek Araci B. Yeni secim C. Segime ekle D. Se¢imden ¢ikart E. Segimle kesistir

1 Editor'de Sihirli Degnek aracin1 % segin.
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2 (Istege bagli) Goriintiiniiziin {izerinde bulunan segenekler gubugundaki Sihirli Degnek araci segeneklerini
ayarlayin:

+ Tolerans icin 0 ile 255 arasinda bir deger girin. Tiklattiginiz piksele ok benzeyen renkler se¢mek icin diisiik bir
deger, daha genis bir aralikta renk se¢mek icinse yitksek bir deger girin.

+ Diiz se¢im kenar: tanimlamak i¢in Kenar Yumusatilmig't segin.

 Yalnizca ayni renkleri kullanan bitisik alanlari secmek icin Bitisik'i se¢in. Bu segenegin se¢imi kaldirildiginda, ayni
renkleri kullanan pikseller fotografin her yerinde segilir.

+ Tiim goriiniir katmanlardaki verileri kullanarak renk segmek i¢in Tiim Katmanlar1 Ornekle'yi segin. Bu secenegin
secimi kaldirildiginda, Sihirli Degnek araci yalnizca etkin katmandaki renkleri secer.

3 Fotografta, segmek istediginiz rengi tiklatin.

4 Secime ekleme yapmak icin se¢ilmeyen alanlar1 Shift tusu ile tiklatin. Se¢imden bir alani ¢ikarmak i¢in ¢tkarmak
istediginiz alani Alt tusu ile tiklatin.

Hizh Se¢im aracini kullanma

Hizli Se¢im aracy, tiklattiginizda veya se¢cmek istediginiz alana siirtiklediginizde, renk ve doku benzerligine gore se¢im
yapar. Yaptiginiz isaretin kesin olmasi gerekmez ¢iinkii Hizli Se¢im araci kenarlig1 otomatik ve sezgisel olarak
olugturur.

Not: Akilli Fir¢a araci, Hizli Se¢im araciyla ayni segimleri yapar ve es zamanh olarak renk ve ton ayarlamast uygular.
Bkz. “Akilli Fir¢a araglarini uygulama” sayfa 114.

Heh Secim Arac

Secim Firgas) Arao

C DE

Hizli Se¢im Fircasi araci ve Segim Firgast araci secenekleri

A. Hizli Se¢im aract B. Segim Firgasi aract C. Yeni secim D. Secime ekle E. Secimden ¢ikart

1 Editor'de Hizli Se¢im Firgasi aracini % segin.

2 Secenek cubugunda asagidakilerden birini secin:

Yeni Secim Yeni bir se¢im ¢izmenize olanak verir. Bu segenek varsayilan olarak isaretlidir.
Secime Ekle Varolan se¢ime eklemenize olanak verir.

Secimden Cikart Varolan secimden ¢ikartmaniza olanak verir. Bu segenek, yalnizca siz se¢im yaptiktan sonra
kullanilabilir.

3 Segenek cubugunda Fir¢a Segicisi mentisiinden bir fir¢a segin. Biiylik bir alan se¢mek isterseniz, daha biiyiik bir
firca kullanabilirsiniz. Daha kesin secimler i¢in daha kiigiik bir fir¢a boyutu segin.

4 Tiklatin veya se¢mek istediginiz nesnede renk araligini kapsayan alana siiriikleyin ve sonra farenin diigmesini
serbest birakin.

Segim kenarlig1 gortintiilenir.
5 Se¢imi inceltmek i¢in asagidakilerden herhangi birini yapin:

« Secime eklemek igin segenek gubugunda Segime Ekle diigmesini % tiklatin ve eklemek istediginiz alani tiklatin
veya tiklatip stiriikleyin.
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+ Secimden bir alani ¢ikartmak igin secenek cubugunda Segimden Cikart diigmesini % tiklatin ve secimden
¢ikartmak istediginiz alani tiklatin veya tiklatip siiriikleyin.

+ Yeni bir se¢im baglatmak icin secenek ubugunda Yeni Se¢im fircasini . tiklatin ve yeni se¢im alanini tiklatin veya
cizerek belirtin.

Secim Fircasi aracini kullanma

Se¢im Fircast araci iki yolla se¢im yapar: Se¢im modunda se¢mek istediginiz alanin tizerini boyayabilirsiniz veya
Maske modunda yar1 opak kaplamay1 kullanarak segmek istemediginiz alanlarin tizerini boyayabilirsiniz.

Once segim cergevesi araci, Hizli Se¢im araci veya bagka bir segim aractyla kaba bir segim yapip, ardindan Segim Firgasi
aractyla se¢iminizi rotuglayabilirsiniz. Se¢cim modunda Se¢im Firgasi aracini kullanarak segime ekleyebilir veya Maske

modunda se¢imden ¢ikartabilirsiniz.

Boyut: 13 px Mod:  Secim Sertlk: 1%

x

Firgalar: Varsayiian Fralar

Secim Araci A
Y ] n Firgasi Araci A
G
Se¢im Fir¢asi araci segenekleri

A. Secime ekle B. Secimden ¢ikart C. Fir¢a agilan paneli D. Fir¢a boyutu E. Mod F. Sertlik G. Segim Fir¢ast arac

1 Editor'de, ara¢ kutusundan Secim Fircasi aracim #” secin. Arac kutusunda Hizli Secim aracini tiklatmaniz ve
goruntiilenen gizli araclar listesinden Se¢im Firgasi'ni belirlemeniz gerekebilir.

2 Varsayilan olarak, arag Segme Ekle 5 secenegine ayarlidir. Se¢cimden ¢ikartmak i¢in secenek gubugunda Se¢imden
Cikart "} secenegini belirleyin.

3 (Istege bagl) Gériintiiniiziin {izerinde bulunan segenekler gubugundaki Secim Firgasi araci segeneklerini ayarlayin:
« Firca hazir ayarlari agilan panelinden bir fir¢a secin.

« Firca boyutunu belirtin.

+ Mod meniisiinden bir Se¢im (segime eklemek i¢in) veya Maske (se¢cimden ¢ikarmak i¢in) se¢in.

« Fir¢a ucunun sertligini %1 ile %100 arasinda bir degere ayarlayn.

Segim Fir¢ast aractyla yumusak kenarli bir firca kullamirsaniz, Mod segenegini Maske olarak degistirmek, secimin
yumusak kenarlarini gérmenize yardimci olabilir.

« Maske modunu kullanirken, %1 ile %100 arasinda bir Kaplama Opaklig1 belirtin.

+ Maske modunu kullanirken, Kaplama Rengi renk 6rnegini tiklatin ve Renk Secici'den bir renk se¢ip maske rengini
ayarlayin. Bu, maske renginin (Kaplama Rengi) fotograftaki renklere ¢ok benzedigi durumlar i¢in kullanish bir
secenektir.

4 Alanlari segmek veya secimi kaldirmak icin fotografinizda ¢izim yapin.
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Sihirli Ayiklayicr'yr kullanma

Belirttiginiz 6n plan ve arka plan alanlarinin goriiniimiini temel alan dogru segimler yapmak igin Sihirli Ayiklayici'yr
kullanin. Se¢mek istediginiz alanlara renkli isaretler yerlestirerek bu alanlar1 belirtebilirsiniz. Alanlari isaretleyip
iletisim kutusunu kapattiktan sonra, Editor'deki fotografta yalnizca 6n plan alani goriiniir.

Insanlari ve nesneleri diger arka planlarda iist iiste koyabilmeniz igin Sihirli Ayiklayici onlar1 segmeyi kolaylastirir.
Ornegin, evinizde bisikletiniz iizerindeki fotograftan kendinizi ¢ikarip Tour de France'daki bisikletgilerin oldugu bir
fotografin tstiine koyabilirsiniz. Daha sonra her istediginizde kullanabilmek i¢in ayiklanmis goriintiiyti dosya olarak
kaydedebilirsiniz.

L)

= 4
Sihirli Ayiklayici'yt kullanma

A. Kirmizi noktalarla isaretlenmis ayiklamak istediginiz alan B. Mavi noktalarla isaretlenmis arka plan C. Ayiklanmis goriintii
1 Editor'de, ayiklamak istediginiz nesneyi igeren fotografi agin.

2 Sihirli Ayiklayicr iletisim kutusunda goriinenleri sinirlamak icin Oval veya Dikdortgen se¢im aracini kullanarak bir
0n se¢im yapin.

3 Gorintd > Sihirli Ayiklayici'yr segin.
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Sihirli Ayiklayici iletigim kutusu, varsayilan olarak On Plan Fircasi aract <4 segili sekilde acilir.

4
5

Ayiklamak istediginiz alani isaretlemek icin birkag kez tiklatin veya ¢izgi ¢izin.

Arka Plan Firgasi aracint < tiklatin ve se¢iminize dahil edilmesini istemediginiz alani isaretlemek i¢in birkag kez
tiklatin veya ¢izgi ¢izin.

Degisik renk ve dokular: olan nesneleri secerken, secimin daha hassas olmast igin tiim renklerin ve dokularin iizerine
siirtikleyin.

Segiminizi isaretlemenize yardimci olmast igin fotografi bityiitmek ve gevresinde gezinmek amaciyla Yakinlagtir
aracin1 %, veya El aracin1 ') kullanin. Yakinlagtir aracini kullanirken uzaklagmak icin Alt tuguna basin.

Farkli bir fir¢a boyutu veya rengi belirlemek icin, asagidakilerden birini uygulayin:

Fir¢a Boyutu meniisiinden yeni bir boyut se¢in.

On Plan Rengi veya Arka Plan Rengi 6rnegini tiklatin, Renk Segici'de yeni bir renk segin ve sonra Tamam'1 tiklatin.
Gegerli secimi gérmek icin Onizleme'yi tiklatin.

Onizleme ayarlarini belirlemek icin asagidakilerden birini uygulayin:

Onizleme alaninda gériintiileneni degistirmek icin Gériintii meniisiinden Segim Alani'ni veya Orijinal Fotograf
secin. Ayrica, iki goriiniim arasinda gegis yapmak i¢in klavyenizde X tusuna da basabilirsiniz.

Farkli bir arka plan belirtmek i¢in Arka Plan meniisiinden bir secenek belirleyin.

10 Segime ince ayar yapmak i¢in asagidakilerden birini yapin ve sonuglarin 6nizleme goriintiisiine yeniden bakin:

Segime eklemek veya secimden ¢ikarmak icin On Plan veya Arka Plan Firga aracini kullanarak daha fazla nokta
veya ¢izgi ¢izin.

Not: On plan ve arka plan rengini degistirdiginizde, ilgili firca araci etkinlesir.

On plan ve arka plan noktalarini silmek igin Nokta Silgisi aracin1 € segin ve kaldirmak istediginiz isaretlerin
tizerini tiklatin veya siiriikleyin.

Segime alan eklemek igin Segime Ekle aracini ©_3 segin ve eklemek istediginiz alanin iizerini tiklatin veya
stiriikleyin.

Secimden alan ¢ikarmak igin Segimden Cikart aracini ¢ segin ve ¢ikarmak istediginiz alanlarin iizerini
stiriikleyin.

On plan segiminizin kenarlarini diizgiinlestirmek igin Diizgiinlestirme Fir¢asi aracini “&. segin ve
diizgiinlestirmek istediginiz alanlarin tizerine siiriikleyin.

Segiminizin kenarlarini yumusatmak i¢in Gegis Yumusatma kutusunda daha yiiksek bir deger belirtin.
Ana se¢imdeki kalan bosluklar1 doldurmak i¢in Delikleri Doldur'u tiklatin.

Ana segimden bir alani ayirip ¢ikarmak igin Se¢imden Cikart aracini &/ segin ve ana segim ile gikarmak istediginiz
alan arasina ¢izgi ¢izin. Ardindan Delikleri Doldur'u tiklatin.

On plan ve arka plan arasinda kalan sacak renklerini silmek icin Bordiir Kaldir't tikklatin. Kaldirilan sagak miktarini
artirmak veya azaltmak i¢in Bordiir Kaldirma Genisligi meniisiinden bir deger belirtin.

11 Segili alanlar1 ayiklamak i¢in Tamam'1 tiklatin. Bagtan baglamak istiyorsaniz, tiim isaretleri kaldirmak igin Sifirla'y1

tiklatin.
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Secili alani silme

Arka Plan katmanindaki veya Saydamlig Kilitle segenegini kullanan katmandaki bir segimi silerseniz, segilen alan arka
plan rengiyle veya dama tahtasi arka plan deseniyle degistirilir.

% Editor'de, asagidakilerden herhangi birini yapin:
Sec¢imi kaldirmak i¢in Diizen > Sil'i se¢in. (Yanlislikla bir se¢imi silerseniz, geri almak i¢in Diizen > Geri Al'1 segin.)
Secimi geri almak icin Geri veya Delete tusuna basin.

« Sec¢imi Pano'ya kesmek i¢in Diizen > Kes'i se¢in. Daha sonra bagka bir yere yapistirabilirsiniz.

Ayrica bkz.

“Katmanlar1 anlama” sayfa 51

“Katmani kilitleme veya kilidini agma” sayfa 56

Komutlari kullanarak alanlari se¢me ve se¢imi iptal etme

1 Editor penceresinde agagidakilerden birini yapin:

« Katmandaki tiim pikselleri se¢mek i¢in Katmanlar panelindeki katmani se¢in ve Se¢ > Tiimii secenegini belirleyin.
+ Secimleri kaldirmak i¢in Se¢ > Se¢imi Kaldir't se¢in. Alanin se¢imini kaldirmak icin bu en giivenli yoldur.

+ En son se¢imi yeniden se¢mek i¢in Se¢ > Yeniden Se¢'i se¢in.

2 Segim kenarliklarini gostermek veya gizlemek i¢in Goriiniim > Se¢im'i se¢in.

Not: Fotografta segilen alanin disinda herhangi bir yeri tiklatarak da se¢imi kaldirabilirsiniz. Ancak, Sihirli Degnek
araci gibi tiklatmayla segim yapan bir segcim aracim kullaniyorsaniz, yanhshkla baska secimler yapabilirsiniz.

Secimleri degistirme

Secim kenarligini tasima

Segim kenarligini tasimak fotografi degistirmeden yalnizca kenarligin yeniden konumlandirir.

1 Editor'de herhangi bir se¢im aracini kullanarak segenekler ¢ubugunda Yeni Secim'i i tiklatin ve isaretciyi varolan
bir se¢im kenarliginin igine yerlestirin. Segimi b, tastyabileceginizi belirtmek icin isaretci degisir.

Not: Secim Fircasi aract disinda herhangi bir segim araci segildiginde, secenekler cubugunda Yeni Se¢im secenegi
goriiniir. Bu secenegi secmek icin gerekirse gecici olarak bagska bir segim aracina gegin.

2 Asagidakilerden birini yapin:

+ Fotografin farkli bir alanini ¢evrelemek i¢in kenarligs siiriikleyin. Se¢im kenarligini tuval sinirlarinin digina
stiriikleyebilirsiniz; ancak, bu onu geri almay: zorlastirir. Se¢im kenarligini bagka bir goériintii penceresine de
stiriikleyebilirsiniz.

+ Secimi 1 piksellik araliklarla tasimak icin ok tuslarini kullanin.
Secimi 10 piksellik araliklarla tasimak icin Shift tusunu basili tutun ve ok tuslarini kullanin.

* YOnii 45 derecenin katlariyla sinirlamak igin siiriiklemeye baslayin ve siiriiklemeye devam ederken Shift tusunu
basili tutun.
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Ayrica bkz.

“Secimi tagima” sayfa 99

Secimi tersine cevirme
Secimi tersine gevirmek, onceden se¢mis oldugunuz alani koruyarak secilmemis alanlar: secili alanlara doniistiirir.
% Varolan se¢im kenarlig1 olan bir fotografta, Se¢ > Ters'i secin.

Diiz renkli bir alanda goriinen bir nesneyi kolayca secmek icin bu komutu kullanabilirsiniz. Sihirli Degnek aracini
kullanarak diiz rengi segin ve Se¢ > Ters' segin.

Secime ekleme veya secimden ¢ikarma

Segim kenarliklarina ince ayar yapmak icin varolan bir secime ekleme veya ¢ikarma yapabilirsiniz. Ornegin, 6nce
dairesel bir se¢im yapip onun iginden dairesel bir se¢imi ¢ikartarak halka sekilli bir se¢im yapabilirsiniz.

% Editor'de se¢im aracini se¢in ve asagidakilerden birini yapin:

+ Secime ekleme yapmak i¢in Shift tusunu (isaret¢inin yaninda art1 isareti goriiniir) veya se¢imden ¢ikarma yapmak
i¢in Alt tusunu (isaret¢inin yaninda eksi isareti goriiniir) basili tutun. Ardindan, eklenecek veya ¢ikarilacak alani
secin ve bagka bir se¢im yapin.

+ Segenekler cubugunda Segime Ekle'yi 5 veya Se¢imden Cikart'1 “.! tiklatin ve bagka bir se¢im yapin. (Se¢ime Ekle
ve Se¢imden Cikart secenekleri, herhangi bir se¢im araci secildiginde segenekler cubugunda goriiniir.)

Varolan secimle kesisen bir alan segme

Secimin etkiledigi alan1 siirlayabilirsiniz. Ornegin, karli daglarin oldugu bir resimde, tiim gékyiiziinii secip ardindan
Secimle Kesistir seciliyken ve Bitisik secili degilken Sihirli Degnek aracini kullanarak varolan goékyiizii secimindeki
yalnizca beyaz olan alanlari se¢mek icin alttaki beyaz dag kisimlarini segmeden gokyiiziindeki beyaz bulutlar:
secebilirsiniz.

94
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Ao ]
Gokyiiziinii ve daglarin tistiinii Dikdortgen Se¢im Cergevesi araciyla segme (iist). Segimle Kesistir secenegini segme ve bulutlar: segmek icin
Sihirli Degnek aracini kullanma (orta). Bulutlarin parlakligi artirildiktan sonra ortaya ¢ikan goriintii (alt).

% Editor'de segim aracini segin ve agagidakilerden birini yapin:
+ Secenekler cubugunda Segimle Kesistir'i ‘8 secin ve varolan segimle kesisen bir alan segin.

« Isaretcinin yaninda carp1 imleci goriinene kadar Alt+Shift tuslarini basili tutun ve varolan se¢imi kesen bir alan
secin.

Secimi belirli sayida piksel kadar genisletme ya da daraltma

Varolan se¢imin boyutunu artirip azaltmak ve renk tabanli se¢imin i¢inde ya da disinda kalan basibos pikselleri
temizlemek icin Se¢ meniisiindeki komutlari kullanabilirsiniz.

1 Editor'de, se¢im yapmak icin bir se¢im aracini kullanin.
2 Se¢ > Degistir > Genislet ya da Daralt'1 se¢in.
3 Genigletme Orani veya Daraltma Orani i¢in 1 ile 100 arasinda bir piksel degeri girin ve Tamam'1 tiklatin.

Secim kenarligi belirtilen piksel sayis1 kadar disar1 veya igeri taginir. Se¢im kenarliginin tuval kenari boyunca yer alan
hicbir pargasi etkilenmez.

Varolan secimi yeni se¢cim kenarligiyla cerceveleme

Kenarlik komutu yumusak kenarli, kenar: diizlestirilmis bir se¢im kenarlig1 olusturur. Yeni se¢im kenarligini
eklediginizde, yalnizca iki se¢im kenarlig1 arasindaki pikseller segilir.
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4 piksellik kenarlik segimi olusturmak igin Kenarlik komutunu kullanma (iist). Se¢imi yeni katmana kopyalama ve goriintiiden anahat yapmak
i¢in doldurma (orta). Goriintii cevresinde anahat olusturmak igin segimi orijinal goriintiiniin igine doldurma (alt).

1 Editor'de, segim yapmak i¢in bir se¢im aracini kullanin.

2 Se¢ > Degistir > Kenarlik'1 se¢in.

3 Genislik metin kutusuna 1 ile 200 piksel arasinda bir deger girin ve Tamam'1 tiklatin.

Ayrica bkz.

“Gegis yumusatma ile se¢cimin kenarlarini bulaniklagtirma” sayfa 98

Benzer renkli alanlari secime ekleme
1 Editor'de, secim araciyla bir se¢im yapip asagidakilerden birini yapin:

 Secenekler gubugunda belirtilen tolerans araliginda kalan tiim bitisik pikselleri eklemek i¢in Se¢ > Biiyiit komutunu
kullanin. (Sihirli Degnek aract gibi tolerans aralig1 igeren bir se¢cim aracina gegmeniz gerekebilir.) Yiiksek bir
Tolerans degeri daha genis bir renk aralig1 ekler.

+ Tolerans araliginda bulunan ve yalnizca bitisik olanlar1 degil tiim fotograftaki pikselleri dahil etmek i¢in Se¢ >
Benzer'i segin.

2 Secimi adim adim artirmak i¢cin bu komutlardan birini birkag kez se¢in.

Not: Biiyiit ve Benzer komutlarini bitmap modundaki fotograflarda kullanamazsiniz.

Renk tabanh secimden basibos pikselleri kaldirma

Diizgiinlestir komutu segilen her pikselin ¢evresinde belirtilen renk araligindaki diger pikselleri arar ve onlari seger.
1 Editor'de, secim araciyla bir se¢im yapin ve Se¢ > Degistir > Diizgiinlestir'i se¢in.

2 Ornek Yarigap igin 1 - 100 arasinda bir piksel degeri girin ve Tamam'1 tiklatin.

96
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Secimin bordiiriinii kaldirma

Bir se¢imi tagidiginizda ya da yapistirdiginizda, se¢im kenarligini gevreleyen piksellerden bazilar: se¢cime dahil edilir.
Bu fazla pikseller, segimin ¢evresinde bordiir ya da hale olugmasina neden olabilir. Katman Bordiiriinii Kaldir komutu
tiim bordiir piksellerinin rengini saf renkler igeren (arka plan rengi olmayan) yakindaki piksellerin renkleriyle
degistirir. Ornegin, mavi arka planda sar1 bir nesne seger ve secimi tasirsaniz, mavi arka planin bir kism1 nesneyle
birlikte taginir. Katman Bordiiriinii Kaldir komutu mavi pikselleri sar1 piksellerle degistirir.

Segilip yeni goriintiiye kopyalanmas kopek, koyu arka plandan gelen yapilar goriiniiyor (iist). Katman Bordiiriinii Kaldir komutu kullanildiktan
sonraki goriintii (alt).

1 Segimi yeni veya varolan bir katmana kopyalayip yapistirin.

2 Gelistir > Rengi Ayarla > Katman Bordiiriinii Kaldir' secin.

3 Bordiir Kaldir iletisim kutusunda, nesnenin gevresindeki degistirilmesini istediginiz piksel sayisin1 yazin. 1 veya 2
degerinin yeterli olmasi gerekir.

4 Tamam' tiklatin.
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Kenar yumusatma ve gec¢is yumusatma ile se¢cim
kenarlarini duzlestirme

Kenar yumusatma ile se¢imin kenarlarini diizlestirme

Secimin sert kenarlarini, kenar yumusatma veya ge¢is yumusatmayla diizlestirebilirsiniz. Kenar yumusatma, kenar
pikseller ve arka plan pikseller arasindaki renk gecisini yumusatarak se¢imin piiriizlii kenarlarini diizlestirir. Yalnizca
kenar pikselleri degistigi i¢in hicbir ayrint1 kaybedilmez. Kenar yumusatma, bilesik goriintiiler olusturmak i¢in
secimleri keserken, kopyalarken ve yapistirirken kullanighdir.

Kement, Cokgen Kement, Miknatisli Kement, Oval Se¢im Cergevesi ve Sihirli Degnek araglariyla kenar yumusatmay1
secebilirsiniz. Kenar yumusatmak i¢in se¢im yapmadan dnce Kenar Yumusatma'y: segmeniz gerekir; varolan secime
kenar yumusatma uygulayamazsiniz.

1 Editor'de, Kement, Cokgen Kement, Miknatisli Kement, Oval Se¢im Cergevesi veya Sihirli Degnek aracini segin.
2 Segenekler cubugunda Kenar Yumusatma'y: segin.

3 Goriintd penceresinde bir se¢im yapin.

Gecis yumusatma ile se¢cimin kenarlarini bulaniklagtirma

% Secimin sert kenarlarini gecis yumusatmayla diizlestirebilirsiniz. Gegis yumusatma, secim ile ¢evresindeki pikseller
arasinda bir gegis olusturarak kenarlari bulaniklagtirir. Bu bulaniklastirma, se¢imin kenarinda biraz ayrinti kaybina
neden olabilir.

Oval Secim Cergevesi, Dikdortgen Se¢im Cergevesi, Kement, Cokgen Kement veya Miknatisli Kement araciyla gegisi
yumusatilmis bir secim olusturabilirsiniz. Se¢ meniisiinii kullanarak da varolan se¢ime gecis yumusatma
ekleyebilirsiniz. Gegis yumusatma efektleri secimi tagidiginizda, kestiginizde, kopyaladiginizda veya
doldurdugunuzda gériiniir.

il

Orijinal goriintii (solda) ve gegisi yumusatilmis bir secim yapip Ters komutu uygulandiktan ve beyazla doldurulduktan sonraki hali (sagda)

Secim araci icin ge¢is yumusatma uygulanmis kenar tanimlama
1 Editor'de asagidakilerden birini yapin:

« Aragkutusundan kement veya secim ¢ergevesi araglarindan birini se¢ip se¢enekler cubuguna bir Gegis Yumugatma
degeri girerek gecis yumusatmanin genisligini tanimlayin. Gegis yumugsatma se¢im kenarliginda baglar.

« Secim Firgasi aracini segin ve segenekler cubugundaki firgalar agilan panelinden yumusak kenarli bir fir¢a segin.

2 Goriinti penceresinde bir se¢im yapin.
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Varolan bir se¢im icin gecisi yumusatilmis bir kenar tanimlama

1 Editor'de, ara¢ kutusundan bir se¢im aracini kullanarak se¢im yapin.
2 Se¢ > Gegisi Yumusat' segin.

3 Geg¢is Yumugatma Yarigap: metin kutusuna 2 ile 250 arasinda bir deger yazin ve Tamam'1 tiklatin. Gegis
yumusatma yari¢api gegisi yumusatilmis kenarin genisligini tanimlar.

Secimleri tasima ve kopyalama

Secimi tasima
Tag1 arac1 "% piksel secimini kesip fotograftaki yeni bir konuma siiriiklemenizi saglar. Se¢imleri fotograflar arasinda
ve diger uygulamalardaki fotograflar arasinda tagimak veya kopyalamak icin de bu araci kullanabilirsiniz.

Tagst aracint kullanarak secimi bir fotograftan digerine tasima

Q Bagka bir arag segiliyken Tast aracini etkinlestirmek icin Ctrl tusunu basili tutun. (Bu yontem El aracinda ¢alismaz.)

1 Editor'de, segim araciyla bir se¢im yapin ve ara¢ kutusundan Tag1 aracini " segin.
2 (Istege bagl) Tasi araci ayarlarini secenekler cubugunda degistirin.

3 Isaretciyi se¢im kenarliginin icine tasiyin ve segimi yeni konuma siiriikleyin. Birden ¢ok alan sectiyseniz,
stiriiklediginizde tiim piksel secimleri taginir.

Tasi araci secenekleri
Tag1 aracin1 "% sectiginizde, segenekler cubugundaki asagidaki ayarlari degistirebilirsiniz:
Otomatik Katman Se¢ Segili katmani degil Tas1 aracinin altinda pikselleri olan en tistteki katmani seger.

Sinirlayic Kutuyu Goster Secili 68enin ¢evresinde sinirlayici kutu goriintiiler. Se¢im kenarliginin kenarlarindaki ve
koselerindeki kutular se¢imi yeniden boyutlandirmaniza olanak tanir.

Uzerine Gidildiginde Agik Ton Goster Fare goriintiiniin iizerine geldiginde katmanlar1 ayr1 ayr1 vurgular. Vurgulanan
katmani secip tasimak icin tiklatin. Zaten segili olan katmanlar tizerine gelindiginde vurgulanmaz.

Yerlestir meniisii Secili katmani diger katmanlarin éniine, arasina veya arkasina tagir. En One Getir, One Getir, Bir
Alta Gonder ve En Alta Gonder segenekleri vardir. Katmani yerlestirmek i¢in katmani se¢in ve ardindan Yerlestir
mendiisiinden bir 6ge secin.
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Hizala meniisii Secili katmanlar1 hizalar. Secenekler Ust Kenarlar, Dikey Merkezler, Alt Kenarlar, Sol Kenarlar, Dikey
Merkezler ve Sag Kenarlari icerir. Birden ¢ok katman ayn1 anda hizalanabilir. Katmanlari hizalamak i¢in bir katman
secin, Shift tusunu basili tutun, bagka bir katman se¢in ve ardindan Hizala meniisiinden bir 6ge se¢in.

Dagit meniisii Secili katmanlari birbirinden ayirir. Segenekler Ust Kenarlar, Dikey Merkezler, Alt Kenarlar, Sol
Kenarlar, Dikey Merkezler ve Sag Kenarlari icerir. Birden ¢ok katman ayni anda dagitilabilir. Katmanlari birbirinden
ayirmak icin bir katman secin, Shift tusunu basili tutun, bagka bir katman se¢in ve ardindan Dagit meniisiinden bir
08e segin.

Secimleri veya katmanlari kopyalama

Tag1 aracini veya Diizen meniisiindeki Kopyala, Birlestirilmis Kopya, Kes, Yapistir ya da Se¢ime Yapistir komutlarini
kullanarak segimleri kopyalayip yapistirabilirsiniz.

Bir se¢cim veya katman farkli ¢éziiniirlitklerdeki fotograflar arasinda yapistirildiginda, yapistirilan verilerin orijinal
piksel boyutlarini koruduguna dikkat edin. Bu, yapigtirilan boliimiin yeni gériintiide orantisiz gériinmesine neden
olabilir. Kopyalama veya yapistirmadan once kaynak ve hedef fotograflari ayni ¢oziiniirlitkte yapmak i¢in Goriintii >
Yeniden Boyutlandir > Goriintii Boyutu komutunu kullanin.

Kestiginiz veya kopyaladiginiz segimler Pano'da depolanir. Pano'da ayni anda yalnizca bir se¢im depolanir.

Photoshop Elements icinden ¢iktiginizda, Genel Tercihler'de Panoyu Disa Aktar se¢ilmedigi siirece Pano'daki her sey
kaybolur.

Tasi araciyla secimleri kopyalama

Fotograflar arasinda kopyalama yaparken, secimi etkin goriintii penceresinden diger goriintii penceresine siiriikleyin.
Bir kenarlik goriintii penceresini vurgulayarak secimi i¢ine birakabileceginiz gosterir.

1 Kopyalamak istediginiz goriintii béliimiinii segin.

2 Editor'de, ara¢ kutusundan Tag1 aracini % segin.

3 Kopyalayip tasimak istediginiz se¢imi siiriiklerken Alt tusunu basili tutun.

4 Ayni se¢imin bagka kopyalarini olusturmak i¢in asagidakilerden birini yapin:
+ Secimi yeni olan her konuma siiriiklerken Alt tusunu basili tutun.

+ Kopyay1 1 piksel kaydirmak i¢in Alt tusunu basili tutun ve ok tusuna basin. (Bu islem, pikselleri tastyip
kopyalayarak bir bulaniklagtirma efekti olusturur.)

Kopyay1 10 piksel kaydirmak icin Alt+Shift tuslarini basili tutun ve ok tusuna basin. (Bu islem, pikselleri
kopyalamayp tasir.)

Komutlar kullanarak se¢imi kopyalama
1 Editor'de, bir se¢im aracini kullanarak kopyalamak istediginiz alani segin.
2 Agsagidakilerden birini yapin:
Secimi Pano'ya kopyalamak i¢in Diizen > Kopyala'y1 segin.
« Secili alandaki tiim katmanlar1 Pano'ya kopyalamak i¢in Diizen > Birlestirilmis Kopya'y1 secin.

Photoshop Elements i¢inden ¢iktiginizda, Genel Tercihler'de Panoyu Disa Aktar segilmedigi siirece Pano'daki her sey
kaybolur.
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Secimi diger secime yapistirma

Bir se¢imi digerine yapistirmak i¢in Se¢ime Yapistir komutunu kullanabilirsiniz. Bu komut, segili alan i¢cindeki
dgelerden yararlanmanizi saglar ve yapilan goriintiiniin basit ve yapay gériinmesini engeller. Ornegin, bir gézliigiin
yansimasini korumak i¢in %85 opaklikta Sert Isik karigtirma modunu kullanabilirsiniz. Karigtirma modlarini bu
sekilde kullanirken, yeni bir katman olusturmaniz ve se¢imi o katmana yapistirmaniz gerekir.

Segimi bir goriintiiden digerine kopyalama
A. Segilen orijinal fotograf parcas: B. Orijinale kopyalanip yapistirilacak fotograf C. Elde edilen goriintii

1 Editér'de, Kopyala komutunu kullanarak yapistirmak istediginiz fotograf pargasini kopyalayin. (Diger
uygulamalardaki fotograflardan bile kopyalama yapabilirsiniz.)

2 Kopyalanmis fotografi icine yapistirmak istediginiz fotografta bir se¢im yapin.

Not: Kopyalanan fotograf yalnizca segim kenarligi icinde goriiniir. Kopyalanan fotografi kenarlik icerisinde
tastyabilirsiniz, ancak kenarligin tamamen disina ¢ikarirsaniz goriinmeyecektir.

3 Diizen > Se¢ime Yapistir's segin.
4 lsaretciniz se¢im kenarliginin igerisindeyken, yapistirilan goriintilyii uygun konuma siiriikleyin.
5 Sonugtan memnun kaldiginizda, degisiklikleri uygulamak i¢in yapistirilan goriintiiniin se¢imini kaldirin.

Q Bagka bir arag segiliyken Tasi aracini etkinlestirmek icin Ctrl tusunu basili tutun. (Bu yontem El aracinda ¢alismaz.)

Secimleri kaydetme

Secimi kaydetme, yilikleme veya silme

Bir se¢imi kaydetmek, fotografin secilen alanini daha sonra diizenlemenizi saglar. Kaydedilen se¢imi yiiklemeden 6nce
fotografin diger parcalar {izerinde ¢alisabilirsiniz.
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Segimi kaydetme (iist), se¢imi yiikleme (orta) ve diiz renkle doldurmak igin segimi kullanma (alt)

1 Editor'de, fotografinizda bir se¢im yapin.

Seg > Se¢imi Kaydet'i secin.

Se¢imi Kaydet iletisim kutusunda, Se¢im a¢ilan meniisiinden Yeni'yi secin.
Ad kutusuna se¢im i¢in bir ad yazin ve Tamam' tiklatin.

Secimi yiiklemek i¢in Se¢ > Secimi Yiikle'yi se¢in, Se¢cim meniisiinden kaydedilmis secimi se¢in ve Tamam'r tiklatin.

o unn b~ W N

Secimi silmek i¢in Se¢ > Se¢imi Sil'i se¢in, Se¢im meniisiinden kaydedilmis se¢imi se¢in ve Tamam' tiklatin.

Kaydedilmis secimi degistirme

Kaydedilmis se¢imleri degistirerek, onlara ekleme ve ¢ikarma yaparak degistirebilirsiniz.

1 Editor'de, fotografinizda bir se¢im yapin.

2 Se¢ > Secimi Kaydet'i se¢in.

3 Secimi Kaydet iletisim kutusunda, degistirmek istediginiz se¢imi Se¢im meniisiinden segin.
4 Asagidakilerden birini se¢in ve Tamam'1 tiklatin:

Secimi Degistir Kaydedilmis se¢imi gegerli secimle degistirir.

Secime Ekle Gegerli se¢imi kaydedilmis secime ekler.

Secimden Cikart Gegerli se¢cimi kaydedilmis se¢cimden ¢ikartir.

Secimle Kesistir Gegerli segcimle kaydedilen se¢imin kesisimini kaydedilen segimin yerine koyar.
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Kaydedilmis secimi yiikleyip secim araglartyla eklemeler (Shift+siiriikleme) veya ¢ikarmalar (Alt+siiriikleme)
yaparak da onu degistirebilirsiniz. (Bkz. “Secime ekleme veya secimden ¢ikarma” sayfa 94.)

Yeni secimi kaydedilen secimle degistirme

1
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Editor'de, kaydedilmis secim iceren bir fotograf agin.
Fotografinizda yeni bir se¢im yapin.

Se¢ > Secimi Yiikle'yi segin.

Se¢cim meniisiinden kaydedilmis bir se¢imi se¢in.

Asagidaki islemlerden birini segin:

Secime Ekle Kaydedilmis se¢imi gegerli secime ekler.

Secimden Cikart Kaydedilmis secimi gecerli secimden ¢ikartir.

Secimle Kesistir Gegerli secimle kaydedilen se¢imin kesisimini gegerli secimin yerine koyar.

6

Secilen alani tersine ¢evirmek i¢in Ters Cevir'i se¢in ve Tamam'1 tiklatin.



Boliim 7: Renk ve ton diizeltme

Adobe® Photoshop® Elements 8 fotograflarinizin ton araligini, rengini ve netligini ayarlamaniza olanak veren araglar
igerir. Ayrica, fotograflarinizdaki toz izlerini veya diger kusurlar: da kaldirabilirsiniz. Deneyiminize ve
gereksinimlerinize bagl olarak, bu gorevleri farkli modlarda gerceklestirebilirsiniz.

Renk ve ton diizeltme hakkinda temel bilgiler

Renk diizeltmeye genel bakis

Photoshop Elements fotograflarinizda ton aralifini, rengi ve netligi diizeltmek ve toz izlerini veya diger kusurlar:
kaldirmak i¢in gesitli araglar saglar. Deneyiminize ve gereksinimlerinize bagl olarak {i¢ ¢caligma uzayindan birini
kullanabilirsiniz.

Destekli Diizenleme Dijital goriintiileme ve Photoshop Elements alaninda yeniyseniz, renk diizeltme gorevinde size
yol gostermesi i¢in Destekli Diizenleme'yi kullanabilirsiniz. Bu, is akigini daha iyi kavramaniz i¢in de iyi bir yoldur.

Hizli Onarim Dijital goriintiileme konusunda sinirli bilgiye sahipseniz, fotograflari onarmak i¢in Hizli Onarim iyi bir
baslangi¢ noktasidir. Renk ve aydinlatmayi diizeltmek icin temel araglarin ¢ogunu igerir.

Tam Diizenleme Daha 6nce goriintiilerle ¢alistiysaniz, Tam Diizenleme ¢aligma uzayinda en esnek ve giiglii goriintii
diizeltme ortaminin saglandigini géreceksiniz. Burada aydinlatma ve renk diizeltme komutlarinin yani sira, goriinti
kusurlarini onarmak, segcimler yapmak, metin eklemek ve goriintiilerinizi boyamak i¢in araglar bulunur.

Editor'de ayarlama komutlarindan bazilariyla ¢alisirken, dogrudan goriintii piksellerinde ayarlamalar yapabilirsiniz.
Ayrica, goruntiileriniz istediginiz gibi olana kadar kolayca gerceklestirebileceginiz zararsiz ayarlamalar yapmak i¢in
ayarlama katmanlarini kullanabilirsiniz. Tam Diizenleme'de Akilli Fir¢a arac1 “¢ ve Ayrinti Akilli Fir¢a arac1 “p,
uygulamakta oldugunuz diizeltme i¢in otomatik olarak bir ayarlama katmani olusturur. Bkz. “Akilli Fir¢a araglarin
uygulama” sayfa 114.

Fotograf Makinesi Raw Fotograf makinenizin raw bigiminde dijital goriintiiler gekerseniz, Fotograf Makinesi Raw
iletisim kutusunda raw dosyalarini agip diizeltebilirsiniz. Fotograf makineniz heniiz raw dosyalarini islemedigi i¢in
renk ve pozlamayi ayarlayarak goriintiileri gelistirebilirsiniz. Genellikle Photoshop Elements iginde baska ayarlama
yapmaniz gerekmez. Photoshop Elements icinde fotograf makinesi raw dosyalarini agmak i¢in 6nce bunlar1
desteklenen bir dosya bi¢iminde kaydedin.

Ayrica bkz.

“Fotograf makinesi raw gortntii dosyalar1 hakkinda” sayfa 75

Hizli Onarim'da renk diizeltme
Bu islem hakkindaki bir video icin bkz. www.adobe.com/go/lrvid2307_pse_tr.
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Hizli Onarim, Photoshop Elements programinda cesitli temel fotograf onarim araglarini bir araya getirir. Hizli
Onarim'la ¢alisirken, fotografa uyguladiginiz renk ve agiklastirma denetimlerinin sayisini sinirlaym. Genellikle,
fotografta Otomatik denetimlerinden yalnizca birini kullanirsiniz. Bu denetimle istediginiz sonucu elde edemezseniz,
Sifirla digmesini tiklatin ve bagka bir denetimi deneyin. Ayrica, Otomatik denetimini kullanmamis olsaniz bile,
kaydiric1 denetimlerini kullanarak goriintiiniizii ayarlayabilirsiniz. Goriintiiye en son Netlestirme onarimini
uygulayin.

Cizen  @ordnti o Katman Fitre  GArOnOm P fardirr ILH (e} GEr A Yinele EH Dizenley ()

Hizll Dizenleme ~ OLUSTUR

HIZLI ONARIM )

Sonra ¥ skl Onanm

Dondir; [ 2]

Hizli Onarim'da Golgeleri Otomatik Agiklastir ayarlamasint kullanarak fotografi aninda onarma

1 Asagidakilerden birini yapin:

+ Elements Organizer'da bir veya daha fazla fotograf se¢in, Onar'in yanindaki oku tiklatin ve sonra Fotograflart
Diizenle'yi tiklatin.

+ Editor'de bir fotograf acikken, Diizenle'nin yanindaki oku tiklatin ve Hizli Diizenle'yi segin.

Varsa Fotograf Kutusu'nda sakladiginiz fotograflara Hizli Onarim'da erisebilirsiniz.

2 (Istege bagli) Gériiniim meniisiinden (goriintii 6nizleme altinda bulunur) bir segim yaparak dnizleme
segeneklerini ayarlayin. Onizlemeyi, onarim yapmadan énce veya yaptiktan sonra fotograflarin nasil gériindiigiinii
gosterecek veya her iki 6nizlemeyi yan yana gosterecek sekilde ayarlayabilirsiniz.

3 (Istege bagl) Hizli Onarim araglarini yakinlagtirma, tagima, ve goriintilyii kirpma igin kullanin. Ayrica bir segim
yapabilir, kirmizi gozleri diizeltebilir, disleri beyazlatabilir, ve soniik gokyiiziinii mavi yapabilirsiniz.
4 Goriintityt 90°1ik artislarla dondiirmek icin pencerenin altinda bulunan Sola Dondiir B veya Saga Dondiir (8

diigmesini tiklatin.

5 Pencerenin sag tarafindaki goriintii diizeltme seeneklerinden herhangi birini ayarlayin. Istediginiz sonucu elde
edemezseniz Sifirla diigmesini tiklatin ve sonra diger denetimleri deneyin. Gerekirse, bir paneldeki goriintii onarim
seceneklerini goriintiilemek icin tiggeni tiklatin.
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Hizli Onarim Onizleme

Photoshop Elements bir fotografin ayarlamalardan sonra nasil goriinecegini siz bu ayarlamalar1 uygulamadan 6nce
gorebilmenizi saglar. Ayarlamalari goriintiiye uygulamadan 6nce soz konusu ayarlamalarin ardindan olugacak
fotografin énizlemesini yapmak igin Hizli Onarim 6nizleme simgesini [ kullanin. Ornegin bir goriintiide renk
degisikligi uygulamadan 6nce bu degisikligin 6nizlemesini yapabilirsiniz.

1 Hizli Onarim panelinde kaydiricilar: kullanarak gerekli ayarlamayi yapin ve kaydiricinin yanindaki Hizli Onarim

Onizleme simgesini tiklatin.

Var olan gesitlemelerin minik resimlerini gérebilirsiniz.

2 Fotograf tizerindeki ayarlamanin 6nizlemesini yapmak i¢in fareyi minik resimlerin tizerinde gezdirin.
3 Ayarlamay1 goriintii tizerine gegici olarak uygulamak icin minik resmi tiklatin.
4 Ayarlamay1 kaydetmek i¢in Teslim Et diigmesini tiklatin veya degisikligi iptal etmek icin Iptal’i tiklatin.

Onizlemeyi baglangic noktasi seklinde kullanarak bir resmi rétuglamak iin, fare diigmesini tiklatip basili tutun ve
ardindan saga veya sola siiriikleyin.

Hizli Onarim paneli fotograflarinizi daha iyi hale getirmeniz i¢in agagidaki araclari saglar

AKILLI ONARIM Aydinlatmayi ve rengi ayarlar. Akilli Onarim, genel renk dengesini diizeltir ve gerekirse golge ve acik
ton ayrintisini gelistirir. Bu komutu uygulamak i¢in Otomatik diigmesini tiklatin.

+ Miktar Ayarlama miktarini degistirmek i¢in kaydiriciy: siiritkleyin.

ISIKLANDIRMA Goriintiiniin genel kontrastini ayarlar ve rengini etkileyebilir. Gortintiiniiziin daha fazla kontrasta
ihtiyaci varsa ve renk golgeleri iceriyorsa, asagidaki iki secenegi kullanabilirsiniz:

« Diizeyler

+ Kontrast

Bu secenekler, her bir renk kanalindaki en agik ve en koyu pikselleri tek renkli olarak tek tek eslestirerek ¢alisir.

Ayarlar1 uygulamak icin, bu segeneklerin herhangi birinin yanindaki Otomatik diigmesini tiklatin. (Bkz. “Diizeyler
ayarlamalar1 hakkinda” sayfa 116 veya “Katmanlar1 Ayarla Destekli Diizenlemesi” sayfa 48.)

+ Golgeleri A¢ Acik tonlari etkilemeden fotografinizin en koyu alanlarini agiklastirmak icin kaydiriciyr stirtikleyin.
Salt siyah olan alanlar etkilenmez.

+ Acik Tonlari Koyulastir Golgeleri etkilemeden fotografinizin en acik alanlarini koyulagtirmak i¢in kaydiriciyr
stiriikleyin. Salt beyaz olan alanlar etkilenmez.

+ OrtaTon Kontrasti Kontrast1 orta ton degerleriyle (saf beyaz ve saf siyahin yaklagik olarak ortasindaki degerler)
ayarlar. Asir1 agik tonlar1 ve golgeleri etkilemez.

RENK Tek tek renk kanallar1 yerine goriintiideki golgeleri, orta tonlar1 ve acik tonlar: tanimlayarak rengi ayarlar.
Varsayilan bir dizi deger kullanarak orta tonlar1 nétrlestirir, beyaz ve siyah pikselleri kirpar. Bu komutu uygulamak
i¢in Otomatik diigmesini tiklatin.
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HIZLT ONARIM

Sonra

Denge

Hizl Onarim'da renk degerlerini ayarlama

+ Doygunluk Renkleri daha canli veya daha kisik yapmak i¢in kaydiriciyr siiriikleyin.

« Ton Goriintiideki tiim renkleri degistirir. Bu denetim, en iyi sonuglar kiigitk miktarlarda kullanildiginda veya
rengini degistirmek istediginiz nesneler segiliyken verir.

DENGE Gorintiiniin kontrastini etkilemeden renk dengesini ayarlar.

+ Sicaklik Renkleri daha sicak (kirmizi) veya daha soguk (mavi) yapmak igin kaydiriciyr siiriikleyin. Giinbatimlarini
veya cilt tonlarini gelistirmek i¢in ya da fotograf makinenizde renk dengesi ayar1 kapali segenegine ayarli oldugu
zaman bu denetimi kullanin.

+ RenkTonu Renkleri daha yesil veya daha macenta yapmak i¢in kaydiriciy: stiriikleyin. Sicaklik denetimini
kullandiktan sonra renkleri rétuglamak icin bu denetimi kullanin.

AYRINTI Goriintiiniiziin netligini ayarlayin. Varsayilan netlestirme miktarini kullanmak i¢in Otomatik'i tiklatin.

+ Netlestir Netlestirme miktarini degistirmek icin kaydiriciy: siiriikleyin. Uygulamaya ¢alistiginiz netlestirme
miktarinin daha dogru bir gériiniimiinii elde etmek igin 6nizlemenizi %100 olarak yakinlagtirin.

Fotograflari Hizli Onarim Araglari panelindeki R6tuslama diigmeleri ile onarin.

Hizli Onarim araglar panelindeki Rotus diigmeleri, bir gortintiiniin segilen boliimlerine diizeltmeler ve ayarlamalar
uygulamaniza olanak tanir. Kirmizi Goz Kaldirma disindaki tiim Rétus diigmesi ayarlamalari bir ayarlama katmanina
uygulanir. Bu nedenle, goriintii katmanindaki herhangi bir bilgi atilmaz veya kalici olarak diizenlenmez. Istediginiz
zaman orijinal gortintiiyli bozmadan ayarlama ayarlarini degistirebilirsiniz. Disleri Beyazlat, Durgun Gokyiiziinii
Mavi Yap ve Siyah-Beyaz Yiiksek Kontrast Rotus diigmeleri, Akilli Fir¢a aracinda bulunan ayarlamalar1 uygular. Bkz.
“Akalli Firgalar: kullanarak rengi ve tonu ayarlama” sayfa 113 ve “Ayarlama ve dolgu katmanlari hakkinda” sayfa 65.

1 Hizli Onarim Araglar panelinde asagidakilerden herhangi birini yapin:

« Fotograftaki kirmizi gézii kaldirmak i¢in Kirmizi G6z Kaldirma diigmesini @ tiklatin. Bu arag, flasla ¢ekilen insan
fotograflarindaki kirmizi gozii ve hayvanlardaki yesil veya beyaz gozii kaldirir. Araci goriintiide onarmak
istediginiz goziin ¢evresinde siiriikleyin veya secenekler cubugunda Otomatik diigmesini tiklatin. Bkz. “Kirmizi
gozii kesin olarak kaldirma” sayfa 145.

« Inci Beyazi ayarlamasini uygulamak igin Parlak Digler diigmesini /" tiklatin. Goriintiideki parlatmak istediginiz
disin bulundugu alanda siiriikleme islemi yapin.
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+ Mavi Gokyiizii ayarlamasini uygulamak i¢in Mavi Gokyiizii diigmesini «# tiklatin. Goriintiideki gokyiiziinde
mavilestirmek istediginiz alanda siiriikkleme islemi yapin.

Durgun gokyiiziinii mavi yapma hakkindaki bir video igin, bkz. www.adobe.com/go/lrvid2304_pse_tr.

+ Yiiksek Kontrast Kirmizi Filtre ayarlamasi uygulamak i¢in Siyah-Beyaz - Yitksek Kontrast diigmesini i tiklatin.
Yiiksek kontrast tek renkli goriintitye doniistiirmek istediginiz goriintii alaninda siiritkleme islemi yapin. Bu
ayarlama, fotograf¢ilarin fotograf makinesi mercegine kirmizi filtre yerlestirerek ve tek renkli film kullanarak

olusturdugu goriintii efektlerinin benzetimini yapar.

2 (Istege bagl) Inci Beyazi, Mavi Gékyiizii veya Yiiksek Kontrast Kirmizi Filtre ayarlamasi uyguladiysaniz,
agagidakilerden herhangi birini yapabilirsiniz:

+ Se¢ime Ekle diigmesini 3 tiklatip gortintiide stiriikleme islemi yaparak, fotografin diger par¢alarina da
ayarlamayi ekleyebilirsiniz.

+ Se¢imden Cikart diigmesini N tiklatip goriintiide siiriikleme islemi yaparak, fotografin par¢alarindan ayarlamayi
kaldirabilirsiniz.

Hizli Onarim ve Editor se¢enekleri
Bu araglar, Hizli Onarim ve Editor ile ayni sekilde ¢alisir.

Yakinlastirma araci &, Onizleme goriintiisiiniin bityiitmesini ayarlar. Denetimler ve segenekler, ara¢ kutusundaki
Yakinlagtirma araci gibi ¢alisir. (Bkz. “Yakinlastirma veya uzaklastirma” sayfa 35.)

Elaraci ©) Goriintiiniin tamami goriinmilyorsa, gorintilyli 6nizleme penceresinde hareket ettirir. Bagka bir arag
seciliyken El aracina erigsmek icin ara ¢ubuguna basin. (Bkz. “Gériintiilere Tam Diizenleme veya Hizli Onarim
modunda bakma” sayfa 34.)

Hizhi Secim araai %, Tiklattiginiz veya araci siiriiklediginiz yere gore goriintiiniin boliimlerini seger. (Bkz. “Hizli
Se¢im aracini kullanma” sayfa 89.)

Kirpma araci . Goriintiiniin bir pargasini siler. Saklamak istediginiz boliimii segmek i¢in araci 6nizleme
gorintisiintin igine siiritkkleyin ve sonra Enter tusuna basin. (Bkz. “Goriintiiyii kirpma” sayfa 136.)

Tam Diizenleme'de renk diizeltme

Daha 6nce goriintiilerle ¢alistiysaniz, Editor ¢alisma uzayinda ¢ok esnek ve giiclii goriintii diizeltme ortaminin
saglandigini goreceksiniz. Burada aydinlatma ve renk komutlarinin yani sira, goriintii kusurlarini onarmak, segimler
yapmak, metin eklemek ve goriintiilerinizi boyamak i¢in araglar bulunur. Edit6r'de ayarlama komutlarindan
bazilariyla ¢alisirken, dogrudan goriintii piksellerinde ayarlamalar yapabilirsiniz. Ayrica, goriintileriniz istediginiz
gibi olana kadar kolayca gergeklestirebileceginiz zararsiz ayarlamalar yapmak i¢in ayarlama katmanlarini
kullanabilirsiniz. Bir diizeltme uyguladiginizda, Akilli Firga aract “g ve Ayrint1 Akilli Fir¢a arac1 “, otomatik olarak
bir ayarlama katmani olusturur. Bkz. “Akilli Fir¢a araglarini uygulama” sayfa 114 veya “Ayarlama ve dolgu katmanlar1
hakkinda” sayfa 65.
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o

Tam Dizenleme ™ OLUSTUR

EFEKTLER

PROJE KUTUSU

= 2 Kilitlet

= avarLar

Tam Diizenleme
A. Sorunlart diizeltmek ve fotografin boliimlerini segmek igin pek cok arag vardir. B. Proje Kutusu, Editor'de hangi fotograflarin agik oldugunu
gormenize olanak verir. C. Panel Bolmesi, fotograflar: doniistiirmek ve gelistirmek icin kullandiginiz panelleri barindirir.

Editor'de fotograflariniz tizerinde ¢alisirken, agsagidaki gorevlerden goriintiiniiz i¢in gegerli olanlar1 gerceklestirin. Her
goriintii i¢in tiim gorevlerin gerceklestirilmesi gerekmez, ancak asagidaki listede 6nerilen is akigi sunulmaktadir:

1. Renk yonetimi secenegini belirtin.

Renk yonetimi segeneklerini belirtin. (Bkz. “Renk y6netimini ayarlama” sayfa 184.)

2. Goriintiiyii %0100 olcekle goriintiileyin ve gerekirse kirpin.

Herhangi bir renk diizeltmesi yapmadan 6nce, goriintiiyii %100 yakinlagtirma oraninda goriintiileyin.

Photoshop Elements %100'de goriintiiyii en dogru sekilde goriintiiler. Ayrica, toz izleri ve ¢izikler gibi goriintii
kusurlarini da denetleyebilirsiniz. Dosyay: kirpmayi planliyorsaniz, bellek gereksinimlerini azaltmak ve histogramin
yalnizca ilgili bilgileri kullanmasini saglamak i¢in bu islemi simdi yapin. Yakinlagtirma aracini kullanarak
uzaklastirmak, goriintiityii kirpmadan 6nce en iyi sekilde gérmenizi saglayabilir; boylece iyi ortalanmig bir se¢imi
kirparsiniz.

3. Tarama kalitesi ve ton araligini denetleme.

Gorintiiniin kaliteli ¢ikt: tiretmek igin yeterli ayrintiya sahip olup olmadigini degerlendirmek i¢in gériintiiniin
histogramina bakin.
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4. Gerekirse goriintiiniizii yeniden boyutlandirma.

Bagka bir uygulamada veya projede kullanacaksaniz, goriintiiniizii gerekli boyuta gelecek sekilde yeniden
boyutlandirin. Gériintiiyii yazdiracaksaniz veya bir Photoshop Elements projesinde kullanacaksaniz, genellikle
yeniden boyutlandirmaniz gerekmez. (Bkz. “Goriintii boyutu ve ¢6ztintirlitk hakkinda” sayfa 141.)

5. Acik tonlari ve golgeleri ayarlama.

Goruntiideki asir1 agik ton ve golge piksellerinin degerlerini (ayn1 zamanda ton aralig1 olarak adlandirilir) ayarlayarak
diizeltmelere baslayin. Genel bir ton aralig ayarlayarak goriintiide miimkiin olan en iist diizeyde ayrint: bulunmasin
saglayabilirsiniz. Bu islem, acik ton ve golgeyi ayarlama veya beyaz ve siyah noktalar1 ayarlama olarak adlandirilir.
(Bkz. “Diizeyler ayarlamalar1 hakkinda” sayfa 116 veya “Katmanlar1 Ayarla Destekli Diizenlemesi” sayfa 48.)

6. Renk dengesini ayarlama.

Ton araligini diizelttikten sonra, istenmeyen renk golgelerini kaldirmak ya da agir1 veya yetersiz doygunluktaki
renkleri diizeltmek i¢in goriintiiniin renk dengesini ayarlayabilirsiniz. Bazi Photoshop Elements otomatik
komutlariyla, hem ton araligi hem de renk tek adimda diizeltilir. (Bkz. “Doygunluk ve tonu ayarlama” sayfa 124.)

7. Diger 6zel renk ayarlamalarini yapma.

Gorintiintziin genel renk dengesini diizelttikten sonra, renkleri gelistirmek iin istege bagli ayarlamalar
yapabilirsiniz. Ornegin, doygunlugunu artirarak gériintiintizdeki renk canliligini artirabilirsiniz.

8. Goriintiyii rotuslama.

Varsa goriintiideki toz izlerini veya kusurlar: kaldirmak i¢in Nokta Diizeltme Firgasi gibi rotuslama araglarini
kullanin. (Bkz. “Izleri ve kiigiik kusurlar1 kaldirma” sayfa 146.)

9. Goriintiiniin netligini artirma.

Son adim olarak, goriintiideki kenarlarin netligini artirin. Bu islem, ton ayarlamalariyla azalmis olabilecek ayrintiy1 ve
netligi yeniden kazanmaniza yardimer olur. (Bkz. “Netlestirmeye genel bakis” sayfa 158.)

Ayrica bkz.
“Fotograf makinesi raw goriintii dosyalar1 hakkinda” sayfa 75

Aydinlatmayi ve rengi otomatik olarak diizeltme
Photoshop Elements hem Tam Diizenleme hem de Hizli Onarim'da gesitli otomatik aydinlatma ve renk diizeltme

komutlar: saglar. Sectiginiz komut, gortintiiniiziin gereksinimlerine baghdir.

Otomatik komutlarin her birini deneyebilirsiniz. Bir komutun verdigi sonucu begenmezseniz, Diizen > Geri Al
secenegini belirleyerek komutu geri alin ve bagka bir komut deneyin. Goriintiiyii diizeltmek i¢in birden gok otomatik
komut kullanmaya nadiren gereksinim duyarsiniz.

1 Belirli bir goriintii alaninda ayarlama yapmak icin se¢im araglarindan biriyle bunu secin. Herhangi bir se¢im
yapilmazsa, ayarlama tiim goriintiiye uygulanir.

2 Gelistir meniisiinde asagidaki komutlardan birini segin:
Otomatik Akilli Onarim Genel renk dengesini diizeltir ve gerekirse golge ve agik ton ayrintisini gelistirir.

Otomatik Diizeyler Goriintiiniin genel kontrastini ayarlar ve rengini etkileyebilir. Gortintiintizde daha fazla kontrast
gerekiyorsa ve renk golgesi varsa bu komutu deneyin. Otomatik Diizeyler, her renk kanalindaki en agik ve en koyu
pikselleri siyah ve beyazla tek tek eslestirerek calisir.
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Otomatik Kontrast Goriintiiniin rengini etkilemeden genel kontrastini ayarlar. Gortintiiniizde daha fazla kontrast
gerekiyorsa, ancak renkler diizgiin goriiniiyorsa bunu kullanin. Otomatik Kontrast, goriintiideki en agik ve en koyu
pikselleri beyaz ve siyahla eslestirir; boylece agik tonlar daha agik ve golgeler daha koyu goriiniir.

Otomatik Renk Diizeltme Tek tek renk kanallar: yerine goriintiideki golgeleri, orta tonlar1 ve agik tonlar1 tanimlayarak
kontrast ve rengi ayarlar. Varsayilan bir dizi deger kullanarak orta tonlar1 notrlestirir, beyaz ve siyah noktalar: ayarlar.

Otomatik Keskinlestirme Kenarlari netlestirerek ve ton ayarlamalar1 sonucunda azalmis olabilecek ayrintiy: ekleyerek
gorlintiiniin netligini ayarlar.

Otomatik Kirmizi Géz Diizeltme Goriintiideki kirmizi gozii otomatik olarak algilar ve diizeltir.

Ayrica bkz.

“Kirmizi gozii kesin olarak kaldirma” sayfa 145
“Gortintiide renkleri degistirme” sayfa 149

“Goriintiiyii netlestirme” sayfa 159

Histogramlar hakkinda

Goriintiintin ton dagilimini analiz etmek ve diizeltmeniz gerekip gerekmedigini gérmek i¢in histogrami
kullanabilirsiniz. Histogram, goriintiiniin piksel degerlerinin dagilimini gubuk grafik tizerinde gosterir. Grafigin sol
tarafinda goriintii golgesinin degerleri (diizey 0'dan baglayarak), sag tarafinda ise agik ton (diizey 255) degerleri
gosterilir. Grafigin dikey ekseni, belirli bir diizeydeki toplam piksel sayisin1 temsil eder.

Gorintiintin histogramini, Histogram panelinde goriintiileyebilirsiniz. Histogramlar, Diizeyler iletisim kutusunda ve
Fotograf Makinesi Raw iletisim kutusunda da bulunur. Calisirken histogrami giincellestirebilir ve boylece yaptiginiz
ayarlamalarin ton araligini ne sekilde etkiledigini gorebilirsiniz. Arabellege Alinmis Veri Uyarisi simgesi /&
gorintiilendiginde, histogramin verilerini yenilemek i¢in bu simgeyi tiklatin.

Histogram paneli
A. Kanal meniisii B. Panel mentisii C. Arabellege Alimmamus Yenileme diigmesi D. Arabellek Veri Uyarisi simgesi E. Istatistikler

Grafigin golge veya agik ton uglarinda ¢ok sayida piksel yigilirsa, bu durum gélgelerde veya agik tonlarda gortnti
ayrintisinin kirpilabilecegini gosterebilir (yalnizca siyah veya yalnizca beyaz olarak gruplanirlar). Bu tiir goriintileri
diizeltmek icin yapabileceginiz ¢ok fazla sey yoktur. Taranmis bir goriintii iizerinde ¢alistyorsaniz, daha iyi ton araligi
tiretecek sekilde goriintiiyli yeniden taramay1 deneyebilirsiniz. Dijital fotograf makineniz goriintii histogrami
gorintiileyebiliyorsa, pozlamanizin dogru olup olmadigini géormek i¢in histogrami denetleyin ve gerekirse pozlama
ayarlamalar1 yapin. Daha fazla bilgi i¢in fotograf makinenizin belgelerine bakin.
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Golgelerde ve agik tonlarda bazi pikseller yoksa, histogram, goriintiiniin kullanilabilir tam ton araligini kullanmadigini
gosterebilir. Diizeyler komutuyla veya Gelistir > Otomatik komutlarindan biriyle, ton araligini genisleterek sinirli ton
araligina sahip gorintiyi diizeltebilirsiniz.

Histogram okuma
A. Kirpilmas agik tonlarla sahip asirt pozlanmius fotograf B. Tam tonaliteye sahip diizgiin pozlanmis fotograf C. Kirpilmig golgelere sahip az
pozlanmis fotograf

Ayrica bkz.

“Fotograf makinesi raw goriintii dosyalar1 hakkinda” sayfa 75
“Fotograf makinesi raw i¢in histogram ve RGB degerlerini kullanma” sayfa 79

“Katmanlar1 Ayarla Destekli Diizenlemesi” sayfa 48

Histogram goriintiileme
1 Editor'de veya Panel Bolmesi'nde Histogram paneli agik degilse, Pencere > Histogram segenegini belirleyin.
2 Kaynak meniisiinden histogramin goriintii kaynagini segin:

Goriintiiniin Timii Cok katmanli belgedeki tiim katmanlar dahil olmak {izere, tiim gériintiiniin histogramini
goruntiiler.

Secilmis Katman Katmanlar panelinde se¢ili katmanin histogramini goriintiiler.

Ayarlama Bilesimi Katmanlar panelinde segilen ayarlama katmaninin histogramini, ayarlama katmani altindaki tiim
katmanlarla birlikte goriintiiler.

3 Goriintiiniiziin bir bolimiiniin histogramini goriintillemek i¢in goriintiiniizde bir se¢im yapin ve Kanal
mendiisiinden bir secenegi belirleyin:

RGB Birbiri iizerine yerlestirilmis tek tek renk kanallarinin bilesimi olan bir histogram goriintiiler.

Kirmizi, Yesil ve Mavi Tek tek renk kanallarinin histogramlarini goriintiiler.



PHOTOSHOP ELEMENTS 8 EDITOR'I KULLANMA | 113
Renk ve ton diizeltme

Renk Parlakh@ Bilesik kanalin 1s1klilik veya yogunluk degerlerini temsil eden bir histogram goriintiiler.

Renkler Renge gore tek tek bilesik RGB histogramini goriintiiler. Kirmizi, yesil ve mavi, bu kanallardaki pikselleri
temsil eder. Siyan, macenta ve sary, iki kanalin histogramlarinin 6rtiigme yerini temsil eder. Gri, ii¢ renk kanali
histogramlarinin 6rtiisme alanlarini temsil eder.

Gri tonlama goriintiilerinin tek kanal segenegi vardir: Gri.

4 Bir veri araligina iliskin asagidaki istatistiksel bilgileri goriintiilemek icin, aralig1 vurgulamak amaciyla fare
diigmesini histogram icinde siiriikleyin ve diigmeyi basili tutun. Histogramdaki belirli bir alana iliskin bilgileri
gortintiilemek i¢in, isaret¢iyi alanin {izerine getirin:

Ortalama Ortalama yogunluk degerini temsil eder.

Standart Sapma Yogunluk degerlerinin ne 6l¢iide farkli oldugunu temsil eder.
Medyan Yogunluk deger araliginin ortasindaki degeri gosterir.

Pikseller Histogrami hesaplamak i¢in kullanilan toplam piksel sayisini temsil eder.
Diizey Isaretcinin altindaki alanin yogunluk diizeyini temsil eder.

Say Isaretcinin altindaki yogunluk diizeyinde piksellerin toplam sayisin1 gosterir.

Yiizdelik Isaretcinin diizeyindeki ve altindaki piksellerin yiizdesini goriintiiler. Bu deger, en solda %0 ve en solda %100
olmak tizere, goriintiideki tiim piksellerin ytizdesi olarak ifade edilir.

Onbellek Diizeyi Goriintii dnbelleginin ayarini gésterir. Tercihler iletigim kutusunda Histogramlar I¢in Onbellegi
Kullan segilirse, Photoshop Elements histogramlar1 daha hizli ancak daha diisiik kesinlikle goriintiiler. Histogramlari
daha yiiksek kesinlikle goriintiilemek icin bu segenegin se¢imini kaldirin.

Golgeleri ve 1s1g1 ayarlama

Akilh Fircalan kullanarak rengi ve tonu ayarlama
Q Bu islem hakkindaki bir video igin, bkz. www.adobe.com/go/Irvid2324_pse_tr.

Akalli Firga aract “¢ ve Ayrinti Akilli Firga arac1 “p fotografin belirli alanlarina ton ve renk ayarlamalari uygular. Bu
araglar kullanilarak belirli efektler de uygulanabilir. Bir hazir ayar secip diizeltmeyi uygulamaniz yeterlidir. Her iki ara¢
da otomatik olarak ayarlama katmanlari olusturur. Bu 6zellik, orijinal goriintii katmanlarini degistirmediginden
fotograflarinizla calisirken esneklik saglar. Geri doniip ayarlamalar1 degistirebilirsiniz; goriintii bilgileri atilmaz.

Alalli Fir¢a aracini uyguladiginizda arag, renk ve dokuyu temel alan benzer bir se¢im yapar. Ayarlama, secilen alana es

zamanli olarak uygulanir.

Yitksek Kontrast Kirmi Filtre

Ayarlama se¢imi uygulayan Akilli Fir¢a araci


http://www.adobe.com/go/lrvid2324_pse_tr
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Ayrint1 Akilli Firga araci, fotografin belirli alanlarindaki ayarlamay1 boyamaniza olanak tanir. Daha ince ayrintilar
ayarlamak i¢in bu araci kullanin.

Renk

&l

% I Pariak Turuncu

Her iki fir¢a arac1 da ayarlama uygulanan alanlara ekleme veya bu alanlardan ¢ikarma yapmaniza olanak tanir. Ayrica,
bir fotografa birden fazla ayarlama hazir ayar1 uygulanabilir. Her bir hazir ayar kendisine 6zgii ayarlama katmanina
uygulanir. Her bir diizenlemeye ait ayarlar1 ayr1 ayr1 degistirebilirsiniz.

Bir diizeltme yapildiginda, ayarlamanin ilk uygulandigi alanda bir raptiye goriintiilenir. Raptiye, belirli bir ayarlamaya
iliskin referans saglar. Farkli bir ayarlama hazir ayar1 uygulandiginda yeni bir raptiye uygulanir. Bu ozellik, 6zellikle
farkli ayarlamalarin uygulandig1 durumlarda belirli bir diizeltmenin degistirilmesini kolaylagtirir.

Fotografta farkli ayarlamalar: gosteren pinler

Akilli Firca araglarini uygulama
1 Editor'de, arag kutusundan Akilli Firga aracini veya Ayrintt Akilli Firga aracini segin.

Ayarlama hazir ayarlarini goriintiileyen bir agilan panel goriintiilenir.

2 Hauzir ayar agilan panelinden bir ayarlama segin.

Q Farkli ayarlama gruplarimi goriintiilemek icin, agilan panel meniisiinden bir secenek belirleyin. Agilan panelin
yapilandiniimasina iliskin daha fazla bilgi icin, bkz. “Hazir ayarlar hakkinda” sayfa 244.

3 (Istege bagl)) Asagidakilerden birini uygulayarak firca aracinin boyutunu ve kalitesini ayarlayin:
« Alilli Fir¢a aracini segerseniz, segenekler cubugunda Firga Segicisi'ni agin ve ayarlari belirleyin.

 Ayrint1 Akilli Firga aracini segerseniz, Firga hazir ayarlari agilan panelinden bir hazir ayar fir¢a ucu se¢in. Ardindan,
segenekler cubugunda fir¢a boyutu ayarini segin.

4 Goruntiide boyayin veya aracr siiritkleyin.
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Diizeltme kendisine 6zgii ayarlama katmaninda uygulanir ve firca aracini ilk uyguladiginiz alanda renkli bir raptiye
goriintiilenir.

5 (Istege bagl) Asagidakilerden herhangi birini uygulayin:

Gegerli ayarlamayi fotografin diger alanlarina da eklemek i¢in goriintiide boyayin veya siiriikleyin. Gerekirse,
Secime Ekle ¢ 6gesinin seili oldugundan emin olun.

Gegerli ayarlama par¢alarini kaldirmak i¢in, Se¢cimden Cikart _" Ogesini se¢in ve goriintiide boyama iglemi yapin.

«  Farkli bir ayarlama tiirii uygulamak igin, Yeni Secim & 6gesini segin, agilan panelden bir hazir ayar belirleyin ve
goriintiide boyama islemi yapin.

+ Sec¢imin kenarlarini diizlestirmek icin, secenekler cubugunda Kenarlar1 Diizelt 6gesini tiklatin, iletisim
kutusundaki ayarlari belirleyin ve Tamam" tiklatin. Daha fazla bilgi i¢in, bkz. “Kenar yumusatma ve gegcis
yumusatma ile se¢im kenarlarini diizlestirme” sayfa 98.

Not: Ara¢ kutusundan farkh bir ara¢ kullanir ve Akill: Fir¢a aracina veya Ayrinti Akilli Firga aracina donerseniz,
uyguladiginiz son ayarlama etkin olur.

6 (Istege bagl) Birden ¢ok ayarlama varsa, eklemek, ¢cikarmak veya degistirmek istediginiz ayarlamay1 segmek igin
agagidakilerden birini uygulayn:

« Bir raptiyeyi tiklatin.

+ Fotografta sag tiklatin ve meniiniin alt kisminda listelenen ayarlamayz segin.

Akilli Firca araci diizeltme ayarlarini degistirme
1 Asagidakilerden herhangi birini yapin:

+ Goruntide bir raptiyeyi veya etkin se¢imi sag tiklatin ve Ayarlama Ayarlarini Degistir'i secin.
+ Katmanlar panelinde ilgili ayarlama katmanina iligkin katman minik resmini ¢ift tiklatin.
Raptiyeyi cift tiklatin.

2 lletisim kutusunda ayarlar1 degistirin, ardindan Tamam' tiklatin.

Akilli Firca araci diizeltme hazir ayarini degistirme

1 Bir raptiyeyi veya etkin se¢imi tiklatin, ardindan segenekler cubugunda hazir ayar agilan panelini agin.

2 Hazir ayar agilan panelinden bir ayarlama hazir ayari segin.

Akilli Fir¢a araci diizeltmesini silme
% Bir raptiyeyi veya etkin se¢imi sag tiklatin ve Ayarlamayi Sil'i segin.

Not: Ayrica, Katmanlar panelinde ilgili ayarlama katmanini silerek Akilli Fir¢a araci diizeltmesini silebilirsiniz.

Akill Firca agilan paneli

Photoshop Elements, Akilli Fir¢a araci “¢# ve Ayrint1 Akilli Firga araci “ kullanarak birgok farkli hazir ayar
uygulamaniza olanak verir. Secenekler cubugundaki agilan panelden bir ayarlama secin. Tiim agilan panellerde oldugu
gibi Akilli Fir¢a hazir ayar agilan paneli de yapilandirilabilir. Ayarlamalar1 minik resim veya liste biciminde
gorintiilemek icin panel mentsiinii kullanin. Ayrica, segiciyi segenekler gubugunun disina siiriikleyerek ¢alisma
alaninda istediginiz herhangi bir alanda bulunmasini saglayabilirsiniz.

Belirli ayarlama gruplar1 veya tiim ayarlamalar panelin sol tist kismindaki meniiden secilerek gériintiilenebilir.
Ayarlamalar, ton ayarlamalarindan diizeltmelere kadar degisiklik gosterebilir.
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Diizeyler ayarlamalari hakkinda

Diizeyler iletisim kutusu, giiglii bir ton ve renk ayarlama aracidir. Goriintiiniin tamaminda veya segili boliimiinde
diizey ayarlamalari yapabilirsiniz. (Iletisim kutusuna erismek icin Gelistir > Aydinlatmay1 Ayarla > Diizeyler
segenegini belirleyin.)

Diizeyler iletisim kutusu

A. Rengi ayarlamak igin kanallar B. Golge degerleri C. Orta tonlar D. A¢ik ton degerleri

Diizeyler iletisim kutusuyla asagidakilerden herhangi birini yapabilirsiniz:

« Gorilintiiniiziin tam ton araligini kullandigindan emin olmak i¢in golge ve acik ton degerlerini ayarlayin.
+ Golge ve agik ton degerlerini etkilemeden goriintiiniin orta tonlarinin parlakligini ayarlayin.

« Grileri notr yaparak renk golgesini diizeltin. Ayrica, hafif renk golgesi ekleyerek, 6rnegin giinbatimina sicak bir
efekt ekleyerek goriintiyii gelistirebilirsiniz.

« Goruntileri ticari baski i¢in hazirhyorsaniz, golge ve agik ton RGB degerlerini hedefleyin.

Diizeyler ile ¢alisirken, dogrudan goriintii pikselleri tizerinde veya ayarlama katmani araciligiyla ¢alisabilirsiniz.
Ayarlama katmanlar size agagidaki yollarla esneklik saglar:

« Diizeyler iletisim kutusunu yeniden agmak i¢in ayarlama katmanini ift tiklatarak herhangi bir zamanda
ayarlamayi degistirebilirsiniz.

« Katmanlar panelinde ayarlama katmaninin opakligini azaltarak ayarlamanin efektini azaltabilirsiniz.

 Artarda yapilan ¢ok sayida ayarlama nedeniyle goriintiiyli bozmadan birden ¢ok ayarlama yapmak i¢in ayarlama
katmanlarini yiginlayabilirsiniz.

+ Ayarlamay1 gériintiiniiziin bir béliimiiyle sinirlandirmak i¢in ayarlama katmaninin katman maskesini
kullanabilirsiniz.

Ayrica bkz.
“Ayarlama ve dolgu katmanlar1 hakkinda” sayfa 65

“Katmanlar1 Ayarla Destekli Diizenlemesi” sayfa 48

Golge ve acik ton ayrintisini gelistirme
1 Editor'de Gelistir > Aydinlatmay1 Ayarla > Golge/A¢ik Tonlar segenegini belirleyin.

2 Ayarlama kaydiricilarindan herhangi birini siiriikleyin veya metin kutularina degerler girin ve sonra Tamam'l
tiklatin.

Golgeleri A¢ Fotografinizdaki koyu alanlar1 parlaklagtirir ve goriintiiniizde yakalanan golge ayrintisini daha fazla
ortaya koyar.
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Acik Tonlari Koyulastir Fotografinizdaki agik alanlar1 koyulastirir ve goriintiiniizde yakalanan agik ton ayrintisini
daha fazla ortaya koyar. Fotografinizin tamamen beyaz olan alanlarinda herhangi bir ayrint1 yoktur ve bunlar
ayarlamadan etkilenmez.

Orta Ton Kontrasti Orta tonlarin kontrastini artirir veya azaltir. Golgeleri ve agik tonlari ayarladiktan sonra goriintii
kontrast: diizgiin gériinmiiyorsa bu kaydiriciyr kullanin.

Goriintiiyi iletisim kutusunu agtiginiz zamanki goriiniimiine sifirlamak igin Alt tusunu basili tutup Sifirla diigmesini
tiklatin.

Ayarlamadan once (iistte) ve sonra (altta) golgeler ve acik tonlar. Ayarlama, yiizii yumusatir ve giines gozliigiiniin arkasinda daha fazla ayrint:
ortaya koyar.

Ayrica bkz.
“Renk golgesini otomatik olarak kaldirma” sayfa 122

Diizeyler'i kullanarak golgeleri ve parlakhigi ayarlama
1 Editor'de asagidakilerden birini yapin:
«  Gelistir > Aydinlatmay1 Ayarla > Diizeyler se¢enegini belirleyin.

+ Katmanlar > Yeni Ayar Katmani > Diizeyler segenegini belirleyin veya varolan bir Diizeyler ayarlama katmanini
agin.

2 Kanal meniisiinden RGB'yi segin. RGB'ye ayarli oldugu zaman, yaptiginiz ayarlama ti¢ (kirmizi, yesil ve mavi)
kanali da etkiler. Gri tonlama goriintiisii tizerinde ¢alistyorsaniz, goriintiide yalnizca gri kanal olacaktir.

3 Siyah ve beyaz Giris Diizeyleri kaydiricilarini (histogramin hemen altindaki sol ve sag kaydiricilar) histogramin iki
ucundan birindeki birinci piksel grubunun kenarina siiriikleyerek golge ve acik ton degerlerini ayarlaym. Ayrica
dogrudan birinci ve tigiincii Giris Diizeyleri metin kutularina degerler de girebilirsiniz.
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Agik ton kaydiricisini sola siiriiklediginizde fotograf aydinlanir.

Q Hangi alanlarin siyah olarak (diizey 0) kirpilacagini gormek icin Alt tusunu basili tutup Golge kaydiricisin
siiriikleyin. Hangi alanlarin beyaz olarak (diizey 255) kirpilacagini gormek icin Alt tusunu basili tutup A¢ik Ton
kaydiricisin siiriikleyin. Renkli alanlarda kirpma tek tek kanallarda gosterilir.

4 Golge ve agik ton degerlerini etkilemeden orta tonlarin parlakligini ayarlamak i¢in gri Giris Diizeyleri (ortadaki)
kaydiricisini siiriikleyin. Ayrica dogrudan ortadaki Giris Diizeyleri metin kutusuna degerler de girebilirsiniz. (1,0
degeri, ayarlanmamus gecerli orta ton degerini temsil eder.) Tamam' tiklatin.

Histogram paneline yanstyan ayarlamayi gorebilirsiniz.

Not: Otomatik'i tiklatip, A¢ik Ton ve Gélge kaydiricilaring her kanaldaki en parlak ve en koyu noktalara otomatik olarak
hareket ettirebilirsiniz. Bu, Otomatik Diizeyler komutunu kullanmakla ayni etkiyi yapar ve goriintiiniizde rengin
degismesine neden olabilir.

Ayrica bkz.

“Katmanlar1 Ayarla Destekli Diizenlemesi” sayfa 48
“Doygunluk ve tonu ayarlama” sayfa 124

“Aydinlatmayi ve rengi otomatik olarak diizeltme” sayfa 110
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Secili alanlarda parlaklik ve kontrasti ayarlama

Parlaklik/Kontrast komutu, en iyi sonuglar1 gériintiiniin segili boliimlerinde kullanildiginda verir. Tim goriintii
parlaklif1 ayarlamak veya kullanilabilir ton araliginin tamamini kullanmayan goriintiide kontrast sonuglarini
azaltmak i¢in bu komutu kullanin. Diizeyler ve Go6lge/A¢ik Ton komutlari, ton ayarlamalar1 yapmak i¢in daha iyi
seceneklerdir.

1 Editor'de asagidakilerden birini yapin:

« Dogrudan goriintii piksellerine ayarlamalar yapmak igin Gelistir > Aydinlatmay1 Ayarla > Parlaklik/Kontrast
secenegini belirleyin.

+ Katmana ayarlamalar yapmak i¢cin Katman > Yeni Ayar Katmani > Parlaklik/Kontrast segenegini belirleyin.
2 Parlaklik ve kontrasti ayarlamak i¢in kaydiricilar siiriikleyin ve sonra Tamam' tiklatin.

Sola siirtiklediginizde diizey azalir, saga siiritklediginizde ise artar. Her kaydiricinin sagindaki sayi, parlaklik veya
kontrast degerini goriintiiler.

Yahitilmis alanlari hizla aydinlatma veya koyulastirma

Soldurma arac1 ve Yakma araci, goriintiiniin alanlarini agiklastirir veya koyulastirir. Golgelerdeki ayrintilar: 6n plana
¢ikarmak i¢in Soldurma aracini, agik tonlardaki ayrintilar: 6n plana ¢ikarmak icinse Yakma aracini kullanabilirsiniz.

Orijinal goriintii (solda), Yakma araci kullanildiktan sonra (iistte ortada) ve Soldurma aract kullanildiktan sonra (sag altta)

1 Editér'de Soldurma aracini & veya Yakma aracin1 & segin. Bu araglari goremezseniz, Siinger aracini % arayin.
2 Segenekler cubugunda arag segeneklerini ayarlayin:

Fircalar agilan meniisii Fir¢a ucunu ayarlar. Fir¢a 6rneginin yanindaki oku tiklatin, Fir¢alar agilan meniisiinden bir
firca kategorisi se¢in ve ardindan bir firga minik resmini segin.

Boyut Fircanin boyutunu piksel olarak ayarlar. Boyut kaydiricisini siiriikleyin veya metin kutusuna bir boyut girin.

Aralik Aracin ayarladigi goriintii ton araligini belirler. Orta araliktaki grileri degistirmek i¢in Orta Tonlar'i, koyu
alanlar1 degistirmek i¢in Golgeler'i, acik alanlar1 degistirmek icinse A¢ik Tonlar' segin.

Pozlama Her konturla birlikte aracin etkisini ayarlar. Yiiksek yiizdeler etkiyi artirr.
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Bir alani asamali olarak soldurmak veya yakmak icin araci diisiik bir pozlama degerine ayarlayin ve diizeltmek
istediginiz alanin iizerine birkag kez siiriikleyin.

3 Gorintiintin degistirmek istediginiz alani tizerine siiriikleyin.

Ayrica bkz.
“Doygunluk ve tonu ayarlama” sayfa 124

Yalitilmig alanlari hizla doygunlastirma veya doygunlugu azaltma

Stinger araci, goriintiiniin alanlarini doygunlastirir veya doygunlugu azaltir. Nesnede veya alanda rengi 6n plana
¢ikarmak ya da kismak i¢in Stinger aracini kullanabilirsiniz.

1 Editor'de Siinger aracin1 % segin. Siinger aracini goremezseniz, Soldurma & veya Yakma & aracini arayin.
2 Segenekler cubugunda arag segeneklerini ayarlayin.

Fircalar agilan meniisii Fir¢a ucunu ayarlar. Fir¢a 6rneginin yanindaki oku tiklatin, Fir¢alar agilan meniisiinden bir
firca kategorisi se¢in ve ardindan bir firga minik resmini segin.

Boyut Fircanin boyutunu piksel olarak ayarlar. Boyut kaydiricisini siiriikleyin veya metin kutusuna bir boyut girin.
Mod Doygunlastirma veya doygunlugu azaltma islemlerinden hangisinin yapilacagini ayarlar.

Akis Her konturla birlikte aracin giiciinii ayarlar. Doygunlastir modunda, yiiksek yiizdeler doygunlugu artirir.
Doygunlugu Azalt modunda, yiiksek yiizdeler doygunlugu azaltir.

Renk golgelerini diizeltme

Goruntluideki cesitlemeleri karsilastirarak renk golgelerini diizeltme

Renk Cesitlemeleri iletisim kutusunda, fotografin farkli minik resim ¢esitlemelerini karsilagtirarak ve segerek, renk ve
ton ayarlamalar1 yapabilirsiniz. Renk Cesitlemeleri, en iyi sonuglar1 kesin renk ayarlamalar1 gerektirmeyen ortalama
tonlu goriintiilerde verir.

Not: Renk Cesitlemeleri komutunu, Dizine Alinmis Renk modundaki goriintiilerle kullanamazsiniz.
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Renk Degjisimleri

Ug
Ayarlamak istediginizi parlakiik dederini secin {orta tonlar, koyu alanlar veya ack alanlar)
. yodunlugunu ayarlamak igin Miktar kaydinasim sirikleyin, Gérantinizi eslestirmek igin
bir minik resim dnizlemesini tkiatn.
1. Gérintl alanin segin 3. Géruntiinizi ayarlamak igin asagidaki di
ayarla.
(@) Orta Tonlar
 dlgeler
() Agktonlar :
. Kirmiziyr Artir Yesili Artir Agiklastr
() Doygunluk

2. Renk Yodunlugunu Ayarlayin.

Miktar: —m—

Koyulashr

Kirmizyr Azalt

Renk Cegsitlemeleri iletisim kutusunda renk ayarlamalarini karsilastirma

1 Editor'de, Gelistir > Rengi Ayarla > Renk Cesitlemeleri segenegini belirleyin.

1ki 6nizleme gériintiisii, orijinal gériintilyii (Once) ve iizerinde degisiklikler yaptiginiz ayarlanan gériintiiyii (Sonra)

gosterir.

2 Goruntiide ayarlamak istediginiz seyi segmek i¢in bir segenegi belirleyin:

Orta Tonlar, Gélgeler veya Agik Tonlar Ton araliginin hangi kisminin ayarlanacagini belirtin: koyu, orta veya agik

alanlar.

Doygunluk Renkleri daha canli (daha ¢ok doygunluk) veya kisik (daha az doygunluk) yapar.

3 Rengi Ayarla kaydiricisini kullanarak her ayarlamanin miktarini veya yogunlugunu belirleyin. Kaydiriciy1 sola

stirtiklediginizde miktar azalir, saga siiriiklediginizde ise artar.
4 Orta tonlarin, golgelerin veya agik tonlarin rengini ayarliyorsaniz asagidakilerden birini yapin:
+ Goriintiye renk eklemek igin iligkili rengi Artir minik resmini tiklatin.
+ Renk ¢ikarmak igin iligkili rengi Azalt minik resmini tiklatin.
Bir minik resmi her tiklattiginizda, tiim minik resimler giincellestirilir.
5 Renk doygunlugunu ayarliyorsaniz, Daha Az Doygunluk veya Daha Cok Doygunluk diigmesini tiklatin.

6 Avyarlamalar1 geri almak veya yinelemek i¢in asagidakilerden birini yapin ve sonra goriintiiniizde yaptiginiz
ayarlamalar1 uygulamak i¢in Tamam' tiklatin.

« Bastan baglayip tiim ayarlamalar: geri almak i¢in Goriintiiyti Sifirla'yr tiklatin.

+ Geri almak istediginiz her bir ayarlama i¢in Geri Al't birer kez tiklatin. Goriintiiyt Sifirla segenegini geri
alamazsiniz.
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+ Yeni bir ayarlamayi geri aldiktan sonra, yinelemek istediginiz her bir ayarlama i¢in Yinele'yi birer kez tiklatin.

Ayrica bkz.
“Golge ve agik ton ayrintisini gelistirme” sayfa 116

“Diizeyler'i kullanarak golgeleri ve parlakligi ayarlama” sayfa 117

Renk golgesini otomatik olarak kaldirma

Renk golgesi fotograftaki istenmeyen renk degisimidir. Ornegin, fotograf makinesiyle kapali mekanda flagsiz cekilen
fotografta cok fazla sar1 olabilir. Renk Golgesini Kaldir komutu, goriintiiden renk golgelerini kaldirarak genel renk
karisimini degistirir.

Orijinal (solda) ve yesil renk golgesi kaldirildiktan sonra (sagda)

1 Editor'de, Gelistir > Rengi Ayarla > Renk Golgesini Kaldir secenegini belirleyin.
Gorintiintizde beyaz, siyah veya notr gri olmasi gereken bir alani tiklatin. Goriinti, segtiginiz renge gore degisir.

Bagtan baslamak ve gortintide yaptiginiz degisiklikleri geri almak i¢in Sifirla digmesini tiklatin.

H W N

Renk degisikligini kabul etmek i¢in Tamam'1 tiklatin.

Ayrica bkz.

“Aydinlatmayi ve rengi otomatik olarak diizeltme” sayfa 110

Diizeyler'i kullanarak renk golgesini kaldirma

Bu teknik, renk diizeltme konusunda deneyim ve RGB renk tekeri hakkinda biraz bilgi gerektirir.
1 Editor'de asagidakilerden birini yapin:

 Gelistir > Aydinlatmay1 Ayarla > Diizeyler segenegini belirleyin.

+ Katmanlar > Yeni Ayar Katmani > Diizeyler segenegini belirleyin veya varolan bir Diizeyler ayarlama katmanini
agin.

2 Kanal agilir meniisiinden ayarlanacak renk kanalini segin:

« Gorlntiye kirmizi veya siyan eklemek i¢in Kirmizi.

+ Goriintiiye yesil veya macenta eklemek i¢in Yesil.

+ Gorlntiye mavi veya sar1 eklemek igin Mavi.

3 Renk eklemek veya ¢ikarmak icin ortadaki giris kaydiricisini sola veya saga siirtikleyin.

4 Genel renkten memnun kaldiginizda Tamam' tiklatin.
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Renk golgesini hizla kaldirmak icin Diizeyler iletisim kutusundaki gri damlaligi kullanabilirsiniz. Damlaligi ¢ift
tiklatin ve RGB degerlerinin esit oldugundan emin olun. Renk Segici'yi sectikten sonra, goriintiiniizde notr gri olmasi
gereken bir alani tiklatin.

Ayrica bkz.
“Renk carki” sayfa 176

“Diizeyler'i kullanarak golgeleri ve parlakligi ayarlama” sayfa 117
“Katmanlar1 Ayarla Destekli Diizenlemesi” sayfa 48

“Renk golgesini otomatik olarak kaldirma” sayfa 122

Renk egrilerini ayarlama

Renk Egrilerini Ayarla komutu, her bir renk kanalinda acik tonlari, orta tonlar1 ve golgeleri ayarlayarak fotograftaki
renk tonlarini gelitirir. Ornegin bu komut, giiclii arka aydinlatmadan kaynaklanan siluetli gériintiilerin veya fotograf
makinesinin flagina ¢ok yakin olan hafif silik nesnelerin bulundugu fotograflar1 diizeltebilir.

Renk Egrilerini Ayarla iletisim kutusunda, Stil Se¢ kutusundaki stil listesinden segim yaparak farkli ton hazir ayarlarini
karsilagtirabilir ve segebilirsiniz. Ayarlamay1 rétuslamak igin agik tonlari, orta ton parlakligini ve kontrastini ve
golgeleri ayarlayn.

Goriintiide renk egrilerini ayarlama
A. Stil segme (hazir ayarlardan segin) B. Kaydiricilar: ayarlama (6zel segenekler)

1 Editor'de bir goriintii agin.

2 Belirli bir goriintii alaninda veya katmanda ayarlama yapmak i¢in se¢im araglarindan biriyle bunu se¢in. (Herhangi
bir se¢cim yapilmazsa, ayarlama tiim goriintiiye uygulanir.)

Q Ton ayarlamalarini denerken orijinal fotografi korumak icin renk egrilerini ¢ogaltma katmaninda ayarlayin.

Gelistir > Rengi Ayarla > Renk Egrilerini Ayarla segenegini belirleyin.

3

4 Bir stil (6rnegin, Arka Isik veya Solarize Et) segin.

5 Agik Tonlar, Orta Ton Parlakligi, Orta Ton Kontrast1 ve Golgeler igin kaydiricilar1 ayarlayin.
6

Ayarlamay1 goriintiiniize uygulamak i¢in Tamam' tiklatin. Ayarlamayi iptal edip bastan baglamak i¢in Sifirla'yr
tiklatin. Renk Egrilerini Ayarla iletisim kutusunu kapatmak igin Iptal'i tiklatin.
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Ayrica bkz.

“Katmanlari anlama” sayfa 51

Renk doygunlugu ve tonu ayarlama

Doygunluk ve tonu ayarlama

Ton/Doygunluk komutu, gériintiiniin tamaminda veya goriintiiniin tek tek renk bilesenlerinde tonu (renk),
doygunlugu (saflik) ve aciklig1 ayarlar.

Ozel efektler eklemek, siyah beyaz goriintityii renklendirmek (sepya efekti gibi) veya goriintiiniin bir boliimiindeki
renk araligini degistirmek i¢in Ton kaydiricisini kullanin.

A B C

Ton/Doygunluk komutunu kullanarak goriintiideki renkleri degistirme
A. Orijinal B. Renklendir segenegi kullanilarak tamami sepyaya doniistiiriilmiis goriintii C. Diizen meniisiinde hedeflenen ve Ton kaydiricisi
kullanilarak degistirilen macenta renkler

Renkleri daha canli veya daha kisik yapmak i¢in Doygunluk kaydiricisint kullanin. Bu ayarlamanin giizel bir kullanim
alani da, ii¢ renge birden doygunluk ekleyerek manzaraya renk deligi eklemek veya bir portredeki canli kirmizi
stiveterin dikkati dagitan renginin tonunu azaltmak olabilir.

Renk doygunlugunu ayarlamadan once ve ayarladiktan sonra

Goriintiiniin bir boliimiinii aydinlatmak veya koyulagtirmak igin diger ayarlamalarla birlikte A¢iklik kaydiricisini
kullanin. Bunu gériintiiniin tamaminda kullanmamaya 6zen gosterin; bu ayarlama genel ton araligini azaltir.

Ayrica bkz.
“Renk carki” sayfa 176
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Renk doygunlugunu veya tonu degistirme
1 Editor'de asagidakilerden birini yapin:
« Gelistir > Rengi Ayarla > Ton/Doygunluk Ayarla segenegini belirleyin.

 Katman > Yeni Ayar Katmani > Ton/Doygunluk segenegini belirleyin veya varolan bir Ton/Doygunluk ayarlama
katmanini agin.

Tletisim kutusundaki iki renk ¢ubugu, renkleri renk tekerindeki siralarina gore temsil eder. Ustteki cubuk,
ayarlamadan 6nceki rengi gosterir; alttaki cubuk ise ayarlamanin tam doygunlukta tiim tonlar1 ne sekilde etkiledigini
gosterir.

2 Diizen agilir meniisiinde ayarlanacak renkleri segin:
+ Tum renkleri ayni anda ayarlamak i¢in Kalip'l segin.

+ Ayarlamak istediginiz renk i¢in listelenen diger hazir ayarl renk araliklarindan birini se¢in. Renk ¢ubuklari
arasinda, tonlardan herhangi birini diizenlemek igin kullanabileceginiz bir ayarlama kaydiricis: goriintiilenir.

3 Ton i¢in bir deger girin veya renkler istediginiz gibi goriinene kadar kaydiriciyr siiriikleyin.

Metin kutusunda goriintiilenen renkler, renk tekeri gevresinde pikselin orijinal renginden doniis derecesini yansitir.
Pozitif deger saat yoniine doniisii, negatif deger ise saatin ters yoniine doniisii gosterir. Degerler -180 ile +180 arasinda
olabilir.

4 Doygunluk i¢in bir deger girin veya doygunlugu artirmak icin kaydiriciy1 saga, azaltmak icinse sola siiriikleyin.
Degerler -100 ile +100 arasinda olabilir.

5 Aciklik icin bir deger girin veya agiklig1 artirmak i¢in kaydiriciyr saga, azaltmak icinse sola siiriikleyin. Degerler -
100 ile +100 arasinda olabilir. Kaydiriciyr gériintiiniin tamamu {izerinde kullanirken dikkatli olun. Kaydirici, genel
gorlintiiniin ton araligini azaltir.

6 Tamam' tiklatin. Ayrica, yaptiginiz degisiklikleri iptal edip bastan baslamak isterseniz, Alt tusunu basili tutup
Sifirla'y1 tiklatin.

Ton/Doygunluk kaydiricilarinin araligini degistirme
1 Editor'de asagidakilerden birini yapin:
+ Gelistir > Rengi Ayarla > Ton/Doygunluk Ayarla segenegini belirleyin.

+ Katman > Yeni Ayar Katmani > Ton/Doygunluk segenegini belirleyin veya varolan bir Ton/Doygunluk ayarlama
katmanini agin.

2 Diizen meniisiinden bir tek renk secin.

3 Ayarlama kaydiricisina agagidakilerden birini yapin:

+ Aralig1 etkilemeden renk diistisiiniin miktarini ayarlamak i¢in tiggenlerden birini stiriikleyin.

+ Renk diistisii miktarini etkilemeden aralig1 ayarlamak i¢in gri ¢cubuklardan birini stiriikleyin.

« Farkli bir renk alani segerek ayarlama kaydiricisini tamamen tagimak i¢in koyu gri orta béliimi siirtikleyin.

+ Renk bileseninin araligini ayarlamak icin koyu gri orta béliimiin yanindaki dikey beyaz ¢ubuklardan birini
stiriikleyin. Aralig1 artirdiginizda renk diisiisii azalir ve bunun tersi de gegerlidir.

Renk ¢ubugunu ve ayarlama ¢ubugunu birlikte tagimak i¢in Ctrl tusunu basili tutup renk ¢ubugunu stiriikleyin.
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Ayarlama kaydiricisi

A. Araligi etkilemeden renk diistisiinii ayarlar B. Renk diisiisiinii etkilemeden araligi ayarlar C. Renk bileseninin araligimi ayarlar
D. Kaydiriciy: tamamen tagir

Ayarlama kaydiricisini farkls bir renk araligina girecek sekilde degistirirseniz, adi da bunu yansitacak sekilde degisir.
Ornegin, Sar1'y1 secer ve araligini renk gubugunun kirmizi boliimiine girecek gekilde degistirirseniz, adi Kirmizi 2
olarak degisir. En ¢ok tek tek alt1 renk araligini, ayni renk araliginin cesitlemelerine dontstiirebilirsiniz (6rnegin
Kirmizi 1 - Kirmizi 6).

Not: Varsayilan olarak, bir renk bileseni sectiginizde seili renk araliginin genisligi 30°'dir ve her iki tarafta 30°'lik renk
diistisii vardir. Diisiisii cok diisiik bir degere ayarlarsamz, goriintiide bantlasma olabilir.

4 Gorintiiden renkler secerek aralig diizenlemek icin damlalig1 segin ve gortntiyt tiklatin. Aralii artirmak igin
damlalik + aracini, aralig1 azaltmak i¢inse damlalik - aracini kullanin.

Ayrica damlalik segiliyken araligi artirmak igin Shift tusuna, azaltmak icinse Alt tusuna basabilirsiniz.

Cilt tonunu ayarlama

Cilt Tonu I¢in Rengi Ayarla komutu, fotografta genel rengi daha dogal cilt tonlar1 ortaya ¢ikaracak sekilde ayarlar.
Fotografta bir cilt alanin1 tiklattiginizda, Photoshop Elements cilt tonunu ve fotograftaki diger renkleri ayarlar.
Istediginiz en son rengi elde etmek i¢in kahverengi ve kirmizi renkleri el ile ayarlayabilirsiniz.
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Once DESTEKLI DUZENLEME

Orijinal (iistte) ve cilt tonu ayarlandiktan sonra (altta)

1 Fotografi Editor'de agin ve diizeltilmesi gereken katmani segin.

2 Gelistir > Rengi Ayarla > Cilt Tonu I¢in Rengi Ayarla secenegini belirleyin.

3 Ciltte bir alan1 tiklatin.

Photoshop Elements goriintiideki renkleri otomatik olarak ayarlar. Degisiklikler ustaca olabilir.
Not: Renk degisikliklerini gerceklesirken gorebilmek icin Onizleme nin segili oldugundan emin olun.
4 (Istege bagl) Diizeltmede rotus yapmak igin kaydiricilardan birini siiriikleyin:

Bronzluk Cilt tonlarindaki kahverengi diizeyini artirir veya azaltir.

Pembelik Cilt tonlarindaki kirmiz1 diizeyini artirir veya azaltir.

Sicakhik Cilt tonlarinin genel rengini degistirir.

5 Isiniz bitince Tamam'1 tiklatin. Ayrica yaptiginiz degisiklikleri iptal edip bastan baslamak isterseniz Sifirla'y1
tiklatabilirsiniz.

Yalitilmis alanlarda doygunlugu ayarlama

Stinger araci bir alanin renk doygunlugunu veya canliligini degistirir.
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Siinger aractyla ovalayarak doygunlugu artirma

1 Editor'de Stinger aracin1 % segin.
2 Segenekler cubugunda arag seceneklerini ayarlayn:

Firgalar acilan meniisii Fir¢a ucunu ayarlar. Fir¢a 6rneginin yanindaki oku tiklatin, Fir¢alar agilan meniisiinden bir
firca kategorisi se¢in ve ardindan bir fir¢a minik resmini segin.

Boyut Fir¢anin boyutunu piksel olarak ayarlar. Boyut kaydiricisin siiriikleyin veya metin kutusuna bir boyut girin.

Mod Renk doygunlugunu artirir veya azaltir. Rengin doygunlugunu yogunlastirmak i¢in Doygunlastir't se¢in. Gri
tonlamada, Doygunlastir kontrasti artirir. Rengin doygunlugunu azaltmak i¢cin Doygunlugu Azalt'1 segin. Gri
tonlamada, Doygunlugu Azalt kontrasti azaltir.

Akis Doygunluk degisiminin oranini ayarlar. Akis agilir kaydiricisini siiriikleyin veya metin kutusuna bir deger girin.

3 Gorintiinin degistirmek istediginiz alani tizerine siiriikleyin.

Nesne rengini degistirme

Renk Degistir komutu, goriintiide belirli bir rengi degistirir. Rengin tonunu, doygunlugunu ve agikligin
ayarlayabilirsiniz.

1 Editor'de, Gelistir > Rengi Ayarla > Renk Degistir secenegini belirleyin.

2 Goruntiiniin minik resmi altinda bir goriintii segenegini belirleyin:

Secim Goriintliniin siyah beyaz stiriimii gibi goriinen maskeyi onizleme kutusunda gosterir.

Goriintli Goriintiiyii 6nizleme kutusunda goriintiiler. Bu segenek, bityiitiilmiis bir goriintii tizerinde veya sinirli ekran
alaninda calisirken kullanighdur.

3 Damlalik diigmesini tiklatin ve sonra goriintiide veya 6nizleme kutusunda degistirmek istediginiz rengi tiklatin.
Degismelerini 6nlemek amaciyla renk eklemek i¢in damlalik + aracini, renk ¢ikarmak i¢inse damlalik - aracim
kullanin.

4 Secgime ilgili renklerin ne derecede eklenecegini denetlemek icin Belirsizlik kaydiricisini siiriikleyin.
5 Yeni bir renk belirtmek icin asagidakilerden birini yapin:

« Ton, Doygunluk ve A¢iklik kaydiricilarini siiriikleyin (veya metin kutularina degerler girin).

« Sonuglar kutusunu tiklatip Renk Segici'de yeni bir renk belirtin ve sonra Tamam'1 tiklatin.

6 Yaptiginiz degisiklikleri iptal edip bastan baslamak i¢in Alt tusunu basili tutup Sifirla'y: tiklatin.
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Kesin olarak siyah beyaza doniistiirme
Q Bu islem hakkindaki bir video i¢in, bkz. www.adobe.com/go/lrvid2325_pse_tr.

Sizin i¢in otomatik olarak siyah beyaza doniistiiren Rengi Kaldir komutunun aksine, Siyah Beyaza Doniistiir komutu
belirli bir doniistiirme sonucu se¢gmenize olanak verir.

Siyah Beyaza Doniistiir iletisim kutusunda, goriintii stillerinin temsil ettigi farkli doniistiirme hazir ayarlarini
karsilastirir ve segersiniz. Bir stil segin ve sonra doniistiirmeyi rétuslamak i¢cin mevcut kaydiricilari kullanin.

Tamam
iptal
Sifirla

Once Sonra

Ipucu

@ Siyah beyaz donigturme stili secin. Her stil, belii bir gorinum elde etmek Gzere orfinal gorintunun farkh miktarda larma,
© yegil ve mavi renk kanallanni kullanir. Daha fazla ayarlama icin agadidaki siirgileri hareket ettirin. Daha fazla bilgi:

Stil sec: il
til sec: Yogunluk Ayart:

Kirmizi:
Yesil:
Mavi:

Kontrast:

<
Siyah beyaza doniistiirme

A. Onceki ve Sonraki goriiniimleri gosterir B. Bir stil segin C. Yogunlugu ayarlayin
1 Edit6r'de bir goriintii agin.
2 Donitstiirmek igin bir alan veya katman segin. Alan veya katman se¢mezseniz, tiim goriintii donustiirilir.

Q Siyah beyaza doniistiirmeyi denerken orijinal fotografi korumak icin ¢ogaltma katmanini doniistiiriin.

3 Gelistir > Siyah Beyaza Doniistiir secenegini belirleyin.
4 Goriintiiniiziin igerigini yansitan bir stil segenegi belirleyin (6rnegin Portre veya Yatay Manzara).
5 Kirmiziyy, yesili, maviyi veya kontrasti ayarlamak i¢in Yogunluk Ayari kaydiricilarini siiritkleyin.

Not: Kirmizi, yesil ve mavi igin Yogunluk Ayari kaydiricilar: goriintiiniizii renklendirmez; bunlar yalnizca yeni siyah
beyaz goriintiide orijinal renk kanallarindan daha ¢ok veya daha az veri igerir.

6 Goruntiintzii doniigtiirmek igin Tamam'1 tiklatin. Ayrica yaptiginiz degisiklikleri iptal edip bagtan baglamak
isterseniz Sifirla'y1 tiklatabilirsiniz. Siyah Beyaza Déniistiir iletisim kutusunu kapatmak igin Iptali tiklatin.
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Ayrica bkz.

“Katmanlar: anlama” sayfa 51

Otomatik olarak siyah beyaza doniistiirme

Rengi Kaldir komutu, RGB gériintiisiindeki her piksele esit oranda kirmizi, yesil ve mavi degerleri atayarak goriintityii
siyah beyaza doniistiiriir. Her pikselin genel parlakligi sabit kalir. Bu komut, Ton/Doygunluk iletisim kutusunda
Doygunluk secenegini -100 degerine ayarlamakla ayni etkiye neden olur.

1 Belirli bir gériintii alanini ayarlamak i¢in se¢cim araglarindan biriyle bunu se¢in. Herhangi bir se¢im yapilmazsa,
ayarlama tiim goriintiiye uygulanir.

2 Gelistir > Rengi Ayarla > Rengi Kaldir secenegini belirleyin.

Siyah beyaza doniistiirme icin 6zel hazir ayarlar ekleme

Belirli bir metin dosyasini diizenleyerek, siyah beyaz dondistiiriiciiye 6zel hazir ayarlar el ile ekleyebilirsiniz.
Not: Bu, gelismis kullanicilara yonelik bir gorevdir.

1 Editor't kapatin.

2 ~\Program Files\Adobe\Photoshop Elements 8.0\Required klasoriine gidin.

3 Bwconvert.txt dosyasini bir diiz metin diizenleyicisinde (Not Defteri gibi) agin.
4

Zaten dosyada bulunan hazir ayarlarla ayn: adlandirma kuralini izleyerek yeni hazir ayarinizi ekleyin ve buna
benzersiz bir ad verin.

(5,1

Dosyay1 kaydedin (orijinal dosya adini saklayarak).

6 Hazir ayarlan goriintiilemek icin Editor't baslatin ve Gelistir > Siyah Beyaza Dontstiir segenegini belirleyin.

Gri tonlamali goriintiiye renk ekleme

Gri tonlamal1 gériintiiniin tamamini renklendirebilir veya farkli renklerle renklendirmek i¢in alanlar segebilirsiniz.
Ornegin, bir kiginin sagin1 secip kahverengi ile renklendirebilir ve sonra bagka bir segim yapip yanaklarina pembe
ekleyebilirsiniz.

Not: Renklendirdiginiz goriintii gri tonlama modundaysa, Editor'de Gortintii > Mod > RGB Rengi secenegini
belirleyerek bunu RGB'ye doniistiiriin.

1 Editor'de Gelistir > Rengi Ayarla > Tonu/Doygunlugu Ayarla se¢enegini veya ayarlama katmani tizerinde galigmak
i¢in Katman > Yeni Ayar Katmani > Ton/Doygunluk secenegini belirleyin.

2 Renklendir'i segin. On plan rengi siyah beyaz degilse, Photoshop Elements goriintiiyii gegerli 6n plan renginin
tonuna dondistiiriir. Higbir pikselin agiklik degeri degismez.

3 Isterseniz yeni bir renk segmek i¢in Ton kaydiricisini kullanin. Doygunlugu ayarlamak i¢in Doygunluk
kaydiricisini kullanin. Sonra Tamam'1 tiklatin.
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Ayarlama filtreleri

Esitle filtresini uygulama

Esitle filtresi, goriintiideki piksellerin parlaklik degerlerini, parlaklik diizeylerinin tiim araligini1 daha esit 6lgtide
yansitacak sekilde yeniden dagitir. Bu komutu uyguladiginizda, Photoshop Elements bilesik goriintiideki en parlak ve
en koyu degerleri bulur ve en parlak deger beyazi, en koyu deger ise siyah1 yansitacak sekilde bunlar1 yeniden eslestirir.
Photoshop Elements daha sonra gri tonlama boyunca parlaklig: esitler (ara piksel degerlerini dagitir).

1
2
3

Editor'de bir goriintii, katman veya alan segin.

Filtre > Ayarlamalar > Egsitle segenegini belirleyin.

Goriintiiniin bir alanini segtiyseniz, iletisim kutusunda neyin esitlenecegini belirleyin ve Tamam' tiklatin:
Yalnizca se¢imin piksellerini esit olarak dagitmak i¢in Sadece Segcili Alani Esitle.

Secimdeki piksellere gore tiim goriintii piksellerini esit olarak dagitmak i¢in Secili Alana Dayali Tiim Goriintiyii
Esitle.

Ayrica bkz.
“Filtreler hakkinda” sayfa 190

“Filtre uygulama” sayfa 191

Degrade Esleme filtresini uygulama

Degrade Esleme filtresi, gériintiiniin gri tonlama araligini belirtilen degrade dolgusunun renkleriyle eslestirir.

Sepya tonuna benzetmek icin Esleme filtresini kullanma

Editor'de bir goriintii, katman veya alan secin.
Asagidakilerden birini yapin:
Filtre > Ayarlamalar > Degrade Esleme segenegini belirleyin.

Katmanlar panelini veya Katman mentisiinii kullanarak yeni bir Degrade Egleme ayarlama katmani olusturun veya
varolan bir Degrade Esleme ayarlama katmanini agin.

Kullanmak istediginiz degrade dolgusunu belirtin:

Degrade dolgulart listesinden se¢im yapmak i¢in Degrade Esleme iletisim kutusunda goriintiilenen degrade
dolgusunun sagindaki iiggeni tiklatin. Istediginiz degrade dolgusunu tiklatip secin ve sonra iletigim kutusunun bog
bir alanini tiklatip listeyi kapatin.
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Degrade Esleme iletisim kutusunda goriintiilenen degrade dolgusunu diizenlemek i¢in degrade dolgusunu tiklatin.
Sonra varolan degrade dolgusunu degistirin veya yeni bir degrade dolgusu olusturun.

Varsayilan olarak, gériintiiniin golgeleri, orta tonlar1 ve agik tonlar: sirastyla degrade dolgusunun baslangic (sol)
rengiyle, orta noktasiyla ve bitis (sag) rengiyle eslestirilir.

4 Degrade Segenekleri'nin birini veya ikisini birden belirleyin:

Renk Taklidi, degrade dolgusunun goriiniimiinii yumusatmak ve bantlasma efektlerini azaltmak i¢in rasgele
parazit ekler.

Ters, degrade eslemesini tersine ¢evirerek degrade dolgusunun yo6niinii degistirir.

5 Tamam' tiklatin.

Ayrica bkz.
“Filtreler hakkinda” sayfa 190

“Filtre uygulama” sayfa 191
“Degradeler hakkinda” sayfa 240

“Ayarlama ve dolgu katmanlar1 hakkinda” sayfa 65

Ters Cevir filtresini uygulama

Ters Cevir filtresi, gortintiideki renkleri ters gevirir. Pozitif siyah beyaz goriintiiyii negatif yapmak veya taranmuis siyah
beyaz negatiften pozitif olusturmak i¢in bu komutu kullanabilirsiniz.

Not: Renkli baski filmi tabaninda turuncu maske icerdigi icin Ters Cevir komutu taranmus renkli negatiflerden kesin
pozitif goriintiiler olusturamaz. Slayt tarayicilarinda film tararken renkli negatifler icin dogru ayarlari kullandiginmizdan
emin olun.

Bir goriintiiyii ters ¢evirdiginizde, her pikselin parlaklik degeri 256 adimli renk degerleri 6l¢eginde ters degere
dénistiiriiliir. Ornegin, 255 degerine sahip pozitif goriintiiniin pikseli 0 olarak degistirilir.

1 Editor'de bir goriintii, katman veya alan segin.

2 Filtre > Ayarlamalar > Ters Cevir segenegini belirleyin.

Ayrica bkz.
“Filtre uygulama” sayfa 191

“Ayarlama ve dolgu katmanlar1 hakkinda” sayfa 65

Posterlestir filtresini uygulama

Posterlestir filtresi, goriintiideki her kanal i¢in ton diizeylerinin sayisini (veya parlaklik degerlerini) belirtmenize
olanak verir ve sonra pikselleri karsilik gelen en yakin diizeyle eslestirir. Ornegin, RGB gériintiisiinde iki ton diizeyi
sectiginizde, alt1 goriintii rengi ortaya ¢ikar (kirmizi igin iki, yesil i¢in iki ve mavi i¢in iki).

Bu komut, fotografta biiyiik ve diiz alanlar gibi 6zel efektler olustururken kullanighdir. Gri tonlamali goriintiide gri
diizeylerin sayisini azalttiginizda, efektleri belirginlesir. Ancak renkli goriintiilerde de ilging efektler tiretir.
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Gortintiiniizde belirli sayida renk istiyorsaniz, goriintiiyii gri tonlamaya doniistiiriin ve istediginiz diizey sayisini
belirtin. Daha sonra goriintiiyii 6nceki renk moduna doniistiiriin ve gesitli gri tonlarinin yerine istediginiz renkleri

uygulayin.

1
2

Editor'de bir goriintii, katman veya alan segin.
Asagidakilerden birini yapin:
Filtre > Ayarlamalar > Posterlestir segenegini belirleyin.

Katmanlar panelinde veya Katman meniisiinde yeni bir Posterlestir ayarlama katmani olusturun veya varolan bir
Posterlestir ayarlama katmanini agin.

Istediginiz ton diizeyi sayisini girin ve Tamam' tiklatin.

Ayrica bkz.
“Filtreler hakkinda” sayfa 190

“Filtre uygulama” sayfa 191

“Ayarlama ve dolgu katmanlar1 hakkinda” sayfa 65

Esik filtresini uygulama

Esik filtresi, gri tonlamali veya renkli goriintiileri yiiksek kontrastls, siyah beyaz goriintiilere doniistiiriir. Belirli bir
diizeyi esik olarak belirtebilirsiniz. Esikten daha agik olan tiim pikseller beyaza, daha koyu olan tiim pikseller ise siyaha
donustirilir. Esik komutu, gorintiideki en agik ve en koyu alanlari belirlerken kullanighdir.

1
2

Editor'de bir goriintii, katman veya alan segin.
Asagidakilerden birini yapin:
Filtre > Ayarlamalar > Esik secenegini belirleyin.

Katmanlar panelinde veya Katman meniisiinde yeni bir Esik ayarlama katmani olusturun veya varolan bir Esik
ayarlama katmanini agin.

Esik iletisim kutusunda, gegerli secimdeki piksellerin 1giklilik histogrami goriintiilenir.

3

Onizleme'yi segin ve asagidakilerden herhangi birini yapin:

Goruntiyl siyah beyaza dontistirmek igin iletisim kutusunun tistiinde istediginiz esik diizeyi goriintiilenene kadar
histogramin altindaki kaydiriciy: siiriikleyin ve Tamam'1 tiklatin. Siiriiklerken, gériintii yeni esik ayarini yansitacak
sekilde degisir.

Temsili bir agik ton tanimlamak i¢in goriintii tamamen siyah olana kadar kaydiriciy1 saga siiriikleyin. Daha sonra
goriintiide birkag diiz beyaz alan goriintiilenene kadar kaydiriciy: geri siiriikleyin.

Temsili bir golge tanimlamak i¢in goriintli tamamen beyaz olana kadar kaydiriciy: sola siiriikleyin. Daha sonra
gortntide birkag diiz siyah alan gortintiilenene kadar kaydiriciy: geri siiriikleyin.

(Istege bagl) Varsayilan ayarlara dénmek igin Alt tusunu basili tutup Sifirla'yr tiklatin.

(Istege bagli) Degisiklikleri gériintilye uygulamadan Esik iletisim kutusunu kapatmak igin Iptal'i tiklatin.

Ayrica bkz.
“Filtreler hakkinda” sayfa 190

“Filtre uygulama” sayfa 191

“Ayarlama ve dolgu katmanlar1 hakkinda” sayfa 65
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Fotograf filtresini uygulama

Fotograf Filtresi komutu, mercekten iletilen 151§1n renk dengesini ve renk sicakligini ayarlamak icin fotograf makinesi
merceginin dniine renkli filtre yerlestirme ve filmi pozlama teknigini taklit eder. Fotograf Filtresi komutu, goriintiiye
ton ayarlamasi uygulamak icin bir renk hazir ayar1 segmenize de olanak verir. Ozel bir renk ayarlamasi uygulamak
isterseniz, Fotograf Filtresi komutu Adobe Renk Segici kullanarak renk belirtmenize izin verir.

Orijinal goriintii (solda) ve %60 Yogunluk ile Isitma Filtresi (81) uygulanmus goriintii (sagda)

1 Asagidakilerden birini yapin:
« Filtre > Ayarlamalar > Fotograf Filtresi se¢enegini belirleyin.

« Katman > Yeni Ayar Katmani > Fotograf Filtresi segenegini belirleyin. Yeni Katman iletisim kutusunda Tamam'1
tiklatin.

2 Filtre rengini se¢mek icin Fotograf Filtresi iletisim kutusunda asagidakilerden birini yapin:

Isitma Filtresi (85) ve Sogutma Filtresi (80) Goriintiide beyaz ayarini yapan renk doniistiirme filtreleri. Fotograf diigiik
renk sicakligindaki 1ikta (sarimtirak) ¢ekilmisse, Sogutma Filtresi (80) ortam 15181n1n diisiik renk sicakligini
karsilayacak sekilde goriintii renklerini daha mavi yapar. Buna karsilik, fotograf yiiksek renk sicakligindaki 1sikta
(mavimsi) ¢ekilmigse, Isitma Filtresi (85) ortam 1s1g1n1n yitksek renk sicakligini karsilayacak sekilde goriintii renklerini
daha sicak yapar.

Isitma Filtresi (81) ve Sogutma Filtresi (82) Isik dengeleme, goriintiiniin renk kalitesinde ¢ok kii¢iik ayarlamalar:
filtreler. Isitma Filtresi (81) goriintiiyii daha sicak (sarimtirak), Sogutma Filtresi (82) ise goriintiiyli daha soguk
(mavimsi) yapar.

Tek Tek Renkler Sectiginiz renk hazir ayarina gore goriintiiye bir ton ayarlamasi uygulayin. Renk se¢iminiz, Fotograf
Filtresi komutunu kullanma bi¢iminize baglidir. Fotografinizda renk golgesi varsa, renk golgesini notrlestirmek icin
tamamlayici bir renk segebilirsiniz. Ozel renk efektleri veya gelistirmeler icin de renkler uygulayabilirsiniz. Ornegin
Sualti rengi, sualtinda fotograf cekerken olugan yesilimsi mavi renk golgesini taklit eder.

« Filtre secenegini belirleyin ve Fitre meniisiinden bir hazir ayar secin.

+ Renk secenegini belirleyin, renk karesini tiklatin ve Adobe Renk Segici'yi kullanarak 6zel renk filtresi i¢in bir renk
belirtin.

Renk filtresi kullanmanin sonuglarini gérmek i¢cin Onizleme'nin segili oldugundan emin olun.
Goriintiiniin renk filtresiyle koyulagsmasini istemiyorsaniz, Parlakligi Sakla seceneginin belirlendiginden emin olun.

3 Goruntiiye uygulanan renk miktarini ayarlamak i¢in Yogunluk kaydiricisini kullanin veya Yogunluk metin
kutusuna bir yiizde girin. Yitksek Yogunluk, gii¢lii bir renk ayarlamasi uygular.
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4 Tamam' tiklatin.

Ayrica bkz.
“Filtreler hakkinda” sayfa 190

“Filtre uygulama” sayfa 191
“Cilt tonunu ayarlama” sayfa 126

“Ayarlama ve dolgu katmanlar1 hakkinda” sayfa 65
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Boliim 8: Fotograflar: kirpma, yeniden
boyutlandirma, rotuslama ve doniistiirme

Ozellestirilmis bir goriintii kompozisyonu olusturmak icin gériintiileri kirpabilir ve yeniden boyutlandirabilirsiniz.
Fotografi kirparak resim i¢in bir odak noktas: olusturulabilir veya dikkati dagitan arka plan goérintiileri kaldirilabilir.
Fotografi yeniden boyutlandirmak, sayfaya daha ¢ok resim eklemenize veya fotograflar1 daha iyi bir diizene
oturtmaniza olanak verir. Kirmizi gézii kaldirmak, renkleri degistirmek ve goriintiiyli yumusatmak, bulaniklagtirmak
ve netlestirmek i¢in fotografin belirli alanlarini rétuslayabilirsiniz. Ayrica bir fotografi, katmani veya se¢imi
dondiirebilir, yeniden boyutlandirabilir, deforme edebilir veya perspektif uygulayabilir ve hatta diiz, iki boyutlu bir
goriintiiyli som, ti¢ boyutlu bir nesne gibi isleyebilirsiniz.

Kirpma

Goriintiiyu kirpma

Kirpma araci, goriintiidde kirpma segim gercevesini veya se¢imi ¢evreleyen boliimii ¢ikarir. Kirpma, dikkati dagitan
arka plan unsurlarini ¢tkarmak ve fotografiniza odak olusturmak icin yararhidir. Varsayilan olarak, bir fotografi

kirptiginizda ¢oziiniirliik orijinal fotografla ayni kalir. Fotograf Orani segenegini kullanmak, fotografi kirparken
boyutu ve ¢oztiniirligii goriintiilemenize ve degistirmenize olanak verir. Hazir ayarli bir boyut kullanirsaniz,
¢Ozliniirliik hazir ayara uygun olarak degisir.

Dikkati dagitan arka planin bir béliimiinii ¢tkarmak igin fotografi kirpin.

1 Editor'de Kirpma aracini 2 segin veya Elements Organizer'da Onar sekmesini segip Bl Kirp'1 tiklatin.

2 Orijinal fotograftan farkli bir ¢oziiniirlik kullanmak isterseniz, Boyut Orani meniisiinde agagidaki segeneklerden
birini belirleyin veya segenek ¢ubugundaki Genislik ve Yiikseklik kutularinda yeni 6zel degerler belirtin:

Kisitlama Yok Goriintiiyii istediginiz boyutta yeniden boyutlandirmaniza olanak verir.
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Fotograf Orani Kullan Kirptiginizda fotografin orijinal boyut oranini gériintiiler. Genislik ve Yiikseklik kutularinda,
kirpilan goriintii igin kullanilan degerler gosterilir. Coziintirliik kutusu, gériintii ¢oziiniirligiini degistirmenize
olanak verir.

Hazir Ayarli Boyut Kirpilan fotograf icin bir hazir ayarli boyut belirtir. En son ¢iktinin bir resim gergevesine sigacak
sekilde 6rnegin 4 x 6 ing gibi belirli bir boyutta olmasini istiyorsaniz bu hazir ayarli boyutu segin.

Not: Genislik ve Yiikseklik kutulari icin degerler belirttiginizde, Boyut Orani meniisii Ozel secenegine doniisiir.

3 (Editor) Goriintiiniin saklamak istediginiz alanina siiriikleyin. Fare diigmesini serbest biraktiginizda, kirpma segim
cercevesinde, kdselerde ve yanlarda tutamaglar: olan sinirlayici kutu olarak gériintiilenir.

4 (Istege bagl) Asagidakilerden birini yaparak kirpma secim gercevesini ayarlayin:

+ Hazir ayarli boyutu veya boyut oranini degistirmek i¢in secenek cubugundaki Boyut Oran1 meniisiinden yeni
degerler secin.

+ Secim cergevesini baska bir konuma tagimak icin isaret¢iyi sinirlayici kutunun igine yerlestirin ve tiklatip
stiriikleyin veya Alt tusunu basili tutup ok tuslarini kullanarak se¢im ¢ercevesini tastyin.

+ Secim cergevesini yeniden boyutlandirmak i¢in tutamaci siirtikleyin. (Boyut Orani meniisiinden Kisitlama Yok'u
secerseniz, kose tutamacin siiriiklerken Shift tusunu basili tutarak 6lgekleme sirasinda orantilar
kisitlayabilirsiniz.)

+ (Editor) Genislik ve Yiikseklik degerlerini birbiriyle degistirmek icin secenek cubugunda Takas simgesini +—
tiklatin.

+ (Editor) Segim gergevesini dondiirmek igin isaretgiyi sinirlayict kutunun digina gikarin (isaretgi egri bir oka 43
donisiir) ve siiriikleyin. (Gortintiiniin kirpma se¢im gergevesini Bitmap modunda déndiiremezsiniz.)

Not: Kirpma araci tercihlerini degistirerek Kirpma koruyucusunun rengini ve opakligini (gortintiiniin cevresindeki
kirpilan alan) degistirebilirsiniz. Diizen > Tercihler > Goriintii ve Imlecler secenegini belirleyin ve Tercihler iletisim
kutusunun Kirpma Araci alaninda yeni bir Renk ve Opaklik degeri belirtin. Kirpma sirasinda renkli bir koruyucu
gormek istemiyorsaniz Koruyucu Kullan'in se¢imini kaldirin.

5 Kirpma islemini bitirmek i¢in se¢cim cergevesinin sag alt kdsesinde bulunan yesil Teslim Et diigmesini #* tiklatin
veya Enter tusuna basin. Kirpma islemini iptal etmek isterseniz, kirmizi Iptal diigmesini & tiklatin veya Esc tusuna

basin.

Kirpmay: kabul etmek igin Teslim Et diigmesini tiklatin.

Ayrica bkz.

“Goriintilyti yeniden 6rnekleme” sayfa 144
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Secim sinirina kirpma

Kirp komutunu kullanarak, gecerli secimin disinda kalan alanlari ¢ikarabilirsiniz. Se¢im sinirma kirptiginizda,
Photoshop Elements goriintiiyii secimi iceren sinirlayici kutuya keser. (Kement araci kullanilarak yapilan secimler gibi
diizensiz sekilli secimler, segimi igeren dikdértgen bir sinirlayict kutuya kirpilir.) Once se¢im yapmadan Kirp
komutunu kullanirsaniz, Photoshop Elements goriintiiyii gériinen her kenardan 50 piksel keser.

1 Goriintiiniin saklamak istediginiz bolimiinii segmek igin Editor'de Dikddrtgen Isaretgisi araci ! gibi herhangi
bir se¢im aracini kullanin.

2 Gorintd > Kirp' segin.

Cerez Kesici aracint kullanma

Cerez Kesici araci, fotografi sectiginiz sekilde keser. Fotograftaki sekli siiriikledikten sonra, yalnizca istediginiz alan
kalana kadar siirlayici kutuyu tasiyip yeniden boyutlandirabilirsiniz.

Fotografi eglenceli bir sekilde kesmek icin Cerez Kesici aracini kullanin.

1 Editor'de Gerez Kesici aracini % segin.

2 Arasindan segim yapabileceginiz sekil kitapligini goriintiilemek i¢in segenek gubugundan Sekiller meniistinii
tiklatin. Diger kitapliklar1 gortintiilemek igin agik olan kitapligin sagindaki {i¢geni tiklatin ve goriintiilenen listeden
yeni bir kitaplik segin.

3 Sekil secmek icin o sekli cift tiklatin.

4 Sekil Segenekleri'ni ayarlayin:

Simirlanmamis Herhangi bir boyutta sekil gizer.

Tanimlanmis Oranlar Kirpilan geklin yiiksekligini ve genisligini orantili tutar.
Tanimlanmis Boyut Fotografi tam olarak sectiginiz sekilde kirpar.

Sabit Boyut Biten seklin kesin 6l¢timlerini belirtir.

Merkezden Sekli merkezden cizer.

5 Biten seklin kenarlarini yumusatmak i¢in Gegisi Yumugat'a bir deger girin.
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Not: Gecgisi yumusatma, kirpilan goriintiiniin kenarlarini, kenarlar soluklasacak ve arka planla karisacak sekilde
yumusgatir.

6 Sekil sinir1 olusturmak igin goriintiiniin igine siiriikleyin ve goriintiide istediginiz konuma tasiyin.

7 Kirpma islemini bitirmek i¢in Teslim Et diigmesini & tiklatin veya Enter tusuna basin. Kirpma islemini iptal
etmek isterseniz, Iptal diigmesini @ tiklatin veya Esc tusuna basin.

Tuval boyutunu degistirme

Gortintiiniin bir tarafina veya tiim taraflarina bosluk ekleyebilirsiniz. Eklenen tuval, Arka Plan katmani tizerinde secili
olan arka plan renginde goriintiilenir; diger katmanlarda, eklenen tuval saydamdir. Yeni tuval alaninda, metin
ekleyebilir veya alana sigdirmak igin fotografinizi yeniden boyutlandirabilirsiniz.

Badlanti:

Tuwal uzanti rengi: iger..,

Tuvalin boyutunu biiyiittiigiiniizde renkli kenarlik icin yer agilir.

1 Editor'de Goriintii > Yeniden Boyutlandir > Tuval Boyu segenegini belirleyin.
2 Agsagidakilerden birini yapin:

+ Geniglik ve Yiikseklik kutularina yeni tuvalin tam boyutlarini girin. Bitisik mentilerden istediginiz 6l¢iim
birimlerini se¢in. Stitunlar segenegi, genisligi Birimler ve Cetveller tercihlerinde belirtilen siitunlar acisindan dlger,
yalnizca boyut azaltmalarina uygular ve boyut artirmalarina uygulamaz.

+ Goreli'yi segin ve tuvalin boyutunu artirmak veya azaltmak istediginiz miktar1 girin. Tuvalin boyutunu azaltmak
i¢in negatif say1 girin. Tuvali her taraftan 2 ing gibi belirli bir miktarda artirmak isterseniz bu segenegi belirleyin.

3 Baglanti segenegi i¢in, varolan goriintiiniin yeni tuvalde konumlandirilacags yeri belirtmek tizere bir oku tiklatin.

4 Eklenen tuvalin rengini degistirmek i¢cin Tuval Uzant1 Rengi meniisiinden bir segenegi belirleyin ve Tamam'i
tiklatin.
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Goriintiiyii diizeltme

Gorntiyt dikey veya yatay olarak yeniden hizalamak i¢in Diizlestirme aracini kullanabilirsiniz. Bu arag, aym
zamanda goriintii diizeltmesini barindiracak sekilde tuvali yeniden boyutlandirir veya kirpar.

Goriintiiyi el ile diizeltme
1 Editér'de Diizlestirme aracin1 = secin.

2 Goriintideki tiim katmanlar: diizeltmek i¢in Téim Katmanlar1 Dondiir't se¢in ve sonra Tuval Secenekleri
mendiisiinden bir secenegi belirleyin (bu menii yalnizca Tiim Katmanlar1 Dondiir'ti secerseniz kullanilabilir):

Tuvali Sigdirmak icin Genislet veya Daralt Tuvali, dondiiriilen gériintiiniin sigacagi sekilde yeniden boyutlandirir.
Diizeltme, gériintiiniin késelerinin gegerli tuvalin disina ¢tkmasina neden olur. Diizeltilen goriintii bos arka plan
alanlari icerir ancak pikseller kirpilmaz.

Arka Plani Kaldirmak i¢in Kirp Diizeltme isleminden sonra varsa goriiniir olan bog arka plan alanini ¢ikarmak i¢in
gorintiyt kirpar. Bazi pikseller kirpilir.

Orijinal Boyuta Kirp Tuvali orijinal goriintiiyle ayni boyutta birakir. Diizeltilen goriintii bos arka plan alanlari igerir ve
baz1 pikseller kirpilir.

Arka plani ¢tkarmak igin diizeltme ve kirpma

3 Gorintiiyl diizeltmek i¢in agagidakilerden birini yapin:
+ Yatay olarak hizalamak i¢in goriintiide yeni diiz yatay kenar1 temsil eden bir ¢izgi ¢izin.

« Dikey olarak hizalamak i¢in Ctrl tusunu basili tutun ve yeni diiz dikey kenar1 temsil eden bir ¢izgi ¢izin.

Goriintiiyli otomatik olarak diizeltme

« Goriintiiyii otomatik olarak diizeltmek ve tuvali gériintiiniin ¢evresinde birakmak i¢in Gériintii > Dondiir >
Goriintiiyli Diizelt segenegini belirleyin. Diizeltilen goriintii bos arka plan alanlari icerir ancak pikseller kirpilmaz.

+ Goriintliyii otomatik olarak diizeltmek ve kirpmak i¢in Goriintii > Dondiir > Goriintiiyii Diizelt ve Kirp secenegini
belirleyin. Diizeltilen goriintii bos arka plan alanlar1 icermez ancak bazi pikseller kirpilir.

Birden cok fotograf iceren taranan goriintiiyii bolme

Diiz yatakli tarayicida bir kerede ¢ok sayida resim taradiysaniz, taranan goriintiiyii fotograf bilesenlerine bélebilir ve
diizeltebilirsiniz. Fotograflarin arasinda net bir ayrim olmalidur.
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Bir sayfa iizerindeki taranan goriintiileri ii¢ farkh goriintiiye ayirma

% Editor'de Goriintii > Taranan Fotograflar1 Bol segenegini belirleyin. Photoshop Elements, goriintiiyii otomatik
olarak boler ve her fotografi ayr1 bir dosyaya yerlestirir.

Kenarliginda beyaz bulunan goriintiilerde (agik gokyiizii, kar goriintiileri gibi), bu komut en iyi sonuglari goriintiiyti
tarayicida bir parca koyu renkli kagitla orterseniz verir.

Goriintii boyutu ve ¢ozunitirliik

Goriintii boyutu ve ¢oziiniirliik hakkinda

Gortintiiniin gérinti boyutu (veya piksel boyutlar1), goriintiiniin genisligi ve yiiksekligi boyunca bulunan piksel
sayisinin dlgiimiidiir. Ornegin, dijital fotograf makineniz 3000 piksel genisliginde ve 2000 piksel yiiksekliginde
fotograf ¢ekebilir. Bu iki 6l¢iim, dogrudan goriintiiniin dosya boyutuyla iligkilidir ve her ikisi de fotograftaki gortnti
verilerinin miktarini gosterir.

Coziniirliik, goriintiide gorebildiginiz ayrinti inceligidir. Ing bagina piksel (ppi) cinsinden 6lgiiliir. Ing bagina ne kadar
cok piksel varsa, ¢oziiniirliik o kadar yiiksek olur. Genel olarak, goriintiiniiziin ¢oziiniirliigii ne kadar yiiksekse
yazdirilan goriintii o kadar kaliteli olur.

Dijital goriintii belirli miktarda goriintii verisi igerse de belirli bir fiziksel ¢ikt1 boyutu veya ¢oziiniirliigi yoktur.
Dosyanin ¢oziiniirligiinii degistirdiginizde fiziksel boyutlar1 da degisir; gériintiiniin genisligini ve yiiksekligini
degistirdiginizde ¢oziintirligii de degisir.

Goriintii boyutu iletisim kutusunda goriintii boyutuyla ¢oziintirlitk arasindaki iliskiyi gorebilirsiniz (Gortinti >
Yeniden Boyutlandir > Goriintii Boyutu segenegini belirleyin). Fotografinizdaki goriinti verisi miktarini degistirmek
istemiyorsaniz, Gorseli Yeniden Ornekle secimini kaldirin. Sonra genisligi, yiiksekligi veya ¢oziiniirliigii degistirin. Bir
degeri degistirdiginizde diger iki deger de buna bagh olarak degisir.
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Belirli bir ¢oziiniirlitkte yazdirmaniz gerekirse veya goriintiiyii goriintii piksel boyutlarinin izin verdigi 6l¢tiden daha
kiigiik veya daha biiytik yazdirmak istiyorsaniz, goriintiiyii yeniden drnekleyebilirsiniz. Yeniden 6rnekleme, istenen
boyutlara veya ¢oziiniirliige ulagsmak icin goriintiiye piksel ekleme veya goriintiiden piksel ¢tkarma iglemidir.

Yazici ¢oziiniirliigii hakkinda

Yazici ¢oziiniirligi, ing bagina miirekkep noktasi (dpi) cinsinden dl¢iiliir. Genel olarak ing bagina ne kadar fazla nokta
varsa, daha iyi basili ¢ikt elde edersiniz. Cogu miirekkep piiskiirtmeli yazicinin ¢oziintirliaga 720 ile 5760 dpi
arasindadir; bunlardan ikincisi, bir yazicinin kullanabilecegi en kii¢iik nokta boyutudur.

Yazici ¢oziintirligh goriintii ¢oziiniirligiinden farkhidir ancak ilikilidir. Miirekkep piiskiirtmeli yazicida yliksek
kaliteli fotograf yazdirmak i¢in yaklasik 220 ppi goriintii ¢oziintirligi iyi sonuglar saglamalidir. Daha disiik
¢Oztntirliik kullanirsaniz, biraz daha biyiik bir fotograf yazdirabilirsiniz (goriintiide degradasyon sizin i¢in 6nemli
degilse). Fotografin Editor'de 220 ppi degerinden veya Elements Organizer'da 150 ppi degerinden daha diisiik bir
degerde yazdirilmasina neden olan bir baski boyutu secerseniz uyar: goriintiilenir.

Monitor ¢ozunirligiu hakkinda

Monitériiniiziin ¢oziiniirliigii, piksel boyutlari olarak tanimlanir. Ornegin, monitériiniiziin ¢oziiniirliigii 1600 x 1200
olarak ayarliysa ve fotografinizin piksel boyutlar1 ayniysa, %100 6lgeginde fotograf ekrana sigar. Goriintiiniin ekranda
goruntiilenecegi boyut gesitli faktorlerin birlesimine gore degisir: goriintiiniin piksel boyutlari, monitor boyutu ve
monitdriin ¢oziinirlik ayari. Photoshop Elements programinda, ekranda goriintii bitylitmesini degistirebilirsiniz,
boylece herhangi bir piksel boyutuna sahip goriintiilerle kolayca ¢alisabilirsiniz.

20"

- 3
832x624/640x 480 1024 x 768 / 640 x 480

Farkli boyut ve ¢oziiniirliige sahip monitorlerde goriintiilenen 620 x 400-piksel goriintii
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Ekranda goriintiilemek iizere goriintiileri hazirlarken, fotografinizin goriintiilenecegi ¢oztiniirligiin benzeri en diigiik
monitor ¢ozliniirliigiini dikkate alin.

Acik dosyanin goriintii boyutunu goriintiileme

% Editor'de, belgenin en altindaki dosya bilgi kutusunu tiklatip tutun. Kutuda goériintiiniin genisligi ve yiiksekligi
(cetveller igin segili olan gegerli 6l¢iim birimi cinsinden), toplam goriintii pikselleri olarak boyutlari, renk
kanallarinin sayisi ve goriintil ¢oziiniirlagt (ppi) gorintilenir.

Yazdirma boyutlarini ekranda goriintiileme
< Editor'de agagidakilerden birini yapin:
+ Goruntii > Baski Boyutu'nu segin.
El aracini veya Yakinlastirma aracini segin ve segenekler cubugunda Baski Boyutu'nu tiklatin.

Goriintii biiytitmesi, Goriintii Boyutu iletisim kutusunun Belge Boyutu boliimiinde belirtildigi gibi, yaklasik olarak
yazdirilan boyutu gosterecek sekilde ayarlanir. Monitériiniiziin boyutunun ve ¢oztinirligiiniin ekrandaki yazdirma
boyutunu etkiledigini unutmayin.

Yeniden orneklemeden yazdirma boyutlarini ve ¢oziiniirliigii degistirme

Gorlntiiyt, dosyalarin belirli bir ¢oziintirlitkte olmasini gerektiren bir baski magazasina gonderiyorsaniz, baski
boyutlarini ve ¢oziinirligi degistirmeniz gerekebilir.

Dogrudan Photoshop Elements programindan yazdiriyorsaniz bu yordami gergeklestirmeniz gerekmez. Bunun
yerine Yazdir iletisim kutusundan bir boyut segebilirsiniz; Photoshop Elements uygun goriintii ¢6ztintirliigiini
uygular.

Not: Yalnizca baski boyutlarini veya ¢oziiniirliigii degistirmek ve goriintiideki toplam piksel sayisini orantili olarak
ayarlamak icin goriintiiyii yeniden Orneklemeniz gerekir.

1 Editér'de Goriintii > Yeniden Boyutlandir > Goériintii Boyutu secenegini belirleyin.

2 Goriintilyit Yeniden Ornekle seceneginin isaretli olmadigindan emin olun. Segimi kaldirilmigsa, gériintiideki
toplam piksel sayisin1 degistirmeden baski boyutlarini ve ¢oziintirliigii degistirebilirsiniz, ancak goriintii gecerli
orantilarini korumayabilir.

Not: Oranlar: Koru ve Stilleri Olgeklendir islevierini kullanabilmek icin Gériintiiyii Yeniden Ornekle secenegi isaretli
olmalidur.

3 Gegerli boyut oranini korumak i¢in Oranlari Koru'yu se¢in. Bu secenek, genisligi degistirdiginizde yiiksekligi (veya
tersi) otomatik olarak giincellestirir.

4 Belge Boyutu altinda, genislik ve yiikseklik i¢in yeni degerleri girin. Istiyorsaniz, yeni bir 6l¢ii birimi segin. Genislik
i¢in Stitunlar secenegi Birimler ve Cetveller tercihlerinde belirtilen genislik ve cilt pay1 boyutlarini kullanir.

5 Coziniirliik icin yeni bir deger girin. Isterseniz, yeni bir 6l¢iim birimi secip ardindan Tamam' tiklatin.

Gortintii Boyutu iletisim kutusunda goriintiilenen orijinal degerlere donmek icin Alt tusunu basili tutup Sifirla'y:
tiklatin.
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Goriintiiyii yeniden 6rnekleme

Goritintiiniin piksel boyutlarini degistirmeye yeniden érnekleme adi verilir. Yeniden 6rnekleme, yalnizca ekrandaki
goruntiiniin boyutunu degil, ayn1 zamanda goriintii kalitesini ve yazdirilan ¢iktisini da etkiler (bask: boyutlarini veya
gorunti ¢ozinirligini). Yeniden drnekleme goriintii kalitesini diigtirebilir. Alt 6rnekleme yaptiginizda veya
gdriintiiniizdeki piksel sayisini azalttiginizda, goriintiiden bilgi ¢ikarilir. Ust drnekleme yaptiginizda veya
gortntiintizdeki piksel sayisini artirdiginizda, varolan piksellerin renk degerlerine gore yeni pikseller eklenir ve
gorintii ayrint1 ve netliginin bir miktarini yitirir.

Goriintiiyii yeniden ornekleme
A. Alt érnekleme yapilmis gériintii B. Orijinal goriintii C. Ust 6rnekleme yapilms goriintii

Ust 6rnekleme yapmaya gerek kalmamast igin gériintiiyil yaziciniz veya gikt1 aygitiniz iin gerekli ¢éziiniirlitkte
tarayin veya olusturun. Ekranda piksel boyutlarini degistirmenin etkilerini gérmek veya farkli ¢6zliniirliikte
provalarini yazdirmak isterseniz, dosyanizin bir kopyasini yeniden 6rnekleyin.

Q Web icin goriintiiler hazirliyorsaniz, goriintii boyutunu piksel boyutlari agisindan belirtmekte yarar vardir.

1 Editor'de Goriintii > Yeniden Boyutlandir > Goriintii Boyutu segenegini belirleyin.
2 Goriintilyit Yeniden Ornekle'yi segin ve bir enterpolasyon yontemi belirleyin:

En Yakin Komsu Hizlidir ancak daha az kesindir. Bu yontemin, net kenarlar1 korumak ve daha kii¢iik dosya
olugturmak i¢in kenar yumusatmasi olmayan kenarlar1 igeren ¢izimlerde kullanilmasi 6nerilir. Ancak bu yontem,
gorintiiyli deforme ettiginizde veya 6lgeklendirdiginizde ya da se¢im tizerinde ¢ok sayida degisiklik
gergeklestirdiginizde goriiniir olan piiriizlii kenarlar olusturabilir.
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Bilineer Orta kalite.
Bikiibik En diizgiin ton derecelerini saglar; yavastir ancak daha kesindir.
Bikiibik Daha Yumusak Goriintiileri bityiitiirken kullanin.

Bikiibik Daha Net Goriintiiniin boyutunu kiigiiltiirken kullanin. Bu yéntem, yeniden 6rneklenen goriintiideki
ayrintiy1 korur. Ancak gortintiiniin bazi alanlarini asir1 netlestirebilir. Bu durumda Bikiibik kullanmay1 deneyin.

3 Gegerli boyut oranini korumak i¢in Oranlar1 Koru'yu segin. Bu segenek, genisligi degistirdiginizde ytiksekligi (veya
tersi) otomatik olarak giincellestirir.

4 Piksel Boyutlari'nda, Genislik ve Yiikseklik degerlerini girin. Degerleri gecerli boyutun yiizdesi olarak girmek igin
ol¢ti birimi olarak Yiizde'yi segin.

Gortintiiniin yeni dosya boyutu, parantez icinde eski dosya boyutuyla birlikte, Piksel Boyutlari'nin yaninda

gorlintiilenir.

5 Piksel boyutlarini degistirmek ve goriintiiyii yeniden 6rneklemek i¢in Tamam' tiklatin.

Daha kiigiik goriintii iirettiginizde daha iyi sonuglar elde etmek icin alt 6rnekleyin ve Keskinligi Azaltma Maskesi
filtresi uygulayin. Daha biiyiik bir goriintii iiretmek icin goriintiiyii daha yiiksek bir ¢oziiniirliikte yeniden tarayin.

Rotuslama

Kirmizi gozii kesin olarak kaldirma

Kirmizi Goz Kaldirma araci, flash ¢ekilen insan fotograflarinda kirmizi gozii kaldirir. Kirmizi goze, fotograf
makinesinin flagiyla 6znenin retinasinin 1s1masi neden olur. Az 151kli bir odada resim ¢ektiginizde bununla daha stk
karsilasirsiniz ¢tinkii goziin irisi sonuna kadar agiktir. Kirmizi gézii 6nlemek icin varsa fotograf makinesinin kirmiz
g0z azaltma 6zelligini kullanin.

Q Fotograflari Elements Organizer'a aktarirken kirmizi gozii otomatik olarak diizeltmek icin Fotograf Al iletisim
kutusunda Kirmizi Gozleri Otomatik Diizelt'i segin. Ayrica Fotograf Tarayici'da da segilen fotograflardan kirmizi
g0zii kaldirabilirsiniz.

Bir goz segerek (iistte) veya bir gozii tiklatarak (ortada) kirmizi gozii diizeltin.

1 Kirmizi gozii el ile diizeltmek i¢in, Tam Diizenleme ara¢ kutusundaki veya Hizli Onarim Rotus panelindeki Kirmizi
Goz Kaldirma aracin1 @ segin.

2 Segenekler cubugunda, Gz Bebegi Boyutu'nu ve Koyulastirma Miktari'n1 ayarlayin.
3 Gorintiide agagidakilerden birini yapin:
+  Gozde kirmizi alani tiklatin.

» GOz alanimin tizerine bir se¢im ¢izin.
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Farenin diigmesini serbest biraktiginizda, gozlerdeki kirmizi kaldirilir.

Not: Ayrica, Kirmizi Goz Kaldirma araci segenekler cubugunda Otomatik'i tiklatip kirmizi gozii otomatik olarak
diizeltebilirsiniz.

Ayrica bkz.
“Aydinlatmayi ve rengi otomatik olarak diizeltme” sayfa 110

“Cilt tonunu ayarlama” sayfa 126

“Fotograflar1 Hizli Onarim Araglar1 panelindeki Rotuslama diigmeleri ile onarin.” sayfa 107

izleri ve kiiciik kusurlari kaldirma

Nokta Diizeltme Fir¢asi, fotograflarinizdan lekeleri ve diger hatalar: hizla kaldirir. Lekenin tizerini bir kez tiklatabilir
veya alandaki kusurlar1 tiklatip siiriikleyerek diizeltebilirsiniz.

Nokta Diizeltme Fir¢asi kullanarak lekeleri veya kusurlart kolayca kaldirin.

1 Editor'de Nokta Diizeltme Firgast aracin1 5~ secin.

2 Fir¢a boyutu segin. Tiim alani tek bir tiklatmayla kapsayabilmeniz i¢in onarmak istediginiz alandan biraz daha
genis bir fir¢a en uygunudur.

3 Segenek cubugundan bir Tiir segenegi belirleyin.

Yakinlk Eslesmesi Secili alan i¢in yama olarak kullanmak {izere goriintiide bir alan bulmak i¢in se¢imin kenarinin
etrafindaki pikselleri kullanir. Bu segenek tatmin edici bir onarim saglamazsa, Diizen > Geri Al segenegini belirleyin
ve Doku Olustur segenegini deneyin.

Doku Olustur Alani onarmada kullanilacak dokuyu olugturmak i¢in secimdeki tiim pikselleri kullanir. Doku ige
yaramazsa ikinci kez alanda siiriiklemeyi deneyin.

Not: Yaptigimiz degisikligi goriintiiniin tiim katmanlarina uygulamak icin Tiim Katmanlar: Ornekle'yi tiklatin.

4 Goriintiide onarmak istediginiz alani tiklatin veya tiklatip daha biiyiik bir alana siiriikleyin.

Ayrica bkz.

“Cilt tonunu ayarlama” sayfa 126

Biiyiik kusurlari onarma

Diizeltme Firgasi, tizerlerine siiriiklediginizde biiyiik kusur alanlarini onarir. Cimenlik bir alandan nesne kaldirmak
gibi tek tip arka plandan nesneler kaldirabilirsiniz.
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Diizeltme Fir¢asi'ni kullanmadan once ve kullandiktan sonra.

1 Editor'de Diizeltme Firgasi aracint & segin.
2 Segenek cubugundan bir fir¢a boyutu secin ve diizeltme firgasi seceneklerini ayarlayin:

Mod Kaynagin veya desenin varolan piksellerle nasil karistigini belirler. Normal mod, yeni pikselleri orijinal
piksellerin tizerine doser. Degistirme modu, fir¢a konturunun kenarlarinda film grenini ve dokusunu saklar.

Kaynak Pikselleri onarmak icin kullanilacak kaynagi ayarlar. Orneklenen, pikselleri gegerli goriintiiden kullanur.
Desen, pikselleri Desen panelinde belirttiginiz desenden kullanir.

Hizal Farenin diigmesini serbest biraksaniz bile, gecerli 6rnekleme noktasini kaybetmeden pikselleri stirekli olarak
ornekler. Boyamay1 her durdurup yeniden basladiginizda baslangi¢ 6rnekleme noktasindan 6rneklenen pikselleri
kullanarak devam etmek icin Hizali seceneginin isaretini kaldirin.

Tiim Katmanlan Ornekle Gegerli katmandan, gegerli katman ve altindan veya tiim goriiniir katmanlardan veri
drneklemek icin Tiim Katmanlar1 Ornekle'yi segin.

3 Isaretgiyi acik olan herhangi bir goriintiiniin iizerine getirin ve veri rneklemek igin Alt tusunu basili tutup tiklatin.

Not: Bir gortintiiden ornekleyip baska bir goriintiiye uyguluyorsamz, goriintiilerden biri Gri Tonlama modunda
olmadigi siirece, her iki goriintii de ayni renk modunda olmalidir.

4 Varolan verileri 6rneklenen verilerle birbirine karistirmak icin goriintiiyii bozuk béliimiin iizerine siirtikleyin. Fare
diigmesini her serbest biraktiginizda, 6rneklenen pikseller varolan piksellerle birbirine karisir.

Diizeltmek istediginiz alamin kenarlarinda giiglii bir kontrast varsa, Diizeltme Fir¢asi aracini kullanmadan once
segim yapin. Segiminiz, diizeltmek istediginiz alandan daha biiyiik olmali ancak kontrast yapan piksellerin sinirini
kesin olarak izlemelidir. Diizeltme Fir¢asi araciyla boyadiginizda segim, disaridan renklerin karismasini onler.

Ayrica bkz.

“Cilt tonunu ayarlama” sayfa 126
“Karistirma modlar: hakkinda” sayfa 218
“Desenler hakkinda” sayfa 238

Goriintiileri veya goriintiideki alanlari klonlama

Klonlama Damga araci, nesneleri yinelemek, goriintii kusurlarini kaldirmak veya fotografinizdaki nesneleri boyamak
i¢in kullanabileceginiz bir goriintii 6rnegiyle boyar.
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Orijinal fotograf (iistte), Klonlama Damga aractyla iki denizyildizi ekledikten sonra (ortada) ve Klonlama Damga aractyla bir kisiyi
¢tkardiktan sonra (altta).

1 Editor'de Klonlama Damga aracini & segin.

2 (Istege bagli) Segenek cubugundaki secenekleri ayarlayin:

Fircalar Firca ucunu ayarlar. Fir¢a 6rneginin yanindaki oku tiklatin, Firgalar agilan meniisiinden bir firga kategorisi
secin ve ardindan bir firga minik resmini segin.

Boyut Fircanin boyutunu piksel olarak ayarlar. Boyut agilan kaydiricisini siiriikleyin veya metin kutusuna bir boyut
girin.

Mod Kaynagin veya desenin varolan piksellerle nasil karistigini belirler. Normal mod, yeni pikselleri orijinal
piksellerin tizerine doser.

Opaklk Uyguladiginiz boyanin opakligini ayarlar. Diisiik bir opaklik ayari, boya konturunun altindaki piksellerin
aradan goriinmesini saglar. A¢ilir kaydiriciy: siiriikleyin veya bir opaklik degeri girin.

Hizalh Boyamayi kag kez birakip durdurdugunuzdan bagimsiz olarak, boyamaya basladiginizda imlegle 6rneklenen
alani tagir. Gokytiziindeki telefon hatt1 veya taranmus fotograftaki yirtik gibi istenmeyen alanlar1 ortadan kaldirmak
istediginizde bu se¢enek kullanigldir. Hizali se¢eneginin isareti kaldirilirsa, Klonlama Damga araci, boyamay1 her
durdurup baglattiginizda baslangi¢ 6rnekleme noktasindan 6rneklenen alani uygular. Bu secenegin isaretini
kaldirmak, bir goriintiiniin ayni bolimiiniin birden ¢ok kopyasini ayni goriintiideki farkl alanlara veya bagka bir
gorintiiye uygularken kullanighdir.

Tiim Katmanlari Ornekle Tiim goriiniir katmanlardan veri érneklemek (kopyalamak) igin Tiim Katmanlar: Ornekle'yi
se¢in. Yalnizca etkin katmandan veri 6rneklemek i¢in bu se¢enegin isaretini kaldirin.

3 Isaretciyi rneklemek istediginiz agik gériintiiniin bir béliimiine getirin ve Alt tusunu basili tutup tiklatin. Arag, siz
boyarken goriintiiniizde bu noktadaki pikselleri yineler.

4 Aragla boyamak igin siiriikleyin veya tiklatin.
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Ayrica bkz.
“Karigtirma modlar1 hakkinda” sayfa 218

Goriintiide renkleri degistirme

Renk Degistirme arac1 goriintiiniizdeki belli renkleri degistirmeyi basitlestirir. Hedeflenen bir rengin tizerini (6rnegin
gortntideki sar1 bir ¢icegi), farkli bir renkle (kirmizi gibi) boyayabilirsiniz. Renk Degistirme aracini, renkleri
degistirmek i¢in de kullanabilirsiniz.

Renkleri degistirme

1 Renk Degistirme aracini & segin. (Renk Degistirme aract, Firga aracinin 4 altinda bulunur.)

2 Segenek gubugunda Firga meniisiinden bir firga ucu segin. Mod igin genellikle karistirma modunu Renk segenegine
ayarl tutmak istersiniz.

3 Swmurlar i¢in agagidakilerden birini segin:
Ayrik Orneklenen rengi isaretginin altinda gectigi her yerde degistirir.
Bitisik Isaretcinin tam altindaki renkle bitisik olan renkleri degistirir..

4 Tolerans i¢in distik bir yiizde belirterek tiklattiginiz pikselle cok benzer renkleri degistirin veya yiizde degerini
ylikselterek daha ¢ok renk degistirin.

Diizelttiginiz alanlarda yumusgak bir kenar saglamak i¢in Kenar Yumusatma'y: segin.
Istenmeyen rengi degistirmek igin bir én plan rengi segin.

Goriintiide degistirmek istediginiz rengi tiklatin.

0 N O u

Hedeflenen rengi degistirmek igin goriintiiniin i¢inde tiklatin.

Ayrica bkz.
“Cilt tonunu ayarlama” sayfa 126
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Kenarlari bulaniklastirma veya yumusatma

Bulaniklagtirma araci, ayrintiyr azaltarak goriintiideki sert kenarlari veya alanlar1 yumusatir. Kalabalik bir arka plan
bulaniklastirildiginda, hedef goriintiiler odak noktasina taginabilir. Ayrica bu amagla Bulaniklagtirma filtrelerini de
kullanabilirsiniz.

Orijinal fotograf (solda) ve arka plan bulaniklastirildiktan sonraki fotograf (sagda).

1 Bulaniklastirma aracint & segin.
2 Segenekler cubugunda secenekleri ayarlayin:

Firgalar agilir meniisii Firca ucunu ayarlar. Fir¢a 6rneginin yanindaki oku tiklatin, Fircalar agilan meniisiinden bir
firga kategorisi se¢in ve ardindan bir firga minik resmini secin.

Boyut Fir¢anin boyutunu piksel olarak ayarlar. Boyut agilir kaydiricisini siiriikleyin veya metin kutusuna bir boyut
girin.

Mod Bulaniklastirdiginiz piksellerin goriintiideki diger piksellerle nasil karigtirildiging belirtir.

Kuvvet Her konturda gerceklesen bulaniklik miktarini belirtir.

Tiim Katmanlari Ornekle Tiim goriiniir katmanlar1 bulaniklagtirir. Bu secenegin secimi kaldirilirsa bu arag yalnizca
etkin katmani bulaniklastirir.

3 Gorintiiniin bulaniklagtirmak istediginiz alani tizerine siiriikleyin.

Ayrica bkz.
“Bulaniklagtirma ve Daha Fazla Bulaniklastirma” sayfa 197

“Gauss Bulaniklig1” sayfa 198
“Karigtirma modlar1 hakkinda” sayfa 218

Fotograf makinesi deformasyonunu diizeltme

Kamera Deformasyonunu Diizelt iletisim kutusu, lens hatalar1 veya yanlis lens golgesi nedeniyle olusan koyu kenarlar
gibi yaygin lens deformasyonu sorunlarini onarmaniza olanak verir. Ornegin, yetersiz 1sikta ¢ekilmis bir gokyiizt
resminde, goriintiiniin koseleri merkezinden daha koyu olabilir. Vinyet miktar: ve orta ton ayarlarini degistirmek
deformasyonu onarir.

Ayrica goriintityii dondiirmek ya da fotograf makinesinin dikey veya yatay olarak egilmesinden dolayi ortaya ¢ikan
goruntii perspektifini gidermek icin perspektif denetimlerini de kullanabilirsiniz. Kamera Deformasyonunu Diizelt
filtresinin goriintii 1zgarasi, bu ayarlamalari kolay ve dogru sekilde yapmaniza olanak verir.
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Perspektif Denetimi
Diigey Perspektif -43]
=i '

+ i
Yatay Pers%ﬂf 1]

Fotograf makinesi deformasyonunu diizeltme

1 Filtre > Kamera Deformasyonunu Diizelt segenegini belirleyin.
2 Onizleme onay kutusunu segin.
3 Goriintiintizi diizeltmek icin asagidaki seceneklerden herhangi birini ayarlayin ve sonra Tamam' tiklatin:

Deformasyonu Kaldir Mercek halter ya da ignedenlik deformasyonunu kaldirir. Kutuya bir say1 yazin veya
goriintiiniin merkezine dogru veya merkezden ileriye dogru egilen yatay ve dikey ¢izgileri diizeltmek i¢in kaydiriciy:
hareket ettirin.

Vinyet Miktari Goriintiiniin kenarlarindaki agiklagtirma ya da koyulagtirma miktarini belirler. Kutuya bir say1 yazin
veya goriintiiyii golgelemek i¢in kaydiriciyr asamali olarak hareket ettirin.

Vinyet Orta Noktasi Miktar kaydiricisi tarafindan etkilenen alanin genisligini belirler. Kaydiriciyr hareket ettirin veya
goriintiiniin daha biiyiik bir kismini etkilemesi i¢in daha diistik bir say1 yazin. Efekti goriintiiniin kenarlarryla
smirlandirmak i¢in yiiksek bir say1 yazin.

Dikey Perspektif Fotograf makinesinin yukari ya da asag1 egilmesi nedeniyle olusan goriintii perspektifini diizeltir.
Kutuya bir say1 yazin veya goriintii paraleline dikey cizgiler olusturmak i¢in kaydiriciyr kullanin.

Yatay Perspektif Goriintiideki kenarlar1 ve ayrintiy1 saptar, daha ince ayrinti saglar ve haleleri azaltir. Bir say1 yazin ya
da fotograf makinesi veya 6zne hareketinin neden oldugu bulaniklig1 azaltmak i¢in kaydiriciy kullanin. Hareket
Bulaniklii'ni secerseniz A¢i denetimini ayarlayin.

Agi Fotograf makinesi egilmelerini diizeltmek ya da perspektifi diizelttikten sonra ayarlamalar yapmak i¢in gortintiyti
dondiiriir. Kutuya bir say1 yazin veya goriintiiyii sola (saat ydniiniin tersine) veya saga (saat yoniine) déndiirmek i¢in
ac1 gevirmeyi siiriikleyin.

Olgcek Goriintii 6lcegini yukari ya da agagi ayarlar. Goriintii piksel boyutlar1 degistirilmez. Kutuya bir say1 yazin ya da
gorintide yastiklanma, dondiirme veya perspektif diizeltmelerinin neden oldugu bos alanlar1 kaldirmak i¢in
kaydiriciy1 kullanin. Biiytiterek 6lgeklemek goriintiiniin kirpilmasina ve orijinal piksel boyutuna kadar enterpolasyona
neden olur.

Izgarayi Goster Secildiginde 1zgaray: gosterir. Se¢imi kaldirildiginda 1zgarayi gizler.
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Yakinlastir Yakinlastirdiginizda goriiniimii yakindan gosterir ve uzaklagtirdiginizda gortiniimii uzaktan gosterir.

Renk Izgara rengini belirler.

Ayrica bkz.

“Kilit Tag1 Deformasyonunu Diizeltme Destekli Diizenlemesi” sayfa 49
“Renk egrilerini ayarlama” sayfa 123

“Golge ve agik ton ayrintisini gelistirme” sayfa 116

Grup Cekimi Fotografi Birlestir'i kullanma
Photomerge ozellikleri hakkindaki bir video igin, bkz. www.adobe.com/go/lrvid2342_pse_tr.

Birden ¢ok fotograftan kusursuz bir grup olusturmak i¢in Grup Cekimi Fotografi Birlestir'i kullanin.

Not: En iyi sonuglari almak icin ayni fotograf oturumundan Photomerge Grup Cekimi olusturmak iizere kullanilan
birden ¢ok goriintiiyii segin.

1 Photomerge Grup Cekimi i¢in kaynak goriintii olarak kullanmak istediginiz grup fotograflarini segmek tizere
agagidakilerden birini uygulayn:

« Elements Organizer'da fotograflar se¢in.

« Editor'de fotograflarr agin.

2 Dosya > Yeni > Grup Cekimi Fotografi Birlestir secenegini belirleyin.

3 Eniyi grup fotografini se¢in ve fotografi Proje Bolmesi'nden Son pencereye siiriikleyin.

4 Proje Bolmesi'ndeki diger fotograflari tiklatin (izlemenizi kolaylastirmak i¢in renk kodludur). Son fotografta
birlestirmek istediginiz alanlari isaretlemek i¢in Kursun Kalem aracini kullanin. Son gériintiiyii rétuslamak icin
Kursun Kalem aracini kullanarak ek igerik ekleyin veya Silgi aracini kullanarak icerik kaldirin.

5 Asagidakilerden birini ayarlayin:

Firca Darbelerini Goster Kaynak goriintiide isaretlediginiz Kursun Kalem konturlarini géstermek icin bu segenegi
tiklatin.

Bélgeleri Goster Son goriintiide segili bolgeleri gostermek icin bu segenegi tiklatin.
Gelismis Secenekler Gelismis Secenekler i¢in bu oku genisletin veya daraltin.

Hizalama Araci Birden ¢ok fotografin hizalamasini diizeltmek i¢in Hizalama Araci'n1 tiklatin, kaynak gortintiiye ii¢
isaret yerlestirin, son goriintiiye li¢ isaret yerlestirin ve ardindan Fotograflar1 Hizala'y: tiklatin.

Not: Grup Cekimi Fotografi Birlestir islemi otomatik hizalamay: kullanir. Yalnizca otomatik hizalamanin beklenen
sonucu vermemesi durumunda Hizalama Araci'ni kullanin.

Piksel Karistirma Pikselleri karigtirmak i¢in bunu tiklatin.

6 Isleme bastan baslamak iin Sifirla'y1, Grup Cekimi Fotografi Birlestir'i tamamlamak icin Bitti'yi, Grup Cekimi
Fotografi Birlestir'i kapatmak iginse Iptal'i tiklatin.
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Grup Cekimi Fotografi Birlestir penceresi

Not: Grup Cekimi Fotografi Birlestir, PSE dosya bicimini desteklemez. Bir PSE dosyastyla grup ¢ekimi fotografi
birlestirme islemi olusturmaya ¢alisirsaniz, hata iletisi alirsimiz. Bu bilinen bir sorundur.

Yiiz Fotografi Birlestir'i kullanma
Q Photomerge ozellikleri hakkindaki bir video igin, bkz. www.adobe.com/go/Irvid2342_pse_tr.

Birden ¢ok yiiz 6zelligini birlestirerek tek bir bilesim surat olusturmak i¢in Yiiz Fotografi Birlestir'i kullanin.

1 Yiiz Fotografi Birlestir i¢in kaynak goriintii olarak kullanmak istediginiz yiiz goriintiilerini segmek icin
agagidakilerden birini uygulayn:

+ Elements Organizer'da yiiz goriintiisii fotograflarini segin.
« Editor'de yiiz goriintiisii fotograflarini agin.
2 Dosya > Yeni > Yiiz Fotografi Birlestir secenegini belirleyin.

3 Taban goriintiiniiz olarak bir yiiz fotografi se¢ip Proje Bolmesi'nden Son penceresine siiriikleyin.
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4 Proje Bolmesi'nde bagka bir goriintiiyii tiklatip Hizalama aracini tiklatin. Kaynak goriintiide ve son goriintiide
gozlerin ve agzin tizerine ti¢ hizalama isareti yerlestirin ve Fotograflar1 Hizala'y1 tiklatin.

5 Proje Bolmesi'ndeki diger fotograflar1 tiklatin (izlemenizi kolaylastirmak igin renk kodludur). Son fotografta
birlestirmek istediginiz alanlari isaretlemek i¢in Kursun Kalem aracini kullanin. Son gériintiiyi rétuslamak icin
Kursun Kalem aracini kullanarak ek igerik ekleyin veya Silgi aracini kullanarak igerik kaldirin.

6 Asagidakileri ayarlayin:

Firca Darbelerini Goster Kaynak goriintiide isaretlediginiz Kursun Kalem konturlarini géstermek igin bu segenegi
tiklatin,

Bélgeleri Goster Son goriintiide secili bolgeleri gostermek icin bu segenegi tiklatin.

7 Isleme bastan baglamak igin Sifirla'y1, Photomerge Yiizler'i tamamlamak igin Bitti'yi, Photomerge Yiizler'i
kapatmak icinse Iptali tiklatin.

Kaynak

Fotodraflan Hizala

Kaynzk

Yiiz Fotografi Birlestir penceresi
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Birlesik Manzara Fotografi Temizleyici kullanma

Birden ¢ok fotograftan kusursuz bir manzara fotografi olusturmak icin Birlesik Manzara Fotografi Temizleyici
kullanin. Turistler gibi manzaraya istenmeden dahil olan diger unsurlar1 kaldirabilirsiniz.

Not: En iyi sonucu elde etmek igin, Birlesik Manzara Fotografi Temizleyici ile kullanilan ¢coklu goriintiiler, ayn
manzaranin ayni agidan alinmgs goriintiileri olmaldar.

1 Birlesik Manzara Fotografi Temizleyici igin kullanmak istediginiz 2-10 fotograf segmek amaciyla asagidakilerden
birini uygulayin:

+ Elements Organizer'da fotograflar: secin.
« Editor'de fotograflar: agin.
2 Dosya > Yeni > Birlesik Manzara Fotografi Temizleyici 6gelerini segin.

Artik Editor, Destekli Diizenleme modundadir ve Photomerge Sahne Temizleyici Destekli Diizenleme paneli araglari
ve yontemleri icermektedir.

3 En iyi fotografi segin ve fotografi Proje Kutusu'ndan Son pencereye siiriikleyin.

Bu fotograf, son fotograf i¢in temel goriintii olarak kullanilir.

4 Proje Kutusu'nda bir fotografi tiklatin (izlemenizi kolaylastirmak i¢in renk kodludur).

Bu fotograf Kaynak penceresinde goriintiilenir.

5 Son pencereye alan eklemek veya pencereden alan kaldirmak i¢in asagidakilerden birini uygulayin:
+ Bir alan kaldirmak i¢in Son pencerede Kursun Kalem aracini kullanarak alani isaretleyin.
+ Son pencereye alan eklemek i¢in, Kaynak penceresinde Kursun Kalem aracini kullanarak alani isaretleyin.

+ Son goriintiiyll rétuslamak i¢cin Kursun Kalem aracini kullanarak ek icerik ekleyin veya Silgi aracin1 kullanarak
icerik kaldirn.

6 (Istege bagl) Asagidakilerden birini segin:
Firca Darbelerini Goster Kaynak goriintiideki Kursun Kalem konturlarinizi gosterir.

Bélgeleri Goster Son goriintiide secilen bolgeleri gosterir.

7 (Istege bagli) Fotograflar dogru sekilde hizalanmiyorsa, asagidakilere erigmek icin Geligmis Secenekler okunu
tiklatin.

Hizalama Araci €& Birden fazla fotograf icin hizalamay1 diizeltir. Kaynak goriintiiye ve son goriintiiye tiger isaretleyici
eklemek icin Hizalama Araci'ni tiklatin. Isaretleyicileri her bir fotografta ayni alana siiriikleyin ve tekrar Fotograflart
Hizala'y tiklatin.

Not: Birlesik Manzara Fotografi Temizleyici'de otomatik hizalama kullamilmaktadir. Hizalama Araci ancak otomatik
hizalama istenen sonucu vermediginde kullanilmalidir.

Piksel Karistirma Farkli secenekler kullanarak pikselleri karistirir. Bu segenegin fotografi diizeltip diizeltmedigini
gormek icin deneyin.
8 (Istege bagli) Proje Kutusu'ndan Kaynak penceresinde kullanmak iizere baska fotograflar segin ve 5. adimu

tekrarlayin.

9 Isleme bastan baglamak icin Sifirla'y1, Photomerge Sahne Temizleyici'yi tamamlamak igin Bitti'yi, Photomerge
Sahne Temizleyici'yi kapatmak iginse Iptal’i tiklatin.
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Birlesik Manzara Fotografi Temizleyici
A. Son penceresine fotografsiiriikleme B. Son penceresinde degistirilecek isaret alaninda Kalem aracini kullanma C. Son penceresindeki sonug

Photomerge Pozlama
Q Photomerge ozellikleri hakkindaki bir video icin, bkz. www.adobe.com/go/lrvid2342_pse_tr.

Pozlama zorluklari olan fotograflardaki manzaralar: etkin olarak isleyebilmek i¢in Photomerge Pozlama kullanin.
Miikemmel pozlanmis bir fotograf elde etmek icin iki fotografi birbiriyle karigtirabilirsiniz. Ornegin, arka planda
pencere olan bir fotografiniz varsa ve asagidaki 6zelliklere sahip eksiksiz bir fotograf isterseniz:

+ Pencerenin disindaki manzaranin iyi bir pozlamast.
« Odanin igindeki daha karanlik bir objenin iyi bir pozlamasi.

Boyle bir senaryoda genellikle ya pencerenin diginda fazla pozlanmis bir manzara ya da odanin i¢inde az pozlanmig
objeler elde edersiniz.

Miikemmel bir fotograf ¢ektiginizden emin olmak i¢in agagidakileri yapin:

« Ayni manzaranin degisik pozlamalarla iki veya daha fazla fotografini ¢ekin. En iyi sonuglar igin, fotograflari farkli
pozlama degerlerinde en az sarsintiyla ¢ekin. Ornegin:

+ Konuyu (odanin i¢indeki objeleri) dogru pozlamak icin iki veya daha fazla fotografi flag acik olarak ¢ekin.

+ Dabha sonra arka plani (pencerenin digindaki manzara) dogru pozlamak icin flag kapali olarak bir fotograf
cekebilirsiniz.

Ayni objeyi farkli pozlama ayarlarinda cekmek icin fotograf makinesindeki Pozlama Siniri'mi
kullanabilirsiniz.

+  Mikemmel pozlanmuis bir fotograf elde etmek i¢in fotograflar: karigtirin.
Photomerge Pozlama iki fotografi birbiriyle karistirarak mitkemmel pozlanmis bir fotograf elde etmenizi saglar.
Photomerge Pozlama agagidaki iki modda yapilabilir:
+ Otomatik modu
+ Elile modu

Q Otomatik modu kullanirken en iyi sonuglar: elde etmek icin, Pozlama siniri kullanilarak farkli pozlama degerlerinde
cekilmis fotograflar: kullanin. El ile modunu kullanirken en iyi sonuglari elde etmek igin, flas agikken ve flas
kapaliyken cekilmis fotograflar: kullanin.
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Photomerge Pozlama

Otomatik Photomerge Pozlama
Gereken fotograflari Elements Organizer'dan segebilir ve Proje Bolmesi'nden segip, se¢imlerini kaldirabilirsiniz.

1 Asagidakilerden birini yapin:

+ Elements Organizer'da en az iki ve en fazla on fotograf se¢in ve Dosya > Yeni > Photomerge Pozlama secenegini
belirleyin.

+ Photoshop Elements Editor'da gerekli dosyalar1 Dosya > A¢ segenegini kullanarak agin.
a Agcilan tiim dosyalar1 goriintiillemek i¢in Agik Dosyalar1 Proje Bolmesi'nde Goster'i segin.
b Proje Kutusu'ndan en az iki ve en fazla on fotograf segin.
¢ Dosya > Yeni > Photomerge Pozlama'y1 segin.

Photoshop Elements Editor, secilen fotograflar: gosterir.

2 Photomerge panelinde Otomatik'i se¢in.

Segilmis fotograflar1 Editor'de goriintiileyebilirsiniz.

3 Asagidaki seceneklerden birini belirleyin:

Basit Karistirma Bu segenek size Photomerge Pozlama ayarlarini degistirme olanagi sunmaz. Bu segenek
belirlendiginde, birlestirilmis fotograf Editor'de goriintiilenir.

Akilli Karistirma Bu secenegin belirlenmesi kaydiricilar: kullanarak ayarlar yapmanizi saglar. Girdiginiz ayarlara gére
olusturulan fotografin son halini gorebilirsiniz. Asagidaki ayarlar: yapabilirsiniz:

Ak Ton Ayrintilari A¢ik tondaki ayrintilar: gogaltmanizi veya azaltmanizi saglar.
+ Golgeler Golgeleri agiklastirmanizi veya koyulastirmanizi saglar.
« Doygunluk Rengin yogunlugunu degistirmenizi saglar.

4 Istediginiz sonuca ulagtiginizda, Photomerge Pozlama'y: tamamlamak igin Bitti'yi tiklatin.
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El ile Photomerge Pozlama
Not: Photomerge Pozlama icin flas agikken cekilmis fotograflar kullaniyorsaniz, el ile Photomerge Pozlama varsayilan
moddur.

1 Asagidakilerden birini yapin:

+ Elements Organizer'da en az iki ve en fazla on fotograf secin ve Dosya > Yeni > Photomerge Pozlama segenegini
belirleyin.

« Photoshop Elements Editor'da gerekli dosyalar1 Dosya > A¢'1 kullanarak a¢in.
a Acilan tim dosyalar1 gorintiillemek i¢in A¢ik Dosyalar1 Proje Bolmesi'nde Goster'i segin.
b Proje Kutusu'ndan en az iki ve en fazla on fotograf segin.
¢ Dosya > Yeni > Photomerge Pozlama'y1 segin.

Photoshop Elements Editor, secilen fotograflar1 gosterir.

2 Photomerge panelinde El ile'yi secin.

Proje Kutusu'ndaki ilk goriintii kaynak fotograf olarak gosterilir. Proje Kutusu'ndan bir goriintiiyii arka plan fotografi
olarak secebilirsiniz.

3 Asagidakileri ayarlayin:
Firca Darbelerini Goster Kaynak goriintiide Kursun Kalem konturlarini gostermek i¢in tiklatin.
Bolgeleri Goster Son gorintiide secili bolgeleri gostermek igin tiklatin.

4 Secim aracini kullanarak gegerli kaynak goriintiiden pozlanmis alanlari segin. On plan fotografini degistirin ve
gerekirse bu fotograftan alanlar se¢in.

Baslangigta segilen arka plan fotografi tizerinde farkli kaynak fotograflardan kopyalanmis degisik alanlarin oldugu son

gorlntiiyl gorebilirsiniz.

5 Segilen alanlari arka planla uygun bir sekilde karigtirmak igin Saydamlik Kaydiricisi'ni kullanarak se¢ilmis alanlarin

saydamligini degistirin. Karistirilan kenarlar1 yumusatmak igin Kenar Karigtirma'y: segin.

Not: Saydamlik Kaydiricisi yalnizca goriintiilenen gegerli kaynak goriintii iizerindeki secilmis alanlari etkiler. Bagka
goriintiilerden segilen alanlarin saydamhigini degistirmek isterseniz farkl bir kaynak goriintiiye gegin. Belirli bir goriintii
i¢in kullamilmig degeri hatirlar. Kaydirici degistirilmediyse, varsayilan deger 0'a ayarlanir.

6 Birden ¢ok fotografin hizalamasini diizeltmek i¢in Gelismis Secenek'i belirleyin ve Hizalama Araci'ni tiklatin.
Kaynak goriintiiye ve son goriintilye licer adet isaret yerlestirin ve Fotograflar1 Hizala'y: tiklatin. Bitti'yi tiklatin.

Netlestirme

Netlestirmeye genel bakis

Netlestirme, goriintiideki kenarlarin tanimini gelistirir. Goriintiileriniz dijital fotograf makinesi ya da tarayici
goriintiisii olsa da ¢ogu goriinti netlestirme 6zelliginden yararlanabilir. Goriintiileri netlestirirken asagidakileri goz
6ntinde bulundurun:

+ Netlestirme, ¢cok bulanik goriintiileri diizeltemez.
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+ Gorintiintzii ayr: bir katmanda netlestirin, boylece daha sonra ayarlamay degistirmeniz gerektiginde yeniden
netlestirebilirsiniz. Kenarlarda renk farkliliklarini 6nlemek i¢in katmanin karistirma modunu Renk Parlakligi
segenegine ayarlayin. Netlestirdikten sonra agik tonlarin veya golgelerin azaldigini goriirseniz, agik tonlarda ve
golgelerde netlestirmeyi 6nlemek i¢in katman karistirma denetimlerini kullanin.

+ Gorilintd parazitini azaltmaniz gerekiyorsa, paraziti yogunlastirmamak i¢in bunu netlestirmeden 6nce yapin.

+  Goriintiiniizii kiigiik araliklarla birden ¢ok defa netlestirin. Ilk seferde, tarayici veya dijital fotograf makinesi
tarafindan yakalanan bulaniklig1 diizeltmek i¢in netlestirin. Rengi diizelttikten ve goriintiiniizii yeniden
boyutlandirdiktan sonra yeniden netlestirin.

+ Miimkiinse goriintiiniiziin ¢iktisini aldiktan sonra netlestirmeye bakin. Gerekli netlestirme miktari, goriintiiniin
yazdirilmasina veya web sayfasinda goriintiilenmesine gore degisir.

Goriintiyu netlestirme

Otomatik Keskinlestir komutu, goriintiiyii asir1 netlestirme riski olmadan netligi ve odag artirir.

Netlestirme araci, netligi veya odag1 artirmak icin fotograftaki yumusak kenarlar1 odaklar. Fotografta asir1 netlestirme
grenli bir goriiniim verir. Secenek gubugunda daha diisiik bir Kuvvet degeri ayarlayarak asir1 netlestirmeyi
onleyebilirsiniz. Netlestirmeyi ustaca yapmak ve alanin tizerine ¢esitli kereler siiriikleyerek gerektigi kadar artirip her
seferinde biraz daha netlik saglamak en iyisidir.

Keskinligi Ayarla iletisim kutusunda, Netlestirme aracinda veya Otomatik Keskinlestirme'de bulunmayan netlestirme
denetimleri vardir. Netlestirme algoritmasini ayarlayabilir ya da golge ya da vurgulu alanlardaki netlestirmenin
miktarini kontrol edebilirsiniz.

Tamam
Sifirla

Ayarlar

Mikzar: 110 %

Yangap: 5.7 piksel

Kaldi: | Gauss Bu L%@

Netlestirmeyi ayarlama

Goriintiiyli otomatik olarak netlestirme
% Gelistir > Otomatik Keskinlestirme secenegini belirleyin.
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Gorintiiniin alanlarini netlestirme

1 Netlestirme aracin1 4 segin.
2 Segenekler gubugunda segenekleri ayarlayin:

Fircalar meniisii Fir¢a ucunu ayarlar. Fir¢a 6rneginin yanindaki oku tiklatin, Fir¢alar mentisiinden bir fir¢a kategorisi
secin ve sonra bir firga minik resmi segin.

Boyut Fircanin boyutunu piksel olarak ayarlar. Boyut agilir kaydiricisini siiriikleyin veya metin kutusuna bir boyut
girin.

Mod Uyguladiginiz boyanin goriintiide varolan piksellerle nasil karistirildigini belirler.

Kuvvet Her konturda gergeklesen netlestirme miktarini belirtir.

Tiim Katmanlari Ornekle Tim goruniir katmanlari netlegtirir. Bu segenegin secimi kaldirilirsa bu arag yalnizca etkin
katmani netlestirir.

3 Goruntiintn netlestirmek istediginiz alan1 Gizerine siiriikleyin.

Goriintiiyi kesin olarak netlestirme

1 Gelistir > Keskinligi Ayarla segenegini belirleyin.

2 Onizleme onay kutusunu segin.

3 Goruntiintzii netlestirmek i¢in asagidaki seceneklerden herhangi birini ayarlayimn ve sonra Tamam' tiklatin.

Miktar Netlestirme miktarini ayarlar. Kutuya bir say1 yazin ya da kenar pikseller arasindaki kontrasti artirmak veya
azaltmak i¢in kaydiriciyr siiriikleyerek daha fazla netlik goriiniimii kazandirin.

Yaricap Netlestirmeden etkilenen kenar pikselleri ¢evreleyen piksel sayisini belirler. Kutuya bir say1 yazin veya yaricap
degerini degistirmek icin kaydiriciy1 siiriikleyin. Yaricapi artirdiginizda netlestirme belirginlesir.

Kaldir Goriintiiyii netlestirmek i¢in kullanilan netlestirme algoritmasini ayarlar. Gauss Bulanikligi, Netligi Azalt
Maskesi filtresinin kullandig1 yontemdir. Mercek Bulaniklig1 goriintiideki kenarlari ve ayrintilari algilar ve ayrintilarda
daha hassas netlestirme ve netlestirme halelerinde azalma saglar. Hareket Bulaniklig1 fotograf makinesi veya 6zne
hareketinden kaynaklanan bulaniklik etkilerini azaltmay: dener. A¢ilir meniiden bir bulaniklagtirma secenegi
belirleyin.
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Aci Kaldir denetiminin Hareket Bulaniklig: se¢imine iliskin hareket yoniinii ayarlar. Kutuya bir say1 yazin veya ag
ylizdesini sola (saat yoniiniin tersine) veya saga (saat yoniine) ¢evirmek icin a1 gevirmeyi siiriikleyin.

Daha Cok inceltilmis Bulanikligin daha dogru sekilde kaldirilmasi igin dosyay: daha yavas isler.

owve

Netligi Azaltma Maskaesi filtresini kullanma

Keskinligi Azaltma Maskesi filtresi, goriintiide kenarlari netlestirmek i¢in kullanilan geleneksel film teknigini yineler.
Keskinligi Azaltma Maskesi filtresi, fotograflama, tarama, yeniden 6rnekleme veya yazdirma sirasinda olusan
bulaniklig: diizeltir. Hem yazdirilmasi hem de ¢evrimici olarak goériintiilenmesi hedeflenen gériintiilerde kullanighdir.

Keskinligi Azaltma Maskesi, belirttiginiz esige gore cevredeki piksellerden farkl: olan pikselleri bulur ve piksellerin
kontrastini belirttiginiz miktarda artirir. Belirtilen yarigap icinde ¢evrede bulunan piksellerde, a¢ik pikseller daha a¢ik,
koyu pikseller ise daha koyu olur.

Keskinligi Azaltma Maskesi filtresinin efektlerinin ekranda goriinen hali, yazdirilan yiiksek ¢6ztintirliiklii bir
¢iktidakinden ¢ok daha vurguludur. Son hedefiniz ¢ikt1 yazdirmaksa, goriintiiniiz igin hangi ayarlarin en iyisi
oldugunu belirlemek i¢in 6nce denemeler yapin.

-
3“?

Keskinligi Azaltma Maskesi filtresi, belirsizligi azaltmak igin kontrast ekler.

1 Editor'de bir goriintii, katman veya alan segin.

2 Gelistir > Keskinligi Azaltma Maskesi secenegini belirleyin.

3 Onizleme secenegini belirleyin.

4 Susegeneklerden herhangi birini ayarlayin ve Tamam' tiklatin:

Miktar Piksellerin kontrastinin ne kadar artirilacagini belirler. Yiiksek ¢oziiniirliiklii olarak basilan goriintiiler igin en
iyisi genellikle %150 ve %200 arasinda bir miktardur.

Yaricap Kenarlarda netlestirilecek piksellerin sayisini belirtir. Yiiksek ¢oziiniirliikli goriintiiler icin 1 ve 2 arasinda bir
yarigap Onerilir. Diistik bir deger yalnizca kenar pikselleri netlestirir, yitksek bir deger ise daha genis bir piksel seridini
netlestirir. Bu efekt baskida ekranda oldugundan ¢ok daha az fark edilebilir ¢iinkii 2 piksellik bir yaricap yiiksek
¢ozuniirlikli goriintillerde daha kiigiik bir alana karsilik gelir.

Esik Kenar pikseller olarak degerlendirilip netlestirilmesi igin farkl piksellerin ¢evredeki alandan ne kadar mesafede
olmas gerektigini belirler. Parazit olmamasi i¢in (6rnegin ten rengi goriintiilerde) 2 ve 20 arasindaki Esik degerlerini
deneyin. Varsayilan Esik degeri (0) goriintiideki tiim pikselleri netlestirir.
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Donlistiirme

Bir 6geyi dondiirme veya ¢evirme
Bir se¢imi, katmani veya goriintiiniin tamamini déndiirebilir veya gevirebilirsiniz. Dondiirmek veya gevirmek
istediginiz 6geye uygun diizeltme komutunu segtiginizden emin olun.

1 Editor'de, dondiirmek veya gevirmek istediginiz fotografi, katmani, se¢imi veya sekli segin.
2 Goriintti > Dondiir segenegini belirleyin ve alt meniiden asagidaki komutlardan birini segin:

90° Sola, Katman 90° Sola veya Secim 90° Sola Fotografi, katmani veya secimi saat yoniiniin tersine ¢eyrek tur
dondiriir. (Se¢imi Dondiir, yalnizca goriintiide etkin bir se¢im oldugunda kullanilabilir.)

90° Saga, Katman 90° Saga veya Secim 90° Saga Fotografi, katmani veya se¢imi saat yoniine ¢eyrek tur dondiiriir.
180°, Katman 180° veya Secim 180° Fotografi, katmani veya se¢imi yarim tur dondiiriir.

Ozel Ogeyi belirttiginiz miktara gére dondiiriir. Bu secenegi belirlerseniz, 6geyi déndiirmek istediginiz dereceyi ve
yonu girin.

Not: Pozitif say1 nesneyi saat yoniine, negatif sayi ise saat yoniiniin tersine dondiiriir.

Isiniz bitince Tamam'1 tiklatin.

Yatay Cevir, Katmani Yatay Cevir veya Secimi Yatay Cevir Fotografi, katmani veya secimi yatay olarak cevirir.

Dikey Cevir, Katmani Dikey Cevir veya Secimi Dikey Cevir Fotografi, katmani veya secimi dikey olarak cevirir.

G

Goriintiiyii dondiirme
A. 90° sola dondiir B. Yatay Cevir C. 90° saga dondiir D. Déndiir 180° E. Orijinal goriintii F. Serbest dondiir G. Dikey Cevir

Ogeyi serbest dondiirme

Katmani Serbest Dondiir ve Se¢imi Serbest Dondiir komutlariyla, 6geyi istediginiz miktarda dondiirebilirsiniz.
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Goriintiiyii diizeltmek i¢in Katmani Serbest Dondiir komutunu kullanin ve dondiirmeyi uygulamak igin Teslim Et diigmesini tiklatin.

1 Editor'de, dondiirmek istediginiz katmani veya secimi belirleyin.

2 Gorunti > Dondiir > Katmani veya Se¢imi Serbest Dondiir segenegini belirleyin. Goriintiide bir sinirlayict kutu
belirir.

Not: Arka Plan katmani olan bir goriintiiyii secerseniz (fotograf makinesinden veya tarayicidan aktarilan fotograf gibi),
size bunu doniistiirebilmek icin diizenli katmana gevirme segenegi sunulur.

3 (Istege bagli) Ogenin gevresinde dondiigii noktay1 degistirmek icin segenek cubugunda referans noktas
konumlayic1 #} {izerinde bir kareyi tiklatin.
4 Dondiirme miktarini belirtmek i¢in agagidakilerden birini yapin:

« Sinirlayic1 kutunun alt kismindaki déndiirme tutamacini tiklatip siiriikleyin. Imleg, tutamacin iizerinde
dolastirildiginda egmerkezli oklara £} déniigiir. Doniigit 15°lik artislarla sinirlandirmak igin siiriiklerken Shift
tusunu basili tutun.

« Secenek cubugunun Doniisii Belirle metin kutusunda €2 -180 (saat yoniiniin tersine maksimum doniis) ve 180
(saat yoniine maksimum doniis) arasinda bir doniis agist girin.

5 Agsagidakilerden birini yapin:

+ Doniistimi uygulamak i¢in sinirlayict kutunun igini gift tiklatin, Teslim Et diigmesini & tiklatin veya Enter
tusuna basin.

+ Déniisiimii iptal etmek igin Iptal diigmesini & tiklatin veya Esc tusuna basin.

Ogeyi dlcekleme
1 Editor'de, 6lceklemek istediginiz fotografi, katmani, se¢imi veya sekli secin.
2 Goriintii >Yeniden Boyutlandir > Olcek segenegini belirleyin.

Not: Arka Plan katmani olan bir fotografi secerseniz (fotograf makinesinden veya tarayicidan aktarilan fotograf gibi),
size bunu doniistiirebilmek icin diizenli katmana cevirme segenegi sunulur.
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3 Olgek miktarini belirtmek icin agagidakilerden birini yapin:

+ Olgeklerken goreli orantilar: korumak (gériintii deformasyonunu énlemek) igin Oranlari Koru'yu segin ve sonra
bir kose tutamacini siiriikleyin. Bagka bir yontem olarak, kose tutamacini siiriiklerken Alt tusunu basili tutun.

+ Yalnizca yiiksekligi veya genisligi 6lceklemek icin yan tutamaglardan birini siiriikleyin.
+ Segenek ¢ubuguna Genislik, Yiikseklik veya her ikisi i¢in bir ytizde girin.
4 Asagidakilerden birini yapin:

+ Dontisiimi uygulamak icin sinirlayici kutunun igini ¢ift tiklatin, Teslim Et diigmesini " tiklatin veya Enter
tusuna basin.

+ Déniisiimii iptal etmek igin Iptal diigmesini & tiklatin veya Esc tusuna basin.

er anlarn karu

Olgekleme simgesiyle koseyi siiriiklerken orantili olarak dlgekleme.

Ogeyi egriltme veya deforme etme
Egriltme, 6geye dikey veya yatay egim uygular. Deforme etme, 6geyi uzatir veya daraltir.
1 Editor'de, doniistiirmek istediginiz fotografi, katmani, se¢imi veya sekli segin.

2 Gorunti > Dondistiir > Egrilt veya Goriintii > Dontistiir > Deforme Et segenegini belirleyin. Sekil araci segiliyken
sekli dontstiiriiyorsaniz, Goriintii > Sekli Dontistiir > Egrilt veya Goriintii > $ekli Dondistiir > Deforme Et
secenegini belirleyin.

Not: Arka Plan katmani olan bir fotografi secerseniz (fotograf makinesinden veya tarayicidan aktarilan fotograf gibi),
size bunu doniistiirebilmek igin diizenli katmana gevirme segenegi sunulur.

3 Smnirlayicr kutuyu egriltmek veya deforme etmek igin tutamac siiriikleyin.
4 Asagidakilerden birini yapin:

+ Doéniistimii uygulamak i¢in sinirlayict kutunun igini gift tiklatin, Teslim Et diigmesini « tiklatin veya Enter
tusuna basin.

+ Déniisiimii iptal etmek i¢in Iptal diigmesini @& tiklatin veya Esc tuguna basin.

Ogeye perspektif uygulama

Perspektif uygulama, ti¢ boyutlu nesne goriiniimi olugturur.
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Orijinal gortintii (solda) ve perspektif uygulanan goriintii (sagda).

1 Editor'de, doniistiirmek istediginiz 6geyi segin.

2 Gorinti > Donigtiir > Perspektif secenegini belirleyin. Sekil aracr seciliyken sekli donistiirityorsaniz, Gorinti >
Sekli Dontstiir > Perspektif secenegini belirleyin.

Not: Arka plan katmani olan bir fotografi secerseniz (fotograf makinesinden veya tarayicidan aktarilan fotograf gibi),
size bunu doniistiirebilmek icin diizenli katmana cevirme segenegi sunulur.

3 Perspektif uygulamak i¢in sinirlayici kutuda kdse tutamacini siiriikleyin.
4 Asagidakilerden birini yapin:

+ Doniistimi uygulamak i¢in sinirlayict kutunun igini ¢ift tiklatin, Teslim Et diigmesini & tiklatin veya Enter
tusuna basin.

+ Déniisiimii iptal etmek i¢in Iptal diigmesini & tiklatin veya Esc tusuna basin.

Ogeyi serbest doniistiirme

Serbest Doniistiir komutu, dontisiimleri (dondiirme, 6lgekleme, egrilte, deforme etme ve perspektif) tek adimda
uygulamaniza olanak verir. Farkli komutlari segmek yerine dontistiirme tiirleri arasinda gegis yapmak i¢in klavyenizde
bir tusu basili tutmaniz yeterlidir.

1 Editor'de, dontstiirmek istediginiz 6geyi secin.
2 Goriintii > Doniistiir > Serbest Dontistiir secenegini belirleyin. Sekil donistiirityorsaniz, Gorinti > Sekli
Dontistiir > Serbest Doniistiirme Sekli segenegini belirleyin.

Not: Arka Plan katmani olan bir fotografi secerseniz (fotograf makinesinden veya tarayicidan aktarilan fotograf gibi),
size bunu doniistiirebilmek icin diizenli katmana cevirme segenegi sunulur.
3 (Istege bagli) Ogenin cevresinde déndiigii noktay: degistirmek icin secenek cubugunda referans noktast

Fag
Jal

konumlayici 223 {izerinde bir kareyi tiklatin.
4 Nesneyi donistiirmek icin asagidakilerden birini veya birkagini yapin:

+ Olgeklemek i¢in sinirlayict kutunun herhangi bir tutamacini siiriikleyin. Genislik ve yiiksekligi orantili olarak
Olgeklemek i¢in kose tutamacini siiriiklerken Shift tusunu basili tutun veya segenek cubugunda Oranlari Koru'yu
secin ve sonra kose tutamaci siiriikleyin.

 Dondiirmek icin isaretgiyi sinirlayict kutunun disina ¢ikarip siiriikleyin. Smirlayict kutunun disina
konumlandirildiginda, isaretgi iki yonlii egri bir oka *3 doniisiir. Doniisii 15°lik adimlarla sinirlandirmak igin
Shift tusunu basili tutup stiriikleyin.

+ Deforme etmek igin Ctrl tusunu basili tutup herhangi bir tutamaci siiriikleyin. Isaretci bir tutamacin izerine
getirildiginde gri renkli bir ok ucuna f doniisiir.
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Egriltmek i¢in Ctrl+Shift tuslarini basili tutup bir tutamaci sinirlayici kutunun herhangi bir yaninda ortaya
stiriikleyin. Kenar tutamaglarindan birinin iistiine getirildiginde isaretci kiigiik ¢ift oklu gri bir ok ucuna ¥,
donugir.

Perspektif uygulamak igin Ctrl+Alt+Shift tuslarini basili tutup bir kése tutamacin siiriikleyin. Isaretgi bir kdse
tutamacinin {izerine getirildiginde gri renkli bir ok ucuna f= doniisiir.

5 Asagidakilerden birini yapin:

+ Doniisiimii uygulamak igin sinirlayici kutunun igini ¢ift tiklatin ve sonra Teslim Et diigmesini " tiklatin veya
Enter tusuna basin.

+ Déniisiimii iptal etmek igin Iptal diigmesini @ tiklatin veya Esc tusuna basin.

Arka Plan katmanina doniisiim uygulama

Arka Plan katmanina déniisiimler uygulayabilmek icin 6nce bunu diizenli bir katmana doniistiirmeniz gerekir.
1 Editor'de, Katmanlar panelinde Arka Plan katmanini segin.

2 Arka plani donistiirtn.

3 Doéniistimii uygulayn.

Ayrica bkz.

“Arka Plan katmanini diizenli katmana dontstiirme” sayfa 55

Yeniden Olusturma

Bu islem hakkinda bir video i¢in, bkz. www.adobe.com/go/lrvid2341_pse_tr.

Yeniden Olustur araci, insanlar, binalar, hayvanlar vb. gibi gorsel icerigi degistirmeden fotograflarin etkili bir sekilde
yeniden boyutlandirilmasina olanak tanir. Normal 6l¢cekleme, goriintii yeniden boyutlandirilirken biitiin pikselleri
ayni 6l¢iide etkiler. Yeniden Olustur, 6nemli gorsel icerigi olmayan alanlardaki pikselleri etkiler. Yeniden Olustur,
kompozisyonu gelistirmek, diizeni sigdirmak veya yonii degistirmek i¢in goriintiileri yukar: 6lceklemenizi veya asag1
o6l¢eklemenizi saglar.

Not: Alanlari koruma segenegi kullaniimadan da yeniden olusturma islemi gerceklestirilebilir. Ornegin herhangi bir

alani koruma veya kaldirma icin isaretlemeden bir fotografi yeniden olusturmak igin goriintii tutamaglarini 41
siirtikleyin.
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SRR

A # L - 4 J B

Yeniden Olusturmadan (sol) once ve Yeniden Olusturmadan sonra

Bir goriintiiyii 6lgeklerken belirli alanlar1 korumak veya kaldirmak isterseniz, Yeniden Olustur islevi yeniden
Olgekleme sirasinda icerigi akillica korumanizi saglar.

30 @ - =

A. Yeniden Olugsturma igin segili fotograf B. Koruma (yesil) ve kaldirma (kirmizi) igin isaretli alanlar C. Yeniden Olusturmadan sonra
fotograf

Bir fotografi Destekli Diizenleme'de yeniden olusturma
1 Proje bélmesinde yeniden boyutlandirmak istediginiz bir fotografi agin ve Destekli Diizenleme'yi segin.
2 Destekli Diizenleme panelinde, Temel Fotograf Diizenlemeleri'ni Genisletin ve Fotografi Yeniden Olustur'u segin.

3 Korumak istediginiz alanlar1 Koruma firgast - kullanarak isaretleyin. Fotografi sag tiklatin ve asagidaki
modlardan birini segin:

Normal Acik Ton Kullan Bu mod boyama islemine benzer. Koruma gerektiren tiim bélgeleri isaretleyin. Ornegin,
Normal Agik Ton kullanarak bir daireyi korumak igin tiim daireyi boyamaniz veya isaretlemeniz gerekir.

Hizli Agik Ton Kullan Koruma gerektiren alanlar: hizl bir sekilde vurgulayabilirsiniz. Gerekli bolgeleri vurgulamak
icin konuyu gember igine alin. Ornegin, bir daire i¢indeki alan1 vurgulamak igin, dairenin sinirini izleyin. Hizli Agik
Ton, daire icindeki alanin koruma i¢in isaretlenmesini saglar.

Q Firgcann ve fotografin boyutunu belirleyebilirsiniz.

Yesil, koruma i¢in isaretlenmis alanlar1 gosterir.
4 Istenmeyen isaretli alanlari (yesil) silmek icin asagidakilerden birini yapin:

+ Yesil Silgi aracin1 # kullanarak silin.
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Fotografi sag tiklatin ve Agik Tonlar:1 Korumay: Temizle segenegini belirleyin.

Kaldirmak istediginiz alanlar1 (6nemsiz olan alanlar) Kaldir fir¢a aracini #% kullanarak isaretleyin.

Kirmizi, kaldirilmak tizere isaretlenmis alanlari gosterir.

Fotografi sag tiklatin ve korumali veya korumasiz isaretli alanlar: silmek icin Tiim Acik Tonlar: Temizle'yi segin.

Istenmeyen isaretli alanlar1 (kirmizi) silmek igin asagidakilerden birini yapin:
Kirmiz: Silgi aracini “% kullanarak silin.
Fotografi sag tiklatin ve A¢ik Tonlar1 Kaldirmay: Temizle secenegini belirleyin.

Fotografiniz1 Yeniden Olusturmak i¢in goriintii tutamaglarini siiriikleyin. Islem tamamlandiginda Bitti'yi tiklatin.

Bir fotografi Tam Diizenleme'de yeniden olusturma

1

Yeniden boyutlandirmak istediginiz bir fotografi proje bolmesinde a¢in ve Goriintii > Yeniden Olustur'u segin veya
Yeniden Olugtur aracini tiklatin.

Not: Yeniden Olusturma aracim goriintiilemek icin C'ye basin veya arag ¢ubugundaki Kirpma aracini sag tiklatin ve
Yeniden Olusturma aracini segin.

Yeniden Olusturma aracina kisa bir genel bakisin yer aldig iletisim kutusu agilir. Bu iletisim kutusunu yeniden
goriintiilemek istemiyorsaniz, Yeniden Gosterme'yi se¢in. Yeniden Olusturma araciyla ¢alisirken bu Yardim iletisim
kutusunu yeniden goriintiilemek istiyorsaniz, fotografi sag tiklatin ve Yeniden Olusturma Yardimini Goster
secenegini belirleyin. Yeniden Olusturma ile ilgili bir demo goriintiillemek icin Cevrimici Video Egitimi Goriintiile'yi
tiklatin.

2

Korumak istediginiz alanlar1 Koruma fircas1 4 kullanarak isaretleyin. Fotografi sag tiklatin ve agagidaki
modlardan birini segin:

Normal A¢ik Ton Kullan
Hizli A¢ik Ton Kullan

Firganin ve fotografin boyutunu belirleyebilirsiniz.

Yesil, koruma i¢in isaretlenmis alanlari gosterir.

Not: Alanlari koruma segenegi kullanilmadan da yeniden olusturma islemi gerceklestirilebilir. Ornegin herhangi bir
alani koruma veya kaldirma icin isaretlemeden bir fotografi yeniden olusturmak icin goriintii tutamaglarini 4|
siiriikleyin.

3

4

Istenmeyen isaretli alanlari (yesil) silmek icin asagidakilerden birini yapin:
Yesil Silgi aracini #“- kullanarak silin.
Fotografi sag tiklatin ve Agik Tonlari Korumay: Temizle secenegini belirleyin.

Kaldirmak istediginiz alanlar1 (6nemsiz olan alanlar) Kaldir fir¢a aracini #% kullanarak isaretleyin.

Kirmuzi, kaldirilmak {izere isaretlenmis alanlar1 gosterir.

5

Fotografi sag tiklatin ve korumali veya korumasiz isaretli alanlar: silmek icin Tiim A¢ik Tonlar: Temizle'yi segin.

Istenmeyen isaretli alanlar1 (kirmizi) silmek igin agagidakilerden birini yapin:

Kirmizi Silgi aracin1 “% kullanarak silin.
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Fotografi sag tiklatin ve A¢ik Tonlar1 Kaldirmay: Temizle segenegini belirleyin.

Fircann ve fotografin boyutunu belirleyebilirsiniz.

6 Fotografinizi Yeniden Olusturmak icin goriintiiniin #-14 tutamaglarini siiritkleyin. Islem tamamlandiginda,
Gegerli Islemi Uygula simgesini tiklatin +" .

Fotograf projesinde bir fotografi yeniden olusturma
Yeniden Olusturma aracini agagidaki fotograf projelerinde fotograflar1 Yeniden Olusturmak igin de kullanabilirsiniz:
+ Fotograf Defteri
Tebrik Kart1
Fotograf Kolajt
1 Bir Fotograf Defteri, Tebrik karti veya Fotograf Kolaji olusturma.
2 Fotograf projesindeki fotografi sag tiklatin ve Fotografi Yeniden Olustur'u segin.
3 (Istege bagli) Korumak istediginiz alanlari Koruma firgasini ¢ kullanarak isaretleyin.

Yesil, koruma igin isaretlenmis alanlari belirtir. Yesil Silgi aracin1 #¢ kullanarak istenmeyen isaretli alanlarin
parcalarini silebilirsiniz.

Not: Alanlari koruma segenegi kullanilmadan da yeniden olusturma islemi gerceklestirilebilir. Ornegin herhangi bir
alani koruma veya kaldirma igin isaretlemeden bir fotografi yeniden olusturmak igin goriintii tutamaglarini 41
siiriikleyin.

4 (Istege bagl) Kaldirmak istediginiz alanlar1 Kaldir firca aracini #% kullanarak isaretleyin.

Kirmizi, kaldirilacak alanlar gosterir. Kirmizi Silgi aracini % kullanarak istenmeyen alanlar1 kaldirmak i¢in isaretli
alanlarin pargalarinu silebilirsiniz.

Fircanin ve fotografin boyutunu belirleyebilirsiniz.

5 Fotografinizi Yeniden Olusturmak icin goriintii tutamaglarini 4-j— siiriikleyin. Islem tamamlandiginda, Gegerli
Islemi Uygula simgesini tiklatin « .

Ayrica bkz.
“Editor'de proje olusturma” sayfa 260

Yeniden Olustur secenekleri

Yeniden Olustur aracini kullanirken asagidaki secenekleri kullanabilirsiniz.
Boyut Fir¢a boyutunu tanimlamaniza olanak tanir.

Hazir Ayar Yeniden boyutlandirma i¢in kullanmak istediginiz orani belirtmek tizere kullanilir. Hazir ayar, fotografin
boyutlarina degil fotograf oranina etki eder. Ornegin, 3x5 hazir ayar orani kullanirsaniz, bu oran kullanilarak gériintii
yeniden boyutlandirilir. Ayni orani kullanarak fotografi boyutlandirmak isterseniz, Shift tusunu basili tutup kése
tutamaglarini siiritkleyin.

Not: Shift tusunu basili tutmazsaniz goriintii herhangi bir oranda yeniden boyutlandirilir.
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Miktar Yeniden Olusturma esigini ayarlamak i¢in kullanilir. Esigin %100 olarak ayarlanmasi, %100 oraninda bir
Yeniden Olusturma saglar. Esik %0 olarak ayarlanirsa, Yeniden Olusturma aracinin davranist doniistiirme
aracininkine benzer.

Cilt Tonlarin1 Vurgula Koruma igin cilt tonlarini tanimlar ve vurgular. Cilt tonlari iceren bélgeleri koruyabilirsiniz.
Onerilen cilt tonlar1 bélgesini goriintiilemek i¢in Cilt Tonlarmn1 Vurgula simgesini “* tiklatin. Cilt tonlar1 iceren
tanimlanmig bolgeleri silmek i¢in Koruma Silgisi aracini kullanin veya goriintiiyii sag tiklatip A¢ik Tonlari Korumayi
Temizle se¢enegini belirleyin.

Genislik ve Yiiksekligi Takas Et Yiikseklik ve genislik icin belirtilen degerleri takas etmek i¢in kullanilir. Ornegin, su
degerleri belirttiniz: Y: 10 ve G: 15. Bu degerleri birbiriyle degistirmek i¢in Genislik ve Yiiksekligi Takas Et simgesini
+ tiklatin. Yeni degerler soyle olur: Y: 15 ve G: 10.

Panoramalari birlikte tutturma

Fotograf Birlestir panoramalari olusturma
Bu islem hakkindaki bir video igin, bkz. www.adobe.com/go/Irvid2331_pse_tr.

Photomerge Panorama komutu, esitli fotograflari tek bir siirekli goriintii halinde birlestirir. Ornegin, sehirde ufuk
¢izgisinin bes adet ortiisen fotografini ¢ekip bunlari tek panoramada birlestirebilirsiniz. Photomerge Panorama
komutu, fotograflar1 hem yatay hem de dikey olarak doseyebilir.

Fotograf Birlestir panoramasi kompozisyonu ayarladiginizda, birlestirmek istediginiz dosyalar1 (kaynak dosyalar
olarak adlandirilir) tanimlarsiniz ve sonra Photoshop Elements bunlar1 otomatik olarak tek panoramada birlestirir.
Panorama tamamlaninca, gerekirse tek tek fotograflarin yerlesiminde degisiklikler yapabilirsiniz.

Fotograf Birlestir panoramasi olusturma

Kaynak fotograflariniz, panoramik kompozisyonlarda 6nemli bir rol oynar. Sorunlar1 6nlemek icin Photomerge
Panorama ile kullanacaginiz resimler ¢ekerken su kurallari izleyin:

Gériintiilerin yeterli 6lgiide 6rtiismesini saglayin Goriintiiler yaklagik %15-%40 oraninda értiigmelidir. Ortiigme
bundan daha azsa, Photomerge Panorama panoramay1 otomatik olarak birlestiremeyebilir. Gértintiiler %50 veya daha
yiikse oranda Ortiisiirse, bunlarla ¢aligmaniz giiglesebilir ve karistirma islemi etkili olmayabilir.

Tutarh bir odak uzakhgi kullanin Resimlerinizi ¢ekerken fotograf makinenizin yakinlastirma 6zelligini kullanmaktan
kaginin.

Fotograf makinesini hep ayni diizeyde tutun Photomerge Panorama resimler arasindaki hafif dondirmeleri
isleyebilir, ancak birkag dereceden fazla egim, panoramayi otomatik olarak birlestirirken hatalara neden olabilir.
Doner baglikli tripod kullanmak, fotograf makinesi hizalamasini ve goriis agisin1 korumaniza yardimer olur.
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Yiiksek bir yerden panoramik manzara fotografi cekerken, genel egilim vizorde ufuk diizeyini koruma yoniindedir.
Ancak bu aslinda goriintiiler arasinda fark edilir bir dondiirmeye neden olur. Bu durumda fotograf cekerken fotograf
makinesini ayni diizeyde tutmak icin tripod kullanmay: deneyin.

Ayni pozisyonda kalin Bir dizi fotograf ¢ekerken, resimlerin ayni goris agisindan ¢ikmasi i¢in konumunuzu
degistirmemeye ¢alisin. Fotograf makinesini goziiniize yakin tutarken optik vizorii kullanmak, goriis agisinin
tutarliligini korumaniza yardimer olur. Ya da, fotograf makinesini ayni yerde tutmak i¢in tripod kullanmayi da
deneyebilirsiniz.

Deformasyon mercekleri kullanmaktan kaginin Goriintiiyii belirgin sekilde deforme eden balik gozii gibi mercekler,
Photomerge Panorama'y: engelleyebilir.

Ayni pozlamayi koruyun Bazi resimlerde flag kullanip bazilarinda kullanmamaktan kaginin. Photomerge
Panorama'nin gelismis karistirma 6zelligi, farkli pozlamalar1 yumugatmaniza yardimect olur, ancak ¢ok biiyiik farklar
hizalamay: giiclestirir. Bazi dijital fotograf makineleri, siz resim gekerken pozlama ayarlarini otomatik olarak
degistirir; bu nedenle, tiim goriintiilerin ayn1 pozlamayla gekildiginden emin olmak i¢in fotograf makinenizin
ayarlarini kontrol etmeniz gerekebilir.

Fotograf Birlestir panorama kompozisyonlari olugsturma

1 Asagidakilerden birini yapin:

- Editér'de, Dosya > Yeni > Photomerge Panorama se¢enegini belirleyin.

+ Elements Organizer'da, Dosya > Yeni > Photomerge Panorama segenegini belirleyin.

2 Fotograf Birlestir iletisim kutusundaki Kullan acilan meniistinde bir secenek belirleyin:
Dosyalar Ayri goriintii dosyalar1 kullanarak Fotograf Birlestir kompozisyonu olusturur.

Klasérler Fotograf Birlestir kompozisyonunu olusturmak i¢in klasérde saklanmis tiim goriintiileri kullanur.
Klasoérdeki dosyalar iletisim kutusunda gosterilir.

Editor'de agik olan goriintiileri kullanmak i¢in A¢ik Dosyalar1 Ekle'yi tiklatabilirsiniz.

3 Kullanmak istediginiz fotograflar segmek i¢in asagidekilerden birini uygulayin:
« Editor'de agik olan goriintiileri kullanmak i¢in A¢ik Dosyalar1 Ekle'yi tiklatin.
« Kaynak dosyalara veya klasore gitmek i¢in Gozat diigmesini tiklatin.

Gozat diigmesini yeniden tiklatip kaynak dosyalara giderek baska dosyalar ekleyebilirsiniz. Her zaman dosyay: segip
Kaldir diigmesini tiklatarak Kaynak Dosyalar listesinden dosya kaldirabilirsiniz.

4 Bir mizanpaj segenegi belirleyin:

Otomatik Kaynak goriintiilerini analiz eder ve hangisinin daha iyi fotograf birlestirme tiretecegine bagl olarak
Perspektif veya Silindirik mizanpaji uygular.

Perspektif Kaynak goriintiilerden birini (varsayilan orta goriintiidiir) referans goriintii olarak atayarak tutarl
kompozisyon olusturur. Bundan sonra diger gortiniimler doniistiiriiliir (gerektiginde yeniden yerlestirilir, uzatilir
veya egriltilir); boylece ortiisen igerik katmanlari eglestirilir.

Silindirik Perspektif mizanpajiyla olusabilecek "kelebek" bozulmasini, tek tek gortintiileri agilmig bir silindir gibi
goriintiileyerek azaltir. Ortiisen igerik yine de eglestirilir. Referans gériintii ortaya yerlestirilir. Bunun 6zellikle genis
panaromalar olusturulurken kullanimi 6nerilir.

Sadece Yeniden Konumlandir Katanlar1 hizalar ve ortiisen igerigi eslestirir, ancak kaynak gériiniimlerini
doniistiirmez (uzatmaz veya egriltmez).
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Etkilesimli Mizanpaj Kaynak goriiniimlerini iletisim kutularinda agip el ile konumlandirmak i¢in bu segenegi

belirleyin.

5

Panoramay yeni dosya olarak hazirlamak i¢in Tamam'1 tiklatin.

Etkilesimli olarak Photomerge panorama olusturma

Fotograf Birlestir iletisim kutusundaki otomatik secenekler genellikle tatmin edici panoramalar olusturur. Bu

secenekler istediginiz sonuglar1 vermezse, Etkilesimli Mizanpaj secenegini belirleyin. Etkilesimli mizanpajlar i¢in

Fotograf Birlestir iletisim kutusu, kaynak gortiniimlerinizi el ile yeniden diizenlemenize olanak verir.

1

Fotograf Birlestir etkilesimli iletisim kutusunu agmak i¢in temel Fotograf Birlestir iletisim kutusunda Etkilesimli
Mizanpaj segenegini belirleyin.

Asagidakilerden herhangi birini yapin:

Ortiigen goriiniim alanlarinda hizalamay1 korumak igin Sadece Yeniden Konumlandir ve Goriintiiye Yapigtir

Ogelerini se¢in. Photoshop Elements, kaynak gortiniimleri arasindaki pozlama farkliliklarini gidermek igin
karistirma uygular.

Perspektif'i sectiginizde Photoshop Elements ufuk noktasi saglamak amaciyla bir kaynak goriiniimii seger. Ayrica,
kaydirma etkisi olusturmak icin diger goriintimleri uzatir veya egriltir. Ufuk noktasini degistirmek ve perspektifi
yeniden yonlendirmek i¢in Ufuk Noktasi aracini kullanin.

Goruntileri is alanina siiriikleyin ve el ile diizenleyin.

Kompozisyonu diizenledikten sonra panoramay: yeni bir dosya olarak olusturmak i¢in Tamam' tiklatin.
Ardindan, kompozisyon Photoshop Elements'te agilir.

Etkilesimli diizenler icin Fotograf birlestir iletisim kutusu

Fotograf Birlestir iletisim kutusu, kompozisyonu islemek i¢in araglar, kullanilmayan kaynak goriintiileri saklamak i¢in

151kl kutu, kompozisyonu birlestirmek i¢in ¢aligma alani ve kompozisyonu goriintiilemek ve diizenlemek icin

secenekler icerir. Ayrica her dosyanin hizalamasini daha iyi gérmek i¢in yakinlagtirip uzaklastirabilirsiniz.
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Fotograf Birlegtin
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Fotograf birlestir etkilesimli diizen iletisim kutusu.
A. Isikli kutu B. Araglar C. Galisma alani D. Segili gortintii E. Durum ¢ubugu

+ Gezinmek i¢in Goriinimii Tas1 aracini </ se¢in ve ¢alisma alani i¢inde siiriikleyin. Ayrica, goriintilleme alanini
(kirmizi kutu) veya gezginin kaydirma ¢ubugunu da siiriikleyebilirsiniz.

+ Yakinlagtirma ve uzaklastirma icin Yakinlastir simgesini — ve Uzaklagtir simgesini - tiklatin veya
Yakinlagtirma aracini ®, kullanin. Yakinlastirma araciyla uzaklagtirmak igin Alt tusunu basili tutun.

+ Gorintileri dondiirmek icin Goriintii Segme aracini % segin, dondiirmek istediginiz goriintiiyti tiklatin,

.

Déndiirme aracini . * secin ve ardindan goriintiiniin ¢evresinde dairesel bir hareketle siiriikleyin.

« Isikli kutuda goriintiileri yeniden diizenlemek i¢in Goriintii Se¢me aracini segin ve 151kl kutuya bir goriintii
stiriikleyin.
« Kompozisyona bir goriintii eklemek i¢in Goriintii Segme aracini se¢in ve sonra goriintiiyii 1s1kli kutudan ¢alisma

alanina siiriikleyin.

« Kompozisyondan bir goriintii kaldirmak i¢cin Goériintii Se¢me aracini se¢in ve sonra goriintiiyli alisma alanindan
151kl1 kutuya stiriikleyin.

Q Benzerlik algilandiginda ortiisen goriintiileri otomatik olarak yerine yapistirmak icin Goriintiiye Yapistir seceneginin
isaretli oldugundan emin olun.

Ufuk noktasini degistirme Photomerge panorama'da

Ufuk Noktast araci, Fotograf Birlestir panorama kompozisyonunun perspektifini degistiren ufuk noktasin seger.

1 Fotograf Birlestir iletisim kutusunun Ayarlar alaninda Perspektif'i secin. Ortadaki goriintii, varsayilan ufuk noktas:
gortntiisiidiir (segildiginde ¢evresinde mavi bir kenarlik vardir).
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2 Ufuk Noktasi aracin1 3 secin ve ¢aligma alaninda bir gériintiiyii tiklatip bunu ufuk noktas: gériintiisii yapin.
Kompozisyonda yalnizca tek ufuk noktasi olabilir.

Not: Fotografin segim kenarligini gostermek igin isaretciyi goriintiiniin iizerine tasirken Alt tusunu basili tutun.

3 Gerekirse, ufuk noktasi olmayan goriintiilerin konumunu ayarlamak i¢in Goriintii Segme aracini & kullanin. Ufuk
noktasi olmayan goriinti secildiginde, ¢evresinde kirmizi kenarlik vardir.

Kompozisyona perspektif diizeltmesi uyguladiginizda, ufuk noktasi olmayan goriintiiler ufuk noktas: goriintiisiine
baglanir. Sadece Yeniden Konumlandir diigmesini tiklatarak, ¢alisma alaninda gériintiileri ayirarak veya ufuk noktasi
goruntiisinii yeniden 151kl kutuya tastyarak bu baglantiy kirabilirsiniz. Baglant: kirildiktan sonra, gériintiiler orijinal
sekline doner.

Perspektif diizeltme, yalnizca yaklagik 120° goriis agisina kadar ¢alisir. Kompozisyonunuzun goriis agis1 daha genisse,
Perspektif seceneginin isaretini kaldirin.
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Boliim 9: Rengi anlama

Adobe® Photoshop® Elements 8 programinda, rengi yonetmek icin iki renk modeli kullanirsiniz. Bir model rengi insan
goziiniin gordiigii sekilde (ton, doygunluk ve parlaklik (HSB) olarak) ele alirken, diger model ise rengi bilgisayar
monitoriiniin goriintiiledigi sekilde (kirmizi, yesil ve mavi veya RGB miktarlar1 olarak) ele alir. Renkler arasindaki
iligkiyi anlamaniza yardimci olan diger bir ara¢ da renk tekeridir. Photoshop Elements, goriintiide gosterilen renk
sayisint belirleyen dort goriintit modu saglar: RGB, bitmap, gri tonlama ve dizine alinmis renk.

Rengi anlama

Renk hakkinda

Insan gozii, rengi ii¢ 6zellik agisindan algilar: ton, doygunluk ve parlaklik (HSB). Bilgisayar monitérleri ise renkleri
gesitli miktarlarda kirmizi, yesil ve mavi (RGB) 151k tireterek goriintiiler. Photoshop Elements programinda, rengi
se¢cmek ve yonetmek i¢cin HSB ve RGB renk modellerini kullanirsiniz. Renk tekeri, renkler arasindaki iliskiyi
anlamaniza yardimcr olabilir.

HSB modeli

Insanin renk algisina dayal olarak HSB modeli, rengin iig temel 6zelligini tanimlar:

Ton Bir nesneden yanstyan veya nesnenin i¢cinden iletilen renk. Standart renk ¢arki tizerinde bir konum olarak dl¢iiliir
ve 0 ile 360 arasinda bir derece olarak ifade edilir. Yaygin kullanim seklinde ton, kirmizi, turuncu veya yesil gibi, rengin
adryla tanimlanur.

Doygunluk Rengin giicii veya saflig1. Kroma olarak da adlandirilan doygunluk, tonla orantili olarak gri miktarini
temsil eder; 0 (gri) ile 100 (tam doygun) arasinda bir yiizdeyle 6l¢tiliir. Standart renk ¢arkinda doygunluk, merkezden
kenara dogru artar.

Parlaklik Rengin goreli agiklig1 veya koyulugu; cogunlukla, 0 (siyah) ile 100 (beyaz) arasinda bir yiizde olarak dl¢iiliir.

Photoshop Elements programinda, Renk Segici iletisim kutusunda rengi tanimlamak i¢cin HSB modelini
kullanabilirsiniz, ancak HSB modunu goériintii olusturmak ve diizenlemek i¢in kullanamazsiniz.

0 > 360

B
100 1100
A A
A C
0 0

Adobe Renk Segici'de HSB goriiniimii
A. Doygunluk B. Ton C. Parlaklik
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RGB modeli

Goriinen tayfin biiyiik bir yiizdesi, ¢esitli oranlarda ve yogunluklarda kirmizi, yesil ve mavi (RGB) 151k karistirilarak
temsil edilebilir. Bu ii¢ renge toplamsal birinciller ad1 verilir. Kirmizi, yesil ve mavi birbirine eklenince beyaz 151k
olusturur. Iki rengin 6rtiistiigii yerde siyan, macenta veya sar1 olusur.

Toplamsal birincil renkler aydinlatma, video ve monitérlerde kullanilir. Ornegin kullandiginiz monitér, kirmizi, yesil
ve mavi fosforlarla 1s1k emerek renk olugturur.

-

Toplamsal renkler (RGB).
A. Kirmizi B. Yesil C. Mavi D. Sart E. Macenta F. Siyan

Renk carki

Renk ¢arky, renkler arasindaki iliskiyi anlamak ve hatirlamak i¢in kullanigh bir yontemdir. Kirmiz, yesil ve mavi
toplamsal birincillerdir. Siyan, macenta ve sar1 ¢ikarimsal birincillerdir. Her toplamsal birincilin karsisinda
tamamlayicisi bulunur: kirmizi-siyan, yesil-macenta, mavi-sari.

Her ¢ikarimsal birincil, tamamlayicist olmayan iki toplamsal birincilden olusur. Boylece, gortintiiniizdeki birincil renk
miktarini artirdiginizda, tamamlayicisinin miktarini azaltirsiniz. Ornegin sari, yesil ve kirmizi isiktan olugur, ancak
sarmnin icinde mavi 151k yoktur. Photoshop Elements programinda sar1y1 ayarlarken, mavi renk kanalindaki renk
degerlerini degistirirsiniz. Goriintiintize mavi ekleyerek icinden sar1y1 ¢ikarirsiniz.

0/360
B

270 90

E
180

Renk ¢ark:.
A. Macenta B. Kirmizi C. Sar1 D. Yesil E. Siyan F. Mavi
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Goriintii modlarini ve renk tablolarini kullanma

Goriintii modlari hakkinda

Goriintii modu, goriintiide goriintiilenebilen renk sayisini belirler ve goriintiiniin dosya boyutunu etkileyebilir.
Photoshop Elements programi dort goriintii modu saglar: RGB, bitmap, gri tonlama ve dizine alinmis renk.

C D

Goriintii modlar
A. Bitmap modu B. Gri Tonlama modu C. Dizine alinmis renk modu D. RGB modu

Bitmap modu Goriintiideki pikselleri temsil etmek i¢in iki renk degerinden (siyah veya beyaz) birini kullanir. Bitmap
modundaki goriintiiler, bit derinlikleri 1 oldugundan, 1 bitlik gériintiiler olarak adlandirilir.

Gri Tonlama modu En ¢ok 256 gri golgesi kullanir. Gri tonlamali goriintiiler 8 bitlik goriintiilerdir. Gri tonlamalt
goriintiide her pikselin parlaklik degeri 0 (siyah) ile 255 (beyaz) arasinda degisir. Gri ton degerleri, siyah miirekkep
kapsaminin ytizdesiyle de 6lgiilebilir (% 0 beyaza, % 100 siyaha esittir).

Dizine Alinmis Renk modu En ¢ok 256 renk kullanir. Dizine alinmis renk goriintiileri 8 bitlik gortintilerdir.
Photoshop Elements, dizine alinmis renge doniistiiriirken, goriintiideki renkleri saklayan ve dizinleyen bir renk arama
tablosu (CLUT) olusturur. Asil goriintiideki bir renk tabloda yoksa program en yakin rengi seger veya mevcut
renklerden yararlanarak o rengin benzetimini yapar. Dizine alinmis renk, gorsel kaliteyi korurken renk panelini
sinirlandirarak dosya boyutunu azaltabilir (6rnegin web sayfasi i¢cin). Bu modda yapilabilecek diizenleme islemleri
siurlidir. Kapsamli diizenleme igin gegici olarak RGB moduna doniistiirmeniz gerekir.

Editor'de goriintii icin farkli bir renk modu sectiginizde (Goriintii > Mod > [goriintii modu]), gorlintiiniin renk
degerlerini kalici olarak degistirirsiniz. Cesitli nedenlerle farkli bir moda déniistiirmek isteyebilirsiniz. Ornegin, gri
tonlama modundaki eski bir taranmis fotografa renk eklemek isteyebilirsiniz; bu durumda, fotograft RGB moduna
doniigtiirmeniz gerekir. Goriintiileri doniistiirmeden 6nce en iyisi sunlar1 yapmaktir:

+ RGB modunda miimkiin oldugu kadar diizenleyin.

+ Doniistiirme isleminden 6nce goriintiiniin yedek kopyasini kaydedin. Doniistiirmeden sonra goriintiiniin orijinal
kopyasini diizenleyebilmek i¢in goriintiiniiziin kopyasini biitiin katmanlari igerecek sekilde kaydetmeye dikkat edin.

etkilesimi de degisir.
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Not: Goriintiileri bitmap veya dizine alinmis renk moduna doniistiirdiigiiniizde, bu modlar katmanlari
desteklemedigi icin gizli katmanlar atilir ve goriintiiler otomatik olarak diizlestirilir.

RGB Renk modu Yeni Photoshop Elements goriintiilerinin ve dijital fotograf makinenizle ¢ektiginiz goriintiilerin
varsayllan modu. RGB modunda kirmizi, yesil ve mavi bilegenlerin her birine, her piksel icin 0 (siyah) ile 255 (beyaz)
arasinda degisen bir yogunluk degeri atanir. Ornegin, parlak kirmizi bir rengin R degeri 246, G degeri 20 ve B degeri
50 olabilir. Ug bilegenin degeri de esit oldugunda sonug, ndtr bir gri tondur. Tiim bilesenlerin degeri 255 oldugunda
sonug saf beyaz, deger 0 oldugunda ise saf siyahtur.

Goriintliyii bitmap moduna doniistiirme

Goriintiiyti bitmap moduna déniistiirmek i¢in 6nce goriintiideki renk bilgisini basitlestirerek ve dosya boyutunu
kiigiilterek goriintilyii gri tonlama moduna doniistiirmeniz gerekir. Gri tonlamaya doniistiiriildiigiinde, ton ve
doygunluk bilgileri piksellerden ¢ikartilip sadece parlaklik degerleri kalir. Ancak bitmap modundaki goriintiilerde
birkag diizenleme segenegi kullanilabildiginden, gogunlukla en iyisi goriintiiyii gri tonlama modunda diizenleyip
sonradan bitmap moduna donistiirmektir.

1 Gorunti > Mod > Bitmap segenegini belirleyin.

N

Goriintii RGB ise, bunu gri tonlamaya dontistiirmek icin Tamam' tiklatin.

w

Cikt1'da, bitmap modundaki goriintiiniin ¢ikti ¢oziiniirliigii icin bir deger girin ve bir 6l¢ii birimi segin. Varsayilan
deger olarak, hem girdi hem de ¢ikt1 ¢oziiniirliigii icin mevcut goriintii ¢ézinirliagi secilidir.
4 Asagidaki bitmap doéniistiirme yontemlerinden birini se¢in ve Tamam'1 tiklatin:

%50 Esik Orta gri diizeyin (128) iizerinde gri degerleri bulunan pikselleri beyaza, altindakileri ise siyaha doniistiiriir.
Sonug, goriintiiniin son derece yiiksek kontrastl siyah-beyaz versiyonudur.

Orijinal gri tonlamal goriintii (solda) ve %50 Esik doniistiirme yontemi uygulanms goriintii (sagda).

Desen Renk Taklidi Goriintiiyli dontistiiriirken, gri diizeylerini siyah ve beyaz noktalardan olusan geometrik yapilar
halinde diizenler.

Dagitma Renk Taklidi Goriintiiyii, sol iist kosedeki pikselden baslayip bir hata dagitma islemi kullanarak doniistiirir.
Pikselin degeri orta grinin (128) Gistiindeyse piksel beyaza, orta grinin altindaysa siyaha donistiiriliir. Orijinal piksel
ender olarak saf beyaz veya saf siyah olacagindan, ka¢inilmaz sekilde hata olusur. Bu hata, ¢evredeki piksellere aktarilir
ve tiim goriintii boyunca dagitilir; boylece ortaya grenli, film benzeri bir doku ¢ikar. Bu segenek, goriintiilerin siyah-
beyaz ekranda goriintiilenmesinde yararlidir.
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Desen Renk Taklidi ve Dagitma Renk Taklidi Doniistiirme yontemleri

Bitmap modundaki goriintiiyii gri tonlamaya doniistiirme

Déniistiirmeden 6nce, gri tonlama modunda diizenlenen bitmap modundaki gériintiiniin, yeniden bitmap moduna
déniistiiriildiigiinde ayn1 géritnmeyebilecegini unutmayin. Ornegin, bitmap modunda siyah olan bir pikselin gri
tonlama modunda bir gri tonuna déniisecek sekilde diizenlendigini diisiintin. Pikselin gri degeri yeterince aciksa,
yeniden bitmap moduna déniistiiriildiigiinde beyaz olur.

1 Editor'de Goriintii > Mod > Gri Tonlama segenegini belirleyin.
2 Boyut orani olarak 1 ile 16 arasinda bir deger girin.

Boyut orani, gériintiiniin daha kiigiik bir boyuta 6lgeklenmesinde kullanilan ¢arpandir. Ornegin, gri tonlamali bir
gorlintiiyli %50 kiigiiltmek igin boyut oranina 2 girin. 1'den biiyiik bir say1 girerseniz, program gri tonlamali gériintiide
tek bir pikseli olusturmak icin bitmap modundaki birden ¢ok pikselin ortalamasini alir. Bu islem, 1 bitlik bir tarayicida
taranmis goriintiiden, birden ¢ok gri tonu olusturmanizi saglar.

Goriintiiyii dizine alinmis renkli goriintiiye doniistiirme

Dizine alinmig renkli goriintiiye doniistiirme islemi, goériintiideki renk sayisini en ¢ok 256 olacak sekilde azaltir; bu
say1, GIF ve PNG-8 bigimlerinin ve birgok web tarayicisinin destekledigi standart renk sayisidir. Bu doniistiirme,
goruntiiden renk bilgilerini silerek dosya boyutunu kiiciiltiir.

Not: Dizine alinmis renkli goriintiiye doniistiirmek icin gri tonlama veya RGB goriintiisiiyle calismaya baslamalisiniz.
1 Editor'de Goriintii > Mod > Dizine Alinmis Renk segenegini belirleyin.

2 Katmanlar diizlestirmek i¢in Tamam' tiklatin.

Not: Boylece, goriinen tiim katmanlar diizlestirilir ve gizli katmalar atilir.

Gri tonlamali goriintiilerde doniistiirme otomatik olarak gerceklesir. RGB goriintiileri i¢in Dizine Alinmig Renk
iletisim kutusu gortntiilenir.

3 Dizine Alinmig Renk iletisim kutusunda, degisikliklerin 6nizlemesini goriintiilemek icin Onizleme'yi secin.
4 Asagidaki doniistiirme segeneklerinden birini belirleyin ve Tamam' tiklatin.
Palet Dizine alinmis renkli goriintitye uygulanacak renk paletini belirtir. 10 tane renk paleti vardir:

« Tam Tam olarak RGB goriintiide yer alan renklerin kullanildig: bir panel olusturur; bu secenek sadece goriintiide
256 veya daha az renk kullanilmigsa gegerlidir. Goriintiiniin paneli goriintiideki téim renkleri igerdiginden, renk
taklidine gerek kalmaz.

+ Sistem (Mac 0S) Mac OS sisteminin, RGB renklerin tektip 6rneklemesine dayali olan 8 bitlik varsayilan panelini
kullanir.

« Sistem (Windows) Windows sisteminin, RGB renklerin tektip 6rneklemesine dayali olan 8 bitlik varsayilan
panelini kullanir.
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« Web Platform ne olursa olsun, Web tarayicilarinin goriintiileri 256 renkle sinirli bir monitérde goriintiilemek igin
kullandiklar1 216 rengi kullanir. Goriintiiler 256 renkle sinirli bir monitér ekraninda goriintiilenirken, tarayici renk
taklidini engellemek i¢in bu se¢enegi kullanin.

+ Yeknesak RGB renk kiipiindeki renkleri tektip olarak érnekleyerek bir panel olusturur. Ornegin

Photoshop Elements her biri kirmizi, yesil ve maviden olusan esit aralikli alt1 renk diizeyi alirsa, bu bilesim, 216 renkli
tektip bir panel tiretir (6'nin kiipii = 6 x 6 x 6 = 216). Bir goriintiide goriintiilenen renklerin toplam sayzsi, en yakin
mitkemmel kiipe (8, 27, 64, 125 veya 216) karsilik gelir; bu deger, Renkler metin kutusundaki degerden kiigiiktiir.

+ Dogal veya Kalip Algisal Insan goziiniin daha fazla hassas oldugu renklere 6ncelik vererek 6zel bir panel olusturur.
Dogal Algisal, paneli tek tek goriintiilere uygular; Kalip Algisal, secili paneli birden ¢ok goriintiiye uygular (6rnegin
multimedya tiretimi igin).

+ Dogal veya Kalip Segici Algisal renk tablosundakine benzer bir renk tablosu olusturur; ancak genis renk alanlarina
ve Web renklerinin korunmasina 6ncelik tanir. Bu segenek, cogunlukla renk biitiinliigii en fazla olan goriintiileri
tiretir. Dogal Segici, paneli tek tek goriintiilere uygular; Kalip Segici, segili paneli birden ¢ok gériintiiye uygular
(6rnegin multimedya tiretimi igin).

+ Dogal veya Kalip Bagdasik Goriintiide en sik kullanilan tayftaki renkleri 6rnekleyerek bir panel olusturur.
Ornegin, yalnizca yesil ve mavi renklerdeki bir RGB goriintiisii, dncelikle yesillerden ve mavilerden olugan bir panel
olusturur. Cogu gorintiide renkler, tayfin belirli alanlarinda yogunlasir. Bir paneli daha kesin olarak denetleyebilmek
i¢in dnce gorintiiniin vurgulamak istediginiz renkleri igeren béliimiini se¢in. Photoshop Elements doniistiirme
islemi sirasinda bu renklere agirlik verir. Dogal Bagdasik, paneli tek tek goriintiilere uygular; Kalip Bagdasik, secili
paneli birden ¢ok goriintiiye uygular (6rnegin multimedya tiretimi igin).

+ Ozel Renk Tablosu iletisim kutusunu kullanarak 6zel bir panel olusturur. Renk tablosunu diizenleyip sonradan
kullanmak tizere kaydedin veya 6nceden olusturulmus bir renk tablosunu yiiklemek i¢in Yiikle'yi tiklatin. Bu secenek
ayni zamanda, mevcut Bagdasik paneli goriintiiler; bu panel, bu goriintiide en sik kullanilmis olan renklerin
6nizlemesini yapmak i¢in yararlidir.

+ Onceki Onceki doniigtiirmenin 6zel panelini kullanarak, ayni 6zel panelle birkag goriintii birden déniistiirmeyi
kolaylastirir.

Renkler Tektip, Algisal, Secici veya Bagdasik paneller icin renk tablosuna eklenecek olan renk sayisini belirtir (en fazla 256).

Zorlanmis Belirli renklerin renk tablosuna eklenmesini zorlayan segenekler sunar. Siyah Beyaz segenegi renk
tablosuna saf siyah ve saf beyazi ekler; Birinciller se¢enegi kirmizi, yesil, mavi, siyan, pembe, sari, siyah ve beyazi ekler;
Web secenegi Web'de sorunsuzca goriintiilenebilen 216 rengi ekler; Ozel segenegi, eklenecek ozel renkler
tanimlamaniza olanak verir.

Saydamlik Doniistiirme sirasinda goriintiiniin saydam alanlarinin korunup korunmayacagini belirler. Bu segenek
kullanildiginda, renk tablosuna saydam renk i¢in 6zel bir dizin girisi eklenir. Bir secenekteki isaretin kaldirilmast,
saydam alanlari 6rtii rengiyle veya ortii rengi se¢ilmemisse beyazla doldurur.

Ortii Goriintiiniin saydam alanlarina bitisik olan yumugatilmis kenarlar1 doldurmakta kullanilan arka plan rengini
belirler. Saydamlik segildiginde, kenarlarin ayni renkteki Web arka plan rengiyle biitiinlesmesine yardimci olmak igin
kenar alanlarina ortii rengi uygulanir. Saydamlik secenegindeki isaret kaldirilirsa, saydam alanlara 6rtii rengi
uygulanir. Ortii igin Yok segenegi belirlendiginde, Saydamlik secildiyse kat1 kenarli saydamlik olusturulur,
segilmediyse tiim saydam alanlar %100 beyazla doldurulur.

Renk Taklidi Renk taklidi deseni kullanilip kullanilmayacagini belirtir. Tam renk tablosu secenegini kullanmadiginiz
stirece, renk tablosu goriintiide kullanilan tiim renkleri igermeyebilir. Renk tablosunda bulunmayan renklerin
benzetimini yapmak i¢in renk taklidi kullanabilirsiniz. Renk taklidi, eksik renklerin benzetimini yapmak i¢in mevcut
renklerin piksellerini karigtirarak kullanir.

+ Yok Renk taklidi yapmak yerine, eksik renge en yakin rengi kullanir. Bu segenek, goriintiideki renk tonlar1 arasinda
net gecislere neden olarak posterlestirme efekti olusturabilir.
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+ Dagitma Desen segenegine gore daha belirsiz sekilli bir renk taklidi tireten hata dagitma yontemini kullanir.
Goriintiide, renk tablosunda bulunan girisleri iceren renkleri taklit edilmekten korumak i¢in Tam Renkleri Sakla
segenegini belirleyin. Bu segenek, Web goriintiilerinde ince ¢izgilerin ve metnin korunmast i¢in yararhdir.

+ Desen Renk tablosunda olmayan renklerin benzetiminin yapilmast i¢in, yar1 ton benzeri kare desen kullanur.
Parazit Kenarlardaki gecis desenlerinin azaltilmasina yardimer olur.

Miktar Renk taklidi yapilacak olan goriintii renklerinin yiizdesini belirtir. Daha yiiksek miktar, daha fazla sayida rengi
taklit eder ama dosya boyutunu biyiitebilir.

Tam Renkleri Sakla Goriintiide, renk tablosunda bulunan renklerin renk taklidinin yapilmasini dnler.

Dizine alinmis renk tablosunda renkleri diizenleme

Ozel efektler olusturmak icin renk tablosundaki renkleri diizenleyebilir veya gériintiide tablodaki tek bir renge
saydamlik atayabilirsiniz.

1 Editor'de dizine alinmus renkli gériintiiyii agin.

2 Goriintd > Mod > Renk Tablosu'nu segin.

3 Degistirmek istediginiz rengi veya renk araligini secmek icin tiklatin veya tablonun i¢ine siiriikleyin.
4 Renk Secici'den bir renk se¢in veya goriintiiden bir renk 6rnekleyin.

Renk araligini degistiriyorsaniz, Photoshop Elements renk tablosunda baglangig ve bitis renkleri arasinda bir degrade
olusturur. Renk Segici'de ilk sectiginiz renk, aralikta baslangi¢ rengidir. Tamam'1 tiklattiginizda, araliktaki en son rengi
secebilmeniz igin Renk Segici yeniden gorintiilenir.

Renk Segici'de sectiginiz renkler, Renk Tablosu iletisim kutusunda sectiginiz araliga yerlestirilir.

5 Goriintiide yaptiginiz degisikliklerin sonuglarini gériintiilemek igin Onizleme'yi tiklatin.

6 Yeni renkleri dizine alinmig renkli goriintiiye uygulamak i¢in, Renk Tablosu iletisim kutusunda Tamam'1 tiklatin.

Dizine alinmis renk tablosunda bir tek renge saydamlik atama
1 Edit6r'de Goriintii > Mod > Renk Tablosu segenegini belirleyin.

2 Damlahi; secin ve tabloda veya goriintiide istediginiz rengi tiklatin. Orneklenen renk, goriintiideki saydamlikla
degistirilir. Tamam' tiklatin.

Onceden tanimhi dizine alinmis renk tablosu kullanma
1 Editor'de Goriintii > Mod > Renk Tablosu segenegini belirleyin.
2 Tablo menisiinden bir segenek belirleyin.

Siyah Gévde Siyah govdeli bir elektrikli radyatoriin 1sindikea aldigs cesitli renklere (siyahtan kirmiziya, turuncuya,
sar1ya ve beyaza) dayali bir panel goriintiiler.

Gri Tonlama Grinin 256 diizeyine (siyahtan beyaza kadar) dayali bir panel goriintiiler.

Tayf Beyaz 151§1n cam bir prizmadan gegtiginde tirettigi renklere (mor, mavi ve yesilden sar, turuncu ve kirmiziya)
dayal1 bir panel gorintiiler.

Sistem Mac OS veya Windows igin standart 256 renkli sistem panelini goriintiiler.
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Dizine alinmig renk tablosunu kaydetme veya yiikleme
+ Tabloyu kaydetmek icin Renk Tablosu iletisim kutusunda Kaydet diigmesini tiklatin.

« Tabloyu yitklemek icin Renk Tablosu iletisim kutusunda Yiikle diigmesini tiklatin. Goriintiiye bir renk tablosu
yiiklediginizde, goriintiideki renkler, yeni renk tablosunda isaret ettikleri renk konumlarina uygun olarak degisir.

Not: Kaydedilmis renk tablolarini Renk Ornekleri paneline de yiikleyebilirsiniz.

Ayrica bkz.
“Renk Ornekleri panelini kullanma” sayfa 223

Renk yonetimini ayarlama

Renk yonetimi hakkinda

Renk yonetimi, dijital fotograf makineleri, tarayicilar, bilgisayar monitorleri ve yazicilar arasinda tutarl: bir renk elde
etmenize yardimct olur. Bu aygitlarin her biri, renk gamutu ad1 verilen farkl bir dizi renk tiretir. Goriintiyii dijital
fotograf makinenizden monitére ve en sonunda yaziciya aktardiginizda, goriintiiniin renkleri degisir. Bu degisiklik,
her aygitin farkli bir renk gamutu oldugu ve renkleri farkli gekilde iirettigi i¢in ortaya cikar.

: : : l S
aua§;

Farkli aygitlarin ve belgelerin renk gamutlar:
A. Lab renk uzay: (tiim goriiniir tayf) B. Belgeler (¢calisma uzayi) C. Aygitlar

Renk yonetimi, goriintii renklerini her aygitin ayni yolla iiretebilecegi sekilde dontistiiriir ve monitorde gordigiintiz
renkler yazdirdiginiz goriintiiye yakin olur. Yazici monitérle ayni renk araligini iiretemeyebilecegi icin tiim renkler
bire bir ayn1 olmayabilir.
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Profili olan renkleri yonetme

A. Profiller girdi aygitinin ve belgenin renk uzaylarini tamimlar. B. Profillerin agiklamalarini kullanarak renk yonetimi sistemi belgenin gercek
renklerini tanir. C. Monitoriin profili, renk yonetimi sistemine sayisal degerleri monitoriin renk uzayina nasil gevirecegini soyler. D. Cikti
aygitinin profilini kullanarak renk yonetimi sistemi belgenin sayisal degerlerini ¢ikt: aygitinin renk degerlerine gevirir, boylece gercek renkler
yazdirilir.

Aygitlarin profilini olusturma

Renk yonetiminin bagarili olmasi i¢in aygitlarinizin profilini olusturmaniz veya aygit iireticisi tarafindan olusturulan
ICC profilini kullanmaniz gerekir.

Cekim aygitlan Profil olusturma, dijital fotograf makineleri veya tarayicilar gibi dijital aygitlar i¢in gok 6nemli
degildir. Ancak taranan saydamlarda renkleri kesin olarak iiretmek ve boylece Photoshop Elements programinda renk
diizeltme is yiikiiniizii azaltmak isterseniz, tarayicinin profilini olusturabilirsiniz.

Monitérler Monitériiniizii kalibre etmek ve profilini olusturmak 6nemlidir. Diziistii bilgisayariniz veya baska bir LCD
monitoriiniiz varsa, iiretici tarafindan saglanan profili kullanabilirsiniz. Profiller olusturmak i¢in renkolger ve bununla
iliskili yazilim kullaniyorsaniz, bu profillerden Photoshop Elements programinda yararlanabilirsiniz.

Yazialar Miirekkep piiskiirtmeli yazicinizin profilini olusturmak size daha iyi sonuglar saglar, ancak yazici profili
olmadan da yazicr siiriiciiniizdeki denetimleri kullanarak kusursuz baskilar yapabilirsiniz. Pek ¢ok yazici tireticisinin
web sitesinde ICC yazic1 profilleri vardir. Her yazici, miirekkep ve kagit tiirii igin ayr1 bir profil gerekir. Ayrica, en
sevdiginiz miirekkep ve kagit bilesimi i¢in de profiller olusturabilirsiniz.

Bir fotograf tizerinde ¢aligip kaydettiginizde, Photoshop Elements bilgisayar monitoriiniiziin veya fotografi tireten
aygitin renklerini yansitan bir ICC profili gomebilir (etiket). Goriintiiye profiller ggmmek onun renklerini tasinabilir
duruma getirir ve boylece farkli aygitlar goriintiiniin renk degerlerini cevirebilir. Ornegin, fotografi miirekkep
puiskiirtmeli yaziciya gonderirseniz, renk yonetimi sistemi gomiilii profili okur ve yazicinin profilini kullanarak renk
verilerini gevirir. Daha sonra yaziciniz rengi se¢ili medyaya kesin olarak ¢evirmek i¢in ¢evrilen renk verilerini
kullanabilir.

Renk yonetimi gorevleri

Renk yonetimini kullanmak isterseniz asagidaki gorevleri gerceklestirmeniz gerekir:

+ Tarama veya yazdirma sirasinda bir renk profili gomerek ve aygit profillerini kullanarak renk yénetimini ayarlayn.
(Bkz. “Renk yonetimini ayarlama” sayfa 184.)
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« Bilgisayar monitoriiniizii kalibre edin ve profilini olusturun. LCD monitér kullantyorsaniz, monitoriiniizle birlikte
verilen profili kullanin. Yénergeler icin LCD monitoriiniiziin belgelerine bakin.

+ Photoshop Elements programindan bir goriintii yazdirdiginizda, Yazdir iletisim kutusunun Renk Yonetimi
alaninda dogru renk profilinin belirtildiginden emin olun. Yazici1 profiliniz yoksa, yazici siiriiciisiinde bulunan renk
denetimlerini kullanarak renkleri belirtin (bkz. Yazdirmaya genel bakis). Ayrica, Baski I¢in Optimize Et gibi is
akisiniz igin uygun bir renk ayari segin.

Renk yonetimini ayarlama
1 Editor'de Diizen > Renk Ayarlar1 secenegini belirleyin.
2 Asagidaki renk yonetimi segeneklerinden birini belirleyin ve sonra Tamam'1 tiklatin.

Renk Yénetimi Yok Goriintiiniizii etiketsiz birakir. Bu se¢enek, ¢alisma uzay1 olarak monitor profilinizi kullanir.
Goriuntiileri acarken varsa gomiilii profilleri kaldirir ve kaydederken etiketlemez.

Renkleri Her Zaman Bilgisayar Ekranlari icin En Uygun Sekilde Ayarla RGB ¢aligma uzayi olarak sRGB kullanir; Gri
Tonlama ¢alisma uzay1 Gri Gamma 2.2'dir. Bu se¢enek, gomiilii profilleri korur ve etiketsiz dosyalar1 agarken SRGB
atar.

Her Zaman Yazdirma igin En Uygun Sekilde Ayarla RGB ¢alisma uzay1 olarak Adobe RGB kullanir; Gri Tonlama ¢alisma
uzay1 %20 Nokta Kazanci'dir. Bu segenek gomiilii profilleri saklar ve etiketsiz dosyalar1 agarken Adobe RGB'yi atar.

Se¢meme izin Ver Etiketsiz dosyalar1 acarken sRGB (varsayilan) veya Adobe RGB se¢cmenize olanak verir.

3 Bir dosyay: kaydederken, Farkli Kaydet iletisim kutusunda ICC Profili'ni segin.

Renk profilini doniistiir

Bir belgenin renk profili ¢ok sik degistirilmez. Photoshop Elements, Renk Ayarlar: iletisim kutusunda se¢mis
oldugunuz ayarlar1 temel alarak renk profilini otomatik olarak atar. Ancak farkli bir ¢ikig hedefi i¢in belge hazirlarken
renk profilini el ile degistirmeniz gerekebilir. Artik belgeye uygulanmasini istemediginiz bir ilke davranisini
diizeltirken de renk profilini degistirebilirsiniz. Renk profilini degistirme islemini yalnizca ileri diizey kullanicilarin
gerceklestirmesi 6nerilir.

% Editor'de, Goriintii > Renk Profilini Degistir 6gesini se¢in ve asagidakilerden birini belirleyin:

Profili Kaldir Profili kaldirarak belgenin artik renge bagh olarak yonetilmemesini saglar.

sRGB Profiline Déniistiir Belgeye bir sRGB profili ekler.
Adobe RGB Profiline Déniistiir Belgeye bir Adobe RGB profili ekler.
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Boliim 10: Filtreler, efektler, stiller ve
resimler

Cesitli filtreler, efektler, stiller ve resimler kullanarak goriintiileri gelistirebilirsiniz. Taramasiz hale getir ve NTSC renk
filtrelerini kullanarak, videoda ¢izgileri yumusatabilir veya bunu televizyon réprodiiksiyonu icin hazirlayabilirsiniz.
Ayrica, tiigincii taraf eklenti filtreleri yiikleyebilir ve kullanabilir veya 6zel filtreler olusturabilirsiniz.

Efektler

Efektler panelini kullanma

Efektler paneli, efektleri uygulamaniz i¢in tek bir konum saglar. Varsayilan olarak, Efektler paneli Panel Bolmesi'nin
tist kisminda bulunur.

~ Efektler C

|| KabaPastel |

Uhygula E

Efektler paneli
A. Kategori B. Ornek minik resimler C. Diger meniisii D. Alt kategori E. Uygula (kaydet)

Filtreler Gorintiinize filtreler uygulayin.
Katman Stilleri & Goriintiiniize katman stilleri uygulayin.
Fotograf Efektleri . Goriintiiniize fotograf efektleri uygulayn.

Her béliimde, goriintiiye ekleyebileceginiz veya uygulayabileceginiz 6rnek minik resimler ve efektler goriintiilenir.
Cogu boliimde, kategori secenekleri meniisii ve iligkili alt kategoriler vardur.

icerik panelini kullanma

Ierik paneli, gériintiilerinize resimler, tema dekorasyonlari ve metin stilleri uygulamaniz igin tek bir konum saglar.
Ierik panelini géstermek i¢in Pencere > Igerik segenegini belirleyin.
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ICERIK B

Y azirn

Uygula

Icerik paneli )

A. Kategori B. Diger meniisii C. Ornek minik resimler

Igerik panelinde bulunan asagidaki béliimlerde, goriintiilerinizi gelistirmeniz igin gesitli §geler sunulmugtur:
Arka Plan Filtresi [ Dekoratif arka plan secenekleri arasindan secim yapin.

Gergeve Filtresi [] Goriintiiniizii veya projenizi gelistirmek icin hazir ayarl gergeveler arasindan segim yapin.
Grafik Filtresi % Goriintiiniize veya projenize filtreler uygulayin.

Sekil Filtresi W Goriintiiniize veya projenize sekiller uygulayin.

Metin Efektleri Filtresi | Goriintiiniize veya projenize metin uygulayin.

Tema Filtresi ] Projenize uygulayabileceginiz tema secenekleri arasindan se¢im yapin.

Her béliimde, goriintiiye ekleyebileceginiz veya uygulayabileceginiz 6rnek minik resimler ve efektler goriintiilenir.
Cogu boliimde, kategori secenekleri meniisii ve iligkili alt kategoriler vardir.

Not: Bu diigmeleri tiklattiginizda, diigmelerle iliskili minik resim ekrani etkinlesir veya etkinligi kaldirilir.

Goriintuye stilli sekiller veya grafikler ekleme

Goriintiiye sekil veya grafik eklediginizde, sekil veya grafik yeni bir katman olur ve orijinal goriintilyi etkilemez.
1 Igerik panelinde asagidakilerden birini yapin:

+ Grafik Filtresi # veya Sekil Filtresi ¥ simgesini tiklatin.

» Kategori meniisiinden bir se¢im yapin (6rnegin Olay veya Etkinlige gore) ve bir alt kategori se¢in (6rnegin Bebek
veya Ascilik).

2 Sonra, ara¢ kutusunda sekil i¢in bir renk segin.
3 Asagidakilerden birini yapin:

+ Bir minik resim se¢in ve Uygula'y1 tiklatin.

+ Bir minik resmi ¢ift tiklatin.

+ Minik resmi gorintiiye stiriikleyin.

4 Sekli veya grafigi yeniden konumlandirmak veya yeniden boyutlandirmak i¢in Tagima aracini %2 kullanin.
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Ayrica bkz.
“Sekiller hakkinda” sayfa 255

“Sekil segme veya tagima” sayfa 258

Goruntliye sanatsal arka plan ekleme

Goriintiiye sanatsal arka plan eklediginizde, varolan arka plan katmanini degistirirsiniz. Ornegin, ailenizi mutfak arka
planindan ayiran bir katman olugturmak ve sonra mutfagin yerine doga arka plani uygulamak i¢in se¢im araglarinm
kullanabilirsiniz.

1 Goriintiiniizde yalnizca arka plan katmani varsa bunu secin ve Katman > Katmani Cogalt secenegini belirleyin.
Katmani adlandirin ve Tamam'1 tiklatin.

2 Katmanlar panelinde Arka Plan katmanini segin.
3 Igerik panelinde Arka Plan simgesini & tiklatin.
4 Asagidakilerden birini yapin:
+ Bir minik resim se¢in ve Uygula'y1 tiklatin.

Bir minik resmi ¢ift tiklatin.

Minik resmi goriintiiye siiriikleyin.

Goriintiiye cerceve veya tema ekleme

Fotograf projesine ¢erceve veya tema eklediginizde, cerceveler goriintiide bos (gri) bir alanla goriintiilenir. Proje
Kutusu'ndan bir goriintiiyii tiklatip bos alana siiriikleyin.

1 Igerik panelinde asagidakilerden birini yapin:
Tema Filtresi ] veya Cerceve Filtresi [ simgesini tiklatin.

« Kategori meniisiinden bir se¢im yapin (6rnegin Olay veya Etkinlige gore) ve bir alt kategori se¢in (6rnegin Bebek
veya Ascilik).

2 Asagidakilerden birini yapin:

+ Bir minik resim se¢in ve Uygula'y1 tiklatin.

+ Bir minik resmi ¢ift tiklatin.

+ Minik resmi bog arka plana siiriikleyin.

3 Proje Kutusu'ndan istediginiz goriintiiyli ¢ergeveye siiriikleyin.

4 Cercevede veya tema kenarliginda goriintiiyii yeniden boyutlandirmak i¢in kaydiriciyr kullanin, sonra yaptiginiz
degisikligi uygulamak i¢in Teslim Et simgesini « veya Iptal simgesini @ tiklatin.

5 Goriintiiyl ortalamak i¢in Tagima aracini kullanin, sonra yaptiginiz degisikligi uygulamak i¢in Teslim Et simgesini
«" veya Iptal simgesini @ tiklatin.

Fotograf efektleri hakkinda

Fotograf efektleri, goriintiileriniz i¢in hizla farkli goriiniimler olusturmaniza olanak verir. Efektler panelinde, Fotograf
Efektleri'ni w tiklatin ve Solmus Fotograf, Cerceve, Cesitli gibi alt kategorilerden birini se¢in. Efektler, Tek Tonlu
Renk, Eski Fotograf veya Bagbozumu Fotografi.

Cergeve Secili katmanin kenarlarina veya katmanin bir boliimiine gesitli efektler uygulayin. Cerceve, ayn1 zamanda
igerikleri kolayca ekleyebileceginiz veya degistirebileceginiz bir birakma noktas: olusturur.
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Goriintii Efektleri Secili katmanin bir kopyasina efektler uygulayin. Gortntiiye Kar Firtinasi efekti eklediginizde,
gorlintii kar yagryormus gibi goriiniir. Neon Isimasi efekti, goriintiiyii etkileyici bir neon resmine doniistiiriir. Renkleri
yumusatmak veya resmi bulaniklagtirmak icin Yagli Pastel veya Yumusak Odak gibi Gorunti efektleri
kullanabilirsiniz. Ayrica Goriintii efektlerini birlestirebilirsiniz, ancak 6nce katmanlar diizlestirmeniz istenebilir.

Dokular Goriintiiye doku katmanlari uygulayimn. Yeni ve bos bir goriintiiye arka plan olarak doku ekleyebilir veya
varolan bir goriintitye doku ekleyebilirsiniz. Katmalar1 diizenleyerek ve opaklik ve diger katman araglariyla calisarak,
ilging ve ¢ekici gortintiiler olusturabilirsiniz.

Pek ¢ok fotograf efekti, filtreleri degistirilmis degerlerle uygular.

Ayrica bkz.
“Efektler panelini kullanma” sayfa 185

“Filtreler ve efektlerle performansi gelistirme” sayfa 195

“Gortintiiyt diizlestirme” sayfa 63

Efekt uygulama

Bir efektle denemeler yapmak isterseniz, degisiklikleri yinelenen katmanda gerceklestirin ve orijinal goriintiiyii
saklaymn.

1 Asagidakilerden birini yapin:

+ Tiam katmana efekt uygulamak i¢in varsa goriintiideki segili alanlarin se¢imini kaldirin ve ardindan Katmanlar
panelinde katmani segin.

« Katmanin bir boliimiine efekt uygulamak icin herhangi bir se¢im aracini kullanarak alani segin.

+ Metne efekt uygulamak igin metin secin veya olusturun ve Igerik panelinden herhangi bir metin efektini kullanin.
2 Efektler panelinde, Fotograf Efektlerini w se¢in ve asagidakilerden birini yapin:

« Bir efekti cift tiklatin.

« Bir efekti goriintiiye siiritkleyin.

« Bir efekt se¢in ve Uygula'y: tiklatin.

Not: Bazen birden ¢ok katman igeren bir goriintiiye efekt uygularken, once goriintiiyii diizlestirmeniz istenir.
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v Efektler
® = ™ PR Timin

Goriintii efektini fotografa stiriikleme

Ayrica bkz.
“Fotograf efektleri hakkinda” sayfa 187

“Filtreler ve efektlerle performansi gelistirme” sayfa 195

“Katmanlari anlama” sayfa 51

Goriintiiye stilli metin ekleme

Goriintitye metin eklediginizde, orijinal goriintiiyii etkilemeden metni degistirebilmeniz i¢in bir metin katmani
eklenir.

1 Icerik panelinde Metin simgesini | tiklatin ve sonra agagidakilerden birini yapin:

+ Bir minik resim segin ve Uygula'y1 tiklatin.

+ Bir minik resmi ¢ift tiklatin.

 Bir minik resmi goriintiiye siiriikleyin.

Goriintiiniin tizerinde bir metin gergevesi goriintiilenir ve Metin araci etkinlesir. Yeni metni yazin.

Metni degistirince, yaptiginiz degisikligi uygulamak icin Teslim Et simgesini # veya Iptal simgesini & tiklatin.
Metin gergevesini yeniden konumlandirmak veya yeniden boyutlandirmak i¢in Tasima aracini kullanin.

(Istege bagli) Segenek cubugundaki agilan Renk panelini kullanarak metne renk ekleyin.

Metni ayarlayinca, yaptiginiz degisikligi uygulamak igin Teslim Et simgesini ' veya Iptal simgesini & tiklatin.

N o0 o~ WwWN

(Istege bagl) Farkli renk efektlerini denemek i¢in metin gercevesinin iizerine farkli bir minik resim siiriikleyin.

Ayrica bkz.
“Metin hakkinda” sayfa 247

“Yazim katmaninda yazimi diizenleme” sayfa 249

“Yazim katmaninin yonlendirmesini degistirme” sayfa 253
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Sik Kullanilanlar'a resimler veya efektler ekleme

{leride hizla erismek isteyebileceginiz resimler veya efektler gordiigiiniizde, Efektler panelinin Sik Kullanilanlar
boliimiine ekleyin.

% Efektler veya Igerik panelinde, minik resmi sag tiklatin ve Sik Kullanilanlara Ekle'yi segin.

Filtreler

Filtreler hakkinda

Fotograflari temizlemek veya rotuglamak igin filtreleri kullanabilirsiniz. Ayrica, filtreleri kullanarak 6zel resim efektleri
uygulayabilir veya deformasyon efektleri kullanarak benzersiz doniisiimler olusturabilirsiniz. Adobe tarafindan
saglanan filtrelere ek olarak tigiincii taraf gelistiriciler tarafindan saglanan bazi filtreler de eklenti olarak bulunabilir.
Bu eklenti filtreler yiiklendiklerinde, Filtre listelerinin alt kisminda goriintiilenir.

Filtreler, fotografin veya goriintiintin havasini 6nemli olgtide degistirebilir.

Filtreleri su ti¢ yoldan biriyle uygulayabilirsiniz:
Filtre meniisii Kullanilabilir filtrelerin timiini icerir ve filtreleri tek tek uygulamaniza olanak verir.

Filtre Galerisi Paneldeki gibi, her filtrenin yaptig1 eylemin 6rnek minik resmini goriintiiler. Filtre Galerisi, filtreleri
toplu olarak uygulamaniza ve tek tek filtreleri birden ¢ok kez uygulamaniza olanak verir. Ayrica, filtreleri yeniden
diizenleyebilir ve istediginiz efekti saglamak i¢in uyguladiginiz her filtrenin ayarlarini degistirebilirsiniz. Filtre
Galerisi, bu kadar esnek oldugu i¢in genellikle filtre uygularken en iyi segenektir. Ancak Filtre meniistinde listelenen
tiim filtreler Filtre Galerisi'nde bulunmaz.

Efektler paneli Filtre meniisiinde listelenen her filtrenin yaptig1 seyin 6rnek minik resmini goriintiiler. Ancak efektler
ve katman stilleri uygulamak i¢in de bunu kullanabilirsiniz.
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Filtreler uygulamak i¢in ipuglari

Asagidaki bilgiler, goriintiilerinize filtreler uygulama islemini anlamaniza yardimecr olabilir.

Filtrenin sonucuna 6nizleme yapin. Bityiik bir goriintiiye filtreler uygulamak uzun zaman alabilir. Filtrenin sonucu,
Filtre Galerisi'nde daha hizli goriintiilenebilir. Cogu filtre, yarattigi sonucun 6nizlemesini Filtre Segenekleri iletisim
kutusunda ve belge penceresinde de gormenize olanak verir. Béylece zaman kaybetmeden filtreyi uygulamay1 ve
islemi iptal etmeyi tercih edebilirsiniz.

Filtreler yalnizca goriintiiniin etkin boliimiine uygulanir. Filtreler yalnizca etkin ve goriiniir katmani veya katmanin
secili alanini etkiler.

Filtreler her goriintiide ise yaramaz. Gri tonlama modundaki goriintiilerde bazi filtreleri, bitmap veya dizine
alinmis renk modundaki goriintiilerde ise higbir filtreyi kullanamazsiniz. Pek ¢ok filtre 16 bitlik goriintiilerde ise
yaramaz.

Onceki filtreyi yeniden uygulayabilirsiniz. Uyguladiginiz en son filtre, Filtre meniisiiniin iist kisminda
gortntiilenir. Gortintiiyti daha ¢ok gelistirmek i¢in kullandiginiz en son ayarlarin aynisini yeniden
uygulayabilirsiniz.

Filtrelerle gorsel efektler olusturmak igin ipuglar:

Filtrelerle 6zel gorsel sonuglar elde etmek icin agagidaki teknikleri kullanin:

Filtre kenarlarini gosterin. Secili alana filtre uyguluyorsaniz, filtreyi uygulamadan 6nce secimde gegisi yumusatarak
filtre efektinin kenarlarini yumusatabilirsiniz..

Efektleri artirmak igin filtreleri art arda uygulayin. Filtreleri tek tek katmanlara uygulayabilir veya art arda birkag
katmana uygulayarak bilesik bir efekt olusturabilirsiniz. Katmanlar panelinde farkli karigtirma modlar1 segtiginizde
efekt karigir. Filtrenin katmani etkilemesi i¢in katman goriiniir olmali ve piksel igermelidir.

Dokular ve arka planlar olusturun. Diiz renkli veya gri tonlamali goriintiilere filtreler uygulayarak, cesitli arka
planlar ve dokular olusturabilirsiniz. Sonra bu dokular bulaniklagtirabilirsiniz. Baz: filtrelerin (6rnegin Cam
filtresi) diiz renklere uygulandig1 zaman hicbir veya gozle goriiliir efekt olusturmamasina karsin, digerleri ilging
efektler iiretir. Bu tiir renkler i¢in Parazit Ekle, Tebesir ve Fiizen, Bulutlar, Conte Mum Boya, Fark Bulutlari, Cam,
Grafik Kalemi, Yar1 Ton Desen, Bakir Klise Baski, Not Kagidi, Noktalastir, Sebekelesme, Kaba Pastel, Siinger veya
Alt Boya kullanabilirsiniz. Ayrica Doku alt meniisiindeki filtrelerden herhangi birini de kullanabilirsiniz.

Gorunti kalitesini ve tutarlilig: gelistirin. Kusurlar gizleyebilir, gortintiileri degistirebilir veya gelistirebilir, her
birine aynu filtreyi uygulayarak bir dizi goriintiiniin ayni gériinmesini saglayabilirsiniz.
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Filtre uygulama

1

Filtreyi uygulamak istediginiz alani secin:

Tiim katmana filtre uygulamak i¢in varsa segili alanlarin se¢imini kaldirin ve ardindan Katmanlar panelinde
katmani segin.

Filtreyi katmanin bir boliimiine uygulamak i¢in herhangi bir secim aracini kullanarak alan segin.
Filtrenin nasil uygulanacagini segin:

Filtre galerisini kullanmak i¢in Filtre > Filtre Galerisi secenegini belirleyin, bir kategori se¢in ve uygulamak
istediginiz filtreyi tiklatin.
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Efektler panelini kullanmak i¢in Pencere > Efektler secenegini belirleyin, bir kategori se¢in ve uygulamak
istediginiz filtreyi cift tiklatin. Ayirca bir filtreyi goriintiiye siiriikleyebilirsiniz.

Filtre mentisiinii kullanmak i¢in Filtre'yi se¢in, bir alt menii se¢in ve uygulamak istediginiz filtreyi belirleyin. Filtre
admnin yaninda {i¢ nokta (...) varsa, Filtre Segenekleri iletisim kutusu goriintiilenir.

Iletisim kutusu goriintiilenirse degerler girin veya segenekler belirleyin.

Varsa, belge penceresinde filtreye onizleme yapmak igin Onizleme secenegini belirleyin. Filtreye ve onu uygulama
biciminize gore, filtreye 6nizleme yapmak i¢in asagidaki yontemlerden birini kullanin:

Yakinlagtirmak veya uzaklastirmak i¢in 6nizleme penceresi altinda + diigmesini veya - digmesini kullanin.

Bir yakinlastirma ytizdesi se¢mek i¢in yakinlastirma ¢ubugunu (yakinlagtirma yiizdesinin goriintiilendigi yer)
tiklatin.
Pencerede goriintiintin belirli bir alanini ortalamak igin 6nizleme penceresi i¢inde tiklatip siiriikleyin.

A

Filtre minik resimlerini gizlemek igin iletisim kutusunun tist kisminda Goster/Gizle diigmesini #' tiklatin. Minik
resimleri gizlediginizde, 6nizleme alani genigler.

Onizleme goriintiisiinde bir efekti gizlemek icin filtrenin yanindaki géz simgesini @ tiklatin.

Iletisim kutusunda kaydiricilar varsa, gercek zamanli &nizlemeyi (gergek zamanli isleme) gdrmek icin kaydiricryt
stiriiklerken Alt tusunu basili tutun.

Onizleme penceresinde goriintiiniin belirli bir alanini ortalamak igin gériintii penceresinde tiklatin. (Bu 6zellik
tiim Onizleme pencerelerinde ¢aligmayabilir.)

Not: Onizleme boyutunun altinda yanip sénen ¢izgi, onizlemenin islendigini belirtir.

7

Filtre Galerisi'ni kullanryorsaniz veya filtre Filtre Galerisi'nde agilirsa, asagidakilerden herhangi birini yapin ve
Tamam" tiklatin:

Iletisim kutusunun altinda Yeni Efekt Katmani diigmesini k! tiklatin ve uygulamak icin ek bir filtre se¢in. Birden
cok filtre uygulamak icin birden ¢ok filtre ekleyebilirsiniz.

Filtre adinu iletisim kutusunun alt kismindaki uygulanan filtreler listesinde baska bir konuma siiriikleyerek,
uygulanan filtreleri yeniden diizenleyin. Filtre sirasin1 yeniden diizenlemek, gériintiiniiziin gériiniimiinii 6nemli
olciide degistirebilir.

Uygulanan filtreleri kaldirmak igin filtreyi secin ve Efekt Katmanini Sil diigmesini [# tiklatin.
Filtre komutunu veya Efektler panelini kullaniyorsaniz, asagidakilerden birini yapin ve Tamam' tiklatin:
Filtreyi ¢ift tiklatin.

Filtreyi goriintiiniin iizerine siiritkleyin.
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Filtre kategorileri
Asagidaki filtre kategorilerini uygulayabilirsiniz:

Fotograf Makinesi Deformasyonunu Diizeltme Halter veya ignedenlik deformasyonu gibi genel mercek arizalarini ve
vinyet sorununu onarir. Filtre goriintiiyli dondiiriir ve dikey veya yatay fotograf makinesi egiminden kaynaklanan

gorintii perspektifini onarir.

Ayarlama filtreleri Goriintiide parlaklik degerlerini, rengi, gri tonlama araligini ve piksellerin ton diizeylerini

degistirin. Renkli pikselleri siyah beyaza dontstiirtin.
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Sanatsal filtreler Geleneksel ortam tizerinde ressam elinden ¢ikmus gibi bir goriiniimiin benzetimini yaparak egsiz bir
goruniis elde edin.

Bulaniklastirma filtreleri Secimi veya goriintiiyii yumusatin. Rétuslamada kullanishdir.

Firca Darbesi filtreleri Farkli firca ve miirekkep konturu efektleri kullanarak, ressam elinden ¢ikmis veya giizel sanatlar
gibi bir gériiniis kazandirin.

Deformasyon filtreleri Ug boyutlu efektler ve baska yeniden sekillendirme efektleri olusturarak goriintiiyii geometrik
olarak deforme edin.

Parazit filtreleri Secimi gevredeki piksellerle karistirin, toz ve ¢izikler gibi sorunlu alanlar1 kaldirin.

Piksellestirme filtreleri Benzer renk degerlerinin piksellerini yigarak goriintiiyii veya se¢imi net bir sekilde tanimlayin.
Goriintii Olusturma filtreleri Bir goriintiide bulut desenleri, mercek parlamasy, lifler ve simgek efektleri olusturun.
Taslak filtreleri Derinlik i¢in doku ekleyin veya elle ¢izilmis gibi bir gériintim kazandirin.

Stilizasyon filtreleri Pikselleri 6teleyerek ve kontrast: yiikselterek resim gibi veya empresyonist bir efekt iiretin.

Doku filtreleri Derinlik veya madde goriinimii verin veya organik bir goriiniis kazandirin.

Video filtreleri Renk gamutunu televizyon reprodiiksiyonu i¢in kabul edilebilir degerlerle sinirlayin ve videodan
yakalanan hareketli goriintiileri yumusatin.

Diger filtreler Kendi filtre efektlerinizi olusturmaniza, maskeleri degistirmenize, goriintii i¢cinde se¢imi kaydirmaniza
ve hizli renk ayarlamalari yapmaniza olanak verir.

Digimarc filtresi Digimarc filigranini okumaniza olanak verir.

Filtre Galerisi

Filtre Galerisi (Filtre > Filtre Galerisi), filtreleri toplu olarak uygulamaniza ve tek tek filtreleri birden ¢ok kez
uygulamaniza olanak verir. Ayrica, filtreleri yeniden diizenleyebilir ve istediginiz efekti saglamak i¢in uyguladiginiz
her filtrenin ayarlarini degistirebilirsiniz. Filtre Galerisi iletisim kutusunu kullanirken goriintiiye birden ¢ok filtre
uygulayabildiginiz i¢in her filtrenin goriintiiniizi etkileme bigimi tizerinde oldukgea fazla kontrol sahibi olursunuz.
Esnek ve kullanimi kolay oldugu i¢in Filtre Galerisi genellikle filtre uygularken en iyi secenektir.
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Filtre Galerisi ile filtre uygulama
A. Orijinal fotograf B. Her birine tek filtre uygulanmas fotograflar C. Toplu halde uygulanmus iic filtre

Ancak Filtre Galerisi'ndeki tiim filtreler kullanilamaz. Bazilari, yalnizca Filtre meniisiinden ayr1 ayri komutlar olarak
kullanilabilir. Ayrica, efektleri ve katman stillerini, Efektler panelinden uyguladiginiz gibi Filtre Galerisi'nden

uygulayamazsiniz.
A B C D
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Filtre Galerisi iletisim kutusu

A. Filtre kategorisi B. Segilen filtrenin minik resmi C. Filtre minik resimlerini Goster/Gizle D. Filtre meniisii E. Segilen filtrenin secenekleri
F. Uygulanacak veya diizenlenecek filtre efektleri listesi G. Gizli filtre H. Toplu halde uygulanmis ama segilmemis filtreler I Se¢ilmis ama
uygulanmamus filtre
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Doku ve cam yilizeyi secenekleri

Conté Mum Boya, Cam, Kaba Pastel, Dokulastiric1 ve Alt Boya filtrelerinin dokulastirma segenekleri vardir. Bu
secenekler, goriintiilerin tuval veya tugla gibi dokular tizerine boyanmis veya cam bloklar arkasindan bakiliyormus
gibi goriinmesini saglar.

Doku Uygulanacak doku tiiriini belirtir. Dokuyu Yiikle'yi (» tiklatarak bir Photoshop dosyasini da belirtebilirsiniz.
Olgekleniyor Goriintii yiizeyindeki efekti artirir ve azaltir.

Rélyef (varsa) Doku yiizeyinin derinligini ayarlar.

Istk (varsa) Goriintii tizerindeki 151 kaynaginin yoniinii ayarlar.

Ters Cevir Yiizeyin a¢ik ve koyu renklerini tersine ¢evirir.

Filtreler ve efektlerle performansi gelistirme
Ozellikle yiiksek ¢ziiniirliiklii gériintiilere uygulandiklarinda, bazi filtreler ve efektler yogun bellek kullanir.
Performansi gelistirmek i¢in su teknikleri kullanabilirsiniz:

Filtre ve ayarlar1 goriintiiniin segilen kiigiik bir alaninda deneyin.

« Filtre ve ayarlar1 goriintiiniiziin yeniden boyutlandirilmis daha kiiciik bir kopyasi tizerinde deneyin. Sonugtan
memnun kaldiginiz zaman, ayni ayarlarla filtreyi orijinal gériintiiniize uygulayin.

- Filtreyi veya efekti calistirmadan 6nce panoyu, geri alma ge¢misini veya her ikisini birden temizleyerek bellekte yer
acin. Diizen > Temizle > [komut] segenegini belirleyin.

+ Bellekte daha ¢ok yer agmak igin diger uygulamalardan cikin.

+ Yogun bellek kullanan filtreleri daha az karmagik hale getirmek igin filtre ayarlarini yapilandirin. Isik Efektleri,
Kesme, Vitray, Krom, Dalgacik, Sigrama, Piskiirtiilmiis Konturlar ve Cam, yogun bellek kullanan filtrelerdir.
(Ornegin, Vitray filtresinin karmagiklik diizeyini azaltmak i¢in hiicre boyutunu artirin. Kesme filtresinin
karmagiklik diizeyini azaltmak icin Kenar Sadeligi'ni artirin, Kenara Uygunluk'u azaltin veya her ikisini birden

yapin.)
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Sanatsal filtreler

Renkli Kursun Kalem

Renkli Kursun Kalem filtresi, renkli kursun kalemler kullanarak diiz arka plan tizerine goriintiiyii yeniden ¢izer. Filtre
onemli kenarlar1 tutarak bunlara kaba ¢apraz tarama goériiniimii kazandirir; daha yumusak alanlardan diiz arka plan
rengini gosterir. Kursun kalem genisligini, kontur basmcini ve kagit parlakligini ayarlayabilirsiniz.

Not: Parsomen efekti icin segilen alana Renkli Kursun Kalem filtresini uygulamadan once arka plan rengini degistirin.

Kesme

Kesme filtresi, goriintiiyii kabaca kesilmis renkli kagit parcalarindan yapilmis gibi gosterir. Yitksek kontrastl
gortntiiler siluetmis gibi goriiniirken, renkli goriintiiler birkag kat renkli kagittan yapilmig gibi goriiniir. Diizey
say1sini, kenar sadeligini ve kenara uygunlugu ayarlayabilirsiniz.
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Kuru Firca

Kuru Firga filtresi, kuru fir¢a teknigi (yagli ve sulu boya arasinda) kullanarak goriintiiyti boyar. Bu filtre, renk araligini
sik kullanilan renklere indirgeyerek goriintiiyii basitlestirir. Firga boyutunu, fir¢a ayrintisini ve dokuyu
ayarlayabilirsiniz.

Film Greni

Film Greni filtresi, goriintiiye diiz ve grenli bir desen uygular. Goriintiiniin daha agik alanlarina daha yumugak ve daha
doygun bir desen kazandirir. Bu filtre, karisimlardaki seritlesmeyi 6nlemek ve farkli kaynaklardan gelen 6geleri gorsel
olarak biitiinlestirmek i¢in yararlidir. Greni, agik ton alanini ve yogunlugu ayarlayabilirsiniz.

Fresk

Fresk filtresi katmani kisa, yuvarlak ve ¢alakalem uygulanmis dokumalar kullanarak ham bir stille boyar. Fir¢a
boyutunu, fir¢a ayrintisini ve dokuyu ayarlayabilirsiniz.

Neon Isimasi

Neon Isimasit filtresi 6n plan rengini, arka plan rengini ve 1s1ma rengini kullanarak, hem goriintiiyii renklendirir hem
de goriiniisiinii yumusatir. Isima boyutunu, 1s1ma parlakligini ve 1s1ma rengini ayarlayabilirsiniz. Diisiik 151ma boyutu
degerleri 1s1ma rengini golgeli alanlarla sinirlar, yitksek degerler ise 151ma rengini katmanin orta tonlu ve agik tonlu
alanlarina tasir. Isima rengini se¢mek i¢in Isima Rengi kutusunu tiklatip Renk Segici'den bir renk secin.

Boya Lekeleri

Boya Lekeleri filtresi, goriintiiyii boyanmais gibi gosterir. Firca boyutunu, netligi ve firca tiirlerini ayarlayabilirsiniz.

Palet Bicagi

Palet Bigag filtresi, goriintiideki ayrintilar: azaltarak altindaki dokuyu gosteren ince boyanmus bir tuval gériinimi
verir. Kontur boyutunu, kontur ayrintisini ve yumusaklig ayarlayabilirsiniz.

Plastik Sarma

Plastik Sarma filtresi, ylizey ayrintisini vurgulayarak katmani parlak plastikle kapliymuis gibi gosterir. A¢ik ton
kuvvetini, ayrintisini ve yumusakligini ayarlayabilirsiniz.

Poster Kenarlari

Poster Kenarlari filtresi, ayarladiginiz posterlestirme segeneklerine gore goriintiideki renk sayisini azaltir, goriintiiniin
kenarlarini bulur ve iizerine siyah ¢izgiler ¢eker. Goriintiiniin genis alanlarina basit golgeleme uygulanirken, ince koyu
ayrintilar goriintiiye dagitilir. Kenar kalinligini, kenar yogunlugunu ve posterlesmeyi ayarlayabilirsiniz.

Kaba Pastel

Kaba Pastel filtresi, goriintiiyii dokulu arka plan tizerine kaba pastel konturlariyla yapilmig gibi gosterir. A¢ik renkli
alanlarda pastel boya darbeleri az dokulu ve kalin gériiniimdedir; daha koyu renkteki alanlarda pastel boya alttaki
dokuyu belli edecek sekilde kazinmig goriiniimdedir. Kontur uzunlugunu, kontur ayrintisint ve dokuyu
ayarlayabilirsiniz. Doku se¢enekleri resimlerin tuval, tugla, cuval bezi veya kumtas: gibi dokular tizerine boyanmuis gibi
goriinmesini saglar.
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Bulastirma Sopasi

Bulastirma Sopast filtresi, kisa gapraz konturlarla gériintiilerin koyu alanlarini bulastirarak veya lekeleyerek goriintiiyi
yumusatir. Acik renkteki alanlar daha parlak olur ve ayrintilari azalir. Kontur uzunlugunu, agik ton alanini ve
yogunlugu ayarlayabilirsiniz.

Siuinger
Stinger filtresi, katmani kontrast rengin ytiksek oranda dokulu alanlariyla boyar. Fir¢a boyutunu, tanimini ve
yumusakligini ayarlayabilirsiniz.

Alt Boya

Alt Boya filtresi, katmani dokulu arka plan tizerindeymis gibi boyar. Fir¢a boyutunu, doku kapsami alanini ve doku
seceneklerini ayarlayabilirsiniz. Doku secenekleri resimlerin tuval, tugla, cuval bezi veya kumtas: gibi dokular {izerine
boyanmus gibi goriinmesini saglar.

Sulu Boya

Sulu Boya filtresi, su ve renk yiiklii orta boy fircayla ayrintilar1 basitlestirerek, goriintiiyii sulu boya stilinde boyar.
Filtre, kenarlarda 6nemli ton degisiklerinin oldugu yerlerde renkleri doygunlastirir. Fir¢a ayrintisini, gélge
yogunlugunu ve dokuyu ayarlayabilirsiniz.

Bulaniklastirma filtreleri

Ortalama

Ortalama filtresi goriintiideki veya secimdeki ortalama rengi bulur, sonra yumusak bir gériiniim olusturacak sekilde
gdriintiiyii veya segimi bu renkle doldurur. Ornegin, ¢cim gériintiisii igeren bir alani segerseniz, filtre bu alana homojen
bir yesil lekeye dontistiiriir.

Bulaniklastirma ve Daha Fazla Bulaniklastirma

Bulaniklagtirma filtreleri, se¢imi veya goriintiiyli yumusatir ve rotuslama icin yararlidir. Bunlar, belirgin ¢izgilerin sert
kenarlarinin ve golgeli alanlarin yanindaki piksellerin renk degerlerinin ortalamasini alarak gegisleri yumusatir.

Bulaniklastir Goriintiide belirgin renk gegcislerinin oldugu yerlerdeki paraziti yok eder. Bulaniklastirma filtreleri,
belirgin ¢izgilerin sert kenarlarinin ve golgeli alanlarin yanindaki piksellerin renk degerlerinin ortalamasini alarak
gecisleri yumusatir.

Daha Fazla Bulaniklastir Bulaniklastirma filtresinin etkisinden birka¢ kat daha giiglii bir etki yaratur.

Not: Bulaniklastirma filtresi uygulamadan 6nce, Katmanlar panelinde Saydam pikselleri kilitle seceneginin isaretini
kaldirin.
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Fotografin arka planini bulaniklastirma

Gauss Bulanikhig

Gauss Bulaniklig filtresi, se¢imi ayarlanabilir miktarda hizla bulaniklagtirir. Gauss, Photoshop Elements piksellere
agirlikli ortalama uyguladiginda olusan ¢an seklindeki egridir. Gauss Bulaniklig filtresi, diisiik frekansh ayrintilar
ekler ve puslu bir gortintii olusturabilir. Filtrenin birbirine benzemeyen bulaniklastirilacak pikselleri arayacag
mesafeyi belirlemek icin filtre seceneklerinde bulaniklastirma yarigapini ayarlayabilirsiniz.

Hareket Bulanikhg:

Hareket Bulaniklig: filtresi, belirli bir yonde (-360° ile +360° arasinda) ve belirli bir mesafede (1 ile 999 arasinda)
bulaniklastirir. Bu filtrenin etkisi, hareket eden bir nesnenin fotografinin sabit pozlama siiresiyle ¢cekilmesine
paraleldir. Bulaniklastirma agisin1 ve mesafesini ayarlayabilirsiniz.

Radyal Bulanikhik

Radyal Bulaniklik filtresi, yakinlastirma yapan veya doénen bir fotograf makinesinin bulanikligin taklit ederek
yumusak bir bulaniklik olusturur. Miktar secenegi, bulaniklastirma miktarini kontrol eder. Esmerkezli dairesel ¢izgiler
boyunca donerek bulaniklastirir ve déndiirme derecesini belirlemenize olanak verir. Yakinlastir, gortntiy
yakinlastirir veya uzaklagtirircasina radyal ¢izgileri bulaniklagtirir ve 1 ile 100 arasinda bir miktar belirtmenize olanak
verir. Bulaniklastirma kalitesi, hizli ama grenli sonuglar i¢in Taslak'tan baslayip, bityiik se¢imler diginda ayirt
edilemeyen daha yumusak sonuglar igin Iyi'ye ve En Iyi'ye kadar degisir. Bulaniklagtirma Merkezi kutusundaki deseni
stirtiikleyerek bulaniklagtirmanin ¢ikis noktasini belirtebilirsiniz.

Akilli Bulaniklastirma

Akl Bulaniklagtirma filtresi, goriintiiyii kesin olarak bulaniklastirir. Filtrenin birbirine benzemeyen
bulaniklastirilacak pikselleri arayacagi mesafeyi belirlemek i¢in bulaniklagtirma yarigapini, ayiklanmasi igin piksellerin
degerlerinin ne kadar farkli olmas: gerektigini belirleyen esigi ve bulaniklagtirma kalitesini belirtebilirsiniz. Se¢imin
tamami icin (Normal) veya renk gecislerinin kenarlari i¢in (Yalnizca Kenar ve Yer Paylagimli Kenar) bir mod
ayarlayabilirsiniz. Belirgin karsitliklarin oldugu yerlerde Yalnizca Kenar, siyah beyaz kenarlar uygular, Kaplama
Kenari beyaz uygular.
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Yiizey Bulaniklastirma

Yiizey Bulaniklagtirma filtresi kenarlari korurken goriintiiyii bulaniklastirir. Bu filtre 6zel efektler olusturmakta ve
parazit veya grenleri gidermekte yararlidir. Yarigap segenegi, bulaniklagtirma i¢in 6rneklenen alanin boyutunu
belirler. Esik secenegi, bulanikliga katilmadan 6nce komsu piksellerin ton degerlerinin merkez pikselden ne kadar
farklilik gostermesi gerektigini belirler. Esik degerinden daha diisiik ton fark: gosteren pikseller bulanikligin disinda
birakilir.

Firca Darbesi filtreleri

Vurgulanmis Kenarlar

Vurgulanmis Kenarlar filtresi, goriintiiniin kenarlarini vurgular. Kenar parlaklig1 denetimi ytiksek bir degere
ayarlandiginda vurgu beyaz tebesiri andirir; diisiik degere ayarlandiginda vurgu siyah miirekkebi andirir. Kenar
genisligini, kenar parlakligini ve yumusaklig1 ayarlayabilirsiniz.

Acih Vuruslar

Agil1 Vuruglar filtresi, capraz kontular kullanarak gériintiiyii yeniden boyar. Goriintiiniin agik alanlarindaki konturlar,
koyu alanlardaki konturlarin aksi yoniine gider. Kontur yoni dengesini, kontur uzunlugunu ve netligi
ayarlayabilirsiniz.

Capraz Tarama

Capraz Tarama filtresi, orijinal goriintiiniin ayrintilarini ve hatlarini koruyarak doku ekler ve renkli alanlarin
kenarlarini kabalastirip kalemle yapilmis izlenimi veren taramalar ekler. Kontur uzunlugunu, netligini ve kuvvetini
(tarama gegislerinin sayisi) ayarlayabilirsiniz.

Koyu Vuruslar

Koyu Vuruslar filtresi, goriintiiniin siyaha yakin olan koyu alanlarini kisa ve siki konturlarla, katmanin daha a¢ik olan
alanlarini ise uzun ve beyaz konturlarla boyar. Kontur dengesini, siyah beyaz yogunluk diizeylerini ayarlayabilirsiniz.

Miirekkep Anahatlan

Miirekkep Anahatlar: filtresi, goriintiiyii kalem ve miirekkep stilinde ince ve dar gizgilerle yeniden gizer. Kontur
uzunlugunu, koyu ve acik yogunluk diizeylerini ayarlayabilirsiniz.

Sigcrama

Sigrama filtresi, pistole sigrama efektini yineler. Piiskiirtme yarigapini ve yumugaklig1 ayarlayabilirsiniz.

Puskiirtiilmiis Konturlar

Puiskiirtiilmiis Konturlar filtresi, hakim rengi kullanarak, rengin agili ve piiskiirtiilmiis konturlariyla katman: yeniden
boyar. Kontur uzunlugunu, piiskiirtme yarigapini ve kontur yoniinii ayarlayabilirsiniz.
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Sumi-e

Sumi-e filtresi, piring kagid1 izerine siyah boya dolu 1slak firgayla yapilmis gibi, katmani Japon stilinde yeniden ¢izer.
Efekt, zengin siyahlar iceren yumusak ve bulanik kenarlardir. Kontur genisligini, kontur basmncini ve kontrasti
ayarlayabilirsiniz.

Deformasyon filtreleri

Isimayi Dagitma

Isimay1 Dagitma filtresi, goriintiiyli yumusak dagitma filtresinden goriiniiyormus gibi yeniden olusturur. Filtre,
goruntiiye saydam, beyaz parazit ekler; 151ma, se¢imin merkezinden baslayarak giderek solar.

Oteleme

Oteleme filtresi, secimin nasil deforme edilecegini belirlemek icin dteleme eslemesi olarak adlandirilan bir goriintiiyii
kullanir. Ornegin, parabol seklindeki bir 6teleme eslemesi kullanarak, kogelerinden tutulup ortasi agag1 sarkmug bir
kumasa basilmis gibi goriinen bir gorintii olusturabilirsiniz.

Bu filtre, Photoshop bigiminde kaydedilmis diizlestirilmis goriintiiden veya bitmap modundaki goriintiiden olusan bir
oteleme eslemesi dosyasi gerektirir. Kendi dosyalarinizi ya da Photoshop Elements 8/Plug-Ins/Displacement Maps
klasoriinde veya Photoshop Elements 8/Presets/Textures klasoriinde bulunan dosyalar1 kullanabilirsiniz.

Ayrica bkz.
“Filtreler hakkinda” sayfa 190

“Goriintiyii diizlestirme” sayfa 63

Oteleme filtresini uygulama

1 Editor'de bir goriintii, katman veya alan segin.

2 Filtre meniisiinde Deforme Et > Otele secenegini belirleyin.

3 Otelemenin biiyiikliigiinii tanimlamak icin Yatay ve Dikey Olcek metin kutularina -999 ile 999 arasinda bir deger
girin.

Yatay ve dikey 6l¢ekler %100 oldugu zaman, en fazla kaydirma 128 pikseldir (¢tinkii orta gri degeri 6teleme saglamaz)..

4 Oteleme eglemesi segimle ayn1 boyutta degilse, eslemenin goriintiiye nasil sigdirilacagini segin:

Tam Sigdir Eslemeyi yeniden boyutlandirir.

Dése Desendeki eslemeyi yineleyerek secimi doldurur.

5 Goriintiide filtre tarafindan olusturulan bosluklarin nasil doldurulacagini se¢in ve Tamam'1 tiklatin.

Etrafina Sar Bosluklar1 goriintiiniin karst kenarindaki icerikle doldurur.

Kenar Piksellerini Yinele Piksellerin rengini, belirttiginiz yonde goriintiiniin kenar1 boyunca uzatir.

6 Oteleme eglemesini seip acin. Photoshop Elements, eslemeyi goriintiiye uygular.
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Cam

Cam filtresi, goriintiiniin farkli tiirde camlardan bakiliyormus gibi goriinmesini saglar. Bir cam efekti segebilir veya
kendi cam yiizeyinizi Photoshop dosyasi olarak olusturup uygulayabilirsiniz. Olgek, deformasyon ve diizgiinliik
ayarlarini belirleyebilirsiniz. Yiizey denetimlerini bir dosyayla kullanirken, Oteleme filtresi hakkindaki yonergeleri
izleyin.

Sivilastirma

Sivilagtirma filtresi, goriintiiniin alanlarini erimis gibi islemeyi kolaylastirir. Goriintiiniin alanlarini ¢arpitmak,
burmak, genisletmek, daraltmak, kaydirmak veya yansitmak i¢in 6zel araglar kullanarak gegerli katmanin 6nizleme
gorintiisti iizerinde ¢alisabilirsiniz. Ustaca degisiklikler yaparak goriintiiyii rotuslayabilir veya sert deformasyonlar
yaparak sanatsal bir etki yaratabilirsiniz.
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Sivilagtirma filtresini uygulama

1 Editor'de bir goriintii, katman veya alan segin.

2 Filtre > Deforme Et > Sivilastir segenegini belirleyin.

3 Goriinti 6nizlemesinin tizerinde veya disinda yakinlagtirmak veya uzaklastirmak i¢in asagidakilerden birini yapin:
« Tlletisim kutusunun sol alt alaninda agilan meniiden bir yakinlastirma diizeyi segin.

« Tlletisim kutusundaki arag kutusundan yakinlagtirma aracini segin ve yakinlagtirmak i¢in gériintityii tiklatin,
uzaklagtirmak i¢in ise Alt tusunu basili tutup tiklatin. Yakinlastirma araciny, bitytitmek istediginiz 6nizleme alanini
stiriiklemek i¢in de kullanabilirsiniz.

+ Arag kutusundan bir arag segin.
4 Arag kutusunda agagidaki araglardan birini segin:
Garpit %} Siz siiriiklerken pikselleri ileriye dogru iter.

Galkanti == Pikselleri yumusatip karigtirarak ates, bulut, dalga ve benzeri efektler olusturur. Yumusakligi ayarlamak
i¢in Arag Secenekleri bolimiindeki Calkanti Degisimi agilan kaydiricisini siiritkleyin veya metin kutusuna 1 ile 100
arasinda bir deger girin. Yiiksek degerler yumusaklig artirir.

Saat Yoniine Burgu ‘@ Fare diigmesini basili tutarken ya da siiriiklerken pikselleri saat yoniinde déndiiriir.

Saat Yoniiniin Aksine Burgu & Fare diigmesini basili tutarken ya da siiriiklerken pikselleri saat yoniiniin tersine
dondiiriir.

Burustur =& Fare diigmesini basili tutarken ya da siiriiklerken pikselleri firca alaninin merkezine tagir.
Kabart 2> Fare diigmesini basili tutarken ya da siiriiklerken pikselleri firca alaninin merkezinden uzaklastirir.

Pikselleri Kaydir %+ Pikselleri dikey olarak kontur yoniine tair. Pikselleri sola tagimak igin siiriikleyin, pikselleri saga
tasimak icinse siirtiklerken Alt tusunu basili tutun.

Yansima % Pikselleri firca alanina kopyalar. Konturun yéniine dik alani yansitmak igin siiriikleyin (konturun soluna
veya altina). Konturun tersi yoniindeki alani yansitmak i¢in Alt tusunu basil tutup siiriikleyin (6rnegin agagi yonde
bir konturun tizerindeki alan). Sudaki yansimaya benzer bir efekt olugturmak i¢in ¢akisan konturlar kullanin.

Yeniden Yapilandir *#". Yaptiginiz degisiklikleri tamamen veya kismen tersine gevirir.
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5 Arag Segenekleri bolimiinde, firga boyutunu ve aracin basincini gereken sekilde ayarlayin:
Fir¢a boyutunu degistirmek i¢in a¢ilan kaydiriciy: siiriikleyin veya 1 ile 600 piksel arasinda bir fir¢a boyutu degeri
girin.

« Fir¢a basincini degistirmek i¢in agilan kaydiriciyr siiriikleyin veya 1 ile 100 piksel arasinda bir firca basinc degeri
girin.

Diistik firca basinci daha asamali degisiklikler yapar.

Stilus tablet kullaniyorsaniz Stilus Basinci'n1 segin.

Gegerli nokta ve tiklattiginiz bir onceki nokta arasinda diiz bir gizgide siiriikleme efekti olusturmak icin Carpitma,
Pikselleri Kaydirma ve Yansitma araglariyla Shift tusunu basili tutup tiklatin.

6 Onizleme goriintiisiindeki degisiklikleri gercek goriintiiye uygulamak i¢in Tamam'r tiklatin.
7 (Istege bagli) Onceki duruma donmek icin agagidakilerden birini yapin:

« Yeniden Yapilandirma aracini “#; sein ve farenin diigmesini basili tutun veya deforme edilen alanlara siiriikleyin.
Diizeltme islemi, fircanin merkezinde daha hizli gergeklesir. Gegerli nokta ve tiklattiginiz bir 6nceki nokta arasinda
diiz bir ¢izgiyi yeniden yapilandirmak i¢in Shift tusunu basili tutup tiklatin.

+  Onizleme goriintiisiiniin tamamini iletigim kutusunu agtiginiz duruma geri yiiklemek igin Alt tusunu basili tutup
Sifirla'y1 tiklatin. Ayrica, orijinal goriintiiyii geri yiiklemek ve araglari 6nceki ayarlarina sifirlamak icin Geri
Déndiir'i tiklatabilirsiniz.

Okyanus Dalgalan

Okyanus Dalgalar: filtresi, gériintiintin yiizeyine rasgele dagilmis dalgalar ekleyerek, goriintiiniin su altinda gibi
goriinmesini saglar.

Cimdik

Cimdik filtresi, se¢imi veya katmani ice veya disa dogru sikistirir.

Cimdik filtresini uygulama

1 Editor'de bir goriintii, katman veya alan segin.
2 Filtre meniisiinden Deforme Et > Cimdik se¢enegini belirleyin.

3 Segimde merkeze dogru ¢cimdik uygulamak i¢in kaydiriciyr saga, pozitif degerlere dogru siiriikleyin veya se¢imi diga
dogru kaydirmak i¢in sola, negatif degerlere dogru siiriikleyin. Sonra Tamam' tiklatin.
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Polar Koordinatlar

Polar Koordinatlar filtresi, belirlenen secenege bagli olarak se¢imi dikdértgen koordinatlardan polar (kutupsal)
koordinatlara veya tersine doniistiiriir. Bu filtreyi, silindir anamorfozu olusturmak i¢in kullanabilirsiniz; anamorfoz,
18. yiizyilda popiilerlesen bir sanattir; deforme edilmis goriintii, aynali bir silindirden yansidiginda normal goriiniir.
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Dalgacik

Dalgacik filtresi, se¢im {izerinde havuzun yiizeyindeki dalgaciklar gibi ondiileli bir desen olusturur. Daha fazla
denetim elde etmek icin Dalga filtresini kullanin. Segenekler, dalgaciklarin miktar1 ve boyutunu kapsar.

Yamultma

Yamultma filtresi, goriintiiyii egri boyunca deforme eder.
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Yamultma filtresini uygulama
1 Editor'de bir goriintii, katman veya alan segin.

2 Filtre meniisiinden Deforme Et > Yamult segenegini belirleyin.

3 Deformasyon egrisini tanimlamak i¢in Yamult iletisim kutusunda asagidakilerden birini yapin:

« Dikey ¢izginin herhangi bir tarafinda herhangi bir yeri tiklatin.

« Dikey ¢izgiyi tiklatin ve sonra yeni egri noktasin siiriikleyin.

Deformasyonu ayarlamak igin egsi boyunca herhangi bir noktayi siiritkleyebilir ve egri noktalar1 ekleyebilirsiniz.
4 Tanimlanmamig Alanlar seceneklerinde asagidakilerden birini se¢in ve Tamam'1 tiklatin:

Etrafina Sar Goriintiideki yeni bosluklari, goriintiiniin karsi tarafindan igerikle doldurur.

Kenar Piksellerini Yinele Piksellerin renklerini uzatir. Kenar pikselleri farkli renklerdeyse, seritlenme goriilebilir.

Bastan baslamak icin Varsayilanlar't tiklatip egrinin diiz bir ¢izgiye donmesini saglayabilirsiniz.

Kiirelestirme

Kiirelestirme filtresi, kiire seklinin ¢evresine veya i¢ine se¢imi sararak, goriintiiyii deforme ederek ve gererek nesnelere
3B efekti verir.

Kirelestirme filtresini uygulama

1 Editor'de bir goriintii, katman veya alan segin.
2 Filtre meniisiinden Deforme Et > Kiirelestir segenegini belirleyin.

3 Goruntiiyt kiirenin gevresine sarilmig gibi disa dogru germek i¢in Miktar boliimiine pozitif bir deger girin.
Goriintiiyt kiirenin igine sarilmis gibi ige dogru sikistirmak icin negatif bir miktar girin.

4 Mod i¢in normal, yatay veya dikey seceneklerinden birini belirleyin ve Tamam' tiklatin.

Ayrica bkz.
“Filtreler hakkinda” sayfa 190

Burgu

Burgu filtresi, goriintiiyii veya secimi kenarlara gore merkezde daha net olarak déndiiriir. Bir a¢1 belirlendiginde burgu
deseni olusur. Goriintiiyii saat yoniine burmak i¢in kaydiriciy1 sagda pozitif degerlere dogru, goriintiiyii saat yoniiniin
tersine burmak igin ise solda negatif degerlere dogru siiriikleyebilir veya -999 ila 999 arasinda bir deger girebilirsiniz.
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Dalga

Dalga filtresi, katman veya se¢im iizerinde ondiileli bir desen olusturur.

Dalga filtresini uygulama

1 Editor'de bir goriintii, katman veya alan segin.
Filtre meniisiinden Deforme Et > Dalga segenegini belirleyin.
Tiir boliimiinden bir dalga tiirii segin: Siniis (yuvarlanan dalga deseni olusturur), Uggen veya Kare.

Dalga olusturucularin sayisini ayarlamak i¢in kaydiriciyr siiriikleyin veya 1 ile 999 arasinda bir say1 girin.

u A W N

Dalga tepeleri arasindaki mesafeyi ayarlamak i¢in minimum ve maksimum Dalga Boyu kaydiricilarini siiriikleyin.
Tutarl bir dalga tepesi deseni olusturmak igin iki kaydiriciy1 ayni degere ayarlayin.

6 Dalga kuvvetini ayarlamak i¢in minimum ve maksimum Genlik kaydiricilarin: siiritkleyin.
7 Dalga efektinin yiiksekligini ve genisligini ayarlamak i¢in yatay ve dikey Olgek kaydiricilarini siiriikleyin.

8 Iletisim kutusundaki deger kiimelerine gore rasgele sonuglar uygulamak icin Rasgelelestir'i tiklatin. Daha gok sonug
elde etmek i¢gin Rasgelelestir'i birkag kez tiklatabilirsiniz.

9 Asagidakilerden birini se¢in ve Tamam'1 tiklatin:
Etrafina Sar Goriintiideki bosluklari, goriintiiniin kars1 kenarindan igerikle doldurur.

Kenar Piksellerini Yinele Piksellerin rengini, belirtilen yénde goriintiiniin kenar1 boyunca uzatir.
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Zikzak

Zikzak filtresi, se¢iminizdeki piksellerin yarigapina gore se¢imi radyal olarak deforme eder.

Zikzak filtresini uygulama
1 Editor'de bir goriintii, katman veya alan segin.

2 Filtre meniisiinden Deforme Et > Zikzak segenegini belirleyin.
3 Deformasyonun diizeyini ve yoniinii ayarlamak icin Miktar kaydiricisini siiriikleyin.

4 Merkezden se¢imin kenarina dogru zikzagin yoniiniin terse gevrilme sayisini ayarlamak i¢in Tirtiklar kaydiricisini
stiriikleyin.

5 Stil meniisiinden bir 6teleme segenegi belirleyin ve Tamam' tiklatin:
Merkez Dolayinda Pikselleri se¢cimin merkezinin ¢evresinde dondiiriir.
Merkezden Disan Segime veya segimden uzaga dogru bir dalgalanma efekti olugturur.

Havuz Dalgalari Segimi sol iiste veya sag alta dogru deforme eden bir dalgalanma efekti olusturur.

Ayrica bkz.
“Filtreler hakkinda” sayfa 190

204



PHOTOSHOP ELEMENTS 8 EDITOR'Il KULLANMA
Filtreler, efektler, stiller ve resimler

Parazit filtreleri

Parazit Ekleme

Parazit Ekleme filtresi, goriintiiye rasgele pikseller uygulayarak, hizli film tizerine resim ¢ekme sonucuna benzer bir
etki yaratir. Bu filtre, gecisi yumusatilmis secimlerde veya dereceli dolgularda bantlagmayi azaltmak, ¢ok rétuslu
alanlara daha gergekgi bir goriiniim kazandirmak veya dokulu bir katman olugturmak igin de kullanilabilir. Parazit
miktarini, parazit deformasyonunun tiiriinii ve renk modunu ayarlayabilirsiniz. Yeknesak secenegi ustaca bir
deformasyon goriiniimii olugturur, Gauss ise lekeli bir dagilim goriiniisii kazandirir. Tek Renkli, renkleri
degistirmeden goriintiiniin varolan tonlarini kullanarak filtreyi uygular.

Girultiyi Temizleme

Giiriltiyi Temizleme filtresi, katmanin kenarlarini (belirgin renk degisimlerinin gergeklestigi bolgeleri) saptar ve bu
kenarlar diginda se¢imin tamamuini bulaniklagtirir. Bu bulaniklastirma, ayrintilar1 koruyarak paraziti giderir. Dergi
veya diger basili malzeme taramalarinda sik sik rastlanan bantlagmay1 veya gorsel paraziti kaldirmak i¢in bu filtreyi
kullanabilirsiniz.

Toz ve Cizikler

Toz ve Cizikler filtresi, benzer olmayan pikselleri degistirerek gorsel paraziti azaltir.

Medyan

Medyan filtresi, se¢cimdeki piksellerin parlakligini karistirarak katmandaki paraziti azaltir. Filtre, benzer parlaklikta
pikseller arar, bitisik piksellerden ¢ok fazla farklilik gosteren pikselleri atar ve merkez pikselin yerine aranan piksellerin
ortalama parlaklik degerini koyar. Bu filtre, goriintiideki hareket goriiniimiinii veya taranan goriintiidde olusabilecek
istenmeyen desenleri ortadan kaldirmak veya azaltmak igin yararhdur.

Paraziti Azaltma

Paraziti Azaltma filtresi, yetersiz 151kta fotograf cekiminden kaynaklanan parazit benzeri parlak paraziti ve renk
parazitini azaltir. Goriintiiniin diigiik JPEG kalite ayarinda kaydedilmesinden kaynaklanan engelleyici yapilari ve
haleleri kaldirmak i¢in JPEG Yapisini Kaldir segenegini belirleyin.

Cep telefonuyla gekilmis olan bu fotografta, cocugun yiiziinde parazit yoktur (solda). Paraziti Azaltma filtresi, daginik pikselleri yumusatir
(sagda).
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Piksellestirme filtreleri

Renk Yarim Tonu

Renk Yarim Tonu filtresi, katman tizerinde biiyiitiilmiis yarim ton ekran kullanma sonucuna benzer bir etki yaratur.
Filtre goruntiyt dikdortgenlere ayirir ve her dikdortgeni daireyle degistirir. Daire boyutu, dikdortgenin parlakligiyla
orantilidir.

Renk Yarim Tonu filtresini uygulama
1 Editor'de bir goriintii, katman veya alan segin.

2 Filtre meniisii'nden Piksellere Doniistiir > Renk Yarim Tonu segenegini belirleyin.

3 Yarim tonlu bir noktanin maksimum yarigapr i¢in 4 - 127 piksel arasinda bir deger girin.

4 Bir veya birden ¢ok kanalin ekran agis1 (noktanin gergek yataya olan agis1) i¢in -360 ile 360 arasinda bir deger girin:
+  Gri tonlamali goriintiiler i¢in kanal 1'e deger girin. Diger kanal metin kutularindaki degerler filtreyi etkilemez.

+ Renkli goriintiiler i¢cin CMYK kanallarina (siyan, macenta, sar1 ve siyah) karsilik gelen kanal 1, 2, 3 ve 4'ti kullanin.

5 Tim ekran agilarini varsayilan degerlerine dondiirmek i¢in Varsayilanlar'i ve sonra Tamam' tiklatin.
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Kristallestirme

Kristallestirme filtresi, katmani ¢okgen sekilli renk kiimeleri halinde yeniden gizer. Kristallerin hiicre boyutunu
ayarlayabilirsiniz.

Cephe

Cephe filtresi, katmani diiz renkli bloklar halinde yeniden ¢izer. Bu filtreyi, taranmis bir goriintiiye elle boyanmis
izlenimi kazandirmak i¢in veya gergekei bir goriintiiniin soyut tabloyu andirmasini saglamak i¢in kullanabilirsiniz.

Parca

Parga filtresi, katmani kaydirilmis ve bulaniklasmis gibi goriinecek sekilde yeniden cizer.

Bakir Klise Baski

Bakur Klise Bask filtresi, katmani gri tonlamali goriintiide siyah beyazdan, renkli gériintiide ise tam doygun
renklerden olusan rasgele desen halinde yeniden ¢izer. Cizgi, nokta veya kontur deseni secebilirsiniz.

Mozaik

Mozaik filtresi, katmani renkli kare bloklar halinde yeniden gizer. Mozaik hiicre boyutunu ayarlayabilirsiniz.

Noktalastirma

Noktalastirma filtresi, katmani pointillist tablolardaki gibi rasgele yerlestirilmis noktalar halinde yeniden ¢izer ve ara¢
kutusundaki arka plan rengini noktalar arasinda tuval alani olarak kullanir. Hiicre boyutunu ayarlayabilirsiniz.
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Goriintii Olusturma filtreleri

Bulutlar

Bulutlar filtresi, ara¢ cubugundaki 6n plan ve arka plan rengi arasinda degisen rasgele degerler kullanarak yumusak bir
bulut deseni olugturur.

Daha kat1 bir bulut deseni olusturmak igin Filtre > Goriintiiyti Olustur > Bulutlar segenegini belirlerken Alt tusunu
basili tutun.

Fark Bulutlari

Fark Bulutlari filtresi, ara¢ ¢ubugundaki 6n plan ve arka plan rengi arasinda degisen rasgele tiretilmis degerler
kullanarak bulut deseni olusturur. Bu filtreyi ilk se¢isinizde, goriintiiniin bazi béliimleri bir bulut deseni iginde tersine
cevrilir. Filtrenin birka¢ kez uygulanmasiyla, mermer desenini andiran damarli desenler olusur.

Lifler

Lifler filtresi, 6n plan ve arka plan renklerini kullanarak, dokunmus lifleri andiran bir goriintii olusturur. Uyusmazlik
secenegiyle renklerin nasil degisecegini denetleyebilirsiniz (diisiik degerler uzun renk gizgileri, ytiksek degerler ise
daha farkli renk dagilimina sahip ¢ok kisa lifler olusturur). Kuvvet segenegi, her lifin goriiniisiinii denetler. Diisiik
ayarlar yayilmis lifler olustururken, ytiksek ayarlar kisa ve tel tel lifler iiretir. Rasgelelestir, desenin goriiniisiinii
degistirir; begendiginiz deseni bulana kadar bu segenegi belirleyebilirsiniz. Lifler filtresini uyguladiginizda, lifler etkin
katmandaki goriintii verilerinin yerini alir.

Lifleri renklendirmek icin bir degrade esleme ayar katmani ekleyin. (Bkz. “Ayarlama ve dolgu katmanlar: hakkinda”
sayfa 65.)

Mercek Parlamasi

Mercek Parlamast filtresi, fotograf makinesi mercegine 151k parlamasindan kaynaklanan 1s1k kirilmasina benzer bir etki
yaratir. Parlama parlakligini, parlama konumunu ve parlama seklini (mercek tiirii) ayarlayabilirsiniz. Parlama
konumunu ayarlamak icin iletisim kutusunda 6nizleme penceresini tiklatin.

Isik Efektleri

Isik Efektleri filtresi, RGB goriintiilerde karmagik aydinlatma efektleri olusturmaniza olanak verir. Birden ok 151k
olusturabilir, tek tek 151k 6zelliklerini ayarlayabilir ve 6nizleme penceresinin ¢evresinde 1siklar1 kolayca siiriikleyerek
farkli aydinlatma ayarlarini test edebilirsiniz. 3B benzeri efektler olusturmak icin doku eslemeleri olarak adlandirilan
gri tonlamal1 dosyalardaki dokular: kullanabilir ve bagka goriintiilerde kullanmak tizere kendi stillerinizi
kaydedebilirsiniz.

Isik Efektleri filtresini uygulama

1 Editor'de bir goriintii, katman veya alan segin.
2 Filtre meniisii'nden Goriintiiyii Olustur > Isik Efektleri segenegini belirleyin.
3 Istediginiz segenekleri belirtin ve Tamam'1 tiklatin.

Onizleme alani Her 1181 ayarlayabilmeniz i¢in 131k efektinin énizlemesini goriintiiler (bkz. “Isig1 ayarlama” sayfa 209).
Isik simgesini % onizleme alanina siiriikleyerek yeni 151k da olusturabilirsiniz (en gok 16 1s1k olusturabilirsiniz). Bir
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15181 silmek icin 15181 6nizleme penceresinde segin ve 15181 (merkez dairesinden) Cop Sepeti'ne siiriikleyin veya Delete
tusuna basin.

Varolan bir 15181 kopyalamak icin onizleme penceresinde 15181 segin, Alt tusuna basin ve pencerede yeni bir konuma
siirtikleyin.

Kaydet Stili adlandirmaniza ve kaydetmenize olanak verir. Kaydedilen stiller, her 151k i¢in ayarlarin timiini igerir ve
gorintiiyii her agtiginizda Photoshop Elements programinin Stil meniisiinde goriintiilenir.

Sil Segili stili kaldirir. Varsayilan stilleri silemezsiniz.

Stil meniisii Asagidaki varsayilan isik stilleri ve varsa kaydettiginiz 6zel stiller arasindan se¢im yapmaniza olanak verir:
Not: Birden ¢ok 151k iceren bir stil segerseniz, her 151k i¢in ayarlari ayri ayri yapilandirmamiz gerekir.

+ Saat2Yoniinde Spotlsigi Orta yogunluk ve genis odak iceren bir adet sar1 spot 15181 ekler.

 Hepsi Mavi Tam yogunluk iceren ve odak icermeyen mavi noktasal tavan 15181 ekler.

+ Isik Cemberi Dort spot 15181 ekler. Beyaz, tam yogunluk ve konsantre bir odak icerir. Sari, giiclii yogunluk ve
konsantre bir odak igerir. Kirmizi, orta yogunluk ve konsantre bir odak igerir. Mavi, tam yogunluk ve orta odak igerir.

 Gegis Orta yogunluk ve genis odak iceren bir adet beyaz spot 15181 ekler.

+ Asagiya Gegis Orta yogunluk ve genis odak igeren iki adet beyaz spot 15181 ekler.

+ Varsayilan Orta yogunluk ve genis odak iceren bir beyaz spot 15181 ekler.

+ Altta Bes Isik/Ustte Bes Isik Alta veya iiste tam yogunluk ve genis odak iceren bes adet beyaz spot 15181 ekler.
* Flasglsigr Orta yogunluk iceren bir sar1 noktasal 151k ekler.

+ Projektér Orta yogunluk ve genis odak iceren bir beyaz spot 15181 tiretir.

« Paralel Yénlii Tam yogunluk iceren ve odak icermeyen mavi bir 1g1iktir veya orta yogunluk iceren ve odak
igermeyen bir yon dengesi 15181dur.

+ RGBIsiklar Orta yogunluk ve genis odak iceren bir 151k iireten kirmizi, yesil ve mavi 1siklardur.

+ Dogrudan Yumusak Isiklar Iki adet odaklanmamis beyaz (yumusak yogunluk) ve mavi (orta yogunluk) yén
dengesi 15181 ekler.

+ Yumusak Tepe Lambasi Orta yogunluk iceren yumusak bir noktasal 1siktir.

* Yumusak SpotIsigi Tam yogunluk ve genis (100) odak iceren beyaz bir spot 1s181dir.
+ Asagida U¢ Orta yogunluk ve genis odak iceren ii¢ adet beyaz spot 1181 ekler.

+ Uglii Spot Isigr Orta yogunluk ve genis odak igeren ii¢ adet spot 1181 ekler.

Isik Tlirii Secilen stilde her 151k icin su secenekleri igerir:

+ Ack Secilen 15181 6nizleme penceresinde acip kapatir. Isik efekti stiliniz birden ¢ok 151k kullaniyorsa ve belirli bir
151¢a bakmak istiyorsaniz bu kullanisli bir segenektir.

* Yogunluk Isigin parlakligini belirtir.
+ Odak Isik hiizmesinin genisligini belirtir.

+ Renkkutusu Isigin rengini degistirebilmeniz icin Renk Segici'yi goriintiiler. Kullanmak i¢in bu beyaz kutuyu
tiklatin.

Ozellikler Uzerine 151k uyguladiginiz goriintii igin su segenekleri icerir:

+ Parlama Ortii'den (diisitk yansima) Berrak'a (yiiksek yansima) kadar yiizeyin 15181 ne kadar yansittigini belirler.
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+ Malzeme Isi81n veya 151810 tizerine golge yaptig1 nesnenin daha ¢ok 151k yansitip yansitmayacagini belirler. Plastik,
151810 rengini yansitir; Metalik, nesnenin rengini yansitir.

+ Pozlama Isig1 artirir (pozitif degerler) veya 15181 azaltir (negatif degerler). 0 degerinde higbir etki olmaz.

+ Ortam Odadaki bagka bir 1s1kla birlesmis gibi 15181 dagitir; s6zgelimi giin 15181 veya floresan 151k gibi. Isik kaynagin
tamamen dagitmak i¢in 100 degerini, 151k kaynagini tamamen kaldirmak icinse —~100 degerini segin.

* Renkkutusu Ortam 15181n1n rengini degistirebilmeniz igin Renk Segici'yi goriintiiler. Kullanmak i¢in bu beyaz
kutuyu tiklatin.

Doku Kanali Uzerine 151k uyguladiginiz gériintiiye doku olusturmak icin su secenekleri igerir:

+ Doku Kanali meniisii Her kanaldan diisiik 15181n nasil yansiyacagini belirleyerek doku efekti olusturabilmeniz i¢in
goruntiiniizde kirmizi, yesil ve mavi renk kanallarini segmenize olanak verir. Ayrica doku efekti olusturmak igin etkin
katmanin katman saydamligini kullanmayi da segebilirsiniz.

+ BeyazYiiksek Kanalin agik renkli kisimlarini yiizeyden yiikseltir. Koyu renkli kisimlar: yiikseltmek i¢in, bu
secenekteki isareti kaldirin.

+ Yiikseklik Dokunun derinligini Diiz (0) ile Daglik (100) arasinda degistirir.

Isigi ayarlama
Isik tiiriine gore, Isik Efektleri 6nizlemesinde asagidakilerden birini yapin:
+ (Yon Dengesi, Noktasal Isik ve Projektor) Isig1 tasimak icin merkez daireyi stiriikleyin.

+ (Yon dengesi 1siklari) Isigin yoniinii degistirmek icin ¢izginin sonundaki tutamaci ¢izgiden agili olarak siiriikleyin.
Isigin yiikseklik kontrastini korumak i¢in Ctrl tusunu basili tutup siiriikleyin.

+ (Yon dengesi 1s1iklari) Isigin yiiksekligini degistirmek i¢in ¢izginin sonundaki tutamaci ¢izginin yoniinde
strtikleyin. Isigin yiiksekligini (¢izgi uzunlugu) degistirirken agiy1 sabit tutmak i¢in Shift tusunu basili tutup
stiriikleyin.

+ (Noktasal 1siklar) Isigin boyutunu artirmak veya azaltmak i¢in 15181n kenarlarini tanimlayan tutamaclardan birini
stiriikleyin.

+ (Projektor igiklarn) Isik agisini degistirmek igin ¢izginin sonundaki tutamacr siiriikleyin.

« (Projektor 1s1klarn) Elipsi germek veya 15181 dondiirmek i¢in tutamaglardan birini siiriikleyin. Elipsin sadece
boyutunu degistirmek i¢in Shift tusunu basili tutup siiritkleyin. Boyutu sabit tutup projektdr 1s181n1n agisini veya
yoniinii degistirmek i¢in Ctrl tusunu basili tutup siiriikleyin.

Ayrica bkz.
“Isik Efektleri filtresini uygulama” sayfa 207

“Isik Efektleri” sayfa 207

Doku Dolgusu

Doku Dolgusu filtresi, goriintii dokusu olarak gri tonlamali Photoshop goriintiisii kullanir.
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Taslak filtreleri

Bas Rolyef

Bas Rolyef filtresi, goriintiiyii disiik rolyefe kazinmis ve yiizey degisimlerini vurgulayacak sekilde aydinlatilmis gibi
goriinecek sekilde doniistiiriir. Goriintiideki koyu renkli alanlar 6n plan rengini alir, agik renkli alanlarda ise arka plan
rengi kullanilir. Rolyef ayrintisini ve yumusakligini ayarlayabilirsiniz.

Tebesir ve Flizen

Tebesir ve Fiizen filtresi, goriintiiniin a¢ik tonlarini ve orta tonlarini, kaba tebesirle ¢izilmis diiz orta tonlu gri arka
planla yeniden izer. Golgeli alanlar diyagonal, siyah fiizenle karalanir. Fiizen 6n plan renginde, tebesirse arka plan
renginde ¢izilir. Kontur basinciny, fiizen ve tebesir alanlarini ayarlayabilirsiniz.

Flizen

Fiizen filtresi, goriintiiyii bulastirma efekti olusturacak sekilde yeniden ¢izer. Baslica kenarlar kalin ¢izilir, orta tonlar
diyagonal konturla karalanir. Fiizen arka plan renginde, kagit ise 6n plan rengindedir. Fiizen kalinligini, gériintii
ayrintisinin diizeyini ve agik/koyu renk dengesini ayarlayabilirsiniz.

Krom
Krom filtresi, yansimali yiizeyde agik tonlari yiiksek noktalar ve bolgeleri diisiik noktalar olarak kullanarak, goriintiiye

parlatilmis krom bir yiizey saglar. Krom yiizeyin ayrintis1 ve yumusaklik diizeyini ayarlayabilirsiniz.

Krom filtresini uyguladiktan sonra, goriintiiniin kontrastini artirmak igin Diizeyler iletisim kutusunu kullanin.

Conte Mum Boya

Conte Mum Boya filtresi, goriintiiye yogun koyu renk ve saf beyaz Conte mum boya dokusu kazandirir. Conte Mum
Boya filtresinde koyu renkteki alanlar icin 6n plan rengi, aik renkteki alanlar icinse arka plan rengi kullanilir. On plan
ve arka plan vurgusunun diizeyini ve doku segeneklerini ayarlayabilirsiniz. Doku se¢enekleri, goriintiilerin 6rnegin
tuval veya tugla gibi dokular {izerine boyanmus veya cam bloklar arkasindan bakiliyormus gibi goriinmesini saglar.

Daha gergekgi bir etki icin 6n plan rengini sik kullanilan Conte Mum Boya renklerinden birine (siyah, sepya veya
kirmizi) gevirin. Daha kisik bir etki igin arka plan rengini beyaza cevirip buna biraz 6n plan rengi ekleyin.

Grafik Kalemi

Grafik Kalemi filtresi, orijinal gériintiide ayrintilar1 yakalamak i¢in ince ve dogrusal miirekkep konturlari kullanir ve
ozellikle taranan goriintiilerde ¢arpici sonuglar verir. Filtre, miirekkep icin 6n plan rengini, kagit icinse arka plan
rengini kullanarak orijinal goriintiideki renkleri degistirir. Kontur uzunlugunu ve yoniinii, agik/koyu renk dengesini
ayarlayabilirsiniz.

Yari Ton Desen

Yar1 Ton Desen filtresi, kesintisiz renk araligini koruyarak yari tonlu ekran efektini taklit eder. Yar1 ton boyutunu,
kontrastini ve desen tiiriinii ayarlayabilirsiniz.
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Not Kagidi

Not Kagidu filtresi, Kabartma ve Gren filtrelerinin efektlerini birlestirerek, el yapim1 kagit dokusunu taklit eder.
Gorintiide koyu renkteki bolimler kagidin en tist katmanindaki deliklere benzer, alttan arka plan rengi goriiniir.
Gorinti dengesini, grenliligi ve rolyefi ayarlayabilirsiniz.

Fotokopi

Fotokopi filtresi, goriintiiniin fotokopisini alma efektini taklit eder. Bityiik koyu alanlar yalnizca kenarlarinda
kopyalanma egilimindedir ve orta tonlar diiz siyah veya beyaz olur. Ayrinti ve koyuluk diizeyini ayarlayabilirsiniz.

Siva

Siva filtresi, katmanin 3B siva efektiyle kalibini ¢ikarir ve sonra ortaya ¢ikan sonucu 6n plan ve arka plan rengini
kullanarak renklendirir. Koyu renkteki alanlar ¢ikintily, agik renkteki alanlar ise girintili gériiniir. Goriintii dengesini,
yumusaklig1 ve 151k yoniini ayarlayabilirsiniz.

Sebekelesme

Sebekelesme filtresi, film emiilsiyonunun kontrollii stkigmasini ve deformasyonunu taklit ederek, golgeli alanlar:
kiimelenmis, agik renkteki yerleri ise agik renkte grenli hale getirir. Yogunluk, 6n plan ve arka plan diizeylerini
ayarlayabilirsiniz.

Damga

Damga filtresi, goriintiiyii lastik veya tahta damgayla yapilmis gibi goriinecek sekilde basitlestirir. Yumusakligi ve agik
ve koyu dengesini ayarlayabilirsiniz. Bu filtre en iyi sonucu siyah beyaz goriintiilerde verir.

Yirtik Kenarlar

Yirtik Kenarlar filtresi, goriintiiyii eskimis ve parcalara ayrilmis kagit seklinde yeniden yapilandirir ve sonra 6n plan
ve arka plan rengini kullanarak gériintilyii renklendirir. Goriintii dengesini, yumusaklig1 ve kontrasti
ayarlayabilirsiniz. Bu filtre 6zellikle metinlerden veya yiiksek kontrastli nesnelerden olugan goriintiilerde kullanighdir.

Su Kagidi

Su Kagd filtresi, renklerin akmasina ve karigmasina neden olan lifli ve 1slak kagida ¢izilmis gibi goriinen boya lekeleri
kullanir. Kagidin lif uzunlugunu, parlaklig: ve kontrasti ayarlayabilirsiniz.

Stilizasyon filtreleri

Dagitma

Dagitma filtresi, belirlediginiz se¢enege gore secimde pikselleri karistirarak se¢imin daha az odakli goriinmesini saglar:
Normal segenegi renk degerlerini yok sayarak pikselleri rasgele tasir; Sadece Koyulastir secenegi agik renkli pikselleri
koyu renkli piksellere donistiiriir; Sadece Aciklastir segenegi koyu renkli pikselleri agik renkli piksellere doniistiiriir;
Esyonsiiz segenegi ise tiim pikselleri yumusatir.
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Kabartma

Kabartma filtresi, dolgu rengini griye doniistiiriip kenarlarin iizerinden orijinal dolgu rengiyle gecerek se¢imin
kabartma veya damga gibi goriinmesini saglar. Kabartma acisini, yiiksekligi ve se¢im icindeki renk miktarinin
yuizdesini ayarlayabilirsiniz.

Yiikseltme

Yiikseltme filtresi, se¢cime veya katmana ti¢ boyutlu bir doku kazandirir.

Yiikseltme filtresini uygulama
1 Editor'de bir goriintii, katman veya alan segin.

2 Filtre meniisiinden Stilize Et > Yiikselt segenegini belirleyin.
3 Asagidaki secenekleri belirleyin ve Tamam'1 tiklatin.

Bloklar Kare cepheli ve dort yan tarafi olan nesneler olusturur.

Piramit Bir noktada birlesen dort iicgen yiize sahip nesneler olugturur.

Boyut Nesne tabaninin uzunlugunu 2 - 255 piksel araliginda belirler.

Derinlik En uzun nesnenin ekrandan ne kadar ¢ikinti yapar gibi goriinecegini 1 - 255 araliginda belirtir.
Rasgele Her bloga veya piramide keyfi derinlik kazandirir.

Diizey tabanh Her nesnenin derinligini parlakligiyla iligkilendirir (parlak nesneler koyu nesnelere gore daha ¢ok
¢ikint1 yapar).

Kesintisiz On Yiizler Her blogun 6n yiiziinii, ortalama blok rengiyle doldurur. Her blogun on yiiziini gérintiiyle
doldurmak igin Kesintisiz On Yiizler seceneginin isaretini kaldirin. Bu secenek Piramit i¢in kullanilamaz.

Tamamlanmamis Bloklari Maskele Se¢imin 6tesine gegen nesneleri gizler.

Ayrica bkz.
“Filtreler hakkinda” sayfa 190

Kenarlari Bulma

Kenarlar1 Bulma filtresi, gériintiiniin alanlarini1 nemli gegislerle tanimlar ve kenarlar1 vurgular. Konturu Izleme
filtresi gibi Kenarlari Bulma filtresi de, goriintiiniin kenarlarini beyaz arka plan rengi tizerinde koyu ¢izgiler olarak
gizer ve goriintiiniin ¢evresinde bir kenarlik olusturmakta yararhdir.

Not: Kenarlari Bulma ve Konturu Izleme gibi kenarlari vurgulayan filtreler kullandiktan sonra, renkli goriintiiniin
kenarlarinin anahatlarini renkli ¢izgilerle veya gri tonlamal: goriintiiniin kenarlarini beyaz cizgilerle cizmek igin Ters
Cevirme filtresini uygulayabilirsiniz.

Istyan Kenarlar

Istyan Kenarlar filtresi, rengin kenarlarini tanimlar ve bunlara neon benzeri 1s1ma ekler. Kenar genisligini, parlakligi
ve yumusaklig1 ayarlayabilirsiniz.
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Solarizasyon

Solarizasyon filtresi, negatif ve pozitif goriintiiyii karistirarak, fotograf baskisini tab sirasinda hafif 1513a maruz
birakmaya benzer bir sonug saglar.

Dosemeler

Dosemeler filtresi, goriintiiyii bir dizi dosemeye ayirarak, se¢imi orijinal pozisyonundan kaydirir. Déseme say1sini ve
kaydirma ytizdesini ayarlayabilirsiniz. Dosemeler arasindaki alan1 doldurmak i¢in sunlardan birini de segebilirsiniz:
Arka Plan Rengi, On Plan Rengi, Ters Goriintii, Degistirilmemis Goriintii (ddgemeli gdriintii orijinalin tistiine
yerlestirilir ve doseme kenarlar1 arasindan orijinal goriintiiniin bolumleri goriinir).

Kontur izleme

Kontur izleme filtresi, biiyiik parlaklik alanlar: arasindaki gegisleri bulur ve kontur haritasindaki gizgilere benzer bir
etki i¢in bunlara ince ana hatlar ekler. Renk degerlerini saptama diizeyini ayarlayabilir ve bu diizeyin altindaki (Alt)
veya iistiindeki (Ust) piksellere anahat eklenip eklenmeyecegini belirtebilirsiniz.

Izlenmesini istediginiz renk degerini belirlemek icin gri tonlama modunda Bilgi panelini kullanin. Sonra degeri
Diizey metin kutusuna girin.

Ruzgar
Riizgar filtresi, goriintiide riizgar etkisini taklit eden kiiciik yatay ¢izgiler olusturur. Riizgar kuvvetini ve yoniinii
ayarlayabilirsiniz.

Doku filtreleri

Kiiciik Catlak

Kiiciik Catlak filtresi, goriintiiyi yiiksek kabartma siva ylizeyine boyayarak, goriintiiniin konturlarini izleyen ince
catlaklardan olusan bir ag iiretir. Renk veya gri tonlama degerleri genis bir araliga yayilan goriintiilerde kabartma efekti
olusturmak igin bu filtreyi kullanin. Catlak boslugunu, derinligini ve parlakligini ayarlayabilirsiniz.

Gren

Gren filtresi, farkli gren tiirlerini taklit ederek goriintiiye doku ekler. Serpintiler ve kakilmis gren tiirleri arka plan
rengini kullanir. Gren yogunlugunu, kontrasti ve tiirii ayarlayabilirsiniz.

Mozaik Dosemeler

Mozaik Dosemeler filtresi, goriintiiyli kiigiik parcalardan veya dosemelerden yapilmis gibi ¢izer ve désemelerin
arasina siva ekler. (Piksellestir > Mozaik filtresi ise goriintiiyii farkli renkte piksel bloklarina ayirir.) Déseme boyutunu,
swva genisligini ve sivayi agiklastirmayi ayarlayabilirsiniz.

Yamal

Yamali filtresi, goriintityil, gorintiiniin farkli alanlarinda hakim olan renkle dolu karelere ayirir. Filtre, agik renkte ve
golgeli kisimlari yinelemek igin, karo derinligini rasgele azaltip ¢ogaltir. Kare boyutunu ve rélyefi ayarlayabilirsiniz.
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Vitray

Vitray filtresi, goriintiiyii 6n plan renginde ana hatlari ¢izilmis tek renkli yan yana hiicreler olarak yeniden boyar.
Hiicre boyutunu, kenarlik kalinhigini ve 151k yogunlugunu ayarlayabilirsiniz.

Dokulastirici

Dokulastirici filtresi, farkli doku tiirlerini taklit etmenize veya doku olarak kullanmak {izere bir dosya se¢menize
olanak verir. Doku secenekleri, goriintiilerin 6rnegin tuval veya tugla gibi dokular tizerine boyanmis veya cam bloklar
arkasindan bakiliyormus gibi goriinmesini saglar.

Video filtreleri

Taramasiz Hale Getirme

Taramasiz Hale Getirme filtresi, video goriintiisiinden yakalanmis hareketli goriintiileri, video goriintiisiindeki tek
say1li veya ¢ift sayili tarama satirlarini kaldirarak diizgiinlestirir. Atilan satirlarin ¢ogaltma veya enterpolasyon
yontemiyle degistirilmesini segebilirsiniz.

NTSC Renkleri

NTSC Renkleri filtresi, agir1 doygun renklerin televizyon tarama satirlarindan tagmasini 6nlemek i¢in renk gamutunu
sinirlandirir.

Diger filtreler

Ozel filtreler

Ozel filtreler, kendi filtre efektinizi tasarlamaniza olanak verir. Ozel filtreyle goriintiideki her pikselin parlakligini,
bitkme adi verilen, 6nceden tanimlanmig bir matematik islemine gore degistirebilirsiniz. Her piksele, ¢evresindeki
piksellerin degerlerine dayali olarak yeni bir deger atanir. Olusturdugunuz 6zel filtreleri kaydedebilir ve sonradan
baska Photoshop goriintiileriyle kullanabilirsiniz.

Ozel filtreleri kaydedip tekrar kullanmak icin Kaydet ve Yiikle diigmelerini kullanin.

Ozel filtre uygulama

1 Editor'de bir goriintii, katman veya alan segin.
2 Filtre meniisiinden Diger > Ozel segenegini belirleyin.

3 Degerlendirilmekte olan pikseli temsil eden, ortadaki metin kutusunu segin. Pikselin parlaklik degerinin
carpilacagi, 999 ile +999 arasinda bir deger girin.

4 Bitisik bir pikseli temsil eden metin kutularindan birini se¢in. Bu konumdaki pikselin ¢carpilmasini istediginiz
degeri girin.

Ornegin, etkin pikselin hemen sagindaki pikselin parlaklik degerini 2 ile carpmak icin, ortadaki metin kutusunun

hemen sagindaki metin kutusuna 2 girin.
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Not: Goriintiiyii tamamen beyaza veya siyaha doniistiirmekten kaginmak icin matristeki degerlerin toplami 1'e esit
olmalidir.

5 Isleme eklemek istediginiz tiim pikseller igin 3. ve 4. adimlari tekrarlayin. Metin kutularinin hepsine deger girmeniz
gerekmez.

6 Olgek icin, hesaplamaya dahil edilen piksellerin parlaklik degerlerinin toplaminin béliinecegi degeri girin.
7 Kaydirma i¢in, 6lgek hesaplamasinin sonucuna eklenecek degeri girin.

8 Tamam' tiklatin. Ozel filtre, gériintiideki her piksele teker teker uygulanir.

Ayrica bkz.
“Filtreler hakkinda” sayfa 190

Yiiksek Gegis

Yiiksek Gegis filtresi, keskin renk gegislerinin oldugu kenar ayrintilarini korur ve goriintiintin geri kalanin1 bastirir.
(0,1 piksellik yarigap, yalnizca kenar piksellerini korur.) Filtre, goriintiideki diistik frekansl ayrintilar1 kaldirir ve
Gauss Bulaniklig filtresinin tersi etki yapar.

Taranan goriintiilerden tek renk resmi ve biiyiik siyah beyaz alanlari ¢ikarmak icin Yiiksek Gegis Filtresi
kullanabilirsiniz. Bunun igin filtreyi, Filtre > Ayarlamalar > Esik komutunu kullanmadan veya goriintiiyii bitmap
moduna doniistiirmeden once uygulayin.

Maksimum ve Minimum

Maksimum ve Minimum filtreleri, Medyan filtresi gibi se¢cimdeki piksellere ayr1 ayr1 bakar. Maksimum ve Minimum
filtreleri belirli bir yaricap i¢inde, mevcut pikselin parlaklik degerini ¢evresindeki piksellerin en yiiksek ve en diigiik
parlaklik degeriyle degistirir. Maksimum filtresinin etkisi bogma uygulamaktir; beyaz alanlar yayilir ve siyah alanlar
bogar. Minimum filtresinin etkisi yayma uygulamaktir; siyah alanlar yayilir ve siyah alanlar1 sikigtirir.

Kaydirma

Kaydirma filtresi, se¢imi belirtilen miktarda yatay olarak saga veya dikey olarak sola tasiyarak, secimin orijinal
konumunda bir bosluk birakir. Se¢imin boyutuna gore, bos alan1 saydam arka planla, kenar pikselleriyle veya
goriintiiniin sag veya alt kenarlarinin pikselleriyle doldurabilirsiniz.

Eklenti filtreleri

Adobe disinda yazilim gelistiriciler tarafindan gelistirilen eklentileri yiikleyebilirsiniz. Yiiklediginizde, gelistirici farkli
bir konum belirtmediyse, eklenti filtreleri Filtre meniisiiniin en altinda goriintiilenir.

Belirli eklenti modiilleri olusturmakla ilgileniyorsaniz, Adobe Systems Gelistirici Destegine bagvurun.

Onemli: Uciincii taraf bir eklentiyle ilgili sorulariniz veya sorunlariniz varsa, destek almak icin eklenti iireticisine
basvurun.

Ayrica bkz.
“Filtreler hakkinda” sayfa 190

“Filtre uygulama” sayfa 191
“Eklenti modiilleri hakkinda” sayfa 26
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Digimarc filtresi

Photoshop Elements, agilan goriintiilerde Digimarc® filigranlarini otomatik olarak tarar. Filigran algilanirsa,
uygulama resim penceresinin baslik gubugunda bir telif hakk: simgesi goriintiiler ve Dosya Bilgileri iletisim kutusunun
Telif Hakki Durumu, Telif Hakki Duyurusu ve Sahip URL'si bolimlerindeki bilgileri igerir.

Ayrica bkz.
“Filtreler hakkinda” sayfa 190

“Filtre kategorileri” sayfa 192

“Filtre uygulama” sayfa 191

Digimarc filtresini algilama
1 Filtre > Digimarc > Filigran Oku'yu segin. Filtre filigran bulursa, Digimarc kimligi, telif hakk: yil1 (varsa) ve
gortnti 6zellikleri bir iletisim kutusunda gorintilenir.

2 Tamam' tiklatin. Yiiklii web tarayicisi varsa, goriintiiniin sahibi hakkinda daha fazla bilgi almak igin Web
Aramasi'ni tiklatin. Bu segenek tarayiciyr agar ve Digimarc web sitesini goriintiiler; burada, s6z konusu Digimarc
Kimligi'nin iletisim bilgileri bulunur.



Boliim 11: Boyama

Boyama araglar1 goriintiideki piksellerin rengini degistirir. Fir¢a arac1 ve Kursun Kalem araci, rengi fir¢a konturlarryla
uygulayarak geleneksel ¢izim araclari gibi ¢alisir. Degrade araci, Doldur komutu ve Boya Kovasi araci rengi genis
alanlara uygular. Silgi arac1, Bulaniklastir arac1 ve Leke araci gibi araglar goriintiideki mevcut renkleri degistirir.

Adobe® Photoshop” Elements 8 yaziliminin boyama giicii, aracin rengi nasil uygulayacagini veya degistirecegini
belirtmek icin ayarlayabileceginiz seceneklerde yatar. Rengi dereceli olarak, yumusak kenarlarla, genis firca
konturlariyla, cesitli firca dinamikleriyle, cesitli karigtirma 6zellikleriyle ve farkli sekillerdeki fircalarla
uygulayabilirsiniz. Pistole ile sprey boyamaya benzetebilirsiniz.

Boyamaya genel bakis

Boyama araclari hakkinda

Photoshop Elements programinin Editor ¢alisma uzayi, renk uygulamak ve diizenlemek icin ¢esitli araglar saglar. Bir
boyama aracini segtiginizde, segenek ¢ubugunda gesitli hazir ayarli fir¢a uglar ve firga boyutu, fir¢a karistirma, opaklik
ve pistole efektleri i¢in ayarlar goriintiilenir. Yeni fir¢a hazir ayarlari olusturabilir ve bunlar fir¢a kitapliklarina
kaydedebilirsiniz. Herhangi bir boyama ve diizenleme araci i¢in fir¢a ve ayarlar1 6zellestirebilir; Hazir Ayar
Yoneticisi'ni kullanarak bunlari yonetebilirsiniz.

Segenekler cubugundaki firca secenekleri
A. Fir¢a agilan paneli ve firca minik resmi B. Fir¢a boyutu agilan kaydiricist ve metin kutusu C. Diger mentisii

Firca araci, yumusak ve kenarlari yumusatilmis ¢izgiler boyar. Diger boyama araglari, sert kenarli gizgiler yapmak i¢in
Kursun Kalem aracini ve katmanlardan renk piksellerini silmek igin Silgi aracini igerir. Boya Kovast arac1 ve Dolgu
komutu, goriintiiniiziin alanlarini renkle veya desenlerle doldurur. Damga araci deseni hazir ayarli desenlerden biriyle
veya sizin tasarladiginiz bir desenle boyar.

Empresyonist Fir¢a aracy, stilize firca konturlar1 uygulayarak varolan rengi etkiler. Leke araci da 1slak boya {izerinde
parmak gezdirme hareketini taklit ederek varolan goriintii renklerini etkiler.

Ayrint1 Akilli Fir¢a araci siz boyadik¢a otomatik olarak bir ayarlama katmani olugturur. Orijinal goriintii katmani
degistirilmez. Ayarlamalar, orijinal fotografi bozmaksizin istediginiz kadar boyayip degistirebilirsiniz. Bkz. “Akilli
Firgalar1 kullanarak rengi ve tonu ayarlama” sayfa 113.
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On plan ve arka plan renkleri hakkinda

Firca veya Kursun Kalem araglariyla boyarken veya Boya Kovast araciyla segimleri doldururken 6n plan rengi
uygularsiniz. Silgi araciyla Arka Plan katmanina uyguladiginiz renge arka plan rengi denir. On plan ve arka plan
renklerini ara¢ kutusunun altindaki ¢akisan iki kutuda goriip degistirebilirsiniz. Ustteki kutu 6n plan, alttaki kutu da
arka plan rengidir. On plan ve arka plan renkleri ayrica Degrade aracinda ve bazi 6zel efekt filtrelerinde birlikte
kullanilir.

B

Arag kutusundaki 6n plan ve arka plan renk kutular:
A. On plan rengi kutusu B. Varsayilan renkleri (siyah ve beyaz) kullanmak igin tiklatin C. On plan ve arka plan renkleri arasinda gegis
yapmak igin tiklatin D. Arka plan rengi kutusu

Damlalik aracini, Renk Ornekleri panelini veya Renk Segici'yi kullanarak ara¢ kutusundaki én plan veya arka plan
rengini degistirebilirsiniz.

Ayrica bkz.
“Renk se¢me” sayfa 222

Karigtirma modlari hakkinda

Karistirma modlar1 goriintiideki piksellerin boyama veya diizenleme aracindan nasil etkilendigini denetler. Karigtirma
modunun efektini gorsellestirirken asagidaki renkleri dikkate alarak diigiinmek yararli olur:

+ Temel renk goriintiideki orijinal renktir.
« Karigim rengi, boyama veya diizenleme araciyla uygulanan renktir.

+ Elde edilen renk, karistirmadan elde edilen renktir.
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Koyulaghr
Renk Yanmast
Dofgrusal Yanma

Dzha Koy Renk

Doyguniuk
Renk
Renk Parakhd

Deniz yildizi katmanina uygulanan Cogalt karistirma modu (iist), Ekran karistirma modu (orta) ve Renk Parlakligi karistirma modu (alt).

Segenekler cubugundaki Mod meniisiinden agagidaki karistirma modlarindan istediginizi segebilirsiniz:

Normal Her pikseli sonug renge doniistiirmek tizere diizenler veya boyar. Bu, varsayillan moddur. (Bitmap veya dizine
alinmig renk modu ile ¢caligirken Normal mod Esik adini alir.)

Erime Her pikseli sonug renge doniistiirmek tizere diizenler veya boyar. Bununla birlikte sonug renk, herhangi bir
piksel konumundaki opakliga bagli olarak piksellerin temel renkle veya karisim rengiyle rasgele degisimidir. Bu mod
en iyi sonucu fir¢a aracinda genis bir fircayla verir.

Arka Katmanin yalnizca saydam boliimiinii diizenler veya boyar. Bu mod yalnizca Saydamlig: Kilitle se¢imi
kaldirilmig katmanlarda kullanilabilir ve cam tabakasinda saydam alanlarin arkasini boyamaya benzer.

Temizle Her pikseli saydam yapmak iizere diizenler veya boyar. Bu modu kullanabilmek i¢cin Katmanlar panelinde
Saydamlig: Kilitle segimi kaldirilmis bir katmanda olmaniz gerekir.

Koyulastir Her kanaldaki renk bilgilerine bakar ve elde edilen renk olarak temel veya karisim rengini (hangisi daha
koyuysa) seger. Karisim renginden daha agik olan pikseller degistirilir; karisim renginden daha koyu olan pikseller
degistirilmez.

Daha Koyu Renk Karisim ve temel renk icin tiim kanal degerlerinin toplamini karsilastirir ve daha diigiik degerde
rengi gortintiiler. Elde Edilen rengi olusturmak i¢in hem temel, hem de karisim renginin en diisiik Kanal degerlerini
sectiginden koyulastir karisgimindan elde edilebilen daha koyu renk tigiincii bir renk iiretmez.

Cogalt Her kanaldaki renk bilgilerine bakar ve temel rengi karisim rengiyle ¢ogaltir. Elde edilen renk her zaman daha
koyu olan renktir. Siyahla herhangi bir renk ¢ogaltildiginda siyah ortaya ¢ikar. Beyazla herhangi bir rengi
¢ogaltildiginda renk degismez. Siyah veya beyaz disindaki bir renkle boyarken, boyama araciyla pes pese yapilan
konturlar gittik¢e koyulasan renkler tiretir. Sonug, goriinti tizerine ¢ok sayida kegeli kalemle ¢izim yapmaya benzer.

Renk Yanmasi Her kanaldaki renk bilgilerine bakar ve karisim rengini yansitacak sekilde temel rengi koyulagtirir.
Beyazla karistirma herhangi bir degisiklige neden olmaz.
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Dogrusal Yanma Her kanaldaki renk bilgilerine bakar ve karisim rengini yansitmak icin parlaklig1 azaltarak temel
rengi koyulastirir. Beyazla karistirma herhangi bir degisiklige neden olmaz.

Aciklastir Her kanaldaki renk bilgilerine bakar ve elde edilen renk olarak temel veya karigim rengini (hangisi daha
aciksa) secer. Karisim renginden daha koyu olan pikseller degistirilir; karisim renginden daha acik olan pikseller
degistirilmez.

Ekran Kanalin renk bilgilerine bakar ve temel renkle karisim renginin tersini ogaltir. Elde edilen renk her zaman daha
acik olan renktir. Siyah renkle ekranlama rengi degistirmez. Beyazla ekranlama beyaz tiretir. Sonug, ¢ok sayida fotograf
slaydini tst tiste yansitmaya benzerdir.

Renk Soldurma Her kanaldaki renk bilgilerine bakar ve karisim rengini yansitacak sekilde temel rengi agar. Siyahla
karistirma herhangi bir degisiklige neden olmaz.

Dogrusal Soldurma (Ekle) Her kanaldaki renk bilgilerine bakar ve karisim rengini yansitmak i¢in parlaklig arttirarak
temel rengi agar. Siyahla karigtirma herhangi bir degisiklige neden olmaz.

Daha Agik Renk Karigim ve taban renginin tiim kanal degerlerinin toplamini karsilastirir ve daha yiiksek renk degerini
gortntiiler. Agiklastir karigimindan kaynaklanabilen liglincii bir renk tiretmez, ¢iinkii hem taban hem de karisim
renginden en yiiksek kanal degerlerini segerek sonug rengini olusturur.

Kaplama Temel renge bagli olarak renkleri cogaltir veya ekranlar. Desenler veya renkler, temel rengin vurgularini ve
golgelerini korurken mevcut pikselleri kaplar. Temel renk, orijinal rengin agikligini veya koyulugunu yansitacak
sekilde karisim rengiyle karistirilir.

Yumusak Isik Karisim rengine bagl olarak renkleri koyulastirir veya agar. Efekt, dagitilms bir projekt6riin goriintiide
parlamasina benzer. Karigim rengi %50 griden daha agiksa, gortintii agiklagtirilir. Karisim rengi %50 griden daha
koyuysa, goriintii koyulastirilir. Saf beyaz veya siyahla boyama, belirgin bi¢cimde daha koyu veya agik alan {iretir ancak
saf siyah veya beyaz ile sonuglanmaz.

Sertlsik Karisim rengine bagli olarak renkleri cogaltir veya ekranlar. Efekt, gériintiide projektoriin siddetli
parlamasina benzer. Karigim rengi %50 griden daha agiksa, goriintii agiklastirilir. Bu, goriintiiye vurgular eklemede
kullanighdir. Karigim rengi %50 griden daha koyuysa, goriintii koyulastirilir. Bu, goriintiiye golgeler eklemede
kullanighdir. Saf siyah veya beyazla boyama, saf siyah veya beyazla sonuglanir.

Canh Isik Karisim rengine bagh olarak, kontrasti arttirarak veya azaltarak renkleri yakar veya soluklagtirir. Karigim
rengi (151k kaynag1) %50 griden daha agiksa, kontrast azaltilarak goriintii aydinlatilir. Karisim rengi %50 griden daha
koyuysa, kontrast artirilarak goriintii koyulastirilir.

Dogrusal Istk Karisim rengine bagli olarak, parlaklig1 azaltarak veya artirarak renkleri yakar veya soluklastirir. Karigim
rengi (15ik kaynag1) %50 griden daha agiksa, parlaklig1 artirarak goriintii aydinlatilir. Karisim rengi %50 griden daha
koyuysa, parlaklik azaltilarak goriintii koyulastirilir.

Pin Isig1 Karistirilmamis renge bagli olarak renkleri degistirir. Karisim rengi (151k kaynagi) %50 griden daha agiksa,
karisim renginden daha koyu olan pikseller degistirilir; karisim renginden daha agik olan pikseller degistirilmez.
Karisim rengi %50 griden daha koyuysa, karisim renginden daha agik olan pikseller degistirilir; karisim renginden
daha koyu olan pikseller degistirilmez. Bu mod, goriintiiye 6zel efektler eklemede kullanighdir.

Kati Karisim Temel renge ve karisim rengine bagli olarak renkleri beyaza, kirmiziya, yesile, maviye, sariya, siyana ve
macentaya indirger.

Fark Her kanaldaki renk bilgilerine bakar ve hangisinin daha fazla parlaklik degerine sahip olduguna bagl olarak
temel renkten karisim rengini veya karisim renginden temel rengi ¢ikarir. Beyazla karistirma temel rengin degerlerini
tersine gevirir; siyahla karistirma degisiklik yapmaz.

Dislama Fark moduna benzer ancak daha diisiik kontrastl bir efekt olusturur. Beyazla karistirma temel rengin
degerlerini tersine gevirir. Siyahla karistirma herhangi bir degisiklige neden olmaz.



PHOTOSHOP ELEMENTS 8 EDITOR'I KULLANMA | 221
Boyama

Ton Temel rengin 151klilik ile doygunluk degerleriyle ve karisim renginin tonuyla bir sonug rengi olusturur.

Doygunluk Temel rengin 1s1klilik ile ton degerleriyle ve karigim renginin doygunluguyla bir sonug rengi olusturur.
Sifir doygunluklu bir alanda (nétr gri bir alan) bu modda boyamak degisiklige neden olmaz.

Renk Temel rengin 1s1klilik degeriyle ve karigim renginin ton ve doygunluk degerleriyle bir sonug rengi olusturur. Bu,

goruntiideki gri diizeyleri korur ve tek renkli goriintiileri renklendirmek ve renkli goriintiileri tonlamak i¢in
kullanighdir.

Bir gomlegin rengini degistirmek igin Renk karistirma modunu kullanma

Renk Parlakligi Temel rengin ton ile doygunluk degerleriyle ve karisim renginin 1s1klilik degeriyle bir sonug rengi
olusturur. Bu mod, Renk modunun tersi bir efekt olugturur.

Web giivenli renkleri

Web giivenli renkler, Windows ve Mac OS platformlarinin her ikisindeki tarayicilar tarafindan kullanilan 216 renktir.
Yalnizca bu renklerle calisarak, Web i¢in hazirladiginiz resimdeki renklerin Web tarayicisinda dogru
gorlintiilenmesini saglarsiniz.

Web giivenli renkleri, asagidaki yontemlerden birini kullanarak Adobe Renk Segici'de tanimlayabilirsiniz:

+ Renk Secici'nin sol alt kosesinde Sadece Web Renkleri'ni se¢in ve ardindan Renk Segici'de herhangi bir renk segin.
Bu segenek belirtildiginde, sectiginiz her renk web giivenli olur.

+ Renk Secici'de bir renk se¢in. Web'de giivenli olmayan bir renk segerseniz, Renk Se¢ici'nin sag iist alanindaki renk
dikdértgeninin yaninda bir uyar kiipii @ gériintiilenir. En yakin Web giivenli rengi segmek igin uyari kiipiinii
tiklatin. (Uyari kiipii ¢tkmazsa, segtiginiz renk Web giivenli demektir.)

Ayrica bkz.
“Renk Ornekleri panelini kullanma” sayfa 223

“Adobe Renk Segici'yi kullanma” sayfa 224
“Renk taklidi hakkinda” sayfa 283
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Renk se¢cme

Damlalik araciyla renk segme

Damlalik araci, 6rnek se¢gmek zorunda kalmadan bir rengi kopyalamay1 kolaylastirir. Yeni bir 6n plan veya arka plan
rengi ayarlamak i¢in fotografinizdaki bir alanin rengini kopyalar veya drnekler. Etkin goriintiiden, agik olan bagka bir
gorlintiiden veya bilgisayarinizin masaiistiinden ornek alabilirsiniz.

O rengin her zaman kullanilabilmesini istiyorsaniz, drneklenen rengi Renk Ornekleri paneline ekleyebilirsiniz.
Damlalik aracinin 6rnekledigi alanin boyutunu da belirtebilirsiniz. Ornegin, damlalig1 isaretcinin altindaki 5 X 5 veya
3 X 3 piksellik alanin ortalama renk degerlerini 6rnekleyecek sekilde ayarlayabilirsiniz.

Damlalikla 6n plan rengi secme.
A. Nokta 6rnegi B. 5 X 5 Ortalama drnek

1 Editor'de, arag kutusundan Damlalik aracini # segin.

2 (Istege bagli) Damlaligin 6rnekleme boyutunu degistirmek icin, secenekler cubugundaki Ornek Boyutu
mendiisiinden bir secenek belirleyin:

+ Tiklattiginiz pikselin tam degerini bulmak igin Nokta Ornegi.

+ Tiklattiginiz alan igerisindeki belirtilen piksel sayisinin ortalama degerini almak i¢in 3 X 3 Ortalama veya 5 X 5
Ortalama.

3 Renk se¢mek i¢in agagidakilerden birini yapin:

« Bir goriintiiden yeni bir 6n plan rengi segmek i¢in goriintiintizde istediginiz rengi tiklatin. Bilgisayarinizin
ekranindaki bagka bir yerde goriinen bir rengi segmek i¢in goriintiiniiziin i¢ini tiklatin ve siiriikleyerek onun digina
¢ikin.

« Bir goriintiiden yeni bir arka plan rengi segmek icin istediginiz rengi Alt tusu ile birlikte tiklatin.

Damlalik aracimi tiklatip siiritklerken 6n plan rengi kutusu degisir.

4 Yeni rengi se¢mek icin fare diigmesini birakin.

Not: Boyama araglarinin ¢ogunu kullanirken, baska bir arag segmeden renkleri hizla degistirmenize olanak taniyan
Damlalik aracina gegici olarak gegebilirsiniz. Alt tusunu basili tutmamniz yeterlidir. Renginizi setikten sonra, Alt tusunu
birakin.

Ayrica bkz.
“On plan ve arka plan renkleri hakkinda” sayfa 218

Arag¢ kutusundan renk se¢gme
% Agsagidakilerden birini yapin:

« On plan ve arka plan kutularini siyah ve beyaza ayarlamak igin Varsayilan Renkler simgesini M tiklatin.
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Iki kutudaki renklerin yerini degistirmek igin Renkleri Degistir simgesini ¥} tiklatin.

On plan rengini degistirmek igin ara¢ kutusunda en iistteki renk kutusunu tiklatin ve sonra Renk Segici'den bir renk
secin.

« Arka plan rengini degistirmek i¢in ara¢ kutusunda en alttaki renk kutusunu tiklatin ve sonra Renk Segici'den bir
renk secin.

Ayrica bkz.
“On plan ve arka plan renkleri hakkinda” sayfa 218

Renk Ornekleri panelini kullanma

Renk Ornekleri paneli (Pencere > Renk Ornekleri), gériintiilerinizde sik kullandiginiz renkleri depolamak igin iyi bir
yerdir. Renk Ornekleri panelinde bir renk érnegini tiklatarak 6n plan veya arka plan rengi secebilirsiniz. Ozel bir drnek
kitaplig1 olusturmak i¢in renk ekleyip silebilir, ornek kitapligini kaydedebilir ve baska bir goriintiide kullanmak tizere
onlar1 yeniden yiikleyebilirsiniz. Diger meniisiinden bir secenek belirleyerek minik resimlerin Renk Ornekleri
panelinde goriintiilenme seklini degistirebilirsiniz.

Renk Ornekleri paneline birgok renk ekleyebilmenize kargin, performansi artirmak i¢cin boyutunu ve organizasyonunu
yonetmeniz gerekir. Kitapliklar olusturmak iligkili ve 6zel 6rnekleri gruplandirmaniza ve panel boyutunu yonetmenize
yardimci olabilir.

Photoshop Elements\8.0\Presets\Color Swatches klasorii gesitli renk rnegi kitapliklar1 igerir. Ozel kitapliklar
olusturdugunuzda Renk Ornekleri klasériine kaydetmek kitapliklari otomatik olarak panel kitapliklari agilan
mendiisiinde gosterir.

Ayrica bkz.

“Hazir Ayar Yoneticisini kullanma” sayfa 245

Renk Ornekleri panelini kullanarak renk segme

1 Renk Ornekleri paneli Editér'de dnceden agilmamissa, Pencere > Renk Ornekleri'ni segin.

2 (Istege bagli) Panelin sol iist kdgesindeki Renk Ornekleri meniisiinden bir renk 6rnegi kitapligi adi segin.
3 Asagidakilerden birini yapin:

+ On plan rengi segmek icin, panelde bir rengi tiklatin.

« Arka plan rengi segmek i¢in, paneldeki bir rengi Ctrl tusu ile birlikte tiklatin.

Renk Ornekleri paneline renk ekleme

Sik kullandiginiz bir renk varsa, bu rengi Renk Ornekleri panelinde érnek olarak kaydedebilirsiniz. Kaydedilen
drnekler paneldeki renk kitapligina eklenir. Ozel 6rneklerinizi kalici olarak kaydetmek igin tiim kitaplig1 kaydetmeniz
gerekir.

1 Arag kutusundaki 6n plan rengini eklemek istediginiz renge ayarlayin.
2 Renk Ornekleri panelinde agagidakilerden birini yapin:

Panelin en altindaki Yeni Renk Ornegi diigmesini @l tiklatin. Renk drnegi eklenir ve otomatik olarak Renk Ornegi
1 olarak adlandirilir.

Diger meniisiinden Yeni Renk Ornegi'ni se¢in.
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« Isaretciyi, Renk Ornekleri panelinin alt satirinda bog bir alanin iistiine getirin (isaretci Boya Kovasi aracina
doniisiir) ve tiklatarak rengi ekleyin.

Damlalik araciyla renk segme ve yeni renk ornegi olarak ekleme

3 Yeni renk i¢in bir ad girip Tamam'1 tiklatin.

4 Renk 6rnegi kitapligini kaydetmeniz istenirse, Kaydet iletisim kutusuna yeni bir ad girin ve Kaydet'i tiklatin.

Ozel renk 6rnegi kitaplklari kaydetme ve kullanma
% Renk Ornekleri panelinde asagidakilerden birini yapin:

« Renk &rnekleri kitapligini kaydetmek icin Diger meniisiinden Renk Orneklerini Kaydet'i se¢in. Panelin renk
kitapliklar1 agilan meniisiinde bu grubun goriinmesi i¢cin dosyay1 Photoshop Elements\8.0\Presets\Color Swatches
klasoriine kaydedin.

Not: Yeni renk drnegi grubunu meniide gormek icin Photoshop Elements yeniden baslatilmalidir.
+ Renk 6rnegi kitaphigini segip yiiklemek icin paneldeki Daha Fazla meniisiinden Renk Orneklerini Yiikle'yi secin.

+  Gegerli renk 6rnegi kitapligini farkli bir kitaplikla degistirmek icin paneldeki Diger meniisiinden Renk Orneklerini
Degistir'i ve bir kitaplig1 secin.

Renk ornegi kitaphgini varsayilan renk drneklerine sifirlama

1 Editér'de, Renk Ornekleri panelindeki agilan meniiden bir renk drnegi kitapligi segin.
2 Renk Ornekleri panelindeki Diger meniisiinden Hazir Ayar Yoneticisi'ni segin.
3 Hazir Ayar Yoneticisi iletisim kutusunda Hazir Ayar Tiirit meniisiinden Renk Ornekleri'ni segin.

4 Daha Fazla meniisiinden Renk Orneklerini Sifirla'y1 segin ve Bitti'yi tiklatin.

Renk Ornekleri panelinden renk silme

1 Asagidakilerden birini yapin:

+ Renk 6rnegini paneldeki Cop Sepeti diigmesine siiriikleyin ve silmeyi onaylamak i¢in Tamam' tiklatin.

« Isaretciyi makas simgesine déniistiirmek igin Alt tusuna basin ve Renk Ornekleri panelindeki bir rengi tiklatin.
2 Kitaplig1 kaydetmeniz istenirse, Kaydet iletisim kutusuna bir ad girin ve Kaydet'i tiklatin.

Not: Sildiginiz renk orneklerini kalici olarak kaldirmak icin onlar: iceren kitapligs yeniden kaydetmeniz gerekir.

Adobe Renk Secici'yi kullanma

Bir renk tayfindan se¢im yaparak veya renkleri sayisal olarak tanimlayarak 6n plan veya arka plan rengini se¢mek igin
Adobe Renk Secici'yi kullanabilirsiniz. Ayrica, renkleri HSB veya RGB renk modellerine gore segebilir ya da yalnizca
Web giivenli renkleri kullanmayi segebilirsiniz.
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Renk secin:

® Dzha fazla bilgi: Re

0 Sadece Web Renkleri

E F G H
Adobe Renk Segici.

A. Ayarlanan renk B. Orijinal renk C. HSB renk degerleri D. RGB renk degerleri E. Yalnizca Web renklerini goriintiiler F. Renk alani
G. Renk kaydiricist H. Onaltilik renk degeri

1 Renk Segici'yi gorintiilemek i¢in ara¢ kutusundaki 6n plan veya arka plan renk kutularin: tiklatin.

2 Renk alanimin i¢ini tiklatin. Renk alanini tiklattiginizda, dairesel bir isaretgi rengin alandaki konumunu belirtir ve
say1sal degerler yeni rengi yansitacak sekilde degisir..

3 Bagka bir renge gitmek igin kaydiricinin yanindaki beyaz tiggenleri siiriikleyin.
4 Farkl bir secenek olarak, bir sayiy1 gorsel olarak belirtmek icin asagidakilerden birini yapin:

+ RGB degerlerinin altindaki metin kutusuna renginizin onaltilik degerini girin. (Onaltilik renk degerleri gogunlukla
Web tasarimcilar tarafindan kullanilir.)

« RGB renk i¢in bir segenek diigmesini se¢in ve 0 ile 255 aras1 bilesen degerleri belirtin (0'da hig 151k yoktur, 255 ise
en parlak 1giktir).

+ HSB renk igin bir segenek diigmesini se¢in ve doygunluk ve parlaklig1 ytizde olarak belirtin; tonu, renk ¢arkinda bir
konuma karsilik gelen 0° ile 360° arasinda bir ac1 olarak belirtin.

5 Renk kaydiricisinin sagindaki renk dikdértgeni, yeni rengi dikdortgenin tist boliimiinde goriintiiler. Orijinal renk
dikdortgenin altinda goriiniir.

6 Yenirenkle boyamaya baslamak i¢in Tamam' tiklatin.

Not: Sisteminizin dahili renk segicisini veya bir renk segici eklentisi kullanarak renkleri secebilirsiniz. Diizen >
Tercihler > Genel'i ve ardindan renk segiciyi segin.

Boyama araclari

Firca aracini kullanma

Firga arac1 4 rengin yumusak veya sert konturlarin olusturur. Pistole tekniklerine benzer sekilde kullanabilirsiniz.
(Arag kutusunda gérmezseniz, Empresyonist Fir¢a'y1 &’ ve Renk Degistirme aracini &’ secin ve secenekler
¢ubugundaki Fir¢a araci simgesini tiklatin.)

1 Editor'de, 6n plan rengini ayarlayarak boyayacak bir renk secin.
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2 Arag kutusunda Fir¢a aracini segin.

3 Segenekler cubugunda Fir¢a araci segeneklerini istediginiz gibi belirtin ve boyamak i¢in goriintiiniin icinde
stiriikleyin.

Diiz ¢izgi ¢izmek igin goriintiide bir baslangi¢ noktasini tiklatin. Ardindan Shift tusunu basili tutun ve bitis noktasini
tiklatin.

Asagidaki Firca araci seceneklerinden herhangi birini belirtebilirsiniz:

Fircalar Firca ucunu ayarlar. Fir¢a 6rneginin yanindaki oku tiklatin, Fircalar agilan meniisiinden bir firca kategorisi
se¢in ve ardindan bir fir¢a minik resmini segin.

Boyut Fircanin boyutunu piksel olarak ayarlar. Boyut agilan kaydiricisini siiriikleyin veya metin kutusuna bir boyut
girin.
Mod Uyguladiginiz boyanin goriintiideki mevcut piksellerle nasil karisacagini belirtir.

Opaklhk Uyguladiginiz boyanin opakligini ayarlar. Diisiik bir opaklik ayari, boya konturunun altindaki piksellerin
aradan goriinmesini saglar. A¢ilan kaydiriciyr siiriikleyin veya bir opaklik degeri girin.

Pistole / Pistole §zelliklerini etkinlestirir. Bu segenek goriintiiye asamali tonlar uygulayarak geleneksel pistole
tekniklerini taklit eder.

Firca Tablet Secenekleri ™ Fare yerine basinca duyarli bir ¢izim tableti kullaniyorsaniz, stilusunuzu denetleyen
segenekleri ayarlar.

Diger Secenekler 4 Ek firca secenekleri ayarlar.

Ayrica bkz.
“Karigtirma modlar1 hakkinda” sayfa 218

“On plan ve arka plan renkleri hakkinda” sayfa 218
“Firca segenekleri hakkinda” sayfa 232
“Firca kitapligina yeni fir¢a ekleme” sayfa 234

“Basinca duyarl: tablet destegini ayarlama” sayfa 235

Kursun Kalem aracini kullanma

Kursun Kalem arac1 . keskin kenarli serbest el ¢izimleri olusturur.

1 Editor'de, 6n plan rengini ayarlayarak boyayacak bir renk segin.

2 Arag kutusunda Kursun Kalem aracini secin. (Kursun Kalem araci Firga araciyla & birlikte yuvalanir.)

3 Segenekler cubugunda Kursun Kalem araci segeneklerini istediginiz gibi ayarlayin ve boyamak i¢in goriintiiniin
iginde stirtikleyin.

Diiz ¢izgi ¢izmek igin goriintiide bir baslangi¢ noktasini tiklatin. Ardindan Shift tusunu basili tutun ve bitis noktasini
tiklatin.

Asagidaki Kursun Kalem araci segeneklerinden herhangi birini belirtebilirsiniz:

Fircalar Firca ucunu ayarlar. Fir¢a 6rneginin yanindaki oku tiklatin, Fircalar agilan meniisiinden bir firca kategorisi
secin ve ardindan bir fir¢a minik resmini segin.

Boyut Fir¢anin boyutunu piksel olarak ayarlar. Boyut agilan kaydiricisini siiriikleyin veya metin kutusuna bir boyut
girin.
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Mod Uyguladiginiz boyanin goriintiiddeki mevcut piksellerle nasil karisacagini belirtir.

Opakhk Uyguladiginiz boyanin opakligini ayarlar. Diisiik bir opaklik ayari, boya konturunun altindaki piksellerin
aradan goriinmesini saglar. A¢ilan kaydiriciyr siiriikleyin veya bir opaklik degeri girin.

Otomatik Sil On plan rengini igeren alanlarin iizerini arka plan rengiyle boyar. On plan rengini icermeyen bir alandan
stiriiklemeye baslarsaniz, ara¢ 6n plan rengiyle boyar.

Ayrica bkz.
“Karistirma modlar1 hakkinda” sayfa 218

“On plan ve arka plan renkleri hakkinda” sayfa 218
“Boyama araglar1 hakkinda” sayfa 217
“Firga segenekleri hakkinda” sayfa 232

Empresyonist Fir¢ca aracini kullanma

Empresyonist Fir¢a arac1 goriintiintizdeki mevcut renkleri ve ayrintilar: degistirir ve fotografiniz stilize fir¢a konturlar:
kullanilarak boyanmus gibi goriiniir. Farkli stil, alan boyutu ve tolerans segeneklerini deneyerek, farkli sanatsal stillerde
boyamayla iligkili dokular: taklit edebilirsiniz.

1 Editor'de, arag kutusundan Empresyonist Firga aracin1 & segin. (Arag kutusunda gormezseniz, Firga aracini o
veya Renk Degistirme aracin1 & sag tiklatin ve ardindan arag gubugundaki Empresyonist Fir¢a aracini segin.)

2 Segenekler cubugundaki segenekleri istediginiz gibi ayarlayin ve boyamak i¢in gortintiiniin i¢inde siiriikleyin.

Orijinal fotograf (solda) ve Empresyonist Fir¢a araci kullanildiktan sonra (sagda)

Asagidaki seceneklerden herhangi birini belirtebilirsiniz:

Firgalar Firca ucunu ayarlar. Fir¢a 6rneginin yanindaki oku tiklatin, Fircalar a¢ilan meniisiinden bir firca kategorisi
secin ve ardindan bir fir¢a minik resmini segin.

Boyut Fircanin boyutunu piksel olarak ayarlar. Boyut agilan kaydiricisini stiriikleyin veya metin kutusuna bir boyut
girin.

Mod Uyguladiginiz boyanin goriintiideki mevcut piksellerle nasil karigacagini belirtir. Daha fazla bilgi i¢in bkz.
“Karistirma modlar: hakkinda” sayfa 218.

Opaklik Uyguladiginiz boyanin opakligini ayarlar. Diisiik bir opaklik ayari, boya konturunun altindaki piksellerin
aradan goriinmesini saglar. A¢ilan kaydiriciyr siiriikleyin veya bir opaklik degeri girin.
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Diger Segenekler Stil, firga konturunun seklini etkiler. Alan, fir¢a konturunun boyutunu denetler. Daha biiyiik bir
alan degeri ayrica kontur sayisini artirir. Tolerans, bitisik pikseller fir¢a konturundan etkilenmeden 6nce renk olarak
ne kadar benzer olmalar1 gerektigini denetler.

Ayrica bkz.
“Firga segenekleri hakkinda” sayfa 232

Leke aracini kullanma

Leke araci, 1slak boyali parmag siirme hareketine benzer. Bu arag¢ konturun basladig: yerdeki rengi secer ve
stiriiklediginiz yonde iter. Goriintiiniizdeki mevcut renkleri veya goriintiideki 6n plan rengini lekeleyebilirsiniz.

[ ————
Orijinal goriintii (solda) ve fotografin belirli boltimleri lekelendikten sonra (sagda)

-

Editor'de, arag kutusundan Leke aracint # secin. (Arag kutusunda gormezseniz, Bulaniklastir aracin1 & veya
Keskinlestir aracin1 4 secin ve ardindan secenekler cubugundaki Leke araci simgesini tiklatin.)

2 Segenekler cubugundaki secenekleri ayarlayin ve renkle lekelemek i¢in goriintiiniin i¢inde siiriikleyin.

Q Leke aracin siiriiklerken Parmak Boya segenegini gegici olarak kullanmak igin Alt tusuna basin.

Asagidaki Leke araci segeneklerinden herhangi birini belirtebilirsiniz:

Fircalar Firca ucunu ayarlar. Fir¢a 6rneginin yanindaki oku tiklatin, Fir¢alar a¢ilan meniisiinden bir firca kategorisi
secin ve ardindan bir fir¢a minik resmini segin.

Boyut Fircanin boyutunu piksel olarak ayarlar. Boyut agilan kaydiricisini siiriikleyin veya metin kutusuna bir boyut
girin.

Mod Uyguladiginiz boyanin goriintiideki mevcut piksellerle nasil karisacagini belirtir. Daha fazla bilgi i¢in bkz.
“Karistirma modlar: hakkinda” sayfa 218.

Kuvvet Leke efektinin miktarini ayarlar.

Tiim Katmanlan Ornekle Tiim goriiniir katmanlardaki rengi kullanarak lekeler. Bu secenegin secimi kaldirilirsa, leke
arac1 yalnizca etkin katmandaki renkleri kullanilir.

Parmak Boya Her konturun baginda 6n plan rengini belirler. Bu secenegin se¢imi kaldirilirsa, Leke aract her konturun
baslangicinda isaret¢inin altindaki rengi kullanir.

Ayrica bkz.
“Katmanlar1 anlama” sayfa 51

“Firca segenekleri hakkinda” sayfa 232
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Silgi aracini kullanma

Silgi aracini goriintiideki pikseller arasinda siiriiklerken pikseller degisir. Arka Plan katmaninda veya kilitli saydamlig
olan katmanda calistyorsaniz, silinen pikseller arka plan rengine degisir; calismiyorsaniz, silinen pikseller saydamlasir.
Saydam pikseller saydamlik 1zgarasiyla belirtilir.

1 Arag kutusundan Silgi aracin1 @ secin. (Arag kutusunda gérmezseniz, Arka Plan Silgisi aracin1 & veya Sihirli
Silgi aracin1 % segin ve ardindan segenekler ¢ubugundaki Silgi araci simgesini tiklatin.)

2 Segenekler cubugunda segenekleri istediginiz gibi ayarlayin ve ardindan silmek istediginiz alanin tizerini
stiriikleyin.
Asagidaki Silgi araci seceneklerinden herhangi birini belirtebilirsiniz:

Fircalar Firca ucunu ayarlar. Fir¢a 6rneginin yanindaki oku tiklatin, Firgalar agilan meniisiinden bir firga kategorisi
secin ve ardindan bir firga minik resmini segin.

Boyut Fircanin boyutunu piksel olarak ayarlar. Boyut agilan kaydiricisini siiriikleyin veya metin kutusuna bir boyut
girin.
Mod Fir¢a modu, yumugak kenarli silmeler yapabilmeniz i¢in fir¢a araci 6zelliklerini kullanarak siler. Kursun Kalem

modu, tipki kursun kalem gibi sert kenarli silmeler yapar. Blok modu, sert kenarli 16 piksellik kare bir silgi kullanir.

Opaklik Silme kuvvetini tanimlar. %100'lik bir opaklik bir katmandaki pikselleri tam saydam olana kadar, Arka Plan
katmani {izerinde ise arka plan rengine kadar siler. Diisiik bir opaklik katman iizerindeki pikselleri kismen saydam
olana kadar siler ve Arka Plan katman iizerinde ise kismen arka plan rengiyle boyar. (Segenekler ¢cubugunda Blok
modu segilirse, Opaklik secenegi kullanilamaz.)

Ayrica bkz.
“Karigtirma modlar1 hakkinda” sayfa 218

“Firca segenekleri hakkinda” sayfa 232

Sihirli Silgi aracini kullanma

Sihirli Silgi araci, fotografin icinde siiritklediginizde tiim benzer pikselleri degistirir. Saydamligin kilitlendigi bir
katmanla calisiyorsaniz, pikseller arka plan rengine degisir; aksi durumda, pikseller saydam olacak bigimde silinir.
Yalnizca bitigik pikselleri veya gegerli katmandaki tiim benzer pikselleri silmeyi segebilirsiniz.
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’a

Orijinal goriintii (solda) ve bulutlar silindikten sonra (sagda)

1 Katmanlar panelinde, silmek istediginiz alanlar1 igeren katmani segin.

Not: Arka Plan' segerseniz, Sihirli Silgi'yi kullandiginizda otomatik olarak katman olur.

2 Arag kutusundan Sihirli Silgi aracin1 47 secin. (Arag kutusunda gérmezseniz, Silgi aracin1 & veya Arka Plan
Silgisi aracin1 # secin ve ardindan segenekler cubugundaki Sihirli Silgi aract simgesini tiklatin.)

3 Sec¢enek qubugunda segenekleri istediginiz gibi ayarlayimn ve sonra katmanin silmek istediginiz alanini tiklatin.
Asagidaki Sihirli Silgi araci segeneklerinden herhangi birini ayarlayabilirsiniz:

Tolerans Silinecek renklerin araligini tanimlar. Diisiik tolerans, tiklattiginiz piksele ¢ok benzer renk degeri
araligindaki pikselleri siler. Yiiksek tolerans, daha genis araliktaki pikselleri siler.

Kenar Yumusatma Sildiginiz alanin kenarlarini diizlestirerek kenarin daha dogal goriinmesini saglar.

Bitisik Yalnizca tiklattiginizin bitisigindeki pikselleri siler. Goriintiideki tiim benzer pikselleri silmek i¢in bu segenegin
secimini kaldirin.

Tiim Katmanlar Ornekle Tiim goriiniir katmanlardaki birlesik verileri kullanarak silinen rengi 6rnekler. Yalnizca
etkin katmandaki pikselleri silmek istiyorsaniz, bu secenegin se¢imini kaldirin.

Opakhk Silme kuvvetini tanimlar. %100'iik bir opaklik bir katmandaki pikselleri tam saydam olana kadar, kilitli
katman tizerinde ise arka plan rengine kadar siler. Diisiik bir opaklik katman tizerindeki pikselleri kismen saydam
olana kadar siler ve kilitli katman tizerinde ise kismen arka plan rengiyle boyar.

Ayrica bkz.
“Karigtirma modlar1 hakkinda” sayfa 218

“Firga segenekleri hakkinda” sayfa 232
“Katmanlar paneli hakkinda” sayfa 52

“Kenar yumusatma ile se¢imin kenarlarini diizlestirme” sayfa 98
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Arka Plan Silgisi aracini kullanma

Arka Plan Silgisi araci renkli pikselleri saydam piksellere doniistiiriir, boylece bir nesneyi kolayca arka planindan
silebilirsiniz. Dikkatle kullanildiginda, arka plan sagak piksellerini kaldirarak 6n plan nesnesinin kenarlarini
koruyabilirsiniz.

Arag isaretcisi, aracin etkin noktasini £ belirten ¢arp1 imlegli bir dairedir. Isaretciyi siiriiklerken, daire igindeki ve
etkin noktanin altindaki pikselle benzer renk degeri olan pikseller silinir. Daire 6n plan nesnenizi kesiyorsa ve etkin
nokta pikseline benzeyen pikseller icermiyorsa, 6n plan nesnesi silinmez.

Dikkat dagitan arka plani silme. Klonlama Damgas: aracint kullanarak veya baska bir katman ekleyerek arka plani baska bir arka planla
degistirebilirsiniz.

1 Katmanlar panelinde, silmek istediginiz alanlari igeren katmani segin.

Not: Arka Plan'i segerseniz, Arka Plan Silgisi'ni kullandiginizda otomatik olarak katman halini alr.

2 Arka Plan Silgisi aracin1 % segin. (Ara¢ kutusunda gérmezseniz, Silgi aracin1 & veya Sihirli Silgi aracin1 %7
secin ve ardindan segenekler cubugundaki Arka Plan Silgisi arac1 simgesini tiklatin.)

3 Segenekler cubugunda segenekleri istediginiz gibi ayarlayin ve ardindan silmek istediginiz alanin tizerini
sliriikleyin. Aracin etkin noktasini silmek istemediginiz alanlardan uzak tutun.

Asagidaki Arka Plan Silgisi araci segeneklerinden herhangi birini belirtebilirsiniz:

Firca Hazir Ayar Segicisi Fir¢anin boyut, ¢ap, sertlik ve aralik gibi hazir ayarlarini yapilandirir. Boyut agilan
kaydiricilarini siiriikleyin veya metin kutularina sayilar girin.

Simirlar Etkin noktanin rengini igeren ve birbirine bagli olan alanlar1 silmek icin Bitisik'i se¢in. Ayrik, daire igindeki
etkin noktanin rengine benzeyen tiim pikselleri siler.

Tolerans Pikselin aragtan etkilenmesi i¢in renginin etkin noktaya ne kadar benzemesi gerektigini tanimlar. Diisiik
tolerans, silme islemini etkin renge ¢ok benzeyen alanlarla sinirlar. Yiiksek tolerans, daha genis araliktaki renkleri siler.

Ayrica bkz.
“Firga segenekleri hakkinda” sayfa 232
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Fircalar ayarlama

Firca secenekleri hakkinda

Firga araci konturlarinin solarak kaybolma hizlarini ayarlayarak gergek firga konturlarina benzetebilirsiniz. Sagilma,
boyut ve renk dahil firca konturlar: dizisi boyunca hangi segeneklerin dinamik olarak degisecegini belirtebilirsiniz.
Segenekler gubugundaki fir¢a minik resmi, siz fir¢anin dinamik segeneklerini ayarladik¢a fira degisikliklerini yansitir.

Firga aracini segip ardindan segenekler cubugundaki Diger Se¢enekler meniisiinden asagidaki denetimleri segerek
fircanin dinamik segeneklerini ayarlarsiniz.

Arahk Konturdaki firca izleri arasindaki mesafeyi kontrol eder. Aralig1 degistirmek icin firca capinin yiizdesi olan bir
deger girmek amaciyla bir say1 yazin veya kaydiriciyr kullanin. (Segenekler gubugundaki firga minik resmi dinamik
olarak aralik ayarlarinizi yansitacak sekilde degisir.)

Araligi artirma fircanin atlamasina neden olur.
Soldur Boya akisinin solarak yok olacagi adim sayisini ayarlar. Diisiik bir deger boya konturunu ¢ok hizli soldururken,
sifir degerinin de hi¢ solma etkisi yoktur. Her adim, fir¢a ucunun bir izine esittir. Olas1 degerler 0 - 9999 arasindadir.

Ornegin, Soldur icin 10 girme 10 adimda soldurma olusturur. Kiigiik fircalar i¢in 25 veya daha biiyiik bir deger
ayarlamak isteyebilirsiniz. Konturlar ¢ok hizli soluyorsa, degerleri yiikseltin.

)

40, 60 ve 80 aduml ayarlar: gésteren Soldurma

Ton Degisimi Kontur renginin 6n plan ve arka plan renkleri arasindaki gegis hizini ayarlar. Yiiksek degerler diisiiklere
gore bu iki renk arasinda daha sik gecise neden olur. (Ton Degisimi secenegi tarafindan kullanilan renkleri ayarlamak
icin bkz. “On plan ve arka plan renkleri hakkinda” sayfa 218.)

Ton degisimsiz ve ton degisimli boya konturu
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Sertlik Fir¢anin sert merkezinin boyutunu kontrol eder. Fir¢a ¢apinin yiizdesi olan bir deger girmek i¢in bir say1 yazin
veya kaydiriciy: kullanin.

Farkls sertlik degerleriyle firca konturlar

Sagilma Fir¢a sagilmasi fira izlerinin kontura nasil dagildigini belirler. Diisiik bir deger az boya sagilmali yogun bir
kontur olugtururken yiiksek degerler sacilma alanini genisletir.

Diisiik ve yiiksek sagilma degerleri olan firca konturlar:

Aq Oval firganin uzun ekseninin yataydan kayma agisini belirtir. Derece olarak bir deger yazin veya ag1 simgesinin ok
ucunu siiriikleyerek istediginiz agiy1 isaretleyin.

Y= || =

Agili fircalar keskiyle bicimlendirilmis kontur olugturur.

Yuvarlaklik Fir¢anin kisa ve uzun eksenleri arasindaki orani belirler. Bir yiizde degeri girin veya ag1 simgesindeki bir
noktay1 oktan uzaga ya da oka dogru siiriikleyin. %100 degeri, dairesel fircay1; %0 degeri dogrusal firgays; ara degerler
oval fir¢ay belirtir.

r
\s:"m

)

Yuvarlaklig ayarlamak firca ucunun seklini etkiler.
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Ayrica bkz.
“Karistirma modlar1 hakkinda” sayfa 218

Firca kitapligina yeni firca ekleme
1 Firga aracini & secin.

2 Segenekler cubugundaki agilan paneli gortintiillemek icin firca 6rneginin yanindaki oku tiklatin; Firgalar agilan
meniisiinden bir kategori se¢in ve firca listesinden degistirilecek bir firca secin.

3 Orijinal firay1 degistirmek icin segenekler cubugunu kullanin.
4 Panel meniisiini goriintiilemek igin fir¢a 6rneginin yanindaki oku tiklatin ve Firay1 Kaydet'i segin.
5 Fir¢a Adu iletisim kutusuna bir ad girin ve Tamam' tiklatin.

Yeni fir¢a secenekler cubugunda secilir ve Fircalar acilan panelinin altina eklenir.

Firca silme

1 Firga aracini 4 secin.

2 Segenekler cubugundaki agilan fir¢a panelini goriintiilemek i¢in fir¢a 6rneginin yanindaki oku tiklatin.
3 Agsagidakilerden birini yapin:

« Isaretciyi makasa doniistiirmek i¢in Alt tusuna basin ve silmek istediginiz firgay1 tiklatin.

+ Agilan panelde firay1 se¢in ve panel meniisiinden Fir¢ayi Sil'i secin.

Panel mentisiinden Hazir Ayar Yoneticisi'ni se¢in, Hazir Ayar Tiirii listesinden Firgalar'i segin, iletigim
kutusundaki listeden fir¢ayi se¢in ve Sil'i tiklatin.

Goriintiiden 6zel firca sekli olusturma

Fotograftaki bir alani segerek ozel firga olusturabilirsiniz. Bu fir¢a, goriintiiniize 6n plan rengi uygulamak igin o
secimin gri tonlamali siiriimiinii kullanir. Ornegin, bir yaprag secip sonbahar rengini kullanarak boyayabilirsiniz.
Fir¢a aracini kullanarak yeni bir firca sekli de ¢izebilirsiniz. Bir katmanin tamamindan veya bir se¢cimden 6zel firca
sekli olugturabilirsiniz. Ozel firca gekli en fazla 2500 piksele 2500 piksel boyutunda olabilir.

234
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Firca Adi

¥ 0aha @ bilgi: Frca Adi

Adr Kdpek

Kdopekten ozel fir¢a olusturma. Bu fir¢ayla boyarken képekleri boyarsiniz.

1 Asagidakilerden birini yapin:
+ Goruntinin bir bolimiinii 6zel firga olarak kullanmak i¢in, goriinti kismini segin.
+ Katmanin tamamini 6zel fir¢a olarak kullanmak i¢in her seyin secimini iptal edin.

Boyama araglarini kullanarak fir¢a seklini ¢izin ve segin. Sert kenarli veya yumusak kenarl konturlar kullanabilir veya
yumusak kenar efektleri elde etmek i¢in konturlarin opakligini degistirebilirsiniz.

2 Diizen > Fir¢a Tanimla'y1 veya Diizen > Se¢imden Fir¢a Tanimla'y1 segin.

3 Firgaya ad verin ve Tamam' tiklatin.

Ayrica bkz.

“Hazir Ayar Yoneticisini kullanma” sayfa 245

Basinca duyarh tablet destegini ayarlama

Photoshop Elements basinca duyarli sayisallastirma tabletlerinin (6rnegin, Wacom® tabletleri) goguyla uyumludur.
Tabletiniz i¢in yiiklenmis bir yazilim denetim masasiyla, fir¢a araci 6zelliklerini segili tablet seceneklerine ve
stilusunuzla uyguladiginiz basinca gore degistirebilirsiniz.

% Editor'de, ara¢ kutusundan Fir¢a aracini se¢in ve sonra kalem basimnciyla kontrol etmek istediginiz tablet
segeneklerini segenekler gubugunda ayarlayin.
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Dolgular ve konturlar

Boya Kovasi aracini kullanma

Boya Kovasi arac1 @, tiklattiginiz piksellerle renk degeri agisindan benzer olan bir alani doldurur. Alani 6n plan
rengiyle veya desenle doldurabilirsiniz.

1 Editor'de, bir 6n plan rengi segin.
2 Arag kutusunda Boya Kovast aracini segin.

3 Segenekler qubugunda segenekleri istediginiz gibi ayarlayin ve ardindan goriintiiniin doldurmak istediginiz kismini
tiklatin,

Katmandaki saydam alanlar: doldurmak istemiyorsamiz, katmanin saydamligini Katmanlar: panelinde
kilitleyebilirsiniz.

Asagidaki Boya Kovasi aract seceneklerinden herhangi birini belirtebilirsiniz:
Desen Dolgu olarak kullanmak i¢in deseni ayarlar.
Mod Uyguladiginiz boyanin goriintiideki mevcut piksellerle nasil karisacagini belirtir.

Opaklhk Uyguladiginiz boyanin opakligini ayarlar. Diisiik bir opaklik ayari, boya konturunun altindaki piksellerin
aradan goriinmesini saglar. A¢ilan kaydiriciyr siiriikleyin veya bir opaklik degeri girin.

Tolerans Doldurulan piksellerin renklerinin ne kadar benzer olacagini tanimlar. Disiik tolerans, pikselleri
tiklattiginiz piksele cok benzer renk degerleriyle doldurur. Yiiksek tolerans, daha genis renk aralig1 olan pikselleri
doldurur.

Kenar Yumusatma Doldurulan se¢imin kenarlarini diizlestirir.

Bitisik Yan yana olan benzer renkli pikselleri doldurur. Birbirine degmeyenler dahil goriintiideki tiim benzer pikselleri
doldurmak i¢in bu segenegin secimini iptal edin. Tolerans secenegi renklerin ne kadar benzer olacagini tanimlar.

Tiim Katmanlar Tolerans ve Bitisik secenekleriyle ayarlanan diizeyler i¢inde olan herhangi bir goriiniir katman
tizerindeki benzer pikselleri doldurur.

Ayrica bkz.
“On plan ve arka plan renkleri hakkinda” sayfa 218

“Karistirma modlar: hakkinda” sayfa 218
“Kenar yumusatma ile se¢imin kenarlarini diizlestirme” sayfa 98

“Dolgu katmanlar1 olusturma” sayfa 67

Katmani renk veya desenle doldurma

Goriintiintize bir dolgu veya desen uygulamak icin fir¢a araglarindan birini kullanmak yerine Dolgu Katmani'n
kullanabilirsiniz. Dolgu katmani, dolgu ve desen 6zelliklerini degistirme ve dolgu katmani maskesini degradeyi
goruntiiniiziin bir bélimiiyle sinirlayacak sekilde diizenleme gibi ek bir esneklik tanir.

1 Editor'de, 6n plan veya arka plan rengini belirtin.
2 Doldurmak istediginiz alani se¢in. Tiim katmani doldurmak i¢in Katmanlar panelinde katmani segin.

3 Diizen > Dolgu Katmani segenegini belirleyin.
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4 Dolgu iletisim kutusunda segenekleri belirleyin ve Tamam'1 tiklatin.

icindekiler Kullan mentisiinden bir renk secin. Farkli bir renk se¢mek i¢in Renk'i secin ve sonra Renk Segici'den bir
renk secin. Desenle doldurmak i¢in Desen'i segin.

Ozel Desen Kullan meniisiinden Desen'i segerseniz, kullanilacak deseni belirtir. Desen kitapliklarindaki desenleri
kullanabilir veya kendi desenlerinizi olusturabilirsiniz.

Mod Uyguladiginiz renk deseninin goriintiideki mevcut piksellerle nasil karisacagini belirtir.
Opaklik Uygulanacak renk deseninin opakligini ayarlar.

Saydami Koru Yalnizca opak pikselleri doldurur.

Ayrica bkz.
“Desenler hakkinda” sayfa 238

“Karigtirma modlar1 hakkinda” sayfa 218
“On plan ve arka plan renkleri hakkinda” sayfa 218

“Dolgu katmanlar1 olusturma” sayfa 67

Katmandaki kontur (anahat) nesneleri

Bir se¢imin veya bir katman iceriginin ¢evresindeki renkli bir anahatti otomatik olarak izlemek i¢in Kontur komutunu
kullanabilirsiniz.

Not: Arka Plan'a anahat eklemek icin once onu normal bir katmana doniistiirmeniz gerekir. Arka plan saydam pikseller
icermez, bu nedenle tiim katmanin ¢evresi anahatla ¢izilir.

1 Editor'de, Katmanlar panelinde goriintiideki bir alan1 veya bir katmani se¢in.

2 Diizen > Kontur (Anahat) Se¢imi'ni segin.

3 Kontur iletisim kutusunda asagidaki seceneklerden birini ayarlayin ve anahatti eklemek i¢in Tamam' tiklatin.
Genislik Sert kenarli anahattin genisligini belirtir. Degerler 1 ile 250 piksel arasinda olabilir.

Renk Anahattin rengini ayarlar. Renk Secici'de bir renk se¢mek i¢in renk 6rnegini tiklatin.

Konum Anahattin, se¢imin veya katman sinirlarinin i¢in emi, digina mi1 yoksa ortasina mi konacagin belirtir.
Mod Uyguladiginiz boyanin goriintiideki mevcut piksellerle nasil karisacagini belirtir.

Opaklik Uyguladiginiz boyanin opakligini ayarlar. Bir opaklik degeri girin veya oku tiklatip agilan kaydiriciyr
striikleyin.

Saydami Koru Yalnizca katman tizerinde opak pikseller igeren alanlara kontur uygular. Goriintiiniizde hig saydamlik
yoksa, bu segenek kullanilamaz.

Ayrica bkz.
“Karistirma modlar1 hakkinda” sayfa 218
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Desenler

Desenler hakkinda

Desen damgasi araciyla bir deseni boyayabilir veya desen kitapliklarindan segtiginiz bir desenle bir secimi veya
katmani doldurabilirsiniz. Photoshop Elements secebileceginiz birkag desen igerir.

Goruntilerinizi 6zellestirmek veya kendine 6zgii bir yapistirma defteri sayfalar1 yapmak icin kendi desenlerinizi
olusturabilirsiniz. Olusturdugunuz desenleri bir kitapliga kaydedebilir ve ardindan Hazir Ayar Yoneticisi'ni veya
Desen Damgasi aracinin ve Boya Kovasi aracinin secenekler ¢ubugunda gériinen Desen agilan panelini kullanarak
desen kitapliklarini yiikleyebilirsiniz. Desenleri kaydetmek, deseni birden ok goriintiide kolayca kullanmanizi saglar.

C

Ozel desen olusturma
A. Deseni tamimlamak icin kullanilan dikdértgen secim B. Desen segicideki 6zel desen C. Ozel desenle doldurulmus yeni goriintii

Ayrica bkz.

“Katmani renk veya desenle doldurma” sayfa 236

“Hazir Ayar Yoneticisini kullanma” sayfa 245

Desen Damgasi aracini kullanma

Desen Damgasi aract ‘& gériintiiniizden, bagka bir goriintiiden veya bir hazir ayar deseninden tanimlanmis bir
desenle boyar.

1 Editér'de, arag kutusundan Desen Damgasi aracini segin. (Arag kutusunda gérmezseniz, Desen Damgasi aracini &

secin ve secenekler ara¢ gubugundaki Desen Damgasi araci simgesini tiklatin.)

2 Segenekler cubugunda Desen agilan panelinden bir desen secin. Bagka desen kitapliklar1 eklemek icin panel
mendiisiinden bir kitaplik secin veya Desenleri Yiikle'yi secip kitapligin depolandig: klasore gidin. Kendi deseninizi
de tanimlayabilirsiniz.

3 Segenekler qubugunda Desen Damgasi araci segeneklerini istediginiz gibi ayarlayin ve boyamak igin goriintiiniin
iginde stirtikleyin.

Asagidaki Desen Damgasi araci segeneklerinden herhangi birini belirtebilirsiniz:

Fircalar Firca ucunu ayarlar. Fir¢a 6rneginin yanindaki oku tiklatin, Fir¢alar a¢ilan meniisiinden bir firca kategorisi
secin ve ardindan bir fir¢a minik resmini segin.

Boyut Fir¢anin boyutunu piksel olarak ayarlar. Boyut agilan kaydiricisini siiriikleyin veya metin kutusuna bir boyut
girin.

238
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Mod Uyguladiginiz boyanin goriintiiddeki mevcut piksellerle nasil karisacagini belirtir. (Bkz: “Karistirma modlari
hakkinda” sayfa 218.)

Opaklik Uyguladiginiz desenin opakligini ayarlar. Diisiik bir opaklik ayari, desen konturunun altindaki piksellerin
aradan goriinmesini saglar. Acilan kaydiriciyr siiriikleyin veya bir opaklik degeri girin.

Hizall Deseni bitisik, tektip bir tasarim halinde yineler. Desen bir boya konturundan digerine hizalanir. Hizali'nin
secimi kaldirilirsa, boyamay:1 durdurup devam ettiginiz her zaman, desen isaretciye ortalanir.

Empresyonist Empresyonist bir efekt olusturmak i¢in deseni hafif boya lekeleri kullanarak boyar.

Ayrica bkz.

“Katmani renk veya desenle doldurma” sayfa 236

Desen seciciye 6zel desen ekleme
1 Asagidakilerden birini yapin:

+ Gorunti pargasindan desen olusturmak icin 0 piksele ayarliyken Gegis Yumusatma ile dikdortgen seklinde bir
segim yapin.

« Tam goriintiiden desen olusturmak igin her seyin se¢imini kaldirin.
2 Diizen > Se¢cimden Desen Tanimla'y: segin.
3 Desen Adi iletisim kutusunda desen i¢in bir ad yazin.

4 Orijinal se¢imi iptal etmek icin Se¢ > Se¢imden Cikar't se¢in.

Ayrica bkz.
“Secimler hakkinda” sayfa 84

PostScript Desenler klasoriinden hazir ayar deseni kullanma

PostScript Desenler klasoriindeki her hazir ayar dosyast Adobe Illustrator bi¢iminde tek bir desen igerir. Bu desenleri
herhangi bir ¢oztintirlitkte 6lgeklendirebilirsiniz.

-

Dosya > A¢'1 segin.

2 Photoshop Elements 8.0/Presets/Patterns/PostScript Patterns klasoriine gidin.

3 Kullanmak istediginiz desen dosyasini se¢in ve A¢'1 tiklatin.

4 Genel EPS Formatini Rasterlestir iletisim kutusu a¢ildiginda, ilerlemek i¢cin Tamam'1 tiklatin.
5

Se¢ > Tiimii'nil se¢in veya segenekler cubugunda 0 piksele ayarliyken Gegis Yumusatma ile desenin ¢evresinde
dikdoértgen seklinde bir se¢im yapin.

6 Diizen > Se¢imden Desen Tanimla segenegini belirleyin. Bu desen bir Adobe Photoshop Elements deseni olarak
tanimlanir.

7 Desen Ad iletisim kutusunda desen i¢in bir ad yazin ve Tamam' tiklatin.

Ayrica bkz.

“Hazir Ayar Yoneticisini kullanma” sayfa 245
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Degradeler

Degradeler hakkinda

Alani gériintiiniin iginde siiriikleyerek veya Degrade araciyla segerek degrade ile doldurursunuz. Baslangi¢ noktasi
(fare diigmesine ilk bastiginiz yer) ile bitis noktasi (fare diigmesini biraktiginiz yer) arasindaki mesafe, degradenin
goriiniimiinii ve tiiriind etkiler.

Ad:  Ozel

Degrade TUrl:  Kesintisz

Dizginiik: 100

Duraklar

Degrade aracini ve Degrade Diizenleyicisi'ni kullanarak fotograflarinizda ozel bir renk karigimi olusturabilirsiniz.

Secenekler cubugunda asagidaki degrade tiirlerinden birini secebilirsiniz.

Dogrusal degrade [Ml Baslangi¢ noktasindan bitis noktasina kadar diiz bir cizgide golgeler.

Radyal degrade [l Baslangi¢ noktasindan bitis noktasina kadar dairesel desende golgeler.

Agili degrade W Baslangig noktasinin gevresinde saat yoniiniin tersine kivrilan golgeler.

Yansimis degrade B8 Baslangic noktasinin herhangi bir yaninda simetrik dogrusal degradeler kullanan golgeler.

Baklava degrade [l Baslangi¢ noktasindan disa dogru baklava deseninde golgeler. Bitis noktasi, baklava deseninin
bir kogesini tanimlar.

Q Goriintiiniize degrade uygulamak icin Dolgu Katmani da kullanabilirsiniz. Dolgu katmani, degrade ozelliklerini
degistirme ve dolgu katmani maskesini degradeyi goriintiiniiziin bir boliimiiyle sinirlayacak sekilde diizenleme gibi
ek bir esneklik tanir.

Degradeler kitapliklara depolanir. Degrade Segicisi meniisiindeki kiigiik tiggeni tiklatarak ve listenin altindan bir
kitaplik secerek meniide goriintiilenecek farkli bir degrade kitaplig1 segebilirsiniz. Kendi degrade kitapliklarinizi da bu
meniiye kaydedip yiikleyebilirsiniz. Hazir Ayar Yo6neticisi'ni kullanarak degradeleri de yonetebilirsiniz.

Ayrica bkz.
“Dolgu katmanlar1 olusturma” sayfa 67
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Degrade uygulama

1 Gorinti pargasint doldurmak i¢in alani se¢im araglarindan biriyle segin. Aksi durumda, degrade dolgu tiim etkin
katmana uygulanir.

Degrade aracini | Ml segin.
Secenekler cubugunda, istediginiz degrade tiiriinii tiklatin.

Segenekler cubugundaki Degrade Segicisi panelinden bir degrade dolgusu segin.

u A W N

(Istege bagli) Segenekler cubugunda degrade segeneklerini ayarlaym.
Mod Degradenin goriintiideki mevcut piksellerle nasil karisacagini belirtir.

Opaklik Degradenin opakligini ayarlar. Diisiik bir opaklik ayari, degradenin altindaki piksellerin aradan gériinmesini
saglar. Acilan kaydiriciyr siiriikleyin veya bir opaklik degeri girin.

Tersini Cevir Degrade dolgusundaki renklerin sirasini degistirir.
Renk Taklidi Daha az belirgin renk bantlariyla diizgtin bir karigma saglar.
Saydamlik Degradenin saydam alanlari varsa, onun saydamligini kullanir (goriintiideki saydam alanlar yerine).

6 Goriintiide, isaretciyi degradenin baglangi¢ noktasi olarak ayarlamak istediginiz yere yerlestirin ve bitis noktasini
tanimlamak tizere stiriikleyin. Degrade agisini 45 derecenin katlariyla sinirlamak igin siiriiklerken Shift tusunu
basili tutun.

Metne degrade dolgu uygulama
1 Doldurmak istediginiz metni segin.

2 Vektor metnini bitmap goriintiisiine doniistiirmek icin Katman > Katmani Basitlestir'i se¢in. Katmani
basitlestirdikten sonra metni artik diizenleyemezsiniz.

Metni se¢mek i¢in Katmanlar panelindeki metin katmaninin minik resmini Ctrl tusuna basarak tiklatin.
Degrade aracini segin.
Secenekler cubugunda, istediginiz degrade tiiriinii tiklatin.

Degrade Segicisi panelinden bir degrade dolgusu segin.

N o u b~ w

Isaretciyi metinde degradenin baglangig noktasi olarak ayarlamak istediginiz yere yerlestirin ve bitis noktasint
tanimlamak tizere stiriikleyin.

Ayrica bkz.

“Katman basitlestirme” sayfa 57

Degrade tanimlama

Degrade Diizenleyicisi iletisim kutusunda kendi degradelerinizi tanimlayabilirsiniz. Bir degrade iki veya daha fazla
renk ya da solarak saydamlagan bir veya daha fazla renk igerebilir.

T
A B C

Degrade Diizenleyicisi iletisim kutusu.
A. Renk Duragi B. Renk Orta Noktas: C. Opaklik Duragi
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Degrade tanimlarken, degradeye renk eklemek i¢in bir renk durag ekler, iki renk arasindaki aralig1 tanimlamak i¢in
renk duragi ile orta nokta simgesini siiriikler ve degradede olmasini istediginiz saydamlig: belirtmek igin de Opaklik
duraklarini ayarlarsiniz.

1 Editor'de Degrade aracini | Ml segin.

2 Degrade Diizenleyicisi iletisim kutusunu goriintiilemek igin degrade 6rneginin yanindaki Diizenle diigmesini
tiklatin,

3 Degrade Diizenleyicisi iletisim kutusunun Hazir Ayarlar béliimiinde yeni degradenizin temel alacag: bir degradeyi
secin.

4 Degradenizin renklerini segmek i¢in agagidakilerden birini yapin:

+ Renk duragini @ cift tiklatin veya Renk Secici'yi goriintiilemek i¢in Renk 6rnegini tiklatin. Renk se¢in ve Tamam"1
tiklatin.

+  Gegerli 6n plan rengini kullanmak igin Renk agilan meniisiinden On Plan'1 segin.
+ Gegerli arka plan rengini kullanmak i¢in Renk acilan meniisiinden Arka Plan'1 segin.

+ Gegerli 6n plan veya arka plan rengi yerine degrade i¢in se¢mis oldugunuz rengi her zaman kullanmak i¢in Renk
acilan meniisiinden Kullanici Rengi'ni segin.

5 Bir rengin renk duragi konumunu ayarlamak i¢in durag sola veya saga siiriikleyin.
6 Degradeye renk eklemek i¢in degrade ¢ubugunun altini tiklatarak bagka bir renk durag: tanimlayin.

7 Renkler arasindaki gecis orta noktasinin konumunu ayarlamak icin degrade ¢ubugunun altindaki baklavayi sola
veya saga stiriikleyin.

8 Diizenlediginiz renk duragini silmek igin Sil'i tiklatin.

9 Renk gecisinin diizgiinliigiini ayarlamak i¢in Diizgiinlitk metin kutusuna bir yiizde girin veya agilan kaydiriciy:
stiriikleyin.

10 Isterseniz, Opaklik duraklarin siiriikleyerek degrade igin saydamlik degerleri ayarlayin.
11 Degradeyi hazir degrade ayarlarinda kaydetmek i¢in yeni degrade i¢in bir ad girin ve Yeni'yi tiklatin.

12 Tamam' tiklatin. Yeni olusturulan degrade segilir ve kullanima hazir olur.

Ayrica bkz.
“Adobe Renk Segici'yi kullanma” sayfa 224

Degrade saydamligini belirtme

Her degrade dolgusu, degradede farkli konumlardaki dolgunun opakligini kontrol eden ayarlar (opaklik duraklar:)
igerir. Dama tahtas: deseni, degrade 6nizlemesindeki saydamlik miktarini belirtir. Degradelerin en az iki opaklik
duragi olmast gerekir.

1 Degrade olusturun.

2 Degrade Diizenleyicisi'nde baglangi¢c opakligini ayarlamak i¢in degrade ¢ubugunun tistiindeki sol opaklik duragini
tiklatin. Duragin altindaki ti¢gen siyaha doniiserek baglangi¢ saydamligini diizenlemekte oldugunuzu belirtir.

3 Asagidakilerden birini yaparak Opaklig ayarlayn:
+ 0 (tam saydam) ile %100 (tam opak) arasinda bir deger girin.

+ Opaklik agilan kaydiricisindaki oku siiriikleyin.
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4 Son noktanin opakligini ayarlamak i¢in degrade gubugunun iistiindeki sag saydamlik duragini tiklatin. Ardindan,
opaklig1 adim 3'te agiklandig1 gibi ayarlayin.

5 Baslangic ve bitis opakliginin konumunu ayarlamak i¢in asagidakilerden birini yapin:
« Tlgili opaklik duragini sola veya saga siiriikleyin.
« llgili opaklik duragini segin ve Konum igin bir deger girin.

6 Orta nokta opakliginin (baslangig ve bitis opakliginin ortasindaki nokta) konumunu ayarlamak i¢in
agagidakilerden birini yapin:

+ Degrade ¢ubugunun tizerindeki baklavay sola veya saga siiriikleyin.
+ Baklavay1 se¢in ve Konum igin bir deger girin.

7 Diizenlemekte oldugunuz opaklik duragini silmek iin Sil'i tiklatin veya duragi degrade gubugundan uzaga
stiriikleyin.

8 Orta opaklik eklemek igin yeni opaklik duragini tanimlamak {izere degrade gubugunun iizerini tiklatin. Ardindan,
baslangic veya bitis opakliginda yaptiginiz gibi bu opakligi ayarlayabilir ve tasiyabilirsiniz.

Ara opaklig1 kaldirmak i¢in saydamlik duragini yukari ve degrade cubugunun disina siirtikleyin veya durag: secip Sil
diigmesini tiklatin.

9 Degradeyi degrade hazir ayarlarina kaydetmek i¢in Ad metin kutusuna yeni bir ad girin ve Yeni'yi tiklatin. Bu,
belirlediginiz saydamlik ayariyla yeni bir degrade hazir ayar1 olusturur.

10 Iletisim kutusundan ¢ikmak igin Tamam' tiklatin ve yeni olusturulan degradeyi segin. Segenekler cubugunda
Saydamlik'in segildiginden emin olun.

Parazit degradesi olusturma

Parazit degradesi, belirlediginiz renk aralig1 i¢cinde rasgele dagitilmis renkleri iceren degradedir.

A

N N -
AN S0 T O €

Farkli parazit degerleri olan parazit degradeleri.

A. %10 parazit B. %50 parazit C. %90 parazit

1 Editér'de Degrade aracini | Ml segin.

2 Degrade Diizenleyicisi iletisim kutusunu goriintiilemek icin segenekler cubugundaki Diizenle diigmesini tiklatin.
3 Degrade Tiirii meniisiinden Parazit segenegini belirleyin.

4 Degradenin seceneklerini ayarlayn.

Kabalik Desendeki renkler arasindaki geciste yumusaklik miktarini ayarlar.

Renk Modeli Degradeye eklenecek renk araligini ayarlamada kullanilacak renk modelini belirtir. Renk araligini
tanimlamak i¢in her renk bilegseninin kaydiricisini stiriikleyin.

Renkleri Sinirla Asir1 doygun renkleri engeller.
Saydamlik Ekle Rasgele renklere saydamlik ekler.
5 Renkleri rasgele karistirmak i¢in begendiginiz bir degrade bulana dek Rasgelelestir diigmesini tiklatin.

6 Yeni degrade igin bir ad girin.

243
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7 Degrade hazir ayarinizi eklemek icin Yeni'yi tiklatin.

8 Iletisim kutusundan gikmak i¢in Tamam'1 tiklatin ve sonra yeni olusturulan degradeyi segin.

Hazir ayarlar ve kitapliklar

Hazir ayarlar hakkinda

Tam Diizenleme ¢aligma alaninda, se¢enekler cubugunda agilan paneller goriiniir ve 6nceden tanimlanmas firca
kitapliklarina, renk 6rneklerine, degradelere, desenlere, katman stillerine ve 6zel sekillere erisim saglar. Her kitaplikta
bulunan bu 6gelere hazir ayarlar denir. Kapaliyken, agilan paneller o an segili olan hazir ayarin bir minik resim
goriintiisiinii gosterir.

Segenekler cubugundaki Cerez Kesici agilan panelini goriintiileme
A. Agilir paneli gostermek igin tiklatin. B. Hazir ayar kitaphklarini iceren agilan panel mentisiinii goriintiilemek igin tiklatin.

Hazir ayarlari adlariyla, minik resim olarak veya hem adlariyla hem de simgeleriyle goriintiillemek i¢in agilan panel
goriiniimiinii degistirebilirsiniz.

Farkli hazir ayar kitapliklar: yliklemek i¢in Hazir Ayar Yoneticisi'ni kullanabilirsiniz. Hazir ayarlar,
Photoshop Elements uygulama klasoriindeki Hazir Ayarlar klasoriinde bulunabilen ayri kitaplik dosyalar1 halinde
depolanir.

Hazir ayar ara¢ seceneklerini kullanma

1 Kullanmak istediginiz araci segin.

2 Segenekler cubugunda acilan paneli agin. (Yalnizca belirli araglarin agilan panelleri vardir.)

3 Agsagidakilerden herhangi birini yapin:

+ Yiiklenmis olan hazir ayar kitapliklarini goriip se¢mek icin agilan panelin sag tist kdsesindeki tiggeni tiklatin.
+ Hazir ayar1 segmek i¢in kitapliktaki bir 6geyi tiklatin.

« Fircay1 kaydetmek i¢in acilan panel meniisiinii agin, Fir¢ayr Kaydet komutunu segin ve saglanan iletisim kutusuna
bir ad girip Tamam' tiklatin.

+ Degradeyi veya deseni kaydetmek i¢in panel meniisiinii a¢in, Yeni Degrade veya Yeni Desen komutunu secin ve
saglanan iletisim kutusuna bir ad girip Tamam' tiklatin.

« Paneldeki fircayl, degradeyi veya deseni yeniden adlandirmak i¢in Yeniden Adlandir komutunu se¢in, ardindan
yeni bir ad girip Tamam' tiklatin.

« Paneldeki bir fircay, degradeyi veya deseni silmek i¢in 6geyi se¢in, agilan panel meniisiinii agin ve Sil komutunu
secin. Ayrica Alt tusunu basili tutarken firgay: veya degradeyi tikla