ADOBE MEDIA ENCODER CS4'u
Kullanma

Al

Adobe



© 2008 Adobe Systems Incorporated. Tiim haklar: saklidur.

Adobe® Media Encoder C$4 kullanma

Bu kilavuz son kullanici sézlesmesini igeren bir yazilimla birlikte verilmisse bu kilavuz ve onda anlatilan yazilim lisanshdir ve yalnizca bu lisansa uygun sekilde
kullanilabilir veya kopyalanabilir. Bu tiirde bir lisans tarafindan izin verildigi durumlar diginda, bu kilavuzun higbir boliimii Adobe Systems Incorporated
sirketinden 6nceden yazil izin alinmadan ¢ogaltilamaz, geri alma sistemlerinde depolanamaz veya elektronik, mekanik, kayit yoluyla veya diger herhangi bir
sekilde veya herhangi bir yontemle aktarilamaz. Bu kilavuz son kullanici lisans sézlesmesi igermeyen bir yazilimla dagitilmamus olsa bile bu kilavuzdaki igerigin
telif hakki yasalariyla korundugunu unutmayin.

Bu kilavuzun igerigi yalnizca bilgi amaghdir, 6nceden haber verilmeden degistirilebilir ve Adobe Systems Incorporated sirketinin bir taahhiidii olarak
yorumlanmamalidir. Adobe Systems Incorporated bu kilavuzdaki bilgilerin hatali veya yanlis olmasi durumunda hi¢bir sorumluluk veya yiikiimlilik kabul
etmez.

Projenize dahil etmek isteyebileceginiz mevcut resimlerin ve goriintiilerin telif hakki yasalariyla korunuyor olabilecegini unutmayin. Bu tiirde malzemenin yeni
caligmaniza yetkisiz olarak katilmas, telif hakki sahibinin haklarini ihlal etmek anlamina gelebilir. Liitfen telif hakki sahibinden gerekli tiim izinleri aldiginizdan
emin olun.

Ornek sablonlarda sirket adlarina yapilan tiim referanslar yalnizca tanitim amaghdir ve hicbir gergek kurulusla ilgili degildir.

Adobe, the Adobe logo, Adobe Premiere Pro, ActionScript, After Effects, Creative Suite, Flash, Illustrator, Photoshop, and Soundbooth are either registered
trademarks or trademarks of Adobe Systems Incorporated in the United States and/or other countries.

Apple, Macintosh, and Mac OS are trademarks of Apple Inc., registered in the United States and other countries. Microsoft and Windows are either registered
trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the United States and/or other countries. All other trademarks are the property of their respective owners.
This product includes software developed by the Apache Software Foundation (http://www.apache.org/).

MPEG Layer-3 audio compression technology licensed by Fraunhofer IIS and Thomson Multimedia (http://www.iis.thg.de/amm/). You cannot use the MP3

compressed audio within the Software for real time or live broadcasts. If you require an MP3 decoder for real time or live broadcasts, you are responsible for
obtaining this MP3 technology license.

Portions of this product contain code licensed from Nellymoser (www.nellymoser.com).

Flash CS4 video is powered by On2 TrueMotion video technology. © 1992-2005 On2 Technologies, Inc. All Rights Reserved. http://www.on2.com.
This product contains either BSAFE and/or TIPEM software by RSA Security, Inc.

This product includes software developed by the OpenSymphony Group (http://www.opensymphony.com/)

™ . . . . .
Sorenson Spark ~ video compression and decompression technology licensed from Sorenson Media, Inc.

Sorenson
Spark.

Adobe Systems Incorporated, 345 Park Avenue, San Jose, California 95110, USA.

Notice to U.S. Government End Users. The Software and Documentation are “Commercial Items,” as that term is defined at 48 C.F.R. §2.101, consisting of
“Commercial Computer Software” and “Commercial Computer Software Documentation,” as such terms are used in 48 C.F.R. §12.212 or 48 C.F.R. §227.7202,
as applicable. Consistent with 48 C.F.R. §12.212 or 48 C.F.R. §§227.7202-1 through 227.7202-4, as applicable, the Commercial Computer Software and
Commercial Computer Software Documentation are being licensed to U.S. Government end users (a) only as Commercial Items and (b) with only those rights
as are granted to all other end users pursuant to the terms and conditions herein. Unpublished-rights reserved under the copyright laws of the United States.
Adobe Systems Incorporated, 345 Park Avenue, San Jose, CA 95110-2704, USA. For U.S. Government End Users, Adobe agrees to comply with all applicable
equal opportunity laws including, if appropriate, the provisions of Executive Order 11246, as amended, Section 402 of the Vietnam Era Veterans Readjustment
Assistance Act of 1974 (38 USC 4212), and Section 503 of the Rehabilitation Act of 1973, as amended, and the regulations at 41 CFR Parts 60-1 through 60-60,
60-250, and 60-741. The affirmative action clause and regulations contained in the preceding sentence shall be incorporated by reference.


http://www.apache.org/
http://www.iis.fhg.de/amm/
http://www.nellymoser.com
http://www.on2.com
http://www.opensymphony.com/

Icindekiler

Boliim 1: Kaynaklar

Etkinlestirme Ve Urlin Kaydl ..ottt ettt e e e e e e e e e 1
YardIm Ve destek oot 2
Hizmetler, indirmeler ve ekstralar ... ... o e e e 2
R =] T 1= 4

Boliim 2: Video ve ses temel bilgileri

Video ve ses kodlama hakkinda ... . .o e e 5
YL T g T o el T 8
AV e L=To R {0 422 Y= 4 - 10

Boliim 3: Ortam kodlama

Adobe Media Encoder hakKInda ... ... e 15
ice aktarma igin desteklenen dosya formatlar  ..........uueeiti ettt ettt e e e e 15
(00 14 0T oY | - Y0 3= TP 17
Ozel kodlama @Yarlar ... oottt ettt e 33
RY oL U8 T [ To =T = 39



Boliim 1: Kaynaklar

Yaziliminizi kullanmaya baglamadan 6nce etkinlestirme ve kullanicilara agik diger kaynaklara genel bakis: okumak
i¢in birkag dakikanizi ayirin. Egitim videolarina, eklentilere, sablonlara, kullanici topluluklarina, seminerlere, derslere,
RSS yayinlarina ve daha pek ¢ok seye erisebilirsiniz.

Etkinlestirme ve uiriin kaydi

Yiikleme yardimi

Yiikleme sorunlariyla ilgili yardim igin www.adobe.com/go/cs4install_tr adresindeki Yiikleme Destegi Merkezi'ne
bakin.

Lisans etkinlestirme

Yiikleme iglemi sirasinda Adobe yaziliminiz lisans etkinlestirme islemini tamamlamak icin Adobe ile baglant kurar.
Kisisel bilgiler iletilmez. Uriin etkinlegtirme hakkinda daha fazla bilgi icin www.adobe.com/go/activation_tr
adresindeki Adobe web sitesini ziyaret edin.

Tek kullanicili lisans etkinlestirme iki bilgisayar1 destekler. Ornegin, iiriinii is yerinde bir masaiistii bilgisayara ve evde
bir diziistii bilgisayara yiikleyebilirsiniz. Yazilimi tigiincii bir bilgisayara yiiklemek isterseniz 6nce diger iki
bilgisayardan birinde etkinligini kaldirmaniz gerekir. Yardim > Etkinlestirmeyi Geri Al'1 segin.

Uriin kaydi

Ek yiikleme destegi, giincellestirme bildirimleri ve diger hizmetleri alabilmek icin tirtiniiniizii kaydettirin.

% Uriin kaydu i¢in, yazilim1 yiikledikten sonra gériinen Uriin Kaydi iletisim kutusunda ekrana gelen yonergeleri
izleyin.

Uriin kaydin ertelerseniz istediginiz zaman Yardim > Uriin Kaydi'ni segerek iiriiniiniizii kaydettirebilirsiniz.

Adobe Uriin Gelistirme Programi

Adobe yazilimini birgok kez kullandiktan sonra bir iletisim kutusu griintiilenebilir; burada Adobe Uriin Gelistirme
Programi'na katilmak isteyip istemediginiz sorulur.

Katilmay tercih ederseniz Adobe yaziliminin kullanilmasiyla ilgili veriler Adobe'ye gonderilir. Hicbir kisisel bilgi
kaydedilmez veya gonderilmez. Adobe Uriin Gelistirme Programi yalnizca hangi araglari ne siklikta kullandiginiz
hakkinda bilgileri toplar.

Programa istediginiz zaman katilip, istediginiz zaman da ayrilabilirsiniz:
+ Katilmak i¢in Yardim > Adobe Uriin Gelistirme Programi'ni segip Evet, Katil'1 tiklatin.

Katilmay1 durdurmak i¢in Yardim > Adobe Uriin Geligtirme Programi'ni segip belirleyip, Hayir, Tesekkiir Ederim'i
tiklatin,
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BeniOku
Yaziliminizla ilgili BeniOku dosyas1 gevrimigi ve ylikleme diskinde bulunabilir. Asagidakiler gibi konular hakkinda
onemli bilgileri okumak i¢in dosyay1 agin:
+ Sistem gereklilikleri
Yiikleme (yazilimin kaldirilmasi da dahil)
Etkinlestirme ve {iriin kaydi
« Font yiikleme
+ Sorun Giderme
+ Migteri destegi

+ Yasal uyarilar

Yardim ve destek

Topluluk Yardim

Topluluk Yardim adobe.com'da, Adobe ve sektér uzmanlarinin yonettigi toplulukea olusturulmus igerige erismenizi
saglayan bitiinlestirilmis bir ortamdir. Kullanicilarin yorumlari yanitiniza yol gosterebilir. Adobe tiriinleri ve
teknolojileriyle ilgili web'teki en iyi igerigi bulmak i¢in Topluluk Yardim'da arama yapin; buradan su kaynaklara
ulasabilirsiniz:

+ Video, egitim, ipucu ve teknik, blog, makale, tasarimcilarin ve gelistiricilerini verdigi 6rnekler.

+ Diizenli olarak giincellestirilen tam ¢evrimici Yardim tiriinle birlikte verilen Yardim'a gore daha eksiksizdir.
Yardim'a eristiginizde Internet'e bagliysaniz tirtinle birlikte verileni degil, otomatik olarak ¢evrimi¢i tam Yardim"
gorursuniiz.

« Bilgi bankasi makaleleri, indirmeler ve giincellestirmeler, Gelistirici Baglantis1 ve digerleri de dahil Adobe.com'daki
diger igerik.

Topluluk yardimina erisim i¢in @iriintiniize ait kullanici arabiriminde yardim arama alanini kullanin. Topluluk

Yardim ile ilgili video i¢in bkz. www.adobe.com/go/lrvid4117_xp_tr.

Diger kaynaklar

Cevrimici tam Yardim'mn basili stirtimleri kargo ve isleme maliyeti katilarak www.adobe.com/go/store_tr adresinden
edinilebilir. Cevrimigi Yardim'da Yardim'in giincellestirilmis tam PDF siirtimii i¢in bir bag vardr.

Ucretsiz ve iicretli teknik destek secenekleri icin www.adobe.com/tr/support adresindeki Adobe Destek web sitesini
ziyaret edin.

Hizmetler, indirmeler ve ekstralar

Cesitli hizmetleri, eklentileri ve uzantilari {iriiniiniizde biitiinlestirerek iiriiniiniizii gelistirebilirsiniz. Isinizi
tamamlamaya yardimci olmasi amaciyla 6rnekleri ve diger varliklar da indirebilirsiniz.
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Adobe Creative ¢evrimici servisleri

Adobe® Creative Suite® 4 uygulamasinda web'in giiciinii masatstiiniize tastyan yeni ¢evrimigi 6zellikler vardir. Bu
ozellikleri topluluga baglanmak, isbirligi yapmak, Adobe araglarindan daha fazla yararlanmak i¢in kullanin. Giglii
Creative ¢evrimici servisleri renk eslestirmeden veri konferansina uzanan bir aralikta gorevlerinizi tamamlamanizi
saglar. Bu servisler masatistii uygulamalariyla siki sikiya biitiinlesir; bu nedenle varolan is akiglarini hemen
gelistirebilirsiniz. Baz1 servisler ¢evrimdisi oldugunuzda bile tam veya kismi islevler sunar.

Varolan servisler hakkinda daha fazla bilgi icin Adobe.com sitesini ziyaret edin. Bazi Creative Suite 4 uygulamalarinda
bazi su baslang¢ firsatlari vardur:

Kuler™ paneli Renk temalarini ¢evrimici olarak hemen olusturun, paylastirin ve kesfedin.
Adobe® ConnectNow Daginik ¢aligma ekipleriyle web tizerinden ses, veri ve multimedya paylagarak is birligi yapin.
Kaynak Merkezi Adobe dijital video uygulamalariyla ilgili egitimlere, 6rnek dosyalara ve uzantilara hemen erisin.

Servislerini yonetilmesi hakkinda daha fazla bilgi i¢in www.adobe.com/go/learn_creativeservices_tr adresindeki
Adobe web sitesini ziyaret edin.

Adobe Exchange

Binlerce eklenti, Adobe ve tigiincil taraf gelistiricilerinin uzantilarinin yani sira 6rnekleri de indirmek icin
www.adobe.com/go/exchange_tr adresindeki Adobe Exchange'i ziyaret edin. Eklentiler ve uzantilar gorevleri
otomatiklestirmenizi, is akislarini 6zellestirmenizi, profesyonel efektler olusturmanizi vb. saglar.

Adobe indirmeleri

Ucretsiz giincellemeler, deneme siiriimleri ve kullanisl bagka yazilimlar bulmak i¢in
www.adobe.com/go/downloads_tr adresini ziyaret edin.

Adobe Labs

www.adobe.com/go/labs_tr adresindeki Adobe Labs Adobe'ye ait yeni ve ortaya ¢ikan teknoloji ve tiriinleri deneyip
degerlendirme firsat1 saglar. Adobe Labs'de agagidakiler gibi kaynaklara erisebilirsiniz:

+  Onsiiriim yazilimlar ve teknolojiler
Ogrenmenize hiz kazandirmak igin érnek kodlar ve en iyi calisma yéntemleri
Uriin ve teknik belgelerin ilk siiriimleri

« Benzer fikirleri paylastiginiz kullanicilarla etkilesimde bulunmaniza yardimeci olmak i¢in forumlar, wiki tabanli
icerik ve diger isbirligi kaynaklar1.

Adobe Labs isbirligi yaparak yazilim gelistirme siirecini destekler. Bu ortamda miisteriler yeni iiriin ve teknolojilerle
kisa siire i¢inde iiretken olurlar Adobe Labs erken geri bildirim i¢in de bir forumdur. Adobe gelistirme ekipleri
toplulugun gereksinimlerini ve beklentilerini karsilayan yazilim olusturmak i¢in bu geri bildirimi kullanir.

Adobe TV

Bilgilendirici ve esinlendirici videolar igin http://tv.adobe.com adresindeki Adobe TV'yi ziyaret edin.

Ekstralar

Yiikleme diskinde Adobe yazilimindan en iist diizeyde yararlanmaniza yardimei olan gesitli ekstralar vardir. Bazi
ekstralar bilgisayariniza kurulum islemi sirasinda yiiklenirken digerleri diskte kalir.
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Kurulum sirasinda yiiklenen ekstralari goriintiilemek icin bilgisayarimizdaki uygulama klasoriine gidin.
Windows®: [baslatma siiriiciisti]\Program Files\Adobe\[Adobe uygulamasi]
Mac OS®: [baslatma siiriiciisii]/ Applications/[Adobe uygulamasi]

Diskteki ekstralar1 goriintiilemek icin diskte kendi dilinizdeki Sekerlemeler klasériine gidin. Ornek:

/English/Goodies/

Yeni ne var

Yeni o6zellikler
Asagidaki 6zellikler Adobe” Media Encoder CS4 'ta yenidir.

Toplu kodlama

Adobe Media Encoder uygulamasinda, atanmis ortak kodlama is istasyonunu kolayca olusturmanizi saglayan birgok
toplu kodlama 6zelligi vardir. Bu is istasyonunun kullanilmasi, hesapli istenen iglem olan video ve ses varliklarinin
kodlanmasini, diger bilgisayar uygulamalariyla caligmanizi kesmeden saglar.

Varliklarin kodlanmasina 6ncelik ver Ortam varliklarinin hangi sirada kodlanacagini belirtebilirsiniz. Gecikme stiresi
de belirtebilirsiniz; boylece, kodlama diger uygulamalar kodlama is istasyonunu kullanmadiginda baslayabilir.

Birden ¢ok formatla ve kodlama ayarlariyla cogaltilmis 6geleri disa aktar Ayni ortam varligina ait birden ¢ok 6rnegi
ekleyebilir, farkli uygulamalarla ve iletim yontemleriyle kullanim i¢in her varliga farkli disa aktarma formatlar: ve
kodlama ayarlar1 uygulayabilirsiniz.

izleme klasérii Adobe Media Encoder uygulamasini izlenen klasdrler olarak bilinen bazi klasorlerde video veya ses
dosyalarini aramak iizere yapilandirabilirsiniz. Adobe Media Encoder izlenen klasérde olan video ya da ses dosyasini
buldugunda belirtilen kodlama ayarlarini kullanarak kodlar. Ardindan, Adobe Media Encoder kodlanmis dosyalar1
izlenen klasérde olusturulmus Cikti klasériine disa aktarir. Daha fazla bilgi i¢in bkz. “Izleme klasorii olusturma”
sayfa 26.

Kodlama hazir ayarlar:

Adobe Media Encoder uygulamasinda diga aktarilabilir farkli video formatlari icin uygun kodlama hazir ayarlari
vardir. Her kodlama hazir ayar: belirli iletim senaryolar1 ve uygulamalar igin tasarlanmigtir. Hazir ayarin se¢ilmesi
uygun video ve ses kodlama seceneklerini (6rnegin, bit hizi, kare hizi ve boyut orani) etkinlestirir. Cogu durumda,
verilen hazir ayarlardan biri ¢ikt1 hedeflerinizi karsilar. Ancak, varolan hazir ayarin parametrelerini ayarlayip 6zel
hazir ayar olarak da kaydedebilirsiniz. Ozellestirilmis hazir ayarlari bagkalariyla paylasabilir, gerektiginde yeniden
yukleyebilirsiniz.

After Effect kompozisyonlar: ve Adobe Premiere Pro siralar:
After Effects kompozisyonlarini ve Adobe Premiere Pro siralarini desteklenen diger dosya tiirleri gibi ice
aktarabilirsiniz.

F4V ve FLV ipucu noktas1 destegi

Ipucu noktalari sunum igindeki diger eylemleri baglatmak icin video kayittan yiiriitmesi saglar. Ornegin, ekranin bir
alaninda video oynatilirken, bagka bir alaninda da metin ve grafik goriintillenen SWF uygulamasi olusturabilirsiniz.
Videoya yerlestirilen bir ipucu noktasi, metin ve grafiklerin videonun icerigiyle ilgili kalmasini saglayacak bir
glincellestirmeyi tetikler.
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Boliim 2: Video ve ses temel bilgileri

Video ve ses kodlama hakkinda

Video ve sesin dijital formata kaydedilmesi dosya boyutu ve bit hizin1 dengeleyen kaliteden olugur. Cogu format
secenek olarak kaliteyi diisiirerek dosya boyutunu kiigiiltmek ve bit hizin1 azaltmak igin sikigtirmayi kullanir.
Sikistirma film boyutunu kii¢tiltmek i¢in gereklidir; boylece etkili bir sekilde depolanabilir, iletilebilir ve kayittan
yuritilebilirler. Sikistirma olmadan, standart ¢oziiniirliikli videonun tek karesi yaklasik 1 MB (megabayt)depolama
kullanir. Saniyede yaklasik 30 karelik NTSC kare hizinda sikistirilmamis video saniyede yaklagik 30 MB oynatir ve 35
saniyelik ¢ekim yaklagik 1 GB depolama kullanir. Karsilastirildiginda, DV formatinda sikistirilmig NTSC dosyast,
saniyede yaklagik 3.6 MB bit hizinda 5 dakikalik ¢cekim 1 GB depolamaya sigar. Videoyu olabilecek en iyi kalitede
dagitmak amaciyla sikistirmak i¢in hedef dagitim ortaminiz ve kayittan yiiriitme aygitlarinizla kisitli dosya boyutu ve
bit hizinda videoyu veren en kiigiik sikistirma oranini segin.

Belli bir bant genisligindeki belirli bir aygit tiiriinde kayittan yiiriitme icin film disa aktardiginizda bilgileri sikigtirmak
iin sikistirici/genisletici (kodlayici/kod ¢oziicii ya da codec bileseni olarak da bilinir) secip, bu bant genisligindeki aygit
tiriiniin okumasi amaciyla dosya olugturun.

Cok sayida codec bilegeni bulunabilir; tim durumlar igin tek codec bilegeni en iyi olan degildir. Ornegin, cizgi film
animasyonu sikistirma i¢in en iyi codec bileseni genellikle canli eylemli video sikistirma i¢in verimli degildir. Film
dosyast sikistirildiginda bilgisayarda, mobil aygitta, web'de veya DVD oynaticida en iyi kalitede yiiriitme i¢in ince
ayarini yapabilirsiniz. Kullandiginiz kodlayiciya bagl olarak, sikistirmayla paraziti olan dislayiciyr kaldirarak
sikistirilmig dosyalarin boyutunu kiigiiltebilirsiniz; rasgele kamera filmi ve asir1 film greni buna 6rnektir.

Dijital videoyla ilgilenmeye yeni basladiysaniz ya da dijital video ve istiin kaliteli video igerigini kodlama hakkinda
daha fazla bilgi istiyorsaniz buradaki bilgiler farkli uygulamalar ve goriintilleme ortamlari i¢in video kodlamayla ilgili
dengeyi anlamaniza yardimei olur.

Kare hizi

Video, ekranda goriintiilenip hareket yanilsamasi saglayan goriintii sirasidir. Her saniye basina diigsen kare sayisi1 kare
hizi olarak bilinir ve kare/saniye (fps) cinsinden ol¢iiliir. Kare hiz1 ne kadar yiiksekse daha diizgiin hareketle
sonugclanan, goriinti sirasini goriintillemekte saniyede daha fazla kare kullanilir. Buna karsin, yiiksek kalite i¢cin denge
video goriintiilemek i¢in daha biiyiik miktarda veriye gerek duyan daha yiiksek kare hizi anlamina gelir; bu da daha
fazla bant genisligi kullanir.

Dijital olarak sikistirilmis videoyla ¢alisildiginda kare hizi ne kadar yiiksek olursa dosya boyutu da o kadar biiytir.
dosya boyutunu kiigiiltmek i¢in kare hizini veya bit hizini diistirtin. Bit hizin1 diigiiriip kare hizin1 degismeden
birakirsaniz goriinti kalitesi diiger. Kare hizini diigiirtip bit hizini degismeden birakirsaniz video hareketi istendigi
kadar diizgiin olmaz.

Video dogal kare hizlarinda ¢ok daha iyi goriindiigiinden (videonun orijinal olarak filme alindig1 kare hiz1), Adobe
iletim kanallarimizin ve oynatma platformlarinizin kare hizini uygunsa yiiksek tutulmasini 6nerir. Tiim devinimli
NTSC (ABD'de National Television System Committee tarafindan tanimlanan standart) icin 29.97 fps; PAL (Faz
Degistirme Hatt1, Avrupa'da en yaygin televizyon standardi) i¢in 25 fps kullanin. Kare hizini (kodlanmasi gereken
video verilerini 6nemli 6l¢iide azaltir) disiiriirseniz Adobe® Media Encoder CS4 yeni fps hizi olusturmak i¢in kareleri
dogrusal hiza indirir. Ancak, kare hizin1 diisiirmeniz gerekiyorsa en iyi sonucu esit olarak bolerek elde edersiniz.
Ornegin, kaynaginizda 24 {ps kare hizi varsa kare hizin1 12 fps, 8 fps, 6 fps, 4 fps, 3 fps veya 2 fps olarak diisiiriin.
Kaynak kare hiz1 30 fps olursa, kare hizini ¢ogu durumda 15 fps, 10 fps, 6 fps vb. olarak ayarlayabilirsiniz.
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Not: Video klip 10 dakikadan uzunsa, 29.97 fps hizina ya da diisiik kare hizlart igin dogru esit bolmeye (29.97 degerinin
yarisi olan 14.98 fps gibi) yapismazsaniz ses onemli Olgiide senk disinda akacaktir.

Video klibiniz ytiksek bit hiziyla kodlanmigsa diigiik kare hizy, ileri diizeyde olmayan bilgisayarlarda oynatma
agisindan yararl olabilir. Ornegin, az hareketli bir konusma videosunu sikigtiriyorsaniz, kare hizini yariya diigiirmek
size yalnizca %20 bit hiz1 kazandirabilir. Ancak kare hiz1 yiliksek bir videoyu sikistirtyorsaniz, kare hizini diistirmek bit
hiz1 agisindan ¢ok daha etkili olur.

Bit hizi

Bit hiz1 (veri hizi olarak da bilinir) video klibin kalitesini ve verilen bant genisligi kisitlamalarinda dosya indirebilen
izleyicileri etkiler.

Internet kullanarak video ilettiginizde dosyalar: diisiik bit hizi kullanarak olusturun. Hizli Internet baglantilari olan
kullanicilar az bir gecikmeyle ya da hi¢ gecikme olmaksizin dosyalar goriintiileyebilirsiniz; ancak, ¢evirmeli baglanti
kullananlarin dosyalarin indirilmesini beklemesi gerekir. Cevirmeli baglanti kullanan izleyici bekliyorsaniz, indirme
stiresini kabul edilir sinirlar icinde tutmak icin kisa video klipler yapin.

Anahtar kareler

Anahtar kareler video klibe tutarli araliklarla eklenen tam video kareleridir (goriintiileri). Anahtar kareler arasindaki
karelerde, anahtar kareler arasindaki hareket ve sahne degisiklikleri hakkinda bilgiler vardir. Ornegin, videoda
kapidan yiiriiyerek gegen biri goriintiileniyorsa anahtar karelerde arka planda kisinin ve kapinin tam goriintiisii yer
alirken aralik karelerinde de kapinin 6niine dogru yiiriiyen kisinin hareketini a¢iklayan bilgiler bulunur.

Varsayilan olarak, Adobe Media Encoder anahtar kare araligini video klibin kare hiz1 esasinda kullanmak amaciyla
otomatik olarak saptar. Anahtar kare aralik degeri kodlayiciya hangi siirede video goriintiisiiniin yeniden
degerlendirilecegini, tam karenin veya anahtar karenin dosyaya kaydedilecegini agiklar. Adobe Media Encoder
uygulamasinda bu ayar, anahtar kareler arasindaki kare sayisin1 belirten anahtar kare aralik degeridir.

Adobe Media Encoder , birden ¢ok kareyi karsilastirarak ve gereksiz bilgileri eleyerek ekrandaki tiim piksellerin tam
degerini tahmin ederek anahtar kareler arasinda yer alan kare sayisini yaklasik olarak yerlestirir.

Genel olarak, varsayilan anahtar kare aralik degeri, video klipte arandiginda kabul edilir kontrol diizeyi saglar. Ozel
anahtar kare yerlestirme diizeyi segerseniz anahtar aralig1 ne kadar kiiciik olursa dosya boyutunun da o kadar
biiyityecegini unutmayin.

Cekiminizde ¢ok fazla sahne degisimi ya da hizli hareket veya animasyon varsa tiim goriintii kalitesi diisiik anahtar
kare araligindan yararlanabilir. Genel olarak, daha yiiksek anahtar kare araligy, veriler kareden kareye degismeden
kalan goriintii alanlarini agiklayarak atilmadigindan daha iyi gorunti kalitesi olugturur.

Boyut oranlari (kare boyutu)

Kare hizinin yanu sira, boyut orani da (ya da kare boyutu) iistiin kaliteli video olusturmak i¢in 6nemlidir. Belirli bit
hizinda (baglanti hiz1) kare boyutunun kiigtltiilmesi video kalitesinin de diiymesine neden olur. Belgeniz i¢in kare
boyutunu sectiginizde, basarili bir video sunusu olusturmak i¢in kare hizina, kaynak video klibin boyut oranina ve
kisisel tercihlerinize karar verin. Internetteki standart goriintii ¢ziiniirliigiinde 640 x 480, 512 x 384, 320 x 240 ve 160
x 120 piksel vardr.

En yaygin boyut orani olarak 4:3 (standart televizyon) kabul edilir. Gittik¢e artarak, 16:9 ve 2:1 (genis ekran) boyut
oranlar1 da daha yaygin olarak kullanilmaktadir. Genel olarak, videoyu orijinal olarak yakalandigiyla ayn1 boyut
oranini kullanarak kodlamaniz gerekir. Video klibin boyut oraninin degistirilmesi goriintiiniin yan kenarlarinda veya
alt ve st kenarlarinda siyah ¢ubuklara (ya da maskelere) neden olur. Siyah ¢ubuklar orijinal olarak genis ekran igin
tasarlanmamis videonun genis ekranda gosterildiginde ya da daha dar genis ekran gériintii daha genis boyut oraninda

6
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goriintiilendiginde gereklidir. Orijinal video kiigiiliir ve genis ekran karesinin ortasina yerlesir. Dijital video (DV)
formatlar1 kodlandiginda boyut orani 4:3 oranindan biraz farkli oldugunda bunun bir istisnasi olusur; ¢iinkii DV
dikdortgen pikseller kullanir. Kodlanan video igerigi dijital video kamerayla yakalandiginda videonun boyut oranim
korumak i¢in kullandiginiz DV formatinin kare boyutunu elle belirtin ya da uygun bir hazir ayar (NTSC ya da PAL

gibi) secin.

Asagidaki standart kare boyutlari listesi kilavuz olarak kullanilabilir. Projenize en uygun ayari bulmak i¢in deneme

yapabilirsiniz.

4:3 boyut oran1 video i¢in kare boyutlar::

Modem (56k): 160 x 120

DSL: 320 x 240

Kablo: 512 x 384

Kablo/sirket LAN: 640 x 480

16:9 boyut orani video igin kare boyutlar1:
Modem (56k): 192 x 108

DSL: 384 x 216

Kablo: 448 x 252

Kablo/sirket LAN: 704 x 396

Kare olmayan piksellere sahip video

Cogu statik bilgisayar grafigi en boy orani 1:1 olan kare pikselleri kullanir. Dijital videoyla ¢alisildiginda piksellerde
¢ogunlukla farkli en boy orani vardir ve bunlar dikdortgen piksel olarak bilinir. Bu davranisin nedeni analog videonun
(televizyon yayini gibi) ve dijital videonun (DVD video gibi) birlikte varliklarini siirdiirmeleri i¢indir. Kare olmayan
piksellere sahip olmayan videolar (anamorfik video olarak da bilinir) kodlandiginda Gériintii Boyut Orani'n1 (DAR)
diizeltmek i¢in goriintiiyii yeniden 6rneklendirin.

Ornegin, Standart NTCS dijital video (DV) 720 x 480 piksellik kare boyutuna sahiptir ve 4:3 boyut oraninda
gorintiilenir. Bu da her pikselin 10:11 piksel (ince uzun pikseller) boyut oraniyla (PAR) dikdértgen oldugu anlamina
gelir Genellikle 4:3 veya 16:9 (genis ekran) boyut oraninda goriintiilenseler de MPEG 1 ve 2 videolarin ikisi birden
farkli boyutlarda tretilir (720 x 480 ya da 480 x 480 yaygindur).

Kare olmayan pikseller kullanilarak video kodlandiginda kullanilacak goriintii kare boyutunu hesaplamak i¢in 6nce

hangi boyutun (en mi, yoksa boy mu) asil boyut olarak tercih edilecegine kara verin; ardindan diger boyutu soyle

hesaplayin:

Boy asil boyutsa su formiilii kullanarak eni hesaplayin:

genislik = ylkseklik x

boyut orani genisligi
boyut orani ytiksekligi

Ornegin, videonuz 4:3 boyut oranini kullantyorsa denklem soyle gériintiilenir.

genislik = ylkseklik x %
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En asil boyutsa su formiilii kullanarak boyu hesaplayin:

boyut orani yiksekligi

yiikseklik = genislik x boyut orani genisligi

Ornegin, videonuz 4:3 boyut oranini kullaniyorsa denklem soyle goriintiilenir.

yukseklik = genislik x g

Ornek olarak, kare boyutu 720 x 480 piksel olan video kodluyorsaniz ve bunu 4:3 boyut oraniyla kodlamak istiyorsaniz
once piksel cinsinden video karesinin kodlanacag: genisligi saptayin:

640 =480 xg

640 piksellik ytiksekligi olan video goriintiisii elde edilir.

Bu nedenle, 720 x 480 goriintityii 640 x 480, standart 4:3 boyut orani olarak kodlamaniz gerekir.

Ayrica bkz.
“Ozel kodlama ayarlar1” sayfa 33

Taramali ve taramasiz video

Adobe Media Encoder , videoyu taramali kaynag taramasiz ¢iktiya kodlamay: her segtiginizde taramasiz hale getirir.

Cogu video yayini taramali olsa da yiiksek ¢6ztintirliiklii televizyon standartlarinda hem taramali, hem de taramasiz
cesitler vardir. Taramali video her video karesini olusturan iki alandan olugur. Her alanda karedeki yatay ¢izgilerin yar1
say1s1 bulunur; iist alanda (ya da Alan 1) tiim tek numarali ¢izgiler, alt alandaysa (ya da Alan 2) tiim ¢ift numarali
cizgiler bulunur. Taramali video monitérii (televizyon gibi) her kareyi 6nce bir alandaki tiim ¢izgileri, ardindan da
diger alandaki tiim ¢izgileri gizerek goriintiiler. Alan siras1 hangi alanin 6nce gizilecegini belirtir. NTCS videoda yeni
alanlar ekrana saniyede yaklagik 60 kez ¢izilir; bu da saniyede yaklagik 30 karelik kare hizina karsilik gelir.

Taramasiz video kareleri alanlara bélitnmez. {lerlemeli tarama monitérii tek seferde tiim yatay gizgileri yukaridan
agagiya cizerek taramasiz video karesi gortintiiler. Bu nedenle, video karesini olusturan her iki alan da ayni anda
gosterilir. Bilgisayar monit6rii videoyu 30 fps hizinda goriintiiler; bilgisayar monitériinde goriintiilenen ¢ogu video
taramasizdir.

Sikistirma ipuclari

Videoyu sikistirdiginizda su 6nerileri dikkate alin:

Son ¢iktinizi alana kadar videoyla projenizin yerel formatinda galisin Onceden sikigtirilms dijital video formatin
FLV ya da F4V gibi baska bir formata doniistiiriirseniz, dnceki kodlayici video paraziti iiretebilir. flk sikigtiric1 kodlama
algoritmasini videoya uygulayarak kalitesini, kare boyutunu ve hizini azaltmistir. Bu sikistirmada da dijital kalintilar
ya da parazit olabilir. Bu ek parazit son kodlama iglemini etkiler ve iyi kalitede bir dosya kodlamak i¢in daha yiiksek
bit hiz1 gerekebilir. Ham goriintiileri veya kullanabileceginiz en az sikistirilmig goriintiileri kullanin.

Videonuzu olabildiginde kisa yapin Videonuzun baslangici ile sonunu kesin ve bulunabilecek gereksiz igerikleri
kaldirmak i¢in videonuzu diizenleyin.



ADOBE MEDIA ENCODER CS4'U KULLANMA
Video ve ses temel bilgileri

Sikistirma ayarlarinizi belirleyin Goriintiileri sikistirirsaniz ve mitkemmel gortiniirse, dosya boyutunu azaltmak icin
ayarlarinizi degistirmeyi deneyin. Goriintiilerinizi test edin ve sikistirmakta oldugunuz video igin olabilecek en iyi
ayar1 bulana kadar, goriintiilerinizi degistirin. Her video, sikistirmay1 ve dosya boyutunu etkileyen degisik niteliklere
sahiptir; en iyi sonuglar i¢in her video kendi ayr1 ayarina ihtiyag duyar.

Efektleri ve ani hareketleri sinirlayin  Dosya boyutu hakkinda endiseliyseniz hareketi sinirlandirin. Hareketler,
ozellikle de ¢ok renkli olanlar dosya boyutunu biiytitiir. Bu agidan sarsintili kamera isleri ve yakinlastirmalar 6zellikle
kottidiir. Bazi efektler, videoya ekledikleri bilgiler nedeniyle dosya boyutunu biiyiitiir. Diger taraftan, bulaniklik gibi
bazi efektler sikigtirilmig dosyada bit sayisini diigiirmek i¢in kullanilabilir.

Uygun boyutlar secin Hedef izleyici kitlenizin yavas bir Internet baglantisi (telefon modemleri gibi) varsa,
videonuzun boyutlarini daha kiigiik yapin (160x120 piksel gibi). Izleyicilerinizde hizl baglant varsa boyutunuzu
biyiitebilirsiniz (6rnegin 320x240 piksel).

Uygun kare hizi segme Kare hizi, saniye basina diisen kare sayisin1 (fps) belirtir. Bit hizi yitksek bir klibiniz varsa diisiik
kare hizi, sinirli bant genisliklerinde oynatma agisindan yararli olabilir. Ornegin kare hiz1 diisiik bir klibi
sikistiriyorsaniz, kare hizini yarrya diisiirmek size yalnizca %20 bit hizi kazandirir. Ancak fazla hareketli video
sikigtirtyorsaniz, kare hizini azaltmak veri hizi tizerinde daha biiytik bir etki yapar.

Video yerel kare hizlarinda ¢ok daha iyi gériindiigiinden, iletim kanallariniz ve oynatma platformlariniz uygunsa kare
hizini yiiksek tutun. Web icin, bu bilgileri web hizmeti saglayicinizdan 6grenin. Taginabilir aygitlar icin aygita 6zel
kodlama hazir ayarlarini ve Adobe Media Encoder uygulamasinda bulunan aygit benzeticisini kullanin. Kare hizini
diisiirmeniz gerekirse en iyi sonucu elde etmek i¢in kare hizin1 tamsayilara bolin.

Not: Flash i¢in video olusturuldugunda gomiilii videoya sahip bir SWF dosyasi olusturursaniz, video klibin ve SWF
dosyasinin kare hizi ayni olmalidir. SWF dosyasi ve gomiilii video klip igin farkl kare hizlar: kullanirsamiz, kayittan
yiiriitme tutarsiz olur.

Uygun anahtar kare sayisi se¢in Her anahtar kare, video sikistirildiginda gizilen bir karedir, bu ylizden anahtar
kareleriniz ne kadar sik olursa goriintii o kadar iyi kalitede olur. Daha fazla sayida anahtar kare ayrica daha biiyiik bir
dosya boyutu anlamina gelir. 30'u segerseniz, her 30 karede bir video anahtar karesi ¢izilir. 15' seerseniz, her 15
karede bir anahtar kare cizildiginden ve goriintiintizdeki pikseller orijinaline daha yakin oldugundan, kalite daha
yuksektir.

Paraziti azaltin Parazit (goriintiiniizdeki daginik pikseller) dosya boyutunu artirir. Video dosyasi boyutunu azaltmak
i¢in video diizenleyicinizi kullanarak paraziti azaltin. Videonuzda daha ¢ok diiz renk kullanmak boyutunu azaltir.
Giiriiltiiyti azaltmaya yardimci olmasi amaciyla Gauss bulanikligini kullanabilirsiniz.

Ses dosyalariyla ilgili sikistirma ipuclari

Ayni etkenler video iiretimi igin oldugu kadar ses iiretimi iin de s6z konusudur. fyi bir ses sikistirmasi elde etmek icin
bozulmasi ve kaynak kayittan kaynaklanan ses dislayicilarinin olmadigi ses dosyasiyla baslamaniz gerekir. CD'den
malzeme kodluyorsaniz, dosyay ses kartinin analog girisinin yerine, dogrudan dijital aktarim kullanarak kaydetmeye
calisin. Ses karti aktarilan sesinizde parazit yaratabilen, dijitalden analoga ve analogdan dijitale gereksiz bir
donistiirme yapar. Hem Windows, hem de Macintosh platformlari i¢in dogrudan dijital aktarim araglari vardir.
Analog kaynaktan kayit yapmaniz gerekiyorsa bulabildiginiz en yiiksek kalitede ses kartini kullanin.

Not: Kaynak ses dosyaniz tek sesliyse (mono), Flash ile kullanmak i¢in dosyanizi mono olarak kodlamaniz onerilir.
Adobe Media Encoder ile kodluyor ve bir kodlama hazir ayar: kullaniyorsaniz, hazir ayarin stereo veya mono olarak
kodlanip kodlanmadigini kontrol edin ve gerektiginde mono segenegini belirleyin.
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Video formatlari

Flash icin FLV ve F4V video formatlari

Varsayilan olarak Adobe Media Encoder , Flash Player 9.0.r115 ve sonraki siiriimlerle kullanmak amaciyla H.264
video codec bileseni kullanilarak F4V video formatini, On2 VP6 codec bilesenini kullanarak FLV formatini Flash
Player 8 ile kullanmak amaciyla , Flash Player 7 ile kullanmak amaciyla da Sorenson Spark codec bilesenini kullanarak
Flash videoyu kodlar. Diisiik bant genisligi gereksinimiyle Flash'in yiiksek kalitede videoyu nasil elde ettigini anlamak
i¢in video sikistirmay1 anlamaniz gerekir.

Dijital ortama uygulanabilen iki tiir stkistirma vardir: uzamsal ve gegici. Uzamsal sikistirma ¢evre karelerden bagimsiz
olarak tek veri karesine uygulanir. Uzamsal sikistirma kayipsiz (goriintiiden hig veri atilmaz) ya dakayipls (veriler
secilip atilir) olabilir. Uzamsal sikigtirilmis kare kare igi olarak da bilinir.

Gegici sikigtirma kareler arasindaki farki belirtir ve yalnizca bu farklari depolar; boylece kareler 6nceki kareden farki
temelinde agiklanir. Degismeyen alanlar 6nceki karelerden yinelenir. Gegici sikistirilmig kare kareler arasi olarak da
bilinir.

H.264, On2 VP6 ve Sorenson Spark kareler arasi codec bilesenleridir. Diger codec bilesenlerinin ¢ogu kare ici
sikistirmayi kullansa da (6rnegin JPEG kare i¢i codec bilesenidir), H.264, On2 VP6 ve Sorenson Spark codec
bilesenlerinin yararli kareler arasi stkistirmasi diger 6zellikler arasinda, bu codec bilesenlerine yiiksek kaliteli video
tiretmek i¢in daha diisiik bit hiz1 (bit hiz: olarak da bilinir) gerektiginden diger sikistirma teknolojilerinden ayrilir.

Kareler arasi codec bilesenlerinin kare i¢ini de kullandigin1 unutmamak 6nemlidir. Kare igi, kareler aras1 igin referans
kareler (anahtar kareler) olarak kullanilir. On2 VP6 ve Sorenson Spark codec bilesenlerinin ikisi birden anahtar
kareyle baslar. Her anahtar kare izleyen kareler arasi codec bilesenleri i¢in ana referans kareye doniisiir. Sonraki
karenin onceki kareden 6nemli 6l¢iide farkli oldugu her seferinde codec bileseni yeni anahtar kareyi sikistirir.

Anahtar kare uzakligina olan 6nemli bir bagimlilik da FLV veya F4V dosyasinda Flash Player'in arama yapmasini (ileri
veya geri) etkilemesidir. Flash Player yalnizca anahtar kareden anahtar kareye ilerler; bu nedenle farkl: yerlere atlar ve
kareleri duraklatirsaniz alt anahtar kare uzaklik degerini kullanin. FLV veya F4V dosyasinda her kareye ilerlemek
isterseniz anahtar kare uzaklik degeri olarak 1 kullanin. Anahtar kare uzaklik degerini azalttiginizda, karsilastirilabilir
goriintii kalitesini korumak amaciyla video dosyasiyla ilgili bit hizini azaltin.

H.264, On2 VP6 ve Sorenson Spark video codec bilesenleri

Adobe Media Encoder kullanarak video kodladiginizda ti¢ farkli video codec bileseninden se¢im yapabilirsiniz;
bunlarla video igerigi Flash Player ile kullanilmak iizere kodlanir:

H.264 H.264 video destegi Flash Player'da 9.0.r115 siirimiiniin baglamasiyla olusturulmustur. F4V video H.264 video
codec bileseni i¢in bir kap formatidir, MPEG-4 AVC (Gelismis video Kodlama) olarak da bilinir. H.264 video codec
bileseni Flash Player'in 6nceki siiriimlerinde kullanilan Sorenson Spark ve On2 VP6 video codec bilesenlerine gore
daha distik bit hizinda daha yiiksek kalite saglar; ancak, adi gegen diger iki codec bilesenine gore daha fazla hesaplama
ister.

F4V kap formatina ek olarak Flash Player 9.0.115.0 ve sonraki siirtimler standart MPEG-4 kap formatindan tiiretilen
dosyalar1 da destekler. H.264 video veya HE-AAC v2 kodlu ses ya da her ikisinin birden bulundugu MP4, M4A, MOV,
MP4V, 3GP ve 3G2 dosyalar1 bunlar arasinda sayilabilir.

Not: Kompozisyon olusturma amagh alfa kanal destegine sahip video kullanirsaniz On2 VP6 video codec bileseni
kullanin; F4V alfa video kanallarini desteklemez.
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On2VP6 On2 VP6 codec bileseni, Flash Player 8 ve daha yiiksek bir siiriim ile kullanmay1 amagladiginiz FLV
dosyalarini olugtururken kullanilacak olan segili video codec bilesenidir. On2 VP6 codec bilegeni sunlari sunar:

+ Ayni bit hizinda kodlanmis Sorenson Spark codec bilesenine gore daha ytiksek kalitede video
+ 8 bit alfa kanalinin bilesik video ile kullanimi i¢in destek

Ayni bit hizinda daha iyi kalitede video desteklemek i¢in On2 VP6 codec bilesenini kodlamak farkina varilabilir
olgiide yavastir ve istemci bilgisayarinda kodu ¢6zmek ve oynatmak icin daha fazla islemci giicti gerektirir. Bu
nedenle, izleyici kitlenizin FLV videosu igerigine ulagirken kullanmasini amagladiginiz bilgisayarin en diisiik ortak
paydasini dikkatlice diigtintin.

Sorenson Spark Flash Player 6 ile tanisin, Sorenson Spark video codec bileseni Flash Player 6 ve 7 ile geriye doniik
uyumluluk gereken Flash belgelerini yayinlamak i¢in kullanilabilir. Tahminleriniz ¢ok fazla sayida kullanicinin daha
eski bilgisayarlar kullandig1 yoniindeyse, Sorenson Spark codec bileseniyle kodlanmis FLV dosyalarini kullanin; bu
bilesen kayittan yiirtitmek icin On2 VP6 ya da F4V videoya gore daha az istenir.

F4V ve FLV kodlama hazir ayarlari

Adobe® Media Encoder CS4 ile disa aktarilirken FLV veya F4V formatinin secilmesi 6zel iletim senaryolar1 i¢in
tasarlanmus iligkili hazir ayarlarin listesini otomatik olarak kullanilabilir hale getirir. Hazir ayar se¢ilmesi sirastyla farkli
ayar sekmelerinde (Video, Ses vb.) uygun segenekleri etkinlestirir. Cogu durumda, verilen hazir ayarlardan biri gikt1
hedeflerinizi karsilar. Ancak, varolan hazir ayarin parametrelerini ayarlayip 6zel hazir ayar olarak da kaydedebilirsiniz.
Agagidaki tablo, FLV | FAV hazir ayarlarindan sectiginizde kullanilan kodlama ayarlarini listeler. Tabloda verilen hazir
ayarla iiretilen video boyutlar1 hakkinda bilgiler ve belirtilen Flash Player siiriimiiyle kullanilan video codec bilegenleri

listelenmistir.
Format Hazir ayar etiketi Boyutlar
H.264 video codec bilesenine sahip F4V (Flash | Kaynakla Ayni Kaynagin boyutlarini ve kare hizini korur
Player 9.0.r115 ve sonraki stirimler)
1080 piksel; Kaynak, Yari Boyut 960 x 540 piksel
1080 piksel; Kaynak, Ceyrek Boyut 480 x 270 piksel
720 piksel Kaynak, Yari Boyut 640 x 360 piksel
720 piksel Kaynak, Ceyrek Boyut 320 x 180 piksel
HD 1080 piksel 1920 x 1080 piksel
HD 720 piksel 1280 x 720 piksel
Web Genis, NTSC Kaynagi NTSC videonun diizgiin boyut oranini korur
Web Genis, PAL Kaynagi PAL videonun diizgiin boyut oranini korur
Web Genis, Genis Ekran Kaynagi Genis ekran videonun diizgiin boyut oranini
korur
Web Orta 360 x 264 piksel
Web Orta, Genis Ekran Kaynagi Genis ekran videonun diizgiin boyut oranini
korur
Web Kuguk 328 x 240 piksel
On2 video codec bilegenli FLV (Flash 8 ve Kaynakla Ayni Kaynagin boyutlarini ve kare hizini korur
sonraki stirimler)
Web Genis, NTSC Kaynagi NTSC videonun boyut oranini korur
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Format Hazir ayar etiketi Boyutlar
Web Genis, PAL Kaynagi PAL videonun boyut oranini korur
Web Genis, Genis Ekran Kaynagi Genis ekran videonun diizgiin boyut oranini
korur
Web Orta 360 x 264 piksel
Web Orta, Genis Ekran Kaynagi Genis ekran videonun diizgiin boyut oranini
korur
Web Modem 164 x 120 piksel
Web Kuglk 328 x 240 piksel
Sorenson Spark video codec bilesenli FLV Kaynakla Ayni Sorenson Spark codec bilesenli kaynagin
(Flash 7 ve sonraki stirimler) boyutlarini ve kare hizini korur

Adobe Media Player icin Disa Aktarma

Adobe Media Player, ister sunucudan akis olsun, ister yerel sabit diskten kayittan yiiriitme olsun FLV dosyalar1i¢in en
iyi yuriiticiidiir. FLV dosyalarint Adobe Media Player'da kayittan yiiriitmek icin disa aktarabilirsiniz. Diga Aktarma
Avyarlar iletigim kutusundaki Format meniisiinden FLV | FAV 6gesini secin. Ardindan, FLV ana bilgisayarinin veya

hedef izleyicinizin gereksinimlerini kargilamak icin belirli ayarlari segin.

Diga Aktarma Ayarlari iletisim kutusundaki FLV codec bilesenini segme hakkinda bilgi icin bkz. Gelistirici Merkezi
web sitesinin Video Yakalama ve Kodlama sayfasindaki On2 VP6 ve Sorenson Spark Video Codec Bilesenleri
Hakkinda makalesi, Gelistirici Merkezi web sitesi.

Hedef izleyici i¢in en iyi video, ses, kodlama ve bit hiz1 ayarlarini segme hakkinda bilgi i¢in bkz. Flash video (FLV) bit
hiz1 hesaplayicisi, Gelistirici Merkezi web sitesi.

Adobe Media Player i¢in video disa aktarma hakkinda bilgi i¢cin bkz. www.adobe.com/go/lrvid4116_xp_tr.

Ayrica bkz.

www.adobe.com/go/lrvid4116_xp_tr
www.adobe.com/go/lrvid4093_xp_tr

www.adobe.com/go/lrvid4097_xp_tr

MPEG

MPEG ISO/IEC Moving Picture Experts Group tarafindan belirtilen dosya formatlar ailesine ait addir. MPEG
formatlarinda bir¢ok sikigtirma yontemi vardir. Bu anahtar kare tabanli dosya formatlarinin diger video
formatlarindan olusturulmas i¢in 6nemli 6l¢iide gii¢ ve zaman islenmesi gerekir.

MPEG-1 Genel olarak Internet ve CD-ROM igin kullanilir; geyrek ekran kare boyutunda VHS kalitesiyle
karsilastirilabilir resim kalitesi saglar.

MPEG-2 MPEG-1'den daha iistiin kalitede video iletir. Belirli bir MPEG2 bigimi DVD videoyla ilgili video
sikigtirilmast i¢in standart olarak segilirdi. Bu DVD uyumlu MPEG-2 olarak bilinir. MPEG-2 sikistirmast HDV'de de
kullanilip HD-DVD ve Blu-ray formatlarinda desteklenir.

MPEG-4 MPEG-1 ve MPEG-2'ye ait 6zelliklerin goguna sahip olmasinin yani sira etkilesim destegi de ekler. MPEG-2
ile ayni algisal kalite diizeyini koruyarak daha iyi sikistirma saglar ve dosya boyutunu kiigiiltiir. MPEG-4 parga 10
(H.264, AVC) Blu-ray ve HD-DVD formatlar: tarafindan desteklenir.
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Adobe Media Encoder farkli proje tiirleri i¢in g1kt kalitesini en iyilestirmek amaciyla bir dizi MPEG hazir ayari saglar.
MPEG kodlamayla ¢alistyorsaniz, Diga Aktarma Ayarlari iletisim kutusunda hazir ayarlar1 6zellestirerek belirli
kayittan yiiriitme durumlari igin daha fazla ince ayar yapabilirsiniz.

Yiiksek Coziiniirliiklii (HD) video

Yiiksek ¢oziiniirliiklii (HD) videostandart ¢oziintirliiklii (SD) video formatlarinin piksel boyutlarindan daha biiytik olan
video formatlarini anlatir. Tipik olarak, standart ¢oziiniirliiklii, NTSC ve PAL gibi (sirasiyla yaklasik 480 veya 576
dikey ¢izgi) TV standartlarinin piksel formatlarina yakin dijital formatlar1 anlatir. En yaygin HD formatlarinda
1280x720 veya 1920x1080 piksel boyutu, 16:9 boyut oranina sahip genis ekran vardir.

HD video formatlarinda taramali ve taramasiz ¢esitler vardir. Tipik olarak, en yiiksek ¢oziiniirlikli formatlar en
yiiksek kare hizindaki taramalidir; bu piksel boyutlarinda taramasiz videoya yasakl: yiiksek veri hiz1 gerekecektir.

Standart ¢oziiniirlitkte ¢ikt1 aldiginizda bile yiiksek ¢oztiniirliiklii formatta ¢cekme ve diizenlemeden
yararlanabilirsiniz. Ornegin, yitksek ¢oziiniirliiklii kliplerin kalitesi bunlar1 yakinlastirdiginizda veya standart
¢oziniirlikli projeler baglaminda bunlar: kaydirdiginizda ayni kalir.

HD video formatlar dikey piksel boyutlari, tarama modu, gerceve veya alan hizi (tarama moduna bagl) tarafindan
atanir. Ornegin, 1080i60 saniyede 60 taramali 1920x1080 alanin taramali taranmasini, 720p30 da saniyede 30
taramasiz 1280x720 karenin ilerlemeli taranmasini belirtir. Her iki durumda da, kare hiz1 yaklasik saniyede 30 karedir.

Adobe dijital video uygulamalarinda farkl: yiiksek ¢6ztintirliklii formatlarla ¢alisilmas: amaciyla tasarlanmis hazir
ayarlar vardir. Karsiniza ¢ikabilecek en yaygin yiiksek ¢oziiniirliiklii video formatlarindan bazilarinda sunlar vardir:

Yiiksek ¢oziiniirliiklii video kayit formatlar:

AVCHD (Gelismis Video Codec Bileseni Yiiksek Coziiniirliigii) Yiiksek ¢oztntirliklii format dosya tabanli (teypsiz)
kameralar icin MPEG-4 AVC video codec bileseni temelindedir. AVCHD Sony ve Panasonic tarafindan tanitilmigtir.
AVCHD hakkinda daha fazla bilgi i¢in Wikipedia web sitesindeki AVCHD makalesine bakin.

DVCPRO HD veya DVCPRO100 Panasonic’in DVCPRO formatinin yitksek ¢oziiniirliikli ¢esidinde DVCPRO25 ve
DVCPRO50 de vardir. bu arada, DVCPRO25 ve DVCPRO50 sirastyla 25 Mbit/s (saniyede mega bit) ve 50 Mbit/s veri
hizlarini destekler, DVCPRO HD 100 Mbit/s veri hizini destekler ve bu nedenle DVCPRO100 adini da alir. DVCPRO
HD ¢ekimi Panasonic P2 ortamina yakalanabilir. DVCPRO HD hakkinda daha fazla bilgi i¢cin Wikipedia web
sitesindeki DV kismina bakin.

HDCAM Sony’nin Digital Betacam formatinin yiiksek ¢oziiniirliiklii sekli. HDCAM SR adli gesidi, videoyu iistiin renk
ornekleriyle ve daha yiiksek bit hizinda kaydetmek icin daha yiiksek pargacik yogunluguna sahip teyp kullanir. Ancak,
HDCAM SR'yi yalnizca tek kameralar1 destekler, web kameralar1 desteklemez. HDCAM ve HDCAM SR hakkinda
daha fazla bilgi i¢cin Wikipedia web sitesindeki HDCAM makalesine bakin.

XDCAM HD ve XDCAM EX Sony tarafindan dosya tabanl (teypsiz) kameralar i¢in gelistirilmis yiiksek ¢oziiniirlikli
formatlar. XDCAM HD ve XDCAM EX hakkinda daha fazla bilgi i¢in Wikipedia web sitesindeki XDCAM makalesine
bakin.

HDV Farkl sirketlerin birlikteligiyle gelistirilmistir; standart miniDV kaset ortaminda kodlanacak yiiksek
¢Oztintirliikte videoyu etkinlestirmek icin HDV, MPEG-2 sikistirmasinin bir bi¢imini kullanir. HDV hakkinda daha
fazla bilgi i¢cin Wikipedia web sitesindeki HDV makalesine bakin.

Yiiksek ¢6ziiniirliiklii codec bilesenleri

H.264 Blu-ray Disk ortami ve FLV |F4V formatlariyla ilgili yiiksek ¢6ziiniirlitkte kodlamay: destekleyen MPEG-4
tabanli codec bilesenidir. Blu-ray Disk ortam1 ve FLV |F4V formatlar1 hakkinda daha fazla bilgi i¢cin Wikipedia web
sitesindeki H.264/MPEG-4 AVC makalesine bakin.
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V210 YCDbCr bileseninde 10 bit 4:2:2 hizinda yiiksek ¢oziintirlitkte kodlamay: destekleyen sikistirilmamis codec
bileseni. Sikistirilmamis Microsoft AVI format: tarafindan desteklenir.

UYVY YUYV 4:2:2'de yiiksek ¢oziiniirliikte kodlamay: destekleyen codec bileseni. Sikigtirilmamis Microsoft AVI
formati tarafindan desteklenir.

MPEG2 Blu-ray Disk i¢in yiiksek ¢oziintirliikte kodlamay: destekleyen codec bileseni. Dosya uzantilart: .m2v, .wav
(yalnizca ses).

VC-1 Windows Media Video igin yiiksek ¢oztniirlitkte kodlamay: destekleyen codec bileseni. VC-1 hakkinda daha
fazla bilgi i¢cin Wikipedia web sitesindeki VC-1 makalesine bakin.

Windows Media Video 9 Windows Media Video igin yiiksek ¢6ziiniirliikte kodlamay: destekleyen codec bileseni.
Windows Media 9 hakkinda daha fazla bilgi i¢cin Wikipedia web sitesindeki Windows Media Video makalesine bakin.

Ayrica bkz.
HDV - HD: Giris

Sikigtirilmamais ve Sikigtirilmig, Bob Turner

Video Codec Bileseni Ve Piksel Format Tanimlamalari

Sinema filmi olusturma

Sinema filmi hakkinda tamamlanan projenizi goriintilleme egilimindeyseniz is akisinizi dikkatli bir sekilde planlayin.
Film ¢ekebildiginiz, videoya aktarabildiginiz film negatifini video diizenlemelerinize uydurdugunuz eslestirme
islemini ¢aligtirabilirsiniz. Diger taraftan video ¢ekip diizenleyebilir, tamamlanan projeyi filme aktarabilirsiniz. En
ideali, yiiksek ¢6ztintirliiklii formatta ¢ekim yapmaniz, belki de salon filmi kare hizina uydurmak igin 24 fps hizinda
¢ekersiniz. Her durumda, film ve video formatlarinin ayrilan 6nemli yollarini (goriintii ¢6ztiniirlikleri, boyut oranlari
ve kare hiz1 gibi) dikkate alin. Bu farklar1 uzlastirmak i¢in plan gelistirin.

Hem iiretim, hem de iiretim sonrasi icin gereksinimlerinize en uygun alma formatin dikkatli segin. Uretim sonrast
araglar1 igin bazen gekiminizi belirli bir formatta almaniz veya ¢ekiminizi bunlara déniistiirmeniz gerekir. Uretim
sonrast yazilimindan disa aktardiginizda, kullanacaginiz film stoguna uygun ayarlari saptayabilirsiniz. Alternatif
olarak, diizenleme kararlarinizi filminize en iyi nasil dontistiiriilecegine karar verebilirsiniz. Videoyu filme aktarmay1
sectiyseniz aktarmay1 yapabilecek bir yardimei program kullanabilirsiniz. Yardimeci program, video karelerini sinema
filmi karelerine basan bir aygit olan film kayit cihazini kullanabilir. En iyi akis1 saptamak i¢in, baglamadan 6nce tiretim
ve liretim sonrasi olanaklari inceleyin.
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Boliim 3: Ortam kodlama

Adobe Media Encoder hakkinda

Adobe® Media Encoder CS4, farkli uygulamalar ve farkl: izleyiciler igin ses ve video dosyalarinizi bir dizi dagitim
formatina kodlamanizi saglayan video ve ses kodlama uygulamasidir. Bu video ve ses formatlar1 asagidakiler gibi daha
sikigtirllmig formatlardir:

+ Adobe Flash Player ile kullanilmast i¢in Adobe® FLV | F4V
« video iPod, 3GPP cep telefonu ve PSP aygitlar: i¢in kullanilan H.264
+ CD-ROM yazmada kullanilan MPEG-1 (yalnizca Windows)
DVD yazmada kullanilan MPEG-2 (yalnizca Windows)
Apple® QuickTime®
+ Windows Media (yalnizca Windows)

Adobe Media Encoder uygulamasinda sayisiz ayar vardir; bunlar belirli teslim ortamina uyumlu dosyalar1 diga
aktarmak icin tasarlanmig hazin ayarlari sunarken, bir yandan da bunlar1 barindirir. Adobe Media Encoder
kullanarak videoyu DVD oynaticidan web sitelerine, cep telefonlarina, tasinabilir ortam yiiriitiiciilerine, standart ve
yiiksek ¢oziiniirliiklii TV'lere kadar bir yelpazede yer alan uygun formatlara disa aktarir,

Adobe Media Encoder uygulamasinin video kodlamaya ayrilmis bilgisayarlarda kullanilmasi birden ¢ok video ve ses
klibini toplu islemenizi saglar; videonun 6énemli bir icerik bi¢cimi oldugu ortamlarda toplu islem acil is akislar:
olusturur. Adobe Media Encoder video dosyalarini kodlarken toplu islem kuyrugunda kodlanan dosya ayarlarim
ekleyebilir, yeniden siralayabilir ve degistirebilirsiniz.

Adobe Media Encoder birlikte yiiklendigi Adobe uygulamalarina bagli olarak farkli video diga aktarma formatlari
saglar. Yalnizca Adobe Flash CS4 ile yiiklendiginde Adobe Media Encoder Adobe FLV | F4V ve H.264 video i¢in diga
aktarma formatlari saglar. Adobe® Premiere Pro CS4 ve Adobe® After Effects ile yiiklendiginde ek disa aktarma
formatlar1 da bulunur.

Ayrica bkz.
“Video formatlar1” sayfa 10

ice aktarma icin desteklenen dosya formatlari

MOV, AVI, MXF, FLV ve F4V gibi baz1 dosya uzantilar: belirli bir ses, video veya goriintii verileri formatindan ¢ok
kap dosyasi formatlarini belirtir. Kap dosyalarinda farkli sikistirma ve kodlama semalarini kullanan kodlanmuig veriler
bulunabilir. Adobe Media Encoder bu kap dosyalarini ige aktarabilir; ancak igerdikleri verileri ige aktarma becerisi
yiiklii olan codec bilesenlerine (6zellikle kod ¢oziiciiler) baghdir.

Daha fazla codec bileseni yiikleyerek Adobe Media Encoder becerisini daha fazla dosya tiirii ie aktarmak tizere
genisletebilirsiniz. Cogu codec bileseninin igletim sistemine (Windows veya Mac OS) yiiklenmesi ve QuickTime ya da
Video for Windows formatlari i¢inde bilesen olarak ¢alismasi gerekir. belirli aygit ya da uygulamalarinizin
olusturdugu dosyalarla ¢aligan codec bilesenleri hakkinda daha fazla bilgi icin donanim veya yazilim {ireticinizle
goriistin.
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Not: Adobe Media Encoder yazilumimin iicretsiz deneme stiriimii ve bununla birlikte yiiklenmis yazilim
uygulamalarimin iicretsiz siiriimleri Adobe disindaki taraflardan alinan yazilim lisanslarina baglh olarak bazi 6zelliklere
sahip degildir. Ornegin, MPEG formatlarini kodlamayla ilgili bazi codec bilesenleri yalnizca Adobe Media Encoder
yaziliminin tam siiriimiiyle kullanilabilir. Deneme siiriimii kullanarak kodlayamayacaginiz dosya formatlari: MPEG-1,
MPEG-2 ve MPEG-4; F4V; M4A; MP4; 3G2. Bu dosya formatlarini ice aktarmak icin yazilum kaydettirmeniz gerekir.

Desteklenen video ve animasyon dosya formatlar:

3G2

Animasyonlu GIF (GIF)

DLX (Sony VDU File Format Importer, yalnizca Windows)
DV (MOV veya AVI kabinda ya da kapsiz DV akisi olarak)
FLV, F4V

Not: FLV dosyalarinda MP3 ses codec bileseniyle On2 VP6 veya Sorenson Spark video codec bilesenini kullanan
kodlanmus video ve ses verileri varken F4V dosyalarinda H.264 codec bileseni kullanan kodlanmas video ve AAC codec
bilesenini kullanan kodlanmus ses verileri bulunur.

M2T (Sony HDV)
MOV (QuickTime; Windows'da QuickTime ytiriitiicii gerekir)
MP4 (XDCAM EX)

MPEG-1, MPEG-2 ve MPEG-4 formatlar1 (MPEG, MPE, MPG, M2V, MPA, MP2, M2A, MPV, M2P, M2T, AC3,
MP4, M4V, M4A)

Not: Bazi MPEG veri formatlar1 Adobe Media Encoder uygulamasimin tanimadigr dosya uzantilarinin (.vob ve
.mod gibi) bulundugu kap formatlarinda depolanmir. Bazi durumlarda, bu dosyalar1 Adobe Media Encoder
uygulamasina, dosya adi uzantilarini taminan dosya adi uzantilariyla degistirdikten sonra ice aktarabilirsiniz. Bu
kap formatlaridaki uygulama cesitlemeleri nedeniyle uyumluluk garanti edilemez.

MTS (AVCHD)
Media eXchange Format (MXF)

Not: MXF bir kap formatidir. Adobe Media Encoder MXF dosyalarinda bulunan yalnizca bazi cinsten verileri ice
aktarabilir. Adobe Media Encoder Panasonic DV, DVCPRO, DVCPRO50 ve DVCPRO HD video kameralari
tarafindan, Panasonic P2 ortamini kaydetmek amaciyla kullanilan Op-Atom cesidini ice aktarabilir. Adobe Media
Encoder XDCAM HD dosyalarini da MXF formatinda ice aktarabilir.

Netshow (ASF, yalnizca Windows)

QuickTime (MOV; 16 bpc, QuickTime gerekir)

Video for Windows (AVI, WAV; Mac OS'da QuickTime gerekir)

Not: Adobe Media Encoder , DivX® video dosyalarini ya da DivX ile kodlanmis AVI dosyalarini ige aktaramaz.
WMV (WMV, WMA, ASF; yalnizca Windows)

Desteklenen ses dosyasi formatlari

Adobe Ses Belgesi (ASND; birlestirilmis tek iz olarak ige aktarilan ¢ok izli dosyalar)
Geligmis Ses Kodlama (AAC, M4A)

Ses Takas Dosyas1 Formati (AIF, AIFF)

AVI (Audio Video Interleaved)
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WAYV (Audio WAVeform)
MP3 (MP3, MPEG, MPG, MPA, MPE)
« MOV (QuickTime; Windows'da QuickTime yiiriitiicii gerekir)
« Windows Media Audio (WMA, yalnizca Windows)
+ Video for Windows (AVI, WAV; Mac OS'da QuickTime gerekir)

Desteklenen hareketsiz goriintii ve sira dosyas: formatlar:

Adobe Media Encoder kanal basina 8 bit (piksel basina 4 bayt) ve kanal bagina 16 bit (piksel bagina 8 bayt) hareketsiz
goriintii dosyalarini destekler. Ice aktarma sirasinda diisiik bit derinlikli goriintiileri kanal bagina 8 bite, yiiksek bit
derinlikli gortintiileri de kanal bagina 16 bite donustiiriir. Yiiksek bit derinlikli dosyalar kanal bagina tek kesin kaymada
desteklenir (piksel bagina 16 bayt).

+ Adobe Photoshop ve Photoshop siras1 (PSD)

« Bitmap ve Bitmap siras1 (BMP, DIB, RLE)
GIF
Simge Dosyasi (ICO) (yalnizca Windows)

« JPEG ve JPEG sirasi (JPE, JPG, JFIF)

« PICT ve PICT siras1 (PIC, PCT)

+ Tagmabilir Ag Grafikleri (PNG)

+ Targa ve Targa sirast (TGA, ICB, VDA, VST)
TIFF ve TIFF siras: (TIF)

Not: Katmanh Illustrator ve Photoshop dosyalarini sirali olarak ice aktarabilirsiniz.

Desteklenen video proje dosyasi formatlari
« Adobe Premiere Pro (PRPROYJ)

+ After Effects Project (AEP)

Ayrica bkz.
“Video formatlar1” sayfa 10

Ortam kodlama

Adobe Media Encoder ¢alisma alani

Adobe Media Encoder ¢alisma alaninda kodlama kuyruguna kolayca ortak varliklar1 eklemenize ve istenen uygulama
ve kullanicr izleyicisiyle kullanim i¢in uygun kodlama formati segmenize yardimct olan araglar ve paneller vardir.
Videoyu kirpma ve kesme kontrolleri ekleyerek diizenleyebilir, kayittan yiiriitme sirasinda belirtilen noktalarda
tetikleyici olaylara nokta ekleyebilir, belirli bir uygulama ya da izleyici i¢in format diga aktarma ayarlarini
ayarlayabilirsiniz.
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Disa Aktarma Kuyrugu penceresi

Disa Aktarma Kuyrugu penceresi (ana Adobe Media Encoder uygulama penceresi) kodlama kuyruguna ortam
varliklar1 eklemenizi, kodlama formatlari ve kodlama ayarlari segmenizi, disa aktarma kuyrugunun ilerleyisini
yonetmenizi, gecerli kodlanan videonun 6nizlemesini goriintillemenizi ve ilerleme ¢ubugunu kullanarak ortam
varliklarina ait gecen ve kalan kodlama siirelerini izlemenizi saglar.

Adobe Media Encoder EI@

Dosya Diizenle Yardim

Hazir Ayar

Duraklak

Durdur

Disa Aktarma Kuyrugu penceresi.
A. Disa aktarma kuyrugu listesi B. Ilerleme ¢ubugu C. Kuyruk kontrolleri D. Video énizleme penceresi

Disa Aktarma Ayarlari goriintiileme alani

Disa Aktarma Ayarlari iletisim kutusunda; Kaynak ve Cikt1 sekmeleri arasinda gegis yapabildiginiz bitytik bir
gortntiileme alan1 vardir. Kaynak sekmesinde goriintii alani ve etkilesimli kirpma 6zelligi vardir. Cikti sekmesinde
cikt1 cergeve boyutu ve piksel boyut oraninin (PAR) 6nizlemesinin gésterildigi bir gériintii alani vardir. Kaynak paneli
ve Cikt1 panelinin her ikisinin de altinda bir saat ekran1 ve zaman ¢izelgesi yer alir. Zaman gizelgesinde Giris
noktalarini ve Cikis noktalarini ayarlama igin gosterge, goriintiileme alan gubugu ve diigmeler vardir. Diger
sekmelerde secili formata bagl olarak cesitli kodlama ayarlar: vardir.
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Export Settings

Filters || Mulkiplezer Wideo Others F

Basic Yideo Settings

Disa Aktarma Ayarlar iletisim kutusu
A. Kaynak sekmesi B. Cikt1 sekmesi C. Kaynak sekmesi menii diigmesi D. Goriintii alant E. Disa aktarma ayarlart F. Secenekler sekmeleri

Goriintiileme alani secenekleri

Bu segenekler Disa Aktarma goriintilleme alaninin panel meniisiinde bulunur:

Boyut Orani Dogrulanmis Onizleme Goriintiiyii kaynak dosya dogal piksel boyut orani (PAR) ve bilgisayariizin
ekrani arasindaki farkliliklar: diizelterek goriintiiler.

1:1 Piksel Onizleme Goriintiiyii kare PAR kullanarak goriintiiler. Kaynak Dosya dogal PAR kare olmayan pikseller
kullaniyorsa goriintii bilgisayar ekraninda bozuk goriiniir.

Goriintiileme alani kontrolleri

+ Video goriintiisiinii 6lgeklemek i¢in Yakinlagtirma Diizeyini Goriintiile meniisiinden bir 6lgekleme ayari segin.
Kullanilabilir gériintii alanina sigdirmak i¢in sigdirma goriintiileri 6l¢ekler. Yakinlagtirma diizeyi yalnizca iletisim
kutusundaki goriintiiyii etkiler; kaynak dosyayi veya disa aktarilmis dosyay etkilemez. Ctrl (Windows) veya
Command (Mac OS) tusunu basil tutarak tire tusuna basarak kiigiiltebilirsiniz. Ctrl (Windows) veya Command
(Mac OS) tusunu basili tutarak esittir tusuna basarak biiytitebilirsiniz. Sayisal tug takimini kullanmayin.

« Videoyu sayisal olarak baslatmak i¢in zaman kodu goriintiisiinii siiritkleyin veya zaman kodu goriintiistinii tiklatip
gegerli bir say1 girin.

+ Zaman gizelgesi kontrollerini kullanarak videoyu baslatmak i¢in gostergeyi ayarlamak amaciyla goriintiiniin
altindaki zaman ¢izelgesini tiklatin veya siiriikleyin.
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On kodlama gorevleri

Genellikle, diga aktarilan dosyaya bazi islem segeneklerini (tarama kaldirma ve kirpma gibi) belirli bir formata
kodlamadan 6nce uygulamak en iyi sonucu verir. Bunun yapilmasi, kodlama sonrasinda ayni gérevlerin
gerceklestirilmesiyle iliskili gorsel diglayicilari koruyabilir. Bu gérevler 6n kodlama gorevleridir. Diga Aktarma Ayarlar
iletisim kutusundaki kirpma secenekleri, tarama kaldirma segenekleri ve filtreler secenekleri kodlamadan 6nce
uygulanir.

Not: Gauss Bulanikligi segenegine (0n kodlama gorevlerinden) Filtreler sekmesini segerek erisebilirsiniz.

Otomatik taramasiz
Adobe Media Encoder, taramali kaynagi taramasiz ¢ikt: olarak kodlamayi her sectiginizde kodlamadan 6nce videoyu
taramasiz hale getirir.

Kodlamadan énce kirpma
1 Disa Aktarma Avyarlar iletisim kutusunda Kaynak sekmesini segin.

2 Kirp diigmesini se¢ip sunlardan istediklerinizi yapin:

« Gorlintiiyii etkilesimli kirpmak igin kaynak goriintiiniin gevresindeki kirpma kutusuna ait kenar ya da kose
tutamaglarini siiriikleyin.

« Sayisal kirpmak igin Sol, Ust, Sag ve Alt i¢in piksel cinsinden degerleri girin.

« Kirpilan goriintiiniin oranlarini kisitlamak i¢cin Kirpma Oranlari meniisiinden bir segenek belirleyin.
3 Kirpilan goriintiiniin 6nizlemesini goriintiilemek i¢in Cikti sekmesini tiklatin.

4 Ayar1 Kirp mentsiinden sunlardan birini segin:

Sigdirarak Olgeklendir Kirpmanin veya farkli piksel boyutunda video kullanmanin bir sonucu olarak mektup
kutusunu veya posta kutusunu ¢ikarmak icin.

Siyah Kenarliklar Hedef boyutlar1 kaynak videodan daha biiyiik yeniden boyutlandirirsaniz mektup kutusuna veya
posta kutusuna izin vermek i¢in.

Cikt1 Boyutunu Degistir  Ciktinin kare genisligini ve kare yiiksekligini kirpilan karenin genisligine ve yiiksekligine
otomatik olarak ayarlamak i¢in. Mektup kutusunda veya posta kutusunda kullanilanlar gibi siyah kenarliklar olmadan
Flash Player veya diger web uygulamalariyla kullanmak {izere igerigi disa aktarmak isterseniz bu ayar1 segin.

Not: Gortintiiyii kirpabileceginiz en kiigtik boyut 40 piksel x 40 pikseldir.

Disa Aktarma Ayarlari Formati se¢cenekleri

Adobe Media Encoder kullanarak disa aktardiginizda ¢iktiniz i¢in Digsa Aktarma Ayarlari iletisim kutusunda bir
format segersiniz. Sectiginiz format hangi Hazir Ayar seceneklerinin kullanilabilecegini saptar. Cikti amaciniza en
uygun formati segin. Uriine bagli olarak su segeneklerden segim yapin:

Microsoft AVI (yalnizca Windows) Windows i¢in gelistirilmis video dosyas: formati. Dosya ad1 uzantist: .avi.
Windows Bitmap (yalnizca Windows) Windows i¢in gelistirilmis fotograf dosyasi formati. Dosya ad1 uzantist: .bmp.

Not: Windows Bitmap formatinda klip, proje ya da sekans: bir dizi kare olarak disa aktarabilirsiniz. Format i¢in
Windows Bitmap segili olarak Video sekmesinde Sira Olarak Disa Aktar' isaretleyin.

Animasyonlu GIF (yalnizca Windows) Web dagitimi igin gelistirilmis animasyon formati. Dosya ad1 uzantist: .gif.
GIF (yalnizca Windows) Web dagitimi i¢in gelistirilmis fotograf formati. Dosya ad1 uzantist: .gif.

Ses Takas Dosyasi Formati (yalnizca Mac 0S) 5.1 ses kanali esleme igin gelistirilmis AIFF-C. Dosya ad1 uzantisi: .aif.
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Dalga Bicimi Ses Dosyasi (Mac OS) veya Windows Waveform (Windows) Windows i¢in gelistirilen, ancak Mac OS'ta da
desteklenen ses dosyasi formati. Dosya ad1 uzantisi: .wav.

P2 Movie Panasonic DVCPRO50 ve DVCPRO HD video kameralarin kullandig1 Media eXchange Formati, Op-Atom
¢esidi. Dosya ad1 uzantist: .mxf.

QuickTime (Windows'da yalnizca QuickTime yiiklii olursa kullanilabilir) Bazi codec bilesenlerinin bulundugu Apple
Computer multimedya mimarisi. Adobe Media Encoder Disa Aktarma Ayarlari iletisim kutusu, QuickTime codec
bilesenleriyle ilgili segeneklerin ayarlanmasi igin yararlidir. Dosya ad1 uzantisi: .mov.

Targa Dosya ad1 uzantist: .tga.

Not: Targa formatinda klip, proje ya da sekans: bir dizi kare olarak diga aktarabilirsiniz. Format i¢in Targa segili olarak
Video sekmesinde Sira Olarak Disa Aktar' isaretleyin.

TIFF Dosya ad1 uzantist: .tif.

Not: TIFF formatinda klip, proje ya da sekans: bir dizi kare olarak diga aktarabilirsiniz. Format icin TIFF segili olarak
Video sekmesinde Sira Olarak Disa Aktar' isaretleyin.

Sikistinlmamis Microsoft AVI (yalnizca Windows) Windows igin gelistirilmis video dosyasi formaty; yliksek
¢Oztntirliiklii ¢iktr i¢in yararli. Dosya ad1 uzantist: .avi.

MP3 Web dagitimi icin gelistirilmis, dijital haklar yonetimi 6zellikleri olmayan ses dosyasi formati. Dosya ad1 uzantisi: .mp3.
Yalnizca Ses Dosya adi uzantist: .aac.
FLV|F4V Web ve diger aglar iizerinden ses ve video dagitimi i¢in Adobe formati. Dosya ad1 uzantilarr: .flv, .f4v.

H.264 Yiiksek ¢oziiniirliiklii ekranlarin, 3GPP cep telefonlarinin (yalnizca Windows), video iPod'un ve PlayStation
Portable (PSP) aygitlarin da yer aldig1 aygit cesitleriyle ilgili kodlama i¢in MPEG-4 tabanli standart. Dosya ad1
uzantilarr: .aac (yalnizca ses), .3gp (yalnizca Windows), .mp4, .m4v.

H.264 Blu-ray Blu-ray disk ortamuyla ilgili yiiksek ¢6ziiniirliikte kodlamay1 destekleyen MPEG-4 tabanli standardin alt
kiimesi. Dosya ad1 uzantist: .m4v.

MPEG4 Dosya ad1 uzantisi: .3gp.

MPEG-1 (yalnizca Windows) Yaklasik 1.5 Mbps bit hizinda video ve iliskili sesi teslim etmek amaciyla tasarlanmis
Moving Picture Experts Group (MPEG) tarafindan tanimlanan standartlar kiimesi. Genel olarak, MPEG-1 filmleri
CD-ROM gibi dagitim formatlarina uygundur ve web'de indirilebilen dosyalar olarak gittik¢e artmaktadir. Dosya ad1
uzantist: .mpa (yalnizca ses), .mpg.

MPEG-2 Moving Picture Experts Group (MPEG) tarafindan tanimlanan standartlar kiimesinden biri. MPEG-2,
yaklagik 10.08 Mbps bit hizina kadar video ve iliskili sesin kodlanmasini destekler. MPEG-2 yiiksek kalitede, tam
ekran, tam film videosu verebilir. Dosya ad1 uzantilari: .mpa (yalnizca ses), .mpg.

MPEG2-DVD DVD ortamuyla ilgili standart ¢6ziintirliikte kodlama i¢in tasarlanmis MPEG-2 standardinin alt kiimesi.
DVD'ler bilgisayar DVD siiriiciilerinde veya harici DVD oynaticilarinda yiiriitiilebilen genis yelpazede bir dagitim
ortamudir. Dosya ad1 uzantist: .m2v.

AutoPlay DVD olusturmak i¢cin MPEG2-DVD dosyasini dogrudan bos bir DVD'ye yakabilirsiniz. Alternatif olarak,
gezinme meniilerinin ve diger ozelliklerin yer aldigi bir DVD olusturmak amaciyla MPEG2-DVD dosyasini bir
yazma programinda (Encore gibi) kullanabilirsiniz.

MPEG-2 Blu-ray Yiiksek ¢oziiniirliikte Blu-ray diski ortamiyla ilgili kodlama i¢in tasarlanmig MPEG?2 standardinin alt
kiimesi. Dosya ad1 uzantilar: .m2v, .wav (yalnizca ses).

Windows Media (yalnizca Windows) Bazilar1 web dagitimi i¢in dahil, ¢esitli codec bilesenlerinin bulundugu Microsoft
multimedya mimarisi. Dosya ad1 uzantilari: .wma (yalnizca ses), .wmv.
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Adobe Media Encoder ile video ve ses kodlama

Video format tiirii ve her dosya icin gerekli kalite esasinda tek tek dosyalari segebilir ve farkli ayarlar belirtebilir ya da
birden ¢ok dosya secip hepsi icin ayni ayarlar: belirtebilirsiniz.

1

Baglat > Ttim Programlar > Adobe Media Encoder't (Windows) secerek ya da uygulamasinin bulundugu klasorii
ac1p uygulama simgesini cift tiklatarak (Macintosh) Adobe Media Encoder uygulamasini baslatin.

Adobe Media Encoder uygulamasinda kaynak video ya da ses kliplerini, Adobe Premiere Pro siralarini veya Adobe
After Effects kompozisyonlarini kodlanacak dosyalar listesine ekleyin. Dosyayi listeye stiriikleyebilir ya da Ekle
diigmesini tiklatip bilgisayariizda bir dosya segebilirsiniz.

Not: Adobe Premiere Pro siralarini ya da Adobe After Effects kompozisyonlarini kodlanacak dosyalar listesine
eklemek icin Dosya > Adobe Premiere Pro Sekanslari Ekle ya da Dosya > Adobe After Effects Kompozisyonlar: Ekle
menii komutlarini kullanin. Bu dosya tiirleri kodlanacak dosyalar listesine siiriiklenemez.

« Video veya ses klipleri eklemek igin listeye dosyayu siiriikleyin ya da Ekle diigmesini tiklatip bilgisayarinizda bir
dosya segin.

Birden ¢ok video dosyasi segebilir ve bunlari kodlanacak dosyalar listesine siiriikleyebilirsiniz.

+ Adobe Premiere Pro sirasi eklemek i¢cin Dosya > Adobe Premiere Pro Sequence Ekle'yi segin. Premiere Pro
Sequence Seg iletisim kutusunda bilgisayarinizda Premiere Pro projesi se¢ip Tamam' tiklatin.

« Adobe After Effects kompozisyonlar1 eklemek i¢in Dosya > Adobe After Effects Kompozisyonu Ekle'yi segin.
After Effects Kompozisyonu Seg iletisim kutusunda bilgisayarinizdaki After Effects kompozisyonlarin: segip
Tamam" tiklatin.

Format mendiisiini tiklatip birlikte video ve ses klibinin kodlanacag: format: secin.
Hazir Ayar meniisiinii tiklatip istediginiz uygulamaya uygun kodlama hazir ayarini segin.

Formatin segilmesi, belirli iletim senaryolar1 (6rnegin, H.264 formati igin Apple iPod Video Small hazir ayar1) igin
tasarlanmus iligkili hazir ayarlarin listesini kullanilabilir hale getirir. Hazir ayar se¢ilmesi farkli ayar panellerinde
(Video, Ses vb.) uygun secenekleri etkinlestirir.

Sectiginiz disa aktarma profilinin istediginiz uygulamaya uygun oldugunu dogrulayin.

Kodlanan dosya i¢in dosya adi girin. Dosya ad1 belirtmezseniz, Adobe Media Encoder kaynak video klibin dosya
adin1 kullanur.

Kaynak video klibin bulundugu klasore gore kodlandirilmis dosyanin kaydedildigi hedef klasorii belirtebilirsiniz.
Hedef klasor belirtildiginde:

« Belirttiginiz klasoriin zaten olmasi gerekir. Varolmayan klasor belirttiginizde bir hata mesaji klasor
bulunamadigindan dosyanin kodlanamadig bilgisini verir.

Klasor belirtilirken klasor ad1 ve dosya adini kesme isareti (/) ya da ters kesme isareti (\) (Windows) veya kesme
isaretiyle (/) (Macintosh) ayirin.

Adobe Media Encoder Tercihleri'ni kullanarak kodlanan dosyalarin kaydedilecegi klasorii belirtebilirsiniz.

Sunlardan birini yapin:

Kodlama ayarlarini daha fazla ayarlamak, ipucu noktalarini ggmmek, kirpma ve kesme kontrollerini kullanarak
video klibin kayittan yiiriitme uzunlugunu veya boyutunu degistirmek i¢in Diizenle > Disa Aktarma Ayarlari'm
secin.

Disa Aktarma Ayarlari iletisim kutusunu kapatmak i¢in Tamam' tiklatin.
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8 Dosyalarimizin kodlanmasini baglatmak icin Kuyrugu Baslat't tiklatin.

Adobe Media Encoder video kodlama listesindeki ilk dosyay1 kodlamaya baslar. Dosya kodlandig1 sirada video
kodlama listesinin Durum siitunu her videoya ait durum bilgileri saglar.

Kodlaniyor dosyanin o anda kodlandigini belirtir. Adobe Media Encoder her seferinde yalnizca bir dosya kodlar.

Bekleniyor dosyanin kodlama kuyrugunda oldugunu ancak kodlanmadigini belirtir. Heniiz kodlanmamis ya da
kodlanmakta olmayan dosyay1 kuyruktan kaldirabilirsiniz.

Kodlama Tamam simgesi % Belirtilen dosyanin basarili bir sekilde kodlandigini belirtir.
Hata simgesi 3 Dosya kodlandig sirada kullanicinin kodlama iglemini iptal ettigini belirtir.

Uyari simgesi 11 Adobe Media Encoder uygulamasinin belirtilen dosyay: kodlamaya ¢alisirken bir hatayla
karsilastigini belirtir. Hatalar giinliik dosyasina kaydedilir.

Not: Karsilastiginiz kodlama hatalarim gidermek amaciyla hata giinliigiinii goriintiilemek igin durum simgesini
tiklatabilirsiniz.

Adobe Media Encoder uygulamasindan ¢ikip yeniden baslatirsaniz veya kuyrugu durdurup yeniden baslatirsaniz
kodlanacak dosyay1 segmenizi saglayan bir iletisim kutusu gériintiilenir.

9 Kodlanan dosyalar, tanimlamak amaciyla dosya adina eklenen disa aktarma formatinin dosya ad1 uzantisina sahip
kaynak video dosyalariyla ayni klasore kaydedilir. Ayni dosyayi birden ¢ok kez kodlarsaniz artarak yiikselen bir say1
eklenen her kodlama igin dosya adina eklenir.

Ayrica bkz.
“Dosyalar1 kodlama kuyrugundan kaldirma” sayfa 25

“Adobe Media Encoder giinlitk dosyasini goriintilleme” sayfa 39

“Adobe Media Encoder uygulama tercihleri” sayfa 32

Disa aktarma ayarlarniyla ilgili hazir ayarlar

Adobe Media Encoder ile disa aktarilirken formatin segilmesi 6zel iletim senaryolari i¢in tasarlanmus iligkili hazir
ayarlarin listesini otomatik olarak kullanilabilir hale getirir. Hazir ayar se¢ilmesi sirasiyla farkli ayar sekmelerinde
(Video, Ses vb.) uygun segenekleri etkinlestirir. Cogu durumda, verilen hazir ayarlardan biri ¢ikt1 hedeflerinizi karsilar.
Ancak, varolan hazir ayarin parametrelerini ayarlayip 6zel hazir ayar olarak da kaydedebilirsiniz. Ozellestirilmis hazir
ayarlar1 bagkalariyla paylasabilir, her gerektiginde yeniden yiikleyebilirsiniz.

Not: Adobe Teknik Destegi yalnizca Adobe uygulamalarinda bulunan Adobe Media Encoder hazir ayarlarini destekler.

Ozel hazir ayar olusturma ve kaydetme

Hazir ayarla birlikte verilen seceneklerden birini degistirdiginizde degistirilen hazir ayar1 6zel hazir ayar olarak
kaydedebilirsiniz.

1 Format meniisiinden bir format segin.
2 Hazir Ayar meniisiinden istediginiz ayarlara en uyan hazir ayari veya Ozeli segin.

3 Video veya sesi diga aktarilan dosyadan dislamak icin Disa Aktarma Ayarlar1 kisminda uygun segenegin se¢imini
kaldirin.

4 Kullanilabilir secenekler sekmelerinden istediklerinizi se¢in ve gerektik¢e segenekleri belirleyin.

5 Meta verileri eklemek i¢in sekme alanindaki panel mentisii diigmesini tiklatin ve Kaynak XMP Meta Verilerini
Ekle'yi secin (bkz. “XMP meta verilerini diga aktarma” sayfa 38).
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6 Alternatifleri eklemek veya kaldirmak icin sekme alanindaki panel meniisii diigmesini tiklatin ve Alternatifler
Ekle/Kaldir'1 secin.

7 Kaynak videoyu kirpmak i¢in Kaynak sekmesindeki Kirp diigmesini tiklatin. Ardindan gériintiiyii kirpin (bkz. “On

kodlama gorevleri” sayfa 20).
Not: Ayarlarin degistirilmesi hazir ayar adini, siz ayarlari yeni hazir ayarlar olarak kaydedene kadar “Ozel” olarak
degistirir.
8 Hazir ayan 6zellestirmeyi tamamladiginizda Hazir Ayari Kaydet diigmesini [E] tiklatin.
9 Hazir ayar igin bir ad yazin.

10 Asagidakilerden birini yapin ve Tamam' tiklatin:

+ Hazir ayardaki Filtreler sekmesinde belirttiginiz filtre ayarlarini eklemek i¢in Filtre Ayarlarini Kaydet'i isaretleyin.

« Digerleri sekmesinde belirttiginiz secenekleri (FTP ayarlar: gibi) eklemek i¢in Diger Gorevleri Kaydet'i isaretleyin.

Hazir ayarlar su konumda saklanir:

+ Windows XP: C:\Documents and Settings\kullanici\Application Data\Adobe\Adobe Media Encoder\4.0\Presets
+ Windows Vista: C:\Users\kullanici\AppData\Roaming\Adobe\Adobe Media Encoder\4.0\Presets

+ Macintosh: Macintosh HD/Users/kullanici/Library/ Application Support/Adobe/Adobe Media
Encoder/4.0/Presets

Hazir ayari ice aktarma

Disa Aktarma Ayarlari iletisim kutusunda hazir ayar dosyalarini ice aktararak hazir ayar ekleyebilirsiniz.

1 Hazir Ayar I¢e Aktar diigmesini 1 tiklatin.
2 Hazir ayarin bulundugu konuma gidin, se¢in ve A¢'1 tiklatin.

3 Ige aktarilan hazir ayar icin bir ad yazin, diger secenekleri belirtin ve Tamam diigmesini tiklatin.

Hazir ayari disa aktarma

1 Disa Aktarma Ayarlari iletisim kutusunda disa aktarmak istediginiz hazir ayar1 segin.
2 Alt (Windows) veya Option (Mac OS) tusu basili olarak Hazir Ayar1 Kaydet diigmesini [J tiklatin.
3 Hazir ayarin kaydedilecegi konumu segin, adlandirin ve Kaydet'i tiklatin.

Hazir ayar EPR dosyast olarak kaydedilir.

Ozel hazir ayarlan silme

1 Disa Aktarma Ayarlari iletisim kutusunda silmek istediginiz 6zel hazir ayari secin.
2 Asagidakilerden herhangi birini yapin:
+ Tek hazir ayar silmek igin Hazir Ayari Sil diigmesini [ tiklatin.

« Tum 6zel hazir ayarlari silmek i¢in Ctrl+Alt (Windows) veya Command+Option (Mac OS) tuslar: basili olarak
Hazir Ayar Sil diigmesini tiklatin.

3 Silme iglemini onaylamak i¢in Evet'i tiklatin.
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Dosya kodlamayi yonetme

Kodlama kuyrugunu kaydetme
Tiim kodlama ayarlar1 dahil, gegerli kodlama kuyrugunu elle kaydedebilirsiniz. Kodlama kuyrugunu kaydetmeyi
se¢mezseniz Adobe Media Encoder uygulamasindan ¢iktiginizda otomatik olarak kaydedilir.

 Dosya > Kuyrugu Kaydet'i se¢in.

Dosyalari kodlama kuyrugundan kaldirma

Kodlanmadan 6nce videoyu kodlama kuyrugundan kaldirabilirsiniz.
1 Kaynak dosya listesinden kaldirmak istediginiz videoyu (ya da videolari) secin.
2 Kaldir' tiklatin.

Secili dosyalarin kodlama kuyrugundan kaldirilmasini istediginizi onaylamanizi isteyen bir iletisim kutusu
gorlintiilenir.

Dosya atlama
Gegerli kodlama kuyrugunda Adobe Media Encoder uygulamasinin dosyay1 kodlamamasini belirtebilirsiniz.

Dosya atlama
1 Kodlama kuyrugunda atlanmasini istediginiz dosya ya da dosyalari se¢in. Kodlama kuyrugunda birden ¢ok dosya
se¢cmek i¢in Control tusu (Windows) ya da Command tusu (Macintosh) basili olarak tiklatin.

2 Diizenle > Se¢imi Atla'y1 secin.

Kodlama igin atlanan dosyayi sifirlama

1 Kodlama kuyrugunda Kodlama I¢in Bekleniyor durumuna sifirlamak igin dosya veya dosyalari se¢in. Kodlama
kuyrugunda birden ¢ok dosya segmek i¢in Control tusu (Windows) ya da Command tusu (Macintosh) basili olarak
tiklatin.

2 Diizenle > Durumu Sifirla'y1 segin.

Segili dosya veya dosyalar Kodlama I¢in Bekleniyor durumuna sifirlanir. Adobe Media Encoder kodlanirken
dosyalarin durumun sifirlayabilirsiniz.

Gegerli dosyayi kodlamayi durdurma
Kodlanmakta olan herhangi bir dosyanin kodlama islemini durdurabilirsiniz. Kodlanmayi bekleyen dosyay: kodlamak
istemezseniz bu dosyay: kodlama kuyrugundan kaldirabilir ya da bu dosyanin atlanmasini belirtebilirsiniz.

+ Dosya > Gegerli Dosyay1 Durdur'u segin.

Gegerli dosyanin kodlanmasini durdurmak istediginizi onaylamaniz isteyen bir iletisim kutusu goriintiilenir.
Kodlama islemini durdurmak i¢in Tamam' tiklatin. “Islem kullanici tarafindan durduruldu” durumunu belirten
bir hata mesaji1 giinliik dosyasina yazilir.

Ayrica bkz.
“Adobe Media Encoder giinliik dosyasini goriintiileme” sayfa 39
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izleme klasérii olusturma

Adobe Media Encoder uygulamasini izlenen klasrler olarak bilinen bazi klasorlerde video veya ses dosyalarini
aramak {izere yapilandirabilirsiniz. Adobe Media Encoder izlenen klasorlerde video veya ses dosyasi buldugunda
klasore atanan kodlama ayarlarini kullanarak dosyay1 kodlar ve kodlanan bu dosyay1 izlenen klasorde olusturulan
Cikt1 klasoriine diga aktarir.

1 Dosya > [zleme Klasérii Olustur'u segin.

2 Hedef klasorii segin. Sabit siiriiciiniin herhangi bir diizeyinde izlenen klasorii segebilirsiniz.

3 Tamam'n tiklatin. Sectiginiz klasor izlenen klasore doniisiir ve kodlama kuyrugunun bagina eklenir.
4 Format meniistinii tiklatip izlenen klasorde birlikte video ve ses klibinin kodlanacagi formati segin.
5

Hazir Ayar meniisiinii tiklatip istediginiz uygulamaya uygun kodlama hazir ayarini segin. Izlenen klasérdeki tiim
video ve ses klipleri sectiginiz hazir ayar kullanilarak diga aktarilir.

6 Dosyalarinizin kodlanmasini baglatmak icin Kuyrugu Baslat't tiklatin. Adobe Media Encoder kodlanacak dosyalar
listesini izlenen klasorde bulunan tiim ses ve video dosyalariyla doldurur.

Adobe Media Encoder izlenen klasérde kodlanan dosyalari disa aktaracagi Cikt: klasoriinii otomatik olarak
olugturur.

izlenen klasérii kodlama kuyrugundan kaldirma

Igerigi kodlanmadiginda izlenen klasérleri kodlama kuyrugundan kaldirabilirsiniz.

1 Kaynak dosya listesinden kaldirmak istediginiz klasorii (ya da klasorleri) secin.
2 Kaldir't tiklatin.

Secili klasorlerin kodlama kuyrugundan kaldirilmasini istediginizi onaylamanizi isteyen bir iletisim kutusu
gorintiilenir.

FLV ve F4V video dosyalari icin ipucu noktalari

Ipucu noktalari sunumda diger eylemleri baslatmak icin videonun kayittan yiiriitmesine neden olur, videoyu
animasyon, metin, grafik ve diger etkilesimli icerikle senkronize etmenizi saglar. Ornegin, ekranin bir alaninda video
oynatilirken, bagka bir alaninda da metin ve grafik goriintiilenen Flash sunumlari olusturabilirsiniz.

Her ipucu noktas: bir addan, videonun olusturuldugu zamandan, ipucu noktas: tiiriinden ve istege bagl
parametrelerden olusur. Ipucu noktasi zamanlarini belirttiginiz format: saat:dakika:saniye:milisaniye. Kodlanmus
video dosyas1 Flash SWF dosyasinda kayittan yiiriitiildiigiinde ve video ipucu noktasi tarafindan belirtilen gegen siireyi
oynattiginda ya da aradiginda belirttiginiz eylem tetiklenir.

Adobe Media Encoder , Digsa Aktarma Ayarlari iletisim kutusu kullanilarak ipucu noktalarini video Kkliplere
gommenizi saglar. Her ipucu noktasina ActionScript™ ile kullanilabilen etkinlik tiirii ve parametre ya da sunumda
diger eylemleri baslatacak programli olarak video kayittan ytiriitmeye neden olan Flash FLVPlayback bilesenini
atayabilirsiniz.

Not: Kodlandirilmis FLV video klibe gomiilii ipucu noktalarina ek olarak FLVPlayback bilesenini kullanarak da ipucu
noktalar olusturabilirsiniz. Bu bileseni kullanarak video klibin kendisine gomiilii olmayan ipucu noktas
olusturabilirsiniz; bu da tetiklenen etkinliklerde biiyiik esneklik saglar. Daha fazla bilgi icin ActionScript 2.0 Bilesenler
Dil Referansi veya ActionScript 3.0 Bilesenler Dil Referansi'nda FLVPlayback bilesenine bakin.

Ipucu noktasi meta verilerinin F4V ve FLV dosya tiirlerinde farkli depolandigini unutmayn. F4V ve FLV
dosyalarindaki ipucu noktalar: arasindaki farklar ve bunlarin Flash'da nasil kullanilacagi hakkinda bilgi i¢in bkz.
“Ipucu noktalarini ve meta verileri kullanma”, ActionScript 3.0 programlama .
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F4V video dosyasindaki ipucu noktasiyla ilgili eylem senkronize etmek i¢in ipucu noktasi verilerini onxMpData () geri
¢agirma islevlerinden almaniz ve ipucu noktasini ActionScript 3.0'daki Zamanlayici sinifini kullanarak tetiklemeniz
gerekir. onxMpData () geri ¢cagirma islevi Adobe F4V video dosyasina gomiiliit Adobe Extensible Metadata Platform
(XMP) 6zelindeki bilgileri alir. XMP meta verilerinde diger video meta verilerinin yani sira ipucu noktalar1 da vardir.
XMP meta verileri Flash Player 10 ile baslatilip Flash Player ve Adobe AIRnin sonraki siiriimlerinde
desteklenmektedir. onXMPData() ve F4V ipucu noktalari hakkinda daha fazla bilgi i¢in bkz. “onXMPData()
kullanma”, ActionScript 3.0 programlama.

Adobe Premiere Pro ve Adobe After Effects isaretleyicilerinden ipucu noktalari olusturma
Kompozisyon isaretleyicileri(After Effects) ve sira isaretleyicileri (Adobe Premiere Pro) Flash ipucu noktalarina
donustiiriilebilir. Premiere Pro ya da After Effects'te isaretleyiciler olusturuldugunda Flash ipucu noktas: adini,
parametrelerle ilgili adlar1 ve degerleri girebilir, olusturulacak ipucu noktas: tiiriinii (6rnegin, Olay ve Gezinti ipucu
noktalari) secebilirsiniz. Kompozisyon isaretleyicilerinden ya da sira isaretleyicilerinden Adobe Flash ipucu noktalar1
olusturma hakkinda daha fazla bilgi icin bkz. After Effects Yardim veya Adobe Premiere Pro Yardim.

ipucu noktasi XML dosyasi hakkinda

Ipucu noktast XML dosyast ipucu noktasi verilerinizi kaydedip bunlar1 diger video kliplere uygulamanizi saglar. XML
formati platformlar arasinda paylasmaniz ve F4V ya da FLV ipucu noktasi formatini destekleyen videolara
uygulamaniz saglanir. Dosyanin bir 6rnedi asagida gosterilmektedir:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<FLVCoreCuePoints>
<CuePoint>
<Time>2000</Time>
<Type>navigation</Type>
<Name>CuePointl</Name>
<Parameters>
<Parameter>
<Name>CuePointl</Name>
<Value>Introduction</Value>
</Parameters>
<Parameter>
<Name>Cast</Name>
<Value>ActorNames</Value>
</Parameters>
</Parameters>
</CuePoint>

Onemli: Ipucu noktast XML dosyasini degistirdiyseniz ve gecersiz degerler ya da bozuk XML sz dizimi eklediyseniz
Adobe Media Encoder dosyay: yiikleyemeyecektir.

Ipucu noktast XML dosyasiyla ilgili DTD (Belge Tiirii Tanim) asagida gésterilmektedir (DTD, desteklenen 6geler
listesi ve XML dosyasinin kendi i¢inde anlamlarina sahip XML dosyasinin gegerli belge yapisini tanimlar):
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<!DOCTYPE FLVCoreCuePoints [

<!ELEMENT FLVCoreCuePoints (CuePoint+) >

<!-- FLVCoreCuePoints is the root element in the XML file and must contain at least one CuePoint
element -->

<!ELEMENT CuePoint (Time, Type, Name, Parameters?)>

<!-- CuePoint contains the data for a particular cue point, and must contain one each of
Time, Type, and Name elements, and may contain one Parameters element -->

<!ELEMENT Time (#CDATA) >

<!-- Time contains the cue point time as an integer in milliseconds -->

<!ELEMENT Type (#CDATA) >

<!-- Type contains the cue point type as a case-sensitive string, either "event" or "navigation"

-=>
<!ELEMENT Name (#CDATA) >
<!-- Name contains the cue point name as a text string; it also can contain a parameter name
when appearing
inside a Parameter element -->
<!ELEMENT Parameters (Parameter+) >

<!-- Parameters contains the cue point's parameters. It must contain at least one Parameter
element -->

<!ELEMENT Parameter (Name, Value) >

<!-- Parameter contains the data for one of a cue point's parameters. It must contain one each of

Name and Value elements -->
<!ELEMENT Value (#CDATA) >
<!-- Value contains the value-part of the name-value pair for a cue point parameter -->

1>
Ipucu noktast XML DTD'si tarafindan konulan kisitlamalara ek olarak su 6zellikler de XML formatina uygulanir:

« DTD'deki etiketlerde yer alan verileri dikkate alan tiim yorumlarin okunmasi zorunludur; uyumsuz XML hataya
neden olur.

« Ipucunoktalarinin XML dosyasinda artan zamanli olarak gériintiilenmesi gerekir; verilen siireye yalnizca bir ipucu
noktasi atanmis olabilir.

« XML formati UTF-8 olarak yazilir. Diger kodlama tiirleri kodlamali XML deklarasyonu araciligiyla diizgiin
aciklandilarsa desteklenirler (6rnegin, <?xml version="1.0" encoding="UTF-16"?> veya dosyadaki BOM
isaretleyicisi.

« Izin verilen tiirler yalnizca “olay” ve “gezinti” olur; her ikisinin de kiigiik harf kullanilarak yazilmasi gerekir.

+ Siirenin milisaniye cinsinden tam say1 olarak belirtilmesi gerekir. Ondalik say1 ayirici isareti olarak nokta
kullanamazsiniz (6rnegin, 12.123 XML dosyasinin basarisiz olmasina neden olur).

« Basarili bir sekilde yiiklenmeyen ipucu noktasi dosyalar1 hata mesaj tiretir.

Adobe Soundbooth ve ipucu noktasi XML dosyasi

Ses diizenleme uygulamasi olan Adobe Soundbooth™ ipucu noktast XML dosyasini ie ve diga aktarabilir. ipucu
noktast XML dosyasini Soundbooth uygulamasinda olusturmanin bir avantaji da kendine ait Video panelinin ses
diizenlenirken video ¢ekimini kayittan yiiriitmenizi saglamasidir. Boylece, dosyanin hem video, hem de ses
bilesenlerini kullanarak ipucu noktast isaretleyicisi eklemeniz saglanir. Videoyu Adobe Media Encoder kullanarak
kodlamaya hazirsaniz ipucu noktasi dosyasini Soundbooth uygulamasindan ice aktarabilir ve FLV dosyasini kodlamak
icin ipucu noktalarini kullanabilirsiniz. Ipucu noktalar1 olusturmak icin Soundbooth kullanma ve ipucu noktalari
XML dosyasint Adobe Media Encoder uygulamasina ige aktarma hakkinda daha fazla bilgi edinmek i¢in Flash ile
calisma bilgilerine ve Soundbooth kullanma konusundaki videoya bakin.
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Adobe F4V ve FLV dosyalari icin ipucu noktalarini tanimlama ve gémme

Ipucu noktalart sunum icindeki diger eylemleri baglatmak icin video kayittan yiiriitmesi saglar. Ornegin, ekranin bir
alaninda video oynatilirken, bagka bir alaninda da metin ve grafik gériintiilenen Flash sunumlari olugturabilirsiniz.
Videoya yerlestirilen bir ipucu noktasi, metin ve grafiklerin videonun icerigiyle ilgili kalirken giincellestirmeyi baslatir.

Her igaret noktasi bir addan ve olugtugu siireden olusur. Ipucu noktasi zamanlarini belirttiginiz format:
saat:dakika:saniye:milisaniye.

ipucu noktasi olusturma

1 Kodlama kuyrugundan ipucu noktalarini gommek istediginiz videoyu segin.

Kodlama listesinde video se¢mek igin video kodlama kuyrugunda video adini tiklatin.

2 Video Klip i¢in kodlama ayarlari belirtmediyseniz hemen belirtin. Videonun FLV veya FV4 kodlama formatini
kullandigini dogrulayin. FLV veya F4V video dosyalarinda ipucu noktalarini gomebilirsiniz. Daha fazla bilgi
edinmek i¢in bkz. “Adobe Media Encoder ile video ve ses kodlama” sayfa 22.

3 Diizenle > Disa Aktarma Ayarlari'ni segin.
Diga Aktarma Ayarlari iletisim kutusu gériintiilenir.

4 Ipucu noktasi kontrolleri Diga Aktarma Ayarlari iletisim kutusunun sol alt kégesinde bulunur.

Ipucu noktast kontrolleri.

5 Ipucu noktasini ggmmek istediginiz yerdeki videoda belirli noktay1 bulmak i¢in oynatma kafasini kullanin. Daha
biiyiik kesinlik i¢in, milisaniyelik artislarda oynatma kafasini hareket ettirmek i¢in Sol ve Sag Ok tuslarini
kullanabilirsiniz. Bunu yapmak i¢in oynatma kafasini se¢ip konumunu daha fazla ayarlamak i¢in ok tuslarini
kullanin.

Belirli bir siireyi belirtmek i¢in videoda ipucu noktasini gémmek istediginiz yerdeki noktaya oynatma kafasini
stirtikleyin. Video dnizleme penceresi videoda ipucu noktasinin eklendigi noktalar: gorsel olarak belirtmenizi
saglar. Stiredeki, ipucu noktalarinin gémiildigii belirli noktalar: bulmak i¢in gecen siire sayacini da (video
Onizleme penceresinin altinda yer alir) kullanabilirsiniz.

6 Oynatma kafasi, videoda ipucu noktasini gommek istediginiz yerde yerlestirildiginde ipucu noktas: kontrollerinin
sag tarafindaki (+) diigmesini tiklatin.

Adobe Media Encoder , video 6nizleme penceresinin altindaki sayag tarafindan belirtilen siireye ipucu noktasi
gomer, ipucu noktasinin bulundugu gegen siire (kayittan yiiriitme sirasinda olayin tetiklenecegi siire) ve yeni ipucu
noktasi ad1 i¢in ipucu noktasi listesini yer tutucuyla doldurur, gomiilecek ipucu noktasi tiiriinii se¢menizi saglayan
acilir bir ment gorintiler.

Not: Video klipte belirtilen siire kodunda yalnizca bir ipucu noktas: gomiilebilir.
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7 Gommek istediginiz ipucu noktasi tiiriinii belirtin. Gezinti veya olay ipucu noktas: da gémebilirsiniz.

« Olay ipucu noktalari, ipucu noktasi ulagtiginda ActionScript yontemlerinin tetiklenmesi icin kullanilir ve Flash
sunumunda video kayittan yiiriitmeyi diger olaylara senkronize etmenizi saglar.

« Gezinti ipucu noktalari, gezinti ve arama icin, isaret noktasina ulasildiginda ActionScript yontemlerini
tetiklemek i¢in kullanilir. Gezinti ipucu noktasinin gémiilmesi, bu yerde izleyenlerin aramasini saglamak
amactyla video klipteki bu noktada anahtar kare ekler.

Not: Yeni anahtar karelerin eklenmesi video klibini biitiiniinde kalitenin diismesine neden olabilir. Bu nedenle,
kullanicilarin videoda belirli bir noktayr aramalar: gerektiginde yalmzca gezinti ipucu noktalarini kullanin.

8 Secili isaret noktasi i¢in parametreleri girin.

Parametreler, isaret noktasina ekleyebileceginiz bir anahtar deger ciftleri kiimesidir. Parametreler, tek parametre
nesnesinin {iyeleri olarak isaret noktast olay isleyicilerine verilirler.

Ipucu noktalari kullanma ve bunlarin kullanabilecegi parametre degerleri hakkinda daha fazla bilgi edinmek igin
sunlara bakin:

* Flash kullanma'da videoyla ¢aligma hakkinda bilgiler
« ActionScript 2.0 Bilesenler Dil Referansi veya ActionScript 3.0 Bilesenler Dil Referansi'nda FLVPlayback bilgileri

9 (Istenirse) Bagka video kliplere uygulayabilmeniz igin olusturdugunuz ipucu noktalarini kaydedin. Ipucu noktalari
sekmesindeki Ipucu Noktalarini Kaydet diigmesini (disk simgesi) tiklatip dosyay1 bilgisayarinizda bir yere
kaydedin.

Ayrica bkz.
“Anahtar kareler” sayfa 6

ipucu noktasi kaldirma
1 Ipucu noktasi listesinde ipucu noktasini segin.

2 Ipucu Noktasini Sil diigmesini (-) tiklatin veya Delete tusuna basin.

Ipucu noktasi listesinden ipucu noktas silinir.

Onceden kaydedilen ipucu noktasi verilerini yiikleme
1 Ipucu noktalar1 sekmesindeki Ipucu Noktalar: Yiikle diigmesini [ tiklatin.

2 Ige aktarmak istediginiz ipucu noktast dosyasini segip Tamam' tiklatin.

Ipucu noktasi dosyasi, ipucu noktasi listesini yiikler ve dosyada belirtilen ipucu noktalariyla doldurur.

Not: Ipucu noktalarini dosyadan yiiklediginizde ipucu noktalar: listesinde olusturdugunuz ipucu noktalar:
dosyadaki ipucu noktalariyla degistirilir.

Video kirpma, kesme ve yeniden boyutlandirma

Adobe Media Encoder video klipleri kodlamadan 6nce kirpmanizi ve kesmenizi saglayan su diizenleme segeneklerini
saglar:
Kirpma video klip boyutlarini degistirmenizi saglar. Karede, yardimci goriintiileri kaldirarak karakter vurgulama ya

da istenmeyen zemini kaldirma gibi belirli bir odak noktasi vurgulamak i¢in alanlari ¢ikartabilirsiniz.

Kesme videoya ait baglangic ve bitis noktalarini (giris ve ¢ikisnoktalar) diizenlemenizi saglar. Ornegin, bir video klibin
kesimini tam klibin 30. saniyesinden baslayacak sekilde ayarlayip istenmeyen kareleri kaldirabilirsiniz.
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Yeniden Boyutlandirma video karesinin genislik ve yiiksekligini degistirmenizi saglar. Piksel cinsinden veya orijinal
gorunti boyutunun yiizdesi cinsinden bir kare boyutu belirtebilirsiniz.

1 Kirpmay, kesmeyi ya da yeniden boyutlandirmayi istediginiz videoyu segin.
Kodlama listesinde video se¢mek i¢in video kodlama kuyrugunda video adini tiklatin.
2 Diizenle > Disa Aktarma Ayarlari'ni segin.
Disa Aktarma Avyarlari iletisim kutusu goriintiilenir.

3 Video Klip i¢in heniiz kodlama ayar1 belirtmediyseniz hemen belirtin. Daha fazla bilgi edinmek i¢in bkz. “Adobe
Media Encoder ile video ve ses kodlama” sayfa 22.

4 Kirpma ve yeniden boyutlandirma kontrolleri Disa Aktarma Ayarlari iletisim kutusunun sol iist kosesinde, video
6nizlemenin iistiinde yer alir.

5 Videoyu kirpmak i¢in sag, sol, iist ve alt kenarlar i¢in degerleri girin ya da videonun boyutlarini gézle ayarlamak
i¢in Kirp arac1 diigmesini kullanin. Onizleme penceresindeki kilavuzlar kirpilmas alani belirtir.

6 Kirpma Oranlari agilir meniisiinii tiklatip kirpma dikdértgeni igin boyut orani segin.

7 Kirpilan goriintiiniin 6nizlemesini goriintiilemek icin Cikt1 sekmesini tiklatin. Kirpma Ayarlar1 meniisiinden
sunlardan birini secin:

+ Sigdirarak Ol¢eklendir Kirpmadan veya farkli piksel boyutunda video kullanmaktan kaynaklanan posta kutusu
veya mektup kutusunu engellemek igin.

+ Siyah Kenarliklar Hedef boyutlar1 kaynak boyutlardan daha biiyiik olarak yeniden boyutlandirirsaniz posta
kutularina ve mektup kutularina izin vermek igin.

+ Gikti Boyutunu Degistir Ciktinin kare genisligini ve kare yiiksekligini kirpilan karenin genisligine ve
yiiksekligine otomatik olarak ayarlamak i¢in. Posta kutulari ya da mektup kutulariyla oldugu gibi, siyah kenarliklar
olmadan Flash Player veya baska web uygulamalariyla kullanmak tizere igerigi ice aktarmak isterseniz bu ayari
secin.

Not: Goriintiiyii kirpabileceginiz en kiigiik boyut 40 piksel x 40 pikseldir.

8 Giris ve ¢ikig noktalarini (videonun baslayip bittigi noktalar) ayarlamak icin giris ve ¢ikis noktast isaretcilerini firca
¢ubugunun altina, video klip boyutunu ayarlamayi bitirene kadar stiriikleyin.

Video 6nizleme penceresi video klibi kestiginiz baslangi¢ ve bitis karelerini bakarak belirtmenizi saglar. Stirede
video klibi kesebileceginiz belirli noktalar1 bulmak i¢in gecen siire sayacini da (iletisim kutusunun Kes kisminda yer
alir) kullanabilirsiniz.

9 Diizgiin yiriitiilmesini saglamak amaciyla firga gubugunun {istiinde oynatma kafasin siiriikleyerek video
Onizlemesini goriintiileyin.
10 Videoyu kirpmayi ve kesmeyi tamamladiginizda ipucu noktalar: ekleyebilir, videonun diga aktarma ayarlarini daha

fazla degistirebilir ya da ana Adobe Media Encoder iletisim kutusuna donmek i¢in Tamam'1 tiklatabilirsiniz.

Video kliplerinizi kodlamak i¢in hazirsaniz ya da kodlanacak ek kaynak video klipleri eklemek istiyorsaniz bkz.
“Adobe Media Encoder ile video ve ses kodlama” sayfa 22.

Not: Videoyu kodladiginizda, orijinal kaynak video klibi degismez. Ilk denemeniz istediginiz sonucu vermezse her
zaman bir video klibi yeniden kodlayabilir ve yeni ayarlar belirtebilirsiniz.
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Adobe Media Encoder uygulama tercihleri

Adobe Media Encoder genel uygulama islemleri, diizenleme islemleri ve pano islemleri i¢in tercihleri ayarlamanizi
saglar.

1 Diizenle > Tercihler (Windows) veya Adobe Media Encoder > Tercihler'i (Macintosh) segin.
2 Tercihlerinizi agsagidaki segeneklerden belirleyin:

Ayni adla dosya varsa cikti dosyasi adina sayi ekle Varsayilan olarak, Adobe Media Encoder kodladiginiz ayna
ada sahip her dosyaya, dosya adinin sonuna say1 ekleyerek artimli numara ekler. Ornegin, video klibi kodlayip ve
video flv ¢ikt1 dosyasi olugturup video.flv dosyasini silmeden ayni dosyay: yeniden kodlamaya karar verirseniz
Adobe Media Encoder bir sonraki dosyay1 video_1.flv olarak adlandirir. Dosya adindaki artiml
numaralandirmayi devre dis1 birakmak i¢in Ayni Adla Dosya Varsa Cikt1 Dosyasi Adina Say1 Ekle segeneginin
secimini kaldirin.

Onemli: Dosya adina artiml say: eklenmesini gegersiz kilmay: secerseniz Adobe Media Encoder hedef klasorde ayn:
ada sahip varolan dosyalarin iizerine yazar. Dosyalarin iizerine yazilmasini engellemek igin dikkatsizlik sonucu
birini digerinin iizerine yazilmasini onleyecek bir yol segin.

Cikista tamamlanan dosyalari kuyruktan kaldir Kodlamalar1 tamamlandiktan sonra dosyalarin kodlama
kuyrugundan kaldirilacagini belirtir. Boylece, uygulamasindan ¢iktiginizda (kapattiginizda) kodlanmis dosyalar
kodlama kuyrugundan kaldirilir.

Kuyruk durdugunda uyar veya dosyayi kaldir Varsayilan olarak, kuyrugu kodlamay1 durdurmaya ¢alisirsaniz ya
da kodlama islemi sirasinda dosya kaldirirsaniz Adobe Media Encoder bir uyariyla size haber verir. Uyariy: devre
dis1 birakmak i¢in bu 6genin se¢imini kaldirin.

Gecikmeli Baslat Toplu kodlamanin belirttiginiz gecikme siiresinin ardindan baslayacagini belirtir. Gecikmeli
Baslat secenegini belirledikten sonra Kuyrugu Baslat't tiklattiginizda toplu kodlama kuyruklari icin baglangi¢
zamanini girmenizi isteyen bir iletisim kutusu goériintiilenir.

Kodlama sirasinda 6nizleme gériintiile Kodlanmakta olan videonun Adobe Media Encoder Toplu Penceresi'nde
gosterildigini belirtir.

Cikt1 dosyalarinin konacagi yer Kodlanan ortam dosyalarinin konulacag: klasorii belirtir. Varsayilan olarak,
Adobe Media Encoder disa aktarilan dosyalar1 kaynak video kliple ayni1 klasore koyar; kodlanan yeni video klibi
kaynak videosundan ayirmak i¢in diga aktarma formatina ait dosya ad1 uzantisini basa ekler. Kodlanan ortam
Kliplerinin konacag farkli bir hedef klasor segmek i¢in Ciktt Dosyalarinin Konacagi Yer secenegini belirleyin, yerel
bilgisayarinizda varolan bir klasorii Segmek i¢in Gézat diigmesini tiklatin ya da kodlanan video dosyalarinin
¢iktisinin alinacagi bir klasor olusturun.

Dil Adobe Media Encoder ile kullanilacak dili belirtir.

Goriintii Formati Disa Aktarma Ayarlariiletisim kutusunun Onizleme sekmesinde gériintiilenen Goriintii Formati
zaman kodunu belirtmenizi saglar.

Kullanici Arabirimi Parlakhigi Adobe Media Encoder arabirimini parlaklagtirmanizi veya soldurmanizi saglar;
boylece video 6nizlemeniz ekranda dikkat geker.

ice Aktarma Sirasinda XMP Kimligini Dosyaya Yaz Ice aktarma sirasinda dosyalara ait GUID etiketlerini belirtir.

Ortam Onbellek dosyasini olabiliyorsa orijinallerin yanina kaydet Ortam 6nbellek dosyalarini orijinal dosyalarla
ayni klasore kaydeder.
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Ozel kodlama ayarlari

Kodlama ayarlarini 6zellestirme

Adobe Media Encoder uygulamasinin Diga Aktarma Ayarlari iletisim kutusu (Diizenle > Disa Aktarma Ayarlarr) 6zel
video ve ses kodlama ayarlar1 olusturmanizi saglar.

Ozel video kodlama ayarlar1 olusturmadan dnce farkl video kodlama segeneklerini anladiginizdan emin olun. Video
kodlama segenekleri hakkinda bilgi i¢in bkz. “Video ve ses kodlama hakkinda” sayfa 5.

1 Kodlama ayarlarini degistirmek istediginiz dosya ya da dosyalar1 secin.

Kodlama listesinde birden ¢ok dosya se¢mek i¢cin Control tusu (Windows) ya da Command tusu (Macintosh) basilt
olarak tiklatin; kodlama kuyrugundaki tiim dosyalari se¢mek icin de Diizenle > Tiimiinii Se¢'i se¢in.

2 Diizenle > Disa Aktarma Ayarlari'ni segin.
Disa Aktarma Ayarlari iletisim kutusu goritintiilenir. Bu iletisim kutusu su eylemleri gerceklestirmenizi saglar:
+ Videoyu farkli bant genislikleri ve uygulamalar i¢in iletmek amaciyla alternatif kodlama ayarlari belirtin.
+ Olaylari tetiklemek i¢in ipucu noktalar: olugturun.
Boyutlarini degistirmek i¢in video klibi kirpin ve yeniden boyutlandirin.

Baslangig ve bitis karelerini degistirmek i¢cin videonun uzunlugunu kesin.

Ayrica bkz.

“Adobe F4V ve FLV dosyalari i¢in ipucu noktalarini tanimlama ve gomme” sayfa 29

“Video kirpma, kesme ve yeniden boyutlandirma” sayfa 30

Filtre disa aktarma ayarlari

Gauss Bulaniklig:

Gauss Bulaniklig: efekti goriintiiyli yumusatir ve parazitleri atar. Adobe Media Encoder Gauss Bulaniklig1 efektini 6n
kodlama gorevi olarak uygular. Kodlayicinin diger kosullarda kodlamak zorunda oldugu paraziti bu adim kiigiltiir.
Daha hizli kodlamayla, daha kiigiik ¢ikti dosyasi boyutuyla, daha iyi goriintii kalitesiyle ve gogunlukla film
goruntisiinde gelismeyle sonuglanir. Bulanikligin yoniini belirtebilirsiniz. Bu efektin sonuglarina ait 6nizlemesini
gorintiilemek i¢in Cikt1 sekmesini segin.

Bulanikhk Bulaniklik miktarini kontrol eder. Yiiksek sayilar daha fazla bulanikliga neden olur. Bulanikligin miktarin
belirtmek i¢in etkin metni siiriikleyin veya bir say1 yazin.

Bulaniklik Boyutlari Bulanikligin yoniinii kontrol eder. Mentiden Yatay Ve Dikey, Yatay veya Dikey 6gesini secin.

Not: Gelismis kodlama ve sikistirilmis dosya boyutunu azaltma disinda baska nedenlerle de projeden parazit ve gren
kaldirabilirsiniz. Adobe Premiere Pro ve After Effects'te Parazit ve Gren efektleri, bulaniklik efektlerini dikkate alin.

Video disa aktarma ayarlari

Disa Aktarma Ayarlari iletisim kutusunda, Video sekmesinde bulunan segenekler belirttiginiz formata baglidir. Video
ayarlarinda agagidaki segeneklerden biri veya daha fazlasi bulunur. Video ayarlari1 Video Codec Bileseni, Temel Video
Ayarlari, Gelismis Ayarlar, Bit Hiz1 Ayarlari, Video Ipucu 1zi Ayarlari ve GOP Ayarlari gibi bagliklar altinda
listelenmistir.
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Not: Bazi yakalama kart: ve eklenti yazilimi uygulamalar: 0zgiin secenekleriyle birlikte kendi iletisim kutularini saglar.
Gordiigiiniiz segenekler burada anlatilanlardan farkliysa yakalama kart: veya eklentinizle ilgili belgelere bakin.

Son gorintii olugturma saatini kaydetmek igin:

+ Yakalamak ve disa aktarmak i¢in ayn1 codec bilesenini kullanin.

« Degisiklikleri yaptikca sekanslariniza ait 6nizlemelerin gériintiisiini olusturun.

+ Disa aktarma kalitesi ayarini yakalama kalitesi ayariyla eslesecek sekilde ayarlayin.

Video Codec Bileseni veya Codec Bileseni Videoyu kodlamakta kullanilan codec bilegenini belirtir. Codec bilesenleri
sectiginiz formata bagli olarak kullanilabilir.

Not: donanim tabanli codec bileseninizin sagladigi secenekleri bulamiyorsaniz donanim iireticisi tarafindan verilen
belgelere bakin. Video yakalama yaziliminda bulunan bazi codec bilesenleri igin kendi iletisim kutularinda sikistirma
segeneklerini ayarlamaniz gerekir.

Kalite Video kalitesini belirtir. Genellikle, degerler ne kadar yiiksekse, goriintii olusturma siiresi ve dosya boyutu da
o kadar yiiksek olur. Disa aktarilan resim kalitesini etkilemek i¢in varsa kaydirma gubugunu siirtikleyin veya bir deger
yazin. Kaliteyi orijinal gekim kalitesinin {izerine yiikseltmek kaliteyi artirmadig1 gibi goriintii olusturma siiresini de
artirabilir.

Genislik veya Kare Genisligi Cikt1 dosyasina ait karenin genisligini piksel cinsinden belirtir.
Yiikseklik veya Kare Yiiksekligi Cikt: dosyasina ait karenin ytiksekligini piksel cinsinden belirtir.

Kare Hizi Cikt1 dosyasina ait kare hizini saniyede kare cinsinden belirtir. Bazi codec bilesenleri belirli bir kare hizi
kiimesini destekler. Kare hizinin artirilmasi daha diiz bir film olusturabilir (kaynak klibin, projenin veya sekansin kare
hizina bagli olarak), ancak daha fazla disk alani kullanir.

Derinlik Renk derinligini kanal bagina bit (bpc) cinsinden belirtir: renk kanali bagina ayrilmis bit sayisi. Secenekler 8
Bit, 16 Bit, 24 Bit veya 32 Bit'tir.

Alfa Kanalini Kodla Alfa kanallar1 destekleyen FLV gibi formatlar i¢in alfa kanalinin diga aktarilan dosyaya
kodlanmasini etkinlestirir.

TV standardi Ciktiyr NTSC standardina ya da PAL standardina uydurur.

Alan Sirasi Cikt1 dosyasinda ilerlemeli kareler mi olacagini, yoksa taramali alanlar m1 olacaginy, ikincisi oldugu
durumda hangi alanin 6nce yazilacagini belirtir. Bilgisayar goriintiisii ve hareketli resim filmi i¢in ilerlemeli dogru
ayardir. NTSC ya da PAL gibi taramali ortam igin video disa aktarilirken Once Artir veya Once Azalt' segin.

Bakis veya Piksel Boyut Orani Piksel boyut oranini belirtir. Cikt1 tiirii i¢in uygun birini se¢in. Piksel boyut orani
(parantez icinde gosterilir) 1.0 oldugunda ¢iktida kare pikseller olacaktir; digerlerinin tiimiinde dikdortgen pikseller
olacaktir. Bilgisayarlar genellikle pikselleri kare olarak goriintiilediginden kare olmayan piksel boyut oranlarini
kullanan igerik, bilgisayarda goriintiilendiginde gerilmis olarak goriiniir; ancak video monitériinde gortntiilendiginde
dogru oranlarda goriiniir.

Bit Hiz1 Modu veya Bit Hizi Kodlama Codec bileseninin disa aktarilan dosyada sabit bit hiz1 m1 (CBR), yoksa degisken
bit hiz1 m1 (VBR) olusturacagin belirtir:

+ Sabit Sabit veri hizina sahip dosya olusturarak kaynak dosyadaki her kareyi belirttiginiz sinirda sikistirir. Bu
nedenle, daha karmasik verilerin bulundugu kareler daha fazla sikistirilirken daha az karmagik kareler de daha az
sikistirilir.

 Sinirh Degisken Disa aktarilan dosyanin veri hizinin belirttiginiz aralikta degismesine izin verir. Verilen sikigtirma
miktar1 karmagik goritintiilerin kalitesini basit goriintii kalitesine gore daha fazla azalttigindan, VBR kodlamasi
karmagik kareleri az, basit kareleriyse fazla sikistirir.

+ Sinirsiz Degisken Disa aktarilan dosyanin veri hizinin sinirsiz degismesine izin verir.
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« CBR Sabit bit h1z1

+ VBR, 1Gegis Kodlayicinin dosyada bastan sona tek gegis yaptiginda degisken bit hiz1. Tek ge¢isli kodlama ¢ift
gecisli kodlamaya gore daha kisa siirse de ¢iktida ayni kaliteyi saglamaz.

+ VBR, 2 Gecis Kodlayicinin dosyada bastan sona ve sondan basa ¢ift gecis yaptiginda degisken bit hizi. Ikinci gegis
islemi uzaksa da daha iyi kodlama verimliligi ve cogunlukla daha yiiksek kalitede ¢ikt1 saglar.

Not: Ayniicerik ve dosya boyutunda CBR ve VBR dosyalar: karsilastinildiginda su genellemeyi yapabilirsiniz: CBR
dosyast, sabit veri hizi ortam yiiriitiiciilerinde ve bilgisayar islemcilerinde daha az talebi oldugundan sistemlerin daha
genis bir yelpazesinde giivenli kullanilabilir. Ancak, VBR dosyasinin, VBR sikistirma miktarini goriintii igerigiyle
birlestirdiginden daha yiiksek goriintii kalitesine sahip olma egilimi vardar.

Bit Hizi Kodlanan dosya i¢in kayittan yiiriitmede saniye basina megabit sayisin1 belirtir. (Bu ayar Bit Hizi Kodlama
secenegi olarak ancak CBR'yi segtiginizde kullanilabilir.)

Bit Hiz1 Kodlama segenegi olarak ancak VBR'yi sectiginizde su secenekler goriintiilenir:

Kodlama Gegisleri Kodlayicinin kodlamadan 6nce klibi kag kez analiz edecegini belirtir. Birden ¢ok gegis dosya
kodlama siiresini artirsa da, daha verimli sikigtirma ve daha yiiksek goriintii kalitesiyle sonuglanir. (Adobe After
Effects birden ¢ok kodlama gecisini desteklemez.)

Bit Hizin1 Ayarla Yalnizca QuickTime formatiyla kullanilabilir. Cikt1 dosyasi bit hizini sabit tutmak i¢in segin.

Bit Hiz1 [kbps] Yalnizca QuickTime formatiyla kullanilabilir. Bit hizini saptamak isteyip istemediginizi secin. Etkin
metin istenen degerde goriintiilenene kadar kaydirma ¢ubugunu stiriikleyin.

Maksimum Bit Hizi [Kbps] Kodlayicinin izin vermesini istediginiz maksimum bit hizini belirtir.
Ortalama Video Bit Hizi [Kbps] Kodlayicinin izin vermesini istediginiz ortalama video bit hizini belirtir.

Hedef Bit Hizi [Mbps] H.264 video codec bileseni kullanarak video kodlandiginda kodlayicinin izin vermesini
istediginiz ortalama video bit hizin1 belirtir.

En Yiiksek Video Bit Hizi [Kbps] Kodlayicinin izin vermesini istediginiz en yiiksek bit hizini belirtir.

Minimum Bit Hizi Kodlayicinin izin vermesini istediginiz kayittan yiiriitmede saniye bagina en diigitk megabit sayisini
belirtir. Minimum bit hizi formata gore farklilik gosterir. MPEG-2-DVD i¢in minimum bit hizinin en az 1.5 Mbps
olmasi gerekir.

Taramali isleme izin Ver Sekanstaki video icerigi taramaliysa ve hareketli resim filmi veya ilerlemeli tarama video gibi
taramasiz ortama disa aktarryorsaniz bu segenegi belirleyin. Taramasiz, After Effects gibi bagka bir programda ytiksek
kaliteli efektlerin uygulanmasini kolaylagtirmistir. Sekans iceriginde alan yoksa bu segenegi belirlemeyin; bunu yerine
Alanlar segeneginden Alan Yok'u segin.

M Kareleri Artarda I kareleri (I¢ kareler) ve P kareleri (Tahmini kareleri) arasinda B kareleri (Cift yonlii kareler)
sayisint belirtir.

N Kareleri I kareler (I¢ kareler) arasindaki karelerin sayisini belirtir. Bu degerin M kareleri degerinin kat1 olmast
gerekir.

Durgun Gériintiileri En lyilestir veya Durgun Gériintiileri Genislet Durgun goriintiileri disa aktarilan video
dosyalarinda verimli kullanmak igin bu segenegi belirleyin. Ornegin, durgun gériintiiniin 30 fps olarak ayarlanmig
projede 2 saniyelik siiresi varsa Adobe Premiere Pro her biri 1/30 saniyelik 60 kare yerine 2 saniyelik tek kare olusturur.
Bu segenegin belirlenmesi durgun goriintiilerin bulundugu sekanslar ve klipler i¢in disk alaninda tasarruf eder. bu
secenegin se¢imini yalnizca disa aktarilan video dosyasi durgun gériintiiler gériintiilenirken kayittan yiiriitme
sorunlarina neden oluyorsa kaldirin.

Anahtar Kare Araligi [Saniye] veya Anahtar Kare Uzakligi (Kare) Video diga aktarilirken codec bilesenin burada
anahtar kare olusturacag: kare sayisini segin ve yazin.
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Basit Profil Yalnizca On2VP6 codec bileseni kullanilarak FLV video formatinda disa aktarildiginda kullanilabilir;
Basit Profil'in segilmesi daha eski bilgisayarlarda veya sinirli bellegi ve islemci kaynaklar: olan aygitlarda yirtitiilecek
yliksek ¢oziiniirliklii video igerigini en iyi hale getirir.

Hedefi Kagirma [% hedef] Yalnizca On2VP6 codec bilegeni kullanilarak FLV video formatinda disa aktarildiginda

kullanilabilir; bu segenek ¢ekim i¢in hedef veri hizinin yiizde degerini belirtmenizi saglar; béylece, zor kisimlari
diizeltmek i¢in arabellekte kullanilabilir ek veriler olur.

Kalite Yalnizca FLV formatinda disa aktarildiginda kullanilabilir; bu segenek kodlama kalitesi kodlanacak videonun
stiresi Adobe Media Encoder arasinda denge kurmanizi saglar.

+ lyi Goriintii kalitesi ve video kodlanirken gegen siire arasinda denge kurar. Bu varsayilan degerdir.
Eniyi Olasi en iyi goriintii kalitesini olugturur, ancak video kodlanmasi daha uzun siirer.

+ Hiz Videonun olabildigince hizli kodlanacagini belirtir; ancak, goriintii kalitesi diigiik olacaktir. Test dagitiminda
kullanilan video igerigi i¢in 6nerilir.

Kapali GOP Resimlerin Kapali Grubu (Kapali GOP) i¢in siklig1 belirtir; kapali GOP disindaki karelere referans
yapamaz. GOP I, B ve P karelerine ait sekanstan olugur. (Bu segenek ancak format olarak MPEG-1 veya MPEG-2'yi
sectiginizde kullanilabilir.)

Otomatik GOP yerlesimi Secildiginde, Resimler Grubu (GOP) yerlesimini otomatik olarak ayarlar. (Bu segenek ancak
format olarak MPEG-11 sectiginizde kullanilabilir.)

Not: MPEG-1 ve MPEG-2 formatlarinda burada listelenmeyen ¢ok sayida gelismis secenek vardir. Cogu durumda, hedef
¢tktiniz igin tasarlanmis formatin veya hazir ayarin segilmesi uygun secenekleri otomatik olarak ayarlar. Listelenmeyen
segenekler hakkinda ayrimtils bilgi icin MPEG-1 (ISO/IEC 11172) ve MPEG-2 (ISO/IEC 13818) formatlariyla ilgili
belirtimleri inceleyin.

Ses disa aktarma ayarlari

Disa Aktarma Ayarlari iletisim kutusunda, Ses sekmesinde bulunan segenekler belirttiginiz formata baghdir. Bu
segeneklerden biri veya daha fazlas1 Ses sekmesinde goriintilenir:

Ses Codec Bileseni veya Codec Bileseni Ses verilerini kodlamakta kullanilan codec bilesenini belirtir. Bu secenekler
Adobe Media Encoder araciligiyla kullanilabilen en yaygin codec bilesenlerinden bazilaridir:

+ AAC (Gelismis Ses Kodlama) Tasinabilir aygitlarin ¢ogu tarafindan desteklenen yiiksek kaliteli kodlama formati. Bu
codec bileseni H.264 formati i¢in varsayilandir.

+ AAC+Siiriim 1 Frekans etki alaninda sikistirma verimini artirmak igin tayf bandi ¢ogaltmasi (SBR) kullanir.

SBR ses codec bilesenlerini 6zellikle diisiik bit hizinda giiglendiren bir teknolojidir; frekans etki alaninda uyumlu artis1
temel alir. Ses codec bileseninin kendisi tayfin diisiik ve orta frekanslarini iletirken SBR yiiksek frekans icerigini kod
¢oziiclide disiik ve orta frekanslardan uyumlu olanlar: aktararak ¢ogaltir.

+ AAC+Siiriim 2 AAC codec bilesenini bu stiriimii stereo sinyallerinin sikistirilma verimliligini artirmak i¢in SBR'yi
Parametrik Stereo (PS) ile eslestirir.

AAC+ Stiriim 2 bit akig1, uzamsal yogunluklu stereo olusumunu ve kod ¢oziiciideki ortam olusumunu tanimlamakta
kullanilan Parametrik Stereo bilgilerinde stereo sis sinyalleri mono olarak azaltilip karistirilarak olusturulur.
Parametrik Stereo bilgilerinin mono ses akisiyla eslestirilmesiyle kod ¢oziicii ¢ok diigiik bit hizlari kullanan orijinal
stereo panoramasinin aslina yakin uzamsal benzerini yeniden olusturabilir.

MainConcept MPEG Audio MainConcept tarafindan gelistirilen yiiksek kalitede kodlama formati; Adobe Premiere
Pro, After Effects ve Soundbooth'ta bulunur.
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+ PCM (darbe kodlu modiilasyon) Ses Sikistirilmamis kodlama formati. Bu formatin dosyalar1 diger formattaki
dosyalara gore daha biiyiik olma egilimindedir.

Ses Formati Kodlanan ses verilerinin depolanmasinda kullanilan dosya formati. Bazi ses formatlari yalnizca daha
tistiin kalitede olan, ancak daha ¢ok disk alan1 kullanan sikigtirilmamus sesi destekler. Bazi formatlar yalnizca tek codec
bilesenine izin verir. Digerleri desteklenen codec bilesenlerinin listesinden se¢im yapmanizi saglar.

Ornek Hizi veya Frekans Sesin kesikli dijital verilere veya érneklenmis olarak doniistiigii frekansi artirmak icin daha
yliksek bir hiz se¢in. Daha yiiksek 6rnek hizlari ses kalitesini ve dosya boyutunu artirir; diigiik 6rnek hizlar kaliteyi ve
dosya boyutunu azaltir. Ancak, Digsa Aktarma Ayarlari iletisim kutusunda 6rnek hizinin ses kaynag: 6rnek hizindan
daha yiiksek ayarlanmasi kaliteyi artirmaz. Kaynak dosyanin 6rnek hizindan farkli bir 6rnek hizinin ayarlanmast i¢in
yeniden 0rnekleme ve ek iglem stiresi gerekir. Sesi, sesin disa aktarilmasini istediginiz hizla ayni hizda yakalayarak
yeniden 6rneklemeyi engelleyebilirsiniz.

Kanallar veya Cikti Kanallari Disa aktarilan dosyada kag ses kanal1 oldugunu belirtin. Sekans veya projenin kalip
izindekinden daha aza kanal secerseniz Adobe Media Encoder sesi asag1 karistirir.

Ornek Tiirii Ses 6rneklerinin dogrulugunu artirmak icin daha yiiksek bit derinligi secin. Daha ytiksek bit derinligi
dinamik aralig1 iyilestirebilir; deformasyonu, 6zellikle de filtre uygulama ve yeniden 6rnekleme gibi ek islemler
eklerseniz azaltir. Daha ytiksek bit derinlikleri islem siiresini ve dosya boyutunu artirir; diigiik bit hizlari islem siiresini
ve dosya boyutunu azaltir. Ancak, Diga Aktarma Ayarlar iletisim kutusunda bit derinliginin ses kaynag bit
derinliginden daha ytiksek ayarlanmas: kaliteyi artirmaz.

Ses Araya Ekleme Disa aktarilan dosyada video kareleri arasina ses bilgilerinin ne siklikta eklenecegini belirtin.
Onerilen ayarla ilgili yakalama kart1 belgelerine bakin. Tek kare degeri, kare kayittan yiiriitildiigiinde bu karenin
stiresi icin sesin RAM'ye yiiklendigini anlatir; boylece sonraki kare goriintiilenene kadar yiiriitiilebilir. Yiiriitme
sirasinda ses kesiliyorsa araya ekleme degerini ayarlayin. Degerin artirilmasi bilgisayarin daha uzun ses segmentlerini
depolamasini ve bunlar1 daha uzun araliklarla islemesini saglar. Ancak, daha yiiksek araya ekleme degerleri i¢in daha
gok RAM gerekir. Degerin azaltilmasi kayittan yiriitmeyi daha diizgiin hale getirebilir. Cogu sabit disk en iyi 1/2 - 1
saniye arasi araya ekleme degeriyle calisir.

Degerin 0 olarak ayarlanmasi Ses Araya Ekleme'yi devre dis1 birakir ve olusturma siiresini hizlandirir. Biiyiik piksel
boyutlarina sahip varliklarin bulundugu projeler icin Ses Araya Ekleme'nin devre dig1 birakilmasin: dikkate alin.

Bit Hizi [kbps] Sesin ¢ikt1 bit hizini belirtir. Genellikle, bit hiz1 ne kadar yiiksekse, kalite ve dosya boyutu da o kadar
yiiksek olur. Bu secenek AAC, mp3 ve FLV dosyalari i¢in kullanilabilir.

Not: Burada belgelere alinmayan secenekler segili formata ozeldir. Ayrintils bilgi icin se¢ili formatla ilgili belirtimleri
inceleyin.

izleyiciler disa aktarma ayarlari

Diga Aktarma Ayarlari iletisim kutusunda format olarak Windows Media'nin (yalnizca Windows) secilmesi Izleyiciler
sekmesini ortaya cikarir. Izleyiciler sekmesindeki segenekler farkli ag hizlarina uygun filmin gesitlemelerinin ¢iktisini
almanizi saglar. Formatla iligkili yiriitiicli yazilimi diizgiin kayittan yiiritme saglanmasi amaciyla en uygun stiriimii
algilay1p secer. Windows Media farkli baglant: hizlariyla ilgili ¢esitlemelerin bulundugu tek filmi olusturur.

Not: Bazi codec bilesenine izel ayarlar burada belgelere alinmamugtir. Belirli bir codec bileseniyle ilgili ayrintils bilgi icin
gelistiricisinin verdigi belgeleri inceleyin.
Sikistinlmis Video sekmesinde sectiginiz codec bileseninin uygulandigini belirtir. Sikistirilmig varsayilan ayardir ve

¢ogu kullanici i¢in uygundur.

Sikistinlmamis  Sikistirma uygulanmadigini belirtir. Bu ayar bilyiik dosyalara neden oldugundan ¢ogu kullanici igin
uygun degildir.
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Digerleri disa aktarma ayarlari

Disa Aktarma Ayarlari iletisim kutusundaki Digerleri sekmesi disa aktarilan dosyayi, dosya paylagimi icin ayrilmis
depolama alani olan Dosya Aktarma Protokolii (FTP) sunucusuna yiiklemenizi saglar. FTP, ag tizerinden dosya
aktarimi igin yaygin bir yontemdir ve 6zellikle Internet baglantist kullanilarak gérece daha biiyiik dosyalarin
paylasilmasinda yararlidir. Sunucu yoneticisi size sunucuya baglanma igin ayrintilar: verebilir.

Digerleri sekmesinde su secenekler bulunur:

Sunucu Adi FTP sitesinin bulundugu sunucuya ait DNS veya IP adresini girin.

Baglanti Noktasi Varsayilan olarak 21 olan FTP sunucusu komut baglanti noktasina atanan numarayi belirtin.
Uzak Dizin Dosya yolu olarak ifade edilen, erigilecek FTP sunucusundaki konumu girin.

Kullanici Oturumu Agma Sunucu yoneticisinin atadig: haliyle kullanici kimligini girin.

Parola Sifre korumali sunucuya bir sifre girin.

Denemeler Baglant: kurulamamigsa sunucuya baglanmak i¢in girisim sayisin1 belirtin.

Yerel dosyayi Geri Doniisiim Kutusuna Gonder (Windows) veya Yerel Dosyayi Cop Sepetine Gonder (Mac OS) Disa
aktarilan dosyanin yerel kopyasini FTP sunucusuna yiiklendikten sonra siler.

Test FTP sunucusuyla baglantiyr dogrular.

XMP meta verilerini disa aktarma

XMP meta verilerini kliple disa aktarma
Klipte meta veri bulunuyorsa klip meta verilerini klibi kodladiginizda disa aktarabilirsiniz.

Not: Kaynak XMP Meta Verilerini Ekle secenegi MPEG-1 (yalnizca Windows), Windows Media (yalnizca Windows),
MPEG-2, MPEG-2 Blu-ray, FLV | F4V, H.264 veya QuickTime formatlar: disa aktarilirken kullanilabilir.

Filters Multiplexcer Yideo fudio Cthers

Use Preview Files
Basic Settings
Include Source XMP Metadata

Multiplexing:  « FLY

File Info...

Disa Aktarma Ayarlar: secenekler paneli meniisii

1 Disa Aktarma Avyarlar iletisim kutusunda, gerekiyorsa secenekler panellerini gostermek icin Gelismis Mod
diigmesini &) tiklatin.

2 Panel meniisiinii agmak i¢in segenekler panellerinin sagindaki panel meniisii diigmesini == tiklatin.

3 Kaynak XMP Meta Verilerini Ekle'yi segin.

Disa aktarmadan 6nce XMP meta verilerini dosyada diizenleme
Sekans veya kompozisyon kodlandiginda diga aktarilabilecek sekans veya kompozisyona meta veri ekleyebilirsiniz.

1 Disa Aktarma Ayarlari iletisim kutusunda, segenekler panelleri heniiz gosterilmiyorsa Gelismis Mod diigmesini
tiklatin.

2 Panel meniisiini agmak icin segenekler panellerinin sagindaki panel meniisii diigmesini == tiklatin.
3 Dosya Bilgileri'ni segin.

4 lletisim kutusunda gerektiginde meta veri alanlarina bilgileri yazin ve Tamam' tiklatin.
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Disa aktarmadan 6nce XMP meta verilerini dosyaya ekleme
1 Diga Aktarma Ayarlari iletisim kutusunda, segenekler panelleri heniiz gosterilmiyorsa Gelismis Mod diigmesini
tiklatin.

Panel meniisiinii agmak icin secenekler panellerinin sagindaki panel meniisii diigmesini = tiklatin.
Dosya Bilgileri'ni segin.

Dosya Bilgileri penceresinde disa aktarmak istediginiz meta veri tiiriiyle ilgili sekmeyi se¢in.

uu A W N

(Istege bagli) Agiklama sekmesi gibi bazi sekmelerde, farkli tiirden telif hakki verileri gibi sablon meta verilerine ait
se¢im sunan bir menii vardir. Istediginiz tiirii segin.

6 Tamam diigmesinin yanindaki Ice Aktar't secin; Ice Aktarma Secenekleri agilan meniisiinden istediginiz secenegi
belirleyip Tamam' tiklatin.

7 Istediginiz XMP dosyasina gidip se¢in ve A¢'1 tiklatin.

8 Tamam' tiklatin.

Sorun giderme

Adobe Media Encoder giinliik dosyasini goriintiileme

Adobe Media Encoder kodladiginiz dosyalarin durumunu goriintiilemenizi saglayan giinlitk dosyasi saglar. Giinlitk
dosyast ister bagarily, ister basarisiz olsun kodlanan tiim dosyalarin kaydinin bulundugu diiz metin dosyasidur.
Kodladiginiz her dosyaya ait kodlama durumu dosyanin sonuna eklenir (en yeni giris dosyanin sonuna konur). Siz elle
silene kadar giinlitk dosyasi yeni girisler ekler. Giinliik dosyas: giriglerini temizlemek i¢cin metin diizenleyicide dosyay1
ac1p tiim girisleri se¢in ve silin; varsayilan dosya adin1 (AMEEncodingLog.txt) kullanarak bos dosyay: kaydedin.

Giinliik dosyasinin saklandig yer:

« Windows XP: C:\Documents and Settings\kullanic1\Application Data\Adobe\Adobe Media
Encoder\4.0\AMEEncodingLog.txt

« Windows Vista: C:\Users\kullanic1\AppData\Roaming\Adobe\Adobe Media Encoder\4.0\AMEEncodingLog.txt

+ Macintosh: Macintosh HD/Users/kullanici/Library/Application Support/Adobe/Adobe Media
Encoder/4.0/AMEEncodingLog.txt

Gnlik dosyasini goriintiilemek igin:
+ Dosya > Guinliigii Goster'i segin.

Giinliik dosyast isletim sisteminin varsayilan metin diizenleme uygulamasi kullanilarak goriintiilenir.

Kodlama hata mesajlarini goriintiileme

Adobe Media Encoder video klipler kodlandiginda karsilagilan hatalar1 gidermek i¢in kullanabildiginiz bir hata
giinliik dosyast verir.

Hata giinliik dosyasinin saklandig yer:

« Windows XP: C:\Documents and Settings\kullanici\Application Data\Adobe\Adobe Media
Encoder\4.0\AMEEncodingErrorLog.txt

+  Windows Vista: C:\Users\kullanici\AppData\Roaming\Adobe\Adobe Media
Encoder\4.0\AMEEncodingErrorLog.txt
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+ Macintosh: Macintosh HD/Users/kullanici/Library/ Application Support/Adobe/Adobe Media
Encoder/4.0/AMEEncodingErrorLog.txt

Hata giinliik dosyasini goriintiilemek igin:

+ Dosya > Hatalar1 Goster'i segin.

Hata giinliik dosyasi isletim sisteminin varsayilan metin diizenleme uygulamasi kullanilarak gériintiilenir.
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