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Yenilikler

Bu sayfadan baglanti verilen bazi igerikler yalnizca ingilizce gériintiilenebilir.



Yenilikler

igerik Duyarli Tagima

Otomatik Akilli Ton

Gelistirilmis Hizli diizenleme modu (gerceveler, dokular ve efektler)
Tebrik karti yazdirma | ABD, Kanada ve Japonya

Yeni Kilavuzlu Diizenlemeler

Diizeltilmis fotograf kenarlar igin igerik duyarl dolgu

Hayvan gozii efektini kaldirma

Fotograf Diizenleyici'den fotograf baskisi alma ve paylasma
Fotograf Duizenleyici'de Revel Albiimleri

Camera Raw'da Agma

Basa don

icerik Duyarli Tagima

Artik akill igerik duyarli dolgu aracini kullanarak fotograflarinizdaki nesnelerin yerlerini degistirebilir ve arka planin otomatik olarak doldurulmasini
saglayabilirsiniz. Dizeltme Fircasi ile bazi nesneleri kaldirmanin yani sira artik fotografinizdaki br nesneyi segip baska bir konuma tasiyabilirsiniz.

Daha fazla bilgi edinmek ve konuyla ilgili bir video izlemek i¢in nesneleri tagima ve yerlerini degistirme yéntemlerinin gésterildigi makaleyi
inceleyin.

Basa don

Otomatik Akilli Ton
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Fotografinizin ton degerini otomatik olarak degistirin. Photoshop Elements, dnceki eylemlerinizden bilgi edinen benzersiz algoritmasina gére
Onerilerde bulunur. Dilerseniz Otomatik Akilli Ton aracinin (Gelistir > Otomatik Akilli Ton) kumanda kolunu fotograf Gzerinde gezdirerek fotografa
uygulanan farkl ton degerlerinin etkisini gorebilirsiniz.

Daha fazla bilgi edinmek ve konuyla ilgili bir video izlemek i¢cin Otomatik Akilli Ton araci ile ilgili makaleyi inceleyin.

Basa don

Gelistirilmis Hizl diizenleme modu (gergeveler, dokular ve efektler)

ileri diizeyde Photoshop kullanicisi olmasaniz bile gergeveler, efektler ve dokular uygulayabilirsiniz. Dilediginiz fotografi gekin ve bir sanat eserine
donustirin. Cergeveler, efektler ve dokular olmak tzere sunulan ¢ yeni dekorasyon 6gesine Hizli modundan erisebilirsiniz.

Daha fazla bilgi edinmek ve konuyla ilgili video egitimini izlemek igin gelistirilmis Hizli mod ile ilgili makaleyi inceleyin.

Basa don

Tebrik karti yazdirma | ABD, Kanada ve Japonya

Photoshop Elements'in 6nceki striimlerinde, katlanan kart mizanpajlari yalnizca gevrimici olarak (Shutterfly gibi gevrimici bir hizmet kullanilarak)
siparis edilebiliyordu. Photoshop Elements 12'de ise artik katlanan tebrik kartlarini yakininizda bulunan bir yaziciyi kullanarak yazdirabilirsiniz.

Not: Yerel bir yazicida katlanan tebrik karti basma 6zelligi yalnizca ABD, Kanada ve Japonya'da bulunan kullanicilar tarafindan kullanilabilir.

Basa don

Yeni Kilavuzlu Diizenlemeler



Kilavuzlu Dizenleme'yi, karmasik goriinen bir efekti yalnizca birkag secim ve fare tiklatmasiyla basariyla tamamlamanizi saglayan adim adim
talimatlar kimesi olarak dusunebilirsiniz. Photoshop Elements 12'de tg¢ yeni Kilavuzlu Dizenleme eklendi.

Zoom Burst Kilavuzlu Diizenlemesi

Zoom Burst Kilavuzlu Dizenlemesi, manuel fotografgilikta kullanilan kameradaki diyafram agikken bir nesneye yakinlasma teknigini taklit eder.

Bu efekti uygulama ydntemleri hakkinda daha fazla bilgi icin Zoom Burst Kilavuzlu Diizenlemesi ile ilgili boliime bakin.

Yapboz Efekti Kilavuzlu Diizenlemesi

Yapboz Efekti Kilavuzlu Dizenlemesi, yap boz pargalari seklinde bir araya getirilen bir fotograf efektini taklit eder. Yapboz pargalarinin ayri ayri
boyutlarini belirlemenizi saglayan segenekler arasindan tercihinizi yapabilirsiniz. Efektin daha gergekgi goériinmesi icin birka¢ yapboz pargasinin
yerini degistirebilirsiniz.

Daha fazla bilgi icin Yapboz Efekti Kilavuzlu Diizenlemesi ile ilgili béliime bakin.

Eski Fotografi Yenileme Kilavuzlu Diizenlemesi




Eski Fotografi Yenileme Kilavuzlu Dizenlemesi, bir fotografi rétuslamak icin gereken tum araclara tek bir konumdan erismenizi saglar. Bu
Kilavuzlu Dizenleme'de bulunan ve gulvenilir, hassas kontrol olanagi sunan araglar profesyonel rétus ustalari tarafindan en sik kullanilan
araglardir. Kilavuzlu Diizenleme araglarini kullanarak lekeleri giderebilir, kusurlari diizeltebilir ve eski fotograflarinizi yenileyebilirsiniz.

Daha fazla bilgi icin Eski Fotografi Yenileme Kilavuzlu Diizenlemesi ile ilgili béliime bakin.

Basa don

Diizeltilen fotograf kenarlan igin igerik duyarh dolgu

Fotograflar duizlestirme islemi sirasinda, fotograf dondurildiginde fotograf kenarlari boyunca bosluklar olusur. Bosluk olusmasinin nedeni,
fotografin orijinal boyutunu korumak istemeniz veya arka plani saydam pikseller halinde tutarken fotografi blylutmemiz veya kigultmemizdir.

Dizlestirme Araci'nda bulunan yeni Kenarlari Otomatik Doldur se¢enegini isaretlediginizde icerik duyarli teknoloji bosluklari otomatik olarak ilgili
goruntu verileriyle doldurur.

Daha fazla bilgi igin bir gorintliyl dizeltirken bos kenarlari otomatik olarak doldurma yéntemlerinin agiklandigi bolime bakin.

Basa don

Hayvan gozii efektini kaldirma

Evcil hayvanlarinizin resimlerindeki trkitucl hayvan gozi efektini kaldirabilirsiniz. Hayvan gozu efektinin baslica nedenlerinden biri kameranizdaki



flastir. Ancak, evcil hayvanlarinizin resimlerini i¢ mekanlarda veya los 1sikli ortamlarda flag kullanmadan ¢ekmek de genelde tercih edilmez. Artik
Kirmizi Gézi Kaldirma Araci'nda bulunan Hayvan Gozi segenegini kullanarak evcil hayvanlarinizin resimlerine daha gergekgi bir goriinim
kazandirabilirsiniz.

Daha fazla bilgi edinmek ve konuyla ilgili bir video izlemek igin hayvan goézi efektini kaldirma ile ilgili makaleyi inceleyin.

Basa don

Fotograf Diizenleyici'den fotograf baskisi alma ve paylagsma

Photoshop Elements 12'de, Fotograf Dlzenleyici'yi kullanarak fotograflarinizi hizli ve kolay bir sekilde gevrimici olarak paylasabilir ve basabilirsiniz.
Revel, Flickr, Twitter, Smugmug ve Facebook, ¢evrimici olarak dosya paylasabileceginiz sosyal sitelerdir. Shutterfly, Costco, Photoworld gibi
hizmet saglayicilari fotograflariniz ve tasarimlarinizin baskilarini almak igin kullanabileceginiz hizmet saglayicilarindan bazilaridir.

Ancak, cevrimigi paylasma ve baski hizmetlerinin kullanilabilirligi bulundugunuz bélgeye baglidir. Hizmetlerin acgiklamalari ve kullanilabilirlikleri icin
cevrimici olarak fotograf baskisi alma ve paylasma ile ilgili makaleyi inceleyin.

Basa don

Fotograf Diizenleyici'de Revel Albiumleri

Revel gevrimigi hizmetiyle entegrasyon Photoshop Elements Editor'a kadar genisletilmistir. Artik Fotograf Diizenleyici'de Fotograf Kutusu agilr
menusinil kullanarak tim Revel fotograflarina erisebilirsiniz. Bununla birlikte, Revel hizmetinde yalnizca Dlzenleyici'den oturum agabilirsiniz.
Fotograf Duzenleyici'deki bazi 6nemli 6zellikler:
* Revel'da oturum agtiysaniz (Diizenleyici ile) tim Revel klasorleriniz Fotograf Diizenleyici'de goriintiilenir (Fotograf Kutusu acilir mentsiinde)
« Dizenleyici'ye indirilen Revel tabanli alblimlerdeki fotograflar Fotograf Diizenleyici'de kullanilabilir (Fotograf Kutusu agilir menisiinde)

» Duzenleyici'de mevcut olan klasorleri gorintileyen tim iletisim kutulari (ve klasorlerdeki fotograflari segme segenekleri) Revel tabanli
klasérlerinizi ve indirilen fotograflari gésterir. Ornegin, Fotograf Diizenleyici'deki Yazdir iletisim kutusunda, + diigmesini tiklatarak Revel
albUmlerindeki fotograflarinizi eklemek igin segim yapabilirsiniz.

* Revel fotograflarinizda yaptiginiz tum degisiklikler veya olusturdugunuz Revel fotograflarinin versiyonlari otomatik olarak Revel hesabinizla
esitlenir. Bilgisayarinizda calisan bir Revel temsilcisi Revel tabanli klasorleri stirekli olarak izler ve bu klasorleri her zaman senkronize sekilde
tutar.

« Cevrimici Revel fotograflarinizda diger uygulamalarla yaptiginiz tim degisiklikler Photoshop Elements Organizer araciligiyla otomatik olarak
bilgisayarinizda gtincellenir.

Basa don

Camera Raw'da A¢ma

Meni 6gesi olan A¢ segenegi, Camera Raw'da Ag segenegi ile degistiriimistir. Artik dosyalarinizi dogrudan Adobe Camera Raw iletisim kutusunda
acabilir ve Gizerinde baska galismalar yapmak igin Photoshop Elements Editor'da agmadan once isleyebilirsiniz. ACR iletisim kutusunu kullanarak
su dosya turlerini acabilirsiniz:

« Photoshop,

+ Camera Raw,

« JPEG ve

o TIFF.
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Geligtirilmis Hizh Mod

Efektler

Dokular

Cergeveler

Efekt, Doku veya Cergeve Uygulama

Hizli mod, pozlama, renk, netlik veya bir goruntinin diger yonlerini hizla onarmak icin temel fotograf onarma araglarini tek bir yerde grup halinde
toplar. Photoshop Elements 12'de fotograflarinizi diizeltmenin yani sira profesyonel gorinimli sanatsal nesnelere donusturebilirsiniz. Artik
Efektler, Dokular ve Cergeveler olmak lizere t¢ panel mevcuttur.

s fx@

A!rarlarmlar Efektler Dokular Cerceve...

Bu paneller Ayarlamalar panelinin yaninda yer almaktadir. Her panelde on minik resim bulunur. Her minik resim bir canli 6nizleme karesidir. Bir
minik resmi tiklattiginizda goérintinize efekt, doku veya gcergeve uygulanir. Farenizi minik resmin zerine getirdiginizde bu efekt, doku ve
cercevelerin adlari gorintilenir.

Efektler Basa d6n

EERLERY R« Y ©

Sunulan on efekt, bir efekt hazir ayari uygulayarak fotografinizi déntsturir. Kullanilabilir Efektler'in tiklatilabilir minik resimleri birer canh 6nizleme
karesidir. Bu minik resimler sayesinde gorintlye efekt uygulamadan efektin resim tzerindeki etkisini gorebilirsiniz. Efektler Siyah-Beyaz efektinden
Eski Klasik gériiniim ve Capraz Islenmis hazir ayarina kadar degisen seceneklere sahiptir. Efektler, katman maskeli yeni bir katman olarak
uygulanir. Katman maskesini Uzman modunda diizenleyerek belirli alanlarda efektin etkisini kaldirabilir/azaltabilirsiniz.

B do
Dokular asadon
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BRI

Dokular panelini kullanarak sunulan on doku arasindan tercih yapabilir ve fotografiniza uygulayabilirsiniz. Dokular, fotografin basilabilecegi farkl
yiizeyleri veya arka planlari simiile eder. Ornegin, eski kagit gériinimi, catlak boya dokusu, piiriizlii mavi 1zgara, krom hissi mevcut doku érnekleri

arasinda sayilabilir. Dokular, katman maskeli yeni bir katman olarak uygulanir. Katman maskesini Uzman modunda diizenleyerek belirli alanlarda
(yuzde/ciltte) efektin etkisini kaldirabilir/azaltabilirsiniz.

Basa d6n
Cerceveler N

&
o
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Cerceveler panelini kullanarak mevcut on segenek arasindan fotografiniz igin gergeve segip uygulayabilirsiniz. Cergeve, otomatik olarak miimkin
olan en iyi sekilde sigdirilir. Goriintli ve gergeveyi tasimak veya donustirmek de mimkindur. Bu islem tasima aracini kullanarak ve gergeveyi gift
tiklatarak yapilabilir. Uzman modunda Renk Dolgusu katmanini degistirerek arka plan rengini beyazdan dilediginiz renge gevirebilirsiniz

Basa dé
Efekt, Doku veya Cerceve Uygulama aeaden
1. Photoshop Elements Editor'da bir fotograf agin ve Hizli moda gegin.

2. Ayarlamalar paneline ek olarak, Efektler, Dokular ve Cerceveler olmak tzere ¢ panel sunulmaktadir. Panellerin herhangi birine ait simgeyi
tiklatin.

3. Panel gubugunda agik olan goruntiye ait on canh 6nizleme minik resmi gorintulenir. Efekt, Doku veya Cergeve uygulamak icin minik resmi
tiklatin.

4. (Istege bagll) Uzman moduna gegin ve gériintiide kullandiginiz efekt, doku veya gerceveyi degistirin. Hizli modunda uygulanan degisiklik ayri
bir katman halinde sunulur.

11
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GoOruntuleri gésterme

Goruntileri Uzman veya Hizli modlarda gériintiileme
Yakinlastirma veya uzaklagtirma

Goruntlyl %2100 boyutta goruntileme

Goruntiyi ekrana sigdirma

Yakinlastirirken pencereyi yeniden boyutlandirma
Gezgin panelini kullanma

Ayni gorintiiniin birden gok penceresini agma
Birden ¢cok pencere goruntileme ve diuzenleme
Pencereleri kapatma

e e g . e e g Basa d6n
Gorintiileri Uzman veya Hizli modlarda goriintiileme N

El araci, Yakinlastirma araclari, Yakinlastir komutlari ve Gezgin paneli bir gérinttndn farkli alanlarini farkli biyukliklerde gérmenizi saglar.

Cesitli yontemleri kullanarak goriniiminizi buyitebilir veya kigultebilirsiniz. Pencerenin bashk cubugu yakinlastirma ylizdesini goruntler
(pencere gorintinin sigamayacagi kadar kicuk olmadig surece).

Bir goruntinin bagka bir alanini gérmek istiyorsaniz, ya pencere kaydirma cubuklarini kullanin ya da El aracini secin ve goruntiyu kaydirin.
Gezgin panelini de kullanabilirsiniz.

Q Bagka bir arac segiliyken El aracini kullanmak igin gériintiiniin iginde sirliklerken ara gubugunu basili tutun.

Resmin bagka bir alanini gérmek i¢in El aracini stiriikleme.

Yakinlagtirma veya uzaklagtirma Basadon

“ Asagidakilerden birini yapin:

e Arag cubugundan Yakinlastir aracini segin ve Ara¢ Segenekleri gubugunda Yakinlastir veya Uzaklastir digmesini tiklatin. Buyttmek
istediginiz alani tiklatin. Her tiklatma goruntiyl bir sonraki hazir ayara buyutir veya kugultir ve gorintuyd tiklattiginiz noktaya ortalar.
Gorlinti maksimum biyitme diizeyi olan %3200'e veya minimum kiglltme dizeyi olan 1 piksele ulastiginda, buylte¢ bos gorinir.

Not: Yakinlastirma aracini biiylitmek istediginiz goriintii kismina striikleyebilirsiniz. Arag Segenekleri cubugunda Yakinlastir diigmesinin
secili oldugundan emin olun. Yakinlastirma se¢im g¢ergevesini gériintii lizerinde tasimak igin bir se¢cim gergevesi sliriiklemeye baslayin ve
segim gergevesini yeni konumuna slirliklerken ara gubugunu basili tutun.

« Arag Segenekleri cubugunda Yakinlastirma ayar gubugunu kaydirin.
e GOrunim > Yakinlastir'i veya Gorlinim > Uzaklastir'i segin.
« Arag Segenekleri cubugunda Yakinlastir metin kutusuna istediginiz buytutme duzeyini girin.

Q Yakinlastir aracini kullanirken, yakinlastirma ile uzaklastirma arasinda gecis yapmak icin Alt tusunu basili tutun.

Basa don
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Goruntiyu %100 boyutta gorintileme

< Asagidakilerden birini yapin:
« Arag cubugunda Yakinlastirma aracini gift tiklatin.
« El aracini veya Yakinlastirma aracini segin ve Arag Segenekleri cubugunda 1:1 diigmesini tiklatin.
e Gorunim > Gergek Pikseller'i segin veya goruntuyu sag tiklatip Gergek Pikseller'i secin.

e Durum gubuguna %100 girin ve Enter tusuna basin.

e v e o B do
Goriintiiyii ekrana sigdirma aeacon

+ Asagidakilerden birini yapin:
« Arac cubugunda El aracini gift tiklatin.

e Yakinlastir aracini veya El aracini secin ve Ara¢ Secenekleri gubugunda Ekrana Sigdir dugmesini tiklatin. Ayrica, goruntiyu sag tiklatip
Ekrana Sigdir' segebilirsiniz.

e Gorinim > Ekrana Sigdir'i segin.

Bu segenekler hem yakinlastirma dizeyini hem de pencere boyutunu kullanilabilir ekran alanina sigacak sekilde 6lgeklendirir.

Yakinlastirirken pencereyi yeniden boyutlandirma Basadon

#* Yakinlastir araci etkinken, Arac Segenekleri cubugunda Sigdirilacak Pencereleri Yeniden Boyutlandir'i segin. Resmin goriinimiind bydtlp
kugultirken pencere boyutu degisir.

Sigdirilacak Pencereleri Yeniden Boyutlandir'in segimi kaldirildiginda, gértntiiniin bliyltmesi ne olursa olsun pencere sabit bir boyutu korur. Kigik
monitérler kullaniyorsaniz veya désenmis gorintilerle calisirken bu yardimc olabilir.

. . -
Gezgin panelini kullanma aeacon

Gezgin paneli gortintinin blyukligini ve gorinim alanini ayarlamanizi saglar. Metin kutusuna deger yazmak, Uzaklastir veya Yakinlastir
digmesini tiklatmak veya yakinlastirma ayar digmesini surtklemek buyutmeyi degistirir. Géruntinin gérinimuni tagimak icin gérintindn minik
resminde gorinum kutusunu surikleyin. Gérinim kutusu gorintl penceresinin sinirlarini temsil eder. Gérinim alanini belirlemek igin goértntinin
minik resmini de tiklatabilirsiniz.

Not: Gériiniim kutusunun rengini degistirmek icin Gezgin paneli mentisiinden Panel Segenekleri'ni belirleyin. Renk mendisiinden bir renk segin
veya Renk Secici'yi agip dzel bir renk seg¢mek igin renk érnegini tiklatin. Tamam'l tiklatin.

e e . .. Basa don
Ayni goriintiiniin birden ¢ok penceresini agma N

Uzman modunda, ayni dosyanin farkli gérinumlerini gériintilemek icin birden ¢ok pencere agabilirsiniz. Pencere menusinde agik pencerelerin
listesi gorinur ve her agik gortntiniun minik resmi Fotograf Kutusu'nda gorunir. Kullanilabilir bellek miktari, gériinti basina pencere sayisini
sinirlandirabilir.

% Gorlinim > [gérintii dosyasi adi] igin Yeni Pencere'yi segin. ik pencerenin konumuna bagl olarak, ikisini de ayni anda gérmek igin ikinci

pencereyi tagsimak zorunda kalabilirsiniz.

Q Yakinlastirilmig bir gériintiiyle ¢alisirken gériintiiniin %100 boyutta neye benzeyecedine ayri bir pencerede bakmak icin Yeni Pencere
komutunu kullanabilirsiniz.

. P .. Basa do
Birden cok pencere goriintileme ve diizenleme agadon
# Uzman modunda, asagidakilerden birini yapin:

« Pencereleri ekranin sol Ustlinden sag altina yigilmis ve basamakli olarak goérintilemek icin Pencere > Gorlntiler > Basamakla'yi segin.

o Pencereleri ardisik olarak gorlntilemek igin, Pencere > Goruntiler > Dose 6gelerini secin. Goruntileri kapatirken, agik pencereler
kullanilabilir alani dolduracak sekilde yeniden boyutlandirihir.

o TUm acik gorintlleri etkin gortintliyle ayni blyltmede gormek igin Pencere > Goriintller > Yakinlastirmayi Eslestir'i segin.

e Tum acik fotograflarin ayni béliminu (sol Ust kdse, orta, sag alt kdse vb.) gérmek igin Pencere > Goriuntuler > Konumu Esglestir'i secin. Tim
pencerelerin gérinimu etkin (en 6ndeki) géruntiyle eslesir. yakinlastirma dizeyi degismez.

» Diger gorintu yerlestirme segenekleri icin, Gérev Cubugunda Mizanpaj'l tiklatin ve agilir meniiden yeni bir mizanpaj segin.

Not: Pencere > Gériintiiler segenekleri yalnizca tercihlerde Uzman Modunda Kayan Belgelere izin Ver segildiginde etkinlestirilir.
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i Basa do
Pencereleri kapatma asa don

# Uzman modunda, asagidakilerden birini yapin:
« Etkin pencereyi kapatmak icin Dosya > Kapat'l segin.
« Etkin pencerenin baslik gubugundaki Kapat digmesini tiklatin.
« Fotograf Kutusu'ndaki minik resmi sag tiklatin ve Kapat'i segin.

e Tum acik pencereleri kapatmak i¢in Dosya > TumunUu Kapat'l segin.

(@) ev-ro-sn |
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Cetveller, kilavuzlar ve 1zgaralar

Cetveller, kilavuzlar ve 1zgaralar hakkinda
Cetvelin sifir baglangicini ve ayarlar degistirme
Kilavuzlan ve 1zgara ayarlarini degistirme

Basa d6n
Cetveller, kilavuzlar ve 1zgaralar hakkinda ¢
Uzman modunda cetvel, izgara ve kilavuzlar, segimler, katmanlar ve sekiller gibi 6geleri goriintiiniin genisligi veya uzunlugu boyunca tam olarak
yerlestirmenize yardimci olur. Hizli modda yalnizca 1zgaralar kullanilabilir.

Cetvel goriinir durumdayken etkin pencerenin Ust ve sol kenari boyunca gortinir. Cetveldeki isaretler siz isaretgiyi hareket ettirirken onun oldugu
yeri gosterir. Cetvelin baglangicini (Ust ve sol cetvellerdeki O, 0 isareti) degistirmek goruntudeki belirli bir noktadan élgim yapmaniza olanak tanir.
Cetvel baslangici ayrica i1zgaranin baslangi¢ noktasini belirler.

Cetvelleri (yalnizca Uzman modunda), izgarayi ve kilavuzu gostermek veya saklamak igin Gortiinim menisini kullanin. Goriniim menusi 6geleri
1zgara ve kilavuza yapistirma islemini etkinlestirmede veya devre digi birakmada yardimci olur.

Cetvelin sifir baglangicini ve ayarlar degistirme Basadon

#* Uzman modunda, asagidakilerden birini yapin:

« Cetvelin sifir baslangicini degistirmek igin isaretciyi pencerenin sol Ust kdsesindeki cetvellerin kesistigi yerin Uzerine getirin ve ¢apraz olarak
gorintinun Gzerinde dogru surikleyin. Carpi imleci goriinerek cetvelin yeni baslangicini isaretler. Yeni sifir baslangici fare dugmesini
biraktiginiz yere ayarlanir.

Not: Cetvel baslangicini varsayilan degerine sifilamak igin cetvelin sol (ist kbsesini ¢ift tiklatin.
_"‘F-I-I-U-L-u-.t-l-lu—-l- (T)
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§[Jr£ikleyerek yeni cetvel ba§lan5/cm/ olusturma.

« Cetvelin ayarlarini degistirmek icin cetveli ¢ift tiklatin veya Diizen > Tercihler > Birimler ve Cetveller'i secin. Cetvel i¢in 6l¢l birimi segin.
Tamam' tiklatin.

Not: Bilgi panelindeki birimlerin degistiriimesi cetvellerdeki birimlerin de otomatik olarak dedistiriimesine neden olur.

— Baca d
Kilavuzlari ve 1zgara ayarlarini degistirme sracon

1. Duzen > Tercihler > Kilavuzlar ve Izgara'yi segin.

2. Kilavuzlar veya lzgaralar alaninda:
« Bir hazir ayar rengi secin veya 6zel bir renk segmek Uzere renk 6rnegini tiklatin.
« l|zgaranin gizgi stilini secin. Dlz gizgiler icin kesik cizgiler icin Kesikli Cizgi'yi veya Noktalar'i segin.

3. lzgara Cizgi Sikligi igin bir sayi degeri girin ve ardindan ana i1zgara c¢izgilerinin araliklarini tanimlamak icin 6l¢u birimini segin.
4. Alt Bolimler igin ara 1zgara gizgilerinin sikligini tanimlayan sayisal bir deger girin ve Tamam'i tiklatin.

Daha fazla Yardim konusu
Tuval boyutunu degistirme

Yeniden 6rneklemeden yazdirma boyutlarini ve ¢ézunurligu degistirme
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Calisma alaniyla ilgili temel bilgiler

Karsilama ekrani

Photoshop Elements penceresi

Baglam meniilerini kullanma

Klavye komutlarini ve degistirici tuslar kullanma
Photoshop Elements'tan ¢cikma

B do
Karsilama ekrani aga dén

Photoshop Elements'i baslattiginizda, varsayilan olarak bir Kargilama ekrani acilir. Karsilama ekrani, ana goérevler igin kullanigh bir baslangic
noktasi veya merkez olusturur.

Duzenleyici'yi tiklatarak fotograflarinizi ice aktarabilir, etiketleyebilir veya dlizene koyabilirsiniz. Fotograf Dizenleyici'yi tiklatarak goruntilerinizi
gelistirebilir veya 6zel efektler ekleyebilirsiniz.

Karsilama ekranini kapatmak icin bu ekranin sag Ust kdsesindeki Kapat digmesini (X) tiklatin. Diger ¢alisma alanlarini agmak igin Karsilama
ekranina ddnmenize gerek yoktur; baska herhangi bir calisma alaninin iginden farkh ¢alisma alanlari agabilirsiniz.

Ayarlar simgesini (Kapat digmesinin yaninda) tiklatarak baslangigta hangi uygulamanin baslatilacagini segebilirsiniz. Baslangigta Her Zaman
Baslat acilir listesindeki su seceneklerden birini belirleyip Bitti segenegini tiklatin:

« Karsilama Ekrani
« Duzenleyici

« Fotograf Dizenleyici

adobe. photoshop. elements 12 2 x

Diizenleyici Fotograf Dlzenleyici

Fotodraflan Dizenleyin, Bulun, Garintileyin

Fotodrafi Dizeltin, Gizellestirin, Efekt Ekleyin

Photoshop Elements 12 karsilama ekrani

Photoshop Elements penceresi Fasadon

Photoshop Elements penceresi, gorintli olusturma ve diizenleme modlari saglar. Asagidaki segeneklerden birini belirleyin:

Hizh
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Fotograflari Hizl modda diizenlemenizi saglar.

Kilavuziu

Kilavuzlu Dizenleme modundayken fotograflari diizenlemenize olanak tanir. Dizenleme modu.
Uzman

Fotograflari Uzman modunda dizenlemenizi saglar.

Uzman modunda, renk sorunlarini duzeltmeye, 6zel efektler olusturmaya ve fotograflari gelistirmeye yonelik araclar bulunur. Hizli modda, 1sik ve
renkleri dizeltmek igin basit araglar ve kirmizi géz gibi sik rastlanan sorunlari hizla onarmaya yarayan komutlar yer alr. Kilavuzlu modda, temel
fotograf dizenlemelerine yonelik araclar, kilavuzlu etkinlikler ve fotograf efektleri yer alir. Dijital géruntilerle calisma alaninda yeniyseniz,
fotograflari onarmak igin Hizli veya Kilavuzlu modlar iyi bir baslangi¢ noktasi olusturur.

Daha 6nce gorunti dizenleme uygulamalariyla galistiysaniz, Uzman modunda esnek ve giglu bir goriintt diizeltme ortaminin saglandigini
goreceksiniz. Burada aydinlatma ve renk komutlarinin yani sira, gériinti kusurlarini onarmanizi, segimler yapmanizi, metin eklemenizi ve
goruntulerinizi boyamanizi saglayan araglar bulunur. Uzman calisma alanini ihtiyaglarinizi en iyi karsilayacak sekilde yeniden dizenleyebilirsiniz.
Panel Bélmesinde panelleri tagiyabilir, gizleyebilir ve dizenleyebilirsiniz. Ayrica fotografi yakinlastirabilir veya uzaklastirabilir, belge penceresinin
farkh bir alanina kaydirabilir ve ¢coklu pencere ve gorinim olusturabilirsiniz.

D W € ~ + * =
[ YT [ e S T T
L |

Uzman modunda Photoshop Elements
A. Etkin olmayan sekme B. Etkin sekme C. Etkin gériintii alani D. Menii Cubugu E. Segenekler cubugu F. Arag kutusu G. Ara¢ Secgenekleri
gcubugu/ Fotograf kutusuH. Gérev gubugu 1. Panel gubugu

Menii gubugu Goérevleri gerceklestirmek icin meniiler icerir. Mentiler konuya gore diizenlenir. Ornegin, Gelistir meniisii gériintiiye ayarlamalar
uygulamak icin komutlar igerir.

Mod segici Kullanilabilir g diizenleme moduna girmenizi saglayan digmeler igerir. Ayrica A¢ (son kullanilan dosyalar) agilir menustu ile Olustur
(fotograf projeleri) acilir meniisi de bu alanda yer alir.

Arac Kutusu Gorintuleri duzenlemek igin araglar barindirir.
Panel bélmesi Ozellikler, eylemler veya kontrollerin mantikli bir bicimde bir arada gruplandirildigi alandir.

Fotograf Kutusu / Ara¢ Secenekleri Fotograf Kutusu (o anda kullaniimakta olan fotograflara ait minik resimleri gériintllemenizi ve yénetmenizi
saglar) ile Arag Segenekleri (o anda segili olan ara¢ segeneklerini gorintulemenizi ve ayarlamanizi saglar) arasinda gegis yapar.

Gorev gubugu Hizli ve kolay erisim saglamak igin en sik kullanilan eylemleri digmeler halinde gosterir.

o . .. Basa don
Baglam mendiilerini kullanma N

igerik mentilerini hem Fotograf Diizenleyici hem de Diizenleyici galisma alaninda kullanabilirsiniz. Baglama duyarli meniiler, etkin aragla, segimle
veya panelle ilgili komutlari gértinttler. Bu menuler genellikle ana mendlerdeki komutlara erismenin bagka bir yoludur.

1. Isaretciyi bir goriintiiniin veya panel 6gesinin iizerine getirin.

Not: Panellerin tiimi baglam mendtilerini desteklemez.
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2. Sag tiklatin ve mentiden bir komut segin.

Klavye komutlarini ve degistirici tuslari kullanma Fasadon

Klavye kisayollarini hem Fotograf Diizenleyici hem de Duzenleyici calisma alaninda kullanabilirsiniz. Klavye komutlari, menuleri kullanmadan
komutlari hizli bir sekilde ylritmenize olanak tanir; deg@istirme tuslari bir aracin ¢alisma bigimini degistirmenize olanak tanir. Kullanilabilir
oldugunda, klavye komutlari mentideki komut adinin saginda gortndir.

Photoshop Elements'tan gikma Basadon

Photoshop Elements'tan ¢ikmak igin hem Fotograf Dlzenleyici hem de Diizenleyici galisma alanini kapatmaniz gerekir; birinin kapatiimasi
digerinin de otomatik olarak kapanmasini saglamaz.

1. Herhangi bir calisma alaninda, asagidakilerden birini yapin:
« Windows'ta, Dosya > Cik'l secin. Mac'te, Photoshop Elements > Photoshop Elements'tan Cik'i segin.

e Calisma alaninin sag ust kdsesindeki Kapat digmesini (X) tiklatin.

2. Photoshop Elements'i kapatirken acik dosyalari kaydedip kaydetmeyeceginizi secin.

Creative Commons sartlari, Twitter™ ve Facebook sitelerinde paylasilanlari kapsamaz.

Yasal Bildirimler | Cevrimici Gizlilik Ilkesi
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Windows 7 Ozelliklerini kullanma

Photoshop Elements asagidaki Windows 7 &zelliklerini destekler:

Canli Gorev Gubugu Tum c¢alisan ve sabitlenmis uygulamalar igin goriintileme nesneleri. Tim calisan dosyalarin simgeleri bir kenarlikla
vurgulanir. Agik dosyalarin ve uygulamalarin géruntilerini gérmek igin bir simgenin Uzerine gidin. Bir uygulamayla g¢alismak igin, uygulama
simgesinin Uzerine gidin, tam ekranda gérmek icin gorintilerin tGzerine gidin ve tam ekran gorlntlyu tiklatin.

Aero Peek Tum pencereleri saydamlastirarak masaustini gérmenize izin verir. Gizli bir pencereyi goruntilemek icin gérev gubugu simgesine
gidin.

Aero Shake Digerlerini saklayarak bir pencere lzerinde odaklanmaya izin verir. Bir uygulamada ¢alismak igin, bdlmesini tiklatin ve fareyi sallayin.
Segili pencere disindaki tum pencereleri gizler. Gizli pencereleri goériintiilemek igin fareyi tekrar sallayin.

Aero Snap Pencereleri hizl bir sekilde yeniden boyutlandirmaniza ve organize etmenize izin verir. Bir pencereyi yeniden boyutlandirmak igin,
ekranin bir tarafina surukleyin ve yatay veya dikey sekilde genisletin.

Creative Commons sartlari, Twitter™ ve Facebook sitelerinde paylasilanlari kapsamaz.

Yasal Bildirimler | Gevrimigi Gizlilik ilkesi
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Eylemleri geri alma, yineleme ve iptal etme

Eylemleri geri alma, yineleme ve iptal etme

Diizenleme sirasinda Gegmis panelini kullanma

Pano ve Gecmis paneli tarafindan kullanilan bellegi temizleme
Varsayilan tercihleri geri yiikleme

Devre disi birakilmig uyari mesajlarini yeniden goriintiileme

. . . . Basa don
Eylemleri geri alma, yineleme veya iptal etme

Elements Organizer'da ve Photoshop Elements'te pek ¢ok igslem geri alinabilir veya yinelenebilir. Ornegin, gériintiiniin tamamini veya bir bélimiini
en son kaydedilen surimine geri yikleyebilirsiniz. Kullanilabilir bellegin dislk olmasi, bu segenekleri kullanmanizi sinirlayabilir.

1. Bir iglemi geri almak veya yinelemek igin Dizen > Geri Al veya Diizen > Yinele segenegini belirleyin.
2. Islemi iptal etmek igin iglemin ilerlemesi durana kadar Esc tusunu basili tutun.

.. . .. B do
Diizenleme sirasinda Gegmis panelini kullanma agacon
Gegmis paneli (F10 veya Pencere > Gegmis) gegerli calisma oturumunda olusturulan goéruntinin herhangi bir son durumuna gegmenize olanak
tanir. Bir goéruntunin piksellerinde her degisiklik yaptiginizda, bu goérintinin yeni durumu Gegmis paneline eklenir.

Ornegin, gériintiiniin bir bélimiini secer, boyar ve déndiiriirseniz, bu durumlarin her biri panelde ayri olarak listelenir. Ardindan, bu durumlardan
herhangi birini sectiginizde, gorintd, bu degisikligin ilk uygulandigi anda gorindigu duruma geri dondurdlir. Daha sonra bu durumdan baslayarak
caligabilirsiniz.

Buyutme ve kaydirma gibi eylemler gériintideki pikselleri etkilemez ve Gegmis panelinde gériinmez. Panellerdeki, renk ayarlarindaki ve
tercihlerdeki degisiklikler gibi program genelindeki degisiklikler de gériinmez.
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A. Orijinal durum B. Durum C. Segili durum

Gecmis panelini kullanirken asagidaki yonergeleri dikkate alin:

« Gegmis paneli varsayilan olarak 6nceki 50 durumu listeler. Photoshop Elements'te daha fazla kullanilabilir bellek alani agmak igin eski
durumlar otomatik olarak silinir. Uygulama ayarlarinda durum sayisini ayarlayabilirsiniz (Tercihler > Performans > Geg¢mis Durumlart).
Maksimum durum sayisi 1.000'dir.

» Fotografin orijinal durumu her zaman Gegmis panelinin en Ustiinde gorintilenir. En Ustteki bu durumu tiklatarak goérantiya orijinal durumuna
her zaman geri dénddrebilirsiniz. Orijinal durumu tiklatmak diizenlemenizden dnceki ve sonraki durumu karsilastirmak igin de faydali olur.

« Belgeyi kapatip yeniden agtiginizda, son ¢alisma oturumundaki tim durumlar panelden silinir.
e Durumlar listenin altina eklenir. Baska bir deyisle, en eski durum listenin en tstlinde; en son durum ise en altinda olur.
e Her durum, gorintuyl degistirmek icin kullanilan aracin veya komutun adiyla birlikte listelenir.

» Bir durum secildiginde, sonraki durumlar (segilen adimdan sonra gergeklestirilen adimlar) soluk gértnir. Bu sekilde, bu durumdan galismaya
devam ederseniz atilacak degisiklikleri kolaylikla gorebilirsiniz.

e Bir durumun segildikten sonra goriintiniin degistiriimesi, ardindan gelen tim durumlari yok sayar. Ayni sekilde, bir durum silindiginde, bu

durumla birlikte ardindan gelen tim durumlar da (dlzenlemeler) silinir.

Goruntanun 6nceki durumuna geri déondirme
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e Hizli ve Uzman modlarinda sunlardan birini yapin:
* Gegmis panelinde durumun adini tiklatin.
e Gorev gubugunda Geri Al veya Yinele digmelerini tiklatin.
+ Gegmis paneli menisiinden veya Diizen menUsunden Geri Al ya da Yinele segeneklerini belirleyin.

Q Windows'ta lleri Adim veya Geri Adim igin klavye komutunu ayarlamak igin Diizen > Tercihler > Genel'i segin (Mac'te Photoshop Elements
> Tercihler > Genel) ve lleri/Geri Adim mendisiinden segim yapin.

Geri Al Gegmisi panelinden bir veya daha fazla durumu silme
» Asagidakilerden birini yapin:
o Bir durumu silmek igin, durumun adini tiklatin ve Gegmis paneli menisiinden Sil segenegini belirleyin. Sectiginiz durumdan sonra gelen
durumlar da silinir.

o Goruntlyu degistirmeden Gegmis panelindeki durum listesini silmek i¢in, panel menisiinden Gegmisi Temizle segenegini veya Dizen >
Temizle > Gegmisi Temizle segeneklerini belirleyin. Temizleme, 6zellikle Photoshop Elements'te bellegin yetersiz oldugunu belirten bir
uyari aldiginizda, bellekte kullanilabilir alan agmak icin yararh bir islemdir.

Not: Gegmis panelini temizleme islemi geri alinamaz.

. . o . B do
Pano ve Ge¢mis paneli tarafindan kullanilan bellegi temizleme aeadon

Bellegi bosaltmak icin panoya kopyalanan 6geleri veya Geri Al Gegmisi panelindeki durumlari temizleyebilirsiniz.

* Uzman modunda, asagidakilerden birini yapin:
« Pano tarafindan kullanilan bellegi temizlemek igin, Diizen > Temizle > Pano igerigi'ni segin.

* Gegmis paneli tarafindan kullanilan bellegi temizlemek igin, Diizen > Temizle > Ge¢misi Temizle segeneklerini veya Gegmis paneli alt
menisinden Gegmisini Temizle segenegini belirleyin.

+ Hem panoda hem de Gegmis panelinde kullanilan bellegi ayni anda temizlemek igin Dizen > Temizle > Timu segeneklerini belirleyin.

Not: Gegmis panelini veya panoyu temizleme islemleri geri alinamaz.

. . . Basa don
Varsayilan tercihleri geri yiikleme N

Tercih ayarlari, Photoshop Elements'in gérintileri, imlecleri ve saydamliklari gériintileme, dosyalari kaydetme, eklentileri ve calisma disklerini
kullanma sekli gibi durumlari denetler. Uygulama beklenmeyen bir davranis gdsterirse, tercihler dosyasi bozulmus olabilir. Tum tercihleri
varsayilanlarina geri yikleyebilirsiniz.

Not: Tercihler dosyasinin silinmesi, geri alinamayan bir eylemdir.
Asagidakilerden birini yapin:

» Photoshop Elements agildiktan hemen sonra Alt+Control+Shift (Mac: Option+Command+Shift) tuglarina basin ve basil tutun. Adobe
Photoshop Elements ayarlari dosyasini silmek igin Evet'i tiklatin.

« Duzen > Tercihler (Mac: Photoshop Elements > Tercihler > Genel) alanina gidin ve Bir sonraki baslatmada Tercihleri sifirla segenegini
belirleyip Tamam'i tiklatin. Adobe Photoshop Elements'i yeniden baslattiginizda, tim tercihler varsayilan ayarlarina sifirlanir.

Photoshop Elements'l bir daha baslattiginizda yeni bir tercihler dosyasi olusturulur. Belirli bir tercih hakkinda bilgi igin, tercihin adini Yardim'da
arayin.

. . e .. B do
Devre disi birakilmis uyari mesajlarini yeniden goériintiileme agacon

Bazi durumlarda, uyari veya istem iceren mesajlar goriintilenir. Mesajdaki Bir Daha Gosterme segenegini isaretleyerek bu mesajlari devre disi
birakabilirsiniz. Ayrica devre disi biraktiginiz mesajlari daha sonra sifirlayabilirsiniz.

1. Windows'ta Duizen > Tercihler > Genel'i secin. Mac'te Photoshop Elements > Tercihler > Genel'i segin.

2. Tim Uyar lletisim Kutularini Sifirla'yi ve Tamam'i tiklatin.

Creative Commons sartlari, Twitter™ ve Facebook sitelerinde paylasilanlari kapsamaz.
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Araclar

Arag kutusu hakkinda

Arag segcme

Diizenleme tercihlerini ayarlama

Arag isaretcgisinin goriiniimiinii ayarlama

Boyama imleg¢lerinin sertlik derecesini siiriikleyerek yeniden boyutlandirma veya degistirme
Ara¢ seceneklerini ayarlama

Ara¢ kutusu hakkinda Basa dén

Photoshop Elements ara¢ kutusundaki araglar, géruntileri segmek, dizenlemek ve goéruntiulemek icin kullanilir; bazi araglar boyamaniza,
gizmenize ve yazmaniza olanak tanir. Ara¢ kutusu, Hizli ve Uzman modlarinin sol tarafinda yer alir.

Arag kutusundaki araclar, Hizl ve Uzman modlarinda mantikli bir bigimde gruplanir. Ornegin, Uzman ekraninda, Tasi, Dikdértgen isaretgisi,
Kement ve Hizli Segim araclarinin hepsi Se¢ grubunun iginde yer alir.

Arag kutusundan kullanacaginiz araci segin. Arag segildigi zaman arag kutusunda vurgulanir. istege bagl arac ayarlari, Arag Secenekleri
cubugunda, Photoshop Elements penceresinin alt kisminda bulunur.

not:Bir aracin segimini kaldiramazsiniz; segilen arag, fark bir arag segilene kadar secili kalir. Ornegin, Kement aracini sectiyseniz ve herhangi bir
sey secmeden goriintiinlizii tiklatmak istiyorsaniz, El aracini segin.

Toolbox overview
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Arac kutusuna genel bakis
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Basa don



Arag segcme

« Asagidakilerden birini yapin:
« Arac kutusunda bir araci tiklatin. Olabilecek diger ara¢ segenekleri, Arag Secenekleri gubugunda gorintilenir. Se¢mek istediginiz araci
tiklatin.

« Aracin klavye kisayoluna basin. Klavye kisayolu aracin arag ipucunda gésterilir. Ornegin, Firga aracini B tusuna basarak segebilirsiniz.

.. . . Basa d6n
Duzenleme tercihlerini ayarlama N

1. Windows'ta Duizen > Tercihler > Genel'i secin. Mac'te Photoshop Elements > Tercihler > Genel'i segin.
2. Asagidaki bir veya birkac secenegi belirleyin ve sonra Tamam'i tiklatin.
« Arag ipuglarini géstermek veya gizlemek igin Arag Ipuglarini Géster'i segin.

« Bir grup gizli arag arasinda Shift tusunu basil tutarak gegis yapmak igin Araglar Arasinda Gegisler igin Shift Tusunu Kullan'i segin. Bu
segenek isaretli olmadiginda, kisayol tusuna basarak (Shift tusuna basmadan) bir grup arag arasinda gegis yapabilirsiniz. Ornegin,
klavyede surekli B tusuna bastiginizda, tim Firga ara¢ segenekleri arasinda (Firga, Empresyonist Firca ve Renk Degistirme araglari)
gezinebilirsiniz.

. . e T T T Basa don
Arag isaretgisinin gorunumiini ayarlama

1. Windows'ta, Diizen > Tercihler > Gériiniim ve Imlecler'i secin. Mac'te Photoshop Elements > Tercihler > Gériiniim ve Imlegler'i segin.
2. Boyama imlegleri igin bir ayar segin:

Standart Isaretgileri arag simgeleri olarak goriintiiler.

Kesin lIsaretgileri carpi imlecleri olarak gérintiiler.

Normal Firga Ucu isaretgileri firga igin belirttiginiz boyutun %50'si oraninda daireler olarak gériintiiler.
Tam Boy Firga Ucu Isaretgileri fira igin belirttiginiz tam boyutta daireler olarak goriintiiler.

Firga Ucunda Garpi imlecini Géster Normal Firga Ucu'nu veya Tam Boy Firga Ucu'nu segtiginizde, dairelerin iginde garpi imlegleri
gorlntuler.
3. Diger imlegler igin bir ayar segin:

Standart Isaretgileri ara¢ simgeleri olarak goériintiiler.

Kesin lIsaretgileri carpi imlecleri olarak gérintiiler.
. .. . e e s a . P Basa don
Boyama imleclerinin sertlik derecesini siriikleyerek yeniden boyutlandirma veya degistirme N

Gorunttde slrikleyerek bir boyama imlecini yeniden boyutlandirabilir ya da imlecin sertligini degistirebilirsiniz. Surtklerken, boyama aracinin hem
boyutunu hem de sertligini gorurstniz.
« Imleci yeniden boyutlandirmak igin, sag tiklatip Alt tusuna basin (yalnizca Windows) ve sola veya sada dogru siiriikleyin.

« Imlecin sertlik derecesini degistirmek igin, sad tiklatip Alt tusuna basin (yalnizca Windows) ve asagi veya yukari dogru siriikleyin.
.o Basa don
Arac seceneklerini ayarlama

Arac Segenekleri cubugu, Photoshop Elements penceresinin altinda, gérev gubugunun lizerinde yer alir. Arag Segenekleri gubugu, farkli araglar
segctiginizde farkli secenekler goriuntuler.

£
§7 | e : @-=v
D_ (T | reatnen Qe

Refire Edge

pEEbEEEEL

D
A. Arag S|mge5| B. Ara¢ Secenekleri cubugundaki etkin ara¢ C. Gizli araclar D. Ara¢ secenekleri
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1. Bir arag segin.

2. Kullanilabilir segenekleri gdormek igin Arag Segenekleri cubuguna bakin. Belirli bir aracin segeneklerini ayarlama hakkinda daha fazla bilgi icin
Photoshop Elements Yardim'da aracin adini arayin.

Not: Bir araci veya tiim aracglari varsayilan ayarlarina geri getirmek igin, ara¢ simgesini tiklatin, Ara¢ Segenekleri cubugundan alt men(iyii
segin ve Araci Sifirla ya da Tim Araglan Sifirla secenegini belirleyin.

3. Arag Segenekleri gubugunu kapatmak igin, gérev cubugunda Arag Secenekleri'ni tiklatin. Cubugu yeniden agmak igin, gérev gubugundan
Arac Segenekleri'ni tiklatin.

Creative Commons sartlari, Twitter™ ve Facebook sitelerinde paylasilanlari kapsamaz.

Yasal Bildirimler | Cevrimici Gizlilik llkesi
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Paneller ve bolmeler

Paneller hakkinda

Panellerle galigma

Uzman modunda paneller
Gorev gubugunu kullanma
Fotograf Kutusu'nu kullanma

Basa don
Paneller hakkinda s

Paneller hem Photoshop Elements hem de Elements Organizer'da kullanilabilir; ancak her birinde biraz farkli davranislar gosterir. Paneller
goruntuleri yénetmenize, izlemenize ve degistirmenize yardimci olur. Bazi panellerde ek komutlar ve segenekler sunan mentler bulunur. Panelleri

Uzman modundaki temel ve 6zel ¢alisma alanlarinda organize edebilirsiniz. Panelleri Panel Bolmesi'nde saklayarak ¢alismanizi engellemelerini
onleyebilir, ancak kolaylikla erisilebilir olmalarini saglayabilirsiniz.

.(:———————_ Iavm!F'fffrt Graphics | Favarites =
k Y& O a = ]

Mormal Cpacin: [100% [~

Background

Effects | Graphics | Favorites | -=
Filters LY = e
Y€ O a G m Noise -

Marrmal - Opaciy: | 1009 || |

Bir paneli suriikleme.

Panel mendleri

Bazi komutlar hem panel menisinde hem de menl gubugunda gorinur. Diger komutlar panel menustine 6zgudur. Her panelde farkli komutlar
gorintulemek icin panel mendsunu tiklatin.

Panellerin icindeki acgilir ayar diigmeleri

Bazi panellerde ve iletisim kutularinda agilan ayar digmelerini kullanan ayarlar vardir (6rnegin, Katmanlar panelindeki Opaklik segenegi). Metin
kutusunun yaninda bir liggen varsa, (icgeni tiklatarak acilan ayar diigmesini etkinlestirebilirsiniz. Isaretciyi ayarin yanindaki iggenin (izerine getirin,
fare dugmesini basili tutun ve ayar dugmesini veya aci yarigapini istenen degere surikleyin. Ayar dugmesi kutusunu kapatmak icin ayar dugmesi
kutusunun digini tiklatin veya Enter tusuna basin. Degisiklikleri iptal etmek i¢cin Esc tusuna basin.

Q Acilir ayar diigmesi kutusu agikken degerleri %10 oraninda basamaklarla arttirmak veya azaltmak icin Shift tusunu basili tutarak Yukari veya
Asagi Ok tusuna basin.
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-
Panellerle calisma agadon

Paneller, hizli ve kolay erisim icin toplu gruplar halinde 6zellikler, bilgiler, islevler igerir. Panel Bolmesi, Photoshop Elements'in sag tarafinda yer

alir. Bu bdélme, ¢alismakta oldugunuz moda veya calismak istediginiz 6gelerin turlerine bagli olarak paneller ve sekmeler gorintiler. Panel Bolmesi
sunlari goruntdler:

» Hizli mod: bir fotografa uygulanabilecek hizli mod efektlerini listeler
» Kilavuzlu mod: bir fotografa uygulayabileceginiz, kilavuzlu modla yapilan tim dizenlemeleri listeler
« Uzman mod: segcilen panelin seceneklerini (Katmanlar, Efektler, Grafikler veya Sik Kullanilanlar) listeler

-
Uzman modunda paneller agadon

Paneller, Uzman modunda iki sekilde gériintiilenir: Temel Calisma Alani ve Ozel Calisma Alani.

Temel Galisma Alani Varsayilan olarak gorintilenen kullanilabilir calisma alani Temel Calisma Alanidir. Bu gérinimde, en sik kullanilan panel
diigmeleri gérev gubugunda bulunur. Bu galisma alanindaki diigmeler Katmanlar, Efektler, Grafikler ve Sik Kullanilanlar diigmeleridir. Ornegin,
Katmanlar diigmesi tiklatildiginda katmanlarla ilgili tim segenekler gorintilenir. Diger kullanilabilir sekmeleri gormek veya agik sekmeleri kapatmak
icin Diger secenegini tiklatin.

Ozel Galisma Alani Panel Bolmesi'nde panelleri sekmelere ayrilmis bir mizanpaj halinde gérmek igin, Diger segeneginin yanindaki oku tiklatin ve
Ozel Calisma Alani segenegini belirleyin. Kullanilabilir tiim sekmeleri gériintilemek igin Diger secenegini tiklatin ve agilir listeden bir sekme segin.
Segilen sekme gériintilenir. Ozel galisma alaninda, sik kullanilan panelleri agik tutabilirsiniz. Ayrica panelleri birlikte gruplayabilir veya bir paneli
digerinin altina sabitleyebilirsiniz. Sekmenin baslik cubugunu surtkleyip sekmeler iceren bir mizanpaja birakabilir veya sekmelerin bulundugu
iletisim kutusunu sirikleyip sekmeler iceren bir mizanpaja birakabilirsiniz.

Not: Panel Bélmesi'nden ¢ikarip agik tutmak istediginiz paneli Panel B6lmesi'nden disari sdiriikleyin.

e .0 a8 5 5 -
Marmal - Opacite: [100% |-
Tl 1

l Backgraund

@fx+*--

Layers Effects  Graphics Favortes  More
Panel Bolmesi
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1. Panel Bolmesi'ni gdstermek veya gizlemek igin Pencere > Panel Bélmesi seceneklerini belirleyin.

2. Panel Bélmesi'nde (Ozel Calisma Alani),
« Panel Bélmesi'ndeki bir paneli kaldirmak i¢in panelin baslik gubugunu Panel Bolmesi'nin disina surukleyin.
« Panel Bélmesi'ne bir panel eklemek igin panelin baslik gubugunu Panel Bélmesi'nin igine surtkleyin.
« Panel Bélmesi'ndeki panelleri yeniden diizenlemek igin panelin baslik cubugunu yeni bir konuma surikleyin.

« Panel Bélmesi'ndeki panelleri genisletmek veya daraltmak igin panelin adini ¢ift tiklatin.

3. Panel Bélmesi'nin digindaki panelleri kullanmak igin, Ozel Calisma Alani ekraninda asagidakilerden birini yapin:

« Bir paneli agmak igin, Pencere meniistinden panelin adini segin veya gorev gubugundaki Diger digmesinin yaninda bulunan oku
tiklatarak paneli secin.

» Bir paneli kapatmak igin Pencere menusiinden ilgili panelin adini segin. Veya panelin baslik gubugundaki Kapat digmesini # tiklatin.
« Panel boyutunu degistirmek icin, panelin herhangi bir késesini surtkleyin.

« Panelleri gruplandirmak igin (birden gok sekme iceren tek bir panel), paneli hedef panel govdesinin Gzerine surikleyin. Gruplamanin
gerceklesebilmesi icin, isaretci dogru alanin tUzerindeyken hedef panelin gévdesinin gevresinde kalin bir ¢izgi gorindr. Bir paneli baska
bir gruba tasimak isterseniz, panel sekmesini ilgili gruba surikleyin. Bir paneli bir gruptan ayirmak icin panel sekmesini grubun disina
surukleyin.

e Bir panel grubunu tagsimak icin bagslik gubugunu surikleyin.
« Bir paneli veya panel grubunu genigletmek veya daraltmak icin panel sekmesini veya baslik cubugunu cift tiklatin.

» Panelleri birlikte sabitlemek icin (yiginlanmis paneller), panel sekmesini veya baslik cubugunu baska bir panelin alt bélimine sirikleyin.
isaretci dogru alanin lizerindeyken hedef panelin alt bélimiinde gift gizgi gériintiilenir.

« Panelleri varsayilan konumlarina sifilamak icin Pencere > Paneli Sifirla segenegini belirleyin.

. o Basa d6n
Gorev gubugunu kullanma N

W 7 5 ¢ D-=E E € x 4+ * B

Gérev gubugu

Photoshop Elements'in alt kismindaki gérev cubugu, en sik kullanilan panellere ve gorintileri dizenlerken ve degistirirken gerceklestirilen
eylemlere ait digmeleri gorintuler. Fotograf Kutusu ve Arac Secenekleri digmelerini kullanarak, goriintilenen minik resimler ve arag segenekleri
arasinda gegcis yapabilirsiniz. Gérev gcubugunda bulunan segenekleri kullanarak islemleri geri alabilir veya yineleyebilir ya da gorintileri
dondurebilir veya Duzenleyici'yi kullanarak Photoshop Elements Organizer'i baslatabilirsiniz. Uzman modunda, Diger digmesinin yanindaki ok
isaretini tiklatarak Temel ve Ozel galisma alanlari arasinda gecis yapma segeneklerini gorebilirsiniz.

o ' Basa d6n
Fotograf Kutusu'nu kullanma N

Photoshop Elements penceresinin alt kisminda, gérev gubugunun Ustiinde bulunan Fotograf Kutusu acgik fotograflarin minik resimlerini gosterir. Bu
bdlim, ¢alisma alaninizda birden ¢ok fotograf arasinda gecis yapmak icin yararlidir. Fotograf Kutusu, goruntileri agip kapatmanizi, gorintuleri
gizlemenizi, acik goérintiler arasinda gezinmenizi, belirli bir gértintiyl en 6ne getirmenizi, gérintiyl ¢cogaltmanizi, gérintlyl déndirmenizi veya
dosya bilgilerini goérintilemenizi saglayan kontroller igerir. Agik goruntileri kolayca Hizli moda tasiyip dizenleyebilirsiniz. Birden ¢ok sayfa iceren
projeler, Olusturma panelinde agik olan Olustur sekmesi kullanilarak olusturulur.

| Show Open Files - = v

Fotograf Kutusu

» Asagidakilerden birini yapin:
* (Yalnizca Windows) Bir goriintlyld agmak icin bilgisayarinizdaki herhangi bir konumda (Fotograf Tarayici dahil) veya bilgisayariniza bagli
herhangi bir depolama aygitinda bulunan bir dosyayi Fotograf Kutusu'na surikleyin.

« Acilan bir géruntlyu en 6ne getirmek igin minik resmi ¢ift tiklatin.
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Not:

Fotograflari yeniden diizenlemek igin minik resimleri Fotograf Kutusu'na surukleyin. Buradaki sira, fotografin Duzenleyici'deki sirasini
etkilemez.

Goruntuyl kapatmak igin Fotograf Kutusu'nda minik resmi sag tiklatin ve Kapat segenegini belirleyin.

Serbest bir penceredeki bir gorlntlyl gizlemek igin minik resmi sag tiklatin ve baglam menusitinden Simge durumuna kugdlt 6gesini
secin.

Goriintiiyi gizledikten sonra gbstermek igin Fotograf Kutusu'nda gériintiiniin minik resmini ¢ift tiklatin veya minik resmi sag tiklatip

icerik mentistinden Geri Yiikle secenegdini belirleyin.

Fotografin dosya bilgilerini gérintilemek igin minik resmi sag tiklatin ve icerik mentsunden Dosya Bilgileri'ni segin.

Gorlntlyl gogaltmak igin minik resmi sag tiklatin, igerik mentstinden Cogalt'i secin ve dosyayi adlandirin.

Gorintlyl dondirmek igin minik resmi sag tiklatin ve igerik menustinden 90° Sola Dondir'i veya 90° Saga Dondur'u segin.
Dosya adlarini gostermek icin Fotograf Kutusu'nu sag tiklatin ve igerik mentsinden Dosya Adlarini Goster segenegini belirleyin.
Kutuyu elle géstermek veya gizlemek icin, Fotograf Kutusu gorev gubugu simgesini tiklatin.

Fotograf Kutusu'nun agcilir menusinde Fotograf Kutusu'nda bulunan diger gorintulerle galisma secenekleri yer alir:
e Kutu Dosyalarini Yazdir. Fotograf Kutusu'nda secili olan fotograflari yazdirma secenekleriyle Photoshop Elements Yazdir iletisim
kutusunu agar.

o Kutuyu Albim Olarak Kaydet. Fotograf Kutusu'ndaki gorintileri igeren bir albiim kaydetmenizi ve adlandirmanizi saglar. Yeni albim

Duizenleyici'de bulunur.

 Stil Kutusunu Sifirla. Fotograflari stil eslesmesi icin birlestirirken stil kutusundaki gorunttleri sifirlar (Gelistir > Fotograf Birlestir > Stil

Eslesmesi icin Fotograf Birlestir) .
» l|zgaray! Goster. Fotograf Kutusu'ndaki goriintlilerin gevresinde bir 1zgara goruntuler.

Creative Commons sartlari, Twitter™ ve Facebook sitelerinde paylasilanlari kapsamaz.

Yasal Bildirimler | Cevrimici Gizlilik Ilkesi
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Coklu dokunma destegi

Bilgisayarinizin donanimi ve igletim sistemi Dokunma iglevini destekliyorsa, bir gortintiide kaydirma islemi yapabilir, gérintlyt déndurebilir ve
goruntuye yakinlasabilirsiniz. Goklu dokunma islevi, Hizh, Kilavuzlu ve Uzman modlarinin tgtinde de desteklenir.

Parmakla kaydirma

GorintlyU yatay ve dikey sekilde kaydirir. Ekrana bir parmaginizla dokunun (Mac'te dokunmatik izleme ylizeyinde iki parmak kullanilir) ve
parmaginizi saga veya sola ve yukari veya asag! kaydirin.

Déndirme

Goruntuyl saat yonunde veya saat yonunin tersine 90 derece dondurur. Bir gorintlyld déndurmek igin, gérintiide (Mac'te dokunmatik izleme
yuzeyinde) iki noktaya dokunun ve goéruntiyu gergek bir fotografi dondirtirmus gibi dondurin. Digerinin etrafinda donmek icin iki parmaginizi aksi
yoénde hareket ettirin veya bir parmaginizi kullanin.

iki parmakla yakinlastirma/uzaklastirma

Goriuntlylu yakinlastirir veya uzaklastirnir. Uzaklastirmak icin, iki parmaginizi ekrana (Mac'te dokunmatik izleme ylizeyine) yerlestirin ve
parmaklarinizi birbirine yaklastirin. Ayni sekilde, yakinlastirmak igin, parmaklarinizi birlestirip birbirinden ayirin.

Creative Commons sartlari, Twitter™ ve Facebook sitelerinde paylasilanlari kapsamaz.

Yasal Bildirimler | Cevrimici Gizlilik Ilkesi
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Calisma diskleri ve eklentiler

Calisma diskleri hakkinda

Calisma disklerini degistirme

Eklenti modiilleri hakkinda

Eklenti modullerini yikleme

Diger eklenti klasoriinii segme
Yalnizca varsayilan eklentileri yiikleme

Basa don

Calisma diskleri hakkinda

Bir islemi gerceklestirmek icin sisteminizde yeterli RAM olmadiginda, Photoshop Elements ¢alisma disklerini kullanir. Calisma diski, bos bellegi
olan herhangi bir strlict veya slriict bolimudur. Photoshop Elements, varsayilan olarak birincil galisma diski olarak isletim sisteminin yuklu
oldugu sabit diski kullanir.

Birincil galisma diskini degistirebilir veya baska calisma diskleri atayabilirsiniz. Birincil galisma diski doldugunda, diger ¢alisma diskleri kullanilir. En
hizl diskinizi birincil galisma diski olarak ayarlayin. Diskte boliinmemis, yeterli kullanilabilir alan bulundugundan emin olun.

En iyi performans icin, calisma disklerini atarken asagidaki yonergeleri kullanin:

» Photoshop Elements'in ya da diizenlediginiz buyiik dosyalarin bulundugu fiziksel surticiide ¢alisma diskleri olusturmayin.
« lIsletim sisteminin sanal bellegi igin kullanilan fiziksel siiriiciide galisma diskleri olusturmayin.

e Calisma disklerini, ag konumunda degil, yerel surtctde olusturun.

e Calisma disklerini, her zaman kullanilan (gikarilamayan) ortamlarda olusturun.

« RAID diskleri/disk dizileri, atanan galisma diski birimleri igin iyi segimlerdir.

« Sdriculeri diizenli araliklarla calisma diskleriyle birlestirin. Bolinme sorunlarini énlemek icin bos bir stirlicti veya ¢ok miktarda kullaniimayan
alani olan bir surtict kullanmak daha iyi bir tercih olacaktir.

Calisma disklerini degistirme Basa don

Photoshop Elements, calisma diski olusturabilmek icin bitisik sabit strlict alani gerektirir. Sabit siiriciinuzli, 6zellikle de galisma diskinizi iceren
diski sik sik birlestirmek, bolinmemis yeterli alana sahip olmanizi saglar. Adobe, sabit diskinizi diizenli olarak birlestirmek igin Windows Disk
Birlestirici gibi bir disk araci yardimci programi kullanmanizi énerir. Birlestirme yardimci programlariyla ilgili bilgi icin Windows belgelerinize bakin.

1. Windows'ta Duzen > Tercihler > Performans'i segin. Mac'te Photoshop Elements > Tercihler > Performans'l segin.

2. Calisma Diskleri listesinden istediginiz diskleri segin (en fazla dort calisma diski atayabilirsiniz).

3. Bir galisma diski segin ve Calisma Diskleri listesinin yaninda bulunan ok tuslarini kullanarak galisma disklerinizin kullanilacagi sirayi
diizenleyin.

4. Tamam secenegini tiklatin ve degisikligin etkinlesmesi icin Photoshop Elements'i yeniden baglatin.

Eklenti modiilleri hakkinda Baga din

Adobe Systems ve diger yazilim gelistiricileri, Photoshop Elements'in islevlerini arttirmak igin ¢esitli eklentiler olusturur. Programinizla birlikte birkac
ice aktarma, disa aktarma ve 6zel efekt eklentisi de sunulmaktadir; bunlar Photoshop Elements Eklentiler ve istege Bagli Eklentiler klasérlerinde
bulunur.

Eklenti moddlleri yuklendiklerinde soyle gorinur:

« ice Aktarma ve Disa Aktarma meniisiine eklenen secgenekler seklinde
« Filtre menustne eklenen filtreler seklinde veya
» Agc ve Farkli Kaydet iletisim kutularindaki dosya formatlari seklinde.
Cok sayida eklenti yiklerseniz, Photoshop Elements bunlarin timtnu ilgili menulerinde listeleyemeyebilir. Bu durumda, yeni ylklenen eklentiler

Filtre > Diger alt menistnde gortnur. Bir eklentinin veya eklenti klasériinin ylklenmesini engellemek igin, eklenti, klasér veya dizin adinin bagina
yaklasik karakteri (~) ekleyin. Program, baslatma sirasinda yaklasik isareti iceren dosyalari yoksayar. YUklu eklentiler hakkindaki bilgileri
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goruntulemek icin, Yardim > Eklenti Hakkinda segenegini belirleyin ve alt meniden eklentiyi segin.

Not: istege bagl bir eklenti modiilii kullanmak igin, eklenti modiiliinii istege bagli eklentiler klasériinden eklentiler klasériindeki ilgili alt klasére
kopyalayin. Ardindan eklenti mod(iliinii yiikleyin ve Photoshop Elements'i yeniden baslatin.

Baska bir uygulamada depolanan uyumlu eklentileri yiklemek igin diger eklentiler klasoériini segebilirsiniz. Sisteminizde baska bir klasérde
depolanan bir eklenti igin kisayol da olusturabilirsiniz. Daha sonra kisayolu veya diger adi eklentiler klasériine ekleyebilir ve eklentiyi
Photoshop Elements'te kullanabilirsiniz.

. .. P B do
Eklenti moddullerini ylikleme aeacon

» Asagidakilerden birini yapin:
« Varsa, eklenti yukleyicisini kullanin.

« Eklenti modullyle birlikte gelen yikleme yodnergelerini izleyin.

¢ Eklenti dosyalarinin sikistirilmamig oldugundan emin olun ve bu dosyalari Photoshop Elements klasoru igindeki ilgili eklentiler klasériine
kopyalayin.

. . Se R Basa don
Diger eklentiler klasoriinii segme N

Baska bir uygulamada depolanan uyumlu eklentileri yuklemek icin diger eklentiler klasoriinu secebilirsiniz.

1. Windows'ta Diizen > Tercihler > Eklentiler'i secin. Mac'te Photoshop Elements > Tercihler > Eklentiler'i segin.

2. Tercihler iletisim kutusunda, Diger Eklentiler Klasoriinl segin, listeden bir klasor belirleyin ve Seg segenegini tiklatin.
3. Klasorin igindekileri goruntilemek igin, klasoru ¢ift tiklatin. Klasériin yolu tercihler penceresinde gorinur.
Not: Photoshop Elements'in eklentiler klasériniin icindeki bir konumu segmeyin.

4. Eklentileri yiklemek icin Photoshop Elements'i yeniden baslatin.

. P Basa don
Yalnizca varsayilan eklentileri ylikleme N

Photoshop Elements basladiginda, énceden yiiklenen, lglincl taraflara ait veya diger eklentiler klasorlerinde bulunan tiim eklentiler yiiklenir.
Yalnizca Photoshop Elements'le birlikte sunulan énceden yiiklii eklentileri yiiklemek icin, yazihmi baslatirken Shift tusunu basili tutun. istege bagh
ve Uglincu taraf eklentileri yuklemeyi atlamak igin onay isteyen bir iletisim kutusu agildiginda evet segenegini tiklatin.

Creative Commons sartlari, Twitter™ ve Facebook sitelerinde paylagilanlari kapsamaz.

Yasal Bildirimler | Cevrimici Gizlilik llkesi
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Ice aktarma

Bu sayfadan baglanti verilen bazi igerikler yalnizca ingilizce gériintiilenebilir.
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Dosyalari ice aktarma

Kareleri videodan ice aktarma
WIA (yalnizca Windows) kullanarak dijital kameradan goriintiileri ice aktarma

Kareleri videodan ice aktarma

Basa don

Photoshop Elements'tan bir video oynatabilirsiniz ve diizenleyip gorintiler olarak kaydetmek icin kareleri yakalayabilirsiniz.

1.
2.
3.

WIA (yalnizca Windows) kullanarak dijital kameradan goriintiileri ice aktarma

Dosya > Videodan Kare'yi segin.
GOz atin ve videoyu segin.
Oynat'l tiklatin.

Video, Videodan Kare iletisim kutusunda oynatilmaya baslar. Yakalamak istediginiz kareleri gérintilemek icin yurttme kontrollerini
kullanabilirsiniz. Sesin dikkatinizi dagittigini hissederseniz, Sessiz'i segin.

Kare Yakala'y! tiklatin.
Photoshop Elements, yakalanan kareleri diizenlenmeye hazir olacag sekilde yeni dosyalardaki gorintiler olarak yerlestirir.

Bitti'yi tiklatin.

Basa don

Bazi dijital kameralar goruntileri Windows Image Acquisition (WIA) destegini kullanarak ice aktarir. WIA kullandiginizda, Photoshop Elements
goruntuleri dogrudan Photoshop Elements'a ice aktarmak icin Windows ve dijital kamera veya tarayici yazihminizla birlikte calisir.

1.
2.
3.

Dosya > ige Aktar > WIA Destegi'ni segin.
Goruntu dosyalarinizin bilgisayarinizda kaydedilecegi bir hedef segin.

Photoshop'ta, Alinan Gorintlleri A¢'in segili oldugundan emin olun. Cok sayida goriintliyl ice aktariyorsaniz veya gortntileri daha sonra
dizenlemek istiyorsaniz, bu segenegin secimini kaldirin.

ice aktarilan gériintiileri, adi gegerli tarih olan bir klasére dogrudan kaydetmek igin Bugiiniin Tarihini Kullanarak Benzersiz Alt Klasér
Olustur'u segin.

Baslat'l tiklatin.
Goruntulerin iceri aktarilacagi dijital kamerayi segin.

Not: Kameranizin adi alt mentide gériintilenmiyorsa, yazilimin ve sdriicilerin dogru yliklendiginden ve kameranin baglandigindan emin
olun.

ice aktarmak istediginiz gériintiyli veya gériintiileri segin:
o Gorintlyu ice aktarmak igin minik resimler listesinde gortintuyt tiklatin.
« Birden fazla goriintlyli ayni anda ice aktarmak igin Shift tusunu basili tutun ve gorintuleri tiklatin.
« Mevcut tim goruntileri ice aktarmak igin TUmuanG Seg'i tiklatin.

Goriuntuyl ice aktarmak igin Resmi Al'l tiklatin.

(@) ev-ro-sn |

Yasal Bildirimler | Cevrimici Gizlilik ilkesi
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Dosya yonetimi

Bu sayfadan baglanti verilen bazi igerikler yalnizca ingilizce gériintiilenebilir.
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Dosyalari agma

Yeni bos dosya olusturma

Dosya agcma

PDF dosyasini agma

PDF dosyasini yeni bir katmana yerlestirme
Birden ¢cok dosya isleme

Dosya kapatma

Yeni bos dosya olugturma Basa don

Web grafigi, bant reklam veya sirket logosu ve antet olusturmak isteyebilirsiniz, bdyle bir durumda yeni ve bos bir dosyadan baslamaniz gerekir.
1. Dosya > Yeni > Bos Dosya'yl segin.

2. Yeni goruntl igin segenekleri girin ve Tamam'i tiklatin.
Ad Yeni gorunti dosyasini adlandirir.

Hazir Ayar Yazdirmayi veya ekranda goruntilemeyi distinduginuz gorintulerin genisligini, yiuksekligini ve ¢ozunirluguni ayarlama
secgenekleri saglar. Panoya kopyaladiginiz verilerin boyutunu ve ¢ézinurligini kullanmak icin Pano'yu segin. Hazir Ayar meniisiiniin
altindan herhangi bir agik goérintiinin adini segerek, yeni gérintiinin boyutu ve ¢dzunurligu icin temel olarak bu gérintiyu
kullanabilirsiniz.

Boyut Segilen hazir ayar igin kullanilabilen standart boyut listesinden segim yapin.

Geniglik, Yiikseklik ve Goziiniirlik Bu segenekleri ayri ayri ayarlar. Verileri panoya kopyalamadiginiz strece, varsayilan degerler
olusturdugunuz son goriintiyu temel alir.

Renk Modu Goériintlyd RGB renk, gri tonlama veya bit eslem (1 bit modu) olarak ayarlar.

Arka Plan igerigi Goriintii Arka Plan katmaninin rengini ayarlar. Varsayilan deder beyazdir. Gegerli arka plan rengini (arag kutusunda
gOsterilen) kullanmak igin Arka Plan Rengi'ni segin. Varsayilan katmani renk degeri olmadan saydam yapmak icin Saydam'i segin; yeni
gorintide Katman 1 Arka Plan katmaninin yerini alir.

Q Ayrica goriintiiniin arka planini sag tiklatip bir arka plan rengi (gri, siyah veya 6zel renk) segebilirsiniz.

-
Dosya acma agadon

Cesitli dosya bicimlerindeki goriintiileri agip ige aktarabilirsiniz. Kullanilabilir formatlar, Ag iletisim kutusunda, Farkli Ag iletisim kutusunda ve Ice
Aktar alt menustinde gorundir.

Q Elements Organizer'dan bir dosya acmak igin, dosyay! segin ve gérev bélmesinde Fotograf Diizenleyici'yi tiklatin.
1. Asagidakilerden birini yapin

* Dosya > A¢'l secin. Agmak istediginiz dosyayi bulup segin. Dosya gérinmezse, Dosya Tirt menusinden Tum Formatlar'i secin. Ac'i
tiklatin.

* Ac acilir meniusini (arag kutusunun Ustlinde) tiklatin. A¢ acilir mentstinde en son acilan dosyalarin listesi gosterilir.
« Bilgisayarinizdaki veya depolama aygitinizdaki klasérde bulunan bir gérintiyu sirikleyip Fotograf Diizenleyici'ye birakin.
2. Acllan iletisim kutusunda, formata 6zgii segenekleri belirleyin ve dosyayi agarak devam edin.

Photoshop Elements tarafindan dosyanin dogru biciminin belirlenemedigi durumlar olabilir. Ornegin, dosyayr Mac OS® ile Windows arasinda
aktarmak formatin yanlis etiketlenmesine neden olabilir. Bu gibi durumlarda, dosyanin agilacagi dogru bigimi belirtmelisiniz.

Son diizenlenen dosyay! agma

#* Dosya > Son Duizenlenen Dosyay! A¢'l tiklatin ve alt meniiden bir dosya segin.

Not: Son Diizenlenen Dosyayi A¢ alt meniisiinde bulunan dosya sayisini belirtmek i¢in Diizen > Tercihler > Dosyalari Kaydetme'yi secin ve Son
Kullanilan Dosya Listesi Igerigi metin kutusuna bir sayi girin.

Dosyanin agilacagi dosya bigimini belirleme

#* Dosya > Farkli Ag'l secin ve agmak istediginiz dosyay! belirleyin. Ardindan Farkli A¢ menisiinden istenen bigimi secin ve Ac'i tiklatin.
Onemli: Dosya agilmazsa, segilen bigim dosyanin gergek bigimiyle eslesmiyor olabilir veya dosya bozulmus olabilir.
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Basa dé
PDF dosyasini agma agadon
Tasinabilir Belge Bicimi (PDF) hem vektér hem de bit eslem verileri temsil edebilen ve elektronik belge arama ve gezinti 6zellikleri igerebilen ¢ok
yonli bir dosya bigimidir. PDF, Adobe® Acrobat® uygulamasinin birincil bigimidir.

PDF ige Aktar iletisim kutusu ile ok sayfal bir PDF dosyasindaki sayfalara ve resimlere énizleme yapabilir ve bu dosyalari Photoshop Editor'da
acip agmamaya karar verebilirsiniz. Tam sayfalari (metin ve grafik dahil) ice aktarmayi segebilir veya PDF dosyasindan yalnizca goruntuleri ice
aktarabilirsiniz. Yalnizca gorintlleri ice aktarirsaniz, gorintilerin ¢ézunurligu, boyutu ve renk modu degismeden kalir. Sayfalari ige
aktardiginizdaysa, ¢6zinurligu ve renk modunu degistirebilirsiniz.

Import PDF

— Select:

ﬂ Learn more about: Import PDF

(=) Pages (_JImages
K

“ArEr-Er e
4..

1 2 3

PDF dosyasindaki sayfalari ice aktarma
Her sayfa bir minik resim olarak gosterilir. Boyutu artirmak igin Minik Resim Boyutu menisiinden bir secenek belirleyin.
1. Dosya > A¢'l segin.
2. Bir PDF dosyasi segip Ag'l tiklatin. Dosya Tirli menusiinden bir segenek belirleyerek, gosterilecek dosya turlerini degistirebilirsiniz.

3. PDF dosyasindan yalnizca gériintiileri ige aktarmak igin, PDF Ige Aktar iletisim kutusundaki Seg alaninda Gériintii segenekleri arasindan
seciminizi yapin. Agmak istediginiz goriintllyu veya gorintleri secin. (Birden gok goriinti segmek icin, Ctrl (Windows) veya Command (Mac
OS) tusunu basili tutarak her bir goértntuyu tiklatin). Sayfalari ice aktarmak istemiyorsaniz, 5. adima gegin.

4. Bir PDF dosyasindaki gériintiileri ice aktarmak igin, PDF ige Aktar iletisim kutusundaki Sec alaninda Sayfa secenekleri arasindan seciminizi
yapin, ardindan asagidakilerden birini yapin:

« Dosya birden ¢ok sayfa igeriyorsa, agmak istediginiz sayfayi veya sayfalari segin ve Tamam'l tiklatin. (Birden ¢ok sayfa segmek igin, Ctrl
(Windows) veya Command (Mac OS) tusunu basil tutarak her bir sayfay tiklatin.)

« Sayfa Segenekleri altinda, varolan adi kabul edin veya Ad kutusuna yeni bir dosya adi yazin.
« Gorlntu piksellere dondstirdlirken (bit eslem haline getirilirken) bozuk kenarlari en aza indirmek igin Kenar Yumusatiimis'l segin.

» Genislik ve Yukseklik degerlerini belirtin. Goéruntinin boyutun degismesine baglh olarak bozulmasini énlemek i¢in Oranlari Koru
secenegini etkinlestirin.

e COzUnUrlik icin varsayilani (300 ppi) kabul edin veya yeni bir deger yazin. Daha ylksek bir ¢ozunurlik dosya boyutunu artirir.

« Mod menusiinden bir segenek belirleyin (fotograflari renkli birakmak icin RGB veya otomatik olarak siyah-beyaz yapmak igin Gri
Tonlama). Dosyada katistirilmis bir ICC (Uluslararasi Renk Konsorsiyumu) profili varsa, mentden ilgili profili secebilirsiniz.
5. Ige aktarma islemi sirasinda tiim hata iletilerini gizlemek igin Uyarilari Gésterme'yi secin.
6. Dosyayl agmak i¢cin Tamam'i tiklatin.

PDF dosyasini yeni bir katmana yerlestirme Basadon

PDF dosyalarindaki sayfalari veya goruntuleri bir gérintude yeni bir katmana yerlestirebilirsiniz. Yerlestirilen resim piksellere donusturaldugu (bit
eslem olusturuldugu) igin yerlestirilen resimdeki metin veya vektor verilerini dizenleyemezsiniz. Resim, igine yerlestirildigi dosyanin
¢ozunurligunde piksellere dontsturalar.

1. Photoshop Elements uygulamasinda resmi yerlestirmek istediginiz goéruntiyu agin.

2. Dosya > Yerlestir'i secin ve yerlestirmek istediginiz dosyayi belirleyip Yerlestir'i tiklatin.

3. Birden ¢ok sayfa iceren bir PDF dosyasi yerlestiriyorsaniz, saglanan iletisim kutusundan yerlestirmek istediginiz sayfayi segin ve Tamam'i
tiklatin.

Yerlestirilen resim, Photoshop Elements goriintiisiinin merkezinde sinirlayici kutu icinde goriintlilenir. Resim orijinal boyut oranini korur
ancak resim Photoshop Elements gérintlstnden daha buylkse, sigmasi igin yeniden boyutlandirilir.

4. (istege bagh) isaretciyi yerlestirilen resmin sinirlayici kutusunun icine koyup siiriikleyerek, yerlestirilen resmi yeniden konumlandirin.
5. (Istege bagh) Asagidakilerden birini veya birkagini yaparak yerlestirilen resmi élgeklendirin:
« Sinirlayici kutunun kdselerindeki veya kenarlarindaki tutamaglardan birini strtkleyin.

» Ara¢ Segenekleri gubugunda, resmin genislik ve yiksekligini belirtmek igcin W ve H degerlerini girin. Varsayilan olarak, bu segenekler
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Olgcegi yuzde cinsinden gosterir. Ancak farkli bir 6lgu birimi girebilirsiniz: in (ing), cm (santimetre) veya px (piksel). Resmin oranlarini
korumak igin, Oranlari Koru kutusunu tiklatin. Bu segenek, simgenin arka plani beyaz oldugunda agiktir.

(Istege bagll) Asagidakilerden birini yaparak yerlestirilen resmi déndiirebilirsiniz:
« lsaretgiyi yerlestirilen resmin sinirlayici kutusunun digina getirin (isaretci kivrik oka déniisiir) ve siriikleyin.

« Ara¢ Segenekleri cubugunda, tiklatarak isaretgiyi Agi segenegine surukleyin.

7. (Istege bagh) Ctrl (Mac OS'de Command) tusunu basili tutup sinirlayici kutunun kenar tutamacini siiriikleyerek yerlestirilen resmi egriltin.

8. Piksellere donustirme sirasinda kenar piksellerini karistirmak istiyorsaniz, Kenar Yumusatma secgenegini belirleyin. Piksellere donustirme

Birden ¢cok dosya igleme

sirasinda kenar pikselleri arasinda keskin kenarli gegis tretmek istiyorsaniz, Kenar Yumusatma secimini kaldirin.

Yerlestirilen resmi yeni bir katmana teslim etmek igin Teslim Et'i + tiklatin.

Basa don

Birden Cok Dosya Isle komutu ayarlari bir dosya klasériine uygular. Dijital fotograf makineniz veya belge besleyicisi olan tarayiciniz varsa, birden
fazla gortntliyl de alabilir ve isleyebilirsiniz. (Tarayicinizda veya dijital fotograf makinenizin yazilim suriicistinde bu tir eylemleri destekleyen bir
edinme eklentisi modulunin bulunmasi gerekebilir.)

Dosyalar islenirken tim dosyalari agik birakabilir, orijinal dosyalari kapatip degisiklikleri kaydedebilir veya dosyalarin degistiriimis striimlerini yeni
bir konuma kaydedebilirsiniz (orijinalleri degistirmeden). islenen dosyalari yeni bir konuma kaydediyorsaniz, toplu islemeye baslamadan énce
islenen dosyalar icin yeni klasor olusturmaniz gerekebilir.

Not: Birden Cok Dosya Isle komutu birden gok sayfasi olan dosyalarda ¢alismaz.

1.
2.

Dosya > Birden Cok Dosya isle'yi segin.
Dosya isleme Kaynagi acilir menisiinden islenecek dosyalari segin:
Klasor Belirlediginiz klasor igindeki dosyalari isler. Klasori bulup segmek icin Gozat'i tiklatin.

ice Aktar Dijital fotograf makinesi veya tarayicidan gelen gériintiileri isler.
Acilmis Dosyalar Tum agik dosyalari igler.

Belirtilen klasérun alt dizinlerindeki dosyalari islemek istiyorsaniz, Tum Alt Klasorleri Kat'i segin.

4. Hedef icin Gozat'l tiklatin ve islenen dosyalar igin bir klasér konumu segin.

Hedef olarak Klasor'u segerseniz, bir dosya adlandirma kurali belirtin ve iglenen dosyalar igin dosya uyumlulugu segeneklerini belirleyin:

« Dosyalan Yeniden Adlandir segenegdi icin, agilir menulerden 6geleri segin veya tim dosyalar igin varsayilan adlarla birlestirilecek alanlara
metni girin. Alanlar, dosya adi bilesenlerinin sirasini ve bigimlendirmesini degistirmenize olanak saglar. Dosyalarin birbirlerinin tzerine
yazilmasini engellemek igin, her dosya igin benzersiz olan en az bir alan (dosya adi, seri numarasi veya seri harfi gibi) belirtmelisiniz.
Seri Numarasi Baslangici, seri numara alanlarinin baglangi¢c numarasini belirtir. Agilir mentden Seri Harf'i segerseniz, seri harf alanlari
her zaman birinci dosya igin “A” harfi ile baslar.

e Uyumluluk i¢in dosya adlarinin Windows, Mac OS ve UNIX isletim sistemleriyle uyumlu olmasini saglamak tizere Windows, Mac OS ve
UNIX® secenegini belirleyin.

. Islenen her dosyanin ayni boyuta getiriimesini istiyorsaniz, Gériintii Boyutu altinda Gérintiileri Yeniden Boyutlandir'i secin. Sonra

fotograflarin genislik ve yuksekligini yazin ve Cézunurlik menlsunden bir segenek belirleyin. Genislik ve yuksekligi orantili tutmak icin
Oranlari Koru'yu segin.

7. Goruntllere otomatik ayarlama uygulamak igin Hizl Onarim bélmesinden bir segenek belirleyin.

8. Goruntllere etiket ilistirmek icin Etiketler mentsunden bir segenek belirledikten sonra metni, metnin konumunu, fontu, boyutu, opakhgr ve

10.

Dosya kapatma
1.

2.

rengi 6zellestirin. (Metin rengini degistirmek icin renk 6rnegini tiklatin ve Renk Segici'den yeni bir renk segin.)
Not: Filigran secenegi, goriintiilere kalici gérsel filigranlar eklemenizi saglar. Daha fazla bilgi icin bu makaleye bakin.

. Islemi durdurmadan dosyadaki her hatay! kaydetmek icin Dosya isleme Sonucu Olusan Hatalari Giinliie Kaydet'i segin. Hatalar dosyaya

kaydedilirse, islemden sonra bir mesaj gériintiilenir. Hata dosyasini incelemek igin, Toplu is komutu galistiktan sonra dosyay! bir metin
dizenleyicide agin.

Dosyalari isleyip kaydetmek igcin Tamam'i tiklatin.

Basa don

Photoshop Elements'ta asagidakilerden birini yapin:
* Dosya > Kapat'l segin.
e Dosya > Tumini Kapat' segin.
Dosyay! kaydedip etmeyeceginizi segin:
« Dosyayi kaydetmek icin Evet'i tiklatin.
« Dosyayi kaydetmeden kapatmak icin Hayir'i tiklatin.

(&}
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Q Gegerli eylemi kapatilmakta olan tiim dosyalara uygulamak igin Tiimiine Uygula segenegini belirleyin. Ornegin, Tiimiine Uygula'yi
secip ilk dosyayi kaydetmek icin Evet'i tiklatirsaniz, acik olan diger tim dosyalar da kaydedilip kapatilir.

Daha fazla Yardim konusu
B venibir bos slayt ekleme

Fotograflari ve videolari Elements Organizer'a ice aktarma

(@) ev-rvo-s |

Yasal Bildirimler | Cevrimigi Gizlilik ikesi
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Dosya bilgisi

Dosya bilgisi hakkinda (meta veri)

Dosya bilgilerini gérintileme veya ekleme

Bilgi panelini kullanma

Dosya bilgilerini Bilgi panelinde veya durum gubugunda goster
Meta veri sablonlarini kaydetme veya silme

Kaydedilen bir meta veri sablonunu kullanma

Dosya bilgisi hakkinda (meta veri) Bagadon

Dijital fotograf makinenizle fotograf ¢ektiginizde, her resim dosyasi fotografin gekildigi tarih ve saat, enstantane hizi ve diyafram, ilgili fotograf
makinesi modeli vb. gibi bilgiler icerir. Bu bilgilerin tiimiine meta veri denir; bu bilgileri gériintileyebilirsiniz ve Elements Organizer'in Ozellikler
panelinin yani sira, Photoshop Elements'taki Dosya Bilgileri iletisim kutusuna ekleyebilirsiniz.

Koleksiyonunuzu yonetip diizenlerken resimlerinizi tanimaniza yardimci olmasi igin baslik, anahtar sézctkler ve aciklamalar gibi dosya bilgileri
ekleyebilirsiniz. Resimlerinizi dizenlerken, Photoshop Elements otomatik olarak dosyanin diizenleme gec¢misini izler ve bu bilgileri dosyanin meta
verilerine ekler.

Ayrica, agilan gorintiler Digimarc filigranlari agisindan otomatik olarak taranir. Filigran algilanirsa, Photoshop Elements resim penceresinin baslk
cubugunda bir telif hakki simgesi gortntiiler ve Dosya Bilgileri iletisim kutusunun Telif Hakki Durumu, Telif Hakki Duyurusu ve Telif Hakki Bilgisi
URL'si bélumlerindeki bilgileri icerir.

Kendi galismaniz olarak gdstermek icin goriintlilere gorsel filigranlar ekleyebilirsiniz. Gorsel filigranlar, dosya bilgilerinde izlenmez. Gérsel
filigranlarin nasil olusturulduguyla ilgili bilgi icin asagidaki makalelere bakin:

o Toplu fotograflara kalici filigranlar ekleme

* Metin katmanlama kullanarak filigran olusturma

« Filigran firgasi olusturma

Q Filigran olugturma hakkinda bir video i¢in bkz. www.adobe.com/go/Irvid927_pse_tr.

Dosya bilgilerini gértntileme veya ekleme Basadon
Dosya Bilgileri iletisim kutusu dosyaya eklenmis olan fotograf makinesi verilerini, resim yazisini ve telif hakki ile yazar bilgilerini goriintller. Bu
iletisim kutusunu kullanarak Photoshop Elements icine kaydedilmis dosyalari degistirebilir ve onlara bilgi ekleyebilirsiniz. Eklediginiz bilgiler XMP
(Genigletilebilir Meta Veri Platformu) kullanilarak dosyaya gomulir. XMP, Adobe uygulamalarina ve is akisi ortaklarina, yayin akislari iginde belge
meta verilerinin olusturulmasini, islenmesini ve degis tokusunu standartlastiran ortak bir XML altyapisi saglar. Farkl dosyalara sik olarak girdiginiz
meta veriler varsa, dosyalara bilgi eklenmesini hizlandirmak igin meta veri sablonlari olusturabilirsiniz.

Fotograf Makinesi Verileri meta veri kategorisi igin gorintilenen bilgileri diizenleyemezsiniz.
Onemli: Fotograf tarayicida dosyaya eklenen etiketler Dosya Bilgileri iletisim kutusunda anahtar sézciikler olarak gériiniir. PDF ve BMP gibi bazi
dosya bicimleri, anahtar sdzciik olarak etiketleri desteklemez.

1. Resim agikken Dosya > Dosya Bilgileri'ni segin. (Ayrica Fotograf Kutusu'nda bir minik resmi sag tiklatip Dosya Bilgileri'ni segebilirsiniz.)

2. Belirli bilgileri gértntilemek icin iletisim kutusunun Ust tarafindaki Aciklama sekmesini tiklatin. Agiklama'da, belge basligini, yazar bilgilerini,
anahtar so6zcUkleri ve telif hakki bilgilerini ekleyebilir veya degistirebilirsiniz. Uygun metin kutularina yazin ve bilgiyi eklemek igin Tamam'i
tiklatin. Telif hakki durumu igin Telif Hakki Durumu agilir listesinden secim yapin.

- . Baca d
Bilgi panelini kullanma e

Uzman modundaki Bilgi panelinde bir géruntu ile ilgili bilgiler gérintulenir ve isaretcinin altinda renk degeri gosterilir. Bilgi panelinde, kullaniimakta
olan araca bagli olarak, baska yararli bilgiler de verilir.
Q Gortintiiyd siriiklerken bilgilere bakmak istiyorsaniz, Bilgi panelinin ¢alisma alaninizda gériindiigiinden emin olun.

1. Bilgi panelini gorintilemek icin Pencere > Bilgi'yi (F8) segin.

2. Bir arag segin.

3. Araci kullanmak igin isaretgiyi resmin igine tasiyin veya resmin igine surlkleyin. Hangi araci kullandiginiza bagl olarak asagidaki bilgiler
gorunebilir:

« lIsaretginin altindaki rengin sayisal degerleri
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« l[saretginin x- ve y-koordinatlari.

« Secim gergevesinin veya seklin sirikleme sirasinda genisligi (G) ve yiksekligi (Y) ya da etkin segimin genisligi ve yuksekligi.
« Baslangi¢ noktanizin x- ve y- koordinatlari (resmi tiklattiginizda).

« Segcimi, katmani veya sekli tasirken x koordinati ve y koordinati boyunca olusan konum degisikligi.

« Cizgi veya degrade acisi (A); bir segimi, katmani veya sekli tasirken agida gorllen degisiklik; veya donlstirme sirasindaki donus agisi.
Secimi, katmani veya sekli tasirken mesafedeki (D) degisiklik.

« Secimi, katmani veya sekli 6lgeklendirirken genislik (G) ve yukseklikteki (Y) degisim yuzdesi.
« Secimi, katmani veya sekli egerken yatay egiklik (Y) veya dikey egiklik (D) agisi.

Bilgi panelinde renk modlarini ve 6lgu birimlerini ayarlama
% Asagidakilerden birini yapin:

« Goruntulenen renk degerlerinin modunu degistirmek icin, acilir mentiden bir renk modu segin. Bilgi panelinde Diger menisiinden Panel
Secenekleri'ni de segebilirsiniz. Ardindan ilk Renk Gostergesi ve/veya ikinci Renk Géstergesi igin bir renk modu segin:

Gri Tonlama Isaretginin altinda gri tonlama degerlerini gériintiler.

RGB Renk Isaretcinin altinda RGB (kirmizi, yesil, mavi) degerlerini gériintiiler.
Web Rengi Isaretcinin altinda RGB degerlerinin onaltilik kodunu gériintiiler.

HSB Renk igaretginin altinda HSB (ton, doygunluk, parlaklik) degerlerini gériintiiler.

e Goruntulenen olgu birimini degistirmek icgin, acihr menuden bir 8l¢t birimi segin. Bilgi panelinde Diger menustnden Panel Segenekleri'ni de
secebilirsiniz. Fare Koordinatlari se¢geneginden 6l¢l birimini segin ve Tamam'l tiklatin.

Dosya bilgilerini Bilgi panelinde veya durum gubugunda goéster Basadon

Bilgi panelinde veya durum cubugunda goéruntilenen bilgileri degistirebilirsiniz. (Belge penceresinin altinda bulunan durum gubugunun en soldaki
bélimu, gegerli buyutmeyi goruntuler. En soldakinin yanindaki bolim gegerli dosyayla ilgili bilgiler géruntuler.)
1. Durum gubugunda, Diger menisiinden Panel Segenekleri'ni belirleyin.
2. Bir goérinim segenegi belirleyin:
Belge Boyutlari Géruntunin veri miktariyla ilgili bilgiler gésterir. Soldaki sayi géruntiunin yazdirma boyutunu gosterir; kaydedilip
dizlestirilmis dosyanin PSD'deki yaklasik boyutudur. Sagdaki sayi, katmanlarla birlikte dosyanin yaklasik boyutunu gosterir.

Belge Profili Gorlntunin kullandidi renk profilinin adini gosterir.
Belge Boyutlari Goruntiiniin boyutunu segili olan birimde gosterir.

Calisma Dosyasi Boyutu Gorlintliyl islemek icin kullanilan RAM'i ve galisma diskindeki kullanilabilir alani goriintiiler. Soldaki sayi, tim acgik
gérintulerin gosterilmesi igin Photoshop Elements tarafindan kullaniimakta olan bellek miktarini gésterir. Sagdaki sayi ise Photoshop
Elements'in goruntlyu islemek igin kullanabilecegi RAM miktarini gosterir.

Etkinlik Calisma diskinden okuma veya bu diske yazma yerine bir islemi gergeklestirmek icin kullanilan gergek zaman ylzdesini gorintuler.
Deger %100'Un altindaysa, Photoshop Elements galisma diskini kullaniyor demektir ve bu nedenle daha yavas calisir.

Zamanlama Son iglemi tamamlamanin ne kadar surdigini gosterir.

Gecerli Ara¢ Etkin aracin adini gosterir.

- . Basa don
Meta veri sablonlarini kaydetme veya silme N

Sik girdiginiz meta veriler varsa, meta veri giriglerini meta veri sablonlarina kaydedebilirsiniz. Bu sablonlar bilgi girmek igin kullanilabilir ve sizi
Dosya Bilgileri iletisim kutusuna meta verileri yeniden yazma zahmetinden kurtarir. Fotograf Tarayici'da dosya ve fotograflari bulmak igin meta
verileri arayabilirsiniz.

+ Dosya Bilgileri iletisim kutusunu agin (Dosya > Dosya Bilgileri) ve asagidakilerden birini yapin:

« Meta verileri bir sablon olarak kaydetmek icin Dosya Bilgileri iletisim kutusundaki digme satirinda bulunan agilir ment digmesini tiklatin ve
Disa Aktar'i secin. Sablon adi girin ve Kaydet'i tiklatin.

« Bir meta veri sablonunu silmek icin Sablon Klasérinu Goéster'i tiklatin. Gz atin ve silmek istediginiz sablonu secip Sil'i tiklatin.

. . . Basa d6
Kaydedilen bir meta veri sablonunu kullanma sadon

1. Dosya > Dosya Bilgileri'ni segin, Dosya Bilgileri iletisim kutusundaki diigme satirinda bulunan agilir menii diigmesini tiklatin ve ice Aktar'
secin.
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2. Bir ice aktarma segenegi belirleyin ve Tamam" tiklatin.
3. Kaydedilmis meta veri sablonlari listesinden bir sablon secin ve A¢'i tiklatin.

Daha fazla Yardim konusu
Calisma diskleri hakkinda

= Medya dosyalarini ayrintilara gére bul (meta veriler)

Yasal Bildirimler | Cevrimici Gizlilik Ilkesi
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Calisma diskleri ve eklentiler

Calisma diskleri hakkinda

Calisma disklerini degistirme

Eklenti modiilleri hakkinda

Eklenti modullerini yikleme

Diger eklenti klasoriinii segme
Yalnizca varsayilan eklentileri yiikleme

Basa don

Calisma diskleri hakkinda

Bir islemi gerceklestirmek icin sisteminizde yeterli RAM olmadiginda, Photoshop Elements ¢alisma disklerini kullanir. Calisma diski, bos bellegi
olan herhangi bir strlict veya slriict bolimudur. Photoshop Elements, varsayilan olarak birincil galisma diski olarak isletim sisteminin yuklu
oldugu sabit diski kullanir.

Birincil galisma diskini degistirebilir veya baska calisma diskleri atayabilirsiniz. Birincil galisma diski doldugunda, diger ¢alisma diskleri kullanilir. En
hizl diskinizi birincil galisma diski olarak ayarlayin. Diskte boliinmemis, yeterli kullanilabilir alan bulundugundan emin olun.

En iyi performans icin, calisma disklerini atarken asagidaki yonergeleri kullanin:

» Photoshop Elements'in ya da diizenlediginiz buyiik dosyalarin bulundugu fiziksel surticiide ¢alisma diskleri olusturmayin.
« lIsletim sisteminin sanal bellegi igin kullanilan fiziksel siiriiciide galisma diskleri olusturmayin.

e Calisma disklerini, ag konumunda degil, yerel surtctde olusturun.

e Calisma disklerini, her zaman kullanilan (gikarilamayan) ortamlarda olusturun.

« RAID diskleri/disk dizileri, atanan galisma diski birimleri igin iyi segimlerdir.

« Sdriculeri diizenli araliklarla calisma diskleriyle birlestirin. Bolinme sorunlarini énlemek icin bos bir stirlicti veya ¢ok miktarda kullaniimayan
alani olan bir surtict kullanmak daha iyi bir tercih olacaktir.

Calisma disklerini degistirme Basa don

Photoshop Elements, calisma diski olusturabilmek icin bitisik sabit strlict alani gerektirir. Sabit siiriciinuzli, 6zellikle de galisma diskinizi iceren
diski sik sik birlestirmek, bolinmemis yeterli alana sahip olmanizi saglar. Adobe, sabit diskinizi diizenli olarak birlestirmek igin Windows Disk
Birlestirici gibi bir disk araci yardimci programi kullanmanizi énerir. Birlestirme yardimci programlariyla ilgili bilgi icin Windows belgelerinize bakin.

1. Windows'ta Duzen > Tercihler > Performans'i segin. Mac'te Photoshop Elements > Tercihler > Performans'l segin.

2. Calisma Diskleri listesinden istediginiz diskleri segin (en fazla dort calisma diski atayabilirsiniz).

3. Bir galisma diski segin ve Calisma Diskleri listesinin yaninda bulunan ok tuslarini kullanarak galisma disklerinizin kullanilacagi sirayi
diizenleyin.

4. Tamam secenegini tiklatin ve degisikligin etkinlesmesi icin Photoshop Elements'i yeniden baglatin.

Eklenti modiilleri hakkinda Baga din

Adobe Systems ve diger yazilim gelistiricileri, Photoshop Elements'in islevlerini arttirmak igin ¢esitli eklentiler olusturur. Programinizla birlikte birkac
ice aktarma, disa aktarma ve 6zel efekt eklentisi de sunulmaktadir; bunlar Photoshop Elements Eklentiler ve istege Bagli Eklentiler klasérlerinde
bulunur.

Eklenti moddlleri yuklendiklerinde soyle gorinur:

« ice Aktarma ve Disa Aktarma meniisiine eklenen secgenekler seklinde
« Filtre menustne eklenen filtreler seklinde veya
» Agc ve Farkli Kaydet iletisim kutularindaki dosya formatlari seklinde.
Cok sayida eklenti yiklerseniz, Photoshop Elements bunlarin timtnu ilgili menulerinde listeleyemeyebilir. Bu durumda, yeni ylklenen eklentiler

Filtre > Diger alt menistnde gortnur. Bir eklentinin veya eklenti klasériinin ylklenmesini engellemek igin, eklenti, klasér veya dizin adinin bagina
yaklasik karakteri (~) ekleyin. Program, baslatma sirasinda yaklasik isareti iceren dosyalari yoksayar. YUklu eklentiler hakkindaki bilgileri
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goruntulemek icin, Yardim > Eklenti Hakkinda segenegini belirleyin ve alt meniden eklentiyi segin.

Not: istege bagl bir eklenti modiilii kullanmak igin, eklenti modiiliinii istege bagli eklentiler klasériinden eklentiler klasériindeki ilgili alt klasére
kopyalayin. Ardindan eklenti mod(iliinii yiikleyin ve Photoshop Elements'i yeniden baslatin.

Baska bir uygulamada depolanan uyumlu eklentileri yiklemek igin diger eklentiler klasoériini segebilirsiniz. Sisteminizde baska bir klasérde
depolanan bir eklenti igin kisayol da olusturabilirsiniz. Daha sonra kisayolu veya diger adi eklentiler klasériine ekleyebilir ve eklentiyi
Photoshop Elements'te kullanabilirsiniz.

. .. P B do
Eklenti moddullerini ylikleme aeacon

» Asagidakilerden birini yapin:
« Varsa, eklenti yukleyicisini kullanin.

« Eklenti modullyle birlikte gelen yikleme yodnergelerini izleyin.

¢ Eklenti dosyalarinin sikistirilmamig oldugundan emin olun ve bu dosyalari Photoshop Elements klasoru igindeki ilgili eklentiler klasériine
kopyalayin.

. . Se R Basa don
Diger eklentiler klasoriinii segme N

Baska bir uygulamada depolanan uyumlu eklentileri yuklemek icin diger eklentiler klasoriinu secebilirsiniz.

1. Windows'ta Diizen > Tercihler > Eklentiler'i secin. Mac'te Photoshop Elements > Tercihler > Eklentiler'i segin.

2. Tercihler iletisim kutusunda, Diger Eklentiler Klasoriinl segin, listeden bir klasor belirleyin ve Seg segenegini tiklatin.
3. Klasorin igindekileri goruntilemek igin, klasoru ¢ift tiklatin. Klasériin yolu tercihler penceresinde gorinur.
Not: Photoshop Elements'in eklentiler klasériniin icindeki bir konumu segmeyin.

4. Eklentileri yiklemek icin Photoshop Elements'i yeniden baslatin.

. P Basa don
Yalnizca varsayilan eklentileri ylikleme N

Photoshop Elements basladiginda, énceden yiiklenen, lglincl taraflara ait veya diger eklentiler klasorlerinde bulunan tiim eklentiler yiiklenir.
Yalnizca Photoshop Elements'le birlikte sunulan énceden yiiklii eklentileri yiiklemek icin, yazihmi baslatirken Shift tusunu basili tutun. istege bagh
ve Uglincu taraf eklentileri yuklemeyi atlamak igin onay isteyen bir iletisim kutusu agildiginda evet segenegini tiklatin.

Creative Commons sartlari, Twitter™ ve Facebook sitelerinde paylagilanlari kapsamaz.

Yasal Bildirimler | Cevrimici Gizlilik llkesi
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Goruntu ayarlamalari

Bu sayfadan baglanti verilen bazi igerikler yalnizca ingilizce gériintiilenebilir.

46



Renk doygunlugunu ve tonunu ayarlama

Renk doygunlugunu ve tonunu ayarlama

Cilt tonunu ayarlama

Yalitiimis alanlarda renk doygunlugunu ayarlama
Nesne rengini degistirme

Hassas bir bicimde siyah-beyaza donilistiirme

Otomatik olarak siyah-beyaza doniistiirme
Siyah-beyaza doniistiirme icin 6zel hazir ayarlar ekleme
Gri tonlamali bir goriintiiye renk ekleme

o B do
Renk doygunlugunu ve tonunu ayarlama e con

Ton/Doygunluk komutu, gortintiiniin tamaminda veya goruntinin tek tek renk bilesenlerinde tonu (renk), doygunlugu (saflik) ve acikhgr ayarlar.

Ozel efektler eklemek, siyah beyaz gériintilyii renklendirmek (sepya efekti gibi) veya gériintiiniin bir bélimiindeki renk araligini degistirmek igin
Ton ayar diigmesini kullanin.

Ton/Doygunluk komutunu kullanarak gériintiideki renkleri degistirme
A. Orijinal B. Renklendirme segenedi kullanilarak tamamen sepyaya déndistliriilen gériintii C. Dizenle menustinde hedeflenen ve Ton ayar
diigmesi kullanilarak degistirilen macenta renkler

Renkleri daha canli veya daha kisik yapmak igin Doygunluk ayar diigmesini kullanin. Ornegin, manzaradaki renklerin doygunlugunu ayarlayarak
manzaraya bir renk kokteyli ekleyebilirsiniz. Dilerseniz, bir portredeki parlak kirmizi bir kazak gibi dikkat ceken bir rengin tonunu azaltabilirsiniz.

Renk doygunlugunu ayarlamadan énce ve ayarladiktan sonra

Goruntundn bir bélimund aydinlatmak veya koyulastirmak icin diger ayarlamalarla birlikte Agiklik ayar digmesini kullanin. Bu ayari gérintinin
tamaminda kullanmamaya 6zen goésterin; bu ayarlama genel ton araligini azaltir.

Renk doygunlugunu veya tonunu degistirme
1. Asagidakilerden birini yapin:
» Gelistir > Rengi Ayarla > Ton/Doygunluk Ayarla segenegini belirleyin.
« Katman > Yeni Ayar Katmani > Ton/Doygunluk segenegini belirleyin veya varolan bir Ton/Doygunluk ayarlama katmanini agin.

« lletisim kutusundaki iki renk gubugu, renkleri renk tekerindeki siralarina gére temsil eder. Ustteki gubuk, ayarlamadan énceki rengi
gosterir; alttaki cubuk ise ayarlamanin tam doygunlukta tim tonlari ne sekilde etkiledigini gosterir.

2. Diizen agilir menislinde ayarlanacak renkleri segin:
o TUm renkleri ayni anda ayarlamak igin Kalip'l segin.
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» Ayarlamak istediginiz renk igin listelenen diger hazir ayarli renk araliklarindan birini segin. Renk gubuklari arasinda, tonlardan herhangi
birini diizenlemek igin kullanabileceginiz bir ayarlama ayar digmesi gorintilenir.

3. Ton igin bir deger girin veya renkler istediginiz gibi gériinene kadar ayar digmesini surtkleyin.

Metin kutusunda goéruntilenen renkler, renk tekeri gevresinde pikselin orijinal renginden donls derecesini yansitir. Pozitif deger saat yoniine
donust, negatif deger ise saatin ters yoniine donlist gosterir. Degerler -180 ile +180 arasinda olabilir.

4. Doygunluk i¢in bir deger girin veya doygunlugu artirmak icin ayar dugmesini saga, azaltmak iginse sola surukleyin. Degerler -100 ile +100
arasinda olabilir.

5. Aciklk icin bir deger girin veya agikhigr artirmak icin ayar digmesini saga, azaltmak icinse sola surukleyin. Degerler -100 ile +100 arasinda
olabilir. Ayar digmesini goriintinin tamami Gzerinde kullanirken dikkatli olun. Ayar digmesi, genel gorintinin ton araligini azaltir.

6. Tamam'i tiklatin. Ayrica, yaptiginiz degisiklikleri iptal edip bastan baslamak isterseniz, Alt (Mac OS'de Option) tusunu basili tutup Sifirla'yi
tiklatin.

Ton/Doygunluk ayar diigmelerinin araligini degistirme
1. Asagidakilerden birini yapin:
» Gelistir > Rengi Ayarla > Ton/Doygunluk Ayarla segenegini belirleyin.

« Katman > Yeni Ayar Katmani > Ton/Doygunluk segenegini belirleyin veya varolan bir Ton/Doygunluk ayarlama katmanini agin.

2. Duzen menusunden bir tek renk segin.
3. Ayarlama ayar digmesine asagidakilerden birini yapin:
« Araligi etkilemeden renk dustsinin miktarini ayarlamak igin t¢genlerden birini surdkleyin.

* Renk dusiisi miktarini etkilemeden aralgi ayarlamak igin gri gubuklardan birini stiriikleyin.
« Farkli bir renk alani segerek ayarlama ayar dugmesini tamamen tasimak igin koyu gri orta bolimu surikleyin.

« Renk bileseninin araligini ayarlamak icin koyu gri orta bolimiin yanindaki dikey beyaz gubuklardan birini surtikleyin. Arahgi artirdiginizda
renk dislsu azalir ve bunun tersi de gegerlidir.

* Renk ¢ubugunu ve ayarlama gubugunu birlikte tasimak icin Ctrl tusunu basili tutup renk gubugunu suriikleyin (Mac OS'de Command
tusunu basih tutup surikleyin).

Ayarlama ayar digmesi
A. Araligi etkilemeden renk solgunlastirma ayarlarini yapar B. Renk solgunlastirma ayarlarini etkilemeden araligi ayarlar C. Renk bileseninin
araligini ayarlar D. Tiim ayar diigmesini hareket ettirir

« Ayarlama ayar diigmesini farkl bir renk araligina girecek sekilde degistirirseniz, adi da bunu yansitacak sekilde degisir. Ornegin, Sart'yi
secer ve araligini renk gubugunun kirmizi bélimdine girecek sekilde degistirirseniz, adi Kirmizi 2 olarak degisir. En gok tek tek alti renk
araligini, ayni renk araliginin gesitlemelerine donusturebilirsiniz (6rnegin Kirmizi 1 - Kirmizi 6).

Not: Varsayilan olarak, bir renk bileseni sectiginizde segili renk araliginin genisligi 30°dir ve her iki tarafta 30°lik renk dligligii vardir. Diislisii
cok dislk bir degere ayarlarsaniz, gérintiide bantlasma olabilir.

4. Goruntiden renkler segerek araligi dizenlemek igin renk seciciyi segip goruntiyd tiklatin. Aralidi arttirmak igin renk segici + aracini, araligi
azaltmak iginse renk segici - aracini kullanin.

Renk secici araci segiliyken araligi arttirmak igin Shift tusuna, azaltmak iginse Alt (Mac OS'de Option) tusuna da basabilirsiniz.

. Basa don
Cilt tonunu ayarlama :

Cilt Tonu igin Rengi Ayarla komutu, fotografta genel rengi daha dogal cilt tonlari ortaya gikaracak sekilde ayarlar. Fotografta bir cilt alanini
tiklattiginizda, Photoshop Elements cilt tonunu ve fotograftaki diger renkleri ayarlar. istediginiz en son rengi elde etmek igin kahverengi ve kirmizi
renkleri el ile ayarlayabilirsiniz.
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Cit Tonw igin Rengi Ayaria

Q[Jaha fada bigiz Ok Tonu icn Rengi Ayarl

— Cit Tonfan Rengni Ayartamak icn
1. Herhangi bir kiginin it tonunu tklztn.
2. Elements rengi gelistirmek icn fotografin termemin ayerleyacak.
3. Befenmezsani, istediginiz sonugln elde etmek ign frkl bir nokkay tkistn
wayz kaydrme diagmelerini hareket ettirin.

— Cit Tonu —
GUnes yanige:
iptal
Kearma: E——
] R Sfik
— Orkzm Taig | lenmame
Sicaklic:
s

Orijinal (listte) ve cilt tonu ayarlandiktan sonra (altta)

1.

2.
3.

Fotografi acin ve diizeltiimesi gereken katmani segin.

Gelistir > Rengi Ayarla > Cilt Tonu Icin Rengi Ayarla segenegini belirleyin.
Ciltte bir alani tiklatin.

Photoshop Elements goéruntiudeki renkleri otomatik olarak ayarlar. Degisiklikler ustaca olabilir.
Not: Renk degisikliklerini gergeklesirken gérebilmek igin Onizleme'nin segili oldugundan emin olun.
(Istege bagl) Diizeltmede roétus yapmak igin ayar diigmelerinden birini siiriikleyin:

Bronzluk Cilt tonlarindaki kahverengi diizeyini arttirir veya azaltir.
Pembelik Cilt tonlarindaki kirmizi diizeyini arttirir veya azaltir.

Sicakhk Cilt tonlarinin genel rengini degistirir.

isiniz bitince Tamam' tiklatin. Ayrica yaptiginiz degisiklikleri iptal edip bastan baglamak isterseniz Sifirla'yi tiklatabilirsiniz.

Yahlitilmis alanlarda renk doygunlugunu ayarlama

Singer araci bir alanin renk doygunlugunu degistirir.

Stinger araciyla ovalayarak doygunlugu arttirma

1.
2.

3.

Siinger aracini (NEwWIGonNeeded) secin.

Segenekler gubugunda ara¢ segeneklerini ayarlayin:

Mod Renk doygunlugunu artirir veya azaltir. Rengin doygunlugunu yogunlastirmak igin Doygunlastir'i secin. Gri tonlamada, Doygunlastir
kontrasti artirir. Rengin doygunlugunu azaltmak i¢in Doygunlugu Azalt'i segin. Gri tonlamada, Doygunlugu Azalt kontrasti azaltir.

Firga Firca ucunu ayarlar. Firga 6rneginin yanindaki oku tiklatin, Firgalar acilan menustinden bir firga kategorisi segin ve ardindan bir firga

minik resmini segin.
Boyut Firganin boyutunu piksel olarak ayarlar. Boyut ayar digmesini striikleyin veya metin kutusuna bir boyut girin.

Akis Doygunluk degisiminin oranini ayarlar. Akis acilir ayar dugmesini surtikleyin veya metin kutusuna bir deger girin.

Gorintlinun degistirmek istediginiz alani tzerine sirikleyin.
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.. v 4. B do
Nesne rengini degistirme eacen

Renk Degistir komutu, gérintide belirli bir rengi degistirir. Degistirilen rengin tonunu, doygunlugunu ve acikhgini ayarlayabilirsiniz.

1. Gelistir > Rengi Ayarla > Rengi Degistir segenegini belirleyin.
2. GOrlintinlin minik resmi altinda bir goériintiileme secenegi belirleyin:
Secim Onizleme kutusunda gérintiiniin siyah beyaz siirimi gibi gériinen maskeyi gosterir.

GOruntl Goéruntlyl 6nizleme kutusunda goéruntiler. Bu secenek, blyutulmus bir gérintu Gzerinde veya sinirli ekran alaninda calisirken
kullanighdir.

3. Renk secici digmesini, ardindan da goruntliide veya 6nizleme kutusunda degistirmek istediginiz rengi tiklatin. Renklerin degismelerini
onlemek amaciyla renk eklemek igin renk segici + aracini, renk kaldirmak igin renk segici - aracini kullanin.

4. Secime ilgili renklerin ne derecede eklenecegini denetlemek icin Belirsizlik ayar digmesini strikleyin.

5. Yeni bir renk belirtmek icin asagidakilerden birini yapin:
« Ton, Doygunluk ve Agiklik ayar diigmelerini sirlkleyin (veya metin kutularina degerler girin).

« Sonuglar kutusunu tiklatip Renk Segici'de yeni bir renk belirtin ve sonra Tamam'i tiklatin.

[«]

. Yaptiginiz degisiklikleri iptal edip bastan baslamak igin Alt (Mac OS'de Option) tusunu basili tutup Sifirla'yi tiklatin.

Hassas bir bicimde siyah-beyaza déniistiirme Bagadon

Q Bu islem ile ilgili video i¢gin bkz. www.adobe.com/go/lrvid2325_pse9 _tr.

Siyah-Beyaza Donistiir komutu, gorlintiiye uygulanacak belirli bir dontstiirme stili segmenizi saglar. Bu komut, sizin adiniza otomatik olarak siyah-
beyaza donustiren Renk Kaldir komutundan farklidir.

Siyah-Beyaza Donustir iletisim kutusunda, kullanilan goruntu stilleri farkli dontstiirme hazir ayarlari arasinda karsilastirma ve tercih yapmanizi
saglar. Bir stil secin, ardindan dénusturmeyi rétuslamak igin mevcut ayar dugmelerini kullanin.

oAl R Lo 2
I Timem
el
i
A
e Saw
e
@ Vs b i plena i sacn. Har o, balklbir i skd aimik Gaoes nefind ginietinion fasik ndfnds bea,
vl T bl . D 53 97a/Ria i e detaik B Kardoa S, Cuha Faza bl st B .
kel byaia:
s —
B T e e
L s s
Rorng e e

Siyah beyaza déniistiirme
A. Onceki ve Sonraki gérintimleri goriintiiler B. Stil segmenizi saglar C. Yogunlugu ayarlamanizi saglar

1. Bir gortintl agin ve donUstirllecek alani veya katmani segin. Alan veya katman segmezseniz, tim gorinti donUstdrdldr.
Q Siyah beyaza déniistiirmeyi denerken orijinal fotografi korumak igin gogaltma katmanini déndstdirdin.

2. Gelistir > Siyah Beyaza DonUstir secenegini belirleyin.
3. Gorlntinlzun igerigini yansitan bir stil secenegi belirleyin (6rnegin Portre veya Yatay Manzara).
4. Kirmiziyi, yesili, maviyi veya kontrasti ayarlamak igin Yogunluk Ayari ayar digmelerini strlkleyin.

Not: Kirmizi, yesil ve mavi igin Yogunluk Ayari ayar diigmeleri gériintiiniizii renklendirmez; bunlar yalnizca yeni siyah beyaz gériintiide
orijinal renk kanallarindan daha ¢ok veya daha az veri igerir.

5. Gorlntlinuzt donustirmek igin Tamam'i tiklatin. Ayrica yaptiginiz degisiklikleri iptal edip bastan baslamak isterseniz Sifirla'yi tiklatabilirsiniz.
Siyah Beyaza Déniistir iletisim kutusunu kapatmak icin iptal'i tiklatin.

Basa don
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Otomatik olarak siyah-beyaza doniistiirme

Rengi Kaldir komutu, RGB goruntistndeki her piksele esit oranda kirmizi, yesil ve mavi degerleri atayarak gorintlyi siyah beyaza donustirir.
Her pikselin genel parlaklii sabit kalir. Bu komut, Ton/Doygunluk iletisim kutusunda Doygunluk segenegini -100 degerine ayarlamakla ayni etkiye
neden olur.

1. Belirli bir goéruntt alanini ayarlamak icin se¢im araglarindan biriyle bunu segin. Herhangi bir segim yapilmazsa, ayarlama tim gorintiye
uygulanir.

2. Geligtir > Rengi Ayarla > Rengi Kaldir segenegini belirleyin.

Siyah-beyaza doniistiirme igin 6zel hazir ayarlar ekleme Basadon

Belirli bir metin dosyasini diizenleyerek, siyah beyaz donusturiclye 6zel hazir ayarlari el ile ekleyebilirsiniz.

Not: Siyah-beyaza déniistiirme igin bzel hazir ayarlar ekleme islemi, ileri diizey kullanicilarin gerceklestirebilecegi bir gérevdir.
1. Photoshop Elements'i kapatin ve bwconvert.txt dosyasinin bulundugu klasoére gidin.

Windows'ta, [Photoshop Elements 11 yikleme dizini]\Required\bwconvert.txt

* Mac'te, /Applications/Adobe Photoshop Elements/Support Files/Adobe Photoshop Elements
Editor.app/Contents/Required/bwconvert.txt. Command tusuna basip Adobe Photoshop Elements'i tiklatin ve Paket Igerigini
Goster'i segin. Contents/Required klasoriine gidin.

2. Bweconvert.txt dosyasini bir diiz metin diizenleyicisinde (Not Defteri gibi) agin.
3. Zaten dosyada bulunan hazir ayarlarla ayni adlandirma kuralini izleyerek yeni hazir ayarinizi ekleyin ve buna benzersiz bir ad verin.
4. Dosyay! kaydedin (orijinal dosya adini saklayarak).

5. Hazir ayarlar goriintiilemek igin Photoshop Elements'i baslatin ve Gelistir > Siyah-Beyaza DonuUstir segenegini belirleyin.
. e e ga Basa don
Gri tonlamali goriintiiye renk ekleme

Gri tonlamali gériintiiniin tamamini renklendirebilir veya farkli renklerle renklendirmek igin alanlar segebilirsiniz. Ornegin, bir kisinin sagini secip
kahverengi ile renklendirebilir ve sonra baska bir secim yapip yanaklarina pembe ekleyebilirsiniz.

Not: Renklendirdiginiz goriintii gri tonlama modundaysa, Gériintii > Mod > RGB Rengi segenegini belirleyerek RGB'ye ddndisttiriin.
1. Gelistir > Rengi Ayarla > Tonu/Doygunlugu Ayarla segenegini veya ayarlama katmani Gizerinde g¢alismak icin Katman > Yeni Ayar Katmani >
Ton/Doygunluk segenegini belirleyin.

2. Renklendir'i segin. On plan rengi siyah-beyaz degilse, Photoshop Elements gériintliyii gegerli én plan renginin tonuna dénistirir. Higbir
pikselin aciklik degeri degismez.

3. Isterseniz yeni bir renk segmek icin Ton ayar diigmesini kullanin. Doygunlugu ayarlamak igin Doygunluk ayar diigmesini kullanin. Sonra
Tamam'l tiklatin.

Creative Commons sartlari, Twitter™ ve Facebook sitelerinde paylasilanlari kapsamaz.

Yasal Bildirimler | Cevrimici Gizlilik Ilkesi
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Rotuslama ve duzeltme

Kirmizi gozii hassas bir bigimde kaldirma

Hayvan Go6zu efektini kaldirma

Nesneleri tagima ve yerlerini degistirme

Lekeleri ve istenmeyen nesneleri kaldirma

Biiyiik kusurlari onarma

Kamera deformasyonunu diizeltme

Grup Gekimi igin Fotograf Birlestirme 6zelligini kullanma
Sahne Temizleyici igin Fotograf Birlestirme ozelligini kullanma

Basa don
Kirmizi gozii hassas bir bigcimde kaldirma

Q Bu iglemle ilgili video igin bkz. www.adobe.com/go/Irvid906_pse_tr

Kirmizi Géz Kaldirma araci, flagh gekilen insan fotograflarinda kirmizi goézu kaldirir. Kameranin flasiyla aydinlanan kisinin retinasi Kirmizi géze
neden olur. Az 1gikli bir odada resim cektiginizde bununla daha sik karsilasirsiniz ¢linku gozin irisi sonuna kadar aciktir. Kirmizi gézu énlemek igin
varsa fotograf makinesinin kirmizi g6z azaltma 6zelligini kullanin.

Q Fotograflari Elements Organizer'a ige aktarirken kirmizi géz(i otomatik olarak diizeltmek igin Fotograf Al iletisim kutusunda Kirmizi Gézleri
Otomatik Duzelt'i segin. Ayrica Fotograf Tarayici'da segilen fotograflarda da kirmizi gézii kaldirabilirsiniz.

Bir g6z segerek (lstte) veya bir gbzii tiklatarak (ortada) kirmizi gézii diizeltin.

1. Kirmizi gozii el ile diizeltmek igin Hizli veya Uzman modlarindan Kirmizi Gézii Kaldirma aracini @secin.

2. Aracg Secenekleri cubugunda, G6z Bebegi Boyutu'nu ve Koyulastirma Miktari'ni ayarlayin.

3. Goruntlide asagidakilerden birini yapin:

o GOzde kirmizi alani tiklatin.

e GOz alaninin lzerine bir sec¢im gizin.

« Farenin diigmesini serbest biraktiginizda, goézlerdeki kirmizi kaldirilr.

Not: Ayrica Kirmizi G6z Kaldirma araci segenekler gubugunda Otomatik Diizeltme segenegini tiklatip kirmizi gbzii otomatik olarak
duzeltebilirsiniz.

Basa don
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Hayvan Gozii efektini kaldirma

Kirmizi g6zl kaldirma araci, 1sik yansimasi nedeniyle gézlerde olusan kirmizimsi isimayi (ortamdaki los 151k veya flas kullanimindan kaynaklanan)
kaldirmanizi saglar. Hayvanlarin gozleri beyaz, yesil, kirmizi veya sari renkte 1sir ve siklikla kullanilan kirmizi gézi kaldirma araci bu efekti
istenilen bicimde duzeltemez.

Hayvan gézii efekti bulunan golden retriever (solda) ve Hayvan Gézii araci uygulanarak diizeltilmis hali (sagda)

Hayvan g6zl efektini diizeltme:

1. Hizli veya Uzman modunda, Kirmizi Gézl Kaldirma aracini segin.

2. Aracg Secenekleri cubugunda, Hayvan Gozu onay kutusunu isaretleyin.

3. Farenizi kullanarak asagidakilerden birini yapin:
« GOz bolgesinin gevresine bir dikdortgen cizin
* Resimdeki gozi tiklatin

Not: Hayvan GOzl onay kutusunu isaretlediginizde, Otomatik Duizelt diigmesi devre digi kalir.

Basa don

Nesneleri tagsima ve yerlerini degistirme

icerik Duyarli Tasima araci, fotografinizda bulunan bir nesneyi segerek fotografta baska bir yere tagimanizi saglar.
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(solda)Orijinal fotograf
(ortada) Ugurtmanin zemine daha yakin bir yere yerlestirildigi fotograf
(sagda)Ucgurtmanin g6kytiziine dogru yerlestirildigi fotograf

1. igerik Duyarli Tagima aracini x secin.
2. Bir mod segin ve bir nesneyi tagsimak ya da nesnenin bir kopyasini olusturmak isteyip istemediginizi belirtin.
Tasi Nesneleri goriintide baska bir yere tagimanizi saglar.
Genislet Nesneyi birgok kez yinelemenizi saglar.
3. Yapmak istediginiz secim turtni belirleyin:
Yeni Farenizi tasimak ya da genisletmek istediginiz nesnenin gevresinde siriikleyerek yeni bir segim olusturun
Ekle Yaptiginiz her segim bir 6nceki segime eklenir
Cikart Var olan bir secimin izerine yeni bir segim yaptiginizda, st Uste binen kisim elde edilen segimden kaldirilir.

Kesistir Var olan bir secimin Gzerine yeni bir secim yaptiginizda, yalnizca yeni ve eski segimi Ust Uste bindiren ortak alan segilmeye devam
eder.

Y
4. Fare imlecini (%) gérinttiniin tizerinde siiriikleyerek tasimak veya genisletmek istediginiz nesneyi secin.
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Farenizi segcmek istediginiz nesnenin gevresinde surikleyin.

5. Bir secim yaptiginizda, nesneyi yeni bir yere tasiyin. Secimin tasindigi 6nceki alan, alanin gevresindeki goriinti icerigine gére otomatik
olarak doldurulur.

6. Otomatik-olarak-doldurulan-alan-diizgiin-sekilde-gériinmilyorsa- Tiim Katmanlari Ornekle onay kutusunu isaretleyerek Diizeltme ayar
diigmesini ayarlayin.

Basa don

Lekeleri ve istenmeyen nesneleri kaldirma

Lekeleri ve kiigiik kusurlari kaldirma

Nokta Duizeltme Firgasi, fotograflarinizdaki lekeleri ve diger kusurlari hizla dizeltir. Lekenin Gzerini bir kez tiklatabilir veya alandaki kusurlar
suriikleyerek duzeltebilirsiniz.

Nokta Diizeltme Firgasi kullanarak lekeleri veya kusurlari kolayca kaldirin.

1. Nokta Diizeltme Firgasi aracini y secin.

2. Firga boyutu segin. TUm alani tek bir tiklatmayla kapsayabilmeniz igin onarmak istediginiz alandan biraz daha genis bir firca en uygunudur.

3. Arag Segenekleri gubugunda asagidaki Tur segeneklerinden birini belirleyin.
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Yakinhk Eglesmesi Segili alan icin yama olarak kullanmak lzere gorintiude bir alan bulmak icin secimin kenarinin etrafindaki pikselleri
kullanir. Bu segenekle yeterli derecede diizeltme elde edilemezse Diizen > Geri Al'l segin ve Doku Olustur secenegini deneyin.

Doku Olustur Alani onarmada kullanilacak dokuyu olusturmak icin segimdeki tim pikselleri kullanir. Doku ise yaramazsa ikinci kez alanda
surtiklemeyi deneyin.

not: Yaptiginiz dedisikligi gérintiiniin tiim katmanlarina uygulamak icin Tiim Katmanlari Ornekle secenedini tiklatin.

4. Goruntude onarmak istediginiz alani tiklatin veya tiklatip daha buyuk bir alana surikleyin.

icerik duyarli diizeltmeyle istenmeyen nesneleri kaldirma

Fotograflarinizdaki istenmeyen nesneleri veya sekilleri, fotograflari bozmadan kaldirabilirsiniz. Nokta Diizeltme Firgasi Araci ile igerik Duyarli
segenegini kullanarak bir fotograftaki segilen nesneleri yapisal olarak kaldirabilirsiniz. Photoshop Elements, segimi tamamen doldurmak igin
yakindaki goérunti icerigini karsilastirir. Bu sirada, gélge ve nesne kenarlari gibi 6nemli ayrintilari gercekgi bir sekilde korur.

Istenmeyen nesneden (firca) 6nceki ve sonraki gériintii igerik duyarli dolgu ile kaldirilir

istenmeyen bir nesneyi kaldirmak icin:

1. Nokta Dizeltme Firgasi aracini segin.

2. Arac Secenekleri gubugunda Igerik Duyarli secenegini belirleyin.

3. Goruntiden kaldirmak istediginiz nesnenin lizerinde boyama yapin.

Nokta iyilestirme, kiigiik nesneler izerinde en iyi sekilde galisir. Uzerinde calistiginiz gériintii biiylikse ve istenmeyen biiyiik bir nesneye sahipse,
en ylksek kalitede makine yapilandirmasiyla galisin. Blyuk goruntilerle sorunlar yasiyorsaniz su islemleri deneyin:

« Her seferinde kiiguk firca konturlari gizin.
e Gorilntunin alt 6rneklemesini yapin.
o Ayrilan RAM'i artirin ve uygulamayi yeniden baslatin.

Basa don

Biiyiik kusurlari onarma

Duzeltme Firgasi, tzerlerine suruklediginizde blyuk kusurlu alanlari onarir. Gimenlik bir alandan nesne kaldirmak gibi tek tip arka plandan nesneler
kaldirabilirsiniz.
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Diizeltme Firgasi'ni kullanmadan énce ve kullandiktan sonra.

1. Duzeltme Firgasi aracini ' 4 secin.
2. Arag Segenekleri gubugundan bir firga boyutu segin ve dizeltme fircasi segeneklerini ayarlayin:

Mod Kaynagin veya desenin varolan piksellerle nasil karistigini belirler. Normal mod, yeni pikselleri orijinal piksellerin Uzerine doser.
Degistirme modu, firga konturunun kenarlarinda film grenini ve dokusunu saklar.

Kaynak Pikselleri onarmak igin kullanilacak kaynagi ayarlar. Orneklenen, pikselleri gegerli gériintiiden kullanir. Desen, Desen panelinde
belirttiginiz desendeki pikselleri kullanir.

Hizali Farenin digmesini serbest biraksaniz bile, gegerli 6rnekleme noktasini kaybetmeden pikselleri surekli olarak érnekler. Boyamayi her
durdurup yeniden basladiginizda baslangi¢ 6rnekleme noktasindan érneklenen pikselleri kullanarak devam etmek igin Hizali seceneginin
isaretini kaldirin.

Tiim Katmanlari Ornekle Gecerli katmandan, gegerli katman ve altindan veya tiim gériiniir katmanlardan veri érneklemek igin Tim
Katmanlari Ornekle'yi segin.

3. lIsaretgiyi herhangi bir acik gériintiiye getirin ve verileri drneklemek icin Alt (Mac OS'de Option) tusuna basin.

Not: Bir gériintiiden 6rnekleyip baska bir goriintiiye uyguluyorsaniz, gériintilerden biri Gri Tonlama modunda olmadigi siirece, her iki
goriintii de ayni renk modunda olmalidir.

4. Varolan verileri 6rneklenen verilerle birbirine karistirmak igin goriintliyli bozuk bdlimin tzerine surlkleyin. Fare digmesini her serbest
biraktiginizda, érneklenen pikseller varolan piksellerle birbirine karisir.

Q Diizeltmek istediginiz alanin kenarlarinda gliglii bir kontrast varsa Dlizeltme Firgasi aracini kullanmadan énce bir segim yapin. Segiminiz
diizeltmek istediginiz alandan daha bliylik olmali, ancak kontrast yapan piksellerin sinirini kesin olarak izlemelidir. Diizeltme Fircasi
araciyla boyarken, se¢im distan gelen renklerin iceri tasmasini engeller.

Basa don

Kamera deformasyonunu diizeltme

Kamera Deformasyonunu Diizelt iletisim kutusu, objektif hatalari veya yanlis objektif gélgesi nedeniyle olusan koyu kenarlar gibi sik gorilen objektif
deformasyonu sorunlarini onarmanizi saglar. Ornegin, yetersiz i1sikta gekilmis bir gékyiizii resminde, goriintiiniin késeleri merkezinden daha
koyudur. Vinyet miktari ve orta ton ayarlarini degistirmek deformasyonu onarir.

Perspektif kontrollerini kullanarak kameranin yatay veya dikey yonde egilmesiyle olusan deformasyonlari ayarlayabilirsiniz. Bozukluklari ayarlamak
igin gorintlyl dondurin veya gorunti perspektifini onarin. Kamera Deformasyonunu Duizelt filtresinin gorintu 1zgarasi, ayarlamalarin kolay ve
dogru bir bigcimde yapilmasini saglar.
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Kamera deformasyonunu duizeltme

1. Filtre > Kamera Deformasyonunu Duzelt'i segin.

2. Onizleme onay kutusunu segin.

3. Goéruntlinuzu duzeltmek icin asagidaki seceneklerden herhangi birini ayarlayin ve sonra Tamam'i tiklatin:

Deformasyonu Kaldir Mercek halter ya da ignedenlik deformasyonunu kaldirir. Kutuya bir sayi yazin veya goruntinin merkezine dogru
veya merkezden ileriye dogru egilen yatay ve dikey cizgileri diizeltmek igin ayar digmesini hareket ettirin.

Vinyet Miktar1 Goriintliniin kenarlarindaki agiklastirma ya da koyulastirma miktarini belirler. Kutuya bir sayi yazin veya gorlntlyt
gblgelemek igin ayar digmesini asamali olarak hareket ettirin.

Vinyet Orta Noktasi Miktar ayar digmesi tarafindan etkilenen alanin genisligini belirler. Ayar digmesini hareket ettirin veya goérintinun
daha buytk bir kismini etkilemesi icin daha dusik bir say1 yazin. Efekti goriintiiniin kenarlariyla sinirlandirmak igin ylksek bir sayi yazin.

Dikey Perspektif Fotograf makinesinin yukari ya da asagi egilmesi nedeniyle olusan gorinti perspektifini dizeltir. Kutuya bir sayi yazin
veya gorintu paraleline dikey cizgiler olusturmak igin ayar digmesini kullanin.

Yatay Perspektif Kutuya bir sayl yazin veya goéruntlye paralel yatay gizgiler olusturarak perspektifi diizeltmek igin ayar diigmesini kullanin.

Ac1 Fotograf makinesi egilmelerini diizeltmek ya da perspektifi diizelttikten sonra ayarlamalar yapmak igin gortntiylt dondurir. Kutuya bir
sayl yazin veya gorintlyi sola (saat yonunin tersine) veya saga (saat yonine) dondirmek icin agi gevirmeyi srikleyin.

Olgek Goérintl lgedini yukarl ya da asagi ayarlar. Gorintl piksel boyutlari degistiriimez. Kutuya bir sayi yazin ya da gérintiide
yastiklanma, dondirme veya perspektif dizeltmelerinin neden oldugu bos alanlari kaldirmak igin ayar digmesini kullanin. Blyuterek
Olgeklemek gorintiiniin kirpilmasina ve orijinal piksel boyutuna kadar enterpolasyona neden olur.

Izgarayi Goster Secildiginde 1zgarayi gosterir. Se¢imi kaldirildiginda 1zgaray! gizler.

Yakinlastir Yakinlastirdiginizda gérinimu yakindan goésterir ve uzaklastirdiginizda gérinimu uzaktan gosterir.

Renk lzgara rengini belirler.
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Basa don
Grup Gekimi igin Fotograf Birlestirme 6zelligini kullanma

Q Fotograf Birlestirme &zellikleri ile ilgili video igin bkz. www.adobe.com/go/Irvid2342_pse9_fr.
Birden gok fotograftan kusursuz bir grup olusturmak icin Grup Cekimi igin Fotograf Birlestir'i kullanin.

Not: En iyi sonuglari almak igin ayni fotograf oturumundan Grup Cekimi igin Fotograf Birlestirme olusturmak (izere kullanilan birden gok gériintiiyii
secin.

1. Grup Cekimi icin Fotograf Birlestirme isleminde kaynak gériintii olarak kullanmak istediginiz grup fotograflarini secmek lizere
asagidakilerden birini uygulayin:

« Elements Organizer'da fotograflari segin.
» Photoshop Elements'ta fotograflar agin.
2. Geligtir > Fotograf Birlestir > Grup Cekimi Igin Fotograf Birlestir'i secin.
3. En iyi grup fotografini segin ve fotografi Fotograf Kutusu'ndan Son penceresine surikleyin.

4. Fotograf Kutusu'ndaki diger fotograflar tiklatin (izlemenizi kolaylastirmak igin renkle kodlanmiglardir). Son fotografta birlestirmek istediginiz
alanlari isaretlemek igin Kursun Kalem aracini kullanin. Son goriintliyu rétuslamak icin Kursun Kalem aracini kullanarak ek igerik ekleyin
veya Silgi aracini kullanarak igerik kaldirin.

5. Asagidakilerden birini ayarlayin:
Konturlan Goéster Kaynak gorinttde isaretlediginiz Kursun Kalem konturlarini gostermek igin bu segenegi tiklatin.
Bolgeleri Goster Son gorlntiide segili bolgeleri gostermek igin bu segenegi tiklatin.
Geligsmis Secenekler Gelismis Segenekler igin bu oku genisletin veya daraltin.

Hizalama Araci Birden ¢ok fotografin hizalamasini diizeltmek icin Hizalama Araci'ni tiklatin, kaynak goéruntiye uUg isaret yerlestirin, son
goruntuye Ug isaret yerlestirin ve Fotograflar Hizala'yi tiklatin.

Not: Grup Cekimi lgin Fotograf Birlestirme isleminde otomatik hizalama 6zelligi kullanilir. Hizalama Araci'ni yalnizca otomatik hizalamanin
beklenen sonucu vermemesi durumunda kullanin.

Piksel Karigtirma Pikselleri karistirmak icin bu secenegi tiklatin.

6. Isleme bastan baslamak igin Sifirla'yi, Grup Cekimi Fotografi Birlestirme islemini tamamlamak igin Bitti'yi, Grup Cekimi icin Fotografi Birlestir
segenegini kapatmak icinse Iptal'i tiklatin.
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Grup Cekimi lgin Fotograf Birlestir penceresi

Basa don
Sahne Temizleyici igin Fotograf Birlestirme 6zelligini kullanma

Birden cok fotograftan kusursuz bir manzara fotografi olusturmak igin Sahne Temizleyici Igin Fotograf Birlestir'i kullanin. Ornegin, manzaraya
yanliglikla dahil olan turistler gibi istenmeyen unsurlari kaldirabilirsiniz.

Not: En iyi sonuglar igin, ayni agiyla ¢cekilmis ayni sahneye ait gériintiileri kullanin.

1. Sahne Temizleyici Igin Fotograf Birlestirme isleminde kullanmak istediginiz 2 ile 10 adet arasinda fotograf segmek amaciyla agagidakilerden
birini uygulayin:

« Elements Organizer'da fotograflari segin.

« Photoshop Elements'ta fotograflari agin.

2. Geligtir > Fotograf Birlestir > Sahne Temizleyici igin Fotograf Birlestir'i secin.
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3. En iyi fotografi segin ve fotografi Fotograf Kutusu'ndan Son pencereye sirikleyin.

Bu fotograf, son fotograf icin temel goriintl olarak kullanilir.

4. Fotograf Kutusu'nda bir fotografi tiklatin (izlemenizi kolaylagtirmak igin renkle kodlanmistir).

Bu fotograf Kaynak penceresinde goérintilenir.

5. Son penceresine alan eklemek veya pencereden alan kaldirmak icin asagidakilerden birini uygulayin:

« Bir alan kaldirmak i¢cin Son penceresinde Kursun Kalem aracini kullanarak alani isaretleyin.

« Son penceresine alan eklemek icin Kaynak penceresinde Kursun Kalem aracini kullanarak alani isaretleyin.

« Son goruntlyu rétuslamak igin Kursun Kalem aracini kullanarak ek igerik ekleyin veya Silgi aracini kullanarak icerik kaldirin.

6. (Istege bagh) Asagidakilerden birini segin:

Konturlan Goster Kaynak goruntudeki Kursun Kalem konturlarini gosterir.

Bolgeleri Goster Son gorlintiide secilen bolgeleri gosterir.

7. (istege bagli) Fotograflar dogru sekilde hizalanmiyorsa asagidakilere erismek igin Gelismis Segenekler okunu tiklatin.

Hizalama Araci Birden fazla fotograf icin hizalamayi diizeltir. Kaynak gorintlye ve son goriintiiye Uger isaretleyici eklemek igin Hizalama
Araci'ni tiklatin. isaretleyicileri her bir fotografta ayni alana siriikleyin ve tekrar Fotograflari Hizala'yi tiklatin.

not: Sahne Temizleyici I¢in Fotograf Birlestir, otomatik hizalama 6zelligini kullanir. Hizalama Araci ancak otomatik hizalama istenen sonucu
vermediginde kullaniimalidir.

Piksel Karistirma Farkli segenekler kullanarak pikselleri karistirir. Bu segenegin fotografi diizeltip diizeltmedigini gérmek icin deneyin.

8. (Istege bagli) Fotograf Kutusu'ndan Kaynak penceresinde kullanmak (izere baska fotograflar segin ve 5. adimi tekrarlayin.

9. isleme bastan baslamak icin Sifirla'yi, Sahne Temizleyici igin Fotograf Birlestirme islemini tamamlamak igin Bitti'yi, Sahne Temizleyici igin
Fotograf Birlestir secenegini kapatmak iginse Iptal'i tiklatin.

Sahne Temizleyici Igin Fotograf Birlestir
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A. Fotografi Son penceresine siiriikleme B. Kursun Kalem aracini kullanarak Son pencerede dedistirilecek olan alani isaretleme C. Son pencerede
alinan sonug

Creative Commons sartlari, Twitter™ ve Facebook sitelerinde paylasilanlari kapsamaz.

Yasal Bildirimler | Cevrimici Gizlilik Ilkesi

62


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://help.adobe.com/tr_TR/legalnotices/index.html
http://helpx.adobe.com/go/gffooter_online_privacy_policy_tr

Geligtirme

Kenarlari bulaniklastirma veya yumusatma
Goruntudeki renkleri degistirme

Goruntileri veya goriintiideki alanlari klonlama
Yiizler igin Fotograf Birlestirme

Pozlama igin Fotograf Birlestirme

Stil Eslestirme igin Fotograf Birlestirme

Basa don
Kenarlari bulaniklagstirma veya yumusatma N

Bulaniklastirma araci, ayrintiyr azaltarak goruntudeki sert kenarlari veya alanlari yumusatir. Kalabalik bir arka plan bulaniklastirildiginda, hedef
goriuntuler odak noktasina tasinabilir. Ayrica bu amagla Bulaniklastirma filtrelerini de kullanabilirsiniz.

Orijinal fotograf (solda) ve arka plan bulaniklastirildiktan sonraki fotograf (sagda).

1. Bulaniklagtirma aracini segin.
2. Segenekler cubugunda segenekleri ayarlayin:

Firga Firga acgilir menisiinden firga ucunu ayarlar. Daha fazla firga ucu igin, acilir pencere igindeki acilir Firga menusuni tiklatin ve bir
firganin minik resmini segin.

Boyut Firganin boyutunu piksel olarak ayarlar. Boyut ayar diigmesini siriikleyin veya metin kutusuna bir boyut girin.
Mod Bulaniklastirdiginiz piksellerin géruntudeki diger piksellerle nasil karistirildigini belirtir.
Kuvvet Her konturda gergeklesen bulaniklik miktarini belirtir.

Tiim Katmanlari Ornekle Tiim goériiniir katmanlari bulaniklastirir. Bu segenegin segimi kaldirilirsa bu arag yalnizca etkin katmani
bulaniklastirir.

3. Goruntinun bulaniklastirmak istediginiz alani Gzerine surukleyin.

Goriintiideki renkleri degistirme Basa don

Renk Degistirme araci goruntiintzdeki belli renkleri degistirmeyi basitlestirir. Hedeflenen bir rengin tzerini (6rnegin gorinttdeki sari bir gicegi),
farkl bir renkle (kirmizi gibi) boyayabilirsiniz. Renk Degistirme aracini, renkleri deg@istirmek icin de kullanabilirsiniz.

Renkleri degistirme
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]
1. Renk Degistirme / aracini segin (Renk Degistirme araci, Firga Araci Segenekleri gubugunun bir parcasidir).

2. Secenekler gcubugunda Firca menusiinden bir firga ucu secin. Mod igin genellikle karistirma modunu Renk segenegine ayarli tutmak
istersiniz.

3. Sinirlar igin agsagidakilerden birini segin:

Ayrik Orneklenen rengi isaretcinin altinda gegtigi her yerde degistirir.

Bitisik Isaretcinin tam altindaki renkle bitisik olan renkleri degistirir..

4. Tolerans igin dusuk bir yizde belirterek tiklattiginiz pikselle gok benzer renkleri degistirin veya yuzde degerini yikselterek daha ¢ok renk
degistirin.

5. Dizelttiginiz alanlara yumusak birer kenar vermek igin Kenar Yumusatma'y segin.
6. Gereken ornekleme yontemini segin. Mevcut segenekler sunlardir:
Sirekli Renk degistirme aracini siriikledikge surekli olarak rengi érnekler.
Bir kez Renk degistirme aracini striklemeye basladiginizda, rengi yalnizca bir kez 6rnekler.

Arka Plan Renk Ornegi Renk degistirme aracini arka plan lzerinde her siiriiklediginizde arka plan rengini iceren alani degistirir.
7. Istenmeyen rengi degistirmek igin bir én plan rengi segin.
8. Gorlintlide degistirmek istediginiz rengi tiklatin.
9. Hedeflenen rengi degistirmek icin gorintinin iginde tiklatin.

e .. . e e .. . B do
Goriintiileri veya goriintiideki alanlari klonlama agadon

Klonlama Damga araci, nesneleri yinelemek, goriintii kusurlarini kaldirmak veya fotografinizdaki nesneleri boyamak igin kullanabileceginiz bir
goruntu 6rnegiyle boyama yapar.

Orijinal fotograf (listte), Klonlama Damga araciyla iki denizyildizi ekledikten sonra (ortada) ve Klonlama Damga araciyla bir kisiyi ¢ikardiktan sonra
(altta).

1. Klonlama Damgasi aracini ; segin.
2. (Istege bagh) Segenekler cubugundaki segenekleri ayarlayin:

Firga Firca ucunu ayarlar. Firga 6rneginin yanindaki oku tiklatin, Firgalar agilan menisinden bir firga kategorisi segin ve ardindan bir firca
minik resmini segin.

Tiim Katmanlan Ornekle Tiim gériinir katmanlardan veri érneklemek (kopyalamak) icin Tiim Katmanlari Ornekle'yi segin. Yalnizca etkin
katmandan veri 6rneklemek igin bu segenegin isaretini kaldirin.

Opaklik Uyguladiginiz boyanin opakhigini ayarlar. Dustk bir opaklik ayari, boya konturunun altindaki piksellerin aradan gériinmesini saglar.
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Ayar dugmesini surikleyin veya bir opaklik degeri girin.
Boyut Firganin boyutunu piksel olarak ayarlar. Boyut ayar digmesini striikleyin veya metin kutusuna bir boyut girin.
Mod Kaynagin veya desenin varolan piksellerle nasil karistigini belirler. Normal mod, yeni pikselleri orijinal piksellerin tizerine doser.

Hizali Boyamayi kag kez birakip durdurdugunuzdan bagimsiz olarak, boyamaya basladiginizda imlegle érneklenen alani tasir.
Gokyuzundeki telefon hatti veya taranmis fotograftaki yirtik gibi istenmeyen alanlari ortadan kaldirmak istediginizde bu segenek kullaniglidir.
Hizali segeneginin isareti kaldirilirsa, Klonlama Damga araci, boyamay her durdurup baslattiginizda baglangi¢ érnekleme noktasindan
orneklenen alani uygular. Bu segenegin isaretini kaldirmak, bir gériintiniin ayni boliminun birden ¢ok kopyasini ayni goéruntideki farkli
alanlara veya bagka bir goriintlye uygularken kullanighdir.

3. Klon Kaplama segenegini tiklatin ve asagidaki segenekleri ayarlayin:
Kaplamay1 Goster Kaplamanin firga boyutu iginde goriinmesi igin Kaplamay1 Goster'i segin.
Opaklik Kaplamanin opakligini ayarlamak igin, Opaklik metin kutusuna bir ylizde degeri girin.
Kirpilmig Kaplamay: firga boyutuna kirpmak igin Kirpilmis segenegini etkinlestirin.
Otomatik Gizle Boya konturlari eklerken kaplamayi gizlemek icin Otomatik Gizle'yi segin.

Kaplamay Ters Cevir Kaplamadaki renkleri ters ¢evirmek igin Ters Cevir'i segin.

4. lsaretgiyi, érneklemek istediginiz agik gérintiilerin herhangi bir parcasina getirin ve Alt (Mac OS'de Option) tusuna basip tiklatin. Arag, siz
boyarken goruntuniizde bu noktadaki pikselleri yineler.

5. Aracla boyamak icin surikleyin veya tiklatin.

Yiizler igin Fotograf Birlestirme Basadon

Q Fotograf Birlestirme &zellikleri ile ilgili video igcin bkz. www.adobe.com/go/Irvid2342_pse9_tr.
Birden gok yiiz ézelligini birlestirerek tek bir bilesim surat olusturmak icin Yizler igin Fotograf Birlestir'i kullanin.

1. Yizler igin Fotograf Birlestir igin kaynak goriintii olarak kullanmak istediginiz yiiz gériintiilerini segmek igin asagidakilerden birini uygulayin:
« Elements Organizer'da yliz goriintisu fotograflarini segin.

» YUz goruntusu fotograflarini agin.
2. Geligtir > Fotograf Birlestir > Yiizler icin Fotograf Birlestir seceneklerini belirleyin.
3. Taban goriintiiniiz olarak bir yliz fotografi segip Fotograf Kutusu'ndan Son penceresine sirikleyin.

4. Fotograf Kutusu'nda baska bir géruntiyu tiklatin, ardindan Hizalama aracini tiklatin. Kaynak gériintude ve son géruntide goézlerin ve agzin
Uzerine Ug hizalama isareti yerlestirin ve Fotograflari Hizala'yi tiklatin.

5. Fotograf Kutusu'ndaki diger fotograflar tiklatin (izlemenizi kolaylastirmak igin renkle kodlanmislardir). Son fotografta birlestirmek istediginiz
alanlari isaretlemek icin Kursun Kalem aracini kullanin. Son goriintiiyi rétuslamak igin Kursun Kalem aracini kullanarak ek icerik ekleyin
veya Silgi aracini kullanarak igerik kaldirin.

6. Asagidakileri ayarlayin:

Konturlan Goéster Kaynak goriintide isaretlediginiz Kursun Kalem konturlarini géstermek icin bu segenegi tiklatin.

Bolgeleri Goster Son goérintide secili bolgeleri gostermek igin bu segenegi tiklatin.

7. Isleme bastan baslamak igin Sifirla'yl, Yizler icin Fotograf Birlestirme islemini tamamlamak igin Bitti'yi, Y{zler igin Fotograf Birlestir'i
kapatmak iginse Iptal'i tiklatin.

65


http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.stage.book/cdavies/XML/tr-tr/Products/PhotoshopElements/11.0/Using/pdf/cq.pdf.stage.book/html/
http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.stage.book/cdavies/XML/tr-tr/Products/PhotoshopElements/11.0/Using/pdf/cq.pdf.stage.book/html/
http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.stage.book/cdavies/XML/tr-tr/Products/PhotoshopElements/11.0/Using/pdf/cq.pdf.stage.book/html/
http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.stage.book/cdavies/XML/tr-tr/Products/PhotoshopElements/11.0/Using/pdf/cq.pdf.stage.book/html/
http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.stage.book/cdavies/XML/tr-tr/Products/PhotoshopElements/11.0/Using/pdf/cq.pdf.stage.book/html/
http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.stage.book/cdavies/XML/tr-tr/Products/PhotoshopElements/11.0/Using/pdf/cq.pdf.stage.book/html/
http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.stage.book/cdavies/XML/tr-tr/Products/PhotoshopElements/11.0/Using/pdf/cq.pdf.stage.book/html/
http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.stage.book/cdavies/XML/tr-tr/Products/PhotoshopElements/11.0/Using/pdf/cq.pdf.stage.book/html/
http://www.adobe.com/go/lrvid2342_pse9_tr
http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.stage.book/cdavies/XML/tr-tr/Products/PhotoshopElements/11.0/Using/pdf/cq.pdf.stage.book/html/
http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.stage.book/cdavies/XML/tr-tr/Products/PhotoshopElements/11.0/Using/pdf/cq.pdf.stage.book/html/

Hizalarma araci tklatarak iic isar=tleyiciyi
£0f GOrOntd ve Kaynak Gorantd’ye
‘yerlegzinn, Her bir yuzdek gozlenn va
agezlarn Uzerndekl isaretieyici

~ surukleyin, Fotografior Hizal ssgenegini
bidatin.

Fotografian Hizala -

f Kursun Kaem Aracl

5 Silg! Aract

Kaynak fotodrafta, Kursun kalem aracini
kullanarak son fotograria birlestirmak
Istediginiz alanin uzerine bir kutucuk
gizin. sonucy hassas bir bigmde.
ayarlamak igin Silgi aracnt kulanin.

P T8 & Firca Darbelerini Goster
[ Bolgelen Goster

I Yl
Yiizler Igin Fotograf Birlestir penceresi

Pozlama igin Fotograf Birlestirme Basadon

Q Fotograf Birlestirme &zellikleri ile ilgili video igin bkz. www.adobe.com/go/Irvid2342_pse9_fr.

Pozlama zorluklari olan fotograflardaki manzaralari etkin olarak isleyebilmek icin Pozlama igin Fotograf Birlestir'i kullanin. Mikemmel pozlanmis bir
fotograf elde etmek icin iki fotografi birbiriyle karistirabilirsiniz. Ornegin, arka planda pencere olan bir fotografiniz varsa ve asagidaki 6zelliklere
sahip eksiksiz bir fotograf isterseniz:

« Pencerenin digindaki manzaranin iyi bir pozlamasi.
« Odanin igindeki daha karanlik bir objenin iyi bir pozlamasi.

Bdyle bir senaryoda genellikle ya pencerenin disinda fazla pozlanmis bir manzara ya da odanin iginde az pozlanmis objeler elde edersiniz.

Mukemmel bir fotograf ¢ektiginizden emin olmak igin asagidakileri yapin:

» Ayni manzaranin degisik pozlamalarla iki veya daha fazla fotografini ¢ekin. En iyi sonuglar igin, farkli pozlama degerlerine sahip, titreme orani
en az olan fotograflari segin. Ornegin:
« Konuyu (odanin igindeki objeleri) dogru pozlamak igin iki veya daha fazla fotografi flag acik olarak ¢ekin.
« Daha sonra arka plani (pencerenin disindaki manzara) dogru pozlamak icin flag kapali olarak bir fotograf gekebilirsiniz.
Ipucu: Ayni objeyi farkli pozlama ayarlarinda gekmek igin fotograf makinesindeki Pozlama Siniri'ni kullanabilirsiniz.
» Mikemmel pozlanmis bir fotograf elde etmek igin fotograflari karistirin.
Pozlama Igin Fotograf Birlestirme, iki fotografi birbiriyle karistirarak milkemmel pozlanmis bir fotograf elde etmenizi saglar.
Pozlama Igin Fotograf Birlestirme asagidaki modlarda yapilabilir:
e Otomatik modu

« Elile modu

Q Otomatik modu kullanirken en iyi sonuglari elde etmek igin, Pozlama Siniri kullanilarak farkli pozlama degerlerinde ¢ekilmis fotograflari kullanin.
El ile modunu kullanirken en iyi sonuglari elde etmek icin, flas agikken ve flas kapaliyken gekilmis fotograflari kullanin.
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Pozlama igin Fotograf Birlegtirme

Pozlama igin Otomatik Fotograf Birlestirme
Gereken fotograflari Elements Organizer'dan segebilir ve Fotograf Kutusu'ndan secip, secimlerini kaldirabilirsiniz.

1. Asagidakilerden birini yapin:
« Elements Organizer'da en az iki, en fazla on fotograf secin ve Gelistir > Fotograf Birlestir > Pozlama Igin Fotograf Birlestir segenegini
belirleyin.

« Dosya > A¢ seceneklerini kullanarak gereken dosyalari agin.
a.

i. Agllan tim dosyalari goruntilemek igin Agik Dosyalari Fotograf Kutusu'nda Goster segenegini belirleyin.
ii. Fotograf Kutusu'ndan en az iki ve en fazla on fotograf segin.

iii. Gelistir > Fotograf Birlestir > Pozlama igin Fotograf Birlestir seceneklerini belirleyin.

Photoshop Elements, segilen fotograflari gosterir.

2. Fotograf Birlestir panelinde Otomatik'i segin.
3. Asagidaki segeneklerden birini belirleyin:
Basit Kanistirma Bu segenek size Pozlama Igin Fotograf Birlestirme ayarlarini degistirme olanagi sunmaz. Bu segenek belirlendiginde

birlestirilen fotograf gorintilenir.

Akilll Kanistirma Bu segenegin belirlenmesi ayar diigmelerini kullanarak ayarlar yapmanizi saglar. Girdiginiz ayarlara goére olusturulan
fotografin son halini gorebilirsiniz. Asagidaki ayarlari yapabilirsiniz:

Vurgulama Agik tondaki ayrintilari ¢cogaltmanizi veya azaltmanizi saglar.
Golgeler Golgeleri agiklastirmanizi veya koyulastirmanizi saglar.

Doygunluk Rengin yogunlugunu degistirmenizi saglar.

4. Istediginiz sonuca ulastiginizda, Pozlama igin Fotograf Birlestirme islemini tamamlamak igin Bitti'yi tiklatin.

El ile Pozlama igin Fotograf Birlestirme

Not: Pozlama lgin Fotograf Birlestirme igin flas agikken gekilmis fotograflar kullaniyorsaniz, el ile Pozlama igin Fotograf Birlestirme varsayilan
moddur.

1. Asagidakilerden birini yapin:
« Elements Organizer'da en az iki, en fazla on fotograf segin ve Gelistir > Fotograf Birlestir > Pozlama Igin Fotograf Birlestir segenegini
belirleyin.

« Dosya > Ag¢ segeneklerini kullanarak gereken dosyalari agin.
a.

i. Acilan tim dosyalari géruntilemek igin Agik Dosyalari Fotograf Kutusu'nda Goster segenegini belirleyin.
ii. Fotograf Kutusu'ndan en az iki ve en fazla on fotograf segin.

iii. Gelistir > Fotograf Birlestir > Pozlama igin Fotograf Birlestir segeneklerini belirleyin.
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Photoshop Elements, segilen fotograflari gosterir.
2. Fotograf Birlestir panelinde El ile'yi segin.

Fotograf Kutusu'nda ilk goriintii kaynak fotograf olarak gosterilir. Fotograf Kutusu'ndaki bir goriintliyl son fotograf olarak segebilirsiniz.
3. Asagidakileri ayarlayin:

Konturlar Goster Kaynak goriintiide Kursun Kalem konturlarini gdstermek igin tiklatin.
Bolgeleri Goster Son goéruntiide segili bolgeleri gostermek icin tiklatin.

4. Kurgun Kalem aracini kullanarak gegerli kaynak gorinttideki pozlanmis alanlari secin. Kaynak fotografi degistirin ve gerekirse bu fotograftan
alanlar segin.
Baslangicta secilen son fotograf tUzerinde farkli kaynak fotograflardan kopyalanmis degisik alanlarin bulundugu son goriinttiyt gorebilirsiniz.

5. Segilen alanlari arka planla uygun bir sekilde karistirmak igin Saydamlik Ayar Digmesini kullanarak secilmis alanlarin saydamligini degistirin.
Karistirilan kenarlari yumusatmak igin Kenar Karistirma'yi segin.

Not: Saydamlik Ayar Diigmesi, yalnizca gériintilenen gegerli kaynak gériintii (izerindeki secilmis alanlari etkiler. Baska gériintiilerden
secilen alanlarin saydamligini degistirmek isterseniz farkli bir kaynak gériintiiye gecin. Belirli bir gériinti icin kullaniimis degeri hatirlar. Ayar
diigmesi degistiriimediyse, varsayilan deger 0'a ayarlanir.

6. Birden ¢ok fotografin hizalamasini diizeltmek igin Gelismis Segenek'i belirleyin ve Hizalama Araci'ni tiklatin. Kaynak gorintiye ve son
goriintliye Uger adet isaret yerlestirin ve Fotograflari Hizala'yi tiklatin. Bitti'yi tiklatin.

Stil Eslestirme igin Fotograf Birlestirme Basadon

Bir goruntinin stilini begendiyseniz, bu stilin 6zelliklerini bagka bir gértintiye uygulayabilirsiniz. Bir gérintl dizisiyle galisabilir, stiller uygulayabilir
ve en iyi sonuglari veren stile sahip gorintlyu glincellemeyi segebilirsiniz.

Not: Stilleri birden fazla defa uyguladiginizda, efekt toplu olmaz. Yalnizca son uygulanan stil kaydedilir.

1 > =-f
Stil gériintiisiiniin stili uygulandiktan sonraki goriintii
1. Gérintilyli acin ve Gelistir > Fotograf Birlestir > Stil Eslestirme Igin Fotograf Birlestir segeneklerini belirleyin

2. Stil bélmesinde, stilini aktarmak istediginiz gortintuleri segin. Guglu stil 6zellikleri ve ayrintilari olan goruntileri segin.

Not: Ayrica Stil b6lmesinde gériintiilenen varsayilan stil gériintiilerinden de bir gériintii segebilirsiniz.

3. Bir gorintinin stilini eklemek icin Stil bolmesindeki stil goriintisini gift tiklatin veya goriinttiyl Stil bélmesinden Stil Gorintisu yer
tutucusuna surukleyin.

4. Goruntlyd iyilestirmek igin, Diizenle panelindeki secenekleri kullanin.

Yogunluk Aktarilacak stilin yogunluk miktarini kontrol eder. Maksimum deger stil gérintusinin stilinin %100'Unu aktarmak istediginizi
belirtir.
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Belirginlik Stil verilmis bir gérintinin yerel kontrastini artirir. Yavasca degiskenlik gésteren yogunluk bolgelerinin kontrasti gelistirilir ve
bdylece karartiimis bolgelerdeki keskin ayrintilar 6n plana gikar.

Aynintilar Goérlntiiniin genel kontrastini veya bitiintindeki kontrasti artirir.
Stil Silgisi Uygulanan stili goértintiiniin belirli alanlarindan kaldirir.
Stil Boyacisi Uygulanan stili kaldirdiginiz alanlara ayni stili yeniden ekler.

Kontur Kenarlarini Yumusat Stil siime ve boyamadan kaynaklanan sert kenarlari yumusatir.

Tonlari Aktar Stil gériintiisiiniin tonlarini aktarir. Ornegin, stil gériintiisii siyah beyaz veya sepya ise ve Stil Aktarma Igin Fotograf
Birlestirme uygulamak istediginiz gortntu renkliyse, Aktarma Tonlari'ni segerek stil tonunu (siyah beyaz veya sepya) renkli gérintiye
aktarabilirsiniz.

Fotodraf Kutusu'nda farkh stiller
giriintillenir. Bu stilerden birini Stil
Gériintiisiine siirikleyerek Son
Garantinizde benzar bir afekt elde
edin.

Yogunluk: S—)
Netlik; T Jm—
Ayrintilar;  EE—E—

| 47 stsigs

| st St Boyacs!

Son Goronti dzerindekl uygulanan efeky
kaldirmak istediginiz yerlerde Stil Silgisi
aracin kullanin. til Boyaasi aracini
kullanarak Stil'l yeniden boyayin.

Kontur Kenarlarini Yumnusat:

O—
| Bitti | | Jotal |

Tonlar Aktar araci ile siyah-beyaza déndistiirilmiis orijinal renkli gériinti

5. Goéruntlyu uygulanan stille glincellemek igin Bitti'yi tiklatin.

Creative Commons sartlari, Twitter™ ve Facebook sitelerinde paylasilanlari kapsamaz.

Yasal Bildirimler | Cevrimici Gizlilik Ilkesi
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Golgeleri ve 1131 ayarlama

Akill Firga araglarini kullanarak rengi ve tonu ayarlama
Akilll Firga araglarini uygulama

Diizeyler ayarlamalan hakkinda

Golge ve acik ton ayrintisini iyilestirme

Diizeyler'i kullanarak golgeleri ve parlakligi ayarlama

Secili alanlarda parlaklik ve kontrasti ayarlama

Yahtilmig alanlar hizla aydinlatma veya koyulastirma
Yalitiimis alanlarin doygunlugunu hizla arttirma veya azaltma

. B do
Akilli Firga araglarini kullanarak rengi ve tonu ayarlama e con

Akilli Firga araci ve Ayrinti Akilli Firga araci fotografin belirli alanlarina ton ve renk ayarlamalari uygular. Bu araglar kullanilarak belirli efektler de
uygulanabilir. Bir hazir ayar seg¢ip diizeltmeyi uygulamaniz yeterlidir. Her iki ara¢ da otomatik olarak ayarlama katmanlari olugturur. Bu 6zellik,

orijinal gérintt katmanlarini degistirmediginden fotograflarinizla calisirken esneklik saglar. Geri donlp ayarlamalari degistirebilirsiniz; gorintu
bilgileri atilmaz.

Akillr Firga aracini uyguladiginizda arag, renk ve dokuyu temel alan benzer bir se¢im yapar. Ayarlama, secilen alana es zamanl olarak uygulanir.
Golgeleri, agik tonlari, renkleri ve kontrasti ayarlayabilirsiniz. Nesnelerin renklerini gériintiintize uygulayin, doku ekleyin ve gesitli fotograf efektleri
uygulayin.

1. Akill Firga aracini segin.
2. Arag Segenekleri cubugundaki hazir ayarlar agilir menisiinden bir efekt segin, ardindan farenizi gorintinizdeki efekt uygulamak istediginiz
nesnelerin Uzerine sirikleyin.

Kullanilabilir hazir ayar segeneklerinden akilli firgay! kullanarak gesitli efektler ve desenler uygulayabilirsiniz.

Ancak, efektli katman bir piksel katmani oldugu, bir ayarlama katmani olmadigi igin efektin ayarlarini degistiremezsiniz.

Akilli Firga'nin Dokular kategorisi altinda artik kullanilabilir olan heyecan verici yeni bir hazir ayar kiimesi bulunmaktadir.

15 yeni hazir ayar, gorintlleriniz igin su efektleri sunar:

» Soluk ve sikici arka planlar gelistirme.

« Bir goruntiideki kiyafetler/kumaslar icin Saten efekti olusturma.

« Bir gortntideki kiyafetlere gigcek desenleri ekleme.

» Bir gortinttideki duvarlara veya arka planlara tasarimci desenleri ekleme.

Ayrinti Akilli Firga araci, tipki bir boyama araci gibi ayarlamayi fotografin belirli alanlarina boyamaniza izin verir. Bu arag, ince ayrintilari desen ve
efekt hazir ayarlari ile ayarlamaya yardimci olur. Kiiglik alanlarda boyama yapmak ve hazir ayar uygulamak daha kesin sonuglar saglar. Acilir
listeden bir efekti tiklatin ve efekti uygulamak igin alanin tzerini boyayin. Firga araligindan segim yapabilirsiniz. Segenekler gubugunda firganin
boyutu ve sekli icin ayarlara sahiptir.

Bir Segim araci gibi de galisir; segimin sekil ve boyutunu degistirmek igin segenekler gubugunda Kenari incelt segenegini tiklatabilirsiniz. Segimden
bir alani kaldirmak i¢in Segim firgasindan Alani kaldir 6gesini tiklatin.

Her iki firca araci da ayarlama uygulanan alanlara ekleme veya bu alanlardan ¢ikarma yapmaniza olanak tanir. Ayrica, bir fotografa birden fazla
ayarlama hazir ayari uygulanabilir. Her bir hazir ayar kendisine 6zgl ayarlama katmanina uygulanir. Her bir dizenlemeye ait ayarlari ayri ayri
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degistirebilirsiniz.
Bir duzeltme yapildiginda, ayarlamanin ilk uygulandigi alanda bir raptiye goruntilenir. Raptiye, belirli bir ayarlamaya iliskin referans saglar. Farkli

bir ayarlama hazir ayari uygulandiginda yeni bir raptiye uygulanir. Bu 6zellik, 6zellikle farkli ayarlamalarin uygulandigi durumlarda belirli bir
dizeltmenin degistiriimesini kolaylastirir.

Akilli Firga araglarini uygulama Basadon

1. Arag kutusundan Akilli Firga aracini veya Ayrinti Akilli Firca aracini segin.
Ayarlama hazir ayarlarini gértintiileyen bir agilan panel gérintdlenir.

2. Arac Secgenekleri cubugundaki hazir ayarlar agilir listesinden bir efekt segin.

Q Farkli ayarlama gruplarini gériintiilemek igin, agilan panel mendiisiinden bir secenek belirleyin. Agilan panelin yapilandiriimasina iliskin
daha fazla bilgi igcin bkz. Hazir ayarlar hakkinda.

3. (Istege bagh) Asagidakilerden birini uygulayarak firga aracinin boyutunu ve kalitesini ayarlayin:
« Akilll Firga aracini segerseniz, segenekler gubugunda Firga Segicisi'ni agin ve ayarlari belirleyin.

« Ayrninti Akilli Firga aracini segerseniz, Firca hazir ayarlari agilan panelinden bir hazir ayar firga ucu segin. Ardindan, segenekler
gubugunda firga boyutu ayarini segin.

4. Goruntude boyayin veya araci surukleyin.
Diizeltme kendisine 6zgl ayarlama katmaninda uygulanir ve firga aracini ilk uyguladiginiz alanda renkli bir raptiye gorintilenir.

5. (Istege bagh) Asagidakilerden herhangi birini uygulayin:
* Gegerli ayarlamayi fotografin diger alanlarina da eklemek igin goriintiide boyayin veya sirikleyin. Gerekirse, Segime Ekle segeneginin
isaretli olup olmadigini kontrol edin.

o Gegerli ayarlamalar kaldirmak igin, Segcimden Cikart segenegini belirleyin ve gorlntl lizerinde boyama islemini gercgeklestirin.

« Farkli bir ayarlama tirt uygulamak icin Yeni Secim'i segin, agilan panelden bir hazir ayar belirleyin ve goriintii Gzerinde boyama iglemini
gerceklestirin.

« Segimin kenarlarini diizlestirmek igin, segenekler gubugunda Kenarlari Diizelt segenegini tiklatin, iletisim kutusundaki ayarlari belirleyin
ve Tamam' tiklatin. Daha fazla bilgi i¢in bkz. Kenar yumusatma ve gecis yumusatma ile segim kenarlarini dizlestirme.

Not: Arag kutusundan farkli bir ara¢ kullanir ve Akilli Firga aracina veya Ayrinti Akilli Firga aracina dénerseniz, uyguladiginiz son ayarlama
etkin olur.

6. (Istege bagh) Birden gok ayarlama varsa, eklemek, gikarmak veya degistirmek istediginiz ayarlamayi segmek igin asagidakilerden birini
uygulayin:
« Bir raptiyeyi tiklatin.

» Fotografta sag tiklatin ve meninin alt kisminda listelenen ayarlamayi segin.

Akilli Firga araci diizeltme ayarlarini degistirme
1. Asagidakilerden herhangi birini yapin:
« Goruntlde bir raptiyeyi veya etkin secimi sag tiklatin ve Ayarlama Ayarlarini Degistir'i segin.

« Katmanlar panelinde ilgili ayarlama katmanina iliskin katman minik resmini cift tiklatin.
« Raptiyeyi cift tiklatin.
2. lletisim kutusunda ayarlari degistirin, ardindan Tamam' tiklatin.
Akill Firga araci diizeltme hazir ayarini degistirme
1. Bir raptiyeyi veya etkin secimi tiklatin, ardindan secenekler gubugunda hazir ayar agilan panelini agin.
2. Hazir ayar acilan panelinden bir ayarlama hazir ayar segin.
Akilli Firga araci diizeltmesini silme
« Bir raptiyeyi veya etkin segimi sag tiklatin ve Ayarlamay: Sil'i segin.

Not: Ayrica, Katmanlar panelinde ilgili ayarlama katmanini silerek Akilli Fir¢a araci diizeltmesini silebilirsiniz.

Akill Firga agilan paneli
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Photoshop Elements, Akilli Firga araci k4 ve Ayrintili Firga aracini "4 kullanarak pek cok farkli hazir ayar uygulamanizi saglar. Segenekler
gubugundaki agilan panelden bir ayarlama segin. Tuim acilan panellerde oldugu gibi Akilli Firca hazir ayar agilan paneli de yapilandirilabilir.
Ayarlamalari minik resim veya liste biciminde goéruntilemek igin panel menlsuni kullanin. Ayrica, seciciyi segenekler cubugunun disina
surukleyerek ¢alisma alaninda istediginiz herhangi bir alanda bulunmasini saglayabilirsiniz.

Belirli ayarlama gruplari veya tim ayarlamalar panelin sol st kismindaki menutden secilerek goruntilenebilir. Ayarlamalar, ton ayarlamalarindan
dizeltmelere kadar degisiklik gosterebilir.

.. B do
Diizeyler ayarlamalan hakkinda aeacen

Duzeyler iletisim kutusu, glgli bir ton ve renk ayarlama aracidir. Goéruntiinin tamaminda veya segili bélimunde duzey ayarlamalar yapabilirsiniz.
(lletisim kutusuna erismek igin Gelistir > Aydinlatmayi Ayarla > Diizeyler segenegini belirleyin.)

Duzeyler iletisim kutusuyla asagidakilerden herhangi birini yapabilirsiniz:

A

Kanal:| RGB -

Girg Duzeyleri:

|

[ |
B )

Diizeyler iletisim kutusu
A. Renk ayarlama kanallari B. Gélge degerleri C. Orta tonlar D. Acik ton degerleri

e Goruntindzun tam ton araligini kullandigindan emin olmak igin gdlge ve agik ton degerlerini ayarlayin.
« Golge ve acik ton degerlerini etkilemeden gorintinun orta tonlarinin parlakhidini ayarlayin.

« Grileri notr yaparak renk gélgesini duzeltin. Ayrica, hafif renk golgesi ekleyerek, drnegin glinbatimina sicak bir efekt ekleyerek gorintiyu
gelistirebilirsiniz.

« Goruntuleri ticari baski igin hazirliyorsaniz, golge ve agik ton RGB degerlerini hedefleyin.
Duzeyler ile calisirken, dogrudan gorinti pikselleri izerinde veya ayarlama katmani araciligiyla calisabilirsiniz. Ayarlama katmanlari size asagidaki
yollarla esneklik saglar:

o Dizeyler iletisim kutusunu yeniden agmak icin ayarlama katmanini gift tiklatarak herhangi bir zamanda ayarlamayi degistirebilirsiniz.

« Katmanlar panelinde ayarlama katmaninin opakligini azaltarak ayarlamanin efektini azaltabilirsiniz.

« Art arda yapilan ¢ok sayida ayarlama nedeniyle gérintiyid bozmadan birden ¢ok ayarlama yapmak igin ayarlama katmanlarini
yiginlayabilirsiniz.

e Ayarlamayi gorintunizun bir bélimuyle sinirlandirmak icin ayarlama katmaninin katman maskesini kullanabilirsiniz.

Golge ve agik ton ayrintisini iyilestirme Fasadon

1. Geligtir > Isig1 Ayarla > Golge/Agik Tonlar segenegini belirleyin.
2. Ayarlama ayar dugmelerinden herhangi birini strlkleyin veya metin kutularina degerler girin ve Tamam' tiklatin.

Golgeleri Aciklastir Fotografinizdaki koyu alanlari parlaklastirir ve goriintiniizde yakalanan gélge ayrintisini daha fazla ortaya koyar.

Acik Tonlari Koyulastir Fotografinizdaki acik alanlari koyulastirir ve géruntiinizde yakalanan acik ton ayrintisini daha fazla ortaya koyar.
Fotografinizin tamamen beyaz olan alanlarinda herhangi bir ayrinti yoktur ve bunlar ayarlamadan etkilenmez.

Orta Ton Kontrasti Orta tonlarin kontrastini artirir veya azaltir. Golgeleri ve agik tonlari ayarladiktan sonra goriintlu kontrasti dizgiin
goriinmiyorsa bu ayar digmesini kullanin.

Gorintuyd iletisim kutusunu agtiginiz zamanki goriinimdine sifirlamak igin Alt (Mac OS'de Option) tusunu basih tutup Sifirla digmesini
tiklatin.
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Ayarlamadan énce (listte) ve sonra (altta) gblgeler ve acik tonlar. Ayarlama, yiizii yumusatir ve glines gézliigliniin arkasindan daha fazla
ayrintinin gériinmesini saglar.

.. " .. . o Basa do
Duzeyler'i kullanarak golgeleri ve parlakligi ayarlama aeacon

1. Asagidakilerden birini yapin:
o Gelistir > Aydinlatmayi Ayarla > Dizeyler segenegini belirleyin.
« Katman > Yeni Ayar Katmani > Duzeyler segenegini belirleyin veya varolan bir Dizeyler ayarlama katmanini agin.

2. Kanal menustinden RGB'yi segin. RGB'ye ayarli oldugu zaman, yaptiginiz ayarlama tg¢ (kirmizi, yesil ve mavi) kanali da etkiler. Gri tonlama
goruntusu Uzerinde calisiyorsaniz, gériintide yalnizca gri kanal olacaktir.

3. Siyah ve beyaz Giris Dlizeyleri ayar diigmelerini (histogramin hemen altindaki sol ve sag ayar digmeleri) histogramin iki ucundan birindeki
birinci piksel grubunun kenarina surtikleyerek golge ve agik ton degerlerini ayarlayin. Ayrica dogrudan birinci ve tgtinct Girig Duzeyleri metin
kutularina degerler de girebilirsiniz.

Acik ton ayar diigmesini sola

iriiklediginizde fotograf aydinlanir.

Q Hangi alanlarin siyah olarak kirpilacagini (diizey 0) gérmek icin Alt tusuna (Mac OS'de Option) basin ve Golge ayar diigmesini
sdrtikleyin. Hangi alanlarin beyaz olarak kirpilacagini (diizey 255) gérmek icin Alt tusuna (Mac OS'de Option) basin ve A¢ik Ton ayar
diigmesini siriikleyin. Renkli alanlarda kirpma tek tek kanallarda gésterilir.

4. Golge ve acik ton degerlerini etkilemeden orta tonlarin parlakhigini ayarlamak icin gri Giris Diizeyleri (ortadaki) ayar digmesini surukleyin.
Ayrica dogrudan ortadaki Giris Dlizeyleri metin kutusuna degerler de girebilirsiniz. (1,0 degeri, ayarlanmamis gegerli orta ton degerini temsil
eder.) Tamam" tiklatin.

Histogram paneline yansiyan ayarlamayi goérebilirsiniz.

Not: Otomatik'i tiklatip, Agik Ton ve Gélge ayar diigmelerini her kanaldaki en parlak ve en koyu noktalara otomatik olarak hareket
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ettirebilirsiniz. Bu, Otomatik Dlizeyler komutunu kullanmakla ayni etkiyi yapar ve gériintiiniizde rengin degismesine neden olabilir.

. -
Secili alanlarda parlaklik ve kontrasti ayarlama agacon

Parlaklik/Kontrast komutu, en iyi sonuglari gériintinin segili bélimlerinde kullanildiginda verir. Bu komutu, tim gérintiinin parlakhgini ayarlamak
veya bir gorlintiideki kontrast sonuglarini azaltmak icin kullanin. Diizeyler ve Golge/Agik Ton komutlari, ton ayarlamalari yapmak icin daha iyi
seceneklerdir.
1. Asagidakilerden birini yapin:
« Dogrudan goriintu piksellerine ayarlamalar yapmak igin Gelistir > Aydinlatmayi Ayarla > Parlaklik/Kontrast secenegini belirleyin.
« Katmana ayarlamalar yapmak icin Katman > Yeni Ayar Katmani > Parlaklik/Kontrast segenegini belirleyin.
2. Parlaklk ve kontrasti ayarlamak igin ayar digmelerini surikleyin ve sonra Tamam' tiklatin.

Sola suruklediginizde diizey azalir, saga suruklediginizde ise artar. Her ayar digmesinin sagindaki sayi, parlaklik veya kontrast degerini
gorintdler.

Yahlitilmis alanlar hizla aydinlatma veya koyulastirma Fasadon

Soldurma araci ve Yakma araci, gorintlnin alanlarini agiklastirir veya koyulastirir. Golgelerdeki ayrintilari 6n plana gikarmak igin Soldurma
aracini, agik tonlardaki ayrintilari 6n plana ¢ikarmak igcinse Yakma aracini kullanabilirsiniz.

Orijinal gériintii (solda), Yakma arac:kullanlld/ktan sonra (lstte ortada) ve Soldurma araci kullanildiktan sonra (sag altta)

1. Soluklastirma aracini veya Yakma aracini secin. Bu araclari géremezseniz, Stinger aracini arayin.

2. Segenekler cubugunda arag segeneklerini ayarlayin:
Firgalar acilir meniisii Firga ucunu ayarlar. Firga 6rneginin yanindaki oku tiklatin, Firgalar agilan menusiinden bir firga kategorisi segin ve
ardindan bir firga minik resmini segin.

Boyut Fircanin boyutunu piksel olarak ayarlar. Boyut ayar dugmesini surlkleyin veya metin kutusuna bir boyut girin.

Aralik Aracin ayarladigi goriinti ton araligini belirler. Orta araliktaki grileri degistirmek igin Orta Tonlar'i, koyu alanlari degistirmek icin
Golgeler'i, acik alanlari degistirmek iginse Agik Tonlar'l segin.

Pozlama Her konturla birlikte aracin etkisini ayarlar. Yiksek ylUzdeler etkiyi artirir.

Ipucu: Bir alani asamali olarak soldurmak veya yakmak igin araci diisiik bir pozlama degerine ayarlayin ve diizeltmek istediginiz alanin
Uzerine birka¢ kez sirtkleyin.

3. Gorlntunln degistirmek istediginiz alani Gzerine surukleyin.

Yalitilmis alanlan hizla doygunlastirma veya doygunlugu azaltma Fasadon

Silinger araci, gorintinin alanlarini doygunlastirir veya doygunlugu azaltir. Nesnede veya alanda rengi 6n plana gikarmak ya da kismak igin
Silinger aracini kullanabilirsiniz.

1. Sunger aracini segin. Siinger aracini géremezseniz, Soluklastirma veya Yakma aracini arayin.

74


http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.stage.book/cdavies/XML/tr-tr/Products/PhotoshopElements/11.0/Using/pdf/cq.pdf.stage.book/html/
http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.stage.book/cdavies/XML/tr-tr/Products/PhotoshopElements/11.0/Using/pdf/cq.pdf.stage.book/html/
http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.stage.book/cdavies/XML/tr-tr/Products/PhotoshopElements/11.0/Using/pdf/cq.pdf.stage.book/html/
http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.stage.book/cdavies/XML/tr-tr/Products/PhotoshopElements/11.0/Using/pdf/cq.pdf.stage.book/html/

2. Segenekler cubugunda arag segeneklerini ayarlayin.

Firgalar agilir meniisii Firga ucunu ayarlar. Firga 6érneginin yanindaki oku tiklatin, Firgalar agilan menusiinden bir firga kategorisi segin ve
ardindan bir firga minik resmini segin.

Boyut Fircanin boyutunu piksel olarak ayarlar. Boyut ayar dugmesini surlkleyin veya metin kutusuna bir boyut girin.
Mod Doygunlastirma veya doygunlugu azaltma islemlerinden hangisinin yapilacagini ayarlar.

Akig Her konturla birlikte aracin gticin( ayarlar. Doygunlastir modunda, yutksek ylzdeler doygunlugu artirir. Doygunlugu Azalt modunda,
yuksek yuzdeler doygunlugu azaltir.

Creative Commons sartlari, Twitter™ ve Facebook sitelerinde paylasilanlari kapsamaz.

Yasal Bildirimler | Cevrimici Gizlilik Ilkesi
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Donusturme

Ogeyi déndiirme veya gevirme

Ogeyi serbest dondiirme

Ogeyi dlgekleme

Ogeyi egriltme veya deforme etme

Ogeye perspektif uygulama

Ogeyi serbest déniigtiirme

Arka plan katmanina doniistiirme uygulama

i e . g . . Basa don
Bir 6geyi dondiirme veya gevirme N

Bir se¢imi, katmani veya gorintinin tamamini dénddrebilir veya gevirebilirsiniz. Dondirmek veya gevirmek istediginiz 6geye uygun diizeltme
komutunu sectiginizden emin olun.

1. Dulzenle galisma alaninda, dondiirmek veya cgevirmek istediginiz fotografi, katmani, secimi veya sekli segin.
2. Goruntl > Dondur segenegini belirleyin ve alt mentiden asagidaki komutlardan birini segin:

90° Sola, Katman 90° Sola veya Se¢im 90° Sola Fotografi, katmani veya segimi saat yoninun tersine ¢eyrek tur dondirtr. (Segimi
Dondur, yalnizca goruntide etkin bir segim oldugunda kullanilabilir.)

90° Saga, Katman 90° Saga veya Secim 90° Saga Fotografi, katmani veya segimi saat yoniinde geyrek tur dondirir.
180°, Katman 180° veya Sec¢im 180° Fotografi, katmani veya segimi yarim tur dondurdr.

Ozel Ogeyi belirttiginiz miktara gére déndiiriir. Bu segenegi belirlerseniz, 6geyi déndiirmek istediginiz dereceyi ve yénii girin.
not: Pozitif sayr nesneyi saat yoniinde, negatif sayi ise saat yoniiniin tersinde dénddirir.

isiniz bitince Tamam" tiklatin.
Yatay Cevir, Katmani Yatay Cevir veya Sec¢imi Yatay Cevir Fotografi, katmani veya secimi yatay olarak gevirir.

Dikey Cevir, Katmani Dikey Cevir veya Secimi Dikey Gevir Fotografi, katmani veya secimi dikey olarak cevirir.

B
E F
G

Goruntuyt dondirme

Ogeyi serbest dondiirme Basa dén

Katmani Serbest Dondir ve Segimi Serbest Dondlr komutlariyla, 6geyi istediginiz miktarda dondurebilirsiniz.
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Goriintiiyi diizeltmek igin Katmani Serbest Déndiir komutunu kullanin ve déndiirmeyi uygulamak icin Teslim Et diigmesini tiklatin.

1. Dulzenle galisma alaninda, dondirmek istediginiz katmani veya segimi belirleyin.
2. Goruntl > Dondur > Katmani veya Segimi Serbest Dondur segenegini belirleyin. Gorlinttide bir sinirlayici kutu belirir.
Not: Arka Plan katmani olan bir gériintliyii segerseniz (fotograf makinesinden veya tarayicidan aktarilan fotograf gibi), déndiistiirebilmeniz

icin bu katmani dlizenli katmana ¢evirme segenegdi sunulur.

3. (Istege bagh) Ogenin gevresinde déndiugi noktayi degistirmek igin secenekler cubugunda referans noktasi konumlayici Eﬁ Uzerinde bir
kareyi tiklatin.
4. Doéndurme miktarini belirtmek igin asagidakilerden birini yapin:

« Sinirlayici kutunun alt kismindaki déndiirme tutamacini tiklatip siriikleyin. imleg, tutamacin iizerinde dolastirildiginda esmerkezli oklara
donuslr. Donlist 15° artiglarla sinirlandirmak igin surriiklerken Shift tusunu basili tutun.

» Secenekler cubugunun Dénusl Belirle metin kutusunda € 180 (saat yonunin tersine maksimum doénis) ile 180 (saat yoniine
maksimum donus) arasinda bir donus agisi girin.

5. Asagidakilerden birini yapin:

o Donustirme islemini uygulamak igin sinirlayici kutunun igini cift tiklatin, Teslim Et v digmesini tiklatin veya Enter tusuna basin.

- Dénlistiirme islemini iptal etmek igin iptal diigmesini o tiklatin veya Esc tuguna basin.

Basa don

Ogeyi 6lcekleme
1. Duzenle galisma alaninda, olceklemek istediginiz fotografi, katmani, secimi veya sekli segin.
2. Gérintii >Yeniden Boyutlandir > Olgek segenegini belirleyin.

Not: Arka Plan katmani olan bir fotografi segerseniz (fotograf makinesinden veya tarayicidan aktarilan fotograf gibi), déndiistiirebilmeniz igin
bu katmani diizenli katmana g¢evirme segenegi sunulur.

3. Olgek miktarini belirtmek icin asagidakilerden birini yapin:
« Olgeklerken géreli orantilari korumak (goriintli deformasyonunu énlemek) igin Oranlari Koru'yu segin ve sonra bir kdse tutamacini
surlkleyin. Ayrica bir kése tutamacini surtiklerken Alt (Mac OS'de Option) tusuna basin.

» Yalnizca yiksekligi veya genisligi 6lgeklemek icin yan tutamaglardan birini strtkleyin.
« Secenekler cubuguna Genislik, Ylkseklik veya her ikisi igin bir yizde girin.
4. Asagidakilerden birini yapin:

o Donustirme iglemini uygulamak igin sinirlayici kutunun igini gift tiklatin, Teslim Et dugmesini + tiklatin veya Enter tusuna basin.

« Donistiirme islemini iptal etmek igin Iptal diigmesini e tiklatin veya Esc tusuna basin.

Ogeyi egriltme veya deforme etme Fasadon

Yamultma, 6geye dikey veya yatay egim uygular. Deforme etme, 6geyi uzatir veya daraltir.

1. Duzenle galisma alaninda, donustirmek istediginiz fotografi, katmani, secimi veya sekli segin.

2. Goruntl > Donustur > Yamult veya Goéruntu > Donustur > Deforme Et secenegini belirleyin. Sekil araci segiliyken sekli donustirtuyorsaniz,
Goruntt > Sekli Donlstur > Yamult veya Goruntu > Sekli Donustur > Deforme Et segenegini belirleyin.

Not: Arka Plan katmani olan bir fotografi segerseniz (fotograf makinesinden veya tarayicidan aktarilan fotograf gibi), déndstiirebilmeniz igin
bu katmani dlizenli katmana ¢evirme secenegi sunulur.
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3. Sinirlayici kutuyu egriltmek veya deforme etmek igin tutamaci surukleyin.
4. Asagidakilerden birini yapin:
« Donustirme islemini uygulamak igin sinirlayici kutunun igini gift tiklatin, Teslim Et v digmesini tiklatin veya Enter tusuna basin.

« Dénistlirme islemini iptal etmek icin Iptal diigmesini o tiklatin veya Esc tusuna basin.

Basa don

Ogeye perspektif uygulama

Perspektif uygulama, ¢ boyutlu nesne gérinimu olusturur.

. «
Orijinal gériintii (solda) ve perspektif uygulanan gériintii (sagda).

1. Dulzenle galisma alaninda, donustirmek istediginiz 6geyi segin.

2. Goruntl > Donustur > Perspektif segenegini belirleyin. Sekil araci seciliyken sekli donustiriyorsaniz, Gorlintli > Sekli Donustur > Perspektif
secenegini belirleyin.
Not: Arka plan katmani olan bir fotografi secerseniz (fotograf makinesinden veya tarayicidan aktarilan fotograf gibi), déniistiirebilmeniz igin
bu katmani diizenli katmana ¢evirme segenegi sunulur.

3. Perspektif uygulamak icin sinirlayici kutuda kése tutamacini surukleyin.

4. Asagidakilerden birini yapin:

« Donustirme islemini uygulamak igin sinirlayici kutunun igini cift tiklatin, Teslim Et dugmesini " tiklatin veya Enter tusuna basin.

« Dénistirme islemini iptal etmek icin Iptal diigmesini 0 tiklatin veya Esc tusuna basin.

Ogeyi serbest doniistiirme Basa dén

Serbest Donustir komutu, dénustiurmeleri (dondirme, dlgekleme, egrilte, deforme etme ve perspektif) tek adimda uygulamaniza olanak verir.
Farkli komutlari segmek yerine donustirme turleri arasinda gegis yapmak icin klavyenizde bir tusu basili tutmaniz yeterlidir.
1. Dulzenle galisma alaninda, donustirmek istediginiz 6geyi segin.
2. Goruntl > Doénustur > Serbest DonuUstur segenegini belirleyin. Sekil donusturiyorsaniz, Goruntu > Sekli Donustir > Serbest Donlstirme
Sekli segenegini belirleyin.

Not: Arka Plan katmani olan bir fotografi segerseniz (fotograf makinesinden veya tarayicidan aktarilan fotograf gibi), déndiistiirebilmeniz igin
bu katmani dlizenli katmana ¢evirme secenegi sunulur.

3. (Iistege bagl) Ogenin gevresinde déndiigli noktayi degistirmek igin segenekler gubugunda referans noktasi konumlayici EE Uzerinde bir
kareyi tiklatin.

4. Nesneyi donustirmek igin asagidakilerden birini veya birkagini yapin:
« Olgeklemek igin sinirlayici kutunun herhangi bir tutamacini siiriikleyin. Genislik ve yiiksekligi orantili olarak dlceklemek igin kdse
tutamacini surtklerken Shift tusunu basih tutun veya segenekler cubugunda Oranlari Koru'yu segin ve sonra kdse tutamaci surtikleyin.

« Dondirmek icin isaretciyi sinirlayici kutunun disina gikarip siiriikleyin. isaretci sinirlayici kutunun digina yerlestirildiginde, iki yonlii egri
bir oka % donustr. Dontsl 15°'lik adimlarla sinirlandirmak igin Shift tusunu basil tutup surikleyin.

« Deforme etmek igin Ctrl tusuna (Mac OS'de Command tusuna) basin ve tutamaci siiriikleyin. isaretci bir tutamacin iizerine getirildiginde
gri renkli bir ok ucuna k- dontisur.

o Egriltmek icin Ctrl+Shift tuslarini (Mac OS'de Command+Shift) basil tutup bir tutamaci sinirlayici kutunun herhangi bir yaninda ortaya
siriikleyin. Isaretgi kenar tutamaglarindan birinin Gstiine getirildiginde kiigiik ift oklu gri bir ok ucuna ¥ dénisr.

« Perspektif uygulamak igin Ctrl+Alt+Shift (Command+Option+Shift) tuslarina basin ve bir kdse tutamacini siriikleyin. Isaretgi bir kdse
tutamacinin tzerine getirildiginde gri renkli bir ok ucuna dontsr k.

5. Asagidakilerden birini yapin:
» Donustirme islemini uygulamak igin sinirlayici kutunun igini cift tiklatin ve Teslim Et digmesini + tiklatin veya Enter tusuna basin.

« Dénlistiirme islemini iptal etmek igin iptal diigmesini o tiklatin veya Esc tuguna basin.
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Arka Plan katmanina déniistiirme uygulama Basadon

Arka Plan katmanina donlstirmeler uygulayabilmek icin énce bunu dizenli bir katmana dénustirmeniz gerekir.

1. Duzenle galisma alanindaki Katmanlar panelinde Arka Plan katmanini segin.
2. Arka plani donustirin.
3. Donustirmeyi uygulayin.

Creative Commons sartlari, Twitter™ ve Facebook sitelerinde paylagilanlari kapsamaz.

Yasal Bildirimler | Cevrimigi Gizlilik llkesi
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Yeniden boyutlandirma

Goriintii boyutu ve ¢oziinirliigli hakkinda

Monitor ¢oziinurligi hakkinda

Acik bir dosyanin goriintii boyutunu goriintiileme

Ekranda baski boyutunu goriintiileme

Yeniden ornekleme yapmadan baski boyutlarini ve ¢oziinurliiglini degistirme
Goruntlyu yeniden dérnekleme

Goriintii boyutu ve ¢oziiniirliigii hakkinda Bagadon

Gérintiiniin gériintii boyutu (veya piksel boyutlarr), gériintiiniin genisligi ve yiiksekligi boyunca bulunan piksel sayisinin élciimiidiir. Ornegin, dijital
fotograf makineniz 1500 piksel genisliginde ve 1000 piksel yiksekliginde fotograf ¢cekebilir. Bu iki dl¢l, fotograftaki goriinti verilerinin miktarini
gOsterir ve dosya boyutunu belirler.

Coziiniirliik, belirlenen bir alandaki gériintii verileri miktaridir. ing basina piksel (ppi) cinsinden élgiiliir. ing basina ne kadar gok piksel varsa,
¢6zunurlik o kadar yiksek olur. Genel olarak, goriintliniiziin ¢6zinirligi ne kadar yiiksekse yazdirilan goriinti o kadar kaliteli olur. Cézinarlik,

goruntide gorebildiginiz ayrinti inceligini belirler.

Dijital gorintt belirli miktarda gortinti verisi icerse de belirli bir fiziksel gikti boyutu veya ¢ozUnirligl yoktur. Gortintinin ¢ézindrligund
degistirdiginizde fiziksel boyutlari da degisir; gérintiinin genisligini ve ylksekligini degistirdiginizde ¢ozunurligu de degisir.

+& inches u 4 inches
+ 1500 o 1000 pa
+ 350 ppi
~4.29 MB

B
+ 24 inches & 16 inchey
« 1500 e x 1000 pu
+615 pp
+4 29 MR

1500 par

Ayni gériintii verisi ve dosya boyutuna sahip, ancak farkli gériintii boyutu ve ¢6ziinlirliigii olan iki gériintii (A ve B). C, yliksek ¢6ziinlirliigiin daha
iyi kalite anlamina geldigini géstermektedir.

Gorintl Boyutu iletisim kutusunda gorintl boyutuyla ¢ozinUrlik arasindaki iliskiyi gorebilirsiniz (Gorlnti > Yeniden Boyutlandir > Gorlintli Boyutu
segenegini belirleyin). Bir degeri degistirdiginizde dider iki deger de buna bagh olarak degisir.

Iresges Sz
A Leam mrore shaum Imans Se

Pl membana: LS

Width: S0 inds

Meghm 2667 s

wiskte 16867 | [ inches -
Heige (11018 | [inches = ]l
Reanistion: | 240 =

[lscale sryes
[ Conwmin Proporions
L|Fmarpie fmage:
| Bicubic [bet for smaoth predmnky) -

Oranlari Koru segenedi, gériintii verisinde hicbir dedisiklik yapmadan gériintii boyutunu degistirmenize olanak tanir.

Oranlari Koru segenegi, en boy oranini (gorunti genisligi ve ylksekliginin orani) korumaniza olanak tanir. Bu segenegi belirleyip goriintii boyutu ve
¢ozunurligund degistirirseniz gérintl uzamaz veya kugulmez.
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Gériintilyll Yeniden Ornekle secenegi, ¢oziinirligii degistirmeden gériintiiniin boyutunu degistirmenize olanak tanir. Belirli bir ¢dziiniirliikte ya da
gecerli géruntinun izin verdigi boyuttan daha kiclik veya daha buyuk ¢ézunurlikte yazdirma yapmaniz gerekiyorsa goruntlyu yeniden
boyutlandirin. Ancak yeniden 6rnekleme, gorunti kalitesini disurebilir.

ag e s e ey one B do
Monitor ¢ozunurliglu hakkinda aeacon

Monitériiniiziin ¢dzinurligu, piksel boyutlari olarak tanimlanir. Ornegin, monitériiniiziin ¢éziniirliigii 1600 x 1200 olarak ayarliysa ve fotografinizin
piksel boyutlari ayniysa, %100 dlceginde fotograf ekrana sigar. Gortintliniin ekranda goéruntilenecegi boyut, goriuntiunin piksel boyutlari, monitor
boyutu ve monitériin ¢ozinurlik ayari gibi gesitli faktorlere gore degisir. Photoshop Elements'te, ekranda gorinti blyitmeyi degistirebilirsiniz,
bdylece herhangi bir piksel boyutuna sahip goéruntilerle kolayca calisabilirsiniz.

20"

B32x624/640x 480 1024 x 768 / 640 x 480
Farkli boyut ve ¢o6ziinlirliige sahip monitérlerde gériintilenen 620 x 400 piksel gériintii

Goruntuleri ekranda goriintilemek Uzere hazirlarken, fotografinizin gérintilenebilecedi en dustk monitér ¢ézinlrluigini dikkate alin.

Acik bir dosyanin goériintii boyutunu goériintiileme Basadon

» Belgenin en altindaki dosya bilgi kutusunu tiklatip basil tutun. Kutuda gériintiiniin genisligi ve ylksekligi (cetveller icin segili olan gegerli
Olgiim birimi ve piksel cinsinden), renk kanallarinin sayisi ve goruntu ¢oézunurlugu (ppi) goruntilenir.

P Basa dé
Ekranda baski boyutunu gériintiileme aeadon
» Asagidakilerden birini yapin:
o Gorlntl > Baski Boyutu'nu segin.
« El aracini veya Yakinlastirma aracini secin ve Ara¢ Secenekleri gubugunda Baski Boyutu'nu tiklatin.

o GOrintl blyutmesi, Goruntl Boyutu iletisim kutusunun Belge Boyutu bolimiinde belirtildigi gibi, yaklasik olarak yazdirilan boyutu
gosterecek sekilde ayarlanir. Monitdranizin boyutunun ve ¢ézundrligunin ekrandaki baski boyutunu etkiledigini unutmayin.

Yeniden ornekleme yapmadan baski boyutlarini ve ¢oziinirliigiini degistirme Basadon

Goriuntuyl, dosyalarin belirli bir ¢ézinirlikte olmasini gerektiren bir baski magazasina génderiyorsaniz, baski boyutlarini ve ¢ézinarlagi
degistirmeniz gerekebilir.

Dogrudan Photoshop Elements'ten yazdiriyorsaniz bu iglemi gerceklestirmenize gerek yoktur. Bunun yerine Yazdir iletisim kutusundan bir boyut
segebilirsiniz; Photoshop Elements uygun goérinti ¢ézunurliguni uygular.

Not: Yalnizca baski boyutlarini veya ¢6ziindirl(igii degistirmek ve gériintlideki toplam piksel sayisini orantili olarak ayarlamak igin gériintiyu
yeniden drneklemeniz gerekir.
1. Goruntu > Yeniden Boyutlandir > Goriintu Boyutu segeneklerini belirleyin.

2. Gérintiiy Yeniden Ornekle segeneginin isaretli olmadigindan emin olun. Segimi kaldiriimigsa, gériintiideki toplam piksel sayisini
degistirmeden baski boyutlarini ve ¢ézinurligu degistirebilirsiniz, ancak goérinti gegerli orantilarini korumayabilir.

Not: Oranlari Koru ve Stilleri Olgeklendir islevierini kullanabilmek icin Gériintiiyii Yeniden Ornekle segenedi isaretli olmalidir.

3. Gegerli boyut oranini korumak igin Oranlari Koru'yu segin. Bu segenek, genisligi degistirdiginizde yiksekligi (veya tersi) otomatik olarak
glncellestirir.

4. Belge Boyutu altinda, genislik ve yiikseklik igin yeni degerleri girin. istiyorsaniz, yeni bir élgii birimi segin.
5. Coziinlrliik igin yeni bir deger girin. isterseniz, yeni bir 8lgiim birimi segip ardindan Tamam' tiklatin.

@ Gériintii Boyutu iletisim kutusunda gériintiilenen orijinal degerlere dénmek igin Alt (Mac OS'de Option) tusunu basili tutup Sifirla'yi
tiklatin.
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- L . .. Basa d6n
Goruntiyu yeniden drnekleme N

Goriuntinin piksel boyutlarini degistirmeye yeniden 6rnekleme adi verilir. Yeniden 6rnekleme, yalnizca ekrandaki goriintiiniin boyutunu degil, ayni
zamanda gorUntu kalitesini ve yazdirilan ¢iktisini da (baski boyutlarini veya gorinti ¢6zinlrligini) etkiler. Yeniden ornekleme gorinti kalitesini
disirebilir. Alt 6rnekleme yaptiginizda veya gériintiniizdeki piksel sayisini azalttiginizda, gériintiden bilgi gikarilir. Ust 6rnekleme yaptiginizda
veya gorintinuzdeki piksel sayisini artirdiginizda, varolan piksellerin renk degerlerine gore yeni pikseller eklenir ve gorintu ayrinti ve netliginin bir
miktarini yitirir.

Ust érnekleme yapmaya gerek kalmamasi igin goriintiiyli yaziciniz veya cikti aygitiniz igin gerekli ¢éziiniirlitkte tarayin veya olusturun. Ekranda
piksel boyutlarini degistirme isleminin etkilerini gérmek veya farkli ¢dztndrliikte provalarini yazdirmak isterseniz, dosyanizin bir kopyasini yeniden
ornekleyin.

Goruntuyl yeniden érnekleme
A. Alt 6rnekleme yapilan gériintii B. Orijinal gériintii C. Ust 6rnekleme yapilan gériintii

Q Web icin gériintiiler hazirliyorsaniz, gériintii boyutunu piksel boyutlari agisindan belirtmekte yarar vardir.

1. Gorintl > Yeniden Boyutlandir > Goriintli Boyutu segeneklerini belirleyin.
2. Goruntuy Yeniden Ornekle'yi segin ve bir enterpolasyon yontemi belirleyin:

En Yakin Komsu Hizlidir ancak daha az kesindir. Bu yontemin, net kenarlari korumak ve daha kugik dosya olusturmak igin kenar
yumusatmasi olmayan kenarlari iceren gizimlerde kullaniimasi nerilir. Ancak bu yontem, gorlintliyl deforme ettiginizde veya
olgeklendirdiginizde ya da segim Uzerinde ¢ok sayida degisiklik gerceklestirdiginizde gortindr olan puriizIi kenarlar olusturabilir.

Bilineer Orta kalite.

Bikibik En diizglin ton derecelerini saglar; yavastir ancak daha kesindir.

Bikiibik Daha Yumusak Goruntileri buyltirken kullanin.

Bikubik Daha Net Goéruntinin boyutunu kuglltirken kullanin. Bu yontem, yeniden 6rneklenen gorintideki ayrintiyr korur. Ancak

goruntundn bazi alanlarini asir netlestirebilir. Bu durumda Biklbik kullanmayi deneyin.

3. Gegerli boyut oranini korumak i¢in Oranlari Koru'yu segin. Bu segenek, genisligi degistirdiginizde yuksekligi (veya tersi) otomatik olarak
glncellestirir.

4. Piksel Boyutlari'nda, Genislik ve Yukseklik degerlerini girin. Degerleri gegerli boyutun ylizdesi olarak girmek igin 6lgi birimi olarak Yuzde'yi
secin.

Goruntunin yeni dosya boyutu, parantez icinde eski dosya boyutuyla birlikte, Piksel Boyutlari'nin yaninda gorintulenir.
5. Piksel boyutlarini degistirmek ve goruntliyu yeniden érneklemek icin Tamam'i tiklatin.

Q Daha kiigtik bir gériintii (rettiginizde daha iyi sonuglar elde etmek icin alt 6rnekleyin ve Netligi Azaltma Maskesi filtresini (Gelistir > Netligi
Azaltma Maskesi) uygulayin. Daha biytik bir gériintii lretmek igin goriintiiyli daha yiiksek bir ¢ézliniirliikte yeniden tarayin.

82


http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.stage.book/cdavies/XML/tr-tr/Products/PhotoshopElements/11.0/Using/pdf/cq.pdf.stage.book/html/
http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.stage.book/cdavies/XML/tr-tr/Products/PhotoshopElements/11.0/Using/pdf/cq.pdf.stage.book/html/
http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.stage.book/cdavies/XML/tr-tr/Products/PhotoshopElements/11.0/Using/pdf/cq.pdf.stage.book/html/
http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.stage.book/cdavies/XML/tr-tr/Products/PhotoshopElements/11.0/Using/pdf/cq.pdf.stage.book/html/
http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.stage.book/cdavies/XML/tr-tr/Products/PhotoshopElements/11.0/Using/pdf/cq.pdf.stage.book/html/

Anahtar s6zcikler: kirpma, gorinti boyutu, gorinti ¢ézinurligl, rétuslama, netlestirme, donustirme, 3B donustirme, dondirme, egriltme,
dlgekleme, Netlik Azaltma Maskesi, Grup Cekimi igin Fotograf Birlestir, Sahne Temizleyici igin Fotograf Birlestir, Yiiz Fotograflarini Birlestir,
klonlama
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Otomatik Akilli Ton

Fotografa Otomatik Akilli Ton Uygulama
Otomatik Akilli Ton Ogrenme
Otomatik Akilli Ton 6grenmeyi sifirlama

Otomatik Akilli Ton 6zelliginde, akilli bir algoritma kullanilarak gorintinin ton degeri degistirilir. Otomatik Akilli ton 6zelligi, fotografiniz Gizerinde
dizeltmeler uygular. Bunun yani sira elde edilen sonuglar izerinde hassas ayarlar yapmaniz igin goriintl icinde gezinmenizi saglayan bir kumanda
kolu kontrolli de sunulur.

Kumanda kolunu fotografinizdaki farkli bolgelerde hareket ettirdiginizde, Photoshop Elements 6rnek alinan alanin ton deg@erini analiz eder.
Ardindan tim fotograftaki tonlar dizeltilir. Boylelikle, kumanda kolunu fotograftaki farkl bolgelerde hareket ettirdiginizde farkli sonuglar alirsiniz.
Asagidaki fotografta, kumanda kolunu fotografin acik tonlu bélimlerinde (agik renkli gokylzi veya cimenler) hareket ettirdiginizde resmin tamami
daha agik bir ton alacaktir. Sag ust ve sag alt kdselerdeki resimlerde bunu belirgin sekilde gorebilirsiniz.

Otomatik Akilli Ton aracli, Hizli ve Uzman modlarinda kullanilabilir.
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(solda) Kumanda kolunu koyu tonlu bélgelerde (yapraklar veya golgelik) hareket ettirdiginizde resmin tamami daha koyu bir ton alacaktir. Ana
resmin solundaki minik resimlerde bunu belirgin sekilde gérebilirsiniz.

(sagda) Kumanda kolunu acik tonlu béliimlerde (agik renkli gbkylizii veya ¢cimenler) hareket ettirdiginizde resmin tamami daha acik bir ton
alacaktir. Ana resmin sagindaki minik resimlerde bunu belirgin sekilde gérebilirsiniz.

o . Basa do
Fotografa Otomatik Akilli Ton uygulama aeadon
1. Goruntl agikken, Gelistir > Otomatik Akilli Ton'u tiklatin.

Varsayilan ton duzeltmesi otomatik olarak uygulanir.
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A B C D

A. Otomatik Akilli Ton 6zelligi secenekleri B. Once-sonra gériintiisiinii gérmek igin gegis diigmesi C. Sinirlayici kutu; iginde kumanda kolunu
hareket ettirebilirsiniz D. Kumanda kolu; sinirlayici kutuya siriiklenebilir E. Sifirla diigmesi; kumanda kolunun Otomatik Akilli Ton tarafindan
Onerilen ilk konuma geri déndliriilmesini saglar F. Otomatik olarak olugturulan dért canli énizleme minik resminden biri

2. Elde edilen gorunti tzerinde hassas ayarlar yapmak icin gortintide beliren kumanda kolu kontroliini hareket ettirin.

3. Kumanda kolu kontrolinu belirli bir yonde hareket ettirdiginizde gérintiiniin nasil gériinecegini gérmek igin fotografin dort kdsesinde beliren
minik resim goruntilerine bakin.

Basa don

Otomatik Akilli Ton Ogrenme

Otomatik Akilli Ton &zelligini kullanirken, Bu Diizeltmeden Ogren secenegini belirleyebilirsiniz. Bu segenegi belirlediginizde, Photoshop Elements
diizenleme eylemlerinizden stirekli bilgi alir. Algoritma, goriintiiniin Otomatik Akilli Ton aracini uyguladiktan 6nce ve sonraki ton araliklari hakkinda
bilgi alir. Bu sekilde, Otomatik Akilli Ton 6zellidi yeni bir gorintu icin daha iyi ton énerilerinde bulunabilir.

Bdylece, 0zelligi bir goruntl Gzerinde her kullandiginizda, algoritma onceki gorintilere uyguladiginiz diizeltmelere gore ton degerleri (kumanda
kolu kontroliiniin yerlestiriimesi) 6nerir. Bu 6zelligi kullanarak ne kadar ¢ok gorintunin tonunu dizeltirseniz 6zellik yeni bir gériintl Gzerinde
yapmay! tercih edebileceginiz tiirdeki degisiklikleri giderek daha iyi dngérmeye baglar. Ozellik, bu 6grenme bilgilerini kullanarak ayni tir
goruntilerde benzer dizeltme odnerileri sunar.

Basa don

Otomatik Akilli Ton Ogrenmeyi Sifirlama

Otomatik Akilli Ton 6zelliginin kullaniminizdan ve eylemlerinizden edindigi 6grenme bilgilerini sifilamak igin Tercihler iletisim kutusunda, Genel >
Otomatik Akilli Ton Ogrenmeyi Sifirla'y tiklatin.

Creative Commons sartlari, Twitter™ ve Facebook sitelerinde paylasilanlari kapsamaz.
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Fotograflari islemek icin eylemleri kullanma

Eylemlere genel bakis
Goruntiide eylem dosyasi yiiriitme
Eylem dosyalarini yonetme

Basa d6n
Eylemlere genel bakig ¢
Eylem, bir fotograf tGzerinde yirittiginiz adimlar (gorevler) dizisidir. Bu adimlara érnek olarak menl komutlari, panel segenekleri, arag eylemleri
gosterilebilir. Ornegin, anlik gériintii olusturan bir eylem, gériintii boyutunu degistiren, gériintiiye bir efekt uygulayan, gériintiiniin st tarafina dogru
uzayan bir kenarlik olusturan ve dosyayi istenen formatta kaydeden bir adimlar dizisidir.

Eylemler grubuna Photoshop Elements'taki Eylemler panelinden (Pencere > Eylemler) ulasilabilir. Bir fotograf Gzerinde bu eylemlerden bir veya
birkagini yuratebilirsiniz. Eylem dosyalari Photoshop Elements'ta olusturulamaz. Ancak, Adobe Photoshop'ta olusturulan diger fazla eylem
dosyalarini (.atn dosyalari) yikleyebilirsiniz.

Ayni temaya sahip olan eylemler Eylem Gruplari alaninda gruplanir.

Not: Photoshop Elements'ta desteklenmeyen adimlari iceren Photoshop eylemleri yliriitilemez. Photoshop'ta olusturulan tiim eylemler Photoshop
Elements'ta yurutilemeyebilir.

e e P B do
Goriintiide eylem dosyasi yiiriitme aeadon
1. Bir eylem kullanarak islemek istediginiz gortntliyu acgin.
2. Eylemler paneli agik degilse, Pencere > Eylemler'i tiklatin.
3. Eylemler panelinde, bir eylemi veya Eylem Grubu'nun yanindaki liggen isaretini tiklatin.
4. Eylemi goriintu Uzerinde yuritmek igin Yurit digmesini tiklatin veya Eylemler panel mentsini, ardindan Yurat'a tiklatin.
Basa don

Eylem dosyalarini yénetme

Eylem ekleme Eylemler panelinde, panel menu simgesini tiklatin ve Eylem YUkle'yi segin. Bir .atn dosyasi belirtin ve Eylemler panelinden eklenen
eylemlere erigin.

Eylem kaldirma Eylemler panelinde, bir eylem veya eylem grubu secin ve Sil digmesini tiklatin. Eylemin silinmesini onaylamak icin Tamam'i
tiklatin.

Eylemleri sifirlama Eylemler panelinde, panel menu simgesini tiklatin ve Eylemleri Sifirla'yi segin. Photoshop Elements'ta varsayilan olarak
bulunan tim eylemler geri yiklenir.

[3) v-rvo-s7 |
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Boyamaya genel bakis

Boyama araglari hakkinda

On plan ve arka plan renkleri hakkinda
Karistirma modlari hakkinda

Web guvenli renkleri

Basa dé
Boyama araglari hakkinda agacon
Photoshop Elements renk uygulama ve diizenlemeye yonelik gesitli araclar icerir. Bir boyama araci segtiginizde, Arag Segenekleri gubugunda
cesitli hazir ayar firga uglar ve firga boyutu, boya karistirma, opaklik ve pistole efektlerine yonelik ayarlar gértntulenir. Yeni firca hazir ayarlari
olusturabilir ve bunlari firga kitapliklarina kaydedebilirsiniz. Herhangi bir boyama ve diizenleme araci igin firga ve ayarlari 6zellestirebilir; Hazir Ayar
Yoneticisi'ni kullanarak bunlari yonetebilirsiniz.
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A B
Arag Secgenekleri gubugundaki firga segenekleri

A. Firga boyutu ayar diigmesi ve metin kutusu B. Firga acilir paneli ve firca minik resmi C. Diger mendisii

Firga araci, yumusak ve kenarlari yumusatiimis gizgiler boyar. Diger boyama araclari, sert kenarli gizgiler yapmak icin Kursun Kalem aracini ve
katmanlardan renk piksellerini silmek i¢in Silgi aracini igerir. Boya Kovasi araci ve Dolgu komutu, gérintiiniiziin alanlarini renkle veya desenlerle
doldurur. Damga araci deseni hazir ayarli desenlerden biriyle veya sizin tasarladiginiz bir desenle boyar.

Empresyonist Firga araci, stilize firga konturlari uygulayarak varolan rengi etkiler. Leke araci da i1slak boya lzerinde parmak gezdirme hareketini
taklit ederek varolan goriintt renklerini etkiler.

Ayrinti Akilli Firga araci siz boyadikga otomatik olarak bir ayarlama katmani olusturur. Orijinal gorintt katmani degistirilmez. Ayarlamalari, orijinal
fotografi bozmaksizin istediginiz kadar boyayip degistirebilirsiniz. Bkz. Akilli Firca araclarini kullanarak rengi ve tonu ayarlama.

> - B d
On plan ve arka plan renkleri hakkinda aeacon
Firga veya Kursun Kalem araclariyla boyarken veya Boya Kovasi araciyla segimleri doldururken 6n plan rengi uygularsiniz. Silgi araciyla Arka Plan
katmanina uyguladiginiz renge arka plan rengi denir. On plan ve arka plan renklerini arag kutusunun altindaki ¢akisan iki kutuda gériip
degistirebilirsiniz. Ustteki kutu &n plan, alttaki kutu da arka plan rengidir. On plan ve arka plan renkleri ayrica Degrade aracinda ve bazi ézel efekt
filtrelerinde birlikte kullanihr.

[
.2

Arag kutusundaki 6n plan ve arka plan renk kutulari
A. On plan rengi kutusu B. Varsayilan renkleri (siyah ve beyaz) kullanmak igin tiklatin C. On plan ve arka plan renkleri arasinda gecis yapmak
igin tiklatin D. Arka plan rengi kutusu

Damlalik aracini, Renk Ornekleri panelini veya Renk Segcici'yi kullanarak arag¢ kutusundaki én plan veya arka plan rengini degistirebilirsiniz.

88


http://helpx.adobe.com/tr/photoshop-elements/using/adjusting-shadows-light.html#adjust_color_and_tonality_using_the_smart_brush_tools

Karigstirma modlari hakkinda Fasadon

Karistirma modlari gérintudeki piksellerin boyama veya dizenleme aracindan nasil etkilendigini denetler. Karistirma modunun efektini
gorsellestirirken asagidaki renkleri dikkate alarak dustnmek yararli olur:

o Temel renk goruntudeki orijinal renktir.
« Karisim rengi, boyama veya diizenleme araciyla uygulanan renktir.

« Elde edilen renk, karistirmadan elde edilen renktir.

A

Deniz yildizi katmanina uygulanan Codgalt karistirma modu (list), Ekran karistirma modu (orta) ve Renk Parlakligi karistirma modu (alt).

Arac Secgenekleri gubugundaki Mod menusiinden asagidaki karistirma modlarindan istediginizi segebilirsiniz:

Normal Her pikseli sonug renge dénustirmek Uzere diizenler veya boyar. Bu, varsayilan moddur. (Bit eslem veya dizine alinmis renk modu ile
calisirken Normal mod Esik adini alr.)

Erime Her pikseli sonug renge donlstirmek lGizere diizenler veya boyar. Bununla birlikte sonug renk, herhangi bir piksel konumundaki opakliga
bagli olarak piksellerin temel renkle veya karisim rengiyle rastgele deg@isimidir. Bu mod en iyi sonucu firga aracinda genis bir fircayla verir.
Arka Katmanin yalnizca saydam boélimiini dizenler veya boyar. Bu mod yalnizca Saydamligi Kilitle segimi kaldirilmis katmanlarda kullanilabilir ve
cam tabakasinda saydam alanlarin arkasini boyamaya benzer.

Temizle Her pikseli saydam yapmak Uzere duzenler veya boyar. Bu modu kullanabilmek igin Katmanlar panelinde Saydamhgi Kilitle segimi
kaldiriimis bir katmanda olmaniz gerekir.

Koyulastir Her kanaldaki renk bilgilerine bakar ve elde edilen renk olarak temel veya karisim rengini (hangisi daha koyuysa) secer. Karisim
renginden daha acik olan pikseller degistirilir; karisim renginden daha koyu olan pikseller degistiriimez.

Cogalt Her kanaldaki renk bilgilerine bakar ve temel rengi karisim rengiyle ¢ogdaltir. Elde edilen renk her zaman daha koyu olan renktir. Siyahla
herhangi bir renk ¢ogaltildiginda siyah ortaya ¢ikar. Beyazla herhangi bir rengi ¢cogaltildiginda renk degismez. Siyah veya beyaz disindaki bir
renkle boyarken, boyama araciyla pes pese yapilan konturlar gittikge koyulasan renkler Uretir. Sonug, goruintl tGzerine gok sayida keceli kalemle
¢izim yapmaya benzer.

Renk Yanmasi Her kanaldaki renk bilgilerine bakar ve karigim rengini yansitacak sekilde temel rengi koyulastirir. Beyazla karistirma herhangi bir
degisiklige neden olmaz.

Dogrusal Yanma Her kanaldaki renk bilgilerine bakar ve karigsim rengini yansitmak igin parlakhigi azaltarak temel rengi koyulastirir. Beyazla
karistirma herhangi bir degisiklige neden olmaz.

Daha Koyu Renk Karisim ve temel renk icin tim kanal degerlerinin toplamini karsilastirir ve daha disuk degerde rengi gorintuler. Elde Edilen
rengi olusturmak igcin hem temel, hem de karisim renginin en diisik Kanal degerlerini sectiginden koyulastir karisimindan elde edilebilen daha
koyu renk Gc¢iinci bir renk Gretmez.

Aciklastir Her kanaldaki renk bilgilerine bakar ve elde edilen renk olarak temel veya karisim rengini (hangisi daha agiksa) seger. Karigsim
renginden daha koyu olan pikseller degistirilir; karisim renginden daha acik olan pikseller degistiriimez.

Ekran Kanalin renk bilgilerine bakar ve temel renkle karigsim renginin tersini ¢cogaltir. Elde edilen renk her zaman daha acik olan renktir. Siyahla
stizme, rengi degistirmez. Beyazla siizme, beyaz Uretir. Sonug, ¢ok sayida fotograf slaydini lst Uste yansitmaya benzerdir.
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Renk Soldurma Her kanaldaki renk bilgilerine bakar ve karisim rengini yansitacak sekilde temel rengi agar. Siyahla karistirma herhangi bir
degisiklige neden olmaz.

Dogrusal Soldurma (Ekle) Her kanaldaki renk bilgilerine bakar ve karigsim rengini yansitmak igin parlakligi arttirarak temel rengi acar. Siyahla
karistirma herhangi bir degisiklige neden olmaz.

Daha Acik Renk Karigim ve taban renginin tim kanal degerlerinin toplamini karsilastirir ve daha yuksek renk degerini goéruntiler. Aciklastir
karisimindan kaynaklanabilen Ggunci bir renk tretmez, gunki hem taban hem de karisim renginden en yuksek kanal degerlerini segerek sonug
rengini olusturur.

Kaplama Temel renge bagli olarak renkleri gogaltir veya ekranlar. Desenler veya renkler, temel rengin vurgularini ve golgelerini korurken mevcut
pikselleri kaplar. Temel renk, orijinal rengin ac¢ikligini veya koyulugunu yansitacak sekilde karigsim rengiyle karistirilir.

Yumusak Isik Karisim rengine bagh olarak renkleri koyulastirir veya acar. Efekt, dagitilmis bir projektorin gértntide parlamasina benzer. Karigim
rengi %50 griden daha agiksa, gorinti aciklastirilir. Karisim rengi %50 griden daha koyuysa, géruntu koyulastirilir. Saf beyaz veya siyahla
boyama, belirgin bicimde daha koyu veya agik alan Uretir ancak saf siyah veya beyaz ile sonuglanmaz.

Sert Isik Karigsim rengine bagl olarak renkleri gogaltir veya ekranlar. Efekt, gorlntlide projektorin siddetli parlamasina benzer. Karigim rengi %50
griden daha aclksa, goriintl agiklastiriir. Bu, goriintiiye vurgular eklemede kullanighdir. Karisim rengi %50 griden daha koyuysa, gorinti
koyulastirihr. Bu, gérinttiye gdlgeler eklemede kullanighdir. Saf siyah veya beyazla boyama, saf siyah veya beyazla sonuglanir.

Canli Isik Karisim rengine bagli olarak, kontrasti arttirarak veya azaltarak renkleri yakar veya soluklastirir. Karisim rengi (1sik kaynagi) %50 griden
daha agiksa, kontrast azaltilarak goriintli aydinlatilir. Karigsim rengi %50 griden daha koyuysa, kontrast artirilarak goriintli koyulastirilir.

Dogrusal Isik Karisim rengine bagli olarak, parlakligi azaltarak veya artirarak renkleri yakar veya soluklastirir. Karigsim rengi (1sik kaynagi) %50
griden daha agiksa, parlakhgr artirarak gorlinti aydinlatilir. Karigsim rengi %50 griden daha koyuysa, parlaklik azaltilarak goriinti koyulastirilir.

Pin Isig1 Karistirlmamis renge bagli olarak renkleri degistirir. Karisim rengi (1sik kaynagi) %50 griden daha agiksa, karisim renginden daha koyu
olan pikseller degistirilir; karisim renginden daha acik olan pikseller degistiriimez. Karisim rengi %50 griden daha koyuysa, karisim renginden daha
acik olan pikseller degistirilir; karisim renginden daha koyu olan pikseller degistiriimez. Bu mod, goéruntiye 6zel efektler eklemede kullaniglidir.
Kati Karisim Temel renge ve karisim rengine bagli olarak renkleri beyaza, kirmiziya, yesile, maviye, sariya, siyaha ve macentaya indirger.

Fark Her kanaldaki renk bilgilerine bakar ve hangisinin daha fazla parlaklik degerine sahip olduguna bagh olarak temel renkten karisim rengini
veya karigsim renginden temel rengi ¢ikarir. Beyazla karistirma temel rengin degerlerini tersine gevirir; siyahla karigtirma degisiklik yapmaz.
Diglama Fark moduna benzer ancak daha disuk kontrastli bir efekt olusturur. Beyazla karistirma temel rengin degerlerini tersine gevirir. Siyahla
karistirma herhangi bir degisiklige neden olmaz.

Ton Temel rengin 1sikhlik ile doygunluk degerleriyle ve karisim renginin tonuyla bir sonug rengi olusturur.

Doygunluk Temel rengin isiklilik ile ton degerleriyle ve karisim renginin doygunluguyla bir sonug rengi olusturur. Sifir doygunluklu bir alanda (n6tr
gri bir alan) bu modda boyamak degisiklige neden olmaz.

Renk Temel rengin isiklilik degeriyle ve karigim renginin ton ve doygunluk degerleriyle bir sonug rengi olusturur. Bu, gorintudeki gri dizeyleri
korur ve tek renkli goruntuleri renklendirmek ve renkli gértntuleri tonlamak i¢in kullanighdir.

Bir gémlegin rengini degistirmek icin Renk karistirma modunu kullanma

Renk Parlakhgr Temel rengin ton ile doygunluk degerleriyle ve karigsim renginin i1siklilik degeriyle bir sonug rengi olusturur. Bu mod, Renk
modunun tersi bir efekt olusturur.

.. . . Basa d6
Web guvenli renkleri sadon

Web giivenli renkler, Windows ve Mac OS platformlarinin her ikisindeki tarayicilar tarafindan kullanilan 216 renktir. Yalnizca bu renklerle galisarak,
Web i¢in hazirladiginiz resimdeki renklerin Web tarayicisinda dogru gorintilenmesini saglarsiniz.

Web glivenli renkleri, asagidaki yontemlerden birini kullanarak Adobe Renk Segici'de tanimlayabilirsiniz:

* Renk Segici'nin sol alt kdsesinde Sadece Web Renkleri'ni segin ve ardindan Renk Segici'de herhangi bir renk segin. Bu segenek
belirtildiginde, segctiginiz her renk web glvenli olur.

» Renk Segici'de bir renk secin. Web'de glivenli olmayan bir renk secerseniz, Renk Segici'nin sag Ust alanindaki renk dikdértgeninin yaninda bir
uyari kiipu goéruntlenir. En yakin Web glivenli rengi se¢gmek icin uyari kiiptini tiklatin. (Uyar kipi ¢gikmazsa, segtiginiz renk Web gulvenli
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demektir.)

Daha fazla Yardim konusu

[3) v-rvo-s7 |

Yasal Bildirimler | Cevrimici Gizlilik ilkesi
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Boyama araclari

Firga aracini kullanma

Kursun Kalem aracini kullanma
Empresyonist Firga aracini kullanma
Leke aracini kullanma

Silgi aracini kullanma

Sihirli Silgi aracini kullanma

Arka Plan Silgisi aracini kullanma

B do
Firca aracini kullanma aeadon

Firga araci rengin yumusak veya sert konturlarin olusturur. Pistole tekniklerine benzer sekilde kullanabilirsiniz. (Araci ara¢ kutusunda
gormiyorsaniz, Empresyonist Firga'yl ve Renk Degistirme aracini secip Arag Segenekleri cubugundaki Firca araci simgesini tiklatin.)

1. On plan rengini ayarlayarak boyanacak rengi secin.
2. Arag kutusundaki Ciz béliminden, Firga aracini segin.

3. Arac secenekleri cubugunda Firga araci segeneklerini istediginiz gibi belirleyin ve boyamak igin gortintiiniin iginde surukleyin.
Q Diiz ¢izgi ¢izmek igin gériintiide bir baslangi¢ noktasini tiklatin. Ardindan Shift tusunu basili tutun ve bitis noktasini tiklatin.

Asagidaki Firga araci segeneklerinden herhangi birini belirtebilirsiniz:
Pistole Modu Pistole 6zelliklerini etkinlestirir. Bu secenek gorintiye asamali tonlar uygulayarak geleneksel pistole tekniklerini taklit eder.

Firga Firgca ucunu ayarlar. Firca 6érneginin yanindaki oku tiklatin, Firga acilir menusunden bir firga kategorisi segin ve bir firga minik resmi
belirleyin.

Boyut Firganin boyutunu piksel olarak ayarlar. Boyut ayar diigmesini siriikleyin veya metin kutusuna bir boyut girin.

Opaklik Uyguladiginiz boyanin opakligini ayarlar. Diislik bir opaklik ayari, boya konturunun altindaki piksellerin aradan gérinmesini saglar.
Ayar dugmesini surtkleyin veya bir opaklik degeri girin.

Mod Uyguladiginiz boyanin goéruntideki mevcut piksellerle nasil karisacagini belirtir.
Tablet Secenekleri Fare yerine, basinca duyarli bir gizim tableti kullaniyorsaniz, elektronik kaleminizle denetlenecek secenekleri ayarlar.

Firga Ayarlan Ek firca segenekleri ayarlar.

-
Kursun Kalem aracini kullanma agacon

Kursun Kalem araci keskin kenarl serbest el ¢izimleri olusturur.

1. On plan rengini ayarlayarak boyanacak rengi secin.
2. Arag kutusundaki Ciz bélimiinden, Kursun Kalem aracini segin.

3. Arag secgenekleri cubugunda Kursun Kalem araci segeneklerini istediginiz gibi ayarlayin ve boyamak igin gorintinin iginde surukleyin.
Q Diiz gizgi ¢izmek igin gériintiide bir baslangi¢ noktasini tiklatin. Ardindan Shift tusunu basili tutun ve bitis noktasini tiklatin.

Asagidaki Kursun Kalem araci segeneklerinden herhangi birini belirtebilirsiniz:

Firga ucu Ucu ayarlar. Firga 6rneginin yanindaki oku tiklatin, Firca agilir menusiinden bir firga kategorisi secin ve bir firga minik resmi
belirleyin.

Boyut Firganin boyutunu piksel olarak ayarlar. Boyut ayar diigmesini siriikleyin veya metin kutusuna bir boyut girin.

Opaklik Uyguladiginiz boyanin opakligini ayarlar. Diislik bir opaklik ayari, boya konturunun altindaki piksellerin aradan gérinmesini saglar.
Ayar dugmesini surtkleyin veya bir opaklik degeri girin.

Mod Uyguladiginiz boyanin goéruntideki mevcut piksellerle nasil karisacagini belirtir.

Otomatik Sil Cizim yapmaya baslar ve 6n plan rengini icermeyen bir alan Gzerine suriklerseniz arag, on plan rengiyle boyama gergeklestirir.
Yani, 6n plan renginden baska bir renkle baslarsak yalnizca én plan rengi boyanir. On plan rengini iceren alanlari tiklatin ve boyayin. Kursun
kalem Arka plan rengiyle boyar.

_ Baca d
Empresyonist Firga aracini kullanma aeacen
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Empresyonist Firga araci gorintiintizdeki mevcut renkleri ve ayrintilar degistirir ve fotografiniz stilize firga konturlari kullanilarak boyanmis gibi
gorunur. Farkl stil, alan boyutu ve tolerans segeneklerini deneyerek, farkli sanatsal stillerde boyamayla iliskili dokulari taklit edebilirsiniz.

1. Arag kutusunda Firga araci segiliyken, Ara¢ Segenekleri cubugundan Empresyonist Firga aracini segin.
2. Arac Secgenekleri gubugundaki secenekleri istediginiz gibi ayarlayin ve boyamak igin gérintiinin iginde sirikleyin.

Orijinal fotograf (solda) ve Empresyonist Firga araci kullanildiktan sonra (sagda)

Asagidaki segeneklerden herhangi birini belirtebilirsiniz:

Firga Firca ucunu ayarlar. Firca 6érneginin yanindaki oku tiklatin, Firga acilir menusunden bir firca kategorisi segin ve bir firga minik resmi
belirleyin.

Boyut Firganin boyutunu piksel olarak ayarlar. Boyut ayar diigmesini sirtikleyin veya metin kutusuna bir boyut girin.

Opaklik Uyguladiginiz boyanin opakligini ayarlar. Dislk bir opaklik ayari, boya konturunun altindaki piksellerin aradan gérinmesini saglar.
Ayar dugmesini surtikleyin veya bir opaklik degeri girin.

Mod Uyguladiginiz boyanin goruntideki mevcut piksellerle nasil karisacagini belirtir. Daha fazla bilgi i¢in bkz. Karistirma modlari hakkinda.

Geligmis Stil, firga konturunun seklini etkiler. Alan, firca konturunun boyutunu denetler. Daha buyuk bir alan degeri ayrica kontur sayisini
artirir. Tolerans, bitisik pikseller firga konturundan etkilenmeden 6nce renk olarak ne kadar benzer olmalari gerektigini denetler.

-
Leke aracini kullanma asadon

Leke araci, i1slak boyall parmagi sirme hareketine benzer. Bu ara¢ konturun basladigi yerdeki rengi seger ve suruklediginiz yonde iter.
Goruntuntzdeki mevcut renkleri veya gorintideki 6n plan rengini lekeleyebilirsiniz.

Orijinal gériintii (solda) ve fotografin belirli béliimleri lekelendikten sonra (sagda)

1. Arag kutusundaki Gelistir béliminden, Leke aracini secin (Araci ara¢ kutusunda gérmuyorsaniz, Bulaniklastirma aracini veya Netlestirme
aracini segip Ara¢ Segenekleri gubugundan Leke araci simgesini belirleyin.)

2. Arag Secgenekleri gubugundaki segenekleri ayarlayin ve renkle lekelemek igin gortintiiniin iginde surtkleyin.
Q‘ Leke aracini siiriiklerken Parmak Boya segenedini gegici olarak kullanmak igin Alt (Mac OS'de Option) tusuna basin.

Asagidaki Leke araci segeneklerinden herhangi birini belirtebilirsiniz:
Mod Uyguladiginiz boyanin goruntideki mevcut piksellerle nasil karigsacagini belirtir. Daha fazla bilgi i¢in bkz. Karistirma modlari hakkinda.

Firga Firca ucunu ayarlar. Firca 6rneginin yanindaki oku tiklatin, Firga acilir menusunden bir firga kategorisi segin ve bir firga minik resmi
belirleyin.

Boyut Firganin boyutunu piksel olarak ayarlar. Boyut ayar diigmesini siriikleyin veya metin kutusuna bir boyut girin.

Kuvvet Leke efektinin miktarini ayarlar.
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Tiim Katmanlari Ornekle Tiim gériiniir katmanlardaki rengi kullanarak lekeler. Bu secenegin secimi kaldirilirsa, leke araci yalnizca etkin
katmandaki renkleri kullanilr.

Parmak Boya Her konturun basinda 6n plan rengini belirler. Bu segenegin secimi kaldirilirsa, Leke araci her konturun baslangicinda
isaretcinin altindaki rengi kullanir.

A Basa don
Silgi aracini kullanma N

Silgi aracini goéruntideki pikseller arasinda siriklerken pikseller degisir. Arka Plan katmaninda veya kilitli saydamligi olan katmanda calisiyorsaniz,
silinen pikseller arka plan rengine degisir; galismiyorsaniz, silinen pikseller saydamlasir. Saydam pikseller saydamlik izgarasiyla belirtilir.

1. Arag kutusundaki Ciz bélimunden, Silgi aracini segin. (Araci ara¢ kutusunda gérmuyorsaniz, Arka Plan Silgisi aracini veya Sihirli Silgi
aracini segip segenekler gubugundaki Silgi araci simgesini tiklatin.)

2. Arag Secgenekleri cubugunda secenekleri istediginiz gibi ayarlayin ve silmek istediginiz alanin Gzerinde surukleyin.
Asagidaki Silgi araci segeneklerinden herhangi birini belirtebilirsiniz:

Firga Firga ucunu ayarlar. Firga 6rneginin yanindaki oku tiklatin, Firga agilir mentstinden bir firca kategorisi segin ve bir firga minik resmi
belirleyin.

Boyut Firganin boyutunu piksel olarak ayarlar. Boyut ayar digmesini sirtkleyin veya metin kutusuna bir boyut girin.

Opaklik Silme kuvvetini tanimlar. %100'ltk bir opaklik bir katmandaki pikselleri tam saydam olana kadar, Arka Plan katmani Gzerinde ise
arka plan rengine kadar siler. Disuk bir opaklik katman tzerindeki pikselleri kismen saydam olana kadar siler ve Arka Plan katmani tzerinde
ise kismen arka plan rengiyle boyar. (Ara¢ Segenekleri gubugunda Blok modu isaretliyse, Opaklik segenegi kullanilamaz.)

Metin Firca modu, yumusak kenarli silmeler yapabilmeniz igin firga araci 6zelliklerini kullanarak siler. Kursun Kalem modu, tipki kursun
kalem gibi sert kenarli silmeler yapar. Blok modu, sert kenarli 16 piksellik kare bir silgi kullanir.

T T B do

Sihirli Silgi aracini kullanma sea e
Sihirli Silgi araci, fotografin iginde surtiklediginizde tim benzer pikselleri degistirir. Saydamhgin kilitlendigi bir katmanla galisiyorsaniz, pikseller arka
plan rengine degisir; aksi durumda, pikseller saydam olacak bigimde silinir. Yalnizca bitisik pikselleri veya gecerli katmandaki tim benzer pikselleri
silmeyi segebilirsiniz.

Orijinal gériintii (solda) ve bulutlar silindikten sonra (sagda)

1. Katmanlar panelinde, silmek istediginiz alanlari iceren katmani segin.
Not: Arka Plan'i segerseniz, Sihirli Silgi'yi kullandiginizda otomatik olarak katman olur.

2. Arag kutusundaki Ciz boliminden, Sihirli Silgi aracini segin. (Araci arag kutusunda gérmuyorsaniz, Silgi aracini veya Arka Plan Silgisi
aracini secip Ara¢ Segenekleri cubugundaki Sihirli Silgi araci simgesini tiklatin.)

3. Arag Segenekleri gubugunda secenekleri istediginiz gibi ayarlayip katmanda silmek istediginiz alani tiklatin.

Asagidaki Sihirli Silgi araci segceneklerinden herhangi birini ayarlayabilirsiniz:
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Tolerans Silinecek renklerin araligini tanimlar. Dusuk tolerans, tiklattiginiz piksele gok benzer renk degeri araliindaki pikselleri siler. Yiksek
tolerans, daha genis araliktaki pikselleri siler.

Opaklik Silme kuvvetini tanimlar. %100'lik bir opaklik bir katmandaki pikselleri tam saydam olana kadar, kilitli katman Uzerinde ise arka plan
rengine kadar siler. DUsuk bir opaklik katman uzerindeki pikselleri kismen saydam olana kadar siler ve kilitli katman Gzerinde ise kismen
arka plan rengiyle boyar.

Tiim Katmanlan Ornekle Tiim gériinir katmanlardaki birlesik verileri kullanarak silinen rengi érnekler. Yalnizca etkin katmandaki pikselleri
silmek istiyorsaniz, bu segenegdin secimini kaldirin.

Bitisik Yalnizca tiklattiginizin bitisigindeki pikselleri siler. Goruntldeki tim benzer pikselleri silmek igin bu segenegin segimini kaldirin.

Kenar yumusatma Sildiginiz alanin kenarlarini diizlestirerek kenarin daha dogal gériinmesini saglar.
U B do
Arka Plan Silgisi aracini kullanma sea e

Arka Plan Silgisi araci renkli pikselleri saydam piksellere donisturir, bdylece bir nesneyi kolayca arka planindan silebilirsiniz. Dikkatle
kullanildiginda, arka plan sagak piksellerini kaldirarak 6n plan nesnesinin kenarlarini koruyabilirsiniz.

Arag isaretgisi, aracin etkin noktasini belirten garpi isaretli bir dairedir. Isaretgiyi siiriiklerken, daire igindeki ve etkin noktanin altindaki pikselle
benzer renk degeri olan pikseller silinir. Daire 6n plan nesnenizi kesiyorsa ve etkin nokta pikseline benzeyen pikseller icermiyorsa, 6n plan nesnesi
silinmez.

\ :
Dikkat dagitan arka plani silme. Klonlama Damgasi aracini kullanarak veya baska bir katman ekleyerek arka plani baska bir arka planla

degistirebilirsiniz.

1. Katmanlar panelinde, silmek istediginiz alanlari iceren katmani segin.
Not: Arka Plan'i segerseniz, Arka Plan Silgisi'ni kullandiginizda otomatik olarak katman halini alir.

2. Arac kutusundaki Ciz boéluminden, Arka Plan Silgisi aracini segin. (Araci ara¢ kutusunda gérmuyorsaniz, Silgi aracini veya Sihirli Silgi
aracini segip Ara¢ Segenekleri cubugundaki Arka Plan Silgisi araci simgesini tiklatin.)

3. Arag Secgenekleri gubugunda secenekleri istediginiz gibi ayarlayin ve silmek istediginiz alanin Gzerinde surikleyin. Aracin etkin noktasini
silmek istemediginiz alanlardan uzak tutun.

Asagidaki Arka Plan Silgisi araci segeneklerinden herhangi birini belirtebilirsiniz:
Boyut Firga piksel genisligi

Tolerans Pikselin aractan etkilenmesi igin renginin etkin noktaya ne kadar benzemesi gerektigini tanimlar. Disuk tolerans, silme islemini
etkin renge ¢ok benzeyen alanlarla sinirlar. Yiksek tolerans, daha genis araliktaki renkleri siler.

Firga Ayarlan Firganin boyut, ¢ap, sertlik ve aralik gibi hazir ayarlarini yapilandirir. Boyut ayar diigmelerini striikleyin veya metin kutularina
rakamlar girin.

Sinirlar Etkin noktanin rengini igeren ve birbirine bagli olan alanlari silmek icin Bitisik'i segin. Ayrik, daire igindeki etkin noktanin rengine
benzeyen tim pikselleri siler.

Daha fazla Yardim konusu

(@) v-ro-sn |
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Renk gdlgelerini dizeltme

Bir goriintiiniin varyasyonlarini karsilastirarak renk golgelerini diizeltme
Renk golgesini otomatik olarak kaldirma

Diizeyler'i kullanarak renk golgesini kaldirma

Renk egrilerini ayarlama

. e e . i e g B do
Bir goriintiiniin varyasyonlarini karsilastirarak renk golgelerini diizeltme agacon

Renk Degisimleri iletisim kutusunda, fotografin farkli minik resim varyasyonlarini karsilastirarak ve segerek, renk ve ton ayarlamalari yapabilirsiniz.
Renk Degisimleri, en iyi sonuclari kesin renk ayarlamalari gerektirmeyen ortalama tonlu géruntilerde verir.

Not: Renk Degisimleri komutunu, Dizine Alinmis Renk modundaki gériintilerle kullanamazsiniz.

1. Gelistir > Rengi Ayarla > Renk Degisimleri segeneklerini belirleyin.

iki 6nizleme gérintiisi, orijinal gériintiyi (Once) ve lizerinde degisiklikler yaptiginiz ayarlanan gériintiyii (Sonra) gosterir.
2. Goérintude ayarlamak istediginiz seyi segmek icin bir segcenegi belirleyin:
Orta Tonlar, Golgeler veya Agik Tonlar Ton araliginin hangi kisminin ayarlanacagini belirtin: koyu, orta veya acik alanlar.
Doygunluk Renkleri daha canl (daha ¢ok doygunluk) veya sénik(daha az doygunluk) yapar.
3. Miktar ayar dugmesini kullanarak her ayarlamanin miktarini veya yogunlugunu belirleyin. Ayar digmesini sola siriklediginizde miktar azalr,
saga suriklediginizde ise artar.
4. Orta tonlarin, golgelerin veya acik tonlarin rengini ayarliyorsaniz asagidakilerden birini yapin:
« Gorlntlye renk eklemek icin iligkili rengi Arttir minik resmini tiklatin.
* Renk ¢ikarmak igin iligkili rengi Azalt minik resmini tiklatin.
Bir minik resmi her tiklattiginizda, tim minik resimler gincellestirilir.

5. Renk doygunlugunu ayarliyorsaniz, Daha Az Doygunluk veya Daha Cok Doygunluk dugmesini tiklatin.

6. Ayarlamalari geri almak veya yinelemek igin asagidakilerden birini yapin ve sonra goéruntinizde yaptiginiz ayarlamalari uygulamak igin
Tamam'l tiklatin.

« Bastan baslayip tim ayarlamalari geri almak icin Goruntuyd Sifirla'yi tiklatin.
« Geri almak istediginiz her bir ayarlama icin Geri Al'l birer kez tiklatin. Goruntuyl Sifirla secenegini geri alamazsiniz.

« Yeni bir ayarlamayi geri aldiktan sonra, yinelemek istediginiz her bir ayarlama igin Yinele'yi birer kez tiklatin.
. . . B do
Renk golgesini otomatik olarak kaldirma aeadon

Renk golgesi fotograftaki istenmeyen renk degisimidir. Ornegin, fotograf makinesiyle kapali mekanda flassiz gekilen fotografta cok fazla sari
olabilir. Renk Gdlgesini Kaldir komutu, gortintiiden renk golgelerini kaldirarak genel renk karisimini degistirir.

Orijinal (solda) ve yesil renk gélgesi kaldirildiktan sonra (sagda)

1. Gelistir > Rengi Ayarla > Renk Golgesini Kaldir segeneklerini belirleyin.

2. Gorlntinlzde beyaz, siyah veya nétr gri olmasi gereken bir alani tiklatin. Goriintl, segtiginiz renge gore degisir.

3. Bastan baslamak ve goriintiide yaptiginiz degisiklikleri geri almak igin Sifirla segenegini tiklatin.
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4. Renk degisikligini kabul etmek icin Tamam'i tiklatin.

.. ' .. .. Basa do
Duizeyler'i kullanarak renk golgesini kaldirma aeacen

Bu teknik, renk dlzeltme konusunda deneyim ve RGB renk tekeri hakkinda biraz bilgi gerektirir.

1. Asagidakilerden birini yapin:
o Gelistir > Aydinlatmayi Ayarla > Diizeyler segenegini belirleyin.
« Katman > Yeni Ayar Katmani > Duzeyler segenegini belirleyin veya varolan bir Diizeyler ayarlama katmanini acin.

2. Kanal acilir menustnden ayarlanacak renk kanalini segin:
e Goriuntlye kirmizi veya siyan eklemek icin Kirmizi.

« Gorintlye yesil veya macenta eklemek igin Yesil.

« Goruntliye mavi veya sari eklemek icin Mavi.
3. Renk eklemek veya gikarmak igin ortadaki giris ayar digmesini sola veya saga surlkleyin.
4. Genel renkten memnun kaldiginizda Tamam'i tiklatin.

Q Renk gélgesini hizla kaldirmak igin Diizeyler iletisim kutusundaki gri renk segiciyi kullanabilirsiniz. Renk segiciyi ¢ift tiklatin ve RGB degerlerinin
esit oldugundan emin olun. Renk Segiciyi kapattiktan sonra, gériintiiniizde nétr gri olmasi gereken bir alani tiklatin.

T Basa dé
Renk egrilerini ayarlama agadon
Renk Egrilerini Ayarla komutu, her bir renk kanalinda agik tonlari, orta tonlari ve golgeleri ayarlayarak fotograftaki renk tonlarini gelistirir. Ornegin
bu komut, gug¢li arka aydinlatmadan kaynaklanan siluetli gériintilerin veya fotograf makinesinin flagsina ¢ok yakin olan hafif silik nesnelerin
bulundugu fotograflari dizeltebilir.

Renk Egrilerini Ayarla iletisim kutusunda, farkl ton hazir ayarlarini karsilastirabilir ve bunlarin arasindan seg¢im yapabilirsiniz. Stil Seg iletisim
kutusundaki stil listesinden segiminizi yapin. Ayarlamayi rétuglamak icin agik tonlari, orta ton parlakligini ve kontrastini ve goélgeleri ayarlayin.

—
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Gériintiide renk egrilerini ayarlama
A. Stil Se¢ (hazir ayarlar arasindan se¢im yapin) B. Ayarlama Ayar Diigmeleri (6zel secenekler)

1. Photoshop Elements'te bir gérintu agin.
2. Belirli bir goruntl alaninda veya katmanda ayarlama yapmak igin secim araclarindan biriyle bunu secin. (Herhangi bir secim yapilmazsa,
ayarlama tum goéruntiye uygulanir.)

Q Ton ayarlamalarini denerken orijinal fotografi korumak igin renk egrilerini gogaltma katmaninda ayarlayin.

. Gelistir > Rengi Ayarla > Renk Egrilerini Ayarla secenegini belirleyin.

. Bir stil (6rnegin, Arka Isik veya Solarize Et) segin.

. Agik Tonlar, Orta Ton Parlakligi, Orta Ton Kontrasti ve Golgeler igin ayar digmelerini ayarlayin.

. Ayarlamayi goriintiiniize uygulamak igin Tamam'i tiklatin. Ayarlamayi iptal edip bastan baslamak igin Sifirla'yi tiklatin. Renk Egrilerini Ayarla
iletisim kutusunu kapatmak icin Iptal'i tiklatin.

o U b~ W
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Ayarlama filtreleri

Esitle filtresini uygulama

Degrade Esleme filtresini uygulama
Ters Ceuvir filtresini uygulama
Posterlestir filtresini uygulama
Esik filtresini uygulama

Fotograf filtresini uygulama

Esitle filtresini uygulama Basa don

Esitle filtresi, goruntideki piksellerin parlaklik degerlerini, parlaklik diizeylerinin tim araligini daha esit 6lglide yansitacak sekilde yeniden dagitir.
Bu komutu uyguladiginizda, Photoshop Elements bilesik goriintideki en parlak ve en karanlik degerleri bulur. Ardindan bu degerleri, en parlak
deger beyazi, en karanlik deger ise siyahi temsil edecek sekilde yeniden esler. Photoshop Elements, daha sonra gri tonlama boyunca parlakligi
esitler; yani ara piksel degerlerini dagitir.

1. Bir goruinti, katman veya alan segin.

2. Filtre > Ayarlamalar > Esgitle segenegini belirleyin.
3. Goruntlnun bir alanini sectiyseniz, iletisim kutusunda neyin esitlenecegini belirleyin ve Tamam'i tiklatin:
« Yalnizca segimin piksellerini esit olarak dagitmak icin Sadece Secili Alani Esitle.

« Secimdeki piksellere gore tum gorintu piksellerini esit olarak dagitmak igin Segili Alana Dayali Tum Goéruntuyu Esitle.

Degrade Esleme filtresini uygulama Basa don

Degrade Esleme filtresi, goriintinun gri tonlama arahgini belirtilen degrade dolgusunun renkleriyle eslestirir.

= AWV
Sepya tonuna benzetmek icin Esleme filtresini kullanma

1. Bir goruntd, katman veya alan segin.

2. Asagidakilerden birini yapin:
« Filtre > Ayarlamalar > Degrade Esleme segenegini belirleyin.

« Katmanlar panelini veya Katman menusini kullanarak yeni bir Degrade Esleme ayarlama katmani olusturun veya varolan bir Degrade
Esleme ayarlama katmanini agin.

3. Kullanmak istediginiz degrade dolgusunu belirtin:
» Degrade dolgulari listesinden segim yapmak igin Degrade Esleme iletisim kutusunda gériintilenen degrade dolgusunun sagindaki tGggeni
tiklatin. Istediginiz degrade dolgusunu tiklatip segin ve sonra iletisim kutusunun bos bir alanini tiklatip listeyi kapatin.

« Degrade Esleme iletisim kutusunda gorintilenen degrade dolgusunu dizenlemek igin degrade dolgusunu tiklatin. Sonra varolan
degrade dolgusunu degistirin veya yeni bir degrade dolgusu olusturun.
Varsayilan olarak, gortntiiniin golgeleri, orta tonlari ve agik tonlari sirasiyla degrade dolgusunun baslangi¢ (sol) rengiyle, orta noktasiyla ve
bitis (sag) rengiyle eslestirilir.

4. Degrade Segenekleri'nin birini veya ikisini birden belirleyin:
« Renk Taklidi, degrade dolgusunun gorinimiini yumusatmak ve bantlagsma efektlerini azaltmak igin rastgele parazit ekler.

o Ters, degrade eslemesini tersine gevirerek degrade dolgusunun yoninu degistirir.
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5. Tamam'i tiklatin.

_— - Baca 4
Ters Cevir filtresini uygulama aeacen

Ters Cevir filtresi, goruntideki renkleri ters cevirir. Bu komutu, pozitif siyah beyaz goériintliyl negatif yapma veya taranmis siyah beyaz negatiften
pozitif olusturma gibi islemler igin kullanin.

not: Renkli baski filminin tabaninda turuncu maske icermesi sebebiyle, Ters Cevir komutu taranmis renkli negatiflerden kesin pozitif gériinttiler
olusturamaz. Slayt tarayicilarinda film tararken renkli negatifler icin dogru ayarlari kullandiginizdan emin olun.

Bir goriintiiyli ters gevirdiginizde, her pikselin parlaklik degeri 256 adimli renk degerleri dlgeginde ters degere dénistirilir. Ornegin, 255 degerine
sahip pozitif gorintiinun pikseli 0 olarak degistirilir.
1. Bir goruntd, katman veya alan segin.

2. Filtre > Ayarlamalar > Ters Cevir secenegini belirleyin.

Posterlestir filtresini uygulama Basa don

Posterlestir filtresi, bir géruntiideki her bir kanalin ton dizeyi (ya da parlaklik degeri) sayisini belirlemenizi saglar. Ardindan pikselleri, en yakin

esleme diizeyine gére esler. Ornegin, RGB gériintiisiinde iki ton diizeyi segtiginizde, alti gériintli rengi ortaya cikar (kirmizi icin iki, yesil igin iki ve

mavi igin iki).

Bu komut, fotografta biyuk ve diiz alanlar gibi 6zel efektler olustururken kullanishdir. Gri tonlamal gérintide gri dizeylerin sayisini azalttiginizda,

efektleri belirginlesir. Ancak renkli gérintilerde de ilging efektler Uretir.

Q Goériintiiniizde belirli sayida renk istiyorsaniz, gériintiiy(i gri tonlamaya déndiistiiriin ve istediginiz dlizey sayisini belirtin. Daha sonra gortintiiyti
dénceki renk moduna déndgstiriin ve gegitli gri tonlarinin yerine istediginiz renkleri uygulayin.

1. Bir goruntd, katman veya alan segin.

2. Asagidakilerden birini yapin:
« Filtre > Ayarlamalar > Posterlestir segenegini belirleyin.

« Katmanlar panelinde veya Katman menusinde yeni bir Posterlestir ayarlama katmani olusturun veya varolan bir Posterlestir ayarlama

katmanini agin.

3. Dogru efekti elde etmek igin ayar digmesini kullanin veya dilediginiz ton diizeyi sayisini girip Tamam segenegini tiklatin.

Esik filtresini uygulama Basa don

Esik filtresi, gri tonlamali veya renkli goruntuleri ylksek kontrastli, siyah beyaz goéruntilere donusturur. Belirli bir dizeyi esik olarak belirtebilirsiniz.
Esikten daha agik olan tim pikseller beyaza, daha koyu olan tim pikseller ise siyaha donusturalir. Esik komutu, goriintideki en agik ve en koyu
alanlari belirlerken kullanighdir.

1. Bir gorunti, katman veya alan segin.

2. Asagidakilerden birini yapin:
« Filtre > Ayarlamalar > Esik se¢enegini belirleyin.

« Katmanlar panelinde veya Katman menusiinde yeni bir Esik ayarlama katmani olusturun veya varolan bir Esik ayarlama katmanini agin.
« Esik iletisim kutusunda, gegerli segimdeki piksellerin isiklilik histogrami goérintulenir.

3. Onizleme'yi segin ve agagidakilerden herhangi birini yapin:
o Goriintlyl siyah beyaza donustirmek igin iletisim kutusunun Ustiinde istediginiz esik diizeyi goriintilenene kadar histogramin altindaki
ayar dugmesini strikleyin ve Tamam'l tiklatin. Suruklerken, goérunti yeni esik ayarini yansitacak sekilde degisir.

« Temsili bir agik ton tanimlamak igin gorintli tamamen siyah olana kadar ayar digmesini saga sirtikleyin. Daha sonra gorintlde birkag
dliz beyaz alan gorlintiilenene kadar ayar diigmesini geri surikleyin.

« Temsili bir gélge tanimlamak i¢in gorintli tamamen beyaz olana kadar ayar digmesini sola sirtikleyin. Daha sonra gorintide birka¢ diz
siyah alan goriintlilenene kadar ayar digmesini geri surtkleyin.

4. (istege Bagh) Varsayilan ayarlara dénmek icin, Alt (Mac OS'de Option) tusunu basili tutun ve Sifirla'yr tiklatin.
5. (Istege bagh) Degisiklikleri gériintiiye uygulamadan Esik iletisim kutusunu kapatmak icin Iptal'i tiklatin.

Fotograf filtresini uygulama Basa don
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Fotograf Filtresi komutu, kamera objektifinin énline renkli filtre koyma teknigini taklit eder. Renkli filtre, objektiften gegcen ve filmi pozlayan 1si1gin
renk dengesini ve renk sicakligini ayarlar. Fotograf Filtresi komutu, gorlntliye ton ayarlamasi uygulamak igin bir renk hazir ayari segmenize de
olanak verir. Ozel bir renk ayarlamasi uygulamak isterseniz, Fotograf Filtresi komutu Adobe Renk Segici kullanarak renk belirtmenize izin verir.

Orijinal gériintii (solda) ve %60 Yogunluk ile Isitma Filtresi (81) uygulanmig gériintii (sagda)

1. Asagidakilerden birini yapin:
» Filtre > Ayarlamalar > Fotograf Filtresi secenegini belirleyin.

« Katman > Yeni Ayar Katmani > Fotograf Filtresi segenegini belirleyin. Yeni Katman iletisim kutusunda Tamam' tiklatin.
2. Filtre rengini segmek igin Fotograf Filtresi iletisim kutusunda asagidakilerden birini yapin:

Isitma Filtresi (85) ve Sogutma Filtresi (80) Goriintiide beyaz ayarini yapan renk donulstirme filtreleri. Fotograf disuk renk sicakligindaki
isikta (sarimtirak) gekilmisse, Sogutma Filtresi (80) ortam 1s1ginin duslik renk sicakhigini karsilayacak sekilde goriintli renklerini daha mavi
yapar. Buna karsilik, fotograf ylksek renk sicakligindaki isikta (mavimsi) ¢ekilmisse, Isitma Filtresi (85) ortam 1s1§inin yiksek renk sicakligini
karsilayacak sekilde gorunti renklerini daha sicak yapar.

Isitma Filtresi (81) ve Sogutma Filtresi (82) Isik dengeleme, gorintinun renk kalitesinde ¢ok kiiglik ayarlamalari filtreler. Isitma Filtresi
(81) goriintiyl daha sicak (sarimtirak), Sogutma Filtresi (82) ise goriintlyl daha soguk (mavimsi) yapar.

Tek Tek Renkler Segctiginiz renk hazir ayarina gére goriintiiye bir ton ayarlamasi uygulayin. Renk segiminiz, Fotograf Filtresi komutunu
kullanma bigiminize baglidir. Fotografinizda renk gélgesi varsa, renk gdlgesini nétrlestirmek icin tamamlayici bir renk secebilirsiniz. Ozel
renk efektleri veya gelistirmeler igin de renkler uygulayabilirsiniz. Ornegin Sualti rengi, sualtinda fotograf gekerken olusan yesilimsi mavi renk
golgesini taklit eder.

» Filtre segenegini belirleyin ve Fitre menusunden bir hazir ayar segin.

« Renk segenegini belirleyin, renk karesini tiklatin ve Adobe Renk Segici'yi kullanarak 6zel renk filtresi igin bir renk belirtin.
« Renk filtresi kullanmanin sonuglarini gérmek icin Onizleme'nin segili oldugundan emin olun.

e Goruntinun renk filtresiyle koyulagsmasini istemiyorsaniz, Parlakligi Sakla segeneginin belirlendiginden emin olun.

3. Gorlntlye uygulanan renk miktarini ayarlamak igin Yogunluk ayar digmesini kullanin veya Yogunluk metin kutusuna bir yizde girin. Yiksek
Yogunluk, guglu bir renk ayarlamasi uygular.

4. Tamam'i tiklatin.

Creative Commons sartlari, Twitter™ ve Facebook sitelerinde paylasilanlari kapsamaz.

Yasal Bildirimler | Cevrimici Gizlilik Ilkesi
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Camera Raw goruntu dosyalarini isleme

Camera Raw goruintu dosyalari hakkinda

islem Siiriimleri

Camera Raw dosyalarini agma ve igleme

Camera Raw dosyalarinda netligi ayarlama

Camera Raw goriuntilerinde paraziti azaltma

Camera Raw goruntiilerinde yapilan degisiklikleri kaydetme
Diizenle ¢alisma alaninda Camera Raw goriintiisii agma
Ayarlar ve kontroller

Basa don

Camera Raw goriinti dosyalari hakkinda

Dijital fotografcilikta, resim fotograf makinesinin gorinti sensoruyle gekilerek bir gérinti dosyasina alinir. Goérintlu dosyasi, fotograf makinenizin
bellek kartina kaydedilmeden 6nce islenir veya sikistirilir. Bunun yani sira, fotograf makineleri goriinti dosyalarini islemeden veya sikistirmadan
ham halleriyle raw dosyasi olarak da saklayabilir. Camera Raw dosyalarini fotograf negatifleri gibi diistinebiliriz. Dosyay fotograf makinesinde
islemek yerine, raw dosyasini Photoshop Elements'ta agabilir, isleyebilir ve kaydedebilirsiniz. Camera Raw dosyalariyla calismak, dogru beyaz
ayarini, ton araligini, renk doygunlugunu ve netligi ayarlamaniza olanak verir.

Raw dosyalarini kullanabilmek icin, fotograf makinenizi dosyalari kendi raw dosya formatinda kaydedecek sekilde ayarlamaniz gerekir. Fotograf
makinesinden indirdiginiz dosyalar, NEF, CR2, CRW ya da diger raw formatlara sahiptir. Photoshop Elements, raw dosyalarini yalnizca
desteklenen fotograf makinelerinden acabilir. Desteklenen fotograf makinelerinin listesini gértintilemek icin Adobe web sitesini ziyaret edin.

Photoshop Elements, yaptiginiz degisiklikleri orijinal raw dosyasina kaydetmez (bozulmaya sebep olmayan diizenleme). Camera Raw iletisim
kutusundaki 6zellikleri kullanarak raw gorintuyu isledikten sonra, islenmis olan raw dosyasini Photoshop Elements'ta agmayi tercih edebilirsiniz.
Bu islemin ardindan dosyay! diizenleyerek Photoshop Elements'in destekledigi bir formatta kaydedebilirsiniz. Orijinal Raw dosyasi degismez.

Basa don

islem Siiriimleri

islem Siiriimii, raw dosya formatinin ¢dziilmesini sadlayan bir yéntemdir. Adobe Photoshop Elements 11'de varsayilan olarak kullanilan siiriim,
islem Siiriimii 2012 sirimidir. Raw dosya formatini gézmek icin kullanilan bu yéntem, raw dosya formatinda en son ve en gelismis ézelliklerle
calisma yollari sadlar. Photoshop Elements 11, biri giincel, digerleri ise eski sirimler olmak (izere g islem Siiriimii igerir. Siiriimlerin tam listesi
soyledir:

« Islem Sirimii 2012 (Adobe Photoshop Elements 11'de varsayilan olarak kullanilan siiriim)

« lslem Sirimii 2010 (Adobe Photoshop Elements 10'da kullanilan siiriim)

« Islem Sirimii 2003 (Adobe Photoshop Elements 9 veya énceki siiriimlerde kullanilan siiriim)
Raw gériintiime hangi iglem Siiriimii uygulanir?

Photoshop Elements'in énceki bir siirimiinde agmadiginiz bir raw dosyasini agtiginizda, varsayilan islem Siriimi 2012 kullanilir. Ancak
Photoshop Elements'in énceki siirimlerinden birinde agilan bir raw dosyasi igin eski islem Strimi kullanilir.

Raw goriintiiniize uygulanan Islem Sirimiinii gérmek igin, Camera Raw 7.1 iletisim kutusunda Fotograf Makinesi Kalibrasyonu sekmesini tiklatin.
islem alaninda, kullanilan giincel islem Sirimi gérintilenir.

Not: [slem Siiriimii 2012'yi kullanmiyorsaniz, raw gériintiiniin alt kisminda gésterilen simge eski bir siiriimiin kullanildigini belirtir.
Bir iglem Siiriimiinden digerine gegebilir miyim?
Evet. Camera Raw 7.1 iletisim kutusunda Fotograf Makinesi Kalibrasyonu sekmesini tiklatin ve Islem agilir listesinden kullanmak istediginiz islem
Suarimuni segin.
Size en uygun surim hangisi?
islem Sirimi 2012, raw formatinda yapilan en son gelistirmelerle calismanizi sadlar. Ancak Photoshop Elements'in énceki siriimleriyle agiimis
birgok raw gériintiiniiz oldugunda ve bu nedenle dnceki islem Siiriimlerini kullandiginizda, yeni raw gériintiiler igin énceki islem Siriimlerinden
birini kullanmay1 da tercih edebilirsiniz. Bu yontem, eski ve yeni gorintilerinizi islerken tutarlihk saglamaniza ve 6nceki is akisinizi korumaniza
yardimci olur.
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islem Siiriimleri arasinda ne gibi farklar vardir?
« Temel sekmesi. Islem Strimii 2012'de, Agik Tonlar, Golgeler ve Beyazlar ayar digmelerinin yerine lyilestirme, Isikla doldurma ve Parlaklik
ayar dugmeleri vardir.

« Ayrinti sekmesi:
« Islem Siriimii 2012'de, Renk Ayrintisi ayar diigmesi sunulmaktadir. Bu ayar diigmesi, Renk ayar diigmesinde degisiklik yapilana kadar
etkinlesmez.
« lslem Siiriimi 2012'de, Isikhlik Ayrintisi ve Isiklilik Kontrasti ayar diigmeleri eklenmistir. Bu ayar diigmeleri, Isiklilik dederi degistirilene
kadar etkinlesmez.

Not: Onceki bir Islem Stiriimiine gegtiginizde, en son Islem Siiriimleriyle uyumlu yeni ayar diigmeleri devre disi birakilir.

Camera Raw iletisim kutusu
A. Gorunum secenekleri B. Farkli kontrollere erismek icin Temel veya Ayrinti sekmesini tiklatin C. RGB degerleri D. Histogram E. Goruntu
ayarlari F. Diger meniisii G. Araclar H. Yakinlastirma dlizeyleri |. Bit derinligi segenekleri

Basa don

Camera Raw dosyalarini agma ve isleme
1. Dulzenle galisma alaninda, Dosya > Ag'l segin.

2. Bir veya daha ¢ok Camera Raw dosyasi secmek igin goz atin ve Ac'i tiklatin.

Camera Raw iletisim kutusundaki histogram, gecerli ayarlarda gorintiinin ton araligini gosterir. Siz ayarlari belirledikge histogram otomatik
olarak guncellenir.

3. (Istege bagh) Gériintii gériinimiin{, Yakinlastirma araci gibi kontrolleri ve énizleme alaninda kirpmayi gésteren Gélgeler ve Agik Tonlar gibi
secgenekleri kullanarak ayarlayin. (Bkz. Camera raw kontrolleri.)

Not: Onizleme segildiginde, gériintiiniin énizlemesi yaptiginiz ayar dedisiklikleriyle birlikte gériintiilenir. Onizleme'nin segimi kaldirildiginda,

gecerli sekmenin orijinal ayarlarinda Camera Raw gériintiisi, gizli sekmelerdeki ayarlarla birlikte gériintilenir.

4. Gorintlyl saatin ters yoninde 90° veya saat yoninde 90° dondirmek igin Gortintiyt Dondur dugmelerini tiklatin DG

5. Onceki Camera Raw gériintiisiinde kullanilan ayarlari veya fotograf makinenizin varsayilan ayarlarini uygulamak igin Ayarlar menisiinden bir
segenek belirleyin (Ayarlar meniisii > Onceki Déniistiirme). Ornegin, benzer aydinlatma kosullarina sahip gériintiileri hizla islemek isterseniz,
ayni segenekleri kullanmak yararl olabilir. (Bkz. Ozel fotograf makinesi ayarlarini yapma.)

6. (Istege bagh) Beyaz ayarini yapmak igin secenekleri ayarlayin. (Bkz. Camera Raw igin beyaz ayari kontrolleri.)

Q Camera Raw iletisim kutusunda gériintiiniizde ayarlamalar yaparken, gériintiiniizdeki piksellerin RGB degerlerini de gértintiileyebilirsiniz.
RGB degerlerini dogrudan isaretginin altinda gériintilemek igin Yakinlastirma aracini, El aracini, Beyaz Ayari aracini veya Kirpma aracini
Onizleme gériintiisiiniin (izerine konumlandirin.
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7. Pozlama, Golge, Parlaklik, Kontrast ve Doygunluk ayar diigmelerini kullanarak ton ayarlamalari yapin. (Bkz. Camera Raw dosyalarinda ton
ve goruntl ayarlamalari.)

El ile yaptiginiz ayarlamalari geri almak ve ayarlamalari otomatik olarak yapmak icin Otomatik segenegini belirleyin. Tim segenekleri
baslangi¢ ayarlarina geri dondirmek igin Alt tusuna (Mac OS'de Option) basip Sifirla'yr tiklatin.

8. Asagidakilerden birini yapin:

« Photoshop Elements'ta Camera Raw goriintli dosyasinin (Camera Raw ayarlari uygulanmis olarak) bir kopyasini agmak igin Goriintty
Ac secenegini tiklatin. Gortintiyl diizenleyip Photoshop Elements tarafindan desteklenen bir bicimde kaydedebilirsiniz. Orijinal Camera
Raw dosyasi degismez.

« Ayarlamalari iptal edip iletisim kutusunu kapatmak icin Iptal'i tiklatin.

« Ayarlamalari DNG dosyasina kaydetmek igin Gorlintlytu Kaydet'i tiklatin. (Bkz. Camera Raw goruntilerinde yapilan degisiklikleri
kaydetme.)

Not: Dijital Negatif (DNG) formati, Adobe’nin Camera Raw dosyalari igin 6nerilen standart formatidir. DNG dosyalari, raw fotograf makinesi
sensor verilerini ve gériintiiniin nasil gériinmesi gerektigini belirten verileri icerdigi icin Camera Raw gértintiilerini arsivleme islemlerinde son
derece kullanisldir. Camera Raw gériintii ayarlari, yardimci XMP dosyalari veya Camera Raw veritabani yerine DNG dosyalarinda
saklanabilir.

Basa don

Camera Raw dosyalarinda netligi ayarlama

Netlik ayar digmesi, goruntl netligini istediginiz kenar tanimini saglayacak sekilde ayarlar. Keskinlik ayari, bir ¢esit Adobe Photoshop Keskinligi
Azaltma Maskesi filtresidir. Bu ayar, belirttiginiz esige gore gevredeki piksellerden farkli olan pikselleri bulur ve piksellerin kontrastini belirttiginiz
miktarda arttirir. Camera Raw dosyasini agarken, Camera Raw eklentisi, fotograf makinesinin modeli, ISO ve pozlama dlizeltmesine goére
kullanilacak esigi hesaplar. Netlestirmeyi tim goruntllere ya da dnizlemelere uygulama segenekleri arasindan tercih yapabilirsiniz.

1. Onizleme gériintisiinii en az %100 oraninda yakinlastirin.
2. Ayrinti sekmesini tiklatin.

3. Netlik ayar digmesini, netlestirmeyi artirmak icin saga, azaltmak icinse sola dogru hareket ettirin. Sifir degeri netlestirmeyi kapatir. Genel
olarak, daha temiz gorintuler icin Netlik ayar digmesini daha dusuk bir degere ayarlayin.

Q Photoshop Elements programinda gériintiiyli yogun olarak diizenlemeyi planlamiyorsaniz, Camera Raw Netlik ayar diigmesini kullanin.
Photoshop Elements programinda gériintiiy(i yogun olarak dlizenlemeyi planliyorsaniz, Camera Raw netlestirmesini kapatin. Diger tim
diizenleme ve yeniden boyutlandirma islemleri tamamlandiktan sonra, son adim olarak Photoshop Elements programindaki netlestirme
filtrelerini kullanin.

Basa don

Camera Raw goruntulerinde paraziti azaltma

Camera Raw iletisim kutusundaki Ayrinti sekmesi, gorliintl parazitini (gorinti kalitesini bozan, konuyla ilgisiz ve gorinur durumdaki lekeler)
azaltmaya yonelik kontroller icerir. Gorlntl paraziti, goriintiiniin grenli gériinmesine neden olan i1sik yansitma (gri tonlama) parazitini ve gorintide
renkli lekeler olarak goériinen kroma (renk) parazitini igerir. Yiksek ISO hizlarinda veya ¢ok gelismis olmayan dijital fotograf makineleriyle gekilen
fotograflarda daha ¢ok parazit olabilir.

Isikhlik Yumusatma ayar digmesini saga dogru hareket ettirmek gri tonlama parazitini, Renk Paraziti Azaltma ayar dugmesini saga dogru hareket
ettirmek ise kroma parazitini azaltir.

Isiklilik Yumusatma veya Renk Paraziti Azaltma ayarlamalarini yaparken, daha iyi bir gérinim elde etmek igin 6nizleme goruntilerini %100
Olcekle gorintilemeniz onerilir.
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Isiklilik Yumusatma ayar diigmesini saga dogru hareket ettirmek, gri tonlama parazitini azaltir.

Basa don

Camera Raw goruntulerinde yapilan degisiklikleri kaydetme

Camera Raw dosyalarinda yapmis oldugunuz degisiklikleri kaydedebilirsiniz. Camera Raw iletisim kutusu, yapmis oldugunuz degisiklikleri iceren
Camera Raw gorintisund .dng dosyasi olarak kaydeder. Dosyanin kaydedilmesi, otomatik olarak Photoshop Elements'ta agilmasini saglamaz.
(Camera Raw dosyasini agmak igin bagka herhangi bir dosyada yapacaginiz gibi A¢ komutunu kullanin. Daha sonra, dosyayi baska herhangi bir
goruntl gibi duzenleyip kaydedebilirsiniz.)

1. Camera Raw iletisim kutusunda, bir veya daha ¢ok Camera Raw gorintlsu Uzerinde ayarlama yapin.
2. Goruntlylu Kaydet digmesini tiklatin.

3. Segenekleri Kaydet iletisim kutusunda, dosyanin kaydedilecegi yeri ve birden gok Camera Raw dosyasi kaydediyorsaniz, dosyanin nasil
adlandirilacagini belirtin.

Photoshop Elements 11'deki yeni secenekler:

« Hizh Yikleme Verisini Gom: Raw goriintusinin gok daha kiglk bir kopyasini, raw gorintinin 6nizleme hizini arttirmak igin DNG
dosyasina yerlestirir.

« Kayiph Sikistirma Kullan: DNG dosyanizin dosya boyutunu kigdultir ve kalite kaybina neden olur. Sadece arsivieme amaciyla
saklanacak olan raw gorintiler igin onerilir. Yazdirma veya Uretim (diger kullanimlar) igin kesinlikle kullaniimaz.

4. Kaydet'i tiklatin.

Basa don

Diizenle calisma alaninda Camera Raw goriintiisii agma

Camera Raw iletisim kutusunda Camera Raw goriintisiini isledikten sonra, Dizenle galisma alaninda gorintlyu acip dizenleyebilirsiniz.
1. Camera Raw iletigsim kutusunda, bir veya daha ¢ok Camera Raw goéruntusi Gzerinde ayarlama yapin.

2. Goruntlyu Ac¢ dugmesini tiklatin. Camera Raw iletisim kutusu kapanir ve fotograf Dizenle ¢alisma alaninda agilir.

Basa don

Ayarlar ve kontroller

Camera Raw kontrolleri
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Yakinlagtirma araci Onizleme goriintisiinin igini tiklattiginizda, énizleme yakinlastirmasini sonraki hazir ayarli yakinlastirma degerine ayarlar.
Goruntuyl uzaklastirmak igin Alt (Mac OS'de Option) tusuna basip tiklatin. Segili bir alani yakinlastirmak igin Yakinlastirma aracini 6nizleme
goruntusine surukleyin. %100 degerine donmek i¢in Yakinlastirma aracini ¢ift tiklatin.

El araci Onizleme gériintiisii %100'den daha yiiksek bir yakinlagtirma diizeyine ayarliysa, énizleme penceresinde gdriintiiyli hareket ettirir. Bagka
bir arag kullanirken El aracina erismek igin ara gubugunu basil tutun. Onizleme goériintiisiinii pencereye sigdirmak icin El aracini gift tiklatin.

Beyaz Ayari araci Renk golgelerini kaldirmak ve tim gorintiiniin rengini ayarlamak igin tiklattiginiz alani nétr gri bir tona ayarlar. Sicaklik ve
Renk Tonu degerleri, renk ayarlamasini yansitacak sekilde degisir.

Kirpma araci Goruntinln bir pargasini siler. Saklamak istediginiz bolimi segmek igin araci 6nizleme gortintisinin icine surikleyin ve sonra
Enter tuguna basin.

Diizlestirme araci Gorlintlyl dikey veya yatay olarak yeniden hizalamak igin Duzlestirme aracini kullanabilirsiniz. Bu arag, ayni zamanda gorintu
dlzeltmesini barindiracak sekilde tuvali yeniden boyutlandirir veya kirpar.

Kirmizi Goz kaldirma Flasla gekilen insan fotograflarindaki kirmizi gézi ve evcil hayvanlardaki yesil veya beyaz goézu kaldirir.
Tercihleri Ag iletisim kutusu Camera Raw Tercihleri iletisim kutusunu acar.

Dondiirme diigmeleri Fotografi saatin ters yonine veya saat yonine dondurdr.

Ozel fotograf makinesi ayarlarini yapma

Bir Camera Raw dosyasini agtiginizda, Photoshop Elements bunun hangi fotograf makinesi modeli tarafindan olusturuldugunu gérmek igin
dosyadaki bilgileri okur ve uygun fotograf makinesi ayarlarini gértintiiye uygular. Her zaman benzer ayarlamalar yapiyorsaniz, fotograf makinenizin
varsayllan ayarlarini degistirebilirsiniz. Ayrica, sahip oldugunuz her fotograf makinesi modeli icin de ayarlari degistirebilirsiniz, ancak ayni modelde
birden ¢ok fotograf makinesi icin bunu yapamazsiniz.

1. Gegerli ayarlari goruntuyu olusturan fotograf makinesinin varsayilani olarak kaydetmek igin, Ayarlar menisunin yanindaki tggeni tiklatin ve
Yeni Camera Raw Varsayilanini Kaydet segenegini belirleyin.

2. Diizenle galisma alaninda, Camera Raw dosyasini agin ve gorintliyl ayarlayin.

3. Fotograf makinenizde Photoshop Elements varsayilan ayarlarini kullanmak igin, Ayarlar meniistiniin yanindaki t¢geni tiklatin ve Camera
Raw Varsayilanini Sifirla segenegini belirleyin.

Creative Commons sartlari, Twitter™ ve Facebook sitelerinde paylasilanlari kapsamaz.

Yasal Bildirimler | Gevrimigi Gizlilik ilkesi
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Netlestirme

Netlestirmeye genel bakis
Goruntiyii netlestirme
Netligi Azaltma Maskesi filtresini kullanma

Basa don

Netlestirmeye genel bakis

Netlestirme, gortntudeki kenarlarin tanimini gelistirir. Goriintileriniz dijital fotograf makinesi ya da tarayici goriintisi olsa da gogu gorintu
netlestirme 6zelliginden yararlanabilir. Gorintuleri netlestirirken asagidakileri géz 6niinde bulundurun:
« Netlestirme, ¢ok bulanik géruntileri dizeltemez.

e Gorlntlnizi ayn bir katmanda netlestirin, boylece daha sonra ayarlamayi degistirmeniz gerektiginde yeniden netlestirebilirsiniz. Kenarlarda
renk farkliliklarini énlemek igin katmanin karistirma modunu Renk Parlakligi secenegine ayarlayin. Netlestirdikten sonra acik tonlarin veya
goblgelerin azaldigini gérirseniz, acik tonlarda ve gdlgelerde netlestirmeyi 6nlemek icin katman karistirma denetimlerini kullanin.

e Goriuntl parazitini azaltmaniz gerekiyorsa, paraziti yogunlastirmamak icin bunu netlestirmeden énce yapin.

« Gériintiiniizii kiigiik araliklarla birden cok defa netlestirin. Ilk seferde, tarayici veya dijital fotograf makinesi tarafindan yakalanan bulanikligi
dlzeltmek igin netlestirin. Rengi diizelttikten ve gorintliniizi yeniden boyutlandirdiktan sonra yeniden netlestirin.

o Mimkinse gorintinizin ¢iktisini aldiktan sonra netlestirmeye bakin. Gerekli netlestirme miktari, goriintiiniin yazdirilmasina veya web
sayfasinda goriintilenmesine gore degisir.

TP R Basa don
Goriintilyii netlestirme s

Otomatik Netlestir komutu, goruntliyu asin netlestirme riski olmadan netligi ve odagi artirir.

Netlestirme araci, netligi veya odagi artirmak icin fotograftaki yumusak kenarlari odaklar. Fotografta asiri netlestirme grenli bir gériinim verir.
Secenekler gubugunda daha dusuk bir Kuvvet degeri ayarlayarak asiri netlestirmeyi 6nleyebilirsiniz. Netlestirmeyi ustaca yapmak ve alanin Gzerine
cesitli kereler surikleyerek gerektigi kadar artirip her seferinde biraz daha netlik saglamak en iyisidir.

Keskinligi Ayarla iletisim kutusunda, Netlestirme aracinda veya Otomatik Netlestirme'de bulunmayan netlestirme denetimleri vardir. Netlestirme
algoritmasini ayarlayabilir ya da golge ya da vurgulu alanlardaki netlestirmenin miktarini kontrol edebilirsiniz.

E — Settings
: Amount: 119 % ;

Fian,
e

§ Radius: pixels

% H

Remove: Gaus&n Bl... = :

Netlestirmeyi ayarlama
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Gorintliyli otomatik olarak netlestirme
» Gelistir > Otomatik Netlestirme segenegini belirleyin.

Gorintiinin alanlarini netlestirme

Orijinal gériintii (listte), iki yliziin dogru netlestirilmis goriiniimii (sol altta) ve iki yiziin asiri netlestiriimis gériinimi (sag altta)

1. Netlestirme aracini & segin.
2. Secenekler cubugunda segenekleri ayarlayin:

Mod Uyguladiginiz boyanin goériintiide varolan piksellerle nasil karistirildigini belirler.

Firga Firca ucunu ayarlar. Firga 6rneginin yanindaki oku tiklatin, Fircalar mentsunden bir firga kategorisi segin ve sonra bir firga minik resmi
segin.

Boyut Firganin boyutunu piksel olarak ayarlar. Boyut acilir ayar digmesini surtkleyin veya metin kutusuna bir boyut girin.

Kuvvet Her konturda gergeklesen netlestirme miktarini belirtir.

Tiim Katmanlan Ornekle Tiim gériinir katmanlari netlestirir. Bu segenegin segimi kaldirilirsa bu arag yalnizca etkin katmani netlestirir.
Ayrintiy1 Koru Detaylari gelistirmek ve piksellestirilmis kalintilari en aza indirmek igin Ayrintiyr Koru'yu segin. Daha abartili netlestirme

efektleri Gretmek istiyorsaniz bu segenegi kaldirin

3. Gorlntunln netlestirmek istediginiz alani Gzerine surikleyin.

Goruntliyl kesin olarak netlestirme
1. Gelistir > Keskinligi Ayarla segenegini belirleyin.
2. Onizleme onay kutusunu segin.
3. Gorlntlinizi netlestirmek icin asagidaki segeneklerden herhangi birini ayarlayin ve sonra Tamam'l tiklatin.

Miktar Netlestirme miktarini ayarlar. Kutuya bir sayi yazin ya da kenar pikseller arasindaki kontrasti artirmak veya azaltmak icin ayar
digmesini surtikleyerek daha fazla netlik gérinimu kazandirin.

Yarigap Netlestirmeden etkilenen kenar pikselleri cevreleyen piksel sayisini belirler. Kutuya bir sayi yazin veya yaricap degerini degistirmek
icin ayar digmesini sirtikleyin. Yaricapi artirdiginizda netlestirme belirginlesir.

Kaldir Gorlntlyl netlestirmek icin kullanilan netlestirme algoritmasini ayarlar. Gauss Bulanikhgi, Netligi Azalt Maskesi filtresinin kullandigi
yontemdir. Mercek Bulanikligi gérintideki kenarlari ve ayrintilari algilar ve ayrintilarda daha hassas netlestirme ve netlestirme halelerinde
azalma saglar. Hareket Bulanikhgi fotograf makinesi veya 6zne hareketinden kaynaklanan bulaniklik etkilerini azaltmay dener. Acilir
menuden bir bulaniklastirma segenegi belirleyin.

Ac1 Kaldir denetiminin Hareket Bulanikhgr segimine iliskin hareket yonuini ayarlar. Kutuya bir sayi yazin veya agi ylzdesini sola (saat
yonlniin tersine) veya saga (saat yonline) gevirmek icin agi gevirmeyi surikleyin.

Daha Gok inceltilmis Bulanikligin daha dogru sekilde kaldiriimasi icin dosyayi daha yavas isler.
fus . o .. B do
Netligi Azaltma Maskesi filtresini kullanma seacon

Keskinligi Azaltma Maskesi filtresi, gorintide kenarlari netlestirmek icin kullanilan geleneksel film teknigini yineler. Keskinligi Azaltma Maskesi
filtresi, fotograflama, tarama, yeniden 6rnekleme veya yazdirma sirasinda olusan bulanikhgi dizeltir. Hem yazdirilmasi hem de gevrimigi olarak
gorintilenmesi hedeflenen goriintilerde kullanishdir.
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Keskinligi Azaltma Maskesi, belirttiginiz esige gore gevredeki piksellerden farkh olan pikselleri bulur ve piksellerin kontrastini belirttiginiz miktarda
artinir. Belirtilen yaricap icinde ¢evrede bulunan piksellerde, agik pikseller daha acik, koyu pikseller ise daha koyu olur.

Keskinligi Azaltma Maskesi filtresinin efektlerinin ekranda goriinen hali, yazdirilan yiksek ¢ozunuarlikli bir giktidakinden gok daha vurguludur. Son
hedefiniz ¢ikti yazdirmaksa, goriintiiniiz igin hangi ayarlarin en iyisi oldugunu belirlemek igin 6nce denemeler yapin.

[y A T
Netligi Azaltma Maskesi filtresi, belirsizligi azaltmak igin kontrast ekler.

Duzenle galisma alaninda bir goriintd, katman veya alan segin.
Gelistir > Keskinligi Azaltma Maskesi secenegini belirleyin.
Onizleme segenegini belirleyin.

R

Su segeneklerden herhangi birini ayarlayin ve Tamam'i tiklatin:

Miktar Piksellerin kontrastinin ne kadar artirilacagini belirler. Yiksek ¢ozinUrlikll olarak basilan gorintiler igin en iyisi genellikle %150 ve
%200 arasinda bir miktardir.

Yarigap Kenarlarda netlestirilecek piksellerin sayisini belirtir. Yuksek ¢ozinurltklG goruntiler icin 1 ve 2 arasinda bir yarigap 6nerilir. Disuk
bir deger yalnizca kenar pikselleri netlestirir, yiksek bir deger ise daha genis bir piksel seridini netlestirir. Bu efekt baskida ekranda
oldugundan ¢ok daha az fark edilebilir glinkii 2 piksellik bir yarigap ylksek ¢ozUnUrlikli goriintilerde daha kigik bir alana karsihk gelir.
Esik Kenar pikseller olarak degerlendirilip netlestiriimesi icin farkl piksellerin cevredeki alandan ne kadar mesafede olmasi gerektigini

belirler. Parazit olmamasi igin (6rnegin ten rengi goriintlilerde) 2 ve 20 arasindaki Esik degerlerini deneyin. Varsayilan Esik degeri (0)
goruntudeki tim pikselleri netlestirir.

Creative Commons sartlari, Twitter™ ve Facebook sitelerinde paylasilanlari kapsamaz.

Yasal Bildirimler | Cevrimigi Gizlilik ikesi
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Panoramalari birlikte tutturma

Panoramalar igin fotograf birlestirme olusturma
Panorama igin Fotograf Birlestirme kompozisyonlari olusturma
Etkilesimli olarak panorama igin Fotograf Birlestirme kompozisyonlar olusturma

Panorama igin fotograf birlestirme kompozisyonlar olusturma Fasadon

Q Bu igslemle ilgili video igin, bkz. www.adobe.com/go/lrvid923 pse ftr.

Panorama igin Fotograf Birlestir komutu, cesitli fotograflari tek bir siirekli gériintii halinde birlestirir. Ornegin, sehirde ufuk gizgisinin bes adet
ortiisen fotografini gekip bunlari tek panoramada birlestirebilirsiniz. Panorama igin Fotograf Birlestir komutu, fotograflar hem yatay hem de dikey
olarak doseyebilir.

Panorama lgin bir Fotograf Birlestirme kompozisyonu olusturdugunuzda, birlestirmek istediginiz dosyalari (kaynak dosyalar olarak adlandirilir)
tanimlayabilirsiniz. Photoshop Elements bunlari otomatik olarak tek bir panoramada birlestirir. Panorama tamamlaninca, gerekirse tek tek
fotograflarin yerlesiminde degisiklikler yapabilirsiniz.

Kaynak fotograflariniz, panoramik kompozisyonlarda énemli bir rol oynar. Sorunlari 6nlemek igin Panorama Igin Fotograf Birlestir ile kullanacaginiz
resimler gekerken su kurallari izleyin:

Panorama Igin Fotgraf Birlestirme kompozisyonlari olusturma

Gériintiilerin yeterli dlgiide értiismesini saglayin Gérintiiler yaklasik %15-%40 oraninda értiismelidir. Ortlisme bundan daha azsa, Panorama
icin Fotograf Birlestir panoramayi otomatik olarak birlestiremeyebilir. Gériintiiler %50 veya daha yiikse oranda értiisiirse, bunlarla calismaniz
gulclesebilir ve karistirma islemi etkili olmayabilir.

Tutarh bir odak uzakhigi kullanin Resimlerinizi cekerken fotograf makinenizin yakinlastirma 6zelligini kullanmaktan kaginin.

Fotograf makinesini diiz tutun Panorama icin Fotograf Birlestir resimler arasindaki hafif déndirmeleri isleyebilir, ancak birkac dereceden fazla
egim, panoramay! otomatik olarak birlestirirken hatalara neden olabilir. Doner baslkli tripod kullanmak, fotograf makinesi hizalamasini ve gorus
acisini korumaniza yardimci olur.

Ipucu: Yiiksek bir yerden panoramik manzara fotografi gekerken, genel egilim vizérde ufuk diizeyini koruma yéniindedir. Ancak bu aslinda
goriintiiler arasinda fark edilir bir déndiirmeye neden olur. Bu durumda fotograf ¢ekerken fotograf makinesini ayni diizeyde tutmak igin tripod
kullanmayi deneyin.

Ayni pozisyonda kalin Bir dizi fotograf gcekerken, resimlerin ayni goris agisindan ¢ikmasi igin konumunuzu degistirmemeye calisin. Fotograf
makinesini géziinlize yakin tutarken optik vizéri kullanmak, gorus agisinin tutarliigini korumaniza yardimci olur. Ya da, fotograf makinesini ayni
yerde tutmak icin tripod kullanmayi da deneyebilirsiniz.

Deformasyon mercekleri kullanmaktan kaginin Gériintliyii belirgin sekilde deforme eden balik gézii gibi mercekler, Panorama Igin Fotograf
Birlestirme islemini engelleyebilir.

Ayni pozlamayi koruyun Bazi resimlerde flas kullanip bazilarinda kullanmamaktan kaginin. Panorama igin Fotograf Birlestir'in gelismis karistirma
ozelligi, farkh pozlamalari yumusatmaniza yardimci olur, ancak ¢ok buyuk farklar hizalamayi guglestirir. Bazi dijital fotograf makineleri, siz resim
cekerken pozlama ayarlarini otomatik olarak degistirir; bu nedenle, tim gortntulerin ayni pozlamayla gekildiginden emin olmak igin fotograf
makinenizin ayarlarini kontrol etmeniz gerekebilir.

Panorama igin Fotograf Birlestirme kompozisyonlari olusturma Basadon

1. Asagidakilerden birini yapin:
« Diizenle galisma alanindaki Tam Diizenleme modunda, Dosya > Yeni > Panorama icin Fotograf Birlestir'i secin.

« Elements Organizer'da, Dosya > Yeni > Panorama Igin Fotograf Birlestir segenegini belirleyin.

2. Fotograf Birlestir iletisim kutusundaki Kullan agilir mentistinde bir segenek belirleyin:
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Dosyalar Ayri goruntii dosyalari kullanarak Fotograf Birlestirme kompozisyonu olusturur.

Klasoérler Fotograf Birlestir kompozisyonunu olusturmak igin klasérde saklanmis tim gortntileri kullanir. Klasérdeki dosyalar iletisim
kutusunda gosterilir.
Diizenle ¢alisma alaninda agik olan gorintuleri kullanmak igin Acik Dosyalari Ekle'yi tiklatabilirsiniz.

3. Kullanmak istediginiz fotograflari segmek i¢in asagidakilerden birini uygulayin:
« Dizenle calisma alaninda agik olan goruntileri kullanmak igin Agik Dosyalari Ekle'yi tiklatin.

« Kaynak dosyalara veya klasore gitmek icin Goézat dugmesini tiklatin.

Q Gézat diigmesini yeniden tiklatip kaynak dosyalara giderek baska dosyalar ekleyebilirsiniz. Her zaman dosyayi secip Kaldir diigmesini
tiklatarak Kaynak Dosyalar listesinden dosya kaldirabilirsiniz.

4. Bir mizanpaj secenegi belirleyin:
Otomatik Kaynak gorlntuleri analiz eder ve hangisinin daha iyi fotograf birlestirme Uretecegine bagdh olarak Perspektif veya Silindirik

mizanpaj uygular.

Perspektif Kaynak goéruntilerden birini (varsayilan orta gérinttdur) referans gérintl olarak atayarak tutarli kompozisyon olusturur. Bundan
sonra diger goérunumler donustirulir (gerektiginde yeniden yerlestirilir, uzatilir veya egriltilir); boylece ortisen icerik katmanlari eslestirilir.

Silindirik Perspektif mizanpajiyla olusabilecek “kelebek” bozulmasini, tek tek goruntileri agiimis bir silindir gibi gorintileyerek azaltir.
Ortiisen igerik yine de eslestirilir. Referans goriintii ortaya yerlestirilir. Bunun 6zellikle genis panaromalar olusturulurken kullanimi énerilir.

Kiresel Gorintulleri, bir kiirenin igini esleyecekmis gibi hizalayip dénusturir. 360 dereceyi kapsayan bir dizi goriintli ¢ektiyseniz, bu
goruntileri 360 derece panoramalar igin kullanin. Diger dosya kimeleriyle basarili panoramik sonugclar elde etmek igin Kuresel'i de
kullanabilirsiniz.

Kolaj Katmanlari hizalayip ortusen igerigi eslestirir ve kaynak katmanlardan herhangi birini donusturir (dondirme veya olgekleme).

Yeniden konumlandirma Katmanlari hizalar ve ortisen icerigi eslestirir, ancak kaynak gérintimlerini donistirmez (uzatmaz veya
egriltmez).

Etkilesimli Mizanpaj Kaynak goriinimlerini iletisim kutularinda acip el ile konumlandirmak igin bu segenegi belirleyin.

5. (Istege bagl) Asagidaki seceneklerden birini belirleyin:

Resimleri Birlikte Karistir Gorilntiler arasindaki en iyi kenarliklari bulur ve bu kenarliklara dayali olan ve goriintiilerde renk eslestirmesi
saglayan dikisler olusturur. Gorintuleri Birlikte Karistir ayari kapaliyken, basit bir dikdoértgen karistirma gergeklestirilir. Karistirma maskelerini
elle rétuglamayi dusiiniyorsaniz, bunu tercih edebilirsiniz.

Vinyet Kaldirma Mercek bozukluklari veya uygun olmayan mercek golgelendirmesi nedeniyle olusan koyulastiriimis kenarlari olan
gorintulerde pozlama telafisini kaldirir ve gergeklestirir.

Geometrik Deformasyon Diizeltme Halter, igne veya balik g6zt deformasyonunu telafi eder.
6. Panoramayi yeni dosya olarak hazirlamak icin Tamam" tiklatin.

Saydam kalan panorama kenarlarini doldurmak isteyip istemediginizi soran bir ileti gérintilenir. Evet'i tiklattiginizda Photoshop Elements
kenarlara igerik duyarl iyilestirme uygular.

Etkilesimli olarak Panorama igin Fotograf Birlestirme olusturma Fasadon

Fotograf Birlestir iletisim kutusundaki otomatik segenekler genellikle tatmin edici panoramalar olusturur. Bu segenekler istediginiz sonuglari
vermezse, Etkilesimli Mizanpaj segenegini belirleyin. Etkilesimli mizanpajlar igin Fotograf Birlestir iletisim kutusu, kaynak gorinimlerinizi el ile
yeniden duzenlemenize olanak verir.
1. Fotograf Birlestir etkilesimli iletisim kutusunu agmak igin temel Fotograf Birlestir iletisim kutusunda Etkilesimli Mizanpaj secenegini belirleyin.
2. Asagidakilerden birini yapin:
« Ortligen gériiniim alanlarinda hizalamayi korumak igin Sadece Yeniden Konumlandir ve Gériintilye Yapistir 6gelerini secin. Photoshop
Elements, kaynak gérunumleri arasindaki pozlama farkhliklarini dengelemek icin karistirma uygular.

« Perspektif'i sectiginizde Photoshop Elements ufuk noktasi saglamak amaciyla kaynak goruntilerden birini secer. Ayrica, kaydirma etkisi
olusturmak icin diger goérunimleri uzatir veya egriltir. Ufuk noktasini degistirmek ve perspektifi yeniden yonlendirmek icin Ufuk Noktasi
aracini kullanin.

3. Gorintlleri is alanina surikleyin ve el ile diizenleyin.
4. Kompozisyonu diizenledikten sonra panoramayi yeni bir dosya olarak olusturmak igin Tamam'i tiklatin. Béylece kompozisyon Photoshop
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Elements'te agilir.

Etkilesimli diizenler igin Fotograf Birlestir iletisim kutusu

Fotograf Birlestir iletisim kutusu, kompozisyonu islemek igin araclar, kullaniimayan kaynak goéruntuleri saklamak icin 1sikli kutu, kompozisyonu
birlestirmek igin calisma alani ve kompozisyonu goriintiilemek ve diizenlemek igin segenekler icerir. Ayrica her dosyanin hizalamasini daha iyi
gormek icin yakinlastirip uzaklastirabilirsiniz.

A T 1
] e

E f—V— STADERR S et

Fotograf birlestir etkilesimli diizen iletisim kutusu.
A. Isikli kutu B. Araglar C. Calisma alani D. Segilen goéruntl E. Durum ¢ubugu

il
« Gezinmek igin Gorinimu Tasima aracini ) secin ve ¢alisma alani iginde surikleyin. Ayrica goriintiileme alanini (kirmizi kutu) veya
gezginin kaydirma ¢ubugunu da sirukleyebilirsiniz.

« Yakinlastirma ve uzaklastirma igin Yakinlastir simgesini = ve Uzaklastir simgesini = tiklatin veya Yakinlastirma aracini 9% kullanin.
Yakinlastirma araci ile uzaklastirma yapmak igin Alt (Mac OS'de Option) tusunu basili tutun.

o Goruntlleri dondirmek igin Goriintli Segme aracini * secin, dondirmek istediginiz goérintiyd tiklatin, Déndlirme aracini o segin, ardindan
da gorintiniin cevresinde dairesel bir hareketle surikleyin.

o Isikh kutuda goruntileri yeniden diizenlemek igin Goriinti Segme aracini segin ve 1sikli kutuya bir goriinti surikleyin.

« Kompozisyona bir goriinti eklemek igin Gorlintlii Se¢me aracini segin ve sonra gortntiyu isikli kutudan galisma alanina surtkleyin.

» Kompozisyondan bir gorinti kaldirmak igin Gorunti Segme aracini segin ve sonra goruntliyl calisma alanindan isikh kutuya surikleyin.

Q Benzerlik algilandiginda értiisen gériintiileri otomatik olarak yerine yapistirmak igin Gériintiiye Yapistir seceneginin isaretli oldugundan emin
olun.

Panorama igin fotograf birlestirme sirasinda ufuk noktasini degistirme
Ufuk Noktasi araci, Panorama lgin Fotograf Birlestir kompozisyonunun perspektifini degistiren ufuk noktasini seger.

1. Fotograf Birlestir iletisim kutusunun Ayarlar alaninda Perspektif'i segin. Ortadaki goriintli, varsayilan ufuk noktasi goruntisudir (secildiginde
cevresinde mavi bir kenarlik vardir).

2. Ufuk Noktasi aracini 7 secin ve ¢alisma alaninda bir goruntiyu tiklatip bu goriintlyd ufuk noktasi gorlntliist yapin. Kompozisyonda
yalnizca tek ufuk noktasi olabilir.

Not: Fotografin segim kenarligini gbstermek igin isaretciyi goriintiiniin iizerine tasirken Alt (Mac OS'de Option) tusunu basili tutun.
3. Gerekirse, ufuk noktasi olmayan goruntilerin konumunu ayarlamak igin Gorunti Segme aracini * kullanin. Ufuk noktasi olmayan gorintu
secildiginde, ¢evresinde kirmizi bir kenarlik bulunur.

Kompozisyona perspektif diizeltmesi uyguladiginizda, ufuk noktasi olmayan gorintiler ufuk noktasi goriintiisiine baglanir. Sadece Yeniden
Konumlandir dugmesini tiklatarak, ¢alisma alaninda gérintileri ayirarak veya ufuk noktasi gérintisinu yeniden isikh kutuya tasiyarak bu
baglantiyi kirabilirsiniz. Baglanti kirildiktan sonra, gorintiler orijinal sekline déner.

Perspektif diizeltme, yalnizca yaklasik 120° goriis agisina kadar galisir. Kompozisyonunuzun goris acgisi daha genisse, Perspektif
seceneginin isaretini kaldirin.

Creative Commons sartlari, Twitter™ ve Facebook sitelerinde paylasilanlari kapsamaz.
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Hazir ayarlar ve kitapliklar

Hazir ayarlar hakkinda

Hazir ayar arag¢ segeneklerini kullanma

Agcilir panel meniisiindeki 6gelerin goriniiminii degistirme
Hazir Ayar Yoneticisi'ni kullanma

Hazir ayari yeniden adlandirma

Basa don
Hazir ayarlar hakkinda N

Uzman modunda, Arag Secgenekleri gubugunda énceden tanimlanmis firga kitapliklarina, renk 6rneklerine, degradelere, desenlere, katman
stillerine ve 6zel sekillere erisim saglayan bir agilir panel gorunur. Her kitaplikta bulunan bu 6gelere hazir ayarlar denir. Kapaliyken, agilan paneller
o an segili olan hazir ayarin bir minik resim gortintiistiinti gosterir.

Hazir ayarlari adlariyla, minik resim olarak veya hem adlariyla hem de simgeleriyle géruntilemek igin agilan panel gérinimunu degistirebilirsiniz.

Farkli hazir ayar kitapliklari yiklemek icin Hazir Ayar Yéneticisi'ni kullanabilirsiniz. Hazir ayarlar, Photoshop Elements uygulama klasérindeki Hazir
Ayarlar klasériinde bulunabilen ayri kitaplik dosyalari halinde depolanir.

. Baca i
Hazir ayar arag¢ segeneklerini kullanma aeacon

1. Kullanmak istediginiz araci segin.
2. Arag Segenekleri cubugunda acilir paneli acin. (Yalnizca belirli araglarin agilan panelleri vardir.)

3. Asagidakilerden birini yapin:
« YUkIU olan hazir ayar kitapliklarini goriintilemek ve se¢mek igin, panel menisi simgesini tiklatin.
* Hazir ayari se¢gmek icin kitapliktaki bir 6geyi tiklatin.

« Firgayl kaydetmek igin agilan panel menisini acin, Firgayl Kaydet komutunu segin ve sagdlanan iletisim kutusuna bir ad girip Tamam'i
tiklatin.

« Degradeyi veya deseni kaydetmek igin panel menusunu agin, Yeni Degrade veya Yeni Desen komutunu segin ve saglanan iletisim
kutusuna bir ad girip Tamam" tiklatin.

« Paneldeki fircayi, degradeyi veya deseni yeniden adlandirmak igin Yeniden Adlandir komutunu segin, ardindan yeni bir ad girip Tamam!'i
tiklatin.

« Paneldeki bir firgayi, degradeyi veya deseni silmek icin 6geyi secin, agilan panel menusini agin ve Sil komutunu segin. Ayrica Alt (Mac
OS'de Option) tusunu basili tutabilirsiniz ve bir fircay veya degradeyi tiklatabilirsiniz.

» Firgca, degrade veya desen kitaphgini kaydetmek icin acilan panel menusinu agin. Menliden Fircalari Kaydet, Degradeleri Kaydet veya
Desenleri Kaydet komutunu segin, ardindan kitaplik dosyasi icin bir ad girin ve Kaydet'i tiklatin.

« Firga, degrade veya desen kitaphgini yiiklemek igin acilan panel menusini agin, Yukle komutunu segin, ardindan eklemek istediginiz
kitaplik dosyasini secip Yukle'yi tiklatin.

Not: Yiikle komutunu kullanmak firca kitapligini kullanilan fircalara ekler. Firca hazir ayar kitapligi segerseniz, hazir ayar kitapligi
gecerli firga grubunuzun yerine geger.

« Bir kitapliktaki varliklari varolan bir kitapliga eklemek igin, Ekle'yi tiklatin. Eklemek istediginiz kitaplik dosyasini segin ve Ekle'yi tiklatin.

» Paneldeki gegerli degrade grubunu degistirmek igin agilan panel menistni agin, menindn alt boliminden bir kitaplik dosyasi segip
Tamam' tiklatin. Ayrica, Degistir komutunu secebilir, géz atarak kitaplik dosyasi secgebilir ve Yukle'yi tiklatabilirsiniz.

« Paneldeki gegerli firca veya desen grubunu degistirmek icin Fircalar menusinden bir kitaplk secin.

Not: Gecerli firga, degrade veya desen grubunu degistirmek igin acilan panel mentisiinden Hazir Ayar Yéneticisi'ni secebilir ve farkli bir
firca, degrade veya desen kitapligini yiiklemek icin Hazir Ayar Yéneticisi'ni kullanabilirsiniz.

» Varsayilan fir¢ca, degrade veya desen grubunu ylklemek igin agilan panel menistni agin ve Sifirla komutunu segin.

o P . T T O L. Basa don
Acilir panel meniisiindeki 6gelerin goriiniimiini degistirme N

1. Asagidakilerden birini yapin:
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o Bir panelin goriintisiinu degistirmek icin agilir panelin sag ust kosesindeki meni simgesini tiklatarak acilir paneli agin.

e TUm panellerin gortintustini degistirmek Gzere Hazir Ayar Yoneticisi'ni agmak igin Dizen > Hazir Ayar Yoneticisi'ni segin ve Diger
digmesini tiklatin.

2. Bir goérinim secgenegi belirleyin:
Sadece Metin Her 6genin adini géruntuler.

Kugik Minik Resim veya Buyuk Minik Resim Her 6gdenin minik resmini goruntiler.
Kuglk Liste veya Buyuk Liste Her 6genin adini ve minik resmini gorintiler.

Kontur Minik Resmi Ornek firca konturunu ve firga minik resmini gériintiiler. (Bu segenek yalnizca firgalar igin kullanilabilir.)
Not: Yukaridaki segeneklerin timd agilan panellerin hepsinde bulunmaz.

.. e e e Basa do
Hazir Ayar Yoneticisi'ni kullanma aeacon

Uzman modundayken, Hazir Ayar Yoneticisi (Dlizen > Hazir Ayar Yoneticisi) Photoshop Elements uygulamasinda bulunan hazir ayarli firgalar
kitaphigini, renk érneklerini, degradeleri, stilleri, efektleri ve desenleri ydnetmenizi saglar. Ornegin, sik kullanilan bir firga grubu olusturabilir veya
varsayilan hazir ayarlari geri ylkleyebilirsiniz.

Her kitaplik turd, kendi dosya uzantisi ve varsayilan klasori olan bir dosyadir. Hazir ayar dosyalari bilgisayarinizdaki Photoshop Elements program
klasérinde bulunan Hazir Ayarlar klasdrtine yuklenir.

Not: Hazir ayan secip Sil'i tiklatarak bir hazir ayari Hazir Ayar Yoneticisi'nde silebilirsiniz. Kitapliga varsayilan égeleri geri yliklemek igin Sifirla
komutunu her zaman kullanabilirsiniz.

B s e R Y
mlE |

Bir hazir ayari Hazir Ayar Yéneticisi'nde yeni konuma stiriikleme

Kitaplik yiikleme
1. Hazir Ayar Yéneticisi'nde, Hazir Ayar Tirii menisiinden Firgalar, Renk Ornekleri, Degradeler, Stiller, Desenler veya Efektler'i segin.
2. Asagidakilerden birini yapin:

« Ekle'yi tiklatip listeden bir kitaplik segin ve Yikle'yi tiklatin. Baska bir klasdérde bulunan bir kitapligi yuklemek istiyorsaniz, o klasére gidin
ve kitapligi secin. Varsayilan olarak, hazir ayar dosyalari bilgisayarinizdaki Photoshop Elements program klasériinde bulunan Hazir
Ayarlar klasoriine yuklenir.

+ Daha Fazla digmesini tiklatin ve menulnin alt bélimiinden bir kitaplik segin.

3. Isiniz bittiginde Bitti diigmesini tiklatin.

Varsayilan kitapligi geri ylikleme veya gorintiilenen kitaplhigi degistirme
% Hazir Ayar Yoneticisi'nde, Daha Fazla digmesini tiklatin ve mentiden bir komut segin:
Sifirla O tirin varsayilan kitaphgini geri yukler.

Kitapligin alt kiimesini kaydetme
1. Hazir Ayar Yoneticisi'nde bitisik birden ¢cok hazir ayari segmek igin Shift tusu ile birlikte tiklatin veya bitisik olmayan birden ¢ok hazir ayari
segcmek iginse Ctrl (Mac OS'de Command) tusu ile birlikte tiklatin. Yalnizca segilen hazir ayarlar yeni kitapliga kaydedilir.

2. Yapiy1 Kaydet'i tiklatin, sonra kitaplik icin bir ad girin. Kitapligi1 varsayilandan farkli bir klasére kaydetmek isterseniz, kaydetmeden 6nce yeni
klasore gidin.

. Basa do
Hazir ayari yeniden adlandirma agadon
1. Hazir Ayar Yoneticisi'nde asagidakilerden birini yapin:
« Listeden bir hazir ayar segin ve Yeniden Adlandir'i tiklatin.

» Listedeki bir hazir ayari gift tiklatin.

2. Hazir ayar igin yeni bir ad girin. Birden ¢ok hazir ayar segtiyseniz, birden ¢ok ad girmeniz istenir.

(@) ov-ric-57 |
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Yeniden Olusturma

Bir fotografi Kilavuzlu modda yeniden olusturma
Bir fotografi Uzman modunda yeniden olusturma
Yeniden Olustur secenekleri

Yeniden Olustur araci, insanlar, binalar, hayvanlar vb. gibi gorsel igerikleri degistirmeden fotograflarin etkili bir sekilde yeniden boyutlandiriimasina
olanak tanir. Normal 6lgcekleme, géruntu yeniden boyutlandirilirken butiin pikselleri ayni 6lgide etkiler. Yeniden Olustur, énemli gorsel icerigi
olmayan alanlardaki pikselleri etkiler. Yeniden Olustur, kompozisyonu gelistirmek, diizeni sigdirmak veya yonl degistirmek igin gortntileri yukari
olgeklemenizi veya asagi dlgceklemenizi saglar.

Bir goruntlyu olgeklerken belirli alanlari korumak veya kaldirmak isterseniz, Yeniden Olustur islevi yeniden 6lgekleme sirasinda igerigi akillica
korumanizi saglar.

Not: Yeniden olusturma islemi, alanlari koruma segenegi kullanilmadan da gergeklestirilebilir. Ornegin, herhangi bir alani koruma veya kaldirma
igin isaretlemeden bir fotografi yeniden olusturmak igin gériintii tutamaclarini sirtikleyin.

—

I. -
é

Yeniden Olusturmadan (sol) 6nce ve Yeniden Olusturmadan sonra

A e i

A. Yeniden olusturma igin segilen fotograf B. Koruma (yesil) ve kaldirma (kirmizi) igin isaretlenen alanlar C. Fotografin yeniden olusturma
isleminden sonraki hali

Bir fotografi Kilavuzlu modda yeniden olusturma Basa don
1. Yeniden boyutlandirmak istediginiz fotografi Fotograf Kutusu'nda agin ve Kilavuzlu modu segin.
2. Kilavuzlu mod panelinde, Rétuslamalar'i genigletin ve Yeniden Olustur segenegini belirleyin.
3. Korumak istediginiz alanlari Koruma firgasini kullanarak isaretleyin. Fotografi sag tiklatin ve asagidaki modlardan birini segin:

Normal Agik Ton Kullan Bu mod boyama iglemine benzer. Koruma gerektiren tim bélgeleri isaretleyin. Ornegin, Normal Agik Ton
kullanarak bir daireyi korumak icin tim daireyi boyamaniz veya isaretlemeniz gerekir.

Hizli Acik Ton Kullan Koruma gerektiren alanlari hizli bir sekilde vurgulayabilirsiniz. Gerekli bolgeleri vurgulamak igin konuyu gember igine

alin. Ornegin, bir daire icindeki alani vurgulamak igin, dairenin sinirini izleyin. Hizli Agik Ton, daire icindeki alanin koruma igin isaretlenmesini
sadlar.

Q Firganin ve fotografin boyutunu belirleyebilirsiniz.

Yesil, koruma igin isaretlenmis alanlari gosterir.
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4. Istenmeyen alanlar olarak isaretlenen (yesil) alanlarin belirli béliimlerini silmek igin, fotografi sag tiklatin ve Agik Tonlari Korumayi Temizle
secenegini belirleyin.

5. Kaldirmak istediginiz alanlari (6nemsiz olan alanlar) Kaldir firga aracini kullanarak isaretleyin.

Kirmizi, kaldiriimak Uzere isaretlenmis alanlari gdsterir.
Q Fotografi sag tiklatin ve korumali veya korumasiz isaretli alanlari silmek icin Tim Agik Tonlari Temizle'yi segin.

6. Istenmeyen alanlar olarak isaretlenen (kirmizi) alanlarin belirli bélimlerini silmek igin, fotografi sag tiklatin ve Agik Tonlari Temizle
segenegini belirleyin.

7. Goruntinun koselerini suriikleyerek veya Hazir Ayar agilir menustinden bir boyut segerek fotografinizi yeniden olusturun.

Bir fotografi Uzman modunda yeniden olusturma Basadon

1. Yeniden boyutlandirmak istediginiz bir fotografi fotograf kutusunda agin ve Goriintli > Yeniden Olustur segeneklerini belirleyin veya Yeniden
Olusturma aracini tiklatin.

2. Korumak istediginiz alanlari Koruma firgasini kullanarak isaretleyin. Fotografi sag tiklatin ve asagidaki modlardan birini segin:

« Normal Agik Ton Kullan
e Hizli Agik Ton Kullan

Q Firganin ve fotografin boyutunu belirleyebilirsiniz.

Yesil, koruma icin isaretlenmis alanlari gosterir.

Not: Yeniden olusturma islemi, alanlari koruma segenedi kullanilmadan da gergeklestirilebilir. Ornegin, herhangi bir alani koruma veya
kaldirma icin isaretlemeden bir fotografi yeniden olusturmak icin goriintii tutamaclarini ++ surukleyin.

3. Istenmeyen isaretli alanlar (yesil) silmek icin asagidakilerden birini yapin:
« Silgi aracini kullanarak silin.

« Fotografi sag tiklatin ve Agik Tonlari Korumayi Temizle segenegini belirleyin.
4. Kaldirmak istediginiz alanlari (6nemsiz olan alanlar) Kaldir firga aracini kullanarak isaretleyin.

Kirmizi, kaldirilmak lizere isaretlenmis alanlari gosterir.
Q Fotografi sagd tiklatin ve korumali veya korumasiz isaretli alanlari silmek icin Tim Acgik Tonlari Temizle'yi segin.

5. Istenmeyen igaretli alanlari (kirmizi) silmek igin asagidakilerden birini yapin:
« Silgi aracini kullanarak silin.

« Fotografi sag tiklatin ve Agik Tonlari Kaldirmayi Temizle segenegini belirleyin.

Q Firganin ve fotografin boyutunu belirleyebilirsiniz.

6. Fotografinizi Yeniden Olusturmak igin gériintiiniin tutamaglarini stiriikleyin. islem tamamlandiginda, Gegerli islemi Teslim Et simgesini
tiklatin.

. - Basa d6n
Yeniden Olustur segenekleri s

Yeniden Olustur aracini kullanirken asagidaki segenekleri kullanabilirsiniz.

Boyut Fir¢ca boyutunu tanimlamaniza olanak tanir.

Hazir Ayar Yeniden boyutlandirma igin kullanmak istediginiz orani belirtmek Gzere kullanilir. Hazir ayar, fotografin boyutlarina degil fotograf
oranina etki eder. Ornegin, 3x5 hazir ayar orani kullanirsaniz, bu oran kullanilarak gériintii yeniden boyutlandirilir. Ayni orani kullanarak fotografi
boyutlandirmak isterseniz, Shift tusunu basil tutup kése tutamaglarini striikleyin. Hazir Ayar mendsune, gorintiyd 16:9 oraninda kirpan bir hazir
ayar eklenmigtir.

not: Shift tusunu basili tutmazsaniz goriintii herhangi bir oranda yeniden boyutlandirilir.

Miktar Yeniden Olusturma esigini ayarlamak igin kullanilir. Esigin %100 olarak ayarlanmasi, %100 oraninda bir Yeniden Olusturma saglar. Esik
%0 olarak ayarlanirsa, Yeniden Olusturma aracinin davranigi Dénustirme aracininkine benzer.

Cilt Tonlarini Vurgula Koruma igin cilt tonlarini tanimlar ve vurgular. Cilt tonlari igeren bélgeleri koruyabilirsiniz. Onerilen cilt tonlari bélgesini
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goruntulemek icin Cilt Tonlarini Vurgula simgesini tiklatin. Cilt tonlari iceren tanimlanmis bolgeleri silmek igin Koruma Silgisi aracini kullanin veya
gorintuyl sag tiklatip Agik Tonlari Korumay1 Temizle segenegini belirleyin.

Yiikseklik ve genigligi takas et Yiikseklik ve genislik icin belirtilen degerleri takas etmek icin kullanilir. Ornegin, su degerleri belirttiniz: Y: 10 ve
G: 15. Bu degerleri birbiriyle degistirmek icin Genislik ve Yuksekligi Takas Et simgesini « tiklatin. Yeni degerler soyle olur: Y: 15 ve G: 10.

Creative Commons sartlari, Twitter™ ve Facebook sitelerinde paylasilanlari kapsamaz.
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Kirpma

Goriintuyi kirpma

Segim sinirina kirpma

Daha iyi kirpma sonuglari i¢in kilavuzlari kullanma
Kurabiye Kalibi aracini kullanma

Tuval boyutunu degistirme

Goruntiyi diizlestirme

Birden fazla fotograf iceren taranmis bir goriintiiyii bolme

Basa don

Gorintliya kirpma

Kirpma araci, gértntide kirpma segim gercevesini veya secimi gevreleyen bolumi ¢ikarir. Kirpma, dikkati dagitan arka plan unsurlarini gikarmak
ve fotografiniza odak olusturmak igin yararlidir. Varsayilan olarak, bir fotografi kirptiginizda ¢ézundrltik orijinal fotografla ayni kalir. Fotograf Orani
secgenegini kullandiginizda, fotografi kirparken boyutu ve ¢ézunurligu goéruntileyebilir ve degistirebilirsiniz. Hazir ayarh bir boyut kullanirsaniz,
¢ozunurlik hazir ayara uygun olarak degisir.

Dikkati dagitan arka planin bir b6élimiinii ¢ikarmak igin fotografi kirpin.

1. Kirp aracini a segin.

2. Arag Secenekleri gubugunda, isteklerinize uygun bir kirpma kilavuzu segin. Ucler Kurali, Izgara, Altin Oran veya Hicbiri secenekleri
arasindan tercih yapabilirsiniz. Kirpma kilavuzlari hakkinda daha fazla bilgi icin bu makaledeki Daha iyi kirpma sonugclari icin kilavuzlari
kullanma baslikli bélime bakin.

3. Orijinal fotograf ¢ozunirluginden farkh bir ¢ozinirlik kullanmak isterseniz En Boy Orani menisinde asagidaki segeneklerden birini
belirleyin veya secenekler gubugundaki Genislik ve Yukseklik kutularinda yeni 6zel deg@erler belirtin:

Kisitlama Yok Goriintlyi istediginiz boyutta yeniden boyutlandirmaniza olanak verir.

Fotograf Orani Kullan Kirptiginizda fotografin orijinal en boy oranini géruntiler. Genislik ve Yukseklik kutularinda, kirpilan gérinti igin
kullanilan degerler gosterilir. Cozunurlik kutusu, gorintu ¢ozundrliguna degistirmenize olanak verir.

Hazir Ayarh Boyut Kirpilan fotograf icin bir hazir ayarli boyut belirtir. En son giktinin bir resim gergevesine sigacak sekilde 6rnegin 4 x 6 ing
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gibi belirli bir boyutta olmasini istiyorsaniz bu hazir ayarli boyutu segin.

Not: Genislik ve Yiikseklik kutulari icin degderleri belirttiginizde, En Boy Orani meniisii Ozel segenedine déniisiir.

4. Farenizi gortntiiniin saklamak istediginiz alanina getirin. Fare digmesini serbest biraktiginizda, kirpma secim cergevesinde, koselerde ve
yanlarda tutamaglari olan sinirlayici kutu olarak géruntilenir.

5. (Istege bagh) Asagidakilerden birini yaparak kirpma segim gercevesini ayarlayin:
« Hazir ayarli boyutu veya en boy oranini degistirmek igin segenekler cubugundaki En Boy Orani menisinden yeni dederler secin.

« Secim gergevesini baska bir konuma tasimak icin isaretgiyi sinirlayici kutunun igine yerlestirin ve tiklatip suriikleyin veya Alt tusunu basil
tutup ok tuslarini kullanarak segim cergevesini tagiyin.

« Secim cgergevesini yeniden boyutlandirmak icin tutamaci surtkleyin. (En Boy Orani menustnde Kisitlama Yok'u segerseniz, kdse
tutamacini surtklerken Shift tusunu basih tutarak élgekleme sirasinda orantilar kisitlayabilirsiniz.)

« Geniglik ve Yiikseklik degerlerini birbiriyle degistirmek icin secenekler cubugunda Takas simgesini == tiklatin.

« Secim gergevesini dondurmek igin isaretciyi sinirlayici kutunun disina ¢ikarin (isaretgi egri bir oka a2 donusur) ve surikleyin.
(Goruntunln kirpma secim cercevesi Bit eslem modunda dondurulemez.)
not: Kiroma araci tercihlerini degistirerek Kirpoma koruyucusunun rengini ve opakligini (gériintiiniin ¢gevresindeki kirpilan alan)

degistirebilirsiniz. Diizen > Tercihler > Gériintii ve Imlegler segenegini belirleyin ve Tercihler iletisim kutusunun Kirpoma Araci alaninda
yeni bir Renk ve Opaklik degeri belirtin. Kiroma sirasinda renkli bir koruyucu gérmek istemiyorsaniz Koruyucu Kullan'in segimini kaldirin.

6. Kirpma islemini bitirmek igin se¢im cergevesinin sag alt késesinde bulunan yesil Teslim Et digmesini " tiklatin veya sinirlayici kutuyu gift
tiklatin. Kirpma iglemini iptal etmek isterseniz kirmizi Iptal diigmesini Q tiklatin veya Esc tusuna basin.

Kirpmayi kabul etmek icin Teslim Et digmesini tiklatin.

Basa don

Sec¢im sinirina kirpma

Kirp komutunu kullanarak gegerli segimin disinda kalan alanlari gikarabilirsiniz. Segim sinirina kirptiginizda, Photoshop Elements goriintiyl segimi
iceren sinirlayici kutuya gore keser. (Kement araci kullanilarak yapilan secimler gibi diizensiz sekilli segimler, secimi iceren dikdortgen bir
sinirlayici kutuya kirpilir.) Se¢im yapmadan 6nce Kirp komutunu kullanirsaniz Photoshop Elements goriintliyl gériinen her kenardan 50 piksel
keser.

1. Gériintiiniin saklamak istediginiz bélimiinii segmek igin Dikdértgen isaretgisi araci gibi herhangi bir se¢im aracini kullanin.

2. Goruntd > Kirp'l segin.
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Basa don

Daha iyi kirpma sonugclari igin kilavuzlari kullanma

Kirpma aracinda asagidaki kaplama secenekleri kullanilabilir:

MAdobe Photoshop Elements Editor  File  Edit  ma Enhance Select  Filter  Miew  Window

Dpen - Ouick

sobasan [T | s~ |
K Fp

Altin Oran kirpmaya 6rnek

Ugler Kurali Gériintiiyii yatay ve dikey olarak (esit uzaklikh cizgiler) tiger parcaya ayirip dokuz parga olusturarak, kirpmayi belirlemek icin daha iyi
bir gorsel yardim saglar. Kirpma 0Onerisini onaylayabilir veya iptal edebilirsiniz. Kirpma kaplamasina, segenekler cubugundaki G ve Y secenekleri
temel alinarak karar verilir. Ornegin ana égeniz (Bir ajag, insan veya hayvan), cizgilerden biriyle gakisan yatay cizginin 2/3'lik kisminda olabilir.

Izgara Goruntude i1zgara kilavuzu olusturur. Goruntlyu kirpmadan 6nce nesneleri konumlandirmak igin 1zgarayi kullanin.

Altin Oran Altin Oran, fotograftaki nesneleri yerlestirmeniz icin bir kilavuz saglar. Nesneleri resimde bu i1zgaranin ¢izgi ve kesisimlerine gore
konumlandirmak gérintiiyi gérsel agidan gekici kilar. Altin Oran izgarasi ile gériintiiniin énemli bir bélimiini konumlandirabilirsiniz. Ornegin,
1zgarada esmerkezli bir daire ile vurgulanan odak noktasindaki bir goz, bir sts veya bir yaprak.
Izgaray! dondirmek igin Yukseklik ve genisligi takas et simgesini kullanin. Kirpma kutusunun en boy oranina gore (uzun veya genis), dikey veya
yatay gevirme segenegi goruntilenir.
Arac Secenekleri gubugunda, Cevir segenegini tiklatarak altin oran 1zgarasini yatay veya dikey olarak gevirebilirsiniz. Altin Oran'da kirpma saat
yoénlnde veya saat yoniinln tersine dondirdilebilir. Cevir digmesinin davranisi soyledir:

« Kirpma segenekleri gubugunda genisligin ylikseklikten daha fazla oldugu kirpma boyutlarinda, diigme olarak yatay gevirme diigmesi (grafik

olarak gosterilir) gérunar.

» Kirpma secenekleri gubugunda genisligin ylkseklikten daha az oldugu kirpma boyutlarinda, digme olarak dikey cevirme dugmesi (grafik
olarak gdsterilir) goérindr.

Yok Sinirlayici kutunun iginde kirpma kilavuzu kaplamasi goriintilenmez.

Basa don

Kurabiye Kalibi aracini kullanma

Kurabiye Kalibi araci, fotografi sectiginiz sekilde keser. Fotograftaki sekli strtkledikten sonra, yalnizca istediginiz alan kalana kadar sinirlayici
kutuyu tasiyip yeniden boyutlandirabilirsiniz.
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Fotografi eglenceli bir sekilde kirpmak igin Kurabiye Kalibi aracini kullanin.

[N

. Kurabiye Kalibi aracini segin.

N

. Ara¢ Segenekleri gubugundaki Kurabiye Kalibi acilir menusinu tiklatin ve bir sekil segin. Diger kitapliklari gérmek icin Sekiller agilir
menusinden farkli bir kitaplik segin.

w

. Sekil secmek igin o sekli gift tiklatin.

IN

. Sekil Segenekleri'ni ayarlayin:

Sinirlanmamig Herhangi bir boyutta sekil gizer.

Tanimlanmig Oranlar Kirpilan seklin yuksekligini ve genisligini orantili tutar.

Tanimlanmis Boyut Fotografi tam olarak segtiginiz sekilde kirpar.

Sabit Boyut Biten seklin kesin dlgtimlerini belirtir. Olgiimler, verdiginiz ylkseklik ve genislik ayarlari arasindan segilir.

Merkezden Sekli merkezden gizer.

Gegis Yumusatma Bitmis seklin kenarlarinin ne kadar yumusak olacagina karar verir. Gegis yumusatma, kirpilan gortntiiniin kenarlarini,
kenarlar soluklagsacak ve arka planla karisacak sekilde yumusatir.

Kirp Gorlntlyu, olusturulan sekli iceren sinirlayici kutuya gore kesmek igin segin

5. Sekil siniri olugturmak igin gérintindn igine surtikleyin ve gérintide istediginiz konuma tasiyin.

6. Kirpma islemini bitirmek igin Teslim Et dugmesini " tiklatin veya Enter tusuna basin. Kirpma islemini iptal etmek isterseniz Iptal diigmesini

tiklatin veya Esc tusuna basin.
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Basa don
Tuval boyutunu degistirme

Tuval, goéruntl penceresinde, mevcut géruntinun gevresindeki calisma alanidir. Tuval, bir gérintiinin tam olarak dizenlenebilir alanidir. Tuvalin
boyutunu, gérintinin dilediginiz tarafinda arttirabilir ya da azaltabilirsiniz. Eklenen tuval, Arka Plan katmaninda o anda segcili olan arka planin
renginde (varsayilan olarak) veya Tuval boyutu penceresinde segili olan tuval uzanti renginde goérinur. Diger katmanlarda, eklenen tuval saydam
gorunar.

x)

Genslk: [ || inc
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Tuval uzanti rengi:[ Arka Phn « ‘.

Tuvalin boyutunu bulydittligiinizde renkli kenarlik icin yer acilir.

1. Goéruntl > Yeniden Boyutlandir > Tuval Boyutu seceneklerini belirleyin.

2. Asagidakilerden birini yapin:

» Genislik ve Yukseklik kutularina yeni tuvalin tam boyutlarini girin. Bitisik agilir mentlerden istediginiz 6lgt birimlerini segin.

« Goreli'yi segin ve tuvalin boyutunu artirmak veya azaltmak istediginiz miktari girin. Tuvalin boyutunu azaltmak igin negatif sayi girin.
Tuvali her taraftan 2 in¢ gibi belirli bir miktarda artirmak isterseniz bu segenegi belirleyin.

3. Yeni tuvalde mevcut gorintinin olmasi gereken konumu belirtmek icin Baglanti simgesindeki oku tiklatin.

4. Eklenen tuvalin rengini degistirmek igin Tuval Uzanti Rengi menusiinden bir secenek belirleyin ve Tamam' tiklatin.

Basa don
Gorintiiyi diizlestirme

Kamera titremeleri bir goriintiiniin dogru hizalanmamasina neden olabilir. Ornegin, resimdeki giin dogumunda gériilen ufuk cizgisi tam olarak
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yatay olmayabilir. Photoshop Elements'ta, fotografi ufuk gizgisinin tam olarak yatay goérinmesini saglayacak sekilde yeniden hizalayabilirsiniz.
Goruntuyl dikey veya yatay olarak yeniden hizalamak icin Dizlestirme aracini kullanabilirsiniz. Bu arag, gerektiginde goriintl diizeltmesini
barindiracak sekilde tuvali otomatik olarak yeniden boyutlandirir veya kirpar.

Goruntiyii el ile diizlestirme

1. Dizlestirme aracini segin.

2. Kullanilabilir segenek dugmeleri arasindan tercih yapin:

Tuvali Sigdirmak igin Genislet veya Daralt Tuvali, déndiiriilen gériintiiniin sigacagi sekilde yeniden boyutlandirir. Diizeltme, gériintinin
koselerinin gegerli tuvalin digina gikmasina neden olur. Dizeltilen goriintii bos arka plan alanlari igerir ancak pikseller kirpilmaz.

Arka Plani Kaldirmak i¢cin Kirp Duzeltme isleminden sonra varsa gorundr olan bos arka plan alanini ¢ikarmak igin gértnttyu kirpar. Bazi
pikseller kirpilir.

Orijinal Boyuta Kirp Tuvali orijinal gortintiiyle ayni boyutta birakir. Diizeltilen gorinti bos arka plan alanlari icerir ve bazi pikseller kirpilir.

(470 EFPRITIATRRY,

Not: Tim Katmanlari Déndiir segenekleri etkinlegtirildiginde, (¢ diizlestirme se¢enegdi de etkin hale gelir.

3. Gorlntudeki tim katmanlari dizeltmek icin Tim Katmanlari Dondir segenegini belirleyin.

4. Goruntuyu duzeltmek igin asagidakilerden birini yapin:

« Yatay olarak hizalamak icin gériintiide yeni diiz yatay kenari temsil eden bir gizgi cizin. Ornegin, elinizde ufuk cizgisi dogru hizalanmamis
bir giin dogumu fotografi oldugunu varsayalim. Ufuk cizgisine paralel bir yatay ¢izgi ¢izin.

« Dikey olarak hizalamak igin, baslangi¢ noktasini tiklatin, Ctrl (Mac'te Command) tusunu basili tutun ve yeni dikey duz gizgiyi temsil
edecek sekilde siiriikleyin. Ornegin, elinizde diizgiin hizalanmamig gibi gériinen, bir oda icinde bulunan bir kiginin fotografi oldugunu
varsayalim. Ctrl (Mac'te Command) tusuna basin ve rafin dikey kenarina veya lambanin ayagina paralel bir dik gizgi gizin.

Goruntliyli otomatik olarak diizlestirme

» Goruntuyu otomatik olarak duzlestirmek ve tuvali gérintiniin gevresinde birakmak igin Gorlintll > Dondur > Goéruntuyu Dizlestir segenegini
belirleyin. Dizlestirilen goruntu arka plandaki bos alanlari igerir, ancak pikseller kirpiimaz.

o Goriuntlyu otomatik olarak duzeltmek ve kirpmak igin Goriintl > Déndur > Goéruntiuyu Duzelt ve Kirp segenegini belirleyin. Duzlestirilen
gorlntl arka plandaki bos alanlari icermez, ancak bazi pikseller kirpilir.

Bos kenarlar otomatik olarak doldurma

Duzlestirme aracinda, kenarlari arka plan rengiyle doldurmak yerine ilgili gériintu verileriyle otomatik olarak doldurmak igin kullanilan gelistirilmis
bir secenek bulunur.
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Kenarlari otomatik olarak doldur segenegi, yalnizca Blyit veya Kigilt ve Orijinal Boyut modlarinda kullanilabilir. Goruintiyt dizlestirebilmek igin bir
¢izgi cizmeden 6nce Kenarlari otomatik olarak doldur onay kutusunu isaretleyin. Cizgiyi ¢izdiginizde, fotografin kenarlari boyunca olusan bosluklar
otomatik olarak ve akilli sekilde doldurulur.

Basa don

Birden fazla fotograf iceren taranmis bir goriintiiyii béime

Duz yatakl tarayicida bir kerede ¢ok sayida resim taradiysaniz, taranan goruntlyu fotograf bilesenlerine bolebilir ve duzeltebilirsiniz. Fotograflarin
arasinda net bir ayrim olmalidir.

_,Iui

Bir sayfa lizerindeki taranan gériintiileri (¢ farkli gériintliye ayirma

e Goriint > Taranmis Fotograflari Bol segeneklerini belirleyin. Photoshop Elements gorintliyu otomatik olarak boler ve her fotografi ayri bir
dosyaya yerlestirir.

Q Kenarliginda beyaz bulunan gériintiilerde (agik gbkytiz, kar gériintiileri gibi), bu komut en iyi sonuglari gériintiiyli tarayicida bir parca
koyu renkli kagitla érterseniz verir.

Anahtar sézcukler: kirpma, gérinti boyutu, gérunti ¢ézunirlugu, rétuslama, netlestirme, donustirme, 3B donustirme, déndirme, egriltme,
Slcekleme, Netlik Azaltma Maskesi, Grup Cekimi Icin Fotograf Birlestir, Sahne Temizleyici icin Fotograf Birlestir, Yiiz Fotograflarini Birlestir,
klonlama

Creative Commons sartlari, Twitter™ ve Facebook sitelerinde paylasilanlari kapsamaz.

Yasal Bildirimler | Cevrimici Gizlilik Ilkesi
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Secme

Bu sayfadan baglanti verilen bazi igerikler yalnizca ingilizce gériintiilenebilir.
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Araclari kullanarak se¢im yapma

Segimler hakkinda

Secgim araglari hakkinda

Dikdortgen, Oval ve Secim Cergevesi araglarini kullanma
Kement aracini kullanma

Cokgen Kement aracini kullanma

Miknatishi Kement aracini kullanma

Sihirli Degnek aracini kullanma

Hizh Secim aracini kullanma

Se¢im Firgasi aracini kullanma

Sihirli Ayiklayici'y1r kullanma

Bir secimdeki iyilestirilmis kenarlar

Secilen bir alani silme

Komutlan kullanarak alan se¢gme ve se¢imden kaldirma

. B do
Secgimler hakkinda agacon
Secim, fotograftaki diizenlenebilir alani tanimlar (6rnegin, fotografin geri kalanini etkilemeden bir boluminu aydinlatabilirsiniz). Secim araciyla veya
secim komutuyla secim yapabilirsiniz. Gizleyebileceginiz bir secim kenarligi secimi gevreler. Segim kenarliginin igindeki pikselleri degistirebilir,
kopyalayabilir veya silebilirsiniz, ancak secimi iptal etmedikge se¢im kenarliginin disindaki alanlara dokunamazsiniz.

Adobe Photoshop Elements 11'de, yapiimasi gereken farkli tiirdeki segimlere uygun gesitli secim araglari sunulmaktadir. Ornegin, Oval Segim
araci dairesel ve oval alanlar secer, Sihirli Degnek araci da tek tiklatmada benzer renkleri olan bir alani seger. Kement araglarindan biriyle daha
karmasik secgimler yapilabilir. Gegis yumusatma ve kenar yumusatma ile segimin kenarlarini bile dizlestirebilirsiniz.

Not: Secimler etkin katmanla sinirlidir; tiim katmanlara ayni anda degisiklik yapmak icin énce gériintiiyii diizlestirmeniz gerekir.

feobe oY= i

Oval Segim Cérgeesi araci ile yapilan segim; renk, se¢im alaninda ayarlanmistir

Sec¢im araglarn hakkinda Basa don

Segim araglari, varsayilan olarak ekraninizin sol tarafinda bulunan Araglar panelinde yer alir.
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Dikdortgen Secim Cercevesi araci: Kare veya dikdortgen secim hatlari gizer.

Kement araci: Serbest el se¢im hatlar gizer, hassas gizimler igin idealdir.

Y-
¥

LT
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Hizli Secim araci: Bir alani tiklattiginizda veya tiklatarak siriklediginizde, renge ve dokuya gore hizli ve otomatik secim yapar.

Akilli Firga araci: Bir segime renk ve ton ayarlamalari ve efektleri uygular. Bu arag, bozulmaya neden olmayan dizenleme igin bir ayarlama
katmani olusturur.

Dikdortgen ve Oval Se¢im Cergevesi araglarini kullanma pasadon

Dikdortgen Segim Cergevesi araci kare veya dikdortgen secgim kenarliklari gizer, Oval Segim Cergevesi araci ise yuvarlak ve oval segim
kenarliklari gizer.
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B C D EF
Dikdértgen ve Oval Se¢im Cergevesi araci segenekleri
A. Dikdértgen Secgim Cergevesi araci B. Oval Se¢im Cergevesi araci C. Yeni Segim D. Secime ekleme E. Se¢imden ¢ikartma F. Segimle
kesistirme

1. Arac¢ kutusunda Dikddrtgen Segim aracini veya Eliptik Segim aracini segin.

2. (Istege bagl) Arac Segenekleri gubugunda secim cergevesi araci segeneklerini ayarlayin.

« Yeni bir se¢im olusturmayi, secime ekleme yapmayi, secimden ¢ikartma yapmayi veya diger secimlerle kesisen bir alani se¢cmeyi
belirtin.

« Secimin disindaki alanla karisacak sekilde segim kenarligini yumusatmak igin bir Gegis Yumusatma degeri girin.
e Seciminizin kenarlarini yumusatmak icin Kenar Yumusatiimig'i segin (yalnizca Oval Secim Cercevesi araci).

* Mod acilan menustunden segim kenarliginin boyut ve orantilarini gérsel olarak ayarlamak igin Normal'i; se¢im kenarliginin genislik-
yukseklik oranini ayarlamak icin Sabit Oran'i veya sec¢im gergevesinin yukseklik ve genisligini belirtmek i¢in Sabit Boyut'u segin.

3. Secmek istediginiz alanin Uzerini slrlkleyerek isaretleyin. Secim gergevesini kareye veya daireye sinirlamak igin suriiklerken Shift tusunu
basili tutun.

Q Secim cergevesini merkezden itibaren stirliklemek igin, siriiklemeye basladiktan sonra Alt (Windows) tusunu ya da Option (Mac OS)
tusunu basili tutun.

Q Secim gergevesi aracinin segim kenarligini yeniden konumlandirmak igin segim araciyla slirliklerken ara gubugunu basili tutun. Segim
kenarligi dogru alana girdiginde ara ¢cubugunu biraKin.

4. Kenari lyilestir segenegini tiklatarak segiminiz icin bagka ayarlar da yapabilir ve daha kusursuz gériinmesini saglayabilirsiniz. Bir secimin
kenarlarini iyilestirme konusunu inceleyin.
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Basa don
Kement aracini kullanma s

Kement araci serbest el segim kenarliklar gizer. Bu arag gok duyarli segimler yapmanizi saglar.

AB C D E F G
Kement araci segenekleri

A. Kement araci B. Cokgen Kement araci C. Miknatisli Kement araci D. Yeni se¢im E. Segime ekleme F. Segcimden ¢ikartma G. Secimle
kesistirme

1. Arag kutusundan Kement aracini segin.

2. (Istege bagh) Arag Segenekleri cubugunda Kement araci segeneklerini ayarlayin.

« Yeni bir se¢cim olusturmayi, varolan secime ekleme yapmayi, secimden ¢ikartma yapmayi veya diger segimlerle kesisen bir alani
secmeyi belirtin.

« Secimin digindaki alanla karisacak sekilde segim kenarligini yumusatmak igin bir Gegis Yumusatma degeri girin.
« Segiminizin kenarlarini dizgulnlestirmek i¢cin Kenari Yumusatiimis'l segin.

3. Serbest el segim kenarlidi ¢izmek igin surikleyin:
« Secime eklemek icin fare digmesini birakin, ardindan Shift tusuna basin ve isaretci &2 olarak degistiginde surukleyin.

« Secimden ¢ikartmak igin fare diigmesini birakin, ardindan Alt (Mac OS'de Option) tusuna basin ve isaretci &2 olarak degistiginde
surukleyin.

« Duz kenarli kesimler eklemek igin Alt (Mac OS'de Option) tusuna basin; sonra fare digmesini birakin ve isaretgi degistiginde, segmentin
ucunu yerlestirmek istediginiz yeri tiklatin.

4. Secim kenarligini kapatmak icin fare digmesini birakin. Diz secim kesimi, fare digmesini biraktiginiz yerden segiminizin baslangic
noktasina dogru cizilir.

5. Kenari lyilestir segenegini tiklatarak segiminiz icin baska ayarlar da yapabilir ve daha kusursuz gériinmesini saglayabilirsiniz. Bir secimin
kenarlarini iyilestirme konusunu inceleyin.

Basa don
Cokgen Kement aracini kullanma N

Cokgen Kement araci secim kenarlidi icin diz kenarli kesimler gizer. Secgim kenarligi cizmek igin gerek duydugunuz kadar kesim olusturabilirsiniz.

A B C D E F G
Cokgen Kement araci segenekleri
A. Kement araci B. Cokgen Kement araci C. Miknatisli Kement araci D. Yeni se¢im E. Segime ekleme F. Segcimden ¢ikartma G. Secimle
kesistirme

1. Arac kutusundan Cokgen Kement aracini segin.

2. (istege bagl) Arag Segenekleri cubugunda Cokgen Kement araci segeneklerini ayarlayin.

« Yeni bir se¢cim olusturmayi, varolan secime ekleme yapmayi, segcimden ¢ikartma yapmayi veya diger segimlerle kesisen bir alani
secmeyi belirtin.
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« Secimin disindaki alanla karisacak sekilde secim kenarligini yumusatmak icin bir Gegis Yumusatma degeri girin.
« Seciminizin kenarlarini diizgunlestirmek icin Kenari Yumusatiimis'i segin.

3. Birinci diz kesimin baslamasini istediginiz yeri tiklatin ve kesimi bitirip bir sonrakinin baslamasini istediginiz yerde ikinci kez tiklatin. Kesimler
olusturmak igin tiklatmaya devam edin.

Hata yaparsaniz, kesimleri silmek igin Delete tusuna basin. Alt (Mac'te Option) tusuna basarak diiz kenarli kesimler olusturmaktan serbest
elle cizmeye gegebilirsiniz).

4. Asagidakilerden birini yaparak sec¢im kenarhgini kapatin:
« l[saretgiyi baslangic noktasinin iizerine getirip tiklatin. Baslangig noktasinin {izerine geldiginizde isaretcinin yaninda kapal bir daire
gorunar.
« l[saretgi baslangig noktasi iizerinde degilse cift tiklatin veya Ctrl (Mac OS'de Command) tusuna basarak tiklatin. isaretcinizden

seciminizin baslangi¢ noktasina duz bir segim kesimi gizilir.

5. Kenar lyilestir segenegini tiklatarak seciminiz igin baska ayarlar da yapabilir ve daha kusursuz gériinmesini saglayabilirsiniz. Bir secimin
kenarlarini iyilestirme konusunu inceleyin.

Baca d
Miknatisli Kement aracini kullanma agadon

Miknatisli Kement araci, fotografin Gizerine surlklediginiz nesnelerin kenarlarina otomatik olarak yaslanan bir segim kenarhigi gizer. Bu, duyarh

secim kenarliklari gizmeyi kolaylastirir. Miknatisli Kement Araci & yuksek kontrastli arka planlara yerlestiriimis karmasik kenarli nesneleri hizla
secgmek igin kullanighdir.
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AB C D E F G
Miknatisli Kement araci segenekleri
A. Kement araci B. Cokgen Kement araci C. Miknatisli Kement araci D. Yeni se¢im E. Secime ekleme F. Secimden ¢ikartma G. Segimle

kesistirme

1. Arag kutusundan Miknatisli Kement aracini segin.

Miknatisli Kement araci segiliyken Miknatish Kement araci ile diger kement araglari arasinda gegis yapmak icin asagidakilerden birini yapin:
« Kement aracini etkinlestirmek icin Alt (Mac OS'de Option) tusuna basin ve surukleyin.

* Cokgen Kement aracini etkinlestirmek igin Alt (Mac OS'de Option) tusuna basin ve tiklatin.

2. (Istege bagh) Arag Segenekleri gubugunda Miknatish Kement araci segeneklerini ayarlayin.

« Yeni bir se¢cim olusturmayi, varolan secime ekleme yapmayi, secimden ¢ikartma yapmayi veya diger segimlerle kesisen bir alani
secmeyi belirtin.

« Secimin disindaki alanla karisacak sekilde sec¢im kenarligini yumusatmak icin bir Gegis Yumusatma degeri girin.
« Segciminizin kenarlarini dizglnlestirmek igin Kenari Yumusatiimis'l segin.

« Kenar algilama alanini belirtmek icin Genislik icin 1 ile 256 arasinda bir piksel deg@eri girin. Arac yalnizca isaretgiden itibaren belirlenen
mesafe icinde olan kenarlari algilar.

Q Miknatisli Kement igaretgisini kenar algilama alanini (Genislik degeri) gbsterecek sekilde degistirmek igin Caps Lock tusuna basin.

« Miknatisli Kement aracinin fotograftaki kenarlara hassasiyetini belirtmek tizere Kenar Kontrasti igin %1 ile %100 arasinda bir deger girin.
Yuksek bir deger yalnizca cevresiyle keskin bir kontrast olusturan kenarlari, disuk bir deger daha dusuk kontrastli kenarlar algilar.

« Miknatisli Kement aracinin sabitleme noktalarini ayarlama hizini belirtmek tizere Siklik igin 0 ile 100 arasinda bir deger girin. Yiksek bir
degder, secim kenarligini yerine daha hizl baglar.

3. Asagidakilerden birini yaparak secim kenarliginin kesimlerini ekleyin:
« Kenar boyunca noktalari tiklatin.
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Fare digmesine basarken kenar boyunca surtkleyin.

« Secim kenarligi fotograftaki kenara yaslanir. Kenarlik istenen kenara yaslanmazsa, noktayi el ile eklemek icin bir kez tiklatin; sonra
kenarhgi izlemeye ve gerektikce noktalar tiklatmaya devam edin. Bir hata yaparsaniz, noktalari kenarlik boyunca silmek i¢in Delete
tusuna basin.

4. Asagidakilerden birini yaparak secim kenarhigini kapatin:
« Kenarligi elle kapatmak i¢in baslangi¢ noktasinin Usttine geri surikleyin ve tiklatin. Baglangi¢ noktasinin Gzerine geldiginizde isaretcinin
yaninda kapali bir daire gorundr.

« Serbest elle ¢izilmis miknatisl kesim iceren bir kenarligi kapatmak icin gift tiklatin ya da Enter tusuna basin.
« Duz bir bélume sahip bir kenarlidi kapatmak igin Alt (Mac OS'de Option) tusuna basarak gift tiklatin.

T - Basa d6n
Sihirli Degnek aracini kullanma N

Sihirli Degnek araci, benzer renk aralidi igindeki pikselleri tek tiklatmada seger. Sihirli Degnek aracinin se¢mesi igin renk araligini veya toleransi
belirtirsiniz. Mavi bir gokylzi gibi benzer renkleri olan bir alaniniz oldugunda, Sihirli Degnek aracini kullanin.

[

AB C D E F G
Sihirli Degnek araci segenekleri
A. Sihirli Degnek araci B. Yeni se¢im C. Secime ekleme D. Se¢imden c¢ikartma E. Secimle kesistirme

1. Sihirli Degnek aracini segin.

2. (istege bagl) Arag Secenekleri gubugunda Sihirli Degnek araci segeneklerini ayarlayin.

e Tolerans i¢in 0 ile 255 arasinda bir deger girin. Tiklattiginiz piksele ¢cok benzeyen renkler segmek igin disuk bir deger, daha genis bir
aralikta renk segcmek icinse ylksek bir deger girin.

« Duz segim kenari tanimlamak igin Kenar Yumusatiimis'l segin.

« Yalnizca ayni renkleri kullanan bitisik alanlari segmek igin Bitisik'i segin. Bu segenegin secimi kaldirildiginda, ayni renkleri kullanan
pikseller fotografin her yerinde segilir.

« Tiim gériniir katmanlardaki verileri kullanarak renk segmek icin Tiim Katmanlari Ornekle'yi segin. Bu segenegin secimi kaldirildiginda,
Sihirli Degnek araci yalnizca etkin katmandaki renkleri seger.

3. Fotografta, segmek istediginiz rengi tiklatin.
4. Secime ekleme yapmak icin secilmeyen alanlari Shift tusu ile tiklatin. Bir alani se¢imden kaldirmak icin Alt (Mac OS'de Option) tusuna basin
ve kaldirmak istediginiz alani tiklatin.

5. Kenari lyilestir segenegini tiklatarak seciminiz igin baska ayarlar da yapabilir ve daha kusursuz gériinmesini saglayabilirsiniz. Bir secimin
kenarlarini iyilestirme konusunu inceleyin.

. B do
Hizli Segim aracini kullanma agadon

Hizli Secim araci, tiklattiginizda veya segmek istediginiz alana sirlklediginizde, renk ve doku benzerligine gore secim yapar. Yaptiginiz isaretin
kesin olmasi gerekmez ¢lnku Hizli Segim araci kenarligi otomatik ve sezgisel olarak olusturur.

not: Akilli Firga araci, Hizli Segim araciyla ayni segimleri yapar ve renk ve ton ayarlamalarini ayni anda uygular. Bkz. Akilli Fir¢a araglarini
uygulama.
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Hizli Se¢im Firgasi araci ve Segim Firgasi araci segenekleri
A. Hizli Se¢im araci B. Se¢im Firgasi araci C. Yeni se¢im D. Secime ekleme E. Seg¢imden ¢ikartma

1. Hizh Segim Firgasi aracini segin.

2. Arag Secgenekleri gubugunda asagidakilerden birini segin:
Yeni Secim Yeni bir segim gizmenize olanak verir. Bu segenek varsayilan olarak isaretlidir.
Secime Ekle Varolan se¢ime eklemenize olanak verir.

Secimden Cikart Varolan segcimden gikartmaniza olanak verir. Bu segenek, yalnizca siz segim yaptiktan sonra kullanilabilir.

3. Secenekler cubugunda Firca Segicisi menisiinden bir firga segin. Blyik bir alan segmek isterseniz, daha buyUk bir firga kullanabilirsiniz.
Daha kesin secimler igin daha kiiguk bir firga boyutu segin.

4. Tiklatin veya segcmek istediginiz nesnede renk araligini kapsayan alana surikleyin ve sonra farenin digmesini serbest birakin.
Secim kenarlidi goruntulenir.

5. Segcimi inceltmek i¢in asagidakilerden birini yapin:
« Secime eklemek icin segenekler cubugunda Secime Ekle dugmesini tiklatin ve eklemek istediginiz alani tiklatin veya tiklatip surtkleyin.

« Secimden bir alani gikartmak icin secenekler gubugunda Segimden Cikart digmesini tiklatin ve segimden gikartmak istediginiz alani
tiklatin veya tiklatip surtkleyin.

« Yeni bir segim baslatmak igin secenekler gubugunda Yeni Secgim digmesini tiklatin ve yeni segim alanini tiklatin veya gizerek belirtin.

6. Kenari lyilestir segenegini tiklatarak seciminiz igin baska ayarlar da yapabilir ve daha kusursuz gériinmesini saglayabilirsiniz. Bir secimin
kenarlarini iyilestirme konusunu inceleyin.

. Basa d6n
Secim Firgasi aracini kullanma N

Secim Firgasi araci iki yolla secim yapar: Segim modunda se¢gmek istediginiz alanin izerini boyayabilirsiniz veya Maske modunda yari opak
kaplamayi kullanarak segmek istemediginiz alanlarin tzerini boyayabilirsiniz.

Once secim cergevesi araci, Hizli Segim araci veya bagka bir segim araciyla kaba bir secim yapip, ardindan Secim Firgasi araciyla seciminizi
rotuslayabilirsiniz. Se¢im modunda Secim Firgasi aracini kullanarak secime ekleyebilir veya Maske modunda secgimden cikartabilirsiniz.
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Sec¢im Firgasi araci segenekleri
A. Secim Firgasi B. Secime ekleme C. Se¢cimden ¢ikartma D. Se¢im acilir meniisii E. Firgca ac¢ilir mentisti F. Firga boyutu G. Sertlik

1. Aracg kutusundan Secim Firgasi aracini segin. Arag kutusunda Hizli Segim aracini tiklatmaniz ve goriintilenen gizli araglar listesinden Segim
Firgasi'ni belirlemeniz gerekebilir.

2. Arag, varsayilan olarak Segime Ekle i seklinde ayarlanmistir. Secimden ¢ikartmak i¢in segenekler gubugunda Secimden Cikart L
secenegini belirleyin.

3. (Istege bagh) Arag Segenekleri gubugunda Secgim Firgasi araci segeneklerini ayarlayin.

o Firga hazir ayarlari agilan panelinden bir firca segin.
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» Firga boyutunu belirtin.
* Mod menusiinden Secim (segime eklemek icin) veya Maske (secimden cikartmak igin) segeneklerini belirleyin.
e Firga ucunun sertligini %1 ile %100 arasinda bir degere ayarlayin.

Q Secim Firgasi araciyla yumusak kenarli bir firga kullanirsaniz, Mod segenedini Maske olarak dedistirmek, se¢imin yumusak kenarlarini
gérmenize yardimci olabilir.

» Maske modunu kullanirken, %1 ile %100 arasinda bir Kaplama Opaklidi belirtin.

e Maske modunu kullanirken, Kaplama Rengi renk 6rnegini tiklatin ve Renk Segici'den bir renk secip maske rengini ayarlayin. Bu, maske
renginin (Kaplama Rengi) fotograftaki renklere gok benzedigi durumlar igin kullanigli bir segenektir.

4. Alanlari segmek veya segimi kaldirmak igin fotografinizda gizim yapin.
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Segi modunda se¢cime e/me (solda) ve Maske modunda se¢imden ¢ikartma (sagda)

P Basa d
Sihirli Ayiklayic'yi kullanma agadon
Belirttiginiz 6n plan ve arka plan alanlarinin gérinimiini temel alan dogru secimler yapmak icin Sihirli Ayiklayici'yi kullanin. Segmek istediginiz
alanlara renkli isaretler yerlestirerek bu alanlari belirtebilirsiniz. Alanlari isaretleyip iletisim kutusunu kapattiktan sonra, fotografta yalnizca 6n plan
alani gorundr.

insanlari ve nesneleri diger arka planlarda Ut (iste koyabilmeniz igin Sihirli Ayiklayici onlari segmeyi kolaylastirir. Ornegin, evinizde bisikletiniz
Uzerindeki fotograftan kendinizi ¢ikarip Tour de France'daki bisikletgilerin oldugu bir fotografin Ustline koyabilirsiniz. Daha sonra her istediginizde
kullanabilmek igin ayiklanmis gorintlyl dosya olarak kaydedebilirsiniz.

o

€

Sihirli Ayiklayici'yi kullanma
A. Kirmizi noktalarla isaretlenmis, ¢ikarmak istediginiz alan B. Mavi noktalarla isaretlenmis arka plan C. Cikarilan gériintii

1. Ayiklamak istediginiz nesneyi igceren fotografi agin.

2. Sihirli Ayiklayici iletisim kutusunda goériinenleri sinirlamak igin Oval veya Dikdortgen segim aracini kullanarak bir 6n secim yapin.
3. Gorlntl > Sihirli Ayiklayici'yi segin.

Sihirli Ayiklayici iletisim kutusu, varsayilan olarak On Plan Firgasi araci *+ segili sekilde agilir.

4. Ayiklamak istediginiz alani isaretlemek igin birkac kez tiklatin veya c¢izgi ¢izin.
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5. Arka Plan Firgasi aracini segin ve segiminize dahil edilmesini istemediginiz alani isaretlemek icin birkac kez tiklatin veya cizgi cizin.
Q Degisik renk ve dokulari olan nesneleri secerken, se¢imin daha hassas olmasi igin tiim renklerin ve dokularin (izerine slirtikleyin.

6. Seciminizi isaretlemenize yardimci olmasi igin fotografi buyitmek ve cevresinde gezinmek amaciyla Yakinlastir aracini veya El aracini
kullanin. Yakinlastirma aracini uzaklastirmak icin kullandiginizda Alt (Mac OS'de Option) tusuna basin.

7. Farkli bir firga boyutu veya rengi belirlemek igin, asagidakilerden birini uygulayin:
« Firga Boyutu menusiinden yeni bir boyut segin.

« On Plan Rengi veya Arka Plan Rengi érnegini tiklatin, Renk Segici'de yeni bir renk segin ve sonra Tamam'l tiklatin.

8. Gegerli secimi gérmek icin Onizleme'yi tiklatin.
9. Onizleme ayarlarini belirlemek igin asagidakilerden birini uygulayin:

« Onizleme alaninda gériintiileneni degistirmek igin Gériintii menisiinden Secim Alani'ni veya Orijinal Fotograf'i secin. Ayrica, iki gériniim
arasinda gecis yapmak igin klavyenizde X tusuna da basabilirsiniz.

« Farkli bir arka plan belirtmek icin Arka Plan menusinden bir segenek belirleyin.

10. Secime ince ayar yapmak icin asagidakilerden birini yapin ve sonuclarin dnizleme goriintiisiine yeniden bakin:
« Secime eklemek veya segimden gikartmak icin On Plan veya Arka Plan Firga aracini kullanarak daha fazla nokta veya gizgi ¢izin.

« On plan ve arka plan noktalarini silmek icin Nokta Silgisi aracini segin ve kaldirmak istediginiz isaretlerin tizerini tiklatin veya siiriikleyin.
» Secime alan eklemek icin Secime Ekle aracini segin ve eklemek istediginiz alanin tzerini tiklatin veya sirikleyin.
« Secimden alan gikarmak igin Segimden Cikart aracini segin ve ¢ikarmak istediginiz alanlarin tGzerini surikleyin.

« On plan segiminizin kenarlarini diizgiinlestirmek igin Diizgiinlestirme Firgasi aracini secin ve diizgiinlestirmek istediginiz alanlarin (izerine
surukleyin.

» Segciminizin kenarlarini yumusatmak igin Gegis Yumusatma kutusunda daha yiksek bir deger belirtin.
* Ana secimdeki kalan bosluklari doldurmak igin Delikleri Doldur'u tiklatin.

« Ana secimden bir alani ayirip ¢ikarmak icin Segimden Cikart aracini secin ve ana secim ile ¢ikartmak istediginiz alan arasina ¢izgi ¢izin.
Ardindan Delikleri Doldur'u tiklatin.

« On plan ve arka plan arasinda kalan sagak renklerini silmek icin Bordiir Kaldir'i tiklatin. Kaldirilan sacak miktarini artirmak veya azaltmak
icin Bordur Kaldirma Genisligi menisinden bir deger belirtin.

11. Segili alanlari ayiklamak igin Tamam'l tiklatin. Bastan baslamak istiyorsaniz, tim isaretleri kaldirmak icin Sifirla'yi tiklatin.

Bir secimdeki iyilestirilmis kenarlar Basadon
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Photoshop Elements 11'de, Kenar lyilestir (goriintiiniin bir boliimiinii segin > segimi sag tiklatin > Kenan lyilestir segenegini belirleyin)
iletisim kutusunu kullanarak segiminiz iizerinde hassas ayarlar yapabilirsiniz. Se¢ > Kenar lyilestir'i segerek Kenarn lyilestir iletisim
kutusunu da agabilirsiniz.

GoOrunim Modu. Goriiniim acilir meniisiinden, segimi gormek istediginiz gériiniim modunu segin. F tusuna basarak modlar arasinda
gezinin
Yarigapi Goster. Kenar iyilestirme isleminin yapilacagi alanin yaricapini gosterir.

Yarigap lyilestir =4 ve lyilestirmeleri Sil "4 araglari. Kenarin iyilestirildigi kenarlik alanini hassas bir sekilde ayarlamaniza izin verir. Bir aragtan

digerine hizla gecmek icin, E tusuna basin. Firga boyutunu degistirmek icin parantez tuslarina basin. Not: Firgayi sa¢ veya tiy gibi yumusak
bolgelere siirerek segime ince ayrintilar ekleyin.

Akill Yarigap. Kenarlik alaninda bulunan sert ve yumusak kenarlar icin yarigapi otomatik olarak ayarlar. Kenarlik, tek bigimde sert veya
yumusak kenarliysa veya Yarigap ayarini ve iyilestirme firgasini daha iyi bir sekilde denetlemek istiyorsaniz bu seg¢enegin segimini
kaldirin.

Yarigap. Kenar inceltmesinin goriildiigii se¢im kenarliginin boyutunu belirler. Keskin kenarlar igin kiigiik bir yarigap, daha yumusak
kenarlar iginse daha biiyiik bir yarigap kullanin.

Diizgiinlestir. Daha diizgiin bir anahat olusturmak icin se¢cim kenarhgindaki diizensiz alanlar (“tepeler ve vadiler”) azaltir.
Gegis Yumusatma. Secimle etrafindaki pikseller arasindaki gegisi bulaniklastirir.

Kontrast. Kontrast degeri arttinldiginda, secim kenarligi Gizerindeki yumusak kenarl gecisler daha piiriizlii bir hale gelir. Akillh Yarigap
segenegi ve iyilestirme araglari genellikle daha etkili olur.

Kenar Kaydirma. Yumusak kenarli kenarliklari negatif degerlerle ice, pozitif degerlerle disa dogru tasir. Bu kenarlklar ice dogru
kaydirmak, secim kenarlarindan istenmeyen arka plan renklerini kaldirmaya yardimci olabilir.

Renkleri Arindir. Renk seritlerini yanindaki tam se¢ilmis piksellerin renkleriyle degistirir. Renk degistirmenin kuvveti segim kenarlarinin
yumusakligiyla dogru orantilidir.

Onemli: Bu segenek piksel rengini degistirdigi igin, yeni bir katmana veya belgeye ¢ikti alinmasini gerektirir. Gerekirse geri déndtirebilmek igin
orijinal katmani saklayin. (Piksel rengindeki degdisiklikleri kolay bir sekilde gérmek icin, Gériiniim Modu i¢in Katmani Géster'i segin.)

Miktar. Arindirma ve bordiir degistirme diizeyini degistirir.

Ciktinin Yeri. lyilestirilmis boliimiin gegerli katmanda bir segim mi, yoksa maske mi oldugunu belirler ya da yeni bir katman veya belge
olusturur.

aps . B do
Segili alani silme agaen
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Bir arka plan katmaninda bir segim silindiginde, segilen alanin yerine arka plan rengi veya damali arka plan deseni (saydam pikseller) gelir.
» Agsagidakilerden birini yapin:
« Secimi kaldirmak icin Duzen > Sil'i secin. (Yanlhislkla bir secimi silerseniz, geri almak i¢in Dizen > Geri Al'l segin.)
« Secimi geri almak icin Geri veya Delete tusuna basin.
« Secimi Pano'ya kesmek igin Dizen > Kes'i segin. Daha sonra baska bir yere yapistirabilirsiniz.

. e Basa don
Komutlar kullanarak alanlar segme ve seg¢imi iptal etme :

1. Asagidakilerden birini yapin:
» Segcimleri kaldirmak igin Se¢ > Segimi Kaldir' segin.
« Katmandaki tim pikselleri segmek icin Katmanlar panelindeki katmani segin ve Se¢ > Tumi segenegini belirleyin.
« En son se¢imi yeniden se¢mek igin Se¢ > Yeniden Sec'i segin.

2. Segim kenarliklarini géstermek veya gizlemek igin Gérinum > Secim'i segin.

Not: Fotografta segilen alanin disinda herhangi bir yeri tiklatarak da secimi kaldirabilirsiniz. Ancak, Sihirli Degnek araci gibi tiklatmayla
sec¢im yapan bir segim aracini kullaniyorsaniz, yanliglikla baska segimler yapabilirsiniz.

Creative Commons sartlari, Twitter™ ve Facebook sitelerinde paylasilanlari kapsamaz.

Yasal Bildirimler | Cevrimici Gizlilik Ilkesi
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Secimleri tasima ve kopyalama

Secgimi tagima

Secgimleri veya katmanlan kopyalama
Secimleri Tagima araciyla kopyalama
Se¢imi komutlan kullanarak kopyalama
Bir secimi digerine yapistirma

. Basa don
Secimi tagima N

Tasima araci, piksel segimini kesip fotograftaki yeni bir konuma suriiklemenizi saglar. Bu araci ayni zamanda secimleri Photoshop Elements'taki
fotograflar ya da secimleri destekleyen diger uygulamalar arasinda tasimak veya kopyalamak icin de kullanabilirsiniz.

il

Tasima aracini kullaarak secimi bir fotograftan digerine tasima

Q Baska bir arag seciliyken Tasi aracini etkinlestirmek igin Ctrl (Mac OS'de Command) tusunu basili tutun. (Bu teknik El araci segiliyken
calismaz.)
1. Duzenle galisma alaninda, segim araciyla bir segim yapin ve ara¢ kutusundan Tasima aracini segin.

2. (Istege bagh) Tasima araci ayarlarini segenekler gubugunda degistirin.

3. Isaretgiyi segim kenarliginin igine taslyin ve segimi yeni konuma siiriikleyin. Birden gok alan segtiyseniz, siiriiklediginizde tiim piksel segimleri
tasinir.

Tasima araci segenekleri
Tasima aracini sectiginizde, secenekler gubugundaki asagidaki ayarlari degistirebilirsiniz:
Otomatik Katman Sec¢ O sirada secili olan katmani degil, Tasima araci imlecinin altinda pikselleri olan en Ustteki katmani seger.

Sinirlayici Kutuyu Goster Goriintiideki segimin ya da o sirada segili olan katmanin gevresinde (goriintiide etkin bir secim yoksa) sinirlayici kutu
gorintuler. Yan taraflardaki ve kdselerdeki kutular segimi veya katmani yeniden boyutlandirmanizi saglar.

Not: Sinirlayict kutu Arka Plan katmaninda gériinmez.

Uzerine Gidildiginde Agik Ton Géster Fare gériintiiniin {izerine geldiginde katmanlari ayri ayri vurgular. Vurgulanan katmani secip tasimak igin
tiklatin. Zaten segili olan katmanlar Gzerine gelindiginde vurgulanmaz.

Yerlestir meniisii Secili katmani diger katmanlarin éniine, arasina veya arkasina tasir. En One Getir, One Getir, Bir Alta Génder ve En Alta
Gonder segenekleri vardir. Katmani yerlestirmek icin katmani segin ve ardindan Yerlestir menisinden bir 6ge segin.

Hizala menisii Segcili katmanlari hizalar. Segenekler Ust Kenarlar, Dikey Merkezler, Alt Kenarlar, Sol Kenarlar, Dikey Merkezler ve Sag Kenarlari
icerir. Birden ¢ok katman ayni anda hizalanabilir. Katmanlari hizalamak igin bir katman segin, Shift tusunu basili tutun, bagka bir katman segin ve
ardindan Hizala menusiinden bir 6ge segin.

Dagit meniisii Secili katmanlar birbirine esit sekilde ayirir. Secenekler Ust Kenarlar, Dikey Merkezler, Alt Kenarlar, Sol Kenarlar, Dikey Merkezler
ve Sag Kenarlar igerir. Birden ¢ok katman ayni anda dagitilabilir. Bu segenegin etkinlestirilmesi igin, minimum G¢ katmanin segili olmasi gerekir.
Katmanlari birbirinden ayirmak igin bir katman segin, Shift tusunu basih tutun, baska katmanlar secin ve Dagit menustinden bir 6ge segin.

N -
Secimleri veya katmanlari kopyalama agacon

Tasima aracini veya Dizen menustindeki Kopyala, Birlestirilmis Kopya, Kes, Yapistir ya da Secime Yapistir komutlarini kullanarak segimleri
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kopyalayip yapistirabilirsiniz.

Bir secim veya katman farkli ¢oézunurluklerdeki fotograflar arasinda yapistirildiginda, yapistirilan verilerin orijinal piksel boyutlarini koruduguna
dikkat edin. Bu, yapistirilan bélimin yeni gortintide orantisiz gériinmesine neden olabilir. Kopyalama veya yapistirmadan 6nce kaynak ve hedef
fotograflari ayni ¢oziinurlikte yapmak igin Gorlnti > Yeniden Boyutlandir > Goriintl Boyutu komutunu kullanin.

Kestiginiz veya kopyaladiginiz segimler Pano'da depolanir. Pano'da ayni anda yalnizca bir segim depolanir.

. . Basa don
Secimleri Tagsima araciyla kopyalama s

Fotograflar arasinda kopyalama yaparken, secimi etkin gériinti penceresinden diger gorunti penceresine surlkleyin. Bir kenarlik géranti
penceresini vurgulayarak secimi icine birakabileceginiz gdsterir.

1. Kopyalamak istediginiz gortuntu bolimund segin.

2. Diizenle galisma alaninda, arag kutusundan Tas! aracini "3’ segin.

3. Kopyalamak ve tagimak istediginiz secimi striiklerken Alt (Mac OS'de Option) tusuna basin.

4. Ayni segimin bagka kopyalarini olusturmak igin asagidakilerden birini yapin:

« Secimi her bir yeni konuma striklerken Alt (Mac OS'de Option) tusunu basili tutun.

* Cogaltiimis kopyayi 1 piksel kaydirmak icin Alt (Mac OS'de Option) tusunu basil tutun ve bir ok tusuna basin. (Bu islem, pikselleri
taslyip kopyalayarak bir bulaniklastirma efekti olusturur.)

e Cogaltiimis kopyay! 10 piksel kaydirmak icin Alt (Mac OS'de Option) + Shift tusunu basili tutun ve bir ok tusuna basin. (Bu islem,
pikselleri kopyalamayip tasir.)

Not: Bir segimi (Shift tusunu basili tutarak) bir gériintiiden diger bir gériintiiye siiriiklediginizde, se¢cim merkeze yapistirilir.

_— Basa dé
Secimi komutlar kullanarak kopyalama agacon
1. Duzenle galisma alaninda, bir secim aracini kullanarak kopyalamak istediginiz alani segin.
2. Asagidakilerden birini yapin:
« Secimi Pano'ya kopyalamak i¢in Dizen > Kopyala'yi segin.
« Segcili alandaki tim katmanlari Pano'ya kopyalamak igin Dizen > Birlestirilmis Kopya'yi segin.
Basa d6n

Bir secimi digerine yapistirma

Secime Yapistir komutunu kullanarak bir segim icinde panoya veya kopyalanan icerige yapistirabilirsiniz. Bu komut, segili alan igindeki 6gelerden
yararlanmanizi saglar ve yapilan gériintiiniin basit ve yapay gériinmesini engeller. Ornegin, bir gdzIigiin yansimasini korumak igin %85 opaklikta
Sert Isik karigstirma modunu kullanabilirsiniz. Karigtirma modlarini bu sekilde kullanirken, yeni bir katman olusturmaniz ve secimi o katmana
yapistirmaniz gerekir.

Secimi bir gériintiiden digerine kopyalama
A. Orijinal fotografin segilen béliimii B. Kopyalanarak orijinal belgeye yapistirilacak fotograf C. Elde edilen fotograf

1. Dulzenle galisma alaninda, Kopyala komutunu kullanarak yapistirmak istediginiz fotograf parcasini kopyalayin. (Diger uygulamalardaki
fotograflardan bile kopyalama yapabilirsiniz.)

2. Kopyalanmis fotografi icine yapistirmak istediginiz fotografta bir secim yapin.
3. Duzen > Segime Yapistir'i secin.

Not: Kopyalanan fotograf yalnizca se¢im kenarligi igcinde gériiniir. Kopyalanan fotografi kenarlik icerisinde tagiyabilirsiniz, ancak kenarligin
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tamamen disina ¢ikarirsaniz gériinmeyecekir.

4. lsaretginiz segim kenarhiginin igerisindeyken, yapistirilan gériintiiy(i uygun konuma siiriikleyin.
5. Sonugtan memnun kaldiginizda, degisiklikleri uygulamak igin yapistirilan gériintiintin segimini kaldirin.

Q Baska bir arag seciliyken Tasi aracini etkinlestirmek igin Ctrl (Mac OS'de Command) tusunu basili tutun. (Bu yéntem El aracinda
calismaz.)

Creative Commons sartlari, Twitter™ ve Facebook sitelerinde paylasilanlari kapsamaz.
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Secimleri degistirme

Segim kenarligini tagima

Secimi ters ¢evirme

Secime ekleme veya segimden gikartma

Mevcut secimle kesigen bir alani segme

Secimi belirli bir piksel sayisiyla genigletme veya daraltma
Mevcut sec¢imi yeni se¢im kenarhgiyla gergeveleme
Benzer renkli alanlari segime ekleme

Parazitli pikselleri renk tabanlh bir segimden kaldirma
Sec¢imden bordiir kaldirma

Secim kenarhgini tagima Basa don

Secim kenarligini tasimak fotografi degistirmeden yalnizca kenarligi yeniden konumlandirir.
1. Herhangi bir segim aracini kullanarak segenekler gubugunda Yeni Segim'i M tiklatin ve isaretgiyi mevcut bir segim kenarliginin igine
yerlestirin. isaretci, secimi tasiyabileceginizi belirtecek sekilde degisir By,

Not: Seg¢im Firgasi araci disinda herhangi bir se¢cim araci secildiginde, secenekler cubugunda Yeni Se¢im secenegdi goriiniir. Bu segenegi
secmek icin gerekirse gecici olarak baska bir se¢im aracina gegin.

2. Asagidakilerden birini yapin:
« Fotografin farkli bir alanini gevrelemek icin kenarlidi surtikleyin. Segim kenarligini tuval sinirlarinin disina surikleyebilirsiniz; ancak, bu
onu geri almayi zorlastirir. Segim kenarligini baska bir gérintu penceresine de surukleyebilirsiniz.

« Secimi 1 piksellik araliklarla tagimak icin ok tuslarini kullanin.

» Secimi 10 piksellik araliklarla tagimak igin Shift tusunu basil tutun ve ok tuslarini kullanin.

* YOnu 45 derecenin katlariyla sinirlamak icin stiriiklemeye bagslayin ve siriiklemeye devam ederken Shift tusunu basih tutun.

Secimi ters cevirme Bagadon

Secimi ters gevirmek, 6nceden segmis oldugunuz alani koruyarak segilmemis alanlari segili alanlara dontstirir.
« Varolan secgim kenarlidi olan bir fotografta, Se¢ > Ters'i segin.

Q Diiz renkli bir alanda gériinen bir nesneyi kolayca secmek igin bu komutu kullanabilirsiniz. Sihirli Degnek aracini kullanarak dliz rengi
secin ve Se¢ > Ters'i segin.

Secime ekleme veya secimden cikartma Bagadon

Segim kenarliklarina ince ayar yapmak igin varolan bir segime ekleme veya gikarma yapabilirsiniz. Ornegin, énce dairesel bir segim yapip onun
icinden dairesel bir secimi ¢ikartarak halka sekilli bir segim yapabilirsiniz.

« Herhangi bir segim aracini secip asagidakilerden birini yapin:

« Secime ekleme yapmak igin Shift tusunu (isaretcinin yaninda arti isareti goriinur), segcimden ¢ikartma yapmak icin ise Alt (Mac OS'de
Option) tusunu (isaretginin yaninda eksi isareti goruinar) basih tutun. Ardindan, eklenecek veya gikarilacak alani segin ve bagka bir segim
yapin.

« Segenekler gubugunda Secime Ekle'yi i veya Secimden Cikart'i  tiklatin ve baska bir se¢im yapin. (Secime Ekle ve Segimden Cikart
secgenekleri, herhangi bir segim araci segcildiginde segenekler cubugunda gortndir.)

. . . Basa don
Mevcut secimle kesigen bir alani segme N

Segimin etkiledigi alani sinirlayabilirsiniz. Ornegin, karli daglarin oldugu bir resimde, tiim gékyliziinii secip ardindan Segimle Kesistir segiliyken ve
Bitisik secili degilken Sihirli Degnek aracini kullanarak varolan gokylzu segimindeki yalnizca beyaz olan alanlari segmek icin alttaki beyaz dag
kisimlarini segmeden gokyuzindeki beyaz bulutlari segebilirsiniz.
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Gokytiziini ve daglarin dstiinii Dikdértgen Secim Cergevesi araciyla segcme (list). Secimle Kesistir secenegini segme ve bulutlari segmek icin Sihirli
Degnek aracini kullanma (orta). Bulutlarin parlakhigi artirildiktan sonra ortaya ¢ikan gériinti (alt).

« Herhangi bir segim aracini secip asagidakilerden birini yapin:

* Segenekler gubugunda Secimle Kesisti segenegini belirleyin ve mevcut secgimle kesisen bir alan segin.

« [saretginin yaninda garpi imleci gériinene kadar Alt (Mac OS'de Option) + Shift tuglarini basili tutun ve mevcut secimi kesen bir alan
segin.

.. T . . Basa don
Secimi belirli bir piksel sayisiyla genisletme veya daraltma N
Mevcut secimin boyutunu arttirip azaltmak ve renk tabanh segimin icinde ya da disinda kalan parazitli pikselleri temizlemek icin Se¢ menusundeki
komutlari kullanabilirsiniz.

1. Secim yapmak icin bir secim araci kullanin.

2. Seg > Degistir > Genislet ya da Daralt'l segin.
3. Genisletme Orani veya Daraltma Orani icin 1 ile 100 arasinda bir piksel degeri girin ve Tamam" tiklatin.

Secim kenarlidi belirtilen piksel sayisi kadar disari veya igeri tasinir. Segim kenarliginin tuval kenari boyunca yer alan higbir pargasi
etkilenmez.

.. . . o Basa don
Mevcut secimi yeni se¢cim kenarligiyla gergceveleme

Kenarlik komutu yumusak kenarli, kenari duzlestiriimis bir se¢im kenarligi olusturur. Yeni secim kenarligini eklediginizde, yalnizca iki secim
kenarhgi arasindaki pikseller segilir.

4 piksellik kenarlik secimi olusturmak i¢in Kenarlik komutunu kullanma (list). Se¢imi yeni katmana kopyalama ve gériintliden anahat yapmak igin
doldurma (orta). Gériintii gevresinde anahat olusturmak igin segimi orijinal gériintiiniin igcine doldurma (alt).

1. Secim yapmak icin bir secgim araci kullanin.

2. Seg > Degistir > Kenarlik'l segin.
3. Genislik metin kutusuna 1 ile 200 piksel arasinda bir deger girin ve Tamam'i tiklatin.

Basa don
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Benzer renkli alanlari se¢cime ekleme

1. Secim araciyla bir secim yapip asagidakilerden birini yapin:

« Segenekler gubugunda belirtilen tolerans araliginda kalan tim bitisik pikselleri eklemek i¢in Se¢ > Bulyut komutunu kullanin. (Sihirli
Degnek araci gibi tolerans araligi igeren bir secim aracina gegmeniz gerekebilir.) Yiksek bir Tolerans degeri daha genis bir renk araligi
ekler.

« Tolerans araliginda bulunan ve yalnizca bitisik olanlari degil tim fotograftaki pikselleri dahil etmek igin Se¢ > Benzer'i segin.
2. Segimi adim adim artirmak igin bu komutlardan birini birkag kez segin.

Not: Bliyiit ve Benzer komutlarini bit eslem modundaki fotograflarda kullanamazsiniz.

aggs oon . . . B do
Parazitli pikselleri renk tabanh bir segcimden kaldirma agadon
Duzgunlestir komutu, secilen her pikselin ¢cevresinde belirtilen renk araligindaki diger pikselleri arar ve bunlari seger.
1. Secim araciyla bir secim yapin ve Se¢ > Degistir > DlzgUinlestir segeneklerini belirleyin.
2. Ornek Yarigap igin 1 - 100 arasinda bir piksel degeri girin ve Tamam' tiklatin.
Basa d6n

Sec¢imin bordiiriinii kaldirma

Bir secimi tasidiginizda ya da yapistirdiginizda, segim kenarligini gevreleyen piksellerden bazilari segime dahil edilir. Bu fazla pikseller, segimin
cevresinde bordir ya da hale olusmasina neden olabilir. Katman Bordiriinii Kaldir komutu tim borddr piksellerinin rengini saf renkler iceren (arka
plan rengi olmayan) yakindaki piksellerin renkleriyle degistirir. Ornegin, mavi arka planda sari bir nesne seger ve segimi tagirsaniz, mavi arka
planin bir kismi nesneyle birlikte tasinir. Katman Bordurinu Kaldir komutu mavi pikselleri sari piksellerle degistirir.

Koyu arka plandaki yapilarin gériindiigli yeni gériintiiye secilerek kopyalanan képek (list). Katman Bord(iriinii Kaldir komutu kullanildiktan sonraki
goranta (alt).

1. Secimi yeni veya varolan bir katmana kopyalayip yapistirin.
2. Gelistir > Rengi Ayarla > Katman Bordiriuna Kaldir'i segin.

3. Bordir Kaldir iletisim kutusunda, nesnenin gevresindeki degistiriimesini istediginiz piksel sayisini yazin. 1 veya 2 degerinin yeterli olmasi
gerekir.

4. Tamam'i tiklatin.

Creative Commons sartlari, Twitter™ ve Facebook sitelerinde paylasilanlari kapsamaz.
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Kenar yumusatma ve gecis yumusatma ile secim kenarlarini
dizlestirme

Kenar yumusatma ile segimin kenarlarini diizlestirme

Gegis yumusatma ile secimin kenarlarini bulaniklagtirma

Se¢im araci i¢in gegis yumusatma uygulanmis kenar tanimlama
Varolan bir se¢im i¢in ge¢isi yumusatiimis bir kenar tanimlama

. .. .. . Basa don
Kenar yumusatma ile segimin kenarlarini diizlestirme N

Secimin sert kenarlarini, kenar yumusatma veya gegis yumusatmayla dizlestirebilirsiniz. Kenar yumusatma, kenar pikseller ve arka plan pikseller
arasindaki renk gegisini yumusatarak segimin piriizli kenarlarini duzlestirir. Yalnizca kenar pikselleri degistigi igin higbir ayrinti kaybedilmez. Kenar
yumusatma, bilesik gorintiler olusturmak igin secimleri keserken, kopyalarken ve yapistirirken kullanighdir.

Kement, Cokgen Kement, Miknatisli Kement, Oval Secim Cercevesi ve Sihirli Degnek araglariyla kenar yumusatmayi segebilirsiniz. Kenar
yumusatmak igin segim yapmadan 6nce Kenar Yumusatma'yl segmeniz gerekir; varolan segime kenar yumusatma uygulayamazsiniz.

1. Duzenle galisma alaninda, Kement, Cokgen Kement, Miknatisli Kement, Oval Segim Cercevesi veya Sihirli Degnek aracini segin.

2. Segenekler cubugunda Kenar Yumusatma'y! segin.

3. Goruntl penceresinde bir segim yapin.

Gegis yumusatma ile segimin kenarlarini bulaniklastirma Fasadon
“ Secimin sert kenarlarini gegis yumusatmayla diizlestirebilirsiniz. Gegis yumusatma, secgim ile gevresindeki pikseller arasinda bir gegis
olusturarak kenarlari bulaniklastirir. Bu bulaniklastirma, segimin kenarinda biraz ayrinti kaybina neden olabilir.

Oval Secim Cergevesi, Dikdortgen Segim Cercevesi, Kement, Cokgen Kement veya Miknatisli Kement araciyla gegisi yumusatiimis bir secim
olusturabilirsiniz. Se¢ menisunu kullanarak da varolan secime gegis yumusatma ekleyebilirsiniz. Gegis yumusatma efektleri secgimi tasidiginizda,
kestiginizde, kopyaladiginizda veya doldurdugunuzda goérundar.

Orijinal gériintii (solda) ve gecisi yumusatilmis bir se¢cim yapip Ters komutu uygulandiktan ve beyazla doldurulduktan sonraki hali (sagda)

. . . . Basa don
Secim araci igin gegis yumusatma uygulanmis kenar tanimlama

1. Duzenle galisma alaninda asagidakilerden birini yapin:

» Aracg kutusundan kement veya secim gergevesi araglarindan birini segip segenekler gubuguna bir Gegis Yumusatma degeri girerek gegis
yumusatmanin genisligini tanimlayin. Gegis yumusatma segim kenarliginda baslar.

« Secim Firgasi aracini segin ve segenekler gubugundaki firgalar agilan panelinden yumusak kenarl bir firga segin.

2. Goruntl penceresinde bir segim yapin.

Varolan bir segim igin gegisi yumusatilmis bir kenar tanimlama Baga don

1. Duzenle galisma alaninda, arag kutusundan bir segim aracini kullanarak segim yapin.
2. Se¢ > Gegisi Yumusat'l segin.
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3. Gegis Yumusatma Yarigap! metin kutusuna .2 ile 250 arasinda bir deger yazin ve Tamam'i tiklatin. Gegis yumusatma yarigapi gegisi
yumusatiimis kenarin genisligini tanimlar.

(@) ov-ric-57 |
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Secimleri kaydetme

Secimi kaydetme, yikleme veya silme
Kaydedilmis segimi degistirme
Yeni secimi kaydedilen segimle degistirme

Secimi kaydetme, yiikleme veya silme Bagadon

Bir secimi kaydetmek, fotografin segilen alanini daha sonra diizenlemenizi saglar. Kaydedilen segimi yiiklemeden 6nce fotografin diger pargalari
Uzerinde galisabilirsiniz.

— Operation g
(®) New Selection é
) Add 1o Selection :

Load Selection

— Source
Selection: { Outline selection ) |

[ invert

— Operation
(®) New Selection :
() Add to Selection

Secimi kaydetme (Ust), secimi yiukleme (orta) ve diiz renkle doldurmak igin secimi kullanma (alt)

. Dlzenle galisma alaninda, fotografinizda bir segim yapin.

. Se¢ > Secimi Kaydet'i secin.

. Segimi Kaydet iletisim kutusunda, Segim acilir menusiinden Yeni'yi segin.

Ad kutusuna secim ic¢in bir ad yazin ve Tamam'i tiklatin.

. Segimi ylUklemek igin Se¢ > Secimi Yikle'yi segin, Segim menisinden kaydedilmis secimi segin ve Tamam'i tiklatin.

o A W N P

. Segimi silmek igin Se¢ > Secimi Sil'i segin, Segim menisiinden kaydedilmis sec¢imi segin ve Tamam' tiklatin.

- . P e g Basa d6n
Kaydedilmis secimi degistirme :
Kaydedilmis secimleri degistirerek, onlara ekleme ve ¢ikarma yaparak degistirebilirsiniz.

1. Duzenle galisma alaninda, fotografinizda bir segim yapin.

N

. Se¢ > Secimi Kaydet'i segin.

w

. Secimi Kaydet iletisim kutusunda, degistirmek istediginiz sec¢imi Se¢im menustinden segin.

N

. Asagidakilerden birini segin ve Tamam'i tiklatin:
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Secimi Degistir Kaydedilmis secgimi gecerli secimle degistirir.
Secime Ekle Gegerli segimi kaydedilmis secgime ekler.
Secimden Cikart Gegerli segimi kaydedilmis segimden gikartir.

Secimle Kesistir Gecerli secimle kaydedilen segimin kesisimini kaydedilen segimin yerine koyar.
Q Kaydedilmis secimi ylikleyip se¢im araglariyla eklemeler (Shift tusuna basarak siiriikleme) veya ¢ikarmalar (Windows'ta Alt tusuna
basarak stirtikleme, Mac'te Option tusuna basarak) yaparak da degistirebilirsiniz. (Bkz. Segime ekleme veya segimden ¢ikarma.)

. . . . N B dé
Yeni segimi kaydedilen segimle degistirme agacon
. Duzenle galisma alaninda, kaydedilmis segim igeren bir fotograf agin.

. Fotografinizda yeni bir segim yapin.
. Se¢ > Secimi Yukle'yi segin.
Segim menisiinden kaydedilmis bir secimi segin.

oA W NP

. Asagidaki igslemlerden birini segin:
Secime Ekle Kaydedilmis secimi gegerli secime ekler.

Sec¢imden Cikart Kaydedilmis secimi gecerli secimden cikartir.
Segimle Kesistir Gegerli segcimle kaydedilen secimin kesisimini gecerli se¢imin yerine koyar.

6. Segilen alani tersine gevirmek igin Ters Cevir'i segin ve Tamam' tiklatin.

[3) v-rvo-s7 |
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Renk

Bu sayfadan baglanti verilen bazi igerikler yalnizca ingilizce gériintiilenebilir.
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Rengi anlama

Renk hakkinda
HSB modeli
RGB modeli
Renk ¢arki

Adobe® Photoshop® Elements programinda, rengi yonetmek igin iki renk modeli kullanirsiniz. Bir model rengi insan géziinlin gordigu sekilde
(ton, doygunluk ve parlaklik (HSB) olarak) ele alirken, dier model ise rengi bilgisayar monitoriinin goruntiledigi sekilde (kirmizi, yesil ve mavi
veya RGB miktarlari olarak) ele alir. Renkler arasindaki iliskiyi anlamaniza yardimci olan diger bir ara¢ da renk tekeridir. Photoshop Elements,
goruntude gosterilen renk sayisini belirleyen dort gorinti modu saglar: RGB, bit eslem, gri tonlama ve dizine alinmis renk.

Basa di
Renk hakkinda aeacon
insan gézii, rengi i dzellik agisindan algilar: ton, doygunluk ve parlakiik (HSB). Bilgisayar monitorleri ise renkleri gesitli miktarlarda kirmizi, yesil
ve mavi (RGB) 1sik Ureterek gorintiler. Photoshop Elements programinda, rengi segmek ve yonetmek icin HSB ve RGB renk modellerini
kullanirsiniz. Renk tekeri, renkler arasindaki iligkiyi anlamaniza yardimci olabilir.

HSB modeli Basa don

insanin renk algisina dayali olarak HSB modeli, rengin l¢ temel 6zelligini tanimlar:

Ton Bir nesneden yansiyan veya nesnenin icinden iletilen renk. Standart renk ¢arki izerinde bir konum olarak olgulir ve 0 ile 360 arasinda bir
derece olarak ifade edilir. Yaygin kullanim seklinde ton, kirmizi, turuncu veya yesil gibi, rengin adiyla tanimlanir.

Doygunluk Rengin giict veya safligi. Kroma olarak da adlandirilan doygunluk, tonla orantili olarak gri miktarini temsil eder; 0 (gri) ile 100 (tam
doygun) arasinda bir ylizdeyle 6l¢ilir. Standart renk ¢arkinda doygunluk, merkezden kenara dogru artar.

Parlaklik Rengin goreli acikhigi veya koyulugu; cogunlukla, O (siyah) ile 100 (beyaz) arasinda bir ytzde olarak oél¢ulur.

Photoshop Elements programinda, Renk Segici iletisim kutusunda rengi tanimlamak igin HSB modelini kullanabilirsiniz, ancak HSB modunu
goriintt olusturmak ve diizenlemek igin kullanamazsiniz.

B
0 » 360
bumyd100

A

100

A

0 0
Adobe Renk Segici'de HSB gorinimi

A. Doygunluk B. Ton C. Parlaklik

RGB modeli Baga dén

Gorunen tayfin buylk bir yizdesi, gesitli oranlarda ve yodunluklarda kirmizi, yesil ve mavi (RGB) 1sik karistirilarak temsil edilebilir. Bu g renge
toplamsal birinciller adi verilir. Kirmizi, yesil ve mavi birbirine eklenince beyaz 1gik olusturur. Iki rengin 6rtiistigl yerde camgdbegi, macenta veya
sari olusur.

Toplamsal birincil renkler aydinlatma, video ve monitérlerde kullanilir. Ornegin kullandiginiz monitér, kirmizi, yesil ve mavi fosforlarla 151k emerek
renk olusturur.
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D E F
Toplamsal renkler (RGB).
A. Kirmizi B. Yesil C. Mavi D. Sar1 E. Macenta F. Camgébegi

Basa dé
Renk carki aeacen
Renk carki, renkler arasindaki iliskiyi anlamak ve hatirlamak icin kullanigli bir yontemdir. Kirmizi, yesil ve mavi toplamsal birincillerdir. Camgoébegi,
macenta ve sari gikarimsal birincillerdir. Her toplamsal birincilin kargisinda tamamlayicisi bulunur: kirmizi-camgdbegi, yesil-macenta, mavi-sari.

Her ¢ikarimsal birincil, tamamlayicisi olmayan iki toplamsal birincilden olusur. Bdylece, gortntiuintizdeki birincil renk miktarini artirdiginizda,
tamamlayicisinin miktarini azaltirsiniz. Ornegin sari, yesil ve kirmizi isiktan olusur, ancak sarinin iginde mavi 1sik yoktur. Photoshop Elements
programinda sarlyi ayarlarken, mavi renk kanalindaki renk degerlerini degistirirsiniz. Goruntiiniize mavi ekleyerek icinden sariyi gikarirsiniz.
0/360
B

270 90

E
180

Renk carki.
A. Macenta B. Kirmizi C. Sari D. Yesil E. Camgdbegi F. Mavi
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Renk ve ton duzeltme hakkinda temel bilgiler

Renk diizeltmeye genel bakis

Renkleri Hizli modda diizeltme

Renkleri Uzman modunda diizeltme

Aydinlatmayi ve renkleri otomatik olarak diizeltme
Histogramlar hakkinda

Histogram goruntileme

.. Basa do
Renk diizeltmeye genel bakis agadon
Photoshop Elements, fotograflarinizda ton araligini, rengi ve netligi duzeltmek ve toz izlerini veya diger kusurlar kaldirmak icin ¢esitli araglar
saglar. Deneyiminize ve gereksinimlerinize bagli olarak Gi¢ moddan birini kullanabilirsiniz.

Hizh Hizli mod, dijital goriintileme konusunda sinirli bilgiye sahip olmaniz halinde fotograflari onarmak igin iyi bir baslangi¢ noktasidir. Bu mod,
renk ve aydinlatmayi dizeltmek igin gereken temel araclarin gogunu icerir.

Kilavuzlu Dijital gériintileme alaninda yeniyseniz ve Photoshop Elements'i yeni kullanmaya basladiysaniz, renk diizeltme gorevinde size yol
goOstermesi icin Kilavuzlu Dizenleme islevini kullanabilirsiniz. Bu islevi kullanmak, is akisini daha iyi kavramaniz igin de iyi bir yoldur.

Uzman Daha 6nce goruntulerle ¢alistiysaniz, Uzman modunda en esnek ve glicli gériintl dizeltme ortaminin saglandigini géreceksiniz. Burada
aydinlatma ve renk dizeltme komutlarinin yani sira, gériintl kusurlarini onarmak, segimler yapmak, metin eklemek ve goéruntulerinizi boyamak igin
araclar bulunur.

Ayarlama komutlarindan bazilariyla galisirken, dogrudan goriintu piksellerinde ayarlamalar yapabilirsiniz. Ayrica, goruntileriniz istediginiz gibi olana
kadar kolayca gerceklestirebileceginiz zararsiz ayarlamalar yapmak igin ayarlama katmanlarini kullanabilirsiniz. Bu modda Akilli Firga araci ve
Ayrinti Akilli Firga araci, uygulamakta oldugunuz diizeltme igin otomatik olarak bir ayarlama katmani olusturur. Bkz. Akilli Firga araglarini
uygulama.

Camera Raw Fotograf makinenizin raw bigiminde dijital goriintiiler gekerseniz, Camera Raw iletisim kutusunda raw dosyalari agip diizeltebilirsiniz.
Fotograf makineniz heniiz raw dosyalarini islemedigi icin renk ve pozlamayi ayarlayarak gorintuleri gelistirebilirsiniz. Photoshop Elements'te sik sik
baska ayarlar da yapmaniz da gerekebilir. Photoshop Elements'te Camera Raw dosyalarini agmak icin, 6ncelikle dosyalari desteklenen bir dosya
bigiminde kaydedin.

Renkleri Hizh modda diizeltme Basa don

Q Hizli modu kullanma ile ilgili video i¢in bkz. www.adobe.com/go/Irvid905_pse_tr.

Hizli mod, Photoshop Elements'teki temel fotograf onarma araglarini kullanigh bir bigcimde bir araya toplar. Hizli modda ¢alisirken, fotografa
uyguladiginiz renk ve 1sik kontrollerinin sayisini sinirlayin. Genellikle, fotografta otomatik kontrollerinden yalnizca birini kullanirsiniz. Bu kontrolle
istediginiz sonucu elde edemezseniz, Sifirla digmesini tiklatin ve baska bir kontrolii deneyin. Ayrica, otomatik kontrolu kullanip kullanmamanizdan
bagimsiz olarak ayar dugmesi kontrollerini kullanarak gortintiintizi ayarlayabilirsiniz. Gorlintliye en son Netlestirme onarimini uygulayin.

FETeEwC T

awwss. | omene |

Hizli modda Golgeler/ OtomatlkAg/kIa§tlr éj-/é);ln/ kullanarak fotografi aninda onarma

1. Asagidakilerden birini yapin:
» Fotograf acik durumdayken Hizl segenegini tiklatin.

« Hizli modda ¢alisirken, Fotograf Kutusu'nda sakladiginiz tim fotograflara erisebilirsiniz.
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2. (istege bagh) Acik olan bir fotografin tst kismindaki gubukta bulunan meniiden bir segim yaparak énizleme segeneklerini ayarlayin.
Onizlemeyi, onarim yapmadan énce veya yaptiktan sonra fotograflarin nasil gériindiigiinii gésterecek veya her iki énizlemeyi yan yana
(yatay veya dikey) gosterecek sekilde ayarlayabilirsiniz.

3. (Istege bagh) Arag kutusundaki araclar kullanarak gériintiiyii yakinlastirabilir, tasiyabilir ve kirpabilirsiniz. Ayrica segim yapabilir, kirmizi gézii
dizeltebilir, disleri beyazlatabilir ve goriintiiye metin ekleyebilirsiniz.

4. Gorintlyl 90° artiglarla saat yoninin tersine (sola) dondirmek igin, gérev gubugundaki Dondur digmesini tiklatin. Gorlintliyl saat yoniinde
déndirmek igin, Déndur dugmesinin yanindaki oku tiklatip saga déndir dugmesini segin.

5. Gorlntl onarma kontrollerinden birini (6rnegin, Diizeyler, Renk, Kontrast) secin. Bir kontrol ek secenekler iceriyorsa (6rnegin, Renk kontroli
Doygunluk, Ton ve Canlilik sekmelerini igerir), gérintlyl onarmak icin ilgili sekmeyi secin.

6. Onarma islemi uygulamak icin asagidakilerden birini yapin:

» Ayar dugmelerini kullanarak gereken ayarlamalari yapin ve ayarlamalari fotograf Gizerinde 6nizleyin veya ayar digmelerinin yanindaki
metin kutusuna bir deger girin.

» Fotograf lzerindeki ayarlamanin 6nizlemesini yapmak igin fareyi minik resimlerin lizerinde gezdirin. Ayarlamayi goérintl Gzerine gegici
olarak uygulamak i¢in minik resmi tiklatin.

« Onizlemeyi baslangig noktasi seklinde kullanarak bir resmi rétuslamak igin, fare diigmesiyle bir dnizleme minik resmini tiklatip basil
tutun ve saga veya sola surtkleyin.

Not: Belirli bir sirayla onarimlar uyguladiginizda, énceden yaptiginiz tiim onarimlar yeni bir kontrole gectiginiz anda otomatik olarak
uygulanir. Oregin, Denge kontroliinden Pozlama kontroliine gegtiginizde, Denge kontroliinde yapmis oldugunuz tiim degisiklikler
otomatik olarak uygulanir.

7. Bir onarimi geri almak veya resmi sifirlamak igin sunlari yapin:

« Ayni kontroll kullanirken uygulanan onarimi iptal etmek igin, Ctrl + Z tuslarina basin veya meni gubugunda Dizen > Geri Al'l tiklatin.

Not: Belirli bir sirayla onarimlar (6rnedin, Pozlama, Denge ve Kontrast) uyguladiginizda, Denge'nin onarildidi adimda yapilan
degisiklikler geri alinamaz. Yalnizca o anda c¢alismakta oldugunuz kontrolii geri alabilirsiniz.

* Resme uygulanan tim onarimlari iptal etmek igin, Sifirla segenegini tiklatin. Resim, gegerli dizenleme oturumunun basindaki durumuna
geri yuklenir.

Hizli mod araglari
Onizlemeyi baslangic noktasi seklinde kullanarak bir resmi rétuslamak igin, fare diigmesini tiklatip basili tutun ve saga veya sola siiriikleyin.

Hizli mod, fotograflarinizi daha iyi hale getirmeniz i¢in su araglari saglar:

Akilli Onarim Aydinlatmayi ve rengi ayarlar. Akilli Onarim, genel renk dengesini diizeltir ve gerekirse golge ve agik ton ayrintisini gelistirir.
« Otomatik

Optimum ayar degerlerini uygulamak icin goruntiyu otomatik olarak ayarlar.
Pozlama Genel resim parlakligini ayarlar. Bu kontrol, goriintilemekte oldugunuz resmin istediginiz parlaklikta olmasini saglamak igin kullanin.

Kontrast Gérintinun genel kontrastini ayarlar ve bazen rengini etkileyebilir. Géruntinizin daha fazla kontrasta ihtiyaci varsa ve renk golgeleri
iceriyorsa, asagidaki iki secenegi kullanabilirsiniz:
« Otomatik Duzeyler ve Otomatik Kontrast

Otomatik Diizeyler ve Otomatik Kontrast segenekleri, her bir renk kanalindaki en agik ve en karanlk pikselleri teker teker tek renge
esleyerek calisir. Ayarlar uygulamak igin, bu segeneklerin herhangi birinin yanindaki Otomatik digmesini tiklatin. (Bkz. Diizeyler
ayarlamalari hakkinda veya Duzeyleri Ayarla Kilavuzlu Dizenlemesi.)

« Golgeler

Acik tonlari etkilemeden fotografinizin en koyu alanlarini agiklastirmak igin ayar digmesini strtkleyin. Salt siyah olan alanlar etkilenmez.
e Ortatonlar

Kontrasti orta ton degerleriyle (saf beyaz ve saf siyahin yaklasik olarak ortasindaki degerler) ayarlar. Asiri acik tonlari ve golgeleri etkilemez.
« Acik tonlar:

Golgeleri etkilemeden fotografinizin en agik alanlarini koyulastirmak icin ayar digmesini siriikleyin. Salt beyaz olan alanlar etkilenmez.

Renk Tek tek renk kanallari yerine goruntludeki goélgeleri, orta tonlari ve agik tonlari tanimlayarak rengi ayarlar. Varsayilan bir dizi deger kullanarak
orta tonlari nétrlestirir, beyaz ve siyah pikselleri kirpar. Bu komutu uygulamak igin Otomatik digmesini tiklatin.

« Doygunluk

Renkleri daha canli veya daha soluk bir hale getirmek i¢in ayar digmesini surtkleyin veya isteklerinize en uygun olan énizleme minik
resmini segin.
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e Ton
Goruntudeki tim renkleri degistirir. Bu kontrol, en iyi sonuglari kiiciik miktarlarda kullanildiginda veya rengini degistirmek istediginiz nesneler
seciliyken verir.

e Canlilik

Yuksek doygunluktaki renklerin kirpilmasina izin vermeden dusuk doygunluktaki renklerin canli renklere dénusturilmesini saglar. Bu kontrol,
cilt tonlarinin asirt doygunlastiriimadan degistirilmesini saglar.

Denge Gorlntinin kontrastini etkilemeden renk dengesini ayarlar.
« Sicakhk

Renkleri daha sicak (kirmizi) veya daha soduk (mavi) yapmak igin ayar digmesini surtkleyin. Gunbatimlarini veya cilt tonlarini gelistirmek
icin ya da fotograf makinenizde renk dengesi ayari kapali segenegine ayarli oldugu zaman bu kontrold kullanin.
« Renk Tonu

Renkleri daha yesil veya daha macenta yapmak igin ayar digmesini strrtikleyin. Sicaklik kontrolinu kullandiktan sonra renkleri rétuslamak
icin bu kontroli kullanin.

Netlestir Goruntunizin netligini ayarlayin. Varsayilan netlestirme miktarini kullanmak igin Otomatik'i tiklatin.
e Netlestir

Netlestirme miktarini degistirmek icin ayar dugmesini surtkleyin. Uygulamaya c¢alistiginiz netlestirme miktarinin daha dogru bir gérinimuanu
elde etmek igin 6nizlemenizi %100 olarak yakinlastirin.

Fotograflari rotus diigmeleriyle onarma

Rotus dugmeleri, Degistir panelindeki Hizli modda bulunur. Bu digmeler, bir gérintiideki secilen alanlara diizeltmeler ve ayarlamalar uygulamanizi
saglar. Kirmizi g6z kaldirma, nokta diizeltme ve diizeltme firgasi araci ayni katmani degistirir. Digleri beyazlatma araci yeni bir ayarlama katmani
olusturup bunun lzerinde galisir. Metin araglari da yeni diizenleme katmanlari olusturur. Sonug olarak, bazi araglar goriinti katmani tGzerindeki
bilgileri kalici olarak diizenlemez. istediginiz zaman orijinal gériintilyli bozmadan ayarlama ayarlarini degistirebilirsiniz. Disleri Beyazlat Rétus
digmeleri Akill Firga aracinda bulunan ayarlamalari uygular. Bkz. Akilli Firga araglarini kullanarak rengi ve tonu ayarlama ve Ayarlama ve dolgu
katmanlari hakkinda.

1. Hizlh modda asagidakilerden birini yapin:

» Fotograftaki kirmizi gézu kaldirmak igin Kirmizi Gz Kaldirma digmesini tiklatin. Bu arag, flasl fotograflarda goriinen kirmizi gézu
kaldinir. Araci goriintiide onarmak istediginiz goziin ¢evresinde surtikleyin veya segenekler gubugunda Otomatik dugmesini tiklatin. Bkz.
Kirmizi g6zl hassas bir bigimde kaldirma.

« Bir goruntude disleri beyazlatmak igin Disleri Beyazlat dugmesini tiklatin. Parlatmak istediginiz disin bulundugu goérunti alanina
surukleyin.
2. (Istege bagh) Disleri Beyazlat ayarini uyguladiysaniz, asagidakilerden birini yapin:
« Secime Ekle digmesini tiklatip gortntude surukleyerek, ayarlamayi fotografin diger parcalarina da ekleyebilirsiniz.

« Secimden Cikart dugmesini tiklatip gorintude surukleyerek, ayarlamayi fotografin pargalarindan kaldirabilirsiniz.

Hizlh mod segenekleri

Yakinlagtirma araci Onizleme gériintiisiiniin bilylitmesini ayarlar. Kontroller ve secenekler, ara¢ kutusundaki Yakinlastirma araci gibi galisir. (Bkz.
Yakinlastirma ve uzaklastirma.)

El araci Goéruntinun tamami gérinmuyorsa, géruntuyu 6nizleme penceresinde hareket ettirir. Baska bir ara¢ seciliyken El aracina erismek igin
bosluk tusuna basin.

Hizli Segim araci Tiklattiginiz veya araci surlklediginiz yere gore goriintinln bolumlerini seger. (Bkz. Hizli Segim aracini kullanma.)

Kirpma araci Goruntunln bir pargasini siler. Saklamak istediginiz bolimu se¢gmek igin araci 6nizleme goéruntusunin icine surikleyin ve sonra
Enter tusuna basin. (Bkz.Goruntlyd kirpma.)

N e B d..
Renkleri Uzman modunda diizeltme asadon

Daha 6nce goruntulerle calistiysaniz, Photoshop Elements'te en esnek ve glglu gorintl duzeltme ortaminin saglandigini géreceksiniz. Burada
aydinlatma ve renk komutlarinin yani sira, gérintt kusurlarini onarmanizi, segimler yapmanizi, metin eklemenizi ve gérintulerinizi boyamanizi
saglayan araclar bulunur. Ayarlama komutlarindan bazilariyla ¢alisirken, dogrudan goérinti pikselleri Gzerinde ayarlamalar yapabilirsiniz. Ayrica,
goruntuleriniz istediginiz gibi olana kadar kolayca gerceklestirebileceginiz zararsiz ayarlamalar yapmak igin ayarlama katmanlarini kullanabilirsiniz.
Bir diizeltme uyguladiginizda, Akilli Firga araci ve Ayrinti Akilli Firga araci otomatik olarak bir ayarlama katmani olusturur. Bkz. Akilli Firga
araglarini uygulama veya Ayarlama ve dolgu katmanlari hakkinda.
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Uzman modu

A. Sorunlar diizeltmek ve fotografin béliimlerini segmek igin pek ¢ok arag bulunur. B. Fotograf Kutusu, acgik olan fotograflari gérmenizi saglar. C.
Panel Bélmesi, fotograflari déniistiirmek ve gelistirmek i¢in kullandiginiz panelleri igerir.

Fotograflarinizin Gzerinde galisirken, asagidaki gérevlerden gorintiniz igin gecerli olanlari gergeklestirin. Her goruntu igin tim gérevlerin
gerceklestirimesi gerekmez, ancak asagidaki listede onerilen is akisi sunulmaktadir:

Renk yonetimi segenegini belirtin.
Renk yonetimi seceneklerini belirtin.
Goriintiiyli %100 olgekle goriintiileyin ve gerekirse kirpin.

Herhangi bir renk dlizeltmesi yapmadan 6nce, gorintiyi %100 yakinlastirma oraninda goriintileyin. %100 yakinlastirma degeri secildiginde
Photoshop Elements goéruntiyu en dogru sekilde gdsterir. Ayrica, toz izleri ve gizikler gibi géruntu kusurlarini da denetleyebilirsiniz. Dosyayi
kirpmayi planhyorsaniz, bellek gereksinimlerini azaltmak ve histogramin yalnizca ilgili bilgileri kullanmasini saglamak icin bu islemi simdi yapin.
Yakinlastirma aracini kullanarak uzaklastirmak, gortntiiyl kirpmadan 6nce en iyi sekilde gérmenizi saglayabilir; bdylece iyi ortalanmis bir segimi
kirparsiniz.

Tarama kalitesi ve ton araligini kontrol edin.
Goruntunun kaliteli gikti Gretmek icin yeterli ayrintiya sahip olup olmadigini degerlendirmek icin gériintiniin histogramina bakin.
Gerekirse goriintiinizii yeniden boyutlandirin.

Baska bir uygulamada veya projede kullanacaksaniz, goriintiinuzi gerekli boyuta gelecek sekilde yeniden boyutlandirin. Yazdiracaginiz veya bir
Photoshop Elements projesinde kullanacaginiz géruntiyu genellikle yeniden boyutlandirmaniz gerekmez. (Bkz. Gortintu boyutu ve ¢ézunurlugu
hakkinda.)

Acik tonlari ve golgeleri ayarlayin.

Gorinttdeki asirt agik ton ve golge piksellerinin degerlerini (ayni zamanda ton araligi olarak adlandirilir) ayarlayarak diizeltmelere baslayin. Genel
bir ton araligi ayarlayarak goérintide mumkun olan en Ust dizeyde ayrinti bulunmasini saglayabilirsiniz. Bu islem, acik ton ve goélgeyi ayarlama
veya beyaz ve siyah noktalari ayarlama olarak adlandirilir. (Bkz. Diizeyler ayarlamalari hakkinda veya Duzeyleri Ayarla Kilavuzlu Dizenlemesi.)

Renk dengesini ayarlayin.

Ton araligini duzelttikten sonra, istenmeyen renk golgelerini kaldirmak ya da asiri doygun veya soluk renkleri diizeltmek igin gérintinin renk
dengesini ayarlayabilirsiniz. Bazi Photoshop Elements otomatik komutlari kullanilarak, hem ton araligi hem de renkler tek adimda dizeltilir. (Bkz.
Renk doygunlugunu ve tonunu ayarlama.)

Diger 6zel renk ayarlamalarini yapin.

Gériintiiniiziin genel renk dengesini diizelttikten sonra, renkleri gelistirmek igin istege bagl ayarlamalar yapabilirsiniz. Ornegin, doygunlugu
arttirarak goruntinuzdeki renkleri daha canli bir hale getirebilirsiniz.

Goriintiyii rétuslayin.

Varsa goruntudeki toz izlerini veya kusurlari kaldirmak igin Nokta Duzeltme Firgasi gibi rétuslama araglarini kullanin. (Bkz. Lekeleri ve kuguk
kusurlari kaldirma.)

Goriintunin netligini artirin.

Son adim olarak, gorintideki kenarlarin netligini artirin. Bu islem, ton ayarlamalariyla azalmis olabilecek ayrintiyi ve netligi yeniden kazanmaniza
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yardimci olur. (Bkz. Netlestirmeye genel bakis.)

Aydinlatmayi ve renkleri otomatik olarak diizeltme Basa don

Photoshop Elements, Hizli modda ve Uzman modunda cgesitli otomatik 11k ve renk dizeltme komutlari saglar. Sectiginiz komut, géruntiiniiziin
gereksinimlerine baglidir.

Otomatik komutlarin her birini deneyebilirsiniz. Bir komutun verdigi sonucu begenmezseniz, Dizen > Geri Al secenegini belirleyerek komutu geri
alin ve baska bir komut deneyin. Gortintiiyu diizeltmek igin birden gok otomatik komut kullanmaya nadiren gereksinim duyarsiniz.

1. Belirli bir géruntu alanini ayarlamak icin se¢im araglarindan biriyle bunu segin. Herhangi bir segim yapilmazsa, ayarlama tim gorintiye
uygulanir.
2. Gelistir menisiunde asagidaki komutlardan birini segin:

Otomatik Akilli Onarim Genel renk dengesini diizeltir ve gerekirse golge ve agik ton ayrintisini gelistirir.

Otomatik Diizeyler Goérintlniin genel kontrastini ayarlar ve rengini etkileyebilir. Goriintiiniizde daha fazla kontrast gerekiyorsa ve renk
golgesi varsa bu komutu deneyin. Otomatik Diizeyler, her renk kanalindaki en agik ve en koyu pikselleri siyah ve beyazla tek tek eslestirerek
calisir.

Otomatik Kontrast Goéruntinun rengini etkilemeden genel kontrastini ayarlar. Gortintintizde daha fazla kontrast gerekiyorsa, ancak renkler
diizgiin gorinlyorsa bunu kullanin. Otomatik Kontrast, goriintiideki en acik ve en koyu pikselleri beyaz ve siyahla eslestirir; boylece agik
tonlar daha agik ve golgeler daha koyu goriinir.

Otomatik Renk Duzeltme Tek tek renk kanallari yerine gorunttideki gdlgeleri, orta tonlari ve agik tonlari tanimlayarak kontrast ve rengi
ayarlar. Varsayilan bir dizi deger kullanarak orta tonlari nétrlestirir, beyaz ve siyah noktalari ayarlar.

Otomatik Netlestirme Kenarlari netlestirerek ve ton ayarlamalari sonucunda azalmis olabilecek ayrintilari ekleyerek gortintinin netligini
ayarlar.

Otomatik Kirmizi Goz Diizeltme Goruntudeki kirmizi goézu otomatik olarak algilar ve duzeltir.

Histogramlar hakkinda Basa don

Goruntunin ton dagilimini analiz etmek ve dizeltmeniz gerekip gerekmedigini gérmek igin histogrami kullanabilirsiniz. Histogram, gortntiinin

piksel degerlerinin dagihmini gubuk grafik Gzerinde gosterir. Grafigin sol tarafinda goriinti golgesinin degerleri (diizey 0'dan baslayarak), sag
tarafinda ise acik ton (duzey 255) degerleri gosterilir. Grafigin dikey ekseni, belirli bir dizeydeki toplam piksel sayisini temsil eder.

Goruntunin histogramini Histogram panelinde (F9) goruntileyebilirsiniz. Histogramlar, Diizeyler iletisim kutusunda ve Camera Raw iletisim
kutusunda da bulunur. Calisirken histogrami giincellestirebilir ve boylece yaptiginiz ayarlamalarin ton araligini ne sekilde etkiledigini gérebilirsiniz.
Arabellege Alinmis Veri Uyarisi simgesi & gériintiillendiginde, histogramin verilerini yenilemek igin bu simgeyi tiklatin.

Mavi |

Channel: | RGB - (J—C

Source: Entire Image -

Mean: 166.39 Level: ]
5td Dewv: 52.93 Count: E
Median: 130 Percentile:

Pixels: 124416 Cache Level: 4
Histogram paneli
A. Kanal menisii B. Panel meniisii C. Onbellege Alinmamis Yenileme diigmesi D. Onbellege Alinmis Veri Uyari simgesi E. Istatistikler

Grafigin golge veya acik ton uglarinda ¢ok sayida piksel yigilirsa, bu durum golgelerde veya agik tonlarda goruntu ayrintisinin kirpilabilecegini
gosterebilir (yalnizca siyah veya yalnizca beyaz olarak gruplanirlar). Bu tur goruntlleri diizeltmek icin yapabileceginiz gok fazla sey yoktur.
Taranmis bir goriintl Gzerinde galigiyorsaniz, daha iyi ton araligi Gretecek sekilde gortintliyli yeniden taramayi deneyebilirsiniz. Dijital fotograf
makineniz goéruntl histogrami goéruntileyebiliyorsa, pozlamanizin dogru olup olmadigini gérmek igin histogrami denetleyin ve gerekirse pozlama
ayarlamalari yapin. Daha fazla bilgi icin fotograf makinenizin belgelerine bakin.
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Golgelerde ve agik tonlarda bazi pikseller yoksa, histogram, gortnttintn kullanilabilir tam ton araligini kullanmadigini gésterebilir. Dzeyler
komutuyla veya Gelistir > Otomatik komutlarindan biriyle, ton araligini genisleterek sinirli ton araligina sahip gortintuyu dizeltebilirsiniz.

Histogram okuma
A. Acik tonlari kirpilmis, asiri pozlanmis fotograf B. Tam tonlamali dogru pozlanmis fotograf C. Golgeli alanlari kirpilmis, asiri pozlanmis fotograf

. o . B do
Histogram goruntiileme agacon

1. Panel Bélmesi'nde Histogram paneli agik degilse, Pencere > Histogram secenegini belirleyin.
2. Kaynak menusinden histogramin gorinti kaynagini segin:

Goruntunun Tami Cok katmanli belgedeki tim katmanlar dahil olmak Gzere, tum gérintinin histogramini gérintdler.
Segcili Katman Katmanlar panelinde segili katmanin histogramini gorunttler.

Ayarlama Bilesimi Katmanlar panelinde segilen ayarlama katmaninin histogramini, ayarlama katmani altindaki tim katmanlarla birlikte
goruntdler.

3. Goruntlinuzin bir boliminun histogramini gériintiilemek igin gorlintiiniizde bir segim yapin ve Kanal menusiinden bir segenegi belirleyin:

RGB Birbiri lizerine yerlestirilmis her bir renk kanalinin bilesiminden olusan bir histogram goriintdler.
Kirmizi, Yesil ve Mavi Her bir renk kanalinin histogramini gorintuler.
Renk Parlakhgi Bilesik kanalin i1siklilik veya yodunluk degerlerini temsil eden bir histogram goruntler.

Renkler Renge gore tek tek bilesik RGB histogramini gérintiler. Kirmizi, yesil ve mavi, bu kanallardaki pikselleri temsil eder. Siyan,
macenta ve sari, iki kanalin histogramlarinin értisme yerini temsil eder. Gri, G¢ renk kanali histogramlarinin értisme alanlarini temsil eder.

Gri tonlama goéruntilerinin tek kanal segenegi vardir: Gri.

4. Bir veri arahgina iliskin asagidaki istatistiksel bilgileri gériintilemek igin, araligi vurgulamak amaciyla fare digmesini histogram icinde
surikleyin ve digmeyi basili tutun. Histogramdaki belirli bir alana iligkin bilgileri gériintilemek igin, isaretciyi alanin tizerine getirin:

Ortalama Ortalama yogunluk degerini temsil eder.

Standart Sapma Yogunluk degerlerinin ne o6lglide farkli oldugunu temsil eder.
Medyan Yogunluk deger araliginin ortasindaki degeri gosterir.

Pikseller Histogrami hesaplamak igin kullanilan toplam piksel sayisini temsil eder.
Diizey lIsaretginin altindaki alanin yogunluk diizeyini temsil eder.

Say lsaretcinin altindaki yogunluk diizeyinde piksellerin toplam sayisini gosterir.

Yiizdelik isaretcinin diizeyindeki ve altindaki piksellerin yiizdesini gériintiiler. Bu deger, en solda %0 ve en solda %100 olmak Uzere,
goruntudeki tim piksellerin yiizdesi olarak ifade edilir.
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Onbellek Diizeyi Goriintii 6nbelleginin ayarini gésterir. Tercihler iletisim kutusunda Histogramlar Igin Onbellegi Kullan segilirse,
Photoshop Elements histogramlari daha hizli, ancak daha distk bir dogruluk oraniyla goériintller. Histogramlari daha yuksek kesinlikle
goruntulemek icin bu segenegin secimini kaldirin.
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Renk gdlgelerini dizeltme

Bir goriintiiniin varyasyonlarini karsilastirarak renk golgelerini diizeltme
Renk golgesini otomatik olarak kaldirma

Diizeyler'i kullanarak renk golgesini kaldirma

Renk egrilerini ayarlama

. e e . i e g B do
Bir goriintiiniin varyasyonlarini karsilastirarak renk golgelerini diizeltme agacon

Renk Degisimleri iletisim kutusunda, fotografin farkli minik resim varyasyonlarini karsilastirarak ve segerek, renk ve ton ayarlamalari yapabilirsiniz.
Renk Degisimleri, en iyi sonuclari kesin renk ayarlamalari gerektirmeyen ortalama tonlu géruntilerde verir.

Not: Renk Degisimleri komutunu, Dizine Alinmis Renk modundaki gériintilerle kullanamazsiniz.

1. Gelistir > Rengi Ayarla > Renk Degisimleri segeneklerini belirleyin.

iki 6nizleme gérintiisi, orijinal gériintiyi (Once) ve lizerinde degisiklikler yaptiginiz ayarlanan gériintiyii (Sonra) gosterir.
2. Goérintude ayarlamak istediginiz seyi segmek icin bir segcenegi belirleyin:
Orta Tonlar, Golgeler veya Agik Tonlar Ton araliginin hangi kisminin ayarlanacagini belirtin: koyu, orta veya acik alanlar.
Doygunluk Renkleri daha canl (daha ¢ok doygunluk) veya sénik(daha az doygunluk) yapar.
3. Miktar ayar dugmesini kullanarak her ayarlamanin miktarini veya yogunlugunu belirleyin. Ayar digmesini sola siriklediginizde miktar azalr,
saga suriklediginizde ise artar.
4. Orta tonlarin, golgelerin veya acik tonlarin rengini ayarliyorsaniz asagidakilerden birini yapin:
« Gorlntlye renk eklemek icin iligkili rengi Arttir minik resmini tiklatin.
* Renk ¢ikarmak igin iligkili rengi Azalt minik resmini tiklatin.
Bir minik resmi her tiklattiginizda, tim minik resimler gincellestirilir.

5. Renk doygunlugunu ayarliyorsaniz, Daha Az Doygunluk veya Daha Cok Doygunluk dugmesini tiklatin.

6. Ayarlamalari geri almak veya yinelemek igin asagidakilerden birini yapin ve sonra goéruntinizde yaptiginiz ayarlamalari uygulamak igin
Tamam'l tiklatin.

« Bastan baslayip tim ayarlamalari geri almak icin Goruntuyd Sifirla'yi tiklatin.
« Geri almak istediginiz her bir ayarlama icin Geri Al'l birer kez tiklatin. Goruntuyl Sifirla secenegini geri alamazsiniz.

« Yeni bir ayarlamayi geri aldiktan sonra, yinelemek istediginiz her bir ayarlama igin Yinele'yi birer kez tiklatin.
. . . B do
Renk golgesini otomatik olarak kaldirma aeadon

Renk golgesi fotograftaki istenmeyen renk degisimidir. Ornegin, fotograf makinesiyle kapali mekanda flassiz gekilen fotografta cok fazla sari
olabilir. Renk Gdlgesini Kaldir komutu, gortintiiden renk golgelerini kaldirarak genel renk karisimini degistirir.

Orijinal (solda) ve yesil renk gélgesi kaldirildiktan sonra (sagda)

1. Gelistir > Rengi Ayarla > Renk Golgesini Kaldir segeneklerini belirleyin.

2. Gorlntinlzde beyaz, siyah veya nétr gri olmasi gereken bir alani tiklatin. Goriintl, segtiginiz renge gore degisir.

3. Bastan baslamak ve goriintiide yaptiginiz degisiklikleri geri almak igin Sifirla segenegini tiklatin.
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4. Renk degisikligini kabul etmek icin Tamam'i tiklatin.

.. ' .. .. Basa do
Duizeyler'i kullanarak renk golgesini kaldirma aeacen

Bu teknik, renk dlzeltme konusunda deneyim ve RGB renk tekeri hakkinda biraz bilgi gerektirir.

1. Asagidakilerden birini yapin:
o Gelistir > Aydinlatmayi Ayarla > Diizeyler segenegini belirleyin.
« Katman > Yeni Ayar Katmani > Duzeyler segenegini belirleyin veya varolan bir Diizeyler ayarlama katmanini acin.

2. Kanal acilir menustnden ayarlanacak renk kanalini segin:
e Goriuntlye kirmizi veya siyan eklemek icin Kirmizi.

« Gorintlye yesil veya macenta eklemek igin Yesil.

« Goruntliye mavi veya sari eklemek icin Mavi.
3. Renk eklemek veya gikarmak igin ortadaki giris ayar digmesini sola veya saga surlkleyin.
4. Genel renkten memnun kaldiginizda Tamam'i tiklatin.

Q Renk gélgesini hizla kaldirmak igin Diizeyler iletisim kutusundaki gri renk segiciyi kullanabilirsiniz. Renk segiciyi ¢ift tiklatin ve RGB degerlerinin
esit oldugundan emin olun. Renk Segiciyi kapattiktan sonra, gériintiiniizde nétr gri olmasi gereken bir alani tiklatin.

T Basa dé
Renk egrilerini ayarlama agadon
Renk Egrilerini Ayarla komutu, her bir renk kanalinda agik tonlari, orta tonlari ve golgeleri ayarlayarak fotograftaki renk tonlarini gelistirir. Ornegin
bu komut, gug¢li arka aydinlatmadan kaynaklanan siluetli gériintilerin veya fotograf makinesinin flagsina ¢ok yakin olan hafif silik nesnelerin
bulundugu fotograflari dizeltebilir.

Renk Egrilerini Ayarla iletisim kutusunda, farkl ton hazir ayarlarini karsilastirabilir ve bunlarin arasindan seg¢im yapabilirsiniz. Stil Seg iletisim
kutusundaki stil listesinden segiminizi yapin. Ayarlamayi rétuglamak icin agik tonlari, orta ton parlakligini ve kontrastini ve goélgeleri ayarlayin.
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Gériintiide renk egrilerini ayarlama
A. Stil Se¢ (hazir ayarlar arasindan se¢im yapin) B. Ayarlama Ayar Diigmeleri (6zel secenekler)

1. Photoshop Elements'te bir gérintu agin.
2. Belirli bir goruntl alaninda veya katmanda ayarlama yapmak igin secim araclarindan biriyle bunu secin. (Herhangi bir secim yapilmazsa,
ayarlama tum goéruntiye uygulanir.)

Q Ton ayarlamalarini denerken orijinal fotografi korumak igin renk egrilerini gogaltma katmaninda ayarlayin.

. Gelistir > Rengi Ayarla > Renk Egrilerini Ayarla secenegini belirleyin.

. Bir stil (6rnegin, Arka Isik veya Solarize Et) segin.

. Agik Tonlar, Orta Ton Parlakligi, Orta Ton Kontrasti ve Golgeler igin ayar digmelerini ayarlayin.

. Ayarlamayi goriintiiniize uygulamak igin Tamam'i tiklatin. Ayarlamayi iptal edip bastan baslamak igin Sifirla'yi tiklatin. Renk Egrilerini Ayarla
iletisim kutusunu kapatmak icin Iptal'i tiklatin.

o U b~ W
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Camera Raw goruntu dosyalarini isleme

Camera Raw goruintu dosyalari hakkinda

islem Siiriimleri

Camera Raw dosyalarini agma ve igleme

Camera Raw dosyalarinda netligi ayarlama

Camera Raw goriuntilerinde paraziti azaltma

Camera Raw goruntiilerinde yapilan degisiklikleri kaydetme
Diizenle ¢alisma alaninda Camera Raw goriintiisii agma
Ayarlar ve kontroller

Basa don

Camera Raw goriinti dosyalari hakkinda

Dijital fotografcilikta, resim fotograf makinesinin gorinti sensoruyle gekilerek bir gérinti dosyasina alinir. Goérintlu dosyasi, fotograf makinenizin
bellek kartina kaydedilmeden 6nce islenir veya sikistirilir. Bunun yani sira, fotograf makineleri goriinti dosyalarini islemeden veya sikistirmadan
ham halleriyle raw dosyasi olarak da saklayabilir. Camera Raw dosyalarini fotograf negatifleri gibi diistinebiliriz. Dosyay fotograf makinesinde
islemek yerine, raw dosyasini Photoshop Elements'ta agabilir, isleyebilir ve kaydedebilirsiniz. Camera Raw dosyalariyla calismak, dogru beyaz
ayarini, ton araligini, renk doygunlugunu ve netligi ayarlamaniza olanak verir.

Raw dosyalarini kullanabilmek icin, fotograf makinenizi dosyalari kendi raw dosya formatinda kaydedecek sekilde ayarlamaniz gerekir. Fotograf
makinesinden indirdiginiz dosyalar, NEF, CR2, CRW ya da diger raw formatlara sahiptir. Photoshop Elements, raw dosyalarini yalnizca
desteklenen fotograf makinelerinden acabilir. Desteklenen fotograf makinelerinin listesini gértintilemek icin Adobe web sitesini ziyaret edin.

Photoshop Elements, yaptiginiz degisiklikleri orijinal raw dosyasina kaydetmez (bozulmaya sebep olmayan diizenleme). Camera Raw iletisim
kutusundaki 6zellikleri kullanarak raw gorintuyu isledikten sonra, islenmis olan raw dosyasini Photoshop Elements'ta agmayi tercih edebilirsiniz.
Bu islemin ardindan dosyay! diizenleyerek Photoshop Elements'in destekledigi bir formatta kaydedebilirsiniz. Orijinal Raw dosyasi degismez.

Basa don

islem Siiriimleri

islem Siiriimii, raw dosya formatinin ¢dziilmesini sadlayan bir yéntemdir. Adobe Photoshop Elements 11'de varsayilan olarak kullanilan siiriim,
islem Siiriimii 2012 sirimidir. Raw dosya formatini gézmek icin kullanilan bu yéntem, raw dosya formatinda en son ve en gelismis ézelliklerle
calisma yollari sadlar. Photoshop Elements 11, biri giincel, digerleri ise eski sirimler olmak (izere g islem Siiriimii igerir. Siiriimlerin tam listesi
soyledir:

« Islem Sirimii 2012 (Adobe Photoshop Elements 11'de varsayilan olarak kullanilan siiriim)

« lslem Sirimii 2010 (Adobe Photoshop Elements 10'da kullanilan siiriim)

« Islem Sirimii 2003 (Adobe Photoshop Elements 9 veya énceki siiriimlerde kullanilan siiriim)
Raw gériintiime hangi iglem Siiriimii uygulanir?

Photoshop Elements'in énceki bir siirimiinde agmadiginiz bir raw dosyasini agtiginizda, varsayilan islem Siriimi 2012 kullanilir. Ancak
Photoshop Elements'in énceki siirimlerinden birinde agilan bir raw dosyasi igin eski islem Strimi kullanilir.

Raw goriintiiniize uygulanan Islem Sirimiinii gérmek igin, Camera Raw 7.1 iletisim kutusunda Fotograf Makinesi Kalibrasyonu sekmesini tiklatin.
islem alaninda, kullanilan giincel islem Sirimi gérintilenir.

Not: [slem Siiriimii 2012'yi kullanmiyorsaniz, raw gériintiiniin alt kisminda gésterilen simge eski bir siiriimiin kullanildigini belirtir.
Bir iglem Siiriimiinden digerine gegebilir miyim?
Evet. Camera Raw 7.1 iletisim kutusunda Fotograf Makinesi Kalibrasyonu sekmesini tiklatin ve Islem agilir listesinden kullanmak istediginiz islem
Suarimuni segin.
Size en uygun surim hangisi?
islem Sirimi 2012, raw formatinda yapilan en son gelistirmelerle calismanizi sadlar. Ancak Photoshop Elements'in énceki siriimleriyle agiimis
birgok raw gériintiiniiz oldugunda ve bu nedenle dnceki islem Siiriimlerini kullandiginizda, yeni raw gériintiiler igin énceki islem Siriimlerinden
birini kullanmay1 da tercih edebilirsiniz. Bu yontem, eski ve yeni gorintilerinizi islerken tutarlihk saglamaniza ve 6nceki is akisinizi korumaniza
yardimci olur.
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islem Siiriimleri arasinda ne gibi farklar vardir?
« Temel sekmesi. Islem Strimii 2012'de, Agik Tonlar, Golgeler ve Beyazlar ayar digmelerinin yerine lyilestirme, Isikla doldurma ve Parlaklik
ayar dugmeleri vardir.

« Ayrinti sekmesi:
« Islem Siriimii 2012'de, Renk Ayrintisi ayar diigmesi sunulmaktadir. Bu ayar diigmesi, Renk ayar diigmesinde degisiklik yapilana kadar
etkinlesmez.
« lslem Siiriimi 2012'de, Isikhlik Ayrintisi ve Isiklilik Kontrasti ayar diigmeleri eklenmistir. Bu ayar diigmeleri, Isiklilik dederi degistirilene
kadar etkinlesmez.

Not: Onceki bir Islem Stiriimiine gegtiginizde, en son Islem Siiriimleriyle uyumlu yeni ayar diigmeleri devre disi birakilir.

Camera Raw iletisim kutusu
A. Gorunum secenekleri B. Farkli kontrollere erismek icin Temel veya Ayrinti sekmesini tiklatin C. RGB degerleri D. Histogram E. Goruntu
ayarlari F. Diger meniisii G. Araclar H. Yakinlastirma dlizeyleri |. Bit derinligi segenekleri

Basa don

Camera Raw dosyalarini agma ve isleme
1. Dulzenle galisma alaninda, Dosya > Ag'l segin.

2. Bir veya daha ¢ok Camera Raw dosyasi secmek igin goz atin ve Ac'i tiklatin.

Camera Raw iletisim kutusundaki histogram, gecerli ayarlarda gorintiinin ton araligini gosterir. Siz ayarlari belirledikge histogram otomatik
olarak guncellenir.

3. (Istege bagh) Gériintii gériinimiin{, Yakinlastirma araci gibi kontrolleri ve énizleme alaninda kirpmayi gésteren Gélgeler ve Agik Tonlar gibi
secgenekleri kullanarak ayarlayin. (Bkz. Camera raw kontrolleri.)

Not: Onizleme segildiginde, gériintiiniin énizlemesi yaptiginiz ayar dedisiklikleriyle birlikte gériintiilenir. Onizleme'nin segimi kaldirildiginda,

gecerli sekmenin orijinal ayarlarinda Camera Raw gériintiisi, gizli sekmelerdeki ayarlarla birlikte gériintilenir.

4. Gorintlyl saatin ters yoninde 90° veya saat yoninde 90° dondirmek igin Gortintiyt Dondur dugmelerini tiklatin DG

5. Onceki Camera Raw gériintiisiinde kullanilan ayarlari veya fotograf makinenizin varsayilan ayarlarini uygulamak igin Ayarlar menisiinden bir
segenek belirleyin (Ayarlar meniisii > Onceki Déniistiirme). Ornegin, benzer aydinlatma kosullarina sahip gériintiileri hizla islemek isterseniz,
ayni segenekleri kullanmak yararl olabilir. (Bkz. Ozel fotograf makinesi ayarlarini yapma.)

6. (Istege bagh) Beyaz ayarini yapmak igin secenekleri ayarlayin. (Bkz. Camera Raw igin beyaz ayari kontrolleri.)

Q Camera Raw iletisim kutusunda gériintiiniizde ayarlamalar yaparken, gériintiiniizdeki piksellerin RGB degerlerini de gértintiileyebilirsiniz.
RGB degerlerini dogrudan isaretginin altinda gériintilemek igin Yakinlastirma aracini, El aracini, Beyaz Ayari aracini veya Kirpma aracini
Onizleme gériintiisiiniin (izerine konumlandirin.
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7. Pozlama, Golge, Parlaklik, Kontrast ve Doygunluk ayar diigmelerini kullanarak ton ayarlamalari yapin. (Bkz. Camera Raw dosyalarinda ton
ve goruntl ayarlamalari.)

El ile yaptiginiz ayarlamalari geri almak ve ayarlamalari otomatik olarak yapmak icin Otomatik segenegini belirleyin. Tim segenekleri
baslangi¢ ayarlarina geri dondirmek igin Alt tusuna (Mac OS'de Option) basip Sifirla'yr tiklatin.

8. Asagidakilerden birini yapin:

« Photoshop Elements'ta Camera Raw goriintli dosyasinin (Camera Raw ayarlari uygulanmis olarak) bir kopyasini agmak igin Goriintty
Ac secenegini tiklatin. Gortintiyl diizenleyip Photoshop Elements tarafindan desteklenen bir bicimde kaydedebilirsiniz. Orijinal Camera
Raw dosyasi degismez.

« Ayarlamalari iptal edip iletisim kutusunu kapatmak icin Iptal'i tiklatin.

« Ayarlamalari DNG dosyasina kaydetmek igin Gorlintlytu Kaydet'i tiklatin. (Bkz. Camera Raw goruntilerinde yapilan degisiklikleri
kaydetme.)

Not: Dijital Negatif (DNG) formati, Adobe’nin Camera Raw dosyalari igin 6nerilen standart formatidir. DNG dosyalari, raw fotograf makinesi
sensor verilerini ve gériintiiniin nasil gériinmesi gerektigini belirten verileri icerdigi icin Camera Raw gértintiilerini arsivleme islemlerinde son
derece kullanisldir. Camera Raw gériintii ayarlari, yardimci XMP dosyalari veya Camera Raw veritabani yerine DNG dosyalarinda
saklanabilir.

Basa don

Camera Raw dosyalarinda netligi ayarlama

Netlik ayar digmesi, goruntl netligini istediginiz kenar tanimini saglayacak sekilde ayarlar. Keskinlik ayari, bir ¢esit Adobe Photoshop Keskinligi
Azaltma Maskesi filtresidir. Bu ayar, belirttiginiz esige gore gevredeki piksellerden farkli olan pikselleri bulur ve piksellerin kontrastini belirttiginiz
miktarda arttirir. Camera Raw dosyasini agarken, Camera Raw eklentisi, fotograf makinesinin modeli, ISO ve pozlama dlizeltmesine goére
kullanilacak esigi hesaplar. Netlestirmeyi tim goruntllere ya da dnizlemelere uygulama segenekleri arasindan tercih yapabilirsiniz.

1. Onizleme gériintisiinii en az %100 oraninda yakinlastirin.
2. Ayrinti sekmesini tiklatin.

3. Netlik ayar digmesini, netlestirmeyi artirmak icin saga, azaltmak icinse sola dogru hareket ettirin. Sifir degeri netlestirmeyi kapatir. Genel
olarak, daha temiz gorintuler icin Netlik ayar digmesini daha dusuk bir degere ayarlayin.

Q Photoshop Elements programinda gériintiiyli yogun olarak diizenlemeyi planlamiyorsaniz, Camera Raw Netlik ayar diigmesini kullanin.
Photoshop Elements programinda gériintiiy(i yogun olarak dlizenlemeyi planliyorsaniz, Camera Raw netlestirmesini kapatin. Diger tim
diizenleme ve yeniden boyutlandirma islemleri tamamlandiktan sonra, son adim olarak Photoshop Elements programindaki netlestirme
filtrelerini kullanin.

Basa don

Camera Raw goruntulerinde paraziti azaltma

Camera Raw iletisim kutusundaki Ayrinti sekmesi, gorliintl parazitini (gorinti kalitesini bozan, konuyla ilgisiz ve gorinur durumdaki lekeler)
azaltmaya yonelik kontroller icerir. Gorlntl paraziti, goriintiiniin grenli gériinmesine neden olan i1sik yansitma (gri tonlama) parazitini ve gorintide
renkli lekeler olarak goériinen kroma (renk) parazitini igerir. Yiksek ISO hizlarinda veya ¢ok gelismis olmayan dijital fotograf makineleriyle gekilen
fotograflarda daha ¢ok parazit olabilir.

Isikhlik Yumusatma ayar digmesini saga dogru hareket ettirmek gri tonlama parazitini, Renk Paraziti Azaltma ayar dugmesini saga dogru hareket
ettirmek ise kroma parazitini azaltir.

Isiklilik Yumusatma veya Renk Paraziti Azaltma ayarlamalarini yaparken, daha iyi bir gérinim elde etmek igin 6nizleme goruntilerini %100
Olcekle gorintilemeniz onerilir.
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Isiklilik Yumusatma ayar diigmesini saga dogru hareket ettirmek, gri tonlama parazitini azaltir.

Basa don

Camera Raw goruntulerinde yapilan degisiklikleri kaydetme

Camera Raw dosyalarinda yapmis oldugunuz degisiklikleri kaydedebilirsiniz. Camera Raw iletisim kutusu, yapmis oldugunuz degisiklikleri iceren
Camera Raw gorintisund .dng dosyasi olarak kaydeder. Dosyanin kaydedilmesi, otomatik olarak Photoshop Elements'ta agilmasini saglamaz.
(Camera Raw dosyasini agmak igin bagka herhangi bir dosyada yapacaginiz gibi A¢ komutunu kullanin. Daha sonra, dosyayi baska herhangi bir
goruntl gibi duzenleyip kaydedebilirsiniz.)

1. Camera Raw iletisim kutusunda, bir veya daha ¢ok Camera Raw gorintlsu Uzerinde ayarlama yapin.
2. Goruntlylu Kaydet digmesini tiklatin.

3. Segenekleri Kaydet iletisim kutusunda, dosyanin kaydedilecegi yeri ve birden gok Camera Raw dosyasi kaydediyorsaniz, dosyanin nasil
adlandirilacagini belirtin.

Photoshop Elements 11'deki yeni secenekler:

« Hizh Yikleme Verisini Gom: Raw goriintusinin gok daha kiglk bir kopyasini, raw gorintinin 6nizleme hizini arttirmak igin DNG
dosyasina yerlestirir.

« Kayiph Sikistirma Kullan: DNG dosyanizin dosya boyutunu kigdultir ve kalite kaybina neden olur. Sadece arsivieme amaciyla
saklanacak olan raw gorintiler igin onerilir. Yazdirma veya Uretim (diger kullanimlar) igin kesinlikle kullaniimaz.

4. Kaydet'i tiklatin.

Basa don

Diizenle calisma alaninda Camera Raw goriintiisii agma

Camera Raw iletisim kutusunda Camera Raw goriintisiini isledikten sonra, Dizenle galisma alaninda gorintlyu acip dizenleyebilirsiniz.
1. Camera Raw iletigsim kutusunda, bir veya daha ¢ok Camera Raw goéruntusi Gzerinde ayarlama yapin.

2. Goruntlyu Ac¢ dugmesini tiklatin. Camera Raw iletisim kutusu kapanir ve fotograf Dizenle ¢alisma alaninda agilir.

Basa don

Ayarlar ve kontroller

Camera Raw kontrolleri
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Yakinlagtirma araci Onizleme goriintisiinin igini tiklattiginizda, énizleme yakinlastirmasini sonraki hazir ayarli yakinlastirma degerine ayarlar.
Goruntuyl uzaklastirmak igin Alt (Mac OS'de Option) tusuna basip tiklatin. Segili bir alani yakinlastirmak igin Yakinlastirma aracini 6nizleme
goruntusine surukleyin. %100 degerine donmek i¢in Yakinlastirma aracini ¢ift tiklatin.

El araci Onizleme gériintiisii %100'den daha yiiksek bir yakinlagtirma diizeyine ayarliysa, énizleme penceresinde gdriintiiyli hareket ettirir. Bagka
bir arag kullanirken El aracina erismek igin ara gubugunu basil tutun. Onizleme goériintiisiinii pencereye sigdirmak icin El aracini gift tiklatin.

Beyaz Ayari araci Renk golgelerini kaldirmak ve tim gorintiiniin rengini ayarlamak igin tiklattiginiz alani nétr gri bir tona ayarlar. Sicaklik ve
Renk Tonu degerleri, renk ayarlamasini yansitacak sekilde degisir.

Kirpma araci Goruntinln bir pargasini siler. Saklamak istediginiz bolimi segmek igin araci 6nizleme gortintisinin icine surikleyin ve sonra
Enter tuguna basin.

Diizlestirme araci Gorlintlyl dikey veya yatay olarak yeniden hizalamak igin Duzlestirme aracini kullanabilirsiniz. Bu arag, ayni zamanda gorintu
dlzeltmesini barindiracak sekilde tuvali yeniden boyutlandirir veya kirpar.

Kirmizi Goz kaldirma Flasla gekilen insan fotograflarindaki kirmizi gézi ve evcil hayvanlardaki yesil veya beyaz goézu kaldirir.
Tercihleri Ag iletisim kutusu Camera Raw Tercihleri iletisim kutusunu acar.

Dondiirme diigmeleri Fotografi saatin ters yonine veya saat yonine dondurdr.

Ozel fotograf makinesi ayarlarini yapma

Bir Camera Raw dosyasini agtiginizda, Photoshop Elements bunun hangi fotograf makinesi modeli tarafindan olusturuldugunu gérmek igin
dosyadaki bilgileri okur ve uygun fotograf makinesi ayarlarini gértintiiye uygular. Her zaman benzer ayarlamalar yapiyorsaniz, fotograf makinenizin
varsayllan ayarlarini degistirebilirsiniz. Ayrica, sahip oldugunuz her fotograf makinesi modeli icin de ayarlari degistirebilirsiniz, ancak ayni modelde
birden ¢ok fotograf makinesi icin bunu yapamazsiniz.

1. Gegerli ayarlari goruntuyu olusturan fotograf makinesinin varsayilani olarak kaydetmek igin, Ayarlar menisunin yanindaki tggeni tiklatin ve
Yeni Camera Raw Varsayilanini Kaydet segenegini belirleyin.

2. Diizenle galisma alaninda, Camera Raw dosyasini agin ve gorintliyl ayarlayin.

3. Fotograf makinenizde Photoshop Elements varsayilan ayarlarini kullanmak igin, Ayarlar meniistiniin yanindaki t¢geni tiklatin ve Camera
Raw Varsayilanini Sifirla segenegini belirleyin.

Creative Commons sartlari, Twitter™ ve Facebook sitelerinde paylasilanlari kapsamaz.

Yasal Bildirimler | Gevrimigi Gizlilik ilkesi
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Renk ve Camera Raw

Camera Raw'da histogram ve RGB degerlerini kullanma
Camera Raw beyaz ayari kontrolleri
Camera Raw dosyalarinda ton ve goriintii ayarlamalari

Ham goruntlyl Photoshop Elements'te diizenlemeden 6nce, Camera Raw iletisim kutusunda gortntiintin tzerinde 6n ayarlar ve degisiklikler
uygulayabilirsiniz. Onizleme segenegi etkin durumdayken, degistirilen gériintiiniin nasil gériinecegini gérebilirsiniz.

Kullanilabilir secenekler arasinda, gériintii niteliklerini degistirebileceginiz ayar diigmeleri bulunur. Ornegin, pozlamayi, parlakhdi, netligi, doygunluk
ve canlihgr degistirebilirsiniz. Goriintiiyli degistirmek igin kullanabileceginiz secenek sayisi, kullanilan islem Siiriimiine de baghdir. Ornegin, islem
Sirlimii 2012 strimii kullanilirken gériinen Gélgeler ve Beyazlar gibi ayar diigmeleri islem Siirimii 2010 kullanildiginda gériinmez. Ayni sekilde,
islem Sirimi 2010 kullanilirken gériinen Isik Doldur ayar diigmesi, islem Siiriimii 2012 kullanildiginda gériinmez.

Camera Raw'da histogram ve RGB degerlerini kullanma Basadon

Camera Raw histogrami, goriintiiniin Gi¢ kanalini da(kirmizi, yesil ve mavi) ayni anda gosterir. Camera Raw iletisim kutusundaki ayarlari
degistirdiginizde, histogram otomatik olarak degisir.

Yakinlastirma aracini, El aracini veya Beyaz Ayari aracini 6nizleme gorlntlsinun tGzerinde hareket ettirdiginizde, RGB degerlerini iletisim
kutusunun sag Ust késesinde goérursuniz.
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. Basa don
Camera Raw beyaz ayari kontrolleri s

Dijital fotograf makinesi, pozlama sirasinda beyaz ayarini, Camera Raw iletisim kutusunda dosyayi acgtiginizda gorebileceg@iniz meta veriler olarak
kaydeder. Bu ayar genellikle dogru renk sicakligini verir. Beyaz ayari dogru degilse bunu ayarlayabilirsiniz.

Photoshop Camera Raw iletisim kutusundaki Ayarla sekmesi, gérintinuzde renk golgesini duzeltmek icin asagidaki t¢ kontroli igerir:

Beyaz Ayari Goruntinun renk dengesini, fotografin gekildigi aydinlatma kosullarini yansitacak sekilde ayarlar. Bazi durumlarda Beyaz Ayari
menisiinden bir segim yapmak memnun edici sonuglar saglar. Genellikle beyaz ayarini Sicaklik ve Renk Tonu ayarlamalarini kullanarak
ozellestirmek isteyebilirsiniz.

Not: Camera Raw eklentisi, bazi fotograf makinelerinin beyaz ayari degerlerini okuyabilir. Fotograf makinesinin beyaz ayari dederlerini kullanmak
igin Beyaz Ayari'ni Gekimdeki Gibi segenedine ayarli birakin. Beyaz ayari degerleri taninmayan fotograf makinelerinde Cekimdeki Gibi segenegini
belirlemek, Otomatik secenegini belilemekle ayni sonucu verir: Camera Raw eklentisi, gériintii verilerini okur ve beyaz ayarini otomatik olarak
yapar.

Sicaklik Beyaz ayarini 6zel bir renk sicakligina getirecek sekilde rétus yapar. Kelvin renk sicakligr 6lgegini kullanarak renk sicakligini ayarlayin.
Dustuk renk sicakligina sahip isikta cekilen bir fotografi diizeltmek icin ayar digmesini sola dogru hareket ettirin: Eklenti, ortam 1s1§inin diistik renk
sicakhgini (sarimsi) diizeltecek sekilde goriintu renklerini daha soguk (mavimsi) hale getirir. Tam tersi durumda, ylksek renk sicakligina sahip
1sikta gekilen bir fotografi dizeltmek icin ayar digmesini saga dogru hareket ettirin: Eklenti, ortam 1s1ginin yiksek renk sicakhgini (mavimsi)
dizeltecek sekilde goriintl renklerini daha sicak (sarimsi) hale getirir.
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A. Sicaklik ayar diigmesini saga dogru hareket ettirdiginizde, yliksek renk sicakligina sahip isikta ¢ekilen fotograf diizeltilir. B. Sicaklik ayar
diigmesini sola dogru hareket ettirdiginizde, dlisiik renk sicakligina sahip isikta gekilen fotograf diizeltilir. C. Fotografin renk sicakligi ayarlandiktan
sonraki gérinima.

Renk Tonu Beyaz ayarina, yesil veya macenta tonunu diizeltecek sekilde rotus yapar. Fotografa yesil eklemek igin ayar digmesini sola (negatif
degerler), macenta eklemek iginse sada (pozitif degerler) dogru hareket ettirin.

Ipucu: Beyaz ayarini hizla yapmak igin Beyaz Ayari aracini segin ve 6nizleme gériintiisiinde nétr gri veya beyaz olmasi gereken alani tiklatin.
Sicaklik ve Renk Tonu ayar diigmeleri, (miimkiinse) segili rengi tamamen nétr yapacak sekilde otomatik olarak ayarlanir. Beyazlari tiklatiyorsaniz,
aynasal agik ton yerine 6nemli élglide beyaz ayrinti iceren bir agik ton alani segin.

Beyaz Ayari kullanilarak n6tr beyaz alanin tiklatiimasi ve ortaya ¢ikan dlizeltme

T Basa don
Camera Raw dosyalarinda ton ve goriintu ayarlamalari N

Pozlama Goruntu parlakligini veya koyulugunu ayarlar. Ayar digmesini géruntiyu koyulastirmak icin sola, parlaklastirmak icinse saga dogru
hareket ettirin. Degerler, f-degderlerine esit artislara sahiptir. +1.50'lik ayarlama, diyaframi bir buguk deger agmaya benzer. Bunun gibi, -1.50'lik
ayarlama, diyaframi bir buguk deger kismaya benzer.

Ipucu: Agik tonlarin kirpildigi yerleri énizlemek igin Pozlama ayar diigmesini hareket ettirirken Alt (Mac'te Option) tusunu basili tutun. (Kirpma,
piksel degerlerinin en yliksek acgik ton degerine veya en dlislik gblge degerine getiriimesidir. Kirpilan alanlar tamamen beyaz veya tamamen
siyahtir ve higbir goériintii ayrintisi icermez.) Acik tonlar (aynasal acik tonlar degil) tamamen kirpilana kadar ayar diigmesini hareket ettirin ve sonra
ayarlamayi biraz geri alin. Siyah kirpilmayan alanlari, renk ise yalnizca bir veya iki kanalda kirpilan alanlari belirtir.

Kirpilan agik tonlari géstermek icin Pozlama ayar diigmesini hareket ettirirken Alt (Mac'te Option) tusunu basili tutun.

Kontrast Gérintideki orta tonlari ayarlar. Yuksek degerler orta ton kontrastini artirir ve dugtk degerler kontrasti daha az olan bir gérunta Uretir.
Genel olarak Pozlama, Gdlge ve Parlaklik de@erlerini ayarladiktan sonra orta tonlarin kontrastini ayarlamak igin Kontrast ayar diigmesini kullanin.

Kurtarma Aglk tonlardan ayrintilari kurtarmayi dener. Camera Raw, bir veya iki renk kanalinin beyaz olarak kirpildigi alanlarda, bazi ayrintilari
yeniden yapilandirabilir.
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Aclik tonlar: Goruntudeki asiri pozlanmis agik tonlu alanlarin ayrintilarini iyilestirir.
Golgeler Goruntudeki az pozlanmig goélgeli alanlarin ayrintilarini iyilestirir.
Beyazlar Gorlntiideki agik tonlari ayarlar.

Siyahlar Gérintudeki golgeleri ve az pozlanmig alanlari ayarlar.

Belirginlik Goruntide kenarlarin belirginligini netlestirir. Bu islem, ton ayarlamalariyla azalmis olabilecek ayrintiyi ve netligi yeniden kazanmaniza
yardimci olur.

Canhlihk Renkler tam doygunluga yaklastikca kirpmanin en alt diizeye indirilecegi sekilde doygunlugu ayarlar, distuk doygunluk oranina sahip tim
renklerin doygunlugunu degistirirken, yiksek doygunluk oranina sahip renkler Gzerinde fazla etkisi olmaz. Canhlik, ayni zamanda cilt tonlarinin asiri
doygunlasmasini nler.

Doygunluk Gérintinin renk doygunlugunu —100 (tamamen tek renkli) ile +100 (doygunlugun iki kati) arasinda ayarlar.

Dolgu Isigi Siyahlar parlatmadan, golgelerden ayrintilar kurtarmayi dener. Camera Raw, bir veya iki renk kanalinin siyah olarak kirpildigi
alanlarda, bazi ayrintilari yeniden yapilandirabilir. Dolgu Isi§i1 segeneginin kullanimi, Photoshop Goélge/Agik Ton filtresinin golge boliminin veya
Goriintli Sonrasi Etkiler Golge/Agik Ton efektinin kullanimina benzer.

Siyahlar Son goriintide hangi giris diizeylerinin siyahla eslestirildigini belirtir. Siyahlar artirildigi zaman siyahla eslestirilen alanlar genisler. Bu,
bazen goriintiide kontrastin arttigi bir gériinim saglar. En fazla degisiklik golgelerde gerceklesir; orta tonlar ve acik tonlarda daha az degisiklik
olur. Siyahlar ayar digmesini kullanmak, Photoshop Diizeyler komutuyla veya Gorlintii Sonrasi Etkiler Dlizeyler efektiyle birlikte giris diizeyleri igin
siyah nokta ayar digmesini kullanmaya benzer.

Parlaklik Goruntinun parlakhgini, pozlama ayar diigmesinin yaptigi sekilde ayarlar. Parlaklik, ayar digmesini saga dogru hareket ettirdiginizde
aclk tonlari sikistirir, golgeleri ise genisletir. Parlaklik, goriintiideki acik tonlu alanlari (tamamen beyaz olan, ayrinti igermeyen alanlari) ya da
goblgeleri (tamamen siyah olan, ayrinti icermeyen alanlari) kirpmaz. Genel olarak, Pozlama ve Golge ayar digmeleriyle beyaz ve siyah kirpma
noktalarini ayarladiktan sonra, genel parlakligi ayarlamak icin Parlaklik ayar digmesini kullanin.

Netlestirme Netlestirme, gorunttudeki kenarlarin tanimini gelistirir. Ayrinti panelinde ek kontroller mevcuttur. Bu kontrollerin etkilerini gérmek igin,
yakinlagtirma duizeyini %100'e veya daha ylksege getirin.

o Miktar: Kenar tanimini ayarlar. Netlestirmeyi artirmak igin Miktar diizeyini yikseltin. Sifir degeri netlestirmeyi kapatir. Genel olarak, daha
temiz gorlntiler igin Miktar ayar digmesini daha duslik bir degere ayarlayin. Ayarlama, belirttiginiz esige gore gevredeki piksellerden farkli
olan pikselleri bulur ve piksellerin kontrastini belirttiginiz miktarda artirir.

« Yarigap: Netlestirmenin uygulandigi ayrintilarin boyutunu ayarlar. ince ayrintilar igeren fotograflar igin daha kiigiik bir yarigap ayari
gerekebilir. Daha buyuk ayrintilar iceren fotograflarda daha bulyuk bir yarigap kullanilabilir. Cok blytk bir yarigap kullanilirsa, genellikle dogal
olmayan sonuglar elde edilir.

o Ayrinti: Gorunttide netlestirilen ylksek frekansl bilgi miktarini ve netlestirme isleminin kenarlari vurgulama miktarini ayarlar. Disuk ayarlar,
temelde bulanikligi kaldiracak sekilde kenarlari netlestirir. Yiksek degerler, gériintide dokulari daha ¢ok vurgulamak i¢in kullanilabilir.

* Maske: Kenar maskesini denetler. Sifir ayarinda, goruntideki her seye ayni miktarda netlestirme uygulanir. 100 ayarinda, netlestirme daha
cok en guglu kenarlara yakin alanlarla siirlidir.

Parazit Azaltma Goruntinin renk doygunlugunu —100 (tamamen tek renkli) ile +100 (doygunlugun iki kati) arasinda ayarlar.
e Isikhhk: Gri tonlama parazitini ayarlar.

o Isikhhk Ayrintisi: Isikhhk parazit esigini kontrol eder. Parazitli fotograflar icin oldukga kullanishdir. Yiksek degerler daha fazla ayrinti icerir,
ancak daha parazitli sonuglar verebilir. Distk degerler daha net sonuglar verir, ancak bazi ayrintilari kaldirir.

o Isikhhk Kontrasti: Isiklilk kontrastini kontrol eder. Parazitli fotograflar igin oldukga kullaniglidir. Yiksek degerler kontrasti korur, ancak parazitli
lekeler ve benekler olusturabilir. Disuk degerler daha net sonugclar verir, ancak daha az kontrast igerebilir.

« Renk: Kroma parazitini ayarlar.

« Renk Ayrintisi: Renk paraziti esigini kontrol eder. Yiksek degerler, ince ve ayrintili renk kenarlarini korur ancak renkli benekler olusturabilir.
Duslk degerler, renklerdeki benekleri ortadan kaldirir, ancak tagsmasi olusturabilir.

Fotograf Makinesi Profili Adobe Camera Raw (ACR) profilini seger. Camera Raw, destekledigi her fotograf makinesi modeli i¢in raw goruntuleri
islemek amaciyla profilleri kullanir. Fotograf Makinesi Kalibrasyonu sekmesinde ACR 4.4, ACR 2.4 veya Adobe Standardi tercihlerinden birini

belirleyin. Daha yiksek sirim numarasi bazi fotograf makinelerine yonelik daha yeni ve gelismis fotograf makinesi profilini temsil eder. Eski
goruntulerle uygun kullanim icin eski sirim numarasini segebilirsiniz.

Creative Commons sartlari, Twitter™ ve Facebook sitelerinde paylasilanlari kapsamaz.

Yasal Bildirimler | Cevrimici Gizlilik Ilkesi
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Goruntl modlarini ve renk tablolarini kullanma

Goruntiu modlar hakkinda

Goruntiyi bit eslem moduna doniistiirme

Bit eslem modundaki goriintiiyii gri tonlamaya doniistiirme
Gorintiyi dizine alinmis renkli goriintiiye doniistiirme
Dizine alinmis renk tablosunda renkleri diizenleme

Dizine alinmis renk tablosunda bir tek renge saydamlik atama
Onceden tanimh dizine alinmis renk tablosu kullanma

Dizine alinmis renk tablosunu kaydetme veya yiikleme

Goériintii modlar hakkinda Basa don

Goruntu modu, goriintiide goriintulenebilen renk sayisini belirler ve goriintiiniin dosya boyutunu etkileyebilir. Photoshop Elements programi dort
go6runtt modu saglar: RGB, bit eslem, gri tonlama ve dizine alinmis renk.

A B
C o
Goriintii modlari
A. Bit eslem modu B. Gri Tonlama modu C. Dizine alinmig renk modu D. RGB modu

Bit eslem modu Goérintideki pikselleri temsil etmek icin iki renk degerinden (siyah veya beyaz) birini kullanir. Bit eslem modundaki géruntiler, bit
derinlikleri 1 oldugundan, 1 bitlik gortintuler olarak adlandirilir.

Gri Tonlama modu En ¢ok 256 gri golgesi kullanir. Gri tonlamali goriintuler 8 bitlik goérintilerdir. Gri tonlamal gorintide her pikselin parlaklik
degeri O (siyah) ile 255 (beyaz) arasinda degisir. Gri ton degerleri, siyah murekkep kapsaminin ylizdesiyle de 6lgulebilir (% 0 beyaza, % 100
siyaha esittir).

Dizine Alinmig Renk modu En ¢ok 256 renk kullanir. Dizine alinmis renk goruntileri 8 bitlik gértntulerdir. Photoshop Elements, dizine alinmis
renge donustlrirken, gorintideki renkleri saklayan ve dizinleyen bir renk arama tablosu (CLUT) olusturur. Asil gorunttideki bir renk tabloda yoksa
program en yakin rengi seger veya mevcut renklerden yararlanarak o rengin benzetimini yapar. Dizine alinmis renk, gorsel kaliteyi korurken renk
panelini sinirlandirarak dosya boyutunu azaltabilir (6rnegin web sayfasi icin). Bu modda yapilabilecek diizenleme islemleri sinirlidir. Kapsamli
dlzenleme igin gegici olarak RGB moduna ddnustirmeniz gerekir.

Diizenle ¢alisma alaninda goruntu igin farkh bir renk modu segtiginizde (Gorunti > Mod > [gorintl modu]), gérintiinin renk degerlerini kalici
olarak degistirirsiniz. Cesitli nedenlerle farkli bir moda déniistiirmek isteyebilirsiniz. Ornegin, gri tonlama modundaki eski bir taranmis fotografa renk
eklemek isteyebilirsiniz; bu durumda, fotografi RGB moduna donustiirmeniz gerekir. Gorintlleri donistiirmeden once en iyisi sunlari yapmaktir:

* RGB modunda mumkin oldugu kadar dizenleyin.

« Doénustirme igleminden énce goérintinun yedek kopyasini kaydedin. Donustirmeden sonra goérintinun orijinal kopyasini diizenleyebilmek
icin goruntinuziin kopyasini bitin katmanlari icerecek sekilde kaydetmeye dikkat edin.

« Donustiirmeden 6nce dosyayi dizlestirin. Mod degistiginde, renklerin katman karistirma modlari arasindaki etkilesimi de degisir.
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Not: Gdriintiileri bit eslem veya dizine alinmis renk moduna dénlistiirdiigiiniizde, bu modlar katmanlari desteklemedigi i¢in gizli katmanlar
atilir ve gériintiiler otomatik olarak dlizlegtirilir.

RGB Renk modu Yeni Photoshop Elements goéruntulerinin ve dijital fotograf makinenizle ¢ektiginiz géruntilerin varsayilan modu. RGB modunda
kirmizi, yesil ve mavi bilesenlerin her birine, her piksel igin 0 (siyah) ile 255 (beyaz) arasinda degisen bir yogunluk degeri atanir. Ornegin, parlak
kirmizi bir rengin R degeri 246, G degeri 20 ve B degeri 50 olabilir. Ug bilesenin degeri de esit oldugunda sonug, nétr bir gri tondur. Tim
bilesenlerin degeri 255 oldugunda sonug saf beyaz, deger 0 oldugunda ise saf siyahtir.

P Y TR T TP Basa don
Goriintliyi bit eslem moduna doniistiirme s
GorlntlyU bit eslem moduna donustirmek igin 6nce gortntideki renk bilgisini basitlestirerek ve dosya boyutunu kigtlterek goriintliyli gri tonlama
moduna donustirmeniz gerekir. Gri tonlamaya donusturildiginde, ton ve doygunluk bilgileri piksellerden gikartilip sadece parlaklik degerleri kalir.
Ancak bit eslem modundaki goruntilerde birkag dizenleme seg¢enegi kullanilabildiginden, ¢gogunlukla en iyisi gortntlyl gri tonlama modunda
dizenleyip sonradan bit eslem moduna donustiurmektir.

1. Goéruntt > Mod > Bit eslem secenegini belirleyin.

2. Goruntli RGB ise, bunu gri tonlamaya donustirmek igin Tamam'i tiklatin.

3. Cikti'da, bit eslem modundaki goruntinin ¢ikti ¢dzundrligu icin bir deger girin ve bir 6l¢u birimi secin. Varsayilan deger olarak, hem girdi
hem de ¢ikti ¢6zUnurltgl igin mevcut goruntl ¢oézunarligu segilidir.

4. Asagidaki bit eslem doénusturme yontemlerinden birini segin ve Tamam' tiklatin:

%50 Esik Orta gri diizeyin (128) Gzerinde gri degerleri bulunan pikselleri beyaza, altindakileri ise siyaha dénusturir. Sonug, gérintinin son
derece yuksek kontrastli siyah-beyaz versiyonudur.

Orijinal gri tonlamali gériintii (solda) ve %50 Esik déntistiirme yéntemi uygulanmig gériintii (sagda).

Desen Renk Taklidi Goriintlyl donusturirken, gri diizeylerini siyah ve beyaz noktalardan olusan geometrik yapilar halinde diizenler.

Dagitma Renk Taklidi Goruntuyd, sol Ust kosedeki pikselden baslayip bir hata dagitma islemi kullanarak donustirar. Pikselin deg@eri orta
grinin (128) Ustundeyse piksel beyaza, orta grinin altindaysa siyaha donusturilur. Orijinal piksel ender olarak saf beyaz veya saf siyah
olacagindan, kaginilmaz sekilde hata olusur. Bu hata, gevredeki piksellere aktarilir ve tim goruntu boyunca dagitilir; bdylece ortaya grenli,
film benzeri bir doku ¢ikar. Bu segenek, goriintilerin siyah-beyaz ekranda goriintilenmesinde yararhdir.

Desen Rek Taklidi ve Dagitma Renk Taklidi Déndigtirme yéntemleri

Bit eslem modundaki gériintilyii gri tonlamaya déniistiirme Bagadon

Donustirmeden 6nce, gri tonlama modunda dizenlenen bit eslem modundaki goériintiiniin, yeniden bit eslem moduna donusturildiginde ayni
gériinmeyebilecegini unutmayin. Ornegin, bit eslem modunda siyah olan bir pikselin gri tonlama modunda bir gri tonuna déniisecek sekilde
dizenlendigini dusunun. Pikselin gri degeri yeterince agiksa, yeniden bit eslem moduna doénusturildiginde beyaz olur.
1. Gorunti > Mod > Gri Tonlama'yi segin.
2. Boyut orani olarak 1 ile 16 arasinda bir deger girin.
Boyut orani, goriintiiniin daha kiiciik bir boyuta élgeklenmesinde kullanilan garpandir. Ornegin, gri tonlamali bir gériintliyii %50 kiigiltmek

icin boyut oranina 2 girin. 1'den buyuk bir sayi girerseniz, program gri tonlamali gérintiide tek bir pikseli olusturmak i¢in bit eslem modundaki
birden ¢ok pikselin ortalamasini alir. Bu islem, 1 bitlik bir tarayicida taranmis gorintiden, birden ¢ok gri tonu olusturmanizi saglar.

Goriintilyii dizine alinmis renkli goriintilye doniistiirme Fasadon
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Dizine alinmis renkli goruntiye donusttirme islemi, goriintiideki renk sayisini en gok 256 olacak sekilde azaltir; bu sayi, GIF ve PNG-8 bigimlerinin
ve bircok web tarayicisinin destekledigi standart renk sayisidir. Bu dénustirme, goruntiden renk bilgilerini silerek dosya boyutunu kigultur.

Not:
1.
2.

Dizine alinmig renkli gériintiiye déniistiirmek igin gri tonlama veya RGB goériintiisiiyle ¢alismaya bagslamalisiniz.
Gorintu > Mod > Dizinlenmis Renk'i segin.
Katmanlari dizlestirmek igcin Tamam'i tiklatin.
Not: Béylece, gbriinen tiim katmanlar diizlestirilir ve gizli katmalar atilir.

Gri tonlamali gériintulerde donistirme otomatik olarak gergeklesir. RGB goérintileri igin Dizine Alinmis Renk iletisim kutusu goéruntilenir.

Dizine Alinmis Renk iletisim kutusunda, degisikliklerin énizlemesini gériintiilemek igin Onizleme'yi segin.

4. Asagidaki donustirme seceneklerinden birini belirleyin ve Tamam'i tiklatin.

Palet Dizine alinmis renkli goriintllye uygulanacak renk paletini belirtir. 10 tane renk paleti vardir:

Tam Tam olarak RGB gorlintlide yer alan renklerin kullanildigi bir panel olusturur; bu segenek sadece gorintiide 256 veya daha az
renk kullaniimigsa gecerlidir. Gérintinun paneli gértnttudeki tim renkleri icerdiginden, renk taklidine gerek kalmaz.

Sistem (Mac OS) Mac OS sisteminin, RGB renklerin tek tip 6rneklemesine dayali olan 8 bitlik varsayilan panelini kullanir.
Sistem (Windows) Windows sisteminin, RGB renklerin tek tip 6rneklemesine dayali olan 8 bitlik varsayilan panelini kullanir.

Web Platform ne olursa olsun, Web tarayicilarinin gortintileri 256 renkle sinirli bir monitérde goriintiilemek icin kullandiklari 216
rengi kullanir. Gorintiler 256 renkle sinirli bir monitor ekraninda goruntilenirken, tarayici renk taklidini engellemek igin bu segenegi
kullanin.

Yeknesak RGB renk kiipiindeki renkleri tek tip olarak érnekleyerek bir panel olusturur. Ornegin Photoshop Elements her biri kirmizi,
yesil ve maviden olusan esit aralikh 6 renk dlzeyi alirsa, bu bilesim, 216 renkli tek tip bir panel Gretir (6'nin kiipi = 6 x 6 x 6 = 216).
Bir gorlntiide gorintilenen renklerin toplam sayisi, en yakin miikemmel klpe (8, 27, 64, 125 veya 216) karsilik gelir; bu deger,
Renkler metin kutusundaki degerden kuguktur.

Dogal veya Kalip Algisal insan goziiniin daha fazla hassas oldugu renklere éncelik vererek ézel bir panel olusturur. Dogal Algisal,
paneli tek tek gorintilere uygular; Kalip Algisal, segili paneli birden ¢ok goéruntiye uygular (6rnegin multimedya uretimi igin).

Dogal veya Kalip Segici Algisal renk tablosundakine benzer bir renk tablosu olusturur; ancak genis renk alanlarina ve Web
renklerinin korunmasina oncelik tanir. Bu secenek, cogunlukla renk bitlinligu en fazla olan gorintileri Uretir. Dogal Segici, paneli tek
tek goruntilere uygular; Kalip Secici, secili paneli birden ¢ok goruntiiye uygular (6rnegin multimedya uretimi igin).

Dogal veya Kalip Bagdasik Goriintiide en sik kullanilan tayftaki renkleri rnekleyerek bir panel olusturur. Ornegin, yalnizca yesil
ve mavi renklerdeki bir RGB goruntust, 6ncelikle yesillerden ve mavilerden olusan bir panel olusturur. Cogu goéruntide renkler, tayfin
belirli alanlarinda yogunlasir. Bir paneli daha kesin olarak denetleyebilmek icin dnce gorintinin vurgulamak istediginiz renkleri
iceren bolimuni segin. Photoshop Elements donustiirme islemi sirasinda bu renklere agirlik verir. Dogal Bagdasik, paneli tek tek
gorintulere uygular; Kalip Bagdasik, segili paneli birden ¢ok goruntiye uygular (6rnegin multimedya tretimi igin).

Ozel Renk Tablosu iletisim kutusunu kullanarak ézel bir panel olusturur. Renk tablosunu diizenleyip sonradan kullanmak tzere
kaydedin veya 6nceden olusturulmus bir renk tablosunu ytklemek icin YUkle'yi tiklatin. Bu segenek ayni zamanda, mevcut Bagdasik
paneli goruntiler; bu panel, bu gérintiide en sik kullaniimis olan renklerin 6nizlemesini yapmak igin yararldir.

Onceki Onceki dénistiirmenin 6zel panelini kullanarak, ayni ézel panelle birkag gériinti birden dénistiirmeyi kolaylastirir.
Renkler Tek tip, Algisal, Segici veya Bagdasik paneller igin renk tablosuna eklenecek olan renk sayisini belirtir (en fazla 256).

Zorlanmig Belirli renklerin renk tablosuna eklenmesini zorlayan segenekler sunar. Siyah Beyaz secenegi renk tablosuna saf siyah ve saf
beyazi ekler; Birinciller segenegi kirmizi, yesil, mavi, camgobegi, pembe, sari, siyah ve beyazi ekler; Web secenedi Web'de sorunsuzca
gériintiilenebilen 216 rengi ekler; Ozel secenedi, eklenecek dzel renkler tanimlamaniza olanak verir.

Saydamlik Donustiirme sirasinda gorintinin saydam alanlarinin korunup korunmayacagini belirler. Bu segenek kullanildiginda, renk
tablosuna saydam renk igin 6zel bir dizin girigi eklenir. Bir segenekteki isaretin kaldiriimasi, saydam alanlar 6rtti rengiyle veya ortu rengi
secilmemisse beyazla doldurur.

Ortii Gériintiiniin saydam alanlarina bitisik olan yumusatilmis kenarlari doldurmakta kullanilan arka plan rengini belirler. Saydamlik
secildiginde, kenarlarin ayni renkteki Web arka plan rengiyle bitiinlesmesine yardimci olmak igin kenar alanlarina 6rtii rengi uygulanir.
Saydamlik segenegindeki isaret kaldirilirsa, saydam alanlara értii rengi uygulanir. Ortii igin Yok secenegi belirlendiginde, Saydamiik
secildiyse kati kenarli saydamlik olusturulur, secgilmediyse tim saydam alanlar %100 beyazla doldurulur.

Renk Taklidi Renk taklidi deseni kullanilip kullaniimayacagini belirtir. Tam renk tablosu segenegini kullanmadiginiz strece, renk tablosu
gorintude kullanilan tim renkleri icermeyebilir. Renk tablosunda bulunmayan renklerin benzetimini yapmak icin renk taklidi kullanabilirsiniz.
Renk taklidi, eksik renklerin benzetimini yapmak igin mevcut renklerin piksellerini karigtirarak kullanir.

Yok Renk taklidi yapmak yerine, eksik renge en yakin rengi kullanir. Bu secenek, goriintideki renk tonlari arasinda net gegislere
neden olarak posterlestirme efekti olusturabilir.

Dagitma Desen segenegine gore daha belirsiz sekilli bir renk taklidi Greten hata dagitma yontemini kullanir. Géruntide, renk
tablosunda bulunan girisleri igceren renkleri taklit edilmekten korumak igin Tam Renkleri Sakla segenegini belirleyin. Bu segenek, Web
gorintulerinde ince ¢izgilerin ve metnin korunmasi igin yararhdir.

Desen Renk tablosunda olmayan renklerin benzetiminin yapilmasi icin, yari ton benzeri kare desen kullanir.
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Dizine alinmis renk tablosunda renkleri diizenleme

Parazit Kenarlardaki gegis desenlerinin azaltiimasina yardimci olur.

Miktar Renk taklidi yapilacak olan goériuntu renklerinin yiizdesini belirtir. Daha yliksek miktar, daha fazla sayida rengi taklit eder ama dosya
boyutunu buydtebilir.

Tam Renkleri Sakla Goriintiide, renk tablosunda bulunan renklerin renk taklidinin yapilmasini énler.

Basa don

Ozel efektler olusturmak icin renk tablosundaki renkleri diizenleyebilir veya gériintiide tablodaki tek bir renge saydamlik atayabilirsiniz.

1.
2. Goruntl > Mod > Renk Tablosu'nu segin.

3.

4. Renk Secici'den bir renk secin veya gorunttden bir renk 6rnekleyin.

Dizinlenmis renkli gérunttiyl Photoshop Elements uygulamasinda agin.

Degistirmek istediginiz rengi veya renk araligini segmek igin tiklatin veya tablonun igine surukleyin.

Renk arahgini degistiriyorsaniz, Photoshop Elements renk tablosunda baslangi¢ ve bitis renkleri arasinda bir degrade olusturur. Renk
Secici'de ilk sectiginiz renk, aralikta baslangi¢ rengidir. Tamam"i tiklattiginizda, araliktaki en son rengi segebilmeniz i¢cin Renk Segici yeniden
gorintilenir.

Renk Segici'de segtiginiz renkler, Renk Tablosu iletisim kutusunda segctiginiz araliga yerlestirilir.

5. Gérintiide yaptiginiz degisikliklerin sonuglarini gériintiilemek igin Onizleme'yi tiklatin.

6. Yeni renkleri dizine alinmis renkli gérintiye uygulamak icin, Renk Tablosu iletisim kutusunda Tamam'i tiklatin.

Dizine alinmis renk tablosunda bir tek renge saydamlik atama

1.
2.

Onceden tanimlh dizine alinmis renk tablosu kullanma

1.
2.

Dizine alinmis renk tablosunu kaydetme veya yiikleme

Basa don

Goruntt > Mod > Renk Tablosu'nu segin.
Damlali§i segin ve tabloda veya gériintiide istediginiz rengi tiklatin. Orneklenen renk, gériintiideki saydamlikla degistirilir. Tamam'i tiklatin.

Basa don

Goruntt > Mod > Renk Tablosu'nu segin.

Tablo menustinden bir segenek belirleyin.
Siyah Govde Siyah gévdeli bir elektrikli radyatorin isindikga aldigi gesitli renklere (siyahtan kirmiziya, turuncuya, sariya ve beyaza) dayal
bir panel gorintler.

Gri Tonlama Grinin 256 diizeyine (siyahtan beyaza kadar) dayali bir panel gorintuler.

Tayf Beyaz 1s1gin cam bir prizmadan gegtiginde urettigi renklere (mor, mavi ve yesilden sari, turuncu ve kirmiziya) dayal bir panel
goruntuler.

Sistem Mac OS veya Windows i¢in standart 256 renkli sistem panelini goruntuler.

Basa don

« Tabloyu kaydetmek igin Renk Tablosu iletisim kutusunda Kaydet digmesini tiklatin.

« Tabloyu yiklemek igin Renk Tablosu iletisim kutusunda Yikle digmesini tiklatin. Goriintiiye bir renk tablosu ylklediginizde, gorintideki
renkler, yeni renk tablosunda isaret ettikleri renk konumlarina uygun olarak degisir.
Not: Kaydedilmis renk tablolarini Renk Ornekleri paneline de yiikleyebilirsiniz.

Daha fazla Yardim konusu

(@) ev-re-s |

Yasal Bildirimler | Cevrimici Gizlilik Ilkesi
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Renk yonetimini ayarlama

Renk y6netimi hakkinda
Renk yonetimini ayarlama
Renk profilini doniistir

Basa don

Renk yonetimi hakkinda

Renk yonetimi, dijital fotograf makineleri, tarayicilar, bilgisayar monitorleri ve yazicilar arasinda tutarli bir renk elde etmenize yardimci olur. Bu
aygitlarin her biri, renk gamutu adi verilen farkli bir dizi renk Uretir. Gorlintlyu dijital fotograf makinenizden monitére ve en sonunda yaziciya
aktardiginizda, gérintinun renkleri degisir. Bu degisiklik, her aygitin farkli bir renk gamutu oldugu ve renkleri farkh sekilde Urettigi icin ortaya cikar.

-——-RGB
—— CMYK

W Photoshop Elements

BBbBD

Farkli aygitlarin ve belgelerin renk gamutlari
A. Lab renk uzay: (tiim gériiniir tayf) B. Belgeler (calisma alani) C. Aygitlar

Renk yénetimi, gérintl renklerini her aygitin ayni yolla Uretebilecegi sekilde donustirir ve monitorde gérdiginiz renkler yazdirdiginiz gérintiye
yakin olur. Yazici monitorle ayni renk araligini tretemeyebilecegi icin tum renkler bire bir ayni olmayabilir.

\[®-{=[eT
e — ‘
oo

Profili olan renkleri ydonetme
A. Profiller girdi aygitinin ve belgenin renk uzaylarini tanimlar. B. Profillerin agiklamalarini kullanarak renk ydnetimi sistemi belgenin gergek
renklerini tanir. C. Monitdriin profili, renk ydnetimi sistemine sayisal degerleri monitdriin renk uzayina nasil gevirecegini syler. D. Cikti aygitinin
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profilini kullanarak renk ydnetimi sistemi belgenin sayisal degerlerini ¢ikti aygitinin renk degerlerine gevirir, bdylece gercek renkler yazdirilir.

Ayagitlarin profilini olusturma
Renk ydnetiminin basarili olmasi igin aygitlarinizin profilini olusturmaniz veya aygit Ureticisi tarafindan olusturulan ICC profilini kullanmaniz gerekir.

Cekim aygitlan Profil olusturma, dijital fotograf makineleri veya tarayicilar gibi dijital aygitlar icin cok 6nemli degildir. Ancak taranan saydamlarda
renkleri kesin olarak lretmek ve bdylece Photoshop Elements programinda renk diizeltme is ylkinizl azaltmak isterseniz, tarayicinin profilini
olusturabilirsiniz.

Monitdrler Monitoriinlizu kalibre etmek ve profilini olusturmak énemlidir. DizUstl bilgisayariniz veya bagka bir LCD monitoriiniiz varsa, Uretici
tarafindan saglanan profili kullanabilirsiniz. Profiller olusturmak icin renkoélger ve bununla iligkili yazilim kullaniyorsaniz, bu profillerden Photoshop
Elements programinda yararlanabilirsiniz.

Yazicilar Mirekkep puskurtmeli yazicinizin profilini olusturmak size daha iyi sonuglar saglar, ancak yazici profili olmadan da yazici sirticinizdeki
denetimleri kullanarak kusursuz baskilar yapabilirsiniz. Pek ¢ok yazici Ureticisinin web sitesinde ICC yazici profilleri vardir. Her yazici, murekkep
ve kagit turd igin ayri bir profil gerekir. Ayrica, en sevdiginiz mirekkep ve kagit bilesimi icin de profiller olusturabilirsiniz.

Bir fotograf Uzerinde ¢alisip kaydettiginizde, Photoshop Elements bilgisayar monitériiniiziin veya fotografi Greten aygitin renklerini yansitan bir ICC
profili gémebilir (etiket). Gorintlye profiller ggmmek onun renklerini taginabilir duruma getirir ve bdylece farkli aygitlar goriintiintin renk degerlerini
cevirebilir. Ornegin, fotografi miirekkep plskiirtmeli yaziciya génderirseniz, renk yénetimi sistemi gémiilii profili okur ve yazicinin profilini kullanarak
renk verilerini gevirir. Daha sonra yaziciniz rengi secili medyaya kesin olarak ¢evirmek icin ¢evrilen renk verilerini kullanabilir.

Renk yonetimi gorevleri
Renk yénetimini kullanmak isterseniz asagidaki gorevleri gerceklestirmeniz gerekir:

e Tarama veya yazdirma sirasinda bir renk profili gdmerek ve aygit profillerini kullanarak renk yonetimini ayarlayin. (Bkz. Renk yénetimini
ayarlama.)

« Bilgisayar monitoriiniizii kalibre edin ve profilini olusturun. LCD monitor kullaniyorsaniz, monitériintizle birlikte verilen profili kullanin.
Yonergeler icin LCD monitoriinizin belgelerine bakin.

» Photoshop Elements uygulamasindan bir gériintli yazdirirken, Diger Segenekler iletisim kutusunun Renk Yonetimi alaninda dogru renk
profilinin belirtildiginden emin olun. Yazici profiliniz yoksa, yazici surtuctsinde bulunan renk denetimlerini kullanarak renkleri belirtin. Ayrica,
Baski Icin Optimize Et gibi is akisiniz igin uygun bir renk ayari segin.

o -
Renk yonetimini ayarlama agacon

1. Photoshop Elements'te, Diizen > Renk Ayarlari'ni segin.

2. Asagidaki renk yonetimi segeneklerinden birini belirleyin ve sonra Tamam" tiklatin.
Renk Yonetimi Yok Goruntlinizi etiketsiz birakir. Bu segenek, ¢alisma alani olarak monitér profilinizi kullanir. Gortntlleri agarken varsa
goémulu profilleri kaldirir ve kaydederken etiketlemez.

Renkleri Her Zaman Bilgisayar Ekranlan igin En Uygun Sekilde Ayarla RGB calisma alani olarak sRGB kullanir; Gri Tonlama galisma
alani Gri Gamma 2.2'dir. Bu segenek, gomulu profilleri korur ve etiketsiz dosyalari acarken sRGB atar.

Her Zaman Yazdirma igin En Uygun Sekilde Ayarla RGB calisma alani olarak Adobe RGB kullanir; Gri Tonlama galisma alani %20
Nokta Kazanci'dir. Bu segcenek gomulu profilleri saklar ve etiketsiz dosyalari agarken Adobe RGB'yi atar.

Segmeme izin Ver Etiketsiz dosyalari agarken sRGB (varsayilan) veya Adobe RGB segmenize olanak verir.

3. Bir dosyay! kaydederken, Farkli Kaydet iletisim kutusunda ICC Profili'ni segin.

Renk profilini déniistiir Fasadon
Bir belgenin renk profili cok sik degistiriimez. Photoshop Elements, Renk Ayarlari iletisim kutusunda segmis oldugunuz ayarlari temel alarak renk
profilini otomatik olarak atar. Ancak farkli bir gikis hedefi icin belge hazirlarken renk profilini el ile degistirmeniz gerekebilir. Artik belgeye
uygulanmasini istemediginiz bir ilke davranigini duzeltirken de renk profilini degistirebilirsiniz. Renk profilini degistirme islemini yalnizca ileri dizey
kullanicilarin gergeklestirmesi Onerilir.

#* GOrlintl > Renk Profilini Degistir segenegini belirleyin ve asagidakilerden birini segin

Profili Kaldir Profili kaldirarak belgenin artik renge bagl olarak yonetiimemesini saglar.

sRGB Profiline Donustiir Belgeye bir sSRGB profili ekler.

Adobe RGB Profiline Doniistiir Belgeye bir Adobe RGB profili ekler.

Daha fazla Yardim konusu

(@) ov-ric-57 |

Yasal Bildirimler | Cevrimici Gizlilik llkesi
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Renk doygunlugunu ve tonunu ayarlama

Renk doygunlugunu ve tonunu ayarlama

Cilt tonunu ayarlama

Yalitiimis alanlarda renk doygunlugunu ayarlama
Nesne rengini degistirme

Hassas bir bicimde siyah-beyaza donilistiirme

Otomatik olarak siyah-beyaza doniistiirme
Siyah-beyaza doniistiirme icin 6zel hazir ayarlar ekleme
Gri tonlamali bir goriintiiye renk ekleme

o B do
Renk doygunlugunu ve tonunu ayarlama e con

Ton/Doygunluk komutu, gortintiiniin tamaminda veya goruntinin tek tek renk bilesenlerinde tonu (renk), doygunlugu (saflik) ve acikhgr ayarlar.

Ozel efektler eklemek, siyah beyaz gériintilyii renklendirmek (sepya efekti gibi) veya gériintiiniin bir bélimiindeki renk araligini degistirmek igin
Ton ayar diigmesini kullanin.

Ton/Doygunluk komutunu kullanarak gériintiideki renkleri degistirme
A. Orijinal B. Renklendirme segenedi kullanilarak tamamen sepyaya déndistliriilen gériintii C. Dizenle menustinde hedeflenen ve Ton ayar
diigmesi kullanilarak degistirilen macenta renkler

Renkleri daha canli veya daha kisik yapmak igin Doygunluk ayar diigmesini kullanin. Ornegin, manzaradaki renklerin doygunlugunu ayarlayarak
manzaraya bir renk kokteyli ekleyebilirsiniz. Dilerseniz, bir portredeki parlak kirmizi bir kazak gibi dikkat ceken bir rengin tonunu azaltabilirsiniz.

Renk doygunlugunu ayarlamadan énce ve ayarladiktan sonra

Goruntundn bir bélimund aydinlatmak veya koyulastirmak icin diger ayarlamalarla birlikte Agiklik ayar digmesini kullanin. Bu ayari gérintinin
tamaminda kullanmamaya 6zen goésterin; bu ayarlama genel ton araligini azaltir.

Renk doygunlugunu veya tonunu degistirme
1. Asagidakilerden birini yapin:
» Gelistir > Rengi Ayarla > Ton/Doygunluk Ayarla segenegini belirleyin.
« Katman > Yeni Ayar Katmani > Ton/Doygunluk segenegini belirleyin veya varolan bir Ton/Doygunluk ayarlama katmanini agin.

« lletisim kutusundaki iki renk gubugu, renkleri renk tekerindeki siralarina gére temsil eder. Ustteki gubuk, ayarlamadan énceki rengi
gosterir; alttaki cubuk ise ayarlamanin tam doygunlukta tim tonlari ne sekilde etkiledigini gosterir.

2. Diizen agilir menislinde ayarlanacak renkleri segin:
o TUm renkleri ayni anda ayarlamak igin Kalip'l segin.
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» Ayarlamak istediginiz renk igin listelenen diger hazir ayarli renk araliklarindan birini segin. Renk gubuklari arasinda, tonlardan herhangi
birini diizenlemek igin kullanabileceginiz bir ayarlama ayar digmesi gorintilenir.

3. Ton igin bir deger girin veya renkler istediginiz gibi gériinene kadar ayar digmesini surtkleyin.

Metin kutusunda goéruntilenen renkler, renk tekeri gevresinde pikselin orijinal renginden donls derecesini yansitir. Pozitif deger saat yoniine
donust, negatif deger ise saatin ters yoniine donlist gosterir. Degerler -180 ile +180 arasinda olabilir.

4. Doygunluk i¢in bir deger girin veya doygunlugu artirmak icin ayar dugmesini saga, azaltmak iginse sola surukleyin. Degerler -100 ile +100
arasinda olabilir.

5. Aciklk icin bir deger girin veya agikhigr artirmak icin ayar digmesini saga, azaltmak icinse sola surukleyin. Degerler -100 ile +100 arasinda
olabilir. Ayar digmesini goriintinin tamami Gzerinde kullanirken dikkatli olun. Ayar digmesi, genel gorintinin ton araligini azaltir.

6. Tamam'i tiklatin. Ayrica, yaptiginiz degisiklikleri iptal edip bastan baslamak isterseniz, Alt (Mac OS'de Option) tusunu basili tutup Sifirla'yi
tiklatin.

Ton/Doygunluk ayar diigmelerinin araligini degistirme
1. Asagidakilerden birini yapin:
» Gelistir > Rengi Ayarla > Ton/Doygunluk Ayarla segenegini belirleyin.

« Katman > Yeni Ayar Katmani > Ton/Doygunluk segenegini belirleyin veya varolan bir Ton/Doygunluk ayarlama katmanini agin.

2. Duzen menusunden bir tek renk segin.
3. Ayarlama ayar digmesine asagidakilerden birini yapin:
« Araligi etkilemeden renk dustsinin miktarini ayarlamak igin t¢genlerden birini surdkleyin.

* Renk dusiisi miktarini etkilemeden aralgi ayarlamak igin gri gubuklardan birini stiriikleyin.
« Farkli bir renk alani segerek ayarlama ayar dugmesini tamamen tasimak igin koyu gri orta bolimu surikleyin.

« Renk bileseninin araligini ayarlamak icin koyu gri orta bolimiin yanindaki dikey beyaz gubuklardan birini surtikleyin. Arahgi artirdiginizda
renk dislsu azalir ve bunun tersi de gegerlidir.

* Renk ¢ubugunu ve ayarlama gubugunu birlikte tasimak icin Ctrl tusunu basili tutup renk gubugunu suriikleyin (Mac OS'de Command
tusunu basih tutup surikleyin).

Ayarlama ayar digmesi
A. Araligi etkilemeden renk solgunlastirma ayarlarini yapar B. Renk solgunlastirma ayarlarini etkilemeden araligi ayarlar C. Renk bileseninin
araligini ayarlar D. Tiim ayar diigmesini hareket ettirir

« Ayarlama ayar diigmesini farkl bir renk araligina girecek sekilde degistirirseniz, adi da bunu yansitacak sekilde degisir. Ornegin, Sart'yi
secer ve araligini renk gubugunun kirmizi bélimdine girecek sekilde degistirirseniz, adi Kirmizi 2 olarak degisir. En gok tek tek alti renk
araligini, ayni renk araliginin gesitlemelerine donusturebilirsiniz (6rnegin Kirmizi 1 - Kirmizi 6).

Not: Varsayilan olarak, bir renk bileseni sectiginizde segili renk araliginin genisligi 30°dir ve her iki tarafta 30°lik renk dligligii vardir. Diislisii
cok dislk bir degere ayarlarsaniz, gérintiide bantlasma olabilir.

4. Goruntiden renkler segerek araligi dizenlemek igin renk seciciyi segip goruntiyd tiklatin. Aralidi arttirmak igin renk segici + aracini, araligi
azaltmak iginse renk segici - aracini kullanin.

Renk secici araci segiliyken araligi arttirmak igin Shift tusuna, azaltmak iginse Alt (Mac OS'de Option) tusuna da basabilirsiniz.

. Basa don
Cilt tonunu ayarlama :

Cilt Tonu igin Rengi Ayarla komutu, fotografta genel rengi daha dogal cilt tonlari ortaya gikaracak sekilde ayarlar. Fotografta bir cilt alanini
tiklattiginizda, Photoshop Elements cilt tonunu ve fotograftaki diger renkleri ayarlar. istediginiz en son rengi elde etmek igin kahverengi ve kirmizi
renkleri el ile ayarlayabilirsiniz.
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Cit Tonw igin Rengi Ayaria

Q[Jaha fada bigiz Ok Tonu icn Rengi Ayarl

— Cit Tonfan Rengni Ayartamak icn
1. Herhangi bir kiginin it tonunu tklztn.
2. Elements rengi gelistirmek icn fotografin termemin ayerleyacak.
3. Befenmezsani, istediginiz sonugln elde etmek ign frkl bir nokkay tkistn
wayz kaydrme diagmelerini hareket ettirin.

— Cit Tonu —
GUnes yanige:
iptal
Kearma: E——
] R Sfik
— Orkzm Taig | lenmame
Sicaklic:
s

Orijinal (listte) ve cilt tonu ayarlandiktan sonra (altta)

1.

2.
3.

Fotografi acin ve diizeltiimesi gereken katmani segin.

Gelistir > Rengi Ayarla > Cilt Tonu Icin Rengi Ayarla segenegini belirleyin.
Ciltte bir alani tiklatin.

Photoshop Elements goéruntiudeki renkleri otomatik olarak ayarlar. Degisiklikler ustaca olabilir.
Not: Renk degisikliklerini gergeklesirken gérebilmek igin Onizleme'nin segili oldugundan emin olun.
(Istege bagl) Diizeltmede roétus yapmak igin ayar diigmelerinden birini siiriikleyin:

Bronzluk Cilt tonlarindaki kahverengi diizeyini arttirir veya azaltir.
Pembelik Cilt tonlarindaki kirmizi diizeyini arttirir veya azaltir.

Sicakhk Cilt tonlarinin genel rengini degistirir.

isiniz bitince Tamam' tiklatin. Ayrica yaptiginiz degisiklikleri iptal edip bastan baglamak isterseniz Sifirla'yi tiklatabilirsiniz.

Yahlitilmis alanlarda renk doygunlugunu ayarlama

Singer araci bir alanin renk doygunlugunu degistirir.

Stinger araciyla ovalayarak doygunlugu arttirma

1.
2.

3.

Siinger aracini (NEwWIGonNeeded) secin.

Segenekler gubugunda ara¢ segeneklerini ayarlayin:

Mod Renk doygunlugunu artirir veya azaltir. Rengin doygunlugunu yogunlastirmak igin Doygunlastir'i secin. Gri tonlamada, Doygunlastir
kontrasti artirir. Rengin doygunlugunu azaltmak i¢in Doygunlugu Azalt'i segin. Gri tonlamada, Doygunlugu Azalt kontrasti azaltir.

Firga Firca ucunu ayarlar. Firga 6rneginin yanindaki oku tiklatin, Firgalar acilan menustinden bir firga kategorisi segin ve ardindan bir firga

minik resmini segin.
Boyut Firganin boyutunu piksel olarak ayarlar. Boyut ayar digmesini striikleyin veya metin kutusuna bir boyut girin.

Akis Doygunluk degisiminin oranini ayarlar. Akis acilir ayar dugmesini surtikleyin veya metin kutusuna bir deger girin.

Gorintlinun degistirmek istediginiz alani tzerine sirikleyin.
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.. v 4. B do
Nesne rengini degistirme eacen

Renk Degistir komutu, gérintide belirli bir rengi degistirir. Degistirilen rengin tonunu, doygunlugunu ve acikhgini ayarlayabilirsiniz.

1. Gelistir > Rengi Ayarla > Rengi Degistir segenegini belirleyin.
2. GOrlintinlin minik resmi altinda bir goériintiileme secenegi belirleyin:
Secim Onizleme kutusunda gérintiiniin siyah beyaz siirimi gibi gériinen maskeyi gosterir.

GOruntl Goéruntlyl 6nizleme kutusunda goéruntiler. Bu secenek, blyutulmus bir gérintu Gzerinde veya sinirli ekran alaninda calisirken
kullanighdir.

3. Renk secici digmesini, ardindan da goruntliide veya 6nizleme kutusunda degistirmek istediginiz rengi tiklatin. Renklerin degismelerini
onlemek amaciyla renk eklemek igin renk segici + aracini, renk kaldirmak igin renk segici - aracini kullanin.

4. Secime ilgili renklerin ne derecede eklenecegini denetlemek icin Belirsizlik ayar digmesini strikleyin.

5. Yeni bir renk belirtmek icin asagidakilerden birini yapin:
« Ton, Doygunluk ve Agiklik ayar diigmelerini sirlkleyin (veya metin kutularina degerler girin).

« Sonuglar kutusunu tiklatip Renk Segici'de yeni bir renk belirtin ve sonra Tamam'i tiklatin.

[«]

. Yaptiginiz degisiklikleri iptal edip bastan baslamak igin Alt (Mac OS'de Option) tusunu basili tutup Sifirla'yi tiklatin.

Hassas bir bicimde siyah-beyaza déniistiirme Bagadon

Q Bu islem ile ilgili video i¢gin bkz. www.adobe.com/go/lrvid2325_pse9 _tr.

Siyah-Beyaza Donistiir komutu, gorlintiiye uygulanacak belirli bir dontstiirme stili segmenizi saglar. Bu komut, sizin adiniza otomatik olarak siyah-
beyaza donustiren Renk Kaldir komutundan farklidir.

Siyah-Beyaza Donustir iletisim kutusunda, kullanilan goruntu stilleri farkli dontstiirme hazir ayarlari arasinda karsilastirma ve tercih yapmanizi
saglar. Bir stil secin, ardindan dénusturmeyi rétuslamak igin mevcut ayar dugmelerini kullanin.
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Siyah beyaza déniistiirme
A. Onceki ve Sonraki gérintimleri goriintiiler B. Stil segmenizi saglar C. Yogunlugu ayarlamanizi saglar

1. Bir gortintl agin ve donUstirllecek alani veya katmani segin. Alan veya katman segmezseniz, tim gorinti donUstdrdldr.
Q Siyah beyaza déniistiirmeyi denerken orijinal fotografi korumak igin gogaltma katmanini déndstdirdin.

2. Gelistir > Siyah Beyaza DonUstir secenegini belirleyin.
3. Gorlntinlzun igerigini yansitan bir stil secenegi belirleyin (6rnegin Portre veya Yatay Manzara).
4. Kirmiziyi, yesili, maviyi veya kontrasti ayarlamak igin Yogunluk Ayari ayar digmelerini strlkleyin.

Not: Kirmizi, yesil ve mavi igin Yogunluk Ayari ayar diigmeleri gériintiiniizii renklendirmez; bunlar yalnizca yeni siyah beyaz gériintiide
orijinal renk kanallarindan daha ¢ok veya daha az veri igerir.

5. Gorlntlinuzt donustirmek igin Tamam'i tiklatin. Ayrica yaptiginiz degisiklikleri iptal edip bastan baslamak isterseniz Sifirla'yi tiklatabilirsiniz.
Siyah Beyaza Déniistir iletisim kutusunu kapatmak icin iptal'i tiklatin.

Basa don
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Otomatik olarak siyah-beyaza doniistiirme

Rengi Kaldir komutu, RGB goruntistndeki her piksele esit oranda kirmizi, yesil ve mavi degerleri atayarak gorintlyi siyah beyaza donustirir.
Her pikselin genel parlaklii sabit kalir. Bu komut, Ton/Doygunluk iletisim kutusunda Doygunluk segenegini -100 degerine ayarlamakla ayni etkiye
neden olur.

1. Belirli bir goéruntt alanini ayarlamak icin se¢im araglarindan biriyle bunu segin. Herhangi bir segim yapilmazsa, ayarlama tim gorintiye
uygulanir.

2. Geligtir > Rengi Ayarla > Rengi Kaldir segenegini belirleyin.

Siyah-beyaza doniistiirme igin 6zel hazir ayarlar ekleme Basadon

Belirli bir metin dosyasini diizenleyerek, siyah beyaz donusturiclye 6zel hazir ayarlari el ile ekleyebilirsiniz.

Not: Siyah-beyaza déniistiirme igin bzel hazir ayarlar ekleme islemi, ileri diizey kullanicilarin gerceklestirebilecegi bir gérevdir.
1. Photoshop Elements'i kapatin ve bwconvert.txt dosyasinin bulundugu klasoére gidin.

Windows'ta, [Photoshop Elements 11 yikleme dizini]\Required\bwconvert.txt

* Mac'te, /Applications/Adobe Photoshop Elements/Support Files/Adobe Photoshop Elements
Editor.app/Contents/Required/bwconvert.txt. Command tusuna basip Adobe Photoshop Elements'i tiklatin ve Paket Igerigini
Goster'i segin. Contents/Required klasoriine gidin.

2. Bweconvert.txt dosyasini bir diiz metin diizenleyicisinde (Not Defteri gibi) agin.
3. Zaten dosyada bulunan hazir ayarlarla ayni adlandirma kuralini izleyerek yeni hazir ayarinizi ekleyin ve buna benzersiz bir ad verin.
4. Dosyay! kaydedin (orijinal dosya adini saklayarak).

5. Hazir ayarlar goriintiilemek igin Photoshop Elements'i baslatin ve Gelistir > Siyah-Beyaza DonuUstir segenegini belirleyin.
. e e ga Basa don
Gri tonlamali goriintiiye renk ekleme

Gri tonlamali gériintiiniin tamamini renklendirebilir veya farkli renklerle renklendirmek igin alanlar segebilirsiniz. Ornegin, bir kisinin sagini secip
kahverengi ile renklendirebilir ve sonra baska bir secim yapip yanaklarina pembe ekleyebilirsiniz.

Not: Renklendirdiginiz goriintii gri tonlama modundaysa, Gériintii > Mod > RGB Rengi segenegini belirleyerek RGB'ye ddndisttiriin.
1. Gelistir > Rengi Ayarla > Tonu/Doygunlugu Ayarla segenegini veya ayarlama katmani Gizerinde g¢alismak icin Katman > Yeni Ayar Katmani >
Ton/Doygunluk segenegini belirleyin.

2. Renklendir'i segin. On plan rengi siyah-beyaz degilse, Photoshop Elements gériintliyii gegerli én plan renginin tonuna dénistirir. Higbir
pikselin aciklik degeri degismez.

3. Isterseniz yeni bir renk segmek icin Ton ayar diigmesini kullanin. Doygunlugu ayarlamak igin Doygunluk ayar diigmesini kullanin. Sonra
Tamam'l tiklatin.

Creative Commons sartlari, Twitter™ ve Facebook sitelerinde paylasilanlari kapsamaz.

Yasal Bildirimler | Cevrimici Gizlilik Ilkesi
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Cizim ve boyama

Bu sayfadan baglanti verilen bazi igerikler yalnizca ingilizce gériintiilenebilir.
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Boyama araclari

Firga aracini kullanma

Kursun Kalem aracini kullanma
Empresyonist Firga aracini kullanma
Leke aracini kullanma

Silgi aracini kullanma

Sihirli Silgi aracini kullanma

Arka Plan Silgisi aracini kullanma

B do
Firca aracini kullanma aeadon

Firga araci rengin yumusak veya sert konturlarin olusturur. Pistole tekniklerine benzer sekilde kullanabilirsiniz. (Araci ara¢ kutusunda
gormiyorsaniz, Empresyonist Firga'yl ve Renk Degistirme aracini secip Arag Segenekleri cubugundaki Firca araci simgesini tiklatin.)

1. On plan rengini ayarlayarak boyanacak rengi secin.
2. Arag kutusundaki Ciz béliminden, Firga aracini segin.

3. Arac secenekleri cubugunda Firga araci segeneklerini istediginiz gibi belirleyin ve boyamak igin gortintiiniin iginde surukleyin.
Q Diiz ¢izgi ¢izmek igin gériintiide bir baslangi¢ noktasini tiklatin. Ardindan Shift tusunu basili tutun ve bitis noktasini tiklatin.

Asagidaki Firga araci segeneklerinden herhangi birini belirtebilirsiniz:
Pistole Modu Pistole 6zelliklerini etkinlestirir. Bu secenek gorintiye asamali tonlar uygulayarak geleneksel pistole tekniklerini taklit eder.

Firga Firgca ucunu ayarlar. Firca 6érneginin yanindaki oku tiklatin, Firga acilir menusunden bir firga kategorisi segin ve bir firga minik resmi
belirleyin.

Boyut Firganin boyutunu piksel olarak ayarlar. Boyut ayar diigmesini siriikleyin veya metin kutusuna bir boyut girin.

Opaklik Uyguladiginiz boyanin opakligini ayarlar. Diislik bir opaklik ayari, boya konturunun altindaki piksellerin aradan gérinmesini saglar.
Ayar dugmesini surtkleyin veya bir opaklik degeri girin.

Mod Uyguladiginiz boyanin goéruntideki mevcut piksellerle nasil karisacagini belirtir.
Tablet Secenekleri Fare yerine, basinca duyarli bir gizim tableti kullaniyorsaniz, elektronik kaleminizle denetlenecek secenekleri ayarlar.

Firga Ayarlan Ek firca segenekleri ayarlar.

-
Kursun Kalem aracini kullanma agacon

Kursun Kalem araci keskin kenarl serbest el ¢izimleri olusturur.

1. On plan rengini ayarlayarak boyanacak rengi secin.
2. Arag kutusundaki Ciz bélimiinden, Kursun Kalem aracini segin.

3. Arag secgenekleri cubugunda Kursun Kalem araci segeneklerini istediginiz gibi ayarlayin ve boyamak igin gorintinin iginde surukleyin.
Q Diiz gizgi ¢izmek igin gériintiide bir baslangi¢ noktasini tiklatin. Ardindan Shift tusunu basili tutun ve bitis noktasini tiklatin.

Asagidaki Kursun Kalem araci segeneklerinden herhangi birini belirtebilirsiniz:

Firga ucu Ucu ayarlar. Firga 6rneginin yanindaki oku tiklatin, Firca agilir menusiinden bir firga kategorisi secin ve bir firga minik resmi
belirleyin.

Boyut Firganin boyutunu piksel olarak ayarlar. Boyut ayar diigmesini siriikleyin veya metin kutusuna bir boyut girin.

Opaklik Uyguladiginiz boyanin opakligini ayarlar. Diislik bir opaklik ayari, boya konturunun altindaki piksellerin aradan gérinmesini saglar.
Ayar dugmesini surtkleyin veya bir opaklik degeri girin.

Mod Uyguladiginiz boyanin goéruntideki mevcut piksellerle nasil karisacagini belirtir.

Otomatik Sil Cizim yapmaya baslar ve 6n plan rengini icermeyen bir alan Gzerine suriklerseniz arag, on plan rengiyle boyama gergeklestirir.
Yani, 6n plan renginden baska bir renkle baslarsak yalnizca én plan rengi boyanir. On plan rengini iceren alanlari tiklatin ve boyayin. Kursun
kalem Arka plan rengiyle boyar.

_ Baca d
Empresyonist Firga aracini kullanma aeacen
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Empresyonist Firga araci gorintiintizdeki mevcut renkleri ve ayrintilar degistirir ve fotografiniz stilize firga konturlari kullanilarak boyanmis gibi
gorunur. Farkl stil, alan boyutu ve tolerans segeneklerini deneyerek, farkli sanatsal stillerde boyamayla iliskili dokulari taklit edebilirsiniz.

1. Arag kutusunda Firga araci segiliyken, Ara¢ Segenekleri cubugundan Empresyonist Firga aracini segin.
2. Arac Secgenekleri gubugundaki secenekleri istediginiz gibi ayarlayin ve boyamak igin gérintiinin iginde sirikleyin.

Orijinal fotograf (solda) ve Empresyonist Firga araci kullanildiktan sonra (sagda)

Asagidaki segeneklerden herhangi birini belirtebilirsiniz:

Firga Firca ucunu ayarlar. Firca 6érneginin yanindaki oku tiklatin, Firga acilir menusunden bir firca kategorisi segin ve bir firga minik resmi
belirleyin.

Boyut Firganin boyutunu piksel olarak ayarlar. Boyut ayar diigmesini sirtikleyin veya metin kutusuna bir boyut girin.

Opaklik Uyguladiginiz boyanin opakligini ayarlar. Dislk bir opaklik ayari, boya konturunun altindaki piksellerin aradan gérinmesini saglar.
Ayar dugmesini surtikleyin veya bir opaklik degeri girin.

Mod Uyguladiginiz boyanin goruntideki mevcut piksellerle nasil karisacagini belirtir. Daha fazla bilgi i¢in bkz. Karistirma modlari hakkinda.

Geligmis Stil, firga konturunun seklini etkiler. Alan, firca konturunun boyutunu denetler. Daha buyuk bir alan degeri ayrica kontur sayisini
artirir. Tolerans, bitisik pikseller firga konturundan etkilenmeden 6nce renk olarak ne kadar benzer olmalari gerektigini denetler.

-
Leke aracini kullanma asadon

Leke araci, i1slak boyall parmagi sirme hareketine benzer. Bu ara¢ konturun basladigi yerdeki rengi seger ve suruklediginiz yonde iter.
Goruntuntzdeki mevcut renkleri veya gorintideki 6n plan rengini lekeleyebilirsiniz.

Orijinal gériintii (solda) ve fotografin belirli béliimleri lekelendikten sonra (sagda)

1. Arag kutusundaki Gelistir béliminden, Leke aracini secin (Araci ara¢ kutusunda gérmuyorsaniz, Bulaniklastirma aracini veya Netlestirme
aracini segip Ara¢ Segenekleri gubugundan Leke araci simgesini belirleyin.)

2. Arag Secgenekleri gubugundaki segenekleri ayarlayin ve renkle lekelemek igin gortintiiniin iginde surtkleyin.
Q‘ Leke aracini siiriiklerken Parmak Boya segenedini gegici olarak kullanmak igin Alt (Mac OS'de Option) tusuna basin.

Asagidaki Leke araci segeneklerinden herhangi birini belirtebilirsiniz:
Mod Uyguladiginiz boyanin goruntideki mevcut piksellerle nasil karigsacagini belirtir. Daha fazla bilgi i¢in bkz. Karistirma modlari hakkinda.

Firga Firca ucunu ayarlar. Firca 6rneginin yanindaki oku tiklatin, Firga acilir menusunden bir firga kategorisi segin ve bir firga minik resmi
belirleyin.

Boyut Firganin boyutunu piksel olarak ayarlar. Boyut ayar diigmesini siriikleyin veya metin kutusuna bir boyut girin.

Kuvvet Leke efektinin miktarini ayarlar.
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Tiim Katmanlari Ornekle Tiim gériiniir katmanlardaki rengi kullanarak lekeler. Bu secenegin secimi kaldirilirsa, leke araci yalnizca etkin
katmandaki renkleri kullanilr.

Parmak Boya Her konturun basinda 6n plan rengini belirler. Bu segenegin secimi kaldirilirsa, Leke araci her konturun baslangicinda
isaretcinin altindaki rengi kullanir.

A Basa don
Silgi aracini kullanma N

Silgi aracini goéruntideki pikseller arasinda siriklerken pikseller degisir. Arka Plan katmaninda veya kilitli saydamligi olan katmanda calisiyorsaniz,
silinen pikseller arka plan rengine degisir; galismiyorsaniz, silinen pikseller saydamlasir. Saydam pikseller saydamlik izgarasiyla belirtilir.

1. Arag kutusundaki Ciz bélimunden, Silgi aracini segin. (Araci ara¢ kutusunda gérmuyorsaniz, Arka Plan Silgisi aracini veya Sihirli Silgi
aracini segip segenekler gubugundaki Silgi araci simgesini tiklatin.)

2. Arag Secgenekleri cubugunda secenekleri istediginiz gibi ayarlayin ve silmek istediginiz alanin Gzerinde surukleyin.
Asagidaki Silgi araci segeneklerinden herhangi birini belirtebilirsiniz:

Firga Firga ucunu ayarlar. Firga 6rneginin yanindaki oku tiklatin, Firga agilir mentstinden bir firca kategorisi segin ve bir firga minik resmi
belirleyin.

Boyut Firganin boyutunu piksel olarak ayarlar. Boyut ayar digmesini sirtkleyin veya metin kutusuna bir boyut girin.

Opaklik Silme kuvvetini tanimlar. %100'ltk bir opaklik bir katmandaki pikselleri tam saydam olana kadar, Arka Plan katmani Gzerinde ise
arka plan rengine kadar siler. Disuk bir opaklik katman tzerindeki pikselleri kismen saydam olana kadar siler ve Arka Plan katmani tzerinde
ise kismen arka plan rengiyle boyar. (Ara¢ Segenekleri gubugunda Blok modu isaretliyse, Opaklik segenegi kullanilamaz.)

Metin Firca modu, yumusak kenarli silmeler yapabilmeniz igin firga araci 6zelliklerini kullanarak siler. Kursun Kalem modu, tipki kursun
kalem gibi sert kenarli silmeler yapar. Blok modu, sert kenarli 16 piksellik kare bir silgi kullanir.

T T B do

Sihirli Silgi aracini kullanma sea e
Sihirli Silgi araci, fotografin iginde surtiklediginizde tim benzer pikselleri degistirir. Saydamhgin kilitlendigi bir katmanla galisiyorsaniz, pikseller arka
plan rengine degisir; aksi durumda, pikseller saydam olacak bigimde silinir. Yalnizca bitisik pikselleri veya gecerli katmandaki tim benzer pikselleri
silmeyi segebilirsiniz.

Orijinal gériintii (solda) ve bulutlar silindikten sonra (sagda)

1. Katmanlar panelinde, silmek istediginiz alanlari iceren katmani segin.
Not: Arka Plan'i segerseniz, Sihirli Silgi'yi kullandiginizda otomatik olarak katman olur.

2. Arag kutusundaki Ciz boliminden, Sihirli Silgi aracini segin. (Araci arag kutusunda gérmuyorsaniz, Silgi aracini veya Arka Plan Silgisi
aracini secip Ara¢ Segenekleri cubugundaki Sihirli Silgi araci simgesini tiklatin.)

3. Arag Segenekleri gubugunda secenekleri istediginiz gibi ayarlayip katmanda silmek istediginiz alani tiklatin.

Asagidaki Sihirli Silgi araci segceneklerinden herhangi birini ayarlayabilirsiniz:
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Tolerans Silinecek renklerin araligini tanimlar. Dusuk tolerans, tiklattiginiz piksele gok benzer renk degeri araliindaki pikselleri siler. Yiksek
tolerans, daha genis araliktaki pikselleri siler.

Opaklik Silme kuvvetini tanimlar. %100'lik bir opaklik bir katmandaki pikselleri tam saydam olana kadar, kilitli katman Uzerinde ise arka plan
rengine kadar siler. DUsuk bir opaklik katman uzerindeki pikselleri kismen saydam olana kadar siler ve kilitli katman Gzerinde ise kismen
arka plan rengiyle boyar.

Tiim Katmanlan Ornekle Tiim gériinir katmanlardaki birlesik verileri kullanarak silinen rengi érnekler. Yalnizca etkin katmandaki pikselleri
silmek istiyorsaniz, bu segenegdin secimini kaldirin.

Bitisik Yalnizca tiklattiginizin bitisigindeki pikselleri siler. Goruntldeki tim benzer pikselleri silmek igin bu segenegin segimini kaldirin.

Kenar yumusatma Sildiginiz alanin kenarlarini diizlestirerek kenarin daha dogal gériinmesini saglar.
U B do
Arka Plan Silgisi aracini kullanma sea e

Arka Plan Silgisi araci renkli pikselleri saydam piksellere donisturir, bdylece bir nesneyi kolayca arka planindan silebilirsiniz. Dikkatle
kullanildiginda, arka plan sagak piksellerini kaldirarak 6n plan nesnesinin kenarlarini koruyabilirsiniz.

Arag isaretgisi, aracin etkin noktasini belirten garpi isaretli bir dairedir. Isaretgiyi siiriiklerken, daire igindeki ve etkin noktanin altindaki pikselle
benzer renk degeri olan pikseller silinir. Daire 6n plan nesnenizi kesiyorsa ve etkin nokta pikseline benzeyen pikseller icermiyorsa, 6n plan nesnesi
silinmez.

\ :
Dikkat dagitan arka plani silme. Klonlama Damgasi aracini kullanarak veya baska bir katman ekleyerek arka plani baska bir arka planla

degistirebilirsiniz.

1. Katmanlar panelinde, silmek istediginiz alanlari iceren katmani segin.
Not: Arka Plan'i segerseniz, Arka Plan Silgisi'ni kullandiginizda otomatik olarak katman halini alir.

2. Arac kutusundaki Ciz boéluminden, Arka Plan Silgisi aracini segin. (Araci ara¢ kutusunda gérmuyorsaniz, Silgi aracini veya Sihirli Silgi
aracini segip Ara¢ Segenekleri cubugundaki Arka Plan Silgisi araci simgesini tiklatin.)

3. Arag Secgenekleri gubugunda secenekleri istediginiz gibi ayarlayin ve silmek istediginiz alanin Gzerinde surikleyin. Aracin etkin noktasini
silmek istemediginiz alanlardan uzak tutun.

Asagidaki Arka Plan Silgisi araci segeneklerinden herhangi birini belirtebilirsiniz:
Boyut Firga piksel genisligi

Tolerans Pikselin aractan etkilenmesi igin renginin etkin noktaya ne kadar benzemesi gerektigini tanimlar. Disuk tolerans, silme islemini
etkin renge ¢ok benzeyen alanlarla sinirlar. Yiksek tolerans, daha genis araliktaki renkleri siler.

Firga Ayarlan Firganin boyut, ¢ap, sertlik ve aralik gibi hazir ayarlarini yapilandirir. Boyut ayar diigmelerini striikleyin veya metin kutularina
rakamlar girin.

Sinirlar Etkin noktanin rengini igeren ve birbirine bagli olan alanlari silmek icin Bitisik'i segin. Ayrik, daire igindeki etkin noktanin rengine
benzeyen tim pikselleri siler.

Daha fazla Yardim konusu
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Boyamaya genel bakis

Boyama araglari hakkinda

On plan ve arka plan renkleri hakkinda
Karistirma modlari hakkinda

Web guvenli renkleri

Basa dé
Boyama araglari hakkinda agacon
Photoshop Elements renk uygulama ve diizenlemeye yonelik gesitli araclar icerir. Bir boyama araci segtiginizde, Arag Segenekleri gubugunda
cesitli hazir ayar firga uglar ve firga boyutu, boya karistirma, opaklik ve pistole efektlerine yonelik ayarlar gértntulenir. Yeni firca hazir ayarlari
olusturabilir ve bunlari firga kitapliklarina kaydedebilirsiniz. Herhangi bir boyama ve diizenleme araci igin firga ve ayarlari 6zellestirebilir; Hazir Ayar
Yoneticisi'ni kullanarak bunlari yonetebilirsiniz.
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Arag Secgenekleri gubugundaki firga segenekleri

A. Firga boyutu ayar diigmesi ve metin kutusu B. Firga acilir paneli ve firca minik resmi C. Diger mendisii

Firga araci, yumusak ve kenarlari yumusatiimis gizgiler boyar. Diger boyama araclari, sert kenarli gizgiler yapmak icin Kursun Kalem aracini ve
katmanlardan renk piksellerini silmek i¢in Silgi aracini igerir. Boya Kovasi araci ve Dolgu komutu, gérintiiniiziin alanlarini renkle veya desenlerle
doldurur. Damga araci deseni hazir ayarli desenlerden biriyle veya sizin tasarladiginiz bir desenle boyar.

Empresyonist Firga araci, stilize firga konturlari uygulayarak varolan rengi etkiler. Leke araci da i1slak boya lzerinde parmak gezdirme hareketini
taklit ederek varolan goriintt renklerini etkiler.

Ayrinti Akilli Firga araci siz boyadikga otomatik olarak bir ayarlama katmani olusturur. Orijinal gorintt katmani degistirilmez. Ayarlamalari, orijinal
fotografi bozmaksizin istediginiz kadar boyayip degistirebilirsiniz. Bkz. Akilli Firca araclarini kullanarak rengi ve tonu ayarlama.

> - B d
On plan ve arka plan renkleri hakkinda aeacon
Firga veya Kursun Kalem araclariyla boyarken veya Boya Kovasi araciyla segimleri doldururken 6n plan rengi uygularsiniz. Silgi araciyla Arka Plan
katmanina uyguladiginiz renge arka plan rengi denir. On plan ve arka plan renklerini arag kutusunun altindaki ¢akisan iki kutuda gériip
degistirebilirsiniz. Ustteki kutu &n plan, alttaki kutu da arka plan rengidir. On plan ve arka plan renkleri ayrica Degrade aracinda ve bazi ézel efekt
filtrelerinde birlikte kullanihr.

[
.2

Arag kutusundaki 6n plan ve arka plan renk kutulari
A. On plan rengi kutusu B. Varsayilan renkleri (siyah ve beyaz) kullanmak igin tiklatin C. On plan ve arka plan renkleri arasinda gecis yapmak
igin tiklatin D. Arka plan rengi kutusu

Damlalik aracini, Renk Ornekleri panelini veya Renk Segcici'yi kullanarak arag¢ kutusundaki én plan veya arka plan rengini degistirebilirsiniz.
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Karigstirma modlari hakkinda Fasadon

Karistirma modlari gérintudeki piksellerin boyama veya dizenleme aracindan nasil etkilendigini denetler. Karistirma modunun efektini
gorsellestirirken asagidaki renkleri dikkate alarak dustnmek yararli olur:

o Temel renk goruntudeki orijinal renktir.
« Karisim rengi, boyama veya diizenleme araciyla uygulanan renktir.

« Elde edilen renk, karistirmadan elde edilen renktir.

A

Deniz yildizi katmanina uygulanan Codgalt karistirma modu (list), Ekran karistirma modu (orta) ve Renk Parlakligi karistirma modu (alt).

Arac Secgenekleri gubugundaki Mod menusiinden asagidaki karistirma modlarindan istediginizi segebilirsiniz:

Normal Her pikseli sonug renge dénustirmek Uzere diizenler veya boyar. Bu, varsayilan moddur. (Bit eslem veya dizine alinmis renk modu ile
calisirken Normal mod Esik adini alr.)

Erime Her pikseli sonug renge donlstirmek lGizere diizenler veya boyar. Bununla birlikte sonug renk, herhangi bir piksel konumundaki opakliga
bagli olarak piksellerin temel renkle veya karisim rengiyle rastgele deg@isimidir. Bu mod en iyi sonucu firga aracinda genis bir fircayla verir.
Arka Katmanin yalnizca saydam boélimiini dizenler veya boyar. Bu mod yalnizca Saydamligi Kilitle segimi kaldirilmis katmanlarda kullanilabilir ve
cam tabakasinda saydam alanlarin arkasini boyamaya benzer.

Temizle Her pikseli saydam yapmak Uzere duzenler veya boyar. Bu modu kullanabilmek igin Katmanlar panelinde Saydamhgi Kilitle segimi
kaldiriimis bir katmanda olmaniz gerekir.

Koyulastir Her kanaldaki renk bilgilerine bakar ve elde edilen renk olarak temel veya karisim rengini (hangisi daha koyuysa) secer. Karisim
renginden daha acik olan pikseller degistirilir; karisim renginden daha koyu olan pikseller degistiriimez.

Cogalt Her kanaldaki renk bilgilerine bakar ve temel rengi karisim rengiyle ¢ogdaltir. Elde edilen renk her zaman daha koyu olan renktir. Siyahla
herhangi bir renk ¢ogaltildiginda siyah ortaya ¢ikar. Beyazla herhangi bir rengi ¢cogaltildiginda renk degismez. Siyah veya beyaz disindaki bir
renkle boyarken, boyama araciyla pes pese yapilan konturlar gittikge koyulasan renkler Uretir. Sonug, goruintl tGzerine gok sayida keceli kalemle
¢izim yapmaya benzer.

Renk Yanmasi Her kanaldaki renk bilgilerine bakar ve karigim rengini yansitacak sekilde temel rengi koyulastirir. Beyazla karistirma herhangi bir
degisiklige neden olmaz.

Dogrusal Yanma Her kanaldaki renk bilgilerine bakar ve karigsim rengini yansitmak igin parlakhigi azaltarak temel rengi koyulastirir. Beyazla
karistirma herhangi bir degisiklige neden olmaz.

Daha Koyu Renk Karisim ve temel renk icin tim kanal degerlerinin toplamini karsilastirir ve daha disuk degerde rengi gorintuler. Elde Edilen
rengi olusturmak igcin hem temel, hem de karisim renginin en diisik Kanal degerlerini sectiginden koyulastir karisimindan elde edilebilen daha
koyu renk Gc¢iinci bir renk Gretmez.

Aciklastir Her kanaldaki renk bilgilerine bakar ve elde edilen renk olarak temel veya karisim rengini (hangisi daha agiksa) seger. Karigsim
renginden daha koyu olan pikseller degistirilir; karisim renginden daha acik olan pikseller degistiriimez.

Ekran Kanalin renk bilgilerine bakar ve temel renkle karigsim renginin tersini ¢cogaltir. Elde edilen renk her zaman daha acik olan renktir. Siyahla
stizme, rengi degistirmez. Beyazla siizme, beyaz Uretir. Sonug, ¢ok sayida fotograf slaydini lst Uste yansitmaya benzerdir.

185



Renk Soldurma Her kanaldaki renk bilgilerine bakar ve karisim rengini yansitacak sekilde temel rengi agar. Siyahla karistirma herhangi bir
degisiklige neden olmaz.

Dogrusal Soldurma (Ekle) Her kanaldaki renk bilgilerine bakar ve karigsim rengini yansitmak igin parlakligi arttirarak temel rengi acar. Siyahla
karistirma herhangi bir degisiklige neden olmaz.

Daha Acik Renk Karigim ve taban renginin tim kanal degerlerinin toplamini karsilastirir ve daha yuksek renk degerini goéruntiler. Aciklastir
karisimindan kaynaklanabilen Ggunci bir renk tretmez, gunki hem taban hem de karisim renginden en yuksek kanal degerlerini segerek sonug
rengini olusturur.

Kaplama Temel renge bagli olarak renkleri gogaltir veya ekranlar. Desenler veya renkler, temel rengin vurgularini ve golgelerini korurken mevcut
pikselleri kaplar. Temel renk, orijinal rengin ac¢ikligini veya koyulugunu yansitacak sekilde karigsim rengiyle karistirilir.

Yumusak Isik Karisim rengine bagh olarak renkleri koyulastirir veya acar. Efekt, dagitilmis bir projektorin gértntide parlamasina benzer. Karigim
rengi %50 griden daha agiksa, gorinti aciklastirilir. Karisim rengi %50 griden daha koyuysa, géruntu koyulastirilir. Saf beyaz veya siyahla
boyama, belirgin bicimde daha koyu veya agik alan Uretir ancak saf siyah veya beyaz ile sonuglanmaz.

Sert Isik Karigsim rengine bagl olarak renkleri gogaltir veya ekranlar. Efekt, gorlntlide projektorin siddetli parlamasina benzer. Karigim rengi %50
griden daha aclksa, goriintl agiklastiriir. Bu, goriintiiye vurgular eklemede kullanighdir. Karisim rengi %50 griden daha koyuysa, gorinti
koyulastirihr. Bu, gérinttiye gdlgeler eklemede kullanighdir. Saf siyah veya beyazla boyama, saf siyah veya beyazla sonuglanir.

Canli Isik Karisim rengine bagli olarak, kontrasti arttirarak veya azaltarak renkleri yakar veya soluklastirir. Karisim rengi (1sik kaynagi) %50 griden
daha agiksa, kontrast azaltilarak goriintli aydinlatilir. Karigsim rengi %50 griden daha koyuysa, kontrast artirilarak goriintli koyulastirilir.

Dogrusal Isik Karisim rengine bagli olarak, parlakligi azaltarak veya artirarak renkleri yakar veya soluklastirir. Karigsim rengi (1sik kaynagi) %50
griden daha agiksa, parlakhgr artirarak gorlinti aydinlatilir. Karigsim rengi %50 griden daha koyuysa, parlaklik azaltilarak goriinti koyulastirilir.

Pin Isig1 Karistirlmamis renge bagli olarak renkleri degistirir. Karisim rengi (1sik kaynagi) %50 griden daha agiksa, karisim renginden daha koyu
olan pikseller degistirilir; karisim renginden daha acik olan pikseller degistiriimez. Karisim rengi %50 griden daha koyuysa, karisim renginden daha
acik olan pikseller degistirilir; karisim renginden daha koyu olan pikseller degistiriimez. Bu mod, goéruntiye 6zel efektler eklemede kullaniglidir.
Kati Karisim Temel renge ve karisim rengine bagli olarak renkleri beyaza, kirmiziya, yesile, maviye, sariya, siyaha ve macentaya indirger.

Fark Her kanaldaki renk bilgilerine bakar ve hangisinin daha fazla parlaklik degerine sahip olduguna bagh olarak temel renkten karisim rengini
veya karigsim renginden temel rengi ¢ikarir. Beyazla karistirma temel rengin degerlerini tersine gevirir; siyahla karigtirma degisiklik yapmaz.
Diglama Fark moduna benzer ancak daha disuk kontrastli bir efekt olusturur. Beyazla karistirma temel rengin degerlerini tersine gevirir. Siyahla
karistirma herhangi bir degisiklige neden olmaz.

Ton Temel rengin 1sikhlik ile doygunluk degerleriyle ve karisim renginin tonuyla bir sonug rengi olusturur.

Doygunluk Temel rengin isiklilik ile ton degerleriyle ve karisim renginin doygunluguyla bir sonug rengi olusturur. Sifir doygunluklu bir alanda (n6tr
gri bir alan) bu modda boyamak degisiklige neden olmaz.

Renk Temel rengin isiklilik degeriyle ve karigim renginin ton ve doygunluk degerleriyle bir sonug rengi olusturur. Bu, gorintudeki gri dizeyleri
korur ve tek renkli goruntuleri renklendirmek ve renkli gértntuleri tonlamak i¢in kullanighdir.

Bir gémlegin rengini degistirmek icin Renk karistirma modunu kullanma

Renk Parlakhgr Temel rengin ton ile doygunluk degerleriyle ve karigsim renginin i1siklilik degeriyle bir sonug rengi olusturur. Bu mod, Renk
modunun tersi bir efekt olusturur.

.. . . Basa d6
Web guvenli renkleri sadon

Web giivenli renkler, Windows ve Mac OS platformlarinin her ikisindeki tarayicilar tarafindan kullanilan 216 renktir. Yalnizca bu renklerle galisarak,
Web i¢in hazirladiginiz resimdeki renklerin Web tarayicisinda dogru gorintilenmesini saglarsiniz.

Web glivenli renkleri, asagidaki yontemlerden birini kullanarak Adobe Renk Segici'de tanimlayabilirsiniz:

* Renk Segici'nin sol alt kdsesinde Sadece Web Renkleri'ni segin ve ardindan Renk Segici'de herhangi bir renk segin. Bu segenek
belirtildiginde, segctiginiz her renk web glvenli olur.

» Renk Segici'de bir renk secin. Web'de glivenli olmayan bir renk secerseniz, Renk Segici'nin sag Ust alanindaki renk dikdértgeninin yaninda bir
uyari kiipu goéruntlenir. En yakin Web glivenli rengi se¢gmek icin uyari kiiptini tiklatin. (Uyar kipi ¢gikmazsa, segtiginiz renk Web gulvenli
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Fircalar ayarlama

Firca secenekleri hakkinda

Firga kitapligina yeni firga ekleme

Firca silme

Goruntiden o6zel firga sekli olusturma

Basinca duyarli tablet destegini ayarlama

Elements Organizer'' Wacom tabletlerinde kullanma

. Basa do
Firca segenekleri hakkinda aeacen
Firga araci konturlarinin solarak kaybolma hizlarini ayarlayarak gercek firca konturlarina benzetebilirsiniz. Sagilma, boyut ve renk dahil firga
konturlari dizisi boyunca hangi segeneklerin dinamik olarak degisecegini belirtebilirsiniz. Arag Segenekleri gubugundaki firga minik resmi, firganin
dinamik secenekleri ayarlandikga firga degisikliklerini yansitir.

Firga dinamikleri segenegi, Ara¢ Segenekleri gubugundan bir firga araci segip Firga Ayarlari (bazi araglar igin Gelismis secenegi) tiklatilarak
ayarlanir.

Aralik Konturdaki firga izleri arasindaki mesafeyi kontrol eder. Araligi degistirmek igin firga gapinin ylizdesi olan bir deger girmek amaciyla bir sayi
yazin veya ayar digmesini kullanin. (Arag Segenekleri gubugundaki firga minik resmi, aralik ayarlarinizi yansitacak sekilde dinamik olarak degisir.)

Araligr artirma firganin atlamasina neden olur.

Soldur Boya akisinin solarak yok olacadi adim sayisini ayarlar. Disuk bir deger boya konturunu ¢ok hizl soldururken, sifir degerinin de hig solma
etkisi yoktur. Her adim, firga ucunun bir izine esittir. Olasi degerler 0 - 9999 arasindadir. Ornegin, Soldur igin 10 girme 10 adimda soldurma
olusturur. Kuglk firgalar icin 25 veya daha buyuk bir deger ayarlamak isteyebilirsiniz. Konturlar ¢ok hizli soluyorsa, degerleri yukseltin.

?

40, 60 ve 80 adimli ayarlari gésteren Soldurma

Ton Degisimi Kontur renginin 6n plan ve arka plan renkleri arasindaki gegis hizini ayarlar. Yuksek degerler dusuklere gére bu iki renk arasinda
daha sik gegise neden olur. (Ton Degisimi secenegi tarafindan kullanilan renkleri ayarlamak icin bkz. On plan ve arka plan renkleri hakkinda.)

> 3
P

Ton degisimsiz ve ton degisimli boya konturu

Sertlik Firganin sert merkezinin boyutunu kontrol eder. Firga ¢apinin ylzdesi olan bir deger girmek icin bir say1 yazin veya ayar dugmesini
kullanin.
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Farkli sertlik degerleriyle firga konturlari

Sacilma Firga sacilmasi firga izlerinin kontura nasil dagildigini belirler. Disik bir deder az boya sagilmali yogun bir kontur olustururken yiiksek
degerler saciima alanini genisletir.

Diislik ve yliksek sagilma degerleri olan firga konturlari

Aci1 Oval firganin uzun ekseninin yataydan kayma acisini belirtir. Derece olarak bir deger yazin veya agi simgesinin ok ucunu surukleyerek
istediginiz agiy isaretleyin.

x> || =

Acili firgalar keskiyle bigimlendirilmis kontur olusturur.

Yuvarlakhik Fircanin kisa ve uzun eksenleri arasindaki orani belirler. Bir yuzde degeri girin veya a¢i simgesindeki bir noktayi oktan uzaga ya da
oka dogru surukleyin. %100 degeri, dairesel firgayi; %0 degeri dogrusal firgay; ara degerler oval fircay: belirtir.

J

Yuvarlakligi ayarlamak firca ucunun seklini etkiler.

Varsayilan Olarak Ayarla Firca 6zniteliklerine sahip bazi araglarda kullanilan bu segenek, isaretlenmis olan ayarlari varsayilan ayarlar olarak
belirlemenizi saglar.

Firca kitaphigina yeni firga ekleme Basadon

1. Arag kutusundaki Ciz bélimunden, Firga aracini segin.

2. Arag Secgenekleri cubugunda, Firga acilir menusunin yanindaki ok isaretini tiklatarak agilir paneli goéruntileyin; Firga acilir menustnden bir
kategori belirleyin ve degistirilecek firgcay segin.

3. Firga Ayarlari'ni tiklatin ve ayar digmelerini kullanarak orijinal firgayi degistirin.

4. Firga acilir menustinde, agilir mentyu tiklatin ve Firgayl Kaydet'i segin.

5. Firga Adi iletisim kutusuna bir ad girin ve Tamam'l tiklatin.

Yeni firca Ara¢ Secenekleri gubugunda isaretlenir ve fircalar acilir panelinin alt kismina eklenir.

189



. B do
Firca silme aeacon

1. Arag kutusundaki Ciz bolimunden, Firga aracini segin.
2. Firga 6rneginin yanindaki ok isaretini tiklatarak Arag Segenekleri gubugundaki agilir firga panelini gorintuleyin.
3. Asagidakilerden birini yapin:

« [saretgiyi makasa déniistiirmek icin Alt (Mac OS'de Option) tusuna basin ve silmek istediginiz fircay: tiklatin.
« Agcilan panelde fircayi secin ve panel menisinden Firgay Sil'i segin.

« Panel menisiinden Hazir Ayar Yoneticisi'ni segin, Hazir Ayar Tur( listesinden Firgalar'i segin, iletisim kutusundaki listeden firgayi segin
ve Sil'i tiklatin.

T " . Basa don
Goriintiiden 6zel firga sekli olusturma s
Fotograftaki bir alani secerek 6zel firga olusturabilirsiniz. Bu firga, gorintiiniize 6n plan rengi uygulamak i¢in o segimin gri tonlamali stiriminu
kullanir. Ornegin, bir yapradi secip sonbahar rengini kullanarak boyayabilirsiniz. Firca aracini kullanarak yeni bir firca sekli de gizebilirsiniz. Bir
katmanin tamamindan veya bir segimden &zel firga sekli olusturabilirsiniz. Ozel firca sekli en fazla 2500 piksele 2500 piksel boyutunda olabilir.

Brush Name :

He'l‘.e,[r.n -nE?E'a-prt: Brush Name E
- L |

h

3
!

Kdpekten dzel firga olusturma. Bu firgayla boyarken kbpekler iizerinde boyama yaparsiniz.

1. Asagidakilerden birini yapin:
e Goruntunun bir boliminu 6zel firga olarak kullanmak igin, gérinti kismini segin.
« Katmanin tamamini 6zel firga olarak kullanmak igin her seyin secimini iptal edin.

Boyama araclarini kullanarak firca seklini gizin ve segin. Sert kenarli veya yumusak kenarli konturlar kullanabilir veya yumusak kenar
efektleri elde etmek icin konturlarin opakligini degistirebilirsiniz.

2. Duzen > Secimden Firca'yl secin.
3. Fircaya ad verin ve Tamam'i tiklatin.

Basinca duyarli tablet destegini ayarlama Basadon

Photoshop Elements basinca duyarli sayisallastirma tabletlerinin (6rnegin, Wacom® tabletleri) coguyla uyumludur. Tabletiniz igin yuklenmis bir
yazilim denetim masasiyla, firca araci 6zelliklerini segili tablet segceneklerine ve stilusunuzla uyguladidiniz basinca gore degistirebilirsiniz.

%+ Arag kutusundan Firga aracini segin ve Arag Segenekleri gubugunda kalem basinciyla kontrol etmek istediginiz tablet segeneklerini ayarlayin.

H L] - B d
Elements Organizer't Wacom tabletlerinde kullanma aeacon
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Artik Elements Organizer'la Wacom tabletleri Gizerinde ¢alisabilirsiniz.
Wacom Tabletlerindeki fare modu su Wacom tabletlerinde sorunsuz ¢alisir: Wacom Intuos3, Intuos 4, Bamboo Fun ve Bamboo Touch.

Fare ve kalem modu arasinda gecgis yapma
1. Baslat > Wacom Tablet Properties'i segin.

2. Gegis yapmak istediginiz modu segin.

Bamboo Preferences

Pen | Tabiat | Touch Options | Touch Functions | Pop-up Haru |
™
; "N Eraser Feel
| 3
| N AR _
Skt Firm || Chek Sound
._/R-ghr.ckk -
| Tip Feel el
"-.,-I/ ’ 4 () Pan Mada
# - 3 B # * * !
Soft Firm
Doibler ek, Distance .IJII\'. ® Mouse
o) ks
R :
e
[ advancsn | | mete |
| &bout | | Tutoril | Heln

Wacom Tablet Tercihi Ayarlari

Daha fazla Yardim konusu
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Desenler

Desenler hakkinda
Desen Damgasi aracini kullanma
Desen seciciye 6zel desen ekleme

B do
Desenler hakkinda asa dén

Desen damgasi araclyla bir deseni boyayabilir veya desen kitapliklarindan segctidiniz bir desenle bir segimi veya katmani doldurabilirsiniz.
Photoshop Elements segebilecegdiniz birka¢ desen igerir.

Goruntulerinizi 6zellestirmek veya kendine 6zgu bir yapistirma defteri sayfalari yapmak icin kendi desenlerinizi olusturabilirsiniz. Olusturdugunuz
desenleri bir kitapliga kaydedebilir ve Hazir Ayar Yoneticisi'ni veya Desen Damgasi aracinin ve Boya Kovasi aracinin Arag Segenekleri gubugunda
goériinen Desen acilir panelini kullanarak desen kitapliklarini yikleyebilirsiniz. Desenleri kaydetmek, deseni birden ok gériinttide kolayca
kullanmanizi saglar.

Ozel desen olusturma
A. Deseni tanimlamak igin kullanilan dikdértgen se¢im B. Desen secicideki 6zel desen C. Ozel desenle doldurulmus yeni gériintii

-
Desen Damgasi aracini kullanma aeacon

Desen Damgasi araci goruntintzden, baska bir gérintiden veya bir hazir ayar deseninden tanimlanmis bir desenle boyama yapar.

1. Arag kutusundaki Gelistir bolimiinden, Desen Damgasi aracini segin. (Arag kutusunda araci gérmiyorsaniz, Desen Damgasi aracini segip
Arac Segenekleri gubugundaki Desen Damgasi araci simgesini tiklatin.)

2. Arag Segenekleri gubugunda Desen agilir panelinden bir desen secin. Baska desen kitapliklari eklemek igin panel menisiinden bir kitaplik
secin veya Desenleri Yukle'yi secip kitapligin depolandigi klasére gidin. Kendi deseninizi de tanimlayabilirsiniz.

3. Arag Secenekleri gubugunda Desen Damgasi araci seceneklerini istediginiz gibi ayarlayin ve boyamak igin goriintliniin iginde strikleyin.
Asagidaki Desen Damgasi araci segeneklerinden herhangi birini belirleyebilirsiniz:

Firga Firgca ucunu ayarlar. Firga 6érneginin yanindaki oku tiklatin, Firga acilir mentsunden bir firga kategorisi segin ve bir firga minik resmi
belirleyin.

Empresyonist Empresyonist bir efekt olusturmak igin deseni hafif boya lekeleri kullanarak boyar.
Boyut Fircanin boyutunu piksel olarak ayarlar. Boyut ayar digmesini surutkleyin veya metin kutusuna bir boyut girin.

Opaklik Uyguladiginiz desenin opakligini ayarlar. DusUk bir opaklik ayari, desen konturunun altindaki piksellerin aradan goériinmesini saglar.
Ayar dugmesini surtkleyin veya bir opaklik degeri girin.

Mod Uyguladiginiz boyanin goérintideki mevcut piksellerle nasil karisacagini belirtir. (Bkz: Karistirma modlari hakkinda.)

Hizali Deseni bitisik, tek tip bir tasarim halinde yineler. Desen bir boya konturundan digerine hizalanir. Hizali'nin secgimi kaldirilirsa, boyamayi
durdurup devam ettiginiz her zaman, desen isaretgiye ortalanir.

. .. B do
Desen seciciye 0zel desen ekleme eacen

192



[N

. Asagidakilerden birini yapin:
» Gorintl pargasindan desen olusturmak icin O piksele ayarliyken Gegis Yumusatma ile dikdortgen seklinde bir segim yapin.
e Tam gorlntiden desen olusturmak igin her seyin secgimini kaldirin.

2. Duzen > Segimden Desen Tanimla'yl segin.
3. Desen Adi iletigsim kutusunda desen igin bir ad yazin.
4. Orijinal segimi iptal etmek igin Se¢ > Secimden Cikar'i segin.

Daha fazla Yardim konusu
Secimler hakkinda

(@) ov-ric-57 |
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Dolgular ve konturlar

Boya Kovasi aracini kullanma
Katmani renk veya desenle doldurma
Katmandaki kontur (anahat) nesneleri

B do
Boya Kovasi aracini kullanma aeadon

Boya Kovasi araci , tiklattiginiz piksellerle renk degeri agisindan benzer olan alani doldurur. Alani 6n plan rengiyle veya desenle doldurabilirsiniz.
1. On plan rengini segin.
2. Arac kutusunda Boya Kovasi aracini segin.

3. Arac¢ Secenekleri gubugunda secenekleri istediginiz gibi ayarlayin ve gorintinin doldurmak istediginiz kismini tiklatin.
Q Katmandaki saydam alanlari doldurmak istemiyorsaniz, katmanin saydamligini Katmanlari panelinde kilitleyebilirsiniz.

Asagidaki Boya Kovasi araci segeneklerinden herhangi birini belirtebilirsiniz:
Boya / Desen Dolgu igin kullanilacak bir 6n plan rengi (Boya) veya bir desen tasarimi (Desen) seger.

Opaklik Uyguladidiniz boyanin opakligini ayarlar. DisUk bir opaklik ayari, boya konturunun altindaki piksellerin aradan gériinmesini saglar.
Ayar dugmesini suritkleyin veya bir opaklik degeri girin.

Tolerans Doldurulan piksellerin renklerinin ne kadar benzer olacagini tanimlar. DisUk tolerans, pikselleri tiklattiginiz piksele ¢ok benzer renk
degerleriyle doldurur. Yiksek tolerans, daha genis renk araligi olan pikselleri doldurur.

Mod Uyguladiginiz boyanin goériintideki mevcut piksellerle nasil karisacagini belirtir.

Tum Katmanlar Tolerans ve Bitisik secenekleriyle ayarlanan duzeyler icinde olan herhangi bir gortiinir katman Uzerindeki benzer pikselleri
doldurur.

Bitisik Yan yana olan benzer renkli pikselleri doldurur. Birbirine degmeyenler dahil géruntiideki tim benzer pikselleri doldurmak igin bu
segenegin segimini iptal edin. Tolerans segenegi renklerin ne kadar benzer olacagini tanimlar.

Kenar yumusgatma Doldurulan segimin kenarlarini duzlestirir.

Basa don
Katmani renk veya desenle doldurma N

Goruntunuze bir dolgu veya desen uygulamak igin firga araglarindan birini kullanmak yerine Dolgu Katmani'ni kullanabilirsiniz. Dolgu katmani,
dolgu ve desen Ozelliklerini degistirme ve dolgu katmani maskesini degradeyi goriintiniiziin bir bolimuyle sinirlayacak sekilde diizenleme gibi ek
bir esneklik tanir.

1. On plan veya arka plan rengini belirleyin.

2. Doldurmak istediginiz alani secin. Tim katmani doldurmak igin Katmanlar panelinde katmani segin.

3. Diizenle > Dolgu Katmani veya Dizenle > Dolgu Segimi'ni segin.

4. Dolgu iletisim kutusunda secenekleri belirleyin ve Tamam" tiklatin.
igindekiler Kullan meniisiinden bir renk segin. Farkli bir renk segmek icin Renk'i segin ve sonra Renk Segici'den bir renk segin. Desenle
doldurmak igin Desen'i segin.

Ozel Desen Kullan menusiinden Desen'i secgerseniz, kullanilacak deseni belirtir. Desen kitapliklarindaki desenleri kullanabilir veya kendi
desenlerinizi olusturabilirsiniz.

Mod Uyguladiginiz renk deseninin gortintideki mevcut piksellerle nasil karisacagini belirtir.
Opaklik Uygulanacak renk deseninin opakligini ayarlar.

Saydami Koru Yalnizca opak pikselleri doldurur.

Katmandaki kontur (anahat) nesneleri Basadon

Bir secimin veya bir katman igeriginin ¢evresindeki renkli bir anahatti otomatik olarak izlemek igin Kontur komutunu kullanabilirsiniz.

Not: Arka Plan'a anahat eklemek i¢in 6nce onu normal bir katmana dénlistlirmeniz gerekir. Arka plan saydam pikseller icermez, bu nedenle tiim
katmanin gevresi anahatla ¢izilir.

1. Katmanlar panelinde goéruntideki bir alani veya bir katmani segin.
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2. Duizen > Kontur (Anahat) Secimi'ni secin.

3. Kontur iletisim kutusunda asagidaki segeneklerden birini ayarlayin ve anahatti eklemek igin Tamam' tiklatin.
Geniglik Sert kenarli anahattin genisligini belirtir. Degerler 1 ile 250 piksel arasinda olabilir.

Renk Anahattin rengini ayarlar. Renk Segici'de bir renk segmek icin renk érnegini tiklatin.

Konum Anahattin, secimin veya katman sinirlarinin igin emi, digsina mi yoksa ortasina mi konacagini belirtir.

Mod Uyguladiginiz boyanin goéruntideki mevcut piksellerle nasil karisacagini belirtir.

Opaklik Uyguladiginiz boyanin opakligini ayarlar. Bir opaklik degeri girin veya oku tiklatip ayar digmesini sirukleyin.

Saydami Koru Yalnizca katman lzerinde opak pikseller iceren alanlara kontur uygular. Géruntiiniizde hi¢ saydamlik yoksa, bu segenek
kullanilamaz.

Daha fazla Yardim konusu
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Sekil olusturma

Sekiller hakkinda

Dikdortgen, kare veya yuvarlak koseli dikdortgen gizme
Daire veya elips ¢izme

Cokgen sekil ¢cizme

Cizgi veya ok ¢izme

Ozel sekil gizme

Ayni katmanda birden ¢ok sekil olugturma

Photoshop Elements uygulamasinda sekiller; ayrinti, netlik veya kalite kaybi olmadan tasinabilen, yeniden boyutlandirilabilen veya degistirilebilen,
¢ozunurlikten bagimsiz vektor grafiktir (gizgiler ve egriler piksel yerine geometrik 6zellikleriyle tanimlanir). Hem metinler hem de sekiller ayri
katmanlarda olusturulur.

. Basa d6n
Sekiller hakkinda N
Photoshop Elements uygulamasinda, sekiller vektor grafiktir; bu da sekillerin piksel yerine geometrik 6zellikleriyle tanimlanan gizgiler ve egrilerden
olustuklari anlamina gelir. Vektor grafikler ¢ozinurlikten bagimsizdir; baska bir deyisle ayrinti veya netlik kaybi olmadan herhangi bir boyuta
olgeklenebilir veya herhangi bir boyutta yazdirilabilir. Kalite kaybi olmadan grafikleri tasiyabilir, yeniden boyutlandirabilir veya degistirebilirsiniz.
Bilgisayar ekranlari goriintileri piksel izgarasinda gorintilediginden, vektor verileri ekranda piksel olarak goéruntilenir.

Sekiller sekil katmanlarinda olusturulur. Bir sekil katmani, sectiginiz sekil alani segcenegine gore tek bir sekil veya birden ¢ok sekil icerebilir. Bir
katmanda birden fazla sekil olmasini segebilirsiniz.

Seklin dolgu katmanini dizenleyerek ve sekle katman stilleri uygulayarak rengini degistirebilirsiniz. Sekil araglari, Web sayfalarinda kullanilan
digmeler, gezinme gubuklari ve baska 6geleri kolayca olusturmaniza olanak verir.
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Vek;c')'r ne.sneler‘i Photoshop Elements'deki sekil ar;aglarl};la olL;§turulur

Dikdortgen, kare veya yuvarlak koseli dikdortgen gizme Basadon

1. Dikdortgen aracini veya Yuvarlak Koseli Dikdortgen aracini segin. Dikdortgen aracini ve Yuvarlak Koseli Dikdortgen aracini Ara¢ Segenekleri
cubugundan da segebilirsiniz.
Not: Alt/Option tusuna basin ve kullanilabilir tiim araglar arasinda gezinmek igin bir sekil aracini tiklatin.

2. (Istege bagh) Arac Segenekleri gubugunda, asagidaki segenekleri belirleyebilirsiniz:
Sinirlanmamig Bir dikddrtgenin genisligini ve ylksekligini strlkleyerek ayarlamaniza olanak tanir.

Kare Dikdoértgeni kare olarak sinirlar.

Sabit Boyut Tam olarak Genislik ve Yukseklik metin kutusunda belirttiginiz boyutta bir dikdértgen gizer.
Orantil Belirtilen Yukseklik ve Genislik degerleriyle orantili bir dikdortgen cizer.

Yarigap Yuvarlak kdsenin yarigapini belirtir. Kiiglik degerler daha keskin koseler verir.

Merkezden Cizmeye basladiginiz merkez noktasindan bir dikdortgen cizer (dikdortgen genellikle sol st kdseden gizilir).
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3.

Daire veya elips ¢cizme

1.

3.

Cokgen sekil gizme
1.

Bitistir Dikdortgenin kenarlarini piksel sinirlarina yaslar.

Basitlestir Bir raster grafigine cizilen sekli donustirir. Raster formundan donustirilen sekil kigultildiginde veya buyutilduginde, ¢entikli
kenarlara ve pikselli bir gérinime sahip olabilir.

Sekli gizmek igin goriintliniiziin iginde sirikleyin.

Basa don

Dizenle calisma alaninda Elips aracini @ secin.
Not: Alt/Option tusuna basin ve kullanilabilir tiim araglar arasinda gezinmek igin bir sekil aracini tiklatin.

(Istege bagl) Arag Segenekleri cubugunda, asagidaki secenekleri belirleyebilirsiniz:
Sinirlanmamis Bir elipsin genisligini ve yuksekligini strlkleyerek ayarlamaniza olanak tanir.

Daire Elips yerine kusursuz bir daire gizer.

Sabit Boyut Tam olarak Genislik ve Ylkseklik metin kutusunda belirttiginiz boyutta bir elips cizer.

Orantili Genislik ve Ylkseklik metin kutusunda belirttiginiz degerlerle orantil bir elips gizer.

Merkezden Cizmeye basladiginiz merkez noktasindan bir elips cizer (elips genellikle sol Ust kdseden cizilir).

Basitlestir Bir raster grafigine cizilen sekli donustirir. Raster formundan donustirilen sekil kigultuldigunde veya buyutilduginde, ¢entikli
kenarlara ve pikselli bir gériinime sahip olabilir.

Elips ¢izmek icin goriintiiniizin iginde sirtikleyin.

Basa don

Cokgen aracini @ veya Yildiz aracini # segcin.
Not: Alt/Option tusuna basin ve kullanilabilir tiim araglar arasinda gezinmek igin bir sekil aracini tiklatin.

(istege bagh) Ara¢ Segenekleri cubugunda, asagidaki segenekleri belirleyebilirsiniz:
Yumusak Koseler Cokgeni yumusak koseli olarak cizer.

Yanlardan Girinti Yildizin girintilerinin derinligini belirtir. Bu segenek, yalnizca Yildiz araci igin kullanilabilir.
Girintileri Duzgiinlestir Yumusak girintilere sahip, yildiz seklinde bir cokgen cizer. Bu segenek, yalnizca Yildiz araci igin kullanilabilir.

Basitlestir Bir raster grafigine cizilen sekli donustlrir. Raster formundan donustirilen sekil kigultildiginde veya buyutildiginde, ¢entikli
kenarlara ve pikselli bir gérinime sahip olabilir.

Kenarlar kutusunda gokgenin kenar sayisini belirtin.

4. Cokgeni ¢izmek igin goruntiinuzun iginde surdkleyin.

Cizgi veya ok cizme
1.
2.

3.
4.

Basa don

Cizgi aracini .~ segin.

(Istege bagl) Arag Segenekleri gubugunda, asagidaki secenekleri belirleyebilirsiniz:

Ok ucu Ok uglari olan bir ¢izgi cizer. Oklarin islendigi ucu belirlemek icin, Baslangicta, Sonda veya Her lki Ucta secenekleri arasindan

seciminizi yapin.

Sekl - Cagl : 0K ucu:

‘. B Glrlw E Sagangyla .

®® % m_ 6:[500% ] :[zo00s%”
ko

clee ]

Ok ucu seceneklerini belirleme
Ok Ucu Genigligi ve Uzunlugu Ok uclarinin oranlarini gizgi genisliginin ytizdesi (Genislik i¢in %10 - %1000 arasinda, Uzunluk igin %10 -
%5000 arasinda) olarak belirtin.

igbiikeylik Ok basinin gizgiyle birlestirdigi yerdeki en genis kisminin egimini belirler. Ok basinin igbiikeyligi igin bir deger girin (= %50 - +
%50).

Basitlestir Bir raster grafigine cizilen sekli donustlrir. Raster formundan donustirilen sekil kigultuldiginde veya buyutilduginde, ¢entikli
kenarlara ve pikselli bir gériinime sahip olabilir.

Geniglik kutusunda, cizginin genisligini piksel cinsinden belirtin.
Cizgiyi ¢izmek igin goruntinizin icinde surikleyin.

Basa don
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Ozel sekil gizme

Ozel Sekil araci gizmeniz icin gok sayida farkli sekil secenegdi saglar. Ozel sekil arasini sectiginizde, segenekler gubugundan bu sekillere
erisebilirsiniz.

1. Ozel Sekil aracini & segin.

2. Segenekler cubugunda, Ozel Sekil segici agilir meniisiinden bir sekil secin. Segebileceginiz sekilleri listelemek ve nasil goriintiileyeceginizi
se¢cmek icin panelin sag Ustliindeki oku tiklatin.

3. (istege bagl) Arac Secgenekleri gubugunda, asagidaki segenekleri belirleyebilirsiniz:
Sinirlanmamig Bir dikdortgenin, yuvarlak koseli dikdortgenin, elipsin veya 6zel seklin genisligini ve yuksekligini surtkleyerek belirlemenize
olanak verir.

Tanimlanmis Oranlar Olusturuldugu oranlara dayali olarak bir 6zel sekil gizer.

Tanimlanmis Boyut Olusturuldugu sekle dayali olarak bir 6zel sekil gizer.

Sabit Boyut Genislik ve Yukseklik kutularinda girdiginiz degerlere dayali olarak bir 6zel sekil gizer.
Merkezden Merkezden baslayarak bir 6zel sekil cizer.

Basitlestir Bir raster grafigine cizilen sekli donustlrir. Raster formundan donustirilen sekil kiigultuldiginde veya buyutilduginde, centikli
kenarlara ve pikselli bir gériinime sahip olabilir.

4. Sekli gcizmek igin goruntinizin iginde surikleyin.

Q0000
OO

0o

Ozel Sekil aracinda bir fotografin etrafinda siiriikleyebilecediniz hazir cergeveler vardir.

Ayni katmanda birden gok sekil olusturma Bagadon

1. Katmanlar panelinden bir sekil katmani segin (Uzman modu) veya yeni bir sekil katmani olusturun.

2. Farkli tiirde bir sekil olusturmak istiyorsaniz, farkh bir sekil araci segin.

3. Sekillerin nasil ortlisecegini belirlemek icin bir sekil alani segenegi segin ve sonra yeni sekil gizmek igin gorlintiinizin iginde surlkleyin.
Ekle ™ varolan sekle ek sekil ekler. Sekillerin birlesiminden olusan sekil Ekle segenegini kullanarak gizdiginiz sekillerin alaninin tamamini
kaplar.

Cikart T Sekillerin ortustigu alani gikarir. Sekillerin kalan alanlari korunur.

Kesistir "™/ Yalnizca sekillerin kesistigi alani gosterir. Diger alanlar kaldirilir.

Digla 3 Yeni ve varolan sekillerdeki ortisen alanlari kaldirir.

Daha fazla Yardim konusu
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Geligtirilmis Hizh Mod

Efektler

Dokular

Cergeveler

Efekt, Doku veya Cergeve Uygulama

Hizli mod, pozlama, renk, netlik veya bir goruntinin diger yonlerini hizla onarmak icin temel fotograf onarma araglarini tek bir yerde grup halinde
toplar. Photoshop Elements 12'de fotograflarinizi diizeltmenin yani sira profesyonel gorinimli sanatsal nesnelere donusturebilirsiniz. Artik
Efektler, Dokular ve Cergeveler olmak lizere t¢ panel mevcuttur.

= Mk B QO

A!rarlarmlar Efektler Dokular Cerceve...

Bu paneller Ayarlamalar panelinin yaninda yer almaktadir. Her panelde on minik resim bulunur. Her minik resim bir canli 6nizleme karesidir. Bir
minik resmi tiklattiginizda goérintinize efekt, doku veya gcergeve uygulanir. Farenizi minik resmin zerine getirdiginizde bu efekt, doku ve
cercevelerin adlari gorintilenir.

Efektler Basa d6n

EERLERY R« Y ©

Sunulan on efekt, bir efekt hazir ayari uygulayarak fotografinizi déntsturir. Kullanilabilir Efektler'in tiklatilabilir minik resimleri birer canh 6nizleme
karesidir. Bu minik resimler sayesinde gorintlye efekt uygulamadan efektin resim tzerindeki etkisini gorebilirsiniz. Efektler Siyah-Beyaz efektinden
Eski Klasik gériiniim ve Capraz Islenmis hazir ayarina kadar degisen seceneklere sahiptir. Efektler, katman maskeli yeni bir katman olarak
uygulanir. Katman maskesini Uzman modunda diizenleyerek belirli alanlarda efektin etkisini kaldirabilir/azaltabilirsiniz.

B do
Dokular asadon
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Dokular panelini kullanarak sunulan on doku arasindan tercih yapabilir ve fotografiniza uygulayabilirsiniz. Dokular, fotografin basilabilecegi farkl
yiizeyleri veya arka planlari simiile eder. Ornegin, eski kagit gériinimi, catlak boya dokusu, piiriizlii mavi 1zgara, krom hissi mevcut doku érnekleri

arasinda sayilabilir. Dokular, katman maskeli yeni bir katman olarak uygulanir. Katman maskesini Uzman modunda diizenleyerek belirli alanlarda
(yuzde/ciltte) efektin etkisini kaldirabilir/azaltabilirsiniz.

Basa d6n
Cerceveler N

&
o

FEronseg» c0lz

Cerceveler panelini kullanarak mevcut on segenek arasindan fotografiniz igin gergeve segip uygulayabilirsiniz. Cergeve, otomatik olarak miimkin
olan en iyi sekilde sigdirilir. Goriintli ve gergeveyi tasimak veya donustirmek de mimkindur. Bu islem tasima aracini kullanarak ve gergeveyi gift
tiklatarak yapilabilir. Uzman modunda Renk Dolgusu katmanini degistirerek arka plan rengini beyazdan dilediginiz renge gevirebilirsiniz

Basa dé
Efekt, Doku veya Cerceve Uygulama aeaden
1. Photoshop Elements Editor'da bir fotograf agin ve Hizli moda gegin.

2. Ayarlamalar paneline ek olarak, Efektler, Dokular ve Cerceveler olmak tzere ¢ panel sunulmaktadir. Panellerin herhangi birine ait simgeyi
tiklatin.

3. Panel gubugunda agik olan goruntiye ait on canh 6nizleme minik resmi gorintulenir. Efekt, Doku veya Cergeve uygulamak icin minik resmi
tiklatin.

4. (Istege bagll) Uzman moduna gegin ve gériintiide kullandiginiz efekt, doku veya gerceveyi degistirin. Hizli modunda uygulanan degisiklik ayri
bir katman halinde sunulur.
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Degradeler

Degradeler hakkinda

Degrade uygulama

Metne degrade dolgu uygulama
Degrade tanimlama

Degrade saydamhgini belirtme
Parazit degradesi olugsturma

Degradeler hakkinda Basa dén

Alani goruntinin icinde surlUkleyerek veya Degrade araciyla segerek degrade ile doldurursunuz. Baslangi¢ noktasi (fare diigmesine ilk bastiginiz
yer) ile bitis noktasi (fare digmesini biraktiginiz yer) arasindaki mesafe, degradenin goriinimuni ve tirinu etkiler.

Degrade aracini ve Degrade Diizenleyicisi'ni kullanarak fotograflarinizda 6zel bir renk karisimi olusturabilirsiniz.

Arac Secgenekleri cubugunda asagidaki degrade tirlerinden birini segebilirsiniz.

Dogrusal degrade Baslangic noktasindan bitis noktasina kadar diz bir gizgide gélgeleme yapar.

Radyal degrade Baslangic noktasindan bitis noktasina kadar dairesel desende goélgeleme yapar.

Acili degrade Baslangi¢ noktasinin ¢cevresinde saat yonunun tersine kivrilan golgeler ekler.

Yansimis degrade Baslangi¢ noktasinin herhangi bir yaninda simetrik dogrusal degradeler kullanarak golgeleme yapar.

Baklava degrade Baslangi¢ noktasindan disa dogru baklava deseninde golgeleme yapar. Bitis noktasi, baklava deseninin bir kdsesini tanimlar.

Q Goriintiiniize degrade uygulamak i¢in Dolgu Katmani da kullanabilirsiniz. Dolgu katmani, degrade 6zelliklerini degdistirme ve dolgu katmani
maskesini degradeyi gériintiiniiziin bir béliimiiyle sinirlayacak sekilde diizenleme gibi ek bir esneklik tanir.

Degradeler kitapliklara depolanir. Degrade Segici menustinde, meniiyl tiklatip listenin altindan bir kitaplik segerek menlde gorintiilenecek farkli

bir degrade kitaplig1 secebilirsiniz. Kendi degrade kitapliklarinizi da bu menuye kaydedip yikleyebilirsiniz. Hazir Ayar Yoéneticisi'ni kullanarak

degradeleri de yonetebilirsiniz.

-
Degrade uygulama agadon

. Goruntu pargasini doldurmak igin alani segim araglarindan biriyle secin. Aksi durumda, degrade dolgu tim etkin katmana uygulanir.
. Degrade aracini segin.

. Arag Secenekleri cubugunda, istediginiz degrade turinu tiklatin.

. Arag Secenekleri cubugundaki Degrade Secici panelinden bir degrade dolgusu segin.

g b~ W N P

. (istege bagl) Arag Secgenekleri gubugunda degrade segeneklerini ayarlayin.
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Mod Degradenin goérintideki mevcut piksellerle nasil karisacagini belirtir.

Opaklik Degradenin opakligini ayarlar. Dusiik bir opaklik ayari, degradenin altindaki piksellerin aradan gérinmesini saglar. Ayar digmesini
surtkleyin veya bir opakhk degeri girin.

Tersini Cevir Degrade dolgusundaki renklerin sirasini degistirir.
Saydamlik Degradenin saydam alanlari varsa, onun saydamhgini kullanir (gérinttdeki saydam alanlar yerine).
Renk Taklidi Daha az belirgin renk bantlariyla diizgln bir karisma saglar.

6. Goruntlde, isaretciyi degradenin baslangi¢ noktasi olarak ayarlamak istediginiz yere yerlestirin ve bitis noktasini tanimlamak tzere
surikleyin. Degrade agisini 45 derecenin katlariyla sinirlamak igin siriiklerken Shift tusunu basili tutun.

Metne degrade dolgu uygulama Basa dén

1. Doldurmak istediginiz metni secin.

N

. Vektor metnini bit eslem goriintisiine dontstirmek icin Katman > Katmani Basitlestir'i secin. Katmani basitlestirdikten sonra metni artik
dizenleyemezsiniz.

. Metni se¢cmek igin Katmanlar panelindeki metin katmaninin minik resmini Ctrl (Mac OS'de Command) tusuna basarak tiklatin.

. Degrade aracini segin.

. Arag Segenekleri cubugunda, istediginiz degrade tirin tiklatin.

. Degrade Segicisi panelinden bir degrade dolgusu segcin.

. Isaretciyi metinde degradenin baglangi¢ noktasi olarak ayarlamak istediginiz yere yerlestirin ve bitis noktasini tanimlamak tizere siiriikleyin.

~N o 0o b~ W

Basa d&
Degrade tanimlama agacon
Degrade Diizenleyicisi iletisim kutusunda kendi degradelerinizi tanimlayabilirsiniz. Bir degrade iki veya daha fazla renk ya da solarak saydamlasan
bir veya daha fazla renk igerebilir.

= 0

E—
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A B C
Degrade Diizenleyicisi iletisim kutusu.

A. Renk Duragi B. Renk Orta Noktasi C. Opaklik Duragi

&
(M

Degrade tanimlarken, degradeye renk eklemek icin bir renk duragi ekler, iki renk arasindaki araligi tanimlamak igin renk duragi ile orta nokta
simgesini sUrikler ve degradede olmasini istediginiz saydamhgi belirtmek icin de Opaklik duraklarini ayarlarsiniz.

. Arag kutusundaki Ciz boliminden, Degrade aracini segin.

. Degrade 6rneginin yanindaki Dizenle dugmesini tiklatarak Degrade Dizenleyicisi iletisim kutusunu goéruntuleyin.

. Degrade Duzenleyicisi iletisim kutusunun Hazir Ayar béliminde yeni degradenizin temel alacagi degradeyi segin.

A W N R

. Degradenin renklerini segmek igin, renk duragini cift tiklatin veya Renk 6rnegi'ni tiklatarak Renk Segici'yi goruntuleyin. Renk secin ve
Tamam'l tiklatin.

5. Bir rengin renk duragi konumunu ayarlamak icin duragi sola veya saga surukleyin.
6. Degradeye renk eklemek icin degrade cubugunun altini tiklatarak baska bir renk duragi tanimlayin.
7. Renkler arasindaki gegis orta noktasinin konumunu ayarlamak igin degrade gubugunun altindaki baklavayi sola veya saga surukleyin.
8. Duzenlediginiz renk duragini silmek icin Sil'i tiklatin.
9. Renk gegisinin duzglinliginu ayarlamak icin, Dizgunlik metin kutusuna bir ylizde girin veya ayar digmesini surukleyin.
10. Isterseniz, Opaklik duraklarini siiriikleyerek degrade igin saydamlik degerleri ayarlayin.
11. Degradeyi degrade hazir ayarlarina kaydetmek icin yeni degradenin adini girin ve Hazir Ayara Ekle'yi tiklatin.
12. Tamam'i tiklatin. Yeni olusturulan degrade segilir ve kullanima hazir olur.

Degrade saydamhigini belirtme Basadon

Her degrade dolgusu, degradede farkli konumlardaki dolgunun opakligini kontrol eden ayarlar (opaklik duraklari) icerir. Dama tahtasi deseni,
degrade onizlemesindeki saydamlik miktarini belirtir. Degradelerin en az iki opaklik duragr olmasi gerekir.

1. Degrade olusturun.

2. Degrade Duzenleyicisi'nde baslangi¢ opakhgini ayarlamak i¢in degrade gubugunun ustlindeki sol opaklik duragini tiklatin. Duragin altindaki
Ucgen siyaha donuserek baslangi¢ saydamligini dizenlemekte oldugunuzu belirtir.
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Asagidakilerden birini yaparak Opakligi ayarlayin:
« 0 (tam saydam) ile %100 (tam opak) arasinda bir deger girin.
» Opaklik ayar diigmesindeki oku siriikleyin.

Son noktanin opakhgini ayarlamak icin degrade gubugunun ustiindeki sag saydamlik duragini tiklatin. Ardindan, opakligi adim 3'te
aclklandigi gibi ayarlayin.
Baslangi¢ ve bitis opakliginin konumunu ayarlamak igin asagidakilerden birini yapin:

« llgili opaklik duragini sola veya saga siirikleyin.
« llgili opaklik duragini segin ve Konum igin bir deger girin.

Orta nokta opakliginin (baslangi¢ ve bitis opakliginin ortasindaki nokta) konumunu ayarlamak igin asagidakilerden birini yapin:
» Degrade gubugunun Uzerindeki baklavayi sola veya saga surukleyin.

« Baklavayi se¢in ve Konum igin bir deger girin.

7. Duzenlemekte oldugunuz opaklik duragini silmek icin Sil'i tiklatin veya duragi degrade gubugundan uzaga surukleyin.

8. Orta opaklik eklemek igin yeni opaklik duragini tanimlamak Uzere degrade cubugunun Gzerini tiklatin. Ardindan, baslangic veya bitis

10.

Parazit degradesi olugturma

opaklhiginda yaptiginiz gibi bu opakligi ayarlayabilir ve tasiyabilirsiniz.
Ara opakligi kaldirmak i¢in saydamlik duragini yukari ve degrade gubugunun digina surikleyin veya duragi segip Sil digmesini tiklatin.

Degradeyi degrade hazir ayarlarina kaydetmek igin Ad metin kutusuna yeni bir ad girin ve Yeni'yi tiklatin. Bu, belirlediginiz saydamlik
ayarlyla yeni bir degrade hazir ayari olusturur.

iletisim kutusundan gikmak igin Tamam'i tiklatin ve yeni olusturulan degradeyi segin. Arag Segenekleri gubugunda Saydamlik segeneginin
isaretli oldugundan emin olun.

Basa don

Parazit degradesi, belirlediginiz renk aralidi icinde rastgele dagitilmis renkleri iceren degradedir.
I

R

DAY 0T | DRI <

Farkli parazit degerleri olan parazit degradeleri.
A. %10 parazit B. %50 parazit C. %90 parazit

N

N oo o

8.

Degrade aracini segin.

Arag Secgenekleri gubugundaki Dizenle digmesini tiklatarak Degrade Diizenleyici iletisim kutusunu gorintileyin.

Degrade Turu menisiinden Parazit segenegini belirleyin.

Degradenin seceneklerini ayarlayin.

Kabalik Desendeki renkler arasindaki geciste yumusaklik miktarini ayarlar.

Renk Modeli Degradeye eklenecek renk araligini ayarlamada kullanilacak renk modelini belirtir. Renk araligini tanimlamak igin her renk
bileseninin ayar digmesini sirukleyin.

Renkleri Sinirla Asiri doygun renkleri engeller.

Saydamlik Ekle Rastgele renklere saydamlik ekler.

Renkleri rastgele karistirmak igin begendiginiz bir degrade bulana dek Rastgelelestir digmesini tiklatin.
Yeni degrade igin bir ad girin.
Degrade hazir ayarinizi eklemek icin Yeni'yi tiklatin.

iletisim kutusundan gikmak igin Tamam' tiklatin ve sonra yeni olusturulan degradeyi segin.

Daha fazla Yardim konusu

[G3) v-rvo-s7 |
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Sekilleri dizenleme

Sekil segme veya tagsima

Sekli doniistiirme

Bir katmandaki tiim sekillerin rengini degistirme
Sekle katman stili uygulama

. Basa d6n
Sekil segme veya tasima

Sekilleri bir tiklatmayla segmek igin Sekil Segcme Araci'ni k kullanin. Sekil katmanini basitlestirerek bir sekli bit eslem 6desine donustirlrseniz,

Sekil Segme araci ilgili sekli artik secemez (bunun yerine Tagima aracini kullanin).

Katmanda birden c¢ok sekil varsa, Tasima Araci'ni kullanarak tim sekillerin konumunu birlikte degistirebilirsiniz. Ancak, katmandaki belirli bir seklin
konumunu degistirmek istiyorsaniz, Sekil Segcme aracini kullanmaniz gerekir.

1. Sekil segmek igin Sekil Segim aracini k kullanin:

2. Sekli tiklatarak segin.

3. Sekli tagimak igin yeni konumuna surukleyin.

Sekli déniistiirme Fasadon
1. Sekil Segim aracini k secin ve Sinirlayici Kutuyu Goster segenegini belirleyin.
2. Asagidakilerden birini yapin:
» Donustirmek istediginiz sekli ¢ift tiklatin, ardindan bir baglanti noktasini surikleyerek sekli donustirin.
« Donustirmek istedigini sekli secin, Gorintu > Sekli Donlstir secenegini belirleyin, ardindan bir donlstirme komutu segin.
Basa don

Bir katmandaki tiim sekillerin rengini degistirme

1. Uzman modunda, Katmanlar panelindeki sekil katmaninin minik resmini gift tiklatin.

2. Yeni bir renk secin ve Tamam'i tiklatin.
Not: Yeni renk sectiginizde seklin rengi degistiriimiyorsa, katmanin bir katman stiline (Katmanlar panelinde stil simgesiyle gésterilir) sahip
olup olmadigina bakin. Bazi katman stilleri seklin temel rengini gegersiz kilabilir.

Sekle katman stili uygulama Basa don

Katman stillerini kullanarak, sekillere hizla ve kolayca alt golgeler ve egimler gibi efektler uygulayabilirsiniz. Katman stilinin, katmandaki tum
sekillere uygulandigini unutmayin. Ornegin, birden gok sekil iceren bir katmana alt gélge stili uygularsaniz, sekillerin tiimiinde alt gélge

goruntulenir.

Ozel sekle katman stili uygulamadan énce (solda) ve uyguladiktan sonra (sagda).

1. Sekil igceren bir katman segin veya Katmanlar panelinde Yeni digmesini  tiklatip bir sekil gizin.
2. Efektler panelini f= agin ve Stiller sekmesini tiklatin.
3. Sekli uygulamak istediginiz minik resmi ¢ift tiklatin.
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Daha fazla Yardim konusu
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Renk secme

Damlalik araciyla renk segme
Arag kutusundan renk segme
Renk Ornekleri panelini kullanma
Adobe Renk Secici'yi kullanma

B dé
Damlalik araciyla renk segme agacon
Damlalik araci, 6rnek segmek zorunda kalmadan bir rengi kopyalamay! kolaylastirir. Yeni bir 6n plan veya arka plan rengi ayarlamak igin
fotografinizdaki bir alanin rengini kopyalar veya ornekler. Etkin gériintiden, agik olan baska bir gériintiden veya bilgisayarinizin masaustinden
ornek alabilirsiniz.

O rengin her zaman kullanilabilmesini istiyorsaniz, érneklenen rengi Renk Ornekleri paneline ekleyebilirsiniz. Damlalik aracinin érnekledigi alanin
boyutunu da belirtebilirsiniz. Ornegin, damlahgi isaretginin altindaki 5 X 5 veya 3 X 3 piksellik alanin ortalama renk degerlerini érnekleyecek sekilde
ayarlayabilirsiniz.

Damlalikla én plan rengi se¢gme.
A. Nokta érnegi B. 5 X 5 Ortalama 6rnek

1. Arag kutusundan Damlalik aracini segin.
2. (istege bagli) Damlaliin érnekleme boyutunu degistirmek igin, Arag Segenekleri gubugundaki Ornek Boyutu meniistinden bir segenek
belirleyin:
« Tiklattiginiz pikselin tam degerini bulmak igin Nokta Ornegi.
« Tiklattiginiz alan igerisindeki belirtilen piksel sayisinin ortalama degerini almak igin 3 X 3 Ortalama veya 5 X 5 Ortalama.
3. Arag Secgenekleri gubugunda, renk segici aracinin 6rnek alacagi yeri segin. Tim Katmanlar veya Gegerli Katman arasindan segiminizi yapin.
4. Renk segmek igin asagidakilerden birini yapin:

« Bir goruntiden yeni bir 6n plan rengi segmek icin gérintintizde istediginiz rengi tiklatin. Bilgisayarinizin ekranindaki bagka bir yerde
gorinen bir rengi secmek i¢in goruntinizan icini tiklatin ve surukleyerek onun disina gikin.

« Bir goruntuden yeni bir arka plan rengi segcmek icin istediginiz rengi Alt (Mac OS'de Option) tusu ile birlikte tiklatin.
Damlalik aracini tiklatip sirtiklerken 6n plan rengi kutusu degisir.
5. Yeni rengi segcmek igin fare digmesini birakin.

Not: Boyama araclarinin cogunu kullanirken, baska bir ara¢c segmeden renkleri hizla degistirmenize olanak taniyan Damlalik aracina gegici olarak
gecebilirsiniz. Yalnizca Alt (Mac OS'de Option) tusunu basili tutmaniz yeterlidir. Renginizi sectikten sonra Alt (Mac OS'de Option) tusunu birakin.

-
Arac kutusundan renk secme agadon

% Asagidakilerden birini yapin:
« On plan ve arka plan kutularini siyah ve beyaza ayarlamak icin Varsayilan Renkler simgesini tiklatin.
« Iki kutudaki renklerin yerini degistirmek igin Renkleri Degistir simgesini tiklatin.
« On plan rengini degistirmek igin arag kutusunda en (istteki renk kutusunu tiklatin ve sonra Renk Segici'den bir renk segin.

« Arka plan rengini degistirmek icin ara¢ kutusunda en alttaki renk kutusunu tiklatin ve sonra Renk Segici'den bir renk segin.
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Renk Ornekleri panelini kullanma seacon

Renk Ornekleri paneli (Pencere > Renk Ornekleri), goriintiilerinizde sik kullandiginiz renkleri depolamak igin iyi bir yerdir. Renk Ornekleri panelinde
bir renk 6érnegini tiklatarak on plan veya arka plan rengi segebilirsiniz. Ozel bir érnek kitaph@i olusturmak icin renk ekleyip silebilir, drnek kitapligini
kaydedebilir ve bagka bir gérintide kullanmak Gzere onlari yeniden yukleyebilirsiniz. Diger menusunden bir segenek belirleyerek minik resimlerin
Renk Ornekleri panelinde gériintiilenme seklini degistirebilirsiniz.

Renk Ornekleri paneline birgok renk ekleyebilmenize karsin, performansi artirmak igin boyutunu ve organizasyonunu yénetmeniz gerekir. Kitapliklar
olusturmak iligkili ve 6zel érnekleri gruplandirmaniza ve panel boyutunu yénetmenize yardimci olabilir.

Photoshop Elements yiikleme klasérii\Presets\Color Swatches (Mac igin, Photoshop Elements yiikleme klasori\Support Files\Presets\Color
Swatches) klasériinde gesitli renk érnegi kitapliklari bulunur. Ozel kitapliklar olusturdugunuzda Renk Ornekleri klasériine kaydetmek kitapliklari
otomatik olarak panel kitapliklari agilir menustinde gosterir.

Renk Ornekleri panelini kullanarak renk secme
1. Renk Ornekleri paneli agik degilse, Pencere > Renk Ornekleri'ni segin.

2. (Istege Bagh) Renk Ornekleri panelinde, Renk Ornekleri meniisiinden bir renk érnegi kitapligi adi segin.
3. Asagidakilerden birini yapin:
« On plan rengi secmek igin, panelde bir rengi tiklatin.

« Bir arka plan rengi segmek i¢in paneldeki bir rengi Ctrl (Mac OS'de Command) tusuna basarak tiklatin.

Renk Ornekleri paneline renk ekleme
Sik kullandiginiz bir renk varsa, bu rengi Renk Ornekleri panelinde érnek olarak kaydedebilirsiniz. Kaydedilen érnekler paneldeki renk kitapligina
eklenir. Ozel drneklerinizi kalici olarak kaydetmek igin tiim kitapligi kaydetmeniz gerekir.

1. Arag kutusundaki 6n plan rengini eklemek istediginiz renge ayarlayin.
2. Renk Ornekleri panelinde asagidakilerden birini yapin:

« Panelin en altindaki Yeni Renk Ornegi diigmesini tiklatin. Renk érnegi eklenir ve otomatik olarak Renk Ornegi 1 olarak adlandirilir.
« Diger meniisiinden Yeni Renk Ornegi'ni segin.

« lsaretgiyi, Renk Ornekleri panelinin alt satirinda bos bir alanin {stiine getirin (isaretgi Boya Kovasi aracina doniisiir) ve tiklatarak rengi
ekleyin.

/
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Damlalik araciyla renk segme ve yeni renk 6rnegi olarak ekleme

3. Yeni renk igin bir ad girip Tamam"i tiklatin.
4. Renk ornegi kitapligini kaydetmeniz istenirse, Kaydet iletisim kutusuna yeni bir ad girin ve Kaydet'i tiklatin.

Ozel renk 6rnegi kitapliklar kaydetme ve kullanma
% Renk Ornekleri panelinde asagidakilerden birini yapin:

« Renk érnekleri kitaphgini kaydetmek igin Diger meniisiinden Renk Orneklerini Kaydet'i secin. Grubun paneldeki renk érnegi kitapliklari agilir
menusunde goérinmesini saglamak icin, dosyayi Photoshop Elements\Presets\Color Swatches (Mac'te, Photoshop Elements\Support
Files\Presets\Color Swatches) klasoriine kaydedin.

Not: Yeni renk 6rnegi grubunu meniide gérmek icin Photoshop Elements yeniden baslatiimalidir.
« Renk érnegi kitapligini segip yiiklemek icin paneldeki Daha Fazla meniisiinden Renk Orneklerini Yiikle'yi segin.

« Gegerli renk érnegi kitaph@ini farkli bir kitaplikla degistirmek igin paneldeki Diger meniisiinden Renk Orneklerini Degistir'i ve bir kitaphdi segin.

Renk ornegi kitaplhigini varsayilan renk 6rneklerine sifirlama
1. Renk Ornekleri panelinde agilir meniiden bir renk érnegi kitapligi segin.
2. Renk Ornekleri panelindeki Diger meniisiinden Hazir Ayar Yéneticisi'ni segin.
3. Hazir Ayar Yéneticisi iletisim kutusunda Hazir Ayar Tiirii meniisiinden Renk Ornekleri'ni segin.
4. Daha Fazla menisiinden Renk Orneklerini Sifirla'yi segin ve soruldugunda islemi onaylayin.
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Renk Ornekleri panelinden renk silme
1. Asagidakilerden birini yapin:

* Renk 6rnegini paneldeki Cop Sepeti diigmesine suriikleyin ve silmeyi onaylamak igin Tamam'i tiklatin.
- lIsaretciyi makas simgesine déniistiirmek icin Alt (Mac OS'de Option) tusuna basin ve Renk Ornekleri panelindeki bir rengi tiklatin.
2. Kitapligi kaydetmeniz istenirse, Kaydet iletisim kutusuna bir ad girin ve Kaydet'i tiklatin.
Not: Sildiginiz renk érneklerini kalici olarak kaldirmak icin onlari iceren kitapligi yeniden kaydetmeniz gerekir.
L Basa don
Adobe Renk Secici'yi kullanma s

Bir renk tayfindan segim yaparak veya renkleri sayisal olarak tanimlayarak 6n plan veya arka plan rengini segcmek icin Adobe Renk Segici'yi
kullanabilirsiniz. Ayrica, renkleri HSB veya RGB renk modellerine gore segebilir ya da yalnizca Web glivenli renkleri kullanmayi segebilirsiniz.

| e Palre Timmjpined Cumin

) Lbaem e BEDE (7o g Do

Adobe Renk Segici.
A. Ayarlanan renk B. Orijinal renk C. HSB renk degerleri D. RGB renk degerleri E. Yalnizca Web renklerini gériintiiler F. Renk
alani G. Renk ayar digmesi H. Onaltilik renk degeri

1. Renk Segici'yi goruntulemek icin ara¢ kutusundaki 6n plan veya arka plan renk kutularini tiklatin.

2. Renk alanmin icini tiklatin. Renk alanini tiklattiginizda, dairesel bir isaret¢i rengin alandaki konumunu belirtir ve sayisal degerler yeni rengi
yansitacak sekilde degisir..

3. Baska bir renge gitmek i¢in ayar digmesinin yanindaki beyaz tGg¢genleri surikleyin.
4. Farkh bir segenek olarak, bir sayiyi gorsel olarak belirtmek igin asagidakilerden birini yapin:

* RGB degerlerinin altindaki metin kutusuna renginizin onaltilik degerini girin. (Onaltilik renk degerleri gogunlukla Web tasarimcilar
tarafindan kullanihr.)

« RGB renk igin bir segenek diigmesini segin ve 0 ile 255 arasi bilesen degerleri belirtin (0'da hig 11k yoktur, 255 ise en parlak isiktir).

* HSB renk igin bir segenek digmesini secin ve doygunluk ve parlakligi ylizde olarak belirtin; tonu, renk ¢arkinda bir konuma karsilik gelen
0° ile 360° arasinda bir agi olarak belirtin.

5. Renk ayar digmesinin sagindaki renk dikdortgeni, yeni rengi dikdortgenin Ust boliminde goérintiler. Orijinal renk dikdortgenin altinda
gorandar.
6. Yeni renkle boyamaya baslamak icin Tamam'i tiklatin.

Not: Sisteminizin dahili renk segicisini veya bir renk secici eklentisi kullanarak renkleri secebilirsiniz. Tercihler > Genel'i ve renk segiciyi segin.
Daha fazla Yardim konusu

(@) ov-ric-57 |
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Efektler ve filtreler

Bu sayfadan baglanti verilen bazi igerikler yalnizca ingilizce gériintiilenebilir.
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Geligtirilmis Hizh Mod

Efektler

Dokular

Cergeveler

Efekt, Doku veya Cergeve Uygulama

Hizli mod, pozlama, renk, netlik veya bir goruntinin diger yonlerini hizla onarmak icin temel fotograf onarma araglarini tek bir yerde grup halinde
toplar. Photoshop Elements 12'de fotograflarinizi diizeltmenin yani sira profesyonel gorinimli sanatsal nesnelere donusturebilirsiniz. Artik
Efektler, Dokular ve Cergeveler olmak lizere t¢ panel mevcuttur.

= Mk B QO

A!rarlarmlar Efektler Dokular Cerceve...

Bu paneller Ayarlamalar panelinin yaninda yer almaktadir. Her panelde on minik resim bulunur. Her minik resim bir canli 6nizleme karesidir. Bir
minik resmi tiklattiginizda goérintinize efekt, doku veya gcergeve uygulanir. Farenizi minik resmin zerine getirdiginizde bu efekt, doku ve
cercevelerin adlari gorintilenir.

Efektler Basa d6n

EERLERY R« Y ©

Sunulan on efekt, bir efekt hazir ayari uygulayarak fotografinizi déntsturir. Kullanilabilir Efektler'in tiklatilabilir minik resimleri birer canh 6nizleme
karesidir. Bu minik resimler sayesinde gorintlye efekt uygulamadan efektin resim tzerindeki etkisini gorebilirsiniz. Efektler Siyah-Beyaz efektinden
Eski Klasik gériiniim ve Capraz Islenmis hazir ayarina kadar degisen seceneklere sahiptir. Efektler, katman maskeli yeni bir katman olarak
uygulanir. Katman maskesini Uzman modunda diizenleyerek belirli alanlarda efektin etkisini kaldirabilir/azaltabilirsiniz.

B do
Dokular asadon
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Dokular panelini kullanarak sunulan on doku arasindan tercih yapabilir ve fotografiniza uygulayabilirsiniz. Dokular, fotografin basilabilecegi farkl
yiizeyleri veya arka planlari simiile eder. Ornegin, eski kagit gériinimi, catlak boya dokusu, piiriizlii mavi 1zgara, krom hissi mevcut doku érnekleri

arasinda sayilabilir. Dokular, katman maskeli yeni bir katman olarak uygulanir. Katman maskesini Uzman modunda diizenleyerek belirli alanlarda
(yuzde/ciltte) efektin etkisini kaldirabilir/azaltabilirsiniz.

Basa d6n
Cerceveler N

&
o

FEronseg» c0lz

Cerceveler panelini kullanarak mevcut on segenek arasindan fotografiniz igin gergeve segip uygulayabilirsiniz. Cergeve, otomatik olarak miimkin
olan en iyi sekilde sigdirilir. Goriintli ve gergeveyi tasimak veya donustirmek de mimkindur. Bu islem tasima aracini kullanarak ve gergeveyi gift
tiklatarak yapilabilir. Uzman modunda Renk Dolgusu katmanini degistirerek arka plan rengini beyazdan dilediginiz renge gevirebilirsiniz

Basa dé
Efekt, Doku veya Cerceve Uygulama aeaden
1. Photoshop Elements Editor'da bir fotograf agin ve Hizli moda gegin.

2. Ayarlamalar paneline ek olarak, Efektler, Dokular ve Cerceveler olmak tzere ¢ panel sunulmaktadir. Panellerin herhangi birine ait simgeyi
tiklatin.

3. Panel gubugunda agik olan goruntiye ait on canh 6nizleme minik resmi gorintulenir. Efekt, Doku veya Cergeve uygulamak icin minik resmi
tiklatin.

4. (Istege bagll) Uzman moduna gegin ve gériintiide kullandiginiz efekt, doku veya gerceveyi degistirin. Hizli modunda uygulanan degisiklik ayri
bir katman halinde sunulur.

212



Creative Commons sartlari, Twitter™ ve Facebook sitelerinde paylasilanlari kapsamaz.

Yasal Bildirimler | Cevrimigi Gizlilik ikesi

213


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://help.adobe.com/tr_TR/legalnotices/index.html
http://helpx.adobe.com/go/gffooter_online_privacy_policy_tr

Otomatik Akilli Ton

Fotografa Otomatik Akilli Ton Uygulama
Otomatik Akilli Ton Ogrenme
Otomatik Akilli Ton 6grenmeyi sifirlama

Otomatik Akilli Ton 6zelliginde, akilli bir algoritma kullanilarak gorintinin ton degeri degistirilir. Otomatik Akilli ton 6zelligi, fotografiniz Gizerinde
dizeltmeler uygular. Bunun yani sira elde edilen sonuglar izerinde hassas ayarlar yapmaniz igin goriintl icinde gezinmenizi saglayan bir kumanda
kolu kontrolli de sunulur.

Kumanda kolunu fotografinizdaki farkli bolgelerde hareket ettirdiginizde, Photoshop Elements 6rnek alinan alanin ton deg@erini analiz eder.
Ardindan tim fotograftaki tonlar dizeltilir. Boylelikle, kumanda kolunu fotograftaki farkl bolgelerde hareket ettirdiginizde farkli sonuglar alirsiniz.
Asagidaki fotografta, kumanda kolunu fotografin acik tonlu bélimlerinde (agik renkli gokylzi veya cimenler) hareket ettirdiginizde resmin tamami
daha agik bir ton alacaktir. Sag ust ve sag alt kdselerdeki resimlerde bunu belirgin sekilde gorebilirsiniz.

Otomatik Akilli Ton aracli, Hizli ve Uzman modlarinda kullanilabilir.
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(solda) Kumanda kolunu koyu tonlu bélgelerde (yapraklar veya golgelik) hareket ettirdiginizde resmin tamami daha koyu bir ton alacaktir. Ana
resmin solundaki minik resimlerde bunu belirgin sekilde gérebilirsiniz.

(sagda) Kumanda kolunu acik tonlu béliimlerde (agik renkli gbkylizii veya ¢cimenler) hareket ettirdiginizde resmin tamami daha acik bir ton
alacaktir. Ana resmin sagindaki minik resimlerde bunu belirgin sekilde gérebilirsiniz.

o . Basa do
Fotografa Otomatik Akilli Ton uygulama aeadon
1. Goruntl agikken, Gelistir > Otomatik Akilli Ton'u tiklatin.

Varsayilan ton duzeltmesi otomatik olarak uygulanir.
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A B C D

A. Otomatik Akilli Ton 6zelligi secenekleri B. Once-sonra gériintiisiinii gérmek igin gegis diigmesi C. Sinirlayici kutu; iginde kumanda kolunu
hareket ettirebilirsiniz D. Kumanda kolu; sinirlayici kutuya siriiklenebilir E. Sifirla diigmesi; kumanda kolunun Otomatik Akilli Ton tarafindan
Onerilen ilk konuma geri déndliriilmesini saglar F. Otomatik olarak olugturulan dért canli énizleme minik resminden biri

2. Elde edilen gorunti tzerinde hassas ayarlar yapmak icin gortintide beliren kumanda kolu kontroliini hareket ettirin.

3. Kumanda kolu kontrolinu belirli bir yonde hareket ettirdiginizde gérintiiniin nasil gériinecegini gérmek igin fotografin dort kdsesinde beliren
minik resim goruntilerine bakin.

Basa don

Otomatik Akilli Ton Ogrenme

Otomatik Akilli Ton &zelligini kullanirken, Bu Diizeltmeden Ogren secenegini belirleyebilirsiniz. Bu segenegi belirlediginizde, Photoshop Elements
diizenleme eylemlerinizden stirekli bilgi alir. Algoritma, goriintiiniin Otomatik Akilli Ton aracini uyguladiktan 6nce ve sonraki ton araliklari hakkinda
bilgi alir. Bu sekilde, Otomatik Akilli Ton 6zellidi yeni bir gorintu icin daha iyi ton énerilerinde bulunabilir.

Bdylece, 0zelligi bir goruntl Gzerinde her kullandiginizda, algoritma onceki gorintilere uyguladiginiz diizeltmelere gore ton degerleri (kumanda
kolu kontroliiniin yerlestiriimesi) 6nerir. Bu 6zelligi kullanarak ne kadar ¢ok gorintunin tonunu dizeltirseniz 6zellik yeni bir gériintl Gzerinde
yapmay! tercih edebileceginiz tiirdeki degisiklikleri giderek daha iyi dngérmeye baglar. Ozellik, bu 6grenme bilgilerini kullanarak ayni tir
goruntilerde benzer dizeltme odnerileri sunar.

Basa don

Otomatik Akilli Ton Ogrenmeyi Sifirlama

Otomatik Akilli Ton 6zelliginin kullaniminizdan ve eylemlerinizden edindigi 6grenme bilgilerini sifilamak igin Tercihler iletisim kutusunda, Genel >
Otomatik Akilli Ton Ogrenmeyi Sifirla'y tiklatin.

Creative Commons sartlari, Twitter™ ve Facebook sitelerinde paylasilanlari kapsamaz.
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Efektler

Grafikler panelini kullanma

Goriintiiye stilli sekiller veya grafikler ekleme
Goruntlye sanatsal arka plan ekleme
Goruntlye gergceve veya tema ekleme

Fotograf efektleri hakkinda

Efekt uygulama

Goruntiye stilli metin ekleme

Sik Kullanilanlar'a grafikler veya efektler ekleme

Basa don
Efektler paneli, efektleri uygulamaniz igin tek bir konum saglar. Varsayilan olarak, Efektler paneli Panel Bolmesi'nin ust kisminda ;
bulunur.
Filtreler Gortntinulze filtreler uygulayin.
Stiller Goruntinuze Stiller uygulayin.
Fotograf Efektleri Goriuntlinlize fotograf efektleri uygulayin.
Her bdlimde, goruntlye ekleyebileceginiz veya uygulayabileceginiz érnek minik resimler ve efektler géruntilenir. Cogu bélimde, kategori
secgenekleri menusu ve iligkili alt kategoriler vardir.

. . Baca 4
Grafikler panelini kullanma seacen

Grafikler paneli, goriintilerinize resimler, tema sislemeleri ve metin stilleri uygulayabileceginiz tek yerdir. Grafikler panelini gostermek igin Pencere
> Grafik segenegini belirleyin.

Grafikler panelinde bulunan asagidaki bolimlerde, gériintiilerinizi gelistirmeniz icin cesitli 6geler sunulur. Ornegin, gesitli filtreler, stiller ve efektler
arasindan segim yapabilirsiniz. Her sekmenin altinda bulunan agilir menlniin yardimiyla yeniden olusturma islemi icin dogru filtreyi, stili veya efekti
secebilirsiniz.

Her bolimde, goriintlye ekleyebileceginiz veya uygulayabileceginiz 6rnek minik resimler ve efektler gorintilenir. Cogu bolimde, kategori
secgenekleri menusu ve iligkili alt kategoriler vardir.

Goriintiiye stilli sekiller veya grafikler ekleme Basadon

Gorlntiye sekil veya grafik eklediginizde, sekil veya grafik yeni bir katman olur ve orijinal goriintliyl etkilemez.
1. Grafikler panelinde,
« Kategori menisiinden bir segim yapin (6rnegin Olaya Gore veya Etkinlige Gore) ve bir alt kategori segin (6rnegin Bebek veya Ascilik).
2. Ardindan, ara¢ kutusunda sekil icin bir renk segin.
3. Asagidakilerden birini yapin:
e Bir minik resmi gift tiklatin.

e Minik resmi gorintuye surukleyin.

4. Sekli veya grafigi yeniden konumlandirmak veya yeniden boyutlandirmak igin Tasima aracini "3’ kullanin.

L .. B do
Goruntilye sanatsal arka plan ekleme agacon

Gériintiiye sanatsal arka plan eklediginizde, varolan arka plan katmanini degistirirsiniz. Ornegin, ailenizi mutfak arka planindan ayiran bir katman
olusturmak ve sonra mutfagin yerine doga arka plani uygulamak icin sec¢im araclarini kullanabilirsiniz.

1. Gorintuniizde yalnizca arka plan katmani varsa bunu secin ve Katman > Katmani GCogalt segenegini belirleyin. Katmani adlandirin ve
Tamam' tiklatin.

2. Katmanlar panelinde Arka Plan katmanini segin.

3. Grafikler panelinde, agilir mentden Arka Planlar'i segin.

4. Asagidakilerden birini yapin:
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Bir minik resmi cift tiklatin.

e Minik resmi gorlntlye surukleyin.

L .. B do
Goruntilye cerceve veya tema ekleme agadon

Fotograf projesine cerceve veya tema eklediginizde, gerceveler gorintide bos (gri) bir alanla géruntulenir. Fotograf Kutusu'ndan bir gértntiyu
tiklatip bos alana surukleyin.

1. Grafikler panelinde, agilir menliden Cergeveler'i segin.
2. Asagidakilerden birini yapin:

« Bir minik resim secin ve Uygula'y! tiklatin.

o Bir minik resmi ¢ift tiklatin.

* Minik resmi bos arka plana surukleyin.

3. Fotograf Kutusu'ndan istediginiz gortintiiyu gergeveye suriikleyin.
4. Cercevede veya tema kenarliginda goriuntiyu yeniden boyutlandirmak igin ayar digmesini kullanin, ardindan yaptiginiz degisikligi

uygulamak igin Teslim Et simgesini v veya lptal simgesini e tiklatin.

5. Goruntlyu ortalamak igin Tagima aracini kullanin, sonra yaptiginiz degisikligi uygulamak igin Teslim Et simgesini v veya lptal simgesini e
tiklatin.

Basa don

Fotograf efektleri hakkinda
Fotograf efektleri, gorlntlleriniz igin hizla farkli gériinimler olusturmaniza olanak verir. Efektler panelinde, Fotograf Efektleri'ni & tiklatin ve
Solmus Fotograf, Cergeve, Cesitli gibi alt kategorilerden birini segin. Efektler, Tek Tonlu Renk, Eski Fotograf veya Bagbozumu Fotografi.

Cerceve Segili katmanin kenarlarina veya katmanin bir bélimine gesitli efektler uygulayin. Cergeve, ayni zamanda igerikleri kolayca
ekleyebileceginiz veya degistirebileceginiz bir birakma noktasi olugturur.

Goruntu Efektleri Segili katmanin bir kopyasina efektler uygulayin. Gérlntiye Kar Firtinasi efekti eklediginizde, gorunti kar yagiyormus gibi
gorunur. Neon Isimasi efekti, gortintiyu etkileyici bir neon resmine donusturir. Renkleri yumusatmak veya resmi bulaniklastirmak igin Yagh Pastel
veya Yumusak Odak gibi Gorlintl efektleri kullanabilirsiniz. Ayrica Gorlntl efektlerini birlestirebilirsiniz, ancak 6énce katmanlari dizlestirmeniz
istenebilir.

Dokular Gorlintliye doku katmanlari uygulayin. Yeni ve bos bir goriintliye arka plan olarak doku ekleyebilir veya varolan bir gortintiiye doku
ekleyebilirsiniz. Katmalari diizenleyerek ve opaklik ve diger katman araclariyla ¢alisarak, ilging ve gekici goruntuler olusturabilirsiniz.

Q Pek cok fotograf efekti, filtreleri degistirilmis degerlerle uygular.

Efekt uygulama Bagadon
Q Bir efektle denemeler yapmak isterseniz, dedisiklikleri yinelenen katmanda gercgeklestirin ve orijinal gériintiiy(i saklayin.
1. Asagidakilerden birini yapin:
« TUm katmana efekt uygulamak igin varsa goriintideki secili alanlarin segimini kaldirin ve ardindan Katmanlar panelinde katmani segin.
« Katmanin bir bélimine efekt uygulamak icin herhangi bir segim aracini kullanarak alani segin.
* Metne efekt uygulamak icin metin segin veya olusturun ve Grafikler panelindeki herhangi bir metin efektini kullanin.
2. Efektler panelinde, bir fotograf efektleri kategorisi segin ve asagidakilerden birini yapin:
« Bir efekti ¢ift tiklatin.
« Bir efekti goruntiye surukleyin.
« Bir efekt secin ve Uygula'y! tiklatin.

Not: Bazen birden ¢ok katman igceren bir gériintiiye efekt uygularken, énce gériintiiyi diizlestirmeniz istenir.
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Gériintli efektini fotografa siiriikleme

Goruntiiye stilli metin ekleme Bagadon
Goriuntiye metin eklediginizde, orijinal gortintiyt etkilemeden metni degistirebilmeniz igin bir metin katmani eklenir.
1. Grafikler panelinde, acilir meniden Metin secenegini belirleyin ve asagidakilerden birini yapin:
« Bir minik resim secin ve Uygula'y! tiklatin.
o Bir minik resmi cift tiklatin.
o Bir minik resmi gorintiye surtkleyin.
2. Goruntinun Gzerinde bir metin gergevesi gorintilenir ve Metin araci etkinlesir. Yeni metni yazin.
3. Metni degistirince, yaptiginiz degisikligi uygulamak i¢in Teslim Et simgesini v veya Iptal simgesini e tiklatin.
4. Metin cergevesini yeniden konumlandirmak veya yeniden boyutlandirmak igin Tasima aracini kullanin.
5. (Istege bagh) Segenekler cubugundaki agilan Renk panelini kullanarak metne renk ekleyin.
6. Metni ayarlayinca, yaptiginiz degisikligi uygulamak icin Teslim Et simgesini v veya iptal simgesini Q tiklatin.
7. (istege bagli) Farkli renk efektlerini denemek igin metin gergevesinin (izerine farkli bir minik resim siriikleyin.
Basa don

Sik Kullanilanlar'a grafikler veya efektler ekleme
ileride hizla erismek isteyebileceginiz grafikler veya efektler gordigiiniizde, Efektler panelinin Sik Kullanilanlar bolimiine ekleyin.

+» Efektler veya Grafikler panelinde, minik resmi sag tiklatin ve Sik Kullanilanlara Ekle'yi segin.
Daha fazla Yardim konusu

% Projeler hakkinda

(@) ev-ro-sn |

Yasal Bildirimler | Cevrimici Gizlilik Ilkesi

219


http://help.adobe.com/tr_TR/elementsorganizer/using/elements-organizer-projects-overview.html
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://help.adobe.com//tr_TR/legalnotices/index.html
http://helpx.adobe.com/go/gffooter_online_privacy_policy_tr

Filtreler

Filtreler hakkinda

Filtre uygulama

Filtre kategorileri

Filtre Galerisi

Doku ve cam ylzeyi secenekleri

Filtreler ve efektlerle performansi gelistirme

. Basa don
Filtreler hakkinda :
Fotograflari temizlemek veya rétuslamak igin filtreleri kullanabilirsiniz. Ayrica, filtreleri kullanarak 6zel resim efektleri uygulayabilir veya
deformasyon efektleri kullanarak benzersiz dontsiimler olusturabilirsiniz. Adobe tarafindan saglanan filtrelere ek olarak tgtincl taraf gelistiriciler
tarafindan saglanan bazi filtreler de eklenti olarak bulunabilir. Bu eklenti filtreler yiklendiklerinde, Filtre listelerinin alt kisminda gorintulenir.

Filtreler, fotografin veya gériintiiniin havasini énemli 6lgtide degistirebilir.

Filtreleri su Ug yoldan biriyle uygulayabilirsiniz:

Filtre mentst Kullanilabilir filtrelerin timund igerir ve filtreleri tek tek uygulamaniza olanak verir.

Filtre Galerisi Paneldeki gibi, her filtrenin yaptigi eylemin 6rnek minik resmini gorintuler. Filtre Galerisi, filtreleri toplu olarak uygulamaniza ve tek
tek filtreleri birden ¢ok kez uygulamaniza olanak verir. Ayrica, filtreleri yeniden diizenleyebilir ve istediginiz efekti saglamak i¢in uyguladiginiz her
filtrenin ayarlarini degistirebilirsiniz. Filtre Galerisi, bu kadar esnek oldugu igin genellikle filtre uygularken en iyi secenektir. Ancak Filtre menlsinde
listelenen tum filtreler Filtre Galerisi'nde bulunmaz.

Efektler paneli Filtre menustinde listelenen her filtrenin yaptigi seyin 6érnek minik resmini gorlntiler. Ayrica efektler ve katman stilleri uygulamak
icin de kullanilabilir.

Filtreler uygulamak igin ipuglari
Asagidaki bilgiler, goruntulerinize filtreler uygulama islemini anlamaniza yardimci olabilir.

« Filtrenin sonucuna 6nizleme yapin. Blyuk bir géruntiye filtreler uygulamak uzun zaman alabilir. Filtrenin sonucu, Filtre Galerisi'nde daha hizli
goruntulenebilir. Codu filtre, yarattigi sonucun 6nizlemesini Filtre Segenekleri iletisim kutusunda ve belge penceresinde de gérmenize olanak
verir. Boylece zaman kaybetmeden filtreyi uygulamayi ve islemi iptal etmeyi tercih edebilirsiniz.

« Filtreler yalnizca goéruntinin etkin bolimine uygulanir. Filtreler yalnizca etkin ve gérunir katmani veya katmanin segili alanini etkiler.

« Filtreler her gorlntiide ise yaramaz. Gri tonlama modundaki goruntilerde bazi filtreleri, bit eslem veya dizine alinmis renk modundaki
goruntulerde ise hicbir filtreyi kullanamazsiniz. Pek ¢ok filtre 16 bitlik gérintiilerde ise yaramaz.
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« Onceki filtreyi yeniden uygulayabilirsiniz. Uyguladiginiz en son filtre, Filtre menisiiniin Gist kisminda gériintiilenir. Gériintliyli daha gok
gelistirmek icin kullandidiniz en son ayarlarin aynisini yeniden uygulayabilirsiniz.

Filtrelerle gorsel efektler olusturmak igin ipuglari
Filtrelerle 6zel gorsel sonuglar elde etmek igin asagidaki teknikleri kullanin:

« Filtre kenarlarini gosterin. Segili alana filtre uyguluyorsaniz, filtreyi uygulamadan 6nce segimde gegisi yumusatarak filtre efektinin kenarlarini
yumusatabilirsiniz..

» Efektleri artirmak icin filtreleri art arda uygulayin. Filtreleri tek tek katmanlara uygulayabilir veya art arda birka¢ katmana uygulayarak bilesik
bir efekt olusturabilirsiniz. Katmanlar panelinde farkli karistirma modlar sectiginizde efekt karisir. Filtrenin katmani etkilemesi icin katman
gorinur olmali ve piksel icermelidir.

« Dokular ve arka planlar olusturun. Duz renkli veya gri tonlamali gorintilere filtreler uygulayarak, cesitli arka planlar ve dokular
olusturabilirsiniz. Sonra bu dokulari bulaniklastirabilirsiniz. Bazi filtrelerin (6rnegin Cam filtresi) diz renklere uygulandigi zaman hicbir veya
gozle gorulur efekt olusturmamasina karsin, digerleri ilging efektler Uretir. Bu tir renkler igin Parazit Ekle, Tebesir ve Fiizen, Bulutlar, Conté
Crayon, Fark Bulutlari, Cam, Grafik Kalemi, Yari Ton Desen, Bakir Klise Baski, Not Kagidi, Noktalastir, Sebekelesme, Kaba Pastel, Stinger
veya Alt Boya kullanabilirsiniz. Ayrica Doku alt menisundeki filtrelerden herhangi birini de kullanabilirsiniz.

« Goruntu kalitesini ve tutarliigi gelistirin. Kusurlari gizleyebilir, gorintileri degistirebilir veya gelistirebilir, her birine ayni filtreyi uygulayarak bir
dizi gérintinln ayni gérinmesini saglayabilirsiniz.

. Basa don
Filtre uygulama y

1. Filtreyi uygulamak istediginiz alani segin:
« Tum katmana filtre uygulamak igin varsa segili alanlarin segimini kaldirin ve ardindan Katmanlar panelinde katmani segin.
« Filtreyi katmanin bir bélimulne uygulamak igin herhangi bir segim aracini kullanarak alan segin.
2. Filtrenin nasil uygulanacagini segin:
« Filtre galerisini kullanmak icin Filtre > Filtre Galerisi segenegini belirleyin, bir kategori segin ve uygulamak istediginiz filtreyi tiklatin.

« Efektler panelini kullanmak igin Pencere > Efektler segcenegini belirleyin, bir kategori segin ve uygulamak istediginiz filtreyi ¢ift tiklatin.
Ayrica bir filtreyi goriintiiye surtkleyebilirsiniz.

« Filtre menusund kullanmak igin Filtre'yi segin, bir alt meni segin ve uygulamak istediginiz filtreyi belirleyin. Filtre adinin yaninda (¢ nokta
(...) varsa, Filtre Segenekleri iletisim kutusu gorintdlenir.

3. lletisim kutusu gérintiilenirse degerler girin veya segenekler belirleyin.

4. Varsa, belge penceresinde filtreye 6énizleme yapmak icin Onizleme segenegini belirleyin. Filtreye ve onu uygulama biciminize gére, filtreye
onizleme yapmak icin asagidaki yontemlerden birini kullanin:

« Yakinlastirmak veya uzaklastirmak igin 6nizleme penceresi altinda + diigmesini veya - digmesini kullanin.
« Bir yakinlastirma ylizdesi segmek igin yakinlastirma gubugunu (yakinlastirma ytzdesinin gorlintiilendigi yer) tiklatin.

¢ Pencerede gérintinun belirli bir alanini ortalamak igin 6nizleme penceresi iginde tiklatip surtkleyin.

« Filtre minik resimlerini gizlemek icin iletisim kutusunun Ust kisminda Goster/Gizle dugmesini %/ tiklatin. Minik resimleri gizlediginizde,
Onizleme alani genigler.

« Onizleme gériintisiinde bir efekti gizlemek igin filtrenin yanindaki g6z simgesini ® tiklatin.

5. lletisim kutusunda ayar diigmeleri varsa, gergek zamanli dnizlemeyi (gercek zamanli gériintli olusturma) gérmek icin ayar digmesini
surtklerken Alt (Mac OS'de Option) tusunu basili tutun.

6. Onizleme penceresinde gériintiiniin belirli bir alanini ortalamak igin gériintii penceresinde tiklatin. (Bu dzellik tiim énizleme pencerelerinde
calismayabilir.)
Not: Onizleme boyutunun altinda yanip sénen ¢izgi, énizlemenin islendigini belirtir.

7. Filtre Galerisi'ni kullaniyorsaniz veya filtre Filtre Galerisi'nde agilirsa, asagidakilerden birini yapin ve Tamam'i tiklatin:

« lletisim kutusunun altinda Yeni Efekt Katmani digmesini &4 tiklatin ve uygulamak igin ek bir filtre segin. Birden gok filtre uygulamak igin
birden ¢ok filtre ekleyebilirsiniz.

o Filtre adini iletisim kutusunun alt kismindaki uygulanan filtreler listesinde baska bir konuma sirtkleyerek, uygulanan filtreleri yeniden
diizenleyin. Filtre sirasini yeniden dizenlemek, gorintinizin gorinimaind 6nemli dlglide degistirebilir.

« Uygulanan filtreleri kaldirmak igin filtreyi secin ve Efekt Katmanini Sil digmesini I tikiatin.
8. Filtre komutunu veya Efektler panelini kullaniyorsaniz, asagidakilerden birini yapin ve Tamam'i tiklatin:
« Filtreyi cift tiklatin.

o Filtreyi goruntuniin Gzerine surukleyin.
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. . . Basa d6
Filtre kategorileri sadon

Asagidaki filtre kategorilerini uygulayabilirsiniz:

Kamera Deformasyonunu Diizeltme Halter veya ignedenlik deformasyonu gibi genel mercek arizalarini ve vinyet sorununu onarir. Filtre
gorintuyl dondirlr ve dikey veya yatay fotograf makinesi egiminden kaynaklanan goriinti perspektifini onarir.

Ayarlama filtreleri Goéruntiide parlaklik degerlerini, rengi, gri tonlama araligini ve piksellerin ton dlzeylerini degistirin. Renkli pikselleri siyah
beyaza donusturun.

Sanatsal filtreler Geleneksel ortam Uzerinde ressam elinden ¢ikmis gibi bir gérinimun benzetimini yaparak essiz bir goriinis elde edin.
Bulaniklastirma filtreleri Secimi veya goruntiyl yumusatin. Rétuslamada kullanishdir.

Firga Darbesi filtreleri Farkli firga ve mirekkep konturu efektleri kullanarak, ressam elinden ¢ikmis veya guizel sanatlar gibi bir gortints
kazandirin.

Deformasyon filtreleri Ug boyutlu efektler ve bagka yeniden sekillendirme efektleri olusturarak goriintiiyi geometrik olarak deforme edin.
Parazit filtreleri Secimi gevredeki piksellerle karistirin, toz ve gizikler gibi sorunlu alanlari kaldirin.

Piksellegtirme filtreleri Benzer renk degerlerinin piksellerini yigarak gérlntlyU veya secimi net bir sekilde tanimlayin.

Goruntu Olusturma filtreleri Bir gorintude bulut desenleri, mercek parlamasi, lifler ve simsek efektleri olusturun.

Taslak filtreleri Derinlik icin doku ekleyin veya elle gizilmis gibi bir gérinim kazandirin.

Stilizasyon filtreleri Pikselleri 6teleyerek ve kontrasti ylkselterek resim gibi veya empresyonist bir efekt tretin.

Doku filtreleri Derinlik veya madde gorinimi verin veya organik bir goriinis kazandirin.

Diger filtreler Kendi filtre efektlerinizi olusturmaniza, maskeleri deg@istirmenize, goriintl icinde secgimi kaydirmaniza ve hizli renk ayarlamalari
yapmaniza olanak verir.

Digimarc filtresi Digimarc filigranini okumaniza olanak verir.

. .. Basa dé
Filtre Galerisi aeacon
Filtre Galerisi (Filtre > Filtre Galerisi), filtreleri toplu olarak uygulamaniza ve tek tek filtreleri birden ¢ok kez uygulamaniza olanak verir. Ayrica,
filtreleri yeniden diizenleyebilir ve istediginiz efekti saglamak igin uyguladiginiz her filtrenin ayarlarini degistirebilirsiniz. Filtre Galerisi iletisim
kutusunu kullanirken gorlntliye birden ¢ok filtre uygulayabildiginiz icin her filtrenin goriintiintizi etkileme bigimi Gzerinde oldukga fazla kontrol
sahibi olursunuz. Esnek ve kullanimi kolay oldugu icin Filtre Galerisi genellikle filtre uygularken en iyi secenektir.

Filtre Galerisi ile filtre uygulama
A. Orijinal fotograf B. Her birine tek filtre uygulanmig fotograflar C. Toplu halde uygulanmis (g filtre
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A. Filtre kategorisi B. Secilen filtrenin minik resmi C. Filtre minik resimlerini Goster/Gizle D. Filtre menlsi E. Secilen filtrenin
secenekleri F. Uygulanacak veya duzenlenecek filtre efektleri listesi G. Gizli filtre H. Toplu halde uygulanmis ama secilmemis
filtreler 1. Secilmis ama uygulanmamnus filtre

Ancak Filtre Galerisi'ndeki tim filtreler kullanilamaz. Bazilari, yalnizca Filtre menlstinden ayri ayri komutlar olarak kullanilabilir. Ayrica efektleri ve
stilleri, Filtre Galerisi'nden Efektler panelinden uyguladiginiz sekilde uygulayamazsiniz.

L . foen
Doku ve cam yiizeyi secenekleri agadon

Conté Crayon, Cam, Kaba Pastel, Dokulastirici ve Alt Boya filtrelerinin dokulastirma segenekleri vardir. Bu segenekler, goéruntilerin tuval veya
tugla gibi dokular tizerine boyanmis veya cam bloklar arkasindan bakiliyormus gibi gérinmesini saglar.

Doku Uygulanacak doku turtint belirtir. Dokuyu Yukle'yi ) tiklatarak bir Photoshop dosyasini da belirtebilirsiniz.

Olgekleniyor Gorintl ylzeyindeki efekti artirir ve azaltir.

Rolyef (varsa) Doku ylzeyinin derinligini ayarlar.

Isik (varsa) Gorlntl Uzerindeki 1s1 kaynadinin yénind ayarlar.

Ters Cevir Yilzeyin agik ve koyu renklerini tersine cevirir.

Filtreler ve efektlerle performansi gelistirme Baga don

Ozellikle yiiksek ¢oziinirliikli gérintiilere uygulandiklarinda, bazi filtreler ve efektler yogun bellek kullanir. Performansi gelistirmek igin su teknikleri
kullanabilirsiniz:
« Filtre ve ayarlar goriintliniin secilen kuglk bir alaninda deneyin.

« Filtre ve ayarlari goriintliniiziin yeniden boyutlandiriimis daha kiguk bir kopyasi tUzerinde deneyin. Sonugtan memnun kaldiginiz zaman, ayni
ayarlarla filtreyi orijinal gérintiinize uygulayin.

« Filtreyi veya efekti galistirmadan 6nce panoyu, geri alma gegmisini veya her ikisini birden temizleyerek bellekte yer agin. Dizen > Temizle >
[komut] segenegini belirleyin.
» Bellekte daha ¢ok yer agmak icin diger uygulamalardan ¢ikin.

» Yogun bellek kullanan filtreleri daha az karmasik hale getirmek igin filtre ayarlarini yapilandirin. Isik Efektleri, Kesme, Vitray, Krom, Dalgacik,
Sigrama, Piskirtiilmiis Konturlar ve Cam, yogun bellek kullanan filtrelerdir. (Ornegin, Vitray filtresinin karmasiklik diizeyini azaltmak igin
hiicre boyutunu artirin. Kesme filtresinin karmasiklik diizeyini azaltmak icin Kenar Sadeligi'ni artirin, Kenara Uygunluk'u azaltin veya her
ikisini birden yapin.)

Daha fazla Yardim konusu

[3) v-rvo-s7 |

Yasal Bildirimler | Cevrimigi Gizlilik ilkesi
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Kilavuzlu mod

Rotuslar
Fotograf Efektleri
Fotograf Oynatma

Kilavuzlu mod, bazi 6n taniml efektleri uygulamak igin sihirbaz benzeri bir arabirim olan kilavuzlu diizenlemeleri sunar. Her bir kilavuzlu
dlzenleme, fare isaretgisini Uzerine getirdiginizde uygulanan efekti gosteren ilgili bir goriintl icerir.

Kilavuzlu mod 6zellikleri, temel olarak Ug kategori altinda toplanir:

Rotuslar Fotograflari kirpma, netlestirme, déndirme ve duzlestirme veya her ikisi, fotografin rengini, 1s1gin1 ve genel ton kalitesini ayarlama
secgeneklerini igerir. Ayrica kuguk cizikleri ve lekeleri giderme segenegi de bulunur.

Fotograf Efektleri Uygulanmasi profesyonel uzmanlik veya pahali lensler gerektiren 6zel efektleri kolay adimlarla uygulamaya yénelik segenekler
icerir.

Fotograf Oynat Bir goruntlyl pop art'a donustiriin, yansima efekti ekleyin, resim yigini olusturun ve sinir disina tagsma efekti uygulayin.

Not: Kullanilabilir Kilavuzlu Diizenlemeler, Photoshop Elements sliriimliiniize gére degisebilir.

Basa don

Roétuslar

Parlaklik ve Kontrast Kilavuzlu Diizenlemesi
Goriunttude parlakhdi veya kontrasti ayarlamak igin Parlaklik ve Kontrast Kilavuzlu Dizenlemesini kullanin.

Goruntlndn yalnizca sonraki gérinimune ya da dikey veya yatay olarak hem dnceki hem de sonraki gérinumune bakabilirsiniz.

Parlaklik ve kontrasti ayarlama hakkinda daha fazla bilgi igin bkz. Golgeleri ve 1s1g1 ayarlama.

Cilt Tonunu Diizeltme Kilavuzlu Diizenlemesi
Goriuntude cilt tonlarini (bronzluk, pembelik ve 1s1k) dizeltmek icin Cilt Tonunu Duizeltme Kilavuzlu Dizenlemesini kullanin.

Goruntunin yalnizca sonraki gorinimine ya da dikey veya yatay olarak hem 6nceki hem de sonraki gériinimiine bakabilirsiniz.

Renk golgeleri hakkinda daha fazla bilgi icin bkz. Cilt tonunu ayarlama.

Fotograf Kirpma Kilavuzlu Diizenlemesi

Goruntuyld kirpmak icin Fotograf Kirpma Kilavuzlu Dizenlemesini kullanin.
Gorintindn yalnizca sonraki goériinimiine ya da dikey veya yatay olarak hem 6nceki hem de sonraki goriniimiine bakabilirsiniz.

Kirpma hakkinda daha fazla bilgi igin bkz. Kirpma.

Renkleri Gelistirme Kilavuzlu Diizenlemesi
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Goriunttde ton, doygunluk ve agikhgi gelistirmek igin Renkleri Gelistirme Kilavuzlu Diizenlemesini kullanin.
Goruntlndn yalnizca sonraki gérinimune ya da dikey veya yatay olarak hem dnceki hem de sonraki gérinumine bakabilirsiniz.

Renkleri gelistirme hakkinda daha fazla bilgi igin bkz. Renk doygunlugu ve tonunu ayarlama.

Diizeyler Kilavuzlu Diizenlemesi

Duzeyler'i kullanma hakkinda daha fazla bilgi icin bkz. Duzey ayarlamalari hakkinda.

Aciklastirma veya Koyulastirma Kilavuzlu Diizenlemesi

GoriuntlyU agiklastirmak veya koyulastirmak igin Agiklastirma veya Koyulastirma Kilavuzlu Dizenlemesini kullanin.
Goruntindn yalnizca sonraki gérinimune ya da dikey veya yatay olarak hem dnceki hem de sonraki goérinumine bakabilirsiniz.

Goruntuyu aciklastirma veya koyulastirma hakkinda daha fazla bilgi icin bkz. Golgeleri ve 1s1g1 ayarlama.

Kusursuz Portre Kilavuzlu Diizenlemesi

Kilavuzlu Dizenleme'de, kullanimi kolay araglarla lekeleri kaldirip gérintiinun gesitli kisimlarini gelistirerek kusursuz bir portre olusturun.

1. Kilavuzlu modda, Rétuslar béliminde, Kusursuz Portre'yi tiklatin.

2. Cildin dokusunu iyilestirin.

a. Cildi yumusatmak ve kirisikhklar kaldirmak igin Akilli Bulaniklastirma Uygula'yi tiklatin. Akilli Bulaniklastirma kontrolleri hakkinda daha
fazla bilgi icin bkz. Akilli Bulaniklastirma.

b. Orijinali Goster'i tiklatin. Bulaniklastirilan derinin altindan orijinal cilt gérindugdiinde, gerektigi yerde firgcayla yumusak cilt eklemek icin
Bulaniklastirma fircasini kullanin.

c. Belirginlik eklemek icin Kontrasti Artir'i tiklatin.

3. Yuz hatlarini gelistirin.

a. Kiiciik kusurlari onarmak igin Nokta Diizeltme Aracini tiklatin. Nokta Diizeltme fircasini kullanma ile ilgili yardim igin bkz. izleri ve kiigiik
kusurlari kaldirma.

b. Kirmizi g6zl tamamen kaldirmak igin Kirmizi Gz Kaldirma aracini tiklatin. Bkz. Kirmizi gozu hassas bir bicimde kaldirma.

c. Gozleri parlatmak icin Gozleri Parlat'n tiklatin.

d. Kas ve kirpikleri koyulastirmak icin Kaslari Koyulastir'i tiklatin. Bkz. Yalitilmis alanlari hizla aydinlatma veya koyulastirma.

e. Gulimsemeyi parlatmak i¢in Beyaz Dis aracini tiklatin.
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4. Ozel rotuslar ekleyin.

a. Isima Ekle'yi tiklatin. Ayar digmelerini istenen sonuglari elde edene kadar ayarlayin.

b. ince'yi tiklatin.

Not: Her tiklatma efekti yogunlastirir.

Yeniden Olusturma Kilavuzlu Diizenlemesi

Fotografi Yeniden Olusturma Kilavuzlu Duzenlemesinde kullanilan 6zellikler hakkinda daha fazla bilgi icin bkz. Yeniden Olusturma.

Renk Golgesini Kaldirma Kilavuzlu Diizenlemesi

Goruntudeki renk golgelerini dizeltmek igin Renk Gdlgesini Kaldirma Kilavuzlu Diuzenlemesini kullanin.
Goruntlndn yalnizca sonraki gérinimune ya da dikey veya yatay olarak hem dnceki hem de sonraki gérinumine bakabilirsiniz.

Renk golgelerini diizeltme hakkinda daha fazla bilgi igin bkz. Renk gdlgelerini dizeltme.

Eski Fotografi Yenileme Kilavuzlu Diizenlemesi | Photoshop Elements 12

Fotograflar hava kosullari, kagit kalitesi veya 6zensiz kullanim nedeniyle zaman icinde hasar gorebilirler. Hasar goren fotograf dijital ortama
aktarildiktan sonra fotograftaki ¢atlaklari, renk bozukluklarini, lekeleri veya diger kusurlari gidererek gortintiyt geri yiklemek icin cesitli araclar
kullanihir. Eski Resmi Yenileme kilavuzlu diizenlemesi bunun gibi islemlerde sizi adim adim yonlendirir ve bir goriintlyi tek bir is akisinda
yenilemeniz igin gereken tum araglari sunar.

1. Kirpma (C) aracini ve kirpma cergevesini dondir segenegini kullanarak fotografta diizeltmek istediginiz bolime karar verebilirsiniz.

2. Kiguk lekeleri, gizgileri veya damlaciklari gidermek igin Nokta Diizeltme aracini kullanin.

3. Bir goruntintn hasar goren kismini ayni fotografin hasar gérmemis kismiyla tamir etmek igin Dizeltme Firgasi aracini kullanin. Alt tusunu
basili tutarak gérintiinun uygun bir kismini tiklatin, ardindan bu kismi gériintinin hasar gérmus olan kismina surukleyin.

4. Bir goruntideki bir bélimu baska bir bolime kopyalamak igin Klonlama Damgasi aracini kullanin. Bir fotografta daha buyuk kisimlari
dizeltmek igin Alt tusunu basili tutarak kaynak alani tiklatin, ardindan hasar gérmis olana alana surikleyin.

5. Fotografta istenmeyen grenlerin oldugu yerlerdeki alanlari yumusatmak igin Bulaniklastirma aracini kullanin.

6. Toz Giderici araci kiiguk gizgileri, toz etkilerini ve diger kusurlari gidermenizi saglar

7. Renk ve kontrast dlzeylerini, gérintinin gérinmesini istediginiz sekle gore ayarlayin.

8. Son ciktinin netligini giiclendirmek icin Keskinlestirme aracini kullanin.

Dondiirme ve Diizlestirme Kilavuzlu Diizenlemesi
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Resmi 90 derecelik artiglarla dondirmek igin Fotografi Dondir ve/veya Duzlestir Kilavuzlu Dizenlemesini kullanabilir veya goriinti boyunca bir
¢izgi ¢izip yeniden hizalayabilirsiniz.

Goruntlndn yalnizca sonraki gérinimune ya da dikey veya yatay olarak hem dnceki hem de sonraki gérinumune bakabilirsiniz.
Gérintiiy(i déndiirme hakkinda daha fazla bilgi icin bkz. Ogeyi déndiirme veya cevirme.

Gorintl dizlestirme hakkinda daha fazla bilgi igin bkz. Gortntiyt dizeltme.

Netlestirme Kilavuzlu Diizenlemesi
Fotografi netlestirmek icin Fotograf Netlestirme Kilavuzlu Dizenlemesini kullanin.
Gorintindn yalnizca sonraki goériinimine ya da dikey veya yatay olarak hem 6nceki hem de sonraki goriniimiine bakabilirsiniz.

Goruntuleri netlestirme hakkinda daha fazla bilgi icin bkz. Netlestirmeye genel bakis veya Gorlntlyl netlestirme.

Basa don

Fotograf Efektleri

Alan Derinligi efekti

Alan Derinligi efekti, géruntiunin segcili alanlari disindaki bélumleri bulaniklastirarak bu alanlara odaklanmanizi saglar.

Basit yontem

Bu yontemde, arka plan katmaninin bir kopyasi olusturulur ve esit bir sekilde bulaniklastirilir. Odaklanmak istediginiz belirli alanlari segin.
Gorlntinin geri kalan kismina uygulanan bulaniklastirma derecesini 6zellestirebilirsiniz.

1. Kilavuzlu modda, Fotograf Efektleri bdlumiinden Alan Derinligi'ni secin.

2. Basit'i tiklatin.

3. Bulaniklastirma Ekle'yi tiklatin. Goériintinin tamaminda tek tip bir bulaniklasma goértnecektir.

4. Odak alanlarini tanimlamak icin Odak Alani Ekle'yi tiklatin ve imleci goriintiiniin odaklanmak istediginiz alanlarinda surtkleyin.

5. Goéruntinun geri kalan kisminda bulaniklastirmayi 6zellestirmek icin Bulaniklastirma ayar dugmesini dilediginiz bulaniklastirma efektine
ulasana kadar surikleyin.

Ozel yontem

Bu ydntemde odaklanmak istediginiz nesneleri hizli se¢im aracini kullanarak belirleyebilirsiniz. Bulaniklastirma gérinttnin segcili olmayan alanlarina
uygulanir. Goruntundn geri kalan kismina uygulanan bulaniklastirma derecesini 6zellestirebilirsiniz.

1. Kilavuzlu modda, Fotograf Efektleri boliminden Alan Derinligi'ni segin.

2. Ogzel'i tiklatin.
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3. Hizli Se¢im aracini tiklatin ve gériintiiniin odaklanmak istediginiz alanlarinda gezdirin.

4. Bulaniklastirma Ekle'yi tiklatin. Gortintintn geri kalan kismi esit bir sekilde bulaniklastirilir.

5. Goruntinun geri kalan kisminda bulaniklastirmayi 6zellestirmek igin Bulaniklastirma ayar dugmesini dilediginiz bulaniklastirma efektine
ulasana kadar surlkleyin.

High Key Kilavuzlu Diizenlemesi

Fotograflariniza ruhani ve dulssel bir etki katarak olaganistu ve pozitif bir his yaratabilirsiniz.

Resme high key efekti uygulanmadan 6nce (sol) ve sonra

1. Fotografi agin ve Kilavuzlu Dizenlemeler panelinde Fotograf Efektleri > High Key seceneklerini belirleyin.

Not: Fazla i1sikta gekilen ya da asiri pozlanmig fotograflarin renkleri, High Key efekti uygulandiginda beyaza yakin goriiniir. Goriintiileri
hafifce koyulastirdiginizda daha iyi sonug alirsiniz.

2. Renkli veya Siyah-Beyaz segeneklerinden birini tiklatarak renkli ya da siyah-beyaz high key efektlerinden hangisiyle ¢alismak istediginizi
segin.

High key efekti eklenir.

3. Goruntlinuzin parlak bolgelerine isilti ekleyerek high key efektini vurgulamak igin Isima Dagitimi Ekle digmesini kullanin. Tim resme 1sima
dagitimi eklemeye devam etmek igin bu digmeyi birgok kez tiklatin.

4. Efekti uygulamak igin Bitti'yi, Kilavuzlu Diizenlemeler paneline geri dénmek igin iptal'i tiklatin.

Cizgi Cizme Kilavuzlu Diizenleme

Bu Kilavuzlu Dizenleme'de kullanilan 6zellikler hakkinda daha fazla bilgi icin: Bkz. Hassas bir bicimde siyah beyaza donustirme, Dizey
ayarlamalari hakkinda, Parazit Ekleme ve Doygunluk ve tonu ayarlama.
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Lomo Camera Efekti Kilavuzlu Diizenlemesi

Kilavuzlu Diizenleme'de Lomo kamera efektini uygulayin.
1. Fotograf Efektleri'nde, Lomo Camera Efekti'ni segin.
2. Capraz islem Goériintiisi'ni tiklatin.

3. Vinyet Uygula'yi tiklatin.

Q Capraz Islem Gériintiisii'nii veya Vinyet Uygula'yr her tiklattiginizda, Photoshop Elements son uygulanan efekti yogunlastinir. Herhangi bir
noktada, uygulanan tiim efektleri kaldirmak ve orijinal gériintliye dénmek igin Sifirla'yi tiklatabilirsiniz.

Low Key Kilavuzlu Diizenlemesi

Low key efektini kullanarak golgeleri ve acik tonlari vurgulayabilir ve fotograflariniza dramatik bir dokunus katabilirsiniz.

Resme low key efekti uygulanmadan dnce (sol) ve sonra

1. Fotografi agin ve Kilavuzlu Dizenlemeler panelinde Fotograf Efektleri > Low Key segeneklerini belirleyin.

2. Renkli veya Siyah-Beyaz segeneklerinden birini tiklatarak renkli ya da siyah-beyaz low key efektlerinden hangisiyle calismak istediginizi
segin.

Low key efekti eklenir. Koyu renkler daha koyu goérunurken parlak nesneler biraz asiri pozlanmis gibi gértinecektir. Kontrast degeri ylksektir.

3. Arka Plan Firgasi'ni ve Efekti Azalt dugmelerini kullanarak fotografiniza eklemek istediginiz dogru efekti bulabilirsiniz.

4. Efekti uygulamak igin Bitti'yi, Kilavuzlu Diizenlemeler paneline geri dénmek igin Iptal'i tiklatin.

Eski Fotograf Goriiniimii Kilavuzlu Diizenlemesi

Bu Kilavuzlu Dizenleme'de kullanilan 6zellikler hakkinda daha fazla bilgi igin bkz. Efektler panelini kullanma, Katmanin opakligini belirtme ve
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Diizey ayarlamalari hakkinda.

Orton Efekti Uygulama

Orton efekti fotograflariniza dissel bir etki katan bir efekt uygular.

1. Kilavuzlu modda, Fotograf Efektleri boliminden, Orton Efekti'ni segin.

2. Orton Efekti Olustur panelinde, Orton Efekti Ekle'yi tiklatin.

3. Asagidaki parametreleri gereksinimlerinize gore dizenleyin:
Bulaniklagtirmayi artirma
Odak disindaki katmandaki bulaniklagtirmanin miktarini belirler.
Paraziti Artirma
Bulaniklastiriimis katmana parazit ekler.
Parlakhik Uygula

Bulaniklastiriimis katmanin parlakligini artirir.

Q Efektin fotografin farkli béliimlerine nasil uygulandigini belirlemek igin Fotograf Diizenleyici'deki yakinlastirma segenedini kullanin.

Doygun Slayt Film Efekti Kilavuzlu Diizenlemesi

Doygunluk ayarlari hakkinda daha fazla bilgi igin bkz. Doygunluk ve tonu ayarlama.

Tilt-Shift Kilavuzlu Diizenlemesi

Fotografinizda dikkatleri belirli bir ydne veya bir nesneye gcekmek ve diger nesneleri odak alaninin disinda birakmak igin tilt-shift efekti uygulayin.
Tilt-shift efekti, ayni zamanda fotograf Uizerinde gergekte olmayan bir minyatiir efekti de olusturur.

Resme tilt-shift efekti uygulanmadan dnce (sol) ve sonra
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1. Fotografi agin ve Kilavuzlu Diuzenlemeler panelinde Fotograf Efektleri > Tilt-Shift seceneklerini belirleyin.

2. Fotografa temel efekti uygulamak icin Tilt-Shift Ekle'yi tiklatin. Fotograf bulanik sekilde goriinecektir.

3. Odak Alanini Degistir'i tiklatip gortintii boyunca surtikleyerek odagin net olarak gériinmesini istediginiz alanlari belirleyin.

4. Daha fazla efektle deneme yapmak icin Efekti lyilestir'i tiklatip su secenekleri degistirin:

« Bulaniklastir: Fotografa uygulanan bulaniklastirma yogunlugunu arttirir.
« Kontrast: Fotograftaki kontrast diizeylerini arttirir veya azaltir.

« Doygunluk: Fotograftaki renk doygunlugu diizeylerini arttirir veya azaltir

5. Efekti uygulamak icin Bitti'yi, Kilavuzlu Diizenlemeler paneline geri dénmek igin iptal'i tiklatin.

Vinyet Efekti Kilavuzlu Diizenlemesi

Fotografin merkezinde bulunan bir kisinin, grubun veya nesnenin énemini vurgulamak igin fotografinizi vinyet efektiyle isleyin.

Resme vinyet efekti uygulanmadan énce (sol) ve sonra

1. Fotografi agin ve Kilavuzlu Dizenlemeler panelinde Fotograf Efektleri > Vinyet Efekti seceneklerini belirleyin.

2. Uygulamak istediginiz vinyet rengini belirlemek i¢in Siyah veya Beyaz'l segin.

3. Yogunluk ayar digmesini kullanarak vinyetin yogunlugunu (koyu veya agik) istediginiz sekilde belirleyin.

4. Sekli lyilestir'i tiklatarak vinyetin kenarini (Gegis Yumusatma ayar diigmesi) ve boyutunu (Yuvarlaklik) hassas bir sekilde ayarlayin. Gegis
Yumusatma ayar digmesinde, kiguk piksel degeri sert ve keskin bir kenari, buylk deger ise yumusak ve ince bir kenari ifade eder.
Yuvarlaklik ayar digmesinde, negatif degerler abartili bir vinyet efekti, pozitif degerler ise belli belirsiz bir vinyet efekti olusturur.

231



5. Vinyet uygulamak icin Bitti'yi, Kilavuzlu Diizenlemeler paneline geri dénmek icin iptal'i tiklatin.

Zoom Burst Efekti Kilavuzlu Diizenlemesi | Photoshop Elements 12

Zoom Burst efekti, dikkati fotografinizda merkezi konumdaki nesneye ¢ekerek hareket illizyonu yaratir. Bu efekt genelde diyafram kapaliyken bir
nesneye yakinlastirildiginda manuel olarak olusturulabilir.

1. Goruntuyu birincil nesneye odaklanilacak sekilde kirpmak igin Kirpma aracini kullanin.

2. Goruntinuze secime dayall radyal bulaniklastirma efekti uygulamak icin Zoom Burst dugmesini kullanin. Bu efekt hareket illizyonu etkisi
verir.

3. Goruntlye odak alani eklemek icin Odak Ekle digmesini kullanin. Bu digme bir degrade araci sunar. Degrade aracini gorintiinizde odak
noktasi olarak belirlemek istediginiz kisma surikleyin.

4. Otomatik olarak vinyet efekti eklemek icin Vinyet Uygula digmesini kullanin. Bu sekilde Kilavuzlu Dizenleme'de daha yogun bir gériinim
elde edebilirsiniz.

Basa don

Fotograf Oynat

Sinir Diginda Kilavuzlu Dizenleme

Kilavuzlu Dizenleme'deki Sinir Disina Tagsma segenegi, bir goriintiiye cergeve ekleyip gergevenin disindaki gértintiinin segili bir kismini
gériintilemenize yardimci olur.
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c 4]

A. Orijinal goriinti B. Cerceve eklendikten sonra C. Genisletilecek béliim segildikten sonra D. Son goérintu

1. Kilavuzlu Duzenlemeler panelinde, Fotograf Oynat'i tiklatin ve Sinir Digina Tasma'y! segin.

2. Goruntlye bir cerceve eklemek icin Cerceve Ekle'yi tiklatin.

3. Ana nesnenin bir kismini ¢ergevenin disinda birakmak igin ¢ercevenin koselerini surukleyin.

4. Control + Alt + Shift (Mac OS'de Command + Option + Shift) tuslarina basip ¢ergevenin tutamaglarini surukleyerek perspektif katin. Teslim
Et'i tiklatin.

5. Sinirlan surtkleyerek cergeve kenarliginin genisligini ayarlayin. Teslim Et'i tiklatin.

6. Hizli Segim aracini kullanarak gortintiiniin gergevenin disina dogru genisleyecegi kismini segin.

7. Sinir Digina Tagma Olustur'u tiklatin.

8. (istege bagli) Bir gdlge ekleyin.

©

. (istege bagh) Arka Plan Degrade Ekle'yi tiklatin.

Pop Art Kilavuzlu Diizenlemesi

Kilavuzlu Diuzenleme'de bir gértintiiyu U¢ basit adimda pop art'a donustirtn. Ayrica, iki stil arasindan da sec¢im yapabilirsiniz.

1. Fotograf Oynat'i tiklatin ve Pop Art'i segin.

2. Bir stil segin ve ekrandaki talimatlari takip edin.

Stil A Goriinti modunu degistirir, renk ekler ve géruntiyu degisik canli renklerle gogaltir.
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Stil B Gorlintliyl posterlestirir, neon isimasi ekler ve goriintliyl degisik canl renklerle gogaltir.

Yapboz Efekti Kilavuzlu Diizenlemesi | | Photoshop Elements 12

Yeni Yapboz Efekti Kilavuzlu Diizenlemesi, bir yapbozun pargalari birlestirilerek hazirlanan gorsel bir fotograf efekti olusturur. Kilavuzlu Diizenleme
ile yapbozun birka¢ parcasini yerinden ¢ikartip baska yerlere yerlestirerek tamamlanmamis bir yapboz etkisi olusturabilirsiniz

Yapboz Efekti Kilavuzlu Diizenlemesi, gercekgi bir yap boz gériiniimii olusturmak icin birka¢ désemeyi yerinden ¢ikarmanizi saglar.

1. Kuguk, Orta veya Buylk seceneklerini tiklatarak fotografinizin bélinecegi dilimlerin déseme boyutlarini segebilirsiniz.

2. Yapbozun gergekgi goriinmesini saglamak icin birkag désemeyi hedeflenen yerlerinin disina yerlestirebilirsiniz. Yapboz Pargasini Seg
Digmesini segin ve yapbozdaki bir dosemeyi tiklatin. Déseme segilir.

3. Parcayi Cikar'i tiklatarak sectiginiz dosemeyi ¢ikartabilirsiniz.

4. Tasima Aracini tiklatin ve désemeyi tuvaldeki herhangi bir konuma surukleyin veya tutamaglari kullanarak désemeyi dénduriin ya da
oOlgekleyin.

5. (Istege Bagh) Silgi Aracini tiklatarak bu Kilavuzlu Diizenleme'yi uyguladiginizda elde edilen sonucun getirdigi gereksiz noktalari kaldirin.

Yansima Kilavuzlu Diizenlemesi

Kilavuzlu Diizenleme'de, 6nceden tanimlanmis bir yansima efekti segin ve bunu birkag adimda bir gériintiiye uygulayin.

Q En iyi sonuglar igin, bir adimi atlamaktan veya adimlari rastgele sirada gerceklestirmekten kaginin.

1. Kilavuzlu modda, Fotograf Ydrlt béliminden, Yansima'yi tiklatin.

N

. Ters cevrilmis ¢ogaltiimis katman olusturmak i¢in Yansima Ekle'yi tiklatin.

3. Yansimanin arka plan rengini secmek icin Damlalik aracini tiklatin.

4. Goruntiden bir renk secin ve Arka Plani Doldur'u segin.
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5. Bir yansima turti eklemek igin agsagidaki digmelerden birini tiklatin:
e Yer Yansimasi
e Cam Yansimasi

« Su Yansimasi

6. (Istege Bagh) Yansimanin yogunlugunu segin.

~

. (istege bagh) Yansimayi gercekgi bir sekilde deforme etmek igin Deformasyon Ekle'yi tiklatin.

[ee]

. (istege bagh) Gereksiz alanlari kaldirmak igin Kirpma Araci'ni tiklatin.

o

. (istege bagl) Degrade Araci'ni tiklatip yansimanin altindan gériintiiniin alt kismina kadar bir degrade cizgisi siiriikleyin.

1. Fotograf Dlzenleyici'de, Kilavuzlu segenegini tiklatarak kilavuzlu moda girin.

2. Ekranin sagindaki panelde bulunan cesitli efekt secenekleri listesinden segiminizi yapin.

3. Asagidakilerden birini yapin:

o Goriuntilenen adimlari uygulayin ve Bitti'yi tiklatin.

« Degisiklikleri geri almak igin Iptal'i tiklatin ve farkli bir diizenlemeye gegin.

Not: Kilavuziu Diizenleme'ye girdikten sonra, fotografinizin Onceki ve Sonraki gériiniimiinii gérmek igin gériintiiniin altindaki Gériniim agilir
listesinden Once ve Sonra - Yatay segenedini belirleyin. Kilavuziu diizenlemeden diger efektlere gegtiginizde gériniim Yalnizca Sonra'ya
(varsayilan) sifirlanir.

fec Creative Commons sartlari, Twitter™ ve Facebook sitelerinde paylasilanlari kapsamaz.

Yasal Bildirimler | Gevrimigi Gizlilik ilkesi
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Ayarlama filtreleri

Esitle filtresini uygulama

Degrade Esleme filtresini uygulama
Ters Ceuvir filtresini uygulama
Posterlestir filtresini uygulama
Esik filtresini uygulama

Fotograf filtresini uygulama

Esitle filtresini uygulama Basa don

Esitle filtresi, goruntideki piksellerin parlaklik degerlerini, parlaklik diizeylerinin tim araligini daha esit 6lglide yansitacak sekilde yeniden dagitir.
Bu komutu uyguladiginizda, Photoshop Elements bilesik goriintideki en parlak ve en karanlik degerleri bulur. Ardindan bu degerleri, en parlak
deger beyazi, en karanlik deger ise siyahi temsil edecek sekilde yeniden esler. Photoshop Elements, daha sonra gri tonlama boyunca parlakligi
esitler; yani ara piksel degerlerini dagitir.

1. Bir goruinti, katman veya alan segin.

2. Filtre > Ayarlamalar > Esgitle segenegini belirleyin.
3. Goruntlnun bir alanini sectiyseniz, iletisim kutusunda neyin esitlenecegini belirleyin ve Tamam'i tiklatin:
« Yalnizca segimin piksellerini esit olarak dagitmak icin Sadece Secili Alani Esitle.

« Secimdeki piksellere gore tum gorintu piksellerini esit olarak dagitmak igin Segili Alana Dayali Tum Goéruntuyu Esitle.

Degrade Esleme filtresini uygulama Basa don

Degrade Esleme filtresi, goriintinun gri tonlama arahgini belirtilen degrade dolgusunun renkleriyle eslestirir.

= AWV
Sepya tonuna benzetmek icin Esleme filtresini kullanma

1. Bir goruntd, katman veya alan segin.

2. Asagidakilerden birini yapin:
« Filtre > Ayarlamalar > Degrade Esleme segenegini belirleyin.

« Katmanlar panelini veya Katman menusini kullanarak yeni bir Degrade Esleme ayarlama katmani olusturun veya varolan bir Degrade
Esleme ayarlama katmanini agin.

3. Kullanmak istediginiz degrade dolgusunu belirtin:
» Degrade dolgulari listesinden segim yapmak igin Degrade Esleme iletisim kutusunda gériintilenen degrade dolgusunun sagindaki tGggeni
tiklatin. Istediginiz degrade dolgusunu tiklatip segin ve sonra iletisim kutusunun bos bir alanini tiklatip listeyi kapatin.

« Degrade Esleme iletisim kutusunda gorintilenen degrade dolgusunu dizenlemek igin degrade dolgusunu tiklatin. Sonra varolan
degrade dolgusunu degistirin veya yeni bir degrade dolgusu olusturun.
Varsayilan olarak, gortntiiniin golgeleri, orta tonlari ve agik tonlari sirasiyla degrade dolgusunun baslangi¢ (sol) rengiyle, orta noktasiyla ve
bitis (sag) rengiyle eslestirilir.

4. Degrade Segenekleri'nin birini veya ikisini birden belirleyin:
« Renk Taklidi, degrade dolgusunun gorinimiini yumusatmak ve bantlagsma efektlerini azaltmak igin rastgele parazit ekler.

o Ters, degrade eslemesini tersine gevirerek degrade dolgusunun yoninu degistirir.
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5. Tamam'i tiklatin.

_— - Baca 4
Ters Cevir filtresini uygulama aeacen

Ters Cevir filtresi, goruntideki renkleri ters cevirir. Bu komutu, pozitif siyah beyaz goériintliyl negatif yapma veya taranmis siyah beyaz negatiften
pozitif olusturma gibi islemler igin kullanin.

not: Renkli baski filminin tabaninda turuncu maske icermesi sebebiyle, Ters Cevir komutu taranmis renkli negatiflerden kesin pozitif gériinttiler
olusturamaz. Slayt tarayicilarinda film tararken renkli negatifler icin dogru ayarlari kullandiginizdan emin olun.

Bir goriintiiyli ters gevirdiginizde, her pikselin parlaklik degeri 256 adimli renk degerleri dlgeginde ters degere dénistirilir. Ornegin, 255 degerine
sahip pozitif gorintiinun pikseli 0 olarak degistirilir.
1. Bir goruntd, katman veya alan segin.

2. Filtre > Ayarlamalar > Ters Cevir secenegini belirleyin.

Posterlestir filtresini uygulama Basa don

Posterlestir filtresi, bir géruntiideki her bir kanalin ton dizeyi (ya da parlaklik degeri) sayisini belirlemenizi saglar. Ardindan pikselleri, en yakin

esleme diizeyine gére esler. Ornegin, RGB gériintiisiinde iki ton diizeyi segtiginizde, alti gériintli rengi ortaya cikar (kirmizi icin iki, yesil igin iki ve

mavi igin iki).

Bu komut, fotografta biyuk ve diiz alanlar gibi 6zel efektler olustururken kullanishdir. Gri tonlamal gérintide gri dizeylerin sayisini azalttiginizda,

efektleri belirginlesir. Ancak renkli gérintilerde de ilging efektler Uretir.

Q Goériintiiniizde belirli sayida renk istiyorsaniz, gériintiiy(i gri tonlamaya déndiistiiriin ve istediginiz dlizey sayisini belirtin. Daha sonra gortintiiyti
dénceki renk moduna déndgstiriin ve gegitli gri tonlarinin yerine istediginiz renkleri uygulayin.

1. Bir goruntd, katman veya alan segin.

2. Asagidakilerden birini yapin:
« Filtre > Ayarlamalar > Posterlestir segenegini belirleyin.

« Katmanlar panelinde veya Katman menusinde yeni bir Posterlestir ayarlama katmani olusturun veya varolan bir Posterlestir ayarlama

katmanini agin.

3. Dogru efekti elde etmek igin ayar digmesini kullanin veya dilediginiz ton diizeyi sayisini girip Tamam segenegini tiklatin.

Esik filtresini uygulama Basa don

Esik filtresi, gri tonlamali veya renkli goruntuleri ylksek kontrastli, siyah beyaz goéruntilere donusturur. Belirli bir dizeyi esik olarak belirtebilirsiniz.
Esikten daha agik olan tim pikseller beyaza, daha koyu olan tim pikseller ise siyaha donusturalir. Esik komutu, goriintideki en agik ve en koyu
alanlari belirlerken kullanighdir.

1. Bir gorunti, katman veya alan segin.

2. Asagidakilerden birini yapin:
« Filtre > Ayarlamalar > Esik se¢enegini belirleyin.

« Katmanlar panelinde veya Katman menusiinde yeni bir Esik ayarlama katmani olusturun veya varolan bir Esik ayarlama katmanini agin.
« Esik iletisim kutusunda, gegerli segimdeki piksellerin isiklilik histogrami goérintulenir.

3. Onizleme'yi segin ve agagidakilerden herhangi birini yapin:
o Goriintlyl siyah beyaza donustirmek igin iletisim kutusunun Ustiinde istediginiz esik diizeyi goriintilenene kadar histogramin altindaki
ayar dugmesini strikleyin ve Tamam'l tiklatin. Suruklerken, goérunti yeni esik ayarini yansitacak sekilde degisir.

« Temsili bir agik ton tanimlamak igin gorintli tamamen siyah olana kadar ayar digmesini saga sirtikleyin. Daha sonra gorintlde birkag
dliz beyaz alan gorlintiilenene kadar ayar diigmesini geri surikleyin.

« Temsili bir gélge tanimlamak i¢in gorintli tamamen beyaz olana kadar ayar digmesini sola sirtikleyin. Daha sonra gorintide birka¢ diz
siyah alan goriintlilenene kadar ayar digmesini geri surtkleyin.

4. (istege Bagh) Varsayilan ayarlara dénmek icin, Alt (Mac OS'de Option) tusunu basili tutun ve Sifirla'yr tiklatin.
5. (Istege bagh) Degisiklikleri gériintiiye uygulamadan Esik iletisim kutusunu kapatmak icin Iptal'i tiklatin.

Fotograf filtresini uygulama Basa don
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Fotograf Filtresi komutu, kamera objektifinin énline renkli filtre koyma teknigini taklit eder. Renkli filtre, objektiften gegcen ve filmi pozlayan 1si1gin
renk dengesini ve renk sicakligini ayarlar. Fotograf Filtresi komutu, gorlntliye ton ayarlamasi uygulamak igin bir renk hazir ayari segmenize de
olanak verir. Ozel bir renk ayarlamasi uygulamak isterseniz, Fotograf Filtresi komutu Adobe Renk Segici kullanarak renk belirtmenize izin verir.

Orijinal gériintii (solda) ve %60 Yogunluk ile Isitma Filtresi (81) uygulanmig gériintii (sagda)

1. Asagidakilerden birini yapin:
» Filtre > Ayarlamalar > Fotograf Filtresi secenegini belirleyin.

« Katman > Yeni Ayar Katmani > Fotograf Filtresi segenegini belirleyin. Yeni Katman iletisim kutusunda Tamam' tiklatin.
2. Filtre rengini segmek igin Fotograf Filtresi iletisim kutusunda asagidakilerden birini yapin:

Isitma Filtresi (85) ve Sogutma Filtresi (80) Goriintiide beyaz ayarini yapan renk donulstirme filtreleri. Fotograf disuk renk sicakligindaki
isikta (sarimtirak) gekilmisse, Sogutma Filtresi (80) ortam 1s1ginin duslik renk sicakhigini karsilayacak sekilde goriintli renklerini daha mavi
yapar. Buna karsilik, fotograf ylksek renk sicakligindaki isikta (mavimsi) ¢ekilmisse, Isitma Filtresi (85) ortam 1s1§inin yiksek renk sicakligini
karsilayacak sekilde gorunti renklerini daha sicak yapar.

Isitma Filtresi (81) ve Sogutma Filtresi (82) Isik dengeleme, gorintinun renk kalitesinde ¢ok kiiglik ayarlamalari filtreler. Isitma Filtresi
(81) goriintiyl daha sicak (sarimtirak), Sogutma Filtresi (82) ise goriintlyl daha soguk (mavimsi) yapar.

Tek Tek Renkler Segctiginiz renk hazir ayarina gére goriintiiye bir ton ayarlamasi uygulayin. Renk segiminiz, Fotograf Filtresi komutunu
kullanma bigiminize baglidir. Fotografinizda renk gélgesi varsa, renk gdlgesini nétrlestirmek icin tamamlayici bir renk secebilirsiniz. Ozel
renk efektleri veya gelistirmeler igin de renkler uygulayabilirsiniz. Ornegin Sualti rengi, sualtinda fotograf gekerken olusan yesilimsi mavi renk
golgesini taklit eder.

» Filtre segenegini belirleyin ve Fitre menusunden bir hazir ayar segin.

« Renk segenegini belirleyin, renk karesini tiklatin ve Adobe Renk Segici'yi kullanarak 6zel renk filtresi igin bir renk belirtin.
« Renk filtresi kullanmanin sonuglarini gérmek icin Onizleme'nin segili oldugundan emin olun.

e Goruntinun renk filtresiyle koyulagsmasini istemiyorsaniz, Parlakligi Sakla segeneginin belirlendiginden emin olun.

3. Gorlntlye uygulanan renk miktarini ayarlamak igin Yogunluk ayar digmesini kullanin veya Yogunluk metin kutusuna bir yizde girin. Yiksek
Yogunluk, guglu bir renk ayarlamasi uygular.

4. Tamam'i tiklatin.

Creative Commons sartlari, Twitter™ ve Facebook sitelerinde paylasilanlari kapsamaz.
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Deformasyon filtreleri

Isimayi Dagitma
Oteleme

Oteleme filtresini uygulama
Cam

Sivilagtirma
Okyanus Dalgalari
Cimdik

Polar Koordinatlar
Dalgacik
Yamultma
Kiirelestirme
Burgu

Dalga

Zikzak

o Basa do
Isimay1 Dagitma aeacen
Isimay1 Dag@itma filtresi, goéruntiytd yumusak dagitma filtresinden goriniiyormus gibi yeniden olusturur. Filtre, goéruntiiye saydam, beyaz parazit
ekler; 1Is1ima, secimin merkezinden baslayarak giderek solar.

.. Basa d6n
Oteleme N
Oteleme filtresi, secimin nasil deforme edilecegini belirlemek igin ételeme eslemesi olarak adlandirilan bir gériintiiyl kullanir. Ornegin, parabol
seklindeki bir 6teleme eslemesi kullanarak, késelerinden tutulup ortasi asagi sarkmis bir kumasa basilmis gibi gériinen bir goéruntu
olusturabilirsiniz.

Bu filtre, Photoshop biciminde kaydedilmis dizlestirilmis goriintiiden veya bit eslem modundaki goriintiiden olusan bir 6teleme eslemesi dosyasi
gerektirir. Kendi dosyalarinizi ya da Photoshop Elements 8/Plug-Ins/Displacement Maps klasoériinde veya Photoshop Elements 8/Presets/Textures
klasortiinde bulunan dosyalari kullanabilirsiniz.

Oteleme filtresini uygulama Bagadon
1. Fotograf Duzenleyici'de bir goriintt, katman veya alan segin.
2. Filtre menisiinde Deforme Et > Otele segenegini belirleyin.
3. Otelemenin biiyiikligini tanimlamak igin Yatay ve Dikey Olgek metin kutularina -999 ile 999 arasinda bir deger girin.
Yatay ve dikey olgekler %100 oldugu zaman, en fazla kaydirma 128 pikseldir (¢clinkl orta gri degeri 6teleme saglamaz)..
4. Oteleme eslemesi secimle ayni boyutta degilse, eslemenin gériintilye nasil sigdirilacagini segin:
Tam Sigdir Eslemeyi yeniden boyutlandirir.
Dose Desendeki eslemeyi yineleyerek segimi doldurur.
5. Goéruntlde filtre tarafindan olusturulan bosluklarin nasil doldurulacagini secin ve Tamam'i tiklatin.
Etrafina Sar Bosluklar gorintinin karsi kenarindaki igerikle doldurur.
Kenar Piksellerini Yinele Piksellerin rengini, belirttiginiz yonde goértintiiniin kenari boyunca uzatir.
6. Oteleme eslemesini secip agin. Photoshop Elements, eslemeyi gériintiiye uygular.
Basa don

Cam

Cam filtresi, goruntundn farkl tirde camlardan bakiliyormus gibi gériinmesini saglar. Bir cam efekti segebilir veya kendi cam ylzeyinizi Photoshop
dosyas! olarak olusturup uygulayabilirsiniz. Olgek, deformasyon ve diizgiinliik ayarlarini belirleyebilirsiniz. Yiizey denetimlerini bir dosyayla
kullanirken, Oteleme filtresi hakkindaki yénergeleri izleyin.

Baca g
Sivilastirma asa dén
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Sivilastirma filtresi, gorintinin alanlarini erimis gibi islemeyi kolaylastirir. Gortintiinin alanlarini garpitmak, burmak, genisletmek, daraltmak,
kaydirmak veya yansitmak igin 6zel araclar kullanarak gegerli katmanin 6nizleme gorlintlisii izerinde galisabilirsiniz. Ustaca degisiklikler yaparak
gorintlyl rétuslayabilir veya sert deformasyonlar yaparak sanatsal bir etki yaratabilirsiniz.

Sivilagtirma filtresini uygulama
1. Dulzenle galisma alaninda bir gérintl, katman veya alan segin.
2. Filtre > Deforme Et > Sivilastir segenegini belirleyin.
3. Gorlntl 6nizlemesinin Gzerinde veya disinda yakinlastirmak veya uzaklastirmak igin asagidakilerden birini yapin:

« lletisim kutusunun sol alt alaninda acilir meniiden bir yakinlastirma diizeyi segin.

« lletisim kutusundaki arag kutusundan yakinlastirma aracini segin ve yakinlastirmak igin gériintiiyl tiklatin, uzaklastirmak igin ise Alt (Mac
OS'de Option) tusunu basil tutup tiklatin. Yakinlastirma aracini, biyutmek istediginiz 6nizleme alanini siriiklemek igin de
kullanabilirsiniz.

« Arac kutusundan bir ara¢ segin.

4. Arag kutusunda asagidaki araglardan birini segin:
Carpit fﬁj Siz surlklerken pikselleri ileriye dogru iter.

Calkanti = pikselleri yumusatip karistirarak ates, bulut, dalga ve benzeri efektler olusturur. Yumusakhgi ayarlamak icin Arag Segenekleri
bolimuindeki Calkanti Degisimi acgilir ayar digmesini surtkleyin veya metin kutusuna 1 ile 100 arasinda bir deger girin. Yiksek degerler
yumusakhgi artirir.

Saat Yonune Burgu ® Fare digmesini basili tutarken ya da suriklerken pikselleri saat yoniinde déndurdir.

Saat Yonunun Aksine Burgu S Fare digmesini basili tutarken ya da suruklerken pikselleri saat yoninin tersine donddrdr.
Burustur = Fare digmesini basili tutarken ya da suriklerken pikselleri firga alaninin merkezine tasir.

Kabart <> Fare digmesini basil tutarken ya da suriklerken pikselleri firga alaninin merkezinden uzaklastirir.

Pikselleri Kaydir fe Pikselleri dikey olarak kontur yonune tasir. Pikselleri sola tagimak i¢in surlkleyin, pikselleri saga tasimak icinse
suruklerken Alt (Mac OS'de Option) tusunu basili tutun.

Yansima £ Pikselleri firga alanina kopyalar. Konturun yonune dik alani yansitmak igin siriikleyin (konturun soluna veya altina). Konturun
tersi yonundeki alani yansitmak igin Alt (Mac OS'de Option) tusunu basili tutup surikleyin (6rnegin asagi yonde bir konturun Gzerindeki
alan). Sudaki yansimaya benzer bir efekt olusturmak igin cakisan konturlar kullanin.

Yeniden Yapilandir V" Yaptiginiz degisiklikleri tamamen veya kismen tersine geuvirir.
5. Arag Secgenekleri bélimunde, firga boyutunu ve aracin basincini gereken sekilde ayarlayin:
» Firga boyutunu degistirmek i¢in agilir ayar digmesini surukleyin veya 1 ile 600 piksel arasinda bir firgca boyutu degeri girin.
« Firga basincini degistirmek igin acilir ayar digmesini surtkleyin veya 1 ile 100 piksel arasinda bir firga basinci degeri girin.
Q Diislik firga basinci daha asamali degisiklikler yapar.
« Stilus tablet kullaniyorsaniz Stilus Basinci'ni segin.

Q Gecerli nokta ve tiklattiginiz bir énceki nokta arasinda diiz bir ¢izgide siiriikleme efekti olusturmak icin Carpitma, Pikselleri Kaydirma
ve Yansitma araclariyla Shift tusunu basili tutup tiklatin.

6. Onizleme goriintiisiindeki degisiklikleri gergek gérintiiye uygulamak icin Tamam' tiklatin.
7. (Istege bagh) Onceki duruma dénmek icin asagidakilerden birini yapin:

g,

« Yeniden Yapilandirma aracini *“%: segin ve farenin digmesini basil tutun veya deforme edilen alanlara sirUkleyin. Dizeltme islemi,
firganin merkezinde daha hizl gergeklesir. Gegerli nokta ve tiklattiginiz bir dnceki nokta arasinda diiz bir ¢izgiyi yeniden yapilandirmak
icin Shift tusunu basili tutup tiklatin.

« Onizleme goriintiisiiniin tamamini iletisim kutusunu acgtiginiz duruma geri yilklemek igin Alt (Mac OS'de Option) tusunu basili tutup
Sifirla'yi tiklatin. Ayrica, orijinal goriintlyi geri yiklemek ve araclari dnceki ayarlarina sifirlamak igin Geri Dondur't tiklatabilirsiniz.

Basa d&
Okyanus Dalgalari agadon
Okyanus Dalgalar filtresi, gérintinin yizeyine rastgele dagiimis dalgalar ekleyerek, gérintiinin su altinda gibi gériinmesini saglar.

. . Basa dé
Cimdik agadon

Cimdik filtresi, secimi veya katmani ice veya disa dogru sikistirir.
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Cimdik filtresini uygulama
1. Duzenle galisma alaninda bir goruntl, katman veya alan segin.
2. Filtre menlstnden Deforme Et > Cimdik segenegini belirleyin.

3. Secgimde merkeze dogru ¢imdik uygulamak igin ayar digmesini saga, pozitif degerlere dogru surikleyin veya segimi disa dogru kaydirmak
icin sola, negatif degerlere dogru surukleyin. Sonra Tamam'i tiklatin.

. Basa d6n
Polar Koordinatlar s
Polar Koordinatlar filtresi, belirlenen segenege bagli olarak segimi dikdértgen koordinatlardan polar (kutupsal) koordinatlara veya tersine
donustrdr. Bu filtreyi, silindir anamorfozu olusturmak icin kullanabilirsiniz; anamorfoz, 18. ylzyilda populerlesen bir sanattir; deforme edilmis
goruntu, aynal bir silindirden yansidiginda normal gérundar.

Basa don
Dalgacik N

Dalgacik filtresi, secim tUzerinde havuzun ylzeyindeki dalgaciklar gibi onduleli bir desen olusturur. Daha fazla denetim elde etmek igin Dalga
filtresini kullanin. Segenekler, dalgaciklarin miktari ve boyutunu kapsar.

Yamultma Basa don
Yamultma filtresi, goriintlyl egri boyunca deforme eder.
Yamultma filtresini uygulama
1. Duzenle galisma alaninda bir gorintl, katman veya alan segin.
2. Filtre menlsinden Deforme Et > Yamult segenegini belirleyin.
3. Deformasyon egrisini tanimlamak igin Yamult iletisim kutusunda asagidakilerden birini yapin:
« Dikey cizginin herhangi bir tarafinda herhangi bir yeri tiklatin.
« Dikey cizgiyi tiklatin ve sonra yeni egri noktasini strlkleyin.
Deformasyonu ayarlamak icin egsi boyunca herhangi bir noktayi sirikleyebilir ve edri noktalari ekleyebilirsiniz.
4. Tanimlanmamis Alanlar seceneklerinde asagidakilerden birini secin ve Tamam'i tiklatin:
Etrafina Sar Goruntideki yeni bosluklari, gériintiniin karsi tarafindan igerikle doldurur.
Kenar Piksellerini Yinele Piksellerin renklerini uzatir. Kenar pikselleri farkli renklerdeyse, seritlenme gorulebilir.
Bastan baslamak igin Varsayilanlar'i tiklatip egrinin diiz bir gizgiye donmesini saglayabilirsiniz.
Basa don

Kiirelestirme

Kurelestirme filtresi, kure seklinin gevresine veya icine segimi sararak, goruntiyu deforme ederek ve gererek nesnelere 3B efekti verir.

Kiirelestirme filtresini uygulama
1. Duzenle galisma alaninda bir gérintl, katman veya alan segin.

2. Filtre menlsunden Deforme Et > Kurelestir secenegini belirleyin.

3. Goruntlyu kirenin gevresine sariimis gibi disa dogru germek igin Miktar bolimune pozitif bir deger girin. Gorlintlyl kirenin igine sarilmis gibi
ice dogru sikistirmak igin negatif bir miktar girin.
4. Mod igin normal, yatay veya dikey segeneklerinden birini belirleyin ve Tamam" tiklatin.

Basa don
Burgu ¢

Burgu filtresi, goriintliyli veya segimi kenarlara goére merkezde daha net olarak déndurir. Bir agi belirlendiginde burgu deseni olusur. Gorlntiyu
saat yoniine burmak igin ayar digmesini sagda pozitif degerlere dogru, goriintliyl saat yonlnin tersine burmak igin ise solda negatif degerlere
dogru surukleyebilir veya 999 ila 999 arasinda bir deger girebilirsiniz.

Basa dé
Dalga aga don

Dalga filtresi, katman veya segim (zerinde onduleli bir desen olusturur.
Dalga filtresini uygulama
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. Dlzenle galisma alaninda bir goruntl, katman veya alan segin.

. Filtre menusunden Deforme Et > Dalga secenegini belirleyin.

. Tur bdlimiinden bir dalga tiirii segin: Siniis (yuvarlanan dalga deseni olusturur), Uggen veya Kare.

. Dalga olusturucularin sayisini ayarlamak igin ayar digmesini strtkleyin veya 1 ile 999 arasinda bir sayi girin.

a A WO N P

. Dalga tepeleri arasindaki mesafeyi ayarlamak igin minimum ve maksimum Dalga Boyu ayar dugmelerini sirtkleyin. Tutarl bir dalga tepesi
deseni olusturmak icin iki ayar digmesini ayni degere ayarlayin.

]

. Dalga kuvvetini ayarlamak igin minimum ve maksimum Genlik ayar diigmelerini strtkleyin.

7. Dalga efektinin yiiksekligini ve genisligini ayarlamak icin yatay ve dikey Olcek ayar diigmelerini siiriikleyin.

8. lletisim kutusundaki deger kiimelerine gore rastgele sonuglar uygulamak igin Rastgelelestir'i tiklatin. Daha gok sonug elde etmek igin
Rastgelelestir'i birkac kez tiklatabilirsiniz.

9. Asagidakilerden birini se¢in ve Tamam'i tiklatin:

Etrafina Sar Goriintlideki bosluklari, goriintiiniin kargi kenarindan icerikle doldurur.

Kenar Piksellerini Yinele Piksellerin rengini, belirtilen ydonde gértntinin kenari boyunca uzatir.

Basa don

Zikzak

Zikzak filtresi, segiminizdeki piksellerin yarigapina gore secimi radyal olarak deforme eder.

Zikzak filtresini uygulama
1. Dulzenle galisma alaninda bir gorlntl, katman veya alan segin.
Filtre menlsinden Deforme Et > Zikzak segenegini belirleyin.
Deformasyonun diizeyini ve yonini ayarlamak igin Miktar ayar digmesini siriikleyin.
Merkezden secimin kenarina dogru zikzagin yonunun terse g¢evrilme sayisini ayarlamak icin Tirtiklar ayar digmesini strikleyin.

ok wDn

Stil menustinden bir 6teleme segenegi belirleyin ve Tamam'i tiklatin:
Merkez Dolayinda Pikselleri se¢imin merkezinin gevresinde dondurr.

Merkezden Disari Secime veya secimden uzaga dogru bir dalgalanma efekti olusturur.
Havuz Dalgalan Secimi sol Uste veya sag alta dogru deforme eden bir dalgalanma efekti olusturur.

Daha fazla Yardim konusu

(@) v-ro-sn |
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Degradeler

Degradeler hakkinda

Degrade uygulama

Metne degrade dolgu uygulama
Degrade tanimlama

Degrade saydamhgini belirtme
Parazit degradesi olugsturma

Degradeler hakkinda Basa dén

Alani goruntinin icinde surlUkleyerek veya Degrade araciyla segerek degrade ile doldurursunuz. Baslangi¢ noktasi (fare diigmesine ilk bastiginiz
yer) ile bitis noktasi (fare digmesini biraktiginiz yer) arasindaki mesafe, degradenin goriinimuni ve tirinu etkiler.

Degrade aracini ve Degrade Diizenleyicisi'ni kullanarak fotograflarinizda 6zel bir renk karisimi olusturabilirsiniz.

Arac Secgenekleri cubugunda asagidaki degrade tirlerinden birini segebilirsiniz.

Dogrusal degrade Baslangic noktasindan bitis noktasina kadar diz bir gizgide gélgeleme yapar.

Radyal degrade Baslangic noktasindan bitis noktasina kadar dairesel desende goélgeleme yapar.

Acili degrade Baslangi¢ noktasinin ¢cevresinde saat yonunun tersine kivrilan golgeler ekler.

Yansimis degrade Baslangi¢ noktasinin herhangi bir yaninda simetrik dogrusal degradeler kullanarak golgeleme yapar.

Baklava degrade Baslangi¢ noktasindan disa dogru baklava deseninde golgeleme yapar. Bitis noktasi, baklava deseninin bir kdsesini tanimlar.

Q Goriintiiniize degrade uygulamak i¢in Dolgu Katmani da kullanabilirsiniz. Dolgu katmani, degrade 6zelliklerini degdistirme ve dolgu katmani
maskesini degradeyi gériintiiniiziin bir béliimiiyle sinirlayacak sekilde diizenleme gibi ek bir esneklik tanir.

Degradeler kitapliklara depolanir. Degrade Segici menustinde, meniiyl tiklatip listenin altindan bir kitaplik segerek menlde gorintiilenecek farkli

bir degrade kitaplig1 secebilirsiniz. Kendi degrade kitapliklarinizi da bu menuye kaydedip yikleyebilirsiniz. Hazir Ayar Yoéneticisi'ni kullanarak

degradeleri de yonetebilirsiniz.

-
Degrade uygulama agadon

. Goruntu pargasini doldurmak igin alani segim araglarindan biriyle secin. Aksi durumda, degrade dolgu tim etkin katmana uygulanir.
. Degrade aracini segin.

. Arag Secenekleri cubugunda, istediginiz degrade turinu tiklatin.

. Arag Secenekleri cubugundaki Degrade Secici panelinden bir degrade dolgusu segin.

g b~ W N P

. (istege bagl) Arag Secgenekleri gubugunda degrade segeneklerini ayarlayin.
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Mod Degradenin goérintideki mevcut piksellerle nasil karisacagini belirtir.

Opaklik Degradenin opakligini ayarlar. Dusiik bir opaklik ayari, degradenin altindaki piksellerin aradan gérinmesini saglar. Ayar digmesini
surtkleyin veya bir opakhk degeri girin.

Tersini Cevir Degrade dolgusundaki renklerin sirasini degistirir.
Saydamlik Degradenin saydam alanlari varsa, onun saydamhgini kullanir (gérinttdeki saydam alanlar yerine).
Renk Taklidi Daha az belirgin renk bantlariyla diizgln bir karisma saglar.

6. Goruntlde, isaretciyi degradenin baslangi¢ noktasi olarak ayarlamak istediginiz yere yerlestirin ve bitis noktasini tanimlamak tzere
surikleyin. Degrade agisini 45 derecenin katlariyla sinirlamak igin siriiklerken Shift tusunu basili tutun.

Metne degrade dolgu uygulama Basa dén

1. Doldurmak istediginiz metni secin.

N

. Vektor metnini bit eslem goriintisiine dontstirmek icin Katman > Katmani Basitlestir'i secin. Katmani basitlestirdikten sonra metni artik
dizenleyemezsiniz.

. Metni se¢cmek igin Katmanlar panelindeki metin katmaninin minik resmini Ctrl (Mac OS'de Command) tusuna basarak tiklatin.

. Degrade aracini segin.

. Arag Segenekleri cubugunda, istediginiz degrade tirin tiklatin.

. Degrade Segicisi panelinden bir degrade dolgusu segcin.

. Isaretciyi metinde degradenin baglangi¢ noktasi olarak ayarlamak istediginiz yere yerlestirin ve bitis noktasini tanimlamak tizere siiriikleyin.

~N o 0o b~ W

Basa d&
Degrade tanimlama agacon
Degrade Diizenleyicisi iletisim kutusunda kendi degradelerinizi tanimlayabilirsiniz. Bir degrade iki veya daha fazla renk ya da solarak saydamlasan
bir veya daha fazla renk igerebilir.

= 0

E—

[ : |
A B C
Degrade Diizenleyicisi iletisim kutusu.

A. Renk Duragi B. Renk Orta Noktasi C. Opaklik Duragi

&
(M

Degrade tanimlarken, degradeye renk eklemek icin bir renk duragi ekler, iki renk arasindaki araligi tanimlamak igin renk duragi ile orta nokta
simgesini sUrikler ve degradede olmasini istediginiz saydamhgi belirtmek icin de Opaklik duraklarini ayarlarsiniz.

. Arag kutusundaki Ciz boliminden, Degrade aracini segin.

. Degrade 6rneginin yanindaki Dizenle dugmesini tiklatarak Degrade Dizenleyicisi iletisim kutusunu goéruntuleyin.

. Degrade Duzenleyicisi iletisim kutusunun Hazir Ayar béliminde yeni degradenizin temel alacagi degradeyi segin.

A W N R

. Degradenin renklerini segmek igin, renk duragini cift tiklatin veya Renk 6rnegi'ni tiklatarak Renk Segici'yi goruntuleyin. Renk secin ve
Tamam'l tiklatin.

5. Bir rengin renk duragi konumunu ayarlamak icin duragi sola veya saga surukleyin.
6. Degradeye renk eklemek icin degrade cubugunun altini tiklatarak baska bir renk duragi tanimlayin.
7. Renkler arasindaki gegis orta noktasinin konumunu ayarlamak igin degrade gubugunun altindaki baklavayi sola veya saga surukleyin.
8. Duzenlediginiz renk duragini silmek icin Sil'i tiklatin.
9. Renk gegisinin duzglinliginu ayarlamak icin, Dizgunlik metin kutusuna bir ylizde girin veya ayar digmesini surukleyin.
10. Isterseniz, Opaklik duraklarini siiriikleyerek degrade igin saydamlik degerleri ayarlayin.
11. Degradeyi degrade hazir ayarlarina kaydetmek icin yeni degradenin adini girin ve Hazir Ayara Ekle'yi tiklatin.
12. Tamam'i tiklatin. Yeni olusturulan degrade segilir ve kullanima hazir olur.

Degrade saydamhigini belirtme Basadon

Her degrade dolgusu, degradede farkli konumlardaki dolgunun opakligini kontrol eden ayarlar (opaklik duraklari) icerir. Dama tahtasi deseni,
degrade onizlemesindeki saydamlik miktarini belirtir. Degradelerin en az iki opaklik duragr olmasi gerekir.

1. Degrade olusturun.

2. Degrade Duzenleyicisi'nde baslangi¢ opakhgini ayarlamak i¢in degrade gubugunun ustlindeki sol opaklik duragini tiklatin. Duragin altindaki
Ucgen siyaha donuserek baslangi¢ saydamligini dizenlemekte oldugunuzu belirtir.
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Asagidakilerden birini yaparak Opakligi ayarlayin:
« 0 (tam saydam) ile %100 (tam opak) arasinda bir deger girin.
» Opaklik ayar diigmesindeki oku siriikleyin.

Son noktanin opakhgini ayarlamak icin degrade gubugunun ustiindeki sag saydamlik duragini tiklatin. Ardindan, opakligi adim 3'te
aclklandigi gibi ayarlayin.
Baslangi¢ ve bitis opakliginin konumunu ayarlamak igin asagidakilerden birini yapin:

« llgili opaklik duragini sola veya saga siirikleyin.
« llgili opaklik duragini segin ve Konum igin bir deger girin.

Orta nokta opakliginin (baslangi¢ ve bitis opakliginin ortasindaki nokta) konumunu ayarlamak igin asagidakilerden birini yapin:
» Degrade gubugunun Uzerindeki baklavayi sola veya saga surukleyin.

« Baklavayi se¢in ve Konum igin bir deger girin.

7. Duzenlemekte oldugunuz opaklik duragini silmek icin Sil'i tiklatin veya duragi degrade gubugundan uzaga surukleyin.

8. Orta opaklik eklemek igin yeni opaklik duragini tanimlamak Uzere degrade cubugunun Gzerini tiklatin. Ardindan, baslangic veya bitis

10.

Parazit degradesi olugturma

opaklhiginda yaptiginiz gibi bu opakligi ayarlayabilir ve tasiyabilirsiniz.
Ara opakligi kaldirmak i¢in saydamlik duragini yukari ve degrade gubugunun digina surikleyin veya duragi segip Sil digmesini tiklatin.

Degradeyi degrade hazir ayarlarina kaydetmek igin Ad metin kutusuna yeni bir ad girin ve Yeni'yi tiklatin. Bu, belirlediginiz saydamlik
ayarlyla yeni bir degrade hazir ayari olusturur.

iletisim kutusundan gikmak igin Tamam'i tiklatin ve yeni olusturulan degradeyi segin. Arag Segenekleri gubugunda Saydamlik segeneginin
isaretli oldugundan emin olun.

Basa don

Parazit degradesi, belirlediginiz renk aralidi icinde rastgele dagitilmis renkleri iceren degradedir.
I

R

DAY 0T | DRI <

Farkli parazit degerleri olan parazit degradeleri.
A. %10 parazit B. %50 parazit C. %90 parazit

N

N oo o

8.

Degrade aracini segin.

Arag Secgenekleri gubugundaki Dizenle digmesini tiklatarak Degrade Diizenleyici iletisim kutusunu gorintileyin.

Degrade Turu menisiinden Parazit segenegini belirleyin.

Degradenin seceneklerini ayarlayin.

Kabalik Desendeki renkler arasindaki geciste yumusaklik miktarini ayarlar.

Renk Modeli Degradeye eklenecek renk araligini ayarlamada kullanilacak renk modelini belirtir. Renk araligini tanimlamak igin her renk
bileseninin ayar digmesini sirukleyin.

Renkleri Sinirla Asiri doygun renkleri engeller.

Saydamlik Ekle Rastgele renklere saydamlik ekler.

Renkleri rastgele karistirmak igin begendiginiz bir degrade bulana dek Rastgelelestir digmesini tiklatin.
Yeni degrade igin bir ad girin.
Degrade hazir ayarinizi eklemek icin Yeni'yi tiklatin.

iletisim kutusundan gikmak igin Tamam' tiklatin ve sonra yeni olusturulan degradeyi segin.

Daha fazla Yardim konusu

[G3) v-rvo-s7 |
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Diger filtreler

Ozel filtreler

Yiksek Gegis
Maksimum ve Minimum
Kaydirma

Eklenti filtreleri
Digimarc filtresi

o i Basa db
Ozel filtreler asa don

Ozel filtreler, kendi filtre efektinizi tasarlamaniza olanak verir. Ozel filtreyle gérintiideki her pikselin parlakhigini, biikme adi verilen, 6nceden
tanimlanmis bir matematik islemine gore degistirebilirsiniz. Her piksele, gevresindeki piksellerin degerlerine dayali olarak yeni bir deger atanir.
Olusturdugunuz 6zel filtreleri kaydedebilir ve sonradan baska Photoshop gorintileriyle kullanabilirsiniz.

Ozel filtreleri kaydedip tekrar kullanmak igin Kaydet ve Yiikle diigmelerini kullanin.

Ozel filtre uygulama
1. Duzenle galisma alaninda bir gorintl, katman veya alan segin.
2. Filtre meniisiinden Diger > Ozel secenegini belirleyin.
3. Degerlendiriimekte olan pikseli temsil eden, ortadaki metin kutusunu segin. Pikselin parlaklik degerinin garpilacagi, —999 ile +999 arasinda
bir deger girin.
4. Bitisik bir pikseli temsil eden metin kutularindan birini se¢in. Bu konumdaki pikselin ¢arpilmasini istediginiz degeri girin.
Ornegin, etkin pikselin hemen sagindaki pikselin parlaklik degerini 2 ile carpmak igin, ortadaki metin kutusunun hemen sagindaki metin
kutusuna 2 girin.
Not: Goriintiiyii tamamen beyaza veya siyaha dénlistiirmekten kaginmak icin matristeki degerlerin toplami 1'e esit olmalidir.
isleme eklemek istediginiz tim pikseller igin 3. ve 4. adimlari tekrarlayin. Metin kutularinin hepsine deger girmeniz gerekmez.
Olgek igin, hesaplamaya dahil edilen piksellerin parlaklik degerlerinin toplaminin béliinecegi degeri girin.
Kaydirma igin, 6lcek hesaplamasinin sonucuna eklenecek degeri girin.

© N oo

Tamam' tiklatin. Ozel filtre, gériintiideki her piksele teker teker uygulanir.

Basa don

Yiiksek Gegis

Yiksek Gegis filtresi, keskin renk gegislerinin oldugu kenar ayrintilarini korur ve géruntinin geri kalanini bastirir. (0,1 piksellik yarigap, yalnizca
kenar piksellerini korur.) Filtre, géruntideki dustk frekansli ayrintilari kaldirir ve Gauss Bulaniklidi filtresinin tersi etki yapar.

Q Taranan gériintiilerden tek renk resmi ve blylik siyah beyaz alanlari ¢cikarmak igin Yiiksek Gegis Filtresi kullanabilirsiniz. Bunun igin filtreyi,
Filtre > Ayarlamalar > Esik komutunu kullanmadan veya gortintiiy(i bit eslem moduna dénlistiirmeden énce uygulayin.

. .. Basa don
Maksimum ve Minimum s

Maksimum ve Minimum filtreleri, Medyan filtresi gibi segimdeki piksellere ayri ayri bakar. Maksimum ve Minimum filtreleri belirli bir yaricap iginde,
mevcut pikselin parlaklik degerini gevresindeki piksellerin en yiksek ve en disuk parlaklik degeriyle degistirir. Maksimum filtresinin etkisi bogma
uygulamaktir; beyaz alanlar yayilir ve siyah alanlari bogar. Minimum filtresinin etkisi yayma uygulamaktir; siyah alanlar yayilir ve siyah alanlari
sikistirir.

Basa don

Kaydirma

Kaydirma filtresi, secgimi belirtilen miktarda yatay olarak saga veya dikey olarak sola tasiyarak, segimin orijinal konumunda bir bosluk birakir.
Secimin boyutuna gore, bos alani saydam arka planla, kenar pikselleriyle veya gorintiiniin sag veya alt kenarlarinin pikselleriyle doldurabilirsiniz.

Eklenti filtreleri Basa dén

Adobe disinda yazilim gelistiriciler tarafindan gelistirilen eklentileri yikleyebilirsiniz. YUklediginizde, gelistirici farkl bir konum belirtmediyse, eklenti
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filtreleri Filtre menusinun en altinda gorintilenir.
Belirli eklenti moddlleri olusturmakla ilgileniyorsaniz, Adobe Systems Gelistirici Destegine bagvurun.
Onemli: Uglincii taraf bir eklentiyle ilgili sorulariniz veya sorunlariniz varsa, destek almak igin eklenti iireticisine bagvurun.
- . . Basa don
Digimarc filtresi :

Photoshop Elements, agilan goriintiilerde Digimarc® filigranlarini otomatik olarak tarar. Filigran algilanirsa, uygulama resim penceresinin baslik
gubugunda bir telif hakki simgesi goruntiler ve Dosya Bilgileri iletisim kutusunun Telif Hakki Durumu, Telif Hakki Duyurusu ve Sahip URL'si
bolimlerindeki bilgileri icerir.

Digimarc filtresini algilama
1. Filtre > Digimarc > Filigran Oku'yu segin. Filtre filigran bulursa, Digimarc kimligi, telif hakki yili (varsa) ve gérlnti 6zellikleri bir iletisim
kutusunda goruntulenir.

2. Tamam'i tiklatin. YUkIi web tarayicisi varsa, gorintunun sahibi hakkinda daha fazla bilgi almak i¢cin Web Aramasi'ni tiklatin. Bu segenek
tarayiclyr agar ve Digimarc web sitesini gorintiler; burada, s6z konusu Digimarc Kimligi'nin iletisim bilgileri bulunur.

Daha fazla Yardim konusu
Eklenti moddlleri hakkinda

(@) v-ro-sn |
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Goruntu Olusturma filtreleri

Bulutlar

Fark Bulutlari
Lifler

Mercek Parlamasi
Isik Efektleri
Doku Dolgusu

-
Bulutlar asadon

Bulutlar filtresi, arag cubugundaki 6n plan ve arka plan rengi arasinda degisen rastgele degerler kullanarak yumusak bir bulut deseni olusturur.

Q Daha kati bir bulut deseni olusturmak icin Filtre > Gériintiiyii Olustur > Bulutlar segenegini belirlerken Alt (Mac OS'de Option) tusunu basil
tutun.

B do
Fark Bulutlar asadon
Fark Bulutlari filtresi, ara¢ gubugundaki 6n plan ve arka plan rengi arasinda degisen rastgele Uretilmis degerler kullanarak bulut deseni olusturur.
Bu filtreyi ilk segisinizde, gorintiniin bazi bolimleri bir bulut deseni iginde tersine gevrilir. Filtrenin birkag kez uygulanmasiyla, mermer desenini
andiran damarli desenler olusur.

Lifler Basadon
Lifler filtresi, 6n plan ve arka plan renklerini kullanarak, dokunmus lifleri andiran bir goértintu olusturur. Uyusmazlik segenegiyle renklerin nasil
degisecegini denetleyebilirsiniz (dusik degerler uzun renk gizgileri, yiksek degerler ise daha farkli renk dagilimina sahip ¢ok kisa lifler olusturur).
Kuvvet segenegi, her lifin gorinisiint denetler. Dustk ayarlar yayilmis lifler olustururken, yiksek ayarlar kisa ve tel tel lifler Uretir. Rastgelelestir,
desenin goriinusiny degistirir; begendiginiz deseni bulana kadar bu segenegi belirleyebilirsiniz. Lifler filtresini uyguladiginizda, lifler etkin
katmandaki goruntu verilerinin yerini alir.

Q Lifleri renklendirmek igin bir degrade esleme ayar katmani ekleyin. (Bkz. Ayarlama ve dolgu katmanlari hakkinda.)

Basa don
Mercek Parlamasi N
Mercek Parlamasi filtresi, fotograf makinesi mercegine isik parlamasindan kaynaklanan isik kirilmasina benzer bir etki yaratir. Parlama parlakligini,
parlama konumunu ve parlama seklini (mercek turl) ayarlayabilirsiniz. Parlama konumunu ayarlamak icin iletisim kutusunda 6nizleme penceresini
tiklatin.

. B do
Isik Efektleri aeacon
Isik Efektleri filtresi, RGB gorintilerde karmasik aydinlatma efektleri olusturmaniza olanak verir. Birden ¢ok 1sik olusturabilir, tek tek 1sik
Ozelliklerini ayarlayabilir ve 6nizleme penceresinin gevresinde isiklari kolayca suriikleyerek farkli aydinlatma ayarlarini test edebilirsiniz. 3B benzeri
efektler olusturmak igin doku eslemeleri olarak adlandirilan gri tonlamali dosyalardaki dokulari kullanabilir ve baska gorintilerde kullanmak lizere
kendi stillerinizi kaydedebilirsiniz.

Isik Efektleri filtresini uygulama

1. Duzenle galisma alaninda bir géruntl, katman veya alan segin.

2. Filtre menlsu'nden Goruntiyu Olustur > Isik Efektleri segenegini belirleyin.

3. Istediginiz segenekleri belirtin ve Tamam' tiklatin.
Onizleme alani Her 1s1§1 ayarlayabilmeniz igin 1s1k efektinin énizlemesini gériintiiler (bkz. Isigi ayarlama). Isik simgesini % 6nizleme alanina
suriikleyerek yeni i1sik da olusturabilirsiniz (en ¢ok 16 1sik olusturabilirsiniz). Bir 15191 silmek icin 1131 6nizleme penceresinde segin ve isid1
(merkez dairesinden) Cop Sepeti'ne suriikleyin veya Delete tusuna basin.
Q Varolan bir 1s1g1 kopyalamak icin 6nizleme penceresinde 151g1 secin, Alt (Mac OS'de Option) tusuna basin ve pencerede yeni bir konuma

surukleyin.

Kaydet Stili adlandirmaniza ve kaydetmenize olanak verir. Kaydedilen stiller, her isik igin ayarlarin timdnu igerir ve gorintiyi her
actiginizda Photoshop Elements programinin Stil menusinde gorintulenir.
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Sil Segili stili kaldirir. Varsayilan stilleri silemezsiniz.

Stil menisi Asagidaki varsayilan isik stilleri ve varsa kaydettiginiz 6zel stiller arasindan se¢im yapmaniza olanak verir:
Not: Birden ¢ok isik iceren bir stil segerseniz, her i1sik igin ayarlari ayri ayri yapilandirmaniz gerekir.

Saat 2 Yoniuinde Spot Isigi Orta yogunluk ve genis odak igeren bir adet sari spot 1s1g1 ekler.
Hepsi Mavi Tam yogunluk igeren ve odak igermeyen mavi noktasal tavan 1s1gi ekler.

Isik Gemberi Dort spot 1s1g1 ekler. Beyaz, tam yogunluk ve konsantre bir odak igerir. Sari, giicli yogunluk ve konsantre bir odak
icerir. Kirmizi, orta yogunluk ve konsantre bir odak igerir. Mavi, tam yogunluk ve orta odak igerir.

Gegis Orta yogunluk ve genis odak igeren bir adet beyaz spot 1s1g1 ekler.

Asagiya Gegis Orta yogunluk ve genis odak igeren iki adet beyaz spot 15131 ekler.

Varsayilan Orta yogunluk ve genis odak igeren bir beyaz spot i1sig1 ekler.

Altta Bes Isik/Ustte Bes Isik Alta veya iiste tam yogunluk ve genis odak igeren bes adet beyaz spot isigi ekler.
Flas Isigi Orta yogunluk iceren bir sari noktasal 1sik ekler.

Projektdr Orta yogunluk ve genis odak igeren bir beyaz spot 1s1g Uretir.

Paralel Yonlu Tam yogunluk iceren ve odak igermeyen mavi bir 1siktir veya orta yogunluk igeren ve odak icermeyen bir yon
dengesi 1s1g1dir.

RGB Isiklari Orta yogunluk ve genis odak igeren bir i1sik Ureten kirmizi, yesil ve mavi isiklardir.
Dogrudan Yumusak Isiklar iki adet odaklanmamis beyaz (yumusak yogunluk) ve mavi (orta yogunluk) yén dengesi 1s1§1 ekler.
Yumusak Tepe Lambasi Orta yogunluk iceren yumusak bir noktasal isiktir.
Yumusak Spot Isigi Tam yogunluk ve genis (100) odak iceren beyaz bir spot 1si1gidir.
Asagida Ug Orta yogunluk ve genis odak igeren (¢ adet beyaz spot isigi ekler.
Uglii Spot Isigi Orta yogunluk ve genis odak igeren ii¢ adet spot 15131 ekler.
Isik Tiirti Segcilen stilde her 1sik icin su segenekleri igerir:

Acik Secilen 15131 6nizleme penceresinde agip kapatir. Isik efekti stiliniz birden gok 1sik kullaniyorsa ve belirli bir i1siga bakmak
istiyorsaniz bu kullanigli bir segenektir.

Yogunluk Isigin parlakligini belirtir.

Odak Isik hizmesinin genigligini belirtir.

Renk kutusu Isigin rengini degistirebilmeniz icin Renk Segici'yi goruntiler. Kullanmak igin bu beyaz kutuyu tiklatin.
Ozellikler Uzerine 1sik uyguladiginiz gériintii icin su segenekleri igerir:

Parlama Orti'den (disiik yansima) Berrak'a (yliksek yansima) kadar yiizeyin 1s1§1 ne kadar yansittigini belirler.

Malzeme Isigin veya is1gin izerine golge yaptidi nesnenin daha c¢ok isik yansitip yansitmayacagini belirler. Plastik, 1s1gin rengini
yansitir; Metalik, nesnenin rengini yansitir.

Pozlama Isigi artinr (pozitif degerler) veya 1s1§1 azaltir (negatif degerler). 0 degerinde higbir etki olmaz.

Ortam Odadaki baska bir isikla birlesmis gibi 15191 dagitir; s6zgelimi gun 15131 veya floresan i1sik gibi. Isik kaynagini tamamen
dagitmak icin 100 degerini, 151k kaynagini tamamen kaldirmak iginse —100 degerini segin.

Renk kutusu Ortam 1s1ginin rengini degistirebilmeniz icin Renk Segici'yi gortntiler. Kullanmak igin bu beyaz kutuyu tiklatin.
Doku Kanal Uzerine 1sik uyguladiginiz gériintilye doku olugturmak icin su secenekleri icerir:

Doku Kanali meniisii Her kanaldan distk 1s1din nasil yansiyacagini belirleyerek doku efekti olusturabilmeniz igin goériintiinizde
kirmizi, yesil ve mavi renk kanallarini segmenize olanak verir. Ayrica doku efekti olusturmak icin etkin katmanin katman saydamhgini
kullanmayi da segebilirsiniz.

Beyaz Yiksek Kanalin agik renkli kisimlarini ylizeyden yiikseltir. Koyu renkli kisimlari yikseltmek igin, bu segenekteki isareti
kaldirin.

Yikseklik Dokunun derinligini Diiz (0) ile Daglik (100) arasinda degistirir.

Isig1 ayarlama
Isik turtine gore, Isik Efektleri 6nizlemesinde asagidakilerden birini yapin:

» (Yon Dengesi, Noktasal Isik ve Projektor) Isidi tasimak igin merkez daireyi surtkleyin.

« (YOn dengesi isiklari) Isigin yoninu degistirmek igin cizginin sonundaki tutamaci gizgiden agili olarak surikleyin. Isigin ylkseklik kontrastini
korumak igin Ctrl tusunu basil tutup surtkleyin.
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e (Yon dengesi isiklar) Isigin ylksekligini degistirmek igin ¢izginin sonundaki tutamaci gizginin yoninde surlkleyin. Isigin yuksekligini (¢izgi
uzunlugu) degistirirken agiy sabit tutmak igin Shift tusunu basili tutup sirikleyin.

« (Noktasal i1siklar) Isidin boyutunu artirmak veya azaltmak igin 1s1§in kenarlarini tanimlayan tutamaclardan birini surikleyin.
» (Projektor isiklart) Isik agisini degistirmek icin ¢izginin sonundaki tutamaci surikleyin.

« (Projektor isiklari) Elipsi germek veya 1131 dondurmek igin tutamaclardan birini surtkleyin. Elipsin sadece boyutunu degistirmek icin Shift
tusunu basili tutup surikleyin. Boyutu sabit tutup projektor 1siginin agisini veya yonunu degistirmek igin Ctrl tusunu basih tutup surukleyin.

foen
Doku Dolgusu agaen

Doku Dolgusu filtresi, gériinti dokusu olarak gri tonlamali Photoshop goriintlsu kullanir.
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Taslak filtreleri

Bas Rolyef
Tebesir ve Fiizen
Fuzen

Krom

Karikatur

Conté Crayon
Resimli Roman
Grafik Kalemi
Yari Ton Desen
Not Kagidi
Kalem ve Murekkep
Fotokopi

Siva
Sebekelesme
Damga

Yirtik Kenarlar
Su Kagidi

" Basa d
Bas Rolyef agadon
Bas Rolyef filtresi, goruntlyu dusuk rélyefe kazinmis ve yuzey degisimlerini vurgulayacak sekilde aydinlatiimis gibi gériinecek sekilde donustirar.
Goruntudeki koyu renkli alanlar 6n plan rengini alir, acik renkli alanlarda ise arka plan rengi kullanilir. Rélyef ayrintisini ve yumusakligini
ayarlayabilirsiniz.

. . Basa d6n
Tebesir ve Fiizen s
Tebesir ve Flzen filtresi, goriintiniin agik tonlarini ve orta tonlarini, kaba tebesirle gizilmis diiz orta tonlu gri arka planla yeniden gizer. Golgeli
alanlar diyagonal, siyah flizenle karalanir. Fiizen 6n plan renginde, tebesirse arka plan renginde gizilir. Kontur basincini, flizen ve tebesir alanlarini
ayarlayabilirsiniz.

.. B do
Fiizen aeacen
Flzen filtresi, goruntlyl bulastirma efekti olusturacak sekilde yeniden cizer. Baslica kenarlar kalin cizilir, orta tonlar diyagonal konturla karalanir.
Flzen arka plan renginde, kagit ise 6n plan rengindedir. Flizen kalinligini, gértnti ayrintisinin diizeyini ve agik/koyu renk dengesini
ayarlayabilirsiniz.

Basa d6n
Krom N
Krom filtresi, yansimali ylizeyde agik tonlari yiiksek noktalar ve bolgeleri diisik noktalar olarak kullanarak, gorintiiye parlatiimis krom bir yiizey
saglar. Krom yuzeyin ayrintisi ve yumusakhk dizeyini ayarlayabilirsiniz.

Q Krom filtresini uyguladiktan sonra, gériintiiniin kontrastini artirmak icin Duizeyler iletisim kutusunu kullanin.

. . Basa di
Karikatir aeacon
Karikatur filtresi (Filtre > Taslak > Karikatur), resme bir karikatir sanatgisi tarafindan yapilmis gibi bir etki verir. Elde edilen resim, ihtiyaciniz olan
ayrinti diizeyini icerecek sekilde ayarlanabilir. Temel kontroller arasinda renk araliklari (Yumusat), Uretilen renk sayisi (Golgeler), renk gegislerinin
bir renkten digerine gegisi (Ylkseklik) ve renklerin canlihdi (Canlilik) bulunur. Bunlarin yani sira, sekillerin anahatlarini belirlemek Gizere kullanilan
kalem darbelerinin kalinhigini da ayarlayabilirsiniz.

2 B do
Conté Crayon agadon

Conté Crayon filtresi, gérintiye yogun koyu renk ve saf beyaz Conté crayon dokusu kazandirir. Conté Crayon filtresinde koyu renkteki alanlar igin
6n plan rengi, acik renkteki alanlar icinse arka plan rengi kullanilir. On plan ve arka plan vurgusunun diizeyini ve doku segeneklerini
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ayarlayabilirsiniz. Doku segenekleri, gorintilerin 6rnegin tuval veya tugla gibi dokular Gizerine boyanmis veya cam bloklar arkasindan bakiliyormus
gibi goriinmesini saglar.

Q Daha gergekgi bir etki icin 6n plan rengini sik kullanilan Conté Crayon renklerinden birine (siyah, sepya veya kirmizi) gevirin. Daha kisik bir etki
icin arka plan rengini beyaza cevirip buna biraz 6n plan rengi ekleyin.

. . Basa d6
Resimli Roman sacon
Resimli Roman filtresi (Filtre > Taslak > Resimli Roman), resme resimli roman tarzinda galisilmis gibi bir etki verir. Resimli roman tarzi ¢aligsmalar
genellikle golgeler, gri, siyah ve beyaz renklerle sinirlidir. Elde ettiginiz resim zerinde ayarlayabileceginiz 6zellikler arasinda resimdeki genel
beyaz miktari (Koyuluk), ¢iktida bulunan ayrinti miktari (Net Gérinim), kontrast diizeyleri (Kontrast) ve sekilleri ve anahatlari belirlemek tzere
kullanilan kontur kalinhgi bulunur.

. . Basa don
Grafik Kalemi s
Grafik Kalemi filtresi, orijinal goriintiide ayrintilari yakalamak icin ince ve dogrusal murekkep konturlari kullanir ve 6zellikle taranan goriintiilerde
garpicl sonuglar verir. Filtre, mirekkep icin 6n plan rengini, kagit icinse arka plan rengini kullanarak orijinal goérunttdeki renkleri degistirir. Kontur
uzunlugunu ve yoénunu, agik/koyu renk dengesini ayarlayabilirsiniz.

Basa don
Yari Ton Desen s

Yari Ton Desen filtresi, kesintisiz renk araligini koruyarak yari tonlu ekran efektini taklit eder. Yari ton boyutunu, kontrastini ve desen turini
ayarlayabilirsiniz.

Not Kagidi Basa don

Not Kagidi filtresi, Kabartma ve Gren filtrelerinin efektlerini birlestirerek, el yapimi kagit dokusunu taklit eder. Gortintiide koyu renkteki bolimler
kagidin en Ust katmanindaki deliklere benzer, alttan arka plan rengi goriiniir. Goriinti dengesini, grenliligi ve rolyefi ayarlayabilirsiniz.

.. Basa d6n
Kalem ve Miirekkep N

Kalem ve Murekkep filtresi (Filtre > Taslak > Kalem ve Murekkep), sanatsal eskizlere gok benzeyen bir etki olusturur. En iyi efektleri elde etmek
amaciyla, ayrintilari korumak icin mirekkeple ilgili ayarlari (Ayrinti), artistik konturlarin kalinligini (Genislik), koyu kisimlarin renk doygunlugunu
(Koyuluk) ve kontrast duzeylerini (Kontrast) belirleyin. Ayrica Kalem ayarlarini degistirerek renk tercihi (Ton), kontrast degerleri (Kontrast) ve rengin
doldurulmasi gereken derece (Dolgu) segenekleri gibi ayarlari kullanarak gorintiide baskin bir renk elde edebilirsiniz.

FOtOkOpi Baga dén

Fotokopi filtresi, gortntiiniin fotokopisini alma efektini taklit eder. Bliylk koyu alanlar yalnizca kenarlarinda kopyalanma egilimindedir ve orta tonlar
diz siyah veya beyaz olur. Ayrinti ve koyuluk diizeyini ayarlayabilirsiniz.

Basa don
Siva N

Siva filtresi, katmanin 3B siva efektiyle kalibini gikarir ve sonra ortaya ¢ikan sonucu 6n plan ve arka plan rengini kullanarak renklendirir. Koyu
renkteki alanlar ¢ikintili, agik renkteki alanlar ise girintili gértndr. Goruntl dengesini, yumusakligi ve 1sik yonuna ayarlayabilirsiniz.

Basa don
Sebekelesme N

Sebekelesme filtresi, film emulsiyonunun kontrolli sikismasini ve deformasyonunu taklit ederek, gdlgeli alanlari kimelenmis, acik renkteki yerleri
ise acik renkte grenli hale getirir. Yogunluk, 6n plan ve arka plan dizeylerini ayarlayabilirsiniz.

Basa don
Damga s

Damga filtresi, gorlntlyl lastik veya tahta damgayla yapilmis gibi gortinecek sekilde basitlestirir. Yumusakligi ve acik ve koyu dengesini
ayarlayabilirsiniz. Bu filtre en iyi sonucu siyah beyaz goéruntilerde verir.

Basa don
Yirtik Kenarlar s

Yirtik Kenarlar filtresi, gortintliyl eskimis ve pargalara ayrilmis kadit seklinde yeniden yapilandirir ve sonra 6n plan ve arka plan rengini kullanarak
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goruntuyd renklendirir. Gortinti dengesini, yumusakligi ve kontrasti ayarlayabilirsiniz. Bu filtre 6zellikle metinlerden veya yiksek kontrasth
nesnelerden olusan gortntulerde kullanighdir.

Su Ka§|d| Basa dén

Su Kagidi filtresi, renklerin akmasina ve karismasina neden olan lifli ve i1slak kagida gizilmis gibi gériinen boya lekeleri kullanir. Kagidin lif
uzunlugunu, parlakligi ve kontrasti ayarlayabilirsiniz.

(@) ev-ro-sn |
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Parazit filtreleri

Parazit Ekleme
Gurultayd Temizleme
Toz ve Cizikler
Medyan

Paraziti Azaltma

Parazit Ekleme Basadon
Parazit Ekleme filtresi, goruntlye rastgele pikseller uygulayarak, hizli film Uzerine resim gekme sonucuna benzer bir etki yaratir. Bu filtre, gegisi
yumusatiimis secimlerde veya dereceli dolgularda bantlasmayi azaltmak, ¢ok rétuslu alanlara daha gercekgi bir gérinim kazandirmak veya dokulu
bir katman olusturmak igin de kullanilabilir. Parazit miktarini, parazit deformasyonunun tiriini ve renk modunu ayarlayabilirsiniz. Yeknesak
segenegi ustaca bir deformasyon goriinimi olusturur, Gauss ise lekeli bir dagihm goriinist kazandirir. Tek Renkli, renkleri degistirmeden
gérintundn varolan tonlarini kullanarak filtreyi uygular.

e . B do
Gurultiyt Temizleme agadon
Gurlltiyd Temizleme filtresi, katmanin kenarlarini (belirgin renk degisimlerinin gergeklestigi bolgeleri) saptar ve bu kenarlar disinda sec¢imin
tamamini bulaniklastirir. Bu bulaniklastirma, ayrintilari koruyarak paraziti giderir. Dergi veya diger basili malzeme taramalarinda sik sik rastlanan
bantlasmayi veya gorsel paraziti kaldirmak igin bu filtreyi kullanabilirsiniz.

.. Basa d6n
Toz ve Cizikler N
Toz ve Gizikler filtresi, benzer olmayan pikselleri degistirerek gorsel paraziti azaltir.
Basa d6n
Medyan N

Medyan filtresi, secimdeki piksellerin parlakhigini karistirarak katmandaki paraziti azaltir. Filtre, benzer parlaklikta pikseller arar, bitisik piksellerden
cok fazla farkhlk gosteren pikselleri atar ve merkez pikselin yerine aranan piksellerin ortalama parlaklik degerini koyar. Bu filtre, gérunttdeki
hareket gérinimduni veya taranan goruntide olusabilecek istenmeyen desenleri ortadan kaldirmak veya azaltmak igin yararldir.

. Baca di
Paraziti Azaltma aga dén

Paraziti Azaltma filtresi, yetersiz i1sikta fotograf cekiminden kaynaklanan parazit benzeri parlak paraziti ve renk parazitini azaltir. Géruntinun dusuk
JPEG kalite ayarinda kaydedilmesinden kaynaklanan lekeli yapilari ve haleleri kaldirmak igin JPEG Yapisini Kaldir segenegini belirleyin.

Cep telefonuyla ¢ekilmis olan bu fotografta, gocugun yliziinde parazit yoktur (solda). Paraziti Azaltma filtresi, daginik pikselleri yumusatir (sagda).

(@) ev-rio-sn |
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Bulaniklastirma filtreleri

Ortalama

Bulaniklastirma ve Daha Fazla Bulaniklastirma
Gauss Bulanikhgi

Mercek Bulanikhigi

Hareket Bulanikhigi

Radyal Bulanikhk

Akilli Bulaniklagtirma

Yiizey Bulaniklagtirma

Basa don
Ortalama N
Ortalama filtresi goriintlideki veya segimdeki ortalama rengi bulur, sonra yumusak bir gériinim olusturacak sekilde goriintliyli veya segimi bu
renkle doldurur. Ornegin, ¢im gériintlisii igeren bir alani segerseniz, filtre bu alana homojen bir yesil lekeye dénistirir.

Basa d&
Bulaniklagstirma ve Daha Fazla Bulaniklagtirma agadon
Bulaniklastirma filtreleri, secimi veya goérintlyu yumusatir ve rétuslama igin yararlidir. Bunlar, belirgin cizgilerin sert kenarlarinin ve golgeli
alanlarin yanindaki piksellerin renk degerlerinin ortalamasini alarak gegisleri yumusatir.

Bulaniklastir Goruntlude belirgin renk gecislerinin oldugu yerlerdeki paraziti yok eder. Bulaniklastirma filtreleri, belirgin gizgilerin sert kenarlarinin
ve golgeli alanlarin yanindaki piksellerin renk degerlerinin ortalamasini alarak gegisleri yumusatir.

Daha Fazla Bulaniklastir Bulaniklastirma filtresinin etkisinden birkag kat daha guglu bir etki yaratir.

Not:

Bulaniklastirma filtresi uygulamadan 6nce, Katmanlar panelinde Saydam pikselleri kilitle segenegdinin isaretini kaldirin.

L
Fotografin arka planini bulaniklastirma

o B do
Gauss Bulanikhigi agadon
Gauss Bulanikhgi filtresi, segimi ayarlanabilir miktarda hizla bulaniklastirir. Gauss, Photoshop Elements piksellere agirlikli ortalama uyguladiginda
olusan c¢an seklindeki egridir. Gauss Bulanikligi filtresi, dusuk frekansli ayrintilar ekler ve puslu bir goriinti olusturabilir. Filtrenin birbirine
benzemeyen bulaniklastirilacak pikselleri arayacagi mesafeyi belirlemek igin filtre segeneklerinde bulaniklastirma yarigapini ayarlayabilirsiniz.

Mercek Bulanikligi Fasadon
Mercek Bulanikligi, daha dar bir alan derinligi efekti vererek goriintiideki bazi nesnelerin odakta kalmasini ve diger alanlarin bulaniklastiriimasini
saglar. Goruntinun bulaniklastirilan alanlari ve odakta kalan bélimler, katman maskesine, kaydedilen secime ve uygulanan saydamlik ayarlarina
baghdir. Bulanikhgin gériinme sekli sectiginiz iris sekline baglidir. Iris sekilleri icerdikleri bicaklarin sayisina baghdir. irisin bigaklarini egerek (daha
daire gibi yaparak) ya da dondurerek degistirebilirsiniz. Mercek Bulanikhgi iletisim kutusundaki ayarlari degistirdiginizde fotografinizin nasil
etkilenecegini 6nizleme segeneklerini kullanarak gorebilirsiniz.
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o Basa d6n
Hareket Bulanikligi N
Hareket Bulanikhi@i filtresi, belirli bir ydnde (-360° ile +360° arasinda) ve belirli bir mesafede (1 ile 999 arasinda) bulaniklastirir. Bu filtrenin etkisi,
hareket eden bir nesnenin fotografinin sabit pozlama siresiyle cekilmesine paraleldir. Bulaniklastirma agisini ve mesafesini ayarlayabilirsiniz.

Radyal Bulaniklik Fasadon
Radyal Bulaniklik filtresi, yakinlastirma yapan veya dénen bir fotograf makinesinin bulanikhgini taklit ederek yumusak bir bulaniklik olusturur.
Miktar secenegi, bulaniklastirma miktarini kontrol eder. Esmerkezli dairesel gizgiler boyunca donerek bulaniklastirir ve déndirme derecesini
belirlemenize olanak verir. Yakinlastir, goriintlyl yakinlastirir veya uzaklastirircasina radyal gizgileri bulaniklastirir ve 1 ile 100 arasinda bir miktar
belirtmenize olanak verir. Bulaniklastirma kalitesi, hizli ama grenli sonuglar igin Taslak'tan baslayip, blylk segimler disinda ayirt edilemeyen daha
yumusak sonuglar igin lyi'ye ve En lyi'ye kadar degisir. Bulaniklastirma Merkezi kutusundaki deseni siiriikleyerek bulaniklagtirmanin gikis noktasini
belirtebilirsiniz.

Basa di
Akilli Bulaniklagtirma asadon
Akillr Bulaniklastirma filtresi, gorintiyu kesin olarak bulaniklastirir. Filtrenin birbirine benzemeyen bulaniklastirilacak pikselleri arayacagi mesafeyi
belirlemek igin bulaniklastirma yarigapini, ayiklanmasi igin piksellerin degerlerinin ne kadar farkli olmasi gerektigini belirleyen esigi ve
bulaniklastirma kalitesini belirtebilirsiniz. Segimin tamami igin (Normal) veya renk gegcislerinin kenarlari igin (Yalnizca Kenar ve Yer Paylasimli
Kenar) bir mod ayarlayabilirsiniz. Belirgin karsitiiklarin oldugu yerlerde Yalnizca Kenar, siyah beyaz kenarlar uygular, Kaplama Kenari beyaz
uygular.

Yiizey Bulaniklagtirma Basa dén

Yizey Bulaniklastirma filtresi kenarlari korurken goéruntiyu bulaniklastirir. Bu filtre 6zel efektler olusturmakta ve parazit veya grenleri gidermekte
yararhdir. Yaricap secenegi, bulaniklastirma igin érneklenen alanin boyutunu belirler. Esik segenegi, bulanikliga katiimadan énce komsu piksellerin
ton degerlerinin merkez pikselden ne kadar farklilik géstermesi gerektigini belirler. Esik dederinden daha dustk ton farki gosteren pikseller
bulanikligin diginda birakilir.

(@) ev-rvo-s |
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Sanatsal filtreler

Renkli Kurgun Kalem
Kesme

Kuru Firga

Film Greni

Fresk

Neon Isimasi
Boya Lekeleri
Palet Bigagi
Plastik Sarma
Poster Kenarlari
Kaba Pastel
Bulastirma Sopasi
Sunger

Alt Boya

Sulu Boya

. Basa don
Renkli Kurgun Kalem s
Renkli Kursun Kalem filtresi, renkli kursun kalemler kullanarak diiz arka plan zerine goruntiiyl yeniden cizer. Filtre 6nemli kenarlari tutarak
bunlara kaba ¢apraz tarama gérinumu kazandirir; daha yumusak alanlardan diz arka plan rengini gosterir. Kursun kalem genisligini, kontur
basincini ve kagit parlakligini ayarlayabilirsiniz.

Not: Parsémen efekti igin segilen alana Renkli Kursun Kalem filtresini uygulamadan 6nce arka plan rengini degistirin.

Basa di
Kesme aeaden
Kesme filtresi, goruntliyu kabaca kesilmis renkli kagit parcalarindan yapilmis gibi gosterir. Yiksek kontrastli gortntuler siluetmis gibi gériintrken,
renkli goruntller birkag kat renkli kagittan yapilmis gibi gértnir. Diizey sayisini, kenar sadeligini ve kenara uygunlugu ayarlayabilirsiniz.

B do
Kuru Firga agadon
Kuru Firga filtresi, kuru firga teknigi (yagl ve sulu boya arasinda) kullanarak goériintiiyl boyar. Bu filtre, renk arahigini sik kullanilan renklere
indirgeyerek gorlintliyl basitlestirir. Firga boyutunu, firga ayrintisini ve dokuyu ayarlayabilirsiniz.

. . Basa dé
Film Greni seacen
Film Greni filtresi, goriintlye diiz ve grenli bir desen uygular. Gorintlnln daha agik alanlarina daha yumusak ve daha doygun bir desen
kazandirir. Bu filtre, karisimlardaki seritlesmeyi 6nlemek ve farkli kaynaklardan gelen 6gdeleri gorsel olarak butunlestirmek icin yararlidir. Greni,
acik ton alanini ve yogunlugu ayarlayabilirsiniz.

B do
Fresk asa don
Fresk filtresi katmani kisa, yuvarlak ve galakalem uygulanmis dokumalar kullanarak ham bir stille boyar. Firga boyutunu, firga ayrintisini ve dokuyu
ayarlayabilirsiniz.

Basa d6
Neon Isimasi sacon
Neon Isimasi filtresi 6n plan rengini, arka plan rengini ve isima rengini kullanarak, hem goértntliyd renklendirir hem de gorlinistind yumusatir.
Isima boyutunu, 1sima parlakligini ve 1sima rengini ayarlayabilirsiniz. Duglk 1sima boyutu degerleri 1sima rengini golgeli alanlarla sinirlar, ylksek
degerler ise 1sima rengini katmanin orta tonlu ve acik tonlu alanlarina tasir. Isima rengini se¢cmek icin Isima Rengi kutusunu tiklatip Renk
Secici'den bir renk segin.

i Basa do
Boya Lekeleri aga don
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Boya Lekeleri filtresi, goriintliyli boyanmis gibi gosterir. Firga boyutunu, netligi ve firga tirlerini ayarlayabilirsiniz.

Basa don

Palet Bigagi

Palet Bigag filtresi, goriintlideki ayrintilar azaltarak altindaki dokuyu gosteren ince boyanmis bir tuval gériinimu verir. Kontur boyutunu, kontur
ayrintisini ve yumusakhgr ayarlayabilirsiniz.

. B do
Plastik Sarma asadon

Plastik Sarma filtresi, ylzey ayrintisini vurgulayarak katmani parlak plastikle kapliymis gibi gosterir. Acik ton kuvvetini, ayrintisini ve yumusakhigini
ayarlayabilirsiniz.

Baca g
Poster Kenarlari asa dén

Poster Kenarlari filtresi, ayarladiginiz posterlestirme segeneklerine gére goruntideki renk sayisini azaltir, gorintiiniin kenarlarini bulur ve Gzerine
siyah gizgiler ¢ceker. Gorintiiniin genis alanlarina basit golgeleme uygulanirken, ince koyu ayrintilar goriintiye dagitilir. Kenar kalinligini, kenar
yogunlugunu ve posterlesmeyi ayarlayabilirsiniz.

B do
Kaba Pastel asadon

Kaba Pastel filtresi, gorlintliyl dokulu arka plan tzerine kaba pastel konturlariyla yapilmis gibi gosterir. Agik renkli alanlarda pastel boya darbeleri
az dokulu ve kalin gérinimdedir; daha koyu renkteki alanlarda pastel boya alttaki dokuyu belli edecek sekilde kazinmis gériinimdedir. Kontur
uzunlugunu, kontur ayrintisini ve dokuyu ayarlayabilirsiniz. Doku segenekleri resimlerin tuval, tugla, cuval bezi veya kumtasi gibi dokular tizerine
boyanmis gibi gérinmesini saglar.

Basa d6n
Bulastirma Sopasi ¢

Bulastirma Sopasi filtresi, kisa ¢apraz konturlarla gorintilerin koyu alanlarini bulastirarak veya lekeleyerek gorintiyl yumusatir. Acik renkteki
alanlar daha parlak olur ve ayrintilari azalir. Kontur uzunlugunu, acik ton alanini ve yogunlugu ayarlayabilirsiniz.

.. B do
Sitinger agadon

Sunger filtresi, katmani kontrast rengin ylksek oranda dokulu alanlariyla boyar. Firga boyutunu, tanimini ve yumusakligini ayarlayabilirsiniz.

Alt Boya Basa don

Alt Boya filtresi, katmani dokulu arka plan Uzerindeymis gibi boyar. Fir¢ga boyutunu, doku kapsami alanini ve doku segeneklerini ayarlayabilirsiniz.
Doku secenekleri resimlerin tuval, tugla, guval bezi veya kumtasi gibi dokular Gizerine boyanmis gibi gérinmesini saglar.

S
Sulu Boya agadon

Sulu Boya filtresi, su ve renk yukli orta boy firgayla ayrintilari basitlestirerek, gériintliyl sulu boya stilinde boyar. Filtre, kenarlarda énemli ton
degisiklerinin oldugu yerlerde renkleri doygunlastirir. Firga ayrintisini, gélge yogunlugunu ve dokuyu ayarlayabilirsiniz.
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Firca Darbesi filtreleri

Vurgulanmig Kenarlar
Agcili Vuruslar

Capraz Tarama

Koyu Vuruslar
Miirekkep Anahatlari
Sigrama

Piskurtiilmiis Konturlar
Sumi-e

-
Vurgulanmis Kenarlar e con

Vurgulanmis Kenarlar filtresi, goruintiinun kenarlarini vurgular. Kenar parlakligi denetimi yiiksek bir degere ayarlandiginda vurgu beyaz tebesiri
andirir; dusuk degere ayarlandiginda vurgu siyah murekkebi andirir. Kenar genisligini, kenar parlakligini ve yumusakligi ayarlayabilirsiniz.

Basa don
Acili Vuruslar N

Acili Vuruslar filtresi, capraz kontular kullanarak goérintliyu yeniden boyar. Goruntiinun agik alanlarindaki konturlar, koyu alanlardaki konturlarin
aksi yonline gider. Kontur yonu dengesini, kontur uzunlugunu ve netligi ayarlayabilirsiniz.

Basa don
Capraz Tarama N

Capraz Tarama filtresi, orijinal gérintintn ayrintilarini ve hatlarini koruyarak doku ekler ve renkli alanlarin kenarlarini kabalastirip kalemle yapiimis
izlenimi veren taramalar ekler. Kontur uzunlugunu, netligini ve kuvvetini (tarama gegcislerinin sayisi) ayarlayabilirsiniz.

Basa d6n
Koyu Vuruslar N

Koyu Vuruslar filtresi, gériintiiniin siyaha yakin olan koyu alanlarini kisa ve siki konturlarla, katmanin daha agik olan alanlarini ise uzun ve beyaz
konturlarla boyar. Kontur dengesini, siyah beyaz yogunluk dlzeylerini ayarlayabilirsiniz.

Basa don

Miirekkep Anahatlari

Mirekkep Anahatlari filtresi, gériintiyl kalem ve mirekkep stilinde ince ve dar gizgilerle yeniden gizer. Kontur uzunlugunu, koyu ve agik yogunluk
duzeylerini ayarlayabilirsiniz.

Basa don
Sigrama s
Sigrama filtresi, pistole sigrama efektini yineler. Pisklrtme yarigapini ve yumusakligi ayarlayabilirsiniz.
. ve g . Basa don
Puskirtlilmus Konturlar

Puskurtulmuis Konturlar filtresi, hakim rengi kullanarak, rengin acili ve puskurtulmuis konturlariyla katmani yeniden boyar. Kontur uzunlugunu,
puskirtme yarigapini ve kontur yoniinu ayarlayabilirsiniz.

. Basa don
Sumi-e s

Sumi-e filtresi, piring kagidi Gzerine siyah boya dolu islak firgayla yapiimis gibi, katmani Japon stilinde yeniden cizer. Efekt, zengin siyahlar iceren
yumusak ve bulanik kenarlardir. Kontur genisligini, kontur basincini ve kontrasti ayarlayabilirsiniz.
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Stilizasyon filtreleri

Dagitma
Kabartma
Yikseltme
Kenarlari Bulma
Istiyan Kenarlar
Solarizasyon
Dosemeler
Kontur izleme
Ruzgar

o B do
Dagitma agadon
Dagitma filtresi, belirlediginiz secenege goére segimde pikselleri karistirarak sec¢imin daha az odakli gériinmesini saglar: Normal secenegi renk
degerlerini yok sayarak pikselleri rastgele tasir; Sadece Koyulastir segenegi acik renkli pikselleri koyu renkli piksellere donusturir; Sadece
Aciklastir segcenegi koyu renkli pikselleri acik renkli piksellere donustirir; Esyonsiz segenegi ise tim pikselleri yumusatir.

Basa d6n
Kabartma s
Kabartma filtresi, dolgu rengini griye donustiriip kenarlarin Gizerinden orijinal dolgu rengiyle gegerek segimin kabartma veya damga gibi
gérinmesini saglar. Kabartma agisini, ylksekligi ve sec¢im igindeki renk miktarinin ylzdesini ayarlayabilirsiniz.

Basa don

Yukseltme

Yikseltme filtresi, secime veya katmana Ug boyutlu bir doku kazandirir.

Yukseltme filtresini uygulama
1. Dulzenle galisma alaninda bir gérintl, katman veya alan segin.
2. Filtre menUsiinden Stilize Et > Yikselt secenegini belirleyin.

3. Asagidaki secenekleri belirleyin ve Tamam' tiklatin.
Bloklar Kare cepheli ve dort yan tarafi olan nesneler olusturur.

Piramit Bir noktada birlesen dort tGiggen ylize sahip nesneler olusturur.

Boyut Nesne tabaninin uzunlugunu 2 - 255 piksel araliginda belirler.

Derinlik En uzun nesnenin ekrandan ne kadar gikinti yapar gibi goriinecegini 1 - 255 araliginda belirtir.

Rastgele Her bloga veya piramide keyfi derinlik kazandirir.

Diizey tabanli Her nesnenin derinligini parlakligiyla iliskilendirir (parlak nesneler koyu nesnelere gére daha ¢ok ¢ikinti yapar).

Kesintisiz On Yiizler Her blogun 6n ylzinQ, ortalama blok rengiyle doldurur. Her blogun 6n ylzini gorintiyle doldurmak icin Kesintisiz
On Yiizler segeneginin isaretini kaldirin. Bu segenek Piramit igin kullanilamaz.

Tamamlanmamis Bloklari Maskele Secimin 6tesine gecen nesneleri gizler.

Baca g
Kenarlari Bulma aga dén

Kenarlari Bulma filtresi, gériintiiniin alanlarini énemli gegislerle tanimlar ve kenarlari vurgular. Konturu izleme filtresi gibi Kenarlari Bulma filtresi de,
goruntundn kenarlarini beyaz arka plan rengi Gzerinde koyu cizgiler olarak cizer ve goérintiinin ¢evresinde bir kenarlik olusturmakta yararlidir.

Not: Kenarlari Bulma ve Konturu izleme gibi kenarlari vurgulayan filtreler kullandiktan sonra, renkli gériintiiniin kenarlarinin anahatlarini renkli
cizgilerle veya gri tonlamali gériintiiniin kenarlarini beyaz ¢izgilerle ¢cizmek icin Ters Cevirme filtresini uygulayabilirsiniz.

Baca g
Istyan Kenarlar asa dén

Isiyan Kenarlar filtresi, rengin kenarlarini tanimlar ve bunlara neon benzeri isima ekler. Kenar genisligini, parlakligi ve yumusakligi
ayarlayabilirsiniz.
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. B do
Solarizasyon agadon

Solarizasyon filtresi, negatif ve pozitif gérintlyu karistirarak, fotograf baskisini tab sirasinda hafif isiga maruz birakmaya benzer bir sonug saglar.
" Basa do
Désemeler aeacen

Dosemeler filtresi, gérintlyl bir dizi désemeye ayirarak, secimi orijinal pozisyonundan kaydirir. Ddseme sayisini ve kaydirma yuzdesini
ayarlayabilirsiniz. Désemeler arasindaki alani doldurmak igin sunlardan birini de segebilirsiniz: Arka Plan Rengi, On Plan Rengi, Ters Goriinti,
Degistiriimemis Gorlntl (dosemeli goriintl orijinalin Ustline yerlestirilir ve doseme kenarlari arasindan orijinal goriintliniin boélimleri gorinr).

i Basa db
Kontur Izleme asa dén

Kontur izleme filtresi, bilylik parlaklik alanlari arasindaki gegisleri bulur ve kontur haritasindaki gizgilere benzer bir etki igin bunlara ince ana hatlar
ekler. Renk degerlerini saptama diizeyini ayarlayabilir ve bu diizeyin altindaki (Alt) veya Ustiindeki (Ust) piksellere anahat eklenip eklenmeyecegini
belirtebilirsiniz.

Q Izlenmesini istediginiz renk degerini belirlemek icin gri tonlama modunda Bilgi panelini kullanin. Sonra degeri Diizey metin kutusuna girin.

.. Basa don
Ruzgar N

Ruzgar filtresi, gorintide rizgar etkisini taklit eden kuguk yatay gizgiler olusturur. Rizgar kuvvetini ve yonunu ayarlayabilirsiniz.

Daha fazla Yardim konusu
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Doku filtreleri

Kugiuk Catlak

Gren

Mozaik Désemeler
Yamali

Vitray
Dokulastirici

Basa don

Kicuk Catlak

Kuguk Catlak filtresi, gorintlyl yiksek kabartma siva ylizeyine boyayarak, gorintiinin konturlarini izleyen ince gatlaklardan olusan bir ag Uretir.
Renk veya gri tonlama degerleri genis bir araliga yayilan goriintiilerde kabartma efekti olusturmak igin bu filtreyi kullanin. Catlak boslugunu,
derinligini ve parlakligini ayarlayabilirsiniz.

Basa don
Gren s

Gren filtresi, farkli gren tlrlerini taklit ederek goriintliye doku ekler. Serpintiler ve kakilmis gren tirleri arka plan rengini kullanir. Gren yodunlugunu,
kontrasti ve tirt ayarlayabilirsiniz.

A Baca d
Mozaik Dosemeler asa don

Mozaik Désemeler filtresi, géruntiyu kiicUk parcalardan veya dosemelerden yapilmis gibi gizer ve désemelerin arasina siva ekler. (Piksellestir >
Mozaik filtresi ise goruntuyu farkh renkte piksel bloklarina ayirir.) Déseme boyutunu, siva genisligini ve sivayi agiklastirmayi ayarlayabilirsiniz.

Basa don
Yamali s

Yamali filtresi, goriintliyi, gorintiinun farkli alanlarinda hakim olan renkle dolu karelere ayirir. Filtre, acik renkte ve golgeli kisimlari yinelemek igin,
karo derinligini rastgele azaltip gogaltir. Kare boyutunu ve rolyefi ayarlayabilirsiniz.

. Basa d6
Vitray sadon

Vitray filtresi, gértntliyd 6n plan renginde ana hatlari gizilmis tek renkli yan yana hiicreler olarak yeniden boyar. Hiicre boyutunu, kenarlik
kalinligini ve 1s1k yogunlugunu ayarlayabilirsiniz.

Basa don
Dokulastirici N

Dokulastirici filtresi, farkli doku turlerini taklit etmenize veya doku olarak kullanmak Uzere bir dosya se¢menize olanak verir. Doku segenekleri,
goruntulerin 6rnegin tuval veya tugla gibi dokular tizerine boyanmig veya cam bloklar arkasindan bakiliyormus gibi gérinmesini saglar.
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Golgeleri ve 1131 ayarlama

Akill Firga araglarini kullanarak rengi ve tonu ayarlama
Akilll Firga araglarini uygulama

Diizeyler ayarlamalan hakkinda

Golge ve acik ton ayrintisini iyilestirme

Diizeyler'i kullanarak golgeleri ve parlakligi ayarlama

Secili alanlarda parlaklik ve kontrasti ayarlama

Yahtilmig alanlar hizla aydinlatma veya koyulastirma
Yalitiimis alanlarin doygunlugunu hizla arttirma veya azaltma

. B do
Akilli Firga araglarini kullanarak rengi ve tonu ayarlama e con

Akilli Firga araci ve Ayrinti Akilli Firga araci fotografin belirli alanlarina ton ve renk ayarlamalari uygular. Bu araglar kullanilarak belirli efektler de
uygulanabilir. Bir hazir ayar seg¢ip diizeltmeyi uygulamaniz yeterlidir. Her iki ara¢ da otomatik olarak ayarlama katmanlari olugturur. Bu 6zellik,

orijinal gérintt katmanlarini degistirmediginden fotograflarinizla calisirken esneklik saglar. Geri donlp ayarlamalari degistirebilirsiniz; gorintu
bilgileri atilmaz.

Akillr Firga aracini uyguladiginizda arag, renk ve dokuyu temel alan benzer bir se¢im yapar. Ayarlama, secilen alana es zamanl olarak uygulanir.
Golgeleri, agik tonlari, renkleri ve kontrasti ayarlayabilirsiniz. Nesnelerin renklerini gériintiintize uygulayin, doku ekleyin ve gesitli fotograf efektleri
uygulayin.

1. Akill Firga aracini segin.
2. Arag Segenekleri cubugundaki hazir ayarlar agilir menisiinden bir efekt segin, ardindan farenizi gorintinizdeki efekt uygulamak istediginiz
nesnelerin Uzerine sirikleyin.

Kullanilabilir hazir ayar segeneklerinden akilli firgay! kullanarak gesitli efektler ve desenler uygulayabilirsiniz.

Ancak, efektli katman bir piksel katmani oldugu, bir ayarlama katmani olmadigi igin efektin ayarlarini degistiremezsiniz.

Akilli Firga'nin Dokular kategorisi altinda artik kullanilabilir olan heyecan verici yeni bir hazir ayar kiimesi bulunmaktadir.

15 yeni hazir ayar, gorintlleriniz igin su efektleri sunar:

» Soluk ve sikici arka planlar gelistirme.

« Bir goruntiideki kiyafetler/kumaslar icin Saten efekti olusturma.

« Bir gortntideki kiyafetlere gigcek desenleri ekleme.

» Bir gortinttideki duvarlara veya arka planlara tasarimci desenleri ekleme.

Ayrinti Akilli Firga araci, tipki bir boyama araci gibi ayarlamayi fotografin belirli alanlarina boyamaniza izin verir. Bu arag, ince ayrintilari desen ve
efekt hazir ayarlari ile ayarlamaya yardimci olur. Kiiglik alanlarda boyama yapmak ve hazir ayar uygulamak daha kesin sonuglar saglar. Acilir
listeden bir efekti tiklatin ve efekti uygulamak igin alanin tzerini boyayin. Firga araligindan segim yapabilirsiniz. Segenekler gubugunda firganin
boyutu ve sekli icin ayarlara sahiptir.

Bir Segim araci gibi de galisir; segimin sekil ve boyutunu degistirmek igin segenekler gubugunda Kenari incelt segenegini tiklatabilirsiniz. Segimden
bir alani kaldirmak i¢in Segim firgasindan Alani kaldir 6gesini tiklatin.

Her iki firca araci da ayarlama uygulanan alanlara ekleme veya bu alanlardan ¢ikarma yapmaniza olanak tanir. Ayrica, bir fotografa birden fazla
ayarlama hazir ayari uygulanabilir. Her bir hazir ayar kendisine 6zgl ayarlama katmanina uygulanir. Her bir dizenlemeye ait ayarlari ayri ayri
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degistirebilirsiniz.
Bir duzeltme yapildiginda, ayarlamanin ilk uygulandigi alanda bir raptiye goruntilenir. Raptiye, belirli bir ayarlamaya iliskin referans saglar. Farkli

bir ayarlama hazir ayari uygulandiginda yeni bir raptiye uygulanir. Bu 6zellik, 6zellikle farkli ayarlamalarin uygulandigi durumlarda belirli bir
dizeltmenin degistiriimesini kolaylastirir.

Akilli Firga araglarini uygulama Basadon

1. Arag kutusundan Akilli Firga aracini veya Ayrinti Akilli Firca aracini segin.
Ayarlama hazir ayarlarini gértintiileyen bir agilan panel gérintdlenir.

2. Arac Secgenekleri cubugundaki hazir ayarlar agilir listesinden bir efekt segin.

Q Farkli ayarlama gruplarini gériintiilemek igin, agilan panel mendiisiinden bir secenek belirleyin. Agilan panelin yapilandiriimasina iliskin
daha fazla bilgi igcin bkz. Hazir ayarlar hakkinda.

3. (Istege bagh) Asagidakilerden birini uygulayarak firga aracinin boyutunu ve kalitesini ayarlayin:
« Akilll Firga aracini segerseniz, segenekler gubugunda Firga Segicisi'ni agin ve ayarlari belirleyin.

« Ayrninti Akilli Firga aracini segerseniz, Firca hazir ayarlari agilan panelinden bir hazir ayar firga ucu segin. Ardindan, segenekler
gubugunda firga boyutu ayarini segin.

4. Goruntude boyayin veya araci surukleyin.
Diizeltme kendisine 6zgl ayarlama katmaninda uygulanir ve firga aracini ilk uyguladiginiz alanda renkli bir raptiye gorintilenir.

5. (Istege bagh) Asagidakilerden herhangi birini uygulayin:
* Gegerli ayarlamayi fotografin diger alanlarina da eklemek igin goriintiide boyayin veya sirikleyin. Gerekirse, Segime Ekle segeneginin
isaretli olup olmadigini kontrol edin.

o Gegerli ayarlamalar kaldirmak igin, Segcimden Cikart segenegini belirleyin ve gorlntl lizerinde boyama islemini gercgeklestirin.

« Farkli bir ayarlama tirt uygulamak icin Yeni Secim'i segin, agilan panelden bir hazir ayar belirleyin ve goriintii Gzerinde boyama iglemini
gerceklestirin.

« Segimin kenarlarini diizlestirmek igin, segenekler gubugunda Kenarlari Diizelt segenegini tiklatin, iletisim kutusundaki ayarlari belirleyin
ve Tamam' tiklatin. Daha fazla bilgi i¢in bkz. Kenar yumusatma ve gecis yumusatma ile segim kenarlarini dizlestirme.

Not: Arag kutusundan farkli bir ara¢ kullanir ve Akilli Firga aracina veya Ayrinti Akilli Firga aracina dénerseniz, uyguladiginiz son ayarlama
etkin olur.

6. (Istege bagh) Birden gok ayarlama varsa, eklemek, gikarmak veya degistirmek istediginiz ayarlamayi segmek igin asagidakilerden birini
uygulayin:
« Bir raptiyeyi tiklatin.

» Fotografta sag tiklatin ve meninin alt kisminda listelenen ayarlamayi segin.

Akilli Firga araci diizeltme ayarlarini degistirme
1. Asagidakilerden herhangi birini yapin:
« Goruntlde bir raptiyeyi veya etkin secimi sag tiklatin ve Ayarlama Ayarlarini Degistir'i segin.

« Katmanlar panelinde ilgili ayarlama katmanina iliskin katman minik resmini cift tiklatin.
« Raptiyeyi cift tiklatin.
2. lletisim kutusunda ayarlari degistirin, ardindan Tamam' tiklatin.
Akill Firga araci diizeltme hazir ayarini degistirme
1. Bir raptiyeyi veya etkin secimi tiklatin, ardindan secenekler gubugunda hazir ayar agilan panelini agin.
2. Hazir ayar acilan panelinden bir ayarlama hazir ayar segin.
Akilli Firga araci diizeltmesini silme
« Bir raptiyeyi veya etkin segimi sag tiklatin ve Ayarlamay: Sil'i segin.

Not: Ayrica, Katmanlar panelinde ilgili ayarlama katmanini silerek Akilli Fir¢a araci diizeltmesini silebilirsiniz.

Akill Firga agilan paneli
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Photoshop Elements, Akilli Firga araci k4 ve Ayrintili Firga aracini "4 kullanarak pek cok farkli hazir ayar uygulamanizi saglar. Segenekler
gubugundaki agilan panelden bir ayarlama segin. Tuim acilan panellerde oldugu gibi Akilli Firca hazir ayar agilan paneli de yapilandirilabilir.
Ayarlamalari minik resim veya liste biciminde goéruntilemek igin panel menlsuni kullanin. Ayrica, seciciyi segenekler cubugunun disina
surukleyerek ¢alisma alaninda istediginiz herhangi bir alanda bulunmasini saglayabilirsiniz.

Belirli ayarlama gruplari veya tim ayarlamalar panelin sol st kismindaki menutden secilerek goruntilenebilir. Ayarlamalar, ton ayarlamalarindan
dizeltmelere kadar degisiklik gosterebilir.

.. B do
Diizeyler ayarlamalan hakkinda aeacen

Duzeyler iletisim kutusu, glgli bir ton ve renk ayarlama aracidir. Goéruntiinin tamaminda veya segili bélimunde duzey ayarlamalar yapabilirsiniz.
(lletisim kutusuna erismek igin Gelistir > Aydinlatmayi Ayarla > Diizeyler segenegini belirleyin.)

Duzeyler iletisim kutusuyla asagidakilerden herhangi birini yapabilirsiniz:

A

Kanal:| RGB -

Girg Duzeyleri:

|

[ |
B )

Diizeyler iletisim kutusu
A. Renk ayarlama kanallari B. Gélge degerleri C. Orta tonlar D. Acik ton degerleri

e Goruntindzun tam ton araligini kullandigindan emin olmak igin gdlge ve agik ton degerlerini ayarlayin.
« Golge ve acik ton degerlerini etkilemeden gorintinun orta tonlarinin parlakhidini ayarlayin.

« Grileri notr yaparak renk gélgesini duzeltin. Ayrica, hafif renk golgesi ekleyerek, drnegin glinbatimina sicak bir efekt ekleyerek gorintiyu
gelistirebilirsiniz.

« Goruntuleri ticari baski igin hazirliyorsaniz, golge ve agik ton RGB degerlerini hedefleyin.
Duzeyler ile calisirken, dogrudan gorinti pikselleri izerinde veya ayarlama katmani araciligiyla calisabilirsiniz. Ayarlama katmanlari size asagidaki
yollarla esneklik saglar:

o Dizeyler iletisim kutusunu yeniden agmak icin ayarlama katmanini gift tiklatarak herhangi bir zamanda ayarlamayi degistirebilirsiniz.

« Katmanlar panelinde ayarlama katmaninin opakligini azaltarak ayarlamanin efektini azaltabilirsiniz.

« Art arda yapilan ¢ok sayida ayarlama nedeniyle gérintiyid bozmadan birden ¢ok ayarlama yapmak igin ayarlama katmanlarini
yiginlayabilirsiniz.

e Ayarlamayi gorintunizun bir bélimuyle sinirlandirmak icin ayarlama katmaninin katman maskesini kullanabilirsiniz.

Golge ve agik ton ayrintisini iyilestirme Fasadon

1. Geligtir > Isig1 Ayarla > Golge/Agik Tonlar segenegini belirleyin.
2. Ayarlama ayar dugmelerinden herhangi birini strlkleyin veya metin kutularina degerler girin ve Tamam' tiklatin.

Golgeleri Aciklastir Fotografinizdaki koyu alanlari parlaklastirir ve goriintiniizde yakalanan gélge ayrintisini daha fazla ortaya koyar.

Acik Tonlari Koyulastir Fotografinizdaki acik alanlari koyulastirir ve géruntiinizde yakalanan acik ton ayrintisini daha fazla ortaya koyar.
Fotografinizin tamamen beyaz olan alanlarinda herhangi bir ayrinti yoktur ve bunlar ayarlamadan etkilenmez.

Orta Ton Kontrasti Orta tonlarin kontrastini artirir veya azaltir. Golgeleri ve agik tonlari ayarladiktan sonra goriintlu kontrasti dizgiin
goriinmiyorsa bu ayar digmesini kullanin.

Gorintuyd iletisim kutusunu agtiginiz zamanki goriinimdine sifirlamak igin Alt (Mac OS'de Option) tusunu basih tutup Sifirla digmesini
tiklatin.
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Ayarlamadan énce (listte) ve sonra (altta) gblgeler ve acik tonlar. Ayarlama, yiizii yumusatir ve glines gézliigliniin arkasindan daha fazla
ayrintinin gériinmesini saglar.

.. " .. . o Basa do
Duzeyler'i kullanarak golgeleri ve parlakligi ayarlama aeacon

1. Asagidakilerden birini yapin:
o Gelistir > Aydinlatmayi Ayarla > Dizeyler segenegini belirleyin.
« Katman > Yeni Ayar Katmani > Duzeyler segenegini belirleyin veya varolan bir Dizeyler ayarlama katmanini agin.

2. Kanal menustinden RGB'yi segin. RGB'ye ayarli oldugu zaman, yaptiginiz ayarlama tg¢ (kirmizi, yesil ve mavi) kanali da etkiler. Gri tonlama
goruntusu Uzerinde calisiyorsaniz, gériintide yalnizca gri kanal olacaktir.

3. Siyah ve beyaz Giris Dlizeyleri ayar diigmelerini (histogramin hemen altindaki sol ve sag ayar digmeleri) histogramin iki ucundan birindeki
birinci piksel grubunun kenarina surtikleyerek golge ve agik ton degerlerini ayarlayin. Ayrica dogrudan birinci ve tgtinct Girig Duzeyleri metin
kutularina degerler de girebilirsiniz.

Acik ton ayar diigmesini sola

iriiklediginizde fotograf aydinlanir.

Q Hangi alanlarin siyah olarak kirpilacagini (diizey 0) gérmek icin Alt tusuna (Mac OS'de Option) basin ve Golge ayar diigmesini
sdrtikleyin. Hangi alanlarin beyaz olarak kirpilacagini (diizey 255) gérmek icin Alt tusuna (Mac OS'de Option) basin ve A¢ik Ton ayar
diigmesini siriikleyin. Renkli alanlarda kirpma tek tek kanallarda gésterilir.

4. Golge ve acik ton degerlerini etkilemeden orta tonlarin parlakhigini ayarlamak icin gri Giris Diizeyleri (ortadaki) ayar digmesini surukleyin.
Ayrica dogrudan ortadaki Giris Dlizeyleri metin kutusuna degerler de girebilirsiniz. (1,0 degeri, ayarlanmamis gegerli orta ton degerini temsil
eder.) Tamam" tiklatin.

Histogram paneline yansiyan ayarlamayi goérebilirsiniz.

Not: Otomatik'i tiklatip, Agik Ton ve Gélge ayar diigmelerini her kanaldaki en parlak ve en koyu noktalara otomatik olarak hareket
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ettirebilirsiniz. Bu, Otomatik Dlizeyler komutunu kullanmakla ayni etkiyi yapar ve gériintiiniizde rengin degismesine neden olabilir.

. -
Secili alanlarda parlaklik ve kontrasti ayarlama agacon

Parlaklik/Kontrast komutu, en iyi sonuglari gériintinin segili bélimlerinde kullanildiginda verir. Bu komutu, tim gérintiinin parlakhgini ayarlamak
veya bir gorlintiideki kontrast sonuglarini azaltmak icin kullanin. Diizeyler ve Golge/Agik Ton komutlari, ton ayarlamalari yapmak icin daha iyi
seceneklerdir.
1. Asagidakilerden birini yapin:
« Dogrudan goriintu piksellerine ayarlamalar yapmak igin Gelistir > Aydinlatmayi Ayarla > Parlaklik/Kontrast secenegini belirleyin.
« Katmana ayarlamalar yapmak icin Katman > Yeni Ayar Katmani > Parlaklik/Kontrast segenegini belirleyin.
2. Parlaklk ve kontrasti ayarlamak igin ayar digmelerini surikleyin ve sonra Tamam' tiklatin.

Sola suruklediginizde diizey azalir, saga suruklediginizde ise artar. Her ayar digmesinin sagindaki sayi, parlaklik veya kontrast degerini
gorintdler.

Yahlitilmis alanlar hizla aydinlatma veya koyulastirma Fasadon

Soldurma araci ve Yakma araci, gorintlnin alanlarini agiklastirir veya koyulastirir. Golgelerdeki ayrintilari 6n plana gikarmak igin Soldurma
aracini, agik tonlardaki ayrintilari 6n plana ¢ikarmak igcinse Yakma aracini kullanabilirsiniz.

Orijinal gériintii (solda), Yakma arac:kullanlld/ktan sonra (lstte ortada) ve Soldurma araci kullanildiktan sonra (sag altta)

1. Soluklastirma aracini veya Yakma aracini secin. Bu araclari géremezseniz, Stinger aracini arayin.

2. Segenekler cubugunda arag segeneklerini ayarlayin:
Firgalar acilir meniisii Firga ucunu ayarlar. Firga 6rneginin yanindaki oku tiklatin, Firgalar agilan menusiinden bir firga kategorisi segin ve
ardindan bir firga minik resmini segin.

Boyut Fircanin boyutunu piksel olarak ayarlar. Boyut ayar dugmesini surlkleyin veya metin kutusuna bir boyut girin.

Aralik Aracin ayarladigi goriinti ton araligini belirler. Orta araliktaki grileri degistirmek igin Orta Tonlar'i, koyu alanlari degistirmek icin
Golgeler'i, acik alanlari degistirmek iginse Agik Tonlar'l segin.

Pozlama Her konturla birlikte aracin etkisini ayarlar. Yiksek ylUzdeler etkiyi artirir.

Ipucu: Bir alani asamali olarak soldurmak veya yakmak igin araci diisiik bir pozlama degerine ayarlayin ve diizeltmek istediginiz alanin
Uzerine birka¢ kez sirtkleyin.

3. Gorlntunln degistirmek istediginiz alani Gzerine surukleyin.

Yalitilmis alanlan hizla doygunlastirma veya doygunlugu azaltma Fasadon

Silinger araci, gorintinin alanlarini doygunlastirir veya doygunlugu azaltir. Nesnede veya alanda rengi 6n plana gikarmak ya da kismak igin
Silinger aracini kullanabilirsiniz.

1. Sunger aracini segin. Siinger aracini géremezseniz, Soluklastirma veya Yakma aracini arayin.
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2. Segenekler cubugunda arag segeneklerini ayarlayin.

Firgalar agilir meniisii Firga ucunu ayarlar. Firga 6érneginin yanindaki oku tiklatin, Firgalar agilan menusiinden bir firga kategorisi segin ve
ardindan bir firga minik resmini segin.

Boyut Fircanin boyutunu piksel olarak ayarlar. Boyut ayar dugmesini surlkleyin veya metin kutusuna bir boyut girin.
Mod Doygunlastirma veya doygunlugu azaltma islemlerinden hangisinin yapilacagini ayarlar.

Akig Her konturla birlikte aracin gticin( ayarlar. Doygunlastir modunda, yutksek ylzdeler doygunlugu artirir. Doygunlugu Azalt modunda,
yuksek yuzdeler doygunlugu azaltir.

Creative Commons sartlari, Twitter™ ve Facebook sitelerinde paylasilanlari kapsamaz.

Yasal Bildirimler | Cevrimici Gizlilik Ilkesi
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Metin ve sekiller

Bu sayfadan baglanti verilen bazi igerikler yalnizca ingilizce gériintiilenebilir.
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Metin ekleme

Metin hakkinda

Metin ekleme

Sekil tizerinde Metin

Secim uzerinde Metin

Ozel Yol Uzerinde Metin

Maskelenmis yazim olugsturma ve kullanma

Farkl renk, stil ve efekte sahip metin ve sekilleri goriintliye ekleyebilirsiniz. Metin olusturmak ve diizenlemek icin Yatay Yazim ve Dikey Yazim
araglarini kullanin. Tek satirlik bir metin veya paragraf metni olusturabilirsiniz.

. Basa dé
Metin hakkinda agadon
Metin olusturmak ve diizenlemek icin Yatay Yazim (T) ve Dikey Yazim (IT) araclarini kullanin. Yazdiginiz yeni metin, yeni bir metin katmani olarak
girilir. Tek satirlik bir metin veya paragraf metni olusturabilirsiniz. Girdiginiz her tek satirlik metin birbirinden bagimsizdir; siz diizenledikge satirin
uzunlugu artar veya azalir, ancak sonraki satira kaymaz. Yeni metin satiri olusturmak igin Enter tusuna basin. Paragraf metni belirttiginiz paragraf
sinirlari igcinde kaydirihr.
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Tek satirlik metin (gériintiiniin (stiinde) ve paragraf metni (gériintiiniin altinda).

Q Metnin seklinde bir segcim olusturmak igin yazim maskesi araglarini kullanabilirsiniz (Alt/Option tusuna basip gecerli araci degistirmek igin
Yazim aracini tiklatin). Daha sonra metinle farkli efektler ve kesmeler olusturabilirsiniz.

Bir goruintiniin yazim araciyla tiklanmasi, metin girip diizenleyebilmeniz igin araci diizenleme moduna sokar. Menl komutlari segme gibi diger
islemleri gergeklestirebilmek igin 6nce yazimda yapilan degisiklikleri teslim etmeniz gerekir. Metnin altinda Onayla digmesini + ve Reddet
digmesini & gérlyorsaniz, Yazim araci diuzenleme modundadir.

Not: Dizine alinmis renk modundaki bir gériintiiye metin eklediginizde, Photoshop Elements yeni bir yazim katmani olusturmaz. Yazdiginiz metin
maskelenmis metin olarak gérindir.

H B d
Metin ekleme asa don

1. Arag gubugundan Yatay Yazim aracini T veya Dikey Yazim aracini !T segin.
2. Asagidakilerden birini yapin:

o Tek satirli metin olusturmak amaciyla goéruntinin icini tiklatarak yazim igin ekleme noktasini ayarlayin.
o Paragraf metni olusturmak amaciyla dikdértgen gizerek yazim igin metin kutusu olusturun.

| cubugu Uzerindeki kiiclk gizgi yazim satiri taban gizgisinin konumunu gosterir. Yatay yazim igin satir taban ¢izgisi yazimin dayanacagi
cizgiyi gosterir; dikey metin igin satir taban cizgisi yazim karakterlerinin merkez eksenini gosterir.

3. (istege bagl) Arag Secenekleri gubugunda font, stil, boyut ve renk gibi yazim segeneklerini belirleyin.
4. Istediginiz karakterleri yazin. Metin kutusu olusturmadiysaniz, yeni satir olusturmak igin Enter tusuna basin.

Metin kendi katmaninda goéruntilenir. Katmanlari géruntilemek icin, Uzman modunda F11'e basin.
5. Asagidakilerden herhangi birini uygulayarak metin katmanini teslim edin.
e Teslim Et digmesini + tiklatin.
o Sayisal tus takimindaki Enter tusuna basin.

o Metin kutusunun digindaki gorintlyd tiklatin.
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« Arag kutusunda farkl bir ara¢ segin.

Yazim araci segenekleri
Secenekler gubugunda asagidaki Yazim araci segeneklerini ayarlayin:

Font Ailesi Yeni veya varolan metne font ailesi uygular.

Font Stili Yeni veya varolan metne kalin gibi font stilleri uygular.

Font Boyutu Yeni veya varolan metne font boyutu uygular.

Renk menusiu Yeni metne veya secilen metne renk uygular.

Satir Araligi meniisii Yeni veya secilen metindeki satirlar arasindaki boslugu ayarlar.

Sahte Kalin Yeni veya varolan metne kalin stilini uygular. Fontunuzun Font Stili menlisiinden segebileceginiz gergek kalin stili yoksa bu segenegi
kullanin.

Sahte italik Yeni veya varolan metne italik stilini uygular. Fontunuzun Font Stili meniisiinden segebileceginiz gercek italik veya yatik stili yoksa bu
secenegdi kullanin.

Altcizgi Yeni metne veya secilen varolan metne altgizgi uygular.

Ustii Cizili Yeni metne veya secilen metne (stii ¢izili stilini uygular.

Metni Hizala Metin hizalamasini belirtir. Metin yonlendirmesi yataysa, metni sola, ortaya veya saga hizalamanizi saglar. Yatay yonlendirmeli
metinler, Uste, ortaya veya alta hizalanabilir.

Metin Yonlendirmesini Degistir Dikey metni yatay, yatay metni dikey olarak degistirir.

Metni ¢arpit Secilen katmanda metni ¢arpitir.

Kenar Yumusatilmig Metnin daha yumusak gérinmesi igin kenar yumusatma uygular.
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Kenar yumusatma uygulama

A. Kenar Yumusatma Kapall B. Kenar Yumusatma Acik

— . . B do
Sekil lizerinde Metin aeacon

Sekil aracinda bulunan sekillere metin ekleyebilirsiniz.

1. Sekil Uzerinde Metin Araci'ni T secin. Gegerli metin aracini hizli bir sekilde degistirmek igin, Alt/Option tusuna basin ve gegerli araci tiklatin.

Sekil iizerinde Metin

2. Varolan sekillerden metin eklemek istediginiz sekli segin. Sekil olusturmak imleci gorintiye sirikleyin.

3. Gorlintiye metin eklemek icin, imle¢ simgesi metin modunu gdsterene kadar fareyi yolun Gzerinde tutun. Metin ekleyeceginiz noktayi segin.
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Tiklatin ve Metin Girin

Metni, normal metni degistirdiginiz gibi degistirin.

4. Metin ekledikten sonra Teslim Et'i + tiklatin. Bazi sekiller icin metnin igeri yazilmasi gerekir. Metni yolun etrafinda ve fareyi tiklatip
surtiklerken Cmd/Ctrl tuslarina basili tutarak igeri/disari tasiyabilirsiniz (Metin kiiclik bir okta goriiniir). S6z konusu imleci segili bir alana
surukleyebilirsiniz. Metin yolu alan iginde/disinda olabilir.

. .. . . B do
Secim tlizerinde Metin aeadon

Bir secimden olusturulan yolun ana hattina metin ekleme. Bir segim yaptiginizda segim, tizerine metni yazabileceginiz bir yola dontsturalur.

1. Sekil Uzerinde Metin Araci'ni T: segin. Gegerli metin aracini hizli bir sekilde degistirmek igin, Alt/Option tusuna basin ve gecerli araci tiklatin.

Seﬂ-nﬂmhdenetp 7
TAT W [Fa [ [~ e
G s [Requr [=][ 00 5]+]

Secim Uzerinde Metin

2. Imleci goériintiideki nesnenin iizerine yerlestirin ve istediginiz segimi elde edene kadar siiriikleyin. Segiminizin boyutunu Kenardan Uzaklik
ayar dugmelerini kullanarak ayarlayabilirsiniz.

Sec¢im Yapma

Secimi onayladiginizda segim bir yola dénusturaldr.

3. Goruntliye metin eklemek igin, imle¢ simgesi metin modunu gdsterene kadar fareyi yolun Uzerinde tutun. Metin ekleyeceginiz noktayi segin.

Metin Ekleme

Metni ekledikten sonra normal bir metin gibi degistirebilirsiniz.

4. Metin ekleme islemini tamamladiktan sonra Teslim Et'i + tiklatin. Is akisinizi yeniden baslatmak igin iptal edin.
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" . . . Basa db
Ozel Yol Uzerinde Metin agadon
Ozel yolda gizim yapabilir ve yola metin ekleyebilirsiniz.
1. Ozel Yol Uzerinde Metin Araci'ni T secin. Gegerli metin aracini hizli bir sekilde degistirmek igin, Alt/Option tusuna basin ve gegerli araci
tiklatin.

Yol Gzerindeki Matn. ]
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Ozel Yol Uzerinde Metin

2. Gorlntu uzerine 6zel bir yol gizin. Arac segenekleri gubugundan tekrar ¢izim yapmak igin cizilmis yolu teslim/iptal edebilirsiniz.

3. Yolu iyilestirmek veya yeniden ¢izmek icin, arag secenekleri gubugundan Degistir'i tiklatin. Degistirmek icin yolda gérinen dugumleri
kullanin.

4. Yol olugturmayi tamamladiktan sonra metin eklemek igin yol Gizerinde herhangi bir noktayi fare ile tiklatin. Metni, normal metni degistirdiginiz
gibi degistirin.

Metin Ekleme

5. Metin ekledikten sonra Teslim Et'i + tiklatin.

. B do
Maskelenmis yazim olusturma ve kullanma agacon

Yatay Yazim Maske Araci ve Dikey Yazim Maske Araci metin seklinde segim olusturur. Bir gorintiden metni kesip arka plani gostererek veya
secilen metni yeni gorintlye yapistirarak metin secimi kenarliklariyla eglenceli isler yapabilirsiniz. Goruntulerinizi ve kompozisyonlarinizi
kisisellestirmek icin farkli segenekleri deneyin.

Dolgulu se¢im olusturmak igin yatay yazim maskesi kullanildi.

1. Uzman modunu kullanarak segimin goruntilenmesini istediginiz katmani secin. En iyi sonuglari elde etmek icin, yazim segimi kenarligini
metin katmaninda olusturmayin.
2. Yatay Yazim Maske aracini 7" veya Dikey Yazim Maskesi aracini [T segin.
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3. Ek yazim secgeneklerini (bkz: Yazim araci segenekleri) segin ve metninizi girin.
Yazim secimi kenarligi gérintideki etkin katmanda gérinur.

Daha fazla Yardim konusu

Yasal Bildirimler | Cevrimici Gizlilik Ilkesi
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Metni dizenleme

Yazim katmaninda yazimi diizenleme
Karakterleri segme

Font ailesi ve stili segcme

Font boyutu se¢cme

Metin rengini degistirme

Metne stil uygulama

Yazimi garpitma

Yazim katmaninin yonlendirmesini degistirme

. B do
Yazim katmaninda yazimi diizenleme e con

Bir metin katmani olusturduktan sonra, metni diizenleyip metne katman komutlari ekleyebilirsiniz. Metin katmanlarinda yeni metin ekleyebilir,
varolan metni degistirebilir ve metin silebilirsiniz. Metin katmanina herhangi bir stil uygulandiginda, metnin tamami bu stillerin 6zniteliklerini devralir.

Metin katmaninin yonlendirmesini de (yatay veya dikey) degistirebilirsiniz. Metin katmani dikeyse, yazim satirlari yukaridan asagiya akar. Metin
katmani yataysa, yazim satirlar soldan saga akar.

1. Asagidakilerden birini yapin:

e Yatay Yazim aracini T veya Dikey Yazim aracini !T segin (veya Tasima aracini  segin ve metni gift tiklatin).

e Uzman modunda, Katmanlar panelinden metin katmanini segin.

Varolan bir metin katmanini tiklattiginizda, Yazim araci ekleme noktasinda katmanin yonlendirmesine uyacak sekilde degistirilir.

2. Ekleme noktasini metnin igine yerlestirip asagidakilerden birini yapin:

« Ekleme noktasini ayarlamak igin tiklatin.

« Dizenlemek istediginiz bir veya daha fazla karakteri segin.

« Istediginiz metni girin.
3. Asagidakilerden herhangi birini uygulayarak metin katmanini teslim edin.

* Secenekler gubugundaki Teslim Et digmesini + tiklatin.

o GOruntlndn igini tiklatin.

« Arag kutusunda farkli bir arac¢ segin.

Karakterleri secme Basadon
1. Bir yazim araci segin.
2. Katmanlar panelinde metin katmanini segin veya bir metin katmanini otomatik olarak se¢mek icin metin akisini tiklatin.
3. Ekleme noktasini metnin igine yerlestirip asagidakilerden birini yapin:
« Bir veya daha fazla karakter segmek icin surukleyin.
» Tek bir s6zcuk segmek igin gift tiklatin.
o Metin satirinin timdni se¢gmek igin Ug¢ kez tiklatin.
« Belirli bir araliktaki karakterleri segmek igin metinde bir noktay! tiklatin ve Shift tusunu basil tutarak surikleyin.
« Katmandaki tim karakterleri segcmek i¢in Se¢ > TimuU'ni segin.
e Ok tuslarini kullanarak karakterleri segmek igin, Shift tusunu basil tutarak Sag Ok veya Sol Ok tusuna basin.
Basa don

Font ailesi ve stili segcme

Font ortak bir kalinlik, genislik ve stili paylasan harfler, rakamlar veya isaretlerden olusan karakter kiimesidir. Bir font segctiginizde, font ailesini
(6rnegin, Arial) ve yazim stilini bagimsiz olarak segebilirsiniz. Yazim stili font ailesindeki herhangi bir fontun degisik bir stirimudur (6rnegin, normal,
kalin veya italik). Kullanilabilir yazim stilleri her fonta gore degisiklik gosterebilir.

Bir fontta istediginiz stil yoksa, kalin ve italik stilinin sahte sirimlerini uygulayabilirsiniz. Sahte font, alternatif bir yazi tipine gok benzeyen bir fontun
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bilgisayar tarafindan olusturulan bir versiyonudur.

1. Varolan metni degistiriyorsaniz, fontu degistirmek istediginiz bir veya daha fazla karakteri segin. Katmandaki tim karakterlerin fontunu
degistirmek icin Katmanlar panelinde metin katmanini segin ve ardindan font tirind, stilini, boyutunu, hizalamasini ve rengini degistirmek
amaciyla secenekler gubugundaki dugmeleri ve mendleri kullanin.

2. Segenekler cubugunda, Font Ailesi acilir menusunden font ailesini segin.
3. Asagidakilerden birini yapin:

* Segenekler gubugundaki Font Stili agilir menisinden font stilini segin.
« Sectiginiz font ailesi kalin veya italik stil icermiyorsa, Sahte Kalin diigmesini, Sahte italik digmesini ya da her ikisini birden tiklatin.

Not: Girdiginiz yazim, rengini gegerli 6nalan renginden alir; ancak, metni girmeden 6nce veya girdikten sonra yazim rengini
degistirebilirsiniz. Varolan metin katmanlarini diizenlerken, katmandaki tek tek karakterlerin veya katmandaki tiim karakterlerin rengini
degistirebilirsiniz.

Font boyutu se¢cme Basa don

Yazim boyutu, yazimin goériintiide ne buyUklikte gérlinecegini belirler. Fontun fiziksel boyutu gérintiiniin ¢ézinurligiine baghdir. 72 puntoluk
metindeki buyuk harf, 72 ppi'lik bir gérintide yaklasik olarak 1 ing yukseklige sahiptir. Yuksek ¢ozunurlikli goérintilerde pikseller daha yakin
paketlendiginden, yuksek ¢ozundrlikler belirtilen metin puntosu boyutunu azaltir.

1. Varolan metni degistiriyorsaniz, boyutunu degistirmek istediginiz bir veya daha fazla karakteri segin. Katmandaki tim karakterlerin boyutunu
degistirmek icin Katmanlar panelindeki metin katmanini segin.

2. Yatay Yazim aracini T veya Dikey Yazim aracini \T segin.

3. Segenekler cubugunda, Boyut icin yeni deger girin veya segin. 72 puntodan buyuk boyut girebilirsiniz. Girdiginiz deger varsayilan 6lcu
birimine donustirdlir. Alternatif bir 6lgt birimi kullanmak igin, Boyut metin kutusundaki degerin arkasina birimi (ing, cm, pt, pk veya pika)

irin.
?? Yazim i¢in varsayilan 6l¢ii birimi puntodur. Ancak, 6l¢t birimini Tercihler iletisim kutusunun Birimler Ve Cetveller bélimiinde
degistirebilirsiniz. Diizen > Tercihler > Birimler ve Cetveller'i segin, ardindan Yazim igin bir él¢i birimi belirleyin.

. .. O . B do
Metin rengini degistirme seacen

Yazim rengini metni girmeden 6nce veya girdikten sonra degistirebilirsiniz. Varolan metin katmanlarini dizenlerken, katmandaki tek tek
karakterlerin veya katmandaki tim karakterlerin rengini degistirebilirsiniz. Ayrica, metin katmanindaki metne bir degrade uygulayabilirsiniz.

1. Asagidakilerden birini yapin:
* Yazmadan 6nce metninizin rengini deg@istirmek icin bir yazim araci segin.
« Varolan metnin rengini degistirmek igin bir yazim araci segin ve sonra metni segmek icin sirikleyin.

2. Renk drnekleri listesinden renk segmek igin, segenekler cubugundaki Renk menlsinu tiklatin. Bir renk secip palete eklemek icin &
secgenegini tiklatin.

. B do
Metne stil uygulama agadon

Metne efekt uygulayabilirsiniz. Bir katmandaki bir metne efektler panelindeki her efekti uygulayabilirsiniz.

Lorem ipsum dolor

7
o s23 .7
$abmm 1 WL, ._ml = "’:r'i-i‘.

Metne stil uygulandiktan 6nce (lstte) ve sonra (ortada ve altta).
1. Yeni metinde, stil uygulamak istediginiz metni yazin ve isleyin. Ardindan, Ara¢ Segenekleri gubugunda kullanilabilir hazir ayarlar arasindan
segiminizi yapin.

2. Varolan metinde, metni iceren bir katman segin.
3. Efektler panelini agin ve metne uygulamak istediginiz stilin minik resmini gift tiklatin.

Basa don
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Yazimi ¢arpitma
Carpitma gesitli sekillere uygun olarak yazimi deforme etmenize olanak tanir; 6rnegin, yazimi yay veya dalga seklinde garpitabilirsiniz. Carpitma

metin katmanindaki tim karakterlere uygulanir; karakterleri tek tek carpitamazsiniz. Ayrica, sahte kalin metinleri garpitamazsiniz
-;IJ-:-‘»!.“'*" el

on the
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Vgild Wild
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Carpitma uygulanan metin katmani

[ A T Y
A R e

1. Dulzenle galisma alaninda bir metin katmani segin.
2. Asagidakilerden birini yapin:
» Bir yazim araci segin ve arag segenekleri cubugundaki Carpit digmesini | tiklatin.

« Katman > Yazim > Metni Carpit'i segin.
3. Stil agilir menusiinden bir carpitma stili segin. Stil carpitilan metnin temel seklini belirler

4. Carpitma efektinin yonlendirmesini segin: Yatay veya Dikey.
5. (Istege bagli) Carpitma efektinin yonlendirmesini ve perspektifini denetlemek amaciyla ek garpitma segeneklerinin degerlerini belirtin

e Carpitma miktarini belirtmek igin egin.
« Carpitmaya perspektif uygulamak igin Yatay Deformasyon'u veya Dikey Deformasyon'u kullanin

6. Tamam'l tiklatin.

Yazimin garpikhgini diizeltme
1. Carpitma uygulanmig bir metin katmani secin.
2. Bir yazim araci segin ve segenekler gubugundaki Carpit digmesini «*x| tiklatin veya Katman > Yazi > Metni Carpit'i secin

3. Stil acilir menustnden Yok'u segin ve Tamam' tiklatin.
Basa don

Yazim katmaninin yénlendirmesini degistirme

% Asagidakilerden birini yapin:
* Metni secin ve secenekler cubugunda Metin Ydénlendirmesini Degistir digmesini E tiklatin.

« Bir metin katmani segin, ardindan Katman > Yazim > Yatay veya Katman > Yazim > Dikey seceneklerini belirleyin

Daha fazla Yardim konusu

(@) v-ro-sn |

Yasal Bildirimler | Cevrimici Gizlilik Ilkesi
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Asya dillerinde yaziyla ¢aligma

Asya yazim sec¢eneklerini goriintiileme

Asya karakterleri arasindaki boslugu azaltma
Tate-chuu-yoko'yu agma veya kapatma
Mojikumi'yi agma veya kapatma

T T Basa don
Asya yazim segeneklerini goriintiileme

Photoshop Elements, Asya dillerinde yaziyla galismak igin cesitli secenekler saglar. Asya fontlarina genellikle gift bayt fontlar veya CJK fontlari
(Cince, Japonca ve Korece fontlar) adi verilir.
1. Windows'ta Duzen > Tercihler > Metin'i se¢in. Mac OS'de, Photoshop Elements > Tercihler > Metin'i segin.
2. Metin segeneklerini ayarlayin:
« Asya yazim segeneklerini goriintilemek icin Asya Metin Seceneklerini Goster.
« Asya font adlarini ingilizce gériintiilemek igin Font Adlarini ingilizce Géster.

3. Tamam'l tiklatin. Yazim araglari segenekler gubuguna Asya yazim segenekleri digmesi & eklenir.

Asya karakterleri arasindaki boslugu azaltma Bagadon

Tsume, karakterin gevresindeki boslugu, belirtilen yizde degerine gore azaltir (ancak karakterin kendisini degil). Bir karaktere tsume eklendiginde,
karakterin her iki tarafindaki bosluk ayni ylizde miktarinda azaltilir.

1. Varolan bir katmanla galisiyorsaniz, Katmanlar panelinde metin katmanini, ardindan bir yazim aracini segin.

2. Ayarlamak istediginiz karakterleri segin.

3. Segenekler gubugunda Asya Metin Seceneklerini Goster digmesini # tiklatin. Digmeyi géremezseniz, tercihlerin Asya yazim segeneklerini
gosterecek sekilde ayarlandigindan emin olun.

4. Acilir mentiden Tsume igin bir yizde segin ve Enter veya Don tusuna basin. Ylizde miktari ne kadar ylksek olursa, karakterler arasindaki
yakinlik o kadar artar. %100 de@erinde (maksimum deger), karakterin sinirlama kutusuyla em kutusu arasinda bosluk kalmaz.
Not: M kutusu, yiiksekligi ve genisligi yaklasik olarak “M” harfinin (mutton da denir) genisligine karsilik gelen bir bosluktur.

Tate-chuu-yoko'yu agma veya kapatma Basa dén

Tate-chuu-yoko (kumimoji ve renmoji de denir), dikey yazi satir igine yerlestirilen yatay bir yazi blogudur.

81 SO0EFIRF—T
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Tate-chuu-yoko uygulanmadan 6nce ve uygulandiktan sonra

1. Varolan bir katmanla galisiyorsaniz, Katmanlar panelinde metin katmanini, ardindan bir yazim aracini segin.
2. Dondirmek istediginiz karakterleri segin.

3. Segenekler gubugunda Asya Metin Secenekleri digmesini @ tiklatin.

4. Tate Chuu Yoko secenegini etkinlestirin.

Mojikumi'yi acma veya kapatma Basadon
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Mojikumi, Japonca yazimda noktalama isaretleri, simgeler, sayilar ve diger karakter siniflari arasindaki boslugu belirler. Mojikumi ac¢ildiginda, bu
karakterlere yarim genislikli bogluk uygulanir.

\Lﬂaw (K1, 2)

Iz, (K1, 2)

Mojikumi kapali (listte) ve mojikumi agik (altta)

1. Varolan bir katmanla galisiyorsaniz, Katmanlar panelinde metin katmanini, ardindan bir yazim aracini segin.
2. Segenekler gubugunda Asya Metin Secenekleri digmesini & tiklatin.
3. Mojikumi segenegini etkinlestirin.

(@) ev-rio-sn |

Yasal Bildirimler | Cevrimigi Gizlilik ikesi
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Katmanlar

Bu sayfadan baglanti verilen bazi igerikler yalnizca ingilizce gériintiilenebilir.
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Katmanlar olusturma

Katmanlari anlama

Katmanlar paneli hakkinda

Katman ekleme

Yeni ve bos bir katman olusturma ve adlandirma

Baska bir katmanin pargasindan yeni katman olusturma
Arka Plan katmanini diizenli katmana doniistiirme

Bir katmani Arka Plan katmani yapma

Basa don
Katmanlari anlama :
Katmanlar, Uizerine resim yapabileceginiz yigindanmis ve saydam cam plakalar gibidir. Katmanin saydam alanlarindan alttaki katmanlari
gorebilirsiniz. Her katman Uzerinde tek tek calisarak istediginiz efekti yaratmayi deneyebilirsiniz. Siz katmanlari birlestirene kadar her katman
bagimsizdir. Katmanlar panelinde en alttaki katman olan Arka Plan katmani her zaman Kkilitlidir (korumalidir); bu nedenle, bu katmanin yiginlama
dizenini, karistirma modunu veya opakligini degistiremezsiniz (bunu diizenli katmana donustirmediginiz surece).

Katman (izerindeki saydam alanlar, alttaki katmani gérmenize olanak tanir.

Katmanlar, Katmanlar panelinde organize edilir. Adobe® Photoshop® Elements ile ¢alisirken bu panelin goriinir olmasi 6nerilir. Bir bakista etkin
katmani (duzenlediginiz segcili katmani) gorebilirsiniz. Katmanlari ydnetmenize yardimci olmasi igin katmanlari tek birim olarak hareket
edebilecekleri sekilde baglayabilirsiniz. Gortintudeki birden ¢ok katman dosya boyutunu buyiittigu icin, dizenlemeyi tamamladiginiz katmanlari
birlestirerek dosya boyutunu kugiltebilirsiniz. Katmanlar paneli, fotograflari diizenlerken énemli bir bilgi kaynagidir. Katmanlarla galismak igin
Katman menustini de kullanabilirsiniz.

Siradan katmanlar, piksel tabanli (gériintii) katmanlardir. Ozel efektler olusturmak icin kullanabileceginiz baska gesitli katman tiirleri vardir:

Dolgu katmanlar Renk degradesi, diiz renk veya desen igerir.

Ayarlama katmanlari Goéruntiinuzde kalici degisiklikler yapmadan (siz dizlestirmediginiz veya ayarlama katmanini daraltmadiginiz strece) renk,
parlaklik ve doygunluk tzerinde ince ayar yapmaniza olanak verir.

Yazim katmanlarn ve sekil katmanlari Vektor tabanli metin ve sekiller olugturmaniza olanak verir.

Ayarlama katmanini boyayamazsiniz ancak maskesini boyayabilirsiniz. Boyayacaginiz dolgu veya yazim katmanlarini éncelikle duzenli gortntu
katmanlarina dénustirmeniz gerekir.

. Basa do
Katmanlar paneli hakkinda aeacen
Goruntudeki tim katmanlar, en Ustteki katmandan en alttaki Arka Plan katmanina kadar Katmanlar panelinde (Pencere > Katmanlar) listelenir.
Uzman modunda, Ozel Calisma Alaninda galisiyorsaniz, Katmanlar panelini disari dogru siiriikleyip diger panel sekmelerinin yanina
yerlestirebilirsiniz.

Etkin katman veya Uzerinde galistiginiz katman, kolay tanimlama igin vurgulanir. Goriintl tzerinde calisirken, gercgeklestirdiginiz ayarlamalarin ve
diizenlemelerin dogru katmani etkilediginden emin olmak igin hangi katmanin etkin oldugunu denetlemeniz énerilir. Ornegin, bir komutu segmenize
karsin herhangi bir sey olmazsa, etkin katmana baktiginizdan emin olun.

Paneldeki simgeleri kullanarak katmanlar olusturma, gizleme, baglama, kilitteme ve silme gibi pek gok goérev gergeklestirebilirsiniz. Bazi 6zel
durumlar disinda, degisiklikleriniz yalnizca vurgulu olan segili veya etkin katmani etkiler.
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Background

B C D G
Katmanlar paneli

A. Karigtirma modu menlisii B. Katmani Géster/Gizle C. Katman baska bir katmana baglidir D. Katmani 6nizleme E. Vurgulu katman etkin
katmandir F. Kilitli katman G. Katmana stil uygulanmistir

Katmanlar listesindeki panelde minik resim, baslik ve her katmanla ilgili bilgiler veren bir veya birka¢ simge gosterilir:

@ Katman gorunirdir. Katmani géstermek veya gizlemek igin gozi tiklatin. Katman gizlenmisse, simge & seklindedir. Gizli katmanlar yazdiriimaz.
& Katman etkin katmana baghdir.

i@ Katman Kkilitlidir.

Z Gorantd, katman gruplarini icerir ve Adobe Photoshop programindan ige aktariimistir. Photoshop Elements katman gruplarini desteklemez ve
bunlari daraltiimis durumda géruntuler. Dizenlenebilir gérintl olugturmak icin bunlari basitlestirmeniz gerekir.

Eylemler, paneldeki digmeler kullanilarak eylemler gergeklestirilir:
I Yeni bir katman olusturun.

#® Yeni bir dolgu veya ayarlama katmani olusturun.

T Bir katmani silin.

i Saydam pikselleri kilitleyin.

Ayrica, Ustte panel Karistirma Modu menusi (Normal, Dagilma, Koyulastirma vb.), Opaklik metin kutusu ve katman komutlari ve panel segenekleri
menUlsuni gorintileyen Diger digmesi bulunur.

B do
Katman ekleme asa dén

Yeni eklenen katmanlar, Katmanlar panelinde segili katmanin tzerinde gorintilenir. Asagidaki yontemlerden birini kullanarak gortintiiye katman
ekleyebilirsiniz:

* Yeni ve bos katmanlar olusturun veya secimleri katmanlara dénusturun.
« Arka plani diizenli katmana dénustirin (veya tam tersi).

o Goriuntuye segimler yapistirin.

e Yazim aracini veya sekil aracini kullanin.

« Varolan bir katmani yineleyin.

Goriuntude, kendine ait karigstirma modu ve opakligi bulunan en gok 8000 katman olusturabilirsiniz. Ancak bellek kisitlamalari bu siniri
dusdrebilir.
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. . Basa don
Yeni ve bos bir katman olusturma ve adlandirma N

% Photoshop Elements'ta asagidakilerden birini yapin:

« Varsayilan ad ve ayarlarla bir katman olusturmak igcin Katmanlar panelindeki Yeni Katman diigmesini tiklatin. Ortaya ¢ikan katman, %100
opakhga sahip Normal modu kullanir ve olusturulma sirasina gére adlandirilir. (Yeni katmani yeniden adlandirmak igin ¢ift tiklatin ve yeni bir
ad yazin.)

» Yeni bir katman olusturup adini ve segeneklerini belirtmek icin Katman > Yeni > Katman segenegini belirleyin veya Katmanlar panelinden
Yeni Katman'i segin. Adi ve diger secenekleri belirtin ve ardindan Tamam'i tiklatin.

Yeni katman otomatik olarak segilir ve en son secilen katmanin tGzerindeki panelde gorintilenir.

Baska bir katmanin pargasindan yeni katman olusturma Basadon

Orijinal géruntlylu degistirmeden, bir katmandan goéruntinin bir pargasini yeni olusturulan katmana tasiyabilirsiniz.

1. Varolan katmanlar arasindan bir secim yapin.
2. Asagidakilerden birini segin:

e Secimi yeni katmana kopyalamak igin Katman > Yeni > Kopyalama Yoluyla Katman.
* Secimi kesmek ve yeni katmana yapistirmak igin Katman > Yeni > Kesme Yoluyla Katman.

Segcili alan, yeni katmanda goruintu sinirlarina gore ayni konumda gortntulenir.

Baska bir katmanin parcasini kopyalayip yeni katmana yapistirarak yeni katman olusturma

Arka Plan katmanini diizenli katmana doniistiirme Basadon

Arka Plan katmani, gériintide en alttaki katmandir. Diger katmanlar, genellikle (her zaman degil) fotografin gercek gorinti verilerini iceren Arka
Plan katmaninin Gzerine yiginlanir. Goruntiyu korumak igin Arka Plan katmani her zaman kilitlenir. Bunun yigin dizenini, karistirma modunu veya
opakhgini degistirmek isterseniz, 6nce bunu dizenli katmana dénistirmeniz gerekir.

1. Asagidakilerden birini yapin:
« Katmanlar panelinde Arka Plan katmanini gift tiklatin.
« Katman > Yeni > Arka Plandan Katman segenegini belirleyin.

« Arka Plan katmanini segin; Arka Plan katmanini bozmadan korumak ve yeni katman olarak kopyasini olusturmak icin Katmanlar
panelinin alt menusiinden Katmani Cogalt segenegini belirleyin.

Q Katmani déntistiirme bigiminizden bagimsiz olarak, déndstiiriilen Arka Plan katmaninin ¢ogaltma katmanini olusturabilirsiniz; bunun
icin déndstirilen Arka Plan katmanini segin ve Diger menlisiinden Katmani Cogalt segcenegdini belirleyin.

2. Yeni katmani adlandirin.
@ Arka Plan Silgi aracini Arka Plan katmaninin (izerine siiriiklerseniz, otomatik olarak normal katmana déniistiiriiliir ve silinen alanlar
saydam olur.

Bir katmani Arka Plan katmani yapma Basa don

Gorinttde zaten Arka Plan katmani varsa, katmani Arka Plan katmanina dénistiremezsiniz. Bu durumda, dnce varolan Arka Plan katmanini
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normal katmana donustirmeniz gerekir.

1. Katmanlar panelinde bir katman secin.
2. Katman > Yeni > Katmandan Arka Plan'i segin.

Varsa orijinal katmandaki saydam alanlar arka plan rengiyle doldurulur.

Daha fazla Yardim konusu
Secimler hakkinda

[3) v-rvo-s7 |
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Katmanlari duzenleme

Katman se¢gcme

Katman gosterme veya gizleme

Katman minik resimlerini yeniden boyutlandirma veya gizleme
Katmani kilitleme veya kilidini agma

Katmani yeniden adlandirma

Katmani basitlestirme

Katman silme

Tum gorunir katmanlardan renk 6rnekleme

-
Katman se¢cme e con

Goruntude yaptiginiz degisiklikler, yalnizca etkin katmani etkiler. Gorintuyl islediginizde istediginiz sonuglari géremezseniz, dogru katmanin
segildiginden emin olun.

+ Asagidakilerden birini yapin:
« Katmanlar panelinde bir katmanin minik resmini veya adini segin.

« Birden ¢ok katman se¢mek i¢in Ctrl (Mac OS'de Command) tusunu basili tutup her bir katmani tiklatin.

.. . Basa don
Katman gosterme veya gizleme

Katmanlar panelinde, katmanin en solundaki situnda bulunan g6z simgesi katmanin goriiniir oldugunu belirtir. G6z semboliiniin tUzerindeki gizgi
katmanin gérinmedigini belirtir.

1. Katmanlar paneli henliz agik degilse Pencere > Katmanlar segenegini belirleyin.
2. Asagidakilerden birini yapin:

« Katmani gizlemek igin g6z simgesini tiklatin. G6z simgesinin lizerinde bir gizgi belirdiginde, katman goériinmez. Katmani gostermek igin
g0z sutununu yeniden tiklatin.

« Birden gok katmani géstermek veya gizlemek igin g6z sltunu boyunca surikleyin.

« Yalnizca bir katman goéruntilemek igin o katmana yonelik g6z simgesini Alt (Mac OS'de Option) tusuna basarak tiklatin. Tim katmanlari
gostermek icin Alt (Mac OS'de Option) tusuna yeniden basip goz sltununda tiklatin.

.. . . . . B do
Katman minik resimlerini yeniden boyutlandirma veya gizleme agacon
1. Katmanlar panelinin alt menisunden Panel Secenekleri'ni segin.
2. Yeni bir boyut se¢in veya minik resimleri gizlemek icin Yok'u segin. Sonra Tamam'i tiklatin.
Basa don

Katmani kilitleme veya kilidini agma

iceriklerini korumak icin katmanlarin tamamini veya bir kismini kilitleyebilirsiniz. Katman kilitlendiginde, katman adinin saginda bir kilit simgesi
gOruntulenir ve katman silinemez ya da diizenlenemez. Arka Plan katmani disinda, kilitli katmanlari Katmanlar panelinin yiginlama dizeninde farkh
konumlara tasiyabilirsiniz.

+ Katmanlar panelinden bir katman secin ve asagidakilerden birini yapin:
o Tum katman 6zelliklerini kilittemek igin Katmanlar panelinde Tum pikselleri kilitle simgesini tiklatin. Kilidi agmak igin simgeyi yeniden tiklatin.

« Katmanin saydam alanlarini kilitleyip bu kisimlarin boyanmasini énlemek icin Katmanlar panelinde Saydamligi Kilitle simgesini tiklatin. Kilidi
acmak i¢in simgeyi yeniden tiklatin.

Not: Yazim ve sekil katmanlarinda, saydamlik varsayilan olarak kilitlidir ve katman basitlestiriimeden kilidi agilamaz.

. B do
Katmani yeniden adlandirma agadon

Gorlintliye katmanlar eklerken, katmanlari iceriklerine gére yeniden adlandirmaniz yararli olabilir. Katmanlar panelinde katmanlari kolayca
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tanimlayabilmek igin agiklayici katman adlari kullanin.

Not: Normal katmana déniistiirmediginiz siirece, Arka Plan katmanini yeniden adlandiramazsiniz.
“ Asagidakilerden birini yapin:

« Katmanlar panelinde katman adini ¢ift tiklatin ve yeni bir ad girin.

« Katmani sag tiklatin ve icerik mentsiinden Katmani Yeniden Adlandir'i segin.

Katmani basitlestirme Basa don

Akilli nesneyi, cerceve katmanini, yazim katmanini, sekil katmanini, diiz renk katmanini, degrade katmanini veya desen dolgusu katmanini (veya
Photoshop programindan ige aktarilan katman grubunu), gortinti katmanina donustirerek basitlestirirsiniz. Bunlara filtre uygulayabilmek veya
boyama araglariyla diizenleyebilmek igin énce bu katmanlari basitlestirmeniz gerekir. Ancak basitlestirilen katmanlar tzerinde artik yazim ve sekil
dizenleme seceneklerini kullanamazsiniz.

1. Katmanlar panelinde bir yazim katmani, sekil katmani, dolgu katmani veya Photoshop katman grubu segin.
2. Katmani veya ice aktarilan katman grubunu basitlestirin:

« Sekil katmani segtiyseniz, Ara¢ Segenekleri cubugunda Basitlestir'i tiklatin.

* Yazim, sekil veya dolgu katmani ya da Photoshop katman grubu segtiyseniz, Katman menusinden veya Katmanlar paneli alt
menusunden Katmani Basitlestir'i segin.

M B d
Katman silme asa don

Artik gerekli olmayan katmanlari silmek, goriintli dosyanizin boyutunu kigultar.

1. Katmanlar panelinde katmani segin.
2. Asagidakilerden birini yapin:

« Katmanlar panelinde Katmani Sil simgesini, tiklatin ve silme onay: iletisim kutusunda Evet'i tiklatin. Bu iletisim kutusunu atlamak icin Sil
simgesini tiklatirken Alt (Mac OS'de Option) tusunu basili tutun.

« Katman menusiinden veya Katmanlar panelinin Diger menisiinden Katmani Sil'i segin ve Evet'i tiklatin.

.. Lo e e .. B do
Tim gorunir katmanlardan renk 6rnekleme aeacon

Varsayilan olarak, belirli araglarla ¢alisirken uyguladiginiz renk yalnizca etkin katmandan 6rneklenir. Bu varsayilan davranisla, diger katmanlar
goriinur olsa bile bir tek katmanda bulastirma veya 6rnekleme yapabilirsiniz ve bir katmandan ornekleyip baska bir katmani boyayabilirsiniz.

Gorunur katmanlardan érneklenen verileri kullanarak boyamak istiyorsaniz asagidakileri yapin:

1. Renk Segici aracini, Sihirli Degnek aracini, Boya Kovasi aracini, Leke aracini, Bulaniklastirma aracini, Netlestirme aracini veya Klonlama
Damgasi aracini segin.

2. Arag Secgenekleri gubugunda Tum Katmanlar'i segin.

Daha fazla Yardim konusu
Tasima araciyla segimleri kopyalama

(@) ev-rvo-s |

Yasal Bildirimler | Gevrimigi Gizlilik ilkesi
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Katman stilleri

Katman stilleri hakkinda
Katman stilleriyle caligma

Katman stilleri hakkinda Baga dén

Katman stilleri, tim katmana hizla efektler uygulamaniza olanak verir. Efektler panelinde, dnceden tanimli gesitli katman stillerini géruntileyebilir ve
tek tiklatmayla stil uygulayabilirsiniz.

Metne uygulanmig Ug farkli katman stili

Bu katmani diizenlediginizde, efektin sinirlari otomatik olarak giincellestirilir. Ornegin, metin katmanina alt gélge stili uygularsaniz, metni
dizenlediginizde golge otomatik olarak degisir.

Katman stilleri kim{latiftir; katmana birden ¢ok stil uygulayarak karmasik bir efekt olusturabilirsiniz. Her katmana, her stil kitapligindan bir stil
uygulayabilirsiniz. Ayrica, kesin sonucu ayarlamak igin katmanin stil ayarlarini degistirebilirsiniz.

Katmana stil uyguladiginizda, Katmanlar panelinde katmanin adinin saginda bir stil simgesi géruntulenir. Katman stilleri, katman iceriklerine
baglanir. Katmanin igeriklerini tasidiginizda veya duzenlediginizde, efektler de buna gore degistirilir.

Katman > Katman Stili > Stil Ayarlari segenegini belirlediginizde, katman stilinin ayarlarini diizenleyebilir veya iletisim kutusunda bulunan bagka stil
ayarlari veya 6znitelikleri uygulayabilirsiniz.

Isiklandirma Acisi Efektin katmana uygulanacagi isik agisini belirtir.

Alt Golge Alt golgenin katman igerigine olan mesafesini belirtir. Ayar digmeleriyle boyutu ve opakligi da ayarlayabilirsiniz.
Isima (Di1g) Katman igeriginin dis kenarlarindan yayilan isimanin boyutunu belirtir. Ayar digmesiyle opakligi da ayarlayabilirsiniz.
Isima (i) Katman igeriginin i¢ kenarlarindan yayilan igimanin boyutunu belirtir. Ayar digmesiyle opakligi da ayarlayabilirsiniz.
Egim Boyutu Katman igeriginin i¢ kenarlari boyunca egimin boyutunu belirtir.

Egim Yoni EGimin yonunu (yukar veya asagi) belirtir.

Kontur Boyutu Konturun boyutunu belirtir.

Kontur Opakligi Konturun opakhgini belirtir.

. . Basa d6n
Katman stilleriyle ¢calisma N

Katmana ¢zel efektler uygulayabilir, katmandaki stilleri gizleyip gdsterebilir, hatta katman stilinin boyutunu degistirebilirsiniz (6rnegin, 1s1ma efektinin
boyutunu azaltabilir veya artirabilirsiniz). Bir katmandan baska bir katmana kolayca stil kopyalanabilir.

Katman stili uygulama
1. Katmanlar panelinde bir katman segin.
2. Efektler panelinde kategori mentsunden Katman Stilleri'ni segin.
3. Asagidakilerden birini yapin:

« Bir stil segin ve Uygula'yi tiklatin.
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Bir stili cift tiklatin.
« Bir stili katmanin Uzerine surlkleyin.
9 @, @l T =i

(o 3 Camping -|::(,‘ﬁj'] E

Effects i~

Sonucu begenmezseniz, stili kaldirmak igin Ctrl+Z (Mac OS'de Command + Z) tuslarina basin veya Duzen > Geri Al segenegini belirleyin.

Q@ Ayrica stili gériintiiye siriikleyebilirsiniz; béylece segili katmana uygulanir.

Goruntudeki tum katman stillerini gizleme veya gdsterme
“ Asagidakilerden birini segin:

« Katman > Katman Stili > Tim Efektleri Gizle segenegini belirleyin.

« Katman > Katman Stili > Tim Efektleri GOster segenegini belirleyin.

Katmanin stil ayarlarini diizenleme
Efekti ayarlamak icin katmanin stil ayarlarini duzenleyebilirsiniz. Ayrica, stil ayarlarini katmanlar arasinda kopyalayabilir ve bir stili katmandan
kaldirabilirsiniz.

1. Katman > Katman Stili > Stil Ayarlari se¢enegini belirleyin.

2. Gérintiintizdeki degisikliklere dnizleme yapmak igin Onizleme'yi segin.

3. Bir veya birkac¢ katman stili ayarini degistirin veya yenilerini ekleyin ve Tamam'l tiklatin.

Katman stilinin 6lcegini degistirme

Katmanlar panelinde, dlceklemek istediginiz stil efektlerini iceren katmani segin.
Katman > Katman Stili > Efekti Olgeklendir secenegini belirleyin.
Gérintiiniizdeki degisikliklere énizleme yapmak igin Onizleme'yi secin.

A w NP

Efektleri ne kadar élgeklemek istediginizi belirtin. Ornegin, dis 1simanin boyutunu artiriyorsaniz, gecerli élgek %100'diir; %200 isima
boyutunu iki katina ¢ikarir. Sonra Tamam'i tiklatin.

Stil ayarlarini katmanlar arasinda kopyalama
1. Katmanlar panelinde, kopyalamak istediginiz ayarlari iceren katmani segin.
2. Katman > Katman Stili > Katman Stilini Kopyala segenegini belirleyin.

3. Katmanlar panelinde hedef katmani segin ve Katman > Katman Stili > Katman Stilini Yapistir segenegini belirleyin.

Katman stilini kaldirma
1. Katmanlar panelinde kaldirmak istediginiz stili iceren katmani segin.
2. Katman > Katman Stili > Katman Stilini Temizle secenegini belirleyin.

Daha fazla Yardim konusu

(@) v-ro-sn |

Yasal Bildirimler | Gevrimigi Gizlilik ilkesi
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Ayarlama ve dolgu katmanlari

Ayarlama ve dolgu katmanlari hakkinda
Ayarlama katmanlar olusturma

Dolgu katmanlari olugturma

Ayarlama veya dolgu katmanini diizenleme
Ayarlama katmanlarini birlestirme

Katman maskelerini dizenleme

Basa db
Ayarlama ve dolgu katmanlari hakkinda seacon
Ayarlama katmanlari, gortuntudeki pikselleri kalici olarak degistirmeden renk denemeleri ve ton ayarlamalari yapmaniza olanak verir. Ayarlama
katmanini, alttaki katmanlari boyayan bir maske gibi distnebilirsiniz. Varsayilan olarak, ayarlama katmani altindaki tim katmanlari etkiler, ancak
bu davranigi degistirebilirsiniz. Bir ayarlama katmani olusturdugunuzda, Katmanlar paneli o katmanin ayarlamasini temsil eden beyaz bir kutu
goruntuler.

Dolgu katmanlari, katmani diiz renkle, degradeyle veya desenle doldurmaniza olanak saglar. Ayarlama katmanlarindan farkli olarak dolgu
katmanlar altindaki katmanlari etkilemez. Dolgu katmanini boyamak igin 6nce bunu dizenli katmana dénustirmeniz (basitlestirmeniz) gerekir.

Ayarlama ve dolgu katmanlari, goriinti katmanlariyla ayni opaklik ve karistirma modu segeneklerine sahiptir; bunlari, gérinti katmanlarinda
oldugu gibi tasiyabilir ve yeniden konumlandirabilirsiniz. Varsayilan olarak, ayarlama ve dolgu katmanlari turlerine gére adlandirilir (6rnegin, Diiz
Renk dolgu katmani ve Ters Cevir ayarlama katmani).

<o e

5olid Color...

Mar

Gradient...
= Pattern...

Levels...
Brightness/Contrast...

Hue/Saturation...
Gradient Map... B
Photo Filter...

Invert
Threshold...
Posterize... -

Ayarlama Katmani Olustur mendisii
A. Dolgu katmanlari B. Ayarlama katmanlari

Basa don
Ayarlama katmanlari olugturma :

1. Katmanlar panelinde, etkilemek istediginiz en Ustteki katmani segin.
2. Ayarlama katmaninin etkilerini katmanda segili bir alanla sinirlamak igin bir segim yapin.
3. Asagidakilerden birini yapin:
o Ayarlama katmaninin altindaki tim katmanlari etkilemek icin Katmanlar panelinde Yeni Dolgu veya Ayarlama Katmani Olustur digmesini

tiklatin. Ardindan, asagidaki ayarlama tirlerinden birini secin. (Menlde bulunan ilk t¢ segenek, ayarlama katmani degil dolgu
katmanidir.)
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q _.'.';é Photo :

Orijinal gériintii ve Ton/Doygunluk ayarlamasi uygulanmig goériintii. Yalnizca ayarlama katmaninin altindaki katmanlar etkilenir.

« Ayarlama katmaninin altinda yalnizca bir katmani veya art arda birka¢ katmani etkilemek igin Katman > Yeni Ayar Katmani > [ayarlama
tiirli] secenegini belirleyin. Yeni Katman iletisim kutusunda Kirpma Maskesi Olusturmak igin Bir Onceki Katmani Kullan'i segin ve
ardindan Tamam'i tiklatin.

Duizeyler Goriintide ton degerlerini dizeltir.

Parlaklik/Kontrast Goruntuyl agiklastirir veya koyulastirir.

Ton/Doygunluk Goruntiude renkleri ayarlar.

Degrade Esleme Secili degradede piksellerle rengi eslestirir.

Fotograf Filtresi Goruntinin renk dengesini ve renk sicakligini ayarlar.

Ters Cevir Goruntunun parlaklik degerlerine gore bir negatif olusturarak bir fotograf negatifi efekti tretir.
Esik En agik ve en koyu alanlari bulabilmeniz i¢in goriintyl gri olmadan tek renkli olarak olusturur.

Posterlestir Goruntude parlaklik degerlerinin (diizeylerinin) sayisini ve dolayisiyla renk sayisini azaltarak, fotografa poster benzeri bir
gorinim kazandirir.

4. lletisim kutusunda segenekleri belirtin ve Tamam'i tiklatin.

3. adimda Kirpma Maskesi Olusturmak igin Bir Onceki Katmani Kullan secildiginde, ayarlama katmani hemen bir altindaki katmanla
gruplandirilir ve efekt grupla sinirlanir.

5. Gruba daha ¢ok katman eklemek igin Alt (Mac OS'de Option) tusuna basin ve isaretgiyi grupta en altta bulunan katmanla onun altindaki
katmani bélen cizginin (izerine getirin. isaretci Ust Uste iki daireye dénistiigiinde tiklatin.
Q Akilli Firga araci veya Ayrinti Akilli Firga araci kullanilarak diizeltme uygulandiginda otomatik olarak bir ayarlama katmani olusturulur.

Basa don
Dolgu katmanlar olusturma N

1. Katmanlar panelinde, dolgu katmaninin Gzerinde olmasi gereken katmani segin.
2. Dolgu katmaninin etkilerini segili bir alanla sinirlamak i¢in bir se¢im yapin.
3. Asagidakilerden birini yapin:

« Katmanlar panelinde Yeni Dolgu Katmani Olustur veya Ayar Katmani digmesini tiklatin ve olusturmak istediginiz dolgu turtina segin.
(Panelde listelenen ilk t¢ segenek dolgu katmanlari, digerleri ise ayarlama katmanlaridir.)

« Katman > Yeni Dolgu Katmani > [dolgu tiiri] segenegini belirleyin. Yeni Katman iletisim kutusunda Tamam" tiklatin.
Diiz Renk Renk Segici'den secilen diiz renkle dolu bir katman olusturur.

Degrade Degradeyle dolu bir katman olusturur. Degrade menustinden, énceden taniml bir degrade secebilirsiniz. Degradeyi Degrade
Duizenleyicisi'nde diizenlemek igin renk degradesini tiklatin. Goriintii penceresinin igine surlkleyerek degradenin ortasini tasiyabilirsiniz.

Ayrica, degradenin seklini (Stil) ve uygulanma agisini (Agi) belirtebilirsiniz. Yonlendirmesini ¢cevirmek igin Tersini Cevir'i, bantlagsmasini
azaltmak icin Renk Taklidi'ni, katmanin sinirlayici kutusunu kullanarak degrade dolgusunu hesaplamak icinse Katmanla Hizala'yi segin.

Desen Desenle dolu bir katman olusturur. Deseni tiklatip acilir panelden bir desen secin. Desenin baslangicini belge penceresiyle
konumlandirmak igin deseni dlgekleyebilir ve Orijinale Yasla'yl segebilirsiniz. Desenin yeniden konumlandiriirken Dolgu katmaniyla birlikte
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tasinmasini saglamak icin Katmanla Bagla'yi segin. Bu segenek belirlendiginde, Desen Dolgusu iletisim kutusu acikken deseni
konumlandirmak igin goriintinin igine sirlkleyebilirsiniz. Desen ayarlarini diizenledikten sonra yeni bir hazir ayarli desen olusturmak igin
Yeni Hazir Ayar digmesini tiklatin.

Ayarlama veya dolgu katmanini diizenleme Basadon
1. Asagidakilerden birini yaparak ayarlama veya dolgu segenekleri iletisim kutusunu agin:
» Ayarlama veya dolgu katmaninin en soldaki minik resmini Katmanlar panelinde cift tiklatin.
« Paneldeki katmani segin ve Katman > Katman igerigi Segenekleri segenegini belirleyin.
2. Degisikliklerinizi yapin ve Tamam' tiklatin.
Basa don

Ayarlama katmanlarini birlestirme

Ayarlama katmanini veya dolgu katmanini ¢esitli sekillerde birlestirebilirsiniz: altindaki katmanla, diger secili katmanlarla, kendi grubundaki
katmanlarla, bagli oldugu katmanlarla ve diger tum goérinir katmanlarla. Ancak ayarlama katmanini veya dolgu katmanini birlestirmek icin taban
veya hedef katman olarak kullanamazsiniz.

Ayarlama veya dolgu katmanini altindaki katmanla birlestirdiginizde, ayarlamalar basitlestirilir ve birlestirilen katmana kalici olarak uygulanir.
Ayarlama, artik birlestirilen ayarlama katmaninin altindaki diger katmanlari etkilemez. Ayrica birlestirmeden de dolgu katmanini gérinti katmanina
donustirebilirsiniz (sadelestirebilirsiniz).

Yalnizca beyaz degerleri iceren maskeli (Katmanlar panelinde katmanin en sagindaki minik resim) ayarlama katmanlari ve dolgu katmanlari, dosya
boyutunu énemli dlglide etkilemez ve bdylece dosya alani kazanmak igin bu ayarlama katmanlarini birlestirmeniz gerekmez.

P Basa d6n
Katman maskelerini diizenleme N
Katman maskesi, bir katmanin bélimlerinin veya tamaminin goriinir olmasini engeller. Maskeyi, goruntiiniin veya efektin bolimlerini gostermek
veya gizlemek igin kullanirsiniz. Ayarlama katmanina ilistirilmis katman maskesi (sagdaki minik resim) tamamen beyaz oldugunda, ayarlama efekti
alttaki tim katmanlara uygulanir. Efekti alttaki katmanlarin bazi bélimlerine uygulamak istemiyorsaniz, maskenin iligkili alanini siyaha boyayin.
Dolgu katmanina ilistirildiginde, maske dolgu katmaninda doldurulan alani tanimlar.

Maskyi siaha boyamak korunan alani artirir.

1. Katmanlar panelinde ayarlama veya dolgu katmanini segin.
2. Firca aracini ya da herhangi bir boyama veya dizenleme aracini segin.
3. Katman maskesini gériintilemek icin agagidaki ydontemlerden birini kullanin:

« Yalnizca maskeyi gorlntllemek igin Alt (Mac OS'de Option) tusunu basil tutup katman maskesinin minik resmini (en sagdaki minik
resim) tiklatin. Diger katmanlari yeniden goérintilemek igin minik resmi Alt (Mac OS'de Option) tusuna basarak yeniden tiklatin.

* Maskeyi kirmizi maske renginde goriuntilemek igin Alt+Shift (Mac OS'de Option+Shift) tuslarini basili tutun ve katman maskesinin minik
resmini (en sagdaki minik resim) tiklatin. Kirmizi gérintiilemesini kapatmak igin Alt+Shift (Mac OS'de Option+Shift) tuslarini basili tutup
minik resmi yeniden tiklatin.

« Dilzenlemeyi maskenin bir bélimuyle sinirlamak igin iligkili pikselleri segin.
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4. Katman maskesini duizenleyin:
« Ayarlama efekti veya dolgu alanlarini kaldirmak igin katman maskesini siyaha boyayin.
« Ayarlama efektine veya dolguya alanlar eklemek igin katman maskesini beyaza boyayin.

« Ayarlama efektini veya dolguyu, cesitli saydamlik diizeylerini gosterecek sekilde kismen kaldirmak icin katman maskesini griye boyayin.
(Renk Ornekleri panelinden gri gélge segmek igin arag kutusunda én plan rengi renk érnegini bir kez tiklatin.) Efektin veya dolgunun ne
Olgtide kaldinldigr, boyamak igin kullandiginiz gri tonlarina baglidir. Koyu golgeler saydamhgi, agik golgeler opaklidi artirir.

Q Maskeyi kapatmak icin Katmanlar panelinde Shift tusunu basili tutup maske minik resmini (katmanin en sagdaki minik resmi) tiklatin.

Daha fazla Yardim konusu
Akilli Firga araglarini uygulama

Histogramlar hakkinda

Secimler hakkinda

Yasal Bildirimler | Cevrimici Gizlilik Ilkesi
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Kirpma maskeleri

Katman kirpma maskeleri hakkinda
Kirpma maskesi olusturma

Kirpma maskesinden bir katmani kaldirma
Kirpma maskesini birak

Katman kirpma maskeleri hakkinda Bagadon

Kirpma maskesi, maskenin uygulandigi katman grubudur. En alttaki katman veya taban katmani, tim grubun gérinlr sinirlarini tanimlar. Ornegin,
taban katmaninda bir sekil, onun Gzerindeki katmanda bir fotograf, en Ust katmanda metin oldugunu distnun. Fotograf ve metin yalnizca taban
katmanindaki sekil ana hattindan gorintuleniyorsa, taban katmaninin opaklik degeri de kullanilir.

Yalnizca art arda katmanlari gruplayabilirsiniz. Grubun igindeki taban katmaninin adinin alti cizilidir ve Gzerinde bulunan katmanlarin minik resimleri
girintilidir. Ayrica, Ustteki katmanlarda kirpma maskesi simgesi gorintilenir.

Q Kiroma maskesinde, katmanlari birlikte tasinabilecek sekilde baglayabilirsiniz.

Kiroma maskesinin en alt katmanindaki sekil, (istten hangi fotograf katmaninin gériinecegdini belirler.

- Basa d6n
Kirpma maskesi olusturma N

1. Asagidakilerden birini yapin:

« Alt (Mac OS'de Option) tusunu basili tutun, isaretciyi Katmanlar panelinde iki katmani ayiran gizginin Uzerine getirin (isaretgi Ust Uste iki
daireye donlsur) ve tiklatin.

« Katmanlar panelinde, gruplamak istediginiz katman ciftinin tstteki katmanini secin ve Katman > Kirpma Maskesi Olustur segenegini
belirleyin.

2. Varolan bir katmandan ve yeni olusturacaginiz katmandan kirpma maskesi hazirlarken, Katmanlar panelindeki varolan katmani segin.
Ardindan, Katman menistnden veya Katmanlar panelinin Diger mentsunden Yeni Katman'i secin. Yeni Katman iletisim kutusunda Kirpma
Maskesi Olusturmak icin Bir Onceki Katmani Kullan'i segin ve Tamam'i tiklatin.

Kirpma maskesindeki katmanlar, grubun en altindaki taban katmaninin opakligina ve diger 6zniteliklerine sahiptir.

Q Bir gériintlideki kiroma maskesinin diger katmanlara gére yiginlama sirasini degistirmek i¢in gruptaki katmanlarin tiimiinii segin. Ardindan
grubun taban katmanini Katmanlar panelinde yukari veya asagi dogru stirtikleyin. (Gruptaki tiim katmanlari segmeden bir katmani
stirtiklerseniz, bu katman gruptan kaldirilir.)

. . B do
Kirpma maskesinden bir katmani kaldirma agadon

Taban katmaninin grubunu uzerindeki katmandan ¢6ézduglnuzde, kirpma maskesindeki tim katmanlarin grubu ¢ézulur.
%+ Asag@idakilerden birini yapin:

« Alt (Mac OS'de Option) tusunu basil tutun, isaretciyi Katmanlar panelinde gruplanmis iki katmani ayiran satirin tizerine getirin (isaretgi st
Uste iki daireye donlsur) ve tiklatin.

« Katmanlar panelinde kirpma maskesinde bir katman secin ve Katman > Kirpma Maskesini Birak'i secgin. Bu komut, segili katmani ve
Uzerindeki tim katmanlari kirpma maskesinden kaldirir.

« Katmanlar panelinde, gruptaki taban katmani disindaki herhangi bir katmani segin. Katmani taban katmaninin altina veya gortntudeki
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gruplanmamis iki katmanin arasina surikleyin.

- -
Kirpma maskesini birak agaden

1. Katmanlar panelinde kirpma maskesindeki taban katmani diginda herhangi bir katmani segin.
2. Katman > Kirpma Maskesini Birak'l belirleyin.

Daha fazla Yardim konusu

(@) ov-rio-5v |

Yasal Bildirimler | Cevrimigi Gizlilik ilkesi
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Katman maskeleri

Katman maskeleri hakkinda
Bir goruntiye katman maskesi ekleme

. Basa do
Katman maskeleri hakkinda aeacon
Katman maskeleri, boyama veya sec¢im araglariyla diizenlenebilen ¢oziinurlige bagl bit eslem gorintilerdir. Katman maskesi eklendigi katmaninin
gorunurligind kontrol eder. Katman piksellerini kaybetmeden maskelenen bolgeye ekleme yapmak veya gikarmak icin bir katman maskesi
duzenleyebilirsiniz.

Katman maskesi gri tonlamali gortintiidur, bu nedenle siyah boyadiginiz alanlar gizlenir, beyaz boyadiklariniz gériniir durumda kalir ve grinin
golgeleri olarak boyadiginiz alanlar gesitli saydamlik diizeyleri olarak gortnir. Maskenin Gzerini boyamak icin boya fircasini veya silgiyi
kullanabilirsiniz.

. L .. . B do
Bir gorintiye katman maskesi ekleme agadon

#* Bir katman maskesi eklemek igin, gorintliniin géstermek istediginiz pargasini secip Katmanlar panelindeki Katman Maskesi Ekle digmesini
tiklatin.

Not: Katman minik resmiyle baglantili bir maske minik resmi eklenir. Bu minik resim, katman maskesini eklediginizde olusturulan gri tonlama
kanalini temsil eder.

Yasal Bildirimler | Cevrimici Gizlilik Ilkesi
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Katmanlari kopyalama ve duzenleme

Katmani goriintii icinde yineleme

Baska bir goriintiide bir veya birkag katmani yineleme
Bir goriintiiden baska bir goriintiiye katman kopyalama
Katman icindeki icerigi tagsima

Katmanlarin yiginlama sirasini degistirme

Katmanlari baglama ve baglantiy1 kaldirma

Katmanlari birlestirme

Katmanlari baska bir katmanda birlestirme

Goruntuyi diizlestirme

PR T . Basa d6n
Katmani goriintii icinde yineleme N

Goruntu iginde, Arka Plan katmani dahil olmak Gzere tim katmalari yineleyebilirsiniz.
+ Katmanlar panelinden bir veya birkag katman segin ve gogaltmak icin asagidakilerden birini yapin:

» Katmani ¢ogaltmak ve yeniden adlandirmak igin Katman > Katmani Gogalt segenegini belirleyin veya Katmanlar panelindeki Diger
menusunden Katmani Cogalt'i segin. Cogaltilan katmani adlandirin ve Tamam' tiklatin.

« Adlandirmadan ¢ogaltmak i¢in katmani segip Katmanlar panelinde Yeni Katman dugmesine surtkleyin.

« Katman adini veya minik resmini sag tiklatin ve Katmani Cogalt'i segin.

Baska bir goriintiide bir veya birkag katmani yineleme Basadon

Bir goruntiden Arka Plan katmani dahil olmak tGzere herhangi bir katmani alip bagka goértntude yineleyebilirsiniz. Yinelenen katmanin yazdirilan
kopya buyuklugunin, hedef goruntinun piksel boyutlari tarafindan belirlendigini unutmayin. Ayrica, iki géruntinun piksel boyutlari ayni degilse,
yinelenen katman beklediginizden daha kuguk veya daha buyuk goriintilenebilir.

1. Kaynak goruntiyu agin. Katmani yeni goruntu yerine varolan bir gériintiye kopyalamayi planliyorsaniz, hedef gérintlyl de agin.

2. Kaynak belgenin Katmanlar panelinde, ¢ogaltmak istediginiz katmanin veya katmanlarin adini secin. Birden ¢ok katman se¢mek icin Ctrl
(Mac OS'de Command) tusunu basili tutup her bir katmanin adini tiklatin.

3. Katman > Katmani Cogalt segenegini belirleyin veya Katmanlar panelinde Diger menusiinden Katmani Cogalt'i segin.
4. Katmani Cogalt iletisim kutusunda yineleme katmani igin bir ad yazin ve katman igin bir hedef belge secin ve sonra Tamam'i tiklatin:

« Varolan goriintiide katmani yinelemek igin Belge acilir menustinden bir dosya adi segin.

« Katmana yeni bir belge olusturmak igin Belge mentistinden Yeni'yi segin ve yeni dosya igin bir ad girin. Katman yinelenerek olusturulan
gOruntinun arka plani yoktur.

Bir goriintiiden baska bir goriintiiye katman kopyalama Bagadon

Bir goruntiden bagka bir goriintlye, Arka Plan katmani dahil olmak UGzere herhangi bir katmani kopyalayabilirsiniz. Katmanin yazdirilan kopya
blyukliginin, hedef gorintiinin ¢ozinurligl tarafindan belirlendigini unutmayin. Ayrica, iki gorintiinin piksel boyutlari ayni degilse, kopyalanan
katman beklediginizden daha kulguk veya daha buyuk gértntulenebilir.

1. Kullanmak istediginiz iki gorantiya agin.
2. Kaynak gorintinin Katmanlar panelinde, kopyalamak istediginiz goruntiyu segin.

3. Asagidakilerden birini yapin:

« Katmandaki tim pikselleri segmek icin Se¢ > TimU segenegini belirleyin ve Dizen > Kopyala'yl segin. Sonra hedef gorlintlyu
etkinlestirin ve Dizen > Yapistir secenegini belirleyin.

« Katman adini, kaynak gérintinin Katmanlar panelinden hedef gorintiye surukleyin.
» Katmani kaynak goéruntiden hedef goruntlye siriklemek icin Tasima aracini (ara¢ kutusunun Seg¢ bolumu) kullanin.

Kopyalanan katman, hedef gortintide Katmanlar panelindeki etkin katmanin Gzerinde gorintilenir. Strlklediginiz katman hedef
gorintiden biyukse, yalnizca katmanin bir kismi gérinir. Katmanin diger bolimlerini goriinime siriiklemek igin Tasima aracini
kullanabilirsiniz.

Q
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Q Katmani kaynak gériintiide bulundugu ayni konuma (kaynak ve hedef gériintiiler ayni piksel boyutlarina sahipse) veya hedef
goriintiiniin ortasina (kaynak ve hedef gériintiiler farkli piksel boyutlarina sahipse) kopyalamak igin stiriiklerken Shift tusunu basili
tutun.

Bambu katmanini baska bir gériintiiye siriikleme -

Katman igindeki igerigi tasima Fasadon

Katmanlar, cam bélmeler lizerine yiginlanmis gérintiiler gibidir. Ustiindeki ve altindaki katmanlara gére igeriginin gérinir olacak bélimini
degistirmek igin katmani yigin igcinde “surtkleyebilirsiniz”.
1. Birden ¢ok katmani ayni anda tasimak igin katmanlar secip Katmanlar panelinde herhangi bir katmanin Katmanlari Bagla simgesini
tiklatarak katmanlari birbirine baglayin.
2. Araclar panelinin Se¢ boliminde, Tagima aracini segin.
3. Asagidakilerden birini yapin:

» Segcili katmani veya katmanlari istenen konuma kaydirmak igin gérantiinun iginde surukleyin.

« Katmani veya katmanlar 1'er piksellik artiglarla tasimak igin klavyenizdeki ok tuslarina basin veya katmani 10 piksellik artiglarla tasimak
icin Shift tusunu basili tutup bir ok tusuna basin.

« Katmani veya katmanlari dogrudan yukari veya asagi, dogrudan sada veya sola ya da 45° aglyla gapraza tagimak igin siriklerken Shift
tusunu basih tutun.

4 o - B d..
Katmanlarin yiginlama sirasini degistirme aeaden

Yiginlama sirasi, katmanin diger katmanlarin 6niinde veya arkasinda gorintiilenme durumunu belirler.

Varsayilan olarak, Arka Plan katmani yiginin altinda kalmalidir. Arka Plan katmanini tagsimak igin bunu énce dizenli katmana donustirmeniz
gerekir.

Katmani baska bir katmanin altina strtiklemek, yiginlama sirasini degistirir

1. Katmanlar panelinde, bir veya birkag katman segin. Birden ¢ok katman segmek igin Ctrl tusunu basih tutup her bir katmani tiklatin.
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2. Yiginlama sirasini degistirmek icin asagidakilerden birini yapin:
« Katmani veya katmanlari, Katmanlar panelinin Ustiinde veya altinda yeni konuma surikleyin.

« Katman > Yerlestir segenegini belirleyin ve sonra En One Getir, One Getir, Bir Alta Gdnder veya En Alta Génder'i segin.

Katmanlari baglama ve baglantiy kaldirma Basadon

Katmanlar baglaninca, igeriklerini birlikte tasiyabilirsiniz. Ayrica tum bagli katmanlari ayni anda kopyalayabilir, yapistirabilir, birlestirebilir ve
donustumler uygulayabilirsiniz. Bir noktada, bagli katmanlardan yalnizca birini diizenlemek veya tagimak isteyebilirsiniz. Yalnizca tek katman
Uizerinde galismak icin katmanlarin bagini kaldirmaniz yeterlidir.

1. Katmanlari baglamak igin asagidakilerden birini yapin:
« Bir katman segciliyken, baska bir katmanin baglanti simgesini tiklatin.

« Baglamak istediginiz katmanlar segin. Birden fazla katman segmek icin, Ctrl tusunu basili tutun (Mac OS'de Command tusu) ve segmek
istediginiz katmanlari tiklatin. Herhangi bir katmanin baglanti simgesini tiklatin.

« Birden fazla katman segiliyken, sag tiklatin ve Katmanlari Bagla segenegini belirleyin.
2. Katmanlarin baglantisini ¢gézmek igin, asagidakilerden birini yapin:
« Bir katmanin baglantisini gézmek igin, katmanin baglanti simgesini tiklatin.

» Birden fazla katmanin baglantisini ¢6zmek igin, birden fazla katmani segin, sag tiklatin ve Katmanlarin Bagini C6z'U segin.

. . Basa d6n
Katmanlan birlestirme N

Katmanlar, géruntiiniin dosya boyutunu énemli dlglide artirabilir. Géruntiide katmanlari birlestirmek, dosya boyutunun azalmasini saglar.
Katmanlari, istediginiz gortintiyu olusturacak sekilde isledikten sonra birlestirmeniz gerekir.

Borders

Birlestirme 6rnegi

Yalnizca bagh katmanlari, yalnizca gériinur katmanlari, yalnizca altindaki katmanla birlikte bir katmani veya yalnizca segili katmanlari birlestirmeyi
tercih edebilirsiniz. Ayrica, diger gorinir katmanlari silmeden, tim gorinir katmanlarin igeriklerini segili bir katmanda birlestirebilirsiniz (bu
durumda, dosya boyutunda azalma olmaz).

Bir goriintl Gzerinde galismayi tamamladiginizda bunu diizlestirebilirsiniz. Dizlestirme islemi tim gorinlr katmanlari atar, tim gizli katmanlari atar
ve saydam alanlara beyaz doldurur.

1. Katmanlar paneline gidin ve birlestirmek istediginiz her katmanin yaninda g6z simgesinin (Ustiinde gizgi olmadan) goérintilendiginden emin
olun.

2. Asagidakilerden birini yapin:
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» Segcili katmanlari birlestirmek igin Ctrl (Mac OS'de Command) tusunu basili tutup her bir katmani tiklatarak birden ¢ok katman segin. Sag
tiklatin ve Katmanlar Birlestir'i segin.

« Bir katmani alttaki katmanla birlestirmek igin ciftin Ustteki katmanini secin ve Katman menisinden veya Katmanlar panelinin alt
menusunden Asagida Birlestir'i segin.

Not: Ciftteki alt katman bir sekil, yazim veya dolgu katmaniysa, katmani basitlestirmeniz gerekir. Ciftteki alt katman bir ayarlama
katmaniysa, Asagida Birlestir segenegi belirlenemez.

e TUm gorunir katmanlari birlestirmek icin varsa birlestirmek istemediginiz katmanlari gizleyin ve Katman menisiinden veya Katmanlar
panelinin alt menusitnden Goriineni Birlestir'i segin.

e GOrtnilr tim bagh katmanlari birlestirmek igin bagli katmanlardan birini secin ve Katman menisiinden veya Katmanlar panelinin alt
menusunden Baglantilyi Birlestir'i segin.

Not: En alttaki birlestirilen katman yazim, sekil, diiz renk dolgusu, degrade dolgusu veya desen dolgusu katmaniysa, katmani
basitlestirmeniz gerekir.

Katmanlarn baska bir katmanda birlestirme Fasadon

Birlestirdiginiz katmanlari degistirmeden saklamak istiyorsaniz bu yordami kullanin. Sonugta yeni bir birlestiriimis katmanla birlikte tim orijinal
katmanlar ortaya ¢ikar.
1. Birlestirmek istemediginiz katmanlarin yanindaki gz simgesini tiklatin (simge Uzerinde bir gizgiyle goriinir) ve géz simgesinin (lizerinde gizgi
olmadan) birlestirmek istediginiz katmanlar i¢in gériindiginden emin olun.

2. Tum gérunur katmanlarini birlestirmek istediginiz gértnttyl belirtin. Birlestirme yapmak igin yeni bir katman olusturabilir veya Katmanlar
panelinden varolan bir katmani segebilirsiniz.

3. Alt (Mac OS'de Option) tusunu basili tutup Katmanlar menusiinden veya Katmanlar panelinin Diger menistnden Gortineni Birlestir'i secin.
Photoshop Elements, tim gorunir katmanlarin kopyasini segili katmanda birlestirir.

v a gae xe pae . Basa don
Goriintilyii diizlestirme s

Bir goruntuyu duzlestirdiginizde, Photoshop Elements tim goriinlr katmanlari arka planla birlestirerek dosya boyutunu azaltir. Gortinttyt
dizlestirme isleminde tim gizli katmanlari atilir ve varsa saydam alanlara beyaz doldurulur. Genellikle tek tek katmanlari diizenlemeyi
tamamlamadan dosyay! dizlestirmeniz dnerilmez.

1. Goriuntinizde saklamak istediginiz katmanlarin goriinir oldugundan emin olun.

2. Katman menusiinden veya Katmanlar panelinin Diger mentsiinden Gorintlyu Duizlestir'i segin.
Q Gériintii penceresinin altindaki durum gubugu agilir meniisiinden Belge Boyutlari'ni segerek, gériintiiniiziin katmanli dosya boyutu ile
diizlestirilmis dosya boyutu arasindaki farki gérebilirsiniz.

Daha fazla Yardim konusu
Goruntl boyutu ve ¢oézinurlik hakkinda

(@) ev-ro-s |

Yasal Bildirimler | Cevrimici Gizlilik ilkesi
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Opaklik ve karistirma modlari

Katmanlarda opaklik ve karistirma segenekleri hakkinda
Katmanin opakhgini belirtme

Katman icgin karistirma modu belirleme

Katmandaki tiim opak alanlari segme

Saydamlik 1zgarasini 6zellestirme

. Basa dé
Katmanlarda opaklik ve karistirma segenekleri hakkinda agadon
Katmanin opakhgi, altindaki katmani ne kadar engelledigini veya goérunar kildigini belirler. %1 opakliga sahip bir katman neredeyse saydamdir,
%100 opakliga sahip bir katman ise opaktir. Saydam alanlar, opaklik ayarindan bagimsiz olarak saydam kalir.

Bir katmanin altindaki katmanlarin pikselleriyle nasil karisacagini belirlemek icin katman karistirma modlarini kullanirsiniz. Karistirma modlarini
kullanarak gesitli 6zel efektler olusturabilirsiniz.

Katmanin opakhidi ve karistirma modu, boyama araclarinin opaklik ve karistirma modlariyla etkilesim halindedir. Ornegin, bir katman %50 opaklikta
Erime modunu kullaniyor. Bu katman Gzerinde, %100 opaklikta Normal moda ayarlanmis Boya Firgasi araciyla boyama yapabilirsiniz. Boya, %50
opaklikta Erime modunda goériinur. Benzer sekilde, bir katman Normal modu %100 opaklikta kullaniyorsa ve %50 opaklikta Silgi aracini
kullanirsaniz, sildiginizde bu katmandan boyanin yalnizca %50'si yok olur.

Karigsan katmanlar.
A. Bambu katmani ve Kenarliklar katmani B. %100 opaklik ve Renk Yanmasi moduyla Bambu katmani C. %50 opaklik ve Renk Yanmasi
moduyla Bambu katmani

Katmanin opakligini belirtme Basadon

1. Katmanlar panelinde katmani segin.

2. Katmanlar panelinde, Opaklik i¢in 0 ile 100 arasinda bir deger girin veya Opaklik kutusunun sagindaki oku tiklatin ve goértntilenen Opaklik
ayar dugmesini surikleyin.

H : - B d
Katman igin karigstirma modu belirleme aeacon

1. Katmanlar panelinde eklediginiz bir katmani segin.

2. Karistirma Modu menisiinden bir segenek belirleyin.
Q (Windows) Karistirma modunu segtikten hemen sonra, klavyenizde yukari veya asagi oklara basip menlideki diger karistirma modlarini
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deneyebilirsiniz.

. g Basa don
Katmandaki tim opak alanlari se¢gme N

Katmandaki tim opak alanlari hizla segebilirsiniz. Bu prosedir, saydam alanlari segimin disinda birakmak istediginizde kullaniglhidir.

1. Katmanlar panelinde, katman minik resmini Ctrl (Mac OS'de Command) tusuna basip tiklatin.

2. Varolan secgime pikseller eklemek icin Ctrl+Shift (Mac OS'de Command+Shift) tuslarina basin ve Katmanlar panelinde katman minik resmini
tiklatin.

3. Varolan segimdeki pikselleri kaldirmak igin Ctrl+Alt (Mac OS'de Command+Option) tuslarina basin ve Katmanlar panelinde katman minik
resmini tiklatin.

4. Mevcut segimi ve piksellerin kesisimini yliklemek igin Ctrl+Alt+Shift (Mac OS'de Command+Option+Shift) tuslarina basin ve Katmanlar
panelinde katman minik resmini tiklatin.

. . B do
Saydamlik 1zgarasini 6zellestirme aeacon

Dama tahtasi 1zgarasi, katmanda saydamligi tanimlar. Bu 1zgaranin gérinimuni degistirebilirsiniz, ancak opak (beyaz) ve saydam (dama tahtasi)
arasindaki ayrimi ortadan kaldirmamak igin bunu diiz beyaz yapmayin.

1. Windows'ta Duzen > Tercihler > Saydamlik'l segin. Mac'te Photoshop Elements > Tercihler > Saydamlik'i segin.
2. lzgara Boyutu menuisiinden bir desen boyutu segin.

3. Izgara Renkleri menisunden bir desen rengi segin. Bunun yerine 6zel bir renk segmek icin Izgara Renkleri menusunin altindaki iki kutudan
birini tiklatin ve Renk Segici'den bir renk segin.

Daha fazla Yardim konusu
Secimler hakkinda

(@) ev-ro-sn |

Yasal Bildirimler | Cevrimici Gizlilik ilkesi
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Yazdirma, paylasma ve digsa aktarma

Bu sayfadan baglanti verilen bazi igerikler yalnizca ingilizce gériintiilenebilir.

302



Cevrimigi olarak fotograf baskisi alma veya paylasma

Cevrimigi olarak fotograf baskisi alma

Cevrimigi baski igin hizmet saglayici tercihlerini ayarlama
Cevrimigi olarak fotograf paylasma | Photoshop Elements 12

Fotograf paylagsma hizmeti saglayicilari

Ozel Web Albimii

Flickr

Twitter

Smugmug Gallery

Facebook

Basa don

Cevrimici olarak fotograf baskisi alma

Artik Photoshop Elements Editor'i kullanarak gevrimici hizmet saglayicilarindan fotograf, albim, tebrik karti ve takvim siparis edebilirsiniz.
Photoshop Elements ile desteklenen gevrimigi hizmet saglayicilarin glincel listesi asagida verilmistir:

Not: Farkli hizmet saglayicilari icin belirli cografi konumlarda destek sunulmaktadir.

Bolge Fotograf Baskisi Fotograf Defteri Tebrik Karti Takvim
Shutterfly
Shutterfly
e 8x8
ABD ve Kanada Shutterfly . 4x8Diz
_ e 11x8 Yok
(ing) Costco . 12x12 * 8x4Diz
» 5 x 7 Katlamali
e 7 x5 Katlamali
ingiltere Photoworld Photoworld Photoworld
Photoworld
(mm) ° 276 x 211 » 195 x 105 » 303 x 216
Fransa Service Photo Service Photo Service Photo
Service Photo Online Online Online
mm Online
(mm) o 276 x 211 » 195 x 105 » 303 x 216
Service Photo Service Photo Service Photo
Almanya i i i
(mm) Online Foto Service Online Online Online
° 276 x 211 » 195 x 105 » 303 x 216
Diger bolgeler Yoktur Yoktur Yoktur Yoktur

Cevrimici baski igin hizmet saglayici tercihlerini ayarlama

Farkli bélgelerde farkli paylasim ve baski hizmet saglayicilari mevcuttur. Sunulan en gincel hizmetleri gérmek icin Fotograf Duzenleyici'nin iginden

ortak hizmetlerini gtincelleyebilirsiniz.

Q

Not: Bolgenizi degistirdiyseniz Photoshop Elements igin yeni bir Konum ayari segin. Bu ayari yalnizca Photoshop Elements Organizer'dan

segebilirsiniz. Ornegin, Almanya'dan Ingiltere'ye tasindiysaniz konum ayarini Elements Organizer'dan degistirmelisiniz.
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1. (Konum degistirdiyseniz istege bagh olarak) Dizenleyici'de Tercihler > Adobe Ortak Hizmetleri > Konum > Seg'i tiklatin, yeni bir konum
secin ve Organizer'l yeniden baslatin.

2. Fotograf Diizenleyici'deTercihler iletisim kutusunu acin (Ctrl / Cmd + K), Adobe Ortak Hizmetleri alanina gidin ve Yenile'yi tiklatin.

3. Fotograf Diizenleyici'nin ortak hizmetlerini otomatik olarak yenilemesini saglamak icin Hizmetleri otomatik olarak denetle onay kutusunu
tiklatin. Bu onay kutusu isaretlendiginde, Photoshop Elements'i yeniden baslattiginizda hizmetler her 24 saatte bir yenilenir.

Basa don

Cevrimigi olarak fotograf paylasma | Photoshop Elements 12

Dogrudan Photoshop Elements Editor'in icinden Revel (Photoshop Elements'taki Ozel Web Albiimleri), Flickr, Twitter, SmugMug ve Facebook gibi
web sitelerini kullanarak gorintii paylasabilirsiniz. Photoshop Elements'ta Paylasim agilir mentsinu kullanarak yararlanabileceginiz fotograf
paylasma hizmetlerini goruntileyebilirsiniz.

Olustur ~ -
@ Private Web Album |
®® Flickr
E ’r Twitter

5 SmugMug Gallery

i n Facebook

o

Photoshop Elements Editor'daki yeni Paylas acilir men(is(i

Fotograf paylagsma hizmeti saglayicilari

Cevrimigi hizmet saglayicilarinin listesi:

Not: Farkli hizmet saglayicilari icin belirli cografi konumlarda destek sunulmaktadir.

Konum Hizmet saglayicilari

o Ozel Web Albiimii

o Flickr
ABD ve Kanada o Twitter

e Smugmug

* Facebook
Cin o Flickr

o Ozel Web Albimii
- ) o Flickr
Diger Bolgeler o Twitter

* Facebook
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Ozel Web Albumi

1. Fotograf Diizenleyici'de, Paylas agilir menisiini tiklatin ve Ozel Web Albiimii'nii segin. O sirada agik olan fotograflar kaydedilmemisse
dosyalarin otomatik olarak kaydedilip kaydedilmeyecegi sorulur. Devam etmek icin Tamam'i tiklatin.

2. (ilk Kullanim) Daha énce Revel'l kullanarak dosya paylasmadiysaniz Photoshop Elements 12'yi Revel'la galisabilecek sekilde
etkinlestirmelisiniz. Revel hesabinizda oturum agmak igin ekranda verilen talimatlari izleyin, ardindan c¢evrimigi olarak fotograf yayinlamasi
icin Photoshop Elements'a yetki verin.

3. Ozel Web Albumii iletisim kutusunda, Kitaplik segenegini ve fotografi yliklemek istediginiz Albiim'i segin. Yiiklemek icin segilen
koleksiyondan bir fotografi gikarmak igin Fotograflar 6nizleme alaninin alt kismindaki eksi isaretini (-) tiklatin.

Paylagimi Baglat'l tiklatin.

Q Yeni bir Albim olusturmak igin Albim acilir mentisiiniin yanindaki + simgesini tiklatin ve yeni Albim igin bir ad verin.

4. Albiim yiiklendiginde, Ozel Web Albimii iletisim kutusunda iki baglanti gosterilir:

« URL. Bu baglantiyi tiklattiginizda yiklenen fotograflari varsayilan web tarayicisinda goriintlleyebilirsiniz. Baglantiy tarayici
penceresinden kopyalayabilirsiniz.

« E-posta baglantisi. Bu baglantiyi tiklattiginizda yiiklenen albiime yonlendirilen bir URL igeren yeni bir e-posta olusturmaya
baslayabilirsiniz.

Bitti'yi tiklatin.

Flickr

1. Fotograf Diizenleyici'de, Paylas acilir menustni tiklatin ve Flickr'i segin. O sirada agik olan fotograflar kaydediimemisse dosyalarin otomatik
olarak kaydedilip kaydedilmeyecegi sorulur. Devam etmek icin Tamam'i tiklatin.

2. (ilk Kullanim) Daha énce Flickr'i kullanarak dosya paylagsmadiysaniz Photoshop Elements 12'yi Flickr ile galisabilecek sekilde
etkinlestirmelisiniz. Photoshop Elements'a fotograflarinizi Flickr hesabinizda yayinlamasi igin yetki vermek lzere ekranda goruntilenen
talimatlan izleyin.

3. Flickr iletisim kutusunda, yiklediginiz fotograf veya fotograf grubu icin segenekleri belirleyin:
« Fotograf ekleyin/kaldirin. Flickr'a yiiklenecek fotograflara ekleme yapmak veya fotograf kaldirmak icin Ogeler énizleme alaninin tist
kisminda bulunan arti (+) veya eksi (-) isaretini tiklatin.

« Kumeler. Fotograflarinizi toplu halde Kiime olarak yikleyebilirsiniz. Kime olarak yikleme, Flickr'da slayt gosterileri agisindan en iyi
secenektir. Kiime Olarak Yukle onay kutusunu tiklatin ve Kiime segeneklerini degistirin. Varolan bir Kiime secebilir veya yeni bir kime
olusturabilirsiniz. Kiime igin bir ad ve agiklama belirleyin.

« Hedef Kitle. Bu fotograflari kimler gérebilir? bolimund kullanarak Kiime'nin baska kullanicilar tarafindan gortlebilirligini kontrol edebilir
veya sinirlandirabilirsiniz.

« Etiketler. Albimu etiketleyeceginiz bir dizi anahtar s6zcik belirleyin.

4. Fotograflar yuklendiginde Flickr iletisim kutusunda iki digme gorintilenir:

« Flickr'i Ziyaret Et. Bu digmeyi tiklatarak yiklenen fotograflari web tarayicinizda acabilirsiniz. Flickr fotograflariniza yonlenen URL'yi web
tarayicisindan kopyalayabilirsiniz.
« Bitti. iletisim kutusunu kapatmak igin Bitti diigmesini tiklatin.

Twitter
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Q Bir fotografi Twitter ile paylasmayi tercih ettiginizde yalnizca bir fotograf segmelisiniz. Bunun yani sira gériintii boyutunun en fazla 3 MB
(megabayt) olmasina dikkat edin.

1. Fotograf Dlzenleyici'de, Paylas acilir menisunu tiklatin ve Twitter'i segin. O sirada agik olan fotograflar kaydedilmemisse dosyalarin
otomatik olarak kaydedilip kaydedilmeyecegi sorulur. Devam etmek icin Tamam' tiklatin.

2. (ilk Kullanim) Daha énce Twitter'da dosya paylagmadiysaniz Photoshop Elements 12'yi sizin adiniza Twitter'da yayin yapacak sekilde
etkinlestirmelisiniz. Twitter hesabinizda oturum agmak igin ekranda verilen talimatlari izleyin, ardindan gevrimici olarak fotograf yayinlamasi
icin Photoshop Elements'a yetki verin.

3. Fotograf Duzenleyici'de Twitter iletisim kutusuna mesajinizi yazin ve Tweetle'yi tiklatin.

4. Mesajiniz basarili bir sekilde tweetlendiginde Twitter iletisim kutusunda iki dugme goruntilenir:

« Twitter'l Ziyaret Et. Bu diigmeyi tiklatarak tweet'inizi web tarayicisinda gorebilirsiniz.
« Bitti. iletisim kutusunu kapatmak igin Bitti diigmesini tiklatin.

Smugmug Gallery

=

Fotograf Duzenleyici'de, Paylas acilir menusunu tiklatin ve Smugmug Gallery'yi segin. O sirada agik olan fotograflar kaydediimemisse
dosyalarin otomatik olarak kaydedilip kaydedilmeyecegi sorulur. Devam etmek icin Tamam'i tiklatin.

2. Bir veya daha fazla fotograf agikken Paylas acilir mentsiinden SmugMug Gallery segenegini belirleyin.

3. SmugMug Gallery (Adim 1/3) iletisim kutusunda, SmugMug hesap bilgilerinizi girdikten sonra Log In (Oturum Ag) segenegini tiklatin.

4. SmugMug Gallery (Adim 2/3) iletisim kutusunda, resim yukleyeceginiz bir galeri segin.

Q Fotograf ylikleyeceginiz yeni bir galeri olusturmak igin Create Gallery (Galeri Olustur) secenegini tiklatin.

5. Fotograflariniz basarih bir sekilde aktarildiginda SmugMug Gallery (Adim 3/3) iletisim kutusunda iki digme gorintulenir:

o Galeriyi Goriintile Bu digmeyi tiklatarak yuklediginiz fotograflari web tarayicisinda gorebilirsiniz.
« Bitti. lletisim kutusunu kapatmak igin Bitti diigmesini tiklatin.

« Oturumu Kapat. Bu diigmeyi tiklatarak Smug Mug oturumunu kapatabilirsiniz. iletisim kutusu Adim 1/3 Oturum Ag ekranina geri déner.

Facebook

1. Fotograf Diizenleyici'de, Paylas acilir mentsini tiklatin ve Facebook'u segin. O sirada agik olan fotograflar kaydedilmemisse dosyalarin
otomatik olarak kaydedilip kaydedilmeyecegi sorulur. Devam etmek icin Tamam' tiklatin.

2. (ilk Kullanim) Daha énce Facebook'ta dosya paylasmadiysaniz bu adimi uygulayin. Ekranda gdsterilen talimatlari izleyerek Photoshop
Elements 12'yi sizin adiniza Facebook'a dosya yukleyecek sekilde etkinlestirin.

3. Facebook yikleme iletisim kutusunda, asagidaki ayrintilari segerek fotograflarin nereye yuklenecegini ve kimlerin gérebilecegini belirleyin:

« Fotograf ekleyin/kaldirin. Facebook'a yiklenecek fotograflara ekleme yapmak veya fotograf kaldirmak igin 6nizleme alaninin alt
kisminda bulunan arti (+) veya eksi (-) isaretini tiklatin.

« Album: Fotograflari varolan bir Albiim'e yuklemeyi tercih edin veya yine bu iletisim kutusunda yeni bir Albiim olusturun (yeni Albim igin
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bir ad, konum ve agiklama girin).
« Hedef Kitle. Bu fotograflari kimler gérebilir? acilir menisini kullanarak Albumiin gortnarligund kontrol edebilirsiniz.

« Yukleme kalitesi. Yuksek kaliteli fotograflar icin (genelde blylk boyutlu olanlar) ylksek kalitede yukleyip yuklemek istemediginizi segin.
Standart secenegini belirlerseniz fotograflar sikistirilir ve yikleme islemi daha kisa strer.

Yikle'yi tiklatin.

4. Fotograflar ylklendiginde Facebook iletisim kutusunda iki digme gorintilenir:

« Facebook'u Ziyaret Et. Bu digmeyi tiklatarak yiiklenen fotograflari web tarayicinizda agabilirsiniz. Facebook fotograflariniza
yonlendirilen URL'yi web tarayicisindan kopyalayabilirsiniz.

« Bitti. iletisim kutusunu kapatmak igin Bitti diigmesini tiklatin.

Creative Commons sartlari, Twitter™ ve Facebook sitelerinde paylasilanlari kapsamaz.

Yasal Bildirimler | Cevrimigi Gizlilik Ilkesi
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Fotograflari yazdirma

Yerel yazici kullanarak fotograf yazdirma

Yerel yazici kullanarak fotograf yazdirma

Basa don

Fotograflari bilgisayarinizda yapilandiriimis bir yaziciyi kullanarak yazdirmak i¢in bu segenegi kullanin.

1.

Asagidakilerden birini yapin:
» Fotograflari Photoshop Elements uygulamasinda agin.

» Fotograf Kutusu'ndan & fotograflar segin. Fotograf Kutusu'ndan birden ¢ok fotograf segmek icin Ctrl tusuna basip tiklatin (Mac OS'de
Command tusuna basip tiklatin).

Not: Elements Organizer'da fotograf segebilir ve Secilen Dosyalari Organizer'da Géster segenegini belirleyebilirsiniz. Fotograflar Proje
Bolmesi'nde gorintilenir.

Dosya > Yazdir' segin.
Not: Yazdir iletisim kutusundan yazdirma isine fotograf ekleyebilirsiniz. Daha fazla bilgi icin bkz. Yazdir iletisim kutusunu kullanarak fotograf
ekleme.

Yazici Seg aglilir listesinden yazici segme.

4. (Yalnizca Windows) Yazici ayarlarini degistirmek icin Ayarlari Degistir digmesini tiklatin. Asagidaki ayarlari Ayarlari Degistir iletisim

kutusunda degistirebilirsiniz:
e Yazicl

o Kagit Turl

« Kagit Tepsisi

« Kagit Boyutu

« Baski Kalitesi

* Gelismis Ayarlar - Yazici surlcusu segeneklerini agmak icin bu digmeyi kullanin.

5. Kagit Boyutu Seg acilir listesinden bir kagit boyutu secin. Yonu belirlemek icin Dikey veya Yatay' tiklatin.

6. (Yalnizca Windows) Baski Turu Seg aglilir listesinden Ayri Baskilar'i segin.

10.

11.
12.

Ayn Baskilar Fotograflari tek tek yazdirma

Resim Paketi Fotograflar farkli mizanpajlar ve gergevelere yerlestirme (ayri fotograflar igin kenarliklar)

Kontak Baski Secilen fotograflar tek sltunlu veya cok siitunlu mizanpaja otomatik olarak yerlestirin.

Fotograflar igin bir baski boyutu secin. Ozel baski boyutu segenegini kullanmay! diisiiniiyorsaniz, Yazdir iletisim kutusunda gériintiiy(i

Olceklendirme konusunu inceleyin.

Tek bir gortntuyu belirtilen yazdirma mizanpajina sigdirmak igin, Sigdirmak icin Kirp'l segin. Goérunti olgeklenir ve gerekirse, baski dizeninin
boyut oranina uyacak sekilde kirpilir. Fotograflarinizin kirpiimasini istemiyorsaniz bu segenegin secimini kaldirin.

Her sayfanin metin kutusundaki Yazdirma kopyalari igin bir sayi segin veya girin.

Gériintiiyl belirli bir konuma yerlestirmek icin Gériintliyii Ortala onay kutusunun segimini kaldirin ve Ust ve Sol degerlerini belirtin.

Gorintinidn ortada goriintiilenmesini istiyorsaniz segenegi segili birakin.

Q Fotograf tutucunun igindeki goriintiiy(i yatay kaydirirsaniz veya fotograf tutucuyu sdriiklerseniz, Gortintiiy(i Ortala iletisim kutusunun
seg¢imi otomatik olarak kaldirilir.

Not: Onceden tanimlanmis birim listesinden bagka bir birim segebilirsiniz.

(istege bagl) Ek ayarlari degistirmek icin Diger Secenekler'i tiklatin.

Yazdir' tiklatin.

Q Fotograflariniz belirli bir boyutta yazdirilmiyorsa, yazdirmadan 6nce fotografi istediginiz boyutlara yeniden boyutlandirmayi deneyin.

Yazdir iletisim kutusunu kullanarak fotograf ekleme

1.
2.

Yazdir iletisim kutusunda Ekle digmesini tiklatin (4).

Fotograf Ekle iletisim kutusunda, asagidakilerden birini segin:
Su Anda Tarayicida Olan Fotograflar O sirada Medya Tarayicisinda goriinen fotograflari gorintuler.

Tum Katalog Katalogunuzdaki tim fotograflari géruntiler.
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Album Belirli bir albimdeki fotograflari gortntiler. Albim segmek igin menulyu kullanin.

Anahtar Sozcuk Etiketi Belirli bir etiketi olan fotograflari géruntiler. Bir etiket segmek icin menuyU kullanin.

Yalnizca Derecelendirmelere Sahip Fotograflari Goster Yalnizca Sik Kullanilanlar etiketiyle isaretlenen fotograflari géruntuler.
Gizli Fotograflar da Goster Gizli olarak isaretlenen fotograflari gosterir.

3. Bir veya birka¢ minik resmi tiklatin veya Tumini Seg'i ve sonra Segili Fotograflari Ekle'yi tiklatin.
4. Bitti'yi tiklatin.

Goriintii ve Fotograf Tutucu yonii
Gorintd, Yazdir iletisim kutusunda dondurilebilir. Hem Fotograf Tutucu hem de belirli gériintti dondurtlebilir.

,-} l':-' [ 1¥aineca Garintd O B
! |
B

A
Goriintii Fotograf Tutucusunu Déndiirme
A. Gorintiyd Dondur B. Yakinlastirma ayar diigmesi

o Fotograf Tutucusu'nu déndurmek icin Goruntiyu Dondur dugmelerini tiklatin.
» Sadece goruntiyu dondirmek icin Yalnizca Goriintl segenegini belirleyin. Fotograf tutucusu dénmez.

» Ayar dugmesini kullanarak gortntlyl yakinlastirabilir veya uzaklastirabilirsiniz.

Yazdir iletisim kutusundaki diger yazdirma secenekleri
Yazdir iletisim kutusunda Diger Secgenekler'i tiklattiginizda, asagidaki secenekler géruntulenir:

Yazdirma Segenekleri Asagidaki ayarlari belirlemenizi saglar:

Fotograf Ayrintilari  Tarih, resim razisi ve dosya adini asagdidaki segenekleri belirleyerek yazdirabilirsiniz:
» Tarih Goster
» Resim Yazisi Goster
e Dosya Adini Goster

Kenarlik Kenarlik icin agagidaki ayrintilar belirleyebilirsiniz:
« Ing, mm veya punto cinsinden kalinlik.
» Kenarligin rengi
» Arka plan rengi

Utii Baskisi Gériintliyi t-sortlerde kullanmak igin Gériintiiyi Cevir'i segin.

Not: Bazi yazicilarda gériintiileri ters gcevirme segenegdi bulunur. Bu durumda, gériintiileri ters gevirmek igin yazici slirliclisii ayarlarinizi
veya Goriintliyl ters gevir segenegdini kullandiginizdan emin olun. Secgeneklerin her ikisinin yatay olarak secilmesi, gériintiiyl iki kere
cevirir.

Kesme Kilavuzlari Fotograf kesme islemini kolaylastirmak icin Kirpma isaretlerini Bastir'i (fotografin dért kenarindaki kilavuz gizgileri)
secin.
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Ozel baski boyutu Asagidaki ayarlari belirlemenizi saglar:
Baski Boyutu Genisligi ve yuksekligi in¢, santimetre ve milimetre olarak belirleyebilirsiniz. Gorlintliyl sayfaya sigacak sekilde dlgeklemek
icin, Medyaya Sigacak Bicimde Olgeklendir'i segin.
Renk YOnetimi Goruntlinin renk profilini gdruntuler. Resim Renk Uzayi, fotograf dosyasina gomdili renk uzayini gosterir. (Yazdir iletisim
kutusundaki baski 6nizlemede renk yonetimi yoktur ve bir profili sectiginizde guincellestiriimez.) Yazdirma profilini asagidaki seceneklerden
degistirebilirsiniz:
Renk isleme Renklerin yaziciniz veya Photoshop Elements tarafindan yonetilmesi arasinda segim yapabilirsiniz.
Yazici Profili Goriintl renklerini yazicinin renk uzayina donistirmek igin 6zel bir yazici profili ayarlar veya renk dontisimunu kapatir.
Yazicinizin ICC profili ve kagit bilesimi varsa, menuden secin. Yazici sirlicisiiniin renk yénetimini kapattiginizdan emin olun.
Goriintli Olusturma Hedefi Baskinin renk uzayinda bazi renkler olmadiginda, goriintiiniin kaynak renk uzayindan renklerin nasil
cevrilecegini belirtir.

Yazdir iletisim kutusunda goriintiiyu 6lgeklendirme
Yazdir iletisim kutusunda bir goriintuyl olceklendirme, yazdirilan gérintiiniin boyutunu ve ¢ozinurligini degistirir (gorintinin dosya boyutu
degismez).

% Dosya > Yazdir' secin. Yazdir iletisim kutusunda Diger Segenekler'i tiklatin. Ozel Yazdirma Boyutu segenegini belirleyin ve asagidakilerden
birini yapin:

« Goriintliyli sayfaya sigacak sekilde 6lgeklemek icin, Medyaya Sigacak Bicimde Olgeklendir'i segin.

» Birimler menustinde 6l¢u birimlerini belirtin ve géruntlyu sayisal olarak yeniden 6lgeklemek icin Yikseklik ve Genislik degerlerini girin.
Boyutlar sinirlanir, yani bir boyutu degistirmek orantili olarak diger boyutu da degistirir.

Cok katmanl goriintiileri yazdirma
Goruntunuz (PSD veya TIFF) birden gok katman iceriyorsa, katmanlari gegici olarak gériinimden gizlemek ve yazdiriimasini engellemek igin
Katmanlar panelini kullanin.

1. Uzman modunda, ¢ok katmanli bir gértntu agin.
2. Katmanlar panelinde, bir katmani goriinmez yapmak igin Gz simgesini @ tiklatin.

3. Yalnizca yazdirmak istediginiz katmanlar gérinir durumdayken Dosya > Yazdir' se¢in. Yazdir iletisim kutusu, minik resim 6nizlemesinde
yalnizca goériinen katmanlar gosterilerek agilir.

4. Yazdirma seceneklerinizi belirleyin ve Yazdir'i tiklatin.

Daha fazla Yardim konusu

(@) ev-re-sn |

Yasal Bildirimler | Cevrimici Gizlilik Ilkesi
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Fotograf Baskilari Olusturma

Yazdirmaya genel bakig
Fotograf Baskilari'ni kullanma
Kontak baski olusturma
Resim paketi yazdirma

Yazdirmaya genel bakig Baga dén

Photoshop Elements, fotograflarinizi yazdirmak igin birkag segenek sunar. Adobe Photoshop Hizmetleriyle fotograflarinizi profesyonel saglayicilara
cevrimici bastirabilir veya bunlari evinizdeki yazicida yazdirabilirsiniz. (Elements Organizer'da, yazdirmak igin bir video klibi de segebilirsiniz, ancak
yalnizca ilk kare yazdirilir.) Ayri fotograflari, kontak baskilari (segilen her fotografin minik resimleri) ve resim paketlerini (bir veya daha ¢ok
fotografin degisik boyutlarda basildigi sayfa) yazdirabilirsiniz. Tigort baskisi yapmak icin gorintileri yatay olarak bile gevirebilirsiniz.

Not: Bir PDF dosyasi yazdirabilmeniz igin, bilgisayarinizda Adobe Acrobat kurulu olmalidir.
Son olarak, fotograf albimleri, kartlar ve takvimler gibi Photoshop Elements icinde yapmis oldugunuz projeleri yazdirabilirsiniz. Bazi projeler
cevrimici baski hizmetlerinden siparig edilebilir.

I_EJ
A )

¥ § FEEd

C
Farkli yazdirma segenekleri
A. Tek tek fotograflar B. Kontak baski C. Resim paketi

Fotograflarinizi yazdirmadan 6nce, kullandiginiz kagit boyutu ve sayfa yonu gibi baski isiyle ilgili bazi temel bilgileri Photoshop Elements
uygulamasina verdiginizden emin olun. Sayfa Yapisi iletisim kutusunda bu segenekleri ayarlayin. Tercihler iletisim kutusunda 6lgu birimi de
belirtmeniz gerekebilir.

~ (] B dé

Fotograf Baskilari'ni kullanma agacon

Fotograf Baskilari segenegini kullanarak fotograf yazdirabilirsiniz.
1. Asagidakilerden birini yapin:

« Fotograflari Photoshop Elements'ta agin.
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» Fotograf Kutusu'ndan birden ¢ok fotograf segmek icin Ctrl tusuna basip tiklatin.

Not: Elements Organizer'da fotograf segebilir ve Diizenleyiciden Dosya Géster segenegini belirleyebilirsiniz. Fotograflar Fotograf
Kutusu'nda gorintilenir.

2. Olustur > Fotograf Baskilari'ni segin.
3. Asagidakilerden birini yapin:

» Fotograflari, bilgisayarinizda yapilandiriimis olan bir yaziciyi kullanarak yazdirmak igin Yerel Yaziciyla Yazdir' tiklatin. Yazdir iletisim
kutusu agilir. Daha fazla bilgi icin bkz. Yerel yazici kullanarak fotograf yazdirma.

+ Resim Paketi Yazdir'i tiklatin.
Not: Windows'ta bu segenegi belirlerseniz Elements Organizer'da Yazdir iletisim kutusu acilir. Daha fazla bilgi igin, bkz. Resim paketi
yazdirma

« Kontak Baski Yazdir' tiklatin.

Not: Windows'ta bu segenegi belirlerseniz Elements Organizer'da Yazdir iletisim kutusu agilir. Daha fazla bilgi igin, bkz. Resim paketi
yazdirma

4. Fotograflarinizi yazdirmak icin ekrandaki talimatlari izleyin.
Basa d6n
Kontak baski olugturma

Kontak baskilar tek bir sayfada bir dizi minik resim gostererek, goriintli gruplarina kolayca 6nizleme yapmaniza olanak verir. Elements
Organizer'dan kolaylikla bir kontak baski yazdirabilirsiniz. Ancak islemi Photoshop Elements'tan baslatabilirsiniz. Yazdir iletisim kutusundan kisi
sayfasini segin. Elements Organizer acilir ve istediginiz kisi sayfasini yazdirmaniza olanak tanir. Elements Organizer'dan kisi sayfasi yazdirma
hakkinda daha fazla bilgi igin bkz. Elements Organizer'da kisi sayfasi yazdirma kilavuzu.

=
REE?

= § P
|

Ornek kisi sayfasi

Resim paketi yazdirma Fasadon
Resim Paketi, geleneksel portre stiidyolarinin yaptigi gibi, tek sayfaya bir veya birkag fotografin birden gok kopyasini yerlestirmenize olanak verir.
Paket mizanpajinizi 6zellestirmek icin gesitli boyut ve yerlesim segenekleri arasindan secim yapabilirsiniz. Resim paketlerini Elements
Organizer'dan yazdirabilirsiniz. Ancak islemi Photoshop Elements'tan baslatabilirsiniz. Yazdir iletisim kutusundan Resim Paketi'ni secin. Elements
Organizer agllir ve istediginiz resim paketini yazdirmaniza olanak tanir. Elements Organizer'dan resim paketi yazdirma hakkinda daha fazla bilgi
icin bkz. Elements Organizer'da resim paketi yazdirma kilavuzu.

Resim paketleri gegitli boyutla;c_ia sunulur
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Goruntuleri kaydetme ve disa aktarma

Goriintiileri ve dosya bigimlerini kaydetme hakkinda
Kaydetmek i¢in dosya bicimleri

Degisiklikleri farkli dosya bigimlerinde kaydetme
Dosya sikistirmayi! anlama

Dosya kaydetme tercihlerini ayarlama

Gorintiileri ve dosya bigimlerini kaydetme hakkinda Basadon

Q Bu islem hakkinda bir video igin bkz. www.adobe.com/go/lrvid2321_pse9_tr.

Photoshop Elements uygulamasinda bir gortintuyu dizenlendikten sonra kaydettiginizden emin olun. Tim goérunti verilerinin korundugundan emin
olmak igin normal gérintuleri Photoshop (PSD) bigiminde kaydedin. Cok sayfali projeler her zaman Fotograf Olusturma (PSE) biciminde kaydedilir.
Bu bigimler gortintu verilerinizi sikistirmaz.

Paylagsmayi veya bir web sayfasinda kullanmayi dustinmiyorsaniz fotograflarinizi (JPEG yerine) PSD bigiminde kaydedin. JPEG biciminde her
kaydettiginizde, gorintu verileri sikistirilir ve bazi verilerin kaybolma olasiligi gindeme gelir. Dosyayi 2-3 kez JPEG olarak kaydettikten sonra
gorintu kalitesinin distiguni fark etmeye baslayabilirsiniz. PSD bigiminde kaydetmenin olumsuz yani, dosya sikistiriimadigdi i¢in dosya boyutunun
oldukca buyimesidir.

Photoshop Elements uygulamasinda, nasil kullanacaginiza bagli olarak gorintileri gesitli dosya bigimlerinde kaydedebilirsiniz. Web goéruntleriyle
calisiyorsaniz, Web igin Kaydet komutu goéruntdleri iyilestirmek icin bircok segcenek sunar. Birkag goruintliyu ayni dosya bicimine veya ayni boyuta
ve gdziinirlige dénistiirmek icin Birden Cok Dosya Isle komutunu kullanin.

Kaydetmek icin dosya bicimleri Basadon

Photoshop Elements goéruntuleri asagidaki dosya bicimlerinde kaydedebilir:

BMP Standart Windows gorintu bigimidir. Goruntu igin Windows veya OS/2 bicimini ve bit derinligini belirtebilirsiniz. Windows bicimini kullanan 4
bitlik ya da 8 bitlik gortntuler icin ayrica RLE sikistirmasi belirleyebilirsiniz.

CompuServe GIF (Grafik Takas Bicimi) Web sayfalarinda grafikleri ve kugik animasyonlari gériintilemek i¢in yaygin olarak kullanilir. GIF,
dosya boyutunu ve aktarim suresini en aza indirmek igin tasarlanmis, sikistiriimis bir bigcimdir. GIF yalnizca 8 bit renkli gorintuleri (256 veya daha
az renk) destekler. Ayrica Web icin Kaydet komutunu kullanarak bir goriintliyl GIF dosyasi olarak da kaydedebilirsiniz.

JPEG (Birlesik Fotograf Uzmanlari Grubu) Fotograf kaydetmek igin kullanilan JPEG bigimi goriintiiniin tim renk bilgisini korur, ancak verileri
segici bir sekilde atarak dosya boyutunu sikistirir. Sikistirma dizeyini segebilirsiniz. Yuksek sikistirma daha disuk goérunti kalitesi ve daha kigik
dosya boyutu saglarken dustk sikistirmada goéruntu kalitesi yliksek ve dosya boyutu da biyuk olur. JPEG, gorintileri Web tzerinden gostermenin
standart bicimidir.

Photoshop (PSD) Goruntiler igin standart Photoshop Elements bigimi. Calismanizi kaydetmek ve tim gorinti verilerini ve katmanlari tek bir
sayfa dosyasinda tutmak igin diizenlenmis gortntiilerde genellikle bu bigimi kullanmaniz gerekir.

Fotograf Olusturmalari Bigimi (PSE) Cok sayfali projelerde standart Photoshop Elements bicimi. Calismanizi kaydetmek ve tim gorintu
verilerini ve katmanlari ¢ok sayfali bir dosyada tutmak icin fotograf projelerinizde genellikle bu bigimi kullanmaniz gerekir.

Photoshop PDF (Tasinabilir Belge Bigimi) Platformlar ve uygulamalar arasi bir dosya bigimi. PDF dosyalari fontlarini, sayfa diizenlerini ve hem
vektor hem de bit eslem grafikleri dogru gorintiler ve korur.

Not: PDF ve PDP bigimleri, PDP'lerin Adobe Photoshop® ve PDF'lerin de Acrobat'ta agilmalari disinda aynidir.

Pixar Dosyalari Pixar gérunti bilgisayarlariyla alip vermek igin kullanilir. Pixar calisma istasyonlari, t¢ boyutlu géruntilerde ve animasyonlarda
kullanilanlara benzer gelismis grafik uygulamalari i¢in tasarlanmistir. Pixar bicimi RGB ve gri tonlu goruntuleri destekler.

PNG (Tasinabilir Ag Grafigi) Kayipsiz sikistirmada ve gorintulerin web Uzerinde gosterilmesinde kullanilir. GIF'den farkli olarak PNG 24 bitlik
goruntuleri destekler ve kenarlari puruzli olmayan bir arka plan saydamligi olusturur, ancak bazi web tarayicilari PNG goruntilerini desteklemez.
PNG gri tonlu ve RGB gorintulerdeki saydamligi korur.

TIFF (Etiketli Goriintii Dosyasi Bigimi) Uygulamalar ve bilgisayar platformlari arasinda dosya aligverisinde kullanilir. TIFF ¢ogu boyama, gorinti
dizenleme ve sayfa diizeni uygulamasi tarafindan desteklenen, esnek bir bit eslem goriinti bigimidir. Cogu masadustu tarayicisi TIFF dosyalari
olusturabilir.

Ayrica Photoshop Elements uygulamasi dosyalari su eski formatlarda da acgabilir: Pixel Paint, Portable Bit Map, SGI RGB, Soft Image, Wavefront
RLA ve Electricimage.

Basa don

Degisiklikleri farkli dosya bigimlerinde kaydetme

Goriintl dosyalarini kaydetmek igin, format ve kaydedilmis dosyayi Elements Organizer'a ekleyip eklememe veya goriintinin katmanlarini koruyup
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korumama gibi segenekleri ayarlayabilirsiniz. Segtiginiz bicime bagli olarak, baska secenekler de ayarlanabilir.

Dosya kaydetme segeneklerini degistirme

1.
2.

Photoshop Elements'ta Dosya > Kaydet'i secin.

Dosya adi veya bigim gibi dosya kaydetme secgeneklerini degistirmek icin Dosya > Farkli Kaydet'i secin, asagidaki dosya kaydetme
seceneklerinden birini ayarlayin ve Kaydet'i tiklatin.

Not: Bazi dosya bicimleri ek secenekleri olan baska bir iletisim kutusu agar.

Dosya Adi Kaydedilen géruntiunin dosya adini belirtir.

Format Kaydedilen goruntiiniin dosya bigimini belirtir.

Elements Organizer'a Ekle Kaydedilen dosyay! Fotograf Tarayici'da goriintiilenecek sekilde katalogunuza ekler. Dizenle gcalisma alaninda
desteklenen bazi dosya bigimlerinin Elements Organizer'da desteklenmedigini unutmayin. Dosyayi bu bicimlerden birinde, 6rnegin EPS'de,
kaydederseniz, bu segenek kullanilamaz.

Orijinalle Birlikte Stiriim Grubunda Kaydet Dosyayi kaydeder, sonra goruntinun farkli surimlerini dizenli olarak tutmak icin Fotograf
Tarayici'da strim grubuna ekler. Duzenleyiciye Ekle secilmedigi surece bu segenek kullanilamaz.

Katmanlar Goéruntiideki tim katmanlari korur. Bu secenek devre disi birakilirsa veya kullanilamiyorsa, goérintide hi¢ katman olmaz.
Katmanlar onay kutusundaki uyari simgesi goruntinizdeki katmanlarin dizlestirilecegini veya segilen bigim igin birlestirilecegini gosterir. Bazi
bigcimlerde, tim katmanlar birlestirilir. Katmanlari korumak igin, bagka bir bigim segin.

Kopya Olarak Gecerli dosyay! acik tutarken dosyanin bir kopyasini kaydeder. Bu kopya gecerli acik dosyay! iceren klasdre kaydedilir.
ICC Profili Bazi bigimlerde géruntuye bir renk profili ekler.

Minik Resim Dosya icin minik resim verilerini kaydeder. Bu segenek, Tercihler iletisim kutusunda Gériintii Onizlemeleri igin Kaydederken
Sor segenegdi ayarlandiginda kullanilabilir.

Kiigiik Harf Uzanti Kullan Dosya uzantisini kiiglik harfli yapar.
Not: UNIX dosya sunuculari sik olarak aglar ve Internet (izerinden bilgi gbndermeye yardim etmesi igin kullanilir. Bu sunucularin bir kismi
blyiik harfli uzantilari tanimaz. Goértntiilerinizin hedeflerine ulastigindan emin olmak igin kiigiik harfli uzantilari kullanin.

Dosyayi GIF bigiminde kaydetme

1.
2.

Dosya > Farkli Kaydet'i segin.
Dosya adini ve konumu belirtip bigim listesinden CompuServe GIF bigimini secin.

Goriintlinuz belirtilen dizine kopya olarak kaydedilir (zaten dizine alinmis renk modunda degilse).

. Animasyonlu GIF olusturuyorsaniz, Katmanlar Kare Olarak segenegini belirleyin. Son dosyadaki her katman animasyonlu GIF'te tek bir kare

olarak oynatilr.

4. Kaydet'i tiklatin. Orijinal géruntiiniz RGB ise, Dizine Alinmis Renk iletisim kutusu gorindr.

5. Gerekirse, Dizine Alinmis Renk iletisim kutusunda dizine alinmis renk segenekleri belirtip Tamam'i tiklatin.

6. GIF Secenekleri iletisim kutusunda, GIF dosyasi igin bir satir sirasi segin ve Tamam' tiklatin:

Normal Yalnizca goriintii tam olarak yuklendiginde gorintlya tarayicida gosterir.

Taramali Tam gorintl dosyasi tarayiciya ylklenirken goriintiiniin bir dizi distk ¢ozinUrlikli strimdni gosterir. Tarama islemi yikleme
suresinin daha kisa gérinmesini saglayabilir ve bakanlarin yiklemenin devam ettiginden emin olmasini saglar. Ancak, tarama ayni zamanda
dosya boyutunu da artirir.

Dosyayi JPEG bigciminde kaydetme

1.

Dizenle calisma alaninda Dosya > Farkli Kaydet'i segin ve bigim listesinden JPEG'i segin.
Not: Dizine alinmis renk ve bit eslem modundaki goriintiileri JPEG bigiminde kaydedemezsiniz.

. Dosya adi ve konum belirtin, dosya kaydetme seceneklerini isaretleyin ve Kaydet'i tiklatin.

JPEG Secgenekleri iletisim kutusu agilir.

. Gériintli saydamlik iceriyorsa, arka plan saydamlik gériiniimiine benzetmek igin Ortii rengini secin.

4. Kalite menisinden bir segenek belirleyip Kalite ayar digmesini surtkleyerek veya 1 ile 12 arasinda bir deger girerek gorinti sikistirmasini

ve kalitesini belirtin.

. Bir bigcim segenegi belirleyin:

Satir Taban Cizgisi (“Standart”) Cogu Web tarayicisi tarafindan taninan bir bigim kullanir.

Satir Gizgisine Gore En lyi Hale Getirilmis Goriintiiniin renk kalitesini iyilestirir ve biraz daha kiigiik bir dosya boyutu olusturur. Bu
secenek tum Web tarayicilari tarafindan desteklenmez.

ilerleyen Web tarayicisina yiiklenirken derece derece gériintiilenen bir gériintii olusturur. ilerleyen JPEG dosyalari boyut olarak biraz daha
blyuktir, gorintulerken daha ¢gok RAM ister ve tim uygulamalar ve Web tarayicilari tarafindan desteklenmez.

. Tamam'l tiklatin.
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Dosyayi Photoshop PDF biciminde kaydetme

. Dlzenle galisma alaninda Dosya > Farkl Kaydet'i se¢in ve bicim listesinden Photoshop PDF'yi segin.
. Dosya adi ve konum belirtin, dosya kaydetme seceneklerini igaretleyin ve Kaydet'i tiklatin.

. Adobe PDF Kaydet iletisim kutusunda, bir sikistirma yontemi segin. (Bkz. Dosya sikistirmayi anlama.)
. Goruntl Kalitesi menusiinden bir segenek belirleyin.

. PDF dosyasini gortintiilemek lizere Adobe Acrobat veya Adobe® Reader uygulamasini baslatmak igin (bilgisayarinizda hangi uygulamanin
yUkli olduguna bagl olarak) Kaydettikten Sonra PDF’yi Gorlntlle 6desini segin.

6. PDF Kaydet'i tiklatin.

a b~ W N P

Q Acrobat Rétus dosyasina degigiklikler yaptiysaniz ancak bu degisiklikler dosyayi actiginizda gériinmiiyorsa, Dosya Kaydetme tercihleri iletisim
kutusunu kontrol edin. Diizen > Tercihler > Dosya Kaydetme'yi secin ve llk Kaydetmede meniisiinden Gegerli Dosya Uzerine Kaydet'i segin.

Dosyayi1 PNG bigiminde kaydetme
1. Duzenle galisma alaninda Dosya > Farkl Kaydet'i segin ve bicim listesinden PNG'yi segin.
2. Dosya adi ve konum belirtin, dosya kaydetme secgeneklerini isaretleyin ve Kaydet'i tiklatin.
3. PNG Secenekleri iletisim kutusunda, Taramali secenegini belirleyin ve Tamam' tiklatin.
Yok Gorlntlyl yalnizca tamamen yiiklendikten sonra Web tarayicisinda gorintuler.

Taramali Tam gorintl dosyasi tarayiciya ylklenirken gorintiinin disik ¢ozinurlGklG strimlerini gosterir. Tarama islemi yikleme suresinin
daha kisa gériinmesini saglayabilir ve bakanlarin yiklemenin devam ettiginden emin olmasini saglar. Ancak, tarama ayni zamanda dosya
boyutunu da artirir.

Dosyayi TIFF biciminde kaydetme
1. Duzenle galisma alaninda Dosya > Farkl Kaydet'i segin ve bicim listesinden TIFF'i segin.
2. Dosya adi ve konum belirtin, dosya kaydetme segeneklerini isaretleyin ve Kaydet'i tiklatin.
3. TIFF Segenekleri iletisim kutusunda segenekleri belirleyin:
Goriintu Sikistirmasi Bilesik goriintl verilerini sikistirmak igin bir yontem belirler.
Piksel Diizeni Fotografi Elements Organizer'a ekleyebilmek igin Araya Eklenmis'i segin.

Bayt Sirasi En yeni uygulamalar Mac veya Windows bayt sirasini kullanan dosyalari okuyabilmektedir. Ancak, dosyanin icinde agcilabilecegi
program turind bilmiyorsaniz, dosyanin okunacagi platformu segin.

Goruntt Piramidini Kaydet Birden gok ¢ézinurlik bilgilerini kaydeder. Photoshop Elements birden ¢ok ¢ozunurlikli dosyalar agma
secgenekleri saglamaz; goruntlt dosyadaki en ylksek ¢ozinurlikle agilir. Ancak, Adobe InDesign® ve bazi gorinti sunuculari birden gok
¢OzUunurlUklt dosyanin agilmasini destekler.

Saydamhgi Kaydet Dosya baska bir uygulamada agildiginda saydamhgi ek bir alfa kanali olarak korur. (Dosya Photoshop Elements icinde
yeniden agildiginda saydamlik her zaman korunur.)

Katman Sikistirma Katmanlardaki piksellere ait verileri (birlesik verilerin tersine) sikistirmak igin bir yontem belirler.

Bircok uygulama katman verilerini okuyamaz ve bir TIFF dosyasini agarken bunlari atlar. Photoshop Elements TIFF dosyalarindaki katman
verilerini okuyabilir. Katman verileri iceren dosyalar icermeyenlerden daha biyiik olsa da, katman verilerini kaydetmek, katman verilerinin
saklanmasi igin ayri bir PSD dosyasi kaydetme ve yonetme geregini ortadan kaldirir.

Basa d6n
Dosya sikistirmayi anlama ’

Birgok gorlintli dosyasi bigimi gorinti verilerini sikistirarak dosya boyutunu kigultir. Kayipsiz sikistirma ayrintisini atmadan tiim goranti verilerini
korur; kayiph sikistirma goriinti verisi siler ve bazi ayrintilar kaybolur.

Asagida yaygin olarak kullanilan sikistirma teknikleri verilmistir:

RLE (Galisma Uzunlugu Kodlama) Saydamlik iceren birden ¢ok katmani olan goérintilerde her katmanin saydam kisimlarini sikistiran kayipsiz
sikistirma teknigi.

LZW (Lemple-Zif-Welch) Tek renkli genis alanlar igeren goruntileri sikistirirken en iyi sonucu veren kayipsiz sikistirma.

JPEG Fotograflarda en iyi sonucu veren kayipli sikistirma.

CCITT Siyah-beyaz gorintilerde kullanilan bir kayipsiz sikistirma teknikleri ailesi.

ZIP Buytik alanlari tek renk igeren gorintller igin en etkili olan kayipsiz sikigtirma teknigi.

Dosya kaydetme tercihlerini ayarlama Bagadon

% Duzenle galisma alaninda, Diizen > Tercihler > Dosya Kaydetme'yi segin ve asagidaki segenekleri ayarlayin:
ilk Kaydetmede Dosyalarin kaydedilme bigimini denetleme becerisi saglar:

« Orijinalse Sor (Varsayilan), orijinal dosyayi ilk kez diizenleyip kaydettiginiz zaman Farkli Kaydet iletisim kutusunu acar. Sonraki tim
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kaydetmeler bir 6nceki strimun tzerine yazar. Dizenlenen kopyayi Dizenle ¢alisma alaninda agarsaniz (Elements Organizer'dan), ilk
kaydetme ve daha sonraki kaydetmeler dnceki stirimiin izerine yazar.

e Her Zaman Sor, orijinal dosyay! ilke kez diizenleyip kaydettiginiz zaman Farkli Kaydet iletisim kutusunu agar. Sonraki tim kaydetmeler bir
6nceki stirimin tzerine yazar. Diizenlenen kopyay Diizenle ¢alisma alaninda agarsaniz (Elements Organizer'dan), ilk kaydetme Farkli
Kaydet iletisim kutusunu agar.

« Gegerli Dosya Uzerine Kaydet, Farkli Kaydet iletisim kutusunu agmaz. Ilk kayit orijinalin {izerine yazar.

Goriuntii Onizlemeleri Dosyayla birlikte dnizleme goriintiisii kaydeder. Dosyalari énizlemesiz kaydetmek igin Higbir Zaman Kaydetme, dosyalar
belirtilen dnizlemelerle kaydetmek icin Her Zaman Kaydet ya da 6nizlemeleri dosyalara tek tek atamak icin Kaydederken Sor'u segin.

Dosya Uzantisi Dosyanin bigimini belirten Ug karakterli dosya uzantilari igin bir segenek belirtir: Blylk harf karakterleri kullanan dosya uzantilari
eklemek igin Buyuk Harf Kullan, kuguk harf karakterleri kullanan dosya uzantilari eklemek icinse Kuguk Harf Kullan'i segin. Bu segenegi Kuguk
Harf Kullan'da ayarl tutmak genellikle iyi bir uygulamadir.

Orijinal Klasore Farkh Kaydet Farkli Kaydet iletisim kutusunda varsayilan olarak agilan klasér konumunu belirtir. Bu segenegin isareti
kaldirildiginda, Farkli Kaydet iletisim kutusunda her zaman en son dosya kaydettiginiz klasér agilir. Bu segenek isaretlendiginde ise Farkli Kaydet
iletisim kutusunda her zaman en son dosya actiginiz klasor agilir. Bu digme Tercihler > Dosya Kaydetme alaninda bulunur.

Kamera Verileri (EXIF) Profillerini Yoksay Dijital fotograf makinenizin kullandigi tim renk profillerini otomatik olarak atmak igin bu segenegi
belirleyin. Photoshop Elements iginde kullandiginiz renk profili goriinttiyle birlikte kaydedilir.

PSD Dosyasi Uyumlulugunu En Ust Diizeye Gikart ige aktarilabilmesi veya birgok uygulama tarafindan agilabilmesi igin katmanl bir Photoshop
dosyasindaki bilesik bir gorlntlyu kaydeder. Asagidakilerden birini yapin:

e Bu adimi atlamak icin Asla'yl segin
» Bilesik gérintlyl otomatik olarak kaydetmek igin Her Zaman'i segin
« Bir dosyay! her kaydedisinizde size sorulmasini istiyorsaniz Sor'u segin

Not: Sor segenegine ayarlandiginda, bir iletisim kutusu agilarak PSD uyumlulugunu arttirmak igin onay ister. lletisim kutusunda Bir Daha
Gésterme onay kutusu bulunur. Bu onay kutusu isaretlendiginde, onay iletisim kutusu bir daha gériintiilenmez ve PSD Dosya Uyumlulugunu
Arttir tercihi Her Zaman segenegine ayarlanir.

Son Kullanilan Dosya Listesi igerigi:_Dosyalar Dosya > Son Diizenlenen Dosyayi Ag alt meniisiinde kag dosya bulunacagini belirtir. 0 ile 30
arasinda bir deg@er girin. Varsayilan deger 10'dur.
Daha fazla Yardim konusu

% Sirum gruplan hakkinda

(@) ev-ro-s |
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Fotograf projeleri

Bu sayfadan baglanti verilen bazi igerikler yalnizca ingilizce gériintiilenebilir.
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Proje temelleri

Elements Organizer ve Photoshop Elements, fotograflarinizla yaratici sekilde galismak igin hizli ve kolay yollar sunar. Fotograflarinizi kullanarak,
diger projelerin yani sira fotograf defterleri, tebrik kartlari, takvimler, kolajlar ve CD/DVD kiliflari olusturabilirsiniz. Bazi projeleri Elements
Organizer'da tamamlayabilirsiniz. Bazi projelerdeyse, Elements Organizer'da kullanmak istediginiz fotograflari segip projeyi Photoshop Elements'te
tamamlayabilirsiniz.

Kendi projenizi olusturmak amaciyla sizi profesyonelce tasarlanmis sablonlari kullanma islemine yonlendiren proje listesini gérintilemek igin
Olustur segenegini tiklatin. Bir projeyi tamamladiginizda, gevrimici olarak paylasabilir veya ev bilgisayarinizi ya da profesyonel bir yazdirma
hizmetini kullanarak yazdirabilirsiniz.

Projeleriniz Elements Organizer'da gorlntilenir. Yerel sabit siriiclinizde, proje dosyasi ve her proje icin olusturulan belge veya web sayfasi
dosyalarini igeren ilgili alt klasérler olusturulur. Bu proje dosyalari, alt klasorler ve sayfa dosyalari arasindaki baglantiyi strdiirmek igin Gezgin'i
(Windows) ya da Finder't (Mac) kullanarak bunlari tagimaktan kaginin. Bunun yerine Elements Organizer'daki Tasi komutunu kullanin.

Projelerinizi gesitli sekillerde paylasabilirsiniz. Ornegin, bir slayt gdsterisini CD'ye yazabilirsiniz. Ayrica projelerinizi Adobe Photoshop Elements
Cevrimici Hizmetler ile profesyonel olarak yazdirabilirsiniz.

Not: Onceki Photoshop Elements siiriimlerinde hazirlanan projeler gegerli siirimde agilmayabilir. Bazi projeleri agmak igin énceki bir siirimdi
kullanmaniz gerekebilir.

o Elements Organizer projelerine genel bakis
o Slayt gosterisi olusturma (yalnizca Windows)
e Cevrimici hizmetleri kullanarak fotograf paylasma

Creative Commons sartlari, Twitter™ ve Facebook sitelerinde paylasilanlari kapsamaz.
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Fotograf projeleri hazirlama

Fotograf projeleri hakkinda

Fotograf projesi segeneklerini ayarlama

Fotograf projesi turleri

Slayt gosterileri hakkinda

Fotograf kolaji, etiket, CD ve DVD kilifi olusturma

o . . Basa d
Fotograf projeleri hakkinda agadon
Fotograf projeleri arasinda, fotograf defterleri, fotografli takvimler, fotograf kolajlari, tebrik kartlari ve CD/DVD kilflari ile etiketleri yer alir.
Photoshop Elements penceresinin sag ust kdsesinde bulunan Olustur dugmesi, Photoshop Elements'te yer alan kullanilabilir fotograf projelerini
gosterir.

Not: Fotograf defterleri, cevrimici yazdirma icin 6zel olarak tasarlanmistir. Bunlari yerel olarak yazdirabilirsiniz, ancak alanin her yiizii ayri bir sayfa
seklinde islenir.

Fotograf projeleri, Fotograf Projeleri Formati (.pse) bigciminde kaydedilir. Her bir gérintiyu ayri ayri agip dizenlemeniz gereken klasik gorintu
formatlarinin tersine, PSE formatinda 30 sayfaya kadar cikti alabilirsiniz.

Not: Birden ¢ok sayfaya sahip dosyalarin boyutu biiyiik olabileceginden, en iyi performans icin en az 1 GB RAM igeren bir bilgisayar énerilir.

Bir fotograf projesine basladiginizda, proje turline 6zel bir tema, boyut ve yazdirma segenegi (yerel veya bir servis saglayicisi tUzerinden)
belirleyebilirsiniz. Ornegin, CD Kilifi sablonunda Fotograf Kolaji sablonuna gére farkl boyut secenekleri vardir. Ancak her ikisi de codu projede
yaygin olarak kullanilan mizanpaj ve tema secenekleri sunar. Bu noktada, Segcili Gortintulerle Otomatik Doldur ve Sayfa Sayisi (gegerliyse)
secgeneklerini de kullanip kullanmayacaginizi belirleyebilirsiniz.

Bu birincil segenekler belirlendikten sonra, fotograf projesi Photoshop Elements'te acilir. Uygulama penceresinin sag alt kdsesinde yer alan
Sayfalar, Mizanpajlar ve Grafikler diigmeleri, gergeve, arka plan ve katman stilleri eklemenizi ve bu stilleri degistirmenizi saglar. Ornegin, varsayilan
arka planlar yerine, Grafikler sekmesini kullanarak bir fotograf albimiiniin her sayfasina benzersiz birer arka plan uygulayabilirsiniz.

Projeyi bitirdikten sonra bunu gesitli yollarla paylasabilirsiniz. Ornegin, tebrik kartlari veya fotograf kolajlarini Elements Organizer'dan yazdirabilir
veya e-posta yoluyla gonderebilirsiniz. Ayrica, bolgenizde sunuluyorsa ¢evrimici hizmetleri kullanarak projelerinizi profesyonel olarak
yazdirabilirsiniz.

Not: Bir fotograf projesinde eksik dosyalar varsa projeyi kaydedebilirsiniz, ancak yazdiramazsiniz.

o . .. Basa d6n
Fotograf projesi se¢ceneklerini ayarlama s
Olustur agllir listesi yeni fotograf projeleri olusturmak igin baslangi¢ noktasidir. Bir fotograf projesi segtiginizde (6rnegin bir fotograf defteri) boyut,
yazdirma segenegi veya tema belirleyebilirsiniz. Her yazdirma segenegi igin yalnizca sinirli sayida boyut desteklenir. Fotograf Kutusu'nda agik
olan tim goruntuleri daha sonra el ile eklemek yerine tek bir seferde eklemek igin Secili Gorlintllerle Otomatik Doldur'u secebilirsiniz.

Ornegin, Olustur sekmesindeki Fotograf Kolaji'ni tiklatirsaniz, fotograf projeleri iletisim kutusu su secenekleri sunar:

Boyutlar Her proje icin hazir ayarl sayfa boyutlari saglar. Segilen boyut projedeki tim sayfalar igin varsayilan olur. Her proje tlrl farkli boyut
segenekleri sunar. Ornegin, tebrik karti sablon boyutlari fotograf defteri sablon boyutlarindan daha kiiciiktir.

Temalar Goruntllerinizi hazir ayarli kareler ve arka planlarla tamamlamak igin gesitli hazir ayarl tasarimlar saglar. Secilen tema ve gergeve
projedeki tim sayfalar igin varsayilan segenek olur, ancak bu secenek daha sonra Mizanpajlar ve Grafikler sekmelerinde degistirilebilir. Ornegin,
bir albimun her sayfasina farkh bir arka plan uygulamak isteyebilirsiniz.

Secili Goruntilerle Otomatik Doldur Goruntileri, Fotograf Kutusu'nda diizenlenen sekliyle otomatik olarak projeye yerlestirir. Projeyi otomatik
doldurmak igin agik dosyalari, albimleri veya Elements Organizer'da segili dosyalari segebilirsiniz. Ayrica goruntileri Fotograf Kutusu'nda agip
daha sonra projeyi Proje Bolmesi baglam menisi kanaliyla otomatik olarak doldurabilirsiniz. Gériintileri belirli bir dizende siralamak igin projeye
baslamadan 6nce bunlari Fotograf Kutusu'nda yeniden dlzenleyin. Gérlntileri daha sonra yeniden dizenlemek igin, Fotograf Kutusu'ndan
surutkleyin veya goruntulerin klasér konumundan dogrudan ekleyin.

Fotograf projesi tiirleri Basa don

Fotograf kolajlar hakkinda
Fotograf kolajlari, fotograf kolajlari veya benzersiz fotograf baskilari gibi buytk resim projeleri olusturmaniza olanak verir. Fotograf kolajlarini
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evdeki yazicinizla yazdirabilir, gevrimici olarak siparis edebilir, sabit diskinize kaydedebilir veya e-postayla gonderebilirsiniz.

Ornek fotograf kolajlari

Tebrik kartlari hakkinda

Tebrik kartlari, géruntilerinize gesitli dizenler ve tasarimlar eklemenizi saglar ve bir sayfaya 22 fotograf eklemenize olanak verir. Tebrik kartlarini
evdeki yazicinizla yazdirabilir, cevrimici olarak siparis edebilir, sabit diskinize kaydedebilir veya e-postayla gonderebilirsiniz. Tebrik kartlari bazi
yerlerde Adobe Photoshop Elements Cevrimici Hizmetleri'nden gevrimici olarak da siparis edilebilir.

Ornek fotografii tebrik kartlari

CD ve DVD kiliflar1 hakkinda

Photoshop Elements, CD ve DVD kutulari igin disk kiliflari (kapaklar) olusturmanizi saglar. Bu kiliflari evdeki yazicinizla yazdirabilir, sabit diskinize
kaydedebilir veya PDF olarak e-postayla gonderebilirsiniz.

Ornek CD ve DVD kiliflari

CD ve DVD etiketleri hakkinda

Photoshop Elements, mirekkep puskurtmeli bir yazici kullanarak CD ve DVD'ler i¢in yapiskanl disk etiketleri veya yazdirilabilir CD ve DVD'ler igin
etiketler olusturmanizi saglar. Bu etiketleri evdeki yazicinizla yazdirabilir, sabit diskinize kaydedebilir veya PDF olarak e-postayla génderebilirsiniz.

Ornek CD ve DVD etiketleri

321



Slayt gosterileri hakkinda

Basa don

Slayt gosterileri, ortam dosyalarini paylasmanin eglenceli bir yoludur. Photoshop Elements ile slayt gosterilerini muzik klipleri, kiigtk resimler,
metin, hatta sesli anlatim ekleyerek 6zellestirebilirsiniz. PDF formatindaki géruntller slayt gosterilerinde gortintilenmez.

Tamamlanan bir slayt gosterisini paylagsmanin cesitli yollari vardir.

Not: Slayt gésterileri Mac OS igletim sisteminde mevcut degildir.

Not: Slayt gosterileri ile ilgili video i¢in bkz. www.adobe.com/go/Irvid913 pse_tr

Fotograf kolaji, etiket, CD ve DVD kilifi olusturma

Basa don

Q Fotograf kolajlari ile ilgili video igin bkz. www.adobe.com/go/Irvid910 pse_ftr.

1.

a s w N

10.

Elements Organizer'da, projenizde kullanmak istediginiz fotograflari secin. Veya projenizi olusturduktan sonra fotograf eklemek isterseniz
Photoshop Elements'i agin.
Olustur digmesini tiklatin ve agilir meniiden olusturmak istediginiz projeyi segin.

Bir boyut ve tema segin.
Secili Goruntilerle Otomatik Doldur'u segin.

Tamam' tiklatin.

Proje acilir. Olustur panelinde yer alan Sayfalar, Mizanpajlar ve Grafikler sekmelerini kullanarak tasarimi degistirebilirsiniz.
Fotograf projesine fotograf ekleyin (henliz eklenmemisse).

Goruntulemek istediginiz modu ayarlamak ve calismak istediginiz fotograflari degistirmek icin Gelismis Mod ya da Temel Mod'u tiklatin.
Temel modda metin ekleme gibi basit islemlerden, gelismis modda goéruntuleri ve sayfalari rétuslamaya kadar cesitli islemler yapabilirsiniz.

Goérev Cubugunda, Kaydet'i tiklatin veya Dosya > Kaydet'i segin. Varsayilan olarak, projeler Resimlerim klasériinuize kaydedilir ancak
projeleri farkh bir konuma kaydedebilirsiniz.

Varsayilan olarak, projeyi Elements Organizer'a yerlestiren Elements Organizer'a Ekle segenegi isaretlidir. Projenin Elements Organizer'a
yerlestiriimesini istemiyorsaniz bu segenegin isaretini kaldirin.

Dosya adini yazin ve Kaydet'i tiklatin.

Creative Commons sartlari, Twitter™ ve Facebook sitelerinde paylasilanlari kapsamaz.
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Tebrik karti olusturma

Tebrik kartlari goruntilerinize gesitli dizenler ve tasarimlar eklemenize olanak tanir ve bir sayfaya en fazla 22 fotograf eklemenizi saglar. Tebrik
kartlarinizi evdeki yazicinizda yazdirabilir, sabit strlicliniize kaydedebilir veya e-postayla gonderebilirsiniz.

Ayrica, Photoshop Elements'in igcinden Shutterfly baglantisini kullanarak gevrimici baski siparisi de verebilirsiniz. Tebrik kartlari bazi bélgelerde
Adobe Photoshop Elements Cevrimici Hizmetleri'nden gevrimici olarak da siparis edilebilir.

Ornek fotografii tebrik kartlari

Q Tebrik kartlariyla ilgili video igin bkz. www.adobe.com/go/lrvid912_pse_ftr.

Basa don

Tebrik karti olusturma
1. Olustur segenegini tiklatin ve listeden Tebrik Karti secenegini belirleyin.

2. Uygun bir boyut ve tema segin.

Not: Boyutlar panelinde ¢evrimigi hizmetlere uygun segenekler sunulur. Cevrimici sablonlarla olusturulan kartlari yazdirabilirsiniz, ancak
yerel baski sablonu kullaniyorsaniz ¢evrimigi olarak siparis edemezsiniz.

3. Fotograf Kutusu'nda zaten acik olan tum fotograflari eklemek igin Secili Gortintilerle Otomatik Doldur secenegini belirleyin.

4. Tamam'i tiklatin.

Photoshop Elements tebrik kartini olusturur ve Olustur panelinde Sayfalar, Mizanpajlar, Resim ve Metin sekmelerini gorintuler.
5. Yaratici tasarimlara ince ayar yapmak ve onlari tebrik kartiniza eklemek igin asagidaki segenekleri kullanin:

Sayfalar Bir sayfa minik resmi segerek dizenleme galisma alaninda agin.

Mizanpajlar Bir mizanpaji uygulamak icin ¢ift tiklatin. Veya mizanpaji strlkleyip birakarak uygulayin.

Grafikler Bir arka plan, kare ve grafik segin. Resim eklemek igin resmi ¢ift tiklatin veya surtkleyip birakin.
6. Karti degistirmek igin Tas! aracini ve Se¢ aracini kullanin. Tam Duzenleme segeneklerine erismek icin Gelismis Mod'u tiklatin.

7. Asagidakilerden birini yapin:
« Yazdir' tiklatin. Kart mizanpajiniz yerel olarak basilabiliyorsa segenekleri belirledikten sonra Yazdir'i tiklatin.
« Siparis Ver'i tiklatin. Tebrik kartlari olusturmak veya ¢evrimici olarak siparis etmek i¢in ekranda gortintilenen talimatlar izleyin.

Not: Shutterfly hizmetlerini kullanmak icin Shutterfly liyeligine kaydolmaniz gerekir. Belirli kartlar (6rnegin ikiye katlanan mizanpajlar)
yalnizca ABD/Kanada ve Japonya'da yerel olarak basilabilir.

8. Tasarimi kaydetmek icin Kaydet segenegini tiklatin.
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Fotograf defteri olusturma

Fotograf Defterleri, goriintllerinize gesitli mizanpajlar ve tasarimlar eklemenize olanak tanir. Fotograf defterlerini evinizdeki yazicida yazdirabilir,
Adobe Photoshop® Cevrimici Hizmetlerini kullanarak siparis edebilir, sabit diskinize kaydedebilir ve e-posta ile génderebilirsiniz. Fotograflarinizi
karsiya yukleyebilir, fotograf defterleri olusturabilir ve Shutterfly kullanarak yazdirabilirsiniz. Ayrica Shutterfly't kullanarak dijital bir albim siparis
edebilirsiniz.

Not: Hizmetlerinden yararlanmak icin Shutterfly (iyeligine kaydolun. Yararlanabileceginiz cevrimigi hizmetler bulundugunuz yere baghdir. Ornegin,
Shutterfly yalnizca Amerika Birlesik Devletleri ve Kanada'da kullaniimaktadir. Ayrica bazi segenekler Asya'da, Avrupa'da ve Kuzey Amerika'da
birbirinden farkli olabilir.

Fotograf defteri olugturma Basa don

1. Elements Organizer'da fotograf defterine eklemek istediginiz gorlntuleri secip Photoshop Elements'te agin. Olustur'u tiklatin ve Fotograf
Defteri'ni segin.
2. Uygun boyut ve temayi segin.

Not: Boyutlar paneli ¢esitli cevrimici hizmetlere uygun segenekler sunar.

3. Fotograf Kutusu'nda zaten acik olan tim fotograflar eklemek icin Segcili Gortintiilerle Otomatik Doldur segenegini belirleyin.
4. Fotograf defterindeki sayfa sayisini belirleyin.

Not: Photoshop Elements segtidiniz yazdirma yéntemine bagli olarak farkli sayfa araliklarini destekler. Ornedin, yerel olarak yazdirilan
fotograf defterinin araligi 2 — 78 sayfa arasindadir. Minimum ve maksimum sayfa sayisi da yerel ayara gére dedisir.

5. Tamam'i tiklatin.
Photoshop Elements fotograf defterini olusturur ve Olustur panelindeki Sayfalar, Mizanpajlar ve Grafikler sekmelerini gorintuler.
6. Yaratici tasarimlara ince ayar yapmak ve onlari fotograf defterinize eklemek igin asagidaki secenekleri kullanin:

Sayfalar Fotograf defterindeki sayfalari yeniden dizenlemek veya daha fazla sayfa eklemek igin sayfalari surukleyip Sayfalar paneline
birakin.

Mizanpajlar Bir mizanpaji uygulamak igin gift tiklatin. Veya uygulamak igin bir mizanpaji strtkleyin ve birakin.
Grafikler Bir arka plan, kare ve grafik secin. Grafikleri varolan grafiklerin arasina eklemek igin cift tiklatin veya sirikleyip birakin.

7. Uzman modundaki tim seceneklere erismek icin Gelismis Mod'u tiklatin.

Not: Photoshop Elements 72 PPI olan ¢6ziinlirliigi gelismis modda 220 PPI olarak degistirir. Gelismis modda bir tasarimi yeniden
boyutlandiramazsiniz.

8. Kullandiginiz aracin yazici ya da ¢evrimigi bir hizmet olmasina bagh olarak Yazdir veya Siparis Ver segeneklerini tiklatin.

Not: Photoshop Elements sayfalari 220 PPI ¢6ziinlirliikte yazdirir.

9. Ekranda gorintilenen diger talimatlar izleyin ve Kaydet segenegini tiklatin.

Anahtar s6zcikler: olustur, olusturma, fotograf defteri, foto defteri
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Fotograf projelerini duzenleme

Fotograf projelerini diizenleme hakkinda

Fotograf projesine goriintii ekleme

Fotograflan Hizh modda diizenleme

Fotograf projesine yeni sayfalar ekleme [yalnizca Fotograf Defterleri igin]

Fotograf projesindeki fotograflari yeniden konumlandirma veya yeniden boyutlandirma
Fotograf projesindeki fotograflar degistirme veya kaldirma

Fotograf projesindeki fotograflari dondiirme

Fotograf projesi sayfalarini Photoshop'ta diizenleme

Fotograf projelerini diizenleme hakkinda Basadon

Photoshop Elements'te fotograf kolajlarini, tebrik kartlarini, CD/DVD disk kiliflarini ve etiketlerini degistirebilirsiniz. Olustur paneli, projelerinize
cesitli kareler, dokular, arka planlar, grafikler eklemenize ve metin efektleri uygulamaniza olanak tanir. Ayrica goriintileri yeniden boyutlandirabilir,
dondurebilir ve tagiyabilirsiniz.

Fotograf projesine goriintii ekleme Basadon

Bir fotograf projesine goérintt ekleyebilir, ardindan bu géruntuleri yeniden duzenleyebilir, degistirebilir veya yerine yenilerini koyabilirsiniz.
Photoshop Elements bir projedeki tim gérlntileri varsayilan katalogunuza ekler.

Fotograf projeleri (Olusturmalar) .pse dosyalari olarak kaydedilir. Bir fotograf projesini kaydettiginizde, Photoshop Elements projeye eklenmis olan
kaydedilmemis tum goéruntuleri kaydeder. Photoshop Elements gorintuyu orijinal gérintindn bir kopyasi olarak ayni konuma kaydeder.

Not: Konum yazilabilir degilse, Photoshop Elements gértintiiyii %Belgelerim%Adobe\Photo Creations klasériine kaydeder.

Bir fotograf defterinde kullanilan goértntuleri yeniden konumlandirirsaniz, fotograf defterinde goruntuler yerine eksik dosya simgeleri gérantr. ?
isaretini tiklatarak gorintileri yeniden ice aktarin veya Organize Et ¢alisma alaninda tim eksik dosyalari yeniden baglayin. Dosyalari yeniden
bagladiktan sonra projeyi kapatin ve yeniden agin.

Projeye fotograf eklemek icin asagidakilerden birini yapin:

» Bos bir fotograf yer tutucuyu tiklatin, ardindan bir fotograf segin veya mevcut bir fotografi sag tiklatin ve Fotografi Degistir secenegini tiklatin.
» Fotografi bos bir fotograf yer tutucuya surukleyin.

« Dosya > A¢'l secin. Eklemek istediginiz fotograflari secin. Goruntuleri gérmuyorsaniz, bulunduklari konuma gidin ve A¢ segenegini tiklatin;
goruntiler Fotograf Kutusu'na yerlestirilir. Fotograflar fotograf kutunuzdan projeye surikleyin.

= e B d..
Fotograflan Hizh modda diizenleme aeacen

1. Fotografi sag tiklatin ve Hizl Diizenle segenegini belirleyin.
2. Sag taraftaki kontrolleri kullanarak gortntuleri degistirin.

3. Olustur paneline geri donmek igin Olusturmaya Geri DOn segenegini tiklatin.

Fotograf projesine yeni sayfalar ekleme [yalnizca Fotograf Defterleri igin] Fasadon

1. Sayfalar panelinde, yeni sayfadan dnce gelecek sayfayi segin.

2. Sayfalar panelinin en st kisminda, gecerli sayfadan sonra yeni bir sayfa eklemek icin Sayfa Ekle panelini tiklatin.

o . . o . . Basa do
Fotograf projesindeki fotograflarn yeniden konumlandirma veya yeniden boyutlandirma aeacon
1. Bir fotografi ve kareyi birlikte ayarlamak igin fotografi bir kez tiklatin. Bir fotografi karenin iginde ayarlamak igin fotografi cift tiklatin.

Kenarlar kareyle maskelense bile, fotografin kenarlarini gosteren sinirlayici bir kutu gérintilenir.
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2. Asagidakilerden birini yapin:
« Fotografi yeniden konumlandirmak igin sinirlayici kutunun iginde herhangi bir yeri tiklatin ve fotografi surtkleyin.

» Fotografi yeniden boyutlandirmak igin, secilen gorintinin tzerinde goérunen ayar digmesini sirikleyin. Veya Tagima aracini bir koseye,
lste, alta veya yana konumlandirin; kdsegen cift bagli ok "« gortintllenince araci srikleyin.

3. Fotografi karenin iginde yeniden konumlandirdiktan veya yeniden boyutlandirdiktan sonra, isiniz bitince Teslim Et digmesini v veya iptal
digmesini e tiklatin.

A

nﬁ___._

Fotografi yeniden boyutlandirma

A. Fotografi yeniden boyutlandirmak icin fotografin bir késesini stirlikleyin B. Yeniden boyutlandirma ayar diigmesini kaydirin C. Fotograf
cergevesinin diginda kalan alanlar gizlenir

Fotograf projesindeki fotograflari degistirme veya kaldirma Bagadon

» Asagidakilerden birini yapin:
« Fotografi cift tiklatin, ardindan 2 segenegini tiklatin

« Fotograf Kutusu'ndaki yeni fotografi fotograf yer tutucunun tzerine surikleyin.
« Sayfa lUzerindeki fotografi degistirmek igin sag tiklatin ve Fotografi Degistir'i segin.
« Sayfa Gzerinden fotografi kaldirmak (silmek) icin sag tiklatin ve Fotografi Temizle'yi segin.
o . . . o .. .. B do
Fotograf projesindeki fotograflari dondiirme agaden

1. Bir fotografi ve kareyi birlikte dondirmek icin fotografi bir kez tiklatin. Bir fotografi karenin icinde déndirmek igin fotografi gift tiklatin.
2. Asagidakilerden birini yapin:
« Sinirlayici kutunun iginde herhangi bir yeri tiklatin; secimin altinda bir daire gériintilenir. imleci dairenin lizerine getirin. Egri gift bash ok
4 goruntulenince, gorintuyl dondirmek icin iz topu tutamacini surikleyin.

« Tasima aracini késenin Gzerine konumlandirin. Egri ¢ift bagli ok % gériintiilenince, fotografi déndiirmek icin siiriikleyin. imleg késeden ne
kadar uzak olursa, daha kesin degisiklikler yapmak icin o kadar fazla kontrol sahibi olursunuz.

« Fotografi ¢ift tiklatin ve sonra ayar digmesinin yanindaki dondirme digmesini tiklatin (yalnizca 90°lik artislarla donddrdr).
3. lIsiniz bitince, Teslim Et diigmesini v veya Iptal diigmesini o tiklatin.
o . . ' . Basa don
Fotograf projesi sayfalarini Photoshop'ta diizenleme

Ayni bilgisayarda hem Adobe® Photoshop® hem de Photoshop Elements yukliyse, JPEG, GIF ve diger tek sayfalik fotograf dosyalarini
Photoshop'a gonderebilirsiniz. Elements Organizer'da, Diizen > Photoshop ile Diizenle segeneklerini belirleyin. Photoshop ¢ok sayfali PSE dosya
bicimini desteklemez; bu nedenle, tim fotograf projelerini dizenleyemez. Ancak Photoshop, tek sayfali PSD bigimindeki fotograf projesinin tek tek
sayfalarini duzenleyebilir.

Photoshop, fotograf katmanlarinin (Photoshop'ta Akilli Nesneler adi verilir) ve karelerin dogrudan dizenlenmesi gibi fotograf projeleri sayfalarinin
pek cok 6zelligiyle ilgili dogrudan kontrol saglar. Bu 6zellikler, Photoshop Elements'te kolay ve otomatik goriinti dizenleme is akisini korumak igin
sinirlandirilmistir.

1. Elements Organizer'da, fotograf projesini sag tiklatin.

2. Dosya Bilgilerini Goster secenegini belirleyin.
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3. Genel bolimiinde, proje yolunun yaninda bulunan Konum baglantisini tiklatin.
4. PSE dosyasiyla ayni ada sahip klasori bulup agin.
5. Diizenlemek istediginiz sayfaya iliskin PSD dosyasini sag tiklatin ve Birlikte Ag > Adobe Photoshop secenegini belirleyin.

6. Photoshop'ta degisikliklerinizi yapin ve sonra Dosya > Kaydet segenegini belirleyin. Photoshop varolan dosyay! degistirmek isteyip
istemediginiz sorunca Evet'i tiklatin.

Not: PSD dosyasinda katmanlari yeniden diizenlemeyin ve yeniden adlandirmayin. Aksi halde, Photoshop Elements'teki otomatik
diizenleme ézellikleri beklendigi gibi ¢calismayabilir.

Creative Commons sartlari, Twitter™ ve Facebook sitelerinde paylasilanlari kapsamaz.

Yasal Bildirimler | Cevrimigi Gizlilik ikesi
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Fotografli takvimler olusturma

Yerel yazdirma igin fotografli takvimler olusturma

1.

Photoshop Elements'ta Olustur segenegini tiklatin ve Fotografli Takvim segenegini belirleyin (veya Elements Organizer'da Olustur acilir
menusini tiklatip Fotografli Takvim segenegini belirleyin).

2. Baslangi¢ ay ve yilini segin.

3. Uygun boyut ve temayi secin.

Not: Boyutlar paneli gevrimici hizmetlere uygun secenekler sunar.

. Halen acik olan veya Fotograf Kutusu'nda segilen tim fotograflari eklemek icin Segcili Gortntulerle Otomatik Doldur segenegini belirleyin.

. Tamam'l tiklatin.

Photoshop Elements fotografli takvimi olusturur ve Sayfalar, Mizanpajlar ve Grafikler panellerini gorintler.

. Yaratici tasarimlara ince ayar yapmak ve bu tasarimlari fotografli takviminize eklemek igin asagidaki segenekleri kullanin:

Sayfalar Sayfalar arasinda gezinebilir ve sayfalari segerek goruntileyebilir veya degistirebilirsiniz.
Mizanpajlar Bir mizanpaji uygulamak igin mizanpaji gift tiklatin veya mizanpaiji siriikleyerek sayfaya birakin.

Grafikler Bir arka plan, kare ve grafik segin.

. Uzman modunda bulunan segeneklere erismek igin Gelismis Moda Geg segenegini tiklatin.

. Yazdir' tiklatin.

. Kaydet'i tiklatin.

Creative Commons sartlari, Twitter™ ve Facebook sitelerinde paylasilanlari kapsamaz.

Yasal Bildirimler | Cevrimici Gizlilik llkesi
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Web grafikleri

Bu sayfadan baglanti verilen bazi igerikler yalnizca ingilizce gériintiilenebilir.
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Web goruntulerinde taklit etme

Renk taklidi hakkinda
Web goruntilerinde renk taklidini denetleme
Renk taklidini 6nizleme

Renk taklidi hakkinda Fasa den
Tasarimcilar, web goruntilerini genellikle 24 bit renkli ekran (16 milyondan fazla renk gortintiileyen) kullanarak olustururlar, ancak bazi kullanicilar
web sayfalarini 8 bit renkli ekrana (yalnizca 256 renk goriintiileyen) sahip bilgisayarlarda goriintilerler. Sonug olarak, web géruntileri genellikle
bazi bilgisayarlarda bulunmayan renkler icerir. Bilgisayarlar, gérintileyemedikleri renkleri taklit etmek igin renk taklidi adi verilen bir teknik kullanir.
Renk taklidi, farkli renklerin bitisik piksellerini kullanarak Ggiincii bir rengin gériiniimiinii olusturur. Ornegin kirmizi ve sari, mozaik desende 8-bit
panelde bulunmayan turuncu illizyonunu tretmek igin renk taklidi yapabilir.

tonlari taklit eder

Renk taklidi stirekli

Q 256 renk gériintileyebilen Windows veya Mac OS sistemlerde gériintiilenirken renklerin renk taklidi yapmasini 6nlemek igcin Web panelindeki
renkleri kullanin. Orijinal gériintii olustururken, web'de glivenli renkler segmek igin Renk Segici'yi kullanabilirsiniz.

Goruntuleri en iyilestirirken, iki tur renk taklidi olabilecegini unutmayin:

Uygulama renk taklidi GIF ve PNG-8 goruntulerinde, Photoshop Elements gegerli renk tablosunda bulunmayan renkleri taklit etmeyi deneyince
gerceklesir. Bir renk taklidi deseni segerek uygulama renk taklidini denetleyebilirsiniz veya tabloya daha ¢ok renk ekleyerek uygulama renk taklidini
engellemeyi deneyebilirsiniz.

Tarayici renk taklidi 8 bit renkli ekran (256 renk modu) kullanan bir web tarayicisi 8 bit renk panelinde bulunmayan renkleri taklit etmeyi
deneyince gergeklesir. Tarayici renk taklidi GIF, PNG veya JPEG gorUntuleriyle olusabilir. Photoshop Elements'ta, goriintiide secilen renkleri
web'de guvenli renklere kaydirarak, tarayici renk taklidinin miktarini denetleyebilirsiniz. Renk Segici'de bir renk secerken, web'de glvenil renkleri de
belirtebilirsiniz.

GIF ve PNG-8 goruntulerinde uygulama renk taklidine onizleme yapabilirsiniz. Asil olarak diiz renkler iceren goéruntiler renk taklidi olmadan iyi
sonuglar verebilir. Buna karsilik, surekli tona sahip renkler (6zellikle renk degradeleri), renk bantlagsmasini énlemek igin renk taklidi gerektirebilir.

Web goruntiilerinde renk taklidini denetleme Fasadon

Bir goriintii agin ve Dosya > Web icin Kaydet'i secin.
En iyilestirme ayarlarinizi segin.
Renk Taklidi metin kutusuna bir deger girin veya Renk Taklidi mend okunu tiklatip gérintilenen ayar digmesini strlkleyin.

PN PR

Renk Taklidi ylzdesi, gortntiiye uygulanan renk taklidi miktarini denetler. Yiksek renk taklidi ylzdesi, goruntide daha cok renk ve daha ¢ok
ayrinti gérinimu olusturur, ancak dosya boyutunu da buyutebilir. En iyi sikistirma ve gorintileme kalitesi igin istediginiz renk ayrintisini
saglayan en dislk uygulama renk taklidi ytizdesini kullanin.

e e e B do
Renk taklidini 6nizleme aeaden

Tarayici renk taklidini dogrudan Photoshop Elements'ta veya 8 bit renkli ekran (256 renk modu) kullanan bir tarayicida onizleyebilirsiniz.

1. Bir gériintii agin ve Dosya > Web icin Kaydet'i secin.
2. En iyilestirme ayarlarinizi segin.

3. Photoshop Elements'ta renk taklidini 6nizlemek igin Web icin Kaydet iletisim kutusundaki belge paneli menusiinden Tarayici Renk Taklidi'ni
secin. (Menuyu gorintiilemek icin en iyilestirilmis goruntiinin sag Ust kdsesindeki tggeni tiklatin.)
4. Tarayicida renk taklidine 6nizleme yapmak igin asagidaki adimlari uygulayin:
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« Bilgisayarinizin renkli ekranini 8 bit renge (256 renk) ayarlayin. Renkli ekrani degistirme hakkinda bilgi almak igin isletim sisteminizin
belgelerine bakin.

* Web i¢in Kaydet iletisim kutusunda Preview In menustnden bir tarayici secin.

Daha fazla Yardim konusu

(@) ev-rvo-s |

Yasal Bildirimler | Gevrimigi Gizlilik ilkesi
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Goruntuleri en iyilestirme

En iyilestirme hakkinda

Web i¢in Kaydet iletisim kutusunu kullanma
Web i¢in en iyilestirilmis dosya bigimleri
Hazir en iyilestirme ayarini uygulama

JPEG olarak en iyilestirme

GIF veya PNG-8 bigimi olarak en iyilestirme
PNG-24 olarak en iyilestirme

Animasyonlu GIF olusturma

. . Basa don
En iyilestirme hakkinda N
Gorlntileri web'e yerlestirirken dosya boyutunu diistinmeniz gerekir. Burada amaglanan, makul karsidan ylkleme sureleri saglamaya yetecek
ancak ayni zamanda da renkleri ve ayrintilari istediginiz sekilde koruyacak kadar kuglk bir dosya boyutudur.

Web'de kullanilan (¢ ana gorinti dosyasi bigimi: GIF, JPEG ve PNG. Asagdidaki yontemlerden birini kullanarak, bu bigimlerdeki gorintileri en
iyilestirebilirsiniz:
e Goriintuyt Adobe® Dreamweaver® gibi web yazma uygulamalarinda kullanmak Uzere kesin olarak en iyilestirmek icin Web i¢in Kaydet

komutunu kullanabilirsiniz. Web icin Kaydet iletisim kutusu, goriintiintize farkli dosya bigimlerinde ve farkli en iyilestirme ayarlariyla 6nizleme
yapmaniza olanak verir. Saydamlik ve animasyon ayarlarini da yapilandirabilirsiniz.

« Temel en iyilestirme islemi icin Farkli Kaydet komutunu kullanabilirsiniz. Dosya bigimine gore gorunti kalitesini, arka plan saydamliini veya
ortilemesini, renkli ekrani ve karsidan ylikleme yéntemini belirtebilirsiniz.

. . T Basa dé
Web igin Kaydet iletisim kutusunu kullanma agadon
Web'de paylasmak istediginiz fotograf tizerinde farkl en iyilestirme seceneklerinin efektlerine 6nizleme yapmak isterseniz Web igin Kaydet iletisim
kutusunu kullanin. Bu siireg basittir. Bir fotograf acin ve Dosya > Web igin Kaydet'i segin. Sonra dosya bicimi meniisiinden bir bigim secin (GIF,
JPEG, PNG-8 veya PNG-24) ve secgenekleri istediginiz gibi ayarlayin. (Dosya bicimi menisu dogrudan Hazir Ayar menusiniin altindadir.) Bu,
orijinal gérinttnin Gzerine yazmadan dosyanizin bir kopyasini kaydeder.
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Web icin Kaydet iletisim kutusu

A. Arac Kutusu B. Damlalik rengi C. En iyilestirme ayarlari ve diger segenekler igin alt menii D. Géruntl Boyutu E. Animasyon
secenekleri F. Yakinlastirma diizeyi menlisii G. Tarayici 6nizleme mendisii H. Orijinal Goruntu 1. En iyilestirilmis gorintii

En iyilestirme secenekleri, Web igin Kaydet iletisim kutusunun sag tarafinda gorintilenir. Web dosyasi bigimi segmenin yani sira, sikistirma ve
renk segeneklerini belirleyebilir, arka plan saydamligini koruyabilir veya arka plan ortilemesini ayarlayabilir ve goriintinin boyutunu
degistirebilirsiniz. Hazir ayarlari kullanabilir (Hazir Ayar mentstinden bir bigim segerek) veya en iyilestirme islemini rétuslamak igin bigcime 6zgi
secenekleri belirleyebilirsiniz.

Gorintl pencereleri, orijinal gorintiiniizi (solda) ve en iyilestirilmis gortintiniin 6nizlemesini (sagda) gosterir. Her pencerenin altinda en iyilestirme
bilgileri (gecerli ayarlar, en iyilestiriimis dosyanin boyutu ve tahmini karsidan yiikleme suresi) bulunur. Siz ayarlamalar yaptikga, en iyilestiriimis
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goruntunidn altindaki bilgiler yeni ayarlar yansitacak sekilde degisir.

iletisim kutusunun sol lst késesinde kiiglik bir arag kutusu yer alir. Gériintiinin farkh alanlarini gériintiilemek icin El aracini secip siiriikleyerek bu
alanlari gérinime tasiyin. Gorintliyl yakinlastirmak igin Yakinlastirma aracini segin ve bir gérunimu tiklatin; sonra yeniden uzaklastirmak igin Alt
tusunu basili tutup tiklatin. (Ayrica, iletisim kutusunun alt bélimiindeki Yakinlastir kutusunu da kullanabilirsiniz.) Ortii renkleri olusturmak igin
Damlalik Rengi aracini kullanin.

Web igin en iyilestirilmis dosya bigimleri Basadon

Web icin dort bicim arasindan segim yapabilirsiniz. Web géruntiiniz icin bigim secerken asagidaki yonergeleri kullanin:

JPEG Bu, genellikle fotograflari kaydetmek igin en iyi bigimdir.

PNG-24 Bu da JPEG gibi fotograflar icin iyi bir bicimdir. Gorlintliiniz saydamlik igeriyorsa, yalnizca JPEG yerine PNG-24 segin. (JPEG saydamhgi
desteklemez; bunu bir 6rti rengiyle doldurmaniz gerekir.) PNG-24 dosyalari genellikle ayni goériintiinin JPEG dosyalarindan gok daha buyuktur.
GIF GIF; tek renk resimler, blytk duz renkli alanlar ve net ayrintilar iceren resimler ve metin icin kullanilan bir bicimdir. Ayrica, animasyonlu bir
goruntuylu disa aktarmak isterseniz GIF kullanmaniz gerekir.

PNG-8 PNG-8, GIF'in daha az bilinen bir alternatifidir. Bunu da ayni amaglarla kullanin (animasyon disinda).

Bazen dizine alinmis renkli gériintiiler olarak da adlandirilan GIF ve PNG-8 bigimindeki gorlntiler en gok 256 renk gorintileyebilir. Gortintiyu
dizine alinmis renk bicimine donlstirmek icin Photoshop Elements bir renk arama tablosu olusturur. Renk arama tablosunda orijinal gérinttdeki
bir renk bulunamazsa, uygulama tablodan en yakin rengi secer veya kullanilabilir renklerin birlesimini kullanarak rengi taklit eder.

JPEG ve PNG-24 dosyalari 24 bit rengi destekler; boylece bunlar, en ¢cok 16 milyon renk goérintileyebilir. Bicime bagl olarak, goriinti kalitesini,
arka plan saydamligini veya ortllemesini, renkli ekrani ve kargidan yikleme yaparken gériintlyl gostermek igin tarayicinin kullanmasi gereken
yontemi belirtebilirsiniz.

Web'de gorintinin gérinimi bilgisayar platformu, isletim sistemi, monitor ve tarayici tarafindan gértintiilenen renklere de baglidir. Web'de nasil
gorineceklerine bakmak icin géruntulere farkh tarayicilarda ve farkli platformlarda dnizleme yapmak isteyebilirsiniz.

JPEG bigimi hakkinda
JPEG bigimi 24 bit rengi destekler; boylece, fotograflardaki ustaca parlaklik ve ton gesitlemelerini korur. llerleyen JPEG dosyasi, tam gériintii
karsidan yuklenirken, web tarayicisinda gortntinun dustk ¢ozunarlikli bir sGriminu goéruntdler.

Goruntu verilerini se¢meli olarak attigr icin JPEG gortntu sikistirmasi kayiplidir. Yiksek kaliteli ayar daha az verinin atiimasina neden olur, ancak
ozellikle tir veya vektor resmi igceren gorintilerde, JPEG sikistirma yontemi goriintiideki net ayrintilar azaltabilir.

Not: Goriintiiyii JPEG bigiminde her kaydettiginizde, dalga benzeri desenler veya bloklu bantlasma alanlari gibi yapilar olusur. Bu nedenle, JPEG
dosyalarini daha énce kaydedilen JPEG yerine her zaman orijinal gériintiiden kaydetmeniz gerekir.

Orijinal gériintii (solda) ve Diislik kalite ayariyla en iyilestirilmis JPEG (sagda)

JPEG bigimi saydamligi desteklemez. Gorintlyl JPEG dosyasi olarak kaydettiginizde, saydam pikseller Web igin Kaydet iletisim kutusunda
belirtilen 6rtl rengiyle doldurulur. Arka plan saydamliginin etkisini taklit etmek igin 6rtli rengini web sayfasinin arka plan rengiyle eslestirebilirsiniz.
Goériuntlinuz saydamlik iceriyorsa ve web sayfasi arka plan rengini bilmiyorsaniz veya arka plan bir desense, saydamligi destekleyen bir bicim (GIF,
PNG-8 veya PNG-24) kullanmaniz gerekir.

GIF bigimi hakkinda

GIF bigimi, 8 bit renk kullanir ve tek renkli resimler, logolar veya yazimda bulunan net ayrintilari korurken duz renkli alanlari verimli sekilde
sikistirir. GIF bigimini, animasyonlu gorunti olusturmak ve gorintldeki saydamligi korumak igin de kullanabilirsiniz. GIF ¢cogu tarayici tarafindan
desteklenir.

GIF bigimi, kayipsiz bir sikistirma yontemi olan LZW sikistirmasini kullanir. Ancak GIF dosyalari 256 renkle sinirli oldugu igin orijinal 24 bit
goriintliy 8 bit GIF olarak en iyilestirdiginizde renkten goérintiler gikarilabilir.
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Secmeli renk iceren GIF goériintiisii (solda) ve web rengi iceren GIF gériintiisi (sagda)

GIF goruntustindeki renklerin sayisini segebilir ve renklerin tarayicida nasil taklit edilecegini denetleyebilirsiniz. GIF, arka plan saydamligini veya
gorintinin kenarlarinin web sayfasinin arka plan rengiyle karistirildigi arka plan ortilemesini destekler.

PNG-8 bigimi hakkinda
PNG-8 bigimi 8 bit renk kullanir. GIF bigiminde oldugu gibi, PNG-8 diiz renk alanlarini etkili sekilde sikistirirken, tek renkli resim, logo veya yazim
gibi ayrintilari korur.

PNG-8 tiim tarayicilar tarafindan desteklenmedigi igin gorlintlyl genis bir kitleye dagditirken bu bicimi kullanmak istemeyebilirsiniz.

PNG-8 bicimi GIF'ten daha gelismis sikistirma modelleri kullanir ve gériintiiniin renk desenlerine bagli olarak PNG-8 dosyas! ayni gorintiinin GIF
dosyasindan %10-%30 oraninda daha kiglk olabilir. PNG-8 sikistirmasinin kayipsiz olmasina karsin, orijinal 24 bit gorintlyu 8 bit PNG dosyasi
olarak en iyilestirdiginizde, dosya gorunttuden renk cikarabilir.

Not: Ozellikle basit desenler ve daha az renk igeren belirli gériintiilerde, GIF sikistirmasi PNG-8 sikistirmasindan daha kiiglik bir dosya
olusturabilir. GIF ve PNG-8 bigiminde en iyilestirilmis gériintiileri inceleyerek dosya boyutunu karsilastirin.

GIF bigiminde oldugu gibi, gortintudeki renk sayisini segebilir ve renklerin tarayicida nasil taklit edilecegini denetleyebilirsiniz. PNG-8 bigimi arka
plan saydamhigini ve goriintiniin kenarlarinin web sayfasinin arka plan rengiyle karistirildigr arka plan ortiilemesini destekler.

PNG-24 bigimi hakkinda

PNG-24 bigimi 24 bit rengi destekler. JPEG bigiminde oldugu gibi, PNG-24 de fotograflardaki ustaca parlaklik ve ton gesitlemelerini korur. GIF ve
PNG-8 bigimleri gibi PNG-24 de tek renkli resimlerde, logolarda veya yazimda bulunan net ayrintilari korur.PNG-24 bigimi, PNG-8 bicimiyle ayni
kayipsiz sikistirma yéntemini kullanir. Bu nedenle, PNG-24 dosyalari genellikle ayni gériintiiniin JPEG dosyalarindan daha bliyliktir. Gorintiiniizii
genis bir kitleye dagitirken PNG-24 bigimini kullanmak istemeyebilirsiniz.Arka plan saydamligini ve arka plan értiilemesini desteklemesinin yani
sira, PNG-24 bigimi ¢ok diizeyli saydamligi da destekler. Opak ile tam saydamlik arasinda 256 saydamlik derecesine sahip olabilirsiniz; béylece,
gorintiiniin kenarlarini herhangi bir arka plan rengiyle diizgiin sekilde karistirabilirsiniz. Ancak ¢ok dlizeyli saydamligi tiim tarayicilar desteklemez.

Animasyonlu GIF'ler hakkinda
Animasyonlu GIF'ler, goriintlileri veya kareleri zaman iginde sirali sekilde gostererek hareket illizyonu yaratir. Photoshop Elements ¢ok katmanli
goruntuden animasyonlu GIF'ler olugturmak i¢in guglu ve kolay bir yol saglar.

Animasyonlu GIF dosyasi olusturmak igin katmanlarla galisirsiniz. Photoshop Elements en iyilestiriimis animasyon Uretince, her katman bir kare
olur. Animasyonlu GIF'ler RGB renkli belge halinde derlenir.

Varolan animasyonlu GIF dosyasini A¢ komutunu kullanarak agabilirsiniz. Photoshop Elements, dosyada bulunan her kare igin bir katman
olusturur. Belge penceresinde belirli bir kareyi gorintilemek igin bu karenin katmanini Katmanlar panelinde gérinur yapin ve diger katmanlari
gizleyin.

- . Basa don
Hazir en iyilestirme ayarini uygulama

Web icin Kaydet iletisim kutusunun sag Ust kdsesindeki Hazir Ayar menustnden hazir ayar adi verilen énceden tanimli bir en iyilestirme ayarini
segerek, goruntlyl hizh ve kolay bir sekilde web icin en iyilestirebilirsiniz. Hazir ayarlar, farkli gérinti turlerinin en iyilestirme gereksinimlerini
karsilayacak sekilde duzenlenir.

Her hazir ayarin adi, dosya bigimini ve kalite diizeyini yansitir. Ornegin, JPEG bigimindeki bir goriintlyii yiiksek goriintii kalitesi ve diisiik sikistirma
ile en iyilestirmek icin JPEG YUksek segenegini belirleyin. GIF bicimindeki bir gérintliyl en iyilestirmek, renk sayisini 32'ye disirmek ve renk
taklidi uygulamak icin GIF 32 Renk Taklitli segenegini belirleyin.

1. Web icin Kaydet iletisim kutusunda, Hazir Ayar menustinden bir ayar adi secin ve sonra Tamam'l tiklatin.

2. En lyilestirilmisi Farkli Kaydet iletisim kutusunda bir dosya adi yazin ve Kaydet'i tiklatin.
Not: Hazir ayardaki segenekleri degdistirirseniz, Hazir Ayar meniisii “lUnnamed]” (Adsiz) sézciigiinii gériintiiler. Ozel ayari kaydedemezsiniz,
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JPEG olarak en iyilestirme

ancak bir sonraki gériintiilemenizde Web icin Kaydet iletisim kutusunda gecerli ayarlar gértintilenir.

Basa don

JPEG, fotograflari sikistirmak igin standart bigimdir.

1.
2.
3.

GIF veya PNG-8 bi¢imi olarak en iyilestirme

Bir gorintii agin ve Dosya > Web icin Kaydet'i secin.

En iyilestirme bicim menusunden JPEG'i segin.

Belirli bir dosya boyutuna gére en iyilestirmek igin Hazir Ayar meniisiiniin sagindaki oku ve sonra Dosya Boyutuna Gére En lyilestir'i tiklatin.
Istenilen Dosya Boyutu metin kutusuna bir sayi girin ve gecerli ayarlara gore en iyilestiren Gegerli Ayarlar segenegini veya JPEG ve GIF
bigimlerinden hangisinin daha iyi oldugunu belirleyen Otomatik GIF/JPEG Se¢ segenegini belirleyin.

Sikistirma diizeyini belirtmek icin asagidakilerden birini yapin:
« En iyilestirme bigim menusi altinda acilir mentiden bir kalite segenegi (Dusuk, Orta, Ylksek vb.) belirleyin.
« Kalite menusundeki oku tiklatin ve Kalite agilan ayar dugmesini surukleyin.
« Kalite kutusuna 0 ile 100 arasinda bir deger girin.

Kalite ayar yukseldikge, en iyilestirilen goruntudeki ayrinti artar ve dosya boyutu buyur. Kalite ve dosya boyutu arasinda en iyi dengeyi
belirlemek igin cesitli kalite ayarlariyla en iyilestirilen gorintiiye bakin.

Goruntlyl web tarayicida ilerleyen sekilde, boylece 6nce dusik ¢ozlnUrlikte ve sonra karsidan yukleme ilerledikge asamali olarak daha
yiiksek ¢éziinirliiklerde gériintilemek igin ilerleyen'i secin.
Not: Bazi tarayicilar ilerleyen JPEG'leri desteklemez.

En iyilestiriimis dosyada orijinal gérintinun ICC profilini korumak igin ICC Profili'ni segin.
Bazi tarayicilar, renk dizeltmesi icin ICC profillerini kullanir. Géruntinin ICC profili, gegerli renk ayariniza baghdir.

Orijinal gériinti saydamlik igeriyorsa, web sayfanizin arka plan rengiyle eslesen bir Ortii rengi segin. Orijinal gériintiiniizdeki saydam alanlar
Ortii rengiyle doldurulur.

En iyilestirilmis goriintiiniizi kaydetmek igin Tamam'i tiklatin. En lyilestirilmisi Farkli Kaydet iletisim kutusunda bir dosya adi yazin ve Kaydet'i
tiklatin.

Basa don

GIF, bluylk duz renkli alanlar ve tek renkli resimler, logolar veya yazilar gibi net ayrintilar iceren gortntuleri sikistirmak igin standart bigcimdir. GIF
bigiminde oldugu gibi, PNG-8 de saydamligi destekler ve net ayrintilari koruyarak diiz renkli alanlari verimli sekilde sikistirir; ancak tim web
tarayicilar PNG-8 dosyalarini géruntileyemez.

1.
2.
3.

Bir goriintii agin ve Dosya > Web igin Kaydet'i segin.
En iyilestirme bicim menisinden GIF veya PNG-8 segenegini belirleyin.

Tam ¢ozunUrluklu gorintt karsidan yuklenirken dislik ¢ozinurlGklh bir goriinti gostermek icin Taramali'yl segin. Tarama islemi yiikleme
suresinin daha kisa gérinmesini saglayabilir ve bakanlara yiklemenin devam ettigi ydonunde geribildirim saglar.

. En iyilestirme bigim menusu altinda, renk arama tablosu igin bir renk azaltma algoritmasi segin:

Algisal insan géziiniin daha fazla hassas oldugu renklere éncelik vererek 6zel bir renk tablosu olugturur.

Secmeli Algisal renk tablosundakine benzer bir renk tablosu olusturur; ancak genis renk alanlarina ve Web renklerinin korunmasina éncelik
tanir. Bu renk tablosu, ¢cogunlukla renk butinligl en fazla olan géruntileri Gretir. (Segmeli, varsayilan secenektir.)

Bagdasik Goriintiide en sik kullanilan tayftaki renkleri drnekleyerek 6zel bir renk tablosu olusturur. Ornegin, sadece yesil ve mavi golgelere
sahip bir gorintd, éncelikle yesillerden ve mavilerden olusan bir renk tablosu olusturur. Cogu goériuintiide renkler, tayfin belirli alanlarinda
yogunlasgir.

Sinirlayici (Web) 8 bit (256 renk) Windows ve Mac OS panellerinde ortak olan standart, 216 renkli, web'de guvenli renk tablosunu kullanir.
Bu secenek, gorintuler 8 bit renk kullanilarak gorintilendigi zaman renklere tarayici renk taklidi uygulanmamasini saglar. Goruntiintiizde
216'dan daha az renk varsa, kullaniimayan renkler tablodan kaldirilir.

. Renk panelinde maksimum renk sayisini belirtmek i¢cin Renkler menulsinden bir sayi secin, metin kutusuna bir deger girin veya oklari

tiklatarak renk sayisini degistirin. Goruintli panelden daha az renk igeriyorsa, renk tablosu goruntiide daha az renk sayisi yansitir.

. Renk azaltma algoritmasi igin Sinirlayici (Web) segenegini belirlerseniz, Renkler menustnden Otomatik'i segebilirsiniz. Photoshop

Elements'in goruntideki renk frekansina gore renk tablosunda en iyi renk sayisini belirlemesini isterseniz Otomatik'i segin.

. Renk Taklidi kutusuna bir ytizde girerek veya Renk Taklidi meni okunu tiklatip gériintiilenen ayar digmesini surukleyerek bir renk taklidi

ylzdesi segin.

. Goruntlu saydamlik iceriyorsa, saydamlik piksellerini korumak igin Saydamlik'i segin; tamamen veya kismen saydam pikselleri 6rtu rengiyle

doldurmak igin Saydamlik segeneginin isaretini kaldirin.

. Animasyonlu GIF olusturmak igin Animasyon Uygula'yi segin.
10.

En iyilestirilmis goriintiiniizii kaydetmek igin Tamam'i tiklatin. En lyilestirilmisi Farkli Kaydet iletisim kutusunda bir dosya adi yazin ve Kaydet'i
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tiklatin.

Basa don

PNG-24 olarak en iyilestirme

PNG-24 bicimi, fotograflar sikistirmak icin uygundur. Ancak PNG-24 dosyalari genellikle ayni gortintiinin JPEG dosyalarindan ¢ok daha buyuktur.
PNG-24 bicimini, yalnizca birden gok kismi saydamlik diizeyi igeren bir goriintiyle galisirken kullanmaniz onerilir.
1. Bir gériintii agin ve Dosya > Web icgin Kaydet'i secin.
2. En iyilestirme bigimi icin PNG-24 segenegini belirleyin.
3. Tam ¢6zUunurltklt géruntl kargidan yiklenirken tarayicida disuk ¢ozinurliklu bir goriinti olusturmak igin Taramali'yi segin. Tarama islemi
yukleme siresinin daha kisa gériinmesini saglayabilir ve bakanlara ylklemenin devam ettigi yoniinde geribildirim saglar.
4. Gorintl saydamlik igeriyorsa, saydamlik piksellerini korumak igin Saydamlik'i segin; tamamen veya kismen saydam pikselleri 6rtl rengiyle
doldurmak igin Saydamlik segeneginin isaretini kaldirin.
5. En iyilestiriimis gériintiiniizii kaydetmek igin Tamam'i tiklatin. En lyilestiriimisi Farkli Kaydet iletisim kutusunda bir dosya adi yazin ve Kaydet'i
tiklatin.

. Basa don
Animasyonlu GIF olusturma N

1. Katmanlar panelinin ayri ayri katmanlarina, animasyonun her karesinde gériintiilenmesini istediginiz gériintiileri yerlestirin. Ornegin, géz
kirpmasi animasyonunu olusturmak igin bir katmana agik bir g6z gortntisu, baska bir katmana ise kapali g6z goruntisu yerlestirirsiniz.

2. Dosya > Web icin Kaydet segenegini belirleyin.
Not: Goriintiiniizde birden ¢ok katman varsa, CompuServe GIF bigimini ve Katmanlar Kare Olarak'I segerek, Farkli Kaydet iletisim
kutusundan da Web igin Kaydet iletisim kutusunu acabilirsiniz.

3. Gorlntlyu GIF bigiminde en iyilestirin.
4. Animasyon Uygula'y segin.

5. lletisim kutusunun Animasyon bélimiinde ek secenekler ayarlayin:
Dongu Secenekleri Animasyonu bir web tarayicisinda surekli olarak tekrar edebilir veya yalnizca bir kez yirGtebilirsiniz. Ayrica Diger
secgenegini belirleyerek animasyonu yurtitme dongisinin sayisini belirtebilirsiniz.

Kare Gecikmesi Her karenin web tarayicisinda kag¢ saniye gortintilenecegini belirtir. Saniyenin bélimlerini belirtmek icin ondalik deger
kullanin. Ornegin, yarim saniye belirtmek igin .5 kullanin.

Daha fazla Yardim konusu

Yasal Bildirimler | Cevrimici Gizlilik Ilkesi
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Saydamlari ve ortuleri kullanma

Saydam ve ortiilii web goriintiileri hakkinda

GIF veya PNG goriintiisiinde arka plan saydamhgini koruma
Ortiilii GIF veya PNG goériintiisii olusturma

GIF veya PNG-8 dosyasinda sert kenarli saydam olusturma
Ortiilii JPEG gériintiisii olusturma

Saydam ve ortiilii web gorintiileri hakkinda agadon
Saydamlik, web igin dikdértgen olmayan gorintiler olusturmaniza olanak verir. GIF ve PNG bigimleri tarafindan desteklenen arka plan saydamligi,
goruntude saydam pikselleri korur ve goruntiinizin saydam alanlarindan web sayfasinin arka planinin gérinmesini saglar. (JPEG bigiminin
saydamligi desteklememesine karsin, orijinal gortintide saydamlik gérinimunu taklit etmek igin bir 6rtu rengi belirtebilirsiniz.)

X, I
Saydamlik icermeyen (solda) ve saydamlik iceren (sagda) web diigmesi

GIF, PNG ve JPEG bigimleri tarafindan desteklenen arka plan értileme, saydam pikselleri web sayfasinin arka planiyla eslesen bir 6rtu rengiyle
doldurarak veya karistirarak saydamhgi taklit eder. Arka plan ortileme, en iyi sonuglari, web sayfasi arka plani diiz bir renkse ve bu rengin ne
oldugunu biliyorsaniz verir.

En iyilestirilmis goruntide arka plan saydamligi veya arka plan ortiileme olusturmak igin saydamlik iceren bir gorintlyle ise baslamalisiniz. Yeni
bir katman olusturdugunuzda saydamlik olusturabilir veya Arka Plan Silgisi, Sihirli Silgi veya Sihirli Ayiklayici araglarini kullanabilirsiniz.

GIF veya PNG-8 dosyalariyla caligirken, sert kenarli saydamlik olusturabilirsiniz: Orijinal goriintiide %50'den daha saydam olan tum pikseller en
iyilestirilmis gorintliide tamamen saydam olur ve orijinal goriintiide %50'den daha opak olan tim pikseller en iyilestiriimis gorintiide tamamen opak
olur. Web sayfasinin arka plan rengini bilmiyorsaniz ya da web sayfasinin arka plani doku veya desen igeriyorsa sert kenarli saydamlik kullanin.
Ancak sert kenarli saydamhgin gériintide bozuk kenarlara neden olabilecegini unutmayin.

Sert kenarli saydamlik icermeyen (solda) ve sert kenarli saydamlik iceren (sagda) GIF

GIF veya PNG goriintiisiinde arka plan saydamligini koruma Basadon

GIF ve PNG-8 bigimleri tek bir saydamlik diizeyini destekler: Pikseller tamamen saydam veya tamamen opak olabilir ancak kismen saydam
olamaz. (Buna karsilik, PNG-24 bicimi ¢ok diizeyli saydamligi destekler; bdylece, gorintiide opak ile tamamen saydam arasinda degisen en ¢ok
256 saydamlik derecesi olabilir.)

1. Saydamlik iceren bir gériintii agin veya olusturun ve Dosya > Web Igin Kaydet segenegini belirleyin.

2. Web i¢in Kaydet iletisim kutusunda, en iyilestirme bicimi olarak GIF, PNG-8 veya PNG-24'U segin.

3. Saydamlik'i segin.

4. GIF ve PNG-8 bigimlerinde, orijinal gériuntide kismen saydam piksellerin nasil islenecegini belirtin. Bu pikselleri bir 6rtu rengiyle karistirabilir

veya sert kenarli saydamlik olusturabilirsiniz.
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Basa don

Ortiilii GIF veya PNG gériintiisii olugturma

Gorintinin gosterilecegi web sayfasinin arka plan rengini biliyorsaniz, saydam pikselleri web sayfasinin arka planiyla eslesen bir 6rtl rengiyle
doldurmak veya karistirmak icin ortileme 6zelligini kullanabilirsiniz.

1. Saydamlik igeren bir gériintii agin veya olusturun ve Dosya > Web Igin Kaydet segenegini belirleyin.
2. Web i¢in Kaydet iletisim kutusunda, en iyilestirme bicimi olarak GIF, PNG-8 veya PNG-24'U segin.
3. GIF ve PNG-8 bigiminde asagidakilerden birini yapin:

« Tamamen saydam olan pikselleri saydam olarak birakmak ve kismen saydam olan pikselleri 6rtii rengiyle karistirmak igin Saydamlik'i
secin. Bu secenek, gorlntl arka planindan farkli bir web sayfasi arka plani tGzerine kenarlari yumusatiimis goriintu yerlestirdiginizde
goérduginuz hale efektini 6nler. Bu secenek, ayni zamanda sert kenarli saydamhigin bozuk kenarlarini da engeller.

« Saydam pikselleri 6rtu rengiyle doldurmak ve kismen saydam pikselleri ortli rengiyle karistirmak icin Saydamlik'in isaretini kaldirin.
4. Ortii menisiinden bir renk segin:
« Damlalik Rengi (damlalik 6rnek kutusundaki rengi kullanmak igin)

« Beyaz, Siyah veya Diger (Renk Secici'yi kullanarak bir renk segcmek igin)

GIF veya PNG-8 dosyasinda sert kenarli saydam olusturma Basadon

Web sayfasinin arka plan rengini bilmiyorsaniz ya da web sayfasinin arka plani doku veya desen igeriyorsa sert kenarli saydamlik kullanin. Ancak
sert kenarli saydamligin goruntiide bozuk kenarlara neden olabilecegini unutmayin.

1. Saydamlik iceren bir gériintii agin veya olusturun ve Dosya > Web Igin Kaydet segenegini belirleyin.
2. Web i¢in Kaydet iletisim kutusunda, en iyilestirme bicimi olarak GIF veya PNG-8'i segin.

3. Saydamlik'i segin.

4. Ortii menisiinden Yok'u segin.

Ortiilii JPEG gobriintiisii olusturma Basadon

JPEG bigiminin saydamhgi desteklememesine karsin, orijinal gériintide saydamlik gériinimiinii taklit etmek igin bir 6rtii rengi belirtebilirsiniz. Ortii
rengi, tamamen saydam pikselleri doldurur ve kismen saydam piksellerle karisir. Web sayfasina arka plani 6rtu rengiyle eslesen bir JPEG
yerlestirdiginizde, goriinti arka planla karismig gibi gorinr.

1. Saydamlik igeren bir gériintii agin veya olusturun ve Dosya > Web Igin Kaydet segenegini belirleyin.
2. Web i¢in Kaydet iletisim kutusunda, en iyilestirme bigimi olarak JPEG'i segin.

3. Ortii meniisiinden bir renk secin: Yok, Damlalik Rengi (damlalik érnek kutusundaki rengi kullanmak igin), Beyaz, Siyah veya Diger (Renk
Secici'yi kullanarak bir renk se¢mek igin).

Yok'u sectiginizde, orti rengi olarak beyaz kullanilir.

Daha fazla Yardim konusu
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Web goruntulerini 6nizleme

En iyilestirilmis goriintiyi web tarayicida 6nizleme
Tahmini karsidan yiikleme siiresini gorintileme
Cesitlemeleri renkli ekranda 6nizleme

Animasyonu Onizleme

En iyilestirilmis goriintiiyii web tarayicida 6nizleme Fasadon

En iyilestiriimis goruntiye, sisteminizde yuklu olan herhangi bir web tarayicisinda énizleme yapabilirsiniz. Tarayici 6nizlemesi gérintiya,
goruntundn dosya turind, piksel boyutlarini, dosya boyutunu, sikistirma 6zelliklerini ve diger HTML bilgilerini iceren bir resim yazisiyla birlikte
gosterir.
1. Onizlemek istediginiz gériintiyl agin.
2. Dosya > Web icin Kaydet secenegini belirleyin ve en iyilestirme ayarlarinizi uygulayin.
3. En iyilestiriimis goriintiiniin sag alt kdsesindeki Onizleme Konumu meniisiinden bir tarayici segin veya tarayici simgesini tiklatarak varsayilan
web tarayicinizi baglatin.

Onizleme araci meniisiine tarayici ekleme
1. Dosya > Web Igin Kaydet'i segin.
2. Preview In menusunde asagi oku tiklayin ve Listeyi Dizenle'yi segin.
3. Tarayici iletisim kutusunda Timiinii Bul'u tiklatin. iletisim kutusu, tim yiklii tarayicilar gérintiiler.
4

. Bir tarayici segin, Ekle'yi ve sonra Tamam'i tiklatin.

.. .. .. e e Basa do
Tahmini karsidan yiikleme suresini goruntiileme aeadon
Bir goriintii agin ve Dosya > Web icin Kaydet'i secin.

En iyilestirme ayarlarinizi segin.

Belge paneli menusunu goéruntilemek icin en iyilestiriimis gorintiinun sag ust tarafindaki tggeni tiklatin.
Modem, ISDN, kablo veya DSL internet erisimi dahil olmak Uzere bir Internet erisim hizi segin.

Internet erisim hizini degistirdiginizde, en iyilestirilmis gorintinin alt bélimunde goéruntilenen tahmini karsidan yukleme siresi
glncellestirilir. Karsidan ylkleme siresi gok uzun goéruniyorsa, farkl en iyilestirme ayarlari deneyin veya Web igin Kaydet iletisim kutusunda
gorintt boyutunu degistirin.

a ks wDd e

. . . I B do
Gesitlemeleri renkli ekranda 6nizleme aeacon

Goruntuyl web igin en iyilestirirken, gérantundn farkli monitorlerde nasil gériinecegini géz 6niinde bulundurun. Genel olarak gorintl, Windows
sistemlerinde Mac OS sistemlerine gore daha koyu goérunur. Web icin Kaydet iletisim kutusunda, platformlar arasindaki gériintileme farklarinin
benzetimini yapabilirsiniz.

1. Bir gériintii agin ve Dosya > Web igin Kaydet'i segin.

N

En iyilestirme ayarlarinizi segin.
Belge paneli menusini goruntilemek icin en iyilestiriimis gorintinin sag tarafindaki tggeni tiklatin.

rw

Bir gérlntileme segenegi belirleyin:
Kargilanmayan Renk Goriintliyl renk ayarlamasi olmadan gésterir (varsayilan segenek).

Standart Windows Rengi Rengi, standart Windows monitoriin benzetimini yapacak sekilde ayarlar.
Standart Macintosh Rengi Rengi, standart Macintosh® monitoriin benzetimini yapacak sekilde ayarlar.
Belge Renk Profilini Kullan Goruntiiyd, varsa renk profiliyle gosterir.

Not: Bu 6nizleme segenekleri, rengi yalnizca Web icin Kaydet iletisim kutusunda ayarlar; bunlar, orijinal veya en iyilestirilmis gériintiide
renkleri degistirmez.

. L Basa don
Animasyonu 6nizleme
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Web icin Kaydet iletisim kutusunda veya web tarayicisinda animasyona 6nizleme yapabilirsiniz. Web igin Kaydet iletisim kutusu, animasyonu
duragan kareler olarak gosterir. Kareleri zamanl sirada gorintllemek icin animasyona tarayicida 6nizleme yapmaniz gerekir.

1. Animasyonlu bir goérlintl olusturun ve Dosya > Web igin Kaydet segenegini belirleyin.
2. Web i¢in Kaydet iletisim kutusundan bir animasyona 6nizleme yapmak icin asagidakilerden birini yapin:

« Animasyonda bir sonraki kareyi goriintilemek icin Sonraki Kare digmesini tiklatin.
« Animasyonda bir énceki kareyi goriintiilemek igin Onceki Kare diigmesini tiklatin.
« Animasyonda en son kareyi gorintilemek icin Son Kare digmesini tiklatin.
« Animasyonda ilk kareyi gériintiilemek igin ik Kare diigmesini tiklatin.

3. Animasyonu web tarayicisinda géruntilemek icin asagidakilerden birini yapin:

« En iyilestiriimis gériintiniin sag alt késesinin altindaki Onizleme Konumu mendisiinden bir tarayici secin veya tarayici simgesini tiklatarak
varsayilan web tarayicinizi baslatin.

* Animasyonu durdurmak veya yeniden oynatmak igin tarayicinizin Durdur, Yenile veya Yeniden Yikle komutlarini kullanin.

Daha fazla Yardim konusu

Yasal Bildirimler | Cevrimici Gizlilik Ilkesi
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Klavye kisayollari

Bu sayfadan baglanti verilen bazi igerikler yalnizca ingilizce gériintiilenebilir.
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Windows 7 klavye kisayollari

Photoshop Elements asagidaki Windows 7 kisayollarini destekler:

Sonug

Aero Peek'i Etkinlestirir

Aero Shake'i Etkinlestirir

Buyut

Geri yukler veya kucultr

Gecerli pencereyi dikey olarak buyutur

Gegcerli pencereyi ekranin sag veya sol yarisina yaslar

Not: Coklu monitdr yapilandirmasinda pencereyi diger monitorlere
tasimak icin komutu tekrarlayin.

Gegerli pencereyi sol veya sag ekrana tasir

Masadustune yakinlasir
Masadustunden uzaklasir

Gorev gubugunda gruplanmis simgenin iginde olan pencerelerde
(veya sekmelerde) gezinin

[G3) v-rvo-s7 |
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Kisayol

Windows + Ara Gubugu
Windows + Home

Windows + Yukari Ok
Windows + Asagdi Ok
Windows + Shift + Yukari Ok

Windows + Sol Ok
Windows + Sag Ok

Windows + Shift + Sol Ok
Windows + Shift + Sag Ok

Windows ++
Windows +- (eksi isareti)

Ctrl tusuna basarak tiklatma
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Arac secme tuglari

Bu kismi liste yararh kisayollarin gogunu igerir. Menl komutlarinda ve arag ipuclarinda ek kisayollar bulacaksiniz.

Sonug

Ayni klavye kisayoluna sahip araglar

arasinda gezinin

ic ice gegmis araglar arasinda gezinin

Tasima araci
Yakinlastirma araci
El araci

Damlalik araci

Dikdortgen Segim Cergevesi araci

Oval Segim Cergevesi araci

Kement araci
Miknatish Kement araci

Cokgen Kement araci

Sihirli Degnek Araci
Secim Firgasi araci

Hizli Segim araci

Yatay Yazim araci

Dikey Yazim araci

Yatay Yazim Maske araci
Dikey Metin Maske araci
Secim Ulzerinde Metin
Sekil Gzerinde Metin

Yol uzerinde Metin

Kirpma araci

Yeniden Olusturma araci
Cerez Kesme araci
Duizlestirme araci

Kirmizi Géz Kaldirma araci

Nokta Duzeltme Fircasi araci

Duizeltme Firgasi araci

Klonlama Damga araci

Desen Damgasi araci

Silgi araci

Arka Plan Silgisi araci

Windows

Shift tusunu basili tutarak klavye
kisayoluna basin (tercih ayari (Araglar
Arasinda Gegisler igin Shift Tusunu
Kullan) etkinlestiriimelidir)

Alt-araci tiklatin

\Y

Z

o s o

o
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Mac OS

Shift tugunu basil tutarak klavye
kisayoluna basin (tercih ayari (Araglar
Arasinda Gegisler igin Shift Tusunu
Kullan) etkinlestirilmelidir)

Option tusuna basarak araci tiklatin

Vv

Z

o s o

o



Sihirli Silgi araci
Kursun Kalem araci N N

Firca araci B B
Empresyonist Firga

Renk Degistirme araci

Akilli Firga araci F F
Ayrintt Akilli Firga araci

Boya Kovasi araci K K
Degrade araci G G
Ozel Sekil araci U u

Dikdoértgen araci

Yuvarlak Késeli Dikdortgen araci
Elips araci

Cokgen araci

Yildiz araci

Cizgi araci

Sekil Segme araci

Bulaniklastirma araci R R
Netlestirme araci

Leke Araci

Silinger araci O (0]
Soldurma araci

Yakma araci
TUm panelleri goster/gizle Sekme Sekme
Varsayilan 6n plan ve arka plan renkleri D D

On plan ve arka plan renkleri arasinda X X
gegis yapin

Yasal Bildirimler | Cevrimici Gizlilik llkesi
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Boyama ve firca tuslari

Bu kismi liste yararh kisayollarin gogunu igerir. Menl komutlarinda ve arag ipuclarinda ek kisayollar bulacaksiniz.

Sonug

Damlalik aracina gegin

Arka plan rengini segin

Boyama i¢in opaklidi, toleransi veya
pozlamayi ayarlayin

Karigtirma modlari arasinda gezinin

Secimi/katmani 6n plan veya arka plan
rengiyle doldurun

Dolgu iletisim kutusunu goérintileyin

Saydam pikselleri agik/kapali olarak
kilitleyin

Noktalari diiz bir gizgiyle birlestirin (diz
Gizgi ¢izin)

Firgayi silin
Firga boyutunu azaltin/artirin

%25'lik artiglarla firga
yumusakligini/sertligini azaltin/artirin

Onceki/sonraki firga boyutunu segin
ilk/son firgayi secin

Fircalar icin kesin garpi imleci gorintileyin

(@) ev-rvo-sn |
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Windows

Herhangi bir boyama araci veya sekil
araci + Alt (Empresyonist Firga disinda)
Damlalik araci + Alt-tiklatin

Herhangi bir boyama araci + sayi tuslari
(6rnegin 0 = %100, 1 = %10, art arda
hizla 4 ve 5 = %45). Pistole segenegi
etkinlestirildiginde Shift + sayi tuslarini
kullanin.

Shift + + (art1) veya - (eksi)

Alt + Geri Al Tusu veya Ctrl + Geri Al
Tusu

Shift + Geri Al Tusu

/ (ters egik cizgi)

Herhangi bir boyama araci + Shift-tiklatin

Alt-firgayi tiklatin
[veya]

Shift + [ veya ]

, (virgul) veya . (nokta)
Shift +, (virgul) veya . (nokta)

Caps Lock

Mac OS

Herhangi bir boyama araci veya sekil
araci + Option (Empresyonist Firca
disinda)

Damlalik araci + Option-tiklatin
Herhangi bir boyama araci + sayi tuslar
(6rneg@in 0 = %100, 1 = %10, art arda
hizla 4 ve 5 = %45). Pistole segenegi
etkinlestirildiginde Shift + sayi tuslarini
kullanin.

Shift + + (art1) veya - (eksi)

Option + Delete (Geri Tusu), veya
Command + Delete (Geri Tusu)

Shift + Delete (Geri tusu)

/ (ters egik ¢izgi)

Herhangi bir boyama araci + Shift-tiklatin

Firgayr Option-tiklatin
[veya]

Shift + [ veya ]

, (virgil) veya . (nokta)
Shift + , (virgul) veya . (nokta)

Caps Lock
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Secimleri donustirme tuslari

Bu kismi liste yararh kisayollarin gogunu igerir. Menl komutlarinda ve arag ipuclarinda ek kisayollar bulacaksiniz.

Sonug

Merkezden donusturin veya yansitin
Sinirlayin

Deforme edin

Yamultun

Perspektif degistirin

Uygulayin

iptal edin

(@) ev-rvo-s |

Yasal Bildirimler | Cevrimigi Gizlilik ikesi

Windows

Alt

Shift

Ctrl

Ctrl + Shift

Ctrl + Shift + Alt
Enter

Esc veya Ctrl + . (nokta)

Mac OS

Option

Shift

Command
Command+Shift
Command + Shift + Option
Enter

Esc veya Command + . (nokta)
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Sivilastir filtresi tuslari

Bu kismi liste yararh kisayollarin gogunu igerir. Menl komutlarinda ve arag ipuclarinda ek kisayollar bulacaksiniz.

Sonug Windows Mac OS
Carpitma araci W W
Turbllans araci T T
Saat Yonunde Burgu araci C C
Saat YOnunUn Tersine Burgu araci L L
Buzme araci P P
Sisirme araci B B
Pikselleri Kaydirma araci S S
Yansitma araci M M
Yeniden Yapilandirma araci E E
Yakinlastirma araci z z
El araci H H

[3) v-rvo-s7 |
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Filtre Galerisi tuslari

Bu kismi liste yararh kisayollarin gogunu igerir. Menl komutlarinda ve arag ipuclarinda ek kisayollar bulacaksiniz.

Sonug Windows Mac OS

Segcili filtrenin Ustline yeni filtre uygulayin Alt-filtreyi tiklatin Bir filtreyi Option tusuna basarak tiklatin

Tudm gosterme lggenlerini agin/kapatin Alt-gosterme tggenini tiklatin Gosterme Uggenini Option tusuna basarak
tiklatin

iptal diigmesini Varsayilan'a dénistirin Ctrl Command

iptal digmesini Sifirla'ya déniistiiriin Alt Option

Geri alin/yineleyin Ctrl+ 2z Command + Z

Bir adim ileri gidin Ctrl + Shift + Z Command + Shift + Z

Bir adim geri gidin Ctrl + Alt + Z Command + Option + Z

[G3) v-rvo-s7 |
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Renk Ornekleri paneli tuslari

Bu kismi liste yararh kisayollarin gogunu igerir. Menl komutlarinda ve arag ipuclarinda ek kisayollar bulacaksiniz.

Sonug

On plan renginden yeni renk drnegi
olusturun

Arka plan rengini segin

Rengi silin
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Windows

Panelin bos alanini tiklatin

Ctrl-renk 6rnegini tiklatin

Alt-renk ornegini tiklatin

Mac OS

Panelin bos alanini tiklatin

Renk 6rnegini Command-tiklatin

Renk 6rnegini Option-tiklatin
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Karistirma modlarini kullanma tuslari

Bu kismi liste yararh kisayollarin gogunu igerir. Menl komutlarinda ve arag ipuclarinda ek kisayollar bulacaksiniz.

Sonug

Karigtirma modlari arasinda gezinin

Normal

Erime

Arka

Temizle
Koyulastir
Cogalt

Renk Yanmasi
Dogrusal Yanma
Aciklastir
Ekran

Renk Soldurma
Dogrusal Soldurma
Kaplama
Yumusak Isik
Sert Isik

Canli Isik
Dogrusal Isik
Pin Isi1gi

Kati Karigim
Fark

Diglama

Ton

Doygunluk
Renk

Renk Parlakligi
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Windows

Shift + + (art1) veya - (eksi)

Shift + Alt + N
Shift + Alt + |

Shift + Alt + Q
Shift + Alt + R
Shift + Alt + K
Shift + Alt + M
Shift + Alt + B
Shift + Alt + A
Shift + Alt + G
Shift + Alt + S
Shift + Alt + D
Shift + Alt + W
Shift + Alt + O
Shift + Alt + F
Shift + Alt + H
Shift + Alt + V
Shift + Alt + J

Shift + Alt + Z
Shift + Alt + L
Shift + Alt + E
Shift + Alt + X
Shift + Alt + U
Shift + Alt + T
Shift + Alt + C

Shift + Alt + Y

Mac OS

Shift + + (art1) veya - (eksi)

Shift + Option + N
Shift + Option + |

Shift + Option + Q
Shift + Option + R
Shift + Option + K
Shift + Option + M
Shift + Option + B
Shift + Option + A
Shift + Option + G
Shift + Option + S
Shift + Option + D
Shift + Option + W
Shift + Option + O
Shift + Option + F
Shift + Option + H
Shift + Option + V
Shift + Option + J

Shift + Option + Z
Shift + Option + L
Shift + Option + E
Shift + Option + X
Shift + Option + U
Shift + Option + T
Shift + Option + C

Shift + Option + Y
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Panelleri gosterme veya gizleme tuslari (uzman modu)

Bu kismi liste yararh kisayollarin gogunu igerir. Menl komutlarinda ve arag ipuclarinda ek kisayollar bulacaksiniz.

Sonug

Yardim'i agin

Arac Seceneklerini Goster/Gizle
Fotograf Kutusunu Gdoster/Gizle
Efektler Panelini Goster/Gizle
Grafikler Panelini Goster/Gizle

Bilgi panelini gdsterme/gizleme
Histogram panelini gosterme/gizleme
Gegmis Panelini Goster/Gizle
Katmanlar panelini gosterme/gizleme

Gezgin panelini gbsterme/gizleme
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Windows

F1

F4

F5

F6

F7

F8

F9

F10

F11

F12

Mac OS
command+ ?
F4

F5

F6

F7

F8

Option + F9
Option + F10
Option + F11

Option + F12
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Kamera Raw iletisim kutusu tuslari

Bu kismi liste yararh kisayollarin gogunu igerir. Menl komutlarinda ve arag ipuclarinda ek kisayollar bulacaksiniz.

Sonug
Onizleme'de kirpilacak agik tonlari

gorintileyin

Camera Raw iletisim kutusunda Kopya Ag
digmesini etkinlestirin
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Windows
Pozlama'yi, Siyah ayar digmelerini veya
Kurtarma gubugunu Alt tusuna basarak

surikleyin

Alt

Mac OS
Pozlama veya Siyah ayar dugmelerini ya
da Kurtarma Cubugu'nu Option tusuna

basarak siriikleyin

Option
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Metin kullanma tuslari

Bu kismi liste yararh kisayollarin gogunu igerir. Menl komutlarinda ve arag ipuclarinda ek kisayollar bulacaksiniz.

Sonug

Géruntude turu tasiyin

1 karakter solu/sagi veya 1 satir
yukariyi/asagiy! veya 1 sézcik solu/sagi

segin

Ekleme noktasindan fareyi tiklatma
noktasina karakterler secin

1 karakter sola/saga, 1 satir
yukariya/asagiya veya 1 sozclk sola/saga

tasiyin

Sozclk, satir veya paragraf segin

Sinirlayici kutuyu yeniden
boyutlandirirken, sinirlayici kutunun
icindeki metni dlcekleyin ve egriltin

Sola, ortaya veya sada hizalayin

Uste, ortaya veya alta hizalayin

Varsayilan font stiline donin
Alti giziliyi agip kapatin
Uzeri giziliyi agip kapatin

Segcilen metnin yazim boyutunu 2
nokta/piksel azaltin veya artirin
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Windows

Ctrl-TUr katmani segiliyken tiri surtkleyin

Shift + Sol Ok/Sag Ok veya Asag|
Ok/Yukar1 Ok veya Ctrl + Shift + Sol
Ok/Sag Ok

Shift-tiklatin

Sol Ok/Sag Ok, Asagi Ok/Yukari Ok veya
Ctrl + Sol Ok/Sag Ok

Cift tiklatin, ¢ kez tiklatin veya dort kez
tiklatin

Ctrl-sinirlayici kutu tutamacini surikleyin

Yatay Yazim araci veya Yatay Yazim
Maske araci + Ctrl + Shift + L, C veya R

Dikey Yazim araci veya Dikey Yazim
Maske araci + Ctrl + Shift + L, C veya R

Ctrl + Shift + Y
Ctrl + Shift + U
Ctrl + Shift + / (ters egik gizgi)

Ctrl + Shift + < veya >

Mac OS

Yazim katmani segiliyken yaziyi
Command-surukleyin

Shift + Sol Ok/Sag Ok veya Asagi
Ok/Yukari Ok ya da Command + Shift +
Sol Ok/Sag Ok

Shift-tiklatin

Sol Ok/Sag Ok, Asagdi Ok/Yukari Ok veya
Command + Sol Ok/Sag Ok

Cift tiklatin, Gg kez tiklatin veya dort kez
tiklatin
Sinirlama kutusu tutamagini Command-

surtkleyin

Yatay Yazim araci veya Yatay Yazim
Maske araci + Command + Shift + L, C
veya R

Dikey Yazim araci veya Dikey Yazim
Maske araci + Command + Shift + L, C
veya R

Command + Shift +Y

Command + Shift + U

Command + Shift + / (ters egik ¢izgi)

Command + Shift + < veya >
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Nesneleri se¢cme ve tasima tuslari

Bu kismi liste yararh kisayollarin gogunu igerir. Menl komutlarinda ve arag ipuclarinda ek kisayollar bulacaksiniz.

Sonug
Secimin isaretini kaldirin

Secerken secim gergevesini yeniden
konumlandirin

Secime ekleme veya secimden gikarma

Secimi kesistirin

Secim gercevesini kareyle veya daireyle
sinirlayin (baska secimler etkin degilse)

Merkezden segim cercevesi gizin (baska
secimler etkin degilse)

Sekli sinirlayin ve merkezden segim
gergevesi ¢izin

Tagima aracina gegin
Miknatish Kement aracindan Cokgen
Kement aracina gegin

Miknatish Kement araci veya Cokgen
Kemen araci igin en son baglanti
noktasini silin

Miknatish Kement aracinin iglemini
uygulayin/iptal edin

Secimin kopyasini taglyin

Secim alanini 1 piksel tasiyin

Secimi 1 piksel tasiyin

Katman Uzerinde herhangi bir sey secili
degilken katmani 1 piksel tasiyin
Algilama genisligini artirin/azaltin

Kirpmay!i kabul edin veya kirpmadan ¢ikin

Kirpma koruyucu alanini agik ve kapali
arasinda degistirin
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Windows

Ctrl + D

Ara gubugu-surikleyin

Herhangi bir segim araci + Shift veya Alt-
surikleyin

Herhangi bir segim araci (Hizli Segme
araci ve Se¢me Firgasi araci harig) + Shift

+ Alt tuslarina basarak surukleyin

Shift-sirikleyin

Alt-surukleyin

Shift + Alt-surikleyin

Ctrl (El veya herhangi bir sekil araci segili

degilse)

Alt-tiklatip surtkleyin

Sil

Enter/Esc

Tasima araci + Alt-segimi surukleyin

Herhangi bir segim + Sag Ok, Sol Ok,
Yukari Ok veya Asagi Ok

Tasima araci + Sag Ok, Sol Ok, Yukari
Ok veya Asagi Ok

Ctrl + Sag Ok, Sol Ok, Yukari Ok veya
Asagi Ok

Miknatisli Kement araci + [ veya ]
Kirpma araci + Enter veya Esc

/ (ters egik gizgi)

Mac OS

Command + D

Ara Gubugu-surikleyin

Herhangi bir segim araci + Shift veya
Option tusuna basarak surukleyin
Herhangi bir segim araci (Hizli Segme
aracl ve Se¢me Firgasi araci harig) + Shift

+ Option tuslarina basarak sirtkleyin

Shift-sirikleyin

Option-surtkleyin

Shift + Option-surukleyin

Command (El veya herhangi bir sekil araci

segcili degilse)

Option tusuna basarak tiklatin ve
surukleyin

Sil

Enter/Esc

Tasima araci + segimi Option-surikleyin

Herhangi bir segim + Sag Ok, Sol Ok,
Yukari Ok veya Asagi Ok

Tasima araci + Sag Ok, Sol Ok, Yukari Ok
veya Asagi Ok

Command + Sag Ok, Sol Ok, Yukari Ok
veya Asagi Ok

Miknatish Kement araci + [ veya |
Kirpma araci + Enter veya Esc

/ (ters egik ¢izgi)
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Katmanlar paneli tuglari

Bu kismi liste yararh kisayollarin gogunu igerir. Menl komutlarinda ve arag ipuclarinda ek kisayollar bulacaksiniz.

Sonug
Katman seceneklerini ayarlayin

Onaylamadan silin

Degeri uygulayin ve metin kutusunu etkin
tutun

Katman saydamligini secim olarak
yukleyin

Gecerli secime ekleyin

Gegerli segimden gikartin

Gegerli segimle kesistirin

Gorundr katmanlari birlestirin

iletisim kutusuyla yeni bos katman
olusturun

Hedef katmanin altinda yeni katman
olusturun

Alt/Ust katmani etkinlestirin
Sonraki alt /ust katmani segin
Hedef katmani asagi/yukari tasiyin

TUum goérunur katmanlarin kopyasini hedef
katmanda birlestirin

Asagida birlestirin

Gegerli katmani alttaki katmana
kopyalayin

Tum gorundr katmanlari etkin katmana
kopyalayin

Diger tim gorinir katmanlari
gosterin/gizleyin

Hedef katman igin saydamhgi kilitteme
veya son uygulanan kilit arasinda gegcis
yapin

Katman 6zelliklerini diizenleme

Tudm metni segin; Tur aracini gegici olarak
secin

Kirpma maskesi olusturma

Windows
Alt-Yeni digmesini tiklatin

Alt-Cop Sepeti digmesini tiklatin

Shift + Enter

Ctrl-katman minik resmini tiklatin

Ctrl + Shift-katmani tiklatin

Ctrl + Alt-katman minik resmini tiklatin

Ctrl + Shift + Alt-katman minik resmini
tiklatin

Ctrl + Shift + E

Alt-Yeni Katman digmesini tiklatin

Ctrl-Yeni Katman dugmesini tiklatin

Alt + .(nokta) / ,(virgul)
Alt + [ veya ]
Ctrl + [ veya ]

Ctrl + Shift + Alt + E

Ctrl + E

Panel acilir menustinden Alt + Asagdida
Birlestir komutu

Panel acilir menustinden Alt + Goriineni

Birlestir komutu

Alt-g6z simgesini tiklatin

/ (ters egik gizgi)

Katman minik resmini gift tiklatin

Metin minik resmini gift tiklatin

Alt-iki katmani ayiran gizgiyi tiklatin

Mac OS
Option-Yeni dugmesini tiklatin

Cop digmesini Option tusuna basarak
tiklatin

Shift + Enter

Katman minik resmini Command-tiklatin.

Katman minik resmini Command + Shift
tuslarina basarak tiklatin

Katman minik resmini Command + Option
tuslarina basarak tiklatin

Katman minik resmini Command + Shift +
Option tuslarina basarak tiklatin

Command + Shift + E

Yeni Katman digmesini Option-tiklatin

Yeni Katman digmesini Command-tiklatin

Option + .(nokta) / ,(virgul)
Option + [ veya ]
Command + [ veya ]

Command + Shift + Option + E

Command + E

Panel agilir menistinden Option +
Asagida Birlestir komutu

Panel agilir menistinden Option +
Goruneni Birlestir komutu

GOz simgesini Option-tiklatin

/ (ters egik ¢izgi)

Katman minik resmini cift tiklatin

Metin minik resmini cift tiklatin

ikiye boliinen gizgiyi Option-tiklatin



Katmani yeniden adlandirin

Katmanlar panelindeki katman secimine
ekleyin.
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Katman adini gift tiklatin

Shift + Alt + [ veya ]

Katman adini gift tiklatin

Shift + Option + [ veya ]
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Goruntuleme tuglari (uzman modu)

Bu kismi liste yararh kisayollarin gogunu igerir. Menl komutlarinda ve arag ipuclarinda ek kisayollar bulacaksiniz.

Sonug

Acik belgeler arasinda ileri gidin
Aclik belgeler arasinda geri gidin
Goruntuyl pencereye sigdirin
%100 biyltin

El aracina gegin (metin diizenleme
modunda degilken)

Yakinlastirma aracina gecin
Uzaklastirma aracina gegin

Siruklerken yakinlastirma sec¢im
cercevesini yeniden konumlandirin

Goruntiinln belirtilen bir alanini
yakinlastirin

Gérintuyl El Araci ile kaydirin

1 ekran yukari veya asagi kaydirin
10 birim yukari veya asagi kaydirin
1 ekran sola veya saga kaydirin

10 birim sola veya saga kaydirin

Gorinimi sol Ust koseye veya sag alt
kdseye tasiyin
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Windows

Ctrl + Sekme

Ctrl + Shift + Sekme

Ctrl + 0 (veya El aracini ¢ift tiklatin)

Ctrl + Alt + 0 (veya Yakinlastirma aracini
Gift tiklatin)

Bosluk ¢ubugu

Ctrl + Ara Cubugu

Ara Gubugu + Alt

Ara cubugu-surikleyin

Control tusunu basil tutarak Gezinti
panelinde 6nizleme lzerinde surikleyin

Gezgin panelindeki gérlntileme alani
kutusunu sirikleyin

Page Up veya Page Down
Shift + Page Up veya Page Down
Ctrl + Page Up veya Page Down

Ctrl + Shift + Page Up veya Page Down

Home veya End

Mac OS

Command + 0 (veya El aracini gift tiklatin)

Command+Option+0 (veya Yakinlastirma
aracini ¢ift tiklatin)

Bosluk gubugu

Bosluk Cubugu + Command

Bosluk Cubugu + Option

Ara Gubugu-surikleyin

Command tusunu basili tutarak Gezinti
panelinde 6nizleme Uzerinde surikleyin

Gezgin panelindeki gérinttleme alani
kutusunu surikleyin

Page Up veya Page Down
Shift + Page Up veya Page Down
Command + Page Up veya Page Down

Command + Shift + Page Up veya Page
Down

Home veya End
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Fotograf Birlestirme'yi kullanma tuslari Panorama

Not: Bu iletisim kutusu yalnizca Etkilesimli Mizanpaj i¢in goriindir.
Bu kismi liste yararli kisayollarin gogunu igerir. Menl komutlarinda ve arag¢ ipuglarinda ek kisayollar bulacaksiniz.

Sonug
Gorlntl Segme araci
Gorinti Dondlrme araci

Ufuk Noktasini Atama araci (Perspektif
segenegi isaretlidir)

Yakinlastirma araci

El araci

El aracina gecin

Bir adim geri gidin

Bir adim ileri gidin

Secilen goruntiyu 1 piksel tagiyin
iptal diigmesini Sifirla'ya déniistiiriin

Tek tek goruntt kenarligini goésterin

[3) v-rvo-s7 |

Yasal Bildirimler | Cevrimici Gizlilik ilkesi

Windows
A

R

z

H

Bosluk gubugu

Ctrl + Z

Ctrl + Shift + Z

Sag Ok, Sol Ok, Yukari Ok veya Asagi Ok
Alt

Alt-isaretciyi goéruntiye tagiyin

Mac OS
A

R

z

H

Bosluk cubugu

Command + Z

Command + Shift + Z

Sag Ok, Sol Ok, Yukari Ok veya Asagi Ok
Option

isaretciyi Option tusuna basarak
goruntuye tasiyin
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Sihirli Ayiklayici iletisim kutusu tuslari

Bu kismi liste yararh kisayollarin gogunu igerir. Menl komutlarinda ve arag ipuclarinda ek kisayollar bulacaksiniz.

Sonug Kisayol (hem Windows hem de Mac OS'de)
On Plan firga B
Arka Plan Fircasi Araci P
Nokta Silme E
Secime Ekleme araci A
Secimden Kaldirma araci D
Duzgunlestirme Fircasi Araci J
Yakinlastirma araci z
El araci H
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