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Nyheter

Innehallsmedveten flyttning

Automatisk smart ton

Forbattrat snabbredigeringslage (ramar, strukturer och effekter)
Trycka gratulationskort | USA, Kanada och Japan

Nya guidade redigeringar

Innehallsmedveten fyllning fér uppratade fotons kanter
Borttagning av djuréga

Skriva ut och dela foton fran redigeraren

Revel-album i redigeraren

Oppna i Camera Raw

Hogst upp

Innehallsmedveten flyttning

Nu kan du flytta objekt i ditt foto och automatiskt lata bakgrunden fyllas i med en intelligent, innehallsmedveten fyllning. Utéver att ta bort nagot
med lagningspenseln kan du nu vélja ett objekt i ditt foto och flytta det till ett annat stélle.

For mer information och en video, ga till artikeln om att flytta och placera objekt.

Hogst upp

Automatisk smart ton




Andra automatiskt tonvardet pa ditt foto. Lat Photoshop Elements géra en rekommendation baserad pa en unik algoritm som &dven lar sig fran dina
tidigare atgarder. Du kan &ven du flytta runt spaken pa verktyget Automatisk smart ton(Forbattra > Automatisk smart ton) pa fotot for att se
effekten av olika tonvarden nar de appliceras pa fotot.

For mer information och en video, ga till artikeln om verktyget Automatisk smart ton.

Hogst upp

Forbattrat snabbredigeringslage (ramar, strukturer och effekter)

Anvand ramar, effekter och strukturer utan att vara en avancerad Photoshop-anvandare. Ta vilket foto som helst och gor det till konst. Alla tre satt
att forskdna — ramar, effekter och strukturer — &r tillgangliga i Snabbléaget.

For mer information och en videovagledning, ga till artikeln omdet forbattrade Snabblaget.

Hogst upp
Trycka gratulationskort | USA, Kanada och Japan

| tidigare versioner av Photoshop Elements har vikbara kortlayouter bara kunnat bestéllas online (med onlinetjanster som Shutterfly). Med
Photoshop Elements 12 kan du nu skriva ut vikbara gratulationskort med en lokalt tillganglig skrivare.

Obs! Funktionen att skriva ut vikbara gratulationskort p& en lokal skrivare &r bara tillganglig for anvandare i USA, Kanada och Japan.

Hogst upp
Nya guidade redigeringar

En guidad redigering ar instruktioner steg for steg som ger en effekt som ser avancerad ut, men bara kraver nagra fa val och musklick. |
Photoshop Elements 12 har tre nya guidade redigeringar lagts till.

Guidad redigering fér zoomexplosion




Den guidade redigeringen fér zoomexplosion simulerar en teknik som anvéands i manuell fotografering dar man zoomar in p& ett motiv med
kamerans slutare 6ppen.

For mer information om hur den har effekten anvéands, ga till avsnittet om Guidad redigering fér zoomexplosion.

Guidad redigering for pusseleffekt

Den guidade redigeringen for pusseleffekt simulerar en effekt av att ett foto har satts ihop av pusselbitar. Du kan vélja olika alternativ som later dig
bestamma de individuella pusselbitarnas storlek. Flytta bort nagra av pusselbitarna for att gora effekten annu mer realistisk.

For mer information, ga till avsnittet om guidad redigering for pusseleffekt.

Guidad redigering for att aterstalla gammalt foto

Den guidade redigeringen for att aterstélla ett gammalt foto ger dig alla verktyg du behover for att retuschera ett foto, pa en och samma plats.
Verktygen som ar tillgangliga i den har guidade redigeringen ar de som oftast anvénds av professionella retuschérer och ger dig avsevard,
noggrann kontroll. Anvand den guidade redigeringensverktyg for att ta bort missfargningar, reparera skavanker och aterstélla dina gamla foton.

For mer information, ga till avsnittet om guidad redigering for att aterstalla gammalt foto.

Hogst upp

Innehallsmedveten fyllning for uppratade fotons kanter



Nar du ratar upp ett foto bildas luckor langs med fotots kanter nar fotots innehall roteras. Det hander nar du valjer att behalla fotots originalstorlek,
eller forstorar/krymper ett foto samtidigt som du behéller bakgrunden som genomskinliga pixlar.

Nar du valjer det nya alternativet Fyll kanter automatiskt i Verktyget rata upp, sa fyller intelligent innehallsmedveten teknik luckorna med relevant
bilddata.

For mer information, ga till avsnittet om hur du automatiskt kan fylla kanter néar du ratar upp en bild.

Hogst upp

Borttagning av djurogaeffekten

Ta bort den forfarliga djurégaeffekten fran bilder av dina husdjur. Blixten i din kamera ar en av de framsta orsakerna till djurégaeffekten. Men ofta
ar det inte ett alternativ att ta bilder utan blixt inomhus eller i miljoer med déligt ljus. Nu kan du anvanda alternativet Djuréga som finns i Verktyg for
borttagning av roéda 6gon for att fa dina husdjurs 6gon att se mer naturliga ut.

For mer information och en video, ga till avsnittet om att borttagning av djurdgaeffekten.

Hogst upp

Skriva ut och dela foton fran Editor

| Photoshop Elements 12 kan du anvénda Editor till att snabbt och enkelt dela och skriva ut bilder online. Sociala webbplatser som du kan dela
bilder pa ar Revel, Flickr, Twitter, SmugMug eller Facebook. Foretag du kan anvanda for att skriva ut dina foton och skapelser inkluderar



Shutterfly, Costco, Photoworld, och fler.

Vilka tjanster for att dela online och skriva ut som &r tillgangliga beror pa var du befinner dig. For en beskrivning av tjanster och deras
tillganglighet, 1&s artikeln om att skriva ut eller dela foton online.

Hogst upp

Revel-album i Editor

Integration med Revels onlinetjanst har uttkats aven till Photoshop Elements Editor. Nu kan du komma at alla Revel-foton i redigeraren med hjalp
av fotobehallarens rullgardinsmeny. Daremot gar det bara att logga in i Revel frdn organiseraren. Nagra viktiga funktioner i redigeraren:

« Om du &r inloggad i Revel (genom organiseraren) sa visas alla dina Revel-mappar i redigeraren (i fotobehallarens rullgardinsmeny)

 Foton fran Revel-baserade album som har laddats ner till organiseraren gar att anvanda i redigeraren (i fotobehallarens rullgardinsmeny).

« Dialogrutor som visar mappar som redan finns i organiseraren (och alternativ for att vélja foton frAn mappar) visar dina Revel-baserade
mappar och nedladdade foton. Till exempel kan du i dialogrutan Skriv ut i redigeraren vélja att lagga till foton fran dina Revel-album genom
att klicka pa plusknappen.

» Alla andringar du gor i Revel-foton, eller versioner av Revel-foton som du skapar, synkroniseras automatiskt tillbaka till ditt Revel-konto
online. En Revel-agent som kors pa din dator ser 6ver dina Revel-baserade mappar och héller dem synkroniserade hela tiden

» Om du gor andringar pa Revel-foton som finns online med hjalp av andra program sa& uppdateras automatiskt bilderna pa din dator genom
Photoshop Elements Organizer.

Hogst upp

Oppnai Camera Raw

Menyalternativet Oppna har ersatts med alternativet Oppna i Camera Raw. Du kan du dppna filer direkt i Adobe Camera Raw-dialogrutan och
bearbeta dem innan du 6ppnar dem for att jobba vidare med dem i Photoshop Elements Editor. Du kan anvanda ACR-dialogrutan for att 6ppna
filer av typen:

« Photoshop,

« Camera Raw,

« JPEG och

o TIFF.

Twitter™- och Facebook-inlagg omfattas inte av Creative Commons villkor.
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Forbattrat snabblage

Effekter

Strukturer

Ramar

Anvanda en effekt, struktur eller ram

Snabblaget samlar grundldggande fotoredigeringsverktyg pa ett stélle s& att du snabbt kan fixa till exponering, farg, skdrpa och annat i fotot. |
Photoshop Elements 12 kan du utover att ratta till dina foton aven férvandla dina foton till konstbilder som ser professionella ut. Tre nya paneler —
Effekter, Paneler, och Ramar finns nu.

i fx@

Justeringar  Effekter Strukturer Ramar

Dessa paneler finns bredvid panelen Justeringar. Varje panel har tio miniatyrbilder. Varje miniatyrbild &r en férhandsvisning Om du klickar pa en
miniatyr s anvands effekt, struktur eller ram pa din bild. Namnen pa dessa effekter, strukturer och ramar visas néar du haller muspekaren over
miniatyrbilden.

Effekter Hogstupp

LR« T

De tio tillgangliga effekterna férvandlar ditt foto genom att anvanda forinstallningar av effekter. De klickbara miniatyrbilderna for tillgangliga effekter
ar forhandsvisningar som visar hur effekten ser ut pa bilden utan att anvanda den. Effekter inkluderar effekter frAnsvartvitt och klassiskt

tillkorsprocessade forinstallningar. Effekter skapas som ett nytt lager med en lagermask. Du kan redigera lagermasken i expertlaget om du vill ta
bort eller minska effekten fran vissa omraden.

Hogst
Strukturer costupp
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Anvand panelen Strukturer for att vélja mellan tio strukturer du kan anvanda pa ditt foto. Strukturer simulerar olika effekter eller bakgrunder som
fotot kan tryckas pa. Till exempel gammalt papper, struktur av sprucken farg, grovt blatt raster och kromkénsla. Strukturer skapas som ett nytt
lager med en lagermask. Du kan redigera lagermasken i expertlaget om du vill ta bort eller minska strukturen fran vissa omraden (ansikte/hud).

Hogst u
Ramar gsrupp

3

i
i
i
;

Heercerao

Anvand panelen Ramar for att vélja och anvanda nagon av tio olika ramar med ditt foto. Ramen passas automatiskt in pa basta tankbara satt. Du
kan aven flytta eller omforma bilden eller ramen. Det kan du géra genom att anvanda flyttverktyget och dubbelklicka p& ramen. Du kan &ndra
bakgrundsfargen fran vit till ndgot annat i expertlaget genom att &ndra lagret Fargfyllning.

Anvianda en effekt, struktur eller ram Hogstupp
1. Oppna ett foto i Photoshop Elements Editor och byt till snabbléget.
2. Det finns tre paneler, Effekter, Stukturer och Ramar, utéver panelen Justeringar. Klicka p& ikonen fér ndgon av panelerna.
3. Panelfaltet visar tio forhandsvisningsminiatyrer av den 6ppnade bilden. Klick pa en miniatyr for att anvanda en effekt, struktur eller ram.
4. (Valfritt) Byt till expertlaget och andra effekten, strukturen eller ramen som du anvande pa bilden. Andringen som gjordes i snabblaget finns i

ett separat lager.

Twitter™- och Facebook-inlagg omfattas inte av Creative Commons villkor.

Juridiska meddelanden | Onlineintegritetspolicy
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Visa bhilder

Visa bilder i expertlage eller snabblage
Zooma in eller ut

Visa en bild i 100 %

Anpassa en bild till skdrmen

Andra storlek pa fonstret nar du zoomar
Anvéanda panelen Overblick

Oppna samma bild i flera olika fonster
Visa och ordna flera fonster

Stanga fonster

Visa bilder i expertlage eller snabblage Hogstupp

Du kan anvéanda handverktyget, zoomverktygen, zoomkommandona och panelen Overblick nar du vill visa olika delar av en bild i olika
forstoringsgrader.

Du kan forstora eller forminska visningen pa flera olika satt. Fonstrets namnlist visar zoomningsprocent (om inte fonstret ar for litet).

Om du vill visa en annan del av en bild kan du antingen anvanda fonstrets rullningslister eller vélja handverktyget och dra for att panorera
over bilden. Du kan ocksé anvanda panelen Overblick.

Q Om du vill anvanda handverktyget nar ett annat verktyg ar markerat haller du ned Blanksteg samtidigt som du drar i bilden.

Dra handverktyget om du vill visa ett annat omrade pa en bild.

I Hogst
Zooma in eller ut ogst upp

# Gor nagot av foljande:

« Valj zoomverktyget fran verktygsfaltet och klicka pa knappen Zooma in eller Zooma ut i faltet Verktygsalternativ. Klicka p& det omrade som
du vill forstora. Varje gang du klickar forstoras eller forminskas bilden till nasta forinstéllda procenttal och den punkt du klickar pa blir
mittpunkt i visningen. Vid den hogsta forstoringsgraden 3 200 % eller minsta forminskningsgraden pa 1 pixel ar forstoringsglaset tomt.

Obs! Du kan dra zoomverktyget 6ver den del av bilden som du vill férstora. Kontrollera att knappen Zooma in &r markerad i faltet
Verktygsalternativ. Om du vill flytta zoommarkeringsramen runt bilden bérjar du med att dra en markeringsram och sedan hélla ned
Blanksteg samtidigt som du drar markeringsramen till en ny plats.

« Drai zoomreglaget i faltet Verktygsalternativ.
« Valj Visa > Zooma in eller Visa > Zooma ut.
» Ange onskad forstoringsniva i zoomtextrutan, i faltet Verktygsalternativ.

Q Nar du anvander ett zoomverktyg kan du halla ned Alt och vaxla mellan att zooma in och zooma ut.

Hogst upp
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Visa en bild i 100 %

« GOr nagot av foljande:
» Dubbelklicka pa zoomverktyget i verktygsladan.
 Valj handverktyget eller zoomverktyget och klicka pa 1:1 i faltet Verktygsalternativ.
» Valj Visa > Faktiska pixlar eller hogerklicka pa bilden och vélj Faktiska pixlar.

» Ange 100 % i statusfaltet och tryck pa Retur.

. . . Hogst
Anpassa en bild till skarmen gerpp

+ Gor nagot av féljande:
» Dubbelklicka pa handverktyget i verktygsladan.

 Vadlj ett zoomverktyg eller handverktyget och klicka pa 1:1 i faltet Verktygsalternativ. Alternativt sa hogerklickar du pa bilden och valjer
Anpassa till skarm.

« Valj Visa > Anpassa till skarm.

Med dessa alternativ anpassas bade zoomnivan och fonsterstorleken till det tillgangliga utrymmet pa skarmen.

o~ o [ . Hogst
Andra storlek pa fonstret nar du zoomar ostapp

+# Vvalj zoomverktyget och markera Anpassa fonsterstorlek i faltet Verktygsalternativ. Storleken pa fonstret a&ndras nar du forstorar eller forminskar
visningen av bilden.

Nar Anpassa fonsterstorlek ar avmarkerat andras inte fonstrets storlek nar bildens forstoringsgrad andras. Det kan vara praktiskt om du har en
liten skarm eller arbetar med flera bilder sida vid sida.

" = . Hogst
Anvanda panelen Overblick gepp

Med panelen Overblick kan du justera bildens forstoring och visningsomrade. Férstoringen @ndras nar du skriver ett varde i textrutan, klickar pa
knappen Zooma ut eller Zooma in eller drar i zoomreglaget. Dra i miniatyrens visningsram om du vill flytta vyn. Visningsramen anger bildfonstrets
granser. Du kan ocksa klicka pa bildens miniatyr nar du vill ange ett visningsomrade.

Obs! Valj Panelalternativ p& Overblick-panelens meny om du vill &ndra visningsramens farg. Valj en farg pd menyn Farg eller klicka p& en
fargruta for att 6ppna fargvaljaren och valja en egen farg. Klicka pa OK.

Oppna samma bild i flera olika fonster Hogstupp

I laget Expert kan du 6ppna flera fonster om du vill visa filen i olika visningslagen. En lista 6ver 6ppna fonster visas pa menyn Fonster och
miniatyrer for de 6ppna bilderna visas i fotobehallaren. Tillgangligt minne kan begrénsa antalet fonster som en bild kan visas i samtidigt.

+ Valj Visa > Nytt fonster for [bildens filnamn]. Beroende pa var det forsta fonstret ar placerat kan du behéva flytta det andra fonstret sa att du kan
visa bada samtidigt.
Q Du kan anvanda kommandot Nytt fonster nar du arbetar med en zoomad bild och vill se hur bilden ser uti 100 % visning i ett separat fonster.

. .. Hogst u

Visa och ordna flera fonster gsrupp

# Gor nagot av féljande i laget Expert:
« Valj Fonster > Bilder > Overlappande s& ordnas alla fonster dverlappande fran skarmens évre vanstra hérn ned mot det nedre hégra hornet.

« Valj Fonster > Bilder > Plattor om du vill visa fénstren sida vid sida. Nar du stanger bilder andras storleken pa de 6ppna fonstren s att det
tillgangliga utrymmet tacks.

« Valj Fonster > Bilder > Matcha zoomning om du vill visa alla bilder med samma forstoringsgrad som den aktiva bilden.

« Valj Fonster > Bilder > Matcha plats om du vill visa samma del (6vre vanstra hornet, mitten, nedre hdgra hornet osv.) av alla 6ppna foton.
Vyn i alla fonster dndras s& att de matchar den aktiva bilden (i férgrunden). Zoomnivan andras inte.

e Om du vill ha fler alternativ for att ordna bilder gar du till atgardsfaltet, klickar pa Layout och valjer en ny layout p& popup-menyn.
Obs! Alternativen under Fonster > Bilder &r bara aktiverade om du har valt installningen Tillat flyttbara dokument i expertlaget.
L. .. HOgst upp
Stanga fonster

# Gor nagot av foljande i laget Expert:
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« Valj Arkiv > Stang om du vill stanga det aktiva fonstret.

Klicka pa knappen Stang i det aktiva fonstrets namnlist.

« Valj Arkiv > Sténg alla om du vill stdnga alla 6ppna fonster.

(@) ev-rvo-sn |

Juridiska meddelanden | Onlinesekretesspolicy

Hogerklicka pa en miniatyrbild i fotobehallaren och valj Stang.
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Linjaler, stodraster och stodlinjer

Om linjaler och stddraster
Andra linjalernas nollpunkt och instéllningar
Andra instéllningar for stodlinjer och stodraster

.o L. Hogstu
Om linjaler och stodraster e

| laget Expert kan du med hjalp av linjaler, stodlinjer och stédraster placera objekt (t.ex. markeringar, lager och former) p& en exakt hojd eller
bredd. | snabbléget ar bara stédraster tillgangliga.

Nar linjalerna ar synliga visas de overst och till vanster i det aktiva fonstret. Markorer pa linjalen visar pekarens position nar du flyttar den. Om du
vill mata fran en viss punkt pa bilden kan du andra linjalens nollpunkt (markeringen (0, 0) pa den 6vre och den vanstra linjalen). Linjalens
nollpunkt bestammer ocksa stodrastrets nollpunkt.

Med alternativen pa menyn Visa kan du visa eller dolja linjalerna (endast laget Expert), stodlinjerna och stodrastret. Med alternativen pa menyn
Visa kan du &ven aktivera eller avaktivera fastning av objekt mot stodlinjern eller stodraster.

Andra linjalernas nollpunkt och installningar ostapp

# Gor nagot av féljande i laget Expert:

» Placera pekaren 6ver korsningen mellan linjalerna i fonstrets 6vre vanstra hérn och dra diagonalt ned till bilden om du vill &ndra linjalernas
nollpunkt. Linjalens nya nollpunkt visas med ett harkors. Den nya nollpunkten anges dar du slapper musknappen.

Obs! Om du vill aterstélla linjalens nollpunkt till dess ursprungliga lage dubbelklickar du pa linjalens évre vanstra horn.
o

1 LY

B

Illh1 i
1]

Dra och skapa en ny nollpunkt. -
e Om du vill &ndra linjalens installningar dubbelklickar du pa en linjal eller valjer Redigera > Instéllningar > Enheter & linjaler. Valj en mattenhet
for linjaler. Klicka pa OK.

Obs! Nar du andrar enheterna pa panelen Info andras automatiskt enheterna pa linjalerna.

Andra installningar for stodlinjer och stodraster Hogstupp

1. Valj Redigera > Instéllningar > Stodlinjer och stodraster.
2. | omradet Stodlinjer eller Stodraster:

« Valj en forinstalld farg eller klicka pa fargrutan for att vélja en egen farg.
« Valj en stil for stodrastret. Valj Linjer for heldragna linjer, eller Streckade linjer eller Prickar for prickade linjer.

3. Ange ett varde pa alternativet Rasterlinje varje och valj sedan en mattenhet for att definiera avstdndet mellan huvudrasterlinjerna.
4. Ange ett varde pa alternativet Rutindelning for att definiera hur tatt delrasterlinjerna ska visas och klicka darefter pa OK.

Fler hjalpavsnitt
Andra storlek pa arbetsytan

Andra utskriftsdimensioner och upplésning utan att sampla om

16


http://helpx.adobe.com/se/photoshop-elements/using/cropping.html#change_the_size_of_the_canvas
http://helpx.adobe.com/se/photoshop-elements/using/resizing.html#change_print_dimensions_and_resolution_without_resampling

[3) v-rvo-s7 |

Juridiska meddelanden |

Onlinesekretesspolicy

17


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://help.adobe.com//sv_SE/legalnotices/index.html
http://helpx.adobe.com/go/gffooter_online_privacy_policy_se

Grundlaggande om arbetsytan

Valkomstskarmen
Photoshop Elements-fonstret
Anvanda snabbmenyer

Anvanda tangentbordskommandon och lastangenter

Avsluta Photoshop Elements

Valkomstskarmen

Hogst upp

Vvalkomstskarmen 6ppnas som standard nar du startar Photoshop Elements. Valkomstskarmen ar en bra utgdngspunkt, eller nav, for viktiga

atgarder.

Klicka pa Organiseraren for att importera, tagga eller sortera dina foton. Klicka pa Fotoredigeraren for att forbattra dina bilder eller lagga till

specialeffekter.

Klicka pa knappen Stang (x) overst till hoger pa valkomstskarmen om du vill stanga den. Du behdver inte aterga till valkomstsfonstret for att 6ppna
nagon av arbetsytorna. Du kan 6ppna arbetsytor fran andra arbetsytor.

Klicka pa installningsikonen (bredvid knappen Stang) for att valja vilket program som ska startas nar du startar. Valj ngot av dessa alternativ i
listrutan for vilket program som ska starta vid uppstart och klicka sedan pa Klar:

» Valkomstskarm
« Organiseraren

« Fotoredigeraren

adobe. photoshop. elements 12

o I 4

Organiseraren

Ordna, hitta och visa alla dina foton

Fotoredigerare

Redigera, farbattra och lagg till effekter till foton

Photoshop Elements 12 - valkomstskarm

Photoshop Elements-fonstret

| Photoshop Elements-fonstret finns olika lagen for att skapa redigera bilder. Valj ett av féljande alternativ:

Snabb

18
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Har kan du redigera foton i snabblage.

Guidad

Har kan du redigera foton i Guidat Redigeringslage.
Expert

Har kan du redigera foton i expertlage.

| expertlage finns det verktyg for att korrigera fargproblem, skapa specialeffekter och forbattra foton. | snabblage finns det enkla verktyg for att
korrigera farger och ljus, och kommandon for att snabbkorrigera vanliga problem, som réda 6gon. | guidat lage finns det verktyg for grundlaggande
fotoredigering, guidade aktiviteter och fotografiska effekter. Snabblage och guidat lage ar ett bra satt att borja korrigera foton om du inte ar van vid
digital bildbehandling.

Om du har arbetat med bildredigeringsprogram tidigare kommer du att upptacka att expertlage ar en flexibel och kraftfull miljo for bildkorrigering.
Det finns kommandon for ljus och fargkorrigering och verktyg for att korrigera bilddefekter, géra markeringar, lagga till text och mala pa bilderna.
Du kan ordna om arbetsytan Expert sa att den passar ditt satt att arbeta. Du kan flytta, dolja och visa paneler samt ordna paneler i
panelbehallaren. Du kan ocksa zooma in eller ut fotot, rulla till en annan del av dokumentfonstret och skapa flera fonster och vyer.
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Photoshop Elements i expertlage
A. Inaktiv flik B. Aktiv flik C. Aktiv bildyta D. Menyrad E. Alternativ F. Verktygslada G. Verktygsalternativ / Fotobehallare H. Atgardsfalt I. Panel

Menyraden Innehaller menyer for att utféra atgarder. Menyerna ar sorterade efter &mne. Menyn Forbéttra innehaller exempelvis kommandon for
att gora bildjusteringar.

Lagesvaljare Innehaller knappar som du anvénder for att vélja tre tillgangliga redigeringslagen: Innehéller ocksa listrutan Oppen (nyligen anvanda
filer) och listrutan Skapa (fotoprojekt).

Verktygslada Innehaller verktyg for redigering av bilder.
Panelbehallaren Logiskt grupperade funktioner, atgarder och kontroller.

Fotobehallare/Verktygsalternativ Vaxlar mellan fotobehéllaren (visar och hanterar miniatyrbilder av nyligen anvanda foton) och verktygsalternativ
(visar och staller in alternativ for valt verktyg)

Atgardsfaltet Visar de mest anvanda atgarderna som knappar, fér snabb och enkel tkomst.

. Hogstu
Anvanda snabbmenyer geuep

Du kan anvanda snabbmenyer i bade Fotoredigeraren och Organiseraren. Sammanhangskéansliga menyer innehaller kommandon som &ar
relevanta for det verktyg, den markering eller den panel som ar aktiv. De har menyerna fungerar ofta som ett annat satt att ange de kommandon
som finns i huvudmenyerna.

1. Peka pa en bild eller ett panelobjekt.
Obs! Bara vissa paneler har snabbmenyer.

2. Hogerklicka och valj ett kommando pa menyn.
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Anvanda tangentbordskommandon och lastangenter Hogstupp

Du kan anvanda kortkommandon i bade Fotoredigeraren och Organiseraren. Med tangentbordskommandon gar det snabbt att utféra kommandon

utan att anvanda en meny. Med lastangenter kan du &ndra hur ett verktyg fungerar. Om det finns tangentbordskommandon visas de till hoger om
kommandonamnet p& menyn.

Avsluta Photoshop Elements Hogstupp

Om du vill avsluta Photoshop Elements maste du stanga arbetsytorna i bade Fotoredigeraren och Organiseraren. Aven om du stanger den ena
stangs den andra inte automatiskt.

1. Gor nagot av féljande fran valfri arbetsyta:
o Valj Arkiv > Avsluta i Windows. Vélj Photoshop Elements > Avbryt Photoshop Elements pa Mac.

« Klicka pa knappen Stang (X) i det 6vre hogra hornet av arbetsytan.

2. Nar du stéanger Photoshop Elements valjer du om du vill spara de dppna filerna.

Twitter™- och Facebook-inlagg omfattas inte av Creative Commons villkor.
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Anvanda Windows 7-funktioner

Photoshop Elements stdder féljande Windows 7-funktioner:

Live Taskbar Innehaller ikoner for alla program som kors och alla fasta program. Ikonerna for alla program som kérs ar markerade med en ram.
Om du vill visa bilder av de éppnar filerna och programmen pekar du pa en ikon. Om du vill arbeta med ett program pekar du pa programmets
ikon, forhandsvisar i helskarmslage genom att fora pekaren éver bilderna och klickar sedan pa helskarmshbilden.

Aero Peek Gor alla fonster genomskinliga sa att Skrivbordet visas. Om du vill visa ett dolt fonster pekar du pa ikonen i Aktivitetsfaltet for det.

Aero Shake Med hjalp av den héar funktionen kan du fokusera pa ett fonster genom att délja alla andra fénster. Om du vill arbeta i ett program
klickar du pa rutan for det och skakar p& musen. Det medfér att andra fonster forutom det valda déljs. Om du vill visa de gémda fonstren skakar du
pa musen igen.

Aero Snap Med hjalp av den har funktionen kan du snabbt @ndra storlek pa och ordna fonster. Om du vill &ndra storlek pa ett fonster drar du det
till en sida av skarmen och sedan expanderar du det vag- eller lodrétt.

Twitter™- och Facebook-inlagg omfattas inte av Creative Commons villkor.
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Angra, gér om och avbryt atgarder

Angra, gér om och avbryt atgarder

Anvand panelen Historik vid redigering

Rensa minnet med Urklipp och panelen Historik
Aterstélla standardinstaliningar

Visa inaktiverade varningsmeddelanden igen

Py o e H” t
Angra, gor om eller avbryt atgarder osapp

Manga atgarder i bade Elements Organiseraren och i Photoshop Elements kan angras eller géras om. Du kan t.ex. aterstalla hela eller delar av en
bild till den senast sparade versionen. Om det bara finns litet tillgangligt minne begréansas majligheten att anvanda dessa alternativ.

1. Om du vill &ngra eller géra om en atgard valjer du Redigera > Angra respektive Redigera > Gér om.
2. Om du vill avbryta en atgard haller du ned Esc-tangenten tills den aktuella atgarden har stoppats.

Anvand panelen Angra Historik under redigering Hogstupp

Du kan anvéanda panelen Historik (F10 eller Fénster > Historik) till att véxla till valfritt bildlage som du har anvant under det aktuella arbetspasset.
Varje gang du andrar pixlar i en bild laggs det nya bildlaget till p& panelen Historik.

Om du exempelvis markerar, malar och roterar delar av en bild visas dessa olika lagen separat pa panelen. Du kan markera ett av dessa lagen for
att aterstalla bilden till hur den sag ut nar den andringen férst utfordes. Du kan hela tiden arbeta utifran valfritt 1age.

Atgéarder som inte p&verkar pixlar i bilden, ssom zoomning och bladdring, visas inte pa panelen Historik. Det gér inte heller programomfattande
andringar, t.ex. andringar i paneler, farginstéllningar och andra instéllningar.

!nr\:i_ MNavigabol| Histowy | Hisiogram Cobor Swabche Acdoms =
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A. Originallage B. Lage C. Valt lage

Tank pa féljande nar du anvander panelen Historik:
« Som standard listas de 50 senaste lagena p& panelen Historik. Aldre lagen tas automatiskt bort for att frigéra minne fér Photoshop Elements.
Du kan ange antalet lagen i programinstéllningarna (Installningar > Installningar > Historiklagen). Det hogsta antalet lagen ar 1000.

« Fotots originallage visas alltid 6verst pa panelen Historik. Du kan alltid aterga till bildens originallage genom att klicka pa det dversta laget.
Om du Klickar pa originallaget kan du enkelt se en jamforelse av versionerna fére och efter att du har redigerat.

» Nar du stanger eller 6ppnar ett dokument pa nytt rensas alla lagen fran det senaste arbetspasset bort fran panelen.
» Lagen laggs till langst ned pa listan. Det betyder att det dldsta laget ligger 6verst i listan och det senaste laget ligger langst ned.
« Vid alla lagen star namnet pa det verktyg eller kommando som anvénts for att &ndra bilden.

« Om du véljer ett lage nedtonas efterfoljande lagen (steg som utforts efter det valda steget). Pa sa satt kan du snabbt se vilka andringar som
kommer att forsvinna om du fortsatter att arbeta i det markerade laget.

« Alla nyare lagen tas bort nar du andrar en bild i ett aldre lage. Alla lagen som kommer efter ett lage (redigering) som du tar bort tas ocksa
bort.

Aterga till ett tidigare lage

» GOr nagot av foljande i snabb- eller expertlage:
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« Klicka pa lagets namn p& panelen Historik.
« Klicka pa knapparna Angra eller Gér om i &tgardsféltet.
« Valj Angra eller Gér om p& menyn pé panelen Historik eller menyn Redigera.

Q Ange ett tangentbordskommando for Stega framat och Stega bakat genom att valja Redigera > Instéllningar > Allmanna och valja
alternativ i menyn Ga bakat/framat.

Ta bort ett eller flera lagen fr&n panelen Angrahistorik
o GOr nagot av foljande:
« Klicka pa lagets namn och valj Ta bort p& menyn pa panelen Historik nar du vill ta bort ett l4ge. Lagena efter det du har markerat tas
ocksa bort.

e Om du vill ta bort listan éver lagen frAn panelen Historik utan att &ndra bilden kan du vélja Radera historik p& panelmenyn eller
Redigera > Radera > Radera historik. Det ar lampligt att radera nar du vill frigora minne, speciellt nar ett meddelande visar att Photoshop
Elements har ont om minnesutrymme.

Obs! Det gar inte att &ngra en radering pa panelen Historik.

L . .. . . . Hogst
Frigbr minne som anvands av Urklipp och panelen Historik ostupe

Du kan frigéra minne genom att ta bort objekt som kopierats till Urklipp eller lagen p& panelen Angrahistorik.

o GOr nagot av foljande i expertlage:
e Om du vill frigdra minne som anvands for Urklipp valjer du Redigera > Radera > Innehall i Urklipp.

e Om du vill frigéra minne som anvands for panelen Historik véljer du Redigera > Radera > Radera historik eller Radera historik pa den
utfallbara menyn pa panelen Historik.

* Om du vill frigdra det minne som samtidigt anvands for Urklipp och panelen Historik véljer du Redigera > Radera > Alla.

Obs! Det géar inte att &ngra en radering av panelen Historik eller Urklipp.

.. . .. . Hogst
Aterstalla standardinstallningar ostapp

Instéllningarna avgor bland annat hur bilder, pekare och genomskinliga omraden visas, hur filer sparas och hur plugin-program och virtuellt minne
anvands i Photoshop Elements. Om programmet beter sig pa ett ovantat satt kanske det har uppstatt skador pa instéllningsfilen. Du kan aterstélla
alla installningar till standardvéardena.

Obs! Om du tar bort installningsfilen gar det inte att angra.
Gor nagot av foljande:

o Tryck ned Alt+Ctrl+Skift (Mac: Option+Cmd+Skift) omedelbart nar Photoshop Elements startar. Klicka pa Ja for att ta bort installningsfilen for
Adobe Photoshop Elements.

« Gatill Redigera > Installningar (Mac: Photoshop Elements > Instéllningar > Allmant), klicka p& knappen Aterstéll egenskaper vid nésta start
och klicka sedan pa OK. Nar du startar Adobe Photoshop Elements igen aterstalls alla installningar till standardinstallningar.

En ny installningsfil skapas nadsta gang du startar Photoshop Elements. Mer information om ett visst installningsalternativ far du om du soker pa
instéllningsnamnet i hjalpen.

. . . . . Hogst
Visa inaktiverade varningsmeddelanden igen gerpp

| vissa situationer visas meddelanden som innehaller varningar eller uppmaningar. Du kan inaktivera visningen av dessa meddelanden genom att
klicka pa alternativet Visa inte igen i meddelandet. Du kan ocksa senare aterstélla de meddelanden du har inaktiverat.

1. Vvalj Redigera > Instéllningar > Allméanna i Windows. Valj Photoshop Elements > Instéllningar > Allméanna i Mac.
2. Klicka p& Aterstéll alla varningsmeddelanden och sedan pa OK.

{ec Twitter™- och Facebook-inlagg omfattas inte av Creative Commons villkor.

Juridiska meddelanden | Onlineintegritetspolicy
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Verktyg

Om verktygsladan

Markera ett verktyg

Stalla in instéllningar for redigering

Stalla in en verktygspekares utseende

Andra méalarverktygens storlek och hardhet genom att dra
Stalla in verktygsalternativ

Om verktygsladan Hogst upp

Med verktygen i verktygsladan i Photoshop Elements kan du markera, redigera och visa bilder, och med andra verktyg kan du mala, rita och
skriva. Verktygsladan visas pa vanster sida i snabb- och expertlage.

Verktygen i verktygsladan har grupperats logiskt i snabb- och expertlage. | expertvy har till exempel verktygen Flytta, Rektangular markeringsram,
Lasso och Snabbval placerats tillsammans i markeringsgruppen.

Markera ett verktyg i verktygsladan nar du vill anvanda det. Nar du har valt ett verktyg ar det markerat i verktygsladan. Valfria installningar for
verktyget visas i verktygsalternativfaltet, i nedre delen av Photoshop Elements-fonstret.

Obs! Du kan inte avmarkera ett verktyg. Ett verktyg &r markerat é@nda tills du valjer ett annat verktyg. Om du t.ex. har valt lassoverktyget och vill
klicka i bilden utan att markera ndgot maste du vélja handverktyget.

Toolbox overview

m Indicates default tool  * Keyboard shortcuts appear in parenthesis

® §n Paint Bucket (K}

» * Eyedropper (1)
® B Gradient (G)
= # Pencil (N}
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Oversikt dver verktygslédan
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Markera ett verktyg

« Gor nagot av féljande:
« Klicka pa ett verktyg i verktygsladan. Om det finns ytterligare verktygsalternativ visas de i verktygsalternativfaltet. Klicka pa det verktyg
som du vill anvéanda.

« Tryck pa verktygets kortkommando. Kortkommandot visas i verktygstipset. Du kan t.ex. vélja verktyget Pensel genom att trycka pa B-
tangenten.

. . .. . . . . Hogst
Stalla in installningar for redigering gerpp

1. Valj Redigera > Instéllningar > Allméanna i Windows. Valj Photoshop Elements > Instéllningar > Allméanna i Mac.
2. Ange instaliningar for ett eller flera av foljande alternativ och klicka sedan pa OK.
* Markera eller avmarkera Visa verktygstips om du vill visa eller dolja verktygstips.

« Markera Anvand Skift-tangenten for verktygsbyte om du vill bladdra igenom dolda verktyg genom att halla Skift nedtryckt. Nar det har
alternativet &r avmarkerat kan du bladdra i en uppsattning verktygsalternativ genom att trycka pa kortkommandot (utan att halla ned
Skift). Om du t.ex. trycker pa& tangenten B upprepade ganger bladdrar du genom alla penselverktygsalternativ (verktygen Pensel,
Impressionistpensel och Fargersattning)

Stalla in en verktygspekares utseende rogstupp

1. Vvalj Redigera > Instéllningar > Visning & verktyg i Windows. Valj Photoshop Elements > Instéllningar > Visning & verktyg pa Mac.
2. Valj en instéllning for malarverktygen:

Standard Visar pekarna som verktygsikoner.

Exakt Visar pekarna som héarkors.

Normal penselspets Visar pekarna som cirklar som ar 50 % av den storlek som du valde for penseln.
Penselspets, hel storlek Visar pekarna som cirklar i den storlek som du valde for penseln.

Visa harkors i penselspets Visar harkors i cirklarna nar du valjer Normal penselspets eller Penselspets, hel storlek.
3. GOor en instéallning for andra pekare:

Standard Visar pekarna som verktygsikoner.

Exakt Visar pekarna som harkors.
N o o Hogst upp
Andra malarverktygens storlek och hardhet genom att dra

Du kan &andra storlek eller hardhet for ett malarverktyg genom att dra i bilden Medan du drar férhandsvisar du bade storlek och hardhet for
malarverktyget.

» Hogerklicka + tryck Alt (endast Windows) och dra at vanster eller hoger for att andra storlek pa pekaren.

» Hogerklicka + tryck Alt (endast Windows) och dra upp eller ned for att andra pekarens hardhet.

Stalla in verktygsalternativ Hogstupp

Verktygsalternativfaltet visas ovanfor atgardsfaltet langst ned i Photoshop Elements-fonstret. Faltet innehaller olika alternativ nar du valjer olika
verktyg.

£
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Refire Edge
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D
A. Verktygskon B. Aktivt verktyg i verktygsalternativfaltet C. Dolda verktyg D. Verktygsalternativ
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1. Markera ett verktyg.

2. Titta i verktygsalternativfaltet for att se tillgangliga alternativ. Mer information om hur du anger instéllningar for ett specifikt verktyg far du om
du soker efter verktygets namn i Hjélp for Photoshop Elements.

Obs! Om du vill aterstélla standardinstaliningarna for ett verktyg eller for alla verktyg klickar du pa verktygsikonen, véljer den utfallbara
menyn i verktygsalternativfaltet och sedan Aterstall verktyg eller Aterstall alla verktyg.

3. For att stéanga verktygalternativfaltet klickar du p& Verktygsalternativ i atgardsfaltet. Om du vill 6ppna faltet igen klickar du pa
Verktygsalternativ i atgardsfaltet.

Twitter™- och Facebook-inlagg omfattas inte av Creative Commons villkor.
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Paneler och behallare

Om paneler

Arbeta med paneler
Paneler i expertlage
Anvand atgardsfaltet
Anvand fotobehallaren

Hogst
Om paneler osapp

Paneler finns bade i Photoshop Elements och i Elements Organiseraren men de ser lite olika ut. Med paneler kan du hantera, granska och andra
bilder. Vissa paneler har menyer som innehaller ytterligare kommandon och alternativ. Du kan arrangera paneler i grundladggande och anpassade
arbetsytor i expertlage. Du kan lagra paneler i panelbehéllaren sa att de inte &r i vagen men latt atkomstbara.

g_——————— Invm!Pffm Graphics | Favorites =
Y€ dah [}

Mormal Cpacity: 100 =

Background

Effects|l:‘raph|c5 Fmrnr'rtcsl ==
Filters L=

Dra en panel.

Panelmenyer

Vissa kommandon visas bade i menyraden och pa& panelmenyn. Andra kommandon finns bara pa panelmenyerna. Klicka p& panelmenyn for att
visa de olika kommandona for varje panel.

Popup-reglage pa paneler

Manga paneler och dialogrutor innehaller instéllningar som stélls in med popup-reglage (exempelvis alternativet Opacitet pa panelen Lager). Om
det finns en triangel bredvid textrutan kan du aktivera popup-reglaget genom att klicka pa triangeln. Placera pekaren pa triangeln bredvid
installningen, hall ned musknappen och dra reglaget eller vinkelradien till onskat varde. Klicka utanfor rutan eller tryck pa Retur for att stanga
reglagerutan. Avbryt alla andringar genom att trycka pa Esc.

Q Oka eller minska varden med 10 % i taget nar reglagerutan &r 6ppen genom att halla ned Skift och trycka pa uppat- eller nedétpil.
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Layers | Effacts | Graphics | Favorites | -H Gradient Fill x
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A. SI&B. Oppna ett fonster genom att klicka C. Textruta D. Menypil E. Tvattskjutreglage F. Kryssruta G. Snabbknapp H. Triangel vid popup-reglage

Hogst
Arbeta med paneler gepp

Paneler innehaller funktioner, information och funktionaliteter, i logiska grupper, for snabb och enkel atkomst. Panelbehallaren finns p& hoger sida i
Photoshop Elements. | den visas flikar och paneler, beroende pa det lage du &r i, eller den sorts element som du vill arbeta med. Panelbehallaren
visar:

» Snabblage: visar snabblageseffekter som kan tillampas pa ett foto

» Guidat lage: visar alla redigeringar i detta lage som du kan tillampa pa ett foto

« Expertlage: visar alternativ for en vald panel (Lager, Effekter, Bilder eller Favoriter)

. . Hogst
Paneler i expertlage gerpp

Paneler kan visas pa tva olika satt i expertlage: grundlaggande arbetsyta och anpassad arbetsyta

Grundlaggande arbetsyta Som standard visas grundlaggande arbetsyta. | den har vyn placeras knapparna for de mest anvanda panelerna i
atgardsfaltet. Knapparna i den har arbetsytan ar Lager, Effekter, Bilder och Favoriter. Om du till exempel klickar pa Lager visas alla lagerrelaterade
alternativ. Om du vill visa alla andra tillgangliga flikar, eller stanga 6ppna flikar, klickar du p& Mer.

Anpassad arbetsyta Om du vill visa paneler i en fliklayout i panelbehallaren klickar du pa pilen vid Mer och véljer Anpassad arbetsyta. Klicka pa
Mer om du vill visa en lista med alla tillgangliga flikar och valj nagon i listrutan. Den valda fliken visas. Du kan behélla de vanligaste panelerna
Oppna i anpassad arbetsyta. Du kan ocksa gruppera paneler tillsammans eller docka en panel vid en annan panel. Du kan dra en fliks rubrikfalt
och sléppa det i fliklayouten eller dra och slappa flikdialogrutan i fliklayouten.

Obs! Dra ut en panel fran panelbehallaren om du vill ta bort den fran panelbehallaren och lata den vara 6ppen.

Qe da 5

Harmal -

Panelbehéllaren

1. Valj Fonster > Panelbehallare for att visa eller dolja panelbehallaren.

2. | panelbehallaren (anpassad arbetsyta),
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e Om du vill ta bort en panel fran panelbehallaren drar du panelens namnlist ut fran behallaren.
o Om du vill lagga till en panel i panelbehallaren drar du panelens namnlist till behallaren.
« Om du vill &andra panelernas placering i panelbehallaren drar du panelens namnlist till en ny plats.

e Om du vill expandera eller komprimera paneler i panelbehallaren dubbelklickar du pa panelnamnet.

3. GOr nagot av foljande i vyn for anpassad arbetsyta om du vill anvanda paneler utanfér panelbehallaren:

o Nar du vill 6ppna en panel markerar du namnet pa panelen pa menyn Fonster eller ocksa klickar du pa pilen vid knappen Mer i
atgardsfaltet och véljer en panel.

« Du stanger en panel genom att valja dess namn p& menyn Fonster. Du kan ocksa klicka pa stangningsknappen * i panelens namnlist.
e Om du vill &ndra storlek pa en panel drar du i ndgot av hérnen pa panelen.

e Om du vill gruppera paneler (en panel med flera flikar), drar du panelen till malpanelen. En bred linje visas runt malpanelen nar pekaren
befinner sig 6ver malpanelen och den korrekta grupperingen gar att géra. Om du vill flytta en panel till en annan grupp drar du panelens
flik till gruppen. Om du vill ta bort en panel frdn en grupp, drar du panelens flik bort fran gruppen.

« Om du vill flytta en panelgrupp drar du i namnlisten.
e Om du vill visa eller dolja en panel eller panelgrupp dubbelklickar du pa panelens flik eller namnlist.

+ Om du vill docka panelerna tillsammans (staplade paneler) drar du en panelflik eller dess namnlist till den andra panelens nedre del. En
dubbellinje visas langst ner pad méalpanelen nar pekaren befinner sig dver ratt omrade.

« Om du vill aterstélla panelerna till deras standardplatser véljer du Fénster > Aterstall paneler.

Anvand atgardsfaltet Hogst upp

B 7 9 ¢ DB & € fx * W
Phicto Bin_ Tood Options - Unisa. Pedo Rotate Layout Layen Eftects Graphics  Favorites Maore
Atgardsfaltet

Langst ned i Photoshop Elements visar atgardsfaltet knappar for de mest anvanda panelerna och atgarderna som utforts vid redigering och
andring av bilder. Du kan anvanda fotobehallaren och knappar for verktygsalternativ for att véxla mellan att visa miniatyrbilder och
verktygsalternativ. Du kan snabbt angra och géra om atgarder eller rotera bilder med alternativen i atgardsfaltet eller i Organiseraren for att starta
Photoshop Elements Organizer. Klicka pa pilen bredvid knappen mer i Expertlage for att se alternativet for att vaxla mellan arbetsytorna
Grundlaggande och Anpassad.

.. o Hogst
Anvand fotobehdllaren gstupp

Langst ned i Photoshop Elements-fonstret, ovanfor atgardsfaltet, visar fotobehallaren miniatyrer av 6ppna foton. Det ar anvandbart nar du vill vaxla
mellan flera 6ppna foton pa arbetsytan. Fotobehallaren innehaller reglage med vilka du kan éppna och stanga bilder, délja bilder, navigera genom
Oppna bilder, géra en viss bild den framsta, duplicera en bild, rotera en bild och visa filinformation. Du kan enkelt ta in 6ppna bilder i snabblaget for
redigering. Projekt med flera sidor som skapats med fliken Skapa 6ppen i panelen Skapa.

| Show Open Files - = W

Fotobehallaren

« GOr nagot av foljande:

« (Endast Windows) Nar du vill ppna en bild drar du en fil frAn valfri plats pa datorn (inklusive Fotolasaren) eller fran en lagringsenhet som
ar ansluten till datorn till fotobehallaren.

e Om du vill lagga en 6ppen bild langst fram, dubbelklickar du pa miniatyren.

e Om du vill sortera foton drar du deras miniatyrbilder i fotobehallaren. Ordningsfoljden har paverkar inte fotots placering i Elements
Organiseraren.

o Nar du vill stanga en bild hogerklickar du pa dess miniatyrbild i fotobehallaren och valjer Stang.
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Om du vill ggmma en bild i ett flytande fonster hégerklickar du p& miniatyrbilden och véljer Minimera pa snabbmenyn.

Obs! Om du vill visa en bild som du tidigare har dolt dubbelklickar du p& dess miniatyrbild i fotobehallaren, eller hégerklickar pa
miniatyrbilden och véljer Aterstéll pd snabbmenyn.

Nar du vill visa filinformation for ett foto hogerklickar du pa dess miniatyrbild och valjer Filinformation pa snabbmenyn.

Nar du vill duplicera en bild hégerklickar du pa dess miniatyrbild och véljer Duplicera p& snabbmenyn.

Nar du vill rotera en bild hégerklickar du pa dess miniatyrbild och valjer Rotera 90° higer eller Rotera 90° vanster pa snabbmenyn.
Om du vill visa filnamn hégerklickar du pa fotobehallaren och valjer Visa filnamn pa snabbmenyn.

Klicka pa fotobehallarens ikon pa atgardsfaltet for att manuellt visa eller délja behallaren.

Fotobehallarens utfallbara meny innehaller ytterligare alternativ for att arbeta med bilderna i fotobehallaren:

« Skriv ut filer i behallaren. Oppnar utskriftsdialogen i Photoshop Elements med alternativ for att skriva ut de foton som ar markerade i
fotobehallaren.

» Spara behallaren som ett album. Du kan namnge och spara ett aloum som innehaller bilderna i fotobehallaren. Det nya albumet finns
i Organiseraren.

« Aterstéll stilbeh&llare. Aterstaller bilderna i stilbehallaren nar en Photomerge-stilmatchning utférs (Férbattra > Photomerge >
Photomerge-stilmatchning) .

« Visa stodraster. Visar ett stodraster runt bilder i fotobehallaren.

Twitter™- och Facebook-inlagg omfattas inte av Creative Commons villkor.

Juridiska meddelanden | Onlineintegritetspolicy
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Pekstod

Om datorn och operativsystemet stoder pekfunktioner kan du rulla, rotera och zooma in bilder. Pekstdd stdds i alla tre ldgena: Snabb, Guidad och
Expert.

Dra vag- eller lodratt

Rulla bilden vag- eller lodratt. Peka p& skarmen med ett finger (tva fingrar pa en pekplatta for Mac) och dra fingret till vanster eller till htger och
uppat eller nedat.

Vrida

Rotera bilden med- eller motsols med 90°. Om du vill rotera en bild pekar du pa tva punkter pa bilden (pekplatta i Mac) och vrider pa bilden p&
samma satt som ett riktigt foto. Du kan flytta fingrarna i motsatt riktning eller snurra ett finger runt det andra.

Dra inét eller utat

Zooma in eller ut bilden. Om du vill zooma ut placerar du tva fingrar pa bilden (pekplatta i Mac OS) och drar indt. Om du vill zooma in drar du
fingrarna utat och isar.

Twitter™- och Facebook-inlagg omfattas inte av Creative Commons villkor.

Juridiska meddelanden | Onlineintegritetspolicy
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Virtuellt minne och plug-ins

Om virtuellt minne

Andra virtuellt minne

Om plugin-moduler

Installera plugin-moduler

Valj en till mapp for plugin-program.
Las in endast standard plugin-program

i I Hogst
Om virtuellt minne ogst upp

Om datorn inte har tillrackligt mycket RAM-minne for att utfora en atgard anvander Photoshop Elements virtuellt minne. Ett virtuellt minne ar en
enhet eller en del av en enhet med ledigt minne. Som standard anvander Photoshop Elements den harddisk som operativsystemet ar installerat
pa, som sitt primara virtuella minne.

Du kan &ndra det priméara virtuella minnet eller tilldela ytterligare virtuella minnen. Nar det priméra minnet ar fullt anvands ytterligare virtuella
minnen. Stéll in din snabbaste harddisk som primart virtuellt minne. Kontrollera att minnet har en mangd defragmenterat utrymme tillgangligt.

Anvéand foljande riktlinjer nar du tilldelar virtuellt minne for att fa basta prestanda:

» Skapa inte virtuella minnen pa samma fysiska enhet som Photoshop Elements eller nagra stora filer du redigerar.
» Skapa inte virtuella minnen pa samma fysiska enhet som den som anvands for operativsystemets virtuella minne.
» Skapa virtuella minnen pa en lokal enhet och inte pa en natverksplats.

» Skapa virtuella minnen p& konventionella (icke-borttagbara) medier.

* RAID-diskar/-diskuppsattningar ar lampliga att tilldela virtuellt minne fill.

» Defragmentera regelbundet enheter med virtuella minnen. Annu béttre &r det om du kan anvanda en tom enhet eller en enhet med mycket
oanvant utrymme. Da undviker du fragmenteringsproblem.

R ) ] -
Andra virtuellt minne 6gst upp

Photoshop Elements behdver sammanhangande harddiskutrymme for att skapa virtuellt minne. Regelbunden defragmentering av harddisken ser
till att det finns sammanhangande utrymme tillgangligt, sarskilt den enhet som innehaller det virtuella minnet. Adobe rekommenderar att du
anvander ett diskverktyg som t.ex. Diskdefragmenteraren i Windows och defragmenterar harddisken med jamna mellanrum. | Windows-
dokumentationen finns mer information om defragmenteringsverktyg.

1. valj Redigera > Instéllningar > Prestanda i Windows. Valj , Photoshop Elements > Instéllningar > Prestanda pa Mac.

2. Vélj onskade enheter i listan Virtuellt minne (du kan valja upp till fyra enheter).
3. Markera ett virtuellt minne och anvéand pilarna vid listan Virtuella minnen fér &ndra den ordning i vilken de virtuella minnena ska anvandas.

4. Klicka pa OK och starta om Photoshop Elements sa att andringen trader i kraft.

i Hogst
Om plug-in-moduler 6gst upp

Adobe Systems och andra programutvecklare skapar plugin-program som lagger till funktioner i Photoshop Elements. Ett antal plugin-program for
import, export och specialeffekter levereras med programmet. De finns i Photoshop Elements-mappen Plug-ins och Optional Plug-ins.
Nar plugin-modulerna installerats visas de som:

« Alternativ som lagts till pA menyn Import eller Export

o Filter som lagts till pA menyn Filter eller

« Filformat i dialogrutorna Oppna och Spara som.

Om du installerar ménga plugin-program kanske Photoshop Elements inte kan visa alla i menyerna. | sa fall visas nyligen installerade plugin-
program pa undermenyn Filter > Annat. Om du vill forhindra att ett plug-in-program startas kan du lagga till ett tildetecken (~) i borjan av plug-in-
programmets, mappens eller katalogens namn. Vid start ignorerar programmet filer som markerats med tildetecken. Om du vill visa information om
installerade plugin-program, véljer du Hjalp > Om plug-in och véljer ett plugin-program pa undermenyn.
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Obs! Om du vill anvanda en extra plugin-modul kopierar du modulen fran mappen Optional Plug-Ins till relevant undermapp i mappen Plug-Ins.
Installera darefter plugin-modulen och starta om Photoshop Elements.

Du kan ange en annan plug-in-mapp for kompatibla plug-in-program som finns lagrade i andra program. Du kan ocksa skapa en genvag till ett
plug-in-program som sparats i en annan mapp pa datorn. Du kan sedan lagga till genvagen eller aliaset i mappen Plug-ins for att kunna anvanda
plugin-programmet med Photoshop Elements.

Installera plug-in-moduler Hogstupp
o Gor nagot av féljande:
e Anvand plug-in-programmets installationsprogram, om ett sadant finns.
« F0lj instruktionerna fér plug-in-modulen.
¢ Se till att plugin-filerna inte & komprimerade och kopiera dem sedan till ratt plugin-mapp i mappen Photoshop Elements.
Vvalj en till mapp for plug-in-program. Hoostupe
Du kan ange en annan plug-in-mapp fér kompatibla plug-in-program som finns lagrade i andra program.
1. Valj Redigera > Instéllningar > Insticksprogram i Windows. Valj Photoshop Elements > Instéllningar > Insticksprogram p& Mac.
2. | dialogrutan Instéllningar markerar du Mapp med extra plugin-program, véljer en mapp i listan och klickar pa Valj.
3. Dubbelklicka pa& katalogen om du vill visa mappens innehall. Sokvagen till mappen visas i installningsfonstret.
Obs! Valj inte en plats inuti plugin-programmappen for Photoshop Elements.
4. Starta om Photoshop Elements for att Iasa in plugin-programmen.
Hogst upp

Las bara in standard-plugin-program.

Nar Photoshop Elements startar inlases alla forinstallerade plugin-program, tredjepartsprogram eller program som finns i ytterligare plugin-mappar.
Tryck och hall ned Skift-tangenten medan du startar programvaran for att ladda endast de férinstallerade insticksprogram som foljde med
Photoshop Elements. Klicka pa Ja vid uppmaning i den dialogruta som kréaver bekraftelse for att hoppa éver ytterligare plugin-program och
tredjepartsprogram.

Twitter™- och Facebook-inlagg omfattas inte av Creative Commons villkor.

Juridiska meddelanden | Onlineintegritetspolicy
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Import

Visst lankar pa den hér sidan kanske bara innehaller text pa engelska.
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Importera filer

Importera bildrutor fran video
Importera bilder fran en digitalkamera med WIA-stéd (endast Windows)

Importera bildrutor fran video

Hoégst upp

Du kan spela upp en video i Photoshop Elements och hamta bildrutor for redigering och spara dem som bilder.

1.
2.
3.

Importera bilder fran en digitalkamera med WIA-stdd (endast Windows)

Valj Arkiv > Importera > Bildruta fran video.
Bladdra och markera videon.
Klicka pa Spela upp.

Videon spelas upp i dialogrutan Bildruta fran video. Du kan anvanda reglagen for uppspelning for att visa de bildrutor som du vill hamta. Om
du tycker att ljudet distraherar ska du vélja Ljud av.

Klicka pa Hamta bildruta.
Photoshop Elements placerar de hamtade bildrutorna som bilder i nya filer, klara att redigeras.

Klicka pa Klar.

Hogst upp

Fran vissa digitalkameror kan du importera bilder med hjalp av Windows Image Acquisition (WIA). Nar du anvander WIA fungerar
Photoshop-Elements med Windows och ditt program fér digital kamera eller skanner, sa att du kan importera bilder direkt till Photoshop Elements.

1.
2.
3.

8.

Valj Arkiv > Importera > WIA-stod.
Valj en malmapp dar du vill spara bildfilerna pa datorn.

Kontrollera att Oppna hamtade bilder i Photoshop &r markerat. Avmarkera alternativet om du ska importera ett stort antal bilder eller om du
vill redigera dem nagon annan gang.

. Markera Skapa en unik undermapp med dagens datum om du vill spara de importerade bilderna direkt i en mapp vars namn utgors av

dagens datum.
Klicka pa Borja.
Valj digitalkameran som bilderna ska importeras fran.

Obs! Om namnet p& kameran inte finns med pa undermenyn, kontrollerar du att programvaran och drivrutinerna ar installerade och att
kameran &r ansluten.

Valj den bild eller de bilder som du vill importera:
« Importera en bild genom att klicka pa den i listan med miniatyrbilder.
e Om du vill importera flera bilder p& samma gang, haller du ned Skift och klickar pa de bilder som du vill importera.
e Om du vill importera alla bilder klickar du pa Markera alla.

Klicka pad Hamta bild s& importeras bilden.

(@) ev-ro-sn |

Juridiska meddelanden | Onlinesekretesspolicy
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Filhantering

Vissa lankar pa den har sidan kanske bara innehaller text pa engelska.
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Oppna filer

Skapa en ny tom fil

Oppna en fil

Oppna en PDF-fil

Placera en PDF-fil i ett nytt lager
Bearbeta flera filer

Stanga en fil

Skapa en ny tom fil Hogst upp

Om du vill skapa webbgrafik, en banderoll eller ett brevhuvud med logotyp, maste du bérja fran en ny tom fil.

1. Valj Arkiv > Nytt > Tom fil.

2. Ange alternativ for den nya bilden och klicka pa OK.
Namn Anger namnet pa den nya bildfilen.

Forinstallning Tillhandahaller alternativ for bredden, hojden och upplésningen pa bilder som ska skrivas ut eller visas pa skarmen. VAl
Urklipp om du vill anvdnda samma storlek och upplésning som for den information som du har kopierat till Urklipp. Du kan ocksa basera en
ny bild pa storleken och upplésningen for en 6ppen bild genom att valja bildens namn langst ned pad menyn Férinstallning.

Storlek Valj fran en lista med standardstorlekar som ar tillgangliga for den markerade forinstallningen.

Bredd, Ho6jd och Upplosning Alternativen visas separat. Standardvéardena baseras pa den senaste bilden du skapade, savida du inte
kopierat information till Urklipp.

Farglage Definierar farglaget for en bild: RGB-farg, graskala eller bitmapp (1-bitslage).

Bakgrundsinnehall Definierar fargen pa bildens bakgrundslager. Vitt &r standard. Valj Bakgrundsfarg om du vill anvanda den aktuella
bakgrundsfargen (visas i verktygsladan). Valj Genomskinligt om du vill att standardlagret ska vara genomskinligt utan nagra fargvarden (den
nya bilden kommer att ha Lager 1 i stéllet for ett bakgrundslager).

Q Du kan aven hogerklicka p& bakgrunden i en bild for att valja en bakgrundsbild (grd, svart eller en egen farg).

—~ . H t
Oppna en fil osapp

Du kan 6ppna och importera bilder i flera olika filformat. De tillgangliga formaten visas i dialogrutan Oppna, i dialogrutan Oppna som och pa
undermenyn Importera.

Q Om du vill 6ppna en fil fran Elements Organizer markerar du den och klickar pa Redigeraren i atgardsfaltet.

1. Gor nagot av féljande

« Valj Arkiv > Oppna. S6k och markera den fil som du vill 6ppna. Om filen inte visas véljer du Alla format p& menyn Filformat. Klicka p&
Oppna.

« Klicka pa listrutan Oppna (ovanfér verktygsladan). Listrutan Oppna &r en lista 6ver de senast 6ppnade filerna.
« Dra en bild frAin en mapp pa datorn eller lagringsenheten och sldapp den i Redigeraren.
2. | dialogrutan som visas anger du formatspecifika alternativ och fortsatter att 6ppna filen.

Ibland kan det vara svart for Photoshop Elements att identifiera ratt format for en fil. Det kan till exempel handa att formatet inte identifieras
om du éverfor en fil mellan Mac OS® och Windows. | sddana fall maste du ange det format som filen ska éppnas som.

Oppna en fil som har redigerats nyligen

“ Valj Arkiv > Oppna den senast redigerade filen och vélj en fil p4 undermenyn.

Obs! Du kan ange hur manga filer som ska visas p& undermenyn Oppna nyligen redigerad fil genom att vélja Redigera > Instéllningar > Sparar
filer och ange ett antal i textrutan Listan med senaste filer innehaller.

Ange vilket filformat som du vill 6ppnaen fil i
%+ Vvalj Arkiv > Oppna som och markera den fil som du vill 6ppna. Valj sedan 6nskat format pa menyn Oppna som och klicka pa Oppna.
Viktigt! Om filen inte 6ppnas kanske det valda formatet inte stimmer éverens med filens verkliga format, eller ocksa kan filen vara skadad.

Oppna en PDF-fil Hogst upp
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PDF (Portable Document Format) &ar ett mangsidigt filformat som kan aterge bade vektor- och punktinformation. PDF kan &ven innehalla sok- och
navigeringsfunktioner. PDF &r det priméara formatet for Adobe® Acrobat®.

Med dialogrutan Importera PDF kan du férhandsgranska sidor och bilder i en flersidig PDF-fil, och sedan bestdmma om du vill 6ppna dem
Photoshop Editor. Du kan valja mellan att importera fullstandiga sidor (inklusive text och grafik), eller bara importera bilderna fran en PDF-fil. Om
du bara importerar bilderna forblir deras uppldsning, storlek och farglage oférandrade. Om du importerar sidor kan du &ndra deras upplésning och
farglage.

® Mer information om:

. 3 Bilder

K

Importera sidor frdn en PDF-fil

Varje sida visas som en miniatyrbild. Om du vill 6ka storleken valjer du ett alternativ p& menyn Storlek pa miniatyrbild.

1. Valj Arkiv > Oppna.
2. Valj en PDF-fil och klicka pa Oppna. Du kan dndra vilka filformat som visas genom att vélja ett alternativ p4 menyn Filformat.

3. Om du bara vill importera bilderna fran en PDF-fil valjer du Bilder i avsnittet Markera i dialogrutan Importera PDF. Markera den bild eller de
bilder du vill ppna. (Om du vill markera flera bilder haller du ned Ctrl (Windows) respektive Cmd (Mac OS) och klickar pa varje bild). Om du
inte vill importera sidor, hoppa till 5.

4, For att importera fran en PDF-fil valjer du alternativet Sidor i avsnittet Markera i dialogrutan Importera PDF och gor sedan nagot av foljande:

« Om filen innehaller flera sidor markerar du den sida eller de sidor du vill ppna och klickar pa OK. (Om du vill markera flera sidor haller
du ned Ctrl (Windows) respektive Cmd (Mac OS) och klickar pa varje sida.)

« Under Sidalternativ kan du godkanna det befintliga namnet, eller skriva ett nytt filnamn i textrutan Namn.

« Markera Kantutjamning om du vill jamna ut taggiga kanter i bilden nar den rastreras.

« Ange bredd och hojd. Aktivera Bevara proportioner om du vill undvika bildférvrangning pa grund av andrat format.

« Under Uppldsning kan du godkénna standardinstéliningen (300 ppi) eller ange ett nytt varde. En hégre uppldsning okar filens storlek.

 Vadlj ett alternativ pA menyn Lage (RGB om du vill behalla fotona i farg, eller Graskala om du automatiskt vill géra dem svartvita). Om
filen innehéller en inbaddad ICC-profil (International Color Consortium) kan du valja profilen pad menyn.

5. Markera Utelamna varningsmeddelanden om du vill délja eventuella felmeddelanden under importen.
6. Oppna filen genom att klicka p& OK.

Placera en PDF-fil i ett nytt lager Hogstupp

Du kan placera sidor eller bilder fran PDF-filer i ett nytt lager i en bild. Eftersom de monterade bilderna rastreras kan du inte redigera text eller
vektorinformation i monterade bilder. Bilden rastreras med samma upplésning som den fil som den monteras i.

1. | Photoshop Elements dppnar du den bild du vill montera teckningen i.
2. Valj Arkiv > Montera, markera den fil som du vill montera och klicka pa Montera.
3. Om du monterar en PDF-fil som innehaller flera sidor markerar du den sida du vill montera i dialogrutan och klickar pa OK.

Den monterade bilden visas i en markeringsram mitt i Photoshop Elements-bilden. Bildens ursprungliga proportioner bevaras. Om bilden ar
storre an Photoshop Elements-bilden andras emellertid bildens storlek sa att den far plats.

4, (Valfritty Om du vill byta plats pa den monterade bilden placerar du pekaren i markeringsramen for den monterade bilden och drar.
5. (Valfritty Om du vill skala den monterade bilden gér du nagot av féljande:

« Dra ett av handtagen vid hérnen eller sidorna pa markeringsramen.

» Ange bildens bredd och héjd genom att ange varden fér B och H i féltet Verktygsalternativ. Som standard anges skalan som ett
procentvarde. Om du vill kan du anvanda en annan mattenhet (tum, cm eller pixlar). Om du vill begransa proportionerna hos bilden
klickar du pa rutan Bibehall proportioner. Detta alternativ ar Pa nar ikonen har en vit bakgrund.

6. (Valfritty Om du vill rotera den monterade bilden gér du nagot av foljande:
« Peka inuti den monterade bildens markeringsram (pekaren blir en béjd pil) och dra.

« | faltet Verktygsalternativ klickar du och drar pekaren i alternativet Vinkel.
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7.
8.

9.

Bearbeta flera filer

(Valfritt) Om du vill snedstélla den monterade bilden haller du ned Ctrl (Cmd i Mac OS) och drar ett av markeringsramens sidhandtag.

Om du vill tona kantpixlarna vid rastreringen markerar du alternativet Kantutjamning. Om du vill skapa en skarp 6vergang mellan
kantpixlarna vid rastreringen avmarkerar du alternativet Kantutjamning.

Om du vill bekréfta den monterade teckningen i ett nytt lager véljer du Genomfor +.

Hogst upp

Kommandot Bearbeta flera filer tillampar instéllningar i en mapp med filer. Om du har tillgang till en digitalkamera eller en skanner med
dokumentmatare kan du aven importera och bearbeta flera bilder. (Du kan behdva ett plugin-program for inhdmtning med funktioner som ar
anpassade till drivrutinen for skannern eller digitalkameran.)

Nar du bearbetar filer kan du lata alla filer vara 6ppna, stanga och spara andringarna i de ursprungliga filerna eller spara andrade versioner av
filerna pa en ny plats (s att originalfilerna inte andras). Om du sparar de bearbetade filerna pa en ny plats kan det vara praktiskt att skapa en ny
mapp for de bearbetade filerna innan du paborjar gruppbearbetningen.

Obs! Kommandot Bearbeta flera filer fungerar inte pa filer med flera sidor.

1.
2.

Valj Arkiv > Bearbeta flera filer.

Valj de filer som ska bearbetas p& popup-menyn Bearbeta filer fran:
Mapp Filerna bearbetas i en mapp som du anger. Leta ratt pa och markera en mapp genom att klicka p& Bladdra.

Importera Bearbetar bilder fran en digitalkamera eller en skanner.
Oppnade filer Alla 6ppnade filer bearbetas.

Markera Sok i undermappar om du vill bearbeta filer i undermapparna till den angivna mappen.

4. Under Mal klickar du pa Bladdra och markerar en mapp for de bearbetade filerna.

Om du valjer Mapp som mal, anger du &ven en filnamnskonvention och véljer filkompatibilitetsalternativ for de bearbetade filerna:

« Under Byt namn pa filer valjer du alternativ pa popup-menyerna eller skriver text i falten som sedan kombineras till standardnamn for
alla filer. | falten kan du andra ordning p& och formatering av filnamnets komponenter. For varje fil maste du ta med minst ett falt som gor
den unik (exempelvis filnamn, serienummer eller seriebokstav), sa att inte filerna skriver 6ver varandra. | faltet Startserienummer anges
startnumret fér serienummerfalten. Om du véljer Lopande bokstaver pa popup-menyn inleds falten alltid med bokstaven "A” for den
forsta filen.

« Under Kompatibilitet valjer du Windows, Mac OS och UNIX® sa att filnamnen blir kompatibla med operativsystemen Windows, Mac OS
och UNIX.

. Under Bildstorlek markerar du Andra bildstorlek om du vill att alla bearbetade filer ska &ndras till samma enhetliga storlek. Skriv sedan bredd

och hojd for fotona och vélj ett alternativ pd menyn Upplésning. Markera Bibehall proportioner om du vill att bredden och héjden ska vara i
proportion till varandra.

7. Markera ett alternativ pa panelen Snabbkorrigering om du vill justera bilderna automatiskt.

8. Om du vill lagga till en etikett till bilderna valjer du ett alternativ pa menyn Etiketter, och anpassar sedan texten, textens position, teckensnitt,

10.

Stanga en fil

1.

2.

storlek, opacitet och farg. (Om du vill andra textens farg klickar du pa fargrutan och valjer en ny farg i Fargvaljaren.)
Obs! Med vattenstamplar kan du lagga till ett permanent synligt vattenmarke till bilden. Mer information hittar du i den har artikeln.

. Markera Logga fel fran filbearbetning om du vill registrera alla fel i en fil utan att stoppa atgarden. Om fel sparas i en loggfil, visas ett

meddelande nér bearbetningen ar klar. Om du vill granska felloggen kan du 6ppna den med en textredigerare nar kommandot Gruppera har
korts.

Klicka pa OK for att bearbeta och spara filerna.

Hogst upp

Gor nagot av foljande i Photoshop Elements:
« Valj Arkiv > Stang.
« Valj Arkiv > Stang alla.
Ange om du vill spara filen eller inte:
« Klicka pa Ja om du vill spara filen.
« Klicka p& Nej om du vill stdnga filen utan att spara den.

Q Valj alternativet Anvand for alla om du vill anvanda den aktuella atgarden pa alla filer som stangs. Om du till exempel véljer Anvand
for alla och klickar p& Ja for att spara den forsta filen kommer alla andra 6ppna filer att sparas och sedan stangas.

Fler hjalpavsnitt

# Lagg till en tom bildruta

Importera foton och video till Elements Organizer
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Filinformation

Om filinformation (metadata)

Visa eller lagga till filinformation

Anvéanda panelen Info

Visa filinformation pa informationspanelen eller i statusfaltet.
Spara eller ta bort metadatamallar

Anvanda en sparad metadatamall

Om filinformation (metadata) Hoostupe

Nar du tar ett foto med en digitalkamera lagras information om varje bildfil, t.ex. datum och tid da fotot togs, slutartid, blandaréppning och
kamerans modell. All den hér informationen kallas metadata, och du kan visa den och gora tillagg i den i panelen Egenskaper i Elements
Organizer och i dialogrutan Filinformation i Photoshop Elements.

Du kan lagga till filinformation, t.ex. en rubrik, nyckelordstaggar och beskrivningar som gor det lattare att identifiera bilderna nar du hanterar och
ordnar din bildsamling. N&r du redigerar bilder haller Photoshop Elements automatiskt reda pa vilka redigeringsatgarder du utfor och lagger till den
informationen till filens metadata.

Dessutom skannas Oppnade bilder automatiskt for att Digimarc-vattenstamplar ska hittas. Om en vattenstampel identifieras visar Photoshop
Elements dels en copyrightsymbol i bildfénstrets namnlist, dels informationen i falten Copyrightstatus, Copyrightinformation och URL for
copyrightinformation i dialogrutan Filinformation.

Du kan lagga till synliga vattenstamplar till bilder for att marka dem som dina alster. Synliga vattenstamplar visas inte i filinformation. Mer
information om att skapa synliga vattenstamplar hittar du i féljande artiklar:

« Adding permanent watermarks to a batch of photos
o Create a watermark using text layering
* Create a watermark brush

Q Du hittar ett videoklipp om detta pa webbplatsen www.adobe.com/go/Irvid927_pse_se.

: ) . . e
Visa eller lagga till filinformation osapp

| dialogrutan Filinformation visas kameradata, beskrivning, copyrightinformation och forfattarinformation som har lagts till i filen. Med den héar
dialogrutan kan du &ndra och lagga till information i filer som &ar sparade i Photoshop Elements. Den information som du lagger till baddas in i filen
med hjélp av XMP-teknik (Extensible Metadata Platform). XMP férser Adobe-program och andra program med ett gemensamt XML-ramverk som
standardiserar genereringen, bearbetningen och dverféringen av dokumentmetadata genom arbetsflodet vid publicering. Om du ofta anger samma
typ av metainformation for olika filer kan du skapa metadatamallar som gér att det gar snabbare att Iagga till informationen till filerna.

Du kan inte redigera den information som visas i metadatakategorin Kameradata.

Viktigt! Taggar som laggs till i en fil i Fotolasaren visas som nyckelord i dialogrutan Filinformation. Vissa filformat, t.ex. PDF och BMP, stoder inte
taggar som nyckelord.
1. Valj Arkiv > Filinformation med en bild 6ppen. (Du kan ocksa hogerklicka pa en miniatyrbild i fotobehallaren och valja Filinformation.)

2. Klicka pa fliken Beskrivning 6verst i dialogrutan om du vill visa specifik information. Du kan lagga till eller modifiera dokumentets titel,
forfattarinformationen, nyckelord och copyrightinformationen under Beskrivning. Skriv i textrutorna och klicka pa OK for att badda in
informationen. Valj ett alternativ i menyn Copyrightstatus.

3 Hogst
Anvanda panelen Info 6gst upp

| expertlaget, i panelen Info, visas filinformation om en bild, och fargvardet visas under pekaren. Beroende pa vilket verktyg som anvands finns
ocksa annan praktiskt information i panelen Info.
Q Se till att Info-panelen visas pa arbetsytan om du vill visa information medan du drar bilden.

1. Valj Fonster > Info (F8) om du vill visa panelen Info.
2. Markera ett verktyg.

3. Flytta pekaren i bilden eller dra i bilden nar du vill anvanda verktyget. Féljande information kan visas beroende pa vilket verktyg du
anvander:

« De numeriska vardena pa fargen under pekaren
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* Pekarens x- och y-koordinater.

« Bredden (B) och hojden (H) fér en markering eller figur medan du drar, eller bredden och hojden pa en aktiv markering.
o X- och y-koordinaterna for din startposition (néar du klickar pa bilden).

« Positionsforflyttningen langs x-koordinaten, och y-koordinaten, nar du flyttar en markering, ett lager eller en form.

« Vinkeln (V) for en linje eller dvertoning, vinkelférandringen nar du flyttar en markering, ett lager eller en figur, eller rotationsvinkeln under
en omformning. Férandringen av avstandet (A) nar du flyttar en markering, ett lager eller en form.

« Den procentuella forandringen av bredden (B) och hojden (H) néar du andrar storlek pa en markering, ett lager eller en form.

« Vinkeln p& den horisontella skevningen (H) eller vertikala skevningen (V) nar du skevar en markering, ett lager eller en form.

Ange farglagen och mattenheter for Info-panelen
# GOr nagot av foljande:

e Om du vill &ndra lage for de fargvarden som visas valjer du ett farglage pd popupmenyn. Du kan ocksa vélja Panelalternativ pd menyn Mer
pa Info-panelen och darefter vélja ett farglage for Forsta fargvarde och/eller Andra fargvardet:

Gréaskala Visar graskalevarden under pekaren.

RGB-farg Visar RGB-varden (rétt, gront, blatt) under pekaren.
Webbfarg Visar hexadecimalkoden for RGB-vardena under pekaren.
NMI-farg Visar NMI-varden (nyans, mattnad, intensitet) under pekaren.

e Om du vill andra méttenhet valjer du en mattenhet pa popupmenyn. Du kan ocksa vélja Panelalternativ pA menyn Mer pa Info-panelen. Valj
en mattenhet pd menyn Muskoordinater och klicka p& OK.

. . . o . . . L. Hogst
Visa filinformation pa informationspanelen eller i statusfaltet. gsrpp

Du kan &andra den information som visas pa Info-panelen eller i statusfaltet. (Den aktuella forstoringen visas langst till vanster i statusfaltet, som
finns langst ned i dokumentfonstret. Sektionen bredvid den vanstra innehaller information om den aktuella filen.)

1. Valj Panelalternativ pd menyn Mer pa Info-panelen.

2. Markera ett visningsalternativ:
Dokumentstorlekar Visar information om méangden data i bilden. Siffran till vanster anger bildens utskriftsstorlek, vilket motsvarar ungefar
hur stort dokumentet blir nar alla lager slagits samman till ett enda lager och sparats i PSD-format. Siffran till hdger anger dokumentets
ungefarliga storlek inklusive alla lager.

Dokumentprofil Visar namnet pa bildens fargprofil.
Dokumentdimensioner Visar bildens storlek i den aktuella enheten.

Virtuellt minne Visar hur mycket RAM-minne och virtuellt minne som anvands till att bearbeta bilden. Siffran till véanster anger mangden
minne som for tillfallet anvands av Photoshop Elements for att visa alla 6ppna bilder. Siffran till h6ger visar mangden RAM-minne som ar
tillgangligt for Photoshop Elements for att bearbeta bilderna.

Effektivitet Visar hur manga procent av tiden som anvands for att utféra atgarder, férutom att lasa fran eller skriva till det virtuella minnet.
Om vérdet ar under 100 % anvander Photoshop Elements det virtuella minnet, och arbetar darfor langsammare.

Timing Visar hur lang tid det tog att utféra den senaste atgarden.

Aktuellt verktyg Visar namnet pa det aktiva verktyget.

Hogst u
Spara eller ta bort metadatamallar gerpp

Om du ofta anger samma metainformation kan du spara metadataposterna i metadatamallar. Mallarna kan anvandas for att mata in information
och gor att du slipper skriva samma metainformation flera ganger i dialogrutan Filinformation. | Fotoldsaren kan du leta ratt pa filer och foton
genom att soka efter metadata.

++ Oppna dialogrutan Filinformation (Arkiv > Filinformation) och gér négot av foljande:

o Om du vill spara metadata som en mall klickar du pa listruteknappen i knappraden i dialogrutan Filinformation och véljer Exportera. Ange ett
namn for mallen och klicka pa Spara.

o Om du vill ta bort en metadatamall klickar du pa Visa mappen Mallar. Bladdra och markera den mall du vill ta bort och vélj Ta bort.

. e
Anvanda en sparad metadatamall osapp

1. Vvalj Arkiv > Filinformation, klicka pa listruteknappen i knappraden i dialogrutan Filinformation och valj Importera.
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2. Valj ett importalternativ och klicka pa OK.
3. Valj en mall i listan éver sparade metadatamallar och klicka pa Oppna.

Fler hjalpavsnitt
Om virtuellt minne

B sok efter mediefiler efter detaljer (metadata)

Juridiska meddelanden | Onlinesekretesspolicy
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Virtuellt minne och plug-ins

Om virtuellt minne

Andra virtuellt minne

Om plugin-moduler

Installera plugin-moduler

Valj en till mapp for plugin-program.
Las in endast standard plugin-program

i I Hogst
Om virtuellt minne ogst upp

Om datorn inte har tillrackligt mycket RAM-minne for att utfora en atgard anvander Photoshop Elements virtuellt minne. Ett virtuellt minne ar en
enhet eller en del av en enhet med ledigt minne. Som standard anvander Photoshop Elements den harddisk som operativsystemet ar installerat
pa, som sitt primara virtuella minne.

Du kan &ndra det priméara virtuella minnet eller tilldela ytterligare virtuella minnen. Nar det priméra minnet ar fullt anvands ytterligare virtuella
minnen. Stéll in din snabbaste harddisk som primart virtuellt minne. Kontrollera att minnet har en mangd defragmenterat utrymme tillgangligt.

Anvéand foljande riktlinjer nar du tilldelar virtuellt minne for att fa basta prestanda:

» Skapa inte virtuella minnen pa samma fysiska enhet som Photoshop Elements eller nagra stora filer du redigerar.
» Skapa inte virtuella minnen pa samma fysiska enhet som den som anvands for operativsystemets virtuella minne.
» Skapa virtuella minnen pa en lokal enhet och inte pa en natverksplats.

» Skapa virtuella minnen p& konventionella (icke-borttagbara) medier.

* RAID-diskar/-diskuppsattningar ar lampliga att tilldela virtuellt minne fill.

» Defragmentera regelbundet enheter med virtuella minnen. Annu béttre &r det om du kan anvanda en tom enhet eller en enhet med mycket
oanvant utrymme. Da undviker du fragmenteringsproblem.

R ) ] -
Andra virtuellt minne 6gst upp

Photoshop Elements behdver sammanhangande harddiskutrymme for att skapa virtuellt minne. Regelbunden defragmentering av harddisken ser
till att det finns sammanhangande utrymme tillgangligt, sarskilt den enhet som innehaller det virtuella minnet. Adobe rekommenderar att du
anvander ett diskverktyg som t.ex. Diskdefragmenteraren i Windows och defragmenterar harddisken med jamna mellanrum. | Windows-
dokumentationen finns mer information om defragmenteringsverktyg.

1. valj Redigera > Instéllningar > Prestanda i Windows. Valj , Photoshop Elements > Instéllningar > Prestanda pa Mac.

2. Vélj onskade enheter i listan Virtuellt minne (du kan valja upp till fyra enheter).
3. Markera ett virtuellt minne och anvéand pilarna vid listan Virtuella minnen fér &ndra den ordning i vilken de virtuella minnena ska anvandas.

4. Klicka pa OK och starta om Photoshop Elements sa att andringen trader i kraft.

i Hogst
Om plug-in-moduler 6gst upp

Adobe Systems och andra programutvecklare skapar plugin-program som lagger till funktioner i Photoshop Elements. Ett antal plugin-program for
import, export och specialeffekter levereras med programmet. De finns i Photoshop Elements-mappen Plug-ins och Optional Plug-ins.
Nar plugin-modulerna installerats visas de som:

« Alternativ som lagts till pA menyn Import eller Export

o Filter som lagts till pA menyn Filter eller

« Filformat i dialogrutorna Oppna och Spara som.

Om du installerar ménga plugin-program kanske Photoshop Elements inte kan visa alla i menyerna. | sa fall visas nyligen installerade plugin-
program pa undermenyn Filter > Annat. Om du vill forhindra att ett plug-in-program startas kan du lagga till ett tildetecken (~) i borjan av plug-in-
programmets, mappens eller katalogens namn. Vid start ignorerar programmet filer som markerats med tildetecken. Om du vill visa information om
installerade plugin-program, véljer du Hjalp > Om plug-in och véljer ett plugin-program pa undermenyn.
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Obs! Om du vill anvanda en extra plugin-modul kopierar du modulen fran mappen Optional Plug-Ins till relevant undermapp i mappen Plug-Ins.
Installera darefter plugin-modulen och starta om Photoshop Elements.

Du kan ange en annan plug-in-mapp for kompatibla plug-in-program som finns lagrade i andra program. Du kan ocksa skapa en genvag till ett
plug-in-program som sparats i en annan mapp pa datorn. Du kan sedan lagga till genvagen eller aliaset i mappen Plug-ins for att kunna anvanda
plugin-programmet med Photoshop Elements.

Installera plug-in-moduler Hogstupp
o Gor nagot av féljande:
e Anvand plug-in-programmets installationsprogram, om ett sadant finns.
« F0lj instruktionerna fér plug-in-modulen.
¢ Se till att plugin-filerna inte & komprimerade och kopiera dem sedan till ratt plugin-mapp i mappen Photoshop Elements.
Vvalj en till mapp for plug-in-program. Hoostupe
Du kan ange en annan plug-in-mapp fér kompatibla plug-in-program som finns lagrade i andra program.
1. Valj Redigera > Instéllningar > Insticksprogram i Windows. Valj Photoshop Elements > Instéllningar > Insticksprogram p& Mac.
2. | dialogrutan Instéllningar markerar du Mapp med extra plugin-program, véljer en mapp i listan och klickar pa Valj.
3. Dubbelklicka pa& katalogen om du vill visa mappens innehall. Sokvagen till mappen visas i installningsfonstret.
Obs! Valj inte en plats inuti plugin-programmappen for Photoshop Elements.
4. Starta om Photoshop Elements for att Iasa in plugin-programmen.
Hogst upp

Las bara in standard-plugin-program.

Nar Photoshop Elements startar inlases alla forinstallerade plugin-program, tredjepartsprogram eller program som finns i ytterligare plugin-mappar.
Tryck och hall ned Skift-tangenten medan du startar programvaran for att ladda endast de férinstallerade insticksprogram som foljde med
Photoshop Elements. Klicka pa Ja vid uppmaning i den dialogruta som kréaver bekraftelse for att hoppa éver ytterligare plugin-program och
tredjepartsprogram.

Twitter™- och Facebook-inlagg omfattas inte av Creative Commons villkor.

Juridiska meddelanden | Onlineintegritetspolicy
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Bildjusteringar

Vissa lankar pa den har sidan kanske bara innehaller text pa engelska.
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Justera fargmattnad och nyans

Justera mattnad och nyans

Justera farg for hudton

Justera mattnad for enskilda omraden

Andra fargen pa ett objekt

Konvertera till svartvitt

Konvertera till svartvitt automatiskt

Lagg till anpassade forinstallningar for Konvertera till svartvitt
Lagg till farg i en graskalebild

. Hogst
Justera mattnad och nyans gerpp

Med kommandot Nyans/méattnad kan du justera nyansen (fargen), mattnaden (renheten) och intensiteten (ljusstyrkan) for hela bilden eller for
enskilda fargkomponenter i bilden.

Anvand Nyansreglaget for specialeffekter om du vill ge en svartvit bild farg (t.ex. en sepiaeffekt) eller &ndra fargomfanget i en del av bilden.

Andra farger i en bild med kommandot Nyans/méttnad
A. Original B. Hela bilden har andrats till sepia med alternativet Farga C. Magentafarger angivna pa menyn Redigera och dndrade med
skjutreglaget Nyans

Anvand Mattnadsreglaget om du vill géra fargerna klarare eller mer dampade. Du kan t.ex. lagga till farg i ett landskap genom att matta fargerna.
Du kan ockséa tona ned en farg, t.ex. en intensiv rod tréja i ett portratt.

Fore och efter justering av fargméattnad

Anvand skjutreglaget Ljushet tillsammans med andra justeringar om du vill géra en del av bilden ljusare eller mérkare. Anvéand det inte pa hela
bilden eftersom justeringen minskar det totala tonomfanget.

Andra fargmattnad eller nyans
1. Gor nagot av féljande:
« Valj Forbattra > Justera farg > Justera nyans/méattnad.
« Valj Lager > Nytt justeringslager > Nyans/mattnad eller 6ppna ett befintligt justeringslager for nyans/mattnad.

« De tva fargfalten i dialogrutan motsvarar fargerna i den ordning de har i farghjulet. Det évre fargfaltet visar fargen fore justeringen, och
det nedre faltet visar hur justeringen paverkar alla nyanser vid full mattnad.

2. Valj de farger som ska justeras p& menyn Redigera:
« Valj Master om du vill justera alla farger samtidigt.
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« Valj ndgot av de 6vriga forinstallda fargomfangen som visas for den farg du vill justera. Med skjutreglaget som visas mellan fargfalten
kan du redigera ett valfritt nyansomrade.

3. Ange ett varde under Nyans eller dra reglaget tills den farg du vill anvénda visas.

De varden som visas i textrutan motsvarar rotationen i grader i fargcirkeln i férhallande till pixlarnas ursprungsfarg. Ett positivt varde
motsvarar en rotation medurs och ett negativt varde motsvarar en rotation moturs. Vardena kan ligga mellan —180 och +180.

4. Ange ett varde under Méttnad eller dra reglaget at hoger om du vill 6ka mattnaden och at vanster om du vill minska den. Vardena kan ligga
mellan -100 och +100.

5. Ange ett varde under Ljushet eller dra reglaget at hdger om du vill 6ka ljusheten och at vanster om du vill minska den. Vardena kan ligga
mellan -100 och +100. Var forsiktig nar du anvander det har skjutreglaget pa en hel bild. Det minskar tonomfanget pa hela bilden.

6. Klicka p& OK. Du kan &ven halla ned Alt och klicka p& Aterstall om du vill avbryta dndringarna och bérja om.

Andra omfénget for nyans-/méttnadsreglagen
1. Gor nagot av féljande:
« Valj Forbattra > Justera farg > Justera nyans/méattnad.

« Valj Lager > Nytt justeringslager > Nyans/méttnad eller 6ppna ett befintligt justeringslager for nyans/méattnad.

2. Valj en enskild farg p& menyn Redigera.
3. Gor nagot av foéljande med reglaget:
« Dra nagon av trianglarna om du vill &andra mangden fargreducering utan att paverka omfanget.

« Dra nagot av de ljusgra falten om du vill andra omfanget utan att paverka mangden fargreducering.
« Dra i det morkgra avsnittet i mitten om du vill flytta hela reglaget sa att det paverkar ett annat fargomrade.

« Dra nagot av de vertikala vita falten bredvid det moérkgra mittenpartiet om du vill &ndra fargkomponentens omfang. Nar du ékar omfanget
minskar fargreduceringen och vice versa.

o Hall Ctrl nedtryckt och dra i fargfaltet om du vill flytta fargfaltet och skjutreglaget tillsammans.

Skjutreglage
A. Justerar fargreducering utan att paverka omradet B. Justerar omradet utan att paverka fargreducering C. Justerar omfanget for
fargkomponenten D. Flyttar hela skjutreglaget

« Om du andrar justeringsreglaget sa att det paverkar ett annat fargomrade, visas detta genom att namnet andras. Om du till exempel
véljer Gul och andrar fargens omréde sa att den hamnar i den roda delen av fargfaltet, andras namnet till Rod 2. Du kan konvertera
hogst sex av de enskilda fargomradena till varianter av samma fargomrade (till exempel Rod 1 till och med Raod 6).

Obs! Som standard &r fargomfanget nar du valjer en fargkomponent 30° brett med 30° fargreducering at bada hall. Ett for 1agt
reduceringsvarde kan skapa rander i bilden.

4, Om du vill redigera omfanget genom att vélja farger fran bilden markerar du fargvéljaren och klickar i bilden. Anvand fargvaljaren + om du
vill utbka omfanget och fargvaljaren — om du vill minska det.

Nar fargvéaljaren &r vald kan du &ven lagga till genom att halla ned Skift eller dra ifrdn genom att halla ned Alt.

Justera farg for hudton Hogst upp

Kommandot Justera farg for hudton justerar den dvergripande fargen i ett foto s& att naturligare hudtoner skapas. Photoshop Elements justerar
hudtonen samt alla andra farger i fotot nar du klickar pa ett hudomrade i fotot. Du kan manuellt justera bruna och roda farger separat for att uppna
det resultat som du vill ha.
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Originalbild (6verst) och efter det att hudtonen justerats (underst)

1. Oppna fotot och markera lagret som ska korrigeras.

2. Valj Forbattra > Justera farg > Justera farg for hudton.
3. Klicka pa ett hudomrade.

Photoshop Elements justerar fargerna i bilden automatiskt. Andringarna kan vara subtila.
Obs! Kontrollera att Férhandsvisa &r valt s& att du kan se fargandringarna allt eftersom de utfors.
4. (Valfritt) Dra i ett av foljande skjutreglage om du vill finjustera korrigeringen:

Mellanbrun Okar eller minskar mangden brunt i hudtoner.
Rodnad Okar eller minskar mangden rétt i hudtoner.

Temperatur Andrar den 6évergripande fargen fér hudtoner.

5. Klicka p& OK nar du &r klar. Du kan &ven klicka pa Aterstéll om du vill avbryta &ndringarna och bérja om pa nyit.

. . . o Hogst
Justera mattnad for enskilda omraden castupp

Med svampverktyget kan du andra fargméttnaden i ett omrade.

Oka mattnaden genom att gnugga med verktyget Svamp

1. Valj verktyget Svamp (NEWICGANEETEd).

2. Ange verktygsalternativ i alternativfaltet:

Lage Okar eller minskar fargmattnaden. Valj Matta om du vill 6ka fargens méttnad. Matta 6kar kontrasten i graskala. Valj Tunna ut om du
vill minska fargens mattnad. Tunna ut minskar kontrasten i graskala.

Pensel Staller in penselspetsen. Klicka pa pilen bredvid penselexemplet, vélj en penselkategori pa popup-menyn for penslar och vélj en
miniatyrpensel.

Storlek Definierar storleken pa& penseln i antal pixlar. Dra reglaget for storlek eller ange en storlek i textrutan.

Fléde Staller in graden av méattnadsandring. Dra popup-reglaget for Flode eller ange ett varde i textrutan.

3. Dra 6ver den del av bilden som du vill &ndra.

49


http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.stage.book/cdavies/XML/sv-se/Products/PhotoshopElements/11.0/Using/pdf/cq.pdf.stage.book/html/
http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.stage.book/cdavies/XML/sv-se/Products/PhotoshopElements/11.0/Using/pdf/cq.pdf.stage.book/html/
http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.stage.book/cdavies/XML/sv-se/Products/PhotoshopElements/11.0/Using/pdf/cq.pdf.stage.book/html/
http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.stage.book/cdavies/XML/sv-se/Products/PhotoshopElements/11.0/Using/pdf/cq.pdf.stage.book/html/
http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.stage.book/cdavies/XML/sv-se/Products/PhotoshopElements/11.0/Using/pdf/cq.pdf.stage.book/html/
http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.stage.book/cdavies/XML/sv-se/Products/PhotoshopElements/11.0/Using/pdf/cq.pdf.stage.book/html/
http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.stage.book/cdavies/XML/sv-se/Products/PhotoshopElements/11.0/Using/pdf/cq.pdf.stage.book/html/

Andra fargen pa ett objekt Hogst upp

Kommandot Ersétt farg ersatter en viss farg pa en bild. Du kan ange nyansen, méattnaden och ljusheten for ersattningsfargen.

1. Valj Forbattra > Justera farg > Erséatt farg.
2. Vélj ett visningsalternativ under miniatyrbilden:

Markering Visar masken som en svartvit version av bilden i forhandsvisningsrutan.

Bild Visar bilden i forhandsvisningsrutan. Det har alternativet & anvandbart nér du arbetar med en forstorad bild eller har begrénsat
utrymme pa skarmen.

3. Klicka pa fargvéljaren och klicka pa fargen du vill andra i bilden eller i forhandsvisningsrutan. Anvand fargvaljaren + om du vill 1agga till
farger eller fargvéaljaren — om du vill ta bort farger for att forhindra att de andras.

4. Dra i dverstrélningsreglaget nar du vill reglera i vilken grad néarliggande farger tas med i markeringen.

5. Skapa en ny farg p& nagot av féljande sétt:
« Flytta reglagen for Nyans, Mattnad och Ljusstyrka (eller ange varden i textrutorna).

« Klicka pa resultatrutan, ange en ny farg i Fargvéljaren och klicka pa OK.

6. Du kan hélla ned Alt och klicka p& Aterstéll om du vill avbryta &ndringarna och bérja om.

i I Hogst
Konvertera till svartvitt ogst upp

Q Du hittar ett videoklipp om detta pa webbplatsen www.adobe.com/go/Irvid2325_pse9_se.

Med kommandot Konvertera till svartvitt kan du vélja vilken konverteringsstil som ska anvandas pa bilden. Detta skiljer sig frAin kommandot Ta bort
farg, som automatiskt konverterar till svartvitt.

| dialogrutan Konvertera till svartvitt anvander du tillgangliga bildstilar for att jamféra och valja bland olika konverteringsforinstalliningar. Valj en stil
och anvéand sedan de tillgangliga skjutreglagen for att finjustera konverteringen.
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Konvertera till svartvitt
A. Visar bilden fore och efter konvertering B. Valj en stil C. Justera intensitet

1. Oppna en bild och valj ett omrade eller ett lager som ska konverteras. Om du inte véljer ett omrade eller lager konverteras hela bilden.
Q For att experimentera med svartvit konvertering och samtidigt behalla originalfotot konverterar du ett duplicerat lager.
2. Valj Forbattra > Konvertera till svartvitt.

3. Vadlj ett stilalternativ som motsvarar innehallet i bilden (t.ex. Portratt eller Landskap).
4. Dra skjutreglaget Justeringsintensitet for att justera rétt, gront, blatt, eller kontrast.

Obs! Skjutreglagen Justeringsintensitet for rott, gront och blatt fargar inte bilden, de inkluderar bara mer eller mindre data fran
originalfargkanalerna i den nya svartvita bilden.

5. Klicka p& OK for att konvertera din bild. Du kan dven klicka p& Aterstall om du vill avbryta andringarna och bérja om p& nytt. For att stanga
dialogrutan Konvertera till svartvitt klickar du p& Avbryt.
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Konvertera till svartvitt automatiskt Hogstupp

Med kommandot Ta bort farger konverterar du till svartvitt genom att tilldela alla pixlar i en RGB-bild samma véarden for rott, gront och blatt. Den
generella intensiteten for varje pixel ar konstant. Det har kommandot har samma effekt som nar du anger vardet —100 fér Mattnad i dialogrutan
Nyans/maéttnad.

1. Om du bara vill justera ett visst omrade i bilden markerar du det med ndgot av markeringsverktygen. Om du inte markerat ett visst omrade
justeras hela bilden.

2. Valj Forbattra > Justera farg > Ta bort farg.

Lagg till anpassade forinstallningar for Konvertera till svartvitt Hogstupp

Du kan lagga till anpassade forinstallningar till svartvittkonverteraren genom att redigera en textfil.

Obs! Att lagga till anpassade forinstallningar for konvertering till svartvitt &r en uppgift fér avancerade anvandare.
1. Stang Photoshop Elements och navigera till den mapp som innehaller filen bwconvert.txt.

| Windows [Photoshop Elements 11 installationskatalog]\Required\bwconvert.txt

e | Mac /Applications/Adobe Photoshop Elements/Support Files/Adobe Photoshop Elements
Editor.app/Contents/Required/bwconvert. txt. Cmd-klicka pa Adobe Photoshop Elements och vélj Show Package Contents.
Bladdra till mappen Contents/Required.

2. Oppna filen bweconvert.txt i en textredigerare (t.ex. Anteckningar).
3. Folj samma filnamnsformat som forinstéllningarna som redan finns i filen har, lagg till din nya férinstéllning och ge den ett unikt namn.

4. Spara filen (behall det ursprungliga filnamnet).

5. Starta Photoshop Elements och valj Forbattra > Konvertera till svartvitt for att visa forinstallningarna.

Lagga till farg i en graskalebild Hogstupp

Du kan farga en hel graskalebild eller vélja omraden som ska fargas med olika farger. Du kan t.ex. markera haret pa en person och farga det brunt
och sedan gora en ny markering och lagga till rosa pa kinderna.

Obs! Om bilden du fargar ar i graskalelage konverterar du den till RGB genom att vélja Bild > Lage > RGB.
1. Vvalj Forbattra > Justera farg > Justera nyans/mattnad eller Lager > Nytt justeringslager > Nyans/mattnad om du vill arbeta med ett
justeringslager.

2. Valj Farga. Om forgrundsféargen inte ar svart eller vitt konverterar Photoshop Elements bilden till den aktuella forgrundsfargens nyans.
Ljushetsvardet for varje pixel andras inte.

3. Om du vill kan du valja en ny farg med hjalp av reglaget Nyans. Anvand mattnadsreglaget nar du vill justera méattnaden. Klicka sedan p&
OK.

Twitter™- och Facebook-inlagg omfattas inte av Creative Commons villkor.

Juridiska meddelanden | Onlineintegritetspolicy
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Retuschering och korrigering

Ta bort roda 6gon helt

Ta bort effekten i djurégon

Flytta och placera objekt

Ta bort flackar och oénskade foremal
Korrigera stora defekter

Korrigera kamerafdrvrangning
Anvand Photomerge-gruppbild
Anvand Photomerge-scenrengdring

Hogst upp
Ta bort réda 6gon helt

Q Du hittar ett videoklipp om detta pd webbplatsen www.adobe.com/go/Irvid906_pse_se

Verktyget for borttagning av réda 6gon anvéander du for att ta bort réda 6gon som kan férekomma p& manniskor vid blixtfotografering. Kamerans
blixtljus pa objektets nathinna férorsakar réda 6gon. Du ser det oftare pa bilder tagna i morka rum da iris &r mer 6ppen. Du kan undvika roéda 6gon
om du anvander funktionen for rodadgonreducering som finns p& manga kameror.

Q Om du vill korrigera réda 6gon automatiskt nar du importerar foton till Elements Organizer valjer du Korrigera rdda 6gon automatiskt i
dialogrutan Hamta foton. Du kan &ven ta bort réda 6gon pa foton i Fotolasaren.

Markera ett 6ga (6verst) eller klicka pa ett 6ga (mitten).

1. Om du vill rétta till réda 6gon manuellt valjer du Verktyget foér borttagning av réda 6gon @i snabb- och expertlage.

2. | verktygsalternativfaltet staller du in Pupillradie och Mangd for morkare.

3. Gor nagot av foljande i bilden:

« Klicka pa det roda omradet i 6gat.

« Dra en markering 6ver égonomradet.

o Nar du slapper upp musknappen tas det réda bort frdn 6gonen.

Obs! Du kan &ven rétta till réda 6gon automatiskt genom att klicka p& Korrigera automatiskt i verktyget for borttagning av réda dgon.

Hogst upp
Ta bort effekten i djurégon

52


http://www.adobe.com/go/lrvid906_pse_se

Med verktyget for borttagning av réda 6gon kan du ta bort den rodaktiga glod som kan orsakas av reflekterat ljus (vilket beror pa svag
omgivningsbelysning eller blixt). Hos djur kan 6gonen glansa i en vit, gron, rod eller gul farg, och det & mgjligt att de vanliga verktygen for
borttagning av roda 6gon inte korrigerar den har effekten.

Golden retriever med djurdgoneffekt (vanster) och efter anvandning av verktyget Djurdga (hdger)

Korrigera djurégoneffekten:

1. Valj verktyget Borttagning av réda dgon i snabb- eller expertlage.

2. | faltet Verktygsalternativ markerar du kryssrutan Djuréga.

3. Gor nagot av foljande med hjalp av musen:
« Rita en rektangel runt 6gat
« Klicka pa ogat i bilden

Obs! Nar du markerar kryssrutan Djuréga inaktiveras knappen Korrigera automatiskt.

Hogst upp

Flytta och placera objekt.

Med verktyget for innehallsmedveten flyttning kan du vélja ett objekt i fotot och flytta det till en annan plats pa fotot eller utvidga det.
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(vanster)Ursprungligt foto
(mitten)Draken har flyttats narmare marken
(hoger)Draken har flyttats hogre upp pa himlen

1. Valj verktyget Innehdllsmedveten flyttning x
2. Valj ett lage for att ange om du vill flytta ett objekt eller skapa en kopia av objektet.
Flytta Later dig flytta objekt till en annan plats i bilden.
Utvidga Gor att du kan reproducera objektet flera ganger.
3. Valj den typ av markering du vill gora:
Nytt Dra med muspekaren runt objektet du vill flytta eller utvidga for att skapa en ny markering.
Lagg till Alla markeringar du gor laggs till den foregdende markeringen.
Subtrahera Nar du gor en ny markering dver en befintlig markering tas den dverlappande delen bort frdn den nya markering som skapas.

Overlappa Nar du gor en ny markering 6ver en befintlig, fortsatter bara det gemensamma omrade som éverlappar den nya och gamla
markeringen att vara markerat.

>
4. Dra muspekaren ( W) over bilden och valj det objekt du vill flytta eller utvidga.
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Dra muspekaren runt objektet du vill markera

5. Nar du har gjort en markering flyttar du objektet till en ny plats. Det omrade som markeringen flyttas fran fylls automatiskt, baserat pa det
omgivande bildinnehallet.

6. Om det omrade som fylls automatiskt inte ser korrekt ut markerar du kryssrutan Prova alla lager och justerar lagningsreglaget.

Hogst upp
Ta bort flackar och odnskade foremal

Ta bort flackar och sméa defekter

Med punktlagningspenseln tar du bort skonhetsflackar och andra defekter i dina foton. Du kan antingen klicka pa en flack eller dra for att utjamna
defekterna i ett omrade.

Det ar enkelt att ta bort punkter och defekter med punktlagningspensein.

1. V4lj verktyget Punktlagning y

2. Valj en penselstorlek. En pensel som ar nagot storre &n omrédet som du vill korrigera fungerar bast eftersom du kan tacka hela omradet
med en klickning.

3. Valj ett av foljande textalternativ i verktygsalternativféltet.
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Anpassa till omgivning Pixlarna runt kanterna pa markeringen anvands for att hitta ett bildomrade som ska anvandas for att laga det
markerade omradet. Om detta inte ger 6nskat resultat véljer du Redigera > Angra och férséker med alternativet Skapa struktur.

Skapa struktur Skapar en textur for lagningen med hjalp av alla pixlar i markeringen. Om strukturen inte fungerar kan du férstka dra
igenom omradet en gang till.

Obs! Klicka pa Prova alla lager for att anvanda andringen pa alla lager i bilden.

4. Klicka pad omradet som du vill korrigera i bilden eller klicka och dra 6ver ett stérre omrade.

Ta bort o6nskade foremal med hjalp av en innehallsmedveten lagning

Du kan ta bort oonskade objekt eller figurer fran foton utan att forstora fotona. Med hjélp av alternativet Innehallsmedveten for verktyget
Punktlagning kan du ta bort markerade foremal fran foton. Photoshop Elements jamfor bildinnehall som ligger nara varandra och fyller i
markeringen utan skarvar sa att viktiga detaljer bibehalls pa ett realistiskt satt, till exempel skuggor och kanter.

Bild fére och efter att ett oonskat foremal (penseln) har tagits bort med hjélp av en innehallsmedveten fylining

Sa har tar du bort ett oonskat objekt:

1. Valj verktyget Punktlagning.

2. Valj Innehdllsmedveten i verktygsalternativfaltet.

3. Mala over det foremal du vill ta bort fran bilden.

Punktlagning fungerar bast pa sma objekt. Om den bild du arbetar med &r stor och har stora objekt, som du inte vill ha med, maste du ha en
avancerad maskinkonfiguration. Om du har problem med stora bilder kan du prova foljande metoder:

 Rita mindre penseldrag pa en géng.
» Minska upplésningen pa bilden.
« Oka det allokerade RAM-minnet och starta om programmet.

Hogst upp
Korrigera stora defekter

Med Lagningspensel kan du korrigera stora defekta omraden nar du drar 6ver dem. Du kan ta bort objekt fran en enhetlig bakgrund, t.ex. ett
foremal pa en grasmatta.
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Lagningspenseln — fére och efter.

1. Valj verktyget Lagningspensel ' 4

2. Valj en penselstorlek pa verktygsalternativfaltet och stall in alternativen for lagningspenseln:

Lage Bestammer hur kéllan eller monstret blandas med befintliga pixlar. | normallaget 1aggs nya pixlar 6ver originalpixlarna. |
ersattningslaget bevaras kornig film och struktur vid kanterna av penseldraget.

Kalla Staller in kéllan som ska anvéandas for att reparera pixlarna. For provdata anvands pixlar frdn den aktuella bilden. Monster anvands
pixlar fran det monster du valjer i panelen Monster.

Justerad Beraknar pixlar kontinuerligt utan att forlora den aktuella provpunkten, &ven om du sléapper upp musknappen. Avmarkera Justerad
for att fortsatta med att anvanda pixlarna fran den forsta provpunkten varje gang du slutar och fortsatter mala.

Prova alla lager Valj Prova alla lager for att ta ett dataprov i det aktuella lagret, det aktuella lagret och nedat eller alla synliga lager.

3. Placera pekaren i en 6ppen bild och Alt-klicka for att ta dataprov.

Obs! Om du tar prov fr&n en bild och tillampar det pa andra, maste bada bilderna ha samma farglage. Detta géller inte om en av bilderna &ar
en graskalebild.

4. Dra 6ver defekten i bilden sa att befintliga data blandas med provdata. Provpixlarna blandas med de befintliga pixlarna varje gang du
slapper upp musknappen.

Q Om det &r stora kontraster vid omradets kanter kan du behéva laga det. Innan du anvander verktyget Lagningspensel ska du gora en
markering. Gor markeringen storre &n omradet som du tanker laga, men folj gransen for kontrasterade pixlar. Nar du malar med
lagningspenseln gor markeringen att fargerna utanfér omradet inte kan farga av sig i omradet.

Hogst upp

Korrigera kamerafdrvrangning

| dialogrutan Korrigera kameraférvrangning kan du korrigera vanliga linsforvrangningsproblem, sdsom mdérka kanter orsakade av linsfel eller
felaktig linsskuggning. | t.ex. en bild av himlen vid skymning &r kanterna i bilden mdrkare &n mitten. Defekten korrigeras om du éndrar vinjett- och
mellantonsinstéllningarna.

Justera forvrangningar pa grund av lodrat eller vagrat kameralutning genom att anvanda perspektivkontrollerna. Rotera en bild eller réatta till
bildperspektiv for att justera forvrangningar. Med hjélp av filtret Korrigera kameraférvrangning ar det enkelt att géra korrekta justeringar.
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Korrigera kameraférvrangning

1. Valj Filter > Korrigera kameraférvrangning.

2. Markera kryssrutan Férhandsvisa.

3. Stall in ndgot av féljande alternativ och klicka sedan pa OK:

Ta bort forvrangning Korrigera en linsforvrangning eller naldyneforvrangning. Skriv en siffra i rutan eller flytta reglaget for att rata upp de
vagrata eller lodrata linjerna som lutar bort fran, eller mot bildens centrum.

Vinjettmangd Staller in mangden ljus eller moérker langs bildens kanter. Skriv en siffra i rutan eller flytta reglaget for att gradvis skugga
bilden.

Vinjettens mittpunkt Anger bredden pa omradet som paverkas av mangdreglaget. Flytta reglaget eller skriv en lagre siffra for att paverka
mer av bilden. Skriv en hogre siffra for att begransa effekten till kanterna av bilden.

Lodratt perspektiv Korrigerar bildperspektivet som orsakats av att kameran lutats uppat eller nedat. Skriv en siffra i rutan eller anvand
skjutreglaget for att gora lodréata linjer i en bild parallella.

Vagratt perspektiv Skriv en siffra i rutan eller anvand reglaget for att korrigera perspektivet genom att géra lodréata linjer i en bild parallella.

Vinkel Roterar bilden for att korrigera kameranslutningen eller for att gora justeringar efter perspektivkorrigeringen. Skriv en siffra eller dra
vinkelreglaget for att rotera bilden at vanster (moturs) eller at hdoger (medurs).

Skala Justerar bildskalan uppat eller nedat. Bildens pixeldimensioner andras inte. Skriv en siffra i rutan eller anvand reglaget for att ta bort
tomma omraden i bilden som orsakats av naldyneférvrangning, rotation eller perspektivkorrigering. Uppatskalning resulterar i att bilden
beskars och att de ursprungliga pixeldimensionerna interpoleras uppat.

Visa stodraster Ett stodraster visas nar du valjer alternativet. Stodrastret doljs nar du avmarkerar alternativet.

Zooma Bilden forstoras nar du zoomar in och ett stérre omrade visas nar du zoomar ut.

Farg Fargen pda stodrastret anges.
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Hogst upp
Anvand Photomerge-gruppbild

Q Om du vill se ett videoklipp om Photomerge-funktionerna gar du till www.adobe.com/go/Irvid2342_pse9_se.

Anvand Photomerge-gruppbild for att skapa det perfekta gruppfotot frén flera foton.

Obs! Du far bast resultat om alla bilder som anvands for att skapa Photomerge-gruppbilden ar frAin samma fotosession.

1. Gor nagot av féljande for att markera den grupp foton du vill anvanda som kéllbilder fér Photomerge-gruppbilden:

« Markera fotona i Elements Organiseraren.

« Oppna fotona i Photoshop Elements.

2. Valj Forbattra > Photomerge > Photomerge-gruppbild.

3. Markera det basta gruppfotot och dra det fran fotobehallaren till fonstret Slutlig.

4. Klicka pa ovriga foton i fotobehallaren (fargkodade sa att du kan hélla reda pa dem). Anvand pennverktyget for att markera omraden som du
vill ska laggas samman i det slutliga fotot. Finjustera den slutliga bilden genom att lagga till ytterligare innehall med verktyget Penna eller ta
bort innehall med verktyget Suddgummi.

5. Du kan stélla in féljande:

Visa linjer Klicka pa det har alternativet om du vill visa linjerna som du markerade i kallbilden med pennan.

Visa omraden Klicka har for att visa de valda omradena i den slutliga bilden.

Avancerade alternativ Visa eller dolj denna pil fér Avancerade alternativ.

Justeringsverktyget Ratta till justeringen i flera foton genom att klicka pa justeringsverktyget, placera tre punkter i kallbilden och tre
punkter i den slutliga bilden. Klicka sedan pa Justera foton.

Obs! Photomerge-gruppbild anvander automatisk justering. Anvand endast justeringsverktyget om den automatiska justeringen inte gav
forvantat resultat.

Pixelblandning Klicka p& det har alternativet for att blanda pixlar.

6. Klicka pa Aterstall for att borja om, Klar fér att slutféra Photomerge-gruppbilden eller Avbryt for att stinga Photomerge-gruppbild.

59


http://www.adobe.com/go/lrvid2342_pse9_se

Fonstret Photomerge-gruppbild

Hogst upp
Anvéand Photomerge-scenrengdring

Anvand Photomerge-scenrengoéring nér du vill skapa ett perfekt, naturskont foto fran flera foton. Du kan till exempel ta bort oonskade element, till
exempel turister som rékar befinna sig i landskapet.

Obs! For att fa basta resultat anvander du bilder frAn samma scen tagna ur samma vinkel.
1. Gor nagot av féljande for att véalja de 2-10 foton du vill anvanda for Photomerge-scenrengéringen
* Markera fotona i Elements Organiseraren.

« Oppna fotona i Photoshop Elements.

2. Véalj Forbattra > Photomerge > Photomerge-scenrengdring.
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3. Markera det basta fotot och dra det fran fotobehallaren till fonstret Slutlig.

Det hér fotot blir basbilden for det slutliga fotot.

4. Klicka pa ett foto i fotobehallaren (fargkodad for att du lattare ska kunna halla ordning).

Det visas i fonstret Slutlig.

5. Gor nagot av foljande om du vill lagga till eller ta bort omraden fran fonstret Slutlig:

e Om du vill ta bort ett omrade anvander du pennverktyget och markerar omradet i fonstret Slutlig.

e Om du vill lagga till ett omrade i fonstret Slutlig anvander du pennverktyget och markerar omradet i fonstret Kélla.

« Finjustera den slutliga bilden genom att lagga till ytterligare innehall med verktyget Penna eller ta bort innehall med verktyget
Suddgummi.

6. (Valfritt) Gor nagot av foljande:

Visa linjer Visar pennstrecken i kéllbilden.

Visa omraden Visar de valda omradena i den slutliga bilden.

7. (Valfritty Om det inte gar att justera fotona korrekt klickar du pa pilen Avancerade alternativ. Du far du tillgang till féljande:

Justeringsverktyget Korrigerar justeringen pa flera foton. Klicka pa justeringsverktyget om du vill placera tre markorer i kallbilden och tre
markoérer i den slutliga bilden. Dra markérerna till liknande omréden i varje foto och klicka pa Justera foton.

Obs!: Photomerge-scenrengdring anvander automatisk justering. Du bor endast anvéanda justeringsverktyget om du inte ar néjd med
resultatet som automatisk justering ger.

Pixelblandning Blandar bildpunkter med hjalp av olika alternativ. Experimentera for att se om det har alternativet forbattrar fotot eller inte.

8. (Valfritt) Markera andra foton i fotobehallaren som du vill anvanda i fonstret Kalla och upprepa steg 5.

9. Klicka pa Aterstall for att borja om, Klar fér att slutféra Photomerge-scenrengéringen eller Avbryt fér att stanga Photomerge-scenrengéring.

Photomerge-scenrengoring
A. Dra ett foto till slutfonstret B. Anvand verktyget Penna for att markera omradet som ska erséttas i slutfonstret C. Resultat i slutfonstret
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Forbattra

Jamna till kanter och goéra dem oskarpa
Ersatta farger i en bild

Klona bilder eller omraden i en bild
Photomerge-ansikten
Photomerge-exponering
Photomerge-stilmatchning

.. . . Hogst
Jamna till kanter och géra dem oskarpa ostee

Verktyget Oskarpa anvander du till att mjuka upp harda kanter eller omraden i en bild och p& sa satt minska detaljerna. Om du gor en rorig
bakgrund oskarp kan du fa mer fokus pa det intressanta i bilden. Du kan ocks& anvanda oskarpefilter for detta syfte.

Originalfotot (vanster) och fotot sedan bakgrunden gjorts oskarp (hoger).

1. Valj verktyget Oskérpa.
2. Ange alternativ i alternativfaltet:

Pensel Staller in penselspetsen pa popup-menyn Pensel. Om du vill se fler penselformer klickar du pa listrutan Pensel inuti popup-rutan
och valjer sedan en penselminiatyrbild.

Storlek Definierar storleken pa penseln i antal pixlar. Dra reglaget for storlek eller ange en storlek i textrutan.
Lage Anger hur pixlarna blandas med andra pixlar i en bild for att skapa oskéarpa.
Styrka Anger hur mycket oskarpa som ska visas for varje drag.

Prova alla lager Alla synliga lager gors oskarpa. Om alternativet inte & markerat gors endast det aktuella lagret oskarpt.
3. Dra over den del av bilden som du vill minska skarpan i.
Hogst upp

Ersatta farger i en bild

Fargersattningsverktyget gor det enklare att ersatta speciella farger i bilden. Du kan méala 6ver en angiven farg, t.ex. en gul blomma i en bild, med
en annan farg, exempelvis rod. Du kan ocksd anvanda fargersattningsverktyget for att korrigera farger.

Ersatta farger
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1. Valj verktyget Fargersattning / (verktyget finns i alternativfaltet for verktyget Pensel).

2. Valj en penselspets pa menyn Pensel i alternativfaltet. Vanligtvis vill du fér Lage att blandningslagesinstaliningen ska vara farg.
3. Valj fér gransvarden ett av foljande alternativ:

Atskilda Ersétter provfargen nar den finns under pekaren.

Angransande Ersatter farger som ar omedelbart angransande till fargen under pekaren.

4. Ange som toleransvarde ett Iagt procentvarde for att ersatta farger som liknar fargen i pixeln som du klickade p3, eller 6ka procentvardet om
du vill ersétta ett storre fargomrade.

5. Valj Kantutjamning om du vill ha mjuka kanter for omradet som du korrigerar.

6. Valj onskad provmetod. Tillgangliga alternativ ar:
Kontinuerligt Provar kontinuerligt farger allt eftersom du drar fargerséattningsverktyget.
En gang Provar bara fargen en gang nar du borjar dra fargersattningsverktyget.

Bakgrundsruta Ersatter omradet som innehaller bakgrundsfargen nar du drar fargersattningsverktyget éver det.

7. Vélj en forgrundsfarg som ska anvandas for att ersatta oonskade farger.
8. Klicka i bilden pa fargen som du vill ersétta.
9. Dra i bilden for att ersatta malfargen.

. o . . -
Klona bilder eller omraden i en bild costupp

Med verktyget Klonstampel malar du med en bild. Du anvander verktyget till att duplicera objekt, ta bort defekter eller mala 6ver objekt.

Originalfoton (6verst), nar du lagt till tva sjéstjarnor med verktyget Klonstampel (mitten) och efter att du tagit bort en person med verktyget
Klonstampel (langst ned).

1. Valj verktyget Klonstampel ‘
2. (Valfritt) Ange alternativ i alternativfaltet.

Pensel Staller in penselspetsen. Klicka pa pilen bredvid penselexemplet, valj en penselkategori pa popup-menyn for penslar och vélj en
miniatyrpensel.

Prova alla lager Valj Prova alla lager nar du vill kopiera data fran alla synliga lager. Om du bara vill ta provdata fran det aktiva lagret
avmarkerar du alternativet.

Opacitet Anger opaciteten for den farg som du anvander. Om du valjer en lag opacitetsinstalining syns pixlarna under penseldraget
igenom. Dra skjutreglaget eller ange ett opacitetsvarde.

Storlek Definierar storleken p& penseln i antal pixlar. Dra reglaget for storlek eller ange en storlek i textrutan.
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Lage Bestammer hur kéllan eller monstret blandas med befintliga pixlar. | normallaget 1aggs nya pixlar 6ver originalpixlarna.

Justerad Flyttar omradet med provdata med markéren nar du bérjar mala, oberoende av hur manga ganger du stoppar och aterupptar
malningen. Valj detta alternativ nar du vill ta bort oonskade delar som t.ex. telefonledningar som I6per tvars 6ver himlen eller revor i
skannade foton. Om du avmarkerar Justerad klonas provomradet fran startpunkten varje gang du stoppar och aterupptar malningen. Du
avmarkerar alternativet nar du vill ha flera kopior av samma del av bilden pa olika stéllen i samma bild eller pa en annan bild.

3. Klicka pa Klona 6vertackning och ange féljande alternativ:
Visa 6verdrag Valj Visa overtackning for att Overtackningen ska vara synlig i penselstorleken.
Opacitet Om du vill ange évertackningens opacitet anger du ett procentvarde i textrutan Opacitet.
Beskuren Om du vill klippa 6vertackningen till penselstorlek aktiverar du alternativet Klippt.
Dolj automatiskt Om du vill délja 6vertackningen nar du skapar penseldragen markerar du kryssrutan D6lj automatiskt.

Invertera dvertackning Om du vill invertera fargerna i dvertackningen markerar du kryssrutan Invertera.

4. Placera pekaren i den del av bilden dar du vill ta dataprov och Alt-klicka. Med verktyget kopieras pixlarna fran provpunkten till bilden nar du
malar.

5. Klicka och dra for att mala med verktyget.

. Hogst
Photomerge-ansikten gerpp

Q Om du vill visa ett videoklipp om Photomerge-funktionerna gar du till www.adobe.com/go/Irvid2342_pse9_se.
Anvand Photomerge-ansikten for att kombinera flera ansiktsuttryck till ett sammansatt ansikte.

1. Gor nagot av féljande for att valja de ansiktsbilder du vill ha som kéllbilder for Photomerge-ansikten:
» Markera ansiktsbilderna i Elements Organiseraren.

« Oppna ansiktsfotot.
2. Véalj Forbattra > Photomerge > Photomerge-ansikten.
3. Valj ett ansiktsfoto som grundbild och dra det frn fotobehallaren till slutfonstret.

4. Klicka p& en annan bild i fotobehallaren och klicka p& justeringsverktyget. Placera de tre justeringspunkterna pa égonen och munnen i
kéallbilden och slutbilden. Klicka sedan pa Justera foton.

5. Klicka pa 6vriga foton i fotobehallaren (fargkodade sa att du kan halla reda pa dem). Anvand pennverktyget for att markera omraden som
ska laggas samman i det slutliga fotot. Finjustera den slutliga bilden genom att lagga till ytterligare innehall med verktyget Penna eller ta bort
innehall med verktyget Suddgummi.

6. Stéll in foljande:

Visa linjer Klicka pa det har alternativet om du vill visa linjerna som du markerade i kéllbilden med pennan.

Visa omraden Klicka har for att visa de valda omradena i den slutliga bilden.

7. Klicka pa Aterstéll for att borja om, Klar for att slutféra Photomerge-ansikten eller Avbryt for att stanga Photomerge-ansikten.
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Fonstret Photomerge-ansikten

Photomerge-exponering Hoostupe
Q Om du vill visa ett videoklipp om Photomerge-funktionerna gar du till www.adobe.com/go/Irvid2342_pse9_se.
Med Photomerge-exponering kan du effektivt hantera motiv i foton med exponeringsproblem. Du kan smélta samman tva foton och fa ett perfekt
exponerat foto. Ett exempel: du har ett foto med ett fonster i bakgrunden och du vill fa ett perfekt foto med foljande egenskaper:

« En god exponering av motivet utanfor fonstret.

« En god exponering av de morkare foremalen i rummet.
| sddana har situationer slutar det oftast med ett antingen éverexponerat motiv utanfor fonstret eller underexponerade féremal i rummet.

Om du vill f& ett perfekt foto gor du pa foljande satt:

« Ta tva eller flera foton av samma motiv med olika exponeringar. For basta resultat tar du fotona med olika exponeringsvarden med minimala
kamerarorelser. Till exempel:
« Du kan ta tv& eller fler foton med blixten paslagen for att exponera motivet pa ratt satt (foreméalen i rummet).
« Du kan sedan ta ett foto med blixten avslagen for att exponera bakgrunden (motivet utanfor fonstret) pa ratt satt.
Tips! Du kan anvanda funktionen fér exponeringsgaffling i kameran for att ta flera bilder av motivet med olika exponeringsinstallningar.
« Smalt samman fotona for att skapa ett perfekt exponerat foto.
Med Photomerge-exponering blir det enkelt att smalta ihop de tva fotona for att erhalla ett perfekt exponerat foto.
Du kan anvanda Photomerge-exponering i féljande lagen:
« Automatiskt lage

* Manuellt lage

Q For basta resultat i det automatiska laget anvander du foton som tagits med olika exponering med exponeringsgaffling. For att erhalla basta
resultat i det manuella l1aget anvander du foton som tagits med blixten paslagen och avslagen.
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Photomerge-exponering

Automatisk Photomerge-exponering
Du kan markera 6nskade foton i Elements Organiseraren och markera och avmarkera fotona i fotobehallaren.

1. GOr nagot av féljande:
« | Elements Organiseraren valjer du minst tva och hogst tio foton och valjer sedan Forbattra > Photomerge > Photomerge-exponering.

« Oppna filerna med Arkiv > Oppna.
a.

i. Valj Visa oppna filer i fotobehallaren om du vill visa alla 6ppnade filer.
ii. Valj minst tvd och hogst tio foton i fotobehallaren.

iii. Valj Forbattra > Photomerge > Photomerge-exponering.

De valda fotona visas i Photoshop Elements

2. Valj Automatisk pa panelen Photomerge.
3. Vélj ett av foljande alternativ:
Enkel blandning Med det héar alternativet kan du inte &ndra exponeringsinstéllningarna fér Photomerge. Om du véljer det héar alternativet

visas det sammanfogade fotot.

Smart blandning Om du véljer det har alternativet kan du justera instéllningarna med hjélp av skjutreglagen. Du kan visa det slutliga foton
baserat pa de installningar du anger. Du kan justera foljande installningar:

Hogdager Oka eller minska detaljerna som finns i hégdagrar.
Skuggor Latta upp eller gor skuggorna morkare.

Mattnad Andra fargens intensitet.

4, Nar du erhdllit 6nskade resultat klickar du pa Klar for att slutféra Photomerge-exponering.

Manuell Photomerge-exponering
Obs! Om du i Photomerge-exponering anvander foton som har tagits med blixt & manuell Photomerge-exponering standardlage.

1. Gor nagot av féljande:
« | Elements Organiseraren valjer du minst tva och hogst tio foton och valjer sedan Forbattra > Photomerge > Photomerge-exponering.

« Oppna filerna med Arkiv > Oppna.
a.

i. Valj Visa oppna filer i fotobehallaren om du vill visa alla 6ppnade filer.
ii. Valj minst tvd och hogst tio foton i fotobehallaren.

iii. Valj Forbattra > Photomerge > Photomerge-exponering.

De valda fotona visas i Photoshop Elements

2. Valj Manuell pa panelen Photomerge.
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Den forsta bilden i fotobehallaren visas som kallfoto. Du kan vélja en bild i fotobehallaren som slutligt foto.
3. Stéll in foljande:

Visa linjer Klicka hér for att visa dina pennlinjer i kallbilden.
Visa omraden Klicka har for att visa de valda omradena i den slutliga bilden.

4. Valj exponerade omréden i den aktuella kallbilden genom att anvanda verktyget Penna. Andra kallfotot och valj omréden i fotot om det
behodvs.

Du kan nu visa en slutlig bild med olika omraden kopierade fran de olika kéllfotona ovanfor det slutliga foto du valde forst.

5. Andra genomskinligheten for dessa valda omraden s& att de framtrader ratt mot bakgrunden med hjélp av skjutreglaget Genomskinlighet.
Valj Kantblandning fér att mjuka upp de sammanslagna kanterna.

Obs! Skjutreglaget Genomskinlighet paverkar bara de omraden som valts i den aktuella kallbilden. Byt till en annan kallbild om du vill &ndra
genomskinligheten for de omraden som markerats i andra bilder. Funktionen kommer ihdg det varde som anvants for en viss bild. Om du
inte flyttar skjutreglaget anvands standardinstéliningen 0.

6. Om du vill korrigera justeringen for flera foton valjer du det avancerade alternativet och klickar sedan pa justeringsverktyget. Placera tre
markorer i kallbilden och tre markorer i den slutliga bilden och klicka sedan pa Justera foton. Klicka pa Klar.

Photomerge-stilmatchning Hogst upp

Om du gillar stilen pa en bild kan du anvanda stilegenskaperna pa en annan bild. Du kan arbeta med en uppséttning bilder, tillampa stilar och vélja
att uppdatera bilden med den stil som ger bésta resultat.

Obs! Nar du anvander stilar flera ganger ar effekten inte kumulativ. Endast den senast anvanda stilen sparas.

Sz o of
Bild efter att du har anvant stilen frdn exempelbilden
1. Oppna bilden och valj Forbattra > Photomerge > Photomerge-stilmatchning

2. Lé&gg till de bilder som du vill 6verfora stilen fran i stilbehallaren. Valj bilder som é&r stilistiska och har tydliga detaljer.

Obs! Du kan aven vélja en bild fran de standardstilbilder som visas i Stiloehallaren.
3. Om du vill anvanda stilen for en bild dubbelklickar du pa bilden i stilbehallaren eller drar bilden fran stilbehallaren till bildplatshallaren.
4. Forfina bilden genom att anvanda alternativen i panelen Redigera.

Intensitet Styr stilens mangd eller intensitet som ska 6verforas. Det maximala vardet anger att du vill dverféra 100 % stil av stilbilden.

Skarpa Forbattrar den lokala kontrasten i en stiliserad bild. Kontrasten ¢kar i omraden med svagt varierad intensitet, och skarpa detaljer tas
fram i morkare omraden.

Detaljer Okar den 6vergripande kontrasten i bilden.
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Stilraderare Ta bort den anvanda stilen fran bildomraden.
Stilmalare Lagger tillbaka stilen pad omraden dar du har tagit bort den anvanda stilen.
Jamna till linjekanter Jamnar till harda kanter som orsakats av radering och malning av stilar.

Overfora toner Overfor stilbildens toner. Exempel: om stilbilden &r svart/vit eller sepia och den bild som du vill anvanda Photomerge-
stiloverféring pa ar i farg och du véljer Overfor toner, dverfors stiltonen (svart/vit eller sepia) till fargbilden.

The Phato Him displays varous soles
Dirng oo into the Seyle Image oo get &
shmiilas effect on your Final image

InEnGity; e——
Clarity;  s——

Dtuils  am—( j—

F  suteraser

& StylePainter

Use the Style Eraser on places on the Firal
Image where you want to remave the
applied efect Use the Styde Fainterto
repaint the shde

Safren Stroks Fopes

Ursprunglig fargbild andrad till svartvitt genom Overfor toner

5. Klicka pa Klar for att uppdatera bilden med den anvénda stilen.

Twitter™- och Facebook-inlagg omfattas inte av Creative Commons villkor.

Juridiska meddelanden | Onlineintegritetspolicy
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Justera skuggor och ljus

Justera farg och ton med verktyget Smart pensel
Anvand smarta penslar

Om nivajusteringar

Forbattra skugg- och hégdagerdetaljer

Justera skuggor och intensitet med Nivaer

Justera intensitet och kontrast i vissa omraden

Gora isolerade delar ljusare eller morkare snabbt

Oka eller minska méattnaden snabbt i isolerade omraden

Justera farg och fargton med hjalp av smarta penslar Hogstupp

Med verktygen Smart pensel och Smart detaljpensel kan du gora farg- och fargtonsjusteringar pa ett visst omrade av ett foto. Vissa effekter kan
ocksa tillampas med dessa verktyg. Du klickar helt enkelt pa en forinstalld justering och tillampar korrigeringen. Bada verktygen skapar
justeringslager. Den har funktionen erbjuder flexibilitet nar du arbetar med foton eftersom originallagren inte andras. Du kan g4 tillbaka och géra
fler justeringar utan att information forsvinner.

Nar du anvander verktyget Smart pensel gérs en markering utifran farg- och texturlikhet. Justeringen gérs omedelbart p& utvalda omradet. Du kan
justera skuggor, hogdagrar, farger och kontraster. Anvand farger fran objekten i din bild, 1agg till strukturer och anvéand olika fotografiska effekter.

S|

\/erktygét Smart pensel anvander en ju-;t'e;f-iﬁ-g-jgr-n“é-r-l'{gring

1. Valj Smart pensel.

2. Vadlj en effekt i den forinstallda listrutan i verktygsalternativsfaltet och dra sedan musen pa de objekt i bilden som du vill anvanda effekterna
pa.

Du kan anvanda varierande effekter och monster med den smarta penseln fran de tillgangliga forinstallningsalternativen.

Det gar inte att &ndra instéllningarna for en effekt eftersom lagret med effekten ar ett pixellager och inte ett justeringslager.

Det finns en ny spannande uppsattning med forinstéllningar som ar tillgangliga i kategorin Strukturer fér Smart pensel.

Du kan anvanda de femton nya férinstallningarna till att 1agga till foljande effekter till dina bilder:

Forbattra trdkiga bakgrunder.

Skapa en saténgeffekt for klader/tyg i en bild.

Lé&gg till ett blommonster till klanningar i en bild.

L&gg till designermdonster till vaggar eller bakgrunder i en bild.

Med hjalp av verktyget Smart detaljpensel kan du mala justeringen pa vissa omraden av foton, pad samma satt som med ett malningsverktyg. Med

hjalp av det har verktyget kan du justera sma detaljer med monster- och effektforinstallningar. Du kan nu rita och anvéanda férinstaliningarna i sma

omraden med hogre precision. Om du vill anvanda effekten véljer du en effekt i listrutan och sedan malar du 6ver omradet. Du kan vélja mellan en
rad olika penslar. Det finns instéllningar for penselstorlek och form i alternativfaltet.

Den fungerar aven som ett markeringsverktyg. Om du vill &ndra storlek och form p& markeringen klickar du pa Foérfina kant i alternativfaltet. Ta
bort ett omrade fran markeringen genom att klicka p& Ta bort omrade fran markeringspenseln

Du kan anvanda bada penslarna for att lagga till eller ta bort detaljer frdn de omraden som justeras. Du kan ocksa ha mer &n en forinstalld
justering for ett foto. Varje forinstalld justering tillampas pa sitt eget justeringslager. Du kan &ndra instéllningarna for varje korrigering separat.
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Nar du har gjort en justering visas ett haftstift dar du forst tillampade justeringen. Haftstiftet ar en referens till en viss justering. Ett nytt haftstift
visas nar en annan forinstalld justering tillampas. Med den har funktionen ar det enklare att andra en specifik korrigering, sarskilt om du anvander
olika justeringar.

5 Hogst
Anvand smarta penslar 6gst upp

1. Markera verktyget Smart pensel eller Smart detaljpensel i verktygsladan.
En popup-panel 6ppnas med forinstéllda justeringar.

2. Vélj en effekt i listrutan i verktygsalternativfaltet.

Q V4lj ett alternativ p& popup-panelen om du vill visa en annan uppséttning justeringar. Mer information om hur du konfigurerar popup-
panelen finns i Om forinstallningar.

3. (Valfritt) Justera penselns storlek och kvalitet genom att géra nagot av foljande:
+« Om du valde verktyget Smart pensel 6ppnar du Penselvéljaren i alternativféltet och justerar instéllningarna.

« Om du valde verktyget Smart detaljpensel markerar du en forinstalld penselspets pa popup-panelen med forinstallda penslar. Justera
sedan penselstorleken i alternativfaltet.

4. Mala eller dra med verktyget i bilden.
Korrigeringen tillampas pa sitt eget justeringslager och ett fargat haftstift visas dar du forst anvande penseln.

5. (Valfritt) Gor nagot av foljande:
e Om du vill lagga till den aktuella justeringen pa fler omraden av bilden malar eller drar du med verktyget i bilden. Om det behévs
kontrollerar du att Lagg till i markering ar valt.

e Om du vill ta bort delar av den aktuella justeringen véljer du Subtrahera frdn markering och malar i bilden.
e Om du vill anvanda en annan typ av justering klickar du pad Ny markering, valjer en forinstallning pa popup-panelen och malar i bilden.

e Om du vill jamna ut kanterna pa markeringen klickar du pa Forfina kanter i alternativfaltet, justerar installningarna i dialogrutan och
klickar pa OK. Mer information finns i Utjamna markeringskanter med ludd och kantutjamning.

Obs! Om du anvander ett annat verktyg fran verktygsladan och sedan gar tillbaka till verktyget Smart pensel eller Smart detaljpensel, ar
den senaste justeringen du tillampade fortfarande aktiv.

6. (Valfritt) Om du har flera justeringar kan du gora ett av féljande for att valja vilken justering du vill lagga till, ta bort eller andra:
« Klicka pa ett haftstift

« Hogerklicka i fotot och vélj den justering som visas i den nedre delen av menyn.

Andra korrigeringsinstallningar for verktyget Smart pensel
1. Gor nagot av féljande:
« Hogerklicka pa ett héftstift eller en aktiv markering i bilden och vélj Andra justeringsinstéliningar.

« P& panelen Lager dubbelklickar du p& miniatyrbilden for det specifika justeringslagret.

« Dubbelklicka pa ett haftstift.

2. Justera installningarna i dialogrutan och klicka pa OK.

Andra korrigeringsférinstallningen for verktyget Smart pensel
1. Klicka pa ett haftstift eller en aktiv markering och éppna sedan den férinstéllda popup-panelen i alternativfaltet.

2. Valj en justeringsforinstallning p& popup-panelen.

Ta bort markering som har gjorts med verktyget Smart pensel
» Hogerklicka pa ett haftstift eller en aktiv markering och valj Ta bort justering.

Obs! Pa panelen Lager kan du &ven ta bort en korrigering som har gjorts med en smart pensel genom att ta bort det specifika
justeringslagret.

Popup-panelen med smarta penslar

Med Photoshop Elements kan du tillampa manga olika forinstallda justeringar genom att anvanda verktyget Smart pensel v och Smart

detaljpensel Q.? Du kan vélja en justering fran den forinstéllda popup-panelen i alternativfaltet. Liksom alla popup-paneler kan popup-panelen
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med smarta penslar konfigureras. Anvand panelmenyn om du vill visa justeringarna som miniatyrbilder eller i en lista. Du kan ocksa dra ut Véljaren
frAn alternativfaltet s det hamnar dar du vill p& arbetsytan.

Du kan visa specifika justeringar eller alla justeringar genom att vélja fran en meny i det 6vre vanstra omradet av panelen. Alla typer av justeringar
kan goras fran fargmassiga och korrigeringsméssiga.

H O = . H t
Om nivajusteringar 6gst upp

Dialogrutan Nivaer &r ett kraftfullt justeringsverktyg for ton och farg. Du kan géra nivajusteringar for en hel bild eller en markerad del av en bild.
(Du 6ppnar dialogrutan genom att vélja Forbattra > Justera ljusséattning > Nivaer.)

Du kan gora nagot av féljande med dialogrutan Nivéer:

Eamgh ASE r

inglagmblan

[ e =

E < =]
Dialogrutan Nivaer

A. Kanaler for fargjustering B. Skuggvarden C. Mellantoner D. Hogdagervarden

« Stalla in varden for skuggor och hogdagrar sa att bilden anvander hela tonomfanget.
 Justera ljusstyrkan for bildens mellantoner utan att skuggor och hégdagrar paverkas.

« Korrigera en fargskiftning genom att géra grda nyanser neutrala. Du kan ocksa forbattra en bild genom att lagga till en svag fargskiftning,
t.ex. en varmare nyans i en solnedgéng.

» Ange RGB-malvarden for skugga och hogdager nar du férbereder bilder for kommersiell tryckning.

Nar du arbetar med nivéer kan du arbeta direkt med bildens pixlar eller via ett justeringslager. Justeringslager ger dig flexibilitet pa foljande sétt:

» Du kan andra en justering nar som helst genom att dubbelklicka pa justeringslagret. Da 6ppnas dialogrutan Nivaer igen.

» Du kan minska effekten av en justering genom att pa panelen Lager sénka justeringslagrets opacitet.

Du kan placera justeringslager ovanpa varandra om du vill gora flera justeringar utan att férsamra bilden fér mycket genom upprepade
justeringar.

« Du kan anvanda justeringslagrets lagermask om du vill begrénsa en justering till en del av bilden.

Forbattra skugg- och hogdagerdetaljer Hogstupp

1. Valj Forbattra > Justera intensitet > Skugga/Hogdagrar.
2. Drai ett av skjutreglagen eller skriv varden i textrutorna. Klicka darefter pa OK.

Gor skuggor ljusare Gor mérka omraden pa fotot ljusare och visar mer av detaljerna som finns i skuggorna pa bilden.

Gor hogdagrar morkare Gor ljusa omraden pa fotot morkare och visar mer av detaljerna som finns i hégdagrarna pa bilden. Helt vita
omraden pa fotot saknar detaljer och paverkas inte av justeringen.

Mellantonskontrast Okar eller minskar kontrasten i mellantonerna. Anvand skjutreglaget om bildens kontrast inte ser bra ut efter att du
justerat skuggor och hégdagrar.

Om du vill &terstélla bilden till det utseende den hade nér du 6ppnade dialogrutan haller du ned Alt och klickar pa Aterstall.
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Fore (6verst) och efter (underst) justering av skuggor och hdgdagrar. Justeringen mjukar upp ansiktet och visar mer detaljer bakom
solglaségon.

Justera skuggor och intensitet med Nivaer rogstupp

1. Gor nagot av féljande:
« Valj Forbattra > Justera ljussattning > Nivaer.
« Valj Lager > Nytt justeringslager > Nivaer eller 6ppna ett befintligt nivdjusteringslager.

2. Valj RGB pa menyn Kanal. Nar RGB ar installt paverkar justeringen alla tre kanalerna (rott, gront och blatt). Bara kanalen for graskala finns
om du arbetar med graskalebilder.

3. Ange varden for skugga och hégdager genom att dra de svarta och vita reglagen for ingdngsnivaer (vanster och héger skjutreglage under

histogrammet) mot kanten av den forsta pixelgruppen pa respektive sida i histogrammet. Du kan dven ange varden direkt i den forsta och
tredje textrutan for ingdngsnivaer.

Fotot blir ljusare nar skjutreglaget for hbgdager dras at vanster.

Q Tryck ned Alt och dra skjutreglaget fér skugga sa att du ser vilkka omraden som faller bort och blir svarta (niva 0). Tryck ned Alt och dra
skjutreglaget for hogdager sa att du ser vilka omraden som faller bort och blir vita (niva 255). Fargade omraden visar bortfall fér enskilda
kanaler.

4. Dra det gra reglaget for ingangsniva (mittreglaget) om du vill justera ljusstyrkan for mellantonerna utan att paverka skuggor och hégdagrar.
Du kan ocksé ange varden direkt i den mellersta textrutan for ingangsnivaer. (Vardet 1,0 motsvarar det aktuella ojusterade
mellantonsvardet.) Klicka pa OK.

Justeringarna visas pa panelen Histogram.

Obs! Du kan klicka p& Auto om du vill flytta reglagen fér hogdagrar och skuggor till den ljusaste respektive mérkaste punkten i varje kanal
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automatiskt. Detta &r samma sak som att anvanda kommandot Autonivaer och kan ge en fargskiftning i bilden.

Justera intensitet och kontrast for markerade delar Hogstupp

Kommandot Intensitet/kontrast fungerar bast pa markerade delar av en bild. Anvand kommandot for att justera intensiteten for en hel bild eller for
att minska kontrasten i en bild. Kommandona Nivaer och Skugga/hogdager ar battre alternativ for tonjustering.

1. Gor nagot av féljande:
« Valj Forbattra > Justera ljussattning > Intensitet/kontrast nar du vill justera pixlarna direkt.
« Valj Lager > Nytt justeringslager > Intensitet/kontrast nar du vill justera ett lager.

2. Flytta skjutreglagen om du vill justera intensitet och kontrast. Darefter klickar du pa OK.

Du minskar nivan genom att dra reglaget at vanster och 6kar den genom att dra det at hoger. Siffrorna till hoger om reglagen visar vardena
for intensitet och kontrast.

.. . . . Hogst
Gora isolerade delar ljusare eller mérkare snabbt gerpp

Skuggverktyget och Efterbelysningsverktyget gér omraden i bilden ljusare eller morkare. Du kan anvanda Skuggverktyget for att ta fram detaljer i
skuggor och Efterbelysningsverktyget for att ta fram detaljer i hégdagrar.

p i
Originalbild (till vanster) efter anvandning av Efterbelysningsverktyget (langst upp i mitten) och efter anvandning av Skuggverktyget (langst ner till
hoger)

1. Valj verktyget Skugga eller Efterbelys . Leta efter verktyget Svamp om du inte ser dessa verktyg.

2. Ange verktygsalternativ i alternativfaltet:
Popup-meny for penslar Stéller in penselspetsen. Klicka pa pilen bredvid penselexemplet, vélj en penselkategori pa popup-menyn for
penslar och valj en miniatyrpensel.

Storlek Definierar storleken pa penseln i antal pixlar. Dra reglaget for storlek eller ange en storlek i textrutan.

Omrade Staller in det tonintervall for bilden som verktyget justerar. Valj Mellantoner for att andra mellanintervallet av gratt, Skuggor for att
andra de morka omradena, och Hogdagrar for att andra de ljusa omradena.

Exponering Stéller in verktygets effekt med varje drag. Ett hdgre procenttal 6kar effekten.

Tips! Om du vill skugga eller efterbelysa ett omrade gradvis staller du in ett &gt exponeringsvarde och drar flera ganger 6ver omradet du vill
korrigera.

3. Dra 6ver den del av bilden som du vill andra.

- . . .. o Hogst
Oka eller minska mattnaden snabbt i isolerade omraden gstupp

Verktyget Svamp 6kar eller minskar méttnaden i delar av bilden. Du kan anvéanda verktyget Svamp for att framhéva eller dampa fargen pa ett
objekt eller i ett omrade.

1. Valj verktyget Svamp . Leta efter verktyget Skugga eller Efterbelysning om du inte kan se verktyget Svamp.
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2. Ange verktygsalternativ i alternativfaltet:

Popup-meny for penslar Stéller in penselspetsen. Klicka pa pilen bredvid penselexemplet, vélj en penselkategori p& popup-menyn for
penslar och vélj en miniatyrpensel.

Storlek Definierar storleken p& penseln i antal pixlar. Dra reglaget for storlek eller ange en storlek i textrutan.

Lage Staller in mattnad eller uttunning av féarger.

Flode Staller in verktygets effekt med varje drag. | mattnadslage medfor ett hogre procenttal 6kad mattnad. | uttunningslage medfor ett
hoégre procenttal mer uttunning.

Twitter™- och Facebook-inldagg omfattas inte av Creative Commons villkor.

Juridiska meddelanden | Onlineintegritetspolicy
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Omforma

Rotera eller vanda ett objekt

Rotera ett objekt fritt

Skala ett objekt

Skeva eller férvranga ett objekt

Anvéanda perspektiv i ett objekt

Omforma ett objekt fritt

Tillampa en omformning pa bakgrundslagret

Rotera eller vanda ett objekt Hogstupp

Du kan rotera eller vanda en markering, ett lager eller en hel bild. Valj korrigeringskommando efter vilket objekt du vill rotera eller vanda.

1. Ga till Editor och valj det fotografi, det lager, den markering eller den form som du vill rotera eller vanda.
2. Valj Bild > Rotera och valj sedan ett av foljande kommandon p& undermenyn:

90° vanster, Lager 90° vanster och Markering 90° vanster Roterar fotot, lagret eller markeringen ett kvarts varv motsols. (Rotera
markering ar bara tillgangligt nar du har en aktiv markering i en bild.)

90° hoger, Lager 90° hoger och Markering 90° héger Roterar fotot, lagret eller markeringen ett kvarts varv medsols.
180°, Lager 180° eller Markering 180° Roterar fotot, lagret eller markeringen ett halvt varv.

Egen Roterar objektet ett angivet antal grader. Om du valjer det har alternativet anger du hur manga grader och i vilken riktning som
objektet ska rotera.

Obs!Ett positivt varde roterar objektet medsols, och ett negativt varde roterar det motsols.

Klicka pa OK nér du ar Klar.
vand vagratt, vand lager vagratt och vVand markering vagratt Vander fotot, lagret eller markeringen vagratt.

Vand lodratt, Vand lager lodréatt och Vand markering lodratt Vander fotot, lagret eller markeringen lodratt.

Rotera en bild

Rotera ett objekt fritt Hogst upp

Med kommandona Rotera lager fritt och Rotera markering fritt kan du rotera ett objekt som du vill.
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Anvand kommandot Rotera lager fritt till att rata upp bilden och tillampa sedan rotationen genom att klicka pa Genomfor.

1. Gatill Editor och vélj det lager eller den markering som du vill rotera.
2. Vélj Bild > Rotera > Rotera lager fritt eller Rotera markering fritt. En markeringsram visas i bilden.
Obs! Om du valjer en bild som anvands som bakgrundslager (t.ex. ett foto som importerats fran en kamera eller skanner) kan du vélja att

konvertera lagret till ett vanligt lager, sa att du kan omforma det.

3. (Valfritt) Om du vill &ndra den punkt som objektet roterar runt klickar du pa en fyrkant pa referenspunktplaceraren §E§ i alternativfaltet.
4. Ange sedan rotationsgraden pa nagot av foljande satt:

» Klicka och dra roteringshandtaget langst ned i markeringsramen. Markéren andras till koncentriska pilar nar den fors 6ver handtaget.
Hall ned Skift medan du drar om du vill begrénsa rotationen till steg om 15 grader.

« Ange en roteringsvinkel mellan —180 (maximal rotation motsols) och 180 (maximal rotation medsols) i textrutan Rotera &
alternativfaltet.

5. Gor nagot av foljande:

« Tillampa omvandlingen genom att dubbelklicka i markeringsramen, klicka pa knappen Genomfor v eller trycka pa Retur.

e Om du vill avbryta omformningen klickar du pa knappen Avbryt e eller trycker p& Esc.

Skala ett objekt Hogst upp

1. Gatill Editor och valj det fotografi, det lager, den markering eller den form som du vill skalférandra.
2. Valj Bild > Andra storlek > Skala.

Obs! Om du véljer ett foto som anvénds som bakgrundslager (t.ex. ett foto som importerats fran en kamera eller skanner) kan du vélja att
konvertera lagret till ett vanligt lager, sa att du kan omforma det.

3. Ange skalningsgraden pa nagot av féljande sétt:
o Om du vill behalla de relativa proportionerna nar du andrar skalan (fér att undvika att bilden forvrangs), véljer du Bibehall proportioner
och drar sedan i ett hérnhandtag. Du kan ocksa trycka pa Alt medan du drar i ett hérnhandtag.

* Om du endast vill &ndra hojd eller bredd drar du ett sidhandtag.
« Ange ett varde i procent for bredd, hojd eller bade och i alternativfaltet.
4. Gor nagot av foljande:

« Tillampa omvandlingen genom att dubbelklicka i markeringsramen, klicka pd Genomfor v eller trycka pa Retur.

e Om du vill avbryta omformningen klickar du pa knappen Avbryt e eller trycker pa Esc.

Skeva eller forvranga ett objekt Hoostupe

Vid skevning lutas ett objekt lodratt eller vagratt. Vid forvrangning tojs objektet ut eller deformeras.

1. Gatill Editor och valj det fotografi, det lager, den markering eller den form som du vill omforma.

2. Valj Bild > Omforma > Skeva eller Bild > Omforma > F&rvrang. Om du omformar en form med formverktyget markerat valjer du Bild >
Omforma form > Skeva eller Bild > Omforma form > Forvrang.

Obs! Om du véljer ett foto som anvands som bakgrundslager (t.ex. ett foto som importerats fran en kamera eller skanner) kan du vélja att
konvertera lagret till ett vanligt lager, s& att du kan omforma det.

3. Skeva eller forvrang markeringsramen genom att dra ett handtag.
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4. Gor nagot av foljande:
« Tillampa omvandlingen genom att dubbelklicka i markeringsramen, klicka pa knappen Genomfar v eller trycka pa Retur.

e Om du vill avbryta omformningen klickar du pa knappen Avbryt e eller trycker pa Esc.

Anvéanda perspektiv i ett objekt Hoostupe

Nar du anvander perspektiv far objekten ett tredimensionellt utseende.

Originalbild (véster) och bilden efter att perspektiv har anvants (hdger).

1. Gatill arbetsytan for redigering och valj det objekt som du vill omforma.
2. Vélj Bild > Omforma > Perspektiv. Om du omvandlar en form med formverktyget véaljer du Bild > Omforma form > Perspektiv.

Obs! Om du valjer ett foto som anvands som bakgrundslager (t.ex. ett foto som importerats fran en kamera eller bildlasare), kan du vélja att
konvertera lagret till ett vanligt lager sa att du kan omforma det.

3. Anvand perspektiv genom att dra ett hdrnhandtag pa markeringsramen.
4, GOr nagot av foljande:
« Tillampa omvandlingen genom att dubbelklicka i markeringsramen, klicka pa knappen Genomfor v eller trycka pa Retur.

e Om du vill avbryta omformningen klickar du pa knappen Avbryt Q eller trycker pa Esc.

Omforma ett objekt fritt Hogstupp

Med kommandot Omforma fritt kan du anvanda omformningar (rotera, skala, skeva, forvranga och anvanda perspektiv) i en och samma atgard. |
stallet for att valja olika kommandon haller du bara ned en tangent pa tangentbordet och vaxlar mellan olika typer av omformningar.

1. Ga till Editor och valj det objekt som du vill omforma.

2. Vvalj Bild > Omforma > Omforma fritt. Om du omformar en form véljer du Bild > Omforma form > Omforma form fritt.
Obs! Om du valjer ett foto som anvands som bakgrundslager (t.ex. ett foto som importerats fran en kamera eller skanner) kan du vélja att
konvertera lagret till ett vanligt lager, sa att du kan omforma det.

3. (Valfritty Om du vill &ndra den punkt som objektet roterar runt klickar du pa en fyrkant pa referenspunktplaceraren §E§ i alternativfaltet.
4. Omforma objektet genom att utféra en eller flera av foljande atgarder:

e Om du vill &ndra skala drar du i ett handtag pa markeringsramen. Om du vill &ndra skala pa héjd och bredd proportionerligt haller du ned
Skift och drar i ett hérnhandtag, eller véljer Bibehall proportioner i alternativfaltet och drar sedan i ett hérnhandtag.

* Om du vill rotera flyttar du pekaren utanfor markeringsramen och drar. Utanfér markeringsramen férvandlas pekaren till en bdjd
dubbelpil . Tryck pa Skift om du vill begransa rotationen till steg om 15 grader.

e Om du vill férvranga trycker du pa Ctrl (Cmd i Mac OS) och drar i valfritt handtag. Pekaren andras till ett gratt pilhuvud k= nar den
placeras dver ett handtag.

o Om du vill skeva trycker du p& Ctrl+Skift (Cmd+Skift i Mac OS) och drar i ett handtag mitt p& en av markeringsramens sidor. Pekaren
andras till ett gratt pilhuvud med en liten dubbelpil nar den placeras 6ver ett sidohandtag#.

» Om du vill anvanda perspektiv trycker du pa Ctrl+Alt+Skift (Cmd i Mac OS) och drar ett hérnhandtag. Pekaren andras till ett gratt
pilhuvud néar den placeras 6ver ett htrnhandtag k.

5. Gor nagot av foljande:
e Om du vill tillampa omvandlingen dubbelklickar du i markeringsramen, klickar pa knappen Genomfor v eller trycker pa Retur.

e Om du vill avbryta omformningen klickar du pa knappen Avbryt Q eller trycker pa Esc.

Tillampa en omformning p& bakgrundslagret Hogstupp

Innan du kan tillampa omformningar p& bakgrundslagret maste du konvertera det till ett vanligt lager.
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1. Markera bakgrundslagret pa panelen Lager i Editor.
2. Konvertera bakgrunden.

3. Tillampa omvandlingen.

Twitter™- och Facebook-inlagg omfattas inte av Creative Commons villkor.
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Andra storlek

Bilders storlek och uppldésning

Om bildskéarmsuppldsning

Visa bildstorleken for en 6ppen fil

Visa utskriftsstorlek pa skarmen

Andra utskriftsdimensioner och upplésning utan att sampla om
Sampla om en bild

Bilders storlek och upplésning Hoostupe

Bildstorleken (eller pixelmatten) for en bild ar ett matt pa antalet pixlar langs bildens bredd och hojd. Digitalkameran kan till exempel ta en bild som
ar 1 500 pixlar bred och 1 000 pixlar hog. Dessa tva mattenheter indikerar hur mycket bilddata ett foto innehaller, vilket avgor filstorleken.

Upplosning ar mangden bilddata i ett givet omrade. Upplosningen méts i pixlar per tum (ppi). Ju fler pixlar per tum, desto hégre upplésning.
Utskriftskvaliteten pa den utskrivna bilden blir vanligtvis battre ju hdgre upplésningen ar. Upplosning avgor detaljskarpan i en bild.

Aven om ett digitalt fotografi innehaller en viss mangd bilddata har det inte en forbestamd fysisk storlek eller upplésning. Nar du andrar
upplésningen for en bild andras ocksa filens fysiska matt, och nar du andrar bredden eller hojden pa en bild &ndras bildens uppldsning.

+& inches u 4 inches.
+ 1500 px x 1000
+ 250 ppi
430 M8

B
+34 Inches & 16 inches
+ 1500 P x 1000 pu.
+EBL5 PR
+4.29 Mi

1500 por

Tva bilder (A och B) med samma bilddata och filstorlek men med olika bildstorlek och upplésning. C visar hur hogre upplésning medfor battre
kvalitet.

Du kan granska relationen mellan bildstorlek och uppldsning i dialogrutan Bildstorlek (valj Bild > Andra storlek > Bildstorlek). Observera att nar du
andrar ett varde, andras de andra vardena automatiskt.
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Bevara proportioner later dig andra bildstorlek utan att &ndra bilddata

Alternativet Bevara proportioner later dig bibehalla proportionerna (férhallandet mellan bredd och hojd). Om du markerar det har alternativet och
andrar bildstorleken och uppldsningen s& kommer bilden inte strackas ut eller krympas.

Alternativet Sampla om bild Iater dig &ndra bildstorleken utan att &ndra upplésning. Om du maste skriva ut med en viss upplésning, eller med en
lagre eller hogre upplosning &n vad aktuell bild tillater, samplar du om bilden. Omsampling kan dock férsamra bildkvaliteten.
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Om bildskarmsupplésning Hogst upp

Skarmupplosningen anges i pixeldimensioner. Om skarmupplésningen exempelvis ar installd pa 1 600 x 1 200 och fotografiets pixeldimensioner ar
samma upptar fotografiet hela skarmen vid 100 %. Bildens visningsstorlek beror pa en kombination av faktorer: bildens pixeldimensioner,
bildskarmens storlek och bildskarmens upplésning. | Photoshop Elements kan du &ndra bildernas visningsstorlek pa skarmen och enkelt arbeta
med bilder oberoende av deras pixeldimensioner.

20"

B32x624/640% 480 1024 x 768 / 640 x 480
En bild med maétten 620 x 400 pixlar visas pa skarmar med olika storlekar och upplésningar

Du bor anvanda den lagsta skarmupplosningen som fotografiet kommer att visas med nar du férbereder bilden for visning pa skarmen.

Visa bildstorleken for en 6ppen fil Hoostupe

» Hall ned musknappen i informationsrutan langst ned i dokumentet. | rutan visas bildens héjd och bredd (i pixlar och den mattenhet som du
har valt for linjalerna), antalet fargkanaler och bildens upplésning (ppi).

. . o . Hogst
Visa utskriftsstorleken pa skarmen gerpp

» GOr nagot av foljande:
o Valj Visa > Utskriftsstorlek.
« Valj handverktyget eller zoomverktyget och klicka pa Utskriftsstorlek i verktygsalternativfaltet.

« Bildens forstoring justeras pa sa satt att den visas med den ungefarliga utskriftsstorleken, som har angetts under Dokumentstorlek i
dialogrutan Bildstorlek. Tank pd att bildskarmens storlek och upplosning paverkar utskriftsstorleken pa skarmen.

Andra utskriftsdimensioner och uppldsning utan att sampla om Hogstupp

Du kanske behdéver andra utskriftsdimensionerna och upplésningen om du skickar bilden for utskrift till ett féretag som kréaver att alla filer har en
viss uppldsning.

Om du skriver ut direkt fran Photoshop Elements behéver du inte utféra proceduren. | stallet kan du valja en storlek i dialogrutan Skriv ut sa
anvander Photoshop Elements en lamplig bildupplésning.

Obs! Om du endast vill &ndra utskriftens matt eller upplosningen och justera det totala antalet pixlar i bilden proportionellt, maste du sampla om
bilden.
1. Valj Bild > Andra storlek > Bildstorlek.

2. Kontrollera att Andra bildupplésning &r avmarkerat. Om det &r avmarkerat kan du &ndra bildens matt och upplésning utan att &ndra det totala
antalet pixlar i bilden. Bildens aktuella proportioner kanske inte behalls.

Obs! Andra bildupplésning maste vara markerat om du vill kunna anvanda funktionerna Bibehall proportioner och Skala stil.

3. Om du vill behdlla samma hojd-/breddforhallande markerar du Bibehall proportioner. Med det har alternativet uppdateras bredden
automatiskt nar du andrar hojden och tvartom.

4. Ange nya varden for bredden och hojden under Dokumentstorlek. Valj en annan mattenhet om det behdovs.
5. Ange ett nytt varde for Upplésning. Om du vill valjer du en ny méattenhet och klickar darefter pa OK.

Q Om du vill &terstélla originalvardena i dialogrutan Bildstorlek, haller du ned Alt och klickar pa Aterstall.

i Hogstu
Sampla om en bild gstupp
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Att andra pixelmétten pa en bild kallas omsampling. Omsampling paverkar inte bara bildens storlek pa skarmen utan dven bildkvaliteten och
utskriftskvaliteten, d.v.s. utskriftsmatten eller bildupplésningen. Omsampling kan forsamra bildkvaliteten. Nar du samplar ned, eller minskar antalet
pixlar i bilden, tas information bort fran bilden. Nar du samplar upp, eller 6kar antalet pixlar i bilden, l4ggs nya pixlar till pa grundval av de
befintliga pixlarnas fargvarden, vilket gor att detaljerna och skéarpan i bilden férsamras.

For att undvika att behdéva sampla upp ska du skanna eller skapa bilden med den uppldsning som kravs for skrivaren eller utdataenheten. Om du
vill forhandsvisa effekterna av en andring av pixelmatten pa skarmen eller skriva ut korrektur i olika upplésningar samplar du om en kopia av filen.

Omsampla en iId
A. Nedsamplad bild B. Originalbild C. Uppsamplad bild

Q Nar du forbereder bilder fér webben &r det praktiskt att ange bildstorleken som ett pixelmaétt.

1. Valj Bild > Andra storlek > Bildstorlek.
2. Valj Andra bildupplésning och valj interpoleringsmetod:

Narmaste granne En snabb men mindre exakt metod. Den har metoden bevarar skarpa kantlinjer och ger en mindre fil. Metoden
rekommenderas framst for illustrationer som innehaller kantlinjer som inte ar kantutigmnade. Den har metoden kan emellertid ge upphov till
taggiga kanter, vilket blir extra tydligt om du forvranger eller skalar en bild eller om du gor flera andringar i en markering.

Bilinjar Medelgod kvalitet.

Bikubisk En langsam men mer exakt metod som ger de mjukaste tondvergangarna.

Bikubisk mjukare Anvand den har metoden om du forstorar bilder.

Bikubisk skarpare Anvand den har metoden om du minskar storleken pa en bild. Med den har metoden bevaras detaljskarpan i en

omsamplad bild. Metoden kan emellertid resultera i for hog skarpa i vissa omraden i bilden. Om sa &r fallet provar du metoden Bikubisk.

3. Om du vill behalla samma hojd-/breddférhallande markerar du Bibehall proportioner. Med det har alternativet uppdateras bredden
automatiskt nér du andrar hojden och tvartom.

4. Ange véarden for bredd och hojd i Pixeldimensioner. Om du vill ange varden som en procentandel av de aktuella matten valjer du procent
som mattenhet.

Bildens nya filstorlek visas bredvid Pixeldimensioner med den férra storleken inom parentes.
5. Andra pixelmétten och sampla om bilden genom att klicka pa OK.

Q Om du arbetar med en mindre bild far du bast resultat om du samplar ned den och anvander filtret Oskarp mask (Forbattra > Oskarp
mask). Om du arbetar med en stérre bild ar det battre att lasa in den pa nytt med en hogre uppldsning.

Nyckelord: beskéra, bildstorlek, bildupplésning, retuschera, skarpa, omforma, 3D-omvandling, rotera, skeva, inpassning, oskarp mask,
Photomerge-gruppbild, Photomerge-scenrengoring, Photomerge-ansikten, klona
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Automatisk smart ton

Anvanda automatisk smart ton pa ett foto
Inléarning av automatisk smart ton
Aterstalla Inlarning av automatisk smart ton

Funktionen Automatisk smart ton anvander en algoritm som andrar tonvardet pa din bild. Funktionen Automatisk smart ton anvander en korrigering
pa ditt foto. Utéver det har du en kontroll som du kan flytta runt pa bilden for att finjustera resultatet.

Nar du flyttar runt kontroll pa olika delar av ditt foto s analyserar Photoshop Elements tonkvaliteten p& det aktuella omradet. Sedan anvands en
tonkorrigering pa hela fotot. Darfor far du olika resultat nar du flyttar spaken till olika delar av fotot. | fotot (nedan) blir hela bilden ljusare om man
flyttar kontrollen till de ljusare delarna (ljus himmel eller gras). Det ar tydligt i bilderna i det 6vre hogra och nedre hogra hérnet.

Verktyget Automatisk smart ton finns i snabblaget och expertlaget.
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(vanster) Om man flyttar kontrollen till de morkare delarna (I6vverk eller skugga) sa blir hela bilden mérkare. Det &r tydligt i miniatyrerna till
vanster om huvudbilden.

(hdger) Hela bilden blir ljusare om man flyttar kontrollen till de ljusare delarna (ljus himmel eller grés). Det &r tydligt i miniatyrerna till héger om
huvudbilden.

. . o Hoast
Anvanda Automatisk smart ton pa ett foto s
1. Med en bild 6ppen klickar du pa Forbattra > Automatisk smart ton.

En standardkorrigering av tonen anvands automatiskt.

A B c D E

A. Alternativ fér funktionen Automatisk smart ton B. Vaxla att se en bild fére och efter C. Begréansningsram, inom vilken du kan flytta
kontrollen D. Kontroll som kan flyttas i begréansningsramen E. Aterstaliningsknapp som flyttar tillbaka kontrollen till den ursprungliga platsen
som foreslogs av Automatisk smart ton F. En av de fyra automatiskt genererade miniatyrerna som férhandsvisas i realtid

2. Flytta runt kontrollen som visas pa bilden for att justera resultatet.

3. Titta pa miniatyrerna som visas i fotots fyra horn for att se hur bilden kommer att se ut nar du flyttar kontrollen i en viss riktning.

. . . Hogst
Inlarning av Automatisk smart ton gepp

Néar du anvander funktionen Automatisk smart ton kan du vélja alternativet Lar in den héar korrigeringen. Nar du valjer det har alternativet fortsatter
Photoshop Elements att lara sig av dina redigeringar. Algoritmen lar sig av skillnaden mellan bildens toner fore och efter att du anvant verktyget
Automatisk smart ton ton. Det hjélper funktionen Automatisk smart ton att géra battre automatiska tonforslag pa en ny bild.

Sedan foreslar algoritmen en tonjustering (placering av kontrollen) som baseras pa korrigeringar du gjort nar du anvant funktionen pa en bild
tidigare. Ju fler bilder du tonkorrigerar med den har funktionen, desto intelligentare blir den nar det géller att forutse vilken typ av andringar du
foredrar pa en ny bild. Funktionen anvander den har inlarningen for att ge dig liknande korrigeringar pa bilder av samma typ.

.. . .. . . Hogst
Aterstalla inlarning av automatisk smart ton ostapp

Om du vill aterstalla det som funktionen Automatisk smart ton har lart sig av din anvandning och dina atgarder sa klickar du i dialogrutan
Instéliningar pa Allmanna > Aterstall inlarning av automatisk smart ton.

{ec Twitter™- och Facebook-inlagg omfattas inte av Creative Commons villkor.
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Anvanda funktionsmakron for att bearbeta foton

Funktionsmakron — dversikt
Spela upp en funktionsmakrofil pa en bild
Hantera funktionsmakrofiler

. . . oot
Funktionsmakron — oversikt castupp

Ett funktionsmakro &r en serie steg (uppgifter) som du spelar upp pa ett foto. De har stegen kan vara menykommandon, panelalternativ,
verktygsatgarder osv. Exempel: Ett funktionsmakro som skapar effekten 6gonblickshild &r en serie steg som andrar storlek pa bilden, anvander en
effekt pa bilden, skapar en kant som stracker sig under bilden och sedan sparar filen i 6nskat format.

Det finns en uppsattning atgarder tillganglig i Photoshop Elements, pa panelen Funktionsmakron (Fonster > Funktionsmakron). Du kan spela upp
ett eller flera funktionsmakron pa ett foto. Det gar inte att skapa funktionsmakrofiler i Photoshop Elements. Men du kan lasa in fler
funktionsmakrofiler (.atn-filer) som har skapats i Adobe Photoshop.

Funktionsmakron som delar samma tema grupperas i funktionsmakrouppsattningar.

Obs! Funktionsmakron i Photoshop som innehaller steg som inte kan hanteras i Photoshop Elements gér inte att spela upp. Inte alla
funktionsmakron som har skapats Photoshop gar att spela upp i Photoshop Elements.

Spela upp en funktionsmakrofil pa en bild Hogstupp

Oppna en bild som du vill bearbeta med ett funktionsmakro.
Om panelen Funktionsmakron inte ar 6ppen klickar du p& Fonster > Funktionsmakron.
P& panelen Funktionsmakron klickar du pa ett funktionsmakro eller pa triangeln bredvid en funktionsmakrouppséttning.

NP

Klicka pa Spela upp om du vill anvanda funktionsmakrot pa bilden, eller klicka p& panelen Funktionsmakron och sedan pa Spela upp.

Hantera funktionsmakrofiler Hogstupp
Lagga till funktionsmakron P& panelen Funktionsmakron klickar du pa panelens menyiokon och véljer Las in makron. Ange en .atn-fil och visa
de tillagda makrona pa panelen Funktionsmakron.

Ta bort funktionsmakron Pa panelen Funktionsmakron valjer du ett funktionsmakro eller en funktionsmakrouppsattning och klickar pa Ta bort.
Klicka pa OK for att bekrafta att funktionsmakrot ska tas bort.

Aterstall funktionsmakron P& panelen Funktionsmakron klickar du p& panelens menyikon och véljer Aterstéll funktionsmakron. Alla
funktionsmakron som &r tillgéangliga som standard i Photoshop Elements aterstélls.
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Mala - oversikt

Om malningsverktygen

Om for- och bakgrundsfarger
Om blandningslagen
Webbsakra farger

oy - Hogstu
Om maélningsverktygen gerpp
Photoshop Elements har olika verktyg for att anvanda och redigera farg. Nar du valjer ett malningsverktyg visas i faltet Verktygsalternativ ett antal
forinstallda penselspetsar och instéliningar for penselstorlek, blandning, opacitet och airbrusheffekter. Du kan skapa nya forinstéllningar fér penslar
och spara dem i penselbibliotek. Du kan anpassa penslar och instaliningar fér ndgot av malnings- och redigeringsverktygen och hantera dem med
hjalp av Forinstallningshanteraren.
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A B
Penselalternativ i faltet Verktygsalternativ

A. Reglage och textruta for penslar B. Panel och miniatyr fér penslar C. Menyn Mer

Med penselverktyget malar du mjuka kantutjiamnade linjer. Ovriga méalningsverktyg &ar pennverktyget for att dra linjer med skarpa kanter och
suddgummiverktyget for suddning av pixlar pa lager. Med fargpytsverktyget och kommandot Fyll fyller du omraden pa bilden med farger eller
monster. Med monsterstampelverktyget malar du med nagot av de fordefinierade monstret eller ett monster som du sjalv skapar.

Med impressionistpenselverktyget paverkar du befintliga farger genom att tillampa stiliserade penseldrag. Med utsmetningsverktyget paverkas
ocksa befintliga farger pa bilden genom att effekten nar du drar ett finger genom vat farg simuleras.

Med verktyget Smart detaljpensel skapas automatiskt ett justeringslager nar du malar. Originallagret forandras inte. Du kan méla och andra
justeringarna sd manga ganger du vill utan att originalfotot forstors eller &ndras. Se Justera farg och fargton med hjalp av smarta penslar.

.. » Hogst
Om for- och bakgrundsfarger ostupe
Du anvander férgrundsfargen nar du méalar med pensel- eller pennverktyget och nar du fyller omradden med hjélp av verktyget Fargpyts. Den farg
som du anvander fér bakgrundslagret med hjalp av verktyget Suddgummi kallas bakgrundsfargen. Du kan visa och andra for- och
bakgrundsfargerna i de tva dverlappande rutorna langst ned i verktygsladan. | den 6vre rutan visas forgrundsfargen och i den nedre rutan
bakgrundsfargen. For- och bakgrundsfargerna anvands ocksa tillsammans av verktyget Overtoning och av vissa filter for specialeffekter.

[
.3

For- och bakgrundsfargrutorna i verktygsladan
A. Forgrundsfargruta B. Klicka om du vill anvanda standardfarger (svart och vitt) C. Klicka om du vill byta plats pa for- och
bakgrundsfargerna D. Ruta for bakgrundsfarg

Du kan andra for- eller bakgrundsfargen i verktygsladan med hjélp av pipettverktyget, panelen Fargrutor eller fargvaljaren.
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Om blandningslagen 6gst upp

Blandningslagen styr hur pixlarna i en bild paverkas av ett malar- eller redigeringsverktyg. Det underlattar om du utgar fran foljande fargmodell nar
du vill forestélla dig ett blandningslages effekt:

« Basfargen ar bildens ursprungliga farg.
 Blandningsfargen ar den farg som anvands med maélar- eller redigeringsverktyget.

» Resultatfargen ar den farg som uppkommer vid blandningen.

Lagg bakom
Radera

Markare
Muitiplicera
Efterbel. firg

Linjar skugi—
Ljusare farg

Tacka over
Mjul 5
Skarpt ljus
Klart [jus

Linjart ljus

Hard blandning

Differens
Uteslutning

MNyans
Mattnad

Blandningslaget Multiplicera (6verst), blandningslaget Raster (mitten) och blandningsléaget Luminans (nederst) anvands for sjostjarnelagret.

Du kan vélja nagot av féljande blandningslagen pd menyn Lage i faltet Verktygsalternativ:

Normal Redigera eller mala varje bildpunkt sa att den far resultatfargen. Det har ar standardlaget. (Normallage kallas Troskelvarde nar du arbetar
med bitmappsbilder eller indexerade fargbilder.)

Los upp Redigera eller mala varje bildpunkt sa att den far resultatfargen. Resultatfargen ar dock en slumpmassig ersattning av pixlarna med bas-
eller blandningsfargen, beroende pa den aktuella pixelns opacitet. Det har laget fungerar bast med penselverktyget och en stor pensel.

Lagg bakom Redigerar eller malar endast genomskinliga delar av ett lager. Det har laget fungerar endast i lager dar alternativet for att lasa
genomskinlighet &r avmarkerat och ger samma effekt som nar du malar pa genomskinliga delar av glas.

Radera Redigerar eller malar varje pixel sa att den blir genomskinlig. Det har laget kan endast anvandas for lager med inaktiverat alternativ i
panelen Lager for att lasa genomskinlighet.

Morkare Kontrollerar farginformationen i varje kanal och definierar bas- eller blandningsfargen (beroende pa vilken som ar mérkast) som
resultatfarg. Pixlar som &r ljusare &n blandningsfargen ersétts, och pixlar som ar morkare an blandningsfargen behalls oférandrade.

Multiplicera Kontrollerar farginformationen i varje kanal och multiplicerar basfargen med blandningsfargen. Resultatfargen &r alltid en morkare
farg. Multiplicering av en farg med svart resulterar alltid i svart farg. Multiplicering med vitt resulterar i oférandrad farg. Nar du malar med nagon
annan farg an svart eller vitt, blir fargen morkare for varje nytt penseldrag. Effekten pdminner om den du erhaller nar du ritar pa bilden med en
tuschpenna.

Efterbel. med farg Utgar fran farginformationen for varje kanal och gor basfargen morkare for att aterspegla blandningsfargen. Blandning med vit
farg medfor inte nagon forandring.

Linjar efterbel. Kontrollerar farginformationen i varje kanal och gor basfargen morkare for att aterge blandningsfargen genom att minska
intensiteten. Blandning med vit farg medfor inte ndgon férandring.

Méorkare farg Jamfér summan av alla kanalvarden for blandnings- och basfargen och visar fargen med det lagre vardet. Med Morkare farg skapas
ingen tredje farg, vilket ar méjligt med blandningen Morkare, eftersom de lagsta kanalvardena fran bade bas- och blandningsfargen anvands for
att skapa resultatfargen.

Gor ljusare Kontrollerar farginformationen i varje kanal och definierar bas- eller blandningsfargen (beroende pa vilken som &r ljusast) som
resultatfarg. Pixlar som ar mérkare &n blandningsfargen ersétts medan pixlar som &r ljusare &n blandningsfargen behalls oférandrade.

Raster Kontrollerar farginformationen i varje kanal och multiplicerar det inverterade vardet av blandnings- och basfargerna. Resultatfargen ar alltid
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en ljusare farg. Rastrering med svart resulterar i oférandrad farg. Rastrering med vitt resulterar i vit farg. Effekten paminner om den du erhaller nar
du projicerar flera diabilder 6éver varandra.

Fargskugga Utgar fran farginformationen for varje kanal och gor basfargen ljusare for att aterspegla blandningsfargen. Blandning med svart farg
medfér inte nagon forandring.

Linjar skugga (Lagg till) Kontrollerar farginformationen i varje kanal och gér basfargen ljusare for att aterge blandningsfargen genom att 6ka
intensiteten. Blandning med svart farg medfér inte nagon forandring.

Ljusare farg Jamfor det totala vardet for alla kanalvarden for blandnings- och basfargerna och visar fargen med de hogre vardet. Skapar ingen
tredje farg, vilket kan vara resultatet av den ljusare blandningen, eftersom den valjer det hogsta kanalvardet for bade bas- och blandningsfargen
for att skapa den resulterande fargen.

Tacka over Multiplicerar eller rastrerar fargerna beroende pa basfargen. Monster eller farger tacker befintliga pixlar samtidigt som hogdagrar och
skuggor i basfargen bevaras. Basfargen blandas med blandningsfargen sa att ursprungsfargens ljus- eller morkhet aterspeglas.

Mjukt ljus Gor fargerna morkare eller ljusare beroende pa blandningsfargen. Effekten paminner om den du erhaller nar du belyser bilden med en
strélkastare. Om blandningsfargen &r ljusare &n 50 % gratt blir bilden ljusare. Om blandningsfargen ar moérkare &an 50 % grétt blir bilden morkare.
Om du malar med svart eller vitt blir fargen i omradet betydligt morkare eller ljusare, men inte rent svart eller vitt.

Skarpt ljus Multiplicerar eller rastrerar fargerna beroende pa blandningsfargen. Effekten paminner om den du erhaller nar du belyser bilden med
en skarp stralkastare. Om blandningsfargen ar ljusare an 50 % gratt, blir bilden ljusare. Detta ar anvandbart nar du vill skapa hogdagrar pa en bild.
Om blandningsfargen ar morkare &n 50 % grétt, blir bilden morkare. Detta ar anvandbart nar du vill skapa skuggor pa en bild. Nar du malar med
ren svart eller vit farg erhaller du ocksa ren svart eller vit farg.

Klart ljus Efterbelyser eller skuggar fargerna genom att 6ka eller minska kontrasten beroende pa blandningsfargen. Om blandningsfargen
(ljuskallan) &r ljusare &an 50 % gratt, gors bilden ljusare genom att kontrasten minskas. Om blandningsfargen ar morkare &n 50 % gratt, blir bilden
morkare genom att kontrasten 6kas.

Linjart ljus Efterbelyser eller skuggar fargerna genom att ¢ka eller minska intensiteten beroende pa blandningsfargen. Om blandningsfargen
(ljuskallan) ar ljusare an 50 % gratt, gors bilden ljusare genom att intensiteten 6kas. Om blandningsfargen ar mérkare &an 50 % gratt, blir bilden
morkare genom att intensiteten minskas.

Stralljus Ersatter fargerna beroende pa underblandningsfargen. Om blandningsfargen (ljuskéallan) &r ljusare an 50 % gratt, ersatts pixlar som ar
morkare &n blandningsfargen. Pixlar som &r ljusare an blandningsfargen forandras inte. Om blandningsfargen ar morkare an 50 % gratt, ersatts
pixlar som &r ljusare &n blandningsfargen. Pixlar som &r mérkare an blandningsfargen forandras inte. Det har laget &r anvandbart nar du vill lagga
till specialeffekter pa en bild.

Hard blandning Fargerna reduceras till vitt, svart, rott, gront, blatt, gult, cyan och magenta, beroende pa basfargen och blandningsfargen.
Differens Kontrollerar farginformationen i varje kanal och subtraherar blandningsfargen fran basfargen eller tvartom, beroende pa vilken farg som
har hogst intensitetsvarde. Blandning med vitt innebér att basfargens varden inverteras medan blandning med svart inte medfér nagon

forandring.

Uteslutning Resulterar i en effekt som pdminner om laget Differens men med lagre kontrast. Blandning med vitt innebér att basfargens varden
inverteras. Blandning med svart farg medfor inte ndgon férandring.

Nyans Ger en resultatfarg med basfargens luminans och mattnad och blandningsféargens nyans.

Mattnad Ger en resultatfarg med basfargens luminans och nyans och blandningsfargens méattnad. Om du anvander det har laget for ett omrade
utan mattnad (vardet O for gratt) sker inte ndgon forandring.

Farg Ger en resultatfarg med basfargens luminans och blandningsfargens nyans och mattnad. Detta innebar att bildens gratoner bevaras vilket ar
anvandbart vid farglaggning av monokroma bilder och vid kolorering av fargbilder.

Anvand blandningslaget Farg om du vill andra fargen pa en skjorta
Luminans Ger en resultatfarg med basfargens nyans och mattnad och blandningsfargens luminans. Det har laget medfor en inverterad effekt i

forhallande till laget Farg.

Webbsékra farger Hogst upp

Webbséakra farger ar de 216 farger som anvands i webblasare pa bade Windows- och Mac OS-plattformar. Genom att bara anvanda dessa farger
forsakrar du dig om att bilder som ska publiceras pa webben kommer att visas korrekt i alla webbléasare.
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Du kan identifiera webbsakra farger i Adobe Fargvéljaren med nagon av féljande metoder:

« Valj Bara webbfarger i fargvaljarens nedre vanstra horn och valj sedan en farg i fargvaljaren. Nar det har alternativet ar markerat ar alla
farger som du valjer webbsakra.

« Valj en farg i fargvéljaren. Om du véljer en farg som inte ar webbséker visas en kub bredvid fargrektangeln uppe till hdger i fargvaljaren.
Klicka pa varningskuben om du vill vélja den narmaste webbsékra fargen. (Om ingen kub visas &r fargen webbséker.)

Fler hjalpavsnitt
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Malarverktyg

Anvéanda verktyget Pensel

Anvanda verktyget Penna

Anvéanda verktyget Impressionistpensel
Anvénda verktyget Smeta ut

Anvénda verktyget Suddgummi

Anvanda verktyget Magiskt suddgummi
Anvanda verktyget Bakgrundssuddgummi

Anvanda verktyget Pensel rogstupp

Med penseln kan du méla mjuka och hérda penseldrag i énskad farg. Du kan anvanda den for att simulera airbrush-tekniken. (Om du inte ser den
i verktygsladan markerar du Impressionistpensel eller verktyget Fargersattning, och klickar sedan pa ikonen for verktyget Pensel i faltet
Verktygsalternativ.)

1. Valj farg genom att definiera férgrundsféargen.
2. Under Rita i verktygsladan valjer du Pensel.

3. Ange onskade alternativ for verktyget Pensel i faltet Verktygsalternativ och mala sedan genom att dra i bilden.
Q Om du vill rita en rak linje klickar du pa en startpunkt i bilden. Hall sedan ned skifttangenten och klicka dar du vill att linjen ska sluta.

Du kan ange féljande alternativ for verktyget Pensel:

Airbrushlage Aktiverar airbrush-funktioner. Med det har alternativet kan du skapa gradvisa toningar som liknar den traditionella airbrush-
tekniken.

Pensel Staller in penselspetsen. Klicka pa pilen bredvid penselexemplet, valj en penselkategori i listuran Pensel och darefter en
miniatyrpensel.

Storlek Definierar storleken pa penseln i antal pixlar. Dra reglaget for storlek eller ange en storlek i textrutan.

Opacitet Anger opaciteten fér den farg som du anvander. Om du véljer en Iag opacitetsinstalining syns pixlarna under penseldraget igenom.
Dra skjutreglaget eller ange ett opacitetsvarde.

Lage Definierar hur den farg som du anvander blandas med befintliga pixlar i bilden.

Alternativ for platta Definierar alternativen som kan styras med en stylus-penna om du anvénder en tryckkénslig ritplatta i stallet fér en
mus.

Penselinstallningar Definierar fler penselalternativ.

Anvanda verktyget Penna Hogst upp

Med pennverktyget kan du skapa frihandslinjer med skarpa kanter.

1. Valj farg genom att definiera férgrundsfargen.
2. Under Rita i verktygsladan valjer du Penna.

3. Ange dnskade alternativ for verktyget Penna i faltet Verktygsalternativ och mala sedan genom att dra i bilden.
Q Om du vill rita en rak linje klickar du p& en startpunkt i bilden. Hall sedan ned skifttangenten och klicka dar du vill att linjen ska sluta.

Du kan ange féljande alternativ for verktyget Penna:

Penselspets Staller in spetsen. Klicka pa pilen bredvid penselexemplet, vélj en penselkategori i listuran Pensel och darefter en
miniatyrpensel.

Storlek Definierar storleken pa penseln i antal pixlar. Dra reglaget for storlek eller ange en storlek i textrutan.

Opacitet Anger opaciteten for den farg som du anvander. Om du véljer en I4g opacitetsinstalining syns pixlarna under penseldraget igenom.
Dra skjutreglaget eller ange ett opacitetsvéarde.

Lage Definierar hur den féarg som du anvander blandas med befintliga pixlar i bilden.

Autoradera Om du borjar dra i ett omrade som inte innehaller forgrundsfargen, farglaggs omradet med férgrundsfargen. Detta innebar att
om vi anvander en annan farg an férgrundsfargen sa malas det endast pa forgrundsfargen. Klicka och mala pa omraden som innehaller
forgrundsfargen s& mélar penseln med bakgrundsfargen.
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Anvanda verktyget Impressionistpensel Hogstupp

Med verktyget Impressionistpensel kan du andra de befintliga fargerna och detaljerna i en bild sa att ett foto ser ut som om det malats med
stiliserade penseldrag. Genom att experimentera med olika instéliningar for stil, storlek och tolerans kan du simulera de strukturer som ar
karakteristiska for malning med olika konstnérliga stilar.

1. Nar penseln ar markerad i verktygsladan markerar du Impressionistpensel i faltet Verktygsalternativ.

2. Ange dnskade alternativ i faltet Verktygsalternativ och mala sedan genom att dra i bilden.

Originalfotot (vanster) och efter att verktyget Impressionistpensel anvéants (hoéger)

Du kan ange foljande alternativ:

Pensel Staller in penselspetsen. Klicka pa pilen bredvid penselexemplet, valj en penselkategori i listuran Pensel och déarefter en
miniatyrpensel.

Storlek Definierar storleken pa& penseln i antal pixlar. Dra reglaget for storlek eller ange en storlek i textrutan.

Opacitet Anger opaciteten for den farg som du anvander. Om du véljer en l4g opacitetsinstalining syns pixlarna under penseldraget igenom.
Dra skjutreglaget eller ange ett opacitetsvarde.

Lage Definierar hur den farg som du anvander blandas med befintliga pixlar i bilden. Mer information finns i Om blandningslagen.

Avancerat Stil paverkar formen pa penseldraget. Omrade bestammer storleken pa penseldraget. Ett hogre varde for Omrade okar ocksa
antalet penseldrag. Tolerans definierar hur lika i fargvarde som intilliggande pixlar maste vara for att de ska paverkas av penseldraget.

Hogst upp

Anvanda verktyget Smeta ut

Verktyget Smeta ut ger samma effekt som néar du drar ett finger genom vat farg. Verktyget fangar upp farger dar draget borjar och skjuter det i den
riktning du drar. Du kan smeta ut befintliga farger eller forgrundsféargen i en bild.

Originalfoto (vanster) och fotot efter att delar av det smetats ut (héger)

1. Under Forbattra i verktygsladan véljer du verktyget Smeta ut. (Om du inte ser det i verktygsladan markerar du verktyget Oskarpa eller
verktyget Skarpa och klickar sedan pa ikonen Smeta ut i faltet Verktygsalternativ.)

2. Ange Onskade alternativ i faltet Verktygsalternativ och smeta sedan ut farg genom att dra i bilden.
Q Om du tillfalligt vill anvanda alternativet Fingerfarg nar du drar med verktyget Smeta ut trycker du pa tangenten Alt.

Du kan ange féljande alternativ for verktyget Smeta ut:
Lage Definierar hur den farg som du anvander blandas med befintliga pixlar i bilden. Mer information finns i Om blandningslagen.

Pensel Staller in penselspetsen. Klicka pa pilen bredvid penselexemplet, valj en penselkategori i listuran Pensel och darefter en
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miniatyrpensel.

Storlek Definierar storleken pa& penseln i antal pixlar. Dra reglaget for storlek eller ange en storlek i textrutan.

Styrka Anger graden av utsmetning.

Prova alla lager Smetar ut med farg fran alla synliga lager. Om du avmarkerar det alternativet anvands bara farger fran det aktiva lagret.

Fingerfarg Smetar ut forgrundsfargen i borjan av varje penseldrag. Om du avmarkerar det har alternativet anvander verktyget Smeta ut den
farg som finns under pekaren i borjan av varje drag.

Anvanda verktyget Suddgummi Hogstupp

Med suddgummiverktyget kan du &ndra pixlar i bilden genom att dra med verktyget 6ver dem. Om du arbetar i bakgrundslagret eller i ett lager
med last genomskinlighet dndras de pixlar som raderas till bakgrundsfargen. Annars blir de pixlar som raderas genomskinliga. Genomskinliga
pixlar indikeras av genomskinlighetsrastret.
1. Under Rita i verktygslddan markerar du Suddgummi. (Om du inte ser det i verktygsladan markerar du verktyget Bakgrundssuddgummi eller
verktyget Magiskt suddgummi , och klickar sedan pa ikonen for verktyget Suddgummi i faltet Verktygsalternativ.)
2. Ange onskade alternativ i faltet Verktygsalternativ, och dra sedan genom det omrade du vill radera.

Du kan ange féljande alternativ for verktyget Suddgummi:

Pensel Staller in penselspetsen. Klicka pa pilen bredvid penselexemplet, vélj en penselkategori i listuran Pensel och darefter en
miniatyrpensel.

Storlek Definierar storleken pa& penseln i antal pixlar. Dra reglaget for storlek eller ange en storlek i textrutan.
Opacitet Definierar suddgummits styrka. Med en opacitet pa 100 % raderas pixlarna sa att de blir helt genomskinliga i ett lager. Aven

bakgrundsfargen i bakgrundslagret blir genomskinlig. Med ett lagre varde raderas pixlarna sa att de blir delvis genomskinliga.
Bakgrundsfargen i bakgrundslagret malas delvis. (Alternativet Opacitet &r inte tillgangligt om blocklaget har valts i faltet Verktygsalternativ.)

Text Valj Pensellage om du vill radera med mjuka kanter pd samma sétt som med penselverktyget. Vélj Pennlage om du vill radera med
skarpa kanter pa samma satt som med pennverktyget. Valj Blocklage om du vill anvanda en fyrkant pa 16 pixlar med skarpa kanter som
suddgummi.

Anvanda verktyget Magiskt suddgummi Hogstupp

Med verktyget Magiskt suddgummi dndras alla liknande pixlar nar du drar verktyget i ett foto. Om du arbetar i ett lager med last genomskinlighet
andras pixlarna till bakgrundsfargen. | annat fall raderas pixlarna och blir genomskinliga. Du kan vélja mellan att endast radera angransande pixlar
eller alla likartade pixlar i det aktuella lagret.

Originalbilden (vanster) och bilden efter att molnen raderats (héger)

1. Valj lagret som innehéller det omrade du vill radera p& panelen Lager.
Obs! Om du valjer Bakgrund blir omradet automatiskt ett lager nar du anvander verktyget Magiskt suddgummi.
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2. Under Rita i verktygsladan markerar du Magiskt suddgummi. (Om du inte ser det i verktygslddan markerar du verktyget Suddgummi eller
verktyget Bakgrundssuddgummi , och klickar sedan pa ikonen for verktyget Magiskt suddgummi i faltet Verktygsalternativ.)

3. Ange dnskade alternativ i faltet Verktygsalternativ, och klicka sedan pa omradet for det lager du vill radera.
Du kan ange féljande alternativ for verktyget Magiskt suddgummi:

Tolerans Anger vilket fargintervall som raderas. Med ett &gt toleransvérde raderas pixlar inom ett fargvardesintervall som i hog grad liknar
den pixel du klickar pa. Med ett hogre toleransvarde raderas pixlar inom ett storre intervall.

Opacitet Definierar suddgummits styrka. Med en opacitet pa 100 % raderas pixlarna sa att de blir helt genomskinliga i ett lager. Aven
bakgrundsfargen i det lasta lagret blir genomskinlig. Med ett lagre véarde raderas pixlarna s att de blir delvis genomskinliga. Aven
bakgrundsfargen i det lasta lagret raderas delvis.

Prova alla lager Berdknar ett fargvarde for raderingen som baseras pa kombinerade data frén alla synliga lager. Avmarkera alternativet om
du bara vill radera pixlarna i det aktiva lagret.

Angransande Raderar bara de pixlar som angransar till den pixel som du klickar pa. Avmarkera det har alternativet om du vill radera alla
liknande pixlar i bilden.

Kantutjamning Jamnar ut kanterna i det omrade du raderar sa att de ser mer naturliga ut.

" . Hoast
Anvanda verktyget Bakgrundssuddgummi posae
Med verktyget Bakgrundssuddgummi forvandlas fargpixlar till genomskinliga pixlar sa att du enkelt kan ta bort ett objekt frdn bakgrunden. Med lite
noggrannhet kan du behalla férgrundsobjektets kanter och ta bort fransade pixlar i bakgrunden.

Verktygets pekare ar en cirkel med ett harkors som anger aktiveringspunkten . Nar du drar pekaren raderas alla pixlar i cirkeln som har liknande
fargvarde som pixeln under aktiveringspunkten. Om cirkeln dverlappar forgrundsobjektet och om den inte innehaller nagra pixlar med liknande
fargvarde som pixeln under aktiveringspunkten raderas inte férgrundsobjektet.

Vi
Radera den stérande bakgrunden. Du kan ersétta bakgrunden med en annan bakgrund genom att anvanda verktyget Klonstampel eller genom att
lagga till ytterligare ett lager.

1. Vvalj lagret som innehaller det omrade du vill radera pa panelen Lager.
Obs! Om du véljer Bakgrund blir omradet automatiskt ett lager nar du anvander verktyget Bakgrundssuddgummi.

2. Under Rita i verktygsladan markerar du Bakgrundssuddgummi. (Om du inte ser det i verktygsladan markerar du verktyget Suddgummi eller
verktyget Magiskt suddgummi , och klickar sedan pa ikonen for verktyget Bakgrundssuddgummi i faltet Verktygsalternativ.)

3. Ange onskade alternativ i faltet Verktygsalternativ, och dra sedan genom det omrade du vill radera. Placera inte verktygets aktiveringspunkt
éver omraden som du inte vill radera.

Du kan ange féljande alternativ for verktyget Bakgrundssuddgummi:
Storlek Penselns pixelbredd

Tolerans Anger hur lika i farg en pixel maste vara i férhallande till aktiveringspunkten for att den ska péaverkas av verktyget. Vid ett [agt
toleransvéarde raderas endast omraden som &r véldigt lika aktiveringspunktens farg. Med ett hogre toleransvérde raderas ett stérre
fargomfang.

Penselinstallningar Staller in forinstéallningarna for penseln, t.ex. storlek, diameter, hardhet och mellanrum. Dra i reglage for storlek eller
ange siffror i textrutorna.

Granser Valj Angransande om du vill radera omraden som innehaller fargen under aktiveringspunkten och som angransar till varandra. Om
du valjer Atskilda raderas alla pixlar i cirkeln som liknar fargen under aktiveringspunkten.

Fler hjalpavsnitt
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Korrigera fargskiftningar

Korrigera fargskiftningar genom att jamfora variationer av en bild
Ta bort en fargskiftning automatiskt

Ta bort en fargskiftning med Nivaer

Justera fargkurvor

Korrigera fargskiftningar genom att jamfora variationer av en bild Hogstupp

Du kan justera farg och ton i dialogrutan Fargvariationer genom att jamfoéra och vélja olika miniatyrvariationer av fotot. Fargvariationer fungerar
bast for bilder med medeltoner som inte kréver exakt fargjustering.

Obs! Du kan inte anvanda kommandot Fargvariationer for bilder i 1aget Indexerad farg.

1. Valj Forbéttra > Justera farg > Fargvariationer.

De tva forhandsvisningarna visar originalbilden och den justerade bilden efter andringarna.
2. Valj ett alternativ som motsvarar det du vill justera pa bilden:
Mellantoner, Skuggor eller Hogdagrar Ange vilken del av tonomfanget som ska justeras: mérka, mellan eller ljusa omraden.
Mattnad Gor fargerna i bilden klarare (mer méttnad) eller mer dampade (mindre méattnad).
3. Stall in mangden, eller intensiteten, for varje justering med hjalp av skjutreglaget Mangd. Du minskar omfattningen genom att dra reglaget at
vanster och okar den genom att dra det at hoger.
4. Gor nagot av foliande om du justerar mellantoner, skuggor eller hégdagrar:
o Lé&gg till en farg i bilden genom att klicka pa motsvarande miniatyrbild for fargokning.
« Ta bort en farg genom att klicka p& motsvarande miniatyrbild for fargminskning.
Varje gang du klickar pa en miniatyrbild uppdateras alla miniatyrbilderna.

5. Om du justerar fargmattnaden kan du klicka pa knapparna Mindre mattnad eller Mer mattnad.
6. Om du vill &ngra eller géra om justeringar goér du nagot av foljande och klickar darefter pa OK sa att justeringarna anvands i bilden.

« Klicka pa Aterstall bild om du vill bérja om frén bérjan och angra alla justeringar.
« Klicka pa Angra en eller flera gdnger fér varje justering som du vill &ngra. Du kan inte &ngra kommandot Aterstéll bild.

« Om du har angrat en justering kan du klicka pa Gor om en eller flera ganger for varje justering som du vill géra om.

Ta bort en fargskiftning automatiskt Hogstupp

En fargskiftning ar en ful skiftning i fargen pa ett foto. Ett foto som tas inomhus utan blixt kan exempelvis innehalla for mycket gult. Med
kommandot Ta bort fargskiftning andrar du den odvergripande blandningen av farger s att fargskiftningar i bilden forsvinner.

Originalbild (vanster) och samma bild efter att den gréna fargskiftningen tagits bort (héger)

1. Valj Forbattra > Justera farg > Ta bort fargskiftning.

2. Klicka pa ett omrade som ska vara vitt, svart eller neutralt gratt i bilden. Bilden dndras da med utgdngspunkt i den farg du har valt.

3. Om du vill bérja om och &ngra andringarna i bilden klickar du p& Aterstall.
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4. Bekrafta fargandringen genom att klicka pa OK.

Ta bort en fargskiftning med Nivaer Hogstupp

For den har tekniken behover du ha erfarenhet av fargkorrigering och en viss kunskap om RGB-féarghjulet.

1. Gor nagot av féljande:
« Valj Forbattra > Justera ljussattning > Nivaer.
o Valj Lager > Nytt justeringslager > Nivaer eller 6ppna ett befintligt nivdjusteringslager.

2. Valj en fargkanal som du vill justera pa popup-menyn Kanal:
« ROd om du vill 1agga till rott eller cyan i bilden.

« Gron om du vill lagga till gront eller magenta i bilden.
« BIa om du vill lagga till blatt eller gult i bilden.

3. Dra det mittersta ingangsreglaget at véanster eller hoger for att Iagga till eller ta bort farg.
4, Klicka p& OK nar du ar nojd med fargen.

Q Du kan anvanda den gra fargvaljaren i dialogrutan Nivaer om du snabbt vill ta bort en fargskiftning. Dubbelklicka pa fargvéljaren och kontrollera
att RGB-vardena ar lika. Stang fargvéljaren och klicka pa ett omrade i bilden som ska vara neutralt gratt.

5 Hogst
Justera fargkurvor 6gst upp

Kommandot Justera fargkurvor forbattrar fargtoner i ett foto genom att justera hdgdagrar, mellantoner och skuggor for varje fargkanal. Detta
kommando kan t.ex. korrigera foton dar det forekommer silhuetter pa grund av starkt motljus, eller latt blekta foremal som var fér nara en
kamerablixt.

| dialogrutan Justera fargkurvor kan du jamféra och vélja olika tonforinstéllningar. VAlj i stillistan i rutan Valj en stil. For att finjustera justerar du
hégdagrar, skuggor, och mellantonernas ljusstyrka och kontrast.

[ B o

Justering av fargkurvor i en bild
A. Vvalj en stil (valj bland forinstéllningar) B. Justera skjutreglagen (egna alternativ)

1. Oppna en bild i Photoshop Elements.

2. Om du bara vill justera ett visst omréde eller lager i bilden markerar du det med nagot av markeringsverktygen. (Om du inte markerar ett
omrade justeras hela bilden.)

Q For att bevara originalfotot medan du experimenterar med tonjusteringar justerar du fargkurvorna i ett duplicerat lager.

Valj Forbattra > Justera farg > Justera fargkurvor.
Valj en stil (t.ex. Bakgrundsbelysning eller Solarisera).
Justera skjutreglagen for Hogdagrar, Ljusstyrka fér mellantoner, Kontrast for mellantoner och Skuggor.

o g~ w

Klicka p& OK for att anvanda justeringen i bilden. Klicka p& Aterstall fér att avbryta justeringen och bérja om. Klicka pa Avbryt fér att stanga
dialogrutan Justera fargkurvor.
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Justeringsfilter

Anvénda filtret Utjamna
Anvanda filtret Overtoningskarta
Anvanda filtret Invertera
Anvénda filtret Fargreduktion
Anvanda filtret Troskelvarde
Anvanda filtret Foto

Anvéanda filtret Utjamna Hogst upp

Med filtret Utjamna omfordelar du intensitetsvardena pa en bild sa att de jamnas ut éver samtliga intensitetsnivaer. Nar du anvander det har
kommandot hittar Photoshop Elements de ljusaste och morkaste vardena i den sammansatta bilden. Darefter mappas de om s& att det ljusaste
vardet representerar vitt och det morkaste representerar svart. Darefter utjamnas intensiteten i Photoshop Elements. Det innebar att de
mellanliggande pixelvardena fordelas jamnt i hela graskalan.

1. Valj en bild, ett lager eller ett omrade.

2. Valj Filter > Justeringar > Utjamna.
3. Om du har markerat ett omrade pa bilden, véljer du det du vill utjamna i dialogrutan och klickar pa OK:
« Utjamna bara det markerade omradet, om du endast vill utiamna punktvardena i det markerade omradet.

« Utjamna hela bilden baserat p& det markerade omradet, om du vill utjamna alla pixelvarden pa bilden baserat pa pixlarna i det
markerade omradet.

Anvanda filtret Overtoningskarta Hogstupp

Med filtret Overtoningskarta omvandlas ett graskaleomréde i en bild till fargerna i en specificerad évertoningsfyllning.

Anvand filtret Overtoningskarta om du vill simulera en sepiaton.

1. Valj en bild, ett lager eller ett omrade.

2. Gor nagot av foljande:
« Valj Filter > Justeringar > Overtoningskarta.

« Fran lagerpanelen eller lagermenyn skapar du ett nytt justeringslager for vertoningskartan eller éppnar ett befintligt justeringslager for
Overtoningskartan.

3. Ange den &vertoning du vill anvanda:
e Om du vill valja fran en lista med 6vertoningar klickar du pa triangeln till hoger om den évertoning som visas i dialogrutan
Overtoningskarta. Valj 6nskad 6vertoning genom att klicka p& den och klicka sedan pé ett tomt omrade i dialogrutan s& att listan stings.

« Om du vill redigera den 6vertoning som visas i dialogrutan Overtoningskarta, klickar du p& den. Modifiera sedan den befintliga
Overtoningen eller skapa en ny.
Som standard omvandlas bildens skuggor, mellantoner och hégdagrar till startfargen (vanster), mellanfargerna och slutfargen (hoger) i

Overtoningen.

4, Valj ett, bada eller inget av dvertoningsalternativen:
* Med Gitter lagger du till slumpmaéassigt brus om du vill jamna till dvertoningens utseende och minska férekomsten av rander.
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Med Invertera byter du riktning pa évertoningen och inverterar dvertoningskartan.

5. Klicka pa OK.

N . -
Anvanda filtret Invertera ogst upp

Med filtret Invertera inverterar du fargerna i en bild. Du kan anvanda det har kommandot om du vill omvandla en positiv svartvit bild till ett negativ
eller om du vill skapa en positiv bild fran ett inlast svartvitt filmnegativ.

Obs! Eftersom fargfilm innehaller en orange mask i basen gar det inte att skapa korrekta positiva bilder fran inlasta fargnegativ med
hjalp av kommandot Invertera. Se till att du anvander rétt installningar for fargnegativ nar du laser in film i diabildsléasare.

Nar du inverterar en bild, konverteras intensitetsvardet for varje pixel till dess motsatta varde i skalan som innehaller 256 steg. En pixel i en positiv
bild med ett varde pa 255 andras t.ex. till 0.
1. Valj en bild, ett lager eller ett omrade.

2. Valj Filter > Justeringar > Invertera.

Anvanda filtret Fargreduktion Hogstupp

Med filtret Fargreduktion kan du ange antalet fargtonsnivaer (eller intensitetsvarden) for varje kanal i en bild. Darefter mappas pixlar till den
narmsta matchningsnivan. Om du till exempel anger tva tonnivaer for en RGB-bild erhdller du sex majliga farger, tva roda, tva gréna och tva bla.

Det har kommandot ar anvandbart nar du vill skapa specialeffekter, till exempel stora platta omraden i ett fotografi. Effekten blir tydligast nar du
reducerar antalet gratoner pa en graskalebild. Men du kan aven skapa intressanta effekter pa fargbilder.

& Om du vill anvanda ett bestamt antal farger i en bild, kan du konvertera bilden till grskala och ange det antal niv&er du vill anvéanda.
Konvertera sedan tillbaka bilden till det tidigare farglaget och ersatt gratonerna med de farger du vill anvanda.
1. Valj en bild, ett lager eller ett omrade.

2. Gor nagot av foljande:
o Valj Filter > Justeringar > Fargreduktion.

« Fran lagerpanelen eller lagermenyn skapar du ett nytt justeringslager for fargreduktion eller 6ppnar ett befintligt justeringslager for
fargreduktion.

3. Anvand skjutreglaget for att fa ratt effekt eller ange antalet fargtonsnivaer och klicka pa OK.

Anvanda filtret Troskelvarde Hogstupp

Med filtret Troskelvarde konverterar du graskale- eller fargbilder till svartvita bilder med hég kontrast. Du kan ange en viss niva som troskelvarde.
Alla pixlar som ar ljusare an troskelvardet konverteras till vitt och alla pixlar som &r mérkare konverteras till svart. Kommandot Troskelvarde ar
anvandbart nar du vill faststalla vilka omraden p& en bild som ar ljusast och morkast.

1. Valj en bild, ett lager eller ett omrade.

2. Gor nagot av foljande:

« Valj Filter > Justeringar > Troskelvarde.

« Fran lagerpanelen eller lagermenyn skapar du ett nytt justeringslager for troskelvardet eller 6ppnar ett befintligt justeringslager for
troskelvardet.

« | dialogrutan Troskelvéarde visas ett histogram 6ver luminiscensnivaerna for den aktuella markeringens pixlar.

3. Vaélj Forhandsvisa och gor nagot av féljande:

« Om bilden ska andras till svartvitt drar du i reglaget nedanfor histogrammet tills det troskelvarde som ska anvandas visas Overst i
dialogrutan. Dérefter klickar du pd OK. Nar du drar &ndras bildens utseende i enlighet med den nya instéllningen for troskelvarde.

« Identifiera en representativ hdgdager genom att dra reglaget sa langt at hoger som majligt, tills bilden &r helt svart. Dra sedan tillbaka
reglaget tills nagra helt vita omréden visas i bilden.

- Identifiera en representativ skugga genom att dra reglaget sa langt at vanster som mojligt, tills bilden &r helt vit. Dra sedan tillbaka
reglaget tills nagra helt svarta omraden visas i bilden.

4. (Valfritty Om du vill aterga till standardinstallningarna haller du ned Alt och klickar p& Aterstall.
5. (Valfritt) Stang dialogrutan Troskelvarde utan att spara dndringarna genom att klicka pa Avbryt.

Anvanda filtret Foto Hogst upp
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Med kommandot Fotofilter efterliknas tekniken att placera ett fargat filer framfér kameralinsen.Ett fargat filter justerar fargbalansen for och
fargtemperaturen pa det ljus som fortplantas via linsen och som exponerar filmen. Med kommandot Fotofilter kan du ocksa nyansjustera bilden
genom att valja en forinstalld farg. Om du vill anvanda en egen fargjustering kan du via Fotofilter-kommandot specificera en farg med hjalp av
Fargvaljaren.

Ursprunglig bild (vanster) och ett tillampat varmefilter (81) med 60 % tathet (héger)

1. Gor nagot av foljande:
« Valj Filter > Justeringar > Fotofilter.

« Valj Lager > Nytt justeringslager > Fotofilter. Klicka p&4 OK i dialogrutan Nytt lager.
2. Valj filterfargen genom att utféra nagot av foljande i dialogrutan Fotofilter:

Varmt filter (85) eller Svalt filter (80) Fargkonverteringsfilter som anvands till att stélla in vitbalansen i en bild. Om en bild togs med ett ljus
som hade en lag fargtemperatur (ett "gulaktigare” ljus) blir bildens farger bldare om du anvander Svalt filter (80). Den bla fargen
kompenserar for det gulaktigare ljusets laga fargtemperatur. P4 motsvarande satt kan du kompensera en hdg fargtemperatur (ett
"bldaktigare” ljus) med det gulfargade och varmare Varmt filter (85) i bilder som har tagits med en hogre fargtemperatur.

Varmt filter (81) eller Svalt filter (82) Ljusbalanseringsfilter for mindre féargjusteringar i en bild. Varmt filter (81) ger bilden en varmare
(gulaktigare) farg och Svalt filter (82) ger bilden en kallare (blaare) farg.

Enskilda farger Justerar bildens nyanser enligt den fargforinstallning du valjer. Fargvalet beror pa hur du anvander kommandot Fotofilter.
Om det finns en fargskiftning i bilden kan du neutralisera fargskiftningen genom att valja en komplementfarg. Du kan ocksa vélja farger for
sarskilda fargeffekter eller forbattringar. Om du t.ex. vill simulera den gronblaa fargen som visas i ett undervattensfoto kan du anvanda
undervattensfargen.

» Markera filteralternativet och vélj en forinstalining pa Filter-menyn.

« Markera alternativet Farg, klicka pa fargrutan och ange en farg for ett eget fargfilter genom att anvanda fargvaljaren.
« Kontrollera att alternativet Forhandsvisa ar markerat, sa att resultatet av ett fargfilter visas.

* Markera alternativet Bevara luminans, om bilden inte ska bli morkare av fargfiltret.

3. Du justerar fargmangden med hjalp av reglaget Tathet eller genom att ange ett procentvarde i textrutan Tathet. Med ett hogre tathetsvarde
anvands mer farg i fargkorrigeringen.

4. Klicka pa OK.
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Bearbeta Camera Raw-filer

Om Camera Raw-filer

Processversioner

Oppna och bearbeta Camera Raw-filer

Justera skéarpa i Camera Raw-filer

Minska brus i Camera Raw-bilder

Spara andringar i Camera Raw-bilder

Oppna en Camera Raw-bild i arbetsytan for redigering
Instéllningar och kontroller

Hogst upp

Om Camera Raw-filer

Vid digital fotografering tas en bild av kamerans bildsensor i en bildfil. En bildfil bearbetas och komprimeras oftast innan den lagras pa kamerans
minneskort. Men kameror kan ocksa lagra en bild utan bearbetning eller komprimering - som en Camera Raw-fil. Tank pa Camera Raw-filer som
fotonegativ. Du kan déppna en Camera Raw-fil i Photoshop Elements, bearbeta den och spara den, i stallet for att forlita dig pa att filen bearbetas i
kameran. Genom att arbeta med Camera Raw-filer kan du ange ratt vitbalans, tonomfang, kontrast, fargmattnad och skéarpa.

Om du vill anvanda Camera Raw-filer ska du stélla in kameran s att filerna sparas med det egna Camera Raw-filformatet. Nar du hamtar filerna
fran kameran har de filnamnstillagget NEF, CR2, CRW eller liknande Camera Raw-format. | Photoshop Elements kan du endast 6ppna Camera
Raw-filer frdn vissa kameror. Ga till Adobes webbplats om du vill se en lista 6ver vilka kameror som kan anvandas.

| Photoshop Elements sparas inte dina andringar i den ursprungliga Raw-filen (ickefoérstérande redigering). Nar du har bearbetat Camera raw-filen
med funktionerna i dialogrutan Camera Raw, kan du vélja att 6ppna en bearbetad Camera Raw-fil i Photoshop Elements. Du kan redigera filen
och spara den i ett format som stdds av Photoshop Elements. Den ursprungliga Raw-filen &ndras inte.

Hogst upp

Processversioner

En processversion ar ett satt att dechiffrera Camera Raw-filformatet. Standardversionen som anvands i Adobe Photoshop Elements 11 ar
processversion 2012. Det hér séttet att dechiffrera Camera Raw-filformatet ger dig satt att arbeta med de senaste och forbattrade funktionerna i
Raw-filformatet. Photoshop Elements 11 innehaller tre processversioner (en aktuell och tva aldre versioner). Fullstandig lista med versioner ar:

« Processversion 2012 (standard som anvands i Adobe Photoshop Elements 11)
o Processversion 2010 (anvands i Adobe Photoshop Elements 10)
» Processversion 2003 (anvands i Adobe Photoshop Elements 9 eller tidigare)

Vilken processversion anvands i min Raw-bild?

Nar du 6ppnar en Raw-fil som inte har 6ppnats i en tidigare utgava av Photoshop Elements anvands standardprocessversionen 2012. Om du
Oppnar en Camera Raw-fil i en tidigare version av Photoshop Elements, anvands dock en &aldre processversion.

Om du vill kontrollera vilken processversion som tillampas pa din Raw-bild klickar du pa fliken for kamerakalibrering i dialogrutan Camera Raw 7.1.
Processféltet visar den processversion som anvands.

Obs! Om du inte anvander processversion 2012 visas en ikon under Camera Raw-bilden som visar att en &ldre version anvands.
Kan jag vaxla mellan olika processversioner?
Ja. Klicka pa fliken for kamerakalibrering i dialogrutan Camera Raw 7.1 och valj i listrutan den processversion som du vill anvanda.
Vilken version ar bast for dig?

Med processversion 2012 kan du arbeta med de senaste forbattringarna i Raw-formatet. Om du har flera Camera Raw-bilder som 6ppnats med
tidigare versioner av Photoshop Elements (och darmed anvander aldre processversioner) kan du vélja att anvanda en aldre processversion for
dina nyare Camera Raw-bilder. Det underlattar konsekvensen mellan &ldre och nyare bilder och du kan underhalla ditt dldre arbetsflode.

Vad ar skillnaderna mellan processversionerna?

« Fliken Grundlaggande. | processversion 2012 ersatter reglagen Hogdagrar, Skuggor och Vita reglagen Aterstélining, Fyll ljus och Intensitet.
e Fliken Detalj:
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« | processversion 2012 har reglaget for fargdetalj lagts till. Det har reglaget forblir inaktiverad tills fargreglaget andras.
« | processversion 2012 har luminansdetalj och luminanskontrast lagts till. Dessa reglage ar inaktiverade tills luminansen andras.

Obs! Nar du vaxlar till en aldre processversion inaktiveras de nyare reglagen som ar kompatibla med de senaste processversionerna.

e — — o [ —

Dialogrutan Camera Raw
A. Visningsalternativ B. Klicka pa fliken Grundlaggande eller Detalj fér att komma at olika kontroller C. RGB-varden D. Histogram E.
Bildinstallningar F. Menyn Mer G. Verktyg H. Zoomnivaer |. Alternativ for bitdjup

Hogst upp

Oppna och bearbeta Camera Raw-filer
1. Valj Arkiv > Oppna i arbetsytan Editor.

2. Bladdra och markera en eller flera Camera Raw-filer, och klicka p4 Oppna.

| histogrammet i dialogrutan Camera Raw visas bildens tonomfang med de aktuella installningarna. Nar du gor installningsjusteringar
uppdateras histogrammet automatiskt.

3. (Valfritt) Justera bildvisningen med kontroller, t.ex. zoomverktyget, eller alternativ, t.ex. skuggor och hégdagrar, som visar bortfall i
forhandsvisningsomradet. (Se Camera Raw-kontroller.)

Obs! Nar du markerar Férhandsvisa visas en forhandsvisning av bilden med de andringar du har gjort. Om du avmarkerar Férhandsvisa

visas Camera Raw-bilden med originalinstallningarna pa den aktuella fliken, kombinerade med instaliningarna pa de dolda flikarna.

4, Om du vill rotera bilden 90° motsols eller 90° medsols klickar du pa knapparna Rotera bild Hae

5. Om du vill anvanda instéllningarna fran den féregdende Camera Raw-bilden eller standardinstallningarna for kameran, véljer du ett alternativ
pa menyn Instéllningar (menyn Instéllningar > Foregdende konvertering). Att anvanda samma alternativ ar praktiskt om du t.ex. snabbt vill
bearbeta bilder med likartade ljusférhallanden. (See Ange egna kamerainstéllningar.)

6. (Valfritt) Ange alternativ for att justera vitbalansen. (Se Vitbalanskontroller fér Camera Raw.)
Q Du kan folja RGB-vardena pa pixlar i bilden allt eftersom du justerar dem i dialogrutan Camera Raw. Placera zoomverktyget,

handverktyget, vitbalansverktyget eller beskarningsverktyget éver en forhandsvisningsbild, s& visas RGB-vardena precis nedanfor
pekaren.

7. Du kan gora tonjusteringar med skjutreglagen for exponering, ljusstyrka, kontrast och méattnad. (Se Ton- och bildjusteringar for Camera
Raw-filer.)

Om du vill &ngra manuella justeringar och gora justeringar automatiskt markerar du Automatisk. Om du vill aterstélla alla alternativ till dess
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ursprungliga installningar haller du ned Alt och klickar p& Aterstall.
8. Gor nagot av foljande:

e Om du vill 6ppna en kopia av Camera Raw-bildfilen i Photoshop Elements (med Camera Raw-instéllningarna tillampade) klickar du p&
Oppna bild. Du kan redigera bilden och spara den i ett format som stéds av Photoshop Elements. Den ursprungliga Camera Raw-filen
andras inte.

« Klicka pa Avbryt om du vill ignorera &ndringarna och stanga dialogrutan.

« Klicka pa Spara bild om du vill spara andringarna i en DNG-fil. (Se Spara andringar i Camera Raw-bilder.)

Obs! Digital Negative-formatet (DNG) ar Adobes standardformat for Camera Raw-filer. DNG-filer ar anvandbara till att arkivera Camera
Raw-bilder, eftersom de innehaller obearbetade data fran kamerans sensor och data som anger hur bilden ska se ut. Instéllningar for
Camera Raw-bilder kan lagras i DNG-filer i stéllet for i underordnade XMP-filer eller i Camera Raw-databasen.

Hogst upp

Justera skarpa i Camera Raw-filer

Med skjutreglaget Skarpa kan du justera bildskarpan sa att du far den kantdefinition du vill ha. Justering av skérpa &r en variant av filtret Oskarp
mask i Adobe Photoshop. Justeringen hittar pixlar som skiljer sig frin omgivande pixlar, baserat pa det troskelvarde som du anger, och 6kar
pixlarnas kontrast med det varde som du anger. Nar du éppnar en Camera Raw-fil beraknas troskelvardet baserat pa kameramodell, ISO och
exponeringskompensation. Du kan vélja om skarpa anvands pa alla bilder eller pa foérhandsvisningsbilder.

1. Zooma férhandsvisningsbilden till minst 100 %.
2. Klicka pa fliken Noggrannhet.

3. Flytta skjutreglaget Skarpa at hoger om du vill 6ka skarpan och at vanster om du vill minska den. Om vardet noll anges stangs
skarpefunktionen av. | allméanhet staller du in skjutreglaget Skarpa pa ett lagre varde om du vill ha renare bilder.

Q Om du inte planerar att redigera bilden i Photoshop Elements, anvander du skjutreglaget for Camera Raw-skarpa. Om du vill redigera
bilden i Photoshop Elements avaktiverar du Camera Raw-skarpa. Anvand sedan skarpefiltren i Photoshop Elements som ett sista steg
efter att all annan redigering och storleksandring har gjorts.

Hogst upp

Minska brus i Camera Raw-bilder

Pa fliken Noggrannhet i dialogrutan Camera Raw kan du gora installningar for att reducera brus i bilder, d.v.s. 6verflodiga detaljer som forsamrar
bildkvaliteten. Till brus raknas luminansbrus (graskalebrus), som far en bild att se grynig ut, och fargbrus, som syns som fargdetaljer i bilden. |
bilder som tas med hdga ISO-hastigheter eller med enklare digitalkameror kan det férekomma mérkbart brus.

Om du flyttar skjutreglaget Luminansutjamning till hdger reduceras graskalebruset, och om du flyttar skjutreglaget Fargbrusminskning till hoger sa
reduceras fargbruset.

Nar du gor justeringar med Luminansutjamning eller Fargbrusminskning kan det vara bra att forst férhandsvisa bilderna i 100 % for att se dem
battre.
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Nar du flyttar skjutreglaget Luminansutjamning at héger reduceras graskalebruset.

Hogst upp

Spara andringar i Camera Raw-bilder

Du kan spara andringar i en Camera Raw-fil. | dialogrutan Camera Raw sparar du Camera Raw-bilden tillsammans med dina &ndringar i en DNG-
fil. Att spara filen innebar inte att den 6ppnas automatiskt i Photoshop Elements. (Om du vill 6ppna en Camera Raw-fil anvander du kommandot
Oppna. Sedan redigerar och sparar du filen, som du gér med alla andra bilder.)

1. I dialogrutan Camera Raw anvander du justeringar pa en eller flera Camera Raw-filer.
2. Klicka pa knappen Spara bild.

3. Ange var filen ska sparas i dialogrutan Alternativ for spara, och vilket filnamn som ska anvandas om du sparar mer &n en Camera Raw-fil.

Nya alternativ i Photoshop Elements 11:

« Baddain snabba pafyliningsdata: Baddar in en mycket mindre kopia av Camera Raw-bilden i DNG-filen for att forbattra hastigheten
som raw-bilden granskas med.

« Anvand forlustgivande komprimering: Minskar filstorleken p& DNG-filen och orsakar kvalitetsférlust. Rekommenderas enbart for de
raw-bilder som ska lagras och kommer aldrig anvandas for utskrift eller produktion (annan anvandning).

4. Klicka pa Spara.

Hoégst upp
Oppna en Camera Raw-bild i arbetsytan Editor
Nar du har bearbetat en Camera Raw-bild i dialogrutan Camera Raw kan du 6ppna och redigera den i arbetsytan Editor.
1. | dialogrutan Camera Raw anvander du justeringar pa en eller flera Camera Raw-filer.
2. Klicka pa knappen Oppna bild. Dialogrutan Camera Raw stings, och fotot 6ppnas i arbetsytan Editor.
Hogst upp

Installningar och kontroller

Camera Raw-kontroller

Zoomverktyget Zoomvardet for forhandsvisning stélls pa nasta forinstallda varde nar du klickar i forhandsvisningsbilden. Zooma ut genom att Alt-
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klicka. Zooma in ett onskat omrade i forhandsvisningsbilden genom att dra zoomverktyget i forhandsvisningsbilden. Dubbelklicka pd zoomverktyget
om du vill &terga till att anvanda zoomvéardet 100 %.

Handverktyget Flyttar bilden i forhandsvisningsfonstret om forhandsvisningsbildens zoomvarde &ar hogre an 100 %. Hall ned blankstegstangenten
om du vill aktivera handverktyget samtidigt som du anvander ett annat verktyg. Dubbelklicka p& handverktyget for att centrera
férhandsvisningsbilden i fonstret.

Vitbalansverktyget Andrar omradet som du klickar pé till en neutral graton, s& att fargskiftningar tas bort och bildens farger korrigeras.
Temperatur- och toningsvardena andras till varden som motsvarar fargjusteringen.

Beskarningsverktyget Tar bort en del av en bild Markera den del du vill behalla genom att dra med verktyget pa férhandsvisningsbilden och
darefter trycka p& Retur.

Verktyget Rata upp Anvand verktyget Rata upp om du vill rata upp en bild lodratt eller vagratt. Dessutom kan du med verktyget anpassa
bildstorleken och beskéra bilden s& att den anpassas till arbetsytan.

Borttagning av réda 6gon Tar bort réda 6gon pa foton av manniskor, och gréna eller vita égon pa djur.

Oppna dialogrutan Instéllningar Oppnar dialogrutan for Camera Raw-instéllningar.

Roteringsknappar Roterar fotot motsols eller medsols.

Ange egna kamerainstallningar

Nar du 6ppnar en Camera Raw-fil i Photoshop Elements avléases filens information om vilken kamera bilden togs med. Dérefter aktiveras ratt
kamerainstallningar for bilden. Om du alltid gor likartade justeringar kan du @ndra standardinstaliningarna fér kameran. Instaliningar kan ocksa
goras for olika kameramodeller, men inte for flera kameror av samma modell.

1. Du kan spara de aktuella installningarna som standardinstallningar for den kamera med vilken bilden togs. Detta gor du genom att klicka pa
triangeln vid Instéllningar-menyn och vélja Spara ny Camera Raw-standard.

2. Oppna en Camera Raw-fil i arbetsytan for redigering och justera bilden.

3. Om Photoshop Elements standardinstéllningar for kameran ska anvandas klickar du pa triangeln vid menyn Instéllningar och véljer sedan
Aterstall Camera Raw-standard.

Twitter™- och Facebook-inlagg omfattas inte av Creative Commons villkor.

Juridiska meddelanden | Onlineintegritetspolicy
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Skarpa

Skarpa - oversikt
Oka skéarpan i en bild
Anvand filtret Oskarp mask

. . . Hogstu
Skérpa - dversikt gstupp

Med skéarpeinstallningen forstarks kanter i en bild. Oberoende av om bilden kommer fran en digitalkamera eller en skanner tjanar de flesta bilder
pa att goras nagot skarpare. Nar du &ndrar skarpan i en bild ska du tanka pa féljande:
« Skarpeinstaliningen kan inte korrigera en mycket oskarp bild.

» GOr skarpeinstéllningen i ett separat lager sé att du kan dndra den senare om det skulle behévas. Stall in blandningslaget for lagret pa
Luminans for att undvika fargskiftningar langs kanterna. Om du marker att hégdagrarna eller skuggorna minskar nar du andrar skarpan kan
du anvanda lagerblandningskontrollerna for att forhindra att partier med hdogdagrar och skuggor gors skarpare.

o Om du vill minska bruset i bilden ska du gora det innan du gor den skarpare sa att inte bruset forstarks.

» GOr bilden skarpare flera ganger i sma steg. Borja med att stélla in skarpan for att korrigera for oskarpa som harstammar fran skannern eller
digitalkameran. Sedan du korrigerat och &ndrat storlek pa bilden gor du den skarpare pa nytt.

o Om det a&r mojligt kan du bedéma skéarpan genom att skriva ut bilden. Hur mycket du méaste korrigera skarpan varierar beroende p& om
bilden ska skrivas ut eller visas pa en webbsida.

Oka skarpan i en bild Hogst upp

Med kommandot Automatisk skérpa kan du 6ka klarhet och fokus utan att riskera att du anvander fér mycket skarpa.

Verktyget Skarpa anvands for att fokusera pa mjuka kanter i ett foto och for att 6ka klarheten och ge fokus. Om du anvénder for mycket skarpa blir
fotot kornigt. Du kan undvika alltfér mycket skarpa genom att stélla in ett Iagre varde for Styrka i alternativfaltet. Det basta &r att géra sma
forandringar och 6ka successivt genom att dra éver omradet flera ganger for att bygga upp skérpan varje gang.

| dialogrutan Justera skéarpan finns skarpekontroller som inte finns i verktyget Skarpa eller i Automatisk skérpa. Du kan stélla in skéarpealgoritmen
eller kontrollera skarpan i skuggade och alltfor ljusa omraden.

E—ﬁtﬁng}

Amount: 119 % ;

Justera skarpa
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Oka skarpan i en bild automatiskt
« Valj Forbattra > Automatisk skéarpa.

Oka skarpan i omraden av en bild

Originalbild (6verst), tva ansikten med ratt skarpeinstallning (nere till vanster) och tva ansikten med for hog skarpa (nere till hoger)

1. Valj verktyget Skarpa .
2. Ange alternativ i alternativfaltet:

Lage Bestammer hur den féarg som du anvander blandas med befintliga pixlar i bilden.

Pensel Staller in penselspetsen. Klicka pa pilen bredvid penselexemplet, valj en penselkategori p& menyn Penslar och darefter en
miniatyrpensel.

Storlek Definierar storleken p& penseln i antal pixlar. Dra popup-reglaget for storlek eller ange en storlek i textrutan.

Styrka Anger hur mycket skdrpa som ska visas for varje drag.

Prova alla lager Stéller in skarpan for alla synliga lager. Om alternativet inte ar markerat gors endast det aktuella lagret oskarpt.

Skydda detalj Valj Skydda detalj om du vill férbattra detaljer och minimera pixelerade felaktigheter. Avmarkera alternativet om du vill skapa

mer drastiska skarpeeffekter

3. Dra dver den del av bilden som du vill 6ka skérpan i.

Precisera 6kning av skérpan i en bild
1. Valj Forbéttra > Justera skarpan.
2. Markera kryssrutan Férhandsvisa.
3. Stall in nagot av foljande alternativ for att korrigera skarpan korrekt och klicka sedan pa OK:

Mangd Ange hur mycket skéarpa som ska visas. Skriv en siffra i rutan eller dra reglaget for att 6ka eller minska kontrasten mellan
kantpixlarna for att ge ett intryck av battre skarpa.

Radie Bestammer hur manga pixlar runt kantpixlarna som ska paverkas av skarpeinstaliningen. Skriv en siffra i rutan eller dra reglaget for
att andra radien. Nar du okar radien blir skarpeinstallningen mer uppenbar.

Ta bort Anger skarpealgoritmen som anvands for att stélla in bildens skarpa. Gaussisk oskéarpa ar en metod som anvands for filtret Oskarp
mask. Linsoskarpa korrigerar kanterna och detaljerna i bilden, och ger skapare detaljer samt reducerar haloeffekterna. Rorelseoskarpa
minskar effekterna av oskarpa orsakade av en kamerarérelse eller av att foremalet rort sig. Valj ett skarpealternativ pd popup-menyn.

Vinkel Stéller in rorelseriktningen for alternativet Rorelseoskéarpa i kontrollen Ta bort. Skriv en siffra eller dra vinkelreglaget for att &ndra
vinkeln at vanster (moturs) eller at hoger (medurs).

Mer forfinat Bearbetar filen langsammare for en mer exakt borttagning av oskarpan.

Anvand filtret Oskarp mask Hogstupp

Med filtret Oskarp mask efterliknas en traditionell filmteknik som anvéands for att 6ka kantskarpan hos en bild. Med filtret Oskarp mask korrigeras
oskarpa som uppstar vid fotografering, skanning, omsampling och utskrift. Det ar anvandbart for bilder som &ar avsedda for bade utskrift och
visning online.

Med Oskarp mask lokaliseras pixlar som skiljer sig fran omgivande pixlar, baserat pa det troskelvarde som du anger, och 6kar pixlarnas kontrast
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med det varde som du anger. For narliggande pixlar inom den angivna radien blir ljusa pixlar ljusare och mdérka pixlar morkare.

Effekten av filtret Oskarp mask ar mer uttalad pa en bildskarm an i hogupplést tryck/utskrift. Om destinationen ar utskrift/tryck kan du
experimentera for att faststélla vilka instéllningar som fungerar bast for bilden.

Med filtret Oskarp mask okas kontrasten for att minska oskarpan.

Markera en bild, ett lager eller ett omrade i Editor.
Valj Forbattra > Oskarp mask.
Valj alternativet Férhandsvisa.

O

Valj nagot av foljande alternativ och klicka pa OK:

Mangd Faststall hur mycket du ska 6ka kontrasten mellan pixlarna. For hégupplosta utskrivna/tryckta bilder ar ett varde mellan 150 % och
200 % i allménhet bast.

Radie Ange antalet pixlar for kantskarpa. For hoguppldsta utskrivna/tryckta bilder ar en radie mellan 1 och 2 i allménhet att rekommendera.
Med ett lagre varde Okas skarpan endast for kantpixlar medan ett hogre varde innebar att skarpan tkas for ett storre antal pixlar. Effekten ar

vasentligt mindre pataglig vid utskrift/tryck eftersom en radie pa 2 pixlar motsvarar ett mindre omrade pa en hégupplost bild.

Troskelvarde Faststall pa hur l&ngt avstand olika pixlar maste vara frdn det omgivande omradet innan de betraktas som kantpixlar som
skarpan okas for. For att undvika att introducera brus (i bilder med hudtoner till exempel), kan du experimentera med tréskelvarden mellan 2
och 20. Med det forvalda troskelvardet (0) 6kas skarpan for alla pixlar i bilden.

{ec Twitter™- och Facebook-inlagg omfattas inte av Creative Commons villkor.

Juridiska meddelanden | Onlineintegritetspolicy
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Satta ihop panoramabilder

Skapa Photomerge-panoramor
Skapa en Photomerge-panoramakomposition
Skapa ett interaktivt Photomerge-panorama

Hogstu
Skapa Photomerge-panoramor geape

Q Du hittar ett videoklipp om detta p& webbplatsen www.adobe.com/go/Irvid923 pse_se.

Kommandot Photomerge Panorama satter ihop flera olika fotografier till en kontinuerlig bild. Du kan t.ex. ta fem 6verlappande fotografier av en
stadssilhuett och séatta ihop dem till ett panorama. Kommandot Photomerge Panorama kan lagga foton bade horisontellt och vertikalt.

Nar du skapar en panoramakomposition med Photomerge identifierar du de filer du vill satta ihop (kallfiler) och sedan satter Photoshop Elements
automatiskt ihop dem till ett panorama. Nar panoramat ar fardigt kan du vid behov fortfarande andra placeringen av de individuella fotona.

Dina kallfotografier spelar en stor roll i panoramakompositioner. Folj dessa riktlinjer for att undvika problem nér du tar bilder som ska anvandas
med Photomerge Panorama:

Skapa ett Photomerge-panorama

Overlappa bilderna tillrackligt Bilderna ska dverlappa ungeféar 15 % till 40 %. Om &verlappningen &r mindre kanske inte Photomerge Panorama
kan sétta ihop panoramat automatiskt. Om bilder dverlappar med 50 % eller mer kan det vara svart att arbeta med dem, och évergangarna
kanske inte blir lika bra.

Anvand samma brannvidd Undvik anvandning av kamerans zoomfunktion nar du tar bilder.

Hall kameran vagratt Aven om Photomerge Panorama kan hantera mindre rotationer mellan bilder, kan en lutning p& mer &n nagra fa grader
resultera i fel vid automatisk sammansattning av panoramat. Om du anvander ett stativ med vridbart huvud ar det lattare att halla kameran i ratt
lage.

Tips: Vid fotografering av en panoramautsikt fran en hogt belagen plats ar det naturliga att vilja halla horisonten rak i sokaren.. Detta ger dock en
tydlig rotation mellan bilderna. Forsok anvanda ett stativ for att halla kameran vagratt vid fotografering i dessa situationer.

Stanna pa samma plats Undvik att byta plats nar du tar en serie bilder sa att de tas fran samma utsiktspunkt. Genom att anvanda den optiska
sOkaren och halla kameran nara Ggat blir det lattare att halla utsiktspunkten konstant. Eller férsok anvanda ett stativ for att halla kameran pa
samma plats.

Undvik att anvanda férvrangningsobjektiv Objektiv, t.ex. vidvinkelobjektiv, som markbart forvranger bilden, kan stora funktionen Photomerge
Panorama.

Anvand samma exponering Undvik att anvanda blixt i vissa bilder och inte i andra. Den avancerade blandningsfunktionen i Photomerge
Panorama hjalper till att jamna ut olika exponeringar, men kan inte doélja stora skillnader. Vissa digitalkameror &ndrar exponeringsinstalliningar
automatiskt nar du tar bilder, sa du maste kontrollera dina kamerainstallningar for att vara séker pa att alla bilder har samma exponering.

Skapa en komposition i Photomerge Panorama Hogstupp

1. Gor nagot av féljande:
« Valj Arkiv > Nytt > Photomerge Panorama i fullstandig redigering i Editor.

« Valj Arkiv > Nytt > Photomerge Panorama i Elements Organizer.
2. VA4lj ett alternativ p& popup-menyn Anvand i dialogrutan Photomerge.

Filer Skapar Photomerge-kompositionen med enskilda filer.

Mappar Anvander alla bilderna i en mapp for att skapa Photomerge-kompositionen. Filerna i mappen visas i dialogrutan.
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Skapa ett interaktivt Photomerge-panorama

Du kan ocksé klicka pa Lagg till 6ppna filer om du vill anvanda de bilder du har 6ppnat i Editor.

Gor nagot av foljande for att valja vilka foton du ska anvanda:
« Klicka pa Lagg till oppna filer om du vill anvanda de bilder du har 6ppnat i Editor.

« Klicka pa knappen Bladdra for att ga till kallfilerna eller kallmappen.

Q‘ Du kan lagga till fler filer genom att klicka p& knappen Bladdra igen och navigera till kallfilerna. Du kan alltid ta bort en fil fran listan
Kallfiler genom att markera filen och klicka pa Ta bort.

Valj ett layoutalternativ:
Automatisk Kallbilderna analyseras och layouten Perspektiv eller Cylindrisk anvands, beroende pa vilken som ger béast resultat.
Perspektiv Skapar en konsekvent komposition genom att definiera ndgon av kallfilerna (bilden i mitten som standard) som referensbild. De

6vriga bilderna omformas sedan (flyttas, stracks ut eller skevas efter behov) sa att dverlappande innehall i olika lager 6verensstammer med
varandra.

Cylindrisk Minskar "rosettforvrangningen” som kan uppsta med layouten Perspektiv genom att visa enskilda bilder som pa en utdragen
cylinder. Det 6verlappande innehéllet stammer fortfarande Gverens. Referensbilden placeras i mitten. Det har passar bast nar du skapar
breda panoramavyer.

Sfarisk Justerar och transformerar bilderna som om de ar till f6r avbildning inuti en sfar. Om du har tagit en uppsattning bilder som tacker
360 grader, anvander du detta for 360-graderspanoraman. Du kan ocksa anvanda Sfarisk om du vill skapa snygga panoramaresultat med
andra filuppsattningar.

Kollage Justerar lagren och matchar 6verlappande material och transformerar (roterar eller skalar) alla kallager.
Flytta Lagren justeras och dverlappande innehall matchas, men ingen av kallbilderna omformas (stracks ut eller skevas)

Interaktiv layout Valj det har alternativet om du vill 6ppna Kallfilerna i en dialogruta och placera dem manuellt.
(Valfritt) Valj de alternativ du vill anvanda:
Mixa bilder Hittar de optimala granserna mellan bilderna och skapar sommar baserat p& dessa granser och for att fargmatcha bilderna. Om

Mixa bilder &r inaktiverat, utférs en vanlig rektangular blandning. Detta kan vara bast om du vill retuschera blandningsmaskerna for hand.

Vinjetteringsborttagning Tar bort och utfér exponeringskompensation i bilder som har moérka kanter som orsakas av linsfel eller felaktig
linsskuggning.

Korrigering av geometrisk forvrangning Kompenserar for tunn-, naldyne- eller fiskogeforvrangning.

Klicka pa OK sa aterskapas panoramat som en ny fil.

Ett meddelande visas med en frdga om du vill fylla i de panoramakanter som &r genomskinliga. Om du klickar pa Ja fyller Photoshop
Elements i kanterna med innehallsmedveten lagning.

Hogst upp

Vanligtvis ger de automatiska alternativet i dialogrutan Photomerge bra panoramabilder. Men om du inte ar ndjd med de resultat de ger, valjer du
alternativet Interaktiv layout. | dialogrutan Photomerge for interaktiva layouter kan du ordna om kéallbilderna manuellt.

1.
2.

Valj alternativet Interaktiv layout i den huvudsakliga Photomerge-dialogrutan for att 6ppna den interaktiva dialogrutan Photomerge.
Gor nagot av foljande:
» Markera Flytta endast och Fast mot bild om du vill behalla justeringen vid de 6verlappande bildomradena. Med Photoshop Elements
anvands blandning for att jamna ut skillnader i exponering mellan kallbilderna.

« Markera Perspektiv och Photoshop Elements valjer en av kallbilderna som granspunkt. Funktionen stracker ocksa ut eller skevar de
andra bilderna sa att effekten blir panoramisk. Anvand verktyget Granspunkt for att andra granspunkten och @ndra perspektivets riktning.

Dra bilderna till arbetsytan och ordna dem manuellt.

4. Nar du &r klar med kompositionen klickar du pa OK for att skapa panoramabilden som en ny fil. Kompositionen 6ppnas darefter i Photoshop

Elements.

Dialogrutan Photomerge for interaktiva layouter

Dialogrutan for Photomerge innehaller verktyg for manipulation av kompositionen, en ljusruta for forvaring av kallbilder som inte anvands, en
arbetsyta for sammansattning av kompositionen, och alternativ for visning och redigering av kompositionen. Du kan &ven zooma in och ut for att se
hur varje fil passar in.
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Photomerge-dialogruta for interaktiv layout
A. Ljus B. Verktyg C. Arbetsomrade D. Markerad bild E. Statusfalt
L
« Navigera genom att valja Flytta visning " och dra i arbetsytan. Alternativt sa drar du visningsomradet (den roda rutan) eller rullningslisten i

overblicken.

« Du zoomar genom att klicka pa ikonerna Zooma in = och Zooma ut == eller anvanda zoomverktyget 'U% Hall ned Alt (alternativ i Mac OS)
om du vill zooma ut med verktyget Zooma.

» Rotera bilder genom att vélja verktyget Val; bild h‘ klicka pa den bild du vill rotera, och sedan valja verktyget Rotera % och dra runt bilden i
en cirkelrorelse.

« Arrangera om bilder i ljusrutan genom att vélja verktyget Valj bild och dra en bild i ljusrutan.
o Lagg till en bild i kompositionen genom att vélja verktyget Valj bild och dra bilden fran ljusrutan till arbetsytan.
« Du tar bort en bild frin kompositionen genom att valja verktyget Valj bild och dra bilden fran arbetsytan till ljusrutan.

Q Se till att Fast mot bild &r markerat for att satta ihop dverlappande bilder automatiskt nar en gemensam namnare upptacks.

Andra granspunkt i ett Photomerge-panorama
Verktyget Granspunkt valjer granspunktsbilden, vilken andrar perspektivet i panoramat i Photomerge-kompositionen.

1. Valj Perspektiv i omradet Instéllningar i dialogrutan Photomerge. Mitthilden &r den férvalda granspunktsbilden (den har en bla ram runt den
nar den ar markerad).

2. Valj verktyget Granspunkt 2 och klicka pa en bild pa arbetsytan for att géra den till granspunktsbild. Det kan bara finnas en
granspunktsbild i en komposition.

Obs! Hall ned Alt-tangenten nar du flyttar pekaren 6ver en bild for att visa ramen runt det valda omradet i fotot.

3. Anvand vid behov verktyget Valj bild k‘ for att justera lagena for bilderna som inte ar granspunktsbilder. En bild som inte ar en
granspunktsbild har en réd ram runt den nar den ar markerad.

Nar du anvander perspektivkorrigering i en komposition lankas bilderna som inte &ar granspunktsbilder till granspunktsbilden. Du kan bryta
den har lanken genom att klicka pa Flytta endast, genom att separera bilderna pa arbetsytan, eller genom att dra granspunktsbilden tillbaka
till ljusrutan. Nér lanken bryts atergér bilderna till sina originalformer.

Perspektivkorrektionen fungerar bara upp till ca 120° synfaltsvinkel. Om kompositionen har ett stdrre synféltsvinkel avmarkerar du
alternativet Perspektiv.

Twitter™- och Facebook-inlagg omfattas inte av Creative Commons villkor.
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Forinstallningar och bibliotek

Om forinstallningar

Anvéanda forinstallda verktygsalternativ

Andra hur objekten visas pa en popup-panels meny
Anvéanda Fdrinstallningshanteraren

Byta namn pa en forinstallning

Om forinstallningar

Hogst upp

| expertlaget visas popup-paneler i faltet Verktygsalternativ som ger tillgang till fordefinierade bibliotek med penslar, fargrutor, évertoningar,
monster, lagerstilar och egna former. Posterna i biblioteken kallas forinstéllningar. Nar popup-panelerna ar stangda visas en miniatyrbild av den
aktuella forinstéllningen.

Du kan &ndra visningen av en popup-panel sa att forinstallningarna visas med namn, som ikoner eller med bade namn och ikoner.

Du kan ocksa anvanda Forinstallningshanteraren for att lasa in olika forinstallningsbibliotek. Forinstallningar sparas i separata biblioteksfiler som
finns i mappen Presets i programmappen for Photoshop Elements.

Anvéanda forinstallda verktygsalternativ

Hogst upp

1. Markera det verktyg som ska anvandas.

2. Oppna popup-panelen i faltet Verktygsalternativ. (Endast vissa verktyg har popup-paneler.)

3. Gor nagot av foljande:

Du kan visa och markera inlasta forinstallda bibliotek genom att klicka pa ikonen for panelmeny.
Klicka pé ett objekt i biblioteket nar du vill vélja en férinstalining.

Om du vill spara en pensel 6ppnar du popup-panelens meny, valjer kommandot Spara pensel, skriver ett namn i dialogrutan som visas
och klickar pa OK.

Om du vill spara en dvertoning eller ett monster 6ppnar du panelmenyn, véljer kommandot Ny dvertoning eller Nytt monster, skriver ett
namn i dialogrutan som visas och klickar pa OK.

Om du vill &ndra namn p& en pensel, en 6vertoning eller ett monster pa en panel, 6ppnar du popup-panelens meny, véljer kommandot
Byt namn, skriver ett nytt namn och klickar pa OK.

Om du vill ta bort en pensel, 6vertoning eller ett monster fran en panel, valjer du ett objekt, dppnar popup-panelens meny och véljer
kommandot Ta bort. Du kan ocksa halla ned Alt-tangenten och klicka p& en pensel eller 6vertoning.

Oppna popup-panelens meny om du vill spara ett bibliotek med penslar, 6vertoningar eller monster. Valj kommandot Spara penslar,
Spara 6vertoningar eller Spara monster pd menyn, skriv ett namn for biblioteksfilen och klicka pa Spara.

Oppna popup-panelens meny och valj kommandot L&s in, markera biblioteksfilen som du vill lagga till och klicka p& Las in nar du vill
lasa in ett bibliotek med penslar, dvertoningar eller monster.

Obs! Genom att anvanda kommandot L&s in l1aggs penselbiblioteket till de penslar som du har tillgangliga. Om du véljer ett
forinstallningsbibliotek med penslar ersétter det den aktuella uppséattningen penslar.

Om du vill lagga till resurser fran ett bibliotek i ett befintligt bibliotek klickar du p& Lagg till. Markera den biblioteksfil som du vill lagga till
och Kklicka pa Lagg till.

Om du vill ersétta den aktuella uppsattningen med évertoningar i en panel 6ppnar du popup-panelens meny, markerar en biblioteksfil pa
panelmenyns undre del och klickar p& OK. Du kan ocksa& anvanda kommandot Ersétt, bladdra och markera en biblioteksfil och klicka pa
Las in.

Markera ett bibliotek p& menyn Penslar om du vill ersatta den aktuella uppséttningen penslar eller monster pa en panel.

Obs! Du kan ocksa vélja Forinstallningshanteraren pa popup-panelens meny och anvanda Forinstallningshanteraren for att lasa in ett
annat bibliotek med penslar, dvertoningar eller monster.

Oppna popup-panelens meny och vélj kommandot Aterstéll om du vill 14sa in standarduppséttningen av penslar, évertoningar eller
monster.

Hogst upp
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Andra hur objekten visas pa en popup-panels meny
1. Gor nagot av féljande:

e Om du vill andra visningen for en panel 6ppnar du popup-panelens meny genom att klicka p& menyn i det évre hogra hornet pa popup-
panelen.

* Om du vill &ndra visningen for alla paneler dppnar du Forinstalliningshanteraren genom att vélja Redigera > Forinstéliningshanteraren och
klickar darefter p& knappen Mer.

2. Markera ett visningsalternativ:
Endast text Visar namnen pa de olika objekten.

Sma miniatyrbilder eller Stora miniatyrbilder Visar en miniatyrbild av varje objekt.
Liten lista eller Stor lista Visar namnet pa och en miniatyrbild av varje objekt.

Penseldragsminiatyr Visar ett exempel p& penseldrag och penselminiatyr. (Det har alternativet ar endast tillgangligt for penslar.)
Obs! Alla alternativ ovan ar inte tillgangliga for alla popup-paneler.

.. s .. . Hogst
Anvanda Forinstallningshanteraren osapp

| expertlaget kan du anvéanda Forinstéllningshanteraren (Redigera > Forinstallningshanteraren) nér du vill hantera biblioteken for forinstallda
penslar, fargrutor, dvertoningar, stilar, effekter och monster som levereras med Photoshop Elements. Du kan t.ex. skapa en uppséttning med
favoritpenslar, eller aterstélla standardforinstallningarna.

Varje bibliotekstyp ar en fil med ett eget filtillagg och en egen standardmapp. Forinstallningsfiler installeras pa datorn i mappen Foérinstallningar i
Photoshop Elements-programmappen.

Obs! Du kan ta bort en forinstéllning i Forinstallningshanteraren genom att markera forinstallningen och klicka pa Ta bort. Du kan anvénda
kommandot Aterstall om du vill &terstélla standardobjekten i ett bibliotek.

e e
EmrE

Dra en forinstallning till en ny plats i Forinstallningshanteraren

Lasa in ett bibliotek
1. Valj Penslar, Fargrutor, Overtoningar, Stilar, Monster eller Effekter p& menyn Férinstallningstyp i Forinstaliningshanteraren.
2. Gor nagot av foljande:

« Klicka pa Lagg till, markera ett bibliotek i listan och klicka pa Las in. Om du vill l4sa in ett bibliotek som finns i en annan mapp bladdrar
du till den mappen och markerar ett bibliotek. Forinstallningsfiler brukar installeras pa datorn i mappen Presets i programmappen for
Photoshop Elements.

« Klicka pa knappen Mer och vélj ett bibliotek langst ned pa menyn.

3. Klicka pa knappen Klar nar du ar Klar.

Aterstélla ett standardbibliotek eller ersétta det bibliotek som visas
#* Klicka pa knappen Mer och markera ett kommando pd menyn i Forinstéllningshanteraren:
Aterstéall Aterstéller standardbiblioteket for den typen.

Spara en del av ett bibliotek

1. Gatill Forinstaliningshanteraren. Hall ned Skift och klicka om du vill vélja flera, angransande férinstaliningar eller hall ned Ctrl (Cmd i Mac
OS) och klicka om du vill vélja flera forinstallningar som inte ligger bredvid varandra. Endast de markerade forinstéllningarna sparas till det
nya biblioteket.

2. Klicka pa Spara uppsattning och skriv ett namn pa biblioteket. Om du vill spara biblioteket till en annan mapp an standardmappen bladdrar
du till den nya mappen innan du sparar.

Byta namn p& en forinstallning Hogstupp
1. Gor nagot av féljande i Foérinstaliningshanteraren:

« Vadlj en forinstallning i listan och klicka pa D6p om.

« Dubbelklicka pa en forinstallning i listan.

2. Ange ett nytt namn for forinstallningen. Om du har markerat flera forinstéllningar uppmanas du att ange flera namn.
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Omkomponering

Komponera om ett foto i laget Guidad
Komponera om ett foto i expertlage
Alternativ for Komponera om

Med verktyget Komponera om blir det enkelt att anvanda intelligent storleksforandring for foton utan att andra visuellt viktigt innehall som
maénniskor, byggnader eller djur. Vid normal skalférandring paverkas alla bildpunkter enhetligt. Med Komponera om paverkar du bara bildpunkter
som inte har nagon viktig visuell betydelse. Med Komponera om kan du skala upp och ned bilder for att forbattra en komposition, anpassa till en
layout eller for att &ndra orienteringen.

Om du vill skydda eller ta bort vissa omraden nar du skalférandrar en bild kan du skydda innehéllet med hjéalp av det smarta verktyget Komponera
om.

Obs! Du kan dven komponera om utan att anvanda alternativ for att skydda omraden. Du kan till exempel komponera om ett foto utan att
markera omraden som ska skyddas eller tas bort genom att dra i bildhandtagen.

Fére omkomponering (vanster) och efter omkomponering

£

B €

A. Foto valt for omkomponering B. Omraden markerade for skydd (gront) och for borttagning (rétt) C. Foto efter omkomponering
A . Hoast
Komponera om ett foto i laget Guidad ostapp
1. Oppna ett foto i fotobehallaren som du vill &ndra storlek p& och vélj sedan laget Guidad.
2. Expandera Touchup och vélj Komponera om i laget Guidad.
3. Markera de omraden du vill skydda med skyddspenseln. Hogerklicka pa fotot och vélj ett av féljande lagen:

Anvand normal markering Det har laget likar malning. Markera alla omraden som ska skyddas. Ett exempel: om du ska skydda en cirkel
med Normal markering méste du markera eller mala hela cirkeln.

Anvand snabb markering Du kan snabbmarkera de omraden som ska skyddas. Ringa in motivet for att markera 6nskade omraden. For att
exempelvis markera omradet inom en cirkel, foljer du den inre kanten av cirkeln. Snabb markering ser till att omradet inom cirkeln
skyddsmarkeras.

Q Du kan specificera penselns och fotots storlek.

Gront star for skyddade omraden.
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4, Om du vill radera delar av oonskade markerade omraden (gréna) hogerklickar du pa fotot och valjer Rensa skyddsmarkeringar.
5. Markera de omraden som du vill ta bort (omraden som inte &r viktiga) med borttagningspenseln .

Rott anger de omraden som markts for borttagning.

Q Hogerklicka p& fotot och vélj Rensa alla markeringar om du vill radera skyddade och oskyddade markta omraden.
6. Om du vill radera delar av oonskade markerade omraden (réda) hogerklickar du pa fotot och valjer Rensa borttagningsmarkeringar.

7. Dra bildhandtagen eller valj en storlek i den forinstéllda listrutan for att komponera om fotot.

Komponera om ett foto i expertlage Hogstupp

1. Oppna ett foto i projektbehallaren som du vill &ndra storlek p& och valj Bild > Komponera om eller klicka p& verktyget Komponera om.
2. Markera de omraden du vill skydda med skyddspenseln. Hogerklicka pa fotot och vélj ett av féljande lagen:

« Anvéand normal markering
« Anvand snabb markering

Q Du kan specificera penselns och fotots storlek.

Gront star for skyddade omraden.

Obs! Du kan aven komponera om utan att anvanda alternativ for att skydda omraden. Du kan till exempel komponera om ett foto utan att
markera omraden som ska skyddas eller tas bort genom att dra i bildhandtagen +i-+.

3. Gor pa nagot av foljande satt for att radera omraden med oonskad markering (grént):
« Radera med raderingsverktyget .

« Hogerklicka pa fotot och vélj Rensa skyddsmarkeringar.
4. Markera de omraden som du vill ta bort (omraden som inte &r viktiga) med borttagningspenseln .

Rott anger de omraden som markts fér borttagning.
Q Hogerklicka pa fotot och valj Rensa alla markeringar om du vill radera skyddade och oskyddade markta omraden.

5. GOor pa nagot av foljande satt for att radera omraden med odnskad markering (rod):
+ Radera med raderingsverktyget .

» Hogerklicka pa fotot och vélj Rensa borttagningsmarkeringar.

Q Du kan specificera penselns och fotots storlek.

6. Dra i bildens handtag for att komponera om fotot. Nar du ar klar klickar du pa ikonen Genomfor aktuell atgard.

i 0 Hogst
Alternativ for Komponera om ostee

Du kan anvanda féljande alternativ nér du anvander verktyget Komponera om.

Storlek Ange penselns storlek.

Forinstéllning Anvands for att specificera énskad proportion i storleksférandringen. Forinstallningen fungerar for fotots proportioner och inte for
fotots dimensioner. Om du exempelvis anvander en forinstalld proportion pa 3x5 sa storleksférandras bilden med dessa proportioner. Om du vill
skalférandra fotot med samma proportion haller du ned Skift och drar i hérnhandtagen. En forinstalining som beskar bilden till proportionerna 16:9
har lagts till p& menyn Férinstallning.

Obs!Om du inte haller ned Skift &ndras bildens storleksférhallande.

Mangd Anvéands for att ange gransvardet for Komponera om. Om du anger gransvardet till 100 % anger du en 100 % omkomponering. Om du
anger 0 % liknar beteendet for verktyget Komponera om det for omvandlingsverktyget.

Markera hudtoner ldentifierar och skyddsmarkerar hudtoner Du kan bevara omraden som innehaller hudtoner. Klicka pa ikonen Markera
hudtoner for att visa féreslagna hudtonsomraden. Om du vill identifiera omraden som innehaller hudtoner anvander du verktyget
Skyddssuddgummi eller hogerklickar och véljer Rensa skyddsmarkeringar.

Swaphdjd och bredd Anvands for att véxla de angivna vardena fér hojd och bredd. Exempel: Du har angett 10 som hojd och 15 som bredd.
Klicka pé ikonen Vaxla hojd och bredd « for att byta dessa varden. De nya vardena blir 15 som hdjd och 10 som bredd.
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Beskara

Beskara en bild

Beskara en markeringsgrans

Anvéanda stddlinjer for battre resultat vid beskéarning
Anvéanda kakformsverktyget

Andra storlek pa arbetsytan

Rata upp en bild

Dela upp en skannad bild som innehaller flera foton

Hogst upp

Beskara en bild

Beskarningsverktyget tar bort de delar av en bild som omger markeringsramen. Beskarning ar anvandbart nar du vill ta bort stérande
bakgrundselement och skapa ett fokus i bilden. Som standard forblir upplésningen densamma som i originalfotot nar du beskar ett foto. Med
alternativen for proportioner kan du visa och andra storlek och upplésning nar du beskar ett foto. Uppldsningen andras sa att den passar
forinstallningen om du anvander en forinstalld storlek.

Beskar ett foto om du vill ta bort en del av en stérande bakgrund.

1. Valj beskéarningsverktyget El:

2. Valj en beskarningsguide som passar dina krav i omradet for verktygsalternativ. Du kan vélja 3 x 3-rutnat, Stodraster, Gyllene snittet eller
Ingen. For mer information om stddlinjer for beskarning, se avsnittet Anvanda stodlinjer for battre resultat vid beskarning i den har artikeln.

3. Om du vill anvanda en annan upplésning &n den som anvénds i originalfotot ska du markera ett av foljande alternativ p& menyn Proportioner
eller anger nya anpassade varden i rutorna Bredd och Hojd i alternativfaltet:

Ingen begransning Gor att du kan &ndra storlek pa bilden till valfri dimension.

Behall proportioner Visar originalets proportioner i fotot som du beskéar. Rutorna Bredd och Hojd visar de varden som anvands for den
beskurna bilden. | rutan Uppldsning kan du andra bildupplésningen.

Forinstalld storlek Anger en forinstalld storlek for det beskurna fotot. Om du vill att den slutliga bilden ska ha en viss storlek, t.ex. 10 x 15
centimeter for att passa en fotoram, ska du vélja den férinstéllda storleken.
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Obs! Nar du ange vérden for rutorna Bredd och Hojd &ndras menyn Proportioner till Anpassade.

4. ) Klicka och dra éver den del av bilden som du vill behalla. Nar du slapper musknappen visas beskarningsramen med handtag i hérnen och
langs sidorna.

5. (Valfritt) Justera markeringsramen genom att géra nagot av féljande:
 Vadlj nya varden pa menyn Proportioner i alternativfaltet om du vill &ndra den férinstallda storleken eller proportionerna.

 Flytta markeringsramen till en annan plats genom att placera pekaren inuti markeringsrutan och klicka och dra. Du kan ocksa halla ned
Alt och anvanda piltangenterna om du vill flytta markeringsramen.

« Andra storleken p& markeringsramen genom att dra ett handtag. (Om du véljer Ingen begransning i menyn Proportioner kan du
begransa proportionerna nar du skalar genom att halla ned Skift nar du drar i ett hdrnhandtag.)

o Om du vill vaxla véardena fér Bredd och Héjd klickar du p& ikonen Véxla + i alternativfaltet.

« Rotera markeringsramen genom att placera pekaren utanfér markeringsrutan (pekaren &ndras till en bojd pil "l) och dra. (Du kan inte
rotera markeringsrutan for en bild i bitmappslage.)

Obs! Du kan &ndra farg och opacitet p& beskarningsskolden (det beskurna omradet runt bilden) genom att dndra instéllningarna for
verktyget Beskéarning. Valj Redigera > Installningar > Visning & verktyg och ange ett nytt varde for Farg och opacitet i omradet for
beskéarningsverktyget i dialogrutan Instéllningar. Om du inte vill se en fargad skéld nar du beskéar, avmarkerar du Anvand skold.

6. Klicka pa den grona Genomfor-knappen +" i det nedre hogra hornet av markeringsramen eller dubbelklicka pa markeringsramen om du vill
sluta beskara. Om du vill avbryta beskarningen klickar du pa den roda Avbryt-knappen e eller trycker pa Esc.

Klicka pa Genomfor-knappen om du vill acceptera en beskarning.
Hogst upp
Beskéra en markeringsgrans

Med kommandot Beskar kan du ta bort de omraden som faller utanfor den aktuella markeringen. Nar du beskar en markeringsgrans, trimmar
Photoshop Elements bilden efter markeringsramen som innehaller markeringen. (Oregelbundet formade markeringar, t.ex. sddana gjorda med
verktyget Lasso beskars till en rektangulér ruta som innehaller markeringen.) Om du anvander kommandot Beskar utan att forst géra en
markering, trimmar Photoshop Elements bort 50 pixlar fran varje synlig kant i bilden.

1. Anvand ett markeringsverktyg, till exempel Rektangular markeringsram "___'for att markera den del av bilden som du vill behalla.

2. Valj Bild > Beskar.

Hoégst upp
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Anvanda stodlinjer for battre resultat vid beskarning

Foljande overtackningsalternativ finns for beskarningsverktyget:

Exempel p& Gyllene snitt-beskarning

Tredjedelsregeln Delar bilden i tredjedelar vagrétt och lodratt vilket ger nio lika stora rutor till hjalp for beskarningen. Du kan verkstalla eller
avbryta ett beskarningsforslag Beskarningsovertackningen baseras p& angiven bredd och hojd i alternativfaltet. Exempelvis kan huvudmotivet (ett
tréad, en person, ett djur) befinna sig vid 2/3 av horisonten, vilket éverensstammer med en av linjerna.

Stodraster Skapar ett stodraster pa bilden. Anvand stodrastret till att komponera motivet innan du beskar bilden.

Gyllene snittet Det gyllene snittet ar en riktlinje for placering av objekt i foton. Nar motivet i bilden komponeras langs linjerna och
skarningspunkterna blir bilden visuellt tilltalande. Med stddrastret Gyllene snittet kan du komponera en viktig del av bilden. Du kan till exempel
placera ett 6ga, ett ornament eller ett 16v i det fokus som markeras med en koncentrisk cirkel i stodrastret.

Anvand ikonen Vaxla héjd och bredd for att rotera stodrastret. Beroende pa beskarningsrutans proportioner (hdg eller bred) visas alternativet Vand
lodrat eller Vand vagrat.

| verktygsalternativfaltet klickar du pa vand for att vanda det gyllene snittet vagrétt eller lodratt. Gyllene snittet-beskarningen kan roteras medsols
eller motsols. Sa har fungerar knappen Vand:

»  Om beskarningsdimensionerna ar sddana att bredden &r stérre an hojden i faltet fér beskarningsalternativ visas en symbol for vagrat
vandning (som visas grafiskt) som knapp.

» Om beskarningsdimensionerna &ar sddana att bredden &r mindre an hojden i faltet for beskarningsalternativ visas en symbol for lodréat
vandning (som visas grafiskt) som knapp.

Ingen Inga stodlinjer for beskéarning visas inuti begransningsramen.

Hogst upp

Anvanda kakformsverktyget

Med kakformsverktyget beskars fotot efter den form du valjer. Nar du har dragit formen till fotot kan du flytta och &ndra storlek pa
markeringsramen tills den tacker 6nskat omrade.
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Anvand kakformsverktyget nar du vill beskéra ett foto till en rolig form.

1. Vvalj kakformsverktyget.

2. Klicka pa popup-menyn for kakformsverktyget i verktygsalternativfaltet och valj en form. Om du vill visa andra bibliotek valjer du ett annat
bibliotek i listrutan Former.

3. Markera en form genom att dubbelklicka pa den.
4. Ange formalternativ:

Obegransad Ritar formen i valfri storlek eller dimension.

Definierade proportioner Behaller proportionerna for bredd och hojd i den beskarda formen.

Definierad storlek Beskar formen till exakt den storlek som du valjer.

Faststalld storlek Anger exakta matt for den fardiga formen. Matten kommer fran instéllningarna for héjd och bredd som du angett.
Fran mitten Ritar formen fran mitten.

Ludd Anger hur mjuka kanterna méaste vara pa den klara formen. Ludd mjukar upp kanterna pa den beskurna bilden sa att kanterna tonas
bort och blandas in i bakgrunden.

Beskar Markera det har alternativet om du vill trimma fotot till begransningsramen som innehaller den skapade formen.

5. Dra i bilden om du vill skapa en grans for formen och flytta den till énskad plats i bilden.

6. Klicka pa knappen Genomfor+’ eller tryck p& Retur om du vill sluta beskara. Om du vill avbryta beskarningen klickar du p& Avbryt s eller
trycker pa Esc.
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Hogst upp

Andra storlek pa arbetsytan

Arbetsytan ar den yta som finns runt en befintlig bild inom bildfénstret. Den ar bildens redigeringsbara omréde. Du kan 6ka eller minska storleken
pa arbetsytan pa valfri sida av bilden. Tillagd arbetsyta visas i den valda bakgrundsfargen i lagret Bakgrund (som standard) eller i vald tillaggsfarg
for arbetsytan i fonstret for arbetsytestorlek. | andra lager ar den tillagda arbetsytan genomskinlig.
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Om du okar storleken pa arbetsytan far du plats med en fargad ram.

1. Valj Bild > Andra storlek > Storlek p& arbetsyta.

2. Gor nagot av foljande:

« | rutorna Bredd och Hojd anger du den nya arbetsytans matt. Valj den mattenhet du vill anvanda fran de angransande listrutorna.

» Valj Relativoch ange med hur mycket du vill 6ka eller minska arbetsytans storlek. Ange ett negativt tal om du vill minska arbetsytans
storlek. Anvand det har alternativet om du vill 6ka arbetsytan med en viss mangd, t.ex. 5 cm pa varje sida.

3. Klicka pa en pil pa ikonen Ankarpunkt fér att ange hur bilden ska placeras pa den nya arbetsytan.

4. Om du vill andra fargen pa den nya arbetsytan valjer du ett alternativ pa menyn Tillaggsfarg for arbetsytan och klickar sedan pa OK.

Hogst upp

Rata upp en bild
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Kameraskakning kan gora att bilden justeras pa fel satt. Horisonten i en solnedgéng kanske inte ar helt vagréat. | Photoshop Elements kan du
justera bilden s& att horisonten blir helt vagrat. Anvand verktyget Rata upp om du vill rata upp en bild lodrétt eller vagratt. Om det ar nodvandigt
kan det har verktyget automatiskt anpassa bildstorleken och beskéra bilden s& att den anpassas till arbetsytan.

Rata upp en bild manuellt

1. Valj verktyget Réata upp.

2. Valj bland tillgangliga alternativknappar:

Forstora eller forminska arbetsytan s att den passar Andrar arbetsytans storlek s att den passar den roterade bilden. Rata upp gor att
hérnen pa bilden hamnar utanfor den aktuella arbetsytan. Den uppratade bilden kommer att innehalla omraden som saknar bakgrund, men
inga pixlar tas bort.

Beskar for att ta bort bakgrund Beskar bilden sa att tomma bakgrundsomraden som syns efter uppratningen tas bort. Vissa pixlar tas
bort.

Beskar till originalstorlek Gor att arbetsytan far samma storlek som originalbilden. Den uppratade bilden kommer att innehalla omraden
med blank bakgrund och vissa pixlar tas bort.
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Ta bort en bakgrund genom att rata upp och beskara

Obs! De tre uppratningsalternativen aktiveras nér alternativet Rotera alla lager har aktiverats.

3. Vélj Rotera alla lager om du vill rata upp alla lager i bilden.

4, GOr nagot av foljande om du vill rata upp bilden:

e Om du vill rata upp den horisontalt ritar du en linje pa bilden som anger den nya, raka vagrata kanten. En horisont i ett foto pa en
solnedgang kan till exempel vara feljusterad. Dra en vagrat linje parallellt med horisonten.

« Rata vertikalt genom att klicka p& startpunkten, halla ner Ctrl (Cmd i Mac ) och dra for att etablera den nya, raka vertikala linjen. En bild
pa en person i ett rum kan till exempel vara felaktigt justerad. Tryck p& Ctrl (Cmd i Mac) och dra en lodrét linje parallellt med den lodrata
kanten pa en hylla eller ett lampstativ.

Rata upp en bild automatiskt

» Rata bilden automatiskt och behall arbetsytan runt bilden genom att vélja Bild > Rotera > Ré&ta upp bilden. Den uppréatade bilden innehaller
omraden som saknar bakgrund, men inga pixlar tas bort.

e Om du vill rata upp bilden automatiskt och beskéara den valjer du Bild > Rotera > Rata upp och beskar bilden. Den uppratade bilden
innehaller inte omradden med blank bakgrund, men vissa pixlar tas bort.

Fyll tomma kanter automatiskt
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Verktyget Rata upp har ett forbéattrat alternativ for att automatiskt fylla kanterna med relevanta bilddata pa ett intelligent satt istéllet for att fylla med
bakgrundsfarg.

Alternativet Fyll kanter automatiskt ar endast tillgangligt i lagena Forstora eller krymp och Ursprungsstorlek. Innan du ritar en linje for att rata upp
bilder markerar du kryssrutan Fyll kanter automatiskt. Nar du ritar linjen fylls tomrum som skapas langs fotots kant automatiskt och intelligent.

Hogst upp

Dela upp en skannad bild som innehaller flera foton

Om du har skannat flera bilder samtidigt pa en flatbaddsskanner kan du automatiskt dela och rata de enskilda fotona i den skannade bilden.
Fotona maste vara tydligt atskilda.

Inni

e

Dela upp bilder som skannats pa en sida i tre olika bilder

« Valj Bild > Dela skannade foton. Bilden delas upp automatiskt i Photoshop Elements och varje enskilt foto sparas i en separat fil.

Q For bilder med vitt runt kanten (bilder pa ljus himmel, sno o.s.v.) fungerar det har kommandot bast om du tacker bilden pa skannern med
en bit morkt papper.

Nyckelord: beskéra, bildstorlek, bildupplésning, retuschera, skarpa, omforma, 3D-omvandling, rotera, skeva, inpassning, oskarp mask,
Photomerge-gruppbild, Photomerge-scenrengoring, Photomerge-ansikten, klona

Twitter™- och Facebook-inlagg omfattas inte av Creative Commons villkor.
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Markera

Visst lankar pa den hér sidan kanske bara innehaller text pa engelska.
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Anvanda verktyg for att gora val

Om markeringar

Om markeringsverktygen

Anvéanda verktygen Rektangular markeringsram och Elliptisk markeringsram
Anvénda lassoverktyget

Anvéanda lassopolygonen

Anvanda magnetlasson

Anvéanda trollstaven

Anvénda snabbmarkeringsverktyget

Anvéanda markeringspenseln

Anvanda Magisk extraherare

Jamna ut kanterna i en markering

Ta bort ett markerat omrade

Markera och avmarkera omraden med kommandon

. e
Om markeringar ostapp

En markering definierar det redigerbara omradet i ett foto (du kan t.ex. géra en del av fotot ljusare utan att resten av det paverkas). Du kan
markera antingen med ett markeringsverktyg eller med ett markeringskommando. En markeringsram, som du kan délja, omger det markerade
omradet. Du kan andra, kopiera och ta bort pixlar i markeringen, men du kan inte a&ndra omraden utanfér markeringsramen férran du avmarkerat
markeringen.

| Adobe Photoshop Elements 11 finns flera markeringsverktyg som passar de olika typer av markeringar som maste goras. Till exempel den
elliptiska markeringsramen, som markerar runda och elliptiska omréden, och trollstaven, som markerar omraden med likartade farger med ett enda
klick. Ett av lassoverktygen kan anvandas for mer komplicerade markeringar. Du kan &ven jamna ut kanterna i en markering med funktionerna for
ludd och kantutjamning.

Obs! Markeringar ar begransade till det aktiva lagret. Om du vill géra andringar i alla lager samtidigt maste du forst géra om bilden till ett lager.

-

Markering har'gjrts med det elliptiska markeringsverktyget; fargen har justerats i det markerade omradet

. -
Om markeringsverktygen ogst upp

Markeringsverktygen finns pa panelen Verktyg, vars standardplacering &r till vanster pa skarmen.
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Lasso: Ritar markeringsram pa frihand, bast for precision.

Trollstav: Markerar pixlar med liknande farger med ett klick
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Smart pensel: Applicerar farg- och tonjusteringar och effekter p& en markering. Verktyget skapar automatiskt ett justeringslager for ickeforstérande
redigering.

Anvanda verktygen Rektangular markeringsram och Elliptisk markeringsram Hogstupp

Med verktyget Rektanguléar markeringsram kan du rita fyrkantiga och rektangulara markeringsramar. Med verktyget Elliptisk markeringsram kan du
rita runda och elliptiska markeringsramar.
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Alternativ for verktygen Rektangulér markeringsram och Elliptisk markeringsram
A. Rektangular markeringsram B. Elliptisk markeringsramC. Ny markeringD. L&gg till i markering E. Subtrahera frn markering F. Overlappa med
markering

1. Markera den rektangulara markeringsramen eller den elliptiska markeringsramen i verktygsladan.

2. (Valfritt) Ange alternativen for markeringsram i verktygsalternativfaltet:

« Ange om du vill skapa en ny markering, lagga till i en markering, ta bort frdn en markering eller markera ett omrade som overlappas av
andra markeringar.

o Om du vill jamna till markeringsgransen sa att den smalter samman med omradet utanfér markeringen anger du ett varde for Ludd.
* Om du vill jamna ut markeringens kanter markerar du Kantutjamning (endast verktyget Elliptisk markeringsram).

« Valj Normal p& popup-menyn Lage om du vill ange markeringsramens storlek och proportioner visuellt. Valj Fasta proportioner om du vill
bestamma ett forhallande mellan bredd och hojd. Valj Faststalld storlek om du vill ange markeringsramens hojd och bredd.

3. Dra 6ver omradet som du vill markera. Hall ned Skift nar du drar om du vill begransa markeringen till en kvadrat eller cirkel.
(o]
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@ Om du vill dra en markeringsram fr&n mitten haller du ned Alt nar du drar.

Q Om du vill &andra markeringsramens position haller du Blanksteg nedtryckt och drar med markeringsverktyget. Slapp Blanksteg nar
markeringsgransen &r pa rétt plats.

4. Klicka pa Forfina kant for att gora ytterligare justeringar av markeringen sa att den blir mer exakt. Se hur du kan forfina kanterna for en

markering.

) -
Anvéanda lassoverktyget 6gst upp

Med verktyget Lasso kan du rita markeringsramar pa fri hand. Du kan gora valdigt exakta markeringar med det har verktyget.

AB C D E F G
Alternativ for verktyget Lasso

A. Verktyget Lasso B. Verktyget Lassopolygon C. Verktyget Magnetlasso D. Ny markering E. Lagg till i markering F. Subtrahera fran markering G.
Overlappa med markering

1. Valj lassoverktyget i verktygsladan.

2. (Valfritt) Ange alternativen for lassoverktyget i verktygsalternativfaltet:

« Ange om du vill skapa en ny markering, lagga till i en befintlig markering, subtrahera fran en markering eller markera ett omrade som
Gverlappas av andra omraden.

« Om du vill jamna till markeringsgransen sé att den smalter samman med omradet utanfér markeringen anger du ett varde for Ludd.
o Markera Kantutjamning om du vill jamna ut kanterna pa markeringen.

3. Dra med musen om du vill rita en markeringsram pa fri hand:
o Om du vill lagga till i markeringen slapper du musen, trycker p& Skift och drar nar pekaren andras till &=.

« Om du vill subtrahera fran markeringen slapper du musen, trycker p& Alt och drar nar pekaren andras till §2.

e Om du vill lagga till segment med raka kanter trycker du p& Alt (alternativ i Mac OS) samtidigt som du trycker p& musen. Slapp sedan
musen och klicka dar du vill placera segmentets slut nar pekaren éndras.

4. Om du vill stanga markeringsramen slapper du musknappen. Ett rakt markeringssegment ritas fran det stalle dar du slapper musknappen till
markeringens startpunkt.

5. Klicka pa Forfina kant for att gora ytterligare justeringar av markeringen sa att den blir mer exakt. Se hur du kan forfina kanterna for en
markering.

.. Hogst
Anvanda lassopolygonen costupe

Med verktyget Lassopolygon kan du rita en markeringsram med raka kanter. Du kan skapa sa manga segment som du behéver for
markeringsramen.

AB C D E F G
Alternativ for verktyget Lassopolygon

A. Verktyget Lasso B. Verktyget Lassopolygon C. Verktyget Magnetlasso D. Ny markering E. Lagg till i markering F. Subtrahera fran markering G.
Overlappa med markering
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1. Valj lassopolygonen i verktygsladan.

2. (Valfritt) Ange alternativen for lassopolygonen i verktygsalternativfaltet:

« Ange om du vill skapa en ny markering, lagga till i en befintlig markering, subtrahera frdn en markering eller markera ett omrade som
Gverlappas av andra omraden.

e Om du vill jamna till markeringsgransen sa att den smalter samman med omradet utanfor markeringen anger du ett varde for Ludd.
o Markera Kantutjamning om du vill jamna ut kanterna pa markeringen.

3. Klicka dar du vill att det forsta raka segmentet ska borja och klicka sedan déar du vill att segmentet ska sluta, och nésta segment ska borja.
Fortsatt att skapa segment genom att klicka.

Om det blir fel trycker du pa Delete-tangenten och raderar de felaktiga segmenten. Du kan véxla mellan att skapa segment med raka kanter
och att rita pa fri hand genom att trycka pa Alt.

4, Stang markeringsramen pa ett av foljande séatt:
 Placera pekaren pd startpunkten och klicka. En sluten cirkel visas bredvid pekaren nar du befinner dig éver startpunkten.
« Om pekaren inte ar placerad 6ver startpunkten dubbelklickar du eller Ctrl-klickar (Cmd-klickar i Mac OS). Ett markeringssegment med

raka kanter ritas fran pekaren till markeringens startpunkt.

5. Klicka pa Forfina kant for att gora ytterligare justeringar av markeringen sa att den blir mer exakt. Se hur du kan forfina kanterna for en
markering.

3 Hogst
Anvanda magnetlasson ostee

Med verktyget Magnetlasso kan du rita en markeringsram som automatiskt snapps fast mot, och féljer, kantlinjerna i objekt som du drar verktyget

over i ett foto. Det gor det enkelt att rita exakta markeringsramar. Verktyget Magnetlasso ar anvandbart om du snabbt vill markera objekt med
komplexa kanter mot bakgrunder med hog kontrast.
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Alternativ for verktyget Magnetlasso
A. Verktyget Lasso B. Verktyget Lassopolygon C. Verktyget Magnetlasso D. Ny markering E. Lagg till i markering F. Subtrahera fran markering G.
Overlappa med markering

1. Valj magnetlasso i verktygsladan.

Om du vill vaxla mellan Magnetlasso och andra lassoverktyg gor du nagot av féljande med verktyget Magnetlasso aktiverat:
« Om du vill aktivera verktyget Lasso trycker du pa& Alt-tangenten och drar.

« Om du vill aktivera verktyget Lassopolygon trycker du p& Alt-tangenten och klickar.

2. (Valfritt) Ange alternativen for magnetlasso i verktygsalternativfaltet:

« Ange om du vill skapa en ny markering, lagga till i en befintlig markering, subtrahera fran en markering eller markera ett omrade som
Gverlappas av andra omraden.

e Om du vill jamna till markeringsgransen s& att den smalter samman med omradet utanfér markeringen anger du ett varde for Ludd.
« Markera Kantutjamning om du vill jamna ut kanterna pa markeringen.

« Ange omradet for avkanningskanten genom att ange ett pixelvarde mellan 1 och 256 for bredden. Verktyget kanner endast av kanter
inom det angivna avstandet fran pekaren.

Q Du kan &ndra magnetlassons pekare sa att den anger omradet for avkanningskanten (breddvéardet) genom att trycka pa Caps Lock.

« Om du vill ange magnetlassoverktygets kanslighet for kanter i fotot anger du ett varde mellan 1 % och 100 % for Kantkontrast. Om du
anger ett hogre varde kanns bara kanter av som starkt skiljer sig frdn omgivningen. Med ett lagre véarde kanns aven kanter med lagre
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kontrast av.

+« Om du vill ange frekvensen fér magnetlassons fastpunkter anger du ett varde mellan 0 och 100 for Tathet. Ju hogre véarde, desto
snabbare fasts markeringsramen pa plats.

3. Léagg till segment i markeringsramen pa ett av foljande satt:
« Klicka pa punkter langs kanten.

« Dra langs kanten samtidigt som du haller musknappen nedtryckt.

« Markeringsramen fasts mot kanten av fotot. Om ramen inte fasts mot den dnskade kanten kan du lagga till punkter manuellt genom att
klicka, och sedan fortsatta lagga till punkter dar det behovs langs ramen. Om du gor fel kan du trycka pa Delete-tangenten och radera
punkter langs ramen.

4. Stang markeringsramen pa ett av foljande sétt:

* Om du vill stdnga ramen manuellt drar du tillbaka mot startpunkten och klickar. En sluten cirkel visas bredvid pekaren nar du befinner dig
Over startpunkten.

e Om du vill stinga ramen med ett magnetsegment som &r ritat pa fri hand dubbelklickar du eller trycker pa Retur.
e Om du vill sluta till kanten med ett rakt segment dubbelklickar du medan du trycker pa Alt-tangenten.

i -
Anvéanda trollstaven ogst upp

Med trollstaven kan du markera pixlar med liknande farg genom att klicka med musen. Du anger fargomradet, eller toleransen, for verktygets
kanslighet. Anvand trollstaven nar du har ett omrade med likartade farger, t.ex. en bla himmel.
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Alternativ for trollstaven

A. Trollstavsverktyget B. Ny markering C. L&gg till i markeringD. Subtrahera frAn markering E. Overlappa med markering

1. Markera trollstaven.

2. (Valfritt) Ange alternativen for trollstaven i verktygsalternativfaltet:

» Ange ett varde mellan 0 och 255 for tolerans. Ange ett Iagt varde om du vill markera farger som liknar den pixel du klickar pa, eller ett
hogre varde om du vill markera ett bredare fargomrade.

e Om du vill skapa en mjuk kontur véljer du Kantutjamning.

e Om du vill markera enbart angransande omraden med samma farger valjer du Angransande. Nar det har alternativet har avmarkerats
markeras pixlar med samma farg i hela fotot.

« Markera farger med hjalp av data fran alla synliga lager genom att vélja Prova alla lager. N&r det har alternativet &r avmarkerat anvander

verktyget Trollstav endast farger fran det aktiva lagret.

3. Klicka pa den farg som du vill markera i fotot.

4, Tryck pa Skift och klicka pa omarkerade omréaden som du vill lagga till i markeringen. Om du vill ta bort ett omrade fran markeringen trycker
du p& Alt-tangenten och klickar p& det omréde du vill ta bort.

5. Klicka pa Forfina kant for att gora ytterligare justeringar av markeringen sa att den blir mer exakt. Se hur du kan forfina kanterna for en
markering.

Anvanda snabbmarkeringsverktyget Hogstupp

Med snabbmarkeringsverktyget skapar du en markering baserad pa likhet i farg och struktur nar du klickar eller klickar och drar kring det omrade
som du vill markera. Den markering som du skapar behodver inte vara exakt eftersom en kantlinje skapas automatiskt och intuitivt nar du anvander
snabbmarkeringsverktyget.

Obs!Med verktyget Smart pensel kan du gora markeringar som med snabbmarkeringsverktyget och samtidigt tillampa en farg- eller
fargtonsjustering. Se Anvanda smarta penslar.
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Alternativ for snabbmarkeringsverktyget och markeringspenselverktyget
A. Snabbmarkeringsverktyget B. Markeringspenselverktyget C. Ny markering D. Lagg till i markering E. Subtrahera frdn markering
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¢

1. Valj Snabbvalspenseln.

2. Ange nagot av foljande alternativ i verktygsalternativfaltet:
Ny markering Rita en ny markering. Alternativet & markerat som standard.
Lagg till i markering L&gg till i befintlig markering.

Subtrahera frdn markering Subtrahera fran befintlig markering. Det har alternativet ar endast tillgangligt nar du har skapat en markering.
3. Vdlj en pensel i Penselvéljaren i alternativfaltet. Om du vill markera ett stérre omrade kan du anvanda en storre pensel. Fér mer noggranna
markeringar valjer du en mindre penselstorlek.
4. Klicka pa eller klicka och dra 6ver det omrade som innefattar det fargintervall hos det objekt som du vill markera och slapp sedan
musknappen.
Markeringsramen visas.

5. Gor nagot av féljande om du vill férfina markeringen:

o Om du vill lagga till i markeringen klickar du pa knappen Lagg till markering i alternativfaltet och klickar pa eller klickar och drar éver det
omrade som du vill lagga till.

e Om du vill subtrahera frdn markeringen klickar du pa knappen Subtrahera fran markering i alternativfaltet och klickar pa eller klickar och
drar éver det omrade som du vill subtrahera fran markeringen.

« Om du vill pabérja en ny markering klickar du pa knappen Ny markering i alternativfaltet och anger det nya markeringsomradet genom
att klicka eller dra.

6. Klicka pa Forfina kant for att gora ytterligare justeringar av markeringen sa att den blir mer exakt. Se hur du kan forfina kanterna for en
markering.

N . Hogst u
Anvanda markeringspenseln e
Verktyget Markeringspensel markerar pa tva olika satt: du kan méala éver ett omrade som du vill markera eller s& kan du méala éver omraden som
du inte vill markera med en halvgenomskinlig tackning i laget Mask.

Gor forst en grov markering med ett markeringsverktyg, Snabbmarkeringspenseln eller ett annat markeringsverktyg. Finjustera sedan markeringen
med verktyget Markeringspensel. Du kan lagga till i markeringen med hjalp av verktyget Markeringspensel i laget Markering eller ta bort fran den i
laget Mask.
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Alternativ for verktyget Markeringspensel
A. Markeringspensel B. Lagg till i markering C. Ta bort frdn markering D. Popup-meny for val E. Popup meny for penslar F. Penselstorlek G.
Hardhet

1. Vvalj markeringspenseln i verktygslddan. Det kan handa att du maste klicka pa verktyget Snabbmarkeringspensel i verktygslddan och vélja
Markeringspensel i den lista 6ver dolda verktyg som visas.

2. Standardvalet ar att verktyget &r installt pa Lagg till markering 8. om du vill subtrahera fran markeringen klickar du pa Subtrahera fran
markering £l alternativfaltet.

3. (Valfritt) Ange alternativen fér markeringspenseln i verktygsalternativfaltet:
« Valj en pensel bland de fordefinierade penslarna i popup-panelen.
* Ange penselstorlek.
 Valj Markering (for att lagga till i markeringen) eller Mask (for att subtrahera frdn markeringen) i menyn Lége.
« Stall in penselspetsens hardhet till ett varde mellan 1 % och 100 %.

Q Om du anvander en markeringspensel med mjuka kanter och byter lage till alternativet Mask kan du battre se de mjuka kanterna i
markeringen.

« Ange en Overtackningsopacitet pA mellan 1 % och 100 % nar du anvénder laget Mask.

« Klicka pa fargrutan for Tacka éver och valj en farg i Fargvaljaren for att ange maskfargen i laget Mask. Detta ar praktiskt nar
maskfargen (6vertackningsfargen) ar mycket lik fargerna i fotot.

4. Ritai ditt foto for att markera eller avmarkera omraden.

. . Hogstu
Anvanda Magisk extraherare s
Anvand Magisk extraherare for att gora exakta markeringar baserade pa utseendet hos de férgrunds- och bakgrundsomréden som du anger. Du
kan ange omradena genom att placera fargade méarken i de omraden du vill markera. Nar du har markerat omradena och stangt dialogrutan visas
bara forgrundsomradet i fotot.

Med den Magiska extraheraren kan du enkelt markera manniskor eller objekt och ldgga dem ovanpa andra bakgrunder. Du kan t.ex. markera dig
sjalv i ett foto av dig pa din cykel, och lagga bilden av dig ovanpa ett foto av cyklister i Tour de France. Du kan spara den extraherade bilden som
en fil och anvanda den om och om igen.
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Anvanda den Magiska extraheraren

A. Omradet som du vill extrahera ar markerat med réda punkter B. Bakgrunden ar markerad med bla punkter C. Extraherad bild

. Oppna fotot som innehaller det objekt du vill extrahera.

. Du kan begransa vad som visas i dialogrutan Magisk extraherare genom att géra en preliminar markering med verktyget for oval eller

rektangular markering.

. Vvalj Bild > Magisk extraherare.

Dialogrutan Magisk extraherare dppnas med verktyget Férgrundspensel -+ markerat som standard.

. Markera det omrade du vill extrahera genom att klicka flera ganger eller rita linjer.

Valj verktyget Bakgrundspensel och markera det omrade du inte vill ta med i markeringen genom att klicka flera ganger eller rita linjer.

Q Nar du markerar objekt med olika farg och struktur bor du dra 6ver alla farger och strukturer sa att markeringen blir mer exakt.

Néar du skapar markeringen kan du anvanda zoomverktyget eller handverktyget for att férstora och navigera runt fotot. Tryck ned Alt medan
du anvander zoomverktyget for att zooma ut.

Du kan ange en annan storlek eller farg for penseln genom att géra nagot av foljande:
« Vilj en ny storlek p& Penselstorlek-menyn.

« Klicka pa fargrutan Férgrundsfarg eller Bakgrundsfarg, valj en ny farg i fargvaljaren och klicka sedan pa OK.

8. Visa den aktuella markeringen genom att klicka pa Férhandsvisa.

10.

Du kan ange instéllningarna for forhandsvisning genom att géra nagot av foljande:

e Om du vill &ndra vad som visas i visningsomradet valjer du Markeringsomrade eller Originalfoto pa Visa-menyn. Du kan ocksa vaxla
mellan de tva vyerna genom att trycka pa X.

e Om du vill ange en annan bakgrund véljer du ett alternativ p4 Bakgrund-menyn.

Finjustera markeringen genom att géra nagot av féljande, och férhandsvisa sedan resultatet igen:
e Om du vill 1agga till i, eller subtrahera fran, markeringen ritar du fler prickar eller linjer med verktyget Forgrund eller Pensel.

e Om du vill radera prickar i forgrunden eller bakgrunden markerar du verktyget Punktsuddgummi och klickar eller drar 6ver de prickar du
vill ta bort.

o Om du vill lagga till omraden i en markering valjer du verktyget Lagg till i markering och klickar eller drar dver omradet som du vill lagga
till.

o Om du vill lagga till omraden i en markering markerar du verktyget Subtrahera fran markering och drar éver de omraden du vill ta bort.

e Om du vill jAmna ut kanterna pa férgrundsmarkeringen markerar du verktyget Utjamningspensel och drar éver de omraden du vill jamna
ut.

e Om du vill géra kanterna pa markeringen mjukare anger du ett hégre varde i rutan Ludd.
o Om du vill fylla de aterstdende halen i huvudmarkeringen klickar du pa Fyll hal.

e Om du vill avgransa och ta bort ett omrade fran huvudmarkeringen markerar du verktyget Subtrahera fran markering och drar en linje
mellan huvudmarkeringen och det omrade du vill ta bort. Klicka sedan pa Fyll hal.

o Om du vill ta bort kantfarger som finns kvar mellan férgrunden och bakgrunden klickar du p& Overstralning. Om du vill stélla in hur
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mycket av kanten som ska tas bort anger du ett nytt varde p& menyn Overstrélningsbredd.

11. Klicka pad OK om du vill extrahera de markerade omradena. Om du vill bérja om fran bérjan kan du ta bort alla markeringar genom att klicka
pa Aterstall.

" . . Hogst
Jamna ut kanterna i en markering gepp
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| Photoshop Elements 11 kan du finjustera markeringen med dialogrutan Forfina kanter (markera en del av en bild > hégerklicka pa
markeringen > valj Forfina kanter. Du kan ocksa 6ppna dialogrutan Forfina kant genom att klicka pa Vvalj > Forfina kant.

Visningslage. Vélj ett visningslage pa popup-menyn Visa dar du vill visa markeringen. Tryck pa F for att bladdra genom lagena
Visaradie. Visar den radie inom vilken kantforfiningen gors.

Verktygen for Forfina radie 1o och Radera forfining W Justerar kantomrédet dar kantforfiningen sker. Tryck ned E for att snabbt vaxla fran ett
verktyg till ett annat. Tryck pa parentestangenterna for att &ndra storlek pa penseln. Obs! Pensla 6ver mjuka omraden, till exempel har eller péls,
om du vill lagga till fina detaljer i en markering.

Smart radie. Justerar automatiskt radien for skarpa och mjuka kanter som finns i kantomradet. Avmarkera det har alternativet om kanten
ar helt jamn eller helt skarp, eller om du vill stélla in radien eller férbattringsborstarna mer exakt.

Radie. Bestammer storleken pa den markeringsram vars kanter forbattras. Anvand en kort radie for skarpa kanter och en stérre om de
ska vara mjukare.

Utjamna. Jamnar ut oregelbundna omraden ("berg och dalar”) i markeringsramen vilket ger en mjukare kontur.
Ludd. Overgéngen mellan markeringen och de omkringliggande pixlarna blir mindre skarp.

Kontrast. Overgangar med mjuka kanter langs markeringsramen blir skarpa nar de 6kas. Vanligtvis ar verktygen for smart radie och
forfining effektivare.

Byt kant. Mjuka kanter flyttas inat om vardet & mindre &n noll och utat om det ar storre an noll. Du kan flytta kanterna inat for att ta bort
oonskade bakgrundsfarger frdn markeringskanterna.

Sanera farger. Fargade kanter ersatts med fargen pa helt markerade pixlar i narheten. Graden av fargersattning motsvarar
markeringskanternas mjukhet.

Viktigt! Eftersom det har alternativet andrar pixelfarg kravs utdata till ett nytt lager eller dokument. Behall garna ursprungslagret sa att du kan
aterga till det om du vill dngra andringarna. (Valj Visa lager som visningslage om du vill se hur pixelfargen andras.)

Mangd. Andrar nivan for sanering och andring av kanter.

Utdata till. Bestammer om den forbattrade markeringen ska bli en markering eller en mask i det aktuella lagret, eller om ett nytt lager
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eller dokument ska skapas.

o Hogst u
Ta bort ett markerat omrade gtupp

Nar du tar bort en markering pé ett bakgrundslager, ersétts det markerade omradet med bakgrundsfarg- eller schackrutemonster (transparenta
pixlar).

« GOr nagot av foljande:

« Valj Redigera > Ta bort om du vill ta bort markeringen. (Om du tar bort en markering av misstag kan du vélja Redigera > Angra s&
aterstalls markeringen.)

« Ta bort markeringen genom att trycka pa Backsteg eller Delete.

« Valj Redigera > Klipp ut om du vill klippa ut markeringen till Urklipp. Du kan sedan Klistra in den nagon annanstans.

o Hogst
Markera och avmarkera omraden med kommandon gstupp

1. Gor nagot av féljande:
e Om du vill avmarkera markeringar véljer du Markera > Avmarkera.
o Om du vill markera alla pixlar i ett lager markerar du lagret pa panelen Lager och valjer Markera > Allt.

e Om du vill markera om den senaste markeringen valjer du Markera > Markera igen.

2. Om du vill visa eller délja markeringsramar valjer du Visa > Markering.

Obs! Du kan ocksa avmarkera genom att klicka var som helst i fotot utanfor det markerade omradet. Tank pa att det &r latt hant att du
markerar flera omraden av misstag nar du anvander ett verktyg som markerar med klickningar, t.ex. verktyget Trollstav.

[ Twitter™- och Facebook-inlagg omfattas inte av Creative Commons villkor.

Juridiska meddelanden | Onlineintegritetspolicy
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Flytta och kopiera markeringar

Flytta en markering

Kopiera markeringar eller lager
Kopiera markeringar med flyttverktyget
Kopiera en markering med kommandon
Klistrar in en markering i en annan

Flytta en markering Hogst upp

Med verktyget Flytta kan du klippa ut och dra en pixelmarkering till en ny plats i fotot. Du kan ocksa anvanda verktyget for att flytta eller kopiera
markeringar mellan foton i Photoshop Elements och foton i andra program som stéder markeringar.

il

Flytta en markering fran ett foto till ett annat med verktyget Flytta

Q Du kan aktivera verktyget Flytta nar ett annat verktyg ar markerat genom att halla ned Ctrl (Cmd i Mac OS). (Den har metoden fungerar inte
nar handverktyget ar valt.)
1. Gor en markering med ett markeringsverktyg i Redigeraren och vélj verktyget Flytta i verktygsladan.

2. (Valfritt) Andra instéllningar for flyttverktyget i alternativfaltet.

3. Placera pekaren i markeringsramen och dra den sedan till en ny plats. Om du har markerat flera omraden flyttas alla pixelmarkeringar nar
du drar.

Alternativ for flyttverktyget
Med hjalp av verktyget Flytta kan du &ndra foljande instéllningar i alternativfaltet:
Automarkera lager Markerar det 6versta lagret som innehaller pixlar under flyttverktygets pekare, i stallet for det markerade lagret.

Visa begransningsruta Visar begransningsrutan runt markeringen i bilden eller runt det nu valda lagret (om det inte finns nagon aktiv markering
pa bilden). Du kan &ndra storlek pa markeringn eller lagret med rutorna pa sidorna och i hérnen.

Obs! En begransningsruta ar inte synlig for ett bakgrundslager.

Visa markering vid rollover Markerar enskilda lager nar musen placeras over bilden. Klicka pa ett markerat lager om du vill valja och flytta det.
Lager som redan ar valda markeras inte vid rollover.

Ordna-menyn Det markerade lagret flyttas att ligga Overst, emellan eller underst nér det finns flera lager. Du kan vélja mellan Lagg 6verst, Lagg
over, Lagg under och Lagg underst. Om du vill ordna ett lager markerar du det och véljer sedan ett alternativ p& Ordna-menyn.

Justera-menyn Justerar de markerade lagren. Alternativen ar Overkanter, Lodréata mittpunkter, Nederkanter, Vansterkanter, Vagrata mittpunkter
och Hogerkanter. Du kan justera flera lager samtidigt. Om du vill justera lager valjer du ett lager, haller ned Skift, markerar ett annat lager och
véljer sedan ett alternativ p& Justera-menyn.

Fordela-menyn Delar upp markerade lager med jamna avstand. Alternativen ar Overkanter, Lodrata mittpunkter, Nederkanter, Vansterkanter,
Vagrata mittpunkter och Hogerkanter. Du kan fordela flera lager samtidigt. Du maste ha minst tre markerade lager for att det har alternativet ska
aktiveras. Om du vill férdela lager markerar du ett lager, haller ned Skift, markerar andra lager och véljer sedan ett alternativ pa Fordela-menyn.

. . Hogst
Kopiera markeringar eller lager gerpp

Du kan kopiera och klistra in markeringar med verktyget Flytta eller med kommandona Kopiera, Kopiera sammanslagna, Klipp ut, Klistra in eller
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Klistra in i markering pa Redigera-menyn.

Tank pa att om du Klistrar in en markering eller ett lager mellan foton med olika upplosningar s& behaller inklistrade data sina pixelmatt. Det kan
gora att den inklistrade delen far andra proportioner i den nya bilden. Med kommandot Bild > Andra storlek > Bildstorlek far kall- och malfotona
samma upplosning. Anvand kommandot innan du kopierar och klistrar in.

Markeringar som du Klipper ut eller kopierar lagras i Urklipp. Bara en markering i taget lagras i Urklipp.

Kopiera markeringar med flyttverktyget Hoostupe

Om du kopierar mellan foton drar du markeringen fran det aktiva bildfonstret till det andra bildfénstret. Bildfénstret markeras med en ram nar du
kan slappa markeringen.

1. Markera den del av bilden som du vill kopiera.
2. Gatill arbetsytan for redigering och vélj verktyget Flytta "3’ i verktygsladan.
3. Tryck pa Alt-tangenten medan du drar den markering du vill kopiera och flytta.

4. Gor fler kopior av samma markering genom att géra foljande:
« Hall ned Alt-tangenten medan du drar markeringen till varje ny plats

« Om du vill forskjuta kopian 1 pixel haller du ned Alt-tangenten och trycker p& en piltangent. (Det hér flyttar pixlarna och kopierar pixlarna,
vilket skapar oskarpa.)

« Om du vill forskjuta kopian 10 pixlar haller du ned Alt+Skift och trycker pa en piltangent. (Det flyttar pixlarna i stallet for att kopiera dem.)

Obs! Nar du drar en markering (med Skift-tangenten nedtryckt) fran en bild till en annan bild klistras markeringen in i mitten..

. . Hogst
Kopiera en markering med kommandon gerpp
1. Markera det omrade som du vill kopiera med hjalp av ett markeringsverktyg i Editor.
2. Gor nagot av foljande:
« Valj Redigera > Kopiera om du vill kopiera markeringen till Urklipp.
« Vailj Redigera > Kopiera sammanslagna om du vill kopiera alla lager i det markerade omrédet till Urklipp.
Hogst upp

Klistra in en markering i en annan

Du kan anvanda kommandot Klistra in i markering for att klistra in urklipp eller kopierat innehall i en markering. Kommandot goér att du kan
anvanda element i det markerade omradet och férhindra att den inklistrade bilden ser platt och onaturlig ut. Du kan t.ex. anvanda blandningslaget
Skarpt ljus med 85 % opacitet om du vill bevara en spegelreflex i ett par solglaségon. Nar du anvander blandningslagen pa det har sattet bor du
skapa ett nytt lager och klistra in markeringen i det lagret.

<
Kopiera en markering fran en bild till en annan
A. En del av originalfotot ar markeratB. Foto som kopieras och klistras in i originalet C. Resultatbild

1. Anvand kommandot Kopiera i Editor nar du vill kopiera delen av fotot som ska klistras in. Du kan dven kopiera fran foton i andra program.
2. Gor en markering pa fotot som det kopierade fotot ska klistras in i.
3. Vélj Redigera > Klistra in i markering.

Obs! Det kopierade fotot visas bara i markeringsramen. Du kan flytta det kopierade fotot inom ramen, men om du flyttar det helt och héallet
utanfér ramen visas det inte.

4. Dra den inklistrade bilden till en plats, med pekaren innanfér markeringsramen.
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5. Avmarkera den inklistrade bilden och verkstéll andringarna nar du &ar nojd med resultatet.

Q Du kan aktivera verktyget Flytta nar ett annat verktyg ar markerat genom att halla ned Ctrl (Cmd i Mac OS). (Den har metoden fungerar
inte med handverktyget.)
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Andra markeringar

Flytta en markeringsgrans

Invertera en markering

Lagg till eller subtrahera fran en markering

Markera ett omrade som 6verlappar en befintlig markering
Utdka eller dra samman en markering med ett visst antal pixlar
Rama in en befintlig markering med en ny markeringsram
Lagga till omraden med liknande farger i en markering

Ta bort avvikande pixlar fran en fargbaserad markering
Overstrala en markering

. B} -
Flytta en markeringsgrans 6gst upp

Nar du flyttar en markeringsgrans andras bara grénsen, inte fotot.
1. Anvéand valfritt markeringsverktyg, klicka pa Ny markering M i alternativfaltet och placera pekaren i en befintlig markeringsram. Pekarens
utseende &ndras for att indikera att du kan flytta markeringen By,

Obs! Alternativet Ny markering visas i alternativféltet nar valfritt markeringsverktyg ar markerat, utom verktyget Markeringspensel. Om det
behovs kan du vaxla till ett annat markeringsverktyg tillfalligt for att markera det héar alternativet.

2. GOr nagot av foljande:
- Dra ramen sa att den tacker ett annat omrade av fotot. Du kan dra en markering utanfor arbetsytans granser men det gor det svart att
flytta tillbaka den. Du kan ocksa dra markeringsramen till ett annat bildfonster.

* Om du vill flytta markeringen i steg om 1 pixel anvander du piltangenterna.
o Om du vill flytta markeringen i steg om 10 pixlar haller du ned Skift nar du anvander piltangenterna.

« Om du vill begrénsa riktningen till multipler av 45° borjar du att dra och trycker darefter ned Skift och fortsatter att dra.

. Hogst
Invertera en markering gsrpp

Nar du inverterar en markering andras de omarkerade omradena till markerade omraden och skyddar omradet som du markerade tidigare.
« | ett foto med en befintlig markeringsram valjer du Markera > Omvand.

Q Anvand det har kommandot nar du enkelt vill markera ett objekt som visas mot en enfargad yta. Markera den enfargade ytan med
trollstaven och valj sedan Markera > Omvand.

" . o . Hogst
Lagg till eller subtrahera fran en markering ostee

Du kan lagga till eller ta bort i en markering om du vill finjustera markeringsgréanserna. Du kan t.ex. géra en markering i form av en ring, genom att
forst gora en rund markering och sedan ta bort en rund markering i den.

» Markera ett markeringsverktyg och gor nagot av féljande:

« Hall ned Skift om du vill Iagga till i markeringen (ett plustecken visas bredvid pekaren). Hall ned Alt om du vill subtrahera fran
markeringen (ett minustecken visas bredvid pekaren). Markera sedan omradet som ska laggas till eller tas bort och gor en ny markering.

o Klicka pa Lagg till i markering 8 cller Subtrahera fran markering 1 alternativfaltet och gor en ny markering. (Alternativen Lagg till i
markering och Subtrahera frdn markering visas i alternativfaltet nar ett markeringsverktyg ar markerat.)

o .. . . . Hogst
Markera ett omrade som 6verlappar en befintlig markering ostapp

Du kan begransa omradet som en markering paverkar. | en bild av snokladda bergstoppar kan du t.ex. markera vita moln p& himlen utan att
markera delar av det vita berget under dem, genom att du markerar hela himlen och sedan anvander verktyget Trollstav, med Overlappa med
markering markerat och Angransande avmarkerat, och bara markerar de vita omraden som ingar i den befintliga markeringen av himlen.
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Markera himmel och bergstoppar med verktyget Rektangulér markeringsram (6verst). Markera alternativet Overlappa med markering och anvand
trollstaven for att markera molnen (mitten). Resultatbild efter att molnens intensitet 6kats (nederst).

o Markera ett markeringsverktyg och gor nagot av féljande:

« Markera Overlappa med markering i alternativfaltet och markera ett omrade som 6verlappar den befintliga markeringen.

o Hall ned Alt+Skift sa att ett harkors visas bredvid pekaren, och markera ett omrade som Gverlappar den befintliga markeringen.

.. . . . Hogstu
Utdka eller dra samman en markering med ett visst antal pixlar geuep

Med kommandona pa Markera-menyn kan du 6ka eller minska storleken pa en markering och rensa bort kvarvarande pixlar i eller utanfér en
fargbaserad markering.
1. Skapa en markering med ett markeringsverktyg.

2. Valj Markera > Andra > Utbka eller Dra samman.
3. Ange ett pixelvarde mellan 1 och 100 for Utéka med eller Krymp med och klicka sedan pa OK.

Markeringsgransen flyttas utat eller indt med angivet antal pixlar. Delar av markeringsramen som loper langs arbetsytans kant paverkas inte.

. . . . . Hogst
Rama in en befintlig markering med en ny markeringsram ostapp

Med kommandot Gréans skapas en mjuk, kantutiamnad markeringsram. Nar du lagger till en ny markeringsram markeras bara pixlar mellan de tva
markeringsramarna.

Anvanda kommandot Gréans for att skapa en 4-pixlars markeringsram (6verst). Kopiera markeringen till ett nytt lager och fylining for att skapa en
kontur till bilden (mitten). Skapa en kontur runt bilden (nederst) genom att fylla markeringen i originalbilden.

1. Skapa en markering med ett markeringsverktyg.

2. Valj Markera > Andra > Kant.
3. Ange ett varde mellan 1 och 200 pixlar i textrutan Bredd och klicka sedan pa OK.

Lagga till omraden med liknande farger i en markering Hogstupp

1. Gor en markering med ett markeringsverktyg och gér nagot av foljande:
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 Valj Markera > Utvidga om du vill ta med alla angransande pixlar som ligger inom det toleransomrade som har angetts i alternativfaltet.
(Du kanske maste byta till ett markeringsverktyg som har ett toleransomrade, t.ex. trollstaven.) Hogre tolerans ger ett storre fargomrade.

« Valj Markera > Liknande om du vill ta med pixlar fran hela fotot som ligger inom toleransomradet, och inte bara angransande pixlar.
2. Oka markeringen stegvis genom att anvanda nagot av kommandona flera ganger.

Obs! Du kan inte anvanda kommandona Utvidga och Liknande for foton i bitmappslage.

. . o . . Hogst
Ta bort avvikande pixlar fran en fargbaserad markering nosae
Kommandot Utjamna soker runt varje markerad pixel efter andra pixlar i det angivna fargomradet och markerar dem.
1. Gor en markering med ett markeringsverktyg och valj Markera > Andra > Utjamna.
2. Ange ett pixelvarde mellan 1 och 100 for Provradie och klicka sedan p& OK.
Hoégst upp

Overstréla en markering

Nar du flyttar eller klistrar in en markering tas vissa av de omgivande pixlarna med i markeringen. Dessa extra pixlar kan resultera i en oskarp kant
eller en halo runt markeringen. Med kommandot Overstréla lager ersatter du fargen pa alla kantpixlar med fargen p& narliggande pixlar som
innehaller rena farger (utan bakgrundsfarg). Om du t.ex. markerar ett gult objekt pa en bld bakgrund och sedan flyttar markeringen, sa foljer en del
av den blda bakgrunden med objektet. Med Overstrala lager ersétts de bl pixlarna med gula pixlar.

Hund markerad och kopierad till en ny bild dar rester fran den maérka bakgrunden ar synliga (6verst). Bild efter anvandning av kommandot
Overstrala lager (nederst).

Kopiera och klistra in en markering i ett nytt eller befintligt lager.

Valj Forbéattra > Justera farg > Overstrala lager.

| dialogrutan Overstralning skriver du det antal pixlar som du vill ersétta runt objektet. VVardet 1 eller 2 bor réacka.
Klicka pa OK.

A w NP
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Utjamna markeringskanter med ludd och kantutjamning

Jamna ut kanterna i en markering med kantutjamning
Gora kanterna pa en markering oskarpa med ludd
Definiera en luddad kant for ett markeringsverktyg
Definiera en luddad kant for en befintlig markering

. . . . Hogst
Jamna ut kanterna i en markering med kantutjamning gerpp

Du kan jamna till harda kanter pa en markering genom att anvanda funktionerna for kantutjamning eller ludd. Kantutjgmning jamnar till ojamna
kanter i en markering genom att mjuka upp fargovergadngarna mellan kantpixlar och bakgrundspixlar. Eftersom endast kantpixlarna paverkas gar
inga detaljer forlorade. Kantutjamning ar anvandbart néar du skapar sammansatta bilder genom att klippa ut, kopiera eller klistra in markeringar.

Du kan markera kantutjamning med verktygen Lasso, Lassopolygon, Magnetlasso, Elliptisk markeringsram och Trollstav. Om du vill kantutjamna
maste du markera alternativet Kantutjamning innan du gor markeringen, eftersom det inte gar att lagga till kantutjamning i en befintlig markering.

1. Valj verktyget Lasso, Lassopolygon, Magnetlasso, Elliptisk markeringsram eller Trollstav i Redigeraren.
2. Valj Kantutjamning i alternativfaltet.
3. Gor en markering i bildfonstret.

Gora kanterna p& en markering oskarpa med ludd Hogstupp
4 Du kan utjamna de harda kanterna i en markering med ludd. Ludd gér kanterna suddiga genom att skapa en évergang mellan markeringen och
de omgivande pixlarna. Funktionen kan orsaka en del detaljforluster vid markeringens kant.

Du kan skapa en luddig markering med den elliptiska markeringsramen, den rektanguléra markeringsramen, lasson, lassopolygonen eller
magnetlasson. Du kan ocksé ludda en befintlig markering via Markera-menyn. Luddeffekter &r markbara nar du flyttar, klipper ut, kopierar eller
fyller markeringen.

F )

Originalbild (vanster) och nar en luddig markering skapats med kommandot Omvand och fyllts med vitt (h6ger)

Definiera en luddad kant for ett markeringsverktyg Hogstupp

1. Gor nagot av féljande i Redigeraren:

 Valj ndgot av lasso- eller markeringsverktygen i verktygsladan och definiera luddbredden genom att ange ett luddvarde i alternativfaltet.
Luddeffekten borjar vid markeringsramen.

« Valj markeringspenseln och vélj sedan en mjuk pensel pa popup-panelen for penslar i alternativfaltet.

2. GOr en markering i bildfénstret.
- .. . . . Hogst
Definiera en luddad kant fér en befintlig markering postupp

1. Gor en markering med ett markeringsverktyg i verktygsladan i Redigeraren.
2. valj Markera > Ludd.
3. Ange ett varde mellan 0,2 och 250 i textrutan Radie pa ludd och klicka pa OK. Det har vardet anger bredden pa den luddade kanten.
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Spara markeringar

Spara, lasa in eller ta bort en markering
Andra en sparad markering
Andra en ny markering med en sparad markering

» . . Hogstu
Spara, lasa in eller ta bort en markering geuep
Genom att spara en markering kan du redigera ett markerat omrade pa ett foto vid ett senare tillfalle. Du kan arbeta pa andra delar av fotot innan
du hamtar den sparade markeringen.

Markenng

Markerin

* Ny markering

Lagg ull | markenng

Spara markering (6verst), lasa in markering (mitten) och anvanda markeringen for att fylla med en farg (nederst)

. Gor en markering i fotot pa arbetsytan for redigering.

. Valj Markera > Spara markering.

. Valj Ny pa popup-menyn Markering i dialogrutan Spara markering.

. Ange ett namn for markeringen i rutan Namn och klicka sedan pa OK.

g A~ W N P

. Du laser in markeringen genom att vélja Markera > L&s in markering, véalja den sparade markeringen pa Markering-menyn och sedan klicka
pa OK.

6. Du tar bort en markering genom att vélja Markera > Ta bort markering, valja en sparad markering pa Markering-menyn och sedan klicka p&

OK.

- ) oot
Andra en sparad markering ostupe

Du kan andra sparade markeringar genom att ersétta, lagga till i och ta bort frdn dem.

1. Gor en markering i fotot i Redigeraren.
2. Vélj Markera > Spara markering.
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3.
4.

Andra en ny markering med en sparad markering

a s wDd e

Valj den markering du vill andra pa Markering-menyn i dialogrutan Spara markering.
Markera nagot av foljande och klicka pa OK:

Ersatt markering Ersétter den sparade markeringen med den aktuella markeringen.
Lagg till markering Lagger till den aktuella markeringen till den sparade markeringen.

Subtrahera fran markering Tar bort den aktuella markeringen fran den sparade markeringen.

Overlappa med markering Ersétter den sparade markeringen med 6verlappningen mellan den aktuella markeringen och den sparade

markeringen.

Q Du kan ocksa andra en sparad markering genom att lasa in den och anvanda markeringsverktyg for att lagga till i den (hall ned Skift och
dra) eller ta bort fran den (hall ned Alt och dra). (Se Lagger till eller subtraherar fran markering.)

Hogst upp

Oppna ett foto som innehdaller en sparad markering i Redigeraren.

GOr en ny markering i fotot.

Valj Markera > Las in markering.

Valj en sparad markering p& Markering-menyn.

Valj ndgot av foljande:

Lagg till markering Lagger till den sparade markeringen till den aktuella markeringen.
Subtrahera fr&n markering Subtraherar den sparade markeringen fran den aktuella markeringen.

Overlappa med markering Ersétter den aktuella markeringen med 6verlappningen mellan den aktuella markeringen och den sparade
markeringen.

Om du vill invertera det markerade omradet valjer du Invertera och klickar pa OK.

(@) ev-rvo-sn |
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Farg

Visst lankar pa den hér sidan kanske bara innehaller text pa engelska.
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Fargkunskap

Om féarg

NMI-modellen

RGB-modellen

Farghjul

| Adobe® Photoshop® Elements anvander du tva fargmodeller for att hantera farger. Den ena modellen bygger pa hur det manskliga 6gat
uppfattar farger - nyans, mattnad och intensitet (NMI). Den andra modellen baseras pa hur farger visas pa datorns bildskarm i mangder av rétt,
gront och blatt (RGB). Farghjulet ar ytterligare ett verktyg som hjalper dig forsta hur farger ar relaterade till varandra. | Photoshop Elements finns
fyra farglagen for att bestamma hur manga farger som visas i en bild: RGB, bitmapp, graskala och indexerad farg.

3 Hogst
Om farg ostbe
Nyans, mattnad och intensitet (NMI) &r tre egenskaper som beskriver hur det manskliga 6gat uppfattar farger. En datorskarm visar daremot farger
genom att generera olika mangder rott, gront och blatt (RGB) ljus. | Photoshop Elements véljer du och hanterar farger med hjalp av NMI- och
RGB-fargmodellerna. Farghjulet hjalper dig att forsta fornallandet mellan olika farger.

Hogst
NMI-modellen gstupp

NMI-modellen bygger p& hur det manskliga 6gat uppfattar farger och beskriver tre av fargernas grundlaggande egenskaper:

Nyans Den farg som reflekteras fran eller som sprids genom ett foreméal. Nyansen motsvaras av en plats i standardfarghjulet och uttrycks som en
gradangivelse mellan 0 och 360. | dagligt tal identifieras nyansen med fargens namn, t.ex. rott, orange eller gront.

Mattnad Fargens styrka eller renhet. Méattnaden, som ibland kallas chroma, motsvarar mangden gratt i forhallande till nyansen, och den uttrycks
som en procentandel fran 0 (gratt) till 100 (helt méattad). | standardfargcirkeln ékar mattnaden fran centrum och ut mot kanterna.

Intensitet Fargens relativa ljus eller morker, som vanligen uttrycks som ett procentvarde fran 0 (svart) till 100 (vitt).

Du kan anvanda NMI-modellen i Photoshop Elements néar du vill definiera en farg i dialogrutan Fargvéljare, men du kan inte anvanda NMI-laget
nar du vill skapa och redigera bilder.

B
0 » 360
bumyd100

A

100

A

0 0
NMI-vy i Adobe-fargvaljaren

A. Mattnad B. Nyans C. Intensitet

Hogst u
RGB-modellen gstupp

En stor andel av det synliga fargspektrumet kan aterges genom att rétt, gront och blatt ljus (RGB) blandas i olika proportioner och intensiteter.
Dessa tre farger kallas for de additiva primarfargerna. Om du lagger ihop rott, gront och blatt ljus resulterar det i vitt ljus. Om tva farger 6verlappar
varandra bildas cyan, magenta eller gult.

Additiva primarfarger anvands for ljussattning, video och bildsk&rmar. Din bildskarm skapar t.ex. farger genom att skicka ljus genom réda, grona
och bla fosforfarger.

150



D E F
Additiva farger (RGB).
A.Rb6d B. Gron C.Bla D. Gul E. Magenta F. Cyan

. . oot
Farghjul ostee
Farghjulet hjalper dig att férstd och komma ihag hur de olika fargerna forhaller sig till varandra. Rott, gront och blatt kallas for de additiva
primarfargerna. Cyan, magenta och gult kallas fér de subtraktiva primarfargerna. Mitt emot varje additiv priméarféarg finns dess komplementfarg: rott-
cyan, gront-magenta och blatt-gult.

Varje subtraktiv primarfarg bestar av upp till tvd additiva primarfarger, men inte primarfargens komplementfarg. Om du ékar mangden av en viss
priméarfarg i en bild minskar du alltsd mangden av primarfargens komplementfarg. Gult bestar exempelvis av gront och rott ljus, men det finns inget
blatt ljus i fargen gul. Nar du justerar gult i Photoshop Elements andrar du fargvardena i den bla fargkanalen. Genom att lagga till blatt i bilden tar
du bort gult.

0/360
B

270 90

E
180

Farghjul.
A. Magenta B. R6d C. Gul D. Grént E. Cyan F. Bla
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Grunderna i farg- och tonkorrigering

Oversikt 6ver fargkorrigering
Korrigera farg i snabblage
Korrigera farg i expertlage
Korrigera ljus och farg automatiskt
Om histogram

Visa ett histogram

-~ - s ae - - H t
Oversikt dver fargkorrigering ogstupp

Photoshop Elements tillhandahaller flera verktyg och kommandon som korrigerar tonomradet, fargen och skarpan pa foton och tar bort
dammflackar och andra defekter. Det finns tre olika lagen som du kan anvanda beroende pa din erfarenhet och dina behov.

Snabb Snabblage &r ett bra sétt att borja korrigera foton om du inte &r van vid digital bildbehandling. Dér finns ménga basverktyg fér korrigering
av farg och ljus.

Guidad Om du inte &r van vid digital bildbehandling och Photoshop Elements kan du anvanda Guidad redigering for att f& hjalp med att korrigera
fargerna. Den ger dig ocksa en okad forstaelse for arbetsflodet.

Expert Om du har arbetat med bilder tidigare kommer du att upptacka att expertlage ar en flexibel och kraftfull miljé fér bildkorrigering. Den har
kommandon for ljussattning och fargkorrigering, samt verktyg for att korrigera bildeffekter, géra markeringar, lagga till text och mala pa bilderna.

Nar du arbetar med vissa justeringskommandon kan du justera pixlarna direkt. Du kan ocksa anvanda justeringslager for tillfalliga justeringar som
du latt kan &ndra tills bilden &r bra. | det har laget skapar verktyget Smart pensel () ) och verktyget Smart detaljpensel () ) automatiskt ett
justeringslager for den korrigering du vill anvanda. Se Anvand smarta penslar.

Camera Raw Om du tar digitalfoton med kamerans raformat kan du 6ppna och korrigera filerna i dialogrutan Camera Raw. Eftersom kameran
annu inte har bearbetat Raw-filerna kan du forbéttra bilderna genom att justera farg och exponering. Ibland behover du inte géra nagra andra
justeringar i Photoshop Elements. Nar du vill 6ppna Camera Raw-filer i Photoshop Elements maste du forst spara dem till ett filformat som det
finns funktioner for.

. .. . .. Hogst
Korrigera farg i snabblage ostapp

Q Om du vill se en video om hur du anvander snabblage gar du till www.adobe.com/go/Irvid905_pse_se.

| snabblage grupperas manga av de grundldggande fotokorrigeringsverktygen i Photoshop Elements. Nar du arbetar med snabblage bor du
begrénsa antalet farg- och ljuskontroller som du anvander for ett foto. Du anvander normalt bara en av de automatiska kontrollerna for ett foto.
Om den kontrollen inte &stadkommer det du vill klickar du p& knappen Aterstall och férséker med en annan. Du kan &ven justera din bild med
skjutreglagen, oavsett om du har anvéant en automatisk kontroll eller inte. Utfor korrigeringen av skarpa sist pa en bild.

dppas caklid  Bpet Texzn

Anvand Gor skuggor ljusare i snabblage for att korrigera fotot direkt

1. Gor nagot av féljande:
« Klicka p& Snabb nér ett foto ar dppet.

» Foton som du sparat i fotobehallaren ar tillgangliga nar du ar i snabblage.

2. (Valfritt) Stall in forhandsvisningsalternativ genom att valja p& menyn (som finns i faltet ovanfor den 6ppna bilden). Du kan stélla in
forhandsvisningen sa att den visar hur fotot ser ut fore och efter korrigeringen, eller sa att den visar bada férhandsvisningarna sida vid sida
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(horisontellt eller vertikalt).

3. (Valfritt) Anvand verktygen i verktygsladan for att zooma, flytta och beskéra bilden. Du kan ocksa géra en markering, korrigera réda 6gon,
gora tander vita och lagga till text till bilden.

4. Om du vill rotera bilden moturs i 90-graderssteg (rotera vanster), klickar du pa knappen Rotera i atgardsfaltet. Om du vill rotera bilden
medsols klickar du pa pilen bredvid knappen Rotera och darefter pa knappen for att rotera at hoger.

5. Valj en av bildkorrigeringskontrollerna (till exempel Nivaer, Farg, Kontrast). Om en kontroll innehaller flera alternativ (kontrollen Farg
innehaller till exempel flikarna Méattnad, Nyans och Lyster) véljer du motsvarande flik for att korrigera denna detalj i bilden.

6. GOor ndgot av foljande nar du vill gora en korrigering:

« GOr nédvandiga justeringar med reglagen och forhandsvisa justeringarna pa fototeller ange ett varde i textrutan bredvid reglagen.

« Peka pa miniatyrbilderna om du vill férhandsvisa justeringen av fotot. Klicka pa miniatyrbilden om du vill anvanda justeringen pa fotot
tillfalligt.

o Om du vill finjustera en bild med en férhandsvisning som utgangspunkt haller du ned musknappen pé en miniatyrbild och drar sedan at
héger eller vanster.

Obs! Nar du gor korrigeringar i en sekvens anvands automatiskt alla tidigare korrigeringar nar du gar till en ny kontroll. Om du till
exempel gar fran Balans till Exponering kommer alla andringar du gor i Balans att tillampas.

7. Gor sa har om du vill ngra en korrigering eller aterstalining i en bild.
« For att avbryta korrigeringen medan du &r i samma kontroll trycker du Ctrl + Z eller klickar Redigera > Angra p& menyraden.

Obs! Om du har utfért en sekvens med korrigeringar (till exempel Exponering, Balans och Kontrast, kan du inte angra andringar som
gjorts i det steg dar Balans korrigerats. Du kan bara angra den kontroll som du for narvarande befinner dig i.

< Om du vill avbryta alla korrigeringar som tillampas i en bild klickar du p& Aterstall. Bilden &terstalls till det lage den hade i bérjan av
aktuell redigeringssession.

Snabblagesverktyg
Om du vill finjustera en bild med en férhandsvisning som utgangspunkt haller du ned musknappen och drar sedan at héger eller vanster.

Snabblage innehaller féljande verktyg for forfining av dina foton.

Smartkorrigering Justering av ljussattning och farg. Smartkorrigering korrigerar allméan fargbalans och forbattrar detaljer i skuggor och hogdagrar
vid behov.

o Automatisk

Justerar automatiskt bilden for att anvanda optimala varden for instéllningarna.
Exponering Justerar bildens évergripande intensitet. Anvand den har kontrollen om du vill att den bild du visar har 6nskad intensitet.

Kontrast Justera den dvergripande kontrasten i en bild, vilket ibland kan paverka bildens farg. Om bilden beh6ver mer kontrast och har ett
fargstick, kan du anvanda foljande tva alternativ.

« Autonivaer och Autokontrast

Alternativen Autonivaer och Autokontrast fungerar genom att de ljusaste och mérkaste pixlarna i varje fargkanal separat mappas till
monokrom. Om du vill anvanda instéllningarna klickar du pa knappen Auto bredvid nagot av foljande alternativ. (Se Om nivajusteringar eller
Den guidade redigeringen Justera nivaer.)

« Skuggor
Dra skjutreglaget for att géra de mérkaste omradena av fotot ljusare utan att paverka hogdagrarna. Helt svarta omraden paverkas inte.

+ Mellantoner

Justerar kontrasten inom mellantonvardena (de varden som ligger ungefar mitt emellan helt vitt och helt svart). Det paverkar inte extrema
hégdagrar och skuggor.

« Hogdagrar
Dra skjutreglaget for att géra de ljusaste omradena av fotot morkare utan att paverka skuggorna. Helt vita omraden paverkas inte.

Farg Justerar fargen genom att identifiera skuggor, mellantoner och hdgdagrar i bilden i stéllet for i de enskilda fargkanalerna. Neutraliserar
mellantonerna och anger de vita och svarta punkterna med hjalp av en uppséttning standardvarden. Klicka pa knappen Auto for att utféra
kommandot.

* Mattnad

Dra skjutreglaget for att gora fargerna klarare eller mer dampade eller vélj den férhandsvisningsminiatyrbild som béast passar dina krav.
+ Nyans
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Andrar alla farger i en bild. Denna kontroll anvands bast i sma steg, eller med utvalda objekt vars farger du vill &ndra.
e Livfullhet

Gor att mindre méattade farger blir klarare utan att beskéarning sker for mer mattade farger. Med den héar kontrollen kan du variera hudtoner
utan att de blir 6vermattade.

Balans Justerar fargbalansen i en bild utan att paverka kontrasten.
¢ Temperatur
Dra i skjutreglaget om du vill géra fargerna varmare (rétt) eller kallare (blatt). Anvand denna kontroll for att forbattra solnedgangar eller
hudtoner, eller nar kamerans fargbalans ar fel.
« Toning

Dra i skjutreglaget om du vill géra fargerna gronare eller mer at magentahallet. Anvand denna kontroll for att finjustera fargerna efter
anvandning av kontrollen Temperatur.

Forbattra skarpan Justerar skarpan i bilden. Klicka pa Auto for att anvanda den forvalda forbattringen av skarpan.
o Forbattra skarpan

Dra skjutreglaget for att variera forbattringen av skarpan. Zooma férhandsvisningen till 100 % for att fa en exaktare bild av den forbattring av
skarpan du forsoker tillampa.

Korrigera foton med retuschknappar

Retuschknapparna finns pa panelen Andra i snabbléage. Med de har knapparna kan du anvanda korrigeringar och justeringar for valda delar av en
bild. Verktyget for att ta bort rdda 6gon, punktlagningsverktyget och lagningspenseln andrar samma lager. Verktyget for att gora tander vitare
skapar och arbetar i ett nytt justeringslager. Textverktygen skapar ocksa ett nytt lager for redigeringar. Darfor redigerar vissa verktyg inte
information permanent pa bildlagret. Du kan nar som helst andra justeringsinstallningar utan att forsamra originalbilden. Med retuschknapparna
Blek tander tillampas justeringar som finns i verktyget Smart pensel. Se Justera farg och ton med verktygen Smarta penslar och Om justering och
fyllnadslager.

1. Gor nagot av féljande i snabblage:

« Klicka pa knappen for borttagning av réda égon nar du vill ta bort réda 6gon i en bild. Med hjélp av det har verktyget kan du ta bort réda
dgon i blixtfoton av personer. Dra verktyget runt ett 6ga som du vill korrigera pa bilden eller klicka pa knappen Auto pa alternativfaltet.
Se Ta bort roda dgon helt.

« Klicka pa Blek tander for att tillampa detta i en bild. Dra verktyget 6ver tanderna som du vill gora ljusare pa bilden.

2. (Valfritt) Om du utfor justeringen Blek tander kan du géra nagot av foljande:
o L&gg till justeringen pa fler delar av fotot genom att klicka pa knappen Lagg till i markering och dra i bilden.

o Ta bort justeringen fran delar av fotot genom att klicka p& knappen Subtrahera fr&n markering och dra i bilden.

Alternativ i snabblage

Zoomverktyget Staller in forstoringen for forhandsvisningsbilden. Reglage och alternativ fungerar som zoomverktyget i verktygsladan. (Se Zooma
in eller ut.)

Handverktyget Flyttar runt bilden i férhandsvisningsfonstret om inte hela bilden syns. Tryck pa Blanksteg om du vill 6ppna handverktyget nar ett
annat verktyg ar valt.

Snabbmarkeringsverktyg Markerar delar av bilden, baserat pa var du klickar eller drar verktyget. (Se Anvanda snabbmarkeringsverktyget.)

Beskarningsverktyget Tar bort en del av en bild Markera den del du vill behalla genom att dra med verktyget pa forhandsvisningsbilden och
darefter trycka pa Retur. (Se Beskéra en bild.)

. . . .. Hogstu
Korrigera farg i expertlage gerpp

Om du har arbetat med bilder tidigare kommer du att upptécka att Photoshop Elements &r en flexibel och kraftfull miljo for bildkorrigering. Det finns
kommandon for ljus och fargkorrigering och verktyg for att korrigera bilddefekter, géra markeringar, lagga till text och mala pa bilderna. Nar du
arbetar med vissa justeringskommandon kan du justera pixlarna direkt. Du kan ocksa anvanda justeringslager for tillfalliga justeringar som du latt

kan &andra tills bilden ar bra. Med verktygen Smart pensel och Smart detaljpensel skapar du automatiskt ett justeringslager nér du tillampar en
justering. Se Anvand verktygen Smarta penslar eller Om justerings- och fylinadslager.
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Expertlage

A. Det finns manga verktyg som du kan anvéanda for att korrigera problem och markera delar av ett foto. B. Med fotobehallaren kan du se vilka
foton som &r 6ppna. C. | panelbehallaren finns paneler som du anvander for att omforma och forbattra foton.

Utfor foljande atgarder nar du arbetar med foton. | listan beskrivs ett rekommenderat arbetsfléde, men alla atgarder behdvs inte for varje bild:
Ange alternativ for farghantering.

Specificera farghanteringsalternativ.

Visa bilden med 100 % och beskar den, om det behovs.

Innan du gor nagra fargkorrigeringar bor du visa bilden med 100-procentig zoomning. Vid 100 % visas fotot mest korrekt i Photoshop Elements.
Du kan ocksa kontrollera bilddefekter som dammflackar eller repor. Om du planerar att beskéra bilden bor du géra det nu for att spara minne, det
gOr aven att histogrammet bara visar relevant information. Du kan anvanda zoomverktyget och zooma ut for att optimera vyn innan du beskéar en
bild, s& att du beskar en val centrerad markering.

Kontrollera inlasningskvalitet och tonomfang.
Studera bildens histogram och kontrollera att bilden har tillracklig detaljskarpa for att halla hog kvalitet vid utskrift eller publicering.
Andra storlek pa bilden om det behévs.

Andra bildens storlek till den storlek som behévs om den ska anvandas i ett annat program eller projekt. Du behéver vanligtvis inte dndra storleken
om du ska skriva ut bilden eller anvanda den i ett Photoshop-projekt. (Se Bilders storlek och upplésning.)

Justera hogdagrar och skuggor.

Borja korrigera genom att justera pixelvardena for extrema hogdagrar och skuggor pa bilden (det sa kallade tonomradet). Att stélla in ett
overgripande tonomrade ger s& manga detaljer som mojligt i bilden. Denna process brukar kallas att ange hogdager och skugga eller att ange
svart- och vitpunkter. (Se Om nivajusteringar eller Den guidade redigeringen Justera nivaer.)

Justera fargbalansen.

Nar du har justerat tonomfanget kan du justera bildens fargbalans om du vill undvika oonskade fargskiftningar eller justera 6vermattade eller
dampade bilder. Med vissa kommandon i Photoshop Elements korrigeras bade tonomfanget och fargen automatiskt i ett steg. (Se Justera mattnad
och nyans.)

Gora Ovriga specialjusteringar av farg.

Nar du har korrigerat den évergripande fargbalansen i bilden, kan du goéra valfria justeringar om du vill férbattra fargerna. Du kan till exempel 6ka
mattnaden for att géra fargerna klarare.

Retuschera bilden.

Anvand retuscheringsverktygen, t.ex. Punktlagningspensel, om du vill ta bort dammflackar eller defekter pa bilden. (Se Ta bort flackar och sma
defekter.)

Forbattra skarpan i en bild.

Som ett avslutande steg gor du bildens kanter skarpare. P& sa satt kan du aterstélla sma detaljer och skarpa som kan ha férsamrats vid
tonjusteringen. (Se Skarpa — oversikt.)

Hogst upp
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Korrigera ljus och farg automatiskt

Photoshop Elements innehéller flera automatiska ljus- och fargkorrigeringskommandon i bade snabblége och expertlage. Vilka kommandon du
valjer beror pa vad du vill géra med bilden.

Du kan experimentera med de olika automatiska kommandona. Om du inte tycker om resultatet kan du angra kommandot genom att vélja
Redigera > Angra och prova ett annat kommando. Du behéver sallan anvanda mer &n ett automatiskt kommando nar du korrigerar en bild.

1. Om du bara vill justera ett visst omrade i bilden markerar du det med n&got av markeringsverktygen. Om du inte markerat ett visst omrade
justeras hela bilden.
2. Valj ett av foljande kommandon pa Férbattra-menyn:

Automatisk smart korrigering Korrigerar den dvergripande fargbalansen och férbattrar skuggning och hégdagrar om det behévs.

Autonivaer Justerar den 6vergripande kontrasten i en bild vilket kan paverka bildens farg. Préva det har kommandot om bilden behover
mer kontrast och innehaller fargskiftningar. Autonivder omvandlar de ljusaste och morkaste pixlarna i varje fargkanal till svart och vitt.

Autokontrast Justerar den évergripande kontrasten i en bild utan att paverka bildens farg. Anvands nar bilden behéver mer kontrast, men
fargerna ser bra ut. Autokontrast omvandlar bildens ljusaste och moérkaste pixlar till vitt och svart, sd att hogdagrar blir ljusare och skuggor
morkare.

Automatisk fargkorrigering Justerar kontrasten och fargen genom att identifiera skuggor, mellantoner och hdégdagrar i bilden i stéllet for i
de enskilda fargkanalerna. Neutraliserar mellantonerna och anger de vita och svarta punkterna med hjélp av en uppséttning standardvarden.

Automatisk skarpa Med den hér funktionen justeras bildens skarpa genom att kanterna blir klarare och detaljer som kan férsvinna med
tonjusteringar laggs till.

Automatisk korrigering av roda 6gon Soker efter och korrigerar réda 6égon i bilden automatiskt.

. Hogstu
Om histogram gsrapp
Du kan anvanda histogrammet nar du vill analysera bildens tonférdelning for att avgéra om den behdver korrigeras. Ett histogram visar hur en
bilds pixelvarden ar fordelade i ett stapeldiagram. Diagrammets vanstra sida visar vardena for bildens skugga (med borjan pa 0) och den hogra
sidan visar hogdagern (niva 255). Diagrammets vertikala axel representerar det totala antalet pixlar inom en viss niva.

Du kan visa en bilds histogram pa panelen Histogram (F9). Histogram kan ocksa éppnas via dialogrutorna Nivaer och Camera Raw. Du kan
uppdatera histogrammet nar du arbetar s att du kan se hur justeringarna paverkar tonomfanget. Klicka p& varningsikonen for cachedata & och
uppdatera histogrammets data néar ikonen visas.

Mavi |

Channel: | RGEB - Q:J—— C

Source: Entire Image -

Mean: 166.39 Level: ]
5td Dewv: 52.93 Count: E
Median: 130 Percentile:

Pixels: 124416 Cache Level: 4
Panelen Histogram
A. KanalmenynB. Panelmenyn C. Knappen Uppdatera ej cachelagrat D. Varningsikon for cachedata E. Statistik

Om manga pixlar antingen finns i diagrammets skugg- eller hégdagerdel kan det tyda pa att bilddetaljerna i skuggorna eller hogdagrarna faller
bort, det vill saga framtrader som helt svarta eller helt vita. Det &r inte mycket du kan gora &t en sadan bild. Om du arbetar med en skannad bild
kan du forsoka att skanna om den sa att du far ett battre tonomfang. Om digitalkameran kan visa ett bildhistogram kan du kontrollera det och se
om exponeringen ar ratt och sedan gora eventuella justeringar. Mer information finns i dokumentationen som medféljer kameran.

Histogrammet kan visa att bilden inte anvander hela det tillgangliga tonomfanget om vissa pixlar inte &r tillgangliga i skuggorna och hégdagrarna.
Du kan korrigera en bild med begransat tonomfang genom att utvidga tonomfanget med kommandot Nivaer eller nagot av kommandona under
Forbattra > Auto.
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Sa har laser du ett histogram
A. Overexponerat foto med bortfall av hégdagrar B. Korrekt exponerat foto med ratt fargtonC. Underexponerat foto med bortfall av skuggor

Hogst upp

Visa ett histogram

1. Valj Fonster > Histogram om histogrampanelen inte &r 6ppen i panelbehallaren.
2. Valj kalla for histogrammet pa kallmenyn:

Hela bilden Visar ett histogram for hela bilden inklusive alla lager i ett dokument med flera lager.
Markerat lager Visar ett histogram for det markerade lagret pa panelen Lager.

Sammansatt justering Visar ett histogram éver ett justeringslager som har markerats pa panelen Lager, inklusive samtliga lager som finns
under justeringslagret.

3. Om du vill visa histogrammet fér en del av bilden gér du en markering i bilden och véljer ett alternativi menyn Kanal.

RGB Visar ett histogram som &r en sammansattning av individuella fargkanaler placerade ovanpa varandra.

Rott, gront och blatt Visar histogram for de enskilda fargkanalerna.

Luminans Visar ett histogram med luminans- eller intensitetsvarden for den sammansatta kanalen.

Farger Visar ett sammansatt RGB-histogram individuellt efter farg. Rott, gront och blatt motsvarar pixlarna i kanalerna. Cyan, magenta och

gult motsvarar omraden déar histogrammen for tva kanaler dverlappar varandra. Gratt motsvarar omraden dar histogrammen for alla tre
fargkanalerna Overlappar varandra.

Det finns ett kanalalternativ for graskalebilder: Gra.

4. Om du vill visa foljande statistiska information om ett intervall drar du i histogrammet och haller ner musknappen for att markera intervallet.
Om du vill visa information om ett visst omrade inom ett histogram placerar du markéren ovanfor omradet.

Medel Motsvarar det genomsnittliga intensitetsvardet.

Standardavvikelse (Stdav) Anger hur mycket intensitetsvardena varierar.

Median Visar det mittersta vardet i intervallet av intensitetsvarden.

Pixlar Motsvarar det totala antalet pixlar i bilden som anvands for att berakna histogrammet.
Niva Visar intensitetsnivan for omradet under pekaren.

Rakna Visar det totala antalet pixlar vid intensitetsnivan under pekaren.

Procent Visar procentandelen pixlar vid eller under nivan under pekaren. Det har vardet presenteras som en procentsats av det totala
antalet pixlar i bilden, frAn 0 % till vanster, upp till 100 %, langst till hoger.

Cacheniva Anger installningarna for bildens cacheminne. Om Anvand cache for histogram &r markerat i dialogrutan Installningar visas
histogrammen snabbare men mindre exakt i Photoshop Elements. Avmarkera alternativet om du vill visa mer exakta histogram.
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Korrigera fargskiftningar

Korrigera fargskiftningar genom att jamfora variationer av en bild
Ta bort en fargskiftning automatiskt

Ta bort en fargskiftning med Nivaer

Justera fargkurvor

Korrigera fargskiftningar genom att jamfora variationer av en bild Hogstupp

Du kan justera farg och ton i dialogrutan Fargvariationer genom att jamfoéra och vélja olika miniatyrvariationer av fotot. Fargvariationer fungerar
bast for bilder med medeltoner som inte kréver exakt fargjustering.

Obs! Du kan inte anvanda kommandot Fargvariationer for bilder i 1aget Indexerad farg.

1. Valj Forbéttra > Justera farg > Fargvariationer.

De tva forhandsvisningarna visar originalbilden och den justerade bilden efter andringarna.
2. Valj ett alternativ som motsvarar det du vill justera pa bilden:
Mellantoner, Skuggor eller Hogdagrar Ange vilken del av tonomfanget som ska justeras: mérka, mellan eller ljusa omraden.
Mattnad Gor fargerna i bilden klarare (mer méttnad) eller mer dampade (mindre méattnad).
3. Stall in mangden, eller intensiteten, for varje justering med hjalp av skjutreglaget Mangd. Du minskar omfattningen genom att dra reglaget at
vanster och okar den genom att dra det at hoger.
4. Gor nagot av foliande om du justerar mellantoner, skuggor eller hégdagrar:
o Lé&gg till en farg i bilden genom att klicka pa motsvarande miniatyrbild for fargokning.
« Ta bort en farg genom att klicka p& motsvarande miniatyrbild for fargminskning.
Varje gang du klickar pa en miniatyrbild uppdateras alla miniatyrbilderna.

5. Om du justerar fargmattnaden kan du klicka pa knapparna Mindre mattnad eller Mer mattnad.
6. Om du vill &ngra eller géra om justeringar goér du nagot av foljande och klickar darefter pa OK sa att justeringarna anvands i bilden.

« Klicka pa Aterstall bild om du vill bérja om frén bérjan och angra alla justeringar.
« Klicka pa Angra en eller flera gdnger fér varje justering som du vill &ngra. Du kan inte &ngra kommandot Aterstéll bild.

« Om du har angrat en justering kan du klicka pa Gor om en eller flera ganger for varje justering som du vill géra om.

Ta bort en fargskiftning automatiskt Hogstupp

En fargskiftning ar en ful skiftning i fargen pa ett foto. Ett foto som tas inomhus utan blixt kan exempelvis innehalla for mycket gult. Med
kommandot Ta bort fargskiftning andrar du den odvergripande blandningen av farger s att fargskiftningar i bilden forsvinner.

Originalbild (vanster) och samma bild efter att den gréna fargskiftningen tagits bort (héger)

1. Valj Forbattra > Justera farg > Ta bort fargskiftning.

2. Klicka pa ett omrade som ska vara vitt, svart eller neutralt gratt i bilden. Bilden dndras da med utgdngspunkt i den farg du har valt.

3. Om du vill bérja om och &ngra andringarna i bilden klickar du p& Aterstall.
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4. Bekrafta fargandringen genom att klicka pa OK.

Ta bort en fargskiftning med Nivaer Hogstupp

For den har tekniken behover du ha erfarenhet av fargkorrigering och en viss kunskap om RGB-féarghjulet.

1. Gor nagot av féljande:
« Valj Forbattra > Justera ljussattning > Nivaer.
o Valj Lager > Nytt justeringslager > Nivaer eller 6ppna ett befintligt nivdjusteringslager.

2. Valj en fargkanal som du vill justera pa popup-menyn Kanal:
« ROd om du vill 1agga till rott eller cyan i bilden.

« Gron om du vill lagga till gront eller magenta i bilden.
« BIa om du vill lagga till blatt eller gult i bilden.

3. Dra det mittersta ingangsreglaget at véanster eller hoger for att Iagga till eller ta bort farg.
4, Klicka p& OK nar du ar nojd med fargen.

Q Du kan anvanda den gra fargvaljaren i dialogrutan Nivaer om du snabbt vill ta bort en fargskiftning. Dubbelklicka pa fargvéljaren och kontrollera
att RGB-vardena ar lika. Stang fargvéljaren och klicka pa ett omrade i bilden som ska vara neutralt gratt.

5 Hogst
Justera fargkurvor 6gst upp

Kommandot Justera fargkurvor forbattrar fargtoner i ett foto genom att justera hdgdagrar, mellantoner och skuggor for varje fargkanal. Detta
kommando kan t.ex. korrigera foton dar det forekommer silhuetter pa grund av starkt motljus, eller latt blekta foremal som var fér nara en
kamerablixt.

| dialogrutan Justera fargkurvor kan du jamféra och vélja olika tonforinstéllningar. VAlj i stillistan i rutan Valj en stil. For att finjustera justerar du
hégdagrar, skuggor, och mellantonernas ljusstyrka och kontrast.

[ B o

Justering av fargkurvor i en bild
A. Vvalj en stil (valj bland forinstéllningar) B. Justera skjutreglagen (egna alternativ)

1. Oppna en bild i Photoshop Elements.

2. Om du bara vill justera ett visst omréde eller lager i bilden markerar du det med nagot av markeringsverktygen. (Om du inte markerar ett
omrade justeras hela bilden.)

Q For att bevara originalfotot medan du experimenterar med tonjusteringar justerar du fargkurvorna i ett duplicerat lager.

Valj Forbattra > Justera farg > Justera fargkurvor.
Valj en stil (t.ex. Bakgrundsbelysning eller Solarisera).
Justera skjutreglagen for Hogdagrar, Ljusstyrka fér mellantoner, Kontrast for mellantoner och Skuggor.

o g~ w

Klicka p& OK for att anvanda justeringen i bilden. Klicka p& Aterstall fér att avbryta justeringen och bérja om. Klicka pa Avbryt fér att stanga
dialogrutan Justera fargkurvor.
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Bearbeta Camera Raw-filer

Om Camera Raw-filer

Processversioner

Oppna och bearbeta Camera Raw-filer

Justera skéarpa i Camera Raw-filer

Minska brus i Camera Raw-bilder

Spara andringar i Camera Raw-bilder

Oppna en Camera Raw-bild i arbetsytan for redigering
Instéllningar och kontroller

Hogst upp

Om Camera Raw-filer

Vid digital fotografering tas en bild av kamerans bildsensor i en bildfil. En bildfil bearbetas och komprimeras oftast innan den lagras pa kamerans
minneskort. Men kameror kan ocksa lagra en bild utan bearbetning eller komprimering - som en Camera Raw-fil. Tank pa Camera Raw-filer som
fotonegativ. Du kan déppna en Camera Raw-fil i Photoshop Elements, bearbeta den och spara den, i stallet for att forlita dig pa att filen bearbetas i
kameran. Genom att arbeta med Camera Raw-filer kan du ange ratt vitbalans, tonomfang, kontrast, fargmattnad och skéarpa.

Om du vill anvanda Camera Raw-filer ska du stélla in kameran s att filerna sparas med det egna Camera Raw-filformatet. Nar du hamtar filerna
fran kameran har de filnamnstillagget NEF, CR2, CRW eller liknande Camera Raw-format. | Photoshop Elements kan du endast 6ppna Camera
Raw-filer frdn vissa kameror. Ga till Adobes webbplats om du vill se en lista 6ver vilka kameror som kan anvandas.

| Photoshop Elements sparas inte dina andringar i den ursprungliga Raw-filen (ickefoérstérande redigering). Nar du har bearbetat Camera raw-filen
med funktionerna i dialogrutan Camera Raw, kan du vélja att 6ppna en bearbetad Camera Raw-fil i Photoshop Elements. Du kan redigera filen
och spara den i ett format som stdds av Photoshop Elements. Den ursprungliga Raw-filen &ndras inte.

Hogst upp

Processversioner

En processversion ar ett satt att dechiffrera Camera Raw-filformatet. Standardversionen som anvands i Adobe Photoshop Elements 11 ar
processversion 2012. Det hér séttet att dechiffrera Camera Raw-filformatet ger dig satt att arbeta med de senaste och forbattrade funktionerna i
Raw-filformatet. Photoshop Elements 11 innehaller tre processversioner (en aktuell och tva aldre versioner). Fullstandig lista med versioner ar:

« Processversion 2012 (standard som anvands i Adobe Photoshop Elements 11)
o Processversion 2010 (anvands i Adobe Photoshop Elements 10)
» Processversion 2003 (anvands i Adobe Photoshop Elements 9 eller tidigare)

Vilken processversion anvands i min Raw-bild?

Nar du 6ppnar en Raw-fil som inte har 6ppnats i en tidigare utgava av Photoshop Elements anvands standardprocessversionen 2012. Om du
Oppnar en Camera Raw-fil i en tidigare version av Photoshop Elements, anvands dock en &aldre processversion.

Om du vill kontrollera vilken processversion som tillampas pa din Raw-bild klickar du pa fliken for kamerakalibrering i dialogrutan Camera Raw 7.1.
Processféltet visar den processversion som anvands.

Obs! Om du inte anvander processversion 2012 visas en ikon under Camera Raw-bilden som visar att en &ldre version anvands.
Kan jag vaxla mellan olika processversioner?
Ja. Klicka pa fliken for kamerakalibrering i dialogrutan Camera Raw 7.1 och valj i listrutan den processversion som du vill anvanda.
Vilken version ar bast for dig?

Med processversion 2012 kan du arbeta med de senaste forbattringarna i Raw-formatet. Om du har flera Camera Raw-bilder som 6ppnats med
tidigare versioner av Photoshop Elements (och darmed anvander aldre processversioner) kan du vélja att anvanda en aldre processversion for
dina nyare Camera Raw-bilder. Det underlattar konsekvensen mellan &ldre och nyare bilder och du kan underhalla ditt dldre arbetsflode.

Vad ar skillnaderna mellan processversionerna?

« Fliken Grundlaggande. | processversion 2012 ersatter reglagen Hogdagrar, Skuggor och Vita reglagen Aterstélining, Fyll ljus och Intensitet.
e Fliken Detalj:
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« | processversion 2012 har reglaget for fargdetalj lagts till. Det har reglaget forblir inaktiverad tills fargreglaget andras.
« | processversion 2012 har luminansdetalj och luminanskontrast lagts till. Dessa reglage ar inaktiverade tills luminansen andras.

Obs! Nar du vaxlar till en aldre processversion inaktiveras de nyare reglagen som ar kompatibla med de senaste processversionerna.

PR 1

|

l

Dialogrutan Camera Raw
A. Visningsalternativ B. Klicka pa fliken Grundlaggande eller Detalj fér att komma at olika kontroller C. RGB-varden D. Histogram E.
Bildinstallningar F. Menyn Mer G. Verktyg H. Zoomnivaer |. Alternativ for bitdjup

Hogst upp

Oppna och bearbeta Camera Raw-filer
1. Valj Arkiv > Oppna i arbetsytan Editor.

2. Bladdra och markera en eller flera Camera Raw-filer, och klicka p4 Oppna.

| histogrammet i dialogrutan Camera Raw visas bildens tonomfang med de aktuella installningarna. Nar du gor installningsjusteringar
uppdateras histogrammet automatiskt.

3. (Valfritt) Justera bildvisningen med kontroller, t.ex. zoomverktyget, eller alternativ, t.ex. skuggor och hégdagrar, som visar bortfall i
forhandsvisningsomradet. (Se Camera Raw-kontroller.)

Obs! Nar du markerar Férhandsvisa visas en forhandsvisning av bilden med de andringar du har gjort. Om du avmarkerar Férhandsvisa

visas Camera Raw-bilden med originalinstallningarna pa den aktuella fliken, kombinerade med instaliningarna pa de dolda flikarna.

4, Om du vill rotera bilden 90° motsols eller 90° medsols klickar du pa knapparna Rotera bild Hae

5. Om du vill anvanda instéllningarna fran den féregdende Camera Raw-bilden eller standardinstallningarna for kameran, véljer du ett alternativ
pa menyn Instéllningar (menyn Instéllningar > Foregdende konvertering). Att anvanda samma alternativ ar praktiskt om du t.ex. snabbt vill
bearbeta bilder med likartade ljusférhallanden. (See Ange egna kamerainstéllningar.)

6. (Valfritt) Ange alternativ for att justera vitbalansen. (Se Vitbalanskontroller fér Camera Raw.)
Q Du kan folja RGB-vardena pa pixlar i bilden allt eftersom du justerar dem i dialogrutan Camera Raw. Placera zoomverktyget,

handverktyget, vitbalansverktyget eller beskarningsverktyget éver en forhandsvisningsbild, s& visas RGB-vardena precis nedanfor
pekaren.

7. Du kan gora tonjusteringar med skjutreglagen for exponering, ljusstyrka, kontrast och méattnad. (Se Ton- och bildjusteringar for Camera
Raw-filer.)

Om du vill &ngra manuella justeringar och gora justeringar automatiskt markerar du Automatisk. Om du vill aterstélla alla alternativ till dess

163



ursprungliga installningar haller du ned Alt och klickar p& Aterstall.
8. Gor nagot av foljande:

e Om du vill 6ppna en kopia av Camera Raw-bildfilen i Photoshop Elements (med Camera Raw-instéllningarna tillampade) klickar du p&
Oppna bild. Du kan redigera bilden och spara den i ett format som stéds av Photoshop Elements. Den ursprungliga Camera Raw-filen
andras inte.

« Klicka pa Avbryt om du vill ignorera &ndringarna och stanga dialogrutan.

« Klicka pa Spara bild om du vill spara andringarna i en DNG-fil. (Se Spara andringar i Camera Raw-bilder.)

Obs! Digital Negative-formatet (DNG) ar Adobes standardformat for Camera Raw-filer. DNG-filer ar anvandbara till att arkivera Camera
Raw-bilder, eftersom de innehaller obearbetade data fran kamerans sensor och data som anger hur bilden ska se ut. Instéllningar for
Camera Raw-bilder kan lagras i DNG-filer i stéllet for i underordnade XMP-filer eller i Camera Raw-databasen.

Hogst upp

Justera skarpa i Camera Raw-filer

Med skjutreglaget Skarpa kan du justera bildskarpan sa att du far den kantdefinition du vill ha. Justering av skérpa &r en variant av filtret Oskarp
mask i Adobe Photoshop. Justeringen hittar pixlar som skiljer sig frin omgivande pixlar, baserat pa det troskelvarde som du anger, och 6kar
pixlarnas kontrast med det varde som du anger. Nar du éppnar en Camera Raw-fil beraknas troskelvardet baserat pa kameramodell, ISO och
exponeringskompensation. Du kan vélja om skarpa anvands pa alla bilder eller pa foérhandsvisningsbilder.

1. Zooma férhandsvisningsbilden till minst 100 %.
2. Klicka pa fliken Noggrannhet.

3. Flytta skjutreglaget Skarpa at hoger om du vill 6ka skarpan och at vanster om du vill minska den. Om vardet noll anges stangs
skarpefunktionen av. | allméanhet staller du in skjutreglaget Skarpa pa ett lagre varde om du vill ha renare bilder.

Q Om du inte planerar att redigera bilden i Photoshop Elements, anvander du skjutreglaget for Camera Raw-skarpa. Om du vill redigera
bilden i Photoshop Elements avaktiverar du Camera Raw-skarpa. Anvand sedan skarpefiltren i Photoshop Elements som ett sista steg
efter att all annan redigering och storleksandring har gjorts.

Hogst upp

Minska brus i Camera Raw-bilder

Pa fliken Noggrannhet i dialogrutan Camera Raw kan du gora installningar for att reducera brus i bilder, d.v.s. 6verflodiga detaljer som forsamrar
bildkvaliteten. Till brus raknas luminansbrus (graskalebrus), som far en bild att se grynig ut, och fargbrus, som syns som fargdetaljer i bilden. |
bilder som tas med hdga ISO-hastigheter eller med enklare digitalkameror kan det férekomma mérkbart brus.

Om du flyttar skjutreglaget Luminansutjamning till hdger reduceras graskalebruset, och om du flyttar skjutreglaget Fargbrusminskning till hoger sa
reduceras fargbruset.

Nar du gor justeringar med Luminansutjamning eller Fargbrusminskning kan det vara bra att forst férhandsvisa bilderna i 100 % for att se dem
battre.
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Nar du flyttar skjutreglaget Luminansutjamning at héger reduceras graskalebruset.

Hogst upp

Spara andringar i Camera Raw-bilder

Du kan spara andringar i en Camera Raw-fil. | dialogrutan Camera Raw sparar du Camera Raw-bilden tillsammans med dina &ndringar i en DNG-
fil. Att spara filen innebar inte att den 6ppnas automatiskt i Photoshop Elements. (Om du vill 6ppna en Camera Raw-fil anvander du kommandot
Oppna. Sedan redigerar och sparar du filen, som du gér med alla andra bilder.)

1. I dialogrutan Camera Raw anvander du justeringar pa en eller flera Camera Raw-filer.
2. Klicka pa knappen Spara bild.

3. Ange var filen ska sparas i dialogrutan Alternativ for spara, och vilket filnamn som ska anvandas om du sparar mer &n en Camera Raw-fil.

Nya alternativ i Photoshop Elements 11:

« Baddain snabba pafyliningsdata: Baddar in en mycket mindre kopia av Camera Raw-bilden i DNG-filen for att forbattra hastigheten
som raw-bilden granskas med.

« Anvand forlustgivande komprimering: Minskar filstorleken p& DNG-filen och orsakar kvalitetsférlust. Rekommenderas enbart for de
raw-bilder som ska lagras och kommer aldrig anvandas for utskrift eller produktion (annan anvandning).

4. Klicka pa Spara.

Hoégst upp
Oppna en Camera Raw-bild i arbetsytan Editor
Nar du har bearbetat en Camera Raw-bild i dialogrutan Camera Raw kan du 6ppna och redigera den i arbetsytan Editor.
1. | dialogrutan Camera Raw anvander du justeringar pa en eller flera Camera Raw-filer.
2. Klicka pa knappen Oppna bild. Dialogrutan Camera Raw stings, och fotot 6ppnas i arbetsytan Editor.
Hogst upp

Installningar och kontroller

Camera Raw-kontroller

Zoomverktyget Zoomvardet for forhandsvisning stélls pa nasta forinstallda varde nar du klickar i forhandsvisningsbilden. Zooma ut genom att Alt-
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klicka. Zooma in ett onskat omrade i forhandsvisningsbilden genom att dra zoomverktyget i forhandsvisningsbilden. Dubbelklicka pd zoomverktyget
om du vill &terga till att anvanda zoomvéardet 100 %.

Handverktyget Flyttar bilden i forhandsvisningsfonstret om forhandsvisningsbildens zoomvarde &ar hogre an 100 %. Hall ned blankstegstangenten
om du vill aktivera handverktyget samtidigt som du anvander ett annat verktyg. Dubbelklicka p& handverktyget for att centrera
férhandsvisningsbilden i fonstret.

Vitbalansverktyget Andrar omradet som du klickar pé till en neutral graton, s& att fargskiftningar tas bort och bildens farger korrigeras.
Temperatur- och toningsvardena andras till varden som motsvarar fargjusteringen.

Beskarningsverktyget Tar bort en del av en bild Markera den del du vill behalla genom att dra med verktyget pa férhandsvisningsbilden och
darefter trycka p& Retur.

Verktyget Rata upp Anvand verktyget Rata upp om du vill rata upp en bild lodratt eller vagratt. Dessutom kan du med verktyget anpassa
bildstorleken och beskéra bilden s& att den anpassas till arbetsytan.

Borttagning av réda 6gon Tar bort réda 6gon pa foton av manniskor, och gréna eller vita égon pa djur.

Oppna dialogrutan Instéllningar Oppnar dialogrutan for Camera Raw-instéllningar.

Roteringsknappar Roterar fotot motsols eller medsols.

Ange egna kamerainstallningar

Nar du 6ppnar en Camera Raw-fil i Photoshop Elements avléases filens information om vilken kamera bilden togs med. Dérefter aktiveras ratt
kamerainstallningar for bilden. Om du alltid gor likartade justeringar kan du @ndra standardinstaliningarna fér kameran. Instaliningar kan ocksa
goras for olika kameramodeller, men inte for flera kameror av samma modell.

1. Du kan spara de aktuella installningarna som standardinstallningar for den kamera med vilken bilden togs. Detta gor du genom att klicka pa
triangeln vid Instéllningar-menyn och vélja Spara ny Camera Raw-standard.

2. Oppna en Camera Raw-fil i arbetsytan for redigering och justera bilden.

3. Om Photoshop Elements standardinstéllningar for kameran ska anvandas klickar du pa triangeln vid menyn Instéllningar och véljer sedan
Aterstall Camera Raw-standard.
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Farg och Camera Raw

Anvéanda histogrammet och RGB-varden i Camera Raw
Vitbalanskontroller fér Camera Raw
Ton- och bildjusteringar for Camera Raw-filer

| dialogrutan Camera Raw kan du utfora prelimin&ra justeringar och @ndringar i en raw-bild innan du redigerar den i Photoshop Elements. Nar
alternativet Forhandsvisa ar aktiverat kan du se hur den &ndrade bilden ser ut.

De tillgangliga alternativen inbegriper skjutreglage for att andra bildens attribut. Du kan till exempel &ndra exponering, intensitet, skarpa samt
maéttnad och lyster. Antalet tillgangliga alternativ for att andra bilden beror ocksa pa vilken processversion som anvands. Vissa reglage som
Skuggor och Vita som visas nar man anvander processversion 2012 visas inte med version 2010. Reglaget Fyll ljus som visas med
processversion 2010 visas till exempel inte med processversion 2012.

Anvanda histogrammet och RGB-varden i Camera Raw Hogstupp

| Camera Raw-histogrammet visas bildens alla tre kanaler (rod, grén och bla) samtidigt. Histogrammet &ndras automatiskt nar du justerar
instaliningarna i dialogrutan Camera Raw.

Nar du flyttar zoomverktyget, handverktyget eller vitbalansverktyget 6ver forhandsvisningsbilden visas RGB-vardena i dialogrutans évre hégra
horn.

Cd _ Gndaggar
RGB-varden for en bild

- s H t
Vitbalanskontroller for Camera Raw castupp

En digital kamera registrerar vitbalansen vid exponeringstiden som metadata, som du kan visa nar du 6ppnar filen i dialogrutan Camera Raw. Den
héar installningen ger vanligen rétt fargtemperatur. Du kan justera den om vitbalansen inte ar helt ratt.

Fliken Stall in i dialogrutan Camera Raw i Photoshop innehaller foljande tre instaliningar som du kan anvanda for att korrigera en fargskiftning i
bilden:

Vitbalans Staller in bildens fargbalans till ett varde som motsvarar ljusforhallandena néar fotot togs. | vissa fall blir resultatet bra om du stéller in
vitbalansen pa menyn Vitbalans. | manga fall kanske du vill anpassa vithalansen ytterligare med hjalp av installningarna Temperatur och Toning.

Obs! Plug-in-programmet Camera Raw kan l4sa av vitbalansinstaliningarna i vissa kameror. L&t Vitbalans vara instéllt pA Som fotograferat om du
vill anvanda kamerans vitbalansinstallningar. Fér kameror vars installningar for vitbalans inte kanns igen ar alternativet Som fotograferat likvardigt
med att valja Automatisk: plug-in-programmet Camera Raw laser bildens data och justerar vitbalansen automatiskt.

Temperatur Finjusterar vitbalansen till en anpassad fargtemperatur. Stall in fargtemperaturen med Kelvin-fargtemperaturskalan. Flytta
skjutreglaget at vanster om du vill korrigera en bild som har tagits med lagre ljusfargtemperatur. Med hjélp av plug-in-programmet blir bildens
farger kallare (blaaktiga), for att kompensera for omgivningsljusets lagre fargtemperatur (gulaktig). Flytta i stallet skjutreglaget at hoger om du vill
korrigera en bild som har tagits med en hdgre ljusfargtemperatur. Bildfargerna gors varmare (gulaktiga) for att kompensera for den hogre
fargtemperaturen (bldaktig) i det omgivande ljuset.
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A. Om du flyttar skjutreglaget Temperatur till hdger korrigeras ett foto som tagits med en hogre ljusfargtemperatur. B. Om du flyttar skjutreglaget
Temperatur till vanster korrigeras ett foto som tagits med en lagre ljusfargtemperatur. C. Foto nar fargtemperaturen &r justerad.

Toning Finjusterar vitbalansen for att kompensera for gron- eller magentatoning. Flytta skjutreglaget at vanster (negativa varden) om du vill lagga
till gront i bilden och flytta det at hoger (positiva varden) om du vill l1agga till magenta.

Tips! Om du snabbt vill justera vitbalansen markerar du vitbalansverktyget och klickar sedan pa ett omrade i forhandsvisningsbilden
som bor vara neutralt gratt eller vitt. Skjutreglagen Temperatur och Toning justeras automatiskt for att géra den markerade fargen helt neutral
(om maojligt). Om du klickar pa vita omraden bor du valja ett omrade med hdégdagrar som innehdller manga vita detaljer, i stallet for en speglande
hdgdager.

Anvand vitbalansverktyget och klicka pa ett neutralt vitt omrade och pa resultatet av korrigeringen

Ton- och bildjusteringar féor Camera Raw-filer Hogstupp

Exponering Justerar bildens ljus eller morker. Flytta skjutreglaget at vanster om du vill gora bilden morkare och flytta den at héger om du vill
gora bilden ljusare. Stegvardena motsvarar f-tal. En justering pa +1,50 &r detsamma som att 6ka aperturen med ett och ett halvt steg. En justering
pa -1,50 ar detsamma som att minska aperturen med ett och ett halvt steg.

Tips! Du kan forhandsvisa stallen dar hogdagrarna fallit bort genom att halla ned Alt medan du flyttar skjutreglaget Exponering. (Bortfall innebar att
vaxla pixelvarden till antingen det hogsta hogdagervardet eller det lagsta skuggvardet. Bortfallsomraden &r antingen helt vita eller helt svarta och
har inga bilddetaljer.) Flytta skjutreglaget tills hogdagrarna (inte speglande hogdagrar) faller bort helt, och flytta sedan tillbaka det en aning. Svart
markerar omraden utan bortfall och farg markerar omraden dar det bara ar bortfall pa en eller tva kanaler.

Hall ned Alt medan du flyttar skjutreglaget Exponering om du vill visa bortfall av hdégdagrar.

Kontrast Justerar bildens mellantoner. Med hagre varden hojs mellantonskontrasten och med lagre varden far bilden lagre kontrast. Oftast
anvander du skjutreglaget Kontrast for att justera kontrasten i mellantonerna, efter det att du har angett varden for exponering, skugga och
intensitet.

Aterstallning Forsoker att aterstélla detaljer frAn hégdagrar. Camera Raw kan rekonstruera vissa detaljer frin omréden i vilka en eller tv&
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fargkanaler har blivit vita.

Hogdagrar Aterstaller detaljer i en bilds 6verexponerade hogdageromréden.

Skuggor Aterstéller detaljer i en bilds underexponerade skuggomréden.

Vita Justerar bildens hogdageromraden.

Svarta Justerar skuggor och underexponerade omraden i en bild.

Skarpa Forbattrar skarpan i kanterna av en bild. P& s& séatt kan du aterstélla sma detaljer och skarpa som kan ha forsamrats vid tonjusteringen.

Livfullhet Justerar mattnaden, sa att bortfallet minimeras nar fargerna narmar sig full mattnad, och andrar mattnaden, s att alla de mindre
méttade fargerna har mindre paverkan pa fargerna med hogre mattnadsgrad. Funktionen Livfullhet forhindrar ocksa éverméttnad av hudtoner.

Mattnad Justerar bildens fargmattnad fran —100 (ren monokrom) till +100 (dubbel méattnad).

Fyll ljus Forsoker aterstalla detaljer frAn skuggor utan att géra svarta omraden ljusare. Camera Raw kan rekonstruera vissa detaljer fran omraden
i vilka en eller tva fargkanaler har blivit svarta. Anvandningen av Fyll ljus liknar anvandningen av skuggor i Photoshop-filtret Skugga/Hogdager eller
effekten After Effects Skugga/Hogdager.

Svarta Anger vilka indatanivder som blir svarta i den fardiga bilden. Okning av Svarta utdkar de omraden som &r svarta. Det kan se ut som om
bildens kontrast hdjs. Den storsta &ndringen i skuggor med mindre andring av mellantoner och hdégdagrar. Anvandningen av skjutreglaget Svarta
liknar anvandningen av skjutreglaget for svartpunkt for indatanivaerna i kommandot Nivaer i Photoshop eller i effekten Niva i After Effects.

Intensitet Justerar intensiteten i en bild, pa ungefar samma satt som skjutreglaget Exponering. Intensitet komprimerar hogdagrar och utokar
skuggor nar du drar skjutreglaget till hoger. Intensitet beskar inte bildhégdagrar (omraden som &r helt vita och som saknar detaljer) eller skuggor
(omraden som &r helt svarta och som saknar detaljer). Normalt anvander du skjutreglaget Intensitet for att justera den generella intensiteten nar
du har angett de vita och svarta urklippningspunkterna med skjutreglagen Exponering och Skugga.

Skéarpa Med skarpeinstélliningen forstarks kanter i en bild. Ytterligare kontroller finns i panelen Detaljer. Om du vill visas effekterna av dessa
kontroller anger du 100 % eller mer som zoomningsniva.

« Mangd: Justerar kantdefinitionen. Oka vardet Mangd for att 6ka skarpan. Om véardet noll anges stéangs skarpefunktionen av. | allmanhet stéller
du in skjutreglaget Skarpa pa ett lagre varde om du vill ha renare bilder. Justeringen hittar pixlar som skiljer sig frAan omgivande pixlar,
baserat pa det tréskelvarde som du anger, och 6kar pixlarnas kontrast med det varde som du anger.

» Radie: Justerar storleken pa de detaljer som skarpan har tillampats pa. Foton med stor detaljrikedom kan behéva ha en lagre instéllning for
radie. Foton med storre detaljer kan eventuellt anvanda en storre radie. Anvandningen av en storre radie resulterar i allménhet i onaturliga
resultat.

« Detalj: Justerar hur mycket hégfrekvent information som goérs skarpare i bilden och hur mycket skarpningsprocessen framhaver kanterna.
Lagre instélliningar gor i forsta hand kanterna skarpare for att ta bort ojamnheter. Hogre varden ar anvandbara for att gora strukturer i bilden
mer uttalade.

« Maskering: Kontrollerar en kantmask. Med instéllningen noll far allt i bilden samma mangd skarpa. Med installningen 100 begransas skarpan
till stérsta delen till de omraden som har de starkaste kanterna.

Brusminskning Justerar bildens fargmattnad fran —100 (ren monokrom) till +100 (dubbel méttnad).
» Luminans: Justerar graskalebruset.

« Luminansdetalj: styr luminansens brustroskelvarde. Anvandbart i brushaltiga foton. Hoga varden bevarar fler detaljer men kan skapa
brushaltigare resultat. Ldga varden skapar renare resultat men kan ta bort vissa detaljer.

« Luminanskontrast: kontrollerar luminanskontrasten. Anvandbart i brushaltiga foton. Hoéga varden bevarar kontrasten men kan skapa
brusflackar eller marmoreringar. Laga varden skapar jamnare resultat men kan ocksa f& mindre kontrast.

o Farg: Justerar fargbruset.

 Fargdetalj: kontrollerar fargbrustroskelvarde. Hoga varden skyddar tunna, detaljerade fargkanter men kan resultera i fargstank. Laga varden
tar bort fargstdnk men kan resultera i fargblédning.

Kameraprofil Valjer Adobe Camera Raw-profil (ACR). Camera Raw anvander profiler for varje understédd kameramodell for att behandla bilder.
P& fliken Kamerakalibrering kan du valja ndgon av kameraprofilerna. Har ska du valja antingen ACR 4.4, ACR 2.4 eller Adobe Standard. Det hogre
versionsnumret representerar en nyare och forbattrad kameraprofil for vissa kameror. Det kan vara lampligt att valja det lagre versionsnumret for
kompatibilitet med arvda bilder.

Twitter™- och Facebook-inlagg omfattas inte av Creative Commons villkor.

Juridiska meddelanden | Onlineintegritetspolicy
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Anvanda bildlagen och fargtabeller

Om bildlagen

Konvertera en bild till bitmappslage

Konvertera en bild i bitmappslage till graskala

Konvertera en bild till indexerad farg

Redigera farger i en tabell med indexerade farger

Tilldela genomskinlighet till en enda farg i en tabell med indexerade farger
Anvéanda en fordefinierad tabell med indexerade farger

Spara eller lasa in en tabell med indexerade farger

. .. Hogst
Om bildlagen gerpp

Bildlaget avgor antalet farger som kan visas i en bild och kan aven paverka bildens filstorlek. Photoshop Elements har fyra bildlagen. RGB,
bitmapp, graskala och indexerad farg.

A B
C [}
Bildlagen
A. Bitmapplage B. Graskalelage C. Indexerat farglage D. RGB-lage

Bitmapplage | det har laget anvands tva fargvarden (svart och vitt) for att aterge pixlarna i en bild. Bilder i bitmappslage kallas 1-bitsbilder,
eftersom deras bitdjup ar 1.

Graskalelage | det har laget anvands upp till 256 gra toner. Graskalebilder ar 8-bitarshilder. Varje pixel i en graskalebild har ett intensitetsvarde
mellan 0 (svart) och 255 (vitt). Graskalevarden kan ocksa uttryckas som ett procentvarde for téackningsgraden med svart tryckfarg (0 % &r lika med
vitt, 100 % é&r lika med svart).

Indexerad farg | det har laget anvands upp till 256 farger. Indexerade fargbilder &r 8-bitarsbilder. Nar en bild konverteras till indexerad farg
skapas en fargtabell (CLUT, Color Lookup Table) i Photoshop Elements, dar fargerna i bilden lagras och indexeras. Om en farg i den ursprungliga
bilden inte finns i tabellen véljer programmet den narmaste fargen eller simulerar originalfargen med hjalp av de farger som é&r tillgangliga. Genom
att begransa fargpanelen kan indexerad farg minska filstorleken samtidigt som den grafiska kvaliteten bevaras, t.ex. for en webbsida. | det har
laget ar redigeringsmdgjligheterna begransade. Om du behdver redigera bilden mycket bor du tillfalligt konvertera den till RGB-laget.

Om du véljer ett annat farglage for en bild i Redigeraren (Bild > Lage > [bildlage]) &ndrar du bildens fargvarden permanent. Du kan vilja
konvertera en bild till ett annat farglage av flera olika anledningar. Du kanske har en gammal inskannad graskalebild som du vill konvertera till
RGB-lage for att pa sa vis lagga till farg i bilden. Folj rekommendationerna nedan om du planerar att konvertera en bild:

« Redigera sa mycket som mojligt i RGB-laget.

« Spara en séakerhetskopia innan du konverterar bilden. Tank pa att spara en kopia av bilden som innehaller alla lager, for att du ska kunna
redigera den ursprungliga versionen av bilden efter konverteringen.

« Gor filen till ett lager innan du konverterar den. Fargernas samverkan mellan lagerblandningslagen forandras nar laget andras.
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Obs! Dolda lager tas bort och bilder omvandlas automatiskt till lager nar de konverteras till bitmappslage eller indexerat farglage, eftersom
dessa lagen inte har stod for lager.

RGB-farglage Standardlaget for nya Photoshop Elements-bilder och bilder fran en digitalkamera. | RGB-lage tilldelas de réda, grona och blaa
komponenterna ett intensitetsvarde for varje pixel, fran 0 (svart) till 255 (vitt). Exempelvis kan en klarrod farg ha ett R-varde pa 246, ett G-varde
pa 20 och ett B-varde pa 50. Nar det &r samma varde pa alla tre komponenterna blir resultaten en neutralt gra nyans. Nar vardet for alla
komponenterna ar 255 blir resultatet helt vitt, och nar vardet &r 0 blir det helt svart.

. . . " Hogstu
Konvertera en bild till bitmappslage aepe
Nar du vill konvertera en bild till bitmappslage maste du forst konvertera den till graskalelage vilket forenklar farginformationen i bilden och minskar
dess filstorlek. Nar bilden konverteras till graskala tas informationen om nyans och mattnad bort frdn pixlarna, sa att bara intensitetsvardena finns
kvar. Det finns emellertid bara ett fatal tillgangliga redigeringsalternativ for bilder i bitmappslage, och darfor ar det vanligen bast att redigera bilden
i graskalelage och déarefter konvertera den.

1. Valj Bild > Lage > Bitmapp.
2. Om det ar en RGB-bild klickar du pa OK for att konvertera den till graskala.

3. Vid Utdata anger du ett varde for bitmappsbildens utdataupplésning, samt en mattenhet. Som standard anvands den aktuella
bildupplésningen som bade indata- och utdataupplosning.

4. Valj nagon av foljande metoder for konvertering till bitmapp och klicka pa OK:

50 % troskelvarde Konverterar pixlar med gravarden som ligger éver medelgréatt (128) till vitt, och pixlar med varden under medelgratt till

svart. Resultatet blir en svartvit atergivning av bilden med mycket hog kontrast.

Ursprunglig graskalebild (vanster) och konverteringsmetoden 50 % troskelvarde (hoger).

Monstergitter Konverterar en bild genom att ordna granivaerna i geometriska konfigurationer bestdende av svarta och vita punkter.

Diffusionsgitter Konverterar en bild med hjélp av en felspridningsprocess med bdrjan vid pixeln i bildens dvre vanstra hérn. Om pixelns
varde ligger 6ver medelgratt (128) andras den till vitt, och om det ligger under medelgratt andras den till svart. Eftersom de ursprungliga
pixlarna sallan ar helt vita eller svarta ar det ofrankomligt att det uppstar fel. Felet dverfors till de omgivande pixlarna och sprids éver bilden,
vilket ger en kornig, filmliknande textur. Det har alternativet &r anvandbart nar du visar bilder pa en svartvit bildskarm.

Konverteringsmetoderna Monstergitter och Diffusionsgitter

Konvertera en bild i bitmappslage till graskala Hogstupp

Innan du konverterar en bild bér du tanka pé att en bitmappsbild som redigeras i graskaleldge kanske inte ser likadan ut nar den konverteras
tillbaka till bitmappslage. Forestall dig t.ex. en pixel som ar svart i bitmappslage och som sedan redigeras till en graton i graskalelage. Om den gra
tonen for pixeln ar tillréckligt ljus blir den vit nér den konverteras tillbaka till bitmappsléage.

1. Valj Bild > Lage > Graskala.

2. Ange ett varde mellan 1 och 16 for storleksférhallandet.

Storleksférhallandet ar faktorn som anvands for att minska bilden skalenligt. Om du t.ex. vill forminska en graskalebild med 50 % anger du
storleksforhdllandet 2. Om du anger ett storre tal an 1 beréaknar programmet ett genomsnitt av flera pixlar i bitmappsbilden for att skapa en
enda pixel i graskalebilden. Med den har processen kan du skapa flera toner av gratt frdn en bild som har lasts in i en 1-bitsbildlasare.

Konvertera en bild till indexerad féarg Hogstupp
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Nar du konverterar en bild till indexerad farg minskar antalet farger i bilden till hogst 256, d.v.s. det antal farger som stéds som standard av
formaten GIF och PNG-8 och av manga webblasare. Vid konverteringen minskar filstorleken genom att farginformation tas bort fran bilden.

Obs! Om du vill konvertera en bild till indexerad farg maste du utgd fran antingen en graskale- eller en RGB-bild.

1.
2.

Valj Bild > Lage > Indexerad férg.

Klicka pa OK om du vill lagga samman lager.
Obs! Nar du gor sa har laggs alla synliga lager samman och alla gomda lager kastas.

For graskalebilder utfors konverteringen automatiskt. For RGB-bilder visas dialogrutan Indexerad farg.

. Valj Forhandsvisa i dialogrutan Indexerad farg om du vill visa en férhandsvisning av éandringarna.

4. Ange nagot av foljande konverteringsalternativ och klicka p& OK.

Panel Anger vilken fargpalett som ska anvandas for bilden med indexerad féarg. Det finns 10 olika fargpaletter:

Exakt Skapar en panel med exakt de farger som forekommer i RGB-bilden. Det har alternativet ar bara tillgangligt om 256 eller
farre farger anvands i bilden. Inget gitter anvands eftersom bildens panel innehaller alla farger i bilden.

System (Mac OS) Anvander 8-bitarsstandardpanelen i Mac OS, som bygger pa en jamn fordelning av RGB-fargerna.
System (Windows) Anvander 8-bitarsstandardpanelen i Windows, som bygger pa en jamn fordelning av RGB-fargerna.

Webb Anvander de 216 farger som webblésare, oavsett plattform, anvander for att visa bilder pa bildskarmar for hogst 256 farger.
Anvand det har alternativet om du vill undvika webblasargitter nar du visar bilder p& en bildskarm for hogst 256 farger.

Jamn Skapar en panel genom en jamn fordelning av fargerna fran RGB-fargkuben. Om Photoshop Elements till exempel anvander
6 jamnt fordelade fargnivaer av vardera rétt, gront och blatt skapas med kombinationen en enhetlig panel pa 216 farger (6 i kubik =
6 x 6 x 6 = 216). Det sammanlagda antalet farger som visas i en bild motsvarar den narmaste perfekta kuben (8, 27, 64, 125 eller
216) som ar mindre &n vardet i textrutan Farger.

Lokal eller Master, perceptuell Skapar en anpassad panel genom att prioritera farger som det manskliga 6gat ar mer kansligt for.
Med Lokal perceptuell anvands panelen for en viss bild. Med Master perceptuell anvands den valda panelen for flera bilder (t.ex. for
multimedieproduktion).

Lokal eller Master, selektiv Skapar en fargtabell som paminner om fargtabellen Perceptuell, men prioriterar stora fargomraden och
bevarande av webbfarger. Det har alternativet ger vanligen bilderna hogst fargtrohet. Med Lokal selektiv anvands panelen for en viss
bild. Med Master selektiv anvands den valda panelen for flera bilder (t.ex. fér multimedieproduktion).

Lokal eller Master, adaptiv Skapar en panel genom en jamn fordelning av fargerna fran det spektrum som &r vanligast i bilden. En
RGB-bild med bara gront och blatt ger t.ex. en panel som framfor allt bestar av grona och bla farger. | de flesta bilder ar fargerna
koncentrerade i vissa delar av spektrumet. Om du vill styra en panel mer exakt markerar du foérst den del av bilden som innehéller
de farger som du vill framhéva. Photoshop Elements betonar sedan de héar fargerna vid konverteringen. Med Lokal adaptiv anvands
panelen for en viss bild. Med Master adaptiv anvénds den valda panelen for flera bilder (t.ex. for multimedieproduktion).

Egen Skapar en anpassad panel med hjélp av dialogrutan Fargtabell. Du kan antingen redigera fargtabellen och spara den for
senare anvandning eller klicka p& Las in och 6ppna en fargtabell som har skapats tidigare. Med det har alternativet visas ocksa den
aktuella adaptiva panelen, som &ar anvandbar om du vill férhandsvisa de farger som anvands mest i bilden.

Foregdende Anvander den anpassade panelen fran den forra konverteringen, vilket gor det enkelt att konvertera flera bilder med
samma anpassade panel.

Farger Anger hur manga farger som ska inga i fargtabellen (hdgst 256) for panelerna Jamn, Perceptuell, Selektiv eller Adaptiv.

Tvingad Visar alternativ som du kan anvanda for att ange att vissa farger ska inga i tabellen. Svart och Vit lagger till en helt svart och en
helt vit farg i fargtabellen; Primarfarger lagger till rétt, gront, blatt, cyan, magenta, gult, svart och vitt; Webb lagger till de 216 webbsékra
fargerna och med Egen kan du definiera egna farger som du vill Iagga till.

Genomskinlighet Anger om genomskinliga omraden i bilden ska bevaras vid konverteringen. Om du markerar det har alternativet laggs en
sarskild indexpost for genomskinliga farger till i fargtabellen. Om du avmarkerar det har alternativet fylls genomskinliga omraden med fargen
for projektionsyta, eller med vitt om ingen sadan farg har valts.

Matt Anger vilken bakgrundsfarg som ska anvandas for att fylla i utjamnade kanter som gransar till genomskinliga omréden i bilden. Om du
markerar Genomskinlighet anvéands fargen for projektionsyta p& kantomraden for att tona kanterna med en webbakgrund i samma farg. Om
du avmarkerar Genomskinlighet anvéands fargen for projektionsyta pa genomskinliga omraden. Om du véljer Ingen som projektionsyta
skapas genomskinlighet med skarpa kanter om Genomskinlighet ar markerat. Annars fylls alla genomskinliga omraden med 100 % vitt.

Gitter Anger om ett gittermonster ska anvandas eller inte. Om du inte anvander fargtabellalternativet Exakt kan vissa av fargerna som
anvands i bilden saknas i fargtabellen. For att simulera farger som inte finns i fargtabellen kan du anvanda gitter. Gitter innebar att pixlarna i
de tillgangliga fargerna blandas for att simulera de farger som saknas.

Ingen Gitter anvands inte. | stéllet anvands den farg som ligger narmast den farg som saknas. Detta kan leda till skarpa
overgangar mellan fargerna i bilden och ge en fargreduktionseffekt.

Diffusion Anvéander en felspridningsmetod som ger ett mindre strukturerat gitter an alternativet Moénster. Du kan forhindra att gitter
anvands for de farger i bilden som har poster i fargtabellen genom att markera Bevara exakta farger. Detta ar praktiskt om du vill
bevara tunna linjer och text i webbilder.
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Monster Anvander ett rasterliknande rutmoénster for att simulera eventuella farger som inte finns i fargtabellen.
Brus Kan minska skarvmonster langs kanterna.

Mangd Anger for hur stor mangd av bildfargerna (i procent) som gitter ska anvandas. Om du véljer ett hogre varde anvands gitter for fler
farger, men samtidigt kan filstorleken oka.

Bevara exakta farger Forhindrar att gitter anvands for farger i bilden som finns i fargtabellen.

Redigera farger i en tabell med indexerade farger rogstupp

Du kan redigera farger i fargtabellen for att skapa specialeffekter, eller tilldela genomskinlighet i bilden till en enstaka farg i tabellen.
1. Oppna bilden med indexerad farg i Photoshop Elements.
2. Védlj Bild > Lage > Fargtabell.
3. Klicka eller dra i tabellen for att vélja fargen eller fargintervallet du vill &ndra.
4, Valj en farg i Fargvéljaren eller fran bilden.
Om du andrar ett intervall med farger skapar Photoshop Elements en kurva i fargtabellen mellan den férsta och sista fargen. Den forsta

fargen du valjer i Fargvaljaren &r startfargen i fargintervallet. Nar du klickar pa OK visas Fargvéljaren igen, sa att du kan valja slutfargen i
fargintervallet.

Fargerna du valde i Fargvéljaren placeras i det fargintervall du valde i dialogrutan Fargtabell.

5. Klicka pa Forhandsvisning for att visa resultaten av andringarna du gjort i bilden.
6. Klicka pa OK i Fargtabellens dialogruta for att anvanda de nya fargerna i bilden med indexerade farger.

. - . . . .. Hogst
Tilldela genomskinlighet till en enda farg i en tabell med indexerade farger ostapp
1. Vvalj Bild > Lage > Fargtabell.
2. Valj pipetten och klicka pa onskad farg i tabellen eller bilden. Fargen du véljer ersatts med genomskinlighet i bilden. Klicka pa OK.
Hogst upp

Anvénda en fordefinierad tabell med indexerade farger

1. Vvalj Bild > Lage > Fargtabell.

2. Vélj ett alternativ i menyn Tabell:
Svart kropp Visar en panel baserad pa de olika farger som en svart varmeradiator genererar nar det varms upp — fran svart till rott, orange,
gult och vitt.

Graskala Visar en panel baserad pa 256 nivaer av gratt — fran svart till vitt.

Spektrum Visar en panel baserad pa fargerna som genereras nar vitt ljus passerar genom ett prisma — fran violett, blatt och gront, till gult,
orange och rott.

System Visar standardpanelen med ett 256-fargssystem fér Mac OS eller Windows.
N . . .. Hogst
Spara eller lasa in en tabell med indexerade farger gerapp

« For att spara en tabell klickar du pa knappen Spara i dialogrutan for fargtabellen.

o For att l1asa in en tabell klickar du p& knappen lasa in i dialogrutan for fargtabellen. Nar du laser in en fargtabell i en bild andras fargerna i
bilden sa att de reflekterar de fargpositioner de ar kopplade till i den nya fargtabellen.
Obs! Du kan &ven lasa in sparade fargtabeller pa panelen Fargrutor.

Fler hjalpavsnitt

(@) ev-rvo-sn |
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Konfigurera farghantering

Om farghantering
Stélla in farghantering
Konvertera fargprofil

Om farghantering Hogst upp

Farghantering gor att du kan skapa enhetliga farger for digitalkameror, skannrar, bildskarmar och skrivare. Varje enhet aterger olika fargintervall,
aven kallade fargomfang. Allteftersom bilden 6verfors fran digitalkameran till bildskarmen och slutligen till skrivaren adndras fargerna. Fargerna
andras eftersom enheterna inte har samma fargomfang och darmed aterger farger olika.

-——-RGB
—— CMYK

W Photoshop Elements

BEBLD

Fargomfang for olika enheter och dokument
A. Fargrymden Lab (hela det synliga spektrumet) B. Dokument (arbetsyta) C. Enheter

Farghanteringen Oversatter fargerna i bilden sa att alla enheter aterger dem pa samma satt och fargerna som du ser pa skarmen ar desamma
som fargerna pa den utskrivna bilden. Alla fargerna kanske inte matchar exakt, eftersom det &r mojligt att skrivaren inte kan aterge samma
fargomfang som bildskarmen.

..
f ‘
L

Hantera farg med profiler
A. Profiler beskriver fargrymderna for indataenheten och dokumentet. B. Med hjélp av beskrivningarna i profilen kan farghanteringssystemet
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identifiera de verkliga fargerna i dokumentet. C. Profilen for bildskarmen talar om for farghanteringssystemet hur de numeriska vardena versatts
till bildskarmens fargrymd. D. Med hjélp av utdataenhetens profil éversétter farghanteringssystemet dokumentets numeriska véarden till
utdataenhetens fargvarden sd att de verkliga fargerna skrivs ut.

Profilera enheter
For att farghanteringen ska fungera korrekt maste du skapa profiler fér enheterna eller anvanda en ICC-profil fran tillverkaren.

Enheter for bildhédmtning Profiler ar inte nédvandiga for enheter som t.ex. digitalkameror eller skannrar. Du kan skapa en profil fér en skanner
om du t.ex. exakt vill terge fargerna for skannade OH-filmer, och darmed bespara dig sjalv arbete med fargkorrigering i Photoshop Elements.
Bildskarmar Det &r viktigt att du kalibrerar och skapar en profil fér din bildskarm. Om du anvander en barbar dator eller en annan LCD-skarm kan
du anvéanda profilen som tillverkaren tillhandahaller. Om du har en kolorimeter och motsvarande program for att skapa profiler kan du anvanda
profilerna i Photoshop Elements.

Skrivare Du far i allmanhet battre resultat om du har en profil for din blackstraleskrivare, aven om du kan fa utmarkta utskrifter utan en skrivarprofil
genom att anvanda installningarna i skrivardrivrutinen. Manga skrivartillverkare tillhandahaller ICC-skrivarprofiler pa sina webbplatser. Du behover
en separat profil for varje skrivare, black och papperstyp. Du kan &ven skapa profiler for black- och papperskombinationer som du tycker om.

Nar du arbetar med ett foto och sparar det kan Photoshop Elements badda in (tagga) en ICC-profil som beskriver bildskarmens farger eller
fargerna for enheten som skapade bilden. Genom att badda in profiler i en bild kan andra enheter 6versétta och aterge bildens fargvarden. Om du
t.ex. skickar fotot till en blackstraleskrivare laser farghanteringssystemet in den inbaddade profilen och anvander skrivarens profil for att Gversatta
farginformationen. Skrivaren kan sedan anvanda den 6versatta farginformationen och exakt dversétta fargerna for det valda mediet.

Farghanteringsatgarder
Om du vill anvanda farghantering gor du sa har:

» Konfigurera farghantering genom att badda in en fargprofil och anvand enhetsprofiler nar du skannar eller skriver ut. (Mer information finns i
Stalla in farghantering.)

» Kalibrera bildskarmen och skapa en profil for den. Om du anvénder en LCD-skéarm kan du anvanda profilen som féljde med bildsk&rmen.
Instruktioner finns i LCD-sk&rmens dokumentation.

o Nar du skriver ut en bild frAn Photoshop Elements kontrollerar du att du har angett ratt fargprofil i omradet Farghantering i dialogrutan Fler
alternativ. Om du inte har en skrivarprofil kan du ange farger med hjalp av fargskjutreglagen i skrivardrivrutinen. Valj aven en farginstéllning
som passar arbetsflodet, t.ex. Optimera for utskrift.

Stalla in farghantering Hogst upp

1. Valj Redigera > Farginstallningar i Photoshop Elements.

2. Vdlj ett av foljande farghanteringsalternativ och klicka sedan pa OK.
Ingen farghantering Bilden ar inte taggad. Det har alternativet anvander bildskarmens profil som fargsystem. Det tar bort inbaddade profiler
nar bilder 6ppnas och taggar inte bilderna nar de sparas.

Optimera alltid farger for datorskarmar Anvander sRGB som RGB-arbetsyta. Arbetsytan for graskala ar Gra gamma 2.2. Med det har
alternativet bevaras inbaddade profiler och sRGB tilldelas nér otaggade filer 6ppnas.

Optimera alltid for utskrift Anvander Adobe RGB som RGB-arbetsyta. Arbetsytan for graskala &r Punktforstoring 20 %. Med det har
alternativet bevaras inbaddade profiler och Adobe RGB tilldelas nar otaggade filer 6ppnas.

Lat mig véalja Gor att du kan vélja SRGB (standard) eller Adobe RGB nér filer utan taggar 6ppnas.

3. Valj ICC-profil i dialogrutan Spara som nar du sparar en fil.

. . Hogst
Konvertera fargprofil gepp

Vanligtvis andrar du inte fargprofilen for ett dokument. Photoshop Elements tilldelar fargprofil automatiskt baserat pa den instéllning du har valt i
dialogrutan Farginstaliningar. En anledning till att &ndra fargprofil & om du skapar ett dokument for en annan utskriftsdestination. Ett annat tillfélle
att &ndra fargprofil &r om du vill ratta till ett beteende som du inte langre vill ha infort i dokumentet. Det rekommenderas att endast avancerade
anvandare utfor fargprofilandringar.

# Vvalj Bild > Konvertera fargprofil och vélj sedan nagot av foljande:

Ta bort Profil Tar bort profilen sa att dokumentet inte langre ar fargstyrt.
Konvertera till SRGB-profil Baddar in en sRGB-profil i dokumentet.
Konvertera till Adobe RGB-profil Baddar in en Adobe RGB-profil i dokumentet.
Fler hjalpavsnitt

(@) ev-re-sn |
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Justera fargmattnad och nyans

Justera mattnad och nyans

Justera farg for hudton

Justera mattnad for enskilda omraden

Andra fargen pa ett objekt

Konvertera till svartvitt

Konvertera till svartvitt automatiskt

Lagg till anpassade forinstallningar for Konvertera till svartvitt
Lagg till farg i en graskalebild

. Hogst
Justera mattnad och nyans gerpp

Med kommandot Nyans/méattnad kan du justera nyansen (fargen), mattnaden (renheten) och intensiteten (ljusstyrkan) for hela bilden eller for
enskilda fargkomponenter i bilden.

Anvand Nyansreglaget for specialeffekter om du vill ge en svartvit bild farg (t.ex. en sepiaeffekt) eller &ndra fargomfanget i en del av bilden.

Andra farger i en bild med kommandot Nyans/méttnad
A. Original B. Hela bilden har andrats till sepia med alternativet Farga C. Magentafarger angivna pa menyn Redigera och dndrade med
skjutreglaget Nyans

Anvand Mattnadsreglaget om du vill géra fargerna klarare eller mer dampade. Du kan t.ex. lagga till farg i ett landskap genom att matta fargerna.
Du kan ockséa tona ned en farg, t.ex. en intensiv rod tréja i ett portratt.

Fore och efter justering av fargméattnad

Anvand skjutreglaget Ljushet tillsammans med andra justeringar om du vill géra en del av bilden ljusare eller mérkare. Anvéand det inte pa hela
bilden eftersom justeringen minskar det totala tonomfanget.

Andra fargmattnad eller nyans
1. Gor nagot av féljande:
« Valj Forbattra > Justera farg > Justera nyans/méattnad.
« Valj Lager > Nytt justeringslager > Nyans/mattnad eller 6ppna ett befintligt justeringslager for nyans/mattnad.

« De tva fargfalten i dialogrutan motsvarar fargerna i den ordning de har i farghjulet. Det évre fargfaltet visar fargen fore justeringen, och
det nedre faltet visar hur justeringen paverkar alla nyanser vid full mattnad.

2. Valj de farger som ska justeras p& menyn Redigera:
« Valj Master om du vill justera alla farger samtidigt.
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« Valj ndgot av de 6vriga forinstallda fargomfangen som visas for den farg du vill justera. Med skjutreglaget som visas mellan fargfalten
kan du redigera ett valfritt nyansomrade.

3. Ange ett varde under Nyans eller dra reglaget tills den farg du vill anvénda visas.

De varden som visas i textrutan motsvarar rotationen i grader i fargcirkeln i férhallande till pixlarnas ursprungsfarg. Ett positivt varde
motsvarar en rotation medurs och ett negativt varde motsvarar en rotation moturs. Vardena kan ligga mellan —180 och +180.

4. Ange ett varde under Méttnad eller dra reglaget at hoger om du vill 6ka mattnaden och at vanster om du vill minska den. Vardena kan ligga
mellan -100 och +100.

5. Ange ett varde under Ljushet eller dra reglaget at hdger om du vill 6ka ljusheten och at vanster om du vill minska den. Vardena kan ligga
mellan -100 och +100. Var forsiktig nar du anvander det har skjutreglaget pa en hel bild. Det minskar tonomfanget pa hela bilden.

6. Klicka p& OK. Du kan &ven halla ned Alt och klicka p& Aterstall om du vill avbryta dndringarna och bérja om.

Andra omfénget for nyans-/méttnadsreglagen
1. Gor nagot av féljande:
« Valj Forbattra > Justera farg > Justera nyans/méattnad.

« Valj Lager > Nytt justeringslager > Nyans/méttnad eller 6ppna ett befintligt justeringslager for nyans/méattnad.

2. Valj en enskild farg p& menyn Redigera.
3. Gor nagot av foéljande med reglaget:
« Dra nagon av trianglarna om du vill &andra mangden fargreducering utan att paverka omfanget.

« Dra nagot av de ljusgra falten om du vill andra omfanget utan att paverka mangden fargreducering.
« Dra i det morkgra avsnittet i mitten om du vill flytta hela reglaget sa att det paverkar ett annat fargomrade.

« Dra nagot av de vertikala vita falten bredvid det moérkgra mittenpartiet om du vill &ndra fargkomponentens omfang. Nar du ékar omfanget
minskar fargreduceringen och vice versa.

o Hall Ctrl nedtryckt och dra i fargfaltet om du vill flytta fargfaltet och skjutreglaget tillsammans.

Skjutreglage
A. Justerar fargreducering utan att paverka omradet B. Justerar omradet utan att paverka fargreducering C. Justerar omfanget for
fargkomponenten D. Flyttar hela skjutreglaget

« Om du andrar justeringsreglaget sa att det paverkar ett annat fargomrade, visas detta genom att namnet andras. Om du till exempel
véljer Gul och andrar fargens omréde sa att den hamnar i den roda delen av fargfaltet, andras namnet till Rod 2. Du kan konvertera
hogst sex av de enskilda fargomradena till varianter av samma fargomrade (till exempel Rod 1 till och med Raod 6).

Obs! Som standard &r fargomfanget nar du valjer en fargkomponent 30° brett med 30° fargreducering at bada hall. Ett for 1agt
reduceringsvarde kan skapa rander i bilden.

4, Om du vill redigera omfanget genom att vélja farger fran bilden markerar du fargvéljaren och klickar i bilden. Anvand fargvaljaren + om du
vill utbka omfanget och fargvaljaren — om du vill minska det.

Nar fargvéaljaren &r vald kan du &ven lagga till genom att halla ned Skift eller dra ifrdn genom att halla ned Alt.

Justera farg for hudton Hogst upp

Kommandot Justera farg for hudton justerar den dvergripande fargen i ett foto s& att naturligare hudtoner skapas. Photoshop Elements justerar
hudtonen samt alla andra farger i fotot nar du klickar pa ett hudomrade i fotot. Du kan manuellt justera bruna och roda farger separat for att uppna
det resultat som du vill ha.
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Originalbild (6verst) och efter det att hudtonen justerats (underst)

1. Oppna fotot och markera lagret som ska korrigeras.

2. Valj Forbattra > Justera farg > Justera farg for hudton.
3. Klicka pa ett hudomrade.

Photoshop Elements justerar fargerna i bilden automatiskt. Andringarna kan vara subtila.
Obs! Kontrollera att Férhandsvisa &r valt s& att du kan se fargandringarna allt eftersom de utfors.
4. (Valfritt) Dra i ett av foljande skjutreglage om du vill finjustera korrigeringen:

Mellanbrun Okar eller minskar mangden brunt i hudtoner.
Rodnad Okar eller minskar mangden rétt i hudtoner.

Temperatur Andrar den 6évergripande fargen fér hudtoner.

5. Klicka p& OK nar du &r klar. Du kan &ven klicka pa Aterstéll om du vill avbryta &ndringarna och bérja om pa nyit.

. . . o Hogst
Justera mattnad for enskilda omraden castupp

Med svampverktyget kan du andra fargméttnaden i ett omrade.

Oka mattnaden genom att gnugga med verktyget Svamp

1. Valj verktyget Svamp (NEWICGANEETEd).

2. Ange verktygsalternativ i alternativfaltet:

Lage Okar eller minskar fargmattnaden. Valj Matta om du vill 6ka fargens méttnad. Matta 6kar kontrasten i graskala. Valj Tunna ut om du
vill minska fargens mattnad. Tunna ut minskar kontrasten i graskala.

Pensel Staller in penselspetsen. Klicka pa pilen bredvid penselexemplet, vélj en penselkategori pa popup-menyn for penslar och vélj en
miniatyrpensel.

Storlek Definierar storleken pa& penseln i antal pixlar. Dra reglaget for storlek eller ange en storlek i textrutan.

Fléde Staller in graden av méattnadsandring. Dra popup-reglaget for Flode eller ange ett varde i textrutan.

3. Dra 6ver den del av bilden som du vill &ndra.
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Andra fargen pa ett objekt Hogst upp

Kommandot Ersétt farg ersatter en viss farg pa en bild. Du kan ange nyansen, méattnaden och ljusheten for ersattningsfargen.

1. Valj Forbattra > Justera farg > Erséatt farg.
2. Vélj ett visningsalternativ under miniatyrbilden:

Markering Visar masken som en svartvit version av bilden i forhandsvisningsrutan.

Bild Visar bilden i forhandsvisningsrutan. Det har alternativet & anvandbart nér du arbetar med en forstorad bild eller har begrénsat
utrymme pa skarmen.

3. Klicka pa fargvéljaren och klicka pa fargen du vill andra i bilden eller i forhandsvisningsrutan. Anvand fargvaljaren + om du vill 1agga till
farger eller fargvéaljaren — om du vill ta bort farger for att forhindra att de andras.

4. Dra i dverstrélningsreglaget nar du vill reglera i vilken grad néarliggande farger tas med i markeringen.

5. Skapa en ny farg p& nagot av féljande sétt:
« Flytta reglagen for Nyans, Mattnad och Ljusstyrka (eller ange varden i textrutorna).

« Klicka pa resultatrutan, ange en ny farg i Fargvéljaren och klicka pa OK.

6. Du kan hélla ned Alt och klicka p& Aterstéll om du vill avbryta &ndringarna och bérja om.

i I Hogst
Konvertera till svartvitt ogst upp

Q Du hittar ett videoklipp om detta pa webbplatsen www.adobe.com/go/Irvid2325_pse9_se.

Med kommandot Konvertera till svartvitt kan du vélja vilken konverteringsstil som ska anvandas pa bilden. Detta skiljer sig frAin kommandot Ta bort
farg, som automatiskt konverterar till svartvitt.

| dialogrutan Konvertera till svartvitt anvander du tillgangliga bildstilar for att jamféra och valja bland olika konverteringsforinstalliningar. Valj en stil
och anvéand sedan de tillgangliga skjutreglagen for att finjustera konverteringen.
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Konvertera till svartvitt
A. Visar bilden fore och efter konvertering B. Valj en stil C. Justera intensitet

1. Oppna en bild och valj ett omrade eller ett lager som ska konverteras. Om du inte véljer ett omrade eller lager konverteras hela bilden.
Q For att experimentera med svartvit konvertering och samtidigt behalla originalfotot konverterar du ett duplicerat lager.
2. Valj Forbattra > Konvertera till svartvitt.

3. Vadlj ett stilalternativ som motsvarar innehallet i bilden (t.ex. Portratt eller Landskap).
4. Dra skjutreglaget Justeringsintensitet for att justera rétt, gront, blatt, eller kontrast.

Obs! Skjutreglagen Justeringsintensitet for rott, gront och blatt fargar inte bilden, de inkluderar bara mer eller mindre data fran
originalfargkanalerna i den nya svartvita bilden.

5. Klicka p& OK for att konvertera din bild. Du kan dven klicka p& Aterstall om du vill avbryta andringarna och bérja om p& nytt. For att stanga
dialogrutan Konvertera till svartvitt klickar du p& Avbryt.
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Konvertera till svartvitt automatiskt Hogstupp

Med kommandot Ta bort farger konverterar du till svartvitt genom att tilldela alla pixlar i en RGB-bild samma véarden for rott, gront och blatt. Den
generella intensiteten for varje pixel ar konstant. Det har kommandot har samma effekt som nar du anger vardet —100 fér Mattnad i dialogrutan
Nyans/maéttnad.

1. Om du bara vill justera ett visst omrade i bilden markerar du det med ndgot av markeringsverktygen. Om du inte markerat ett visst omrade
justeras hela bilden.

2. Valj Forbattra > Justera farg > Ta bort farg.

Lagg till anpassade forinstallningar for Konvertera till svartvitt Hogstupp

Du kan lagga till anpassade forinstallningar till svartvittkonverteraren genom att redigera en textfil.

Obs! Att lagga till anpassade forinstallningar for konvertering till svartvitt &r en uppgift fér avancerade anvandare.
1. Stang Photoshop Elements och navigera till den mapp som innehaller filen bwconvert.txt.

| Windows [Photoshop Elements 11 installationskatalog]\Required\bwconvert.txt

e | Mac /Applications/Adobe Photoshop Elements/Support Files/Adobe Photoshop Elements
Editor.app/Contents/Required/bwconvert. txt. Cmd-klicka pa Adobe Photoshop Elements och vélj Show Package Contents.
Bladdra till mappen Contents/Required.

2. Oppna filen bweconvert.txt i en textredigerare (t.ex. Anteckningar).
3. Folj samma filnamnsformat som forinstéllningarna som redan finns i filen har, lagg till din nya férinstéllning och ge den ett unikt namn.

4. Spara filen (behall det ursprungliga filnamnet).

5. Starta Photoshop Elements och valj Forbattra > Konvertera till svartvitt for att visa forinstallningarna.

Lagga till farg i en graskalebild Hogstupp

Du kan farga en hel graskalebild eller vélja omraden som ska fargas med olika farger. Du kan t.ex. markera haret pa en person och farga det brunt
och sedan gora en ny markering och lagga till rosa pa kinderna.

Obs! Om bilden du fargar ar i graskalelage konverterar du den till RGB genom att vélja Bild > Lage > RGB.
1. Vvalj Forbattra > Justera farg > Justera nyans/mattnad eller Lager > Nytt justeringslager > Nyans/mattnad om du vill arbeta med ett
justeringslager.

2. Valj Farga. Om forgrundsféargen inte ar svart eller vitt konverterar Photoshop Elements bilden till den aktuella forgrundsfargens nyans.
Ljushetsvardet for varje pixel andras inte.

3. Om du vill kan du valja en ny farg med hjalp av reglaget Nyans. Anvand mattnadsreglaget nar du vill justera méattnaden. Klicka sedan p&
OK.

Twitter™- och Facebook-inlagg omfattas inte av Creative Commons villkor.

Juridiska meddelanden | Onlineintegritetspolicy
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Rita och mala

Visst lankar pa den hér sidan kanske bara innehaller text pa engelska.
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Malarverktyg

Anvéanda verktyget Pensel

Anvanda verktyget Penna

Anvéanda verktyget Impressionistpensel
Anvénda verktyget Smeta ut

Anvénda verktyget Suddgummi

Anvanda verktyget Magiskt suddgummi
Anvanda verktyget Bakgrundssuddgummi

Anvanda verktyget Pensel rogstupp

Med penseln kan du méla mjuka och hérda penseldrag i énskad farg. Du kan anvanda den for att simulera airbrush-tekniken. (Om du inte ser den
i verktygsladan markerar du Impressionistpensel eller verktyget Fargersattning, och klickar sedan pa ikonen for verktyget Pensel i faltet
Verktygsalternativ.)

1. Valj farg genom att definiera férgrundsféargen.
2. Under Rita i verktygsladan valjer du Pensel.

3. Ange onskade alternativ for verktyget Pensel i faltet Verktygsalternativ och mala sedan genom att dra i bilden.
Q Om du vill rita en rak linje klickar du pa en startpunkt i bilden. Hall sedan ned skifttangenten och klicka dar du vill att linjen ska sluta.

Du kan ange féljande alternativ for verktyget Pensel:

Airbrushlage Aktiverar airbrush-funktioner. Med det har alternativet kan du skapa gradvisa toningar som liknar den traditionella airbrush-
tekniken.

Pensel Staller in penselspetsen. Klicka pa pilen bredvid penselexemplet, valj en penselkategori i listuran Pensel och darefter en
miniatyrpensel.

Storlek Definierar storleken pa penseln i antal pixlar. Dra reglaget for storlek eller ange en storlek i textrutan.

Opacitet Anger opaciteten fér den farg som du anvander. Om du véljer en Iag opacitetsinstalining syns pixlarna under penseldraget igenom.
Dra skjutreglaget eller ange ett opacitetsvarde.

Lage Definierar hur den farg som du anvander blandas med befintliga pixlar i bilden.

Alternativ for platta Definierar alternativen som kan styras med en stylus-penna om du anvénder en tryckkénslig ritplatta i stallet fér en
mus.

Penselinstallningar Definierar fler penselalternativ.

Anvanda verktyget Penna Hogst upp

Med pennverktyget kan du skapa frihandslinjer med skarpa kanter.

1. Valj farg genom att definiera férgrundsfargen.
2. Under Rita i verktygsladan valjer du Penna.

3. Ange dnskade alternativ for verktyget Penna i faltet Verktygsalternativ och mala sedan genom att dra i bilden.
Q Om du vill rita en rak linje klickar du p& en startpunkt i bilden. Hall sedan ned skifttangenten och klicka dar du vill att linjen ska sluta.

Du kan ange féljande alternativ for verktyget Penna:

Penselspets Staller in spetsen. Klicka pa pilen bredvid penselexemplet, vélj en penselkategori i listuran Pensel och darefter en
miniatyrpensel.

Storlek Definierar storleken pa penseln i antal pixlar. Dra reglaget for storlek eller ange en storlek i textrutan.

Opacitet Anger opaciteten for den farg som du anvander. Om du véljer en I4g opacitetsinstalining syns pixlarna under penseldraget igenom.
Dra skjutreglaget eller ange ett opacitetsvéarde.

Lage Definierar hur den féarg som du anvander blandas med befintliga pixlar i bilden.

Autoradera Om du borjar dra i ett omrade som inte innehaller forgrundsfargen, farglaggs omradet med férgrundsfargen. Detta innebar att
om vi anvander en annan farg an férgrundsfargen sa malas det endast pa forgrundsfargen. Klicka och mala pa omraden som innehaller
forgrundsfargen s& mélar penseln med bakgrundsfargen.
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Anvanda verktyget Impressionistpensel Hogstupp

Med verktyget Impressionistpensel kan du andra de befintliga fargerna och detaljerna i en bild sa att ett foto ser ut som om det malats med
stiliserade penseldrag. Genom att experimentera med olika instéliningar for stil, storlek och tolerans kan du simulera de strukturer som ar
karakteristiska for malning med olika konstnérliga stilar.

1. Nar penseln ar markerad i verktygsladan markerar du Impressionistpensel i faltet Verktygsalternativ.

2. Ange dnskade alternativ i faltet Verktygsalternativ och mala sedan genom att dra i bilden.

Originalfotot (vanster) och efter att verktyget Impressionistpensel anvéants (hoéger)

Du kan ange foljande alternativ:

Pensel Staller in penselspetsen. Klicka pa pilen bredvid penselexemplet, valj en penselkategori i listuran Pensel och déarefter en
miniatyrpensel.

Storlek Definierar storleken pa& penseln i antal pixlar. Dra reglaget for storlek eller ange en storlek i textrutan.

Opacitet Anger opaciteten for den farg som du anvander. Om du véljer en l4g opacitetsinstalining syns pixlarna under penseldraget igenom.
Dra skjutreglaget eller ange ett opacitetsvarde.

Lage Definierar hur den farg som du anvander blandas med befintliga pixlar i bilden. Mer information finns i Om blandningslagen.

Avancerat Stil paverkar formen pa penseldraget. Omrade bestammer storleken pa penseldraget. Ett hogre varde for Omrade okar ocksa
antalet penseldrag. Tolerans definierar hur lika i fargvarde som intilliggande pixlar maste vara for att de ska paverkas av penseldraget.

Hogst upp

Anvanda verktyget Smeta ut

Verktyget Smeta ut ger samma effekt som néar du drar ett finger genom vat farg. Verktyget fangar upp farger dar draget borjar och skjuter det i den
riktning du drar. Du kan smeta ut befintliga farger eller forgrundsféargen i en bild.

Originalfoto (vanster) och fotot efter att delar av det smetats ut (héger)

1. Under Forbattra i verktygsladan véljer du verktyget Smeta ut. (Om du inte ser det i verktygsladan markerar du verktyget Oskarpa eller
verktyget Skarpa och klickar sedan pa ikonen Smeta ut i faltet Verktygsalternativ.)

2. Ange Onskade alternativ i faltet Verktygsalternativ och smeta sedan ut farg genom att dra i bilden.
Q Om du tillfalligt vill anvanda alternativet Fingerfarg nar du drar med verktyget Smeta ut trycker du pa tangenten Alt.

Du kan ange féljande alternativ for verktyget Smeta ut:
Lage Definierar hur den farg som du anvander blandas med befintliga pixlar i bilden. Mer information finns i Om blandningslagen.

Pensel Staller in penselspetsen. Klicka pa pilen bredvid penselexemplet, valj en penselkategori i listuran Pensel och darefter en
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miniatyrpensel.

Storlek Definierar storleken pa& penseln i antal pixlar. Dra reglaget for storlek eller ange en storlek i textrutan.

Styrka Anger graden av utsmetning.

Prova alla lager Smetar ut med farg fran alla synliga lager. Om du avmarkerar det alternativet anvands bara farger fran det aktiva lagret.

Fingerfarg Smetar ut forgrundsfargen i borjan av varje penseldrag. Om du avmarkerar det har alternativet anvander verktyget Smeta ut den
farg som finns under pekaren i borjan av varje drag.

Anvanda verktyget Suddgummi Hogstupp

Med suddgummiverktyget kan du &ndra pixlar i bilden genom att dra med verktyget 6ver dem. Om du arbetar i bakgrundslagret eller i ett lager
med last genomskinlighet dndras de pixlar som raderas till bakgrundsfargen. Annars blir de pixlar som raderas genomskinliga. Genomskinliga
pixlar indikeras av genomskinlighetsrastret.
1. Under Rita i verktygslddan markerar du Suddgummi. (Om du inte ser det i verktygsladan markerar du verktyget Bakgrundssuddgummi eller
verktyget Magiskt suddgummi , och klickar sedan pa ikonen for verktyget Suddgummi i faltet Verktygsalternativ.)
2. Ange onskade alternativ i faltet Verktygsalternativ, och dra sedan genom det omrade du vill radera.

Du kan ange féljande alternativ for verktyget Suddgummi:

Pensel Staller in penselspetsen. Klicka pa pilen bredvid penselexemplet, vélj en penselkategori i listuran Pensel och darefter en
miniatyrpensel.

Storlek Definierar storleken pa& penseln i antal pixlar. Dra reglaget for storlek eller ange en storlek i textrutan.
Opacitet Definierar suddgummits styrka. Med en opacitet pa 100 % raderas pixlarna sa att de blir helt genomskinliga i ett lager. Aven

bakgrundsfargen i bakgrundslagret blir genomskinlig. Med ett lagre varde raderas pixlarna sa att de blir delvis genomskinliga.
Bakgrundsfargen i bakgrundslagret malas delvis. (Alternativet Opacitet &r inte tillgangligt om blocklaget har valts i faltet Verktygsalternativ.)

Text Valj Pensellage om du vill radera med mjuka kanter pd samma sétt som med penselverktyget. Vélj Pennlage om du vill radera med
skarpa kanter pa samma satt som med pennverktyget. Valj Blocklage om du vill anvanda en fyrkant pa 16 pixlar med skarpa kanter som
suddgummi.

Anvanda verktyget Magiskt suddgummi Hogstupp

Med verktyget Magiskt suddgummi dndras alla liknande pixlar nar du drar verktyget i ett foto. Om du arbetar i ett lager med last genomskinlighet
andras pixlarna till bakgrundsfargen. | annat fall raderas pixlarna och blir genomskinliga. Du kan vélja mellan att endast radera angransande pixlar
eller alla likartade pixlar i det aktuella lagret.

Originalbilden (vanster) och bilden efter att molnen raderats (héger)

1. Valj lagret som innehéller det omrade du vill radera p& panelen Lager.
Obs! Om du valjer Bakgrund blir omradet automatiskt ett lager nar du anvander verktyget Magiskt suddgummi.
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2. Under Rita i verktygsladan markerar du Magiskt suddgummi. (Om du inte ser det i verktygslddan markerar du verktyget Suddgummi eller
verktyget Bakgrundssuddgummi , och klickar sedan pa ikonen for verktyget Magiskt suddgummi i faltet Verktygsalternativ.)

3. Ange dnskade alternativ i faltet Verktygsalternativ, och klicka sedan pa omradet for det lager du vill radera.
Du kan ange féljande alternativ for verktyget Magiskt suddgummi:

Tolerans Anger vilket fargintervall som raderas. Med ett &gt toleransvérde raderas pixlar inom ett fargvardesintervall som i hog grad liknar
den pixel du klickar pa. Med ett hogre toleransvarde raderas pixlar inom ett storre intervall.

Opacitet Definierar suddgummits styrka. Med en opacitet pa 100 % raderas pixlarna sa att de blir helt genomskinliga i ett lager. Aven
bakgrundsfargen i det lasta lagret blir genomskinlig. Med ett lagre véarde raderas pixlarna s att de blir delvis genomskinliga. Aven
bakgrundsfargen i det lasta lagret raderas delvis.

Prova alla lager Berdknar ett fargvarde for raderingen som baseras pa kombinerade data frén alla synliga lager. Avmarkera alternativet om
du bara vill radera pixlarna i det aktiva lagret.

Angransande Raderar bara de pixlar som angransar till den pixel som du klickar pa. Avmarkera det har alternativet om du vill radera alla
liknande pixlar i bilden.

Kantutjamning Jamnar ut kanterna i det omrade du raderar sa att de ser mer naturliga ut.

" . Hoast
Anvanda verktyget Bakgrundssuddgummi posae
Med verktyget Bakgrundssuddgummi forvandlas fargpixlar till genomskinliga pixlar sa att du enkelt kan ta bort ett objekt frdn bakgrunden. Med lite
noggrannhet kan du behalla férgrundsobjektets kanter och ta bort fransade pixlar i bakgrunden.

Verktygets pekare ar en cirkel med ett harkors som anger aktiveringspunkten . Nar du drar pekaren raderas alla pixlar i cirkeln som har liknande
fargvarde som pixeln under aktiveringspunkten. Om cirkeln dverlappar forgrundsobjektet och om den inte innehaller nagra pixlar med liknande
fargvarde som pixeln under aktiveringspunkten raderas inte férgrundsobjektet.

Vi
Radera den stérande bakgrunden. Du kan ersétta bakgrunden med en annan bakgrund genom att anvanda verktyget Klonstampel eller genom att
lagga till ytterligare ett lager.

1. Vvalj lagret som innehaller det omrade du vill radera pa panelen Lager.
Obs! Om du véljer Bakgrund blir omradet automatiskt ett lager nar du anvander verktyget Bakgrundssuddgummi.

2. Under Rita i verktygsladan markerar du Bakgrundssuddgummi. (Om du inte ser det i verktygsladan markerar du verktyget Suddgummi eller
verktyget Magiskt suddgummi , och klickar sedan pa ikonen for verktyget Bakgrundssuddgummi i faltet Verktygsalternativ.)

3. Ange onskade alternativ i faltet Verktygsalternativ, och dra sedan genom det omrade du vill radera. Placera inte verktygets aktiveringspunkt
éver omraden som du inte vill radera.

Du kan ange féljande alternativ for verktyget Bakgrundssuddgummi:
Storlek Penselns pixelbredd

Tolerans Anger hur lika i farg en pixel maste vara i férhallande till aktiveringspunkten for att den ska péaverkas av verktyget. Vid ett [agt
toleransvéarde raderas endast omraden som &r véldigt lika aktiveringspunktens farg. Med ett hogre toleransvérde raderas ett stérre
fargomfang.

Penselinstallningar Staller in forinstéallningarna for penseln, t.ex. storlek, diameter, hardhet och mellanrum. Dra i reglage for storlek eller
ange siffror i textrutorna.

Granser Valj Angransande om du vill radera omraden som innehaller fargen under aktiveringspunkten och som angransar till varandra. Om
du valjer Atskilda raderas alla pixlar i cirkeln som liknar fargen under aktiveringspunkten.

Fler hjalpavsnitt
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Mala - oversikt

Om malningsverktygen

Om for- och bakgrundsfarger
Om blandningslagen
Webbsakra farger

oy - Hogstu
Om maélningsverktygen gerpp
Photoshop Elements har olika verktyg for att anvanda och redigera farg. Nar du valjer ett malningsverktyg visas i faltet Verktygsalternativ ett antal
forinstallda penselspetsar och instéliningar for penselstorlek, blandning, opacitet och airbrusheffekter. Du kan skapa nya forinstéllningar fér penslar
och spara dem i penselbibliotek. Du kan anpassa penslar och instaliningar fér ndgot av malnings- och redigeringsverktygen och hantera dem med
hjalp av Forinstallningshanteraren.
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Penselalternativ i faltet Verktygsalternativ

A. Reglage och textruta for penslar B. Panel och miniatyr fér penslar C. Menyn Mer

Med penselverktyget malar du mjuka kantutjiamnade linjer. Ovriga méalningsverktyg &ar pennverktyget for att dra linjer med skarpa kanter och
suddgummiverktyget for suddning av pixlar pa lager. Med fargpytsverktyget och kommandot Fyll fyller du omraden pa bilden med farger eller
monster. Med monsterstampelverktyget malar du med nagot av de fordefinierade monstret eller ett monster som du sjalv skapar.

Med impressionistpenselverktyget paverkar du befintliga farger genom att tillampa stiliserade penseldrag. Med utsmetningsverktyget paverkas
ocksa befintliga farger pa bilden genom att effekten nar du drar ett finger genom vat farg simuleras.

Med verktyget Smart detaljpensel skapas automatiskt ett justeringslager nar du malar. Originallagret forandras inte. Du kan méla och andra
justeringarna sd manga ganger du vill utan att originalfotot forstors eller &ndras. Se Justera farg och fargton med hjalp av smarta penslar.

.. » Hogst
Om for- och bakgrundsfarger ostupe
Du anvander férgrundsfargen nar du méalar med pensel- eller pennverktyget och nar du fyller omradden med hjélp av verktyget Fargpyts. Den farg
som du anvander fér bakgrundslagret med hjalp av verktyget Suddgummi kallas bakgrundsfargen. Du kan visa och andra for- och
bakgrundsfargerna i de tva dverlappande rutorna langst ned i verktygsladan. | den 6vre rutan visas forgrundsfargen och i den nedre rutan
bakgrundsfargen. For- och bakgrundsfargerna anvands ocksa tillsammans av verktyget Overtoning och av vissa filter for specialeffekter.

[
.3

For- och bakgrundsfargrutorna i verktygsladan
A. Forgrundsfargruta B. Klicka om du vill anvanda standardfarger (svart och vitt) C. Klicka om du vill byta plats pa for- och
bakgrundsfargerna D. Ruta for bakgrundsfarg

Du kan andra for- eller bakgrundsfargen i verktygsladan med hjélp av pipettverktyget, panelen Fargrutor eller fargvaljaren.
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Om blandningslagen 6gst upp

Blandningslagen styr hur pixlarna i en bild paverkas av ett malar- eller redigeringsverktyg. Det underlattar om du utgar fran foljande fargmodell nar
du vill forestélla dig ett blandningslages effekt:

« Basfargen ar bildens ursprungliga farg.
 Blandningsfargen ar den farg som anvands med maélar- eller redigeringsverktyget.

» Resultatfargen ar den farg som uppkommer vid blandningen.

Lds upp
Lagg bakom
Radera

Markare
Muitiplicera
Efterbel. firg

Skarpt ljus
Klart [jus

Differens
Uteslutning

MNyans
Mattnad

Blandningslaget Multiplicera (6verst), blandningslaget Raster (mitten) och blandningsléaget Luminans (nederst) anvands for sjostjarnelagret.

Du kan vélja nagot av féljande blandningslagen pd menyn Lage i faltet Verktygsalternativ:

Normal Redigera eller mala varje bildpunkt sa att den far resultatfargen. Det har ar standardlaget. (Normallage kallas Troskelvarde nar du arbetar
med bitmappsbilder eller indexerade fargbilder.)

Los upp Redigera eller mala varje bildpunkt sa att den far resultatfargen. Resultatfargen ar dock en slumpmassig ersattning av pixlarna med bas-
eller blandningsfargen, beroende pa den aktuella pixelns opacitet. Det har laget fungerar bast med penselverktyget och en stor pensel.

Lagg bakom Redigerar eller malar endast genomskinliga delar av ett lager. Det har laget fungerar endast i lager dar alternativet for att lasa
genomskinlighet &r avmarkerat och ger samma effekt som nar du malar pa genomskinliga delar av glas.

Radera Redigerar eller malar varje pixel sa att den blir genomskinlig. Det har laget kan endast anvandas for lager med inaktiverat alternativ i
panelen Lager for att lasa genomskinlighet.

Morkare Kontrollerar farginformationen i varje kanal och definierar bas- eller blandningsfargen (beroende pa vilken som ar mérkast) som
resultatfarg. Pixlar som &r ljusare &n blandningsfargen ersétts, och pixlar som ar morkare an blandningsfargen behalls oférandrade.

Multiplicera Kontrollerar farginformationen i varje kanal och multiplicerar basfargen med blandningsfargen. Resultatfargen &r alltid en morkare
farg. Multiplicering av en farg med svart resulterar alltid i svart farg. Multiplicering med vitt resulterar i oférandrad farg. Nar du malar med nagon
annan farg an svart eller vitt, blir fargen morkare for varje nytt penseldrag. Effekten pdminner om den du erhaller nar du ritar pa bilden med en
tuschpenna.

Efterbel. med farg Utgar fran farginformationen for varje kanal och gor basfargen morkare for att aterspegla blandningsfargen. Blandning med vit
farg medfor inte nagon forandring.

Linjar efterbel. Kontrollerar farginformationen i varje kanal och gor basfargen morkare for att aterge blandningsfargen genom att minska
intensiteten. Blandning med vit farg medfor inte ndgon férandring.

Méorkare farg Jamfér summan av alla kanalvarden for blandnings- och basfargen och visar fargen med det lagre vardet. Med Morkare farg skapas
ingen tredje farg, vilket ar méjligt med blandningen Morkare, eftersom de lagsta kanalvardena fran bade bas- och blandningsfargen anvands for
att skapa resultatfargen.

Gor ljusare Kontrollerar farginformationen i varje kanal och definierar bas- eller blandningsfargen (beroende pa vilken som &r ljusast) som
resultatfarg. Pixlar som ar mérkare &n blandningsfargen ersétts medan pixlar som &r ljusare &n blandningsfargen behalls oférandrade.

Raster Kontrollerar farginformationen i varje kanal och multiplicerar det inverterade vardet av blandnings- och basfargerna. Resultatfargen ar alltid
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en ljusare farg. Rastrering med svart resulterar i oférandrad farg. Rastrering med vitt resulterar i vit farg. Effekten paminner om den du erhaller nar
du projicerar flera diabilder 6éver varandra.

Fargskugga Utgar fran farginformationen for varje kanal och gor basfargen ljusare for att aterspegla blandningsfargen. Blandning med svart farg
medfér inte nagon forandring.

Linjar skugga (Lagg till) Kontrollerar farginformationen i varje kanal och gér basfargen ljusare for att aterge blandningsfargen genom att 6ka
intensiteten. Blandning med svart farg medfér inte nagon forandring.

Ljusare farg Jamfor det totala vardet for alla kanalvarden for blandnings- och basfargerna och visar fargen med de hogre vardet. Skapar ingen
tredje farg, vilket kan vara resultatet av den ljusare blandningen, eftersom den valjer det hogsta kanalvardet for bade bas- och blandningsfargen
for att skapa den resulterande fargen.

Tacka over Multiplicerar eller rastrerar fargerna beroende pa basfargen. Monster eller farger tacker befintliga pixlar samtidigt som hogdagrar och
skuggor i basfargen bevaras. Basfargen blandas med blandningsfargen sa att ursprungsfargens ljus- eller morkhet aterspeglas.

Mjukt ljus Gor fargerna morkare eller ljusare beroende pa blandningsfargen. Effekten paminner om den du erhaller nar du belyser bilden med en
strélkastare. Om blandningsfargen &r ljusare &n 50 % gratt blir bilden ljusare. Om blandningsfargen ar moérkare &an 50 % grétt blir bilden morkare.
Om du malar med svart eller vitt blir fargen i omradet betydligt morkare eller ljusare, men inte rent svart eller vitt.

Skarpt ljus Multiplicerar eller rastrerar fargerna beroende pa blandningsfargen. Effekten paminner om den du erhaller nar du belyser bilden med
en skarp stralkastare. Om blandningsfargen ar ljusare an 50 % gratt, blir bilden ljusare. Detta ar anvandbart nar du vill skapa hogdagrar pa en bild.
Om blandningsfargen ar morkare &n 50 % grétt, blir bilden morkare. Detta ar anvandbart nar du vill skapa skuggor pa en bild. Nar du malar med
ren svart eller vit farg erhaller du ocksa ren svart eller vit farg.

Klart ljus Efterbelyser eller skuggar fargerna genom att 6ka eller minska kontrasten beroende pa blandningsfargen. Om blandningsfargen
(ljuskallan) &r ljusare &an 50 % gratt, gors bilden ljusare genom att kontrasten minskas. Om blandningsfargen ar morkare &n 50 % gratt, blir bilden
morkare genom att kontrasten 6kas.

Linjart ljus Efterbelyser eller skuggar fargerna genom att ¢ka eller minska intensiteten beroende pa blandningsfargen. Om blandningsfargen
(ljuskallan) ar ljusare an 50 % gratt, gors bilden ljusare genom att intensiteten 6kas. Om blandningsfargen ar mérkare &an 50 % gratt, blir bilden
morkare genom att intensiteten minskas.

Stralljus Ersatter fargerna beroende pa underblandningsfargen. Om blandningsfargen (ljuskéallan) &r ljusare an 50 % gratt, ersatts pixlar som ar
morkare &n blandningsfargen. Pixlar som &r ljusare an blandningsfargen forandras inte. Om blandningsfargen ar morkare an 50 % gratt, ersatts
pixlar som &r ljusare &n blandningsfargen. Pixlar som &r mérkare an blandningsfargen forandras inte. Det har laget &r anvandbart nar du vill lagga
till specialeffekter pa en bild.

Hard blandning Fargerna reduceras till vitt, svart, rott, gront, blatt, gult, cyan och magenta, beroende pa basfargen och blandningsfargen.
Differens Kontrollerar farginformationen i varje kanal och subtraherar blandningsfargen fran basfargen eller tvartom, beroende pa vilken farg som
har hogst intensitetsvarde. Blandning med vitt innebér att basfargens varden inverteras medan blandning med svart inte medfér nagon

forandring.

Uteslutning Resulterar i en effekt som pdminner om laget Differens men med lagre kontrast. Blandning med vitt innebér att basfargens varden
inverteras. Blandning med svart farg medfor inte ndgon férandring.

Nyans Ger en resultatfarg med basfargens luminans och mattnad och blandningsféargens nyans.

Mattnad Ger en resultatfarg med basfargens luminans och nyans och blandningsfargens méattnad. Om du anvander det har laget for ett omrade
utan mattnad (vardet O for gratt) sker inte ndgon forandring.

Farg Ger en resultatfarg med basfargens luminans och blandningsfargens nyans och mattnad. Detta innebar att bildens gratoner bevaras vilket ar
anvandbart vid farglaggning av monokroma bilder och vid kolorering av fargbilder.

Anvand blandningslaget Farg om du vill andra fargen pa en skjorta
Luminans Ger en resultatfarg med basfargens nyans och mattnad och blandningsfargens luminans. Det har laget medfor en inverterad effekt i

forhallande till laget Farg.

Webbsékra farger Hogst upp

Webbséakra farger ar de 216 farger som anvands i webblasare pa bade Windows- och Mac OS-plattformar. Genom att bara anvanda dessa farger
forsakrar du dig om att bilder som ska publiceras pa webben kommer att visas korrekt i alla webbléasare.

190



Du kan identifiera webbsakra farger i Adobe Fargvéljaren med nagon av féljande metoder:

« Valj Bara webbfarger i fargvaljarens nedre vanstra horn och valj sedan en farg i fargvaljaren. Nar det har alternativet ar markerat ar alla
farger som du valjer webbsakra.

« Valj en farg i fargvéljaren. Om du véljer en farg som inte ar webbséker visas en kub bredvid fargrektangeln uppe till hdger i fargvaljaren.
Klicka pa varningskuben om du vill vélja den narmaste webbsékra fargen. (Om ingen kub visas &r fargen webbséker.)

Fler hjalpavsnitt
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Stalla in penslar

Om penselalternativ

Lagga till en ny pensel till penselbiblioteket

Ta bort en pensel

Skapa en anpassad penselform fran en bild
Aktivera stdd for en tryckkanslig platta

Anvéanda Elements Organizer med Wacom-ritplattor

. Hogstu
Om penselalternativ gerupp
Du kan simulera faktiska penseldrag genom att ange i vilken takt som penseldragen ska tona ut. Du kan ange vilka alternativ som ska andras
dynamiskt langs ett penseldrag, inklusive spridning, storlek och farg. Miniatyrpenseln i faltet Verktygsalternativ visar penseléandringarna nar du
justerar alternativen for penseldynamik.

Du anger alternativ for penseldynamik genom att markera ett penselverktyg och sedan klicka p& Penselinstéllningar (eller Avancerat, for vissa
verktyg) i faltet Verktygsalternativ.

Mellanrum Avstandet mellan penselmarkeringar i ett penseldrag. Ange ett mellanrumsvéarde i procent av penselns diameter genom att skriva ett
varde eller genom att dra i reglaget. (Miniatyrpenseln i faltet Verktygsalternativ andras dynamiskt for att aterge mellanrumsjusteringar.)

Genom att oka mellanrummet astadkommer du penselhopp.

Tona Anger antalet steg innan fargen tonas ut helt. Ett I&gt varde innebér att penseldragen tonas ut mycket snabbt. Vardet noll ger ingen
toningseffekt. Varje steg ar lika med en markering av penselspetsen. Du kan ange ett varde mellan 0 och 9999. Om du till exempel anger 10 steg
for Tona erhaller du en toning med 10 nivaer. F6r mindre penslar kan det vara lampligt att ange ett varde pa 25 eller mer. Om penseldraget tonas
for snabbt kan du 6ka véardet.

Toning i 40, 60 och 80 steg

Nyansdarr Anger i vilken takt streckfargen andras mellan for- och bakgrundsfarger. Hogre varden innebér att &ndringar mellan de tva fargerna
sker ofta, lagre varden att de sker mer sallan. (Mer information om hur du anger vilka farger som ska anvandas med alternativet Nyansdarr finns i
avsnittet Om for- och bakgrundsfarger.)

> 3
X %

Penseldrag med och utan nyansdarr
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Hardhet Storleken pa penselns harda centrum. Ange ett varde i procent av penselns diameter genom att skriva ett varde eller genom att dra i
reglaget.

Penseldrag med olika hardhetsvarden

Sprid Bestammer tatheten i ett penseldrag. Ett |&gt varde ger ett tatare penseldrag med lagre spridning. Hogre varden okar spridningsomradet.

Penseldrag med Idga och hdga spridningsvarden

Vinkel Den langre axelns forskjutning i férhallande till den horisontella axeln, for en elliptisk pensel. Ange ett varde i grader eller dra pilspetsen i
vinkelikonen for att markera vilken vinkel du vill ha.

~N—

Med vinklade penslar skapar du ett mejslat penseldrag

Rundhet Forhallandet mellan penselns korta och langa axlar. Ange ett varde i procent eller dra en punkt i vinkelikonen bort fran eller mot pilen.
Vardet 100 % motsvarar en cirkelformad pensel och vardet 0 % motsvarar en linjeformad pensel medan mellanliggande varden motsvarar
elliptiska penslar.

Nar du justerar rundheten paverkas penselspetsens form.

Ange det som standard Det har alternativet, som ar tillgangligt for vissa verktyg som kan ha penselalternativ, gor att du kan ange de nuvarande
instaliningarna som standardinstallningar.

Lagga till en ny pensel till penselbiblioteket Hogstupp

1. Under Rita i verktygsladan valjer du Pensel.

2. | faltet Verktygsalternativ klickar du pa pilen bredvid popup-menyn Pensel sa att popup-panelen visas, Valj en kategori i listrutan Pensel och
valj sedan en pensel att andra.

3. Klicka pa Penselinstallningar och anvand skjutreglagen till att &ndra originalpenseln.
4. | popup-panelen for penslar klickar du p& popup-menyn och véljer Spara pensel.
5. Ange ett namn i dialogrutan Penselnamn och klicka pa OK.

Den nya penseln markeras i faltet Verktygsalternativ och laggs till langst ned pa panelen for penslar.
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Hogst
Ta bort en pensel gsrapp

1. Under Rita i verktygsladan valjer du Pensel.
2. Oppna popup-panelen for penslar i faltet Verktygsalternativ genom att klicka pa pilen bredvid penselexemplet.
3. Gor nagot av foljande:

« Andra pekaren till en sax genom att trycka p& Alt-tangenten och klicka sedan pd den pensel du vill ta bort.
» Markera penseln pa popup-panelen och valj Ta bort pensel pa panelmenyn.

« Valj Forinstallningshanteraren pa panelmenyn. Valj sedan Penslar i listan Forinstallningstyp, markera penseln i listan i dialogrutan och
klicka pa Ta bort.

° . Hogstu
Skapa en anpassad penselform fran en bild aeraep
Du kan skapa en anpassad pensel genom att markera ett omrade i ett foto. Penseln anvander en graskaleversion av den markeringen for att
tillampa forgrundsfargen pa din bild. Du kan t.ex. markera ett I6v och sedan mala med en hostfarg. Du kan ocksa rita en ny penselform med
verktyget Pensel. Du kan skapa en anpassad penselform fran ett helt lager eller fran en markering. En anpassad penselform kan vara hégst 2500
X 2500 pixlar stor.

Namn: Dog

Skapa en anpassad pensel for hundar. Nar du anvander den har penseln méalar du p& hundar.

1. Gor nagot av féljande:
* Om du vill anvanda en del av en bild som en anpassad pensel markerar du en del av bilden.
« Avmarkera allt om du vill anvanda hela lagret som en anpassad pensel.

Rita penselformen med malarverktygen och markera den. Du kan anvanda harda eller mjuka penseldrag eller variera penseldragens
opacitet for att skapa mjuka effekter.

2. Vélj Redigera > Pensel fran markering.
3. Namnge penseln och klicka pa OK.

. . . . . Hogstu
Aktivera stod for en tryckkanslig platta aepe
Photoshop Elements ar kompatibelt med de flesta tryckkansliga digitaliseringsplattor, t.ex. ritplattor fran Wacom®. Néar du har installerat
programmet for ritplattan kan du &ndra egenskaperna for penselverktygen baserat pa de alternativ du valt for ritplattan och penntrycket.
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“ Valj penselverktyget i verktygsladan och ange de alternativ for platta i faltet Verktygsalternativ som du vill anvanda for att kontrollera med
penntryck.

Anvanda Elements Organizer med Wacom-ritplattor Hogstupp

Nu kan du anvanda Wacom-ritplattor med Elements Organizer.

Du kan anvanda muslaget for Wacom-ritplattor med féljande Wacome-ritplattor: Wacom Intuos3, Intuos 4, Bamboo Fun och Bamboo Touch.

Véaxla mellan mus- och pennlage
1. Valj Start > Wacom Tablet Properties.

2. Valj det lage du vill véxla till.

Ramboo Preferences

Pen | Tabiat | Touch Options | Touch Functions | Pop-up Heru |

=
[ ] ™= Eraser Pesl:

Saft Fun’1 [ chck Sound
_‘/ Right; Tk -
i L T |
| TipFes: oL
"-.;' / 7 ()Pan Mads
;u.‘t ’ F|r|;1

[ Sbout: | | Tdorial ] Help

Instéllningar for Wacom-ritplattor

Fler hjalpavsnitt
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Monster

Om monster
Anvéanda verktyget Ménsterstampel
Lagga till ett eget monster i ménstervéaljaren

. Hogst u
Om monster gsrupp

Du kan méla ett monster med hjélp av verktyget Monsterstampel eller fylla en markering eller ett lager med ett ménster som du véljer fran
monsterbiblioteken. Photoshop Elements har flera monster som du kan vélja bland.

Du kan skapa egna monster som du anvander for att anpassa bilder eller framstalla unika klippbokssidor. Du kan spara monster som du skapar i
ett bibliotek och sedan lasa in ménsterbibliotek med hjalp av Forinstéllningshanteraren eller panelen Ménster, som visas i faltet Verktygsalternativ
for verktygen Monsterstampel och Fargpyts. Pa sa séatt kan du enkelt anvanda ett monster i flera bilder.
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Skapa ett eget monster

A. Rektangular markering anvand for att definiera ett monster B. Eget monster i monstervédljaren C. Ny bild fylld med eget monster

Anvanda verktyget Monsterstampel rogstupp

Med verktyget Monsterstampel kan du méla ett monster som baseras p& den aktiva bilden, en annan bild eller ett férdefinierat monster.

1. Under Forbattra i verktygsladan véljer du verktyget Moénsterstampel. (Om du inte ser det i verktygsladan markerar du verktyget Klonstampel ,
och klickar sedan pa ikonen for verktyget Monsterstampel i faltet Verktygsalternativ.)

2. Valj ett monster p& popup-panelen Monster i faltet Verktygsalternativ. Om du vill lasa in ytterligare monsterbibliotek markerar du ett bibliotek
pa panelmenyn eller véljer Las in ménster och bladdrar till mappen dar biblioteket finns. Du kan ocksa skapa ett eget monster.

3. Ange onskade alternativ for verktyget Monsterstampel i faltet Verktygsalternativ och mala sedan genom att dra i bilden.

Du kan ange féljande alternativ for verktyget Monsterstampel:

Pensel Staller in penselspetsen. Klicka pa pilen bredvid penselexemplet, valj en penselkategori i listuran Pensel och darefter en
miniatyrpensel.

Impressionistpensel Skapar en impressionistisk effekt genom att mala ménstret med fargklickar.
Storlek Definierar storleken p& penseln i antal pixlar. Dra reglaget for storlek eller ange en storlek i textrutan.

Opacitet Anger opaciteten for det monster som du anvander. Om du valjer en lag opacitetsinstallning syns pixlarna under monstret igenom.
Dra skjutreglaget eller ange ett opacitetsvarde.

Lage Definierar hur den farg som du anvander blandas med befintliga pixlar i bilden. (Mer information finns i Om blandningslagen.)

Justerad Upprepar monstret som en sammanh&ngande, enhetlig design. Monstret justeras fran ett penseldrag till ett annat. Om Justerad
avmarkeras centreras monstret p& pekaren varje gang du stoppar och aterupptar malningen.

Lagga till ett eget monster i monstervaljaren Hogstupp

1. Gor nagot av féljande:

196



« Om du vill skapa ett ménster fran en del av en bild skapar du en rektangular markering med vardet 0 pixlar for Fjader.
o Om du vill skapa ett ménster fran hela bilden avmarkerar du allting.

2. Valj Redigera > Definiera monster fran markering.
3. Ge monstret ett namn i dialogrutan Monster.
4. Om du vill avmarkera den ursprungliga markeringen valjer du Markering > Avmarkera.

Fler hjalpavsnitt
Om markeringar
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Fyllningar och linjer

Anvanda verktyget Fargpyts
Fylla ett lager med en farg eller ett monster
Linjera (kontur) objekt i ett lager

Anvanda verktyget Fargpyts Hogst upp

Med verktyget Fargpyts kan du fylla ett omrade vars fargvarde &r snarlikt de pixlar du klickar p&. Du kan fylla ett omrade med foérgrundsfargen eller
med ett monster.

1. Valja férgrundsfarg.
2. Valj verktyget Fargpyts i verktygsladan.

3. Ange odnskade alternativ i faltet Verktygsalternativ och klicka sedan pa den del av bilden som du vill fylla.
Q Om du inte vill fylla genomskinliga omraden i ett lager kan du lasa lagrets genomskinlighet pa panelen Lager.

Du kan ange féljande alternativ for verktyget Fargpyts:
Farg/Monster Anger en forgrundsfarg (Farg) eller ett monster (Monster) att anvanda som fyllning.

Opacitet Anger opaciteten fér den farg som du anvander. Om du véljer en Iag opacitetsinstalining syns pixlarna under penseldraget igenom.
Dra skjutreglaget eller ange ett opacitetsvarde.

Tolerans Anger hur lika i farg fyllda pixlar maste vara. Med ett Igt toleransvérde fylls pixlar med fargvarden som ar valdigt lika den pixel du
klickar pa. Med ett hogt toleransvarde fylls pixlar som har ett bredare fargomfang.

Lage Definierar hur den farg som du anvander blandas med befintliga pixlar i bilden.
Alla lager Fyller liknande pixlar i alla synliga lager som ar inom de nivaer som har angetts for alternativen Tolerans och Angransande.

Angréansande Fyller intilliggande pixlar som har liknande farg. Avmarkera det héar alternativet om du vill fylla alla pixlar med liknande farg i
bilden, inklusive pixlar som inte angréansar till varandra. Toleransalternativet definierar hur lika fargerna méaste vara.

Kantutjamning Jamnar ut kanterna i det ifyllda omradet.

Fylla ett lager med en farg eller ett monster Hogstupp

Du kan anvanda ett fyliningslager for att tillampa en fylining eller ett ménster i din bild, i stallet for att anvanda nagot av penselverktygen.
Fyliningslagret ger dig storre flexibilitet och méjlighet att &ndra fylinings- och mdénsteregenskaperna och att redigera fyliningslagrets mask for att
begrénsa overtoningen till en del av bilden.

1. Ange en forgrunds- eller bakgrundsfarg.

2. Markera det omrade du vill fylla. Om du vill fylla ett helt lager véljer du lagret p& panelen Lager.

3. Vélj Redigera > Fyll lager eller Redigera > Fyll markering.

4. Ange alternativ i dialogrutan Fyll och klicka sedan p& OK.
Innehéll Valj en farg pa menyn Anvand. Om du vill vélja en annan farg klickar du p& Farg och valjer onskad farg i fargvéaljaren. Valj Monster
om du vill anvénda ett monster som fyllning.

Eget monster Anger vilket monster som anvands om du valjer Monster p& menyn Anvand. Du kan ocksa anvanda monster fran
monsterbiblioteken eller skapa egna monster.

Lage Definierar hur det fargmonster som du anvander blandas med befintliga pixlar i bilden.
Opacitet Anger opaciteten for det fargmoénster som ska anvandas.

Bevara genomskinlighet Endast ogenomskinliga pixlar fylls.

Linjera (kontur) objekt i ett lager Hogstupp

Med kommandot Linje kan du automatiskt rita en fargad kontur runt en markering eller innehallet i ett lager.

Obs! Om du vill lagga till en kontur till bakgrunden maste du forst forvandla den till ett vanligt lager. Eftersom bakgrunden inte innehaller nagra
genomskinliga pixlar skapas konturen runt hela lagret.

1. Markera omradet i bilden eller ett lager pa panelen Lager.
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2. Vélj Redigera > Ramlinje (kontur).

3. | dialogrutan Linje kan du ange foljande alternativ och sedan lagga till konturen genom att klicka pa OK:
Bredd Anger bredden p& den skarpa konturlinjen. Du kan ange ett varde mellan 1 och 250 pixlar.

Farg Anger fargen pa konturen. Valj en farg genom att klicka pa 6nskad fargruta i fargvéljaren.

Placering Anger om konturlinjen ska placeras pa insidan, utsidan eller i mitten av markeringens eller lagrets kanter.

Lage Definierar hur den farg som du anvander blandas med befintliga pixlar i bilden.

Opacitet Anger opaciteten for den farg som du anvander. Ange ett opacitetsvarde eller klicka pa pilen och dra skjutreglaget.

Bevara genomskinlighet Ramar bara in omraden som innehaller ogenomskinliga pixlar i ett lager. Om bilden inte innehaller nagra
genomskinliga pixlar &r det har alternativet inte tillgangligt.

Fler hjalpavsnitt
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Skapa former

Om former

Rita en rektangel, fyrkant eller rundad rektangel
Rita en cirkel eller ellips

Rita en flersidig form

Rita en linje eller pil

Rita en egen form

Skapa flera former i samma lager

| Photoshop Elements bestar formerna av vektorgrafik (linjer och kurvor definieras av geometriska egenskaper i stéllet for av pixlar). Du kan flytta,
andra storlek eller forandra dem utan att férlora detaljer, skarpa eller kvalitet. Bade text och former skapas i separata lager.

Hogst u
Om former e
| Photoshop Elements &r alla former vektorbaserade, vilket betyder att de ar uppbyggda av linjer och kurvor som definieras av geometriska
egenskaper i stallet for av pixlar. Vektorbilder &r upplésningsoberoende, vilket innebar att de kan forstoras och férminskas (skalas) till vilken storlek
som helst och skrivas ut med vilken upplésning som helst utan att forlora i detalj eller skéarpa. Du kan flytta dem, férandra dem och andra storlek
pa dem utan att bildkvaliteten férsamras. Eftersom bildskarmar aterger bilder med hjalp av ett punktrutnat visas vektorinformation som pixlar pa
skarmen.

Formerna skapar du i formlager. Ett formlager kan innehalla en enda form eller flera former, beroende pa vilket formomradesalternativ du véljer.
Om du vill kan du inkludera flera former i samma lager.

Du kan &ndra formens farg genom att andra fyllningslagret och anvanda olika lagerstilar. Med formverktygen ar det enkelt att skapa knappar,
navigeringsfalt och andra objekt som anvéands pa webbsidor.
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Vekt.orobjékt so;'n ska‘pats med formverktygen i Ph‘otosh;)p Eléments

Rita en rektangel, fyrkant eller rundad rektangel Hogstupp

1. Vvalj verktyget Rektangel eller Avrundad rektangel. Du kan ocksa valja verktygen Rektangel och Rundad rektangel i faltet Verktygsalternativ.
Obs! Tryck pa Alt och klicka pé ett formverktyg om du vill bladdra igenom alla tillgangliga verktyg.

2. (Valfritt) | faltet Verktygsalternativ kan du ange féljande alternativ:
Obegransad Ger dig mojlighet att definiera bredden och hojden pa en rektangel genom att dra.

Fyrkant Begransar rektangelns form till en kvadrat.

Faststalld storlek Ritar en rektangel med exakt den storlek som du anger i textrutorna Bredd och Hojd.
Proportionell Ritar en rektangel med de proportioner som har angetts med vardena for bredd och hojd.
Radie Anger radien for de avrundade hérnen. Mindre varden ger skarpare horn.

Fran mitten Ritar en rektangel frdn mitten raknat frdn den punkt dar du borjar rita (oftast borjar du i det 6vre vanstra hornet nar du vill rita
en rektangel).
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Fast Faster en rektangels kanter mot pixelgranserna.

Forenkla Konverterar den ritade formen i en rasterbild. Nar formen har konverterats till rasterformat och du krymper eller expanderar den
kan det leda till uppsta taggiga kanter och ett pixlat utseende.

3. Rita formen genom att dra i bilden.

Rita en cirkel eller ellips

Hogst upp

1. Gatill arbetsytan Redigera och valj verktyget Ellips @.

3.

Rita en flersidig form

1.

3.
4.

Rita en linje eller pil

1.
2.

3.
4.

Obs! Tryck pa Alt och klicka pa ett formverktyg om du vill bladdra igenom alla tillgangliga verktyg.

(Valfritt) | faltet Verktygsalternativ kan du ange féljande alternativ:
Obegransad Ger dig mojlighet att definiera bredden och hojden pa en ellips genom att dra.

Cirkel Ritar en perfekt cirkel i stallet for en ellips.
Faststalld storlek Ritar en ellips med exakt den storlek som du anger i textrutorna Bredd och Hojd.
Proportionell Ritar en proportionerlig ellips baserat pa de tal som du anger i textrutorna Bredd och Hojd.

Fran mitten Ritar en ellips fran mitten raknat fran den punkt dar du barjar rita (oftast borjar du i det dvre vanstra hornet nar du vill rita en
ellips).

Forenkla Konverterar den ritade formen i en rasterbild. Nar formen har konverterats till rasterformat och du krymper eller expanderar den
kan det leda till uppsta taggiga kanter och ett pixlat utseende.

Rita ellipsen genom att dra i bilden.

Hogst upp

Valj verktyget Polygon & eller Stjarna #.
Obs! Tryck pa Alt och klicka pa ett formverktyg om du vill bladdra igenom alla tillgangliga verktyg.

(Valfritt) | faltet Verktygsalternativ kan du ange féljande alternativ:
Rundade hérn Aterger en polygon med rundade hérn.

Indrag sidor Anger djupet pa stjarnans indrag. Det har alternativet ar endast tillgangligt for stjarnverktyget.
Utjamnade indrag Aterger en stjarnformad polygon med utjamnade indrag. Det har alternativet &r endast tillgangligt for stjarnverktyget.

Forenkla Konverterar den ritade formen i en rasterbild. N&ar formen har konverterats till rasterformat och du krymper eller expanderar den
kan det leda till uppsta taggiga kanter och ett pixlat utseende.

| rutan Sidor anger du antalet sidor i polygonen.

Rita polygonen genom att dra i bilden.

Hogst upp

Valj verktyget Linje .

(Valfritt) | faltet Verktygsalternativ kan du ange féljande alternativ:
Pilspets Aterger en linje med pilspetsar. Ange om du vill ha pilspetsen i borjan, i sluten eller i b&da ander av en linje.
Fomn = linje Pilnunvud:

Fme ~FE @ [~ -]
eex Lol |1 =]
o % =

Valj alternativ for en pilspets

Pilspetsens bredd och langd Ange pilspetsens proportioner i procent i férhallande till linjebredden (10 till 1 000 % for Bredd och 10 till 5
000 % for Langd).

Inbuktning Anger krokningen vid den bredaste delen av pilspetsen, dar den méter linjen. Ange ett varde for pilspetsens inbuktning (fr&n -50
till +50 %).

Forenkla Konverterar den ritade formen i en rasterbild. Nar formen har konverterats till rasterformat och du krymper eller expanderar den
kan det leda till uppsta taggiga kanter och ett pixlat utseende.

| rutan Bredd anger du bredden for linjen i pixlar.
Rita linjen genom att dra i bilden.

Hogst upp
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Rita en egen form

Med verktyget Egen form kan du rita flera olika former. De olika formerna for verktyget Egen form hittar du i alternativfaltet.

1. Valj verktyget Egen form &.

2. Valj en form pa popup-panelen Egen form i alternativfaltet. Klicka pa pilen langst upp till hoger pa panelen for att visa de former som du kan
valja mellan och hur du kan visa dem.

3. (Valfritt) | faltet Verktygsalternativ kan du ange féljande alternativ:
Obegransad Later dig ange bredd och hojd for en rektangel, rundad rektangel, ellips eller egen form genom att dra.

Definierade proportioner Ritar en egen form baserat pa de proportioner som anvandes for att skapa formen.

Definierad storlek Ritar en egen form baserat pa den storlek som anvandes for att skapa formen.

Faststalld storlek Ritar en egen form som en faststélld form baserat p& de varden som du anger i rutorna Bredd och Hojd.
Fran mitten Ritar en egen form fran mitten.

Forenkla Konverterar den ritade formen i en rasterbild. Nar formen har konverterats till rasterformat och du krymper eller expanderar den
kan det leda till uppsta taggiga kanter och ett pixlat utseende.

4. Rita formen genom att dra i bilden.

00000
OO

0o

Verktyget Egen form innehaller fardiga ramar som du kan dra runt ett foto.

. Hogst
Skapa flera former i samma lager ostapp

1. Vvalj ett formlager pa panelen Lager (laget Expert) eller skapa ett nytt formlager.
2. Om du vill skapa ett annat slags form véljer du ett annat formverktyg.

3. Markera ett formomradesalternativ och bestam hur formerna ska dverlappa varandra. Rita sedan nya former genom att dra i bilden:
Lagg till ™ Lagger till ytterligare en form i den befintliga formen. Kombinationsformen kommer att ticka hela det omr&de som utgérs av de
former som du ritade med alternativet Lagg till.

Subtrahera ! Tar bort det omrade dar formerna overlappar varandra. Ovriga delar av formernas omréden bevaras.

Overlappa Visar bara det omréde dar formerna éverlappar. Ovriga delar tas bort.

Uteslut & Tar bort 6verlappande omraden i nya och befintliga former.

Fler hjalpavsnitt

(@) v-ro-sn |
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Forbattrat snabblage

Effekter

Strukturer

Ramar

Anvanda en effekt, struktur eller ram

Snabblaget samlar grundldggande fotoredigeringsverktyg pa ett stélle s& att du snabbt kan fixa till exponering, farg, skdrpa och annat i fotot. |
Photoshop Elements 12 kan du utover att ratta till dina foton aven férvandla dina foton till konstbilder som ser professionella ut. Tre nya paneler —
Effekter, Paneler, och Ramar finns nu.

i fx@

Justeringar  Effekter Strukturer Ramar

Dessa paneler finns bredvid panelen Justeringar. Varje panel har tio miniatyrbilder. Varje miniatyrbild &r en férhandsvisning Om du klickar pa en
miniatyr s anvands effekt, struktur eller ram pa din bild. Namnen pa dessa effekter, strukturer och ramar visas néar du haller muspekaren over
miniatyrbilden.

Effekter Hogstupp

LR« T

De tio tillgangliga effekterna férvandlar ditt foto genom att anvanda forinstallningar av effekter. De klickbara miniatyrbilderna for tillgangliga effekter
ar forhandsvisningar som visar hur effekten ser ut pa bilden utan att anvanda den. Effekter inkluderar effekter frAnsvartvitt och klassiskt

tillkorsprocessade forinstallningar. Effekter skapas som ett nytt lager med en lagermask. Du kan redigera lagermasken i expertlaget om du vill ta
bort eller minska effekten fran vissa omraden.

Hogst
Strukturer costupp
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Anvand panelen Strukturer for att vélja mellan tio strukturer du kan anvanda pa ditt foto. Strukturer simulerar olika effekter eller bakgrunder som
fotot kan tryckas pa. Till exempel gammalt papper, struktur av sprucken farg, grovt blatt raster och kromkénsla. Strukturer skapas som ett nytt
lager med en lagermask. Du kan redigera lagermasken i expertlaget om du vill ta bort eller minska strukturen fran vissa omraden (ansikte/hud).

Hogst u
Ramar gsrupp

3
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Heercerao

Anvand panelen Ramar for att vélja och anvanda nagon av tio olika ramar med ditt foto. Ramen passas automatiskt in pa basta tankbara satt. Du
kan aven flytta eller omforma bilden eller ramen. Det kan du géra genom att anvanda flyttverktyget och dubbelklicka p& ramen. Du kan &ndra
bakgrundsfargen fran vit till ndgot annat i expertlaget genom att &ndra lagret Fargfyllning.

Anvianda en effekt, struktur eller ram Hogstupp
1. Oppna ett foto i Photoshop Elements Editor och byt till snabbléget.
2. Det finns tre paneler, Effekter, Stukturer och Ramar, utéver panelen Justeringar. Klicka p& ikonen fér ndgon av panelerna.
3. Panelfaltet visar tio forhandsvisningsminiatyrer av den 6ppnade bilden. Klick pa en miniatyr for att anvanda en effekt, struktur eller ram.
4. (Valfritt) Byt till expertlaget och andra effekten, strukturen eller ramen som du anvande pa bilden. Andringen som gjordes i snabblaget finns i

ett separat lager.

Twitter™- och Facebook-inlagg omfattas inte av Creative Commons villkor.
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Overtoningar

Om d6vertoningar

Anvéanda en 6vertoning

Lagga till en dvertoning i text
Definiera en dvertoning

Ange genomskinlighet for évertoning
Skapa en brusdvertoning

; . -
Om Overtoningar 6gst upp

Du kan fylla ett omrédde med en évertoning genom att dra eller markera med verktyget Overtoning i bilden. Bade évertoningstypen och avstandet
mellan startpunkten (dar musknappen trycks ned) och slutpunkten (dar musknappen slapps) paverkar 6vertoningens utseende pa olika stt.

'.J 4
A7 B

Heldragen

Med hjélp av verktyget Overtoning och Overtoningsredigeraren kan du skapa en egen fargblandning i dina foton.

Du kan valja nagon av féljande Gvertoningstyper i faltet Verktygsalternativ.

Linjar évertoning Ratlinjig dvertoning fran start- till slutpunkt.

Radiell 6vertoning Cirkular évertoning fran start- till slutpunkt.

Vinkeldvertoning Motsols svepande toning kring startpunkten.

Speglad 6vertoning Symmetrisk linjar 6vertoning pa 6mse sidor om startpunkten.

Diamantévertoning Diamantformad évertoning fran startpunkten och utét. Slutpunkten utgér ett av diamantens horn.

Q Du kan ocksa anvanda ett fyliningslager om du vill anvanda en 6vertoning i bilden. Fyllningslagret ger dig storre flexibilitet och méjlighet att
andra dvertoningsegenskaperna och att redigera fyllningslagrets mask for att begransa évertoningen till en del av bilden.

Overtoningar lagras i bibliotek. Du kan vélja ett annat bibliotek med évertoningar som ska visas p& menyn fér évertoningsvéljaren genom att klicka

pa menyn och valja ett bibliotek langst ned i listan. Du kan ocksa spara och lasa in egna bibliotek med Gvertoningar fran den har menyn. Du kan

ocksa hantera 6vertoningar med hjalp av Forinstallningshanteraren.

) ) . et
Anvéanda en 6vertoning 6gst upp

1. Om du vill fylla en del av bilden markerar du omradet med nagot av markeringsverktygen. Annars tillampas toningen pa hela det aktiva
lagret.

2. Valj dvertoningsverktyget .

3. Klicka pa den évertoningstyp som du vill anvanda i faltet Verktygsalternativ.

4, Valj en overtoning pa panelen for dvertoning i faltet Verktygsalternativ.
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5. (Valfritt) Ange 6vertoningsalternativ i faltet Verktygsalternativ.
Lage Anger hur dvertoningen blandas med befintliga pixlar i bilden.

Opacitet Anger opacitet for dvertoningen. Om du véljer en lag opacitetsinstéllning syns pixlarna under évertoningen igenom. Dra
skjutreglaget eller ange ett opacitetsvarde.

Invertera Kastar om ordningen pa fargerna i 6vertoningen.

Genomskinlighet Anvander 6vertoningens genomskinlighet (i stallet for genomskinliga omraden i bilden) om 6vertoningen har
genomskinliga omraden.

Gitter Skapar en mjukare blandning med mindre tydliga fargrander.

6. Placera pekaren déar du vill att 6vertoningen ska starta och dra sedan med verktyget till énskad slutpunkt. Om du vill begransa
6vertoningsvinkeln till en multipel av 45° haller du ned Skift medan du drar.

Lagga till en 6vertoning i text Hogst upp

. Markera den text som du vill fylla.

. Valj Lager > Forenkla lager for att konvertera vektortexten till en bitmappsbild. Du kan inte redigera texten nar du har férenklat lagret.
. Markera texten genom att pa panelen Lager halla ned Ctrl (Cmd i Mac OS) och klicka pa miniatyrbilden for textlagret.

. Valj dévertoningsverktyget.

. Klicka pa den évertoningstyp som du vill anvanda i faltet Verktygsalternativ.

. Vélj en 6vertoning pa panelen for 6vertoning.

. Placera pekaren dar du vill att 6vertoningen ska starta och dra sedan med verktyget till 6nskad slutpunkt.

~N O Ok~ W NP

.. .. . Hogstu
Definiera en dvertoning aeraep
Du kan skapa egna 6vertoningar i dialogrutan Overtoningsredigerare. En dvertoning kan besta av tva eller fler farger, eller en eller fler farger som
tonar bort och blir genomskinliga.

S 0
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Dialogrutan Overtoningsredigerare.
A. Fargsteg B. Fargmittpunkt C. Opacitetssteg

&
(P

Néar du skapar en 6vertoning skapar du ett fargsteg for att lagga till en farg i dvertoningen, drar fargsteget och mittpunktsikonen for att definiera
intervallet mellan tva farger och justerar opacitetsstegen for att definiera 6vertoningens genomskinlighet.

1. Under Rita i verktygsladan véljer du Overtoning.

2. Oppna dialogrutan Overtoningsredigerare genom att klicka pa knappen Redigera under vertoningsexemplet.

3. lavsnittet Forinstélining i dialogrutan Overtoningsredigerare valjer du vilken évertoning du vill basera din nya évertoning pa.

4, Valj farger for din dvertoning genom att dubbelklicka pa fargsteget eller klicka p& Fargrutor sa att Fargvaljaren visas. Valj en farg och klicka

pa OK.

5. Om du vill justera fargstegets placering for en farg drar du steget till vanster eller hoger.

6. Om du vill lagga till en féarg i évertoningen klickar du under 6vertoningsféaltet och definierar ett till fargsteg.

7. Om du vill justera mittpunkten fér 6vergangen mellan farger drar du diamantikonen under évertoningsféltet till vanster eller hoger.

8. Du kan ta bort det fargsteg du redigerar genom att klicka pa Ta bort.

9. Om du vill ange fargovergangens jamnhet anger du ett varde i textrutan Slathet eller drar i skjutreglaget.
10. Om du vill kan du ange genomskinlighetsvarden for 6vertoningen genom att dra opacitetsstegen.
11. Om du vill spara 6vertoningen som en forinstalining anger du ett namn for den nya Gvertoningen och klickar pa Lagg till i forinstallningen.
12. Klicka pa OK. Den 6vertoning du nyss skapat markeras och kan anvandas direkt.

Ange genomskinlighet fér évertoning Hoostupe

Varje 6vertoning innehaller instéllningar for opacitet (opacitetssteg) for olika punkter langs évertoningen. Schackmonstret anger graden av
genomskinlighet i évertoningens férhandsvisning. Overtoningar krdver minst tva opacitetssteg.

1. Skapa en Overtoning.

2. Stall in startopaciteten i Overtoningsredigeraren genom att klicka pa det vanstra opacitetssteget ovanfér évertoningsfaltet. Triangeln ovanfor
blir svart och visar att du redigerar startgenomskinligheten.
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3. Ange opacitet pa nagot av foljande satt:
« Ange ett varde mellan 0 (helt genomskinlig) och 100 % (helt tdckande).
« Drai pilen pa skjutreglaget Opacitet.

4. Stall in slutpunktens opacitet genom att klicka pa det hogra genomskinlighetssteget ovanfor évertoningsfaltet. Valj sedan en opacitet pa det
satt som beskrivs i steg 3.

5. Stall in start- och slutopacitetens placering pa nagot av foljande sétt:
« Dra opacitetssteget at vanster eller hoger.
* Markera opacitetssteget och ange ett varde i féltet Placering.
6. Stall in mittpunktsopacitetens placering (mitt emellan start- och slutopacitet) pa nagot av foljande sétt:
« Dra diamanten ovanfor évertoningsfaltet at vanster eller hoger.
« Markera diamanten och ange ett varde i faltet Placering.

7. Om du vill ta bort det opacitetssteg som du redigerar klickar du pa Ta bort eller drar steget bort fran 6vertoningsfaltet.
8. Du kan lagga till en mellanopacitet genom att klicka ovanfor 6vertoningsfaltet sa att ett nytt opacitetssteg definieras. Du kan sedan stélla in
och flytta den har opaciteten pa samma satt som med start- och slutopacitet.

Du kan ta bort en mellanopacitet genom att dra genomskinlighetssteget upp och bort fran évertoningsfaltet eller genom att markera stoppet
och klicka pa Ta bort.

9. Du kan spara 6vertoningen som forinstélld genom att ange ett namn i textrutan Namn och sedan klicka pa Ny. En ny férinstalld évertoning
med de genomskinlighetsinstaliningar du har valt skapas.

10. Klicka pa OK for att stidnga dialogrutan och markera den nya dvertoningen. Kontrollera att Genomskinlighet ar markerat i faltet
Verktygsalternativ.

.. . Hogstu
Skapa en brusévertoning gstupp

En brusévertoning ar en évertoning som innehaller slumpvis spridda farger inom ett angivet fargintervall.

I
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Brusdvertoningar med olika brusvarden.
A. 10 % brus B. 50% brus C. 90% brus

Valj overtoningsverktyget.
Oppna dialogrutan Overtoningsredigerare genom att klicka p& knappen Redigera i faltet Verktygsalternativ.
Valj Brus frdn menyn Overtoningstyp.

PN PR

Ange alternativ for dvertoningen.
Ojamnhet Definierar mjukhetsgraden i évergdngen mellan farger i monstret.

Fargmodell Anger vilken fargmodell som ska anvéandas for att definiera 6vertoningens fargomrade. Definiera fargomradet genom att dra
reglagen for varje fargkomponent.

Begrénsa farger Forhindrar alltfor méattade farger.
Lagg t. genomsk Lagger till genomskinlighet till slumpmassigt utvalda farger.

Om du vill blanda fargerna slumpmassigt klickar du pa knappen Slumpmassigt tills du hittar en 6vertoning som du gillar.
Ge den nya Overtoningen ett namn.

N o a

Lagg till overtoningen genom att klicka pa Nytt.
8. Klicka pa OK for att stanga dialogrutan och vélj den nyskapade évertoningen.

Fler hjalpavsnitt
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Redigera former

Markera eller flytta en form
Omforma en form

Byta farg pa alla former i lagret
Anvanda en lagerstil pa en form

Hogst
Markera eller flytta en form gerpp

Anvand formmarkeringsverktyget k om du vill markera former genom att klicka en gang. Om du konverterar en form till ett bitmappselement genom
att forenkla formlagret kan du inte langre anvanda formmarkeringsverktyget for att markera formen (du kan anvanda verktyget Flytta i stéllet).

Om ett lager innehdller flera former kan du flytta alla formerna tillsammans med hjalp av flyttverktyget. Om du vill flytta en viss form i ett lager
maste du daremot anvanda formmarkeringsverktyget.

1. Anvand formmarkeringsverktyget k till att markera former:

2. Markera formen genom att klicka pa den.

3. Flytta formen genom att dra den till en ny plats.

Omforma en form rogstuee
1. Valj formmarkeringsverktyget k och sedan alternativet Visa markeringsram.
2. Gor nagot av foljande:
« Klicka pa den form som du vill omforma och omforma sedan formen genom att dra en ankarpunkt.
* Markera den form som du vill omforma, vélj Bild > Omforma form och valj ett omformningskommando.
Hogst upp

Byta farg pa alla former i lagret

1. Dubbelklicka pa miniatyrbilden av formlagret pa panelen Lager i laget Expert.

2. Valj en ny farg och klicka pa OK.
Obs! Om formens farg inte andras nar du valjer en ny farg kontrollerar du om lagret har en lagerstil (indikeras av en formatikon pa& panelen
Lager). Vissa lagerstilar ignorerar basfargen pa en form.

.. . o Hogst
Anvanda en lagerstil pa en form ostapp

Det gar snabbt och det ar enkelt att lagga till effekter sdsom skuggor och avfasningar. Tank pa att lagerstilar tillampas pa alla former i ett lager.
Om du t.ex. anvander en skuggning i ett lager som innehaller flera former kommer alla former att uppvisa en skugga.

Y

Fore (vanster) och efter (hdger) du lagt till en lagerstil till en egen form.

1. Markera ett lager som innehaller en form eller pa panelen Lager. Klicka p& Nytt “ och rita en form.
2. Oppna panelen Effekter f och klicka pa fliken Format.
3. Dubbelklicka pa den miniatyrbild du vill anvanda pa formen.

Fler hjalpavsnitt
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Valja farger

Vélja en farg med pipettverktyget
Vdlja en farg i verktygsladan
Anvéanda panelen Fargrutor
Anvénda Adobe Fargvaljaren

- y . Hogst
Valja en farg med pipettverktyget gerpp
Med verktyget Pipett kan du enkelt kopiera en férg utan att du behdver markera en fargruta. Du anvander verktyget om du vill kopiera, eller ta prov
pa, fargen i ett omrade i fotot for att definiera en ny for- eller bakgrundsfarg. Du kan ta prov fran den aktiva bilden, fran en annan 6ppen bild eller
frAn datorns skrivbord.

Om du vill att fargen alltid ska vara tillganglig kan du lagga till provfargen pa panelen Fargrutor. Du kan ocksa ange storleken pa omradet som
verktyget Pipett tar prov pa. Du kan till exempel ange att pipettverktyget ska berakna genomsnittsfargen for ett provomrade pa 5 x 5 eller 3 x 3
pixlar under pekaren.

Valja en forgrundsfarg med pipettverktyget.
A. Punktprov B. Genomsnittsprov 5 x 5

1. Markera pipetten i verktygsladan.
2. (Valfritt) Om du vill &ndra storlek pa provytan for pipettverktyget valjer du ett alternativ pA menyn Provstorlek i faltet Verktygsalternativ:

« Punktprov, om du vill f& det exakta vardet for den pixel du klickar pa.
« 3 x 3 medel eller 5 x 5 medel, om du vill lasa av ett medelvarde av det angivna antalet pixlar i det omrade dar du klickar.

3. | faltet Verktygsalternativ valjer du var fargvaljaren ska ta prov. Valj frdn Alla lager eller Aktuellt lager.
4, Valj en farg pa nagot av foljande satt:

e Om du vill valja en ny forgrundsfarg fran en bild klickar du pa den farg du vill anvanda. Om du vill ha en farg som finns nagon
annanstans pa datorskarmen kan du klicka inuti bilden och dra bort fran den.

e Om du vill markera en ny bakgrundsfarg i en bild haller du ned Alt och klickar pa den farg du vill anvanda.
Nar du klickar och drar med verktyget Pipett &ndras fargen i rutan for forgrundsféargen.
5. Vélj den nya fargen genom att slappa musknappen.

Obs! Du kan tillfalligt véaxla till verktyget Pipett medan du anvander de flesta malarverktyg, vilket gor att du kan andra farger snabbt utan att
markera ett annat verktyg. Hall bara Alt-tangenten nedtryckt. Nar du har valt en farg slapper du Alt-tangenten.

Valja en farg i verktygsladan Hogstupp

+ Gor nagot av féljande:
e Om du vill ange svart och vitt i rutorna for forgrundsfarg och bakgrundsfarg klickar du pa ikonen Standardfarger.
o Om du vill byta plats pa fargerna i de bada rutorna klickar du p& ikonen Byt for- och bakgrundsfarger.
o Om du vill andra forgrundsfargen klickar du pa den 6vre fargrutan i verktygsladan och valjer sedan en farg i fargvaljaren.

e Om du vill &ndra bakgrundsfargen klickar du pa den undre fargrutan i verktygsladan och véljer sedan en farg i fargvéaljaren.

. . Hogst
Anvanda panelen Fargrutor gerpp
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Panelen Fargrutor (Fonster > Fargrutor) ar en bra lagringsplats fér de farger som du ofta anvander i dina bilder. Du kan vélja en for- eller
bakgrundsfarg genom att klicka pa en fargruta pa panelen Fargrutor. Du kan lagga till eller ta bort farger for att skapa ett eget fargrutebibliotek,
spara ett bibliotek med fargrutor och lasa in dem pa nytt for anvandning i en annan bild. Du kan &ndra hur miniatyrbilder visas pa panelen
Fargrutor genom att valja onskat alternativ pa menyn Mer.

Du kan lagga till en mangd olika farger p& panelen Fargrutor. Tank dock pd att det &r enklare att anvanda en valorganiserad och inte alltfér stor
panel. Genom att skapa bibliotek kan du gruppera narliggande eller speciella fargrutor och pa sa satt gora panelens storlek mer hanterbar.

Photoshop Elements Installationsmappen\Fdérinstéllningar\mappen Fargprov (for Mac, Photoshop Elements
installationsmapp\Stodfiler\Férinstalliningar\Fargprov) innehéller de olika provbiblioteken. Nar du skapar egna bibliotek kan du spara dem i mappen
Fargrutor. Pa s& séatt visas de automatiskt pa panelens popup-meny for bibliotek.

Vélja en farg med panelen Fargrutor
1. Om panelen Fargrutor inte redan ar dppen valjer du Fonster > Fargrutor.
2. (Valfritt) | panelen Fargrutor véljer du ett namn for fargrutebiblioteken pad menyn Fargrutor.
3. Gor nagot av foljande:

e Om du vill valja en forgrundsfarg klickar du pa en farg pa panelen.

o Om du vill valja en bakgrundsfarg Ctrl-klickar du (Cmd-klickar i Mac OS) pa en farg pa panelen.

Lagga till en farg pa panelen Fargrutor
Om det finns en farg som du vill anvanda ofta kan du spara fargen som ett fargruta pa panelen Fargrutor. Sparade fargrutor laggs till i
fargbiblioteket pa panelen. Om du vill spara dina egna fargrutor permanent maste du spara hela biblioteket.

1. Valj den forgrundsfarg som du vill 1agga till i verktygsladan.
2. Gor nagot av foljande pa panelen Fargrutor:

« Klicka pa knappen Ny fargruta langst ned pa panelen. Fargrutan laggs till och far automatiskt namnet Fargruta 1.

o Valj Ny fargruta pa Mer-menyn.

» Peka pa ett tomt utrymme langst ned pa& panelen Fargrutor (pekaren forvandlas till Fargpyts-verktyget) och lagg till fargen genom att
klicka.

Markera en farg med pipetten och lagga till den som en ny fargruta

3. Ge den nya fargen ett namn och klicka pa OK.
4, Om du uppmanas att spara fargrutebiblioteket anger du ett nytt namn i dialogrutan Spara och klickar pa Spara.

Spara och anvanda egna bibliotek med fargrutor
# Gor nagot av féljande pa panelen Fargrutor:

« Om du vill spara ett bibliotek med fargrutor véljer du Spara fargrutor p4 menyn Mer. For att uppséattningen ska visas i popupmenyn for
panelens provbibliotek spara du filen till Photoshop Elements\Férinstallningar\mappen Fargprov (for Mac, Photoshop
Elements\Stodfiler\Forinstalliningar\Fargprov).

Obs! For att de nya fargrutorna ska visas pd menyn maste du forst starta om Photoshop Elements.
e Om du vill vdlja och hamta ett bibliotek med fargrutor véljer du Las in fargrutor pA menyn Mer pa panelen.

« Om du vill byta ut det aktuella fargrutebiblioteket mot ett annat valjer du Ersétt fargrutor p& panelens Mer-meny och valjer énskat bibliotek.

Aterstélla ett fargrutebibliotek till standardfargrutorna
1. Valj ett fargrutebibliotek p& popup-menyn pa panelen Fargrutor.
2. Valj Forinstallningshanteraren p& menyn Mer pa panelen Fargrutor.
3. I dialogrutan Forinstallningshanteraren véljer du Fargrutor frdn menyn Forinstaliningstyp.
4. Valj Aterstéll provkarta fran menyn Mer och bekrafta tgarden nar du blir uppmanad att géra det.
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Ta bort en farg frdn panelen Fargrutor
1. Gor nagot av féljande:

« Dra fargrutan till papperskorgsknappen pa panelen och bekréafta borttagningen genom att klicka pa OK.
« Tryck pa Alt sa att pekaren forvandlas till en sax, och klicka pa en farg pa panelen Fargrutor.
2. Om du uppmanas att spara biblioteket anger du ett namn i dialogrutan Spara och klickar pa Spara.

Obs! Om du vill ta bort fargrutorna permanent maste du spara biblioteket dar de fanns.

Anvanda Adobe Fargvéljaren Hogstupp

Med Adobes fargvéljare kan du ange for- eller bakgrundsfarg genom att vélja i ett fargspektrum eller genom att definiera fargerna numeriskt. Du
kan dessutom vélja farger baserade pa fargmodellerna NMI eller RGB eller vélja att endast anvanda webbsé&kra farger.

, e infor

i webbfarger

E F G H
Adobe Fargvaljaren.

A. Justerad farg B. Ursprungsfarg C. HSB-fargvarden D. RGB-fargvarden E. Visar bara
webbfarger F. Fargfalt G. Fargreglage H. Hexadecimalt fargvarde

1. Visa fargvéljaren genom att klicka pa rutan for for- eller bakgrundsfarg i verktygsladan.

2. Klicka pa fargfaltet. Nar du klickar pa fargfaltet indikeras fargens placering i faltet med en rund markér och de numeriska vardena andras for
att referera till den nya fargen.

3. Flytta till en annan farg genom att dra de vita trianglarna langs skjutreglaget.
4. Du kan ocksa ange ett varde visuellt. Gor da nagot av féljande:

« Ange det hexadecimala vardet for fargen i textrutan under RGB-vardena. (Hexadecimala fargvarden anvands ofta av webbdesigners.)

« RGB-farger: markera en alternativknapp och ange komponentvarden mellan 0 och 255 (0 ar inget ljus alls och 255 &r det skarpaste
ljuset).

« NMI-farger: markera en alternativknapp och ange méttnad och intensitet i procent och nyansen som en vinkel mellan 0° och 360°,
motsvarande en plats i farghjulet.

5. | fargrektangeln till hoger om fargreglaget visas den nya fargen éverst. Den ursprungliga fargen visas nederst i rektangeln.
6. Klicka p& OK om du vill b6rja méla med den nya fargen.

Obs! Du kan valja farger genom att anvanda den inbyggda fargvaljaren pa datorn eller med hjalp av en plug-in-fargvéljare. Valj Instaliningar >
Allménna och valj fargvaljaren.
Fler hjalpavsnitt
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Effekter och filter

Vissa lankar pa den har sidan kanske bara innehaller text pa engelska.
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Forbattrat snabblage

Effekter

Strukturer

Ramar

Anvanda en effekt, struktur eller ram

Snabblaget samlar grundldggande fotoredigeringsverktyg pa ett stélle s& att du snabbt kan fixa till exponering, farg, skdrpa och annat i fotot. |
Photoshop Elements 12 kan du utover att ratta till dina foton aven férvandla dina foton till konstbilder som ser professionella ut. Tre nya paneler —
Effekter, Paneler, och Ramar finns nu.

i fx@

Justeringar  Effekter Strukturer Ramar

Dessa paneler finns bredvid panelen Justeringar. Varje panel har tio miniatyrbilder. Varje miniatyrbild &r en férhandsvisning Om du klickar pa en
miniatyr s anvands effekt, struktur eller ram pa din bild. Namnen pa dessa effekter, strukturer och ramar visas néar du haller muspekaren over
miniatyrbilden.

Effekter Hogstupp

LR« T

De tio tillgangliga effekterna férvandlar ditt foto genom att anvanda forinstallningar av effekter. De klickbara miniatyrbilderna for tillgangliga effekter
ar forhandsvisningar som visar hur effekten ser ut pa bilden utan att anvanda den. Effekter inkluderar effekter frAnsvartvitt och klassiskt

tillkorsprocessade forinstallningar. Effekter skapas som ett nytt lager med en lagermask. Du kan redigera lagermasken i expertlaget om du vill ta
bort eller minska effekten fran vissa omraden.

Hogst
Strukturer costupp
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Anvand panelen Strukturer for att vélja mellan tio strukturer du kan anvanda pa ditt foto. Strukturer simulerar olika effekter eller bakgrunder som
fotot kan tryckas pa. Till exempel gammalt papper, struktur av sprucken farg, grovt blatt raster och kromkénsla. Strukturer skapas som ett nytt
lager med en lagermask. Du kan redigera lagermasken i expertlaget om du vill ta bort eller minska strukturen fran vissa omraden (ansikte/hud).

Hogst u
Ramar gsrupp

3

i
i
i
;

Heercerao

Anvand panelen Ramar for att vélja och anvanda nagon av tio olika ramar med ditt foto. Ramen passas automatiskt in pa basta tankbara satt. Du
kan aven flytta eller omforma bilden eller ramen. Det kan du géra genom att anvanda flyttverktyget och dubbelklicka p& ramen. Du kan &ndra
bakgrundsfargen fran vit till ndgot annat i expertlaget genom att &ndra lagret Fargfyllning.

Anvianda en effekt, struktur eller ram Hogstupp
1. Oppna ett foto i Photoshop Elements Editor och byt till snabbléget.
2. Det finns tre paneler, Effekter, Stukturer och Ramar, utéver panelen Justeringar. Klicka p& ikonen fér ndgon av panelerna.
3. Panelfaltet visar tio forhandsvisningsminiatyrer av den 6ppnade bilden. Klick pa en miniatyr for att anvanda en effekt, struktur eller ram.
4. (Valfritt) Byt till expertlaget och andra effekten, strukturen eller ramen som du anvande pa bilden. Andringen som gjordes i snabblaget finns i

ett separat lager.

Twitter™- och Facebook-inlagg omfattas inte av Creative Commons villkor.
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Automatisk smart ton

Anvanda automatisk smart ton pa ett foto
Inléarning av automatisk smart ton
Aterstalla Inlarning av automatisk smart ton

Funktionen Automatisk smart ton anvander en algoritm som andrar tonvardet pa din bild. Funktionen Automatisk smart ton anvander en korrigering
pa ditt foto. Utéver det har du en kontroll som du kan flytta runt pa bilden for att finjustera resultatet.

Nar du flyttar runt kontroll pa olika delar av ditt foto s analyserar Photoshop Elements tonkvaliteten p& det aktuella omradet. Sedan anvands en
tonkorrigering pa hela fotot. Darfor far du olika resultat nar du flyttar spaken till olika delar av fotot. | fotot (nedan) blir hela bilden ljusare om man
flyttar kontrollen till de ljusare delarna (ljus himmel eller gras). Det ar tydligt i bilderna i det 6vre hogra och nedre hogra hérnet.

Verktyget Automatisk smart ton finns i snabblaget och expertlaget.
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(vanster) Om man flyttar kontrollen till de morkare delarna (I6vverk eller skugga) sa blir hela bilden mérkare. Det &r tydligt i miniatyrerna till
vanster om huvudbilden.

(hdger) Hela bilden blir ljusare om man flyttar kontrollen till de ljusare delarna (ljus himmel eller grés). Det &r tydligt i miniatyrerna till héger om
huvudbilden.

. . o Hoast
Anvanda Automatisk smart ton pa ett foto s
1. Med en bild 6ppen klickar du pa Forbattra > Automatisk smart ton.

En standardkorrigering av tonen anvands automatiskt.

A B c D E

A. Alternativ fér funktionen Automatisk smart ton B. Vaxla att se en bild fére och efter C. Begréansningsram, inom vilken du kan flytta
kontrollen D. Kontroll som kan flyttas i begréansningsramen E. Aterstaliningsknapp som flyttar tillbaka kontrollen till den ursprungliga platsen
som foreslogs av Automatisk smart ton F. En av de fyra automatiskt genererade miniatyrerna som férhandsvisas i realtid

2. Flytta runt kontrollen som visas pa bilden for att justera resultatet.

3. Titta pa miniatyrerna som visas i fotots fyra horn for att se hur bilden kommer att se ut nar du flyttar kontrollen i en viss riktning.

. . . Hogst
Inlarning av Automatisk smart ton gepp

Néar du anvander funktionen Automatisk smart ton kan du vélja alternativet Lar in den héar korrigeringen. Nar du valjer det har alternativet fortsatter
Photoshop Elements att lara sig av dina redigeringar. Algoritmen lar sig av skillnaden mellan bildens toner fore och efter att du anvant verktyget
Automatisk smart ton ton. Det hjélper funktionen Automatisk smart ton att géra battre automatiska tonforslag pa en ny bild.

Sedan foreslar algoritmen en tonjustering (placering av kontrollen) som baseras pa korrigeringar du gjort nar du anvant funktionen pa en bild
tidigare. Ju fler bilder du tonkorrigerar med den har funktionen, desto intelligentare blir den nar det géller att forutse vilken typ av andringar du
foredrar pa en ny bild. Funktionen anvander den har inlarningen for att ge dig liknande korrigeringar pa bilder av samma typ.

.. . .. . . Hogst
Aterstalla inlarning av automatisk smart ton ostapp

Om du vill aterstalla det som funktionen Automatisk smart ton har lart sig av din anvandning och dina atgarder sa klickar du i dialogrutan
Instéliningar pa Allmanna > Aterstall inlarning av automatisk smart ton.

{ec Twitter™- och Facebook-inlagg omfattas inte av Creative Commons villkor.
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Effekter

Anvéanda panelen Grafik

Lagga till stiliserade former eller stiliserad grafik till en bild
Lagga till en konstnérlig bakgrund till en bild

Lagga till en ram eller ett tema till en bild

Om fotoeffekter

Anvéanda en effekt

Lagga till stiliserad text till en bild

Lagga till bilder eller effekter till Favoriter

Hogstu
Panelen Effekter ar en plats varifrdn du kan vélja olika effekter. Panelen visas som standard hogst upp i panelbehallaren. s
Filter Anvand filter pa dina bilder.
Stilar Anvand stilar pa dina bilder.
Fotoeffekter Anvand fotoeffekter pa dina bilder.
| varje avsnitt visas miniatyrexempel pa innehall eller effekter som du kan lagga till eller anvanda pa en bild. | de flesta avsnitten finns en meny
med olika kategorialternativ och motsvarande underkategorier.

.. . Hogst
Anvanda panelen Grafik ostapp

Panelen Grafik ar en plats dar du kan vélja teckningar, temadekorationer och textstilar att anvanda pa dina bilder. Valj Fonster > Grafik om du vill
visa panelen Grafik.

| grafikpanelen finns foljande avsnitt som du anvander for att forbéattra dina bilder. Du kan till exempel vélja flera olika filter, stilar och effekter.
Under varje flik finns en listruta dar du kan vélja ratt filter, stil eller effekt.

| varje avsnitt visas miniatyrexempel pa innehall eller effekter som du kan lagga till eller anvanda pa en bild. | de flesta avsnitten finns en meny
med olika kategorialternativ och motsvarande underkategorier.

Lagga till stiliserade former eller stiliserad grafik till en bild rogstupp
Nar du lagger till en form eller grafik till en bild, utgér formen eller grafiken ett nytt lager och paverkar pa sa sétt inte originalbilden.
1. | grafikpanelen
« Valj en kategori (till exempel Handelse eller Aktivitet) och en underkategori (till exempel Baby eller Matlagning).
2. Darefter véljer du en farg for formen i verktygsladan.
3. Gor nagot av foljande:
» Dubbelklicka p& en miniatyr.
« Dra miniatyren till bilden.
4. Anvand flyttverktyget . for att flytta och andra storlek pa formen eller grafiken.
HoOgst upp

Lagga till en konstnarlig bakgrund till en bild

Nar du lagger till en konstnarlig bakgrund till en bild, erséatter du det befintliga bakgrundslagret. Du kan t.ex. anvanda véljarverktyget for att skapa
ett lager som separerar familjemedlemmar fran en koksbakgrund, och sedan ersétta koket med en naturbakgrund.

1. Om bilden bara har ett bakgrundslager markerar du det och véljer Lager > Duplicera lager. Namnge det duplicerade lagret och klicka pa
OK.

2. Valj bakgrundslagret pa panelen Lager.
3. Valj bakgrunder fran listrutan i grafikpanelen.
4. Gor nagot av foljande:

« Dubbelklicka pa en miniatyr.

« Dra miniatyren till bilden.
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Lagga till en ram eller ett tema till en bild Hogstupp

Nar du lagger till en ram eller ett fotoprojekt visas ramar med ett tomt (gratt) omréde for bilden. Klicka och dra en bild fran Fotobehéllaren till det
tomma omradet.

1. valj Ramar fran listrutan i grafikpanelen.
2. Gor nagot av foljande:

« Markera en miniatyr och klicka p& Anvand.
« Dubbelklicka pa en miniatyr.
« Dra miniatyren till en tom bakgrund.

3. Dra en bild fran Fotobehallaren till ramen.

4. Anvand skjutreglaget for att andra storleken pa bilden i ramen eller temaramen, och klicka sedan pa ikonen Genomfor ' for att utfora
andringen, eller klicka pa ikonen Avbryt Q

5. Anvand verktyget Flytta for att centrera bilden, och klicka sedan pa ikonen Genomfor ' for att utfora andringen, eller klicka pa ikonen
Avbryt @

Om fotoeffekter Hogst upp

Med fotoeffekter kan du snabbt skapa ett annat utseende pa dina bilder. Klicka pa Fotoeffekter pa panelen Effekter & och vélj en av
underkategorierna Solblekt foto, Ram, Diverse Effekter, Enfargat, Gammalt foto eller Klassiskt foto.

Ram Anvand ett antal effekter pa kanterna i ett markerat lager eller p& en del av ett lager. En ram skapar aven en nedslappszon dar du enkelt
kan lagga till eller &ndra innehallet.

Bildeffekter Anvand effekter pa en kopia av ett markerat lager. Om du lagger till snéstormseffekten till en bild kommer det att se ut som om det
snoar. Med effekten Neonljus far bilden ett dramatiskt neonljusutseende. Du kan anvéanda bildeffekter som Oljepastell och Mjukt fokus for att fa
mjuka farger eller for att gora en bild oskarp. Du kan ocksa kombinera olika bildeffekter, men du maste kanske forst lagga samman lagren.
Strukturer Anvand strukturlager pa en bild. Du kan lagga till en struktur till en ny tom bild eller lagga till en struktur till en befintlig bild. Genom att
ordna lagren och arbeta med opaciteten och andra lagerverktyg, kan du skapa intressanta och attraktiva bilder.

& For ménga fotoeffekter anvands filter med modifierade varden.

Anvanda en effekt Hogst upp

Q Om du vill experimentera med en effekt andrar du ett kopierat lager och sparar originalbilden.
1. Gor nagot av féljande:

e Om du vill anvanda en effekt pa ett helt lager avmarkerar du eventuella markeringar i bilden och markerar sedan lagret pa panelen
Lager.

« Om du vill ha en effekt pa bara en del av ett lager anvander du markeringsverktyget for att markera omradet.

« Om du vill anvanda en effekt pa en text valjer eller skapar du férst en text och anvander sedan nagon av texteffekterna pa panelen
Grafik.

2. Valj en kategori med fotoeffekter p& panelen Effekter och gor sedan nagot av féljande:
» Dubbelklicka pa en effekt.
« Dra en effekt till en bild.
« Markera en effekt och klicka p& Anvanda.

Obs! | vissa fall far du ett meddelande om att du forst maste sla samman lagren innan du kan anvanda en effekt.
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Visa alla

| ’ (_.| ¢'| ‘_.

Fargrikt... Fargton.. F

Dra en bildeffekt till ett foto

Lagga till stiliserad text till en bild rogstupp

Nar du lagger in text i en bild laggs ett textlager till s& att du kan &ndra texten utan att paverka originalbilden.
1. | panelen Grafik véljer du Text fran listrutan och gor sedan nagot av foljande:
« Markera en miniatyr och klicka pa Anvand.
o Dubbelklicka p& en miniatyr.
« Dra en miniatyr till bilden.
En textram visas éver bilden och textverktyget aktiveras. Skriv in den nya texten.

Nar du &r klar med andring av texten klickar du endera péa ikonen Genomfor v for att utfora andringen, eller pa ikonen Avbryt s
Anvand verktyget Flytta for att flytta pa eller &ndra storleken pé textramen.
(Valfritt) Lagg till farg till texten med popup-panelen Farg i alternativfaltet.

Nar du ar klar med justering av texten klickar du endera pa ikonen Genomfor « for att utfora andringen, eller pa ikonen Avbryt @

N o o> N

(Valfritt) For att experimentera med olika texteffekter kan du dra en annan miniatyr dver textramen.

. . . . . Hogst
Lagga till bilder eller effekter till Favoriter ostapp
Nar du ser bilder eller effekter som du snabbt vill komma &t i framtiden lagger du till den i avdelningen Favoriter pa panelen Effekter.

# Hogerklicka pa miniatyren i effekt- eller grafikpanelen och vélj Lagg till i Favoriter.
Fler hjalpavsnitt

# om projekt
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Filter

Om filter

Anvéanda ett filter

Filterkategorier

Filtergalleri

Struktur- och glasytealternativ

Forbattra prestanda med filter och effekter

Om filter

Hogst upp

Du kan anvanda filter for att rensa eller retuschera dina foton. Du kan &ven anvanda filter for att tillampa specialgrafikeffekter eller skapa unika
omvandlingar genom att anvanda forvrangningseffekter. Férutom de filter som medféljer Adobe finns filter fr&n andra foretag tillgangliga som
plugin-program. N&r du har installerat dessa filter visas de langst ned i filterlistorna.

- ¥

kade st AT

Filter kan du anvanda for att radikalt andra kanslan i ett foto eller en bild.

Du valjer filter pa ett av féljande tre satt:

Menyn Filter Innehéller alla tillgangliga filter och du véljer ett filter i taget.

Filtergalleri Visar miniatyrer av effekterna av varje filter, precis som panelen. | filtergalleriet kan du vélja att anvanda flera filter efter varandra och
att anvanda ett filter mer an en gang. Du kan ocksa ordna om filtren och andra filterinstallningar for varje filter som du har anvant for att fa den
effekt som du vill ha. Eftersom detta alternativ &r mer flexibelt ar det oftast bast att valja filtergalleriet nar du vill anvanda filter. Tank emellertid pa
att alla filter som finns p& menyn Filter inte finns i filtergalleriet.

Panelen Effekter Visar miniatyrer av effekterna av varje filter pd menyn Filter. Du kan emellertid ocks& anvanda den for effekter och stilar.

Tips for hur du anvander filter
Foljande information kan hjalpa dig att férstd processen for hur filter kan anvandas pa dina bilder.

Forhandsvisa filterresultatet. Att anvanda filter pa stora bilder kan vara mycket tidskravande. Det gar snabbare att férhandsvisa
filtereffekterna i filtergalleriet. De flesta filter gar aven att forhandsvisa i dialogrutan Filteralternativ och i dokumentfonstret. Du kan sedan valja
att anvanda filtret eller avbryta operationen utan att férlora tid.

Filter anvands endast pa den aktiva delen av bilden. Filter paverkar endast aktiva, synliga lager eller markerade omraden i lagret.

Det gar inte att anvanda filter pa alla bilder. Du kan inte anvanda vissa filter pa bilder i graskalelage eller 6ver huvud taget anvanda filter pa
bilder i bitmapps- eller indexfarglage. Manga filter fungerar inte pa 16-bitars bilder.

Du kan anvanda tidigare filter flera ganger. Det senaste filtret du anvande visas hogst upp pa menyn Filter. Du kan anvanda samma
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filterinstallningar pa nytt for att ytterligare forstarka effekten pa bilden.
Tips for hur du skapar visuella effekter med filter
Anvand foljande tekniker for att skapa visuella resultat med filter:

» Arbeta med filterkanterna. Om du vill anvanda ett filter pa ett markerat omrade kan du mjuka upp kanterna av filtereffekten genom att ludda
upp markeringen innan du anvander filtret.

« Anvand filter successivt for att bygga upp effekterna. Du kan anvanda filter pa enskilda lager eller pa flera lager efter varandra for att bygga
upp en effekt. Valj olika blandningslagen pa panelen Lager for att blanda effekterna. Om du vill att ett filter endast ska paverka ett lager
maste lagret vara synligt och innehalla pixlar.

» Skapa strukturer och bakgrunder. Genom att anvanda filter pa enfargade bilder eller graskalebilder, kan du skapa ett antal olika bakgrunder
och strukturer. Déarefter kan du gora dessa strukturer oskarpa. Aven om vissa filter (t.ex. glasfilter) har liten eller ingen synlig effekt néar de
anvands pa en farg, kan andra filter framkalla intressanta effekter. For dessa farger kan du anvanda Lagga till brus, Krita & trakol, Moln,
Conté-fargkrita, Differensmoln, Glas, Strukturpenna, Raster, Mezzotint, Brevpapper, Skapa flackar, Natform, Pastellkrita, Svamp eller
Undermalning. Du kan dven anvanda filtren i undermenyn Struktur.

 Forbattra bildkvaliteten och enhetligheten. Du kan délja fel, &ndra eller forbattra bilderna. Genom att anvanda samma filter pa varje bild kan
du aven skapa en bildserie med bilder som liknar varandra.

Anvanda ett filter Hogst upp

1. Vvalj omradet som du vill anvanda filtret pa:
o Om du vill anvanda ett filter pa ett helt lager avmarkerar du det markerade omraden och véljer darefter lagret pa panelen Lager.
e Om du vill anvanda ett filter pa en del av ett lager, anvander du ett markeringsverktyg for att markera ett omréde.

2. Sa héar anvander du filtren:
« Om du vill anvanda filtergalleriet valjer du Filter > Filtergalleri. Valj darefter en kategori och klicka pa filtret som du vill anvanda.

« Om du vill anvanda panelen Effekter véljer du Fonster > Effekter, véljer en kategori och dubbelklickar sedan pa det filter som du vill
anvanda. Du kan ocksa dra ett filter till bilden.

* Om du vill anvanda menyn Filter valjer du Filter och darefter en undermeny foljt av filtret som du vill anvanda. Om ett filternamn féljs av
punkter (...) kommer en dialogruta med filteralternativ att ppnas.

3. | dialogrutan anger du varden och véljer alternativ.

4. | vissa dialogrutor kan du vélja att forhandsvisa filtret i dokumentfonstret. Du kan, beroende pa vilket filter det ar och hur du anvander det,
anvanda en av féljande metoder for att forhandsvisa filtret:

« Anvand plus- eller minusknappen under férhandsvisningsfonstret for att zooma in eller zooma ut.
« Klicka pa zoomningsfaltet (dar zoomningsprocenten visas) for att vélja en zoomningsprocent.

« Klicka och dra i férhandsvisningsfonstret for att centrera ett visst omrade av bilden i fonstret.

« Klicka pa knappen Visa/Gém & hogst upp i dialogrutan for att dolja filterminiatyrerna. Nar du déljer miniatyrerna blir
forhandsvisningsomradet storre.

« Klicka pa dgonikonen & intill ett filter for att dolja effekten i forhandsvisningsfonstret.

5. Om dialogrutan innehdller reglage ska du halla ned Alt medan du drar reglaget om du vill se férhandsvisningen i realtid (realtidsatergivning).

6. Klicka och dra i bildfonstret for att centrera ett speciellt omrade av bilden i fonstret. (Detta kanske inte fungerar med alla
forhandsvisningsfonster.)
Obs! En blinkande linje under forhandsvisningsstorleken visar att forhandsvisningen haller pa att aterges.

7. Gor nagot av foljande om du anvander filtergalleriet eller filteralternativen i filtergalleriet:

« Klicka pa knappen Nytt effektlager & langst ner i dialogrutan om du vill vélja ytterligare ett filter. Du kan lagga till fler effektlager om du
vill anvéanda fler filter.

« Ordna om anvanda filter genom att dra ett filternamn till en annan position i filterlistan l&angst ned i dialogrutan. Om du &ndrar i vilken
ordning filtren ligger kan du drastiskt &ndra bildens utseende.

« Ta bort anvanda filter genom att markera filtret och sedan klicka pa knappen Ta bort effektlager i §

8. Om du anvéander ett filterkommando eller panelen Effekter gor du nagot av foljande och klickar sedan pa OK:
o Dubbelklicka pa filtret.
« Dra filtret till en bild.

i I Hogst
Filterkategorier 6gst upp
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Du kan anvanda foljande kategorier av filter:

Korrigera kameraforvrangning Justerar vanliga linsfel, till exempel konvex eller konkav férvrangning och vinjettering. Filtret roterar ocksa en bild
och justerar bildperspektivet som orsakas av att kameran lutas lodratt eller vagratt.

Justeringsfilter Andra ljusstyrkevarden, farger, graskaleintervaller, och tonnivaer for pixlarna i en bild. Konvertera fargpixlar till svartvita pixlar.
Konstnarliga filter Simulera ett utseende som liknar malning pa traditionella material och skapa ett unikt utseende.

Oskarpefilter Gor en del av en bild eller hela bilden mjukare. Anvandbart vid retuschering.

Penseldragsfilter Ger ett utseende som liknar malning med hjalp av olika black- och penseldragseffekter.

Forvrangningsfilter Forvrang en bild geometriskt och skapa tredimensionella eller andra omformningseffekter.

Brusfilter Blanda en markering med omgivande pixlar och ta bort problemomraden som damm och skrapmérken.

Pixelforvandlingsfilter Framh&v en bild eller ett urval kraftigt genom att klumpa ihop pixlar med liknande fargvéarden.

Atergivningsfilter Skapa molnformationer, linséverstréining, fibrer och ljuseffekter i en bild.

Skissfilter Lagger till struktur for att tillféra djup eller ge ett handritat utseende.

Stiliseringsfilter Skapar en méalad eller impressionistisk effekt genom att placera nagra pixlar slumpvis och ¢ka kontrasten.

Strukturfilter Ger intryck av djup eller substans, eller skapar ett organiskt utseende.

Andra filter Skapa dina egna filtereffekter, &ndra masker, forflytta ett markerat omréde i en bild, och gor snabba fargjusteringar.
Digimarc-filter Gor att du kan lasa ett Digimarc-vattenmarke.

. . Hogst
Filtergalleri ostapp

| filtergalleriet (Filter > Filtergalleri) kan du vélja att anvanda flera filter efter varandra, eller att anvanda ett filter mer &n en gang. Du kan ocksa
ordna om filtren och &ndra filterinstallningar for varje filter som du har anvant for att fa den effekt som du vill ha. Eftersom du kan anvanda fler &an

ett filter fér en bild nar du anvander dialogrutan Filtergalleri, har du stor kontroll éver hur din bild paverkas av varje filter. Filtergalleriet ar oftast det
bésta valet nar du ska anvéanda filter, eftersom det ar flexibelt och latt att anvanda.

Anvand filter med Filtergalleriet
A. Originalfoto B. Foton dér ett enstaka filter anvants for varje bild C. Tre filter anvanda efter varandra
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Dialogrutan Filtergalleriet

A. Filterkategori B. Miniatyr av markerat filter C. Visa/ddlj filterminiatyrer D. Menyn Filter E. Alternativ fér markerade filter F. Lista med
filtereffekter som ska anvandas eller arrangeras G. Dolt filter H. Filter som lagts pa efter varandra men inte markerats 1. Filter som &r markerat
men inte anvant

Alla filter &r dock inte tillgangliga i filtergalleriet. Vissa &r endast tillgangliga som kommandon p& menyn Filter. Du kan dessutom inte anvanda
effekter eller stilar fran Filtergalleriet sdsom du kan fran panelen Effekter.

Struktur- och glasytealternativ Hogstupp

Filtren Conté-fargkrita, Glas, Pastellkrita, Struktur och Undermalning har texturalternativ. Dessa alternativ gor att bilderna visas som om de ar
malade pa struktur, som malarduk eller tegelsten, eller betraktas genom glasblock.

Struktur Specificerar vilken typ av textur som ska anvandas. Du kan aven klicka pa Las in textur ¥ for att specificera en Photoshop-fil.
Skalning Okar eller minskar effekten pa bildytan.

Relief (om den ar tillganglig) Justerar djupet i texturens yta.

Ljus (om den ar tillganglig) Staller in ljuskallans rikining mot bilden.

Invertera Kastar om ytans ljusa och morka farger.

Forbattra prestanda med filter och effekter Hogstupp

Vissa filter och effekter ar minnesintensiva, speciellt nar de anvands i hogupplosta bilder. Du kan anvanda de har teknikerna for att forbattra
prestanda:
» Prova ut filter och installningar i ett litet markerat omrade i bilden.
» Prova ut filter och installningar pa en forminskad kopia av bilden. Nar du ar néjd med resultaten anvander du filtret med samma instéllningar
pa originalbilden.
« Frigér minne innan du anvander filtret eller effekten genom att rensa urklipp, historik, eller bada. Valj Redigera > Rensa > [kommando].
« Avsluta andra program for att géra mer minne tillgangligt.

« Justera filterinstéllningarna for att géra minnesintensiva filter mindre komplexa. Minnesintensiva filter inkluderar Ljuseffekter, Stansa ut, Fargat
glas, Krom, Krusningar, Stank, Sprejade penseldrag, och glas. (For att t.ex. minska komplexiteten i filtret Fargat glas 6kar du cellstorleken.
For att minska komplexiteten i filtret Stansa ut 6kar du vardet for kantens tydlighet, minskar vardet for kantens folisamhet, eller badadera.)

Fler hjalpavsnitt
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Laget Guidad

Snabbkorrigering
Fotoeffekter
Fotouppspelning

Det guidade laget ger dig vissa guidade redigeringar. Det &r en hjalp att astadkomma vissa effekter. Till varje guidad redigering finns det en bild
som visar hur effekten ser ut nar du haller muspekaren éver den.

Funktionerna i laget Guidad &r grupperade i tre huvudkategorier:

Snabbkorrigeringar Beskar, rotera och/eller rata upp, gor foton skarpare, justera farger, belysning och évergripande tonkvalitet pa foton. Du kan
ocksa korrigera sma repor och flackar.

Fotoeffekter Anvand specialeffekter i ngra enkla steg som annars skulle kréava proffskunskaper eller dyra objektiv for att uppna.

Fotouppspelning Foérvandla en bild till popkonst, lagg till en spegelreflex, skapa en bildhdg eller 1agg till utanfér-ramarna-effekten.

Obs! De guidade redigeringar som ar tillgangliga kan variera beroende pa vilken version av Photoshop Elements du anvander.

Hogst upp

Snabbkorrigeringar

Guidad redigering for ljusstyrka och kontrast
Anvand Guidad redigering for ljusstyrka och kontrast nar du vill justera ljusstyrkan eller kontrasten i en bild.

Du kan vélja att endast visa bilden efter redigering, eller visa bilden bade fore och efter redigering, antingen vertikalt eller horisontellt.

Mer information om att justera ljusstyrka och kontrast finns i Justera skuggor och ljus.

Guidad redigering for korrigering av hudtoner
Anvand Guidad redigering for korrigering av hudton nar du vill korrigera hudtoner (solbréanna, rodnad och ljus) i en bild.

Du kan vélja att endast visa bilden efter redigering, eller visa bilden bade fore och efter redigering, antingen vertikalt eller horisontellt.

Mer information om att korrigera fargskiftningar finns i Justera farg for hudton.

Guidad redigering for beskarning av foton
Anvand Guidad redigering for beskarning av foton nar du vill beskara en bild.

Du kan vélja att endast visa bilden efter redigering, eller visa bilden bade fére och efter redigering, antingen vertikalt eller horisontellt.

Mer information om beskéarning finns i Beskéara.

Guidad redigering for forbattring av farger

Anvand Guidad redigering for forbattring av farger nar du vill forbéattra fargnyansen, fargmattnaden och ljuset i en bild.
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Du kan vélja att endast visa bilden efter redigering, eller visa bilden bade fére och efter redigering, antingen vertikalt eller horisontellt.

Mer information om att forbéattra farger finns i Justera fargmattnad och nyans.

Guidad redigering for nivaer

Mer information om att anvanda nivaer finns i Om nivajusteringar.

Guidad redigering for skuggor och ljus

Anvand Guidad redigering for uppljusning eller nedmérkning nér du vill ljusa upp eller moérka ned en bild.
Du kan vélja att endast visa bilden efter redigering, eller visa bilden bade fére och efter redigering, antingen vertikalt eller horisontellt.

Mer information om skuggor och ljus finns i Justera skuggor och ljus.

Perfekt portratt i Guidad redigering

Skapa ett perfekt portratt i Guidad redigering genom att ta bort skdnhetsfel och forbattra olika delar av bilden med hjalp av lattanvanda verktyg.

1. | laget Guidad, under Snabbkorrigering, klickar du pa Perfekt portratt.

2. Forbattra hyn.

a. Klicka pa Anvand smart oskarpa for att slata ut huden och ta bort rynkor. Fér mer information om kontrollerna for Smart oskarpa kan du
ga till Smart oskéarpa.

b. Klicka pa Visa originalet. Nar originalhuden visas under huden med oskarpa ska du anvanda penseln for oskarpa for att pensla in den
utjagmnade huden dar sa kravs.

c. Klicka p& Oka kontrast for att lagga till tydlighet.

3. Forbattra ansiktsdrag.

a. Klicka pa verktyget Punktlagning for att korrigera mindre skénhetsfel. Hjalp med anvandningen av penseln Punktlagning finns under Ta
bort flackar och sma defekter.

b. Klicka pa verktyget for borttagning av réda 6gon for att noggrant ta bort réda égon. Mer information finns i Ta bort roda dgon helt.

c. Klicka pa verktyget Ljusare dgon for att géra 6gonen klarare.

d. Klicka pa verktygen Gor 6gonbryn morkare for att gora 6gonfransar och 6gonbryn moérkare. Las pa Snabbt gora isolerade omraden
ljusare eller morkare.

e. Klicka pa verktyget Vita tander for att géra leendet ljusare.

228


http://helpx.adobe.com/se/photoshop-elements/using/adjusting-color-saturation-hue-vibrance.html
http://helpx.adobe.com/se/photoshop-elements/using/adjusting-shadows-light.html#about_levels_adjustments
http://helpx.adobe.com/se/photoshop-elements/using/adjusting-shadows-light.html
http://helpx.adobe.com/se/photoshop-elements/using/retouching-correcting.html#remove_spots_and_unwanted_objects
http://helpx.adobe.com/se/photoshop-elements/using/retouching-correcting.html#remove_spots_and_unwanted_objects
http://helpx.adobe.com/se/photoshop-elements/using/retouching-correcting.html#precisely_remove_red_eye

4. Léagg till specialretuscheringar.

a. Klicka pa Lagg till glod. Justera skjutreglagen tills du uppnar det efterstravade resultatet.

b. Klicka pa Smalare

Obs! Varje klickning 6kar effekten.

Guidad redigering for Komponeraom

Mer information om funktionerna som anvéands i Guidad redigering for Komponera om foto finns i Komponera om ett foto.

Guidad redigering for borttagning av fargskiftning

Anvand Guidad redigering for borttagning av fargskiftning nar du vill korrigera fargskiftningar i en bild.
Du kan vélja att endast visa bilden efter redigering, eller visa bilden bade fore och efter redigering, antingen vertikalt eller horisontellt.

Mer information om att korrigera fargskiftningar finns i Korrigera fargskiftningar.

Guidad redigering for att aterstalla gammalt foto | Photoshop Elements 12

Foton kan skadas med tiden pa grund av miljon, papperskvaliteten eller vanvard. Efter att ett skadat foto skannats gar det att anvanda olika
verktyg for att ta bort sprickor, missfargningar, utsuddningar eller andra brister. Den guidade redigeringen Aterstalla gammalt foto tar dig genom en
process steg for steg och ger dig alla de verktyg du behover for att aterstélla en bild i ett arbetsflode.

1. Anvand beskarningsverktyget (C) och rotera beskarningsramen for att valja vilken del av fotot du vill aterstalla.

2. Anvand verktyget Punktlagning for att laga mindre flackar, linjer och revor.

3. Anvéand verktyget Lagningspensel for att laga en skadad del av en bild med en oskadad del av samma foto. Tryck ned Alt och klicka pa en
lamplig del av bilden och dra sedan den delen till den skadade delen av bilden.

4. Anvand verktyget Klonstampel for att kopiera en del av en bild till en annan. Om du vill reparera storre delar av ett foto trycker du ned Alt
och klickar pa kallomradet och drar sedan pa det skadade omradet.

5. Anvand verktyget Oskéarpa for att slata ut omraden som har oénskad kornighet.

6. Verktyget Dammborttagning hjalper dig att laga sma linjer, dammavtryck och andra brister.

7. Justera fargnivaerna och kontrastnivaerna efter hur du vill ha fotot.

8. Anvand verktyget Forbattra skarpan for att gora slutresultatet klarare.

Guidad redigering for rotering och uppratning
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Anvand Guidad redigering for rotering och/eller uppréatning av foton néar du vill rotera en bild i 90-graderssteg eller rita en linje genom en bild for att
justera den.

Du kan vélja att endast visa bilden efter redigering, eller visa bilden bade fére och efter redigering, antingen vertikalt eller horisontellt.
Mer information om att rotera en bild finns i Rotera eller vanda ett objekt.

Mer information om att rata upp en bild finns i Rata upp en bild.

Guidad redigering for skarpedkning

Anvand Guidad redigering for skarpedkning av foton nar du vill 6ka skarpan i en bild.
Du kan vélja att endast visa bilden efter redigering, eller visa bilden bade fore och efter redigering, antingen vertikalt eller horisontellt.

Mer information om att 6ka skarpan i bilder finns i Skéarpa — dversikt eller Oka skarpan i en bild.

Hogst upp
Fotoeffekter

Skarpedjupseffekt

Skarpedjupseffekten later dig fokusera pa valda omraden i bilden genom att géra 6vriga omraden oskarpa.

Enkel metod

Med den har metoden skapas en kopia av bakgrundslagret med homogen oskéarpa. Valj de markerade omraden som du vill fokusera pa. Du kan
anpassa nivan av oskarpa pa resten av bilden.

1. | laget Guidad, under Fotoeffekter, valjer du Skarpedjup.

2. Klicka pa Enkel

3. Klicka pa Lagg till oskarpa. Ett homogent oskarpelager laggs éver hela bilden.

4. Definiera omrade i fokus genom att klicka p& Lagg till fokusomréde och dra markéren 6ver det omrade i bilden du vill ha i fokus.

5. Anpassa oskarpan for resten av bilden genom att dra i oskarpereglaget tills du uppnar 6nskad effekt.

Anpassad metod

Med den har metoden valjer du objekt som du vill ha i fokus med snabbmarkeringsverktyget. Oskarpan laggs till i de omraden du inte har valt. Du
kan anpassa nivan av oskarpa pa resten av bilden.

1. I laget Guidad, under Fotoeffekter, valjer du Skarpedjup.

2. Klicka pa Egen.
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3. Klicka pa snabbmarkeringsverktyget och markera de omréden du vill ha i fokus.

4. Klicka p& Lagg till oskarpa. Ett homogent oskarpelager laggs 6ver resten av bilden.

5. Anpassa oskarpan for resten av bilden genom att dra i oskarpereglaget tills du uppnar 6nskad effekt.

Guidad redigering for hogdager

Lagg till en eterisk, dromlik effekt pa dina foton for att ge dem en glad och positiv kansla.

Bild fére anvandning av hogdagereffekten (vanster), och efter

1. Oppna ett foto och i panelen Guidade redigeringar klickar du pa Fotoeffekter > Hogdager.

Obs! Bilder som har tagits i skarpt ljus eller som &r dverexponerade ser blekta ut nar en hégdagereffekt anvands. Nagot morkare bilder ger
battre resultat.

2. Klicka pa Farg eller Svartvitt for att valja om du vill arbeta med hogdagereffekten i farg eller svartvitt.

En hogdagereffekt laggs till.

3. Anvand knappen Lagg till diffus glod for att betona hogdagereffekten genom att lagga till lite glod till de ljusare delarna pa bilden. Klicka pa
den har knappen flera ganger for att fortsatta lagga till en diffus glod till bilden.

4. Klicka pa Klar for att anvanda effekten eller Avbryt for att aterga till panelen Guidade redigeringar.

Guidad redigering for konturteckning

Mer information om funktionerna i denna guidade redigering Se Konvertera till svartvitt automatiskt, Om nivajusteringar, Lagg till brus och Justera

mattnad och nyans.

Guidad redigering for Lomo-kameraeffekt
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Du kan lagga till Lomo-kameraeffekten i Guidad redigering.
1. | Fotoeffekter valjer du Lomo-kameraeffekt.
2. Klicka pa Korsbearbeta bild.

3. Klicka pa Anvand vinjett.

& Varje gang du klickar p& Korsbearbeta bild eller Anvand vinjett forstéarks den senast anvanda effekten. Om du vill ta bort alla anvanda effekter
och aterstalla den ursprungliga bilden klickar du pa Aterstéll.

Guidad redigering for lagdager

Betona skuggor, belys kanter och lagg till en dramatisk finish pa dina fotografier genom att anvanda lagdagereffekten.

Bild fére anvandning av lagdagereffekten (vanster), och efter

1. Oppna ett foto och klicka i panelen Guidade redigeringar p& Fotoeffekter > Lagdager.

2. Klicka pa Farg eller Svartvitt for att valja om du vill arbeta med Iagdagereffekten i farg eller svartvitt.

En lagdagereffekt laggs till. Morkare farger blir mérkare, ljusare objekt blir ndgot 6verexponerade. Kontrasten &ar hog.

3. Anvand knapparna Bakgrundspensel och Minska effekt for att hitta exakt den effekt du vill anvanda pa ditt foto.

4. Klicka pa Klar for att anvanda effekten eller Avbryt for att aterga till panelen Guidade redigeringar.

Guidad redigering for att skapa ett gammaldags foto

For mer information om funktionerna i den har guidade redigeringen, se Anvanda effektpanelen, Ange ett lagers opacitet och Om nivajusteringar.

Anvanda Orton-effekten
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Du kan anvanda Orton-effekten till att 1dgga till en drémliknande effekt till dina foton.

1. | laget Guidad valjer du Fotoeffekter och klickar pa Orton-effekt.

2. | panelen Skapa Orton-effekt klickar du p& Lagg till Orton-effekt.

3. Redigera foljande parametrar:
Oka oskarpa
Specificerar méngden oskarpa i lagret som ar ur fokus.
Oka brus
Lagger till brus i det oskarpa lagret.
Anvand intensitet

Okar intensiteten i det oskarpa lagret.

Q Du kan anvanda zoomalternativen pa arbetsytan for redigering till att ange hur effekten ska anvandas i olika omraden i fotot.

Guidad redigering for mattad diafilmseffekt

Mer information om justering av mattnad finns i Justera mattnad och nyans.

Guidad redigering for lutning/férskjutning

Anvand effekten lutning/forskjutning for att dra uppmarksamheten till en viss aspekt eller objekt i fotot, medan fokus flyttas frdn andra saker i fotot.
Effekten lutning/férskjutning innebar ocksa att en pseudominiatyreffekt skapas i fotot.

Bild fére anvandning av effekten lutning/forskjutning (vanster), och efter

1. Oppna ett foto och klicka i panelen Guidade redigeringar p& Fotoeffekter > Lutning/forskjutning.

2. Klicka pa Lagg till lutning/forskjutning for att anvanda grundeffekten pa fotot. Fotot kommer att se suddigt ut.

3. Klicka pa Andra fokusomrade och klicka sedan och dra 6ver bilden for att ange de omréden som du vill visa i skarpt fokus.
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4. Om du vill experimentera med fler effekter klickar du pa Forfina effekt och andrar:

o Oskéarpa: Okar intensiteten fér den oskarpa som anvands i fotot.
« Kontrast: Okar eller minskar kontrastnivéerna i fotot.

« Mattnad: Okar eller minskar fargméttnadsnivaerna i fotot

5. Klicka pa Klar for att anvanda effekten eller Avbryt for att aterga till panelen Guidade redigeringar.

Guidad redigering for vinjettering

Behandla ditt foto med vinjetteringseffekt for att understryka vikten av en person, grupp eller féremal i mitten av fotot.

Bild fére anvandning av effekten vinjettering (vanster), och efter

1. Oppna ett foto och klicka i panelen Guidade redigeringar pa Fotoeffekter > Vinjetteringseffekt.

2. Valj Svart eller Vitt, for att ange den farg for vinjettering du vill anvanda.

3. Valj intensitetsreglaget for att ange hur intensiv (mork eller ljus) du vill att vinjetteringen ska vara.

4. Klicka pa Forfina form for att finjustera kanten (fjaderreglage) och storlek (rundhet) for vinjetten. For fjaderreglaget innebar ett lagre
pixelvarde en hardare, skarpare kant och ett hogre varde en mjukare, tjockare kant. For rundhetsreglaget ger negativa varden en 6verdriven
vinjetteringseffekt och positiva varden en mindre synlig vinjettering.

5. Klicka pa Klar for att anvanda vinjetteringen eller Avbryt for att aterga till panelen Guidade redigeringar.

Guidad redigering for Zoomexplosionseffekt | Photoshop Elements 12

Effekten Zoomexplosion skapar illusionen av rérelse och drar uppmarksamheten till foremalet i mitten av fotot. Den har effekten skapas i allmanhet
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genom att zooma in pa ett féremal nar slutaren ar éppen.

1. Anvéand beskéarningsverktyget och beskar din bild s& att huvudmotivet &r i fokus.

2. Anvand knappen zoomexplosion for att anvanda radiell oskérpa pa din bild. Den har effekten ger illusionen av rorelse.

3. Anvénd knappen Léagg till fokusomrade for att lagga till ett omrade med fokus i bilden. Den har knappen ger ett dvertoningsverktyg. Dra
6vertoningsverktyget pa den del av bilden du vill ha i fokus.

4. Anvand knappen Anvand vinjett for att automatisk applicera en vinjetteffekt. Det hjalper till att forstarka resultatet av den guidade
redigeringen.

Hoégst upp

Fotouppspelning

Utanfor intervall-effekten i Guidad redigering

Alternativet Utanfor intervall i Guidad redigering hjalper dig att lagga till en ram runt en bild och visa en markerad del av bilden utanfér ramen.

A. Originalbild B. Efter att en ram har lagts till C. Efter markering av den del som ska utokas D. Slutlig bild

1. | panelen Guidad redigering klickar du pa Fotouppspelning och valjer Utanfér ramarna.

2. Klicka pa Lagg till ram for att lagga till en ram runt bilden.
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3. Dra ramens horn for att gora sa att en del av huvudféremalet ligger utanfor ramen.

4, Lagg till ett perspektiv genom att trycka pa Ctrl + Alt + Skift (Cmd + Alt + Skift i Mac) och dra i ramens handtag. Klicka pa Verkstall.

5. Justera ramens bredd genom att dra i dess kanter. Klicka pa Verkstall.

6. Anvand verktyget Snabbval for att markera den del av bilden som ska ligga utanfér ramen.

7. Klicka pa Utanfor intervall.

8. (Valfritt) Lagg till en skugga.

9. (Valfritt) Klicka pa L&gg till bakgrundsdvertoning.

Guidad redigering for Popkonst

Du kan omvandla en bild till popkonst i tre enkla steg i Guidad redigering. Du kan dessutom vélja mellan tva olika stilar.

1. Klicka pa Fotouppspelning och valj Popkonst.

2. Valj en stil och folj instruktionerna pa skarmen:

Stil A Konvertera bildlaget, lagg till farg och duplicera bilden med olika popfarger.

Stil B Fargreducera bilden, lagg till neonljus och duplicera bilden med olika popfarger.

Guidad redigering for Pusseleffekt | | Photoshop Elements 12

Den nya guidade redigeringen for Pusseleffekt skapar en visuell effekt av ett foto som bestar av pusselbitar. Med den guidade redigeringen kan du
flytta nagra bitar av pusslet fran sin plats och flytta runt dem for att fa bilden att se ut som ett ofardigt pussel.

Den guidade redigeringen for pusseleffekt later dig lamna nagra bitar utanfor sin plats for att géra pusslet mer realistiskt.

236



1. Klicka pa Liten, Mellan, eller Stor, for att valja hur stora pusselbitar du vill att ditt foto ska besta av.

2. Om du vill att ditt pussel ska se mer verkligt ut kan du vélja att nagra av bitarna inte ska ligga pa plats. Klicka pa knappen Valj pusselbit och
klicka sen pé& en bit pusselbit. D& &ar pusselbiten vald.

3. Klicka pa Extrahera del for att flytta p& den valda pusselbiten.

4. Klicka pa Flytta och dra sen biten till en annan plats pa arbetsytan eller anvand handtaget for att rotera eller inpassa den.

5. (Valfritt) Klicka pad Suddgummit for att ta bort o6nskade artefakter som uppstatt av att ha anvand den har guidade redigeringen.

Guidad redigering for reflektion

Du kan vélja en fordefinierad reflektionseffekt och anvanda den pa en bild i nagra fa steg i Guidad redigering.

Q Du far bast resultat om du undviker att hoppa 6ver nagot steg eller utfor stegen i slumpmassig ordning.

1. Ilaget Guidad valjer du Fotouppspelning och klickar p& Reflektion.

2. Skapa ett inverterat duplicerat lager genom att klicka pa Lagg till reflektion.

3. Klicka pa pipetten och valj bakgrundsfarg for reflektionen.

4, Valj en farg fran bilden och klicka sen pa Fyll bakgrund.

5. Anvand en reflektionstyp genom att klicka pa nagon av foljande knappar:
« Golvreflektion
« Glasreflektion

« Vattenspegel

6. (Valbart) Justera reflektionens intensitet.

7. (Valfritt) Klicka pa Lagg till forvrangning for att forvranga reflektionen pa ett realistiskt satt.

8. (Valfritt) Ta bort eventuella oonskade omréaden genom att klicka pd Beskarning.

9. (Valfritt) Klicka pa verktyget Overtoning och dra en 6vertoningslinje frn reflektionens nederkant till bildens nederkant.

1. Iredigeraren klickar du pa Guidad for att ga till guidat lage.

2. Vdlj i listan 6ver olika effekter som finns i panelen till hoger pa skarmen.
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3. Gor nagot av foljande:

« Folj de anvisningar som visas och klicka sen pa Klar.

« Klicka p& Avbryt om du vill &ngra dndringarna och bérja med en annan redigering.

Obs! Vid guidad redigering kan du vélja visningslaget "Fore och efter - vagrat" i listrutan under bilden och pa sa vis se fotot fore och efter
redigeringen. Vyn aterstalls till Bara efter (standard) nar du gar ifran guidade redigeringar till andra effekter.

Twitter™- och Facebook-inlagg omfattas inte av Creative Commons villkor.

Juridiska meddelanden | Onlineintegritetspolicy
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Justeringsfilter

Anvénda filtret Utjamna
Anvanda filtret Overtoningskarta
Anvanda filtret Invertera
Anvénda filtret Fargreduktion
Anvanda filtret Troskelvarde
Anvanda filtret Foto

Anvéanda filtret Utjamna Hogst upp

Med filtret Utjamna omfordelar du intensitetsvardena pa en bild sa att de jamnas ut éver samtliga intensitetsnivaer. Nar du anvander det har
kommandot hittar Photoshop Elements de ljusaste och morkaste vardena i den sammansatta bilden. Darefter mappas de om s& att det ljusaste
vardet representerar vitt och det morkaste representerar svart. Darefter utjamnas intensiteten i Photoshop Elements. Det innebar att de
mellanliggande pixelvardena fordelas jamnt i hela graskalan.

1. Valj en bild, ett lager eller ett omrade.

2. Valj Filter > Justeringar > Utjamna.
3. Om du har markerat ett omrade pa bilden, véljer du det du vill utjamna i dialogrutan och klickar pa OK:
« Utjamna bara det markerade omradet, om du endast vill utiamna punktvardena i det markerade omradet.

« Utjamna hela bilden baserat p& det markerade omradet, om du vill utjamna alla pixelvarden pa bilden baserat pa pixlarna i det
markerade omradet.

Anvanda filtret Overtoningskarta Hogstupp

Med filtret Overtoningskarta omvandlas ett graskaleomréde i en bild till fargerna i en specificerad évertoningsfyllning.

Anvand filtret Overtoningskarta om du vill simulera en sepiaton.

1. Valj en bild, ett lager eller ett omrade.

2. Gor nagot av foljande:
« Valj Filter > Justeringar > Overtoningskarta.

« Fran lagerpanelen eller lagermenyn skapar du ett nytt justeringslager for vertoningskartan eller éppnar ett befintligt justeringslager for
Overtoningskartan.

3. Ange den &vertoning du vill anvanda:
e Om du vill valja fran en lista med 6vertoningar klickar du pa triangeln till hoger om den évertoning som visas i dialogrutan
Overtoningskarta. Valj 6nskad 6vertoning genom att klicka p& den och klicka sedan pé ett tomt omrade i dialogrutan s& att listan stings.

« Om du vill redigera den 6vertoning som visas i dialogrutan Overtoningskarta, klickar du p& den. Modifiera sedan den befintliga
Overtoningen eller skapa en ny.
Som standard omvandlas bildens skuggor, mellantoner och hégdagrar till startfargen (vanster), mellanfargerna och slutfargen (hoger) i

Overtoningen.

4, Valj ett, bada eller inget av dvertoningsalternativen:
* Med Gitter lagger du till slumpmaéassigt brus om du vill jamna till dvertoningens utseende och minska férekomsten av rander.
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Med Invertera byter du riktning pa évertoningen och inverterar dvertoningskartan.

5. Klicka pa OK.

N . -
Anvanda filtret Invertera ogst upp

Med filtret Invertera inverterar du fargerna i en bild. Du kan anvanda det har kommandot om du vill omvandla en positiv svartvit bild till ett negativ
eller om du vill skapa en positiv bild fran ett inlast svartvitt filmnegativ.

Obs! Eftersom fargfilm innehaller en orange mask i basen gar det inte att skapa korrekta positiva bilder fran inlasta fargnegativ med
hjalp av kommandot Invertera. Se till att du anvander rétt installningar for fargnegativ nar du laser in film i diabildsléasare.

Nar du inverterar en bild, konverteras intensitetsvardet for varje pixel till dess motsatta varde i skalan som innehaller 256 steg. En pixel i en positiv
bild med ett varde pa 255 andras t.ex. till 0.
1. Valj en bild, ett lager eller ett omrade.

2. Valj Filter > Justeringar > Invertera.

Anvanda filtret Fargreduktion Hogstupp

Med filtret Fargreduktion kan du ange antalet fargtonsnivaer (eller intensitetsvarden) for varje kanal i en bild. Darefter mappas pixlar till den
narmsta matchningsnivan. Om du till exempel anger tva tonnivaer for en RGB-bild erhdller du sex majliga farger, tva roda, tva gréna och tva bla.

Det har kommandot ar anvandbart nar du vill skapa specialeffekter, till exempel stora platta omraden i ett fotografi. Effekten blir tydligast nar du
reducerar antalet gratoner pa en graskalebild. Men du kan aven skapa intressanta effekter pa fargbilder.

& Om du vill anvanda ett bestamt antal farger i en bild, kan du konvertera bilden till grskala och ange det antal niv&er du vill anvéanda.
Konvertera sedan tillbaka bilden till det tidigare farglaget och ersatt gratonerna med de farger du vill anvanda.
1. Valj en bild, ett lager eller ett omrade.

2. Gor nagot av foljande:
o Valj Filter > Justeringar > Fargreduktion.

« Fran lagerpanelen eller lagermenyn skapar du ett nytt justeringslager for fargreduktion eller 6ppnar ett befintligt justeringslager for
fargreduktion.

3. Anvand skjutreglaget for att fa ratt effekt eller ange antalet fargtonsnivaer och klicka pa OK.

Anvanda filtret Troskelvarde Hogstupp

Med filtret Troskelvarde konverterar du graskale- eller fargbilder till svartvita bilder med hég kontrast. Du kan ange en viss niva som troskelvarde.
Alla pixlar som ar ljusare an troskelvardet konverteras till vitt och alla pixlar som &r mérkare konverteras till svart. Kommandot Troskelvarde ar
anvandbart nar du vill faststalla vilka omraden p& en bild som ar ljusast och morkast.

1. Valj en bild, ett lager eller ett omrade.

2. Gor nagot av foljande:

« Valj Filter > Justeringar > Troskelvarde.

« Fran lagerpanelen eller lagermenyn skapar du ett nytt justeringslager for troskelvardet eller 6ppnar ett befintligt justeringslager for
troskelvardet.

« | dialogrutan Troskelvéarde visas ett histogram 6ver luminiscensnivaerna for den aktuella markeringens pixlar.

3. Vaélj Forhandsvisa och gor nagot av féljande:

« Om bilden ska andras till svartvitt drar du i reglaget nedanfor histogrammet tills det troskelvarde som ska anvandas visas Overst i
dialogrutan. Dérefter klickar du pd OK. Nar du drar &ndras bildens utseende i enlighet med den nya instéllningen for troskelvarde.

« Identifiera en representativ hdgdager genom att dra reglaget sa langt at hoger som majligt, tills bilden &r helt svart. Dra sedan tillbaka
reglaget tills nagra helt vita omréden visas i bilden.

- Identifiera en representativ skugga genom att dra reglaget sa langt at vanster som mojligt, tills bilden &r helt vit. Dra sedan tillbaka
reglaget tills nagra helt svarta omraden visas i bilden.

4. (Valfritty Om du vill aterga till standardinstallningarna haller du ned Alt och klickar p& Aterstall.
5. (Valfritt) Stang dialogrutan Troskelvarde utan att spara dndringarna genom att klicka pa Avbryt.

Anvanda filtret Foto Hogst upp
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Med kommandot Fotofilter efterliknas tekniken att placera ett fargat filer framfér kameralinsen.Ett fargat filter justerar fargbalansen for och
fargtemperaturen pa det ljus som fortplantas via linsen och som exponerar filmen. Med kommandot Fotofilter kan du ocksa nyansjustera bilden
genom att valja en forinstalld farg. Om du vill anvanda en egen fargjustering kan du via Fotofilter-kommandot specificera en farg med hjalp av
Fargvaljaren.

Ursprunglig bild (vanster) och ett tillampat varmefilter (81) med 60 % tathet (héger)

1. Gor nagot av foljande:
« Valj Filter > Justeringar > Fotofilter.

« Valj Lager > Nytt justeringslager > Fotofilter. Klicka p&4 OK i dialogrutan Nytt lager.
2. Valj filterfargen genom att utféra nagot av foljande i dialogrutan Fotofilter:

Varmt filter (85) eller Svalt filter (80) Fargkonverteringsfilter som anvands till att stélla in vitbalansen i en bild. Om en bild togs med ett ljus
som hade en lag fargtemperatur (ett "gulaktigare” ljus) blir bildens farger bldare om du anvander Svalt filter (80). Den bla fargen
kompenserar for det gulaktigare ljusets laga fargtemperatur. P4 motsvarande satt kan du kompensera en hdg fargtemperatur (ett
"bldaktigare” ljus) med det gulfargade och varmare Varmt filter (85) i bilder som har tagits med en hogre fargtemperatur.

Varmt filter (81) eller Svalt filter (82) Ljusbalanseringsfilter for mindre féargjusteringar i en bild. Varmt filter (81) ger bilden en varmare
(gulaktigare) farg och Svalt filter (82) ger bilden en kallare (blaare) farg.

Enskilda farger Justerar bildens nyanser enligt den fargforinstallning du valjer. Fargvalet beror pa hur du anvander kommandot Fotofilter.
Om det finns en fargskiftning i bilden kan du neutralisera fargskiftningen genom att valja en komplementfarg. Du kan ocksa vélja farger for
sarskilda fargeffekter eller forbattringar. Om du t.ex. vill simulera den gronblaa fargen som visas i ett undervattensfoto kan du anvanda
undervattensfargen.

» Markera filteralternativet och vélj en forinstalining pa Filter-menyn.

« Markera alternativet Farg, klicka pa fargrutan och ange en farg for ett eget fargfilter genom att anvanda fargvaljaren.
« Kontrollera att alternativet Forhandsvisa ar markerat, sa att resultatet av ett fargfilter visas.

* Markera alternativet Bevara luminans, om bilden inte ska bli morkare av fargfiltret.

3. Du justerar fargmangden med hjalp av reglaget Tathet eller genom att ange ett procentvarde i textrutan Tathet. Med ett hogre tathetsvarde
anvands mer farg i fargkorrigeringen.

4. Klicka pa OK.

Twitter™- och Facebook-inlagg omfattas inte av Creative Commons villkor.

Juridiska meddelanden | Onlineintegritetspolicy
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Forvrangningsfilter

Diffus glod
Forskjutning
Anvéanda filtret Forskjutning
Glas

Gor flytande
Vattenringar
Knipning

Poléara koordinater
Krusning

Skeva

Sfar

Virvel

Véag

Sicksack

Diffus glod Hogst upp

Filtret Diffus glod skapar en bild som ser ut som om den ses genom ett mjukt spridningsfilter. Det har filtret 1agger till genomskinligt vitt brus i en
bild, och gléden minskar frdn markeringens mitt.

Forskjutning Hogst upp

Filtret Forskjutning anvander en bild som kallas forskjutningskarta for att avgora hur en markering ska andras. Om du t.ex. anvander en
parabolformad forskjutningskarta kan du skapa en bild som ser ut som om den ar tryckt pa en duk som halls ut i hérnen.

Detta filter kraver en forskjutningskarta bestdende av endera en sammanslagen bild i Photoshop-format eller en bild i bitmappslage. Du kan
anvanda dina egna filer eller filerna som medféljer i mappen Photoshop Elements 8/Plug-Ins/Forskjutningskartor, eller mappen Photoshop
Elements 8/Fdrinstallningar/Strukturer.

Anvanda filtret FOrskjutning Hogst upp

1. Markera en bild, ett lager eller ett omrade i Redigeraren.
2. VAalj Forvrang > Forskjut pA menyn Filter.
3. For att ange forskjutningens storlek skriver du in ett varde mellan -999 och 999 i textrutorna for de horisontella och vertikala skalorna.

Nar de horisontella och vertikala skalorna &r 100 %, &r den storsta forskjutningen 128 pixlar (eftersom mellangratt inte skapar nagon
forskjutning).

4. Om forskjutningskartan inte har samma storlek som markeringen, véljer du hur du vill att kartan ska passas in i bilden:
Strack ut for att passa Andrar kartans storlek.

Sida vid sida Fyller markeringen genom att klistra in kartan i ett monster.

5. Valj hur tomrummen som skapas av filtret ska fyllas i, och klicka pa OK.
Runt bildkant Fyller tomrum med innehall fran motstdende kant i bilden.

Upprepa kantpixlar Utokar antalet farger i pixlarna langs med bildkanten i den riktning du anger.

6. Markera och 6ppna forskjutningskartan. Photoshop Elements anvander kartan for bilden.

Hogst u
Glas gstupp

Filtret Glas gor att en bild ser ut som om den betraktas genom olika typer av glas. Du kan valja en glaseffekt eller skapa din egen glasyta som en
Photoshop-fil och anvéanda den. Du kan justera installningar fér skalning, férvrangning och mjukhet. Vid anvandning av ytkontroller for en fil féljer
du instruktionerna for filtret Forskjut.

Hogst upp

Gor flytande
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Filtret Gor flytande gor det enkelt att bearbeta omraden i en bild som om de var smalta. Du arbetar med en férhandsvisningsbild av det aktuella
lagret, med hjalp av speciella verktyg for att tanja, virvla, expandera, dra samman, flytta och spegla omraden i bilden. Du kan géra sma andringar
for att retuschera en bild, eller drastiska forvrangningar for att skapa en konstnarlig effekt.

Anvanda filtret Gor flytande
1. Markera en bild, ett lager eller ett omrade pa arbetsytan for redigering.
2. Valj Filter > Forvrang > Gor flytande.
3. Gor nagot av foljande for att zooma in eller ut i férhandsvisningsbilden:

« Vélj en zoomniva pad menyn i omradet langst ned till vanster i dialogrutan.

» Valj zoomverktyget i dialogrutans verktygslada, och klicka i bilden for att zooma in, eller Alt-klicka for att zooma ut. Du kan aven dra
zoomverktyget 6ver ett omrade i férhandsvisningen som du vill forstora.

 Vailj ett verktyg i verktygsladan.

4. Valj ett av foljande verktyg i verktygsladan:
Téanj @ Trycker pixlar framat nar du drar.

Turbulens ¥ Blandar pixlar jamnt och skapar eld, moln, vagor, och liknande effekter. For att justera jamnheten drar du popup-skjutreglaget
Turbulensdarr i avdelningen Verktygsalternativ, eller anger ett varde mellan 1 och 100 i textrutan. Hogre varden okar jamnheten.

Snurra medurs ® Roterar pixlar medurs nar du haller ner musknappen eller drar.

Snurra motsols'® Roterar pixlar moturs nar du haller ner musknappen eller drar.

Hopsndrning & Flyttar pixlar mot mitten av penselomradet nar du haller ner musknappen eller drar.

Utbuktning @ Flyttar pixlar ut fran penselomradets mitt nar du haller ner musknappen eller drar.

Skifta pixlar A Flyttar pixlar i rat vinkel mot dragets riktning. Dra for att flytta pixlar &t vanster och Alt-dra for att flytta dem &t hoger.

e
Reflektion ¥4 Kopierar pixlar till penselomrédet. Dra for att spegla omrédet i rat vinkel mot penseldraget (till vanster om eller nedanfor
draget). Alt-dra for att spegla omradet i motstdende riktning mot penseldraget (exempelvis omradet ovanfor ett nedatriktat drag). Anvand
Overlappande drag for att skapa en effekt som liknar spegling i vatten.

Rekonstruera W’ Aterstéller helt eller delvis de &ndringar du gjort.
5. Justera penselstorlek och verktygets tryck efter behov i avdelningen Verktygsalternativ:
« For att andra penselstorlek drar du popup-skjutreglaget, eller anger ett penselstorleksvéarde fran 1 till 600 pixlar.
« For att andra penseltryck drar du popup-skjutreglaget, eller anger ett penseltryckvarde fran 1 till 100.
Q Ett lagt penseltryck ger mer gradvisa férandringar.
* Om du anvander en ritplatta valjer du Kanslighet.

Q For att skapa effekten av att dra en rét linje mellan aktuell punkt och den tidigare punkt du klickade, Skift-klickar du med verktygen
Tanj, Skifta pixlar och Reflektion.

6. For att utfora andringarna i forhandsvisningsbilden i den verkliga bilden klickar du pa OK.
7. (Valfritt) Gor nagot av foljande for att aterga till ett tidigare lage:

« Valj rekonstruktionsverktyget WV och hall ned musknappen eller dra éver de férvrangda omradena. Aterskapandet utférs snabbare i
penselns mitt. Skift-klicka for att terskapa i en rét linje mellan befintlig punkt och den tidigare punkten du klickade pa.

« For att aterskapa hela férhandsvisningsbilden till laget den var i nar du 6ppnade dialogrutan, trycker du p& Alt och klickar p& Aterstall. Du
kan aven klicka p& Aterstall for att aterstélla originalbilden och verktygen till deras tidigare installningar.

i Hogst
Vattenringar ostapp

Filtret Vattenringar lagger till krusningar med slumpmassiga avstand i bildens yta, vilket gor att bilden ser ut som om den befann sig under vattnet.
. . Hogstu
Knipning aeraep
Filtret Knipning trycker en markering eller ett lager inat eller utat.

Anvanda filtret Knipning

1. Markera en bild, ett lager eller ett omrade pa arbetsytan for redigering.
2. Valj Forvrang > Knipning pa menyn Filter.
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3. Dra skjutreglaget at hoger, till ett positivt vérde, for att knipa ihop en markering mot mitten, eller till vanster, till ett negativt varde, for att flytta
en markering utat. Klicka sedan p& OK.

. . Hogst u
Polara koordinater gstupp

Filtret Polara koordinater konverterar en markering fran dess rektangulara till dess poléara koordinater, och tvartom, enligt ett markerat val. Du kan
anvanda det har filtret for att skapa en cylindrisk anamorfos — en konstart som var populéar p& 1700-talet — dar den forvrangda bilden ser normal ut
nar den betraktas i en spegelcylinder.

i Hogst
Krusning ostapp

Filtret Krusning skapar ett vagmonster i en markering, som liknar krusningar pa ytan av en damm. For storre kontroll anvander du filtret Vagor.
Alternativen inkluderar mangd och storlek pa krusningarna.

Hogst u
Skeva gst upp

Filtret Skeva férvranger bilden langs en kurva.

Anvanda filtret Skeva
1. Markera en bild, ett lager eller ett omrade p& arbetsytan for redigering.
2. Valj Forvrang > Skeva pa menyn Filter.

3. Om du vill definiera en férvrangningskurva gor du nagot av féljande i dialogrutan Skeva:
« Klicka var som helst pa valfri sida av den vertikala linjen.
« Klicka pa den vertikala linjen och dra sedan den nya kurvpunkten.
Du kan dra valfri punkt langs kurvan for att justera férvrangningen, och du kan lagga till ytterligare kurvpunkter.

4, Valj nagot av foljande i alternativet Odefinierade omraden och klicka pa OK:
Runt bildkant Fyller nya tomrum i bilden med innehall fran bildens motsatta sida.

Upprepa kantpixlar Utokar antalet farger i pixlarna. Rander kan uppstd om kantpixlarna har olika farger.

Du kan klicka pa Standard for att bérja om och aterstalla kurvan till en rét linje.

5 Hogst
Sfar costEep

Filtret Sfar ger foremal en 3D-effekt genom att vira en markering runt eller pa insidan av en sfarisk form, sa att bilden forvrangs och stracks ut.

Anvanda filtret Sfar
1. Markera en bild, ett lager eller ett omrade pa arbetsytan for redigering.
2. Valj Forvrang > Sfar pa menyn Filter.

3. For Mangd anger du ett positivt varde for att stracka bilden utat, som om den vore virad runt en sfar. Ange ett negativt tal for att komprimera
bilden in&t som om den var virad pa insidan av en sfér.

4. Som Lage valjer du antingen normal, vagrat eller lodrat och klickar sedan pa OK

. Hogstu
Virvel gstupp

Filtret Virvel roterar en bild eller markering skarpare i mitten &n i kanterna. Om du anger en vinkel skapas ett virvelmonster. Du kan dra
skjutreglaget till hoger till ett positivt varde for att vrida bilden medurs, eller moturs till ett negativt varde for att vrida bilden moturs eller ange ett
varde mellan -999 och 999.

o Hogstu
Vag gstupp
Filtret V&g skapar ett vagrorelsemonster pa ett lager eller i en markering.
Anvanda filtret Vag

1. Markera en bild, ett lager eller ett omrade pa arbetsytan for redigering.

2. Valj Forvrang > Vag pa menyn Filter.
3. Valj vagtyp i avdelningen Typ: Sinus (skapar ett monster av rullande vagor), Triangel, eller Fyrkant.
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4. For att vélja antalet vaggeneratorer drar du skjutreglaget eller anger ett antal mellan 1 och 999.

Dra skjutreglagen for minsta och stérsta vaghojd for att stalla in avstandet fran en vagkam till nasta. Stall in bada skjutreglagen pd samma
varde for att skapa ett konsekvent monster med vagkammar.

6. Dra skjutreglagen for minsta och hogsta Amplitud for att stélla in vagstyrkan.

7. Dra de horisontella och vertikala skjutreglagen fér Skala nar du staller in vageffekternas héjd och bredd.

8. Om du vill anvanda slumpmassiga resultat baserade pa uppséttningen varden i dialogrutan klickar du pa Slumpmassigt. Du kan klicka pa

Slumpmassigt flera ganger for att fa fler resultat.

9. Markera nagot av foljande och klicka pa OK:
Runt bildkant Fyller i tomrummen i bilden med innehall fran bildens motstdende kant.
Upprepa kantpixlar Utokar antalet farger i pixlarna langs med bildkanten i den riktning du anger.
. Hogst u
Sicksack gstupp

Filtret Sicksack forvranger en markering radialt, beroende pa pixlarnas radier i markeringen.

Anvanda filtret Sicksack

g ks wn e

Markera en bild, ett lager eller ett omrade pa arbetsytan for redigering.

Valj Forvrang > Sicksack pa menyn Filter.

Dra skjutreglaget Mangd for att stalla in nivan och riktningen pa férvrangningen.

Dra skjutreglaget Toppar nar du ska stélla in antalet riktningssvangningar for sicksackmonstret fran mitten till kanten av markeringen.
Valj ett forskjutningsalternativ p& menyn Stil och klicka pa OK:

Runt centrum Roterar pixlarna runt mitten av markeringen.

Utifran centrum Producerar en krusningseffekt mot eller fran mitten av markeringen.

Dammvagor Ger en krusningseffekt som forvranger markeringen uppat at vanster eller uppat at hoger.

Fler hjalpavsnitt
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Overtoningar

Om d6vertoningar

Anvéanda en 6vertoning

Lagga till en dvertoning i text
Definiera en dvertoning

Ange genomskinlighet for évertoning
Skapa en brusdvertoning

; . -
Om Overtoningar 6gst upp

Du kan fylla ett omrédde med en évertoning genom att dra eller markera med verktyget Overtoning i bilden. Bade évertoningstypen och avstandet
mellan startpunkten (dar musknappen trycks ned) och slutpunkten (dar musknappen slapps) paverkar 6vertoningens utseende pa olika stt.

'.J 4
A7 B

Heldragen

Med hjélp av verktyget Overtoning och Overtoningsredigeraren kan du skapa en egen fargblandning i dina foton.

Du kan valja nagon av féljande Gvertoningstyper i faltet Verktygsalternativ.

Linjar évertoning Ratlinjig dvertoning fran start- till slutpunkt.

Radiell 6vertoning Cirkular évertoning fran start- till slutpunkt.

Vinkeldvertoning Motsols svepande toning kring startpunkten.

Speglad 6vertoning Symmetrisk linjar 6vertoning pa 6mse sidor om startpunkten.

Diamantévertoning Diamantformad évertoning fran startpunkten och utét. Slutpunkten utgér ett av diamantens horn.

Q Du kan ocksa anvanda ett fyliningslager om du vill anvanda en 6vertoning i bilden. Fyllningslagret ger dig storre flexibilitet och méjlighet att
andra dvertoningsegenskaperna och att redigera fyllningslagrets mask for att begransa évertoningen till en del av bilden.

Overtoningar lagras i bibliotek. Du kan vélja ett annat bibliotek med évertoningar som ska visas p& menyn fér évertoningsvéljaren genom att klicka

pa menyn och valja ett bibliotek langst ned i listan. Du kan ocksa spara och lasa in egna bibliotek med Gvertoningar fran den har menyn. Du kan

ocksa hantera 6vertoningar med hjalp av Forinstallningshanteraren.

) ) . et
Anvéanda en 6vertoning 6gst upp

1. Om du vill fylla en del av bilden markerar du omradet med nagot av markeringsverktygen. Annars tillampas toningen pa hela det aktiva
lagret.

2. Valj dvertoningsverktyget .

3. Klicka pa den évertoningstyp som du vill anvanda i faltet Verktygsalternativ.

4, Valj en overtoning pa panelen for dvertoning i faltet Verktygsalternativ.
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5. (Valfritt) Ange 6vertoningsalternativ i faltet Verktygsalternativ.
Lage Anger hur dvertoningen blandas med befintliga pixlar i bilden.

Opacitet Anger opacitet for dvertoningen. Om du véljer en lag opacitetsinstéllning syns pixlarna under évertoningen igenom. Dra
skjutreglaget eller ange ett opacitetsvarde.

Invertera Kastar om ordningen pa fargerna i 6vertoningen.

Genomskinlighet Anvander 6vertoningens genomskinlighet (i stallet for genomskinliga omraden i bilden) om 6vertoningen har
genomskinliga omraden.

Gitter Skapar en mjukare blandning med mindre tydliga fargrander.

6. Placera pekaren déar du vill att 6vertoningen ska starta och dra sedan med verktyget till énskad slutpunkt. Om du vill begransa
6vertoningsvinkeln till en multipel av 45° haller du ned Skift medan du drar.

Lagga till en 6vertoning i text Hogst upp

. Markera den text som du vill fylla.

. Valj Lager > Forenkla lager for att konvertera vektortexten till en bitmappsbild. Du kan inte redigera texten nar du har férenklat lagret.
. Markera texten genom att pa panelen Lager halla ned Ctrl (Cmd i Mac OS) och klicka pa miniatyrbilden for textlagret.

. Valj dévertoningsverktyget.

. Klicka pa den évertoningstyp som du vill anvanda i faltet Verktygsalternativ.

. Vélj en 6vertoning pa panelen for 6vertoning.

. Placera pekaren dar du vill att 6vertoningen ska starta och dra sedan med verktyget till 6nskad slutpunkt.

~N O Ok~ W NP

.. .. . Hogstu
Definiera en dvertoning aeraep
Du kan skapa egna 6vertoningar i dialogrutan Overtoningsredigerare. En dvertoning kan besta av tva eller fler farger, eller en eller fler farger som
tonar bort och blir genomskinliga.

S 0

E—

L |
1
A B c

Dialogrutan Overtoningsredigerare.
A. Fargsteg B. Fargmittpunkt C. Opacitetssteg

&
(P

Néar du skapar en 6vertoning skapar du ett fargsteg for att lagga till en farg i dvertoningen, drar fargsteget och mittpunktsikonen for att definiera
intervallet mellan tva farger och justerar opacitetsstegen for att definiera 6vertoningens genomskinlighet.

1. Under Rita i verktygsladan véljer du Overtoning.

2. Oppna dialogrutan Overtoningsredigerare genom att klicka pa knappen Redigera under vertoningsexemplet.

3. lavsnittet Forinstélining i dialogrutan Overtoningsredigerare valjer du vilken évertoning du vill basera din nya évertoning pa.

4, Valj farger for din dvertoning genom att dubbelklicka pa fargsteget eller klicka p& Fargrutor sa att Fargvaljaren visas. Valj en farg och klicka

pa OK.

5. Om du vill justera fargstegets placering for en farg drar du steget till vanster eller hoger.

6. Om du vill lagga till en féarg i évertoningen klickar du under 6vertoningsféaltet och definierar ett till fargsteg.

7. Om du vill justera mittpunkten fér 6vergangen mellan farger drar du diamantikonen under évertoningsféltet till vanster eller hoger.

8. Du kan ta bort det fargsteg du redigerar genom att klicka pa Ta bort.

9. Om du vill ange fargovergangens jamnhet anger du ett varde i textrutan Slathet eller drar i skjutreglaget.
10. Om du vill kan du ange genomskinlighetsvarden for 6vertoningen genom att dra opacitetsstegen.
11. Om du vill spara 6vertoningen som en forinstalining anger du ett namn for den nya Gvertoningen och klickar pa Lagg till i forinstallningen.
12. Klicka pa OK. Den 6vertoning du nyss skapat markeras och kan anvandas direkt.

Ange genomskinlighet fér évertoning Hoostupe

Varje 6vertoning innehaller instéllningar for opacitet (opacitetssteg) for olika punkter langs évertoningen. Schackmonstret anger graden av
genomskinlighet i évertoningens férhandsvisning. Overtoningar krdver minst tva opacitetssteg.

1. Skapa en Overtoning.

2. Stall in startopaciteten i Overtoningsredigeraren genom att klicka pa det vanstra opacitetssteget ovanfér évertoningsfaltet. Triangeln ovanfor
blir svart och visar att du redigerar startgenomskinligheten.
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3. Ange opacitet pa nagot av foljande satt:
« Ange ett varde mellan 0 (helt genomskinlig) och 100 % (helt tdckande).
« Drai pilen pa skjutreglaget Opacitet.

4. Stall in slutpunktens opacitet genom att klicka pa det hogra genomskinlighetssteget ovanfor évertoningsfaltet. Valj sedan en opacitet pa det
satt som beskrivs i steg 3.

5. Stall in start- och slutopacitetens placering pa nagot av foljande sétt:
« Dra opacitetssteget at vanster eller hoger.
* Markera opacitetssteget och ange ett varde i féltet Placering.
6. Stall in mittpunktsopacitetens placering (mitt emellan start- och slutopacitet) pa nagot av foljande sétt:
« Dra diamanten ovanfor évertoningsfaltet at vanster eller hoger.
« Markera diamanten och ange ett varde i faltet Placering.

7. Om du vill ta bort det opacitetssteg som du redigerar klickar du pa Ta bort eller drar steget bort fran 6vertoningsfaltet.
8. Du kan lagga till en mellanopacitet genom att klicka ovanfor 6vertoningsfaltet sa att ett nytt opacitetssteg definieras. Du kan sedan stélla in
och flytta den har opaciteten pa samma satt som med start- och slutopacitet.

Du kan ta bort en mellanopacitet genom att dra genomskinlighetssteget upp och bort fran évertoningsfaltet eller genom att markera stoppet
och klicka pa Ta bort.

9. Du kan spara 6vertoningen som forinstélld genom att ange ett namn i textrutan Namn och sedan klicka pa Ny. En ny férinstalld évertoning
med de genomskinlighetsinstaliningar du har valt skapas.

10. Klicka pa OK for att stidnga dialogrutan och markera den nya dvertoningen. Kontrollera att Genomskinlighet ar markerat i faltet
Verktygsalternativ.

.. . Hogstu
Skapa en brusévertoning gstupp

En brusévertoning ar en évertoning som innehaller slumpvis spridda farger inom ett angivet fargintervall.

I
0 T ST
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Brusdvertoningar med olika brusvarden.
A. 10 % brus B. 50% brus C. 90% brus

Valj overtoningsverktyget.
Oppna dialogrutan Overtoningsredigerare genom att klicka p& knappen Redigera i faltet Verktygsalternativ.
Valj Brus frdn menyn Overtoningstyp.

PN PR

Ange alternativ for dvertoningen.
Ojamnhet Definierar mjukhetsgraden i évergdngen mellan farger i monstret.

Fargmodell Anger vilken fargmodell som ska anvéandas for att definiera 6vertoningens fargomrade. Definiera fargomradet genom att dra
reglagen for varje fargkomponent.

Begrénsa farger Forhindrar alltfor méattade farger.
Lagg t. genomsk Lagger till genomskinlighet till slumpmassigt utvalda farger.

Om du vill blanda fargerna slumpmassigt klickar du pa knappen Slumpmassigt tills du hittar en 6vertoning som du gillar.
Ge den nya Overtoningen ett namn.

N o a

Lagg till overtoningen genom att klicka pa Nytt.
8. Klicka pa OK for att stanga dialogrutan och vélj den nyskapade évertoningen.

Fler hjalpavsnitt
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Andra filter

Egna filter

Hogpass

Maximum och Minimum
Forflyttning
Plug-in-filter
Digimarc-filter

I Hogst
Egna filter ostee

Egna filter later dig skapa din egen filtereffekt. Med det egna filtret kan du &ndra ljusstyrkevardena for varje pixel i bilden enligt en fordefinierad
matematisk operation som kallas konvolution. Varje pixel tilldelas ett varde baserat pa vardena hos omgivande pixlar. Du kan spara de egna filtren
du skapar och anvanda dem med andra Photoshop-bilder.

Anvand knapparna Spara och Las in for att spara och ateranvanda egna filter.

Anvanda ett eget filter
1. Markera en bild, ett lager eller ett omrade p& arbetsytan for redigering.
2. V&lj Annat > Egen p& menyn Filter.

3. Vélj den mittersta textrutan, som representerar den pixel som undersoks. Ange det varde du vill multiplicera pixelns ljusstyrkevarde med,
fran -9909 till +999.

4. Valj en textruta som representerar en intilliggande pixel. Ange det varde du vill multiplicera den har pixeln med.

For att t.ex. multiplicera ljusstyrkevardet for den pixel som ligger direkt till hdger om pixeln med 2, skriver du 2 i textrutan till héger om den
mittersta textrutan.

Obs! Om du vill undvika att bilden blir helt svart eller vit bor summan av vardena i matrisen vara lika med 1.

5. Repetera steg 3 och 4 for alla pixlar du vill inkludera i operationen. Du behdver inte skriva in varden i alla textrutor.
6. For Skala anger du det varde som summan av ljusstyrkevardena for pixlarna som ingar i berakningen ska delas med.
7. For Forflyttning anger du det varde som ska laggas till resultatet av skalberékningen.
8. Klicka pa OK. Det egna filtret anvands pa varje pixel i bilden, en i taget.
.. Hogstu
Hogpass e

Filtret Hogpass bibehaller kantdetaljer inom en specificerad radie dar skarpa fargévergangar forekommer, och dampar resten av bilden. (Om du
anger radien 0,1 pixlar behalls bara kantpixlarna.) Filtret tar bort lagfrekventa detaljer i bilden och har motsatt effekt jamfort med filtret Gaussisk
oskérpa.

Q Du kan anvanda filtret Hogpass for att extrahera linjeteckningar och svartvita omraden ur skannade bilder. Om du vill géra det anvander du
filtret innan du anvander kommandot Filter > Justeringar > Troskelvarde, eller konverterar bilden till bitmappslage.

. .. Hogstu
Maximum och Minimum gerupe
Filtrena Maximum och Minimum analyserar individuella pixlar i en markering, som filtret Median. Inom en viss radie ersétter filtrena Maximum och
Minimum de aktuella pixlarnas ljusstyrkevarden med de omgivande pixlarnas hogsta eller lagsta ljusstyrkevarden. Filtret Maximum ger en
strypningseffekt, det sprider ut vita omraden och klammer ihop svarta omraden. Filtret Minimum ger en spridningseffekt, det sprider ut svarta
omraden och klammer ihop vita omraden.

Forflyttning Hogstupp

Filtret Forflyttning flyttar en markering en specificerad stracka horisontellt till hoger eller vertikalt nedat, och lamnar ett tomrum pa markeringens
ursprungliga plats. Beroende pa markeringens storlek kan du fylla tomrummet med en genomskinlig bakgrund, med kantpixlarna, eller med pixlar
fran bildernas hogra eller nedre kanter.

o -
Plug-in-filter ostee
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Du kan installera plug-in-filter frAn andra programtillverkare d4n Adobe. N&r de installerats visas plug-in-filtren langst ner p& menyn Filter, savida
inte tillverkaren specificerat en annan plats.

Om du &r intresserad av att skapa plug-in-moduler kontaktar du Adobe Systems Developer Support.

Viktigt! Om du har problem eller fragor om ett plugin-filter fran en tredjepartsleverantor kontaktar du plugin-tillverkaren fér support.
. . Hogst u
Digimarc-filter gerpp

Photoshop Elements skannar automatiskt 6ppnade bilder for Digimarc® vattenstamplar. Om en vattenstampel patraffas visas en copyrightsymbol i
bildfénstrets namnlist, och informationen i avsnitten Copyrightstatus, Copyrightinformation och &garens URL, i dialogrutan Filinformation.

Identifiera Digimarc-filtret

1. Valj Filter > Digimarc > Las vattenmarke. Om filtret hittar ett vattenmarke visas en dialogruta med Digimarc-ID, copyright-ar (om tillgangligt),
samt bildattribut.

2. Klicka pd OK. Om du har en webblasare kan du klicka p& Web Lookup for att f& mer information om vem som ar agare till bilden. Detta
alternativ dppnar webbléasaren och visar webbplatsen for Digimarc, dar det finns kontaktinformation for aktuellt Digimarc-ID.

Fler hjalpavsnitt
Om plug-in-moduler
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Juridiska meddelanden | Onlinesekretesspolicy

250


http://helpx.adobe.com/se/photoshop-elements/using/scratch-disks-plug-ins.html#about_plug_in_modules
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://help.adobe.com//sv_SE/legalnotices/index.html
http://helpx.adobe.com/go/gffooter_online_privacy_policy_se

Atergivningsfilter

Moln
Differensmoln
Fiber
Linsoverstralning
Ljuseffekter
Strukturfyllning

Hogst u
Moln gstupp

Filtret Moln skapar ett mjukt molnmoénster med slumpmassiga varden som varierar mellan férgrunds- och bakgrundsfargerna i verktygsfaltet.

& Om du vill skapa ett kraftigare molnménster haller du ner Alt och véljer Filter > Atergivning > Moln.

. Hogstu
Differensmoln e
Filtret Differensmoln anvander slumpmaéssiga varden som varierar mellan forgrunds- och bakgrundsfargerna i verktygsladan for att skapa ett
molnmonster. Forsta gangen du véljer det hér filtret blir delar av bilden inverterad i ett molnmonster. Genom att anvanda filtret flera ganger skapas
ett &dringsmonster som paminner om marmor.

Fiber roostupe
Filtret Fiber skapar ett utseende av véavda fibrer med hjélp av férgrunds- och bakgrundsfargerna. Du kan styra fargvariationerna med alternativet
Variationer (ett 1agt varde ger langre fargstreck och ett hogt varde ger mycket korta fibrer med mer varierad fargspridning). Alternativet Styrka styr
utseendet pa varje fiber. En I&g instéllning ger utspridda fibrer och en hog instéllning ger korta strangliknande fibrer. Alternativet Slumpmassigt
andrar monstrets utseende; du kan valja det har alternativet tills du hittar ett monster du gillar. Nar du anvander filtret Fibrer ersatts det aktiva
lagrets bilddata med fibrer.

Q Du kan lagga till ett justeringslager med Overtoningskarta for att farglagga fibrerna. (Se Om justeringslager och fyllningslager.)

. .. oy, Hogstu
Linsoverstralning gstupp

Filtret Linsoverstralning simulerar den ljusbrytning som uppkommer nar du riktar ett starkt ljus in i en kameralins. Du kan stélla in 6verstralningens
styrka, placering, och form (linstyp). Klicka pa férhandsvisningsfonstret i dialogrutan for att ange overstralningens placering.

Ljuseffekter Hogst upp

Med filtret Ljuseffekter kan du skapa sofistikerade ljuseffekter i RGB-bilder. Du kan skapa flera ljus, stélla in individuella ljusegenskaper, och enkelt
dra runt ljus i forhandsvisningsfonstret for att prova olika ljussattningar. Du kan dven anvanda texturer fran graskalefiler kallade texturkartor, for att
astadkomma 3D-lika effekter, och spara dina egna stilar fér anvandning i andra bilder.

Anvanda filtret Ljuseffekter
1. Markera en bild, ett lager eller ett omrade p& arbetsytan for redigering.
2. Valj Atergivning > Ljuseffekter p& menyn Filter.

3. Valj alternativ och klicka sedan pé& OK.
Forhandsvisningsomrade Visar en forhandsvisning av ljuseffekten sa att du kan justera varje ljuskalla (se Justera ljus). Du kan &ven skapa

en ny ljuskalla genom att dra ljusikonen Trini forhandsvisningsomradet (du kan skapa upp till 16 ljuskallor). Om du vill ta bort en ljuskalla

markerar du ljuskallan i férhandsvisningsfonstret och drar ljuskallan (i mittcirkeln) till Papperskorgen, eller trycker pa Delete.

Q Om du vill kopiera en befintlig ljuskalla markerar du en ljuskélla i férhandsvisningsfonstret, trycker pa Alt, och drar den till en annan plats i
fonstret.

Spara Later dig namnge och spara stilen. Sparade stilar inkluderar alla installningar for varje ljuskalla och finns pa menyn Stil nar du éppnar
en bild i Photoshop Elements.

Ta bort Tar bort markerad stil. Du kan inte ta bort standardstilar.

Menyn Stil Med hjélp av den har menyn kan du vélja mellan féljande standardljusstilar, samt eventuella egna stilar som du har sparat:
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Obs! Om du véljer en stil som har flera ljuskallor maste du ange alternativ for varje enskild ljuskélla.
Kl. 2-stralkastare Lagger till en gul strélkastare med medelintensitet och brett fokus.
Bla omni L&gger till en bla runtstralande ljuskalla uppifran, med full intensitet och utan fokus.

Ljuscirkel Léagger till fyra stralkastare. Vitt har full intensitet och ett koncentrerat fokus. Gult har stark intensitet och ett koncentrerat
fokus. Rétt har medelintensitet och ett koncentrerat fokus. Blatt har full intensitet och medelfokus.

Korsande Lagger till en vit stralkastare med medelintensitet och brett fokus.
Korsande nere Lagger till tva vita stralkastare med medelintensitet och breda fokus.
Standard Léagger till en vit stralkastare med medelintensitet och ett brett fokus.
Fem ljus nere/Fem ljus uppe Léagger till fem vita stralkastare nere eller uppe, med full intensitet och ett brett fokus.
Ficklampa Lé&gger till en runtstralande gul ljuskalla med medelintensitet.
Fasadbelysning Ger ett vitt stralkastarljus med medelintensitet och brett fokus.
Parallellriktning Ar ett blatt ljus med full intensitet och utan fokus, eller ett vitt riktningsljus med medelintensitet och utan fokus.
RGB-ljus Ar réda, gréna, och bl& ljuskallor som ger ett ljus med medelintensitet och ett brett fokus.
Mjuka direktljus Lagger till tva vita (mjuk intensitet) och bl& (medelintensitet) riktningsljuskéllor utan fokus.
Mjuk omni Ar ett mjukt runtstrélande ljus med medelintensitet.
Mjuk stralkastare Ar en vit stralkastare med full intensitet och brett (100) fokus.
Tre nere Lé&gger till tre vita stralkastare med medelintensitet och brett fokus.
Tre stralkastare Lagger till tre stralkastare med medelintensitet och brett fokus.
Ljustyp Innehaller foljande alternativ for varje ljuskalla i den valda stilen:

P& Slar pa eller av markerad ljuskalla i forhandsvisningsfonstret. Det har ar anvandbart om din ljuseffektstil anvander flera ljuskallor
och du vill visa en viss ljuskalla.

Intensitet Specificerar ljuskallans ljusstyrka.

Fokus Specificerar ljusstrélens bredd.

Fargruta Visar Fargvaljaren sa att du kan andra ljusets farg. Klicka pa den hér vita rutan for att anvanda den.
Egenskaper Innehaller féljande alternativ for bilden du belyser:

Glans Avgor hur mycket ytan reflekterar ljus, fran matt (Iag reflektans) till skinande (hog reflektans).

Material Avgor om ljuskéllan eller féremalet som ljuset skiner pa reflekterar mest ljus. Plast reflekterar ljusets farg, och metall
reflekterar foremalets farg.

Exponering OkKar ljuset (positiva varden), eller minskar ljuset (negativa varden). Vardet 0 har ingen effekt.

Omgivning Spader ut ljuset som om det blandades med annat ljus i rummet, som solljus eller lysrorsbelysning. Valj vardet 100 for
att bara anvanda ljuskéllan, eller -100 for att spada ut ljuskéallan helt.

Fargruta Visar Fargvaljaren sa att du kan dndra omgivningsljusets farg. Klicka pa den har vita rutan for att anvanda den.
Strukturkanal Innehéller foljande alternativ for att skapa en textur for bilden du belyser:

Menyn Strukturkanal Later dig valja roda, grona och bla fargkanaler i bilden, sa att du kan andra hur ljus reflekteras i varje kanal
och skapa en struktureffekt. Du kan aven vélja att anvanda lagergenomskinligheten for det aktiva lagret for att skapa en
struktureffekt.

Vit for hojd Hojer upp de ljusa partierna av kanalen fran ytan. Valj bort det har alternativet for att lyfta upp de mérka partierna.

Hojd Varierar strukturens djup fran Platt (0) till Bergig (100).

Justeraljus
Gor nagot av foljande i forhandsvisningen for ljuseffekter, beroende pa typen av ljus:

(Riktningsljus, Omni, och Stralkastare) Om du vill flytta ljuskallan drar du mittcirkeln.

(Riktningsljus) Om du vill &ndra ljusets riktning drar du i handtaget i &nden av strecket i en vinkel fran strecket. Ctrl-dra om du vill bibehalla
ljuskallans hojd.

(Riktningsljus) Om du vill &ndra ljuskallans hojd drar du i handtaget i anden av strecket, i streckets riktning. Skift-dra for att bibehalla vinkeln
och andra ljuskallans hojd (streckets l&angd).

(Omniljus) Om du vill 6ka eller minska ljuskéllans storlek drar du i ett av handtagen som markerar ljuskallans andar.

(Stralkastare) Om du vill andra ljuskallans vinkel drar du i handtaget langst ut pa strecket.
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« (Strélkastare) Om du vill stracka ut ellipsen eller rotera ljuset drar du i ett av handtagen. Skift-dra om du vill bibehalla vinkeln och bara andra
ellipsens storlek. Ctrl-dra om du vill bibehalla storleken och bara andra stralkastarens vinkel eller riktning.

Hogst upp

Strukturfylining

Filtret Strukturfylining anvander en Photoshop-bild i graskala som textur for en bild.

(@) v-ro-sn |
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Skissfilter

Basrelief

Krita och trakol
Tréakol

Krom

Serie
Conté-fargkrita
Serieroman
Strukturpenna
Raster
Brevpapper
Penna och black
Fotokopia

Gips

Natform
Stampel
Naggade kanter
Blott papper

. Hogstu
Basrelief e
Filtret Basrelief omformar en bild sa att den ser ut som den &r utskuren i 1ag relief och ljussatt for att framhava ytvariationerna. Mérka omraden i
bilden far forgrundsfargen och ljusa omradden anvander bakgrundsfargen. Du kan vélja reliefdetaljer och jamnhet.

i 5 Hogst
Krita och trakol ostee
Filtret Krita och tréakol ritar om en bilds hogdagrar och mellantoner till en solid mellantonsgra bakgrund ritad i grov krita. Skuggade omraden ersatts
med svarta diagonala trékolsstreck. Trakolet ritas i férgrundsfargen och kritan i bakgrundsfargen. Du kan stélla in rittryck och ange trakols- och
kritomraden.

" Hoast
Trakol postupe
Filtret Trakol ritar om en bild och skapar en utsmetad effekt. Stora kanter ritas med kraftiga drag och mellantoner blir sketchartade med diagonala
drag. Trakol &ar forgrundsfargen och papperet ar bakgrundsfargen. Du kan vélja trakolets tjocklek, mangden detaljer i bilden, och ljus/mérk balans.

Hogst
Krom 6gst upp
Filtret Krom ger bilden en polerad kromad yta med hjalp av hdgdagrar som upphdjningar och skuggor som nedsankningar i den reflekterande ytan.
Du kan vélja antalet detaljer och jamnheten i den kromade ytan.

Q Efter anvandning av filtret Krom anvander du dialogrutan Nivaer for att l4gga till mer kontrast i bilden.

. Hogstu
Serie gerapp
Seriefiltret (Filter > Skiss > Serie) skapar ett intryck av att bilden ritades for hand av en serietecknare. Resultatet kan justeras sa att det har den
detaljeringsgrad du vill ha. Huvudkontrollerna &r att &ndra fargintervallet (géra mjukare), antalet farger som anvéands (skuggor), hur fargerna
overgdr fran en till en annan (6vergangstakt) och livfullheten i fargerna (livfullhet). Utéver detta kan du justera tjockleken pa pennstrecken som
anvands for att rita konturer.

Lo . Hogst u
Conté-fargkrita gepp
Filtret Conté-fargkrita aterskapar strukturen hos tjocka, moérka och rena, vita Conté-fargkritor i en bild. Filtret Conté-fargkrita anvander
forgrundsfargen for morka omraden och bakgrundsfargen for ljusa omraden. Du kan vélja tonviktsnivaer for forgrunder och bakgrunder, samt
strukturalternativ. Strukturalternativ gor att bilderna ser ut som om de ar malade pa strukturer som malarduk eller tegelsten, eller betraktas genom
glasblock.

Lt
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Q For att f& en mer realistisk effekt kan du &ndra forgrundsféarg till en av de vanliga fargerna for Conté-fargkrita (svart, sepia eller blodrétt) innan
du anvander det har filtret. For att fa en dampad effekt dndrar du bakgrundsfargen till vit och lagger till lite forgrundsfarg.

. Hogstu
Serieroman gerupe
Serieromansfiltret (Filter > Skiss > Serieroman) ger ett intryck av att bilden skissades for teckningsgenren serieroman. Serieromansteckningar
begransas till nyanser av gratt och svart och vitt. De justeringar du kan gora av resultatet ar den generella mangden vitt i bilden (Mérker),
méangden detaljer i resultatet (renhet), kontrastnivderna (Kontrast) och tjockleken pa de penseldrag som anvénds for att definiera former och
konturer.

Hogstu
Strukturpenna gepp

Filtret Strukturpenna anvéander tunna, linjara blackdrag for att fanga detaljerna i originalbilden och &r speciellt effektfullt p& inskannade bilder. Filtret
ersatter fargen i originalbilden, och anvander forgrundsfargen som black och bakgrundsférgen till papperet. Du kan vélja penndragens langd och
riktning, samt balansen mellan ljust/maorkt.

Hogst
Raster castupp

Filtret Raster simulerar effekten av en rasterduk och behaller samtidigt hela tonomfanget. Du kan valja rasterstorlek, kontrast, och monstertyp.

Hogst
Brevpapper ostapp

Filtret Brevpapper simulerar texturen hos handgjort papper genom att kombinera effekterna Relief och Korn. Mérka omraden i bilden visas som hal
i Oversta papperslagret, genom vilka bakgrundsfargen syns. Du kan vélja bildens balans, kornighet och relief.

. Hogst u
Penna och black gsrupp

Filtret Penna och black (Filter > Skiss > Penna och black) simulerar teckning i sin renaste form. For att se till att du far de béasta effekterna justerar
du blackrelaterade installningar for att bevara detaljer (Detalj), tjockleken pa penseldrag (Bredd), mattnad for morkare aspekter (Morker) och
kontrastnivaer (Kontrast). Du kan ocks& manipulera Penninstallningarna for att anvanda en dominant farg i bilden med installningar som val av farg
(Nyans), kontrastvarden (Kontrast) och den grad till vilken fargen maste vara fylld (Fyll).

. Hogst
Fotokopia ostapp

Filtret Fotokopia simulerar effekten av fotokopiering av en bild. Stora mérka omraden tenderar att kopieras bara runt kanterna, och mellantoner blir
endera helt svarta eller helt vita. Du kan vélja detalj- och mérkernivéer.

. Hogstu
Gips gstupp

Filtret Gips formar lagret till en 3D gipseffekt, och farglagger sedan resultatet med férgrunds- och bakgrundsfargerna. Mérka omraden blir
upphojda och ljusa omraden nedsjunkna. Du kan valja bildbalans, jamnhet och ljusriktning.

. Hogst
Natform gstupp

Filtret Natform simulerar den kontrollerade krympningen och férvrangningen hos filmemulsion, och skapar en bild som ser hopklumpad ut i de
skuggade omradena och med latt kornighet i hdgdagrarna. Du kan vélja densitet, forgrunds- och bakgrundsnivaer.

3 Hogst
Stampel ostapD

Filtret Stampel forenklar bilden sa att den ser ut som om den &r gjord med en gummi- eller trastampel. Du kan stélla in jamnheten och balansen
mellan ljust och morkt. Det hér filtret fungerar bast med svartvita bilder.

Naggade kanter Hogst upp

Filtret Naggade kanter rekonstruerar bilden som naggade, rivna bitar av papper, och farglagger den sedan med foérgrunds- och bakgrundsfargerna.
Du kan vélja bildbalans, jamnhet och kontrast. Det hér filtret passar bast for bilder som bestar av text eller for foremal med hog kontrast.

Hogst upp
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Blott papper

Filtret Blott papper anvander utflutna klickar som ser ut att vara malade pa fiberrikt, fuktigt papper, sa att fargerna flyter ut och blandas. Du kan
vélja papprets fiberlangd, ljushet, och kontrast.
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Brusfilter

Lagga till brus
Ytutjamning
Damm & repor
Median
Minska brus

o . Hogstu
Lagga till brus aeraep
Filtret Brus lagger till slumpmassiga pixlar i en bild, vilket simulerar filmning med héghastighetsfilm. Det har filtret kan &ven anvéandas for att
reducera rander i luddiga omrade eller fargovergangar, for att ge ett mer realistiskt utseende i kraftigt retuscherade omraden, eller for att skapa ett
texturlager. Du kan véalja méngden brus, typ av brusférdelning, och farglage. Alternativet Enhetlig skapar ett utseende med subtil fordelning, och
Gaussisk skapar ett utseende med flackig fordelning. Monokrom anvander bildens befintliga toner nar det tillampar filtret, utan att andra fargerna.

' o . Hogstu
Ytutjamning gerpp
Filtret Ytutjamning hittar kanterna i ett lager (omraden dar kraftiga fargandringar forekommer), och minskar skarpan i hela markeringen utom i
kanterna. Den héar oskarpan tar bort brus och bevarar detaljer. Du kan anvanda det har filtret for att ta bort réander eller visuellt brus som ofta
forekommer i inskannade tidningsmagasin eller tryckt material.

Hogst u
Damm & repor e
Filtret Damm & repor minskar visuellt brus genom att &ndra avvikande pixlar.
. Hogst u
Median gstupp

Filtret Median minskar brus i ett lager genom att blanda ljusstyrkan hos pixlar i en markering. Filtret soker efter pixlar med liknande ljusstyrka, tar
bort pixlar som skiljer sig mycket fran intilliggande pixlar, och ersatter mittpixeln med den sokta pixelns medianljusstyrka. Det har filtret ar
anvandbart for borttagning eller minskning av intryck av rorelser eller oénskade monster i en bild, vilket kan forekomma i skannade bilder.

. .
Minska brus castupp

Filtret Minska brus minskar ljus- och fargbrus, t.ex. bruset som uppkommer vid fotografering i otillrackligt ljus. Valj alternativet Ta bort JPEG-
felaktighet om du vill ta bort de flackar och ljusgardar som uppstar nar du sparar en bild med lag JPEG-kvalitet.

| det héar fotot som tagits med en mobiltelefon férekommer brus i pojkens ansikte (till vanster). Filtret Minska brus jamnar ut de avvikande pixlarna
(till hoger).

(@) ev-rio-sn |
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Oskarpefilter

Jamka

Oskérpa och Mera oskérpa
Gaussisk oskéarpa
Linsoskéarpa
Rorelseoskarpa

Radiell oskarpa

Smart oskarpa

Ytoskarpa

. Hogst
Jamka gstupp

Filtret Jamka hittar den genomsnittliga fargen i en bild eller markering och fyller dem med den fargen for att skapa ett jamnt utseende. Om du t.ex.
markerar ett omradde med gréas, andrar filtret omradet till ett enhetligt omrade med gron farg.

a 5 Hogst
Oskéarpa och Mera oskarpa Ogstupp

Oskarpefiltren mjukar upp en markering eller bild och kan anvandas for retuschering. De mjukar upp 6évergangar genom att tilldela genomsnittliga
fargvarden till pixlar som ligger bredvid harda kanter i definierade linjer och skuggade omraden.

Oskérpa Eliminerar brus dar markanta fargévergangar forekommer i en bild. Oskéarpefiltren mjukar upp 6vergangar genom att tilldela
genomsnittliga fargvarden till pixlar som ligger bredvid harda kanter i definierade linjer och skuggade omraden.

Mera oskarpa Ger en effekt som &r flera ganger starkare an filtret Oskarpa.

Obs! Avmarkera alterr‘l_ativ_et L&s genomskinliga pixlar p& panelen Lager innan du anvander ett oskarpefilter.

L
Gora bakgrunden i ett foto oskarp

. L Hogstu
Gaussisk oskarpa gerapp
Filtret Gaussisk oskarpa gor snabbt en markering oskarp med hjélp av ett justerbart varde. Gaussisk refererar till den klockformade kurva som
Photoshop Elements skapar néar den anvander ett vagt genomsnitt for pixlarna. Filtret Gaussisk oskarpa lagger till Iagfrekventa detaljer och kan
skapa en diseffekt. Du kan stélla in oskarperadien i filteralternativen for att avgéra hur I&ngt filtret soker efter avvikande pixlar att minska skarpan
for.

. . Hogstu
Linsoskarpa gerpp
Linsoskéarpa kan anvandas for att fa fram ett mindre skarpedjup, vilket innebar att vissa objekt i bilden forblir fokuserade medan andra omraden blir
oskarpa. Vilka delar av bilden som blir oskarpa och vilka som forblir fokuserade beror pa instéllningarna for lagermask, sparad markering och
genomskinlighet. Oskarpans slutliga utseende beror pa vilken irisform du valjer. Irisarnas former bestdms av hur manga blad de innehaller. Du kan
andra bladen pa en iris genom att géra dem rundare eller rotera dem. Anvand alternativen for forhandsvising om du vill se hur &ndrade
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installningar i dialogrutan Linsoskarpa paverkar fotot.

.. . Hogstu
Rorelseoskarpa geruep
Filtret Rorelseoskarpa minskar skarpan i en viss riktning (fran -360° till +360°) och pa ett visst avstand (fran 1 till 999). Filtret har samma effekt
som att fotografera ett foremal i rérelse med en fast exponeringstid. Du kan valja oskarpevinkel och avstand.

Radiell oskarpa Hogstupp
Filtret Radiell oskarpa simulerar oskarpan som uppstar nar du zoomar eller roterar en kamera, och skapar en mjuk oskéarpa. Alternativet Mangd
kontrollerar mangden oskarpa. Rotation skapar oskérpa langs koncentriska linjer och du kan specificera ett gradantal for rotationen. Zoomning
skapar oskéarpa langs radiallinjer, som om bilden zoomas in eller ut, och du kan specificera ett tal fran 1 till 100. Kvaliteten p& oskarpan varierar
frdn Utkast for snabba men korniga resultat till Bra och Bast for mjukare resultat. De senare ser du ingen skillnad pa, utom pé stora ytor. Du kan
specificera oskarpans kalla genom att dra ménstret i rutan Oskarpecenter.

o Hogstu
Smart oskarpa gepp
Filtret Smart oskarpa gor en bild oskarp pa ett precist satt. Du kan specificera en radie for att avgora hur langt filtret soker efter avvikande pixlar
att gora oskarpa, ett troskelvarde for att avgora hur olika pixlarnas varden maste vara innan de tas bort, samt kvaliteten pa oskarpan. Du kan aven
stélla in ett l14ge for hela markeringen (Normal) eller for kanterna i fargévergéngarna (Endast kant och Overlagringskant). Dar kraftiga kontraster
forekommer ger Endast kant svartvita kanter och Overlagringskant vita kanter.

. Hogstu
Ytoskéarpa gstupp

Filtret Ytoskarpa gor bilden suddig men behaller skarpan i kanterna. Det har filtret &r praktiskt nar du vill skapa specialeffekter och ta bort brus och
kornighet. Alternativet Radie anger storleken pa omradet dar prover tas for oskarpan. Troskelvardet styr hur mycket de omgivande pixlarnas
tonvarden maste avvika fran mittpixelns varde for att de ska ingd i oskarpan. Pixlar med tonvarden som understiger troskelvardet undantas fran
oskéarpan.
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Konstnarliga filter

Fargat ritstift
Stansa ut
Torr pensel
Kornig film
Al Fresco
Neonljus
Fargklickar
Palettkniv
Plastfilm
Kantlinje
Pastellkrita
Smetig penna
Svamp
Underliggande malning
Vattenfarg

Fargat ritstift Hogst upp

Filtret Fargat ritstift ritar om bilden med fargade ritstift pa en solid bakgrund. Filtret behaller viktiga kanter och ger dem ett grovt 6verskuggat
utseende; den solida bakgrundsfargen syns igenom de tunnare partierna. Du kan vélja bredd, tryck pa pennan och papperets ljusstyrka.

Obs! For att f& en pergamentpapperseffekt andrar du bakgrundsfargen innan du anvander filtret Fargat ritstift i ett markerat omrade.
Hogst upp

Stansa ut

Filtret Stansa ut visar en bild som om den var gjord av grovt tillklippta bitar av fargat papper. Hogkontrastbilder visas som silhuetter, och fargbilder
byggs upp av flera lager med fargat papper. Du kan vélja antal nivaer, kanttydlighet och kantfoljsamhet.

Hogstu
Torr pensel geraep
Filtret Torr pensel malar en bild med hjalp av torrpenselteknik (mellan olja och vattenfarg). Filtret férenklar en bild genom att minska dess
fargomfang till omrdden med vanlig farg. Du kan vélja penselstorlek, penseldetalj och textur.

. Hogst u
Kornig film gepp
Filtret Kornig film tillampar en jamn, kornig film éver bilden. Det tillfor ett mjukare, mer mattat monster till bildens ljusare omraden. Detta filter ar
anvandbart for att eliminera rander i blandningar och visuellt sammanlankande element fran olika kallor. Du kan valja kornighet, hégdageromraden
och intensitet.

Hogst
Al Fresco ostee
Filtret Al Fresco malar ett lager i grov stil med hjalp av korta, rundade, och snabba "baddningar”. Du kan vélja penselstorlek, penseldetalj och
textur.
. Hogst u
Neonljus geuep

Filtret Neonljus anvander forgrundsfargen, bakgrundsfargen, och ljusfargen for att farglagga en bild och samtidigt ge den ett mjukare utseende. Du
kan valja ljusstorlek, ljusstyrka och ljusfarg. Lagre varden for ljusstorleken begransar ljusfargen till de skuggade omradena, och hégre varden flyttar
ljusfargen till mellantonerna och hégdagrarna i ett lager. For att valja ljusfarg klickar du pa rutan Ljusfarg och valjer en farg i Fargvaljaren.

. e
Fargklickar ostapp

Filtret Fargklickar gor att bilden verkar vara malad. Du kan vélja penselstorlek, skarpa och penseltyp.
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i Hogst
Palettkniv castupp

Filtret Palettkniv minskar detaljerna i en bild for att ge en effekt av en tunt malad malarduk med synlig undertextur. Du kan valja storlek och detalj
pa penseldrag samt kantmjukhet.

. Hogst
Plastfilm costupp

Filtret Plastfilm ger ett lager som ser ut som det ar tadckt med blank plast, vilket framh&ver detaljerna i ytan. Du kan stélla in markeringens styrka,
detaljrikedom och kantmjukhet.

.. Hogst
Kantlinje gerpp

Filtret Kantlinje minskar antalet farger i en bild baserat pa vilka fargreduceringsalternativ du valjer, hittar kanterna i bilden, och ritar svarta linjer pa
dem. Stora breda omraden i bilden far enkel skuggning, medan fina, mérka detaljer férdelas 6ver hela bilden. Du kan vélja kanttjocklek,
kantintensitet och fargreducering.

. -
Pastellkrita ogst upp

Filtret Pastellkrita gor att en bild ser ut som den var mélad med grova drag av pastellkrita pa texturbakgrund. | omraden med ljus farg ser kritan
tjock ut och har lite textur; i morkare omréden ser kritan avskrapad ut s att texturen syns. Du kan vélja langd, detalj och textur for kritdragen. Med
texturalternativen kan du fa bilderna att ge intrycket av att de &r malade pa olika underlag, sdsom kanvas, tegelsten, sackvav och sandsten.

. Hogst
Smetig penna gsrpp

Filtret Smetig penna mjukar upp en bild med hjalp av korta diagonala drag som smetar ut eller flackar de morkare omradena i bilden. Ljusare
omraden blir ljusare och mindre detaljerade. Du kan vélja dragens langd, hogdageromraden och intensitet.

Hogst
Svamp 6gst upp
Filtret Svamp malar ett lager med kraftig textur i omraden med starkt kontrasterande farger. Du kan vélja penselstorlek, definition och sléthet.
i alni Hogst
Underliggande malning 6gst upp

Filtret Undermalning malar ett lager som om det 1&g pa en texturbakgrund. Du kan vélja penselstorlek, tackningsomrade for texturen, och
texturalternativ. Med texturalternativen kan du fa bilderna att ge intrycket av att de &r méalade pa olika underlag, sdsom kanvas, tegelsten, sackvav
och sandsten.

Vattenfarg Hogstupp

Filtret Vattenfarg malar en bild i vattenfargsstil sa att detaljerna i bilden férenklas genom att anvanda en medelstor pensel med vatten och farg.
Filtret mattar fargerna dar det férekommer kraftiga tonskillnader i kanterna. Du kan vélja penseldetalj, skuggintensitet och textur.
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Penseldragsfilter

Markerade kanter
Kantiga streck
Korsstreck
Morka streck
Blackskiss

Stank

Sprejade streck
Sumi-e

Hogst
Markerade kanter gstupp

Filtret Markerade kanter framhaver kanterna i en bild. Nar kantens ljusstyrkereglage stalls in pa ett hogt varde liknar kanterna vit kalk och nar de
ges ett lagt varde liknar de svart black. Du kan vélja kantens bredd, ljusstyrka och mjukhet.

I Hogst
Kantiga streck ostapp

Filtret Kantiga streck malar om en bild med hjalp av diagonala penndrag. Penndragen i bildens ljusare omraden gar i motsatt riktning mot dragen i
de morkare omradena. Du kan vélja riktningsbalans, langd och skarpa fér penndragen.

Hogst u
Korsstreck gsrupp

Filtret Korsstreck bevarar detaljerna och funktionerna i originalbilden och lagger samtidigt till textur och goér de fargade omradenas kanter grovre i
bilden, med hjalp av simulerade korspenndrag. Du kan vélja penndragens langd, skarpa och styrka (antalet penndrag).

. Hogst u
Morka streck grupp

Filtret Morka streck gor morka omraden svartare med korta, tata penndrag, och fyller ljusa omraden av lagret med langa vita streck. Du kan valja
penndragens balans och intensiteten pa& svart och vitt.

3 . e
Blackskiss castupp

Filtret Blackskiss ritar om en bild med fina, smala linjer 6ver originaldetaljerna, i blackpennestil. Du kan vélja penndragens langd, samt intensiteten
for ljust och morkt.

Hogst upp

Stank

Filtret Stank aterskapar effekten av en fargspruta med stankeffekt. Du kan vélja sprejradie och mjukhet.

Sprejade streck Hogst upp

Filtret Sprejade streck méalar om ett lager med hjalp av dess dominerande farger med vinklade, sprejade drag. Du kan vélja dragens langd och
riktning, samt sprejradien.

. Hogst u
Sumi-e gsrupp

Filtret Sumi-e malar om ett lager i japansk stil, ungefar som méalning med en borste med svart black pa rispapper. Effekten ar mjuka, oskarpa
kanter med kraftigt svarta. Du kan véalja dragens bredd och tryck, samt kontrasten.
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Stiliseringsfilter

Diffusera

Relief

Djup

Hitta konturer
Glédande kanter
Solarisera

Plattor

Hitta konturer i niva
Vind

. Hogstu
Diffusera e
Filtret Diffusera flyttar om pixlar i en markering sa att markeringen far mindre fokus, enligt de alternativ du valjer. Normal flyttar om pixlar
slumpmassigt och ignorerar fargvarden, Endast morkare ersatter ljusa pixlar med mdorkare, Endast ljusare ersatter morka pixlar med ljusare och
Anistropisk gor alla pixlar mjukare.

. Hogst u
Relief gstupp
Filtret Relief gor att en markering ser upphojd eller praglad ut genom att konvertera fyllnadsfargen till gratt och rita runt kanterna med
originalfylinadsfargen. Du kan vélja reliefvinkel, hojd, och procenttal for mangden farg i markeringen.

Hogst upp

Djup

Filtret Djup ger en markering eller ett lager en tredimensionell textur.

Anvanda filtret Djup
1. Markera en bild, ett lager eller ett omrade pa arbetsytan for redigering.
2. Valj Stilisera > Djup pad menyn Filter.

3. Valj féljande alternativ och klicka pa OK:
Block Skapar foremal med en fyrkantig framsida och fyra sidor.

Pyramider Skapar foremal med fyra trianguléra sidor som méts i en punkt.

Storlek Anger langden pa féremalets bas, fran 2 till 255 pixlar.

Djup Indikerar hur langt det langsta foremalet ska verka sticka upp fran duken, fran 1 till 255.
Slumpmassigt Ger varje block eller pyramid ett slumpmassigt djup.

Nivabaserat Gor att varje foremals djup kopplas till dess ljusstyrka — ljusa objekt sticker upp mer an morka.

Tackande framsidor Fyller framsidorna av varje block med blockets genomsnittsfarg. Valj bort Tackande framsidor for att fylla framsidan av
varje block med bilden. Det hér alternativet &r inte tillgangligt for Pyramider.

Maskera ofullstandiga block Déljer foremal som sticker ut forbi markeringen.

. .
Hitta konturer castupp

Filtret Hitta konturer identifierar omraden i bilden som har betydande 6vergéngar, och framhaver kanterna. P& samma satt som for filtret Hitta
konturer i nivd markerar Hitta konturer kanterna i en bild med maérka linjer mot en vit bakgrund och ar anvandbart for att skapa en ram runt en bild.

Obs! Efter anvandning av filter som Hitta konturer och Hitta konturer i nivd som framhaver kanter, kan du anvanda filtret Invertera for att markera
kanterna i en fargbild med fargade linjer, eller i en graskalebild med vita linjer.

. Hogst
Glodande kanter gst upp

Filtret Glédande kanter identifierar fargkanterna och lagger till ett neonljus i kanterna. Du kan vélja kantbredd, ljusstyrka och mjukhet.

263



. Hogst
Solarisera gtupp

Filtret Solarisera blandar en negativ och positiv bild, vilket ger en effekt som liknar den du far om du under Kort tid utsatter en fotografisk kopia for
ljus under framkallningen.

Hogst
Plattor castupp

Filtret Plattor delar upp en bild i en serie plattor och flyttar markeringen fran dess ursprungliga lage. Du kan valja antal plattor och procenttal for
forflyttningen. Du kan &ven valja ndgot av foljande for att fylla ut tomrummet mellan plattorna: Bakgrundsfarg, Férgrundsfarg, Inverterad bild,
Of6randrad bild, vilket Iagger versionen med plattor ovanpa originalet och gor sé att delar av originalbilden syns under det plattlagda omradets
kanter.

. L -
Hitta konturer i niva ogst upp

Filtret Hitta konturer i niva hittar 6vergangarna i storre ljusa omraden och markerar dem tunt, vilket skapar en effekt som liknar linjerna i en
hojdkarta. Du kan vélja niva for utvardering av fargvéardena, och specificera om pixlarna som &r under (Lagre) eller éver (Ovre) angiven niva ska
markeras.

Q Med hjalp av panelen Info i graskalelaget kan du identifiera ett fargvarde som du vill hitta konturer fér. Ange sedan vardet i textrutan Nivaer.

Hogst upp

Vind
Filtret Vind skapar sma horisontella linjer i bilden for att simulera en vindeffekt. Du kan stélla in vindstyrka och -riktning.

Fler hjalpavsnitt

(@) ev-rvo-sn |

Juridiska meddelanden | Onlinesekretesspolicy

264


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://help.adobe.com//sv_SE/legalnotices/index.html
http://helpx.adobe.com/go/gffooter_online_privacy_policy_se

Strukturfilter

Krackelering
Kornighet
Mosaik
Lapptacke
Malat glas
Struktur

i Hogst
Krackelering 6gst upp

Filtret Krackelering malar en bild pa en gipsyta med hog relief, vilket ger ett fint na&tmonster av sprickor som féljer konturerna i bilden. Anvand det
har filtret for att skapa en reliefeffekt i bilder som innehaller ett stort antal farg- och graskalevarden. Du kan vélja avstandet mellan sprickorna,
djupet, och ljusstyrkan.

Hogst upp

Kornighet

Filtret Kornighet lagger till textur i en bild genom att simulera olika typer av korn. Korntyperna sténk och stopplad anvander bakgrundsfargen. Du
kan vélja kornintensitet, kontrast och typ.

i Hogst
Mosaik castupp

Filtret Mosaik ritar upp bilden som om den bestod av sma flisor eller plattor, och lagger in murbruk mellan plattorna. (Filtret Férvandla Pixlar >
Mosaik delar istéllet upp bilden i block av olikfargade pixlar.) Du kan vélja plattstorlek, murbruksbredd och hégdagrar i murbruket.

Lapptéacke Hogst upp

Filtret Lapptacke delar upp en bild i fyrkanter fyllda med den dominerande féargen i olika delar av bilden. Filtret minskar eller 6kar slumpmassigt
plattornas djup for att efterlikna hogdagrarna och skuggorna. Du kan vélja storlek och relief pa fyrkanterna.

o Hogst
Malat glas gerpp

Filtret Malat glas malar om en bild med enfargade intilliggande celler vars kanter markeras i forgrundsfargen. Du kan vélja cellstorlek, ramtjocklek
och ljusintensitet.

Hogst
Struktur ostee

Filtret Struktur gor att du kan simulera olika texturtyper eller vélja en fil att anvanda som textur. Strukturalternativ gor att bilderna visas som om de
ar malade pa strukturer, som malarduk eller tegelsten, eller betraktas genom glasblock.
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