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Adobe Premiere Elements

O software Adobe® Premiere® Elements 9 combina poder e simplicidade para que possa fazer com que seus videos
sejam os melhores. Vocé pode compartilhd-las de varias formas criativas e encontrar e exibir facilmente todas as fotos
e clipes de video.

Por onde comecar

Verificar os requisitos do sistema

Se vocé nao tem certeza de que o Adobe Premiere Elements pode ser executado em seu computador, consulte todos os
requisitos e recomendagdes do sistema para o seu software Adobe®. Consulte o arquivo Leiame incluido no disco de
instalagdo do software.

Instalar o software

1 Feche todos os outros aplicativos Adobe abertos no computador.

2 Insira o disco de instalacdo (Disco 1) na unidade de disco. No Windows, siga as instru¢des na tela. No Mac OS,
clique duas vezes em Instalar na caixa de didlogo Finder exibida quando o disco ¢ inserido.

Para obter mais informacdes, visite http://www.adobe.com/go/learn_install_pre9_br
Nota: Vocé pode especificar o idioma e selecionar o pais ao instalar o aplicativo.

3 Insira o Disco 2 para instalar contetido (temas) do Adobe Premiere Elements. No Windows, siga as instru¢des na
tela. No Mac OS, clique duas vezes em Instalar na caixa de didlogo Finder exibida quando o disco é inserido.

E necessario desinstalar a versao anterior do Adobe Premiere Elements? A Adobe recomenda desinstalar uma versio
anterior do Adobe Premiere Elements antes de instalar a nova versdo. No entanto, ndo serd necessario desinstalar um
versdo do Adobe Premiere Elements se vocé ndo desejar.

Como desinstalar uma versiao do Adobe Premiere Elements? No sistema operacional Windows®, clique no menu
Iniciar e, em seguida, selecione o Painel de Controle. Dé um clique duplo em Adicionar ou remover programas.
Selecione a versdo do Adobe Premiere Elements que vocé deseja desinstalar e clique em Remover. Quando solicitado,
confirme a desinstalagio.

No Mac® OS, selecione Aplicativos > Utilitarios > Instaladores Adobe e clique duas vezes em Desinstalar Adobe
Premiere Elements <ntimero_da_versao>.

Registro

Depois da instalagdo do Adobe Premiere Elements, registre o software para receber suporte de instalagdo
complementar, notificagdes sobre atualizagdes e outros servi¢os.

Nota: Se vocé adiar o registro, poderd se registrar a qualquer momento com a opgdo Ajuda > Registro.
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Arquivo Leiame

O disco de instalagao contém o arquivo Leia-me do seu software (esse arquivo também ¢ copiado na pasta de aplicativo
durante a instalagdo do produto). Abra o arquivo para ler informagdes importantes sobre o seu produto.

Recursos novos e aprimorados

Visite www.adobe.com/go/learn_pre_features_br para aprender sobre os recursos novos e aperfeicoados. Nunca foi
tao facil aperfeicoar seus videos e tirar o maximo deles.

Usar a Ajuda e obter suporte

Aprendizado do Adobe Premiere Elements

A pagina de ajuda e suporte do Adobe Premiere Elements na Web oferece links a artigos e tutoriais de video para
ajuda-lo a comegar a usar Adobe Premiere Elements. A pagina de Ajuda e Suporte também contém dicas de solugao
de problemas, artigos avancados, links de ajuda e féruns. para obter mais informagoes, consulte
www.adobe.com/support/premiereelements/.

Como fazer uma pergunta? Vocé pode fazer perguntas e receber dicas de outros usuarios do
Adobe Photoshop Elements e do Adobe Premiere Elements em www.adobe.com/go/forums_br. Vocé também pode
usar o sistema de ajuda do novo Adobe para oferecer feedback e fazer perguntas relacionadas ao produto.

Usando a Ajuda do Adobe Premiere Elements

Para obter ajuda completa sobre o Adobe Premiere Elements, consulte as ajudas do Elements Organizer e do
Adobe Premiere Elements.

Ajuda no aplicativo Selecione Ajuda > Ajuda do Adobe Premiere Elements (ou pressione a tecla F1 no teclado) para
iniciar o aplicativo Ajuda da comunidade. Este aplicativo adicional permite pesquisar e navegar pelo contetido da
Adobe e da comunidade do Premiere Elements. Vocé pode acessar o contetido de Ajuda ap6s o primeiro download,
mesmo quando vocé esta off-line. Estar online ajuda-o a obter os maximos beneficios do sistema de ajuda.

Ajudana Web Para consultar a Ajuda na Web, visite http://www.adobe.com/go/learn_pre9_br. O computador deve
estar conectado a Internet para acessar a Ajuda na Web. Use o campo Pesquisar para pesquisar a Ajuda do
Adobe Premiere Elements.

Do PDF da Ajuda A ajuda também estd disponivel na forma de um PDF otimizado para impressio. Visite
http://www.adobe.com/go/learn_pre9_printpdf br ou clique no link PDF da Ajuda na parte superior de cada pagina
da Ajuda.

Links no aplicativo Alguns links da Ajuda estdo dentro do Adobe Premiere Elements. Estes links o direcionam ao
topico correspondente na Ajuda.

Como pesquisar tépicos de solucio de problemas E possivel visualizar os principais tépicos de problemas e pesquisar
problemas e mensagens de erro comuns acessando o site www.adobe.com/support/premiereelements. Também ¢é
possivel fazer perguntas para outros usuarios do Adobe Premiere Elements em www.adobe.com/go/forums_br.

Procurar por atualizacdes do Adobe Premiere Elements Se o seu computador estiver conectado a Internet, vocé
recebera notificagdes sobre cada atualizagdo do Adobe Premiere Elements. Vocé também pode encontrar as tltimas
atualiza¢des no site www.adobe.com/br/downloads/updates.
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Contato com o suporte ao cliente

Vocé pode obter suporte entrando em contato direto com a Adobe ou submetendo um caso da Web. Visite
www.adobe.com/br/support/contact para obter informagdes sobre contato. Visite o site de suporte da Adobe no
endereco www.adobe.com/go/support_br. O suporte da Adobe contém informacdes sobre a solu¢do de problemas,
além de informagdes sobre opgdes de assisténcia técnica paga e gratuita.

Convertendo um catalogo de uma versao anterior
(Somente Windows)

Quando vocé abrir o Elements Organizer, podera encontrar dificuldades para abrir um catalogo que vocé usou em
uma versdo anterior do Adobe Premiere Elements. Converter o catdlogo para visualizar fotos e clipes de video.

1 No Elements Organizer, selecione Arquivo > Catéalogo.
2 Clique em Converter no gerenciador de catélogo.
3 Najanela Converter catalogo, selecione o catdlogo que deseja converter.

Nota: Os catdlogos salvos em pastas diferentes do local padrdo ndo sio exibidos na janela Converter catdlogo
automaticamente. Clique em Localizar mais catdlogos e, em seguida, selecione a pasta na qual o seu catdlogo estd
localizado. Os catdlogos localizados nessa pasta sio adicionados a lista de catdlogos que podem ser convertidos.

4 Clique em Converter.

Exibir catalogos convertidos anteriormente

Vocé pode visualizar catalogos que foram convertidos anteriormente ou que possuem uma copia de seguranga de uma
versdo anterior. A janela Converter catalogo ndo exibe esses catalogos por padrio. Selecione Exibir catalogos
anteriormente convertidos para visualizar uma lista de catdlogos convertidos anteriormente.

Nota: Vocé ndo pode utilizar o catdlogo convertido com versdes anteriores. No entanto, quando o catdlogo é convertido,
ele copia os dados em um arquivo de catdlogo novo e o arquivo de catdlogo original permanece sem modificagées. Vocé
pode continuar a usar o catdlogo original em versdes anteriores.

Trabalhar com o Elements Organizer e o
Adobe Premiere Elements Editor

O Elements Organizer faz parte do software Adobe® Premiere® Elements 9 e do Adobe Photoshop Elements. Vocé
pode utilizar o Elements Organizer para importar, gerenciar e visualizar seus arquivos de midia. Para uma edi¢do mais
abrangente, vocé pode trabalhar com arquivos de video no Adobe Premiere Elements Editor. Vocé pode gerenciar
seus arquivos de midia (fotos e videos) eficientemente usando os recursos poderosos do Elements Organizer. O
Elements Organizer facilita a organizagio eficiente dos arquivos de midia. A aplicacdo de tags em arquivos de midia
permitem pesquisar facilmente pelos arquivos de midia desejados. Ao encontrar os arquivos de midia requeridos, vocé
pode usar os recursos poderosos do Adobe Premiere Elements para criar e editar filmes. Vocé pode navegar do
Elements Organizer para o Adobe Premiere Elements. Ao criar um projeto de video no Adobe Premiere Elements, ele
¢ salvo automaticamente no Elements Organizer.

+ Para editar arquivos de video, selecione os arquivos de midia e, em seguida, selecione Corrigir > Editar video.
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+ Os projetos de video criados no Adobe Premiere Elements podem ser abertos a partir do Elements Organizer.
1 No Elements Organizer, expanda os Albuns para visualizar uma lista de 4lbuns e a opgio Projetos de video.

2 Expanda os Projetos de video para visualizar uma lista de projetos de video criados no
Adobe Premiere Elements.

3 Clique com o botéo direito do mouse/pressione Ctrl e clique em um projeto de video e, em seguida, selecione
Abrir com o Premiere Elements.

O Elements Organizer inicia o0 Adobe Premier Elements e abre o projeto desejado.

Importar e organizar fotos e videos usando o Elements
Organizer

Ao trabalhar no Adobe Premiere Elements, vocé comega importando fotos no Elements Organizer, onde vocé exibe,
gerencia e localiza todas as suas fotos e clipes de video.

Usar o Mecanismo de download de midia para baixar arquivos

1 Conecte sua cAmera ou leitor de cartdo ao computador. Consulte a documentagdo que acompanha o dispositivo, se
necessario.

Nota: (Windows) Se a reprodugdo automdtica estiver ativada, a caixa de didlogo de Reprodugdo automdtica do
Windows serd aberta com uma lista de op¢oes para acessar as fotos. Na caixa de didlogo de Reprodugdo automdtica do
Windows, selecione Organizar e Editar usando o Adobe Elements 9 Organizer e clique em OK. Se o Elements Organizer
ainda ndo estiver aberto, a caixa de didlogo Photo Downloader serd exibida. Clique em Obter midia. O Elements
Organizer é aberto e os arquivos de midia sdo importados.

2 No Elements Organizer, selecione Arquivo > Obter fotos e Videos > Da camera ou leitora de cartio.

3 Na caixa de didlogo do Mecanismo de download de midia, em Origem, selecione uma opg¢ao do menu Obter fotos
de para especificar o local de onde as fotos serdo copiadas/importadas.

4 Na drea Importar configuragdes, defina as seguintes opgdes:

Local Especifica a pasta de destino do download das imagens. Para alterar o local da pasta padrao, clique em Procurar
e especifique um novo local.

Criar subpasta(s) Cria uma subpasta usando o esquema de nomenclatura escolhido no menu pop-up. Se vocé escolher
o Nome Personalizado, digite um nome de subpasta na caixa.

Renomear arquivos Altera os nomes de arquivos usando o esquema de nomenclatura selecionado no menu pop-up.
Se vocé escolher Nome personalizado, digite um nome de arquivo base e um nimero de inicio para atribuir arquivos
de nomes numerados seqiiencialmente para as fotos.

Nota: Se o nome jd existir, o nome do arquivo de imagem receberd o complemento "-1" ou outro designador numerado
apropriado.
Preservar nome de arquivo atual em XMP Selecione esta opgdo para usar o nome de arquivo atual a medida que seu

nome de arquivo ¢ armazenado nos metadados da foto.

Nota: No Windows Vista®, se a sua cdmera estiver conectada no modo PTP, talvez vocé nio consiga visualizar os
arquivos Camera Raw ou de video no Mecanismo de download de midia. Para visualizar arquivos Camera Raw ou de
video, conecte sua camera no modo de armazenamento em massa USB ou remova o cartdo da cimera. Use um leitor de
cartdo para conectd-la ao seu computador.
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5 (Opcional) Para fazer o download automatico de fotos para o Adobe Premiere Elements apds um dispositivo ser
conectado, selecione Download automatico. As opgoes de download automaticas estdo definidas nas preferéncias
da Céamera ou do Leitor de cartao.

6 (Opcional) Para obter mais opgdes de download, clique no botido Didlogo avangado. Para obter mais informagdes,
consulte www.adobe.com/go/learn_org9_advanceddownload_br.

7 Clique em Obter midia.

Os arquivos de midia sdo copiados para a sua unidade de disco.

8 Clique em Sim na caixa de didlogo Arquivos copiados com éxito.

Nota: Se o Elements Organizer for iniciado enquanto a cépia de midia estiver ocorrendo, clique em Sim na caixa de
didlogo Arquivos copiados com stcesso.

Usar o dispositivo de captura de video

A captura envolve a gravagio de video e audio para diretamente para seu computador a partir de um disco rigido de
uma cimera DV ou HDV, webcam ou outros dispositivos WDM (Windows Driver Model). O

Adobe Premiere Elements detecta automaticamente o dispositivo de captura conectado e define todas configura¢des
do painel Capturar concordemente.

Nota: Antes de capturar video digital, vocé precisa criar um projeto com uma predefinicdo que corresponda ao formato
(DV ou HDV), ao padrdo de televisio (NTSC ou PAL) e a proporgdo do quadro (padrdo 4:3 ou tela panordmica 16:9)
que vocé utilizard ao fotografar sua filmagem.

O painel Capturar fornece controles que permitem que vocé controle remotamente o seu dispositivo, simplificando a
reprodugdo, captura, pausa e parada de video no seu dispositivo. Para abrir o painel de Capturar, clique em Organizar
no painel Tarefas. O painel Capturar permite monitorar o video e acessar todos os comandos de captura. O Adobe
Premiere Elements detecta automaticamente o dispositivo de captura conectado e define as configura¢des do painel
Capturar concordemente.

1 Conecte o dispositivo de captura de video ao computador. Consulte a documentacio que acompanha o dispositivo,
se necessario.

2 Ligue a filmadora e a ajuste para 0 modo de reproducio, que pode ter o rétulo VIR, VCR ou Play. Vocé também
pode manté-la no modo de gravagio.

O Adobe® Premiere® Elements 9 é aberto (se ainda nao estiver em execucéo) e, em seguida, ¢ aberto o painel Capturar.
Se 0 Adobe® Premiere® Elements 9 jd estiver sendo executado, selecione Arquivo > Obter midia de e selecione uma das
opgoes a seguir para abrir o painel Capturar:

- Camera DV
« Camera HDV
+ Webcam ou dispositivo WDM

3 Especifique as configuragdes de captura no painel Capturar e clique em Capturar.

Organizacao de fotos e videoclipes

Use o Elements Organizer para gerenciar seus arquivos. Vocé pode encontrar fotos, arquivos de video, clipes de dudio
e documentos Adobe PDF armazenados em diferentes locais em seu computador.
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O Adobe Premiere Elements automaticamente organiza arquivos de midia por data durante o download. O Elements
Organizer possui uma Linha de tempo (selecione Janela > Linha de tempo) e uma Visualizagio por data para
localizagdo de fotos por data. E aconselhdvel colocar fotos relacionadas em um dlbum. Os albuns sio ideais para
compartilhamento de fotos em projetos, criagdes, albuns on-line e também facilitam a localizagdo de fotos
relacionadas.

Vocé pode ordenar e classificar suas fotos ainda mais adicionando estrelas de classificagdo, empilhando as fotos e
atribuindo marcas de palavra-chave. Para obter mais informagdes sobre como usar marcas de palavra-chave, visite
www.adobe.com/go/learn_org9_photos_tag_br.

Eu tenho de usar o Elements Organizer? Néo. Vocé pode copiar fotos para seu computador e usar o Editor para
corrigi-las. Entretanto, ha uma infinidade de coisas interessantes que vocé pode fazer com suas fotos no Elements
Organizer. Além disso, depois de colecionar centenas de milhares de fotos em seu computador, vocé descobrira que
localizar e gerenciar fotos com o Elements Organizer ¢ muito mais facil.

Criar um album

1 No Elements Organizer, clique no botdo Criar novo album ou Categoria de albuns =* no painel Albuns e, em
seguida, escolha Novo album.

2 (Opcional) No menu Categoria de albuns, escolha uma categoria na qual colocar o album.

Organizar Corrigir - Criar Compartilhar

dee I L
Nowvo dlbum
Novo dlbum inteligente...
Nowa categoria de albuns...

Dio arquivo...

Menu Categoria de dlbuns

3 Na caixa Nome do album, digite um nome para o album.
4 Arraste os arquivos de midia para a area Itens.

O 4lbum é exibido no painel Albuns sob o grupo de album especificado. Para obter mais informagdes sobre como criar
um album, visite www.adobe.com/go/learn_org9_albums_create_br.

Localizacao de fotos e videoclipes

Vocé pode localizar arquivos de foto e de video por data, classificagdo por estrela, dlbum, local da pasta, nome de
arquivo, tipo de midia, tag de palavra-chave, texto ou outros critérios. Para obter mais informagdes, visite
www.adobe.com/go/learn_org9_photos_find_br.

Este sdo alguns recursos no Elements Organizer para localizar fotos:

Linha de tempo Clique em um més ou defina um intervalo para localizar fotos e arquivos de midia cronologicamente
por data, lote de importagdo ou localiza¢ao da pasta. Para exibir a linha do tempo, selecione Janela > Linha do tempo.
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Barra Localizar Arraste uma foto, tag de palavra-chave, projeto ou album para a barra Localizar a fim de encontrar
fotos e arquivos de midia correspondentes ou similares.

Painel Albuns Selecione um dlbum para exibir apenas os arquivos de midia que ele contém.
Painel de tags de palavra-chave Selecione uma tag de palavra-chave para ver somente arquivos com essa tag.

Caixa de texto Digite o texto na caixa Pesquisar no Elements Organizer para encontrar arquivos com o texto
correspondente. Clique em Organizador para iniciar o Elements Organizer a partir do Adobe Premiere Elements. As
correspondéncias podem incluir itens como nomes de arquivo, metadados, tags de palavra-chave, legendas, notas,
nomes de album, grupos de dlbum, informag¢des da camera, datas, pastas ou formatos.

o ~ |Organizar| Corrigir -~ Criar Compartilhar

esuperior v 6 D

O Elements Organizer possui muitas ferramentas e recursos para a localizagdo de fotos.
A. Barra Localizar B. Caixa de texto C. Linha de tempo D. Painel Albuns E. Painel de tags de palavra-chave

Como localizar o arquivo real de um clipe de midia
1 No Elements Organizer, selecione a foto ou clipe de midia cujo arquivo deseja localizar.
2 Pressione Alt + Enter para abrir a janela Propriedades. Clique na guia Geral se ainda ndo estiver aberta.

3 Clique no icone Revelar no Explorador [ .

Dicas de solucao de problemas

Estas sdo algumas coisas a considerar ao solucionar problemas do Adobe Premiere Elements. Para obter mais dicas,
visite www.adobe.com/go/forums_br.

+ Reinicie o Adobe Premiere Elements ou o seu computador.

+ Reinicie as preferéncias do Adobe Premiere Elements. Inicie o Adobe Premiere Elements e selecione Novo projeto.
Mantenha pressionadas as teclas Ctrl + Alt + Shift imediatamente ap6s selecionar Novo projeto.

+ Desative outros programas, incluindo antivirus, firewall e aplicativos de gravagao de CD/DVD que executam em
segundo plano.

+ Verifique se o sistema operacional do computador estd atualizado. Instale os ultimos drivers das placas de video e
som, impressora e outros dispositivos.
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+ Remova quaisquer adi¢des recentes ao seu computador. Qual foi a tltima coisa alterada no computador antes do
inicio do problema? Vocé instalou uma nova impressora, fontes ou outro software?

+ Se algo no Adobe Premiere Elements parece ndo funcionar apropriadamente, verifique a Ajuda do
Adobe Premiere Elements.

+ Se ocorrer um problema ao abrir ou editar uma foto, verifique se o problema ocorreu com todas as fotos ou com
fotos de cAmeras e origens diferentes.
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Premiere Elements

A drea de trabalho Adobe Premiere Elements é otimizada para organizacio de midia, edigdo e compartilhamento de
filmes, e criagdo de menus para discos DVD e Blu-ray. Vocé pode personalizar a drea de trabalho de modo a se adequar
as suas necessidades. Adobe Premiere Elements combina tudo de que vocé precisa para criar um filme em um arquivo
simples chamado arquivo de projeto. Os recursos em um arquivo de projeto sdo ligados a sua origem. Como os ativos
sdo ligados aos arquivos de projeto e ndo incorporados neles, o tamanho de um arquivo de projeto ndo aumenta
significativamente quando vocé adiciona ativos a ele.

Sobre area de trabalho

Tela Bem-vindo

Por padrao, quando vocé inicia o Adobe Premiere Elements, a tela Bem-vindo é aberta. A tela Bem-vindo tem as
seguintes opgoes:

Organizar Permite iniciar o Elements Organizer.
Novo projeto Permite criar um projeto.
Abrir projeto Permite abrir um projeto existente.

Quando vocé clica no icone [, a caixa de didlogo Iniciar configuragdes é exibida com as seguintes opgdes. Especificar
as configuragoes aqui determina o comportamento de inicializagio do Adobe Premiere Elements. Selecione uma das
opgoes a seguir e clique em OK:

+ Mostrar apenas a tela de boas-vindas
« Sempre iniciar o Elements Organizer com a tela de boas-vindas

+ Sempre iniciar o Adobe Premiere Elements Editor com a tela de boas-vindas

Visao geral da area de trabalho

A area de trabalho do Adobe Premiere Elements ¢é otimizada para as quatro principais fases de um projeto:
organizagdo de materiais (video, imagens fixas e dudio), edi¢do de filmes, criacdo de menus para discos DVD e Blu-ray
e compartilhamento de filmes. Vocé pode facilmente mudar de uma tarefa para outra escolhendo botdes diferentes
baseados em tarefas no painel Tarefas. A medida que vocé altera as tarefas, a drea de trabalho exibe os painéis e as
exibigoes de painel apropriados. Também ¢é possivel personalizar a drea de trabalho de modo a satisfazer suas
necessidades especificas adicionando e organizando painéis.

As zonas para soltar sdo espagos na drea de trabalho onde é possivel arrastar ou mover painéis. Quando vocé arrasta
um painel, as zonas para soltar subjacentes exibem contornos. As zonas em destaque mostram onde o programa
inserird o painel na drea de trabalho. Arrastar um painel para uma zona para soltar em qualquer borda de um painel
resulta em encaixe.

Nota: Para ver os nomes dos painéis na drea de trabalho, escolha Janela > Mostrar cabe¢alhos de encaixe.
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Organizar itar Menus do disco Compartilhar

H 3

Projeto

Filme:

o | Linha de cena

Area de trabalho para edigio
A. Painel Monitor B. Painel Tarefas C. painel Meu projeto (exibigdo Linha de cena)

Mais topicos da Ajuda

“Visao geral da exibi¢ao Projeto” na pagina 22

“Localizar um efeito” na pagina 149

Personalizacao da area de trabalho

A area de trabalho no Adobe Premiere Elements ¢ altamente personalizavel. Vocé pode adicionar painéis e também
redimensionar, mover, ocultar e agrupa-los conforme seu estilo de trabalho. As modifica¢des que fizer na area de
trabalho permanecerio intactas até que vocé a modifique ou restaure para configuragio original. A medida que vocé
personaliza a sua area de trabalho, o Adobe Premiere Elements controla as alteragdes. Quando vocé salva o projeto, o
programa salva também as alteragdes recentes no layout. A proxima vez que abrir esse projeto, o

Adobe Premiere Elements restaurara o layout salvo que vocé utilizou.

Ultima atualizacdo em 12/9/2011



UTILIZACAO DO ADOBE PREMIERE ELEMENTS 9 11
Area de trabalho do Adobe Premiere Elements

Exibir e ocultar cabecalhos de encaixe

Cada painel apresenta um cabecalho de encaixe que contém o titulo e, algumas vezes, os botdes do menu do painel.
Arraste os cabecalhos de encaixe para mover os painéis para novos locais. Para economizar espago na tela, é possivel
que cabegalhos de encaixe desaparecam e reaparegam na hora em que forem utiliza-los. Por padrio, os cabecalhos de
encaixe estdo ocultos.

% Siga um destes procedimentos:

« Para exibir os cabecalhos de encaixe, selecione Janela > Exibir cabecalhos de encaixe.

 Para ocultar tais cabegalhos, selecione Janela > Ocultar cabegalhos de encaixe.

Nota: Para acessar algum comando no menu do painel quando os cabegalhos de encaixe estiverem ocultos, clique com
o botdo direito do mouse/pressione a tecla Ctrl e clique no painel.

Exibir e ocultar painéis

« Para exibir um painel ou torna-lo ativo, selecione o seu nome no menu Janela ou clique no cabegalho de encaixe
(quando visivel).

+ Para expandir ou contrair um painel encaixado, clique no tridngulo em seu cabegalho. Vocé podera expandir ou
contrair apenas painéis encaixados que estejam alinhados verticalmente, compartilhando as bordas direita e
esquerda com outro painel.

« Para fechar um painel ndo encaixado, clique no botdo Fechar E a direita do cabegalho de encaixe.

Redimensionar um painel

Quando vocé redimensiona ou move um painel, os outros painéis se ajustam automaticamente para acomodar a
alteragio.

% Para redimensionar um painel, arraste sua borda.

A B

Arraste a divisoria entre os painéis para redimensiond-los.
A. Painéis originais com diviséria selecionada B. Painéis redimensionados

Se tiver mais de um monitor conectado ao sistema e o seu sistema oferecer suporte a uma drea de trabalho de vdrios
monitores, vocé poderd arrastar painéis para qualquer monitor.

Abrir menus do painel

A maioria dos painéis inclui menus com comandos especificos para painéis individuais.

+ Se os cabegalhos de encaixe estiverem ocultos (padrédo), clique com o botdo direito do mouse/pressione a tecla Ctrl
e clique no painel.

+ Se os cabegalhos estiverem exibidos, clique no botdo do menu f no canto superior direito do painel. Para ver os
cabecalhos de encaixe e o botdo do menu do painel, selecione Janela > Exibir cabecalhos de encaixe.
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Margens dé seguranga

Configurases de reprodugio..
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Menu do painel
A. cliqgue com o botdo direito do mouse/pressione a tecla Ctrl e clique no painel para exibir o menu do painel B. Clique no botdo do menu do
painel para exibir o menu.

Restaurar a area de trabalho padrao

< Selecione Janela > Restaurar area de trabalho.

Examinar ou remover um alerta

O Adobe Premiere Elements lista avisos, mensagens de erro e outras informagdes que vocé pode usar para identificar
e resolver problemas, principalmente os associados aos plug-ins e outros componentes de desenvolvedores de
terceiros. Um fcone de alerta £y, (@, i na barra de status notifica um erro. Um clique duplo no icone abre o painel
Eventos; limpar o item associado do painel Eventos removera o icone da barra de status.

1 Escolha uma das seguintes opgdes:

« Dé um clique duplo no icone de alerta na barra de status.

+ Selecione Windows > Eventos.

2 Siga um destes procedimentos:

+ Para obter mais informagoes sobre um item na lista, selecione-o e clique em Detalhes.

+ Paralimpar a lista de eventos, clique em Limpar tudo.

Visoes geral do painel

O Adobe Premiere Elements apresenta trés painéis: Tarefas, Monitor e Meu projeto (Linha de tempo e Linha de cena).
Use esses trés painéis para todas as tarefas bdsicas.

Visao geral do painel Tarefas

Por padrio, o painel Tarefas aparece em todas as areas de trabalho. Ele é o local central para adi¢io e organizagdo de
midia; localizagdo, aplicagio e ajuste de efeitos e transi¢des; criagio de menus de discos DVD e Blu-ray e
compartilhamento de projetos concluidos. Esta organizado em quatro dreas de trabalho principais: Organizar, Editar,
Menus de disco e Compartilhar. Dentro de cada area de trabalho estdo todas as ferramentas necessdrias para executar
as tarefas.
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Menus do disco Compartilhar

Concluir

Area de trabalho Editar com a exibigdo Propriedades do efeito

Mais topicos da Ajuda

“Visao geral da exibigao Projeto” na pagina 22
“Adigao de arquivos a um projeto” na pagina 51

“Exibir clipes no Elements Organizer” na pagina 71

Area de trabalho Organizar

A drea de trabalho Organizar exibe miniaturas de todas as midias (videos, imagens estéticas e dudio) que vocé
importou para o Adobe Photoshop® Elements® ou Adobe Premiere Elements. No Organizer, vocé pode acessar e
compartilhar todos os arquivos diretamente entre dois aplicativos.
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Editar Menus do disco Compartilhar

= &

Midia
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Maisrecent . = Detalhes

Area de trabalho Organizar

Na drea de trabalho Organizar, no painel Tarefas, vocé pode acessar:

Obter midia Permite que vocé adicione no disco rigido arquivos de uma variedade de origens, incluindo cameras de
video, videos flip, webcams, cdmeras de foto digitais, dispositivos WDM, telefones moveis e pastas.

Midia Exibe as miniaturas de todos os arquivos de midia.

Filme instantaneo Conduz o usudrio de modo automatico e rdpido pela selecio e edi¢do de parte da criagao do filme,
incluindo efeitos relacionados ao tema, titulos, transi¢des e dudio. Vocé tem total autonomia para alterar essas
definigdes.

Projeto Exibe as miniaturas de todos os arquivos de midia.

Mais topicos da Ajuda
“Anilise de midia” na pagina 75

Area de trabalho Editar

Quando estiver pronto para reorganizar ou editar sua midia, clique em Editar no painel Tarefas. A area de trabalho
Editar permite que vocé adicione temas de filme e modelos a seus filmes, aplique efeitos e transigdes, crie e adicione
titulos. Além disso, a exibi¢ao Propriedades aparece dentro do painel Tarefas quando vocé seleciona Janela >
Propriedades ou edita efeitos ou transigdes.

Na drea de trabalho Editar, vocé pode acessar:

Efeitos /« Apresenta os efeitos e predefini¢des que vocé pode usar no filme. Pesquise um efeito digitando o respectivo
nome no campo de pesquisa. Para ver apenas tipos especificos de efeitos, selecione uma op¢ao no primeiro menu:
Efeitos de video, Efeitos de dudio ou Predefini¢des. Vocé também pode exibir categorias especificas por escolher uma
opgdo (por exemplo, Ajustar ou Canal) no segundo menu (o padrao é Mostrar tudo). Para editar um efeito depois de
aplica-lo, selecione-o e clique em Editar efeitos para abrir a exibigdo Propriedades.

Transi¢cbes ' Apresenta as transi¢oes que vocé pode usar no filme. Pesquise uma transi¢do digitando o respectivo
nome no campo de pesquisa. Para ver apenas tipos especificos de transicoes, selecione uma opgao no primeiro menu:

Ultima atualizacdo em 12/9/2011

14



UTILIZACAO DO ADOBE PREMIERE ELEMENTS 9
Area de trabalho do Adobe Premiere Elements

Transi¢des de video ou Transi¢cdes de dudio. Vocé também pode exibir categorias especificas por escolher uma opgo,
por exemplo, Movimento 3D ou Deslizar) no segundo menu (o padrio é Mostrar tudo). Para editar uma transi¢do
depois de aplica-la, selecione-a e clique em Editar transi¢des para abrir a exibi¢do Propriedades.

Titulos Ml Apresenta os titulos pré-formatados que vocé pode usar no filme. Para visualizar somente tipos
especificos de titulos:

+ Escolha uma op¢éo no primeiro menu, tal como Entretenimento, Geral ou Feliz aniversario.

« Em seguida, para reduzir mais o escopo da pesquisa, selecione um tema especifico como, por exemplo, Notas azuis
ou Picnic de joaninhas.

Mostrar tudo é a opgdo padrio.

Temas @ Permite a visualizagio de temas. Exibe os temas do InstantMovie que instantanea e dramaticamente
melhora seus filmes. Os temas facilitam a criacdo de filmes com aparéncia profissional. Eles editam automaticamente
seus clipes e aplicam efeitos, transi¢des, sobreposicdes, titulos e seqiiéncias de créditos, videos, efeitos sonoros e muito
mais. Vocé pode escolher entre aplicar todas as op¢des em um tema ou selecionar as desejadas.

ClipArt & Exibe os cliparts que podem ser utilizados em seus arquivos de video.

Area de trabalho Menus de disco

Quando estiver pronto para adicionar menus ao seu filme para disco DVD, Web DVD ou Blu-ray, clique em Menus
de disco na painel Tarefas. Nessa area de trabalho, vocé pode acessar a sua midia e os modelos de menu.

Nota: No painel Tarefas, quando vocé clica nos Menus de disco, o painel Monitor muda para a exibigdo Layout do disco.
Para personalizar seus menus, arraste modelos e midia utilizando a visualizagdo Layout do disco.

Na drea da trabalho Menus de disco, vocé pode visualizar e selecionar modelos pré-formatados para utilizar com os
menus. Para ver apenas tipos de modelos especificos, selecione uma op¢do no primeiro menu: Entretenimento, Geral,
Feliz Aniversario, e assim por diante. Caso deseje limitar as opgdes, selecione um tema especifico.

Area de trabalho Compartilhar

Quando estiver pronto para gravar um disco ou salvar o filme para exibi¢ao on-line ou em um celular, PC, videotape
ou outro dispositivo; clique em Compartilhar no painel Tarefas. Esta drea de trabalho apresenta todas as ferramentas
necessarias para salvar o arquivo para ser compartilhado com outras pessoas.

Visao geral do painel Monitor

Vocé usa o painel Monitor para executar vérias tarefas no Adobe Premiere Elements. Por exemplo, é possivel
visualizar arquivos e filmes, aparar e dividir clipes, aplicar efeitos, criar titulos e posicionar imagens e texto exibindo
zonas de seguranga, junto com muitas outras tarefas.

O painel Monitor esta disponivel em cada area de trabalho. Enquanto vocé trabalha com menus, o painel Monitor
alterna para o painel Layout do disco, o que torna mais facil arrastar e soltar imagens e os menus de layout. Enquanto
vocé cria titulos, o painel Monitor exibe ferramentas de texto de modo que permite criar e editar texto com facilidade.
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~ Monitar

Painel Monitor

Visao geral Linha de tempo e Linha de cena

A Linha de tempo e a Linha de cena permitem que vocé monte a midia na ordem desejada ou edite clipes. Vocé usa o
painel Monitor para visualizar os clipes que organizou na Linha de tempo ou Linha de cena.

A Linha de cena permite que vocé organize rapidamente a sua midia, adicionando titulos, transicoes e efeitos. A Linha
de tempo ¢é util para aparar, dispor em camadas e sincronizar sua midia. Vocé alternar entre esses dois painéis, o
momento que quiser.

Nota: Se optar por exibir os cabegalhos dos painéis (Janela > Mostrar cabegalhos de encaixe), o nome do painel serd Meu
projeto. A Linha de tempo e a Linha de cena sio exibicoes diferentes desse painel.

Visao geral do painel Informacoes

O painel Informagdes (Janela > Informacdes) exibe detalhes sobre um item selecionado na exibi¢do Projeto do painel
Tarefas ou na Linha de tempo ou Linha de cena. No caso dos clipes, o painel Informagdes exibe detalhes como duragio,
ponto de entrada, ponto de saida e local do cursor. As informacdes exibidas podem variar dependendo de fatores como
tipo de midia e o painel atual. Por exemplo, o painel Informagdes exibe diferentes conjuntos de dados para um espago
vazio na Linha de tempo, um retdngulo no painel Titulo e um clipe no painel Tarefas.

No painel Informacdes, a entrada Video indica a taxa de quadros, o tamanho do quadro, as dimensdes e relacao de
aspecto de pixel; a entrada Audio indica a taxa de amostragem, a profundidade de bits e os canais.
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Capitulo 3: Projetos

Adobe Premiere Elements combina tudo o que for necessario para criar um filme, incluindo video, dudio, imagens
estaticas, efeitos, transicoes e titulos em um tnico arquivo denominado arquivo de projeto.

Sobre projetos

Adobe Premiere Elements cria um arquivo de projeto para cada novo projeto iniciado. Por padrdo, um projeto
predefinido é usado para o padrao de televisio (NTSC ou PAL) selecionado ao se instalar o programa.

Um arquivo de projeto armazena apenas arquivos de titulo e referéncias aos arquivos de origem capturados ou
importados, portanto, os arquivos de projeto ficam bem pequenos. Como apenas as referéncias aos arquivos de origem
sdo armazenadas, evite mover, renomear ou excluir os arquivos de origem de modo que Adobe Premiere Elements seja
possivel continuar localizando-os.

Vocé mesmo pode criar um projeto adicionando, organizando e editando a midia e adicionando transigdes, efeitos e
titulos ou criar um projeto do InstantMovie. Os InstantMovies o orientam pelo processo de adicionar a midia usando
adarea de trabalho Organizar, selecionar um tema para o filme e personalizar qualquer uma das opgdes de tema, como
titulo e texto de créditos, e dudio de fundo. Adobe Premiere Elements em seguida, analisa e organiza sua gravagdo na
linha de tempo, adiciona transi¢des, titulos e dudio e a coloca na linha de cena para que possa visualizd-la e salva-la no
formato preferido.

Mais topicos da Ajuda

“Visao geral da drea de trabalho” na pagina 9

“Criagao de um projeto do InstantMovie” na pagina 17

Criacao de um projeto do InstantMovie

Sobre projetos e temas do InstantMovie

InstantMovies permite criar um filme editado profissionalmente com rapidez e completo, com titulos, trilha sonora,
efeitos e transi¢des usando um processo simples (e rapido) passo a passo. Quando vocé cria um InstantMovie, o Adobe
Premiere Elements analisa seus clipes (caso ndo tenham sido analisados ainda) e aplica Tags inteligentes de acordo
com a necessidade, edita os clipes e aplica um tema selecionado. E possivel personalizar o tema usando seu préprio
titulo e editando créditos, e fornecendo suas proprias musicas ou seus proprios efeitos.

A opgio de andlise fica ativada por padrdo. Se vocé tiver desativado a andlise, as tags inteligentes ndo sera usadas.
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Criagdo de um InstantMovie

Os termas de filme criam filmes com uma aparéncia especifica. Por exemplo, o tema Pombas de casamento adiciona
uma apresenta¢do e uma conclusio elegantes, uma sobreposi¢do com pombas brancas voando e musica de casamento
de fundo. E o tema Revistas em quadrinhos cria videos divertidos para festas de crianca com a adi¢io de efeitos
especiais, como Entalhe de cor, sobreposigdes picture-in-picture e fontes grandes com artes no titulo. Cada tema usa
um estilo de edi¢do exclusivo para selecionar, aparar e criar seqiiéncias de clipes.

A duragio padrio de um tema é de aproximadamente 4 a 6 minutos. E possivel usar InstantMovies em todos os clipes
do filme ou, em um subconjunto, criar uma montagem ou um recurso especial no comego ou no fim de um DVD.

H4 uma variedade de temas para escolha. Vocé pode aplicar todas as propriedades em um tema ou optar por adicionar
apenas um subconjunto. Da mesma forma, ¢ possivel adicionar um tema a uma sequéncia inteira em Linha de
cena/Linha de tempo ou optar por adiciond-lo a um tnico clipe.

Mais topicos da Ajuda

“Andlise de midia” na pagina 75

Criar um InstantMovie

Vocé pode iniciar um InstantMovie na area de trabalho Organizar.

Criar um InstantMovie na area de trabalho Organizar

1 Se o Adobe Premiere Elements estiver aberto, clique em InstantMovie na guia Organizar i .

O Adobe Premiere Elements é aberto no modo InstantMovie na area de trabalho Organizar.

2 Siga os avisos na parte superior direita da area de trabalho Organizar. Essas instrugdes o guiam pelo processo de
criagdo de um InstantMovie:

a Selecione os clipes que deseja incluir no filme. Clique em Avangar.
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b Escolha um tema para o filme. Para visualizar um tema, mova o cursor do mouse sobre a miniatura do tema para
ver uma descri¢do e clique no botdo Reproduzir para monitorar uma visualiza¢do. Clique em Avangar.

Nota: Quando vocé seleciona um tema ou move o mouse sobre a visualizagdo, uma breve descrigdo do tema é
exibida.

¢ Especifique as propriedades do tema. Clique em Aplicar.

Nota: Vocé pode especificar uma duragdo mdxima de 15 minutos para um Filme Instantdneo.

Vocé também pode criar filmes instantaneos a partir do Elements Organizer.

Aplicacao de um tema a um projeto existente

Se ja tiver criado um projeto e quiser usar um tema em todo ele ou parte dele, use o botdo Temas na exibi¢do Editar.
1 Siga um destes procedimentos:
« Paraaplicar o tema a todo o projeto, deixe todos os clipes desmarcados.
+ Paraaplicar o tema a apenas uma parte do projeto, selecione os clipes que deseja usar com o tema.
2 No painel Tarefas, clique em Editar e clique em Temas.
A exibigao Temas do painel Tarefas é exibida. Para visualizar um tema, mova o cursor do mouse sobre a miniatura
do tema e clique no botido Reproduzir exibido.
3 Selecione um tema e clique em Avangar.

4 Na exibic¢do de propriedades Tema, especifique as propriedades conforme desejado e clique em Aplicar.

Propriedades Tema

Ao adicionar um tema ao projeto, vocé pode especificar quais propriedades do tema deseja usar e como deseja usa-las.
Acesse as propriedades do tema apds selecionar um tema e clicar em Avangar no painel Tarefas.

As opgoes padrao mudam, dependendo do tema e como ele foi acessado. Por exemplo, quando os temas sdo acessados
pelo botdo InstantMovie, a opgdo Analisador automatico é selecionada por padrio; ela ndo é selecionada quando vocé
adiciona um tema usando o botdo Temas.

E possivel especificar qualquer uma das seguintes propriedades de tema.

Titulos de abertura e encerramento Os titulos de abertura e encerramento podem ter varias linhas; entretanto, para
obter melhores resultados, mantenha o titulo de abertura em uma linha.

InstantMovie Especifica se vocé deseja realizar uma edi¢do automatica, que automaticamente apara os clipes e os
adiciona ao projeto com base em suas Tags inteligentes. Especifica também se deseja analisar clipes e aplicar Tags
inteligentes a eles.

Aplicar a Especifica se o tema deve ser aplicado a todo o projeto ou apenas aos clipes selecionados em Linha de cena
ou Linha de tempo. (Esta opgdo ndo estara disponivel se vocé tiver criado o InstantMovie clicando em InstantMovie
na exibigao Organizar.)

Misica Especifica se deve ser usada a musica do tema, a sua propria musica (clique em Procurar para localiza-la e abri-
la) ou nenhuma musica. Vocé pode selecionar vérios clipes de musica (é possivel seleciond-los aqui ou na exibigdo
Organizar como parte da selecdo de ativo original), e eles sdo reproduzidos na ordem selecionada. Arraste o seletor
entre FX de musica/som e Meus clipes para definir o valor de trilha sonora e efeitos de dudio usado em relagao ao som
dos seus clipes. O InstantMovie realiza sincronizagao com as batidas da musica, portanto, a mudanga da cangio pode
alterar significativamente os resultados. Além disso, a mudanca da cancdo altera a duragdo do filme para que
corresponda a duragdo da nova cangio.
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Velocidade e intensidade Permite controlar a velocidade de cortes e a quantidade de efeitos. Clique no tridngulo ao
lado da opgéo Velocidade e intensidade e use o controle deslizante para ajustar a velocidade de cortes e a quantidade
de efeitos.

Duracéo Especifica o tempo do filme finalizado. Combinar musica cria um filme no tempo da musica do tema.
Especificar duragao permite especificar o tempo exato arrastando horas, minutos e segundos. Usar todos os clipes
assegura que todos os clipes selecionados sejam usados e usa como base o tempo para definir sua duragio.

Nota: Caso especifique uma duragdo maior do que a musica do tema, a musica repetird. Se a duragdo for menor do que
a miusica do tema, a musica terminard com o ultimo clipe.

Seqiiéncia Especifica se os clipes sdo colocados na Linha de tempo de acordo com a marca de data/hora no clipe ou
com as regras de edi¢do do tema.

Conteudo do tema Especifica quais aspectos do tema sdo incluidos no filme final. Marque ou desmarque qualquer
uma das opgoes. Se alguns dos clipes ja tiverem efeitos aplicados, vocé podera optar por manter os efeitos aplicados ou
remové-los e aplicar os efeitos do tema.

Renderizacdo de visualizagbes Se essa opgdo estiver ativada, o filme instantaneo é renderizado depois de criado e
posicionado na linha de tempo. A renderizagdo melhora o FPS quando o filme é reproduzido.

Edicao de um InstantMovie

Quando vocé cria um InstantMovie, o0 Adobe Premiere Elements combina todos os clipes em um tnico clipe. Vocé
podera separar esse clipe combinado caso deseje editar ou substituir os clipes individualmente. Na separacdo de um
clipe do InstantMovie, é possivel usar o comando Substituir clipe para substituir rapidamente um clipe por outro sem
precisar aparar e editar o novo clipe para ajustar ou alterar os efeitos ou as sobreposicdes aplicados a ele.

Porque o filme instantaneo é criado com a detec¢do de batida no clipe de musica adicionado, mudar o clipe de dudio
pode ndo resultar em um video bem sincronizado.

Separacao de um InstantMovie
% Clique com o botéo direito do mouse/pressione a tecla Ctrl e clique no clipe do InstantMovie em Linha de tempo
ou Linha de cena e selecione Separar InstantMovie.

Substituicao de um clipe em um InstantMovie

1 Na exibi¢do Organizar ou Projeto, selecione o clipe que vocé deseja usar.

2 Na Linha de tempo, clique com o botdo direito do mouse/pressione a tecla Ctrl e clique no clipe que vocé deseja
substituir e escolha Substituir clipe de > Midia ou Projeto.

Se o clipe de entrada for maior em duragéo, ele serd aparado a partir do final para corresponder a duragio existente do
clipe de saida.

Se o clipe de entrada for menor em dura¢do, uma mensagem de aviso serd exibida, oferecendo a op¢ao de cancelar a
agao de substituicdao ou usar quadros em branco para preencher a duragio excedente.

Criacao de um novo projeto

Iniciar um novo projeto

Quando vocé inicia um novo projeto, pode verificar a predefini¢do padrao e suas configura¢oes clicando no botao
Alterar configuragdes.
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Certifique-se de que esteja usando uma predefini¢do que utilize as mesmas especificagoes da midia de origem. Se o
primeiro clipe de filme que vocé adicionou a linha de tempo tiver propriedades diferentes (dimenséo, FPS, propor¢io
de pixel, classificacdo dos campos) da predefini¢do do projeto, uma mensagem sera exibida. A mensagem diz: “Os
formatos dos clipes que estio sendo adicionados ndo correpondem ao formato das configuragoes do projeto.” "Para obter
os melhores resultados, use uma predefinicdo de projeto que corresponda aos seus clipes.” Deseja alterar as configuragoes
do proejto para corresponderem ds dos clipes?”

Clique em Sim na mensagem para permitir que o Premiere Elements altere as configura¢des do projeto para
corresponderem as propriedades do clipe. Para conservar as configuragoes do proejto, clique em Nao.

+ A mensagem serd exibida somente se a linha de tempo estiver vazia quando for executada a operacdo de arrastar e
soltar um clipe de filme na linha de tempo, na linha de cena ou no monitor.

+ A mensagem nio aparece quando vocé arrasta e solta as imagens ou clipes somente de dudio para a linha de tempo,
para a linha de cena ou para o monitor.

« A mensagem nio aparecera se forem selecionados varios clipes com diferentes propiredades e esses forem
arrastados e soltos na linha de tempo, na linha de cena ou no monitor.

Por padrio, a pasta de um projeto salvo também armazena visualizagdes renderizadas, arquivos de conformidade do
dudio e dudio e video capturados. Esses arquivos sdo muito grandes, portanto, salve-os na unidade de disco rigido
maior e mais rapida. Para armazenar esses arquivos separadamente dos projetos, escolha Editar > Preferéncias >
Discos de trabalho / Adobe Premiere Elements 9 > Preferéncias > Discos de trabalho.

1 Siga um destes procedimentos:

Na tela Bem-vindo, clique em Novo projeto.

Se Adobe Premiere Elements estiver aberto, selecione Arquivo > Novo > Projeto.

N

(Opcional) Para alterar as configuragdes usadas, clique em Alterar configuragdes, selecione uma predefinicdo
diferente e clique em OK.

3 Na caixa de didlogo Novo projeto, especifique um nome e um local para o projeto e clique em OK.

Mais tépicos da Ajuda

“Sobre configuragdes e predefini¢oes de projeto” na pagina 30
“Criag¢do ou alteragdo de predefini¢des de projeto” na pagina 30

“Sobre discos de trabalho” na pagina 36

Abertura de um projeto

E posstvel abrir apenas um projeto por vez. Para garantir que Adobe Premiere Elements possa abrir um projeto
existente, verifique se o arquivo de projeto (.prel) e os arquivos de origem usados nele podem ser acessados no
computador.

2

% Siga um destes procedimentos:

+ Na tela Bem-vindo, clique em Abrir Projeto e clique no nome do projeto. (se o projeto néo estiver listado, clique
em Abrir, selecione o arquivo de projeto e clique em Abrir.)

+ Se Adobe Premiere Elements estiver aberto, escolha Arquivo > Abrir projeto ou Abrir projeto recente; em seguida,
selecione o arquivo de projeto e clique em Abrir.

« No Windows?®, clique duas vezes no arquivo de projeto.
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Nota: Adobe Premiere Elements pode abrir projetos feitos em versdes anteriores do programa, mas versoes anteriores do
programa ndo conseguem abrir projetos feitos em versées posteriores. Se houver duas ou mais versées do

Adobe Premiere Elements instaladas, abra um projeto no software ou clique no botdo direito do mouse/pressione a tecla
Ctrl e clique no arquivo e escolha o aplicativo, em vez de clicar duas vezes no arquivo do projeto.

Mais tépicos da Ajuda

“Abrir um projeto salvo por Salvamento automatico” na pagina 36

Verificacao dos arquivos de um projeto

Visao geral da exibicao Projeto
A exibigdo Projeto permite visualizar o material de origem dos projetos. Para acessar a exibi¢do Projeto, selecione
Organizar > Projeto.

Organizj Editar Menus do disco  Compartifhar

=

Projeto

Filme

E . : Filime:

G H |
Exibigdo Projeto
A. Mostrar video B. Mostrar dudio C. Mostrar imagens fixas D. Novo item E. Pastas F. Miniatura de clipe G. Pasta pai H. Nova pasta
L. Excluir

Mais topicos da Ajuda
“Propriedades da exibi¢do Personalizar lista” na pagina 27

“Aparar na janela Visualizar” na pagina 121
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Exibicao e organizacao de itens de midia
Na exibi¢do Projeto, é possivel exibir itens da exibi¢do Lista. A exibi¢do Lista permite exibir mais itens
simultaneamente e classificar itens por propriedades como tipo de midia e duragéo.

Mowva pasta
Editar Renornear

Excluir

Criar apresentagdo de slides...

Duragdo de imagens estaticas..,

Localizar...
Exibir 3
Desligado Miniaturas 3
BIKIAGH o Pequenas Stuializar

Meédias

Editar colunas...

bikirg0 2l Grandes

3 Ao

i .

¥
-
[
B
B

|

Opgdes de exibicdo da exibicdo Projeto. Arraste a barra de rolagem (A) para ver mais titulos de colunas.

« Paraclassificar os itens na exibigdo Lista, clique no cabecalho da coluna que deseja classificar os itens. (Por exemplo,
clique em Tipo de midia para classificar itens por tipo.) Se as pastas forem expandidas, os itens serdo classificados
do nivel superior e para baixo na hierarquia da exibi¢io Projeto. Para inverter a ordem de classificagio, clique no
cabegalho da coluna novamente.

+ Para ver mais dos cabegalhos da coluna na exibi¢do Lista, arraste o lado direito do painel Tarefas para a direita ou
arraste a barra de rolagem na parte inferior do painel para a direita.

Alteracao da exibicao de miniaturas

% Clique com o botéo direito do mouse/pressione a tecla Ctrl e clique na exibi¢ao Projeto e escolha qualquer uma das
seguintes opgoes:

Nota: Para acessar a exibigio Projeto, selecione Organizar > Projeto.
+ Miniaturas > [comando] para ocultar ou definir o tamanho das miniaturas.

+ Exibir > Area de visualizagio para ocultar ou mostrar o visualizador de miniaturas e as informagées do clipe.
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Mowva pasta
Editar Renormear

Excluir

Criar apresentagdo de slides...

Duragdo de imagens estaticas..,

Localizar...

Exibir 3
Miniaturas 4
Atyalizar

Editar colunas...

Filrne:

Filme:

» - Audio

v - Eeach

|

Area de visualizagdo e miniaturas na exibicdo Projeto
A. Area de visualizagido B. Miniatura de clipe pequeno

Designacao de um quadro de clipe como quadro de poster

Na area de visualizagdo da exibigdo Projeto, é possivel substituir a miniatura do clipe padrio (o primeiro quadro)
designando qualquer quadro de clipe como um quadro de pdster. A especificagdo de um novo quadro de poster é util
quando o primeiro quadro ndo representa adequadamente o clipe.

1
2

Para acessar a exibigdo Projeto, selecione Organizar > Projeto.

Selecione o clipe na exibi¢do Projeto. Se a area de visualiza¢io estiver oculta, clique com o botéo direito do
mouse/pressione a tecla Ctrl e clique na exibigio Projeto e escolha Exibir > Area de visualizagio.

Na drea de visualizagio, clique em Reproduzir F ou arraste o seletor de reprodugio até o quadro desejado ser
exibido.

Clique em Quadro de péster 0l .

Organizacao de clipes em pastas

A exibigao Projeto pode conter pastas, que podem ser usadas para organizar o contetido do projeto da mesma forma
que as pastas no Windows Explorer. As pastas podem conter midia ou outras pastas. Considere o uso de pastas para
organizar tipos de midia, como capturas DV, imagens estaticas do Adobe Photoshop Elements e arquivos de dudio.

% Na exibi¢io Projeto, siga um destes procedimentos:

Nota: Para acessar a exibigdo Projeto, selecione Organizar > Projeto.

Para adicionar uma pasta, clique no botido Nova pasta ' na parte inferior da exibi¢do Projeto. Se vocé clicar em
Nova pasta varias vezes em uma linha, cada nova pasta sera aninhada dentro da nova pasta anterior.

Para mover um item para dentro de uma pasta, arraste-o para o icone Pasta. E possivel mover pastas para dentro
de outras pastas a fim de aninha-las.

Para exibir o conteudo de uma pasta, clique duas vezes nela. Ou, na exibigdo Lista, clique no tridngulo ao lado do
icone Pasta para expandir a pasta.
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« Para navegar de pastas aninhadas para pastas pais, clique no botdo Pasta pai (¥ na parte inferior da exibi¢do
Projeto. Vocé pode clicar e manter pressionado esse botdo para visualizar uma lista com todas as pastas acima da
pasta relacionada atualmente. Vocé também pode pular para uma pasta ao colocd-la em destaque e soltar o botao
do mouse.

Reproducao de um clipe na exibicao Projeto
1 Para acessar a exibi¢do Projeto, selecione Organizar > Projeto.

2 Sea Area de visualizagio nio estiver visivel, clique com o botio direito do mouse/pressione a tecla Ctrl e clique na
exibigio Projeto e selecione Exibir > Area de visualizago.

3 Selecione um clipe na exibi¢do Projeto.

4 Pressione o botio Reproduzir  na érea de visualizacio. O botio Reproduzir muda para o botio Parar. (A
reproducio do clipe no painel Tarefas ndo afeta os clipes no painel Monitor, na Linha de tempo ou na Linha de
cena.)

Renomear um arquivo de origem em um projeto

« Pararenomear um clipe, selecione-o, escolha Clipe > Renomear, digite o novo nome e pressione Enter. (A alteragao
afeta apenas as referéncias usadas no projeto; o nome do arquivo de origem original na exibi¢do Organizar e no
Windows permanece o mesmo.)

+ Pararenomear um arquivo de origem original, feche Adobe Premiere Elements e renomeie o arquivo no Windows.
Na proxima vez em que vocé abrir o projeto, Adobe Premiere Elements solicitara que localize o arquivo.

E possivel também renomear um clipe selecionado clicando no seu nome uma vez para selecionar o texto, digitando
0 novo nome e pressionando Enter.

Localizar um item em um projeto

1 Escolha Editar > Localizar original.

2 Especifique as op¢des de acordo com o conteudo de qualquer coluna na exibigao Lista.
3 Clique em Localizar.

Para localizar um item no disco rigido, selecione o clipe, escolha Arquivo > Obter propriedades para > Selegdo e
observe o caminho na parte superior do painel Propriedades.

Localizar arquivos ausentes de um projeto

Adobe Premiere Elements ndo armazena arquivos de origem originais em um projeto; ele faz referéncia ao nome de
arquivo e ao local de cada arquivo de origem quando vocé o importa. Se posteriormente vocé mover, renomear ou
excluir um arquivo de origem no Windows, a caixa de didlogo Onde estd o arquivo sera exibida na préxima vez em
que o projeto for aberto.

Além de arquivos de origem, um projeto também faz referéncia a arquivos de visualizagdo. Os arquivos de visualizagio
permitem visualizar efeitos em tempo real sem precisar renderiza-los (é um processo que pode levar horas). Os
arquivos de visualizagdo podem ser criados novamente sempre que necessario.
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Nota: Apés a criagdo do filme final, exclua os arquivos de origem se ndo tiver planos de usd-los em um projeto
novamente. Caso seja preciso editar o filme novamente no futuro, arquive o projeto com o Arquivador de Projeto antes
de excluir os arquivos de origem.

% Na caixa de didlogo Onde esta o arquivo, escolha uma das seguintes opgdes:

Exibir somente correspondéncias de nome exatas Exibe apenas os arquivos correspondentes ao nome do arquivo
ausente quando o projeto foi fechado pela tltima vez. Se souber que o0 nome do arquivo foi alterado, desmarque esta
opgao.

Selecionar Substitui o arquivo ausente pelo arquivo original ou de substituicéo selecionado.
Localizar Inicia o recurso Pesquisar do Windows XP.
Ignorar visualizagbes Ignora os arquivos de visualizagdo ausentes para que vocé néo seja solicitado a localizé-los.

Ignorar Substitui o arquivo ausente por um arquivo off-line, um espago reservado em branco para clipes relacionados
na exibi¢do Projeto do painel Tarefas e a Linha de tempo ou a Linha de cena.

Ignorar tudo Substitui todos os clipes ausentes por arquivos off-line sem pedir a sua confirmacéo.

Mais topicos da Ajuda
“Sobre projetos arquivados” na pagina 295

“Visualizar filmes” na pagina 106

“Solugao de problemas” na pagina 298

Exclusao de um clipe

Como o Adobe Premiere Elements ndo armazena os arquivos de midia no projeto, a exclusiao de um clipe de um
projeto remove todas as instancias de um filme. No entanto, o Adobe Premiere Elements ndo exclui o arquivo de
origem do clipe da drea de trabalho do Windows. Para economizar espago em disco, exclua o arquivo de origem.

« Para excluir um arquivo de midia de um projeto, selecione-o na exibicdo Projeto e pressione a tecla Delete.
Nota: Para acessar a exibigdo Projeto, selecione Organizar > Projeto.

« Para excluir um arquivo de midia da area de trabalho Organizar, clique com o botdo direito do mouse/pressione a
tecla Ctrl e clique na drea de trabalho Organizar e escolha Excluir. Vocé também pode excluir selecionando o
arquivo e pressionando a tecla Delete. O arquivo ¢ excluido do Elements Organizer, mas nao é excluido do disco
rigido.

« Para excluir um arquivo de midia de um projeto e do computador, selecione-o na exibi¢ao Projeto e pressione a
tecla Delete. Em seguida, clique em OK na caixa de didlogo Excluir.

Para identificar itens ndo utilizados em um projeto, observe as colunas e Uso do dudio na exibigdo Lista. Para exibir
essas colunas, role para a direita.

Mais topicos da Ajuda

“Gerenciamento de clipes com o Organizer” na pagina 71
“Criagao de clipes especiais” na pagina 61
“Trabalho com arquivos off-line” na pagina 64

“Trabalhar com proporgdes e opgdes de campo” na pagina 64
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Exibicao de Propriedades do clipe

Consultar uma visao geral das propriedades basicas do clipe

1 Escolha Organizar > Projeto e expanda o painel ou role horizontalmente para exibir suas colunas. (As vezes,
algumas colunas estdo ocultas.)

2 Para exibir mais detalhes, clique com o botio direito do mouse/pressione a tecla Ctrl e clique na exibi¢éo Projeto
e escolha Exibir > Area de visualizacdo e, em seguida, selecione o clipe.

Nota: Para acessar a exibigdo Projeto, selecione Organizar > Projeto.

Mais topicos da Ajuda

“Propriedades da exibigao Personalizar lista” na pagina 27

Exibicao de informagoes abrangentes sobre o arquivo

Adobe Premiere Elements contém ferramentas que podem ser usadas para avaliar um arquivo em qualquer formato
compativel armazenado dentro ou fora de um projeto. Por exemplo, vocé pode determinar se um clipe exportado tem
um taxa de dados apropriada para distribui¢ao na Internet. As propriedades de arquivos de video podem incluir
tamanho do arquivo, numero de faixas de audio e de video, duragio, taxa de quadros média, taxa de amostragem de
dudio, taxa de dados de video e configuragdes de compactagio, bem como informagdes sobre quadros ignorados nos
clipes capturados.

Use o recurso Obter propriedades para verificar se ha quadros ignorados em um clipe capturado. Use os graficos
Analise de taxa de dados para avaliar o indice de correspondéncia da taxa de dados de saida com os requisitos do meio
de entrega. Os graficos mostram a taxa de quadros-chave de renderizagéo, a diferenca entre os quadros-chave de
compactagio e os quadros diferenciados (quadros existentes entre os quadros-chave) e os niveis de taxa de dados em
cada quadro.

% Siga um destes procedimentos:

« Se o clipe estiver na exibi¢do Projeto, clique com o botéo direito do mouse/pressione a tecla Ctrl e clique nele e
escolha Propriedades.

+ Se o clipe estiver na Linha de tempo, selecione-o e escolha Arquivo > Obter propriedades para > Sele¢o.

« Se o clipe ndo estiver no projeto, escolha Arquivo > Obter propriedades para > Arquivo, localize e selecione o clipe
que deseja analisar e, em seguida, clique em Abrir.

Propriedades da exibicao Personalizar lista

Vocé pode personalizar a exibigdo Lista para exibir apenas as informacdes que deseja ver. Vocé pode também
renomear colunas, adicionar colunas suas, reorganizar colunas e alterar a largura das colunas.

Mais topicos da Ajuda

“Renomear um arquivo de origem em um projeto” na pagina 25
“Visao geral da exibi¢do Projeto” na pagina 22

“Verificar configuragdes do projeto” na pagina 31
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Especifique quais propriedades aparecem na exibicao Lista
A propriedade Nome aparece por padrao e exibe o nome do clipe no disco. Néo é possivel remover a propriedade
Nome usando a caixa de didlogo Editar colunas. Vocé pode alterar o nome que o clipe usa dentro do projeto.

1 Para acessar a exibicdo Projeto, selecione Organizar > Projeto.

2 Clique com o botio direito do mouse/pressione a tecla Ctrl e clique na exibi¢ao Projeto e escolha Editar colunas.
3 Selecione qualquer uma das propriedades a seguir que deseja visualizar na exibi¢do Projeto e clique em OK:
Usado Exibird uma marca de selegio se o clipe for usado no projeto.

Tipo de midia Midia, como, por exemplo, filme ou imagem estdtica.

Velocidade do Quadro A taxa de quadros do clipe, como 29,97 qps.

Inicio da midia O timecode de quando a captura iniciou.

Fim da midia O timecode de quando a captura terminou.

Duragado da midia Tamanho da midia capturada em disco, expressa no formato de exibi¢do especificado na se¢do
Geral da caixa de diadlogo Configuragoes do projeto.

Nota: Em Adobe Premiere Elements, todas as duragoes em qualquer painel incluem os quadros especificados pelo Ponto
de entrada e pelo Ponto de saida. Por exemplo, a defini¢do do Ponto de entrada e do Ponto de saida para o mesmo quadro
resulta em um duragdo de um quadro.

Ponto de entrada do video O timecode do Ponto de entrada conforme definido no painel Monitor, em Linha de
tempo ou Linha de cena.

Ponto de saida do video O timecode do Ponto de saida conforme definido no painel Monitor, em Linha de tempo ou
Linha de cena.

Duracéo do video A duracio do clipe como definido pelo Ponto de entrada do video e pelo Ponto de saida do video,
incorporando quaisquer ajustes aplicados a Adobe Premiere Elements, como alteracdo da velocidade do clipe.

Ponto de entrada de audio O timecode do Ponto de entrada conforme definido no painel Monitor, em Linha de
tempo ou Linha de cena.

Ponto de saida de audio O timecode do Ponto de saida conforme definido no painel Monitor, em Linha de tempo ou
Linha de cena.

Duragéo do dudio A duragio do clipe como definido pelo Ponto de entrada do audio e pelo Ponto de saida do dudio,
incorporando quaisquer ajustes aplicados a Adobe Premiere Elements, como alteracio da velocidade do clipe.

Informacgées do video O tamanho do quadro e a proporgdo de aspecto do clipe e se um canal alfa estd presente.
Informagées do audio As especificagdes de audio do clipe.

Uso do video O ntimero de vezes que o componente de video de um clipe é usado no filme.

Uso do audio O nuimero de vezes que o componente de dudio de um clipe é usado no filme.

Nome da fita O nome da fita de que o clipe foi capturado. (Especifique o nome, se desejado.)

Descricao Uma descri¢do do clipe. (Especifique uma descricao, se desejado.)

Registro de notas Texto especificado com o uso da opgdo Registro de notas, quando um clipe foi capturado com a
utiliza¢ido do painel Capturar.

Caminho do arquivo de midia O local do arquivo.

Configuragdes de captura Especifica se um arquivo foi capturado no projeto atual.
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Status Especifica se um clipe esta on-line ou off-line. Se um clipe estiver off-line, esta op¢do também indicard o
porqué.

Propriedades off-line Indica se Adobe Premiere Elements tem acesso ao arquivo de origem. Se o arquivo de origem
nao estiver disponivel (off-line), vocé podera recriar ou excluir o item na exibi¢do Projeto.

Cena Texto especificado com a opgdo Cena do painel Capturar ao se capturar video usando
Adobe Premiere Elements.

Tomada Texto especificado com a opgao Tomada do painel Capturar ao se capturar video usando
Adobe Premiere Elements.

Cliente Campo para adicionar o nome de um cliente ou outros detalhes.

Boa Indica os clipes preferidos.

Ajuste de colunas na exibicao Lista

Use a exibigdo Lista para avaliar, localizar ou organizar clipes rapidamente com base em propriedades especificas.

1 Para acessar a exibi¢do Projeto, selecione Organizar > Projeto.
2 Siga um destes procedimentos:

« Paraalterar alargura de uma coluna, posicione o ponteiro sobre uma linha divisdria entre os cabe¢alhos de coluna
até o icone Redimensionamento de coluna + ser exibido; em seguida, arraste horizontalmente.

« Para criar uma coluna, clique com o botao direito do mouse/clique pressionando a tecla Ctrl e escolha Editar
colunas, clique em Adicionar e selecione um nome de coluna (ap6s esse nome, um nome de coluna sera exibido).
Digite um nome e selecione um tipo para a nova coluna e clique em OK. As colunas de texto podem conter qualquer
texto digitado. As colunas de booleano apresentam uma caixa de selecéo.

« Para exibir uma coluna, clique no botao direito do mouse/clique pressionando a tecla Ctrl e escolha Editar colunas.
Em seguida, clique na caixa préxima ao nome da coluna que deseja exibir.

« Para ordenar colunas em ordem crescente ou decrescente, clique em seus titulos.

« Parareorganizar colunas, clique no botao direito do mouse/clique pressionando a tecla Ctrl e escolha Editar
colunas, selecione um nome de coluna e clique em Mover para cima ou em Mover para baixo.

Nota: Se vocé nao conseguir localizar ou alterar um atributo de coluna na caixa de didlogo Editar colunas, o atributo
serd bloqueado pelo Adobe Premiere Elements e ndo poderd ser alterado. Por exemplo, é possivel alterar os nomes das
colunas adicionadas, mas ndo os nomes das colunas criadas no Adobe Premiere Elements.

Exibicao dos detalhes sobre propriedades de efeito
1 Selecione um clipe em Linha de tempo ou Linha de cena.
2 No painel Tarefas, clique em Editar e clique no botdo Projetos.

3 Na exibigdo Efeitos, clique em Editar efeitos na parte inferior do painel, expanda o efeito e observe os valores.
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Configuracoes e predefinicoes de projeto

Sobre configuragdes e predefinicoes de projeto

As configuragdes de projeto determinam o formato de audio ou video de um projeto, como se a gravagio é DV, HDV,
AVCHD ou de um disco rigido ou filmadora de meméria flash ou se é video padrdo ou tela panordmica. Sdo
especificados também a taxa de quadros, a propor¢éo de aspecto, a taxa de amostragem de dudio, o primeiro campo
superior ou inferior e a profundidade de bits do projeto.

Ao iniciar um novo projeto, Adobe Premiere Elements aplica uma predefini¢do de projeto a ele. A predefinicio de
projeto é uma colegdo de configuragdes de projeto predefinidas. Na maioria dos casos, vocé pode usar a predefini¢io
de projeto padrio, que é definida para gravagdo DV 4:3 para o padrio de televisao especificado ao instalar

Adobe Premiere Elements. NTSC (National Television Standards Committee) é o padrdo de televisio para as
Américas, o Caribe, o Japo, a Coréia do Sul e Taiwan; PAL (Phase Alternating Line) é o formato padrao paraa Europa,
a Rssia, a Africa, o Oriente Médio, a India, a Austrélia, a Nova Zelandia, o Pacifico Sul, a China e outras partes da Asia.

Nio é possivel alterar a predefini¢do de projeto apos o inicio de um projeto, portanto, verifique o formato da gravacio
de origem antes de selecionar uma predefini¢do de projeto. Dependendo da gravagio de origem, pode ser preciso
alterar a predefini¢do ou criar uma nova. Se a gravagao estiver no formato tela panoramica, por exemplo, sera preciso
selecionar uma predefinicio Tela panordmica antes de iniciar o projeto; se ele for HDV, escolha uma das predefini¢des
de HDV. Se a predefini¢do do projeto niao corresponder aos arquivos de origem, vocé podera ter resultados
inesperados ou indesejaveis.

Se for preciso especificar configuracoes de qualidade mais baixa para a saida (como video web de fluxo continuo), ndo
altere as configuragées do seu projeto; em vez disso, altere as configuragdes de exportagdio.

Predefinicao dinamica de seqiiéncias.

Ao adicionar um clipe de filme que tem propriedades diferentes (dimensao, FPS, propor¢io de pixels, ordem dos
campos) da predefinicdo do projeto para uma linha de tempo, uma mensagem ¢é exibida. Clique em Sim na mensagem
para permitir que o Premiere Elements altere as configura¢des do projeto para corresponderem as propriedades do
clipe. Para conservar as configuragdes do projeto, clique em Nao.

+ A mensagem sera exibida somente se a linha de tempo estiver vazia quando for executada a operagio de arrastar e
soltar um clipe de filme na linha de tempo, na linha de cena ou no monitor.

+ A mensagem nio aparece quando vocé arrasta e solta as imagens ou clipes somente de dudio para a linha de tempo,
para a linha de cena ou para o monitor.

« A mensagem nio aparecera se forem selecionados varios clipes com diferentes propriedades e esses forem
arrastados e soltos na linha de tempo, na linha de cena ou no monitor.

+ A mensagem nio aparece no fluxo de trabalho de captura.

Criacao ou alteracao de predefinicoes de projeto

As predefini¢des de projeto padrao em Adobe Premiere Elements sdo apropriadas para a maioria dos tipos de midia
de origem, incluindo video de filmadoras DV, cameras, discos de DVD e celulares. Se a gravagio de origem exigir uma
predefinigdo de projeto personalizada, vocé poderd criar uma. O procedimento para criar uma predefinigao sera
diferente se vocé estiver alterando as configuragdes de um projeto aberto em vez de definir as configura¢des de um
projeto novo. E possivel aplicar as predefini¢des criadas a novos projetos e, se vocé quiser distribuir arquivos de
predefinicdo ou fazer o backup deles, localize-os na subpasta Configuracdes da pasta Adobe Premiere Elements no
disco rigido.
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Selecionar uma predefinicao de projeto

Por padrio, Adobe Premiere Elementsusa um DV predefinido para o padréo de televisdo especificado ao se instalar o
programa. Serd preciso selecionar uma nova predefini¢do para criar novos projetos em um formato diferente (como
HDV), padrao de televisdo (como PAL) ou propor¢do de aspecto de quadro (como tela panoramica).

A predefinicdo selecionada se torna a padrao, portanto, ela sera usada para todos os projetos novos criados até vocé
selecionar outra predefini¢do. Se quiser usar uma predefini¢ao temporariamente, certifique-se de altera-la quando
tiver terminado de usa-la.

1 Inicie Adobe Premiere Elements.

2 Na tela Bem-vindo, clique em Novo projeto. (Ou, escolha Arquivo > Novo > Projeto.)
3 Na caixa de didlogo Novo projeto, clique em Alterar configuracdes.
4

Selecione a predefini¢do correspondente ao formato e ao padrio da gravagdo que deseja editar. Por exemplo, para
editar a maioria das gravagoes de HDV em filmadoras 1080i no mercado norte-americano, escolha HDV 1080i 30
ou HDV 1080i 25.

5 Clique em OK.

6 Especifique um nome e um local para o projeto e clique em OK.

Altere a configuracdao de um projeto aberto
1 Escolha Editar > Configuragdes do Projeto > Geral.

2 Na caixa de didlogo Configuragdes de projeto, especifique as configuragoes de projeto para Geral, Capturar,
Renderizagio de video.

3 Clique em OK.

Verificar configuracoes do projeto

As predefinicoes de projeto consistem em configuracdes nas trés principais categorias: Geral, Capturar e Renderizagao
de video. Apds iniciar um projeto, vocé ndo podera alterar a maioria das configura¢des de projeto, como taxa de
quadros, tamanho e propor¢ao de aspecto. Entretanto, é possivel revisar as configuragdes para ter certeza de que a
midia que deseja adicionar ao projeto é compativel.

% Abra o projeto em Adobe Premiere Elements e escolha Editar > Projeto Configuragdes > [categoria].

Nota: As predefinigies personalizadas podem ser fornecidas por produtos de terceiros, incluindo PCs, placas de captura
ou hardwares. Consulte a documentagio fornecida por terceiros para mais detalhes.

Mais tépicos da Ajuda

“Nogdes basicas sobre proporgdes de aspecto” na pagina 64
“Preparar um projeto para captura de video” na pagina 42
“Capturar video” na pagina 42

“Configuracdes comuns para compartilhamento” na pagina 287

Predefinicoes NTSC versus PAL

As predefinigdes NTSC estdo em conformidade com o padrao NTSC, em que cada quadro de video é composto por
525 linhas horizontais exibidas a 29,97 quadros por segundo. A predefini¢do NTSC Padrio é para gravagdes que
tenham uma propor¢ao de aspecto 4:3, e a predefinicdo NTSC Tela panordmica é para gravagdes que tenham uma
proporgio de aspecto 16:9.
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As predefini¢cdes PAL estdo em conformidade com o padrao PAL, em que cada quadro de video é composto por 625
linhas horizontais exibidas a 25 quadros por segundo.

Configuragoes gerais

As configuragoes gerais (Editar > Configuragdes de projeto > Geral) controlam as caracteristicas fundamentais de um
projeto, incluindo o modo de edi¢do usado para processar video, tamanho do quadro, propor¢des de aspecto, tempo
de contagem (Formato de exibi¢éo) e configura¢des de reproducio (Base de tempo). Essas configuragdes devem
corresponder a midia de origem mais comum do seu projeto (por exemplo, se grande parte da gravacio for DV, use o
modo de edi¢do Reproducido de DV). A alteragao dessas configuragdes de maneira arbitraria pode resultar em perda
de qualidade.

As configuragdes incluem as seguintes opgdes.

Modo de edigéo Identifica o padrdo de televisiao e o formato escolhido para o projeto. As seguintes configuragoes de
visualizagdo de video ndo podem ser alteradas porque elas sio determinadas pelo modo de edigdo: Base de tempo,
Tamanho do quadro, Proporgio de aspecto de pixel, Campos e Taxa de amostragem.

Nota: A configuragdo Modo de edigio deve representar as especificagdes da midia de origem, ndo as configuragoes de
saida finais. Especifique as configuragées de saida ao exportar um projeto.

Base de tempo Especifica as divisdes de tempo usadas para calcular a posigdo de tempo de cada edigdo: 25 para PAL
(padrdo europeu) e 29,97 para NTSC (padrdo norte-americano e japonés).

Configuracgdes da reproducdo Este botdo ficara disponivel se vocé usar uma predefini¢do de DV, um modo de edi¢do
de DV ou instalar um plug-in que forneca fung¢ées de reprodugio adicionais. Para um modo de edigiao de DV, esta
opgdo indica onde vocé deseja reproduzir as visualiza¢des: na filmadora DV (ou outro dispositivo conectado) ou na
area de trabalho. Para informagdes sobre as configuracdes de reproducido disponiveis para plug-ins de terceiros,
consulte a documentagao fornecida pelo fabricante do plug-in.

Tamanho do quadro Especifica as dimensdes, em pixels, para quadros quando vocé reproduz projetos. Na maioria dos
casos, o tamanho do quadro do projeto deve corresponder ao da midia de origem. Néo é possivel alterar o tamanho
do quadro para compensar a reprodugdo mais lenta, mas vocé pode ajustar as configuragdes de reprodugio: clique com
o botdo direito do mouse/pressione a tecla Ctrl e clique no painel Monitor e escolha Configuragdes da reprodugio. E
possivel também ajusta o tamanho do quadro da saida final alterando as configura¢des de exportacao.

Proporgdes de pixel Define a proporcio de aspecto de pixels individuais. Essa propor¢io é determinada pelo formato
de video: PAL ou NTSC. Se vocé usar uma proporg¢io de aspecto de pixel diferente do seu video, o video podera ser
reproduzido e renderizado com distor¢ao. Para obter mais informacdes, consulte “Nogoes basicas sobre propor¢oes
de aspecto” na pagina 64.

Campos Especifica o0 dominio de campo ou a ordem em que os dois campos entrelagados de cada quadro sdo
desenhados. Adobe Premiere Elements captura gravagdo de DV com campos, mesmo se a gravagao tiver sido gravada
como varredura progressiva.

Formato de exibicao (video) Especifica como o tempo é exibido em todo o projeto. As opgdes de exibicido de tempo
correspondem aos padroes para edi¢do de video e filmes. Para video NTSC DV, escolha o timecode Ignorar quadro de
30 gps. Para video PAL DV, escolha o timecode de 25 gps.

Area de seguranca de titulo Define quanto da borda do quadro deve ser marcada como uma zona de seguranca para
titulos, para que os titulos ndo sejam cortados por televisores que aplicam zoom leve na imagem para amplia-la
(procedimento conhecido como overscanning). Um retdngulo com cursor de mira marca a zona de seguranga do titulo
quando vocé clica no botdo Zonas de seguranga no painel Monitor. Os titulos em geral necessitam de uma zona de
seguranca mais ampla do que para agdo.
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Area de seguranca de agdo Define quanto da borda do quadro deve ser marcada como uma zona de seguranga para
acdo, para que a agdo ndo seja cortada por televisores que aplicam zoom leve na imagem para amplid-la. Um retangulo
marca a zona de seguranca da a¢do quando vocé clica no botdo Zonas de seguranga no painel Monitor.

Taxa de amostragem Identifica a taxa de amostragem de dudio definida pela predefini¢do do projeto. Em geral, taxas
mais altas oferecem melhor qualidade de dudio quando vocé reproduz dudio em projetos, mas elas exigem mais espago
em disco e processamento. Tente gravar o dudio em uma taxa de amostragem de alta qualidade e capture o dudio na
taxa em que ele foi gravado.

Formato de exibicao (audio) Especifica se a exibi¢do do tempo de audio é medida com o uso de amostragens de dudio
ou de milissegundos. Por padrio, o tempo ¢ exibido em amostragens de audio, mas ele pode ser exibido em
milissegundos para precisdo em nivel de amostragem quando vocé estiver editando o audio.

Configuracgoes de captura

As configuragdes de captura (Editar > Configurages de projeto > Captura) controlam como o video e o audio sdo
transferidos diretamente de uma fita ou uma filmadora DV. (Outros painéis de configuragdes de projeto nio afetam a
captura.)

Configuracoes de Renderizacao de video
As configuragdes de Renderizagdo de video controlam a qualidade da imagem, as configuragdes de compactagdo e a
intensidade das cores usadas Adobe Premiere Elements ao se reproduzir video de Linha de tempo ou Linha de cena.

Para acessar as configuragdes de Renderizagio de video, escolha Editar > Configuracdes de Projeto > Renderizagao de
video. Essas configuragdes incluem as seguintes opgdes:

Profundidade maxima de bits Permite que Adobe Premiere Elements utilize processamento de até 32 bits, mesmo se
o projeto utilizar uma profundidade de bits menor. A selecdo desta op¢do aumenta a precisdo, mas diminui o
desempenho.

Formato de arquivo Especifica o formato de visualizagdo do video.

Compactador Identifica o codec (compactador/descompactador) que Adobe Premiere Elements aplica ao visualizar
filmes. O codec é definido pela predefinicdo de projeto; ndo é possivel altera-lo porque ele deve estar em conformidade
com o padrio DV.

Nota: Sevocé usar um clipe no programa de video sem aplicar os efeitos ou alterar as caracteristicas de quadro ou tempo,
o0 Adobe Premiere Elements usard o codec original do clipe para reprodugdo. Se vocé efetuar alteragdes que exijam o
recdlculo de cada quadro, o Adobe Premiere Elements aplicard o codec identificado aqui.

Otimizar quadros Selecione esta op¢do para usar imagens estaticas eficientemente nos projetos. Por exemplo, se uma
imagem estatica tiver uma durac¢do de 2 segundos em um projeto definido como 30 qps, Adobe Premiere Elements
criard um quadro de 2 segundos em vez de 60 quadros a 1/30 segundo cada. Desmarque esta opgao se os projetos
exibirem problemas de reprodugio ao exibirem imagens estaticas.
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Desfazer alteracoes

Desfazer alteracoes de maneira incremental

Caso vocé mude de idéia sobre uma edi¢io ou um efeito, Adobe Premiere Elements oferecera varias formas de desfazer
o trabalho. Vocé pode desfazer apenas as agdes que alteram o contetdo do video; por exemplo, é possivel desfazer uma
edi¢do, mas ndo é possivel desfazer a rolagem de um painel.

+ Para desfazer ou refazer a alteracdo mais recente, escolha Editar > Desfazer. (Vocé pode desfazer seqliencialmente
uma série de alteraces recentes.)

+ Paradesfazer uma alteracio e todas as alteragdes sucessivas ocorridas desde que o projeto foi aberto pela tltima vez,
exclua-a do painel Histérico.

+ Para parar uma alteragdo sendo processada por Adobe Premiere Elements (por exemplo, quando vocé vir uma
barra de progresso), pressione Esc.

+ Para desfazer todas as alteracoes efetuadas desde quando o projeto foi salvo pela tltima vez, escolha Arquivo >
Reverter.

Para desfazer as alteragdes efetuadas antes de ter salvado o projeto pela iiltima vez, tente abrir uma versio anterior

na pasta Salvamento automdtico do Premiere. Em seguida, escolha > Salvar como para armazenar o projeto fora da
pasta Salvamento automdtico do Premiere. O niimero de alterages que podem ser desfeitas depende das configuragies
de preferéncia de Salvamento automatico.

Desfazer qualquer alteracao anterior

O painel Histdrico registra as alteragdes efetuadas em um projeto. Por exemplo, toda vez que vocé adicionar um clipe,
inserir um marcador ou aplicar um efeito, o painel Histérico adicionara essa a¢do ao final da lista. A ferramenta ou o
comando usado aparece no painel junto com um icone de identificagdo. Vocé pode usar o painel para desfazer
rapidamente vdrias alteragdes. Quando uma alteragdo ¢é selecionada no painel, o projeto retorna ao estado do projeto
no momento dessa alteragdo. As alteragdes mais recentes ficam esmaecidas e desaparecem quando vocé efetua a
alteragdo seguinte.

O painel Histérico registra as alteracbes somente da sessao atual. O encerramento de um projeto ou a escolha do
comando Reverter limpa o painel Histérico. Embora o painel mostre a maioria das altera¢des, ele nio lista as alteracoes
individuais em alguns painéis e também ndo lista as alteragdes realizadas no programa, como as configuragoes de
Preferéncias.

+ Para exibir o painel Historico, escolha Janela > Historico.
« Para selecionar uma alteragdo no painel Histdrico, clique nela.
+ Para excluir uma alteragdo selecionada, clique no icone Excluir @ e, em seguida, clique em OK.

« Para mover o painel Histérico, arraste o seletor ou a barra de rolagem do painel. Ou escolha Avancar ou Retroceder
no menu do painel Histdrico.

« Paralimpar todas as alteragdes do painel Historico, escolha Limpar histérico no menu do painel Histérico e clique
em OK.
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MNovodabrir

Adicionar midia

Inserir

Lista de alteragoes no painel Histérico
A. Alteragao selecionada B. Alteragoes posteriores que serdo substituidas pela proxima alteragido C. Menu do painel Histérico

Salvamento e backup de projetos

Salvamento de um projeto

O salvamento de um projeto salva as decisdes de edi¢do, a referéncias a arquivos de origem e a organiza¢do mais
recente de painéis. Proteja o seu trabalho salvando-o com freqiiéncia.

« Para salvar o projeto aberto atualmente, escolha Arquivo > Salvar.

« Para salvar uma cépia de um projeto e continuar trabalhando na nova cépia, escolha Arquivo > Salvar como,
especifique um local e um nome de arquivo e clique em Salvar.

« Para salvar uma cdpia de um projeto e continuar trabalhando no projeto original, escolha Arquivo > Salvar como,
especifique um local e um nome de arquivo e clique em Salvar.

Para especificar onde Adobe Premiere Elements armazena os arquivos de projeto relacionados, como o dudio e o
video capturados e as visualizagoes de dudio e video, configure um disco de trabalho.

Mais topicos da Ajuda

“Configura¢do de um disco de trabalho” na pagina 37

Backup de um projeto com Salvamento automatico

Para rever com mais facilidade as decisoes de edi¢do ou recuperar de uma falha, ative a op¢do Salvamento automatico.
Esta opgéo salva automaticamente os arquivos de projeto na pasta Salvamento automatico do Adobe Premiere
Elements em intervalos de tempo especificados. Por exemplo, é possivel definir Adobe Premiere Elements para que
salve uma copia de backup a cada 15 minutos, gerando uma série de arquivos que representam o estado do projeto em
cada intervalo.

O salvamento automatico serve como uma alternativa para o comando Desfazer, dependendo da quantidade de
alterages no projeto entre cada salvamento. Como os arquivos de projeto sio bem pequenos quando comparados a
arquivos de video de origem, o arquivamento de muitas versdes de um projeto consome relativamente pouco espago
em disco.

1 Escolha Editar > Preferéncias > Salvamento automatico / Adobe Premiere Elements 9 > Preferéncias > Salvamento
automatico.
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2 Siga um destes procedimentos e clique em OK:

« Selecione Salvar projetos automaticamente e digite o numero de minutos ap6s os quais o Adobe Premiere Elements
salvara o projeto.

« Digite um niimero para Versdes maximas de projeto, a fim de especificar quantas versdes de cada arquivo de
projeto vocé deseja salvar. Por exemplo, se vocé digitar 5, Adobe Premiere Elements salvara 5 versoes de cada
projeto aberto.

Nota: Toda vez que um projeto for aberto, serd preciso salvi-lo pelo menos uma vez antes de a opgdo Salvamento
automdtico entrar em operagdo.

Abrir um projeto salvo por Salvamento automatico

1 Escolha uma das seguintes opgoes:
+ Abra o Adobe Premiere Elements e clique em Abrir projeto na tela Bem-vindo.
+ No Adobe Premiere Elements, escolha Arquivo > Abrir projeto.

2 Na pasta de projetos, abra o arquivo na pasta Salvamento automatico do Adobe Premiere Elements. (Se nenhum
arquivo estiver disponivel, a preferéncia Salvamento automadtico podera ser desativada.)

Nota: Na primeira vez em que vocé iniciar Adobe Premiere Elements apds uma falha, ele apresentard um prompt
solicitando se deseja abrir a versdo mais recente do projeto salva por Salvamento automdtico.

Mais tépicos da Ajuda

“Abertura de um projeto” na pagina 21

Trabalhar com discos de trabalho

Sobre discos de trabalho

Quando vocé edita um projeto, Adobe Premiere Elements usa o espaco em disco para armazenar os arquivos de
trabalho necessarios para o seu projeto, como dudio e video capturados, 4udio em conformidade e arquivos de
visualizagdo. O Adobe Premiere Elements usa arquivos de dudio em conformidade e arquivos de visualizagio para
otimizar o desempenho, permitindo edi¢io em tempo real, alta qualidade de processamento e saida eficiente. Todos
os arquivos do disco de trabalho sdo preservados nas sessdes de trabalho. Se vocé excluir os arquivos de dudio em
conformidade, Adobe Premiere Elements automaticamente os recriara. Se vocé excluir arquivos de visualizagio, eles
ndo serdo recriados automaticamente.

Por padrio, os arquivos de trabalho sao armazenados onde vocé salva o projeto. O espago necessario no disco de
trabalho aumenta a medida que seu filme fica maior ou mais complexo. Se o sistema tiver acesso a varios discos, vocé
podera usar o comando Editar > Preferéncias > Discos de trabalho / Adobe Premiere Elements 9 > Preferéncias >
Discos de trabalho para especificar quais discos Adobe Premiere Elements usa para esses arquivos. Para obter os
melhores resultados, configure os discos de trabalho bem no comego de um projeto, antes de realizar capturas ou
edigdes.
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Tipos de discos de trabalho

Além de o desempenho poder ser melhorado configurando-se cada tipo de disco de trabalho para um disco diferente,
vocé pode também especificar pastas no mesmo disco. Selecione Editar > Preferéncias > Discos de trabalho / Adobe
Premiere Elements 9 > Preferéncias > Discos de trabalho para definir as seguintes op¢des de disco de trabalho.

Video capturado Pasta ou disco para arquivos de video e de imagem estdtica stop motion capturados com o uso do
painel Capturar.

Audio capturado Pasta ou disco para arquivos de dudio capturados com o uso do painel Capturar.

Visualizagdes de video Pasta ou disco para arquivos de visualizacio de video, que sdo criados quando vocé utiliza o
comando Linha de tempo > Renderizar drea de trabalho, exporta para um arquivo de filme ou exporta para um
dispositivo DV. Se a drea visualizada incluir efeitos, estes serdo renderizados na qualidade maxima no arquivo de
visualizagdo.

Execugbes de audio Pasta ou disco para arquivos de execugdo de audio, que sdo criados quando vocé utiliza o
comando Linha de tempo > Renderizar drea de trabalho, usa o comando Clipe > Op¢des de dudio > Renderizar e
substituir, exporta para um arquivo de filme ou exporta para um dispositivo DV. Se a area visualizada incluir efeitos,
estes serdo renderizados na qualidade maxima no arquivo de visualizagio.

Cache de midia Pasta ou disco para arquivos de pico de audio, arquivos de conformidade de dudio e outros arquivos
que Adobe Premiere Elements cria para melhorar o desempenho ao ler arquivos de midia.

Codificagdo de DVD Pasta ou disco para arquivos de dudio e video codificados gerados quando se cria um DVD.

Nota: Adobe Premiere Elements coloca arquivos de visualizagio, codificados, de cache de midia e outros tipos de
arquivos nas subpastas das pastas especificadas para esses tipos. Cada subpasta é nomeada para o tipo de arquivos de
trabalho que ela contém.

Configuracao de um disco de trabalho

Configure discos de trabalho no painel Discos de trabalho da caixa de didlogo Preferéncias. Antes de alterar as
configuragdes do disco de trabalho, vocé pode verificar a quantidade de espago livre em disco no volume selecionado
observando a caixa a direita do caminho. Se o caminho for muito longo para ser lido, posicione o ponteiro sobre o
nome do caminho para que o caminho completo apare¢a em uma dica de ferramenta.

1 Escolha Editar > Preferéncias > Discos de trabalho / Adobe Premiere Elements 9 > Preferéncias > Discos de
trabalho.

2 Paracada tipo de disco de trabalho, especifique um local para o disco para que Adobe Premiere Elements armazene
os arquivos correspondentes. Escolha uma destas op¢des no menu pop-up:

Meus documentos Armazena arquivos de trabalho na pasta Meus documentos.
O mesmo do projeto Armazena arquivos de trabalho na mesma pasta onde o projeto estd armazenado.

Personalizada Indica que o caminho atual ndo esta no menu pop-up. O caminho atual ndo serd alterado até vocé clicar
em Procurar para especificar um local em disco disponivel.

Maximizacao do desempenho do disco de trabalho

+ Caso o seu computador tenha apenas um disco rigido, considere deixar todas as opg¢des de disco de trabalho em
suas configuragdes padrio.

+ Se houver mais de um, escolha discos rigidos secunddrios maiores para os discos de trabalho e ndo a unidade de
inicializagdo principal. Em Adobe Premiere Elements, é possivel colocar cada tipo de disco de trabalho em seu
proprio disco (por exemplo, um disco para o video capturado e outro para o dudio).
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+ Desfragmente os discos de trabalho regularmente usando a ferramenta Desfragmentador de disco do Windows ou
um utilitario de terceiros. Para usar a ferramenta Desfragmentador de disco, selecione Iniciar > Todos os
programas > Acessorios > Ferramentas do sistema > Desfragmentador de disco. Para obter mais instrugdes,
consulte a documentagio fornecida com o Windows ou com o utilitdrio de terceiros.

+ Especifique os discos rigidos mais rdpidos para capturar midia e armazenar os arquivos de trabalho. Vocé pode usar
um disco mais lento para executar arquivos de audio e o arquivo de projeto.

« Especifique apenas os discos conectados ao seu computador. O rendimento de um disco rigido localizado em uma
rede é geralmente muito baixo. Evite usar midias removiveis como discos de trabalho porque
Adobe Premiere Elements sempre requer acesso aos arquivos de disco de trabalho. Os arquivos de disco de trabalho
sdo preservados para cada projeto, mesmo quando vocé fecha o projeto. Adobe Premiere Elements reutiliza esses
arquivos quando vocé reabre o projeto associado a eles. Se os arquivos do disco de trabalho estiverem armazenados
em midia removivel e a midia for removida da unidade, o disco de trabalho néo ficara disponivel para
Adobe Premiere Elements.

« Embora seja possivel dividir um tnico disco em partigdes e configurar cada partigdo como um disco de trabalho
individual, isso nao melhora o desempenho porque o mecanismo da unidade se torna um gargalo. Para obter os
melhores resultados, configure os volumes de disco de trabalho em unidades separadas reais.
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Capitulo 4: Captura de video

A captura envolve a gravagio de video e audio diretamente em um disco rigido de uma cdmera DV ou HDV, webcam
ou outros dispositivos WDM (Windows Driver Model). O Adobe Premiere Elements detecta automaticamente o
dispositivo de captura conectada e define todas as configuragdes de captura concordemente. O painel Capturar fornece
controles que permitem que vocé controle remotamente o seu dispositivo, simplificando a reprodugio, captura, pausa
e parada de video no seu dispositivo.

Mais tépicos da Ajuda

“Importagdo e adi¢cdo de midia” na pagina 51

Preparacao da captura

O que é necessario para capturar video

Antes de capturar o video, assegure que o sistema esteja configurado apropriadamente para trabalhar com video digital
seguindo essas diretrizes gerais.

Importante: Para obter uma lista atualizada dos requisitos de sistema, bem como ajuda com mensagens de erro, consulte
a base de conhecimento do suporte em www.adobe.com/support.

Camera DV ou HDV, webcam ou dispositivo WDM Consulte a documentagdo da cdmera, caso nio tenha certeza se ela
¢ digital ou analdgica.

Nota: Caso tenha uma origem analdgica (por exemplo, um gravador de VHS), converta-a para video digital antes de
importd-la para o Adobe Premiere Elements.

Conexées de computadores e cabos Para conectar a sua cimera DV ou HDV, o computador deve ter o seguinte:

« Porta IEEE 1394 e cabo (também conhecidos como FireWire ou i.LINK)

R
i @ "O
g ome

Porta e cabo EEE 1394

« Porta USB 2.0 com um driver Classe de video USB 1.0 instalado (também chamado de USB 2.0)
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Porta USB 2.0 com um driver USB Video Class 1.0 instalado

Sempre que possivel, use IEEE 1394. Nem todas as cAmeras funcionam com USB. Muitos computadores incluem
placas IEEE 1394 integradas. Se o seu computador néo incluir nenhuma, adquira e instale uma por conta prépria.

Nota: Sevocé fizer uma captura usando a porta USB 2.0 e sua camera aparecer como "off-line", a cdmera provavelmente
ndo usa o driver Classe de video USB 1.0. Prefira capturar usando o FireWire ou consulte a Base de conhecimento de
suporte no Adobe.com para obter informagées adicionais.

Velocidade do disco rigido Os dados formatados para DV sdo transmitidos a uma velocidade de 3,6 MB por segundo.
A taxa de transferéncia de dados (freqilentemente abreviada para taxa de dados) do disco rigido devera satisfazer ou
exceder essa taxa se ele se destinar a uma captura de DV. Para atingir essa taxa, o disco rigido deve ser capaz de operar
a7.200 rpm. A maioria dos discos rigidos fabricada nos ultimos cinco anos possui essa capacidade. Para confirmar a
taxa ou velocidade rpm do disco rigido, consulte o computador na documentagio do disco rigido.

Espaco do disco rigido Cinco minutos de video DV-AVT ocupa cerca de 1 GB de espago em disco rigido. Forneca
espaco suficiente, ndo apenas para a filmagem de origem que vocé capturard, mas também para a visualizagio de
arquivos e o filme renderizado final, além das pastas de DVD ou Blu-ray que vocé precisard selecionar. E recomendado
um minimo de 4,5 GB. Periodicamente, desfragmente o disco rigido. Gravar para um disco fragmentado pode causar
disturbios na velocidade de gravagao do disco rigido, causando a perda ou liberacdo de quadros no decorrer da captura.
Vocé pode usar o utilitario de desfragmentacdo incluido com o Windows.

Nota: Antes de capturar, assegure que haja espaco em disco suficiente para a extensio da filmagem que vocé capturard.
Antes de capturar, o painel Capturar apresenta a quantidade de espaco livre restante no disco rigido. Durante a captura,
ele mostra a duragdo da filmagem que pode ser capturada usando o espago em disco restante.

Discos rigidos externos Nio é recomendado fazer captura para um disco rigido externo. Se for necessario usar um
disco rigido externo, assegure que os cabos sejam apropriados para as taxas de dados ou velocidades de rotagdo da
unidade e utilize unidades UDMA 133 IDE/SATA de grande capacidade dedicadas exclusivamente a video.

Nota: Videos de outras cimeras podem ser importados pelo Importador de video que é aberto quando vocé clica em
Virar, AVCHD, Cémeras e Telefones no painel Obter midia. E possivel efetuar o download de fotos com o Mecanismo de
download de fotos.

Mais tépicos da Ajuda

“Adicionar videos usando o Importador de Video” na pagina 52
“Inser¢ao de midia no projeto” na pagina 51

“Tipos de arquivo com suporte para importagao” na pagina 56
“Solucao de problemas” na pagina 298

“Conversdo de video analdgico para digital.” na pagina 47
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Conectar a camera ao computador

No Adobe Premiere Elements, vocé pode capturar video e dudio digitais de varios tipos de dispositivos usando a porta
IEEE 1394 (recomendada) ou USB 2.0. A maioria das cimeras DV ou HDV e teipe decks (e a maioria das webcams)
apresenta tais portas. A porta IEEE 1394 na sua camera pode estar marcada como DV IN/OUT, i.LINK ou IEEE 1394.
A porta USB 2.0 estd marcada pelo icone USB #<*.

<5
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Portas e plugues para captura de dudio, video e imagens fixas digitais.

A. IEEE 1394 B. USB
1 Execute um dos seguintes procedimentos dependendo do dispositivo de captura em uso:

CameraDV Conecte a cimera DV na porta IEEE 1394 do computador usando um cabo IEEE 1394. Algumas cameras
podem funcionar com uma porta USB 2.0 e um cabo USB, no entanto, a boa pratica recomenda a IEEE 1394. Se a sua
camera apresentar ambas as portas, IEEE 1394 e USB, use a IEEE 1394 para a captura de video.

Nota: Nao conecte uma cdmera a ambas das portas (IEEE 1394 e USB 2.0) ao mesmo tempo.

Camera HDV Conecte a cAmera HDV na porta IEEE 1394 do computador usando um cabo IEEE 1394. Nio capture
HDV usando portas USB.

Webcam ou dispositivo WDM (somente Windows) Conecte a webcam ou outro dispositivo WDM a porta USB do
computador por meio de um cabo USB. Vocé pode capturar video ou imagens fixas das webcams usando portas USB 1.0.

Dispositivo analégico Conecte o dispositivo analdgico a um conversor de AV DV ou cdmera digital usando tomadas
e plugues analdgicos. Conecte o conversor AV DV ou cdmera digital & porta IEEE 1394 do computador usando um
cabo IEEE 1394.

Nota: Se o seu computador ndo tiver uma porta IEEE 1394 ou USB 2.0 integrada, ou se a sua cdmera ndo incluir o cabo
apropriado, adquira a porta ou o cabo em uma loja de computadores, cdmeras ou equipamentos eletrénicos.

2 Se for um requisito da cAmera, use o adaptador de energia para ativar a porta IEEE 1394.

Nota: Algumas cameras poderdo entrar no modo de suspensdo ou inatividade se forem deixadas no modo cimera e ndo
houver nenhuma atividade por um periodo de tempo, mesmo quando estdo conectadas a um adaptador de energia.

Mais topicos da Ajuda

“Criar narragdo” na pagina 248

“Adicionar videos usando o Importador de Video” na pagina 52
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Preparar um projeto para captura de video

Antes de capturar video digital, vocé precisa criar um projeto com uma predefinicido que corresponda ao formato (DV
ou HDV), ao padrio de televisdo (NTSC ou PAL) e a propor¢do do quadro (padrdo 4:3 ou tela panoramica 16:9) que
vocé utilizard ao fotografar sua filmagem.

1 Siga um destes procedimentos:

+ Na tela Bem-Vindo, clique em Novo projeto.

+ Selecione Arquivo > Novo > Projeto.

2 Na caixa de didlogo Novo projeto, digite um nome para o projeto e clique em Alterar configuragoes.

3 Selecione uma predefinicdo (expanda as pastas predefinidas para ver todas as predefini¢ées) e clique em OK.

Nota: As predefinicoes de Camera de Memoria flash e de Disco rigido usam a ordem invertida de campos. Selecione essas
predefinicoes se a sua filmagem usar Primeiro campo superior.

Mais tépicos da Ajuda
“Iniciar um novo projeto” na pagina 20
“Criagio ou alteragdo de predefini¢cdes de projeto” na pagina 30

“Sobre configuragdes e predefini¢ées de projeto” na pagina 30

Sobre o timecode

Ao capturar video, é importante compreender os conceitos basicos sobre timecode. Os nimeros do timecode
representam o local de um quadro em um videoclipe. Muitas cAmeras gravam o timecode como parte do sinal do video.
O formato do timecode baseia-se no niimero de quadros por segundo (qps) que a cAmera grava e no numero de
quadros por segundo que o video exibe ao reproduzir. A velocidade de proje¢do padrao do video é 29,97 qps, para
video NTSC (o padrio de TV norte-americano e japonés), ou 25 qps, para video PAL (o padrio de TV europeu). O
timecode descreve uma localiza¢do do quadro no formato de horas:minutos:segundos:quadros. Por exemplo,
01:20:15:10 especifica que o quadro exibido estd localizado 1 hora, 20 minutos, 15 segundos e 10 quadros na cena.

Capturar video

Visao geral do painel Capturar

Use o painel Capturar para monitorar o video e acessar todos os comandos de captura. O Adobe Premiere Elements
desmarca automaticamente o dispositivo de captura conectado e emite um alerta no caso de falta de correspondéncia.

Esse painel inclui uma 4rea de visualizagao de video, controles de gravagdo e um indicador de espago em disco, além
da exibigdo do timecode. A direita do painel Capturar, vocé pode especificar as configuragdes da captura.

Para abrir o painel Capturar, clique em Organizar (no painel Tarefas) > Obter midia 8 e selecione uma das seguintes
opgoes:

+ g+ Cimera DV
« g< Cimera HDV
« ® Webcam ou dispositivo WDM

Nota: O Dispositivo WDM é compativel somente com o Windows.
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Canfiguraghes de capturs...
Drigem da captura f CR Controbe de dUpOSitves...

____JEEEE

00422626

painel Capturar
A. drea Status B. menu Origem da captura C. drea de visualizagdo D. Configuragées de captura E. Menu do painel Capturar

Mais topicos da Ajuda
“Solugdo de problemas” na pagina 298

Capturar filmagem usando controle de dispositivo

Capturar filmagem com controle de dispositivo significa simplesmente usar os controles (Reproduzir, Avango rapido,
Retroceder, Pausar, Parar, Gravar etc) no painel Capturar para controlar o dispositivo, em vez de usar os controles do
proéprio dispositivo. O controle de dispositivo é um modo conveniente de localizar e capturar cenas.

Captura

HOS0PS 0

Controles do painel Capturar
A. Cena anterior B. Proxima cena C. Retroceder D. Para trds E. Reproduzir F. Vaivém G. Parar H. Avangar I. Avango rdpido

Vocé pode usar o controle de dispositivo com cameras e teipe decks DV e HDV ao conecta-los por meio da porta IEEE
1394 (recomendada) ou USB. Se vocé os conectar usando a porta USB e ndo conseguir controle sobre o dispositivo,
mude para a porta IEEE 1394.

Se o dispositivo ndo usar essas portas, o controle de dispositivo ndo estard disponivel e vocé tera de fazer a captura
usando os controles do préprio dispositivo.
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Capturar video

Se vocé estiver capturando apenas parte da fita, em vez de toda ela, capture 3 segundos de filmagem adicional
(chamados algas), pelo menos, no inicio e no fim da captura para assegurar uma margem de erro durante a captura.
As alcas também permitem transi¢des limpas e maior flexibilidade ao aparar clipes.

1 Conecte a cdmera DV, HDV ou WDM, ou webcam, ao computador.

2 Ligue a filmadora e a ajuste para o modo de reproducio, que pode ter o rétulo VIR, VCR ou Play. Vocé também
pode manté-la no modo de gravacéo.

3 Iniciar o Adobe Premiere Elements
4 Na tela Bem-vindo, selecione Novo projeto ou Abrir projeto.
5 Clique em Organizar > Obter midia e escolha Filmadora DV, Filmadora HDV ou Webcam ou Dispositivo WDM.

Adobe Premiere Elements detecta automaticamente seu dispositivo conectado e oferece uma alternativa em caso de
falta de correspondéncia. Se vocé tiver mais de um dispositivo conectado, selecione o dispositivo no menu Origem da
captura.

6 (Opcional) Selecione ou defina qualquer uma das seguintes opg¢des no painel Capturar:
Nome do clipe Especifica o nome do clipe capturado.
Salvar para Especifica a pasta de salvamento dos clipes capturados.

Capturar para Linha de tempo Monta automaticamente todos os clipes capturados na Linha de Tempo, na ordem de
captura, fornecendo um meio rapido para preparar o seu filme para edi¢do. Desmarque essa opgao se o seu plano for
inserir clipes em uma ordem diferente da ordem da fita original.

Dividir cenas Divide clipes em cenas separadas com base nas informagdes do timecode ou do contetido do video.
Quando vocé seleciona essa opgao, as cenas sao divididas automaticamente depois da conclusio da captura.Timecode
detecta cenas com base em quando o botdo Gravar foi pressionado durante a gravagdo. Conteiido detecta cenas com
base nas alteragdes no contetido. Vocé pode detectar cenas em video HDV ou WDM depois da captura da filmagem
usando o comando Detecgido de cena por contetdo.

Configuragdes da captura (Menu do painel Capturar) Sao definidas automaticamente com base no dispositivo
conectado, mas vocé pode altera-las, se necessario. Essas configuragdes especificam o formato de origem do video no
menu Formato da captura: Captura de DV, Captura de HDV ou Captura de WDM (use WDM para a captura de
webcam).

7 Localize a cena a ser capturada executando um dos seguintes procedimentos:
+ Arraste a exibi¢do Timecode da posi¢do atual ou clique nela e insira o timecode desejado.
+  (Somente Windows) Avance para a cena seguinte ou anterior clicando em Préxima cena ¥ | ou em Cena anterior | 4.

Nota: A ativagdo de qualquer janela do aplicativo que ndo seja o painel Capturar interromperd a captura. Para
prosseguir na captura sem interrup¢do, ndo acesse nenhum outro painel.

8 Clique em Capturar.

Uma visualiza¢do do video ¢ exibida no painel Capturar. Se, por alguma razdo, nio for possivel exibir o video no painel
Capturar, vocé receberd a imagem padrio com a mensagem "Reproducdo no hardware do video" e podera exibir a
reprodugdo no proéprio dispositivo.

9 Para interromper a captura antes que a fita chegue ao final, clique em Pausa.
10 (Opcional) Execute um destes procedimentos:

« Sevocé selecionar Detec¢do de cena, use os botdes Proxima cena e Cena anterior para navegar até a proxima cena
a ser capturada.
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« Caso ndo tenha selecionado Detecgdo de cena e tenha capturado apenas um segmento do video, repita este
procedimento para localizar e capturar outro segmento do video.

11 Ao concluir a captura, feche o painel Capturar.
Os clipes capturados aparecem na exibi¢do Projeto do painel Tarefas, bem como na area de trabalho Organizar.

Para operar alguns controles do painel Capturar com o teclado, consulte os atalhos na dica de ferramenta para cada
botao de controle. Mantenha o ponteiro sobre um botdo para ver a respectiva dica de ferramenta.

Mais topicos da Ajuda
“Dividir cenas por timecode ou alteragao de contedo” na pagina 46

Alterar configuracées do controle de dispositivo

As configuracoes dos controles de dispositivo estdo predefinidas em valores otimizados. As informagdes do dispositivo
derivam-se diretamente do dispositivo conectado (por exemplo, uma cimera DV ou uma webcam). No entanto, se
desejado vocé podera especificar um tipo diferente de dispositivo para captura, ou alterar as configuragdes seu
dispositivo. Vocé também pode alterar a pré-rolagem e o deslocamento do timecode. Quando as configuragoes do
dispositivo do projeto e as configuragdes da cimera nao correspondem, vocé recebe uma mensagem de aviso
indicando que talvez ndo seja possivel otimizar os resultados.

% Escolha Editar > Preferéncias > Controle de dispositivo / Adobe Premiere Elements 9 > Preferéncias > Controle de
dispositivo, ou escolha Controle de dispositivo no menu do painel Capturar e defina quaisquer das seguintes
opgoes:

Dispositivos Especifica o tipo de dispositivo a partir do qual vocé estd capturando a filmagem. Se estiver usando a
captura IEEE 1394, selecione Controle de dispositivo DV/HDV. Se estiver usando a captura USB 2.0, selecione Classe
de video USB 1.0 - Controle de dispositivo.

Pré-rolagem Especifica o niimero de segundos que vocé deseja que o Adobe Premiere Elements role a fita para antes
o tempo de inicio especificado de modo que o dispositivo possa atingir uma velocidade constante. A fita reproduz pela
quantidade de tempo especificada antes do inicio da gravagéo.

Deslocamento do timecode Indica o nimero de quadros a serem ajustados no timecode incorporado no video
capturado de modo que ele corresponda ao mesmo nimero de timecode do mesmo quadro na fita de origem.

Capturar filmagem sem controle de dispositivo

Se o dispositivo que mantém a filmagem de origem néo tiver uma porta IEEE 1394 ou USP 2.0 e se vocé ndo usar um
controlador de dispositivos serial para controlar um dispositivo analdgico, vocé ndo podera usar os controles no painel
Capturar para capturar a filmagem. Mas podera operar o dispositivo manualmente para captura. Podera também
capturar fluxos de video ao vivo de cimeras no modo camera e de dispositivos como webcams.

1 Conecte o dispositivo ao computador.
2 Clique em Organizar > Obter midia e escolha Filmadora DV, Filmadora HDV ou Webcam ou dispositivo WDM.
3 (Opcional) Selecione ou defina qualquer uma das seguintes opgoes no painel Capturar:

Nome do clipe Especifica o nome do clipe capturado.
Salvar para Especifica a pasta de salvamento dos clipes capturados.

Capturar: Video Audio Especifica o que é capturado: video, dudio ou ambos.
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Capturar para Linha de tempo Monta automaticamente todos os clipes capturados na Linha de Tempo, na ordem de
captura, fornecendo um meio rapido para preparar o seu filme para edi¢do. Desmarque essa opgao se o seu plano for
inserir clipes em uma ordem diferente da ordem da fita original.

Dividir cenas Divide clipes em cenas separadas com base nas informagdes do timecode ou do contetdo do video.
Quando vocé seleciona essa op¢ao, as cenas sdo divididas automaticamente depois da conclusio da captura. Timecode
detecta cenas com base em quando o botdo Gravar foi pressionado durante a gravagio. Contetido detecta cenas com
base nas altera¢des no contetdo. Vocé pode detectar cenas em video HDV ou WDM depois da captura da filmagem
usando o comando Detec¢éo de cena por conteudo.

Configuragdes da captura (Menu do painel Capturar) Sao definidas automaticamente com base no dispositivo
conectado, mas vocé pode alterd-las, se necessario. Essas configuragdes especificam o formato de origem do video no
menu Formato da captura: Captura de DV, Captura de HDV ou Captura de WDM (use WDM para a captura de
webcam).

4 Selecione Controle de dispositivo no menu do painel Capturar e Nenhum no menu Dispositivos.
5 Siga um destes procedimentos:

+ Se o dispositivo for uma cAmera de fita ou teipe deck, use seus controles para sinalizar a fita de video para um ponto
varios segundos antes do quadro onde vocé deseja iniciar a captura e pause o dispositivo. Em seguida, pressione o
botiao Reproduzir no dispositivo e clique em Capturar no painel Capturar.

« Se o dispositivo for uma origem de video ao vivo, por exemplo, uma webcam, verifique se a visualizagdo do video
esta visivel no painel Capturar. Em seguida, clique em Capturar no painel Capturar.

6 Quando vir o ponto em que deseja parar a gravagio, aguarde alguns segundos para prover espaco para edi¢do e
clique em Pausa para interromper a gravagao.

Os clipes capturados aparecem na exibi¢do Projeto do painel Tarefas, bem como na area de trabalho Organizar.

Mais tépicos da Ajuda

“Dividir cenas por timecode ou alteragdo de conteido” na pagina 46

Dividir cenas por timecode ou alteracao de conteudo

Por padréo, o Adobe Premiere Elements usa a detec¢ao de cena ao capturar clipes. Vocé pode optar por dois tipos de
detecc¢do de cena: Timecode e Conteddo.

Timecode (Padrio para DV, ndo disponivel para HDV e webcam) Detecta interrupgdes nas cenas por meio do registro
automatico de data e hora da fita. As filmadoras DV e HDV adicionam um registro automatico de data e hora a fita
cada vez que vocé pressiona Gravar. Quando vocé usa a detecgido de cena do timecode, o programa captura um clipe
separado para cada cena e o coloca na exibi¢do Projeto do painel Tarefas. A detec¢io de cena do timecode néo funciona
com clipes HDV, WDM ou DV que tenham sido gravados a partir da copia de outra fita (quer DV para DV, quer
analdgico para DV). Na exibi¢do Organizar, cada cena aparece como um clipe separado.

Contetido (Padrdo para HDV e WDM) Detecta interrup¢des usando alteragdes no contetido. Esse processo ocorre
depois da captura e pode ser usado em qualquer videoclipe na exibi¢do Projeto. Quando vocé usa a detec¢ao de cenas
do contetdo, o programa adiciona novas instancias do clipe a uma pasta na exibigao Projeto. Cada instancia contém
todo o contetdo, no entanto, com uma cena aparada. A detecgdo de cenas do contetido é especifica do projeto. Se vocé
executar a detec¢do de cenas do contetido em um clipe e importa-lo para outro projeto, sera necessario executar a
detecgdo novamente. Somente o clipe original aparece na exibi¢do Organizar.
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Embora a detecgdo de cenas do conteudo nio ocorra durante a captura, é possivel utiliza-la nos clipes imediatamente
depois da captura.

% No painel Capturar, execute um dos seguintes procedimentos:
« Selecione Dividir cenas por > Timecode.
+ Selecione Dividir cenas por > Conteudo.

Depois da captura dos clipes e da detec¢do da cenas, os clipes aparados aparecem em uma pasta na exibi¢ao Projeto do
painel Tarefas.

Conversao de video analégico para digital.

Antes das filmadoras DV serem amplamente produzidas, muitas pessoas usavam filmadoras que registravam video
analogico em fitas VHS ou 8 mm, ou em outros formatos de fita. Para usar videos de origem analdgica no seu projeto
do Adobe Premiere Elements, antes de mais nada, converta (digitalize) a filmagem para dados digitais, visto que o
Adobe Premiere Elements sé aceita entrada direta de origens digitais. Para digitalizar sua filmagem, use a cAmera
digital ou um dispositivo autdbnomo que execute a conversio de analdgico para digital (AV-DV).

000 o

A

Tomadas e plugues analdgicos
A. Plugues RCA de video e dudio analdgicos para video (amarelo), dudio esquerdo (branco) e dudio direito (vermelho). B. Mini-plugue estéreo,
usado normalmente com dispositivos de dudio estéreo.

Vocé pode executar uma conversao bem-sucedida usando os seguintes métodos:

« Usar sua camera digital como uma saida de sinal digital para uma entrada analdgica. Conectar a origem analdgica
a tomada de entrada na filmadora digital e conectar a filmadora digital ao computador. Nem todas as filmadoras
digitais apresentam suporte para esse método. Consulte a documentagdo da camera para obter mais informagdes.

« Usar a filmadora digital para gravar a filmagem de uma origem analodgica. Conecte a saida da origem analdgica as
entradas analdgicas na cAmera digital. Em seguida, grave a filmagem analdgica para uma fita digital. Ao término da
gravacao, o Adobe Premiere Elements podera capturar a filmagem a partir da cAmera digital. Esse é um
procedimento muito comum. Consulte a documentacdo da filmadora para obter mais detalhes sobre como gravar
a partir de origens analdgicas.

+ Usara placa de som do computador, se ela tiver uma entrada de microfone, para capturar o som de um microfone.

+ Usar um conversor AV DV para criar uma conexio ponte entre a origem analdgica e o computador. Conecte a
origem analégica ao conversor e o conversor ao computador. O Adobe Premiere Elements capturara, desse modo,
a filmagem digitalizada. Os conversores AV DV estdo disponiveis em muitas lojas de equipamentos eletrénicos de
grande porte.

Nota: Se usar um conversor AV DV, talvez precise fazer a captura sem recorrer ao controle de dispositivo.

Ultima atualizacdo em 12/9/2011



UTILIZACAO DO ADOBE PREMIERE ELEMENTS 9 48
Captura de video

Capturar video quadro a quadro e com lapso de tempo.

Sobre o video quadro a quadro e com lapso de tempo.

Usando o video quadro a quadro e com lapso de tempo, vocé pode fazer com que objetos inanimados parecam se
mover ou mostrar o crescimento e desabrochar de uma flor em segundos. Nesse modo, vocé captura quadros de video
individuais em intervalos de tempo esparsos para, mais tarde, reproduzi-los com taxas de quadro normais.

Crie animagdes quadro a quadro ou videos com lapso de tempo usando o botdo Quadro a quadro no painel Capturar.
E possivel capturar quadros tanto de fita previamente gravada quanto de cAmera ao vivo. A captura quadro a quadro
permite que vocé selecione manualmente os quadros que deseja capturar; a captura com Lapso de tempo capta
automaticamente quadros em intervalos definidos. Com o modo Lapso de tempo, vocé pode reduzir um evento
demorado, como um por-do-sol ou o desabrochar de uma flor, a uma extensiao bem reduzida.

Nota: Nao capture video quadro a quadro de uma origem HDV. Para obter mais informacgdes sobre o video quadro a
quadro, consulte a Ajuda do Adobe Premiere Elements.

Capturar video quadro a quadro

1 Conecte o dispositivo ao computador e ligue o dispositivo.

Nota: Se o dispositivo for WDM, talvez seja preciso ligd-lo clicando duas vezes em seu icone na pasta Meu computador
do Windows®. Com isso, é possivel que o sistema abra a janela de visualizagdo de video do Windows. Feche essa janela
antes de prosseguir.

2 Se for um dispositivo de fita, execute um dos seguintes procedimentos:

+ Se capturar ao vivo de uma filmadora, coloque a filmadora no modo Cémera.

« Se estiver capturando a partir de uma fita de video, coloque o dispositivo no modo Play, VIR ou VCR.
Clique em Organizar > Obter midia e selecione o dispositivo conectado.

No painel Capturar, selecione Quadro a quadro.

Clique em Criar novo quadro a quadro. Uma visualiza¢do da origem de video ao vivo é exibida na janela Capturar.

o un b~ W

Para capturar a partir de uma fita de video, sinalize a fita em um ponto varios segundos antes do primeiro quadro
que vocé deseja capturar e pause o dispositivo. Use os controles de vaivém no painel Capturar caso tenha o controle
do dispositivo ou, se esse nio for o caso, recorra aos controles do proprio dispositivo.

7 (Opcional) Selecione Capturar para Linha de tempo, no menu do painel Capturar, para adicionar cada quadro a
Linha de tempo assim que ele for capturado.

8 (Opcional - somente Windows) Selecione Sobreposi¢ao no canto inferior direito do painel Capturar para ver
sobreposigdes translicidas dos quadros capturados anteriormente. Vocé pode usar essas seqiiéncias em papel
translucido para alinhar figuras que deseje animar.

9 Siga um destes procedimentos:

« Para capturar a partir de uma fita de video, localize os quadros que vocé deseja capturar usando os controles
Reproduzir e Pausar, no painel Capturar ou no préprio dispositivo.

« Para capturar de uma origem de video ao vivo, aponte a cAmera para um tema e grave.
10 Clique em Capturar quadro cada vez que o painel Capturar exibir um quadro que vocé deseje capturar.

Cada quadro que capturar aparecera na exibi¢do Projeto e sera salvo no disco rigido como um arquivo BMP com um
numero seqiiencial no nome do arquivo.
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11 Clique em Fechar |4 na parte superior do painel Capturar, a direita.

Parar e iniciar uma captura quadro a quadro

Se precisar interromper o trabalho no meio de uma captura de video quadro a quadro a partir de uma fita de video, é
possivel continuar mais tarde, correspondendo o primeiro quadro da continuagio ao dltimo quadro fotografado na
sessao anterior.

1 Clique em Organizar > Obter midia e selecione o dispositivo conectado.
2 No painel Tarefas, clique em Organizar e, em seguida, em Projeto.

3 Arraste a tltima imagem fixa capturada na sessdo anterior da exibi¢éo Projeto para a drea de visualiza¢do do painel
Capturar.

O ultimo quadro ¢ sobreposto na origem de video atual, no painel Capturar, facilitando o alinhamento de um objeto
a sua tltima imagem. Quando vocé clica em Capturar quadro para iniciar a nova sessdo, o quadro recém-capturado
recebe um numero seqiiencial subseqiiente ao ultimo quadro capturado.

Capturar video com lapso de tempo
1 Conecte o dispositivo ao computador e ligue o dispositivo.

Nota: Se o dispositivo for WDM, talvez seja necessdrio ativd-lo com um clique duplo no seu respectivo icone na pasta
Meu computador do Windows. Com isso, é possivel que o sistema abra a janela de visualizagdo de video do Windows.
Feche essa janela antes de prosseguir.

2 Se for um dispositivo de fita, execute um dos seguintes procedimentos:

+ Se capturar ao vivo de uma filmadora, coloque a filmadora no modo Cémera.

« Se estiver capturando a partir de uma fita de video, coloque o dispositivo no modo Play, VIR ou VCR.
3 Clique em Organizar > Obter midia e selecione o dispositivo conectado.

4 (Opcional) Selecione Capturar para Linha de tempo para adicionar cada quadro a Linha de tempo assim que ele for
capturado.

5 No painel Capturar, selecione Quadro a quadro.
6 Clique em Criar novo quadro a quadro. Uma visualizagio da origem de video ao vivo é exibida na janela Capturar.

7 (Opcional - somente Windows) Selecione a opgao Sobreposi¢ao no canto inferior direito do painel Capturar para
ver sobreposi¢oes translucidas dos quadros capturados anteriormente. Vocé pode usar essas seqiiéncias em papel
translucido para alinhar figuras que deseje animar.

8 Selecione Lapso de tempo no canto inferior esquerdo do painel Capturar.
9 Clique em Definir tempo & .

10 Em freqiiéncia, arraste quaisquer controles de tempo (h, min, s) para definir o intervalo no qual o computador deve
fazer a captura dos quadros. Por exemplo, a defini¢do da Freqiiéncia como 1 minuto captura um quadro a cada
minuto.

11 Em Duragio, arraste quaisquer controles de tempo para definir o comprimento da sessdo de captura. Por exemplo,
uma duracdo de 5 horas capturard quadros, na freqiiéncia que vocé definir, por uma duragdo de 5 horas.

12 Clique em OK e no botéo Iniciar lapso de tempo.
O programa capturara quadros na taxa que vocé especificou.

13 Ao término da captura com lapso de tempo, clique em Fechar [4 no canto superior direito do painel Capturar.
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Excluir o quadro anterior da captura quadro a quadro ou com lapso de tempo

Ao capturar quadros em uma captura quadro a quadro, pode ser que vocé queira excluir o altimo quadro capturado
depois de capturar involuntariamente, por exemplo, uma mio ou objeto intruso.

% Clique em Excluir quadro # no canto inferior esquerdo do painel Capturar.

Nota: Vocé pode excluir quadros adicionais, iniciando com o mais recente e retroceder, simplesmente clicando no botio
Excluir quadro repetidas vezes.

Visualizar um filme quadro a quadro ou com lapso de tempo

Vocé pode visualizar um filme quadro a quadro ou com lapso de tempo a qualquer momento durante a sua criagio.
Por exemplo, talvez vocé queira ver se esta obtendo os resultados esperados ou se precisa excluir alguns quadros antes
de continuar.

1 Com o painel Capturar na exibi¢do Quadro a quadro, selecione Visualizar no canto inferior direito do painel
Capturar.

2 No painel Capturar, clique em Reproduzir .

O painel Capturar mostrara uma visualizagdo do filme quadro a quadro para os quadros que vocé segurou até o
momento.

3 Cancele a selecdo de Visualizar para voltar a segurar quadros.

Preferéncias do quadro a quadro

Vocé pode selecionar Preferéncias do quadro a quadro no menu do painel Capturar.

Nivel de opacidade Define o nivel de opacidade da seqiiéncia em papel translicido. Aumente esse niumero para tornar
a seqliéncia em papel translucido menos transparente. As folhas de papel translucido sobrepéem os quadros
anteriormente capturados na origem do video a fim de facilitar o posicionamento das figuras que vocé deseja animar.

Nota: A Sobreposicdo estd disponivel somente no Windows.
Numero de folhas Define o nimero de folhas de papel translacido visiveis uma unica vez.

Velocidade do Quadro Define o nimero de quadros por segundo.
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Capitulo 5: Importacao e adi¢cao de midia

O Adobe Premiere Elements permite a vocé adicionar video, audio, graficos e imagens estaticas de varias origens ao
seu projeto. Vocé pode fazer a importagdo a partir de origens ativas ou arquivadas em fita, bem como de uma ampla
variedade de dispositivos em formato analdgico ou digital.

Adicao de arquivos a um projeto

Insercao de midia no projeto

Ha quatro métodos basicos para adicionar midia aos seus projetos:
« capturando de fita ou fontes ao vivo

« importando arquivos de outros tipos de armazenamento

« adicionando da area de trabalho Organizar

« gravando narra¢bes com um microfone.

Quando vocé adiciona arquivos de midia ao seu projeto, eles sdo adicionados a exibigdo Projeto e a drea de trabalho
Organizar. Uma miniatura, denominada um clipe, representa cada arquivo. Os clipes, que podem conter dudio, video
ou imagens estaticas, sdo os elementos fundamentais dos filmes.

Para inserir uma nova midia ao projeto, clique em Organizar no painel Tarefas e clique em Obter midia. Use qualquer
uma das opgdes a seguir para adicionar midia:

&~ Filmadora DV Captura o video de uma filmadora DV conectada por FireWire (IEEE 1394) ou USB. Essa opgio
abre a janela Capturar.

»- Filmadora HDV Captura video de uma filmadora HDV conectada por FireWire (IEEE 1394). Essa op¢ao abre a
janela Capturar.

s~ Filmadora DVD ou unidade de DVD do PC Importa o video da unidade de DVD ou de um DVD em uma filmadora
conectada por USB. Vocé pode importar AVCHD de uma filmadora DVD. Esta op¢do abre o Adobe Premiere
Elements - janela Importador de video

»~ Flip, AVCHD, Cameras e telefones Importa midia de dispositivos que armazenam arquivos de video em memdria
flash ou em um disco. Tais dispositivos incluem camaras de video flip e outras cAmaras de video compacto, AVCHD,
DVD, DSLR e outras cdmaras fotograficas e telefones moveis.

® Webcam ou dispositivo WDM Captura video de uma webcam ou de um dispositivo de captura compativel com
WDM. Essa opgdo abre a janela Capturar.

Nota: A opgdo de dispositivo WDM estd disponivel somente no Windows®.

& Camera digital e telefones Importa foto de uma camera digital ou de um celular conectado por USB. Essa op¢édo
abre a janela Adobe Premiere Elements - Mecanismo de download de midia.

—— Arquivos e pastas Importa arquivos de video, fotos e arquivos de dudio do disco rigido de seu computador pessoal.

Mais topicos da Ajuda

“Captura de video” na pagina 39
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Adicionar videos usando o Importador de Video

Muitos tipos de dispositivos diferentes de filmadoras DV e videos de armazenamento. Com o importador de video,
vocé pode importar arquivos de filmadoras sem fita e dispositivos méveis e de midias removiveis como DVDs, cartoes
de memoria e cartées multimidia. Esses arquivos sdo copiados para o local da unidade de disco rigido que vocé
especificou e adicionados a area de trabalho Organizar e a exibi¢do Projeto.

Certifique-se sempre de que a gravagio adicionada a um projeto corresponda a predefini¢do do projeto. Uma caixa de
didlogo ¢ exibida quando néo hé correspondéncia. Usando a caixa de didlogo, vocé pode optar por deixar o Adobe
Premiere Elements alterar as configuragdes do projeto para corresponderem aos seus clipes.

Nota: Os arquivos de imagem ndo podem ser importados. Para fotografias, use a op¢do Camera Digital e Telefones.
1 Siga um destes procedimentos:

+ Coloque 0 DVD na unidade de DVD do computador.

« Conecte seu leitor de cartdo, como cartdo SD ou cartio de memoria, a0 computador.

+ Conecte a cAmera digital, o telefone celular ou outro dispositivo ao computador usando a porta USB 2.0.

-

Porta USB 2.0

Nota: Instale todos os drivers necessdrios para seu dispositivo. Consulte o manual.

2 No painel Tarefas, clique em Organizar e, em seguida, clique em Obter midia.

3 Clique no dispositivo a partir do qual deseja fazer a importagao:

« DVD filmadora ou unidade de DVC do PC

« Flip, AVCHD, cameras e telefones

A caixa de didlogo Importador de Video é exibida.

4 No menu Origem, selecione o dispositivo do qual vocé deseja fazer o download dos clipes de filme.

O conteudo do dispositivo ou do disco ¢ exibido no painel abaixo do menu Origem. O numero de arquivos e o
tamanho do contetdo sdo exibidos na parte inferior do painel que contém o elemento.

5 Siga um destes procedimentos:

+ Para importar tudo do contetido exibido no painel, clique em Marcar tudo.

« Para importar poucos clipes, clique em Desmarcar Tudo e selecione apenas os clipes que vocé deseja importar.
Nota: Para visualizar o contetido de um clipe, clique no clipe. Clique no botdo Play no painel Pré-visualizagdo.

6 Para especificar um local para os arquivos salvos, siga um destes procedimentos:

« Para salvar arquivos na pasta padrao da Adobe, ndo altere o local exibido na caixa de didlogo.
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« Para especificar um local diferente, clique em Procurar (Windows)/Escolher (Mac OS) e escolhe uma pasta. Como
alternativa, clique em Criar nova pasta (Windows)/Nova pasta (Mac OS) para criar e dar nome a uma nova pasta.

7 Selecione uma convengdo de nomenclatura para os arquivos baixados utilizando o menu Predefini¢des.
Nome do arquivo Conserva os nomes de arquivos atribuidos pela filmadora.

Nome / niimero da pasta Se o nome da sua pasta for Fotos do casamento, os clipes serdo denominados Fotos do
casamento - 001, Fotos do casamento - 002, e assim por diante.

Data / Nome do arquivo Adiciona uma marca de data/hora ao nome de arquivo atribuido pela filmadora. A marca de
data/hora corresponde a data e hora atuais - a data e hora na qual os filmes foram transferidos para o seu computador.

Nota: Para renomear os arquivos, exclua-os do organizador e importe-os novamente.

Nome / niimero personalizado Insira um nome personalizado no campo Nome. Por exemplo, se neste campo vocé
inserir Minhas férias, os clipes serdo denominados Minhas férias-001, Minhas férias-002, e assim por diante.

8 (Opcional) Se quiser excluir os arquivos selecionados da cAmera apds a importagéo, selecione a op¢ao Ap0s copiar,
excluir originais.

9 (Opcional) Se vocé quiser que os clipes importados sejam adicionados a linha de tempo depois da importacio,
desmarque a opgdo Adicionar a linha de tempo. Os clipes importados sdo adicionados somente ao organizador.

10 (Opcional) Se quiser criar um InstantMovie usando os clipes selecionados, selecione Criar InstantMovie.

11 Clique em Obter midia. A qualquer momento, vocé pode clicar em Cancelar na caixa de dialogo Progresso a fim de
parar o processo.

Nota: Se vocé ndo pretende usar todos os arquivos adicionados, é possivel exclui-los do modo de exibi¢cdo Projeto. Excluir
arquivos a partir do painel Tarefas nio os exclui do disco rigido. Essa prdtica é recomendada para arquivos VOB grandes.

Mais topicos da Ajuda

“Preparar um projeto para captura de video” na pagina 42
“Capturar filmagem usando controle de dispositivo” na pagina 43

“Sobre configuragoes e predefini¢des de projeto” na pagina 30

Adicionar fotos usando o Photo Downloader

1 Conecte a camera digital ou o celular ao computador.
Nota: Instale todos os drivers necessdrios para seu dispositivo. Consulte o manual.

2 No Adobe Premiere Elements - caixa de didlogo Mecanismo de download de fotos, clique em caixa de didlogo
Avangado.
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3 Escolha a unidade ou o dispositivo no menu suspenso Obter fotos de. As miniaturas de todos os arquivos
importaveis serdo exibidas na caixa de dialogo.

4 Para especificar um local para os arquivos salvos, siga um destes procedimentos:
« Para salvar arquivos na pasta padrdo da Adobe, ndo altere o local exibido na caixa de didlogo.

+ Para especificar um local diferente, clique em Procurar (Windows)/Escolher (Mac OS) e escolhe uma pasta. Como
alternativa, clique em Criar nova pasta (Windows)/Nova pasta (Mac OS) para criar e dar nome a uma nova pasta.

« Para criar uma ou mais subpastas para agrupar arquivos por critérios, clique no tridngulo ao lado do campo Criar
subpasta(s). Escolha uma das opgdes no menu pop-up para atribuir um nome a subpasta.

+ Para renomear os arquivos na pasta de maneira consistente, clique no tridngulo ao lado do campo Renomear
arquivos. Escolha uma op¢do no menu pop-up para atribuir um nome aos arquivos. O nome do arquivo é
padronizado com o nome da pasta que vocé digitou. Quando os arquivos sao adicionados a pasta e a0 modo de
exibi¢do Projeto, os nomes dos arquivos recebem incrementos de 0001. Por exemplo, se vocé digitar verdo, os
nomes dos arquivos serdo alterados para verdo0001.vob, verdo0002.vob e assim por diante.

5 Selecione os arquivos que devem ser adicionados ao modo de exibi¢do Projeto. Uma marca de sele¢io abaixo da
miniatura do arquivo indica que o arquivo esta selecionado. Por padrio, todos os arquivos sdo selecionados. Clique
em uma op¢ao para remover a marca de sele¢do e excluir um arquivo. Vocé também pode marcar ou desmarcar
todos os arquivos usando os botdes Marcar tudo ou Desmarcar tudo.

6 Se vocé estiver usando metadados, é possivel selecionar Preservar nome do arquivo atual no XMP.

7 Clique no triangulo préximo a Aplicar metadados, selecione um modelo e preencha os campos de Criador e
Copyright.

8 Clique em Obter midia. A qualquer momento, vocé pode clicar em Cancelar na caixa de didlogo Progresso a fim de
parar o processo.

Nota: Sevocé nio pretende usar todos os arquivos adicionados, é possivel exclui-los do modo de exibigio Projeto. Excluir
arquivos a partir do painel Tarefas ndo os exclui do disco rigido.
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Mais tépicos da Ajuda

“Preparar um projeto para captura de video” na pagina 42
“Capturar filmagem usando controle de dispositivo” na pagina 43

“Sobre configura¢des e predefini¢oes de projeto” na pagina 30

Adicionar arquivos a partir do disco rigido

+ No painel Tarefas, clique em Organizar, em Midia e em Arquivos e pastas do Localize e selecione os arquivos que
deseja e clique em Abrir. Para adicionar uma pasta inteira, selecione-a e clique em Adicionar pasta.

+ Arraste arquivos ou pastas do painel da area de trabalho para o modo de exibigao Projeto.

Nota: Vocé também pode usar o Elements Organizer ou clicar em Midia na guia Organizador para acessar arquivos
armazenados no disco rigido. Arquivos que vocé tenha adicionado ao Elements Organizer, seja do
Adobe Premiere Elements ou do Adobe Photoshop Elements serdo exibidos.

Adicionar arquivos de imagem estatica numerada como um clipe simples

1 Certifique-se de que cada nome de arquivo de imagem estdtica tenha a extensdo de arquivo correta. Todos os nomes
de arquivo na sequéncia precisam conter um igual nimero de digitos antes da extensao — por exemplo,
arquivo000.bmp, arquivo001.bmp e assim por diante.

2 Siga um destes procedimentos:
+ No painel Tarefas, clique em Organizar e em Obter midia. Em seguida, clique em Arquivos e pastas do
+ Escolha Arquivo > Obter midia de > Arquivos e pastas.

3 Localize e selecione a primeira imagem estatica numerada da seqiiéncia. No menu Arquivos do tipo, selecione
Quadros numerados e clique em Abrir.

O Adobe Premiere Elements interpreta todos os arquivos numerados como uma seqiiéncia simples.

Nota: Para obter informagdes sobre como alterar a duragdo de imagens estdticas, consulte "Definir duragdo para
imagens estdticas importadas”, na Ajuda.

Definir duracao para imagens estaticas importadas

Quando vocé adiciona uma imagem estatica, é possivel atribuir uma duragio especifica a ela. Essa duragéo define
quanto tempo a imagem ocupa na Linha de tempo. E possivel definir uma duragio padrio para todas as imagens
estaticas que vocé adiciona. Ha também a possibilidade de alterar sua duragéo na Linha de tempo.

A taxa de quadros do projeto determina a quantidade de tempo que um determinado niimero de quadros ocupa. Por
exemplo, se vocé especificar 30 quadros para um projeto NTSC de 29,97 quadros por segundo (fps), cada imagem
estatica na Linha de tempo terd uma duragio de cerca de um segundo. Para PAL, se vocé especificar 25 quadros para
um projeto de 25 fps, cada imagem estatica na Linha de tempo terd uma duragido de um segundo.

Alterar a duracao padrao para imagens estaticas

1 Siga um destes procedimentos:

+ No Windows, selecione Editar > Preferéncias > Geral. No Mac OS, selecione Adobe Premiere Elements 9 >
Preferéncias > Geral.

+ Clique com o botio direito do mouse/pressione Ctrl e clique na visualiza¢do Projeto do painel Tarefas e escolha
Duracao de imagens estaticas.
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2 Em Duragéo padrio de imagem estatica, especifique o niimero de quadros que deseja como uma duragio padrio.

Nota: Alterar a duragdo padrio das imagens estdticas nio afeta a duragdo das imagens estdticas que jd estdo na Linha
de tempo, na Linha de cena ou na visualizagio Projeto. Para aplicar o novo comprimento padrdo a todas as imagens
estdticas do projeto, exclua-as do modo de exibi¢do Projeto e importe-as novamente para o projeto.

Definir uma duracao exclusiva para uma imagem estatica

% Siga um destes procedimentos:
« Posicione a ferramenta Sele¢ao sobre o final da imagem e arraste.

+ Selecione o clipe e escolha Clipe > Ampliac¢io do tempo. Informe uma nova duragio e clique em OK.

Tipos de arquivo com suporte para importacao

Além de capturar gravagoes, vocé pode importar arquivos de imagem, video e dudio. Vocé pode adicionar arquivos
das seguintes fontes: pastas no computador, discos rigidos acessorios, leitores de cartdes, telefones celulares, DVDs,
discos blu-ray, CDs, cameras digitais, outros dispositivos ou a Internet. O Adobe Premiere Elements 9.0 oferece
suporte a videos com formato DV, HDV, WDM (somente Windows) e AVCHD.

Os arquivos adicionados a um projeto ficam visiveis na exibi¢do Projeto e sdo acrescentados automaticamente ao
Elements Organizer. Os arquivos adicionados poderdo conter um link para o aplicativo Adobe no qual foram criados.
Isso ocorrera se vocé selecionar Incorporar link do projeto ao salvar o arquivo no aplicativo original. Este link permite
abrir o aplicativo original do arquivo de dentro do Adobe Premiere Elements, editar e imediatamente ver os
resultados.

Nota: Alguns formatos de arquivo exigem ativagdo de componentes para que possam ser adicionados a um projeto.

Mais tépicos da Ajuda

“Tipos de arquivo suportados para salvar e exportar” na pagina 291
“Localizar arquivos ausentes de um projeto” na pagina 25

“Importar um arquivo de titulo” na pagina 245

Formatos de video com suporte
« Adobe Flash® (.swf)

« Filme AVI (.avi)
« AVCHD (.m2ts, .mts, .m2t)
+ Fluxo DV (.dv)

+ Filme MPEG (.mpeg, .vob, .mod, .ac3, .mpe, .mpg, .mpd, .m2v, .mpa, .mp2, .m2a, .mpv, .m2p, .m2t, .mlv, .mp4,
.m4v, .m4a, .aac, 3gp, .avc, .264)

+ Filme QuickTime (.mov, .3gp, .3g2, .mp4, .m4a, .m4v)
« TOD (.tod)
+ Windows Media (.wmv, .asf) - somente Windows

Nota: Para importar video de telefones celulares (.3gp e .mp4), vocé deve ter a versdo mais recente do QuickTime
instalada no computador.

Formatos de imagem estatica com suporte
+ Adobe Photoshop® (.psd)
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« Titulo do Adobe Premiere Elements (.prtl)
+ Bitmap (.bmp, .dib, .rle)

+ CompuServe GIF® (.gif)

« Fireworks (.wbm)

* JPEG"® (.jpg, jpe, .jpeg, .jfif)

+ Macintosh® PICT (.pct, .pic, .pict)

« Pixar Picture (.pxr)

« Portable Network Graphic (.png)

« RAW (raw, .raf, .crw, .cr2, .mrw, .nef, .orf, .dng)

Formatos de audio com suporte
+ Advanced Audio Coding (.aac)

« Dolby® AC-3 (.ac3)

+ Macintosh® Audio AIFF (.aif, .aiff)

+ Audio MP3° (.mp3)

« MPEG® Audio (.mpeg, .mpg, .mpa, .mpe, .m2a)
* QuickTime (.mov, .m4a)

+ Windows Media (.wma) - somente Windows

« Windows WAVE (.wav)

Nota: O Dolby AC-3 é importado como um arquivo auténomo .ac3 ou como parte de um arquivo de dudio codificado
em um arquivo .vob (DVD) ou .mod (JVC® Everio), mas exportado somente como Dolby Digital Stereo.

Ativar um componente para importacao

Alguns formatos de arquivo, como MPEG-2, MPEG4(SP) e AMR requerem ativagdo de componente antes que vocé
possa adiciona-los a um projeto. Se estiver conectado a Internet, a ativacdo do componente ocorrerd automaticamente.
Se ndo estiver conectado a Internet, sera exibida a caixa de didlogo Ativando componente.

1 Quando a caixa de didlogo Ativando componente for exibida, conecte-se a Internet.

2 Na caixa de didlogo Ativando componente, clique em Copiar para copiar o numero de série.

3 Clique no URL para ir até o site de ativagao.

4 Cole o numero de série na caixa ID do site.

O website exibe uma chave para desbloqueio.

5 Copie a chave de desbloqueio, cole-a na caixa de didlogo Ativando componente e, sem seguida, clique em OK.

6 Faca o download do instalador necessario e salve-o no local desejado.

Diretrizes para adicao de arquivos

Ao adicionar arquivos ao projeto, preste aten¢ao em possiveis conflitos e certifique-se de que os arquivos adicionados
sejam compativeis com o projeto.
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Mais tépicos da Ajuda

“Nogoes basicas sobre proporgdes de aspecto” na pagina 64
“Ativar um componente para compartilhamento” na pagina 291

Sobre a superimposi¢do e transparéncia” na pagina 162

Diretrizes para adicao de arquivos de video
Vocé pode adicionar vérios formatos de arquivo de video ao seu projeto. Os quadros de arquivos de seqiiéncia e de
video importados podem ter tamanhos de até 4096 x 4096 pixels.

Antes de adicionar arquivos de video que nio tenham sido capturados por vocé, certifique-se de poder exibir o video
fora do Adobe Premiere Elements. Normalmente, clicar duas vezes em um arquivo de video abr um aplicativo de
reprodugdo, como o Windows Media Player ou o QuickTime. (use a versio mais recente do Windows Media Player).
Se for possivel reproduzir o arquivo no aplicativo de reprodugio, vocé podera usd-lo no Adobe Premiere Elements.

Nota: Para reproduzir arquivos VOB (Video Object), use o DVD player que acompanha o gravador de DVD.
Ao adicionar arquivos de video, leve em consideragdo o seguinte:

Compatibilidade do arquivo MPEG Um arquivo MPEG pode ser importado ou reproduzido no
Adobe Premiere Elements se atender aos seguintes critérios:

+ O arquivo precisa estar em um formato compativel com o Adobe Premiere Elements.

+ O compactador usado para criar o arquivo precisa ser compativel com o descompactador do
Adobe Premiere Elements.

Os requisitos de compatibilidade para reprodugio de arquivos compactados sdo menos rigorosos do que os requisitos
para editd-los. Arquivos MPEG reproduzidos no Windows Media Player e no QuickTime podem ser importados ou
reproduzidos no Adobe Premiere Elements se atenderem aos requisitos de compatibilidade.

Nota: No momento da primeira importagdo de um arquivo MPEG-2, o Adobe Premiere Elements ativard
automaticamente os componentes se vocé estiver conectado a Internet. Caso ndo haja conexdo, o sistema poderd solicitar
a ativagdo do componente MPEG-2. As instrugdes sdo exibidas na caixa de didlogo Ativando componente.

Requisitos de renderizacdo do arquivo AVI tipo 1 Esses arquivos devem ser processados para que vocé possa visualiza-
los da filmadora DV. Para processar um clipe AV tipo 1, adicione-o a Linha de tempo e crie um arquivo de
visualiza¢do dessa secdo da Linha de tempo pressionando Enter. Se for preciso renderizar o clipe, uma linha vermelha
sera exibida acima do clipe na Linha de tempo.

Protecao de arquivo de DVD Se o DVD for um disco comercial que usa prote¢do contra copia, vocé ndo poderd
adicionar os arquivos.

Diretrizes para adicao de arquivos de audio

Quando vocé adiciona arquivos de d4udio a um projeto, eles sdo adaptados a taxa de amostragem de dudio especificada
na caixa de didlogo Configurag¢des do projeto. Durante esse processo, vocé vera uma barra de progresso no canto
inferior direito da janela do aplicativo. E possivel reproduzir um dudio adaptado instantaneamente em alta qualidade
porque ele é consistente com todos os outros audios do projeto.

Por padrio, o dudio adaptado é armazenado na mesma pasta que o projeto. Vocé pode alterar o local padrdo do cache
de midia escolhendo uma das seguintes opgoes:

» (Windows) Editar > Preferéncias > Discos de trabalho.

« (Mac OS) Adobe Premiere Elements 9 > Preferéncias > Discos de trabalho.
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Nota: Depois que vocé conforma um clipe de dudio, ndo precisa conformd-lo novamente, a menos que exclua o arquivo
correspondente na pasta Cache de midia. Se vocé excluir arquivos de dudio adaptados, o Adobe Premiere Elements ird
gerd-los novamente quando projetos relacionados forem abertos.

Ao adicionar arquivos de dudio, leve em consideragio o seguinte:

Arquivos estéreo e mono Vocé pode adicionar a seu projeto muitos dos arquivos de dudio estéreo que podem ser
abertos em outro player de dudio, como o Windows Media Player. Para criar uma versao estéreo de um arquivo mono,
o canal mono é copiado nos canais esquerdo e direito na nova faixa estéreo. Nesse caso, ambos os canais conterao as
mesmas informagdes.

Arquivos de som 5.1 surround A importacio de clipes que contém audio 5.1 adiciona uma faixa de dudio de canal 5.1
ao projeto.

Arquivos mp3 e WMA Formatos, como mp3 e WMA séo comprimidos usando um método que reduz um pouco a
qualidade de dudio original. Para reproduzir 4udio comprimido, o Adobe Premiere Elements (assim como a maioria
dos aplicativos de edi¢do de video) deve descompactar e, possivelmente, alterar a taxa de amostragem do arquivo. A
compressdo pode diminuir a qualidade do 4dudio.

Arquivos de CD Se desejar adicionar audio de um CD, copie as faixas de audio em seu disco rigido usando outro
aplicativo. O Windows Media Player, incluso no Windows XP, pode executar essa tarefa. Também ¢é possivel utilizar
0 Adobe® Audition® para ripar o CD em varias configuracoes de qualidade e executar fun¢des complexas de
processamento de dudio no arquivo. Se vocé planeja divulgar ou distribuir seu filme, assegure-se de ter os direitos
autorais ou ter obtido uma licenga dos direitos autorais para o dudio de seu CD.

Arquivos de Internet Se vocé baixou musicas da Internet para uso em seus projetos, esteja ciente de que alguns
arquivos, principalmente arquivos WMA (Windows Media Audio) e AAC (QuickTime), podem ter configura¢des
pré-codificadas que ndo permitem a sua reprodugio no Adobe Premiere Elements.

Diretrizes para adicao de arquivos de imagens estaticas

Por padrio, o Adobe Premiere Elements dimensiona imagens estaticas para ajusta-las ao tamanho do quadro do
projeto. Vocé pode evitar esse comportamento e adicionar arquivos no tamanho em que eles foram criados. Também
¢ possivel definir a dura¢éo padrio para todas as imagens estaticas que vocé adiciona. Para isso, va até Preferéncias
gerais e desmarque Escala padrdo para tamanho de quadro.

E possivel adicionar imagens estiticas com tamanhos de quadro de até 4096 x 4096 pixels. Para obter melhores
resultados, crie arquivos com um tamanho de quadro que seja, no minimo, do tamanho do seu quadro de video, de
forma que ndo seja preciso aumentar a imagem (ou seja, ampliar suas dimensoes) no Adobe Premiere Elements.
Quando vocé amplia as dimensdes de uma imagem, ela normalmente fica com pixels visiveis. Sendo assim, vocé deve
crid-la em um tamanho de quadro maior do que o do projeto. Por exemplo, se vocé planeja ampliar as dimensoes de
uma imagem em 200%, crie a imagem com o dobro do tamanho de quadro do projeto antes de adiciona-la (para
determinar o tamanho do quadro do seu video, clique com o botdo direito do mouse no modo de exibigao Projeto ou
na Linha de tempo e escolha Propriedades; a op¢ao Tamanho da imagem especifica o tamanho do quadro. O tamanho
do quadro para um clipe selecionado também aparece na area de visualizagao do modo de exibi¢do Projeto. Para exibir
a area Visualizagdo, clique com o botéo direito do mouse/pressione Ctrl e clique na visualizagdo Projeto e escolha
Exibir > Area de visualiza¢io.)

Vocé também pode adicionar animagoes que, normalmente, sdo salvas como uma seqiiéncia de arquivos numerados
de imagem estdtica.

Ao adicionar arquivos de imagem estética, leve em consideragio o seguinte:

Arquivos do Photoshop Elements Adobe Premiere Elements funciona bem com modelos de imagem e video que vocé
cria no Photoshop Elements.
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Outra opgao ¢ criar um grafico de video utilizando o comando Arquivo > Novo > Arquivo em branco no Photoshop
Elements ou o comando Arquivo > Novo no Photoshop CS como um ponto de partida e, apos isso, utilizar uma das
predefini¢es de documento DV ou HDV. Essas predefini¢oes sdo otimizadas para saida de video (consulte a Ajuda
do Photoshop para obter mais informagoes).

Arquivos JPEG Se estiver enfrentando problemas com a importagdo de arquivos JPEG para o
Adobe Premiere Elements, abra-os no Photoshop Elements e salve-os novamente. Em seguida, tente importa-los
novamente.

Imagens TIFF Vocé pode adicionar arquivos do Photoshop 3.0 ou posterior. No entanto, o Adobe Premiere Elements
nao oferece suporte as imagens TIFF de 16 bits criadas no Photoshop ou em outros aplicativos. As dreas vazias
(transparentes) de arquivos do Photoshop néo nivelados aparecem transparentes no Adobe Premiere Elements
porque a transparéncia é armazenada como um canal alfa.

Modo RGB Ao editar ou criar imagens estdticas, realize todo o processo no modo RGB. Para obter mais informagdes,
consulte informagdes sobre gerenciamento de cores no guia do usuario do produto em questio. O modo RGB gera
cores adequadas para video.

Mais topicos da Ajuda

“Ajustar proporcio de pixel para uma imagem estédtica ou clipe de origem” na pagina 66

Diretrizes para adicao de animacao ou seqiiéncias de imagens estaticas

Uma animagao é diferente de um video. Na animagao, os quadros sdo desenhados como gréficos. Portanto, as cenas
ndo sdo reais, como no video digital convencional. O Adobe Premiere Elements também pode adicionar uma
seqiiéncia de arquivos de imagem estdtica numerados e combina-los automaticamente em um tnico clipe; cada
arquivo numerado representa um quadro. Alguns aplicativos, como o Adobe After Effects®, podem gerar uma
seqiiéncia numerada de imagens estaticas. As imagens em uma seqiiéncia de imagens estaticas ndo podem incluir
camadas; sendo assim, vocé deve nivelar as imagens que fardo parte de uma seqiiéncia. Para obter informagoes sobre
camadas e nivelamento, consulte a documentagio do aplicativo utilizado para criar o arquivo.

Nota: A alteragio da duragdo padrio de imagens estdticas na caixa de didlogo Preferéncias ndo afeta a duragio de
imagens estdticas que fazem parte de uma seqtiéncia.

Ao criar animagdes ou imagens tridimensionais para uso no Adobe Premiere Elements, use as diretrizes a seguir
sempre que possivel:

« Use cores protegidas por transmissdo. A maioria dos aplicativos que criam animagées (como o Adobe After Effects)
permite que vocé busque cores protegidas por transmissdo. Consulte a documentagio do seu aplicativo para obter
mais informagdes.

« Use as propor¢des de pixel e o tamanho do quadro especificados nas configura¢des de projeto do
Adobe Premiere Elements.

+ Use as configura¢des de campo adequadas para correspondéncia com o projeto.

« Seestiver usando um aplicativo Adobe (como o Photoshop) para gerar a seqiiéncia, selecione Incorporar link do
projeto para que seja possivel abrir a seqiiéncia no aplicativo que foi usado para crid-la. Por exemplo, a selecdo de
um arquivos PSD na exibi¢cdo Midia disponivel do painel Midia no Adobe Premiere Elements e a escolha de
Editar > Editar original abre o arquivo no Photoshop com as camadas originais intactas.
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Utilizacao de arquivos do Photoshop Elements

Compartilhamento de arquivos entre o Adobe Premiere Elements e o Adobe
Photoshop Elements

Vocé pode acessar todas as imagens em um catdlogo do Photoshop Elements diretamente da area de trabalho
Organizador Adobe Premiere Elements. Também ¢é possivel adicionar, editar e gerenciar suas imagens, bem como
arrastd-las até a Linha de Tempo ou Linha de cena do Adobe Premiere Elements para uso no projeto.

O Adobe Photoshop Elements e o Adobe Premiere Elements foram desenvolvidos para trabalhar juntos, mesmo se
vocé comprar os produtos separadamente. Esses programas combinam perfeitamente edi¢ao de video e fotografia
digital, permitindo que vocé crie projetos de video fantasticos. Os dois programas oferecem suporte a varios tipos de
arquivo em comum, o que torna a transferéncia da maioria dos arquivos entre eles mais facil e eficiente. Por exemplo,
¢ possivel catalogar arquivos PSD no Photoshop Elements e adiciond-los a linha de cena diretamente do Elements
Organizer em Adobe Premiere Elements.

Nota: O Photoshop Elements Organizer mostra clipes de arquivos de dudio AVI com icones de miniaturas de video
quebrados. No entanto, eles sio reproduzidos normalmente. O Photoshop Elements Editor pode importar quadros de
video individuais de arquivos ASF, AVI, MPEG e Windows Media (escolha Arquivos > Importar > Quadro do video).

Eis algumas maneiras de compartilhar arquivos entre o Photoshop Elements e o Adobe Premiere Elements:

« Organize fotos, clipes de video e clipes de audio no Adobe Premiere Elements ou no Photoshop Elements, localize-
os pelo Elements Organizer em ambos os aplicativos e adicione-os a um projeto.

« Capture video no Adobe Premiere Elements, abra-o a partir do Elements Organizer, e crie/edite imagens estaticas
do video.

+ (Somente Windows) Crie uma apresentacio de slides no Photoshop Elements 6.0 ou posterior com legendas,
transigoes, efeitos, musica, narracéo, graficos e titulos e, em seguida, traga a apresentacao de slides para o
Adobe Premiere Elements para fazer mais edigdes ou para grava-la em um DVD. Ou coloque fotos individuais no
Adobe Premiere Elements e crie a apresentagio de slides.

Nota: O comando Enviar para Adobe Premiere Elements no Photoshop Elements funciona somente quando vocé usa
o Photoshop Elements 6.0 ou posterior com o Adobe Premiere Elements 4.0 ou posterior.

+ Personalize modelos de menu no Photoshop Elements e utilize-os em seu projeto no Adobe Premiere Elements
(modelos de menu sdo arquivos PSD armazenados na pasta do aplicativo do Adobe Premiere Elements).

+ Crie um arquivo do Photoshop Elements com as configura¢des do seu projeto de video, aprimore-o no Photoshop
Elements e utilize-o no Adobe Premiere Elements.

Mais topicos da Ajuda

“Gerenciamento de clipes com o Organizer” na pagina 71
“Criagdo de uma apresentagio de slides” na pagina 83

“Sobre modelos de menus” na pagina 264

Criacao de clipes especiais

Clipes especiais sdo aqueles que vocé gera (em vez de adicionar) usando comandos no modo de exibi¢éo Projeto. Eles
podem ser encontrados no painel Tarefas, juntamente com os clipes adicionados.
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Vocé pode criar lideres de contagem universal, barras de cores, um tom de 1 kHz, video preto e planos de fundo
coloridos para colocar em seu projeto, de forma a ajudar com a calibragdo do video ou simplesmente usar como
gravacgao.

Crie um lider de contagem universal (Somente Windows)

Um lider de contagem universal é o grafico de contagem regressiva que aparece no inicio de alguns filmes. O lider de
contagem ajuda um projetista a verificar se o d4udio e o video estdo funcionando corretamente e se estio sincronizados.
Vocé pode personalizar a cor, a aparéncia e as configuracoes de dudio dos lideres de contagem criados no

Adobe Premiere Elements. O lider dura 11 segundos.

B il

Exemplo de quadros de um lider de contagem

1 No painel Tarefas, clique em Organizar e, em seguida, em Projeto.
2 Clique no botdo Novo item T - e escolha Lider de contagem universal.

3 Especifique as op¢des a seguir conforme a necessidade (clique na caixa proxima as op¢des de cor para escolher uma
cor). A seguir, clique em OK.

Cor da abertura Especifica uma cor que se espalha em volta do namero.

Cordo fundo Especifica uma cor para a drea atras da cor da abertura.

Cordalinha Especifica uma cor para as linhas horizontais e verticais.

Cor de destino Especifica uma cor para os circulos duplos em volta do numero.

Cor numeral Especifica uma cor para o numeral da contagem regressiva.

Marcar imagem na saida Exibe um pequeno circulo marcado no dltimo quadro do lider.

Marcar imagem em 2 Reproduz um bipe na marca de dois segundos.

Marcar imagem a cada segundo inicio Reproduz um bipe a cada segundo na progressdo do lider.

Altere as opgoes de lider de contagem clicando duas vezes no lider de contagem na Exibicdo de midia ou na Linha de
tempo.

O Adobe Premiere Elements define um clipe de Lider de contagem universal no modo de exibi¢do Projeto. Se o
indicador da hora atual estiver localizado sobre uma area vazia na Linha de tempo ou Linha de cena, o Lider de
contagem universal também sera definido no local do indicador da hora atual. Se o indicador da hora atual estiver
localizado acima de um clipe, o Lider de contagem universal serd definido depois desse clipe.

Adicionar barras de cores e um tom de 1 kHz

Vocé usa as barras de cores e clipes de tom de 1 kHz em conjunto no inicio de um video. As barras de cores sdo barras
verticais multicoloridas no inicio dos videos de transmissao. Elas ajudam os transmissores a calibrar a cor de um video.
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O tom de 1kHz ¢ um tom curto na freqiiéncia de 1 kHz que os transmissores usam para ajustar os niveis de audio (os
transmissores o definem em um nivel especifico para referéncia e, em seguida, diminuem ou aumentam seus proprios
niveis de dudio para correspondéncia). Como alguns fluxos de trabalho de dudio devem ser calibrados em um nivel de
tom especifico, vocé pode personalizar o nivel do tom para correspondéncia com o fluxo de trabalho do seu audio.

1 No painel Tarefas, clique em Organizar e, em seguida, em Projeto.
2 No modo de exibi¢io Projeto, clique em Novo item [] e escolha Barras e tom.

Um clipe de Barras e tom ¢ colocado na Exibi¢ao de midia e na Linha de tempo ou Linha de Cena.

Criar e adicionar um videoclipe preto

Adicione videoclipes pretos para separar varios filmes ou para criar pausas em um filme. Também ¢é possivel usar um
videoclipe preto para um titulo.

1 No painel Tarefas, clique em Organizar e, em seguida, em Projeto.

2 Clique em Novo item 1] e escolha Video preto.

Crie uma mascara colorida para um fundo

Vocé pode criar um clipe que consiste em uma mascara de quadro inteiro de cor so6lida, que pode ser usado como uma
cor de fundo sélida para titulos ou clipes animados.

Mdscaras coloridas brilhantes podem servir como fundos tempordrios para ajudar vocé a ver a transparéncia com
mais clareza enquanto ajusta um efeito principal.

1 No painel Tarefas, clique em Organizar e, em seguida em Projeto.
2 Clique em Novo item ] e escolha Cor da mascara.
3 Escolha uma cor na caixa de didlogo Seletor de cores do Adobe e clique em OK.

Um clipe de cor da mascara é colocado no modo de exibi¢do Projeto e na Linha de tempo ou Linha de cena.

Mais topicos da Ajuda

“Criar transparéncia com um efeito de codificagao” na pagina 165

“Selecione uma cor com o Seletor de cores da Adobe” na pagina 168

Alterar o nivel do tom de clipes
1 Selecione um clipe utilizando um dos seguintes métodos:

+ Para definir o nivel de todas as novas instancias de clipes, selecione o clipe Barras e tom no modo de exibigdo
Projeto.

« Para definir o nivel de apenas uma instancia de clipe, selecione o clipe na Linha de tempo.
2 Escolha Clipe > Opg¢des de dudio > Ganho de dudio.

3 Na caixa de didlogo Ganho de audio, execute uma das a¢des a seguir e clique em OK:

+ Arraste o controle de valor esquerdo para diminuir o volume ou o direito para aumentar.

+ Realce o controle de valor e digite um nimero para aumentar ou diminuir o volume. Nimeros positivos aumentam
o volume. Numeros negativos o diminuem.
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+ A opgdo Normalizar ajusta a amplitude de pico nos clipes selecionados com o valor especificado pelo usuario. Por
exemplo, um tnico clipe com amplitude de pico de -6 dB tera seu ganho ajustado em +6 dB se Normalizar todos
os picos em for definido como 0,0 dB.

Trabalho com arquivos off-line

Sobre arquivos off-line

Um arquivo off-line é um espago reservado para um arquivo de origem que o Adobe Premiere Elements ndo pode
localizar atualmente no disco rigido. Arquivos off-line armazenam informagdes sobre os arquivos de origem ausentes
que representam. Se um arquivo off-line aparecer na Linha de tempo ou na Linha de cena, uma mensagem de "Midia
off-line" aparecera no painel Monitor e na Linha de tempo ou Linha de cena.

Mais tépicos da Ajuda

“Abertura de um projeto” na pagina 21

Editar um arquivo off-line
1 No painel Tarefas, clique em Organizar e, em seguida em Projeto.

2 Naexibigdo Projeto, clique duas vezes no arquivo offline. A caixa de didlogo Onde estd o arquivo [nome do arquivo]
¢ exibida. Localize o arquivo original, selecione o arquivo e clique em Selecionar.

3 Clique com o botéo direito do mouse/pressione Ctrl e clique no arquivo e selecione Editar original para editar o
arquivo.

Substituir um arquivo off-line por um arquivo do computador
1 No painel Tarefas, clique em Organizar e, em seguida, em Projeto.

2 No modo de exibi¢do Projeto, selecione um ou mais arquivos off-line.

3 Escolha Editar > Localizar midia.

4 Localize e selecione o arquivo de origem real e clique em Selecionar.

Nota: Se vocé selecionou mais de um arquivo off-line, a caixa de didlogo Quais midias devem ser anexadas serd exibida
para cada arquivo selecionado. Preste atengdo ao nome do arquivo off-line na barra de titulo da caixa de didlogo para
que vocé vincule novamente o arquivo de origem correto a cada arquivo off-line.

Trabalhar com propor¢oes e opcoes de campo

Noc¢oes basicas sobre propor¢oes de aspecto

As proporgoes especificam a relacédo entre largura e altura. Os quadros de video tém uma propor¢éo (propor¢io de
quadro) tanto quanto os pixels que compdem o quadro (proporgio de pixel). Algumas filmadoras de video podem
gravar vérias propor¢des de quadro; ja os padrées de video NTSC ou PAL usam diferentes proporgdes de pixel. Se os
arquivos adicionados aparecerem distorcidos (por exemplo, se uma imagem que vocé sabe ser um circulo perfeito
aparecer no formato oval), é provavel que haja um conflito entre a propor¢io da imagem e a propor¢io do seu projeto.
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O Adobe Premiere Elements tentar detectar e compensar automaticamente a proporgao de pixel dos clipes de origem,
de modo que a distor¢do ndo ocorra. Se um clipe aparecer distorcido no Adobe Premiere Elements, vocé podera alterar
manualmente sua proporcio de pixel. E importante reconciliar as propor¢des de pixel antes de reconciliar proporgées
de quadro, pois uma propor¢do de quadro incorreta geralmente é causada pela interpretagdo incorreta de uma
proporgéo de pixel do clipe de origem.

Proporcao de quadro

Propor¢oes de quadro descrevem a proporgao de largura pela altura nas dimensdes de uma imagem. Por exemplo, DV
NTSC tem propor¢oes de quadro de 4:3 (ou 4,0 de largura por 3,0 de altura). Em comparagéo, um quadro tipico de
tela panordmica tem proporgdes de quadro de 16:9; muitas filmadoras que tém um modo de tela panordmica podem
gravar usando essa propor¢do. Muitos filmes sdo gravados usando até mesmo proporgdes mais amplas.

4 16

Proporgoes de quadro 4:3 (esquerda) e propor¢ées de quadro mais amplas de 16:9 (direita)

Quando vocé adiciona clipes a um projeto com propor¢des de quadro diferentes, é preciso decidir como reconciliar os
diferentes valores. Por exemplo, existem duas técnicas comuns para mostrar um filme de tela panordmica com
propor¢des de quadro de 16:9 em uma TV padrdo com propor¢des de quadro de 4:3. Vocé pode ajustar a largura
inteira do quadro de 16:9 para um quadro 4:3 preto, uma técnica chamada letterboxing, que resulta em faixas pretas
acima e abaixo do quadro da tela panordmica. A outra maneira é preencher o quadro 4:3 somente com uma area
selecionada do quadro de 16:9, uma técnica chamada pan e scan. Embora essa técnica elimine as faixas pretas, ela
também elimina parte da agdo. O Adobe Premiere Elements exibe automaticamente em letterbox qualquer gravacéao
16:9 que vocé adicione a um projeto de proporgoes 4:3.

Proporcoes de pixel

As proporcoes de pixel descrevem a relagdo entre largura e altura em um tnico pixel de um quadro. As proporgées de
pixel variam porque os diferentes sistemas de video fazem suposicdes sobre o niimero de pixels necessarios para
preencher um quadro. Por exemplo, muitos padroes de video de computador definem um quadro que tem proporg¢des
4:3 como 640 x 480 pixels. Os pixels quadrados, que tém proporgoes de 1:1, preenchem perfeitamente o espago
horizontal e vertical definido por esse quadro. No entanto, os padrdes de video como DV NTSC, que é o padrio
seguido pela maioria das filmadoras DV (vendida nos EUA), define um quadro de proporgdes 4:3 como 720 x 480
pixels. Conseqiientemente, para ajustar todos esses pixels no quadro, os pixels devem ser mais estreitos do que os pixels
quadrados. Esses pixels estreitos sdo chamados de pixels retangulares, tendo uma proporgdo de 0,9:1, ou 0,9, como sdo
geralmente chamados. Os pixels do DV sdo orientados verticalmente nos sistemas que produzem video NTSC e
orientados horizontalmente nos sistemas que produzem video PAL. O Adobe Premiere Elements exibe a proporgéo
de pixel de um clipe préximo a miniatura da imagem do clipe no modo de exibigdo Projeto.

Se vocé exibir pixels retangulares em um monitor de pixel quadrado, as imagens aparecerdo distorcidas (por exemplo,
circulos ficam ovais). No entanto, quando exibidas em um monitor de transmissdo, as imagens aparecem com as
proporgdes corretas. Isso acontece porque os monitores de transmissdo usam pixels retangulares. O

Adobe Premiere Elements pode exibir e gerar clipes de varias proporgdes de pixel sem distorgio, pois ele tenta exibi-
los automaticamente com a propor¢do de pixel do seu projeto. Ha ocasides em que vocé poderd encontrar um clipe
distorcido se a proporgao de pixel for interpretada incorretamente pelo Adobe Premiere Elements; se isso acontecer,
nao sera possivel corrigir a distor¢do manualmente especificando a proporgao do pixel do clipe de origem.
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A B C

Proporgdes de pixel e de quadro
A. Pixels quadrados e propor¢io de quadro 4:3 B. Pixels ndo-quadrados e proporgées de quadro 4:3 C. Pixels ndo-quadrados exibidos
incorretamente em um monitor de pixel quadrado

Captura ou adicao de varias propor¢oes

O Adobe Premiere Elements tenta compensar automaticamente as propor¢des de pixel e preservar o tamanho do

quadro de imagens adicionadas. As imagens que vocé adiciona sdo tratadas das seguintes formas:

Quando vocé captura ou adiciona video nas resolu¢cdes D1 de 720 x 486 ou DV de 720 x 480, o

Adobe Premiere Elements define automaticamente a proporgao de pixel para esse arquivo como D1/DV NTSC
(0,9). Quando vocé adiciona gravag¢éo na resolugido D1 ou DV de 720 x 576, o0 Adobe Premiere Elements define
automaticamente a proporg¢io de pixel para esse arquivo como D1/DV PAL (1,067). No entanto, é sempre bom
assegurar-se de que todos os arquivos sejam interpretados corretamente. Para isso, faga a verificagio no modo de
exibi¢do Midia ou na caixa de dialogo Interpretar gravacéo.

O Adobe Premiere Elements atribui automaticamente propor¢des de pixel a arquivos usando as entradas no
arquivo Interpretation Rules.txt, que esta localizado na pasta Adobe Premiere Elements/Plug-ins. Se um tipo de
imagem especifico for interpretado incorretamente (distorcido) de maneira consistente quando vocé o adicionar,
serd possivel adicionar ou alterar as entradas no arquivo Interpretation Rules.txt usando um editor de texto, como
o Bloco de Notas. Se desejar sobrescrever a interpretacdo da proporgao de pixel para arquivos que ja estio em um
projeto, use o comando Interpretar gravagao.

Se desejar alterar o tamanho de um clipe em Adobe Premiere Elements e sua proporgao de pixel estiver correta,
selecione o clipe e altere a propriedade Escala do Efeito de movimento. O Efeito de movimento estd disponivel na
Exibi¢ao das propriedades com o clipe selecionado na Linha de tempo ou Linha de cena.

Exibir a proporc¢ao de um projeto

A predefini¢éo escolhida quando vocé inicia um projeto define a propor¢éo de pixel para o projeto. Néo é possivel

alterar a proporgao depois que ela for inicialmente definida.

% Escolha Editar > Configuragées do projeto > Geral.

Mais topicos da Ajuda

Iniciar um novo projeto” na pagina 20

“Sobre configuragoes e predefini¢des de projeto” na pagina 30

Ajustar proporcao de pixel para uma imagem estatica ou clipe de origem

Ao garantir que todos os arquivos sejam interpretados corretamente, vocé pode combinar gravagio com relagdes
diferentes no mesmo projeto e gerar uma saida que nao distorga as imagens de origem.

Importante: Ao definir a propor¢do de pixel de um arquivo, use sua relagdo original, ndo a relagdo do projeto e da saida
final.

1

No painel Tarefas, clique em Organizar e, em seguida, em Projeto.
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2 Selecione a imagem estdtica ou o clipe de origem.
3 Escolha Arquivo > Interpretar gravagio.

4 Nasegao Proporcoes de pixel, selecione Usar proporgao de pixels do arquivo para usar a relagdo original salva com
o0 arquivo, ou escolha uma das seguintes op¢des no menu Adequar a:

Pixels quadrados Usa uma proporcéo de pixel de 1,0. Use essa configuracio se o clipe de origem tiver um tamanho de
quadro de 640 x 480 ou 648 x 486, ou se 0 arquivo foi exportado de um aplicativo que oferece suporte somente a pixels
quadrados.

D1/DV NTSC Usa uma propor¢ao de pixel de 0,9. Use essa configuracio se o clipe de origem tiver um tamanho de
quadro de 720 x 480 ou 720 x 486 e vocé desejar manter uma propor¢io de quadro de 4:3. Essa configuragao também
pode ser adequada para clipes que foram exportados de um aplicativo que funciona com pixels ndo-quadrados, como
um aplicativo de animagdo em 3D.

Nota: Para obter mais informagées sobre D1, consulte o Glossdrio na Ajuda do Adobe Premiere Elements.

Tela panoramica D1/DV NTSC Usa uma propor¢éo de pixel de 1,2. Use essa configuragio se o clipe de origem tiver um
tamanho de quadro de 720 x 480 ou 720 x 486 e vocé desejar manter uma proporgiao de quadro de 16:9.

D1/DV PAL Usa uma proporgao de pixel de 1,0666. Use essa configuragio se o clipe de origem tiver um tamanho de
quadro de 720 x 576 e vocé desejar manter uma propor¢io de quadro de 4:3.

Tela panoramica D1/DV PAL Usa uma propor¢do de pixel de 1,4222. Use essa configuragio se o clipe de origem tiver
um tamanho de quadro de 720 x 576 e vocé desejar manter uma propor¢ao de quadro de 16:9.

Anamorfico 2:1 Usa uma propor¢io de pixel de 2,0. Use essa configuragio se o clipe de origem foi transferido
anamorficamente do quadro de um filme com uma proporg¢io de 2:1.

Anamérfico HD 1080 Usa uma propor¢io de pixel de 1,333.

Usar arquivos de pixel quadrado em um projeto D1 ou DV

E possivel usar gravagio de pixel quadrado em um projeto DV e gerar uma saida que ndo aparega distorcida. O
Adobe Premiere Elements aumenta ou diminui a resolu¢ao de um arquivo que nio corresponda com o tamanho do
quadro do projeto. Como a diminui¢éo da resolugao resulta em uma imagem de qualidade superior, é melhor criar
arquivos que sejam maiores do que o tamanho do quadro do projeto para que o Adobe Premiere Elements nido tenha
que aumentar a resoluc¢o e tornar o arquivo maior.

% Prepare o arquivo usando um dos métodos a seguir e capture ou adicione o arquivo ao Adobe Premiere Elements:

+ Seasaida final for DV (NTSC), crie e salve-a no tamanho de quadro 720 x 540 para evitar o aumento da resolugio;
ou em 640 x 480 para evitar a distor¢do do campo em um arquivo renderizado por campo (como uma animagio
em 3D).

+ Seasaida final for DV (PAL), crie e salve-a no tamanho de quadro 768 x 576 para evitar o aumento da resolugio e
a distor¢do do campo em um arquivo renderizado por campo (como uma animagdo em 3D).

+ Seasaida final for D1 (NTSC), crie e salve-a no tamanho de quadro 720 x 540.

+ Se o arquivo de pixel quadrado foi criado e salvo no tamanho de quadro usado seu projeto (como 720 x 480), mas
nao na propor¢io de pixel do projeto, recrie a imagem usando um tamanho de quadro diferente (como 720 x 540).
Isso é necessario quando o aplicativo que vocé usa para preparar o arquivo nio oferece suporte a pixels nao-
quadrados.
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Definir op¢oes de campo para video entrelacado importado

Na maioria dos videos, cada quadro ¢ constituido por dois campos. Um campo contém as linhas numeradas impares
no quadro; o outro contém as linhas numeradas pares. Os campos sdo entrelagados (ou seja, combinados) para criar a
imagem completa. O Adobe Photoshop Elements inclui uma predefini¢do de ordem de campo reversa para video
importado de um disco rigido ou Filmadora de memoria flash que usa primeiro os campos superiores. Se a gravacao
foi capturada com campos de ordem reversa (campos superiores primeiro), certifique-se de que o projeto utiliza a
predefini¢do Padrao ou Tela panordmica a partir da pasta de predefini¢des Disco rigido, Filmadoras de memoria flash.

Normalmente, o entrelagamento ndo aparece para um visualizador. Entretanto, como cada campo captura o material
em um momento ligeiramente diferente, as agdes de reproduzir um clipe em cdmera lenta, criar um quadro congelado
ou exportar um quadro como uma imagem estatica tornam os dois campos distinguiveis. Para evitar isso, vocé pode
desentrelacar a imagem. Desentrelagar elimina um campo e duplica ou intercala as linhas do campo restante.

Reverter a domindncia de campo (a ordem na qual os campos sdo registrados e exibidos) também pode gerar problemas
de reprodugio. Quando a dominéncia de campo é revertida, o movimento aparece estremecido. Isso acontece porque
0s campos ndo aparecem mais em ordem cronoldgica. Os campos poderao ser revertidos quando a dominancia de
campo da fita de video original for o oposto da dominancia de campo da placa de captura de video usada para capturar
o clipe, ou do software de animagao/edigdo de video que renderizou o clipe por ultimo. A reversio também pode
acontecer quando vocé define um clipe entrelacado para reproducio regressiva.

Para evitar essas complicagdes, vocé pode desentrelacar a imagem. Desentrelacar elimina um campo e duplica ou
intercala as linhas do campo restante. Também é possivel definir op¢des de campo para um clipe entrelagado, de forma
que a qualidade da imagem e do movimento do clipe seja preservada em situagdes como alteragdo da velocidade do
clipe, exportacio de um filmstrip, reproducio regressiva de um clipe ou congelamento de um quadro de video.

1 Selecione um clipe na Linha de tempo e escolha Clipe > Opg¢oes de video > Op¢des de campo.

2 Selecione Reverter dominéncia de campo para alterar a ordem na qual os campos do clipe so exibidos. Essa op¢iao
é util quando a dominéncia de campo do clipe ndo corresponde ao seu equipamento ou quando vocé reproduz um
clipe regressivamente.

3 Para Opgdes de processamento, selecione uma das seguintes opgoes e clique em OK.

Nenhum Nio processa os campos do clipe.

Entrelacar quadros consecutivos Converte pares de quadros de varredura progressiva consecutivos (nao
entrelacados) em campos entrelagados. Essa opgdo é util na conversio de animacoes de varredura progressiva de 60
fps em video entrelagado de 30 fps, pois muitos aplicativos de animagédo néo criam quadros entrelagados.

Sempre desentrelacar Converte campos entrelagados em quadros de varredura progressiva. O

Adobe Premiere Elements desentrelaga por meio do descarte de um campo e conseqiiente intercalagdo de um novo
campo com base nas linhas do campo restante. Ele mantém o campo especificado na op¢ao Configuragdes de campo,
nas Configura¢des do projeto. Se vocé especificou Nenhum campo, o Adobe Premiere Elements mantera o campo
superior, a menos que vocé tenha selecionado Reverter dominancia de campo, caso em que sera mantido o campo
inferjor. Essa op¢éo ¢é titil no momento do congelamento de um quadro no clipe.

Remogéo de cintilagdo Impede que finos detalhes horizontais em uma imagem cintilem. Para isso, borra-se
ligeiramente os dois campos juntos. Um objeto tdo fino quanto uma linha de varredura cintila porque ele pode
aparecer somente em um campo e no outro nao.

Mais tépicos da Ajuda

“Criag¢do ou alteragao de predefini¢des de projeto” na pagina 30
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Importar audio 5.1

Adobe® Premiere® Elements 90 facilita a importacéo e reprodugio de clipes de audio 5.1 no mesmo formato da
predefinigdo do projeto. Vocé pode criar filmes combinando videos AVCHD com audio estéreo e audio 5.1 com dudio
estéreo. Vocé pode mover clipes de uma faixa para outra na Linha de tempo independentemente do dudio ser 5.1 ou
estéreo. Se vocé importar um arquivo de audio 5.1 em um canal estéreo, ele sera convertido para 5.1 e vice-versa. Para
criar uma faixa de canal 5.1, arraste e solte um clipe de dudio e video de canal 5.1 ou somente um clipe de dudio de
canal 5.1 em uma drea vazia na linha de tempo de um projeto em estéreo. Uma faixa de canal 5.1 em um projeto estéreo
¢ criada. Para criar uma faixa estéreo em um projeto de canal 5.1, arraste e solte um clipe estéreo na drea vazia na linha
de tempo. Uma faixa estéreo em um canal 5.1 é criada.

1 Siga um destes procedimentos:
+ Na tela Bem-vindo, clique em Novo projeto.
+ Se o Adobe Premiere Elements estiver aberto, selecione Arquivo > Novo > Projeto.

2 Clique em Modificar configuracdes e modifique a predefini¢do usada. Selecione o canal Full HD 1080i 30 5.1 na
pasta AVCHD e clique em OK.

3 Na caixa de didlogo Novo projeto, especifique um nome e um local para o projeto e clique em OK.

Na exibi¢do Linha do tempo vocé pode notar 5.1 atras das faixas de audio. Agora vocé pode incluir clipes em seu
projeto. No entanto, o dudio é mapeado para um tipo de canal dependendo de como o arquivo de midia é inserido.

Arrastar clipes para a janela Monitor

Ao arrastar e soltar clipes para a janela Monitor, o dudio é mapeado para o tipo de canal da faixa Audio 1.

No entanto, ao arrastar e soltar na janela Monitor pressionando a tecla Shift, as op¢des a seguir sdo exibidas. Os
mapeamentos de dudio sdo modificados dependendo da opgio selecionada.

Inserir ap6s esta cena O audio é mapeado para a faixa Audio 1 e o clipe é inserido na faixa de Video 1 ou Audio 1. O
clipe é inserido no final do clipe existente, indicado no momento por CTI.

Dividir e inserir O dudio é mapeado para a faixa Audio 1 e o clipe ¢ inserido na faixa de Video 1 ou Audio 1. O clipe
atual sera dividido no ponto em que o CTI estiver indicando. O clipe ¢ inserido nesse ponto.

Colocar no topo Caso exista uma faixa vazia acima de video 1/4udio 1, o clipe selecionado sera inserido nessa faixa e
mapeado para o tipo de canal correspondente da faixa. Caso nio exista uma faixa vazia, uma nova faixa sera criada
conforme o tipo de canal do clipe selecionado. O Adobe Premiere Elements coloca o video no CTI, em uma faixa acima
do video existente. O novo arquivo de video sobrepoe o clipe de video existente.

Imagem em imagem Caso exista uma faixa vazia acima de video 1/dudio 1, o clipe selecionado sera inserido nessa faixa
e mapeado para o tipo de canal correspondente da faixa. Caso ndo exista uma faixa vazia, uma nova faixa sera criada
conforme o tipo de canal do clipe selecionado. O Adobe Premiere Elements coloca os videos existentes e os videos
inseridos simultaneamente. O usudrio pode ver ambos os videos.

Colocar no topo e aplicar mesclagem de video Caso exista uma faixa vazia acima de video 1/dudio 1, o clipe
selecionado serd inserido nessa faixa e mapeado para o tipo de canal correspondente da faixa. Caso néo exista uma
faixa vazia, uma nova faixa sera criada conforme o tipo de canal do clipe selecionado. O Adobe Premiere Elements
coloca o video no CTI, em uma faixa acima do video existente e aplica o efeito de mesclagem de video ao novo video.
Os videos subjacentes e o video superior podem ser vistos.

Substituir clipe O clipe é substituido e 0 mapeamento corresponde ao tipo de canal da faixa do clipe que foi
substituido.
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Nota: Ao soltar um clipe somente-dudio na janela Monitor, o clipe é posicionado na faixa da trilha sonora e mapeado
para estéreo.

Inserir clipes na exibicao Projeto

Quando vocé clica com o botdo direito do mouse/pressiona Ctrl e clica em um clipe na visualiza¢do Projeto e seleciona
Inserir na Linha de tempo, ele é mapeado para a faixa Audio 1. O clipe ¢ inserido na faixa de Video 1/Audio 1.
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Capitulo 6: Gerenciamento de clipes com o
Organizer

O Adobe Premiere Elements possibilita a adigdo de video, dudio, gréficos e imagens estaticas de diversas origens aos
projetos. E possivel realizar importages de origens ao vivo ou em fita, bem como de uma ampla variedade de
dispositivos no formato analdgico ou digital.

Exibir clipes no Elements Organizer

A area de trabalho Organizar permite localizar e ordenar todos os arquivos de midia disponiveis em seu computador
para os seus projetos. Por exemplo, utilize-a para procurar arquivos de midia que vocé colocou em um album criado
no Elements Organizer ou em um projeto do Adobe Premiere Elements, para transportar uma tag de palavra-chave
ou uma classificagdo de estrela atribuida por vocé. Em seguida, ordene os clipes cronologicamente ou em ordem
cronolégica inversa. A area de trabalho Organizar mostra o contetido do ultimo catalogo aberto no Elements
Organizer. Para exibir a drea de trabalho Organizar, clique em Organizar > Midia.

Nota: Para exibir um catdlogo diferente, selecione Arquivo > Catdlogo no Elements Organizer e selecione o catdlogo que
vocé deseja abrir da lista. Para iniciar o Elements Organizer, clique em Organizador.

Editar Menus do disco Compartilhar

= !

Midia
Selecionartag - Mostrar tudo

€ superior -

Organizar a drea de trabalho com detalhes visiveis

Visualizar arquivos no Elements Organizer

Vocé pode visualizar facilmente um clipe de video no Elements Organizer. Na janela do Elements Organizer, vocé
também pode exibir, adicionar e excluir tags para o clipe.

1 Clique em Organizador.

Ultima atualizacdo em 12/9/2011



UTILIZAGAO DO ADOBE PREMIERE ELEMENTS 9 72
Gerenciamento de clipes com o Organizer

O Elements Organizer ¢ iniciado.
2 Se o arquivo for de video ou de audio, clique na miniatura e no botido Reproduzir para exibi-lo.

Nota: Os controles nio sdo exibidos se vocé estiver reproduzindo imagens.

Mostrar todos os arquivos de midia na area de trabalho Organizar
Depois de filtrar os arquivos de midia, é possivel redefinir a area de trabalho Organizar para exibir todos os arquivos.
% Na drea de trabalho Organizar, clique no botdo Mostrar tudo.

Se o botdo Mostrar tudo ndo aparecer na area de trabalho Organizar, todos os arquivos ficardo visiveis.

Exibir tags, classificacoes por estrela e outros detalhes no Organizer

Para consultar a classificagdo por estrela de um clipe, os icones que indicam tags de palavra-chave, nome de arquivo
ou outros detalhes, configure a area de trabalho Organizar para mostrar detalhes.

% No Adobe Premiere Elements, clique com o botéo direito do mouse/pressione a tecla Ctrl e clique em um clipe na
area de trabalho Organizar e selecione Mostrar detalhes. Ou clique na caixa ao lado de Detalhes.

Localizacao de arquivos no Elements Organizer

Vocé pode usar dlbuns, albuns inteligentes, projetos, tags de palavra-chave, Tags inteligentes e classificagdes por estrela
como filtros para localizar rapidamente arquivos especificos. Além disso, vocé pode pesquisar arquivos por data,
intervalo de datas ou tipo de midia. Vocé pode localizar arquivos dessa maneira, tanto no Elements Organizer quanto
na area de trabalho Organizar.

Localizar arquivos por album, projeto ou tags

Vocé pode usar albuns, albuns inteligentes, projetos, tags de palavra-chave e Tags inteligentes como filtros para
localizar rapidamente arquivos especificos. Vocé pode localizar arquivos dessa maneira, tanto no Elements Organizer
quanto na drea de trabalho Organizar.

Localizar arquivos no Elements Organizer

Clique na guia Organizar.

Localizar arquivos na area de trabalho Organizar

1 No Adobe Premiere Elements, na parte superior da area de trabalho Organizar, execute qualquer dos seguintes
procedimentos:

+ Para exibir arquivos em um album, dlbum inteligente ou projeto especificos, selecione o album ou projeto no menu
Filtrar por: Selecionar dlbum.

« Para exibir arquivos que contenham uma ou mais tags de palavras-chave ou Tags inteligentes especificos, selecione
as tags no menu Filtrar por: Selecionar tag.

« Para exibir arquivos com tag em um album, album inteligente ou projeto, selecione em ambos os menus.
2 Clique fora do menu para fecha-lo.

Para exibir novamente todos os arquivos, clique em Mostrar tudo.
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Localizar clipes por classificacoes por estrela

Vocé pode classificar arquivos usando um valor em estrela e exibir os clipes com base em tais classificagdes.

1 Para classificar um clipe por estrelas, selecione Detalhes na drea de trabalho Organizar do Adobe Premiere
Elements e clique na estrela abaixo do clipe que representa a sua classificacio.

2 Paralocalizar clipes baseados em suas classificagcdes por estrela, clique na classificagdo por estrela que desejar.
3 Selecione uma op¢io no menu Classificagdes: E superior, E inferior, Ou apenas.

Para exibir novamente todos os arquivos, clique em Mostrar tudo.

Para classificar um clipe com estrelas no Elements Organizer, selecione Organizar > Organizador, para iniciar o
Elements Organizer.

Localizar clipes por tipo de midia

Vocé pode definir a drea de trabalho Organizar e o Elements Organizer para exibir apenas clipes de video, imagens
estaticas, clipes de dudio ou uma combinagéo de tipos de arquivos.

% Siga um destes procedimentos:

+ Na drea de trabalho Organizar do Adobe Premiere Elements, clique em Mostrar/ocultar video, Mostrar/ocultar
audio, Mostrar/ocultar imagem estatica ou em qualquer combinagao desses trés icones.

+ No Elements Organizer, selecione Exibir > Tipos de midia e, em seguida, selecione a op¢do adequada.

Nota: Para iniciar o Elements Organizer, clique em Organizador.

Localizar clipes em um intervalo de datas

Vocé pode localizar os clipes criados em um periodo especificado.

1 Na area de trabalho Organizar do Adobe Premiere Elements, clique no botdo Definir intervalo de datas [
2 Digite um ano e selecione um més e dia para a Data de inicio e a Data de término.

A drea de trabalho Organizar exibird apenas os clipes que se encaixarem no periodo especificado.

Ordenar clipes por data

Vocé pode ordenar os clipes na drea de trabalho Organizar ou no Elements Organizer em ordem cronoldgica ou em
ordem cronolégica inversa.

% Siga um destes procedimentos:
+ Na parte superior direita da drea de trabalho Organizar, selecione Mais recente primeiro ou Mais antiga primeiro.

+ No Elements Organizer, selecione Data (Mais recente primeiro) ou Data(Mais antiga primeiro).

Marcacao de arquivos

Atribuindo tags a arquivos de midia com o Elements Organizer

Crie e trabalhe com tags de palavra-chave, tags inteligentes, dlbuns e albuns inteligentes no Elements Organizer. Para
abrir esta janela no Elements Organizer, clique em Organizador na parte superior da drea de trabalho do Adobe
Premiere Elements.
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Janela de atribuicdo de tags no Elements Organizer

A. Categoria B. Subcategoria C. Tag de palavra-chave D. Caixa Localizar E. Tag de palavra-chave selecionada F. O tridngulo expande ou

recolhe as tags de palavra-chave na categoria ou subcategoria.

As tags inteligentes sdo usadas para ordenar seus arquivos, mas nao ¢ possivel edita-las nem efetuar adigoes. Tags
inteligentes sdo aplicadas automaticamente com o uso da opgdo Analisador Automético @ . Também é possivel
aplicar tags inteligentes manualmente do mesmo modo como vocé faz com tags de palavras-chave.

E possivel executar todas as tarefas a seguir utilizando o Elements Organizer:

« Exibir, criar, editar e excluir tags de palavra-chave, categorias e subcategorias de tags.

+ Organizar as tags de palavra-chave dentro das categorias e subcategorias.

« Exibir, criar, editar e excluir albuns e dlbuns inteligentes.

« Filtrar arquivos por tipo, tags, classificacdo por estrela, intervalo de datas, dlbum, dlbum inteligente e projeto.
 Visualizar videos, imagens e dudio.

« Criar pilhas de arquivos de imagens estaticas similares.

+ Exibir clipes com tags inteligentes e aqueles que ainda ndo possuem. Também é possivel aplicar tags inteligentes em

videos selecionados.

Visualizar arquivos no Elements Organizer

1 No Elements Organizer, clique duas vezes em uma imagem miniatura.

Nota: Para acessar o Elements Organizer, clique em Organizador na parte superior da drea de trabalho do Adobe
Premiere Elements.

2 Se o arquivo for de video ou de dudio, clique no botao Reproduzir para visualiza-lo.

Anexar tags ou remover tags dos arquivos

E possivel anexar tags de palavra-chave ou Tags inteligentes aos arquivos associados a tag. Vocé pode anexar vérias
tags a um arquivo. Se vocé localizar uma tag que nio represente um arquivo, ¢ possivel remové-la.

Anexar tags no Elements Organizer

% Na drea de trabalho Elements Organizer, execute qualquer dos seguintes procedimentos:

+ Para anexar uma tag a um arquivo, arraste-a do painel Tags de palavra-chave para o arquivo.
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« Para anexar uma tag a varios arquivos, mantenha a tecla Shift ou Ctrl pressionada e clique nos arquivos para
seleciona-los. Em seguida, arraste a tag do painel Tags de palavra-chave os arquivos.

« Paraanexar vérias tags a um ou mais arquivos, mantenha a tecla Shift ou Ctrl pressionada e clique nas tags do painel
Tags de palavra-chave. Em seguida, arraste-as para um dos arquivos selecionados.

Para remover uma tag

% Para remover uma tag no Elements Organizer, clique com o botéo direito do mouse/pressione Ctrl e clique na
miniatura do arquivo e escolha Remover tag de palavra-chave > [nome da tag]

Nota: Para acessar o Elements Organizer, clique em Organizador na drea de trabalho Adobe Premiere Elements.

Analise de midia

As tags inteligentes permitem localizar facilmente filmagens por qualidade e contetido (como, por exemplo, pessoas,
audio, etc.). As tags inteligentes ajudam a localizar as melhores filmagens e eliminam as ruins (como, por exemplo,
filmagens fora de foco, trémulas, escuras, etc.). Por padrao, o Adobe Premiere Elements executa a analise do contetido
como tarefa em segundo plano em todos os dados presentes na 4rea de trabalho Organizar. E possivel desativar a
analise de midia:

1 No Adobe Premiere Elements, clique em Organizador para iniciar o Elements Organizer.

2 (Windows) Selecione Editar > Preferéncias > Andlise de midia. (Mac OS) Selecione Adobe Premiere Elements 9 >
Preferéncias > Analise de midia.

3 Desmarque Analisar midia para Smart Tags automaticamente.

Vocé pode executar andlise de contetido em varias areas diferentes do Adobe Premiere Elements. Vocé pode analisar
o contetido enquanto cria um InstantMovie.

Ao analisar o contetido em busca de tags inteligentes, o Adobe Premiere Elements também efetua uma detec¢do de
cenas. A detec¢do de cenas separa diferentes cenas em um clipe em subclipes com base em mudangas de contetudo.

Vocé pode especificar a qualidade e as categorias de contetido a serem analisadas. Varias categorias, como dudio e
faces, apresentam também uma ou mais camadas de subcategorias para sele¢do. Ao detectar uma alteragdo visual
abrupta, o Adobe Premiere Elements cria um subclipe.

As tags inteligentes sdo exibidas na categoria Tags inteligentes no Elements Organizer. Vocé pode exibir essas tags e

seleciona-las para fins de ordenacéo, mas nio exclui-las ou edita-las (é possivel exclui-las de clipes individuais). No

painel Tags de palavra-chave do Elements Organizer, clique no botdo Tag inteligente para exibir todos os clipes com
ou sem tag inteligente.
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Arquivo Editar Clipe Linhadetempo Disco Tiulo Janel Ajuda
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Cancelar
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Janela Analisador automadtico

Mais topicos da Ajuda
“Criagdo de um projeto do InstantMovie” na pagina 17

“Dividir cenas por timecode ou alteragdo de contetido” na pagina 46

Aplicar Tags inteligentes

% Na drea de trabalho Organizar, selecione os clipes que deseja analisar, clique com o botao direito/pressione a tecla
Ctrl e clique e, em seguida, selecione, Executar analisador automético @ .

Nota: No Elements Organizer, selecione os clipes que deseja analisar, clique com o botdo direito/clique pressionando a
tecla Ctrl e selecione Executar analisador automdtico. Para acessar o Elements Organizer, clique em Organizador. Na
janela Preferéncias do Elements Organizer, vocé pode especificar os filtros do Analisador automatico.

Mais topicos da Ajuda
“Anilise de midia” na pagina 75

Aplicar Tags inteligentes durante a criacao de um projeto InstantMovie
Ao criar um InstantMovie, o Analisador automatico é executado apenas nos clipes que nio foram anteriormente
marcados com Tags inteligentes.

1 Configure um InstantMovie (consulte “Criar um InstantMovie” na pagina 18).

Depois que vocé escolhe um tema, a exibigao Personalizar tema ¢ aberta.
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2 Selecione Analisador automatico. Todas as categorias do Analisador automatico sao analisadas.

O Adobe Premiere Elements usa os resultados do Analisador automatico para editar automaticamente seus clipes para
o InstantMovie.

Criar, editar e excluir tags de palavra-chave e categorias de tag

Tags de palavra-chave sdo palavras-chave personalizadas, como, por exemplo: "Pai" ou "Alagoas" que vocé anexa as
imagens estaticas, clipes de video e clipes de dudio na area de trabalho Organizar para fins de organizacéo e localizagdo.
Escolha as palavras-chave nas categorias padrio: Pessoas, Lugares, Eventos e Outros. Vocé pode também crie suas
proprias categorias e subcategorias. Quando vocé usa tags de palavras-chave, ndo ha nenhuma necessidade de
organizar manualmente seus arquivos em pastas especificas sobre um assunto ou renomear arquivos com nomes
especificamente relacionados a um conteido. Em vez disso, basta anexar uma ou mais tags de palavra-chave a cada
arquivo e recuperar os arquivos desejados selecionando uma ou mais dessas tags.

Por exemplo, vocé pode criar uma tag de palavra-chave denominada "Ana" e anexd-la a cada video que apresente sua
irma, Ana. Assim, ¢ possivel localizar instantaneamente todos os videos de Ana selecionando a tag Ana,
independentemente de onde os videos estejam armazenados no computador. Quando os arquivos tém vdrias tags de
palavra-chave, é possivel selecionar uma combinagao dessas tags para localizar determinadas pessoas em determinado
lugar ou evento. Por exemplo, vocé pode pesquisar por todas as tags de palavra-chave "Ana" e "Maria" para localizar
todos os videos de Ana e Maria. Também ¢ possivel pesquisar todas as tags de palavra-chave "Ana" e "Cabo" para
localizar todos os videos das férias de Ana no Cabo Sdo Lucas.

Agrupar arquivos no Elements Organizer

Vocé pode usar grupos de cenas e pilhas no Adobe Premiere Elements para organizar sua gravagdo. Vocé pode ver
conjuntos de imagens estaticas da versdo no Elements Organizer, mas ndo podera criar nem editd-las no Elements
Organizer.

Sobre varios grupos de cenas

Quando vocé executa o Analisador automatico ou a Detec¢do de cena em um clipe, o0 Adobe Premiere Elements pode
criar um grupo de cenas para o clipe. Os grupos de cenas sdo videoclipes separados de cenas diferentes localizadas no
clipe original. Elas sdo organizadas em funcdo desse clipe. Os grupos de cena facilitam a localizagdo e o uso de
diferentes cenas em um videoclipe.

Por exemplo, se vocé capturar um video contendo a gravagdo de um dia inteiro na praia com amigos, a Detec¢do de
cena na captura (ou depois) separa automaticamente as cenas diferentes do dia em clipes separados e as agrupa em
fungdo da primeira cena. Vocé pode expandir o grupo para exibir ou usar as cenas diferentes.

Ultima atualizacdo em 12/9/2011



UTILIZACAO DO ADOBE PREMIERE ELEMENTS 9 78
Gerenciamento de clipes com o Organizer

Grupo de cenas fechado (acima) e expandido (abaixo).

Sobre pilhas

Vocé pode criar pilhas para agrupar um conjunto de imagens estaticas com semelhangas visuais, de modo a facilitar o
gerenciamento. As pilhas sdo Uteis para manter diversos arquivos do mesmo assunto em um unico lugar e reduzir a
aglomeracdo na drea de trabalho Organizar.

Por exemplo: é possivel criar uma pilha para agrupar varias imagens da sua familia fazendo coisas semelhantes, como
brincar em uma praia. O empilhamento de imagens permite o acesso a todas as imagens em um tnico lugar. Isso evita
que elas fiquem dispersas em linhas de miniaturas.

E possivel remover arquivos especificos de uma pilha, de modo que eles sejam exibidos individualmente no Elements
Organizer.

O empilhamento de arquivos de imagem economiza espago e agrupa imagens relacionadas.

Remover arquivos de uma pilha

E possivel remover arquivos especificos de uma pilha, de modo que eles sejam exibidos individualmente no Elements
Organizer. Nao é possivel remover arquivos individuais de um grupo de cenas.

1 Selecione uma pilha no Elements Organizer.

2 Clique com o botio direito do mouse/clique pressionando a tecla Ctrl e escolha Pilha (somente imagem) >
Expandir fotos em pilha.

3 Selecione uma ou mais fotos e escolha Pilha (somente imagem) > Remover foto da pilha. O arquivo é removido da
pilha, mas néo é excluido do Elements Organizer nem do computador.
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Especificar a foto do topo de uma pilha

Por padrio, o arquivo mais recente é colocado no topo da pilha.

1 Depois de criar a pilha, clique com o botdo direito do mouse/pressione a tecla Ctrl e clique na area de trabalho
Organizar e selecione Pilha (somente imagem) > Expandir fotos em pilha para exibir todos os arquivos na pilha.

2 Clique com o botio direito do mouse/pressione a tecla Ctrl e clique no arquivo que vocé deseja no topo e escolha
Pilha (somente imagem) > Definir como foto do topo.

Exibir todos os arquivos em um grupo de cenas ou pilha

Ao exibir todos os arquivos em um grupo de cenas ou pilha, vocé pode remover um arquivo do grupo ou adicionar
tags aos arquivos individuais.

Se vocé aplicar uma tag a um grupo de cenas, ela sera aplicada a todos os itens no grupo. Nao ¢ possivel aplicar tags
diferentes a arquivos diferentes dentro do grupo.

Se vocé aplicar uma tag a uma pilha, ela serd aplicada a todos os arquivos na pilha. Quando vocé pesquisar a tag, todos
os arquivos na pilha aparecerdo individualmente nos resultados da pesquisa. Para aplicar uma tag a um ou alguns
arquivos em uma pilha, expanda a pilha e aplique a tag a tais arquivos.

Expandir e recolher grupos de cenas ou pilhas

1 Para expandir a pilha, execute um dos seguintes procedimentos no Elements Organizer:
« Clique no tridngulo ao lado da minijatura da pilha.
« Selecione Editar > Cena do video > Expandir itens no grupo de cenas.

+ Clique com o botéo direito/clique pressionando a tecla Ctrl e, em seguida, escolha Grupo de cenas (somente
video) > Expandir itens no grupo de cenas.

2 Para recolher a pilha, execute um dos seguintes procedimentos:
« Clique no tridngulo ao lado da miniatura da pilha.
« Selecione Editar > Cena do video > Recolher itens no grupo de cenas.

+ Clique com o botio direito/clique pressionando a tecla Ctrl e, em seguida, escolha Grupo de cenas (somente
video) > Recolher itens no grupo de cenas.

Criacao de albuns

Sobre albuns

Os albuns do sdo como os albuns de fotos fisicos onde vocé pode armazenar e organizar arquivos nos grupos da sua
escolha. Por exemplo, vocé pode criar um dlbum denominado "Dez melhores videos de férias" e organizar os arquivos
do décimo melhor ao melhor video de todos. E possivel fazer um projeto com base nesse album. Vocé pode criar albuns
no Elements Organizer. Clique em Organizador para iniciar o Elements Organizer.
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Vocé pode arrastar os arquivos dentro de um album para organiza-los na ordem que desejar. Vocé pode adicionar um
arquivo a mais de um album. Por exemplo, o mesmo arquivo pode aparecer como primeiro em um édlbum e tltimo em
outro.

E possivel organizar dlbuns em grupos. Vérios niveis de grupos de dlbuns podem ser criados. Por exemplo, vocé pode
ter um grupo entitulado "Minha viagem a Asia", contendo o dlbum "Dez melhores videos do Japio", outro dlbum
denominado "Dez melhores videos da China", e assim por diante, para cada pais da Asia que visitou.

Crie albuns inteligentes definindo critérios para os arquivos que vocé incluira neles. Isso evita que vocé tenha que
selecionar arquivos especificos manualmente. Os contetidos de albuns inteligentes sdo atualizados automaticamente
dependendo da correspondéncia com os critérios incluidos nos arquivos. Por exemplo, se vocé criar um album
inteligente que inclua todos os videos com a tag de palavra-chave "Chiara", o programa adicionara videos adicionais
ao album quando vocé atribuir a eles essa tag de palavra-chave.

Criar um album ou um grupo de albuns

E possivel criar um 4lbum ou grupo de novos albuns a qualquer momento. Por exemplo, crie um grupo de 4lbuns
denominado "Férias" e dlbuns separados dentro dele, um para cada periodo de férias fotografado.

Criacao e edicao de albuns inteligentes

Sobre albuns inteligentes

Como os albuns, os albuns inteligentes contém os arquivos de sua escolha. No entanto, em vez de selecionar arquivos
individuais ou grupos de arquivos, nos albuns inteligentes é necessario definir os critérios para inclusio. Apés a
defini¢do dos critérios, qualquer arquivo na area de trabalho Organizar que corresponder aos critérios de um dlbum
inteligente aparecerd automaticamente nesse album inteligente. A medida que vocé adicionar novos arquivos ao
Elements Organizer, os arquivos que corresponderem aos critérios do album inteligente também aparecerdo
automaticamente no album inteligente. Os albuns inteligentes os mantém atualizados.

A. Cabegalho do painel Albuns B. Album inteligente C. Grupo de dlbuns

Criar um album inteligente

Vocé pode criar um album inteligente selecionando os tipos de arquivos incluidos ou especificar critérios na caixa de
didlogo Novo album inteligente. Usando a caixa de didlogo Novo dlbum inteligente, é possivel especificar um intervalo
de critérios mais amplo.

Remover arquivos de um album

% Na drea de trabalho Organizar, clique com o botdo direito do mouse/pressione a tecla Ctrl e clique no arquivo e
escolha Remover dlbum > [nome do dlbum].
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Capitulo 7: Organizacio de clipes em um
filme

Depois de adicionar midia ao projeto, vocé estd pronto para organiza-la em uma ordem que conte uma histéria,
transmita uma impressio ou comunique uma idéia. Vocé também pode criar uma apresentagio de slides, ajustar video
a um ritmo musical ou criar um efeito de imagem em imagem. Depois que tudo estiver pronto, vocé podera visualizar
o filme.

Vocé pode pré-organizar os clipes (criar um filme ndo completamente editado) usando os icones na exibi¢ao Projeto
ou organizando-os em um dlbum no Elements Organizer. Ou entdo basta arrasta-los para a Linha de tempo ou Linha
de cena na ordem que deseja que eles aparecam.

A Linha de cena é util para a edi¢do basica de um filme; a Linha de tempo é melhor para técnicas mais avancadas de
edi¢do. Vocé pode alternar entre a Linha de cena e a Linha de tempo durante a edigdo. Por exemplo, vocé pode
organizar os clipes na ordem correta, narrar, criar titulos, inserir musica e colocar transigdes na Linha de cena. Em
seguida, troque para a Linha de tempo para estender os clipes, apara-los ou adicionar mais efeitos sonoros.

Organizacao de clipes na Linha de cena

Visao geral da Linha de cena

A Linha de cena fornece um estagio em que vocé pode organizar os clipes em um filme. Na Linha de cena, cada clipe
é representado por seu primeiro quadro. Essa exibi¢do facilita a organizagdo dos clipes em seqiiéncias coerentes, sem
levar em considerag¢do a duragio do clipe. Essa técnica é as vezes chamada de edigdo ao estilo de storyboard. A Linha

de cena mostra o seguinte:

+ Uma faixa de video de cenas onde vocé colocou clipes de video e outras imagens.
+ Uma trilha sonora de narra¢do para qualquer narragdo que gravar
+ Uma trilha sonora onde vocé pode colocar musica de fundo e outros sons

Na Linha de cena, vocé também pode adicionar titulos, transi¢des, efeitos especiais e marcadores. Use a Linha de cena
para montar o filme com rapidez e facilidade. Para obter edigdes mais avangadas, use a Linha de tempo.

Linha de cena

A Linha de cena, bem como a Linha de tempo, contém as seguintes ferramentas para um acesso facil aos recursos mais
usados:

Ferramenta Propriedades = Abre o painel Propriedades do painel Tarefas para o clipe selecionado.
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Ferramenta de apara inteligente ¢ Permite inserir o modo aparador inteligente e aparar clipes. Para obter mais
informagdes, consulte “Sobre o recurso Aparar inteligente” na pagina 113.

icone de rastreamento de movimento Permite inserir o modo de rastreamento de movimento. Para obter mais
informagdes, consulte “Efeito de rastreamento de movimento” na pagina 218.

Ferramentas de dudio As ferramentas que facilitam os recursos mais comumente usados relacionados a audio sdo
agrupadas em Ferramentas de dudio. As opgdes em Ferramentas de audio sdo:

« SmartSound Selecione SmartSound no menu Ferramentas de dudio. A janela SmartSound ¢ exibida. Vocé pode
selecionar trilhas sonoras e adapta-las ao seu projeto. (Consulte “Criagao de trilhas SmartSound (Somente Windows)”
na pagina 248.)

+ Detectar batidas Detecta as batidas musicais na faixa de trilha sonora da Linha de tempo e acrescenta marcadores
sem numeracio a cada batida. Use essa ferramenta quando quiser criar edi¢des que se coordenam com a batida da sua
musica. (Consulte “Criar marcadores de batida para uma trilha sonora” na pagina 248.)

+ Mixagem de audio Abre o Mixer de dudio, para que vocé possa ajustar o volume e o balango de faixas de dudio
diferentes. (Consulte “Adi¢do e mistura de audio” na pagina 246.)

+ SmartMix Abre o SmartMixer: O SmartMix facilita o ajuste automatico do volume da musica de fundo para ajudar
a ouvir os didlogos. Para obter mais informagdes, consulte “SmartFix” na pagina 252.

+ Adicionar narragdo Abre o painel Gravar narra¢éo, que contém ferramentas para gravar uma narragio. (Consulte
“Adicdo e mistura de daudio” na pagina 246.)

Ferramentas de marcacdo Adiciona marcadores de disco na Linha de tempo no local do indicador de tempo atual.
(Consulte “Trabalhar com marcadores de menu” na pagina 258.)

Mais topicos da Ajuda

“Visao geral da drea de trabalho” na pagina 9

Acrescentar clipes a Linha de cena

Usando a Linha de cena, vocé pode inserir facilmente um clipe antes do outro, depois do outro ou até mesmo dividi-
lo antes de inserir. Vocé pode adicionar clipes a Linha de cena diretamente da area de trabalho Organizar.

Mais topicos da Ajuda

“Visao geral da Linha de tempo” na pagina 87

“Adicionar clipes a Linha de tempo” na pagina 91

Inserir um clipe na Linha de cena

% Arraste o clipe da area de trabalho Organizar para um dos destinos de clipes vazios na Linha de cena. Quando o
ponteiro mudar para o icone de inserir k5, solte o botdo do mouse.

Nota: Se estiver arrastando o primeiro clipe para o seu projeto, é possivel arrasti-lo para o painel Monitor ou para a
Linha de cena.

Inserir um clipe antes de outro na Linha de cena

% Arraste o clipe da area de trabalho Organizar para cima de um clipe na Linha de cena.

O novo clipe aparece na frente daquele em que vocé o soltou, e todos os clipes subseqiientes vao para a direita.
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Inserir um clipe depois de outro na Linha de cena

1 Na Linha de cena, selecione o clipe ap6s o qual vocé deseja inserir o novo clipe.
2 Arraste o clipe da drea de trabalho Organizar para cima de um clipe na Linha de cena.

O novo clipe aparece a direita do clipe selecionado, e os clipes subseqiientes vao para a direita.

Inserir um clipe em outro na Linha de cena

Vocé pode dividir rapidamente um clipe em duas partes e inserir outro clipe no meio.

1 Na Linha de cena, selecione o clipe a ser dividido.

2 No painel Monitor, arraste o indicador de hora atual ¥ até o quadro em que vocé deseja fazer a divisio.
3 Arraste um clipe, mantendo a tecla Shift pressionada, da exibi¢ao do Projeto para o painel Monitor.

4 Selecione Dividir e inserir.

Adobe Premiere Elements divide o primeiro clipe e insere o segundo na divisao.

Mover um clipe na Linha de cena

1 Arraste um clipe de um local na Linha de cena para outro local, antes ou depois de outro clipe. Uma linha azul
vertical mostra a area de destino e o ponteiro muda para o icone de inser¢io F,.

2 Solte o botdo do mouse.
3 Se o clipe tiver uma sobreposi¢do, escolha uma das seguintes opgoes:

Mover a cena e seus objetos Move o clipe com quaisquer sobreposi¢des que tiver, como um titulo.
Mover apenas a cena Move o clipe sem as sobreposigdes.

O clipe se move para seu novo local e todos os clipes subseqiientes passam para a direita.

Mais topicos da Ajuda

“Mover um clipe na Linha de tempo” na pagina 95

Excluir um clipe na Linha de cena

1 Selecione um clipe na Linha de cena.
2 Clique com o botéo direito do mouse/pressione a tecla Ctrl e clique no clipe e escolha uma das seguintes opgdes:

Excluir a cena e seus objetos Exclui o clipe e quaisquer sobreposi¢des que tiver, como um titulo.
Excluir apenas a cena Exclui o clipe, mas deixa as sobreposigoes.

O clipe sai da Linha de cena.
Mais tépicos da Ajuda

“Excluir um clipe na Linha de tempo ou na Linha de cena” na pagina 96

Criacao de uma apresentacao de slides

Vocé pode criar uma apresentagéo de slides a partir de uma colegio de imagens estaticas facilmente usando a Linha de
cena.
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Criar uma apresentacao de slides

1 Naérea de trabalho Organizar, clique no botio Mostrar imagens fixas [#] e desmarque o botdo Mostrar video =] e
o botiao Mostrar audio £ .

2 Pressione a tecla Ctrl/Cmd e clique em imagens estdticas na ordem em que deseja que elas aparecam na
apresentagdo de slides.

3 Arraste o grupo selecionado para uma area de destino na Linha de cena e escolha uma das seguintes opgoes:

Adicionar como imagens estaticas individuais Essa op¢do coloca cada imagem estatica em sua propria area de destino
na Linha de cena.

Adicionar como apresentacao de slides agrupada Essa op¢do coloca todo o grupo em um destino que pode ser
movido como um clipe nico.

4 Quando vocé seleciona Adicionar como uma apresentagdo de slides agrupada, a caixa de didlogo Criar
apresentagdo de slides é exibida. Na caixa de didlogo Criar apresentagio de slides, selecione as op¢des desejadas e
clique em OK.

Na 4rea selecionada da Linha de cena, é criado um clipe com a apresentagio de slides agrupada. Aparece um icone da
apresentagio de slides =" na parte superior direita do clipe da apresentagéo de slides agrupada.

Expandir ou fechar apresentacoes de slides agrupada

% Na Linha de cena, clique na tira Expandir/Fechar a direita do clipe.

Linha de tempo ' Linha de cena

1) video

Apresentagdo de slides agrupada na Linha de cena. A tira Expandir/Fechar mostra ou oculta todos os slides no grupo.

A apresentacdo de slides agrupada se expande para exibir suas imagens estaticas em seqiiéncia, ou fecha, para que
aparega como clipe tnico com apenas a primeira imagem exibida.

Desagrupar uma apresentacao de slides

Vocé pode converter um clipe de uma apresentagao de slides agrupada em uma série simples de imagens estéticas.

1 Clique com o botéo direito do mouse/pressione a tecla Ctrl e clique em um clipe de apresentacéo de slides agrupada
na Linha de cena.

2 Selecione Desagrupar cenas.

Editar uma apresentacao de slides criada no Photoshop Elements (Somente
Windows)

Se vocé criou uma apresentagéo de slides no Adobe Photoshop Elements, é possivel edita-la facilmente no Adobe
Premiere Elements separando e acessando componentes individuais, como imagens, textos e graficos.
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Separagio de uma apresentagdo de slides

A Linha de cena deve estar ativa.

No Elements Organizer, clique com o botdo direito do mouse na apresentagio de slides e escolha Editar com o
Premiere Elements.

A apresentagdo de slides aparecera na Linha de cena.

3

Na Linha de cena, clique com o botao direito do mouse na apresentacio de slides e escolha Dividir apresentagio de
slides do Elements Organizer.

Edite a apresentagdo de slides de qualquer uma das seguintes formas:
Para editar uma transi¢éo, selecione-a na Linha de cena e ajuste as configura¢des na exibi¢ao Propriedades.

Para substituir uma transicdo, selecione-a na Linha de cena, clique em Editar no painel Tarefas e depois clique no
botdo Transi¢des . Abra a pasta Transi¢cdes de video e arraste uma nova transicéo para a Linha de cena. Ou entdo
clique com o botdo direito na transi¢do na Linha de cena e escolha uma nova transi¢do no menu que aparece.

Para estender ou encurtar um clipe, selecione-o na Linha de cena e arraste o ponto de entrada |, ou o ponto de
saida )| na minilinha de tempo do painel Monitor.

Para alterar o tamanho ou a posi¢do do texto ou do grafico, selecione o clipe contido na Linha de cena e ajuste o
texto e o grafico no painel Monitor.

Para ajustar o volume da narra¢do ou de uma faixa de trilha sonora, selecione-o na Linha de cena e altere as
configuragdes na visualizagdo Propriedades.

Salve e compartilhe o filme de apresentag¢des de slides conforme desejado.

Mais topicos da Ajuda

“Utilizagdo de arquivos do Photoshop Elements” na pagina 61

“Gravagdo e compartilhamento de filmes” na pagina 272

Criacao de uma sobreposicao de imagem em imagem

Vocé pode inserir um videoclipe em um pequeno quadro sobre um videoclipe de fundo que cobre a tela inteira. Esse
efeito é chamado de sobreposi¢ao de imagem em imagem.
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m Arquivo Editar Clipe Linhadetempo Disco Titulo Janel Ajuda ”:‘\ EH :: ﬁ

Organizar Editar Menus do disco Compartilhar
iq i |
Midia 20
elecionard... ~ Se nartag ~ Mostrar tudo
esupernor -

Maisrecent .~ Detalhes

Sobreposigdo de imagem em imagem

Nota: Para obter informagées sobre a sobreposigdo de um clipe sobre outro ao criar fundos transparentes, consulte “Sobre
a superimposicdo e transparéncia” na pdgina 162.

Mais topicos da Ajuda

“Animar a posi¢io de um clipe” na pagina 216

“Sobrepor um clipe na Linha de tempo” na pagina 92

Criar uma sobreposicao de imagem em imagem

1 Selecione o clipe na Linha de cena que vocé deseja usar como clipe de fundo.

O clipe selecionado aparece no painel Monitor.

2 No painel Tarefas, clique em Organizar e, em seguida, em Projeto.

3 Arraste um clipe, segurando a tecla Shift, do painel Tarefas para um ponto no clipe no painel Monitor.
4 Selecione Imagem em imagem.

O clipe que vocé arrastou aparece em um quadro no local escolhido, sobreposto no clipe de fundo.

5 Para ajustar a posi¢ao do clipe sobreposto, arraste-o para o local desejado no painel Monitor.

Nota: Se o clipe sobreposto for mais comprido do que o clipe de fundo, ele aparecerd em clipes sucessivos na Linha de
cena em toda sua duragdo, e aparecerd sobreposto nesses clipes durante a reprodugdo.
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Excluir uma sobreposicao de imagem em imagem
1 A Linha de cena deve estar ativa.
2 Selecione o clipe sobreposto no painel Monitor.

3 Clique com o botao direito do mouse/pressione a tecla Ctrl e clique na representacio do clipe de tonalidade lavanda
na minilinha de tempo do painel Monitor.

4 Selecione Excluir.

O clipe sobreposto desaparece da Linha de cena e do painel Monitor.

Organizacao de clipes na Linha de tempo

Visao geral da Linha de tempo

A Linha de tempo representa graficamente seu projeto de filme como clipes de video e audio organizados em faixas
empilhadas verticalmente. Ao capturar um video de um dispositivo de video digital, os clipes aparecem
seqiiencialmente & medida que ocorrem. A Linha de tempo usa uma escala de tempo para exibir os componentes do
seu filme e a relagdo que tém uns com os outros a medida que o tempo passa. Vocé pode aparar e adicionar cenas,
indicar quadros importantes com marcadores, adicionar transicdes e controlar como os clipes sdo misturados ou
sobrepostos.

Os controles de zoom na Linha de tempo permitem diminuir o zoom para ver todo o video, ou aumentar o zoom para
ver os clipes em maiores detalhes. Vocé também pode alterar a forma como os clipes aparecem nas faixas, e
redimensionar as faixas e a drea de titulo.

Linha de tempa Linha de cena

Linha de tempo
A. Indicador da hora atual B. Escala de tempo C. Controle de zoom D. Faixa de video E. Faixa de dudio

Mais topicos da Ajuda
“Link dos clipes de video e audio” na pagina 100

“Aparar na Linha de tempo” na pagina 118

“Visao geral da Linha de cena” na pagina 81
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“Personalizar como os clipes sdo exibidos na Linha de tempo” na pagina 99

“Redimensionar faixas” na pagina 98

Faixas da Linha de tempo

As faixas lhe permitem colocar o video ou o audio em camadas e adicionar efeitos de composicio, efeitos de imagem
em imagem, titulos sobrepostos, faixas de trilha sonora e muito mais. Com multiplas faixas de dudio, vocé pode
adicionar uma narragio a uma faixa e musica de fundo a outra faixa. O filme final combina todas as faixas de video e
audio.

Por padrio, a Linha de tempo contém trés faixas para video (ou imagens estaticas) 1M ¢ sudiof], uma faixa de
narraciold e uma faixa de trilha sonoralll. Quando vocé arrasta os clipes vinculados (os que incluem dudio e video)
para uma faixa, os componentes de dudio e video aparecem juntos (o video diretamente acima do dudio) em suas
respectivas faixas (como Videol e Audiol). Para ver todas as faixas, talvez vocé precise rolar a Linha de tempo para
cima ou para baixo.

Nota: Para obter mais informagoes sobre o trabalho com faixas e organizagdo de clipes na Linha de tempo, consulte a
Ajuda do Adobe Premiere Elements.

E inserida uma nova faixa se vocé arrastar e liberar um clipe acima da faixa de video superior. O niimero de faixas que
um projeto pode conter nao tem limite, e vocé pode adicionar ou excluir as faixas a qualquer momento, mesmo antes
de comegar a adicionar clipes. Um filme deve conter pelo menos um tipo de cada faixa (a faixa pode estar vazia). A
ordem da faixa de video é importante, porque qualquer faixa localizada em Video 2 também sobrepde a faixa de Video
1. As faixas de audio sdo combinadas na reprodugio, de forma que a ordem da faixa é irrelevante.

Linha de tempo

Faixas padrdo
A. Faixa de Video 2 B. Faixa de Video 1 C. Faixa de dudio D. Trilha de narragdo E. Faixa de trilha sonora

Q Vocé pode especificar o niimero e o tipo padrdo de faixas nos novos filmes.

Ferramentas da Linha de tempo

Use as ferramentas da parte superior da Linha de tempo para fazer o seguinte:
+ Aparar clipes e mudar sua velocidade.

+ Adicionar marcadores, detectar batidas musicais, abrir o mixer de dudio ou adicionar narragéo.
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Ao editar na Linha de tempo, o ponteiro muda para a ferramenta atualmente ativa. Se o ponteiro mudar para uma
barra vermelha, ndo serd possivel usar a ferramenta no clipe debaixo do ponteiro.

Ferramenta Selecdo & Seleciona os clipes para visualizagdo ou corte.
Ferramenta Propriedades i= Abre o painel Propriedades do painel Tarefas para o clipe selecionado.

Ferramenta de apara inteligente ¢ Permite inserir o modo aparador inteligente e aparar clipes. Para obter mais
informagdes, consulte “Sobre o recurso Aparar inteligente” na pagina 113.

icone de rastreamento de movimento Permite inserir o modo de rastreamento de movimento. Para obter mais
informagdes, consulte “Efeito de rastreamento de movimento” na pagina 218.

Ferramenta Ampliacdo do tempo Altera a velocidade e a duragdo da reprodugdo de um clipe, sem alterar seus
pontos de Entrada ou Saida. Arrastar a borda de um clipe em uma diregéo o alonga e diminui sua velocidade; arrasta-
la na outra dire¢éo encurta o clipe e aumenta sua velocidade. (Consulte “Alterar a velocidade de um clipe usando a
ferramenta Ampliagdo do tempo” na pagina 126.)

Aplicar ZoOM pyuepeems  Permite aplicar mais ou menos zoom na Linha de tempo para mostrar mais ou menos
detalhes em cada clipe. (Consulte “Aplicar mais ou menos zoom na escala de tempo da Linha de tempo” na pagina 90.)

Ferramentas de audio As ferramentas que facilitam os recursos mais comumente usados relacionados a dudio sdo
agrupadas em Ferramentas de audio. As opgdes em Ferramentas de audio sdo:

+ SmartSound Selecione SmartSound no menu Ferramentas de dudio. A janela SmartSound ¢é exibida. Vocé pode
selecionar trilhas sonoras e adapta-las ao seu projeto. (Consulte “Criagdo de trilhas SmartSound (Somente Windows)”
na pagina 248.)

+ Detectar batidas Detecta as batidas musicais na faixa de trilha sonora da Linha de tempo e acrescenta marcadores
sem numeragio a cada batida. Use essa ferramenta quando quiser criar edigdes que se coordenam com a batida da sua
musica. (Consulte “Criar marcadores de batida para uma trilha sonora” na pagina 248.)

+ Mixagem de dudio Abre o Mixer de dudio, para que vocé possa ajustar o volume e o balanco de faixas de dudio
diferentes. (Consulte “Adi¢do e mistura de dudio” na pagina 246.)

+ SmartMix Abre o SmartMixer: O recurso SmartMix facilita o ajuste automatico do volume da musica de fundo para
facilitar a audi¢do dos didlogos. Para obter mais informagdes, consulte “SmartFix” na pagina 252.

+ Adicionar narragdo Abre o painel Gravar narrac¢éo, que contém ferramentas para gravar uma narragao. (Consulte
“Adicdo e mistura de audio” na pagina 246.)

Ferramentas de marcacdo Adiciona marcadores de disco na Linha de tempo no local do indicador de tempo atual.
(Consulte “Trabalhar com marcadores de menu” na pagina 258
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o Trilhasonom

Ferramentas de edi¢do na Linha de tempo
A. Selegdo B. Ampliagdo do tempo C. Propriedades D. Modo Aparar inteligente E. Modo Rastreamento de movimento F. Aplicar zoom
G. Opgoes de Ferramentas de dudio H. Opgoes de Ferramentas de marcador

Mover-se na Linha de tempo

Ao colocar e organizar os clipes na Linha de tempo, vocé precisa mover o indicador de hora atual para o local
adequado. Na escala de tempo da Linha de tempo, o indicador de hora atual ¥ corresponde ao quadro exibido no
painel Monitor. Uma linha vertical se estende desde este indicador de hora atual até todas as faixas. Aplicar mais e
menos zoom na Linha de tempo pode ajuda-lo a localizar o local exato para colocar um clipe ou realizar uma edigao.

% Na Linha de tempo, siga um destes procedimentos:
. Arraste o indicador da hora atual 7.
« Clique na escala de tempo em que vocé deseja posicionar o indicador de hora atual.

+ Pressione Shift enquanto arrasta o indicador de hora atual para encaixa-lo na borda do clipe ou do marcador mais
proximo.

+ Arraste a exibi¢do de hora (no canto inferior esquerdo do painel Monitor) até o valor de hora desejado.

+ Clique na exibi¢do de hora (no canto inferior esquerdo do painel Monitor), digite uma hora valida e depois
pressione Enter. (Vocé ndo precisa digitar os zeros a esquerda, dois-pontos ou pontos-e-virgulas. No entanto, tenha
ciéncia de que o Adobe Premiere Elements interpreta os niumeros abaixo de 100 como quadros.)

Vocé pode usar as teclas Home ou End no teclado para voltar para o comego ou ir até o final do filme. As teclas Page

Up e Page Down vdo até o clipe anterior e até os proximos clipes. As teclas de seta para direita ou para esquerda
movem o indicador de hora atual para frente ou para trds em um quadro, enquanto que pressionar Shift+Seta para
direita ou Shift+Seta para esquerda o movimentam em incrementos de cinco quadros.

Aplicar mais ou menos zoom na escala de tempo da Linha de tempo

Ao aplicar mais zoom na Linha de tempo, a Linha de tempo ao redor do indicador de hora atual é ampliada,
permitindo que vocé examine incrementos menores da midia. Vocé também pode aplicar mais zoom a medida que
acrescenta um clipe a Linha de tempo, aumentando o local ao redor do ponteiro e ndo do indicador de tempo atual.
Essa técnica permite ver o posicionamento exato do ponto de insercéo antes de liberar o mouse. Por outro lado,
diminuir o zoom mostra mais da Linha de tempo, dando-lhe um resumo visual do filme.

% Na Linha de tempo, siga um destes procedimentos:

« Para aplicar mais ou menos zoom enquanto adiciona um clipe, arraste-o para a Linha de tempo. Segure o botdo do
mouse e pressione o botdo de igual (=) para aumentar o fator de zoom, ou pressione a tecla de menos (-) para
diminuir.
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« Paraaplicar mais zoom na Linha de tempo, arraste o controle deslizante de zoom para a direita ou clique no botéo
Mais zoom [ .

« Para aplicar menos zoom na Linha de tempo, arraste o controle deslizante de zoom para a esquerda ou clique no
botdo Menos zoom [ .

Q Para alternar entre a visualizagdo de toda a extensdo do filme na Linha de tempo e o ajuste anterior do nivel de zoom,
pressione a tecla de barra invertida (\). A Linha de tempo deve estar ativa antes de vocé pressionar a tecla de barra
invertida (\). Vocé também pode aplicar mais e menos zoom pressionando as teclas de igual (=) ou de menos (-) no
teclado (ndo no teclado numérico).

Mais topicos da Ajuda
“Aparar na janela Visualizar” na pagina 121

“Aparar um clipe na Linha de cena” na pagina 116

Adicionar clipes a Linha de tempo

Ao inserir um clipe na Linha de tempo, os clipes adjacentes em todas as faixas se movem conforme necessario para
acomodar o novo clipe. Ao mover todos os clipes juntos, o d4udio e o video dos clipes adjacentes permanecem
sincronizados.

Ha vezes, no entanto, em que vocé ndo quer que todos os clipes se movam com cada inser¢do; por exemplo, se vocé
acrescentou musica de fundo ou um video que deve sobrepor todo o filme. Nesses exemplos, pressione a tecla Alt a
medida que vocé insere para mover os clipes no médximo em duas faixas: a faixa que recebe a insergio e a faixa que
contém o dudio ou video vinculados (se houver). Dessa forma, ao adicionar um clipe a uma faixa contendo o dudio ou

o video vinculados, as faixas afetadas se movem juntas, permanecendo alinhadas, enquanto os clipes nas outras faixas
nao sio afetadas.

Clipes depois da inser¢io padrdo (superior) e depois da inser¢dao com Alt-arraste na trilha de destino (inferior). Observe que a segunda faixa de
dudio ndo é afetada pela inser¢io com Alt-arraste.

Mais tépicos da Ajuda
“Visao geral da Linha de tempo” na pagina 87

“Aplicar mais ou menos zoom na escala de tempo da Linha de tempo” na pagina 90
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Inserir um clipe, trocando os clipes em todas as faixas na Linha de tempo

% Siga um destes procedimentos:

« Arraste o clipe da drea de trabalho Organizar para o local desejado na Linha de tempo. Quando o ponteiro muda
para o icone Inserir iy, solte 0 mouse.

+ Mova o indicador de tempo atual para o local desejado na Linha de tempo, selecione o clipe na drea de trabalho
Organizar e, em seguida, escolha Clipe > Inserir.

Inserir um clipe, movendo os clipes apenas nas faixas vinculadas e de destino na Linha de

tempo

% Arraste o clipe da area de trabalho Organizar, mantendo a tecla Alt pressionada, para o local desejado na Linha de
tempo. Quando o ponteiro muda para o icone Inserir [y, solte o mouse.

Se vocé arrastar um clipe para o espago em branco acima da faixa de video superior (para video) ou abaixo da faixa de
dudio mais baixa (para dudio), o Adobe Premiere Elements criard uma nova faixa para o clipe. Se o clipe contiver dudio
e video, ele criard uma nova faixa de video e dudio.

Sobrepor um clipe na Linha de tempo

A forma mais facil de substituir uma parte de um video é sobrepd-la com outra cena. Ao sobrepor um clipe, o clipe
que vocé adiciona substitui os quadros existentes a partir do local designado. Se o novo clipe tiver 40 quadros de
extensdo, ele ird sobrepor 40 quadros do clipe existente. Os quadros depois da sobreposi¢do, se houver algum,
permanecerdo no mesmo local da faixa. As sobreposi¢cdes nio mudam o comprimento do filme, a menos que a
sobreposicio se estenda além do final do filme.

sandcastelavi

Clipes antes da edigdo da sobreposi¢io (superior) e depois da edigdo da sobreposigdo (inferior)

% Siga um destes procedimentos:

+ Pressione a tecla Ctrl/Cmd e arraste o clipe da drea de trabalho Organizar para o primeiro quadro a ser sobreposto.
Quando o ponteiro mudar para o icone Sobrepor "1, solte 0 mouse.

« Mova o indicador de hora atual até o primeiro quadro que vocé deseja sobrepor, selecione o clipe no Organizer e
depois escolha Clipe > Sobrepor.
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Mais tépicos da Ajuda

€ - . . » [
Criagdo de uma sobreposi¢ao de imagem em imagem” na pagina 85

Inserir um clipe acima de outro na Linha de tempo
Vocé pode inserir um clipe acima do outro sem substituir uma se¢do do clipe inferior, ja que isso é feito com uma
sobreposicio. E possivel usar os clipes empilhados desta forma, por exemplo, com vérios efeitos de encaixe.

1 Na Linha de tempo, arraste o indicador de hora atual ¥ para um local acima de um videoclipe em que vocé desejar
sobrepor outro clipe.

2 Arraste um clipe da area de trabalho Organizar, mantendo pressionada a tecla Shift, e solte-o no painel Monitor.
3 Escolha Colocar no topo.

O Adobe Premiere Elements solta o segundo clipe na primeira faixa de video disponivel, no local do indicador de hora
atual.

Mais topicos da Ajuda
“Codificagdo de cor” na pagina 164

Copiar e colar clipes na Linha de tempo

Vocé pode reorganizar os clipes em um filme copiando e colando-os no seu projeto. E possivel copiar e colar vérios
clipes a0 mesmo tempo, e depois inseri-los entre os clipes existentes ou sobrepor os quadros existentes. Os clipes
mantém o espagamento relativo na hora. Adobe” Premiere® Elements 9 cola os clipes na faixa Video 1 ou Audio 1 no
local do indicador de tempo atual. No entanto, vocé pode evitar essa agdo copiando manualmente os clipes em diversas
faixas. Ao colar um clipe na linha de tempo, o indicador de hora atual se move para o final de um clipe. Esse recurso
permite um processamento mais facil e eficiente das opera¢des consecutivas de colar.

Colando e inserindo (meio), colando e sobrepondo (abaixo)

1 Na Linha de tempo, selecione um ou mais clipes no filme, ou, para selecionar apenas o dudio ou o video dos clipes
vinculados, clique no clipe desejado segurando a tecla Alt.

2 Escolha Editar > Copiar.

3 Na Linha de tempo, posicione o indicador da hora atual no ponto em que vocé deseja colar, e faga o seguinte:
+ Para sobrepor os clipes e substituir o espago existente na faixa, escolha Editar > Colar.

« Para inserir os clipes colados e mover o espago existente, escolha Editar > Colar inser¢ao.

Q Vocé também pode copiar os atributos de um clipe - movimento, opacidade, volume e outros efeitos - e cold-los em
outro clipe.

Ultima atualizacdo em 12/9/2011



UTILIZACAO DO ADOBE PREMIERE ELEMENTS 9 94
Organizacao de clipes em um filme

Substituir um clipe na Linha de tempo

Se desejar substituir um clipe no meio da Linha de tempo, sem alterar a extensdo ou trocar os efeitos ou sobreposigoes
no filme, use o comando Substituir clipe. Essa op¢éo é ttil ao editar Filmes Instantaneos expandidos.

1 Na exibi¢do Organizar ou Projeto, selecione o clipe que vocé deseja usar.

2 Na Linha de tempo, clique com o botdo direito do mouse/pressione a tecla Ctrl e clique no clipe que vocé deseja
substituir e escolha Substituir clipe de > Midia ou Projeto.

Se o clipe de entrada for mais longo em duragio, ele sera cortado no final para coincidir com a duragio existente do
clipe de saida.

Se o clipe de entrada for mais curto em duracéo, aparecera uma mensagem de adverténcia que lhe dard a opgéo de
cancelar a op¢do de substitui¢do ou usar quadros pretos para preencher o que falta.

Selecionar, mover, alinhar e excluir clipes na Linha de tempo

Depois que tiver adicionado um clipe no seu filme, talvez vocé precise reorganizar os clipes, copiar e colar cenas e
excluir outros clipes. Varias técnicas lhe permitem selecionar clipes individuais, um intervalo de clipes ou apenas a
parte de dudio ou video de um clipe vinculado.

Selecionar clipes na Linha de tempo

% Utilizando a ferramenta Selecdo & , faca o seguinte:

+ Para selecionar um unico clipe, clique no clipe na Linha de tempo. Se o clipe estiver vinculado ou agrupado, clicar
em um clipe seleciona os outros clipes vinculados ou agrupados.

+ Para selecionar apenas a parte de dudio ou video dos clipes vinculados, clique no clipe desejado pressionando a tecla Alt.
« Para selecionar um unico clipe em um grupo, clique no clipe desejado pressionando a tecla Alt.

+ Para selecionar varios clipes, clique em cada clipe que vocé deseja selecionar mantendo pressionada a tecla Shift.
(Clique em um clipe selecionado para desmarca-lo, mantendo a tecla Shift pressionada.)

« Para selecionar clipes seqiienciais, arraste um retangulo (selegao de letreiro) que inclui os clipes que vocé deseja
selecionar.

+ Para adicionar um intervalo de clipes a selecdo atual, arraste o letreiro ao redor dos clipes mantendo a tecla Shift
pressionada.
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Selecdo de um intervalo de clipes arrastando um letreiro

Mover um clipe na Linha de tempo

Vocé pode reorganizar com facilidade os clipes na Linha de tempo arrastando-os. Usando as mesmas técnicas que vocé
usa para adicionar um clipe, é possivel inserir ou sobrepor os clipes ao mové-los.

+ Para mover um clipe e inseri-lo (para que todas as faixas mudem depois da insercio), arraste o clipe até o local
desejado. Quando o ponteiro mudar para o icone de inserir [y, solte 0 botio do mouse.

+ Para mover um clipe, fechar o espago atras dele e mover apenas os clipes nas faixas de destino, arraste o clipe até o
local desejado e depois pressione Alt. Quando aparecer o icone Reorganizar kg, solte o botdo do mouse.

+ Para mover um clipe e sobrepor outro clipe no filme, arraste o clipe para o primeiro quadro a ser sobreposto e, em
seguida, pressione Ctrl/Cmd. Quando o ponteiro mudar para o icone de sobrepor kg, solte o botio do mouse.

« Para mover apenas um clipe de um par vinculado, selecione o clipe que vocé deseja mover mantendo pressionada
a tecla Alt. Arraste-o até o local desejado. Se desejar mover os clipes apenas nas faixas de destino, solte o botdo do
mouse quando o ponteiro mudar para o icone de inserir k. Se desejar sobrepor outro clipe, pressione a tecla Ctrl
e, quando o ponteiro mudar para o icone de sobrepor ks, solte o mouse.

Mais topicos da Ajuda

“Mover um clipe na Linha de cena” na pdgina 83

Alinhar clipes com a op¢ao Encaixar

A opcéo Encaixar, que ¢ ativada por padrio, facilita o alinhamento dos clipes uns com os outros ou com pontos
particulares no tempo. Ao mover um clipe com a opgdo Encaixar selecionada, ele automaticamente se alinha ou se
encaixa na borda de outro clipe, um marcador, o inicio e o final da escala de tempo ou com o indicador de hora atual.
O encaixe também ajuda a garantir que vocé néo realize inadvertidamente uma edigéo de inser¢ao ou sobreposigao ao
arrastar. A medida que arrasta os clipes, uma janela pop-up exibe a distincia, em quadros, que vocé os movimentou
(um niimero negativo indica que vocé os movimentou em diregao ao inicio do filme).

% Escolha Linha de tempo > Encaixar. Uma marca de selegio indica que a opgdo estd ativada.
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Excluir um clipe na Linha de tempo ou na Linha de cena

Excluir um clipe de um filme néo o exclui do projeto. O clipe ainda est4 disponivel na exibi¢ao do Projeto.

1 Na Linha de tempo ou Linha de cena, selecione um ou mais clipes. (Clique, mantendo Alt pressionada, para
selecionar apenas a parte de dudio ou video de um clipe.)

2 Siga um destes procedimentos:
+ Para excluir os clipes e deixar um espaco da mesma duragio, chamado limpeza, escolha Editar > Limpar.

+ Para excluir um clipe e fechar o intervalo resultante, chamada exclusdo de ondulagdo, escolha Editar > Excluir e
fechar intervalo, ou pressione a tecla Delete ou Backspace.

Nota: Quando um clipe é excluido da Linha de cena, uma transigio depois do clipe também é excluida; quando excluidas
da Linha de tempo, as transagées precedentes e seguintes sdo excluidas.

ooy Yoy iy 3l
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A exclusao de ondulagio remove quadros, movimentando os clipes adjacentes para preencher o intervalo (meio). A limpeza remove os quadros,
deixando um espago (inferior).

Mais topicos da Ajuda

“Aplicar transi¢oes na Linha de cena” na pagina 138

Excluir espago vazio entre os clipes na Linha de tempo

Vocé pode excluir rapidamente o espago vazio entre os clipes na Linha de tempo usando o comando Excluir e fechar
intervalo, ou pressionando a tecla Delete ou Backspace. As duas técnicas movimentam os clipes adjacentes para
preencher o intervalo.

A opgdo Excluir e fechar intervalo movimenta todos os clipes subseqiientes.

% Na Linha de tempo, siga um destes procedimentos:

« Clique com o botio direito do mouse no espago vazio e escolha Excluir e fechar intervalo.
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+ Selecione o espago que vocé deseja excluir, e pressione a tecla Delete ou Backspace.

Nota: Se o intervalo for pequeno e dificil de selecionar, mova o indicador de hora atual até o intervalo e clique no botdo
Mais zoom.

Criar um clipe duplicado na Linha de tempo

Todas as vezes que vocé arrastar um clipe de origem do painel Tarefas para a Linha de tempo ou Linha de cena, vocé
cria uma instdncia do clipe, que compartilha os pontos padrio de entrada e saida do clipe de origem. Se excluir o clipe
de origem no painel Tarefas, todas as instancias do clipe na Linha de tempo ou na Linha de cena sdo excluidas.

Para criar instincias de clipe com pontos diferentes de entrada e saida padréo, duplique o clipe de origem no painel
Tarefas. Como ocorre com os clipes de origem, se vocé excluir um clipe duplicado no painel Tarefas, todas as instdncias
dele na Linha de tempo ou na Linha de cena sdo excluidas.

1 Na exibigdo do Projeto, selecione um clipe e escolha Editar > Duplicar.

2 Pararenomear o clipe duplicado, selecione-o na exibigao do Projeto e faga o seguinte:
« Escolha Clipe > Renomear e digite um novo nome.

+ Clique no texto e digite um novo nome.

Vocé também pode criar um clipe duplicado copiando e colando, ou arrastando um clipe no painel Tarefas mantendo
a tecla Ctrl pressionada.

Ver a duracao dos clipes selecionados na Linha de tempo

O painel Informagdes mostra a duragio total de multiplos clipes selecionados no painel Tarefas, Linha de cena ou
Linha de tempo. Essas informagoes sdo geralmente uteis na hora de editar um filme. Por exemplo, talvez vocé queira
encontrar musica para ajustar uma cena ou substituir alguns clipes com tamanhos diferentes. Se vocé selecionar clipes
no painel Tarefas, o painel Informagdes exibe a duracéo total de todos os clipes selecionados. Se selecionar clipes na
Linha de tempo ou Linha de cena, o painel Informagées exibe a duragio total abarcada em todos os clipes, do ponto
de entrada do primeiro clipe selecionado até o ponto de saida do ultimo clipe selecionado. Se os clipes ndo forem
contiguos nas faixas, a duragdo pode ser maior do que a duragio total dos proprios clipes.

PRI | il |

A duragio de virios clipes na Linha de tempo inclui o tempo total abarcado pelos clipes selecionados.

1 Certifique-se de que o painel Informacdes esteja visivel. Se ndo estiver visivel, escolha Janela > Informagdes.
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2 Naexibi¢do do Projeto, ou na Linha de tempo ou Linha de cena, selecione os clipes desejados. O painel Informacdes
exibe o numero de itens selecionados e a duragio total desses itens.

Vocé pode ver a duragdo de um tinico clipe em uma dica de ferramenta posicionando o cursor sobre um clipe na Linha
de tempo ou Linha de cena.

Personalizar faixas de Linha de tempo

Vocé pode personalizar as faixas de Linha de tempo para se ajustar as necessidades do projeto.

Adicionar uma faixa a Linha de tempo
1 Escolha Linha de tempo > Adicionar faixas.

2 Na caixa de didlogo Adicionar faixas, digite o niimero de faixas que vocé deseja adicionar no campo Adicionar para
as faixas de video ou audio.

3 Para especificar o posicionamento das faixas acrescentadas, escolha uma op¢ao do menu popup Posicionamento
para cada tipo de faixa adicionada, e clique em OK.

Redimensionar faixas

As faixas tém trés tamanhos predefinidos: pequeno, médio e grande. A exibi¢do grande é 1til para visualizar as
miniaturas de clipes e ajustar efeitos como opacidade ou volume de um clipe. Vocé também pode redimensionar as
faixas manualmente e a area do cabegalho da faixa para dar conta dos nomes longos de faixa. Além disso, se o seu filme
contiver mais faixas do que podem caber na tela em um determinado momento, vocé pode ajustar a proporgao relativa
das faixas visiveis de video e audio para favorecer as faixas que vocé precisa ver.

Por padréo, os nomes das faixas ficam ocultos; para vé-los, redimensione a se¢do de cabegalho da faixa.

Redimensionar a altura de uma faixa
% Na Linha de tempo, siga um destes procedimentos:

+ Clique com o botio direito do mouse/pressione a tecla Ctrl e clique em uma faixa vazia da Linha de tempo e
escolha Tamanho da faixa. Em seguida, escolha Pequena, Média ou Grande.

+ Nadrea de titulo da faixa da Linha de tempo, posicione o ponteiro entre as duas faixas para que o icone de Ajuste
dealtura == apareca; em seguida, arraste para cima ou para baixo para redimensionar a faixa abaixo (para video)

ou a faixa acima (para dudio).

Alterar a altura da faixa na Linha de tempo

Redimensionar a se¢do de titulo da faixa na Linha de tempo

% Na Linha de tempo, posicione o ponteiro sobre a borda direita do titulo da faixa (onde os icones da faixa aparecem)
de forma que apareca o icone Redimensionar 4}, e depois arraste a borda direita. (O Na parte superior de O Faixa
Limite Largura. A largura méxima ¢é aproximadamente o dobro da largura minima.)
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Renomear uma faixa
1 Na Linha de tempo, clique com o botéo direito do mouse/pressione a tecla Ctrl e clique no nome da faixa (por
exemplo, Video 1) na Linha de tempo e escolha Renomear.

2 Digite um novo nome para a faixa e pressione Enter, ou clique fora da caixa.

Excluir faixas vazias da Linha de tempo
% Siga um destes procedimentos:

+ Escolha Linha de tempo > Excluir faixas vazias.

+ Clique com o botdo direito do mouse/pressione a tecla Ctrl e clique em uma faixa vazia na Linha de tempo e escolha
Excluir faixas vazias.

Personalizar como os clipes sao exibidos na Linha de tempo

Vocé pode exibir os clipes na Linha de tempo de diversas formas, dependendo de sua preferéncia ou da tarefa a
disposi¢do. Vocé pode escolher exibir uma imagem miniatura apenas no comego no clipe, no titulo e no final do clipe,
ou durante toda a exibi¢do do clipe (a exibi¢do padrdo). Para uma faixa de dudio, vocé pode escolher exibir ou ocultar
a forma de onda do 4udio do indice de dudio.

Os botoes Ajustar estilo de exibicdo permitem definir como as faixas sdo exibidas na Linha de tempo.

A exibigdo das imagens de miniatura durante todo o clipe lhe da uma idéia da progressao do clipe. No entanto, ndo
confunda o limite entre as miniaturas como o limite real entre os quadros. Pense nas miniaturas como um storyboard
ou croqui do contetido de audio.

% Clique no botdo Definir estilo de exibi¢do da trilha de video E## ou o botdo Definir estilo de exibi¢io da trilha de
4udio EBl no canto esquerdo da faixa. Todas as vezes que vocé clicar, o estilo de exibicdo da faixa muda para uma
exibicio diferente.

Q Para ver mais detalhes do volume ao visualizar uma waveform de dudio, aumente a altura da faixa.
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Agrupar, vincular e desabilitar clipes

Agrupar e desagrupar clipes

Na Linha de tempo ou Linha de cena, vocé pode agrupar os clipes para que possa mover, desativar, copiar ou excluir
esses clipes juntos. Ao agrupar um clipe vinculado com outros clipes, as partes de audio e video do clipe vinculado
estdo incluidas no grupo.

« Para agrupar os clipes, selecione vérios clipes e escolha Clipe > Agrupar.
« Para desagrupar clipes, clique em qualquer clipe no grupo para selecionar o grupo, e escolha Clipe > Desagrupar.

« Para selecionar um ou mais clipes em um grupo, clique em um unico clipe em um grupo, mantendo pressionada a
tecla Alt. Clique para selecionar mais clipes em um grupo, mantendo pressionadas as teclas Shift+Alt.

Link dos clipes de video e audio

A maioria dos videos inclui uma trilha sonora. Na exibi¢do do Projeto, os clipes que contém video e dudio aparecem
como um unico item. Ao adicionar o clipe em um filme na Linha de tempo, o video e o dudio aparecem em faixas

separadas, com o video diretamente acima do dudio. O video e o dudio permanecem vinculados, por isso, ao arrastar
a parte de video na Linha de tempo, o dudio vinculado se move com ele, e vice-versa. Por essa razio, os pares de
dudio/video sio chamados de clipes vinculados. Na Linha de tempo, os nomes dos clipes vinculados sdo sublinhados e
identificados com um [V] para video ou [A] para dudio.

Os clipes vinculados compartilham o mesmo nome com um [V] ou um [A] anexado e sio sublinhados.

Todas as tarefas de edigdo (como mover, aparar ou alterar a velocidade do clipe) agem nas duas partes de um clipe
vinculado. Vocé pode temporariamente sobrescrever o link pressionando a tecla Alt ao iniciar as tarefas de edigdo.
Também é possivel colocar a parte de video ou dudio separadamente.

Mais tépicos da Ajuda

“Selecionar clipes na Linha de tempo” na pagina 94
“Mover um clipe na Linha de tempo” na pagina 95
“Excluir um clipe na Linha de tempo ou na Linha de cena” na pagina 96

“Excluir espago vazio entre os clipes na Linha de tempo” na pégina 96
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Vincular e desvincular clipes de audio e video

Vocé pode vincular um clipe de video e um clipe de dudio de forma que funcionem como uma unidade. Ao selecionar,
aparar, dividir, excluir, mover ou alterar a velocidade de um, vocé afeta o outro clipe também. Vocé pode sobrescrever
temporariamente o link conforme necessério. Na Linha de tempo, os nomes dos clipes vinculados sdo sublinhados e
identificados com um [V] para video ou [A] para dudio.

« Paravincular clipes de video e dudio, clique em um clipe de dudio e video, mantendo a tecla Shift pressionada, para
selecionar os dois, e depois escolha Clipe > Vincular dudio e video.

« Para desvincular clipes de video e dudio, selecione um clipe vinculado e escolha Clipe > Desvincular dudio e video.
(Embora o audio e o video estejam desvinculados, ambos ainda estdo selecionados. Selecione novamente um dos
clipes para usa-lo separadamente.)

« Para selecionar os clipes vinculados individualmente, clique no clipe desejado mantendo pressionada a tecla Alt.
Depois de seleciond-lo, vocé pode mover ou aparar o clipe independentemente de seu clipe vinculado.

Para excluir rapidamente um clipe de dudio ou video sem desvinculd-lo, clique com o botdo direito do
mouse/pressione a tecla Ctrl e clique no clipe e escolhe Excluir dudio ou Excluir video no menu.

Excluir apenas a parte de audio ou video de um clipe vinculado

% Na Linha de tempo, siga um destes procedimentos:

+ Clique com o botio direito do mouse/pressione a tecla Ctrl e clique no clipe vinculado e escolha Excluir dudio ou
Excluir video.

+ Clique na parte de dudio ou video, mantendo a tecla Alt pressionada, para seleciona-la individualmente, e pressione
a tecla Delete ou Backspace.

+ Selecione um clipe vinculado e escolha Clipe > Desvincular dudio e video. Selecione novamente o clipe e escolha
Editar > Limpar ou Editar > Excluir e fechar intervalo.

Os clipes se movimentam para preencher o intervalo deixado pelo clipe excluido.

Sincronizar clipes vinculados

O Adobe Premiere Elements automaticamente coloca o video e seu dudio em faixas separadas na Linha de tempo, mas
vincula os clipes de forma que permanegam sincronizados a medida que vocé os apara ou move. Se vocé arrastar um
dos clipes, mantendo a tecla Alt pressionada, fora de sincronia, o Adobe Premiere Elements mostra o numero de
quadros que foram deslocados para perto do nome do clipe na Linha de tempo. Mesmo que vocé desvincule os clipes,
o Adobe Premiere Elements mantenha controle do deslocamento, exibindo-o novamente se vocé os revincular. Vocé
pode fazer com que o Adobe Premiere Elements ressincronize automaticamente os clipes. Dependendo dos clipes,
vocé pode escolher entre dois métodos de sincronizagio.

% Na Linha de tempo, clique com o botéo direito do mouse/pressione a tecla Ctrl e clique no niumero do
deslocamento do clipe que vocé deseja mover ou ajustar, e escolha uma das seguintes opgdes:

Mover para sincronizar Move o clipe de video ou dudio para sincronizé-lo. Os clipes adjacentes sdo sobrescritos
conforme necessario para acomodar os clipes que se movimentam. Se vocé tiver aparado um dos dois clipes, o Adobe
Premiere Elements alinha-os como originalmente foram gravados, que significa que seus pontos de entrada ou saida
talvez néo coincidam.

Deslocar para sincronizar Realizagdo uma edi¢do de deslocamento para sincronizar o video e o dudio. A edigdo de

deslocamento mantém a posigéo e a duragio dos clipes nas faixas. Usa os quadros aparados conforme necessério para
trocar o contetido dos clipes até que estejam alinhados da forma como foram originalmente gravados. A distancia entre
os pontos de entrada e saida e sua localizagdo nas faixas permanece igual, mas a posi¢do dos pontos de entrada e saida
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no clipe original muda. Essa op¢éo esta disponivel apenas se o clipe escolhido contiver um ndmero suficiente de
quadros aparados para compensar o deslocamento.

O clipe no qual vocé clicou com o botéo direito/clicou pressionando a tecla Ctrl se move ou se ajusta para se alinhar
com o outro clipe, que permanece no lugar.

Ativar e desativar clipes

De vez em quando, talvez vocé queira desativar um clipe enquanto testa uma idéia diferente de edi¢éo para encurtar o
tempo de processamento durante o trabalho em um projeto complexo. A desativagdo de um clipe essencialmente o
oculta quando vocé exibe o filme no painel Monitor, ou quando exporta o filme. Vocé ainda pode mover ou alterar um
clipe desativado.

% Selecione um ou mais clipes na Linha de tempo ou na Linha de cena, e escolha Clipe > Ativar.

A marca de verificagdo perto do comando desaparece quando vocé desativa um clipe, e o clipe aparece esmaecido na
Linha de tempo e na Linha de cena.

Trabalhar com marcadores de clipe e linha de tempo

Sobre os marcadores de clipe e linha de tempo

Vocé pode inserir marcadores para indicar pontos importantes em um clipe ou filme. Os marcadores podem ajuda-lo
a posicionar, organizar e sincronizar os clipes; e até mesmo adicionar comentarios a linha de tempo. Cada filme e cada
clipe podem individualmente conter até 100 marcadores numerados (de 0 a 99) e tantos marcadores nido-numerados
quantos vocé desejar. Também ¢é possivel adicionar marcadores de menu para usar na criagio de um menu de disco
no Adobe Premiere Elements. (Consulte “Trabalhar com marcadores de menu” na pagina 258.)

Trabalhar com marcadores de clipe e linha de tempo ¢ bem parecido com o trabalho com os pontos de entrada e saida.
No entanto, embora os pontos de entrada e saida definam o ponto real de inicio e fim de um clipe, os marcadores sé
servem para referéncia e ndo afetam os clipes no filme finalizado.

Linha de tempo  Link

I Batidas

T e A A A ———

biking04.avi [4] ‘olume do clipe-

v o) ¢ =

T ——————————— 5 ——|

Marcadores na Linha de tempo e no painel Monitor

A. Selegdo Ferramenta B. Ferramenta Esticar linha de tempo C. Ferramenta Propriedades D. Modo Aparar inteligente E. Modo
Rastreamento de movimento F. Marcador de Linha de tempo no filme G. Marcador de batida H. Marcadores de clipe em um clipe I. Opgoes
de Ferramentas de dudio J. Opgoes de marcador
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Nota: O botio Detectar batidas cria marcadores nas batidas principais da sua trilha sonora, para que vocé possa
sincronizar os clipes com as batidas.

Os marcadores que vocé adiciona a um clipe colocado em um filme aparecem apenas naquela instincia do clipe. Os
marcadores adicionados a um clipe de origem (aberto da exibi¢do do Projeto) aparecem em cada instancia do clipe que
vocé adicionar depois ao filme. Incluir marcadores em um clipe de origem nio afeta instancias do clipe que ja estd em
um filme.

Ao selecionar um clipe na exibi¢ao do Projeto, o painel Monitor exibe apenas os marcadores do clipe dentro de um
clipe; ao selecionar um clipe na Linha de tempo, ele exibe apenas os marcadores da linha de tempo. Os marcadores de
clipe aparecem como icones no clipe na Linha de tempo, mas os marcadores de Linha de tempo aparecem na escala de
tempo da Linha de tempo.

Nota: “Trabalhar com marcadores de clipe e linha de tempo” na pdgina 102

Mais topicos da Ajuda

“Trabalhar com marcadores de menu” na pagina 258

Adicionar marcadores de clipe e linha de tempo

Vocé pode adicionar marcadores a um clipe no painel Tarefas, a uma instancia de um clipe na Linha de tempo ou a
escala de tempo da Linha de tempo. Os marcadores se enquadram em quatro categorias: marcadores de clipe e
marcadores de linha de tempo. Em geral, vocé adiciona os marcadores de clipe para indicar pontos importantes em um
clipe individual (para identificar uma agio ou som em particular, por exemplo). Vocé adiciona marcadores de linha de
tempo a escala de tempo da Linha para marcar cenas, locais de titulos ou outros pontos significativos em todo o filme.
Os marcadores de linha de tempo podem incluir comentarios e até URLs para criar links para as paginas da Web.

Vocé pode numerar os marcadores ou usar marcadores ndo-numerados. Use marcadores numerados se planeja usar
muitos marcadores. Vocé pode rapidamente pular, digamos, do marcador niimero 5 para o marcador numero 40 se
os marcadores forem numerados, ao passo que vocé pode pular rapidamente apenas para o préximo marcador ou para
o marcador anterior se ndo forem numerados. Além disso, se desejar usar marcadores para registrar os comentarios,
a numeracdo faz com que fique mais facil fazer referéncias a eles. Vocé poderia dizer para um colaborador, por
exemplo, "verifique a cor no marcador 12" ou "dé uma olhada no meu comentéario no marcador 42".

Adicionar um marcador a um clipe de origem ou a uma instancia de clipe

1 Siga um destes procedimentos:

« Para adicionar um marcador a um clipe de origem, clique duas vezes no clipe na exibicdo do Projeto.

+ Para adicionar um marcador a uma instincia de clipe, clique duas vezes no clipe na Linha de tempo.

O clipe abre na janela de Visualizago.

2 Mova o indicador de hora atual | na janela de Visualizagdo até o quadro em que vocé deseja definir o marcador.

3 Escolha Clipe > Definir marcador de clipe, e selecione Sem numeragéo, Proximo numerado disponivel ou Outro
numerado.

4 Se vocé escolheu Outro numerado, digite um nimero no campo Definir marcador numerado e clique em OK.

Se vocé adicionou o marcador ao clipe de origem, ele é salvo no clipe e fica visivel em todas as instancias, colocado na
Linha de tempo depois. Se vocé adicionou o marcador a instancia do clipe, ele fica visivel apenas naquela instincia do
clipe na Linha de tempo.
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Adicionar um marcador a Linha de tempo

1

Clique em um espago vazio em uma faixa de video ou dudio na Linha de tempo. Isso torna a Linha de tempo ativa
e desmarca todos os clipes.

Mova o indicador de hora atual | na Linha de tempo até o quadro em que vocé deseja definir o marcador.

Clique com o botdo direito do mouse/pressione a tecla Ctrl e clique na escala da linha de tempo ou no painel
Monitor, ou escolha Linha de tempo > Definir marcador de linha de tempo, e escolha uma das opgdes a seguir:

Sem numeracdo Define um marcador sem numeragéo.

Préximo numerado disponivel Define um marcador numerado usando o ndmero nao usado mais baixo.

Outro numerado Abre uma caixa de didlogo na qual vocé pode especificar qualquer nimero nio usado de 0 a 99.

Vocé pode inserir marcadores enquanto um filme ou clipe é reproduzido. Basta clicar no icone Definir marcador ndo
numerado no painel Monitor ou pressione a tecla de asterisco, nos locais que vocé deseja marcar.

O marcador torna-se visivel na escala de tempo da Linha de tempo, no local do indicador de hora atual.

Inserir comentarios, informacgoes de capitulo ou links de URL em um marcador
de linha de tempo

Além de indicar quadros importantes de um filme, os marcadores da linha de tempo também podem conter
comentarios, numeros de capitulo ou URLs. Vocé pode incluir comentarios, niimeros de capitulo ou links da Web
apenas nos marcadores de linha de tempo, e ndo nos marcadores de clipe.

Se pretender importar seu filme no Adobe® Encore®, vocé pode usar os marcadores de linha de tempo para especificar

os links de capitulo. O Encore converte automaticamente os marcadores de linha de tempo com texto ou com numeros

no campo Capitulo em pontos de capitulo. Ele também coloca o contetido do campo Comentério no campo Descri¢ao
do ponto de capitulo.

Se o seu filme se destinar a exibi¢do na Web, e vocé estiver confortavelmente projetando paginas da Web baseadas em
quadros, vocé pode usar marcadores de linha de tempo para alterar o que aparece em outras partes da pagina. Os
marcadores de linha de tempo podem especificar um URL e um quadro de pagina da Web. Ao incluir o filme em uma
pagina da Web baseada em quadro, o navegador exibe cada link especificado no quadro correspondente. Assim,
enquanto o filme é reproduzido, sua pagina da Web pode mudar a medida que cada marcador é atingido. Por exemplo,
em uma pagina da Web de familia, a medida que seu filme de férias é reproduzido, vocé pode preencher os outros
quadros da pagina com comentarios e imagens estdticas sobre as férias. Essa técnica avancada exige um planejamento
cuidadoso para coordenar os quadros e o contetido. Vocé deve exportar o filme usando um tipo de arquivo que suporta
os marcadores da Web: QuickTime ou Windows Media.

Vocé pode ajustar os marcadores para que durem um quadro mais. Na Linha de tempo, o lado direito de um icone do

marcador da linha de tempo se estende para indicar sua duragio.

1

Na escala de tempo da Linha, clique duas vezes em um marcador da linha de tempo para abrir a caixa de didlogo
Marcador.

Siga um destes procedimentos:
Para criar um comentario, digite uma mensagem no campo Comentarios.

Para mudar a duragdo do marcador, arraste o valor da duragio ou clique no valor para seleciona-lo, digite um novo
valor e pressione Enter.

Para criar um ponto de capitulo para o Adobe Encore, insira o nome do capitulo ou o niimero na caixa Capitulo.

Para criar um link da Web, insira o endereco da Web e o numero do quadro nas caixas URL e Quadro de Destino.
O ntmero do quadro deve coincidir com um quadro na pagina da Web que contém o filme.
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3 Para inserir comentarios ou especificar op¢des para outros marcadores da linha de tempo, clique em Voltar ou
Avangar.

4 Repita as etapas de 1 a 3 até vocé terminar de modificar os marcadores da linha de tempo, e clique em OK.

Mais topicos da Ajuda

“Nogbes basicas sobre marcadores de menu” na pagina 258

Mover e excluir marcadores

Vocé pode arrastar os marcadores na Linha de tempo. Para alterar os marcadores de clipe em um clipe que ja esta no
filme, abra essa instincia particular do clipe na janela Visualizagio e faca as alteragdes 1a. Vocé ndo pode manipular os
marcadores de clipe na Linha de tempo diretamente.

Os marcadores da Linha de tempo néo estdo vinculados de nenhuma forma aos quadros que marcam. Ao inserir um
clipe, por exemplo, os marcadores existentes da linha de tempo néo se deslocam, mas permanecem na escala de tempo
em que foram originalmente colocados. No entanto, os marcadores em um clipe se deslocam com ele.

Mover um marcador
% Na escala de tempo da Linha de tempo, arraste o marcador para uma nova posicdo. Arrastar além das bordas da
escala de tempo faz com que ela role.

Nota: Vocé nio pode mover um marcador de clipe na Linha de tempo; em vez disso, abra o clipe na janela de
Visualizagao e arraste o marcador na escala de tempo da janela de Visualizagdo.

Exclusao de um marcador de escala

1 Na Linha de tempo, mova o indicador de hora atual Tpara o marcador da linha de tempo.

Para colocar o indicador de hora atual precisamente em um marcador, dé um zoom completo na escala de tempo,
para que vocé possa ver sua localizagio exata, ou escolha Linha de tempo > Ir para o marcador da linha de tempo, e
escolha Avangar, Voltar ou Numerado no menu.

2 Escolha Linha de tempo > Limpar marcador da linha de tempo, e depois escolha uma op¢do do menu.

Marcador de Linha de tempo no indicador de hora atual Exclua o marcador da linha de tempo na hora atual. (Se a
op¢ao nao estiver disponivel, vocé nao colocou o indicador de hora atual precisamente no marcador.)

Todos os marcadores Exclui do filme todos os marcadores da linha de tempo.
Numerado Exclui um marcador numerado da linha de tempo de uma lista de todos os marcadores numerados.

Nota: Vocé ndo pode remover um marcador da linha de tempo arrastando-o para longe da escala de tempo.

Exclusao de um marcador de clipe
1 Selecione o clipe na Linha de tempo.

2 Mova o indicador da linha de tempo ¥ para o marcador de clipe.

Para colocar o indicador de hora atual precisamente em um marcador, dé um zoom completo na escala de tempo,
assim vocé pode ver sua localizagdo exata, ou escolha Clipe > Ir para marcador de clipe, e escolha Avangar, Voltar ou
Numerado no menu.

3 Escolha Clipe > Limpar marcador de clipe, e escolha uma opgdo do menu:

Marcador atual Exclui o marcador na hora atual. (Se a op¢do néo estiver disponivel, talvez ndo tenha colocado o
indicador de hora atual precisamente no marcador.)
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Todos os marcadores Exclui do clipe todos os marcadores.

Numerado Exclui um marcador de clipe numerado de uma lista de todos os marcadores numerados.

Limpar todos os marcadores

1 Siga um destes procedimentos:
+ Paralimpar todos os marcadores de um clipe, selecione o clipe na Linha de tempo.
+ Paralimpar todos os marcadores da Linha de tempo, certifique-se de que ndo haja clipes selecionados no filme.

2 Escolha Clipe > Limpar marcador de clipe > Todos os marcadores, ou Linha de tempo > Limpar marcador de linha
de tempo > Todos os marcadores.

Ir para um marcador de clipe ou linha de tempo na Linha de tempo

1 Siga um destes procedimentos:
+ Para se mover para um marcador de clipe em um clipe, selecione o clipe na Linha de tempo.

« Para se mover para um marcador de linha de tempo em um filme, certifique-se de que néao haja clipes selecionados
na Linha de tempo.

2 Escolha Clipe > Ir para marcador de clipe ou Linha de tempo > Ir para marcador de linha de tempo, e escolha
Avangar, Voltar ou Numerado no menu.

Para ajudar a posicionar os clipes em um marcador, certifique-se de que o comando Ajustar esteja selecionado no
menu Linha de tempo. (Uma marca de verificagdo indica se estd selecionado.) Assim, os clipes vdo se ajustar aos
marcadores a medida que vocé os arraste para a posicio na Linha de tempo.

Visualizar filmes

Visualizar um filme no painel Monitor

Vocé pode visualizar todo ou parte de um filme a qualquer momento no painel Monitor. Para visualizar um filme, o
Adobe Premiere Elements deve primeiro preparar os clipes em todas as faixas para visualizar, aplicar efeitos,
movimentos, opacidade e configurar o volume. A qualidade do video e a velocidade de proje¢do sdo dinamicamente
ajustadas de forma que vocé possa visualizar o filme em tempo real. Os filmes que usam apenas cortes entre os clipes
geralmente sdo visualizados em qualidade e velocidade de projegdo normais. Talvez seja necessério aplicar acabamento
em filmes complexos (com efeitos e video e dudio em camadas) para que vocé os visualize.

Nota: Para obter informagdes sobre a aplicagio de acabamento para visualizagdo, consulte a Ajuda do Adobe Premiere
Elements.
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fr
JH Tela inteira

| b T . I
D E F G H

Painel Monitor
A. Reproduzir em tela inteira B. Controle de zoom C. Minilinha de tempo D. Hora atual E. Controles de reprodugio F. Dividir clipe
G. Adicionar texto H. Congelar quadro

% Execute um destes procedimentos no painel Origem do clone:

Para visualizar o filme, clique no botio Reproduzir J ou pressione a barra de espago.

Nota: Para ajustar o indicador de hora atual para o comego do filme, pressione a tecla Home.

Para alterar a qualidade da reprodugio, clique com o botéo direito do mouse/pressione a tecla Ctrl e clique dentro
do painel Monitor. Selecione Qualidade da reprodugdo > Maior. A utilizagdo da CPU e o consumo da RAM do
computador aumentam quando vocé altera a configuragio para Maior.

Para pausar o filme, clique no botio Pausa | | ou pressione a barra de espaco.

Para controlar a velocidade da visualizagdo, arraste o seletor deslizante para a direita. O clipe é reproduzido com
mais velocidade a medida que vocé arrasta o seletor deslizante.

Para reproduzir ao contrério, arraste o seletor para a esquerda. O clipe é reproduzido para trds com mais velocidade
a medida que vocé arrasta o seletor deslizante.

Para avangar um quadro, clique no botio Avancar quadro |F. Para avancar cinco quadros, clique no botio Avancar
quadro mantendo pressionada a tecla Shift.

Para retroceder um quadro, clique no botio Retroceder quadro 4|. Para retroceder cinco quadros, clique no botio
Retroceder quadro mantendo pressionada a tecla Shift.

Para pular para um quadro diferente, clique na exibi¢do de hora atual e digite a nova hora. (Vocé nao precisa digitar
dois-pontos ou pontos-e-virgulas. No entanto, tenha ciéncia de que o Adobe Premiere Elements interpreta os
numeros abaixo de 100 como quadros.)

Para ir até o final do clipe anterior (o ponto de corte ou edi¢io), clique no botio Ir para o ponto de edi¢io anterior T4.
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- Para ir até o comego do préximo clipe, clique no botio Ir para o préximo ponto de edigio T .

Visualizar um clipe na Linha de cena

% Clique duas vezes no clipe na Linha de cena.

Dar mais ou menos zoom na minilinha de tempo do painel Monitor

Ao usar a Linha de cena, vocé pode dar mais ou menos zoom na minilinha de tempo do painel Monitor para expandir
ou contrair seus incrementos. Dar mais ou menos zoom na minilinha de tempo ajuda-o a ver as mudancas
acontecendo em pequenos espagos de tempo, mesmo durante um tnico quadro. Dar menos zoom o ajuda a ver as
mudangas acontecendo em periodos mais longos.

% Arraste o final da minilinha de tempo para dar mais ou menos zoom.

Rolar a Linha de tempo durante a visualizacao

Vocé pode ajustar uma op¢do para rolar automaticamente a Linha de tempo da direita para a esquerda, como o filme
se movendo na tela, quando uma seqiiéncia for maior do que a linha de tempo visivel. Dessa forma, vocé nio precisa
dar menos zoom para ver toda a seqtiéncia.

1 No Windows®, selecione Editar > Preferéncias > Geral. No Mac® OS, selecione Adobe Premiere Elements 9 >
Preferéncias > Geral.

2 Escolha uma opg¢do do menu Rolagem Automatica na Reprodugio da Linha de tempo.
Sem rolagem Nio rola a Linha de tempo.
Rolagem de Pagina Rola a segdo visivel da Linha de tempo uma pagina por vez.

Rolagem Suavizada Rola a Linha de tempo enquanto o indicador de hora atual fica no centro da Linha de tempo
visivel.

Exibir zonas de seguranca no painel Monitor

Vocé pode exibir as margens da zona de seguranca (guias) no painel Monitor para determinar se algum texto ou objeto
no seu projeto ficam fora da zona de seguranca. Quando o texto ou os objetos ficarem fora da zona de seguranga, eles
poderdo ser cortados quando forem reproduzidos em certas telas. As margens da zona de seguranga sdo para sua
referéncia e nio estdo incluidas nas visualiza¢cdes ou na exportacgio.
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¥ Margens de sequranga k

Configuragides de reproducio...

Zonas de seguranga no painel Monitor
A. Margem de seguranga da agido B. Margem de seguranca do titulo

% Clique com o botéo direito do mouse/pressione a tecla Ctrl e clique no painel Monitor e escolha Margens de
seguranca. Uma marca de verificagdo perto do nome indica que as margens da zona de seguranca estdo ativas.

As margens de seguranga de agdo e titulo padrio sdo 10% e 20%, respectivamente. No entanto, vocé pode alterar as
dimensoes das zonas de seguranga na caixa de didlogo Configuragées do projeto.

Mais topicos da Ajuda
“Criar um titulo estatico” na pagina 225

“Verificar configura¢des do projeto” na pagina 31

Visualizar no modo de tela cheia

Para ver os maiores detalhes em um clipe ou filme, visualize-o no modo de tela cheia. Esse modo preenche a tela do
computador com o video, sugerindo como os clipes e filmes vdo aparecer na tela da tevé. As visualizagdes de tela cheia
também facilitam o compartilhamento do seu trabalho com outras pessoas na sala.

Visualizar um filme em modo de tela cheia

% Clique no botdo Reproduzir em tela cheia [ no canto superior direito do aplicativo. O painel de visualizagio
enche a tela, e a reproducéo se inicia automaticamente.

Pausar, reverter e avancar uma visualizacao de tela cheia

Além de reproduzir e pausar uma visualizagio de tela cheia, vocé pode inverter ou avangar em incrementos de um
quadro .

1 Para exibir a barra de controle, mova o ponteiro para a parte inferior da tela.
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Na visualizagdo de tela cheia, mova o ponteiro na tela para exibir os controles do player.

2 Clique nos botoes Pausar] |, Voltar quadro 4] ou Avangar quadro | .

Sair do modo de tela cheia

1 Para exibir a barra de controle, mova o ponteiro para a parte inferior da tela.

2 A direita da barra de controle, clique em Sair.

Visualizacao em um monitor de tevé

Vocé pode visualizar o filme em um monitor de tevé ou video usando muitas cimeras ou conversores analégico-
digitais (digitalizadores). A caixa de didlogo de Configuragdes de projeto contém opgdes de visualizagdo em um
dispositivo de DV. E importante ter o hardware corretamente configurado antes de escolher essas configuragdes.

Nota: Certifique-se de que o monitor de tevé ou video esteja conectado a cimera ou ao conversor analogico-digital, e que
o dispositivo esteja conectado adequadamente ao seu computador, em geral através de uma porta IEEE 1394. Além disso,
configure o dispositivo para liberar o dudio e o video analdgicos para o monitor. Alguns dispositivos vdo detectar um
monitor automaticamente, enquanto outros exigem que vocé escolha uma opgdo do menu. (Consulte a documentagdo
fornecida com o dispositivo para obter mais informagoes.)

1 Escolha Editar > Configura¢des de projeto > Geral, e clique no botao Configura¢oes da reprodugao.
2 Na se¢do Reprodugio em tempo real, selecione estas opgdes:

+ Selecione a op¢io Exibi¢do de video na area de trabalho durante a reprodugéo se desejar visualizar no painel
Monitor e no monitor da TV. Desmarque essa op¢io se a reprodugio pelo painel Monitor ficar tremida.

« Para o Dispositivo externo, escolha a op¢édo que combina com a camera ou com o conversor analdgico-digital que
vocé estd usando para acionar seu monitor de tevé.

+ Paraa Conversio de proporgio, escolha Hardware (se receber suporte).

+ Escolha Audio do dispositivo externo para monitorar o som e o video através do monitor de tevé. Essa opgio
mantém os dois em sincronia na reproducéo.

Nota: A Reprodugio em tempo real reproduz as visualizagoes instantaneamente em qualidade final totalmente
renderizada. Com a edigio livre de renderizagdo, vocé pode revisar as decisées de edicdo a medida que as faz e as
experimenta de forma mais livre. Para conseguir melhores velocidades de projecdo na reprodugio, use um sistema
Pentium® 4 de 3-GHz ou melhor.
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3 Nasecdo Exportar, em Dispositivo externo, escolha se deseja exportar para fita para o dispositivo especificado. Essa
opg¢do nao afeta a reprodugio.

Nota: A exportagdo para fita ndo é suportada para HDV.

4 Na se¢do Modo de exibicdo da area de trabalho, escolha Efeitos graficos de alto desempenho acelerados se o
adaptador do seu monitor suporta DirectX °. Do contrério, escolha Compativel ou Padrio, o que der os melhores
resultados de reprodugio no seu sistema.

5 Deixe o resto das configuragdes de reprodugdo como definido pelo Adobe Premiere Elements, e clique em OK.

6 Na caixa de didlogo Configuragées de projeto, clique em OK.

Renderizar uma area para visualizacao

Filmes mais complexos e InstantMovies (com efeitos e video e daudio em camadas) exigem mais tempo de
processamento para serem exibidos adequadamente. Se o Adobe Premiere Elements ndo puder exibir uma area com
velocidade e qualidade completas, ele acrescente uma linha fina vermelha na escala de tempo da Linha de tempo. Para
visualizar uma dessas areas, vocé pode primeiro renderizd-la. A renderizagdo processa as camadas e os efeitos e salva
avisualiza¢do resultante em um arquivo, que o Adobe Premiere Elements pode usar todas as vezes que vocé visualizar
essa secdo do filme. Depois de renderizada, uma se¢do ndo exige uma nova renderizagdo, a menos que sejam feitas
mudangas nela. (Na Linha de tempo, as dreas renderizadas sdo marcadas com uma linha verde.)

Nota: Se vocé fizer mudangas significativas em uma drea renderizada, o arquivo de visualizagdo néo é mais 1itil, e a linha
verde muda para vermelho. Para visualizar efeitos complexos em uma velocidade de projecio total, vocé terd que
renderizar novamente a drea.

Vocé designa a drea a ser renderizada usando a barra da drea de trabalho na Linha de tempo.

Linha de tempo
A. Barra da drea de trabalho B. A barra verde indica a drea totalmente renderizada C. A barra vermelha indica que a drea precisa de
renderizagdo para uma visualizagdo de melhor qualidade

Definir a area a ser renderizada

 Arraste o centro texturizado da barra de area de trabalho sobre a se¢do que deseja visualizar. Certifique-se de
arrastar a barra da drea de trabalho a partir do centro; do contrario, mova o indicador da hora atual.

adecena || &@ =

Segurar a barra da drea de trabalho e arrastd-la sobre uma segdo para visualizagio

+ Se o centro texturizado ndo estiver visivel, arraste a barra da drea de trabalho, mantendo a tecla Alt pressionada,
sobre a se¢do que vocé deseja visualizar.
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______________________ B i ™ Y
Arrastando um marcador da drea de trabalho para marcar o final da drea

« Posicione o indicador de hora atual e pressione Alt+[ para definir o comego da drea de trabalho.
+ Posicione o indicador de hora atual e pressione Alt+] para definir o final da drea de trabalho.

+ Clique duas vezes na barra da drea de trabalho, mantendo a tecla Alt pressionada, para redimensiond-la até alargura
do filme.

+ Clique duas vezes na barra da drea de trabalho para redimensiond-la até a largura da escala de tempo, ou até a
extensdo de todo o filme, o que for mais curto.

Q Posicione o ponteiro sobre a barra da drea de trabalho para exibir uma dica de ferramenta que mostra o timecode
inicial, o timecode final e a duragdo da barra da drea de trabalho.

Renderizar uma visualizacao
% Ajuste a barra da drea de trabalho sobre a area que vocé deseja visualizar, e escolha Linha de tempo > Renderizar
area de trabalho. (O tempo de renderizagdo depende dos recursos do seu sistema e da complexidade do segmento.)

Vocé também pode renderizar uma visualizagdo ajustando a barra da drea de trabalho e pressionando Enter
(Windows) ou Home (Mac).

Excluir arquivos de visualizacao

Ao reproduzir um filme, o Adobe Premiere Elements combina as faixas e os efeitos no segundo plano, enquanto
reproduz o filme resultante no painel Monitor. Se, no lugar, vocé renderizar o filme, 0 Adobe Premiere Elements cria
arquivos de visualizagdo e os salva no disco rigido. Depois de renderizado, o Adobe Premiere Elements nio precisa
processar as faixas e os efeitos novamente e pode reproduzir os arquivos de visualizagio diretamente. Da mesma
forma, os arquivos de visualizagdo podem economizar tempo quando vocé exporta o filme final, porque o Adobe
Premiere Elements pode usar as informagdes armazenadas nos arquivos de visualiza¢do, em vez de renderiza-los
novamente.

% Com a Linha de tempo ou a Linha de cena ativas, escolha Linha de tempo > Excluir arquivos renderizados. Quando
solicitado, clique em OK.

Nota: E importante excluir os arquivos de visualizagdo usando o comando Excluir arquivos renderizados, em vez de
apagd-los diretamente no Windows. Os projetos fazem referéncia aos arquivos de visualizagio basicamente da mesma
forma que fazem com a midia de origem. Se vocé mover ou excluir os arquivos de visualizagdo sem usar o comando, na
proxima vez que vocé abrir o projeto, o Adobe Premiere Elements pede para vocé localizar os arquivos.

Mais tépicos da Ajuda
“Sobre discos de trabalho” na pagina 36
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Capitulo 8: Edicao de clipes

O processo de edi¢do de clipes inclui os recursos de visualizagdo e aparo para elimina¢do de material desnecessario.
Inclui também a revisdo de propriedades do clipe, como velocidade, direcdo e duragido. Também é possivel editar clipes
de midia gerados por outros programas nos seus aplicativos originais de dentro do Adobe Premiere Elements.

Aparo de clipes

Sobre o aparo e a recuperacao de clipes

Quando vocé cria um filme, raramente utiliza um clipe inteiro. Para definir os quadros que deseja usar, configure os
pontos de Entrada e de Saida. O ponto de Entrada ¢é o primeiro quadro do clipe que serd utilizado; ja o ponto de Saida
¢ o ultimo quadro. A defini¢do dos pontos de Entrada e Saida ndo exclui os quadros do disco rigido; em vez disso, essa
acao isola a parte que sera incluida no filme. Os pontos de Entrada e Saida atuam como uma janela sobre o clipe,
mostrando apenas os quadros do ponto de Entrada ao de Saida. Vocé pode mover tais pontos conforme necessario, a
fim de recuperar quaisquer quadros que tenham sido aparados.

Timeline Sceneline & =

' T '|
A B D

Os pontos de Entrada e de Saida servem como uma janela sobre um clipe
A. Quadros aparados B. Ponto de Entrada C. Ponto de Saida D. Quadros aparados

E possivel aparar quadros em qualquer uma das extremidades de um clipe. Para aparar quadros no meio de um clipe,
primeiro, divida o clipe (agdo que cria duas instancias do clipe original) e apare os quadros indesejados do final do
primeiro clipe novo ou do inicio do segundo.

Vocé pode aparar um clipe na janela Visualizar, na mini linha de tempo do painel Monitor ou na Linha de tempo. E
possivel recuperar quadros de clipes de origem (aqueles ainda nao colocados na Linha de tempo) usando a janela
Visualizar. Vocé pode usar a Linha de tempo para recuperar quadros dos clipes que estejam nela.

Mais tépicos da Ajuda
“Dividir clipes” na pagina 123

Sobre o recurso Aparar inteligente

Vocé pode criar um arquivo de video com qualidade superior removendo se¢des nao desejadas e se¢des de baixa

qualidade. Adobe® Premiere® Elements 9 permite que vocé manipule com eficiéncia as se¢oes embacadas, tremidas e
irrelevantes de baixa qualidade e desnecessarias do seu arquivo de video. Vocé pode editar e sintonizar os arquivos de
videos com facilidade e rapidez. O recurso Aparar inteligente permite que vocé apare as se¢des de baixa qualidade de
um arquivo de video. Esse recurso pode ser executado manualmente e automaticamente. Vocé pode aparar clipes na
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exibi¢do Linha de tempo e Linha de cena. Todavia, vocé pode aparar somente um clipe de cada vez na exibi¢do Linha
de cena. Existem dois tipos de apara inteligente, manual e automatica. A apara inteligente manual é o modo padréo.
Neste modo, é possivel especificar as op¢des que determinam as se¢des aparadas. No modo aparador inteligente
automatico, o Adobe Premiere Elements determina automaticamente as se¢des aparadas e vocé opta se deseja exclui-
las ou manté-las.

Linha de tempo  Linh

Aparar AN

hanter
N Selecionartudo

Opegdes de aparar inteligente

Aparar inteligente

Aparar inteligente manual

O recurso Aparar inteligente tem dois modos: manual e automatico. O modo padrdo é o Manual no qual vocé pode
aparar ou excluir as sele¢oes destacadas de um clipe.

1 Para habilitar o Aparar inteligente, selecione Linha do tempo > Opg¢des de aparar inteligente. Por padrdo, o Modo
aparador inteligente manual é habilitado.

Nota: No modo Aparar inteligente manual, vocé vé uma mensagem, Modo aparador inteligente manual: apare ou
exclua as segoes destacadas, acima do painel Monitor. Vocé também vé o botdo Opgoes de aparar inteligente.

2 (Opcional) Na caixa de didlogo Opg¢des de aparar inteligente, use o controle deslizante para especificar as opgdes
Qualidade e Interesse. Os valores definidos nessa caixa de didlogo determinam as se¢des que podem ser aparadas.
Se as op¢des ndo forem definidas nessa caixa de didlogo, as op¢des padrao serdo usadas. Para obter mais
informagdes, consulte “Opgdes de aparar inteligente” na pagina 115.

3 Clique em Aparar inteligente > na parte superior do painel Linha do tempo para habilitar o recurso Aparar
inteligente.

4 Clique em Organizar e arraste e solte os clipes desejados na Linha de tempo.

Adobe Premiere Elements analisa o clipe e destaca as se¢des que precisam ser aparadas. As se¢Oes destacadas
dependem dos valores definidos nas opgdes Nivel de qualidade e Nivel de interesse. As secdes aparaveis sdo destacadas
por listras.

Nota: Para analisar manualmente o clipe antes de arrastd-lo e soltd-lo na Linha de tempo, clique com o botdo direito do
mouse/pressione a tecla Ctrl e clique no clipe e selecione Executar analisador automdtico. Para obter mais informagoes
sobre o recurso Analisador automadtico, consulte “Andlise de midia” na pdgina 75.

5 (Opcional) Veja as tags de ma qualidade que Adobe® Premiere” Elements 9aplicou nas se¢oes de apara passando o
mouse sobre a segdo Aparar inteligente do clipe.

6 Para selecionar as se¢des de apara em um clipe, execute um dos seguintes procedimentos:
+ Clique duas vezes no clipe para selecionar todas as se¢oes aparaveis em um unico clipe.

+ Para selecionar todas as se¢des apardveis em varios clipes, arraste um marcador de sele¢io em torno dos clipes
selecionados. Clique com o botéo direito do mouse/pressione a tecla Ctrl e clique nas se¢des a serem aparadas e
escolha Selecionar tudo.

+ Para selecionar todas as se¢Oes aparaveis em varios clipes na Linha de tempo, selecione Ctrl-A e clique com o botao
direito do mouse/pressione a tecla Ctrl e clique em uma segio > Selecionar tudo.
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As secOes aparaveis selecionadas sdo destacadas. Quando vocé seleciona uma se¢éo aparavel, todas as se¢oes aparaveis
se transformam em se¢des listradas em azul.

Nota: Se vocé decidir selecionar secoes apardveis em vdrios clipes, primeiro selecione os clipes e, em seguida, as se¢des
apardveis.

7 Clique com o botdo direito do mouse/pressione a tecla Ctrl e clique em uma se¢éo aparavel (a area com listras
azuis). As seguintes opgdes sdo exibidas:

Aparar Permite aparar a se¢do aparavel selecionada.

Manter Permite manter a se¢do aparavel selecionada.

Selecionar tudo Seleciona todas as se¢des aparaveis na seleio atual.
Opgées de aparar inteligente Exibe as op¢oes de aparar inteligente.

8 Selecione Aparar para aparar a drea aparavel ou selecione Manter para manter a se¢io apardvel. Vocé também pode
aparar clipes usando a tecla Delete no teclado.

9 (Opcional) Para desfazer a a¢do de aparar anterior, clique com o botao direito do mouse/pressione a tecla Ctrl e
clique no clipe e selecione Desfazer aparar inteligente.

Para sair do modo Aparar inteligente, selecione Linha do tempo > Modo aparador inteligente.

Aparar inteligente automatico
1 Para habilitar o modo Aparar inteligente automatico, execute um dos seguintes procedimentos:

+ Selecione Linha do tempo > Opgdes de aparar inteligente. Na caixa de didlogo Opgoes de aparar inteligente,
selecione Automatico.

« Clique em Opgoes de aparar inteligente acima do painel Monitor, selecione Automatico e clique em Salvar.

Nota: Quando no modo aparador inteligente automadtico, vocé vé uma mensagem, Modo aparador inteligente
automdtico: os clipes serdo aparados quando adicionados ao filme, acima do painel Monitor. Vocé também vé o botio
Opgoes de aparar inteligente.

2 Clique em #% na parte superior do painel Linha de tempo para habilitar o recurso Aparar inteligente.

3 Clique em Organizar e arraste e solte os clipes desejados na Linha de tempo.

O Adobe Premiere Elements analisa o clipe e destaca as segdes que precisam ser aparadas. A caixa de didlogo de

confirmacdo do modo aparador inteligente automatico é exibida.

Nota: Para analisar manualmente o clipe antes de arrastd-lo e soltd-lo na Linha de tempo, clique com o botdo direito do
mouse/pressione a tecla Ctrl e clique no clipe e selecione Executar analisador automdtico. Para obter mais informagdes
sobre o recurso Analisador automadtico, consulte “Andlise de midia” na pdgina 75.

Nota: Se um clipe ndo for selecionado, as listras serdo usadas para destacar as segoes de apara inteligente do clipe.

4 Clique em Sim para remover as segdes aparaveis destacadas do clipe.

Opcoes de aparar inteligente

O recurso Aparar inteligente usa fatores de qualidade, como brilho, mancha, tremor, bem como, fatores de contraste
e interesse, como rosto, movimento e didlogo como critério para aparar os clipes. Vocé pode definir os niveis de
qualidade e interesse antes de aparar os clipes.

Nivel de qualidade Permite especificar os niveis dos fatores de qualidade que o Adobe Premiere Elements usa para
determinar as se¢des aparaveis. Os fatores de qualidade sdo mancha, tremor, brilho, foco e contraste. Se vocé mover o
controle deslizante para o lado extremo direito, todas as se¢des que nio estiverem com alta qualidade serdo destacadas
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como se¢des aparaveis. As se¢Oes aparaveis sdo reduzidas a medida em que vocé move o controle deslizante para a
esquerda. Se vocé mover o controle deslizante para o lado extremo esquerdo, somente as se¢des de baixa qualidade
serdo destacadas para apara.

Nivel de interesse Permite especificar os niveis de interesse que o Adobe Premiere Elements usa para determinar as
secOes aparaveis em um clipe. Os fatores de interesse incluem rostos, didlogos, close-ups, movimentos de cimera,
como visdo panoramica e zoom, um grupo grande de pessoas e um grupo pequeno de pessoas.

Nota: Vocé nio pode usar Interesse como o tinico fator para determinar a segio apardvel. Os fatores de interesse e
qualidade trabalham juntos. As segoes apardveis sio reduzidas quando vocé move o controle deslizante da direita para
a esquerda. Um clipe com baixa qualidade ou baixo interesse é aparado. Um clipe com alta qualidade ou alto interesse
ndo é aparado.

Opgdes de aparar inteligente @I

Cancelar Salvar

Opgdes de aparar inteligente

Acessar opgoes de aparar inteligente
Habilite o recurso Aparar inteligente e execute um dos procedimentos a seguir para acessar as op¢oes de Aparar
inteligente:

« Selecione Linha de tempo > Opgoes de aparar inteligente.
+ Clique em Opgoes de aparar inteligente acima do painel Monitor.

+ Clique com o botéo direito do mouse/pressione a tecla Ctrl e clique em uma sele¢do aparavel e selecione Opgdes de
aparar inteligente.

Aparar um clipe na Linha de cena

Ao usar a Linha de cena, vocé pode aparar clipes diretamente na mini linha de tempo no painel Monitor. Aparar clipes
no painel Monitor ndo aparara o clipe original, apenas sua instancia exibida na Linha de cena.

Mais topicos da Ajuda

“Visao geral da Linha de cena” na pagina 81

Aparar um clipe no painel Monitor

1 Selecione um clipe na Linha de cena.

O clipe aparece no painel Monitor, com uma representagdo de clipe que contém seu nome de arquivo na mini linha
de tempo.

2 Siga um destes procedimentos:

+ Para aparar o clipe do inicio, arraste a alca do ponto de Entrada |, (2 esquerda da representacio do clipe) para a
direita.

 Paraaparar o clipe do final, arraste a alga do ponto de Saida | (2 direita da representacdo do clipe) para a esquerda.
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O painel Monitor apresentara o quadro no local para onde vocé arrastar a alga.

Remover quadros do meio de um clipe

Talvez vocé queira preservar o inicio e o fim de um clipe, mas remover material no meio dele. Vocé pode dividir o clipe
imediatamente antes do inicio da se¢do indesejada (criando dois clipes) e aparar o material refutado do inicio do
segundo clipe.

1 Na Linha de cena, selecione o clipe que contém a seqiiéncia a ser descartada.

O clipe aparece no painel Monitor, com uma representagao de clipe que contém seu nome de arquivo na mini linha
de tempo.

2 No painel Monitor, arraste o indicador de tempo atual para o quadro de inicio do material indesejado.

3 No painel Monitor, clique no botio Dividir clipe 2.

Duas representac¢des de clipe substituem a original na mini linha de tempo e na Linha de cena.

4 Selecione a representagao do segundo clipe na mini linha de tempo.

Nota: Vocé também pode selecionar o primeiro clipe e editd-lo da seguinte maneira, definindo um novo ponto de Saida.

5 Arrasteaalca do ponto de Entrada |, da representagao do clipe para a direita, até ultrapassar o material indesejado.

Na mini linha de tempo, arraste a al¢a do ponto de Entrada para aparar quadros do inicio de um clipe.

O material indesejado sera removido do inicio do segundo clipe (ou do final do primeiro clipe, se tiver escolhido editar
esse clipe) e o programa fechara automaticamente o espaco criado entre o primeiro e segundo clipes.

Recuperar quadros no painel Monitor

1 Selecione um clipe na Linha de cena.

O nome de arquivo do clipe e os pontos de Entrada e de Saida ficam visiveis na mini linha de tempo do painel Monitor.
2 Nessa mini linha de tempo, execute um dos seguintes procedimentos:

« Para recuperar quadros no inicio do clipe, arraste para a esquerda a alca do ponto de Entrada ;.

+ Para recuperar quadros no final do clipe, arraste para a direita a alca do ponto de Saida .
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Aplicar mais ou menos zoom na mini linha de tempo do Monitor

Quando vocé usa a Linha de cena, uma mini linha de tempo fica visivel no painel Monitor. E possivel alterar o nivel
de zoom para exibir a mini linha de tempo com mais ou menos detalhes. Imediatamente acima da mini linha de tempo
estd um controle fino de zoom. O controle de zoom controla o nivel de zoom da mini linha de tempo e a parte dessa
linha que vocé exibe. Quando o controle de zoom estd totalmente aberto, vocé pode ver a mini linha de tempo por
completo. Usar o controle de zoom néo afeta o nivel de zoom do clipe ou filme exibido.

Arraste o botdo agarrar na extremidade do controle de zoom no sentido do centro do painel Monitor para aplicar mais zoom, ou no sentido da
borda para aplicar menos zoom.

« Para aplicar mais zoom, arraste o botdo agarrar [l em uma das extremidades do controle de zoom no sentido do
centro.

« Paraaplicar menos zoom, arraste o botio agarrar [#] em uma das extremidades do controle de zoom no sentido da
borda da mini linha de tempo.

Q Para exibir uma drea diferente da mini linha de tempo, arraste o meio do controle de zoom a fim de rolar a mini linha
de tempo para a direita ou para a esquerda. Depois de aplicar mais zoom, talvez ndo seja possivel ver a posicio do
deslocamento do seletor. Ainda assim, vocé verd a mini linha de tempo rolar quando arrastar para direita ou para
esquerda.

Aparar na Linha de tempo

Vocé pode remover ou recuperar quadros aparados em qualquer uma das extremidades de um clipe arrastando a borda
do clipe na Linha de tempo. Para ajudar na localizagio precisa do quadro desejado, o painel Monitor o exibira durante
a alteracdo do ponto de Entrada ou de Saida do clipe enquanto vocé arrasta. Se houver outro clipe adjacente a borda
que vocé esta aparando, o painel Monitor exibira os quadros dos clipes lado a lado. O quadro a esquerda (ponto de
Saida) vira antes na linha de tempo e o quadro a direita (ponto de Entrada) vira depois. Os clipes subseqiientes, a
exemplo dos blocos de espagos vazios, deslocardo na Linha de tempo quando vocé arrastar a borda do clipe.

Uma dica de ferramenta exibird o niimero de quadros que vocé estd aparando. Essa janela exibira um valor negativo
se vocé arrastar a borda do clipe no sentido do inicio do filme e um nimero positivo se vocé a arrastar no sentido do
fim do filme. Vocé pode informar se aparou um clipe procurando um triangulo cinza pequeno no canto superior em
uma das extremidades do clipe na Linha de tempo. O triangulo indica que vocé nio aparou essa borda.

biking01.awvi [A] WolumeNeolume do clipe -

S0 VOO YO WO WO Y v
Linha de tempo durante (acima) e depois (abaixo) do aparo. O tridngulo cinza no canto do clipe desaparece quando vocé apara.
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Para clipes vinculados (video que inclui trilha sonora), arrastar a borda de um clipe alterard os pontos de Entrada e de
Saida de ambos os clipes. Algumas vezes, talvez vocé queira aparar clipes vinculados independentemente para criar
edigoes divididas (também conhecidas como cortes em L e em J). Pressionar Alt ao aparar permite que vocé defina
pontos de Entrada e de Saida de video e dudio separadamente.

Mais tépicos da Ajuda
“Visdo geral da Linha de tempo” na pagina 87

Aparar clipes na Linha de tempo
1 Na Linha de tempo, clique na ferramenta de Selegio k .

Para aparar apenas um clipe de um par vinculado, pressione Alt ao selecionar o clipe combinado a fim de remover
temporariamente o vinculo. Selecione o par combinado novamente para mové-lo como uma unidade.

2 Posicione o ponteiro sobre a borda do clipe a ser aparado até que o icone correto seja exibido:
- Icone Aparar entrada 4 para aparar o inicio de um clipe.
« Icone Aparar saida ¥ para aparar o fim de um clipe.

3 Arraste a borda até o quadro desejado. O painel Monitor exibira os quadros 4 medida que vocé arrastar, além de
mostrar o quadro do clipe adjacente (quando houver). Os clipes subseqiientes na trilha deslocam-se no tempo para
compensar a edi¢do; no entanto, suas dura¢des permanecem inalteradas.

Nota: Nao é possivel arrastar o ponto de Entrada de um clipe para a esquerda além da borda de um clipe adjacente.

Remover quadros do meio de um clipe na Linha de tempo

E possivel preservar o contetido no inicio e no final de um clipe do filme, bem como remover o contetdo do meio.
Divida o clipe antes do inicio da se¢do indesejada e apare o material do inicio do segundo clipe resultante da divisao.

1 Na Linha de tempo, arraste o indicador de tempo atual para o quadro de inicio da se¢do indesejada.

O quadro aparece no painel Monitor.

2 No painel Monitor, clique no botio Dividir clipe 2.

Isso divide o clipe no ponto selecionado.

3 Clique na ferramenta de Selecio .

4 Clique duas vezes no clipe a direita da divisdo. Com isso, o clipe na janela Visualizar é exibido.

Nota: Vocé também pode abrir o clipe a esquerda e fazer as seguintes edigoes definindo um novo ponto de Saida.

5 Najanela Visualizar, arraste o indicador de tempo atual ¥ para o quadro imediatamente apés o dltimo quadro do
material indesejado.

6 Clique no botio Definir ponto de entrada |j;. Isso apara o material indesejado do inicio do segundo clipe e reduz o
clipe na Linha de tempo, deixando um espaco entre esse clipe e o anterior.
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Linha de tempo  Linha de cena

4\

Linha de tempo Linha de cena

7 Clique com o botao direito do mouse/pressione a tecla Ctrl e clique no intervalo na Linha de tempo e, em seguida,
clique em Excluir e fechar intervalo.

Recuperar quadros na Linha de tempo
1 Na Linha de tempo, clique na ferramenta de Selegdo * .

2 Posicione o ponteiro sobre a borda do clipe a ser aparado até que o icone correto seja exibido:
« Icone Aparar entrada 4 para recuperar quadros no inicio de um clipe.

« Icone Aparar saida €% para recuperar quadros no fim de um clipe.

3 Arraste a borda até o quadro desejado.

Nota: Para alterar o ponto de Entrada ou de Saida somente do video ou do dudio de um clipe vinculado, pressione Alt
ao arrastar. Apos o inicio da agdo de arrastar, nio é necessdrio manter a tecla Alt pressionada.

Estender audio antes ou depois de video vinculado

O 4udio pode iniciar antes do video ou se estender depois do video até o proximo clipe (ou vice-versa). Edicdo dividida
é aparar 4udio e video vinculados separadamente. Normalmente, quando vocé cria uma edi¢do dividida em um clipe,
deve criar uma edi¢io no clipe adjacente, de modo que nao haja nenhuma sobreposigao.

Vocé pode criar dois tipos de edi¢des divididas:

« Um corte em ] (ou dudio adiantado), em que o audio se inicia antes do video vinculado ou o video continua depois
do 4udio.
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N

w

5

6

Um corte em L (ou video adiantado), em que o video se inicia antes do dudio vinculado ou o 4udio continua depois
do video.

Linha de tempo  Li

A Clipe aparado para corte em ] B Clipe aparado para corte em L

Na Linha de tempo, clique na ferramenta de Sele¢io & .

Se o clipe for adjacente a outro, aperte Alt e arraste a parte do dudio para baixo, para uma trilha separada, de modo
que haja um espago vazio préximo a ele.

(Opcional) Mova o indicador de tempo atual para o quadro de video a ser aparado e assegure-se que Encaixar esteja
ativado com uma marca de sele¢io (se nio estiver, selecione Linha de tempo > Encaixar).

Posicione o ponteiro sobre a borda do videoclipe a ser aparado e execute um dos seguintes procedimentos:

Se estiver aparando o inicio do clipe, quando o icone Aparar Entrada 4 aparecer, pressione Alt e arraste a borda
para o quadro desejado (vocé pode liberar a tecla Alt ap6s iniciar o procedimento de arrastar). Observe que o video
fica alinhado com o clipe anterior.

Se estiver aparando o fim do clipe, quando o icone Aparar Saida ## aparecer, pressione Alt e arraste a borda para
o quadro desejado (vocé pode liberar a tecla Alt ap6s iniciar o procedimento de arrastar). Observe que os clipes
subseqiientes na trilha deslocam-se para esquerda.

Pressionar Alt e arrastar um clipe desvincula temporariamente os clipes. Se quiser mover ou editar clipes
conjuntamente, selecione-os novamente.

Se precisar aparar um clipe adjacente de modo que o dudio sobreponha os clipes vinculados recém-aparados, repita
a etapa 3 no clipe de dudio adjacente.

Se 0 audio e o video ficarem fora de sincronia na etapa 4 (um niimero vermelho aparecera ao lado do nome do clipe
na trilha), clique com o botdo direito do mouse no numero no clipe de dudio (ndo no clipe de video) e escolha
Mover para sincronizar.

Aparar na janela Visualizar

Vocé pode visualizar qualquer clipe e definir novos pontos de Entrada e de Saida antes de adiciona-lo a Linha de tempo
ou Linha de cena. E possivel, por exemplo, visualizar clipes para determinar sua qualidade e aparar partes nio
utilizadas antes de organiza-los. Visualize e apare clipes na janela Visualizar.

Aparar um clipe na janela Visualizar definira os pontos de Entrada e de Saida para todas as outras instancias
subseqiientes colocadas na Linha de tempo ou Linha de cena. No entanto, ndo alterara os pontos de Entrada e de Saida
das instancias de clipe ja presentes na Linha de tempo ou na Linha de cena. Para que todas as instancias usem os
mesmos pontos de Entrada e de Saida, defina-os antes de colocar o clipe na Linha de tempo ou Linha de cena.
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Janela Visualizar
A. Controle de zoom B. Ponto de Entrada do clipe C. Tempo atual D. Indicador da hora atual E. Controles de reprodugdo F. Ponto de Saida
do clipe G. Duragdo do clipe

Mais topicos da Ajuda
“Visao geral da area de trabalho” na pagina 9

“Visualizar um filme no painel Monitor” na pagina 106
“Visao geral da exibi¢do Projeto” na pagina 22

“Visualizar filmes” na pagina 106

Visualizar um clipe na janela Visualizar
1 No painel Tarefas, clique em Organizar e em Projeto para abrir o modo de exibi¢do Projeto.

2 Clique duas vezes no modo de exibigdo Projeto e execute o seguinte procedimento na janela Visualizar:
« Para reproduzir o clipe, clique no botio Reproduzir .
« Para retroceder ou progredir um quadro, clique no botio Retroceder 4| ou Progredir |P.

+ Para retroceder ou progredir cinco quadros, clique no botio Retroceder 4| ou Progredir |P.

Aparar um clipe na janela Visualizar

Vocé pode aparar um clipe na janela Visualizar antes de coloci-la na Linha de tempo ou Linha de cena. Aparar no
modo Visualizar ndo afetard as instincias do clipe presentes na Linha de tempo ou Linha de cena. Uma vez no filme,
¢ possivel reabrir o clipe na janela Visualizar para alterar os pontos de Entrada e de Saida das instincias subseqiientes,
recuperando os quadros anteriormente aparados ou aparando quadros adicionais.

1 No painel Tarefas, clique em Organizar e em Projeto para abrir o modo de exibi¢ao Projeto.
2 Clique duas vezes no modo de exibi¢do Projeto.
3 Para aparar o clipe, execute um dos seguintes procedimentos na janela Visualizar:

« Para definir um novo ponto de Entrada, arraste a alca do ponto de Entrada |, ou o indicador de tempo atual ¥ para
o local desejado, e clique no botao Definir entrada |;.

« Para definir um novo ponto de Saida, arraste a alca do ponto de Saida ;| ou o indicador de tempo atual ¥ para o
local desejado, e clique no botao Definir saida .
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4 Najanela Visualizar, clique no botdo Fechar 4.

As instincias subseqiientes do clipe arrastado do modo de exibi¢do Projeto para a Linha de tempo ou Linha de cena
assumirdo os pontos de Entrada e de Saida do clipe aparado.

Recuperar quadros na janela Visualizar

1 No painel Tarefas, clique em Organizar e em Projeto para abrir o modo de exibi¢do Projeto.
2 No modo de exibi¢do Projeto, clique duas vezes no clipe de video.
3 Najanela Visualizar, execute um dos seguintes procedimentos:

« Mova o indicador de tempo atual ¥ para o quadro que serd o primeiro do clipe, mesmo se ele estiver a esquerda do
ponto de Entrada atual. Clique no botdo Definir ponto de entrada ;.

+ Mova o indicador de tempo atual ¥ para o quadro que sera o ultimo do clipe, mesmo se ele estiver a direita do
ponto de Saida atual. Clique no botdo Definir ponto de saida .

+ Arraste a al¢a do ponto de Entrada ou Saida para o quadro desejado.

Aplicar mais ou menos zoom na janela Visualizar

Ao visualizar um clipe na janela Visualizar, aplique mais ou menos zoom na mini linha de tempo para expandir ou
recolher incrementos. A aplica¢do de mais zoom na mini linha de tempo é util para ver as alteragdes que ocorrem em
pequenos intervalos de tempo, mesmo na duragio de um tnico quadro. A aplicagdo de menos zoom é util para ver as
alteragdes que ocorrem em intervalos mais longos.

« Para aplicar mais zoom, arraste o botdo agarrar [#¥ em uma das extremidades do controle de zoom no sentido do
centro.

+ Paraaplicar menos zoom, arraste o botao agarrar [4f] em uma das extremidades do controle de zoom no sentido da
borda da mini linha de tempo.

Para exibir uma drea diferente da mini linha de tempo, arraste o meio do controle de zoom a fim de rolar a mini linha

de tempo para a direita ou para a esquerda. Depois de aplicar mais zoom, talvez ndo seja possivel ver a posi¢do do
deslocamento do seletor. Ainda assim, vocé verd a mini linha de tempo rolar quando arrastar para direita ou para
esquerda.

Dividir clipes
Talvez vocé queira aplicar efeitos diferentes em partes distintas de um clipe. Por exemplo: acelerar a primeira parte,
mas deixar a segunda em velocidade normal. Para fazer isso, recorte um clipe em partes separadas e aplique os efeitos

e transicoes nessas partes. Divida um clipe em um filme usando a ferramenta Dividir clipe 3% no painel Monitor. Ele
recorta um ou mais clipes selecionados no indicador de tempo atual.

A divisdo de um clipe resulta em duas partes, criando uma instancia nova e separada do clipe original. Se o clipe estiver
vinculado a outro clipe, também serd criada uma nova insténcia do clipe vinculado. Os dois clipes resultantes, quando
combinados, representam o clipe original. Os clipes resultantes sdo versdes completas do clipe original; no entanto, os
pontos de Entrada e de Saida sdo alterados para corresponder ao local marcado pela ferramenta. Vocé pode selecionar
e excluir esses clipes.
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Linha de tempo  Linha

A ferramenta Dividir clipe (antes, acima e depois, abaixo) recorta os clipes selecionados no indicador de tempo atual.

Nota: Para alterar as configuragoes do efeito no decorrer do tempo, ndo é necessdrio dividir o clipe. Em vez disso, aplique
quadros-chave em um tinico clipe.

Mais topicos da Ajuda
“Sobre quadros-chave” na pagina 206

Dividir um clipe
Vocé pode dividir um clipe em qualquer quadro, criando um clipe que termina e outro que inicia nesse quadro. Edite
os dois clipes resultantes do mesmo modo que faria com qualquer outro clipe.

1 Selecione um clipe na Linha de cena ou Linha de tempo.
2 Siga um destes procedimentos:

+ Na Linha de cena, arraste o indicador de tempo atual ¥ na mini linha de tempo do painel Monitor para o quadro
onde deseja criar a divisdo.

+ Na Linha de tempo, arraste o indicador de tempo atual ¥ para o quadro onde deseja criar a divisio.
3 No painel Monitor, clique no botio Dividir clipe g#&.

Dois novos clipes assumem o lugar do clipe original: um que termina e outro que se inicia no local do indicador de
tempo atual.
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Dividir clipes dispostos em camadas
Vocé pode dividir simultaneamente dois ou mais clipes dispostos em camadas (ou seja, clipes que se sobrepéem na
Linha de tempo).

1 Na Linha de tempo, selecione qualquer nimero de clipes, em trilhas diferentes, que se sobreponham em um
determinado ponto no tempo.

Linha de tempo Linha d

Selecione clipes sobrepostos na Linha de tempo.

2 Na Linha de tempo, arraste o indicador de tempo atual ¥ para o lugar onde deseja criar a divisdo.

3 No painel Monitor, clique no botio Dividir clipe 2.

Substituir gravacao

Vocé pode substituir a gravagdo de origem de clipes nas Midias disponiveis. Com a substitui¢do da gravagao de origem,
o programa vincula o clipe a um novo arquivo de origem. Quando vocé substitui uma gravagio:

+ Asinstincias do clipe sdo preservadas no painel Projeto e na Linha de tempo com os pontos de Entrada e de Saida
correspondentes.

+ Todos os efeitos aplicados ficam intactos..

No entanto, o clipe fica vinculado a gravagio de substituigdo em vez de vincular-se a gravagdo original. Por exemplo,
vocé pode substituir uma gravacdo com uma trilha sonora em um idioma por uma gravagdo idéntica com uma trilha
sonora em outro idioma. Todas as edi¢des que vocé fez na gravacéo original sdo preservadas, apesar da substitui¢do da
gravacdo de origem.

1 Selecione Organizar > Projetos. No painel Projeto, selecione o clipe para o qual deseja uma nova gravagao de
origem.

2 Selecione Clipe > Substituir gravacio ou clique com o botao direito do mouse/pressione a tecla Ctrl e clique no clipe
e selecione Substituir gravagio.

3 Na caixa de didlogo Substituir filmagem, selecione o novo arquivo e clique em Abrir.

A nova gravacdo substitui a antiga. Todas as instancias da gravagdo antiga sdo vinculadas a nova gravagio.
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Alteracao da velocidade e da duracao do clipe

Alterar a velocidade de um clipe

Para criar um efeito de movimento rapido ou lento, altere a velocidade do clipe. A alteragdo da velocidade do clipe
altera sua duragdo. Acelerar um clipe remove quadros e reduz sua duragdo. Do mesmo modo, desacelerar um clipe
repete quadros e aumenta sua extensdo. No caso dos clipes de dudio, a alteracio na velocidade também altera a
densidade. O comando Ampliagdo do tempo inclui uma opgdo para manter a densidade original de um clipe de audio
em qualquer velocidade.

Vocé s6 pode alterar a velocidade de um clipe usando a Linha de tempo. Isso néo é possivel com a Linha de cena.

Nota: Ao alterar a velocidade de um clipe que contém campos entrelagados, talvez seja necessdrio ajustar a maneira
como o Adobe Premiere Elements processa os campos, especialmente quando a velocidade cai abaixo de 100% da
velocidade original.

Mais topicos da Ajuda

“Visualizar filmes” na pagina 106

“Definir opg¢des de campo para video entrelagado importado” na pagina 68

Alterar a velocidade de um clipe usando a ferramenta Ampliacao do tempo

1 Paradesacelerar o clipe, primeiro arraste-o na Linha de tempo para o fim do filme ou para outra trilha com espago
vazio, a fim de estica-lo sem encostar em um clipe adjacente. Ao desacelerar um clipe com a ferramenta Ampliagdo
do tempo, vocé ndo pode amplia-lo além da borda de um clipe adjacente.

2 Clique na ferramenta Ampliagio do tempo &3 na parte superior da Linha de tempo.

3 Posicione o ponteiro sobre a borda do clipe a ser alterado até que o icone correto seja exibido:

« Icone Ampliacio do tempo para dentro *{, para ampliar o tempo do clipe a direita do ponteiro.
« Icone Ampliacio do tempo para fora *1, para ampliar o tempo do clipe a esquerda do ponteiro.

4 Arraste a borda do clipe, aumentando sua extenséo para desacelerar, ou reduzindo a extensdo para acelerar.

+00;00:04:16

Alteragdo da velocidade do clipe usando a ferramenta Ampliagio do tempo

5 Visualize suas alteragdes e faga os ajustes necessarios.

6 Se tiver movido o clipe na etapa 1, clique na ferramenta Selegio e arraste o clipe novamente para o seu lugar no
filme.
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Alterar a velocidade de um clipe usando o comando Ampliacao do tempo

1 Para desacelerar um clipe que tenha outro clipe a sua direita na Linha de tempo, arraste-o para uma trilha vazia ou
para o final do filme, a fim de esticd-lo sem encostar em um clipe adjacente.

2 Selecione o clipe na Linha de tempo.

Nota: Se o clipe ainda ndo tiver sido inserido na Linha de tempo, em vez disso, selecione o modo de exibigdo Projeto do
painel Tarefas.

3 Selecione Clipe > Ampliacido do tempo.

4 Na caixa de didlogo Ampliacdo do tempo, digite uma porcentagem para Velocidade. Um valor menor que 100%
desacelera o clipe; ja um valor maior que 100% aumenta sua velocidade.

5 (Opcional) Para manter a densidade de um clipe de dudio inalterada, selecione Manter densidade de audio.
6 Clique em OK. Visualize suas alteragdes e faga os ajustes necessarios.

7 Sevocé moveu o clipe na etapa 1, arraste-o de volta para seu lugar no filme.

Alterar a velocidade e duracao de varios clipes

Vocé pode alterar a velocidade e duragdo de varios clipes no modo de exibi¢do Linha de tempo do painel Meus
projetos.

1 Execute um dos seguintes procedimentos para selecionar varios clipes:
« Para selecionar clipes ndo consecutivos, clique em cada clipe mantendo pressionada a tecla Shift.

+ Para selecionar clipes consecutivos, clique em qualquer lugar no painel Meus projetos e arraste uma marca de
sele¢do para perto dos clipes selecionados.

+ Para selecionar todos os clipes, pressione Ctrl+A.

2 Selecione Clipe > Ampliacdo do tempo para modificar a velocidade e duragdo de todos os clipes selecionados.

Definir a duracao de um clipe

A duragdo de um clipe de video ou dudio corresponde ao intervalo de tempo em que ele é reproduzido, desde o
primeiro quadro (ponto de Entrada) até o ultimo quadro (ponto de Saida). A duracéo inicial de um clipe é idéntica a
de quando ele foi importado ou capturado. Muito freqiientemente, vocé altera a duragdo de um clipe aparando
quadros em uma das extremidades. No entanto, vocé também pode aparar o final de um clipe designando uma duragio
especifica.

Diferente do video, as imagens estéticas nao estdo limitadas ao intervalo do clipe original. Vocé pode definir sua
duragdo para qualquer intervalo.

1 No painel Tarefas ou na Linha de tempo, va para o modo de exibi¢do Projeto e selecione um clipe.
2 Selecione Clipe > Amplia¢do do tempo.

3 Na caixa de didlogo Amplia¢do do tempo, clique no botao Vincular para desvincular velocidade e duragao.
Quando vinculados, a alteracdo da duragao também alterara a velocidade de reproducio do clipe.

4 Digite uma nova duragdo e clique em OK.
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Inverter a reproducao de um clipe

A inversao de um clipe o reproduz ao contrério, do ponto de Saida para o ponto de Entrada. Vocé também pode
inverter o clipe e alterar sua velocidade. S6 ¢ possivel inverter um clipe usando a Linha de tempo. Isso ndo pode ser
feito com a Linha de cena.

1 Selecione o clipe na Linha de tempo.
2 Selecione Clipe > Ampliacido do tempo.

3 (Opcional) Para alterar a velocidade de um clipe, digite uma porcentagem para Velocidade na caixa de didlogo
Ampliagdo do tempo. Um valor menor que 100% desacelera o clipe; ja um valor maior que 100% aumenta sua
velocidade.

4 Selecione Reverter velocidade e clique em OK.

Para inverter o clipe e alterar sua velocidade com uma tinica agdo, digite uma porcentagem negativa para a
Velocidade (200 reproduzird o clipe invertido com o dobro da velocidade normal e 50 com a metade da velocidade
normal).

Congelamento e suspensao de quadros

Exportar um quadro de video

Vocé pode segurar um tnico quadro de um videoclipe para utilizar como imagem estatica no filme atual ou salvar
como imagem estatica na unidade de disco para ser usada em qualquer parte. Por exemplo, vocé pode usar uma
imagem estatica no seu filme para mostrar uma personagem que inicia uma agéo, mas para no meio da cena, congelada
na tela.

1 Selecione um clipe na Linha de cena ou Linha de tempo.
2 Siga um destes procedimentos:

« Na Linha de cena, arraste o indicador de tempo atual ¥ na mini linha de tempo do painel Monitor para o quadro
que vocé deseja segurar.

- Na Linha de tempo, arraste o indicador de tempo atual ¥ para o quadro que deseja segurar.
O painel Monitor apresenta o quadro no local do indicador de tempo atual.
3 No painel Monitor, clique no botio Congelar quadro .

O quadro aparece na janela Congelar quadro.
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4| Congelar quadro

Editar no Pho

Janela Congelar quadro mostrando um quadro de video pronto para ser usado como imagem estdtica.

Nota: Se tiver o Adobe Photoshop Elements instalado e quiser editar a imagem fixa no Photoshop Elements, selecione
Editar no Photoshop Elements apés a insergdo.

4 Siga um destes procedimentos:

+ Para exportar o quadro como um arquivo de imagem estética, clique em Exportar. Na caixa de didlogo Exportar
quadro, atribua um nome e local ao arquivo da imagem, e clique em Salvar.

« Parainserir o quadro como uma imagem estética diretamente no filme, no indicador de tempo atual, clique em
Inserir em filme.

Mais topicos da Ajuda

“Editar quadros de video no Photoshop Elements” na pagina 131

Reproduzir e, em seguida, reter quadro (ou reter e, em seguida, reproduzir)

+ Para fazer com que o video se inicie como uma imagem estética e, em seguida, seja reproduzido, clique no botdo
Congelar quadro [, no painel Monitor, para criar uma imagem estatica de um quadro. Em seguida, insira a
imagem no local do quadro original.

Mais topicos da Ajuda
“Dividir clipes” na pagina 123

“Editar quadros de video no Photoshop Elements” na pagina 131
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Trabalho com clipes de origem

Localizar a origem de um clipe

Depois de trabalhar com um clipe na Linha de tempo, talvez vocé decida usar outra instancia da origem em outra parte
do filme. O Adobe Premiere Elements pode localizar rapidamente a origem de qualquer clipe em um filme e seleciond-
la automaticamente no modo de exibi¢io Projeto do painel Tarefas.

1 No painel Tarefas, execute um dos seguintes procedimentos:

+ Paralocalizar o clipe na exibigdo Projeto, clique em Organizar e, em seguida, em Projeto.

« Paralocalizar o clipe na area de trabalho Organizar, clique em Organizar > Midia.

2 Clique com o botéo direito em um clipe na Linha de tempo e selecione Revelar na midia ou Revelar no projeto.

O clipe aparece destacado na area de trabalho Organizar ou na exibi¢do Projeto, dependendo de qual vocé escolher.

Remover pontos de Entrada e de Saida de um clipe de origem

1 No painel Tarefas, clique em Organizar e em Projeto para abrir a exibi¢do Projeto.

2 No modo de exibi¢do Projeto, clique duas vezes no clipe de origem.

3 Selecione Clipe > Limpar marcador de clipe. Em seguida, escolha uma opgao no menu:
+ Entrada e Saida redefinem os pontos de Entrada e Saida.

+ Entrada redefine apenas o ponto de Entrada.

« Saida redefine apenas o ponto de Saida.

Vocé também pode limpar um ponto de Entrada ou de Saida de um clipe de origem (ndo a versdo na Linha de tempo).
Isso pode ser feito pressionando Alt e clicando no botio Definir ponto de entrada | ou Definir ponto de saida (|,
respectivamente. Essas agoes sdo realizadas na janela Visualizar.

Editar um clipe no aplicativo original

Alguns arquivos contém informagdes incorporadas, denominadas vinculo de projeto, que indicam o aplicativo em que
foram criados. O Adobe Photoshop Elements, o Adobe Audition e 0 Adobe After Effects” criam arquivos com vinculos
de projeto. Se um arquivo contiver um vinculo de projeto, vocé poderd usar o comando Editar original para abrir o
arquivo no aplicativo original e fazer as alteragdes necessarias. Nao serd necessario renderizar o arquivo antes de usar
esse comando, exceto se o tiver alterado no Adobe Premiere Elements. Quando vocé salvar o arquivo no aplicativo
original, o Adobe Premiere Elements incorporard automaticamente quaisquer alteragdes realizadas no projeto atual.
Ndo sera necessario importar o arquivo novamente.

Vocé poderd incorporar informagées no filme. Isso permite que outros aplicativos, como o Adobe After Effects ou o
Adobe Encore DVD, utilizem o comando Editar original e abram o filme no Adobe Premiere Elements.

1 No painel Tarefas ou na Linha de tempo, va para o modo de exibi¢do Projeto e selecione um clipe.
2 Selecione Editar > Editar original.
3 Assim que concluir a edigdo do clipe, salve e feche.

Suas alteragdes sdo incorporadas ao projeto no Adobe Premiere Elements.
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Nota: Normalmente, os arquivos de dudio sdo associados ao player de dudio padrdo do computador. Quando vocé
seleciona Editar original para um arquivo de dudio, é possivel que ele seja aberto em um aplicativo, como Windows®
Media Player ou iTunes®, que ndo tenha sido desenvolvido para editar arquivos. Ndo serd possivel editar arquivos de
dudio em tais aplicativos.

Mais tépicos da Ajuda

“Configura¢des comuns para compartilhamento” na pagina 287

Editar quadros de video no Photoshop Elements

Se os quadros de video precisarem de corre¢ao ou aprimoramento, vocé poderd abrir automaticamente os quadros no
Photoshop Elements depois de exporta-los como imagens estéaticas e inseri-los no seu filme.

Cangelar quadro

Edigdo de um quadro de video no Photoshop Elements.

1 No painel Monitor do Adobe Premiere Elements, arraste o indicador de tempo atual ¥ para o quadro que deseja
editar.

Clique no botio Congelar quadro .
Para definir a Duragao do congelamento do quadro, arraste o valor Segundos.

Selecione Editar no Photoshop Elements ap6s a insergao e clique em Inserir em filme.

uu A W N

No Photoshop Elements Editor, edite a imagem (aplique filtros, estilos, efeitos, tragados de pincel, assim por
diante).

Nota: Se vocé redimensionar a imagem, ela ficard distorcida no quadro do video.

6 Se tiver adicionado camadas de imagem, selecione Camada > Nivelar imagem.
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7 Quando terminar as alteragdes, selecione Arquivo > Salvar.
8 Aceite as op¢des padrio para nome e local do arquivo. Em seguida, clique em Salvar.

9 Quando o Photoshop Elements informar que um arquivo com o mesmo nome ja existe, clique em OK para
substitui-lo. Clique em OK na caixa de dialogo Op¢do do BMP.

O Adobe Premiere Elements automaticamente atualiza o quadro no seu filme.

Mais topicos da Ajuda

“Exportar quadro como imagem estatica” na pagina 279

SmartFix

Adobe® Premiere® Elements 9 facilita a autocorre¢io de problemas de qualidade nos arquivos de video que possuem
Tags inteligentes associadas a eles. Ao adicionar tais clipes a Linha de cena ou Linha de tempo, a caixa de didlogo
SmartFix ¢ exibida. Clique em Sim para confirmar a corre¢do dos clipes.
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Capitulo 9: Como aplicar transicoes

As transi¢des permitem adicionar efeitos para passar gradualmente de um clipe para outro e podem ser visualizadas
antes de ser aplicadas. Vocé pode personalizar as transi¢oes de dudio e de video como atenuagdes graduais ou fazer um
clipe substituir outro.

Aspectos basicos das transicoes

Como as transi¢coes funcionam

Usando transigoes, vocé pode encerrar gradualmente um clipe enquanto introduz o proximo ou estilizar o inicio ou o
final de um tnico clipe. Uma transigdo pode ser sutil, como uma dissolugao cruzada, ou enfatica, como uma virada de
pagina ou um cata-vento girando. Em geral, as transi¢cdes sdo aplicadas em um corte entre dois clipes, gerando uma
transigdo bilateral. Entretanto, vocé também pode aplicar uma transi¢do apenas no inicio ou no final de um clipe,
criando uma transi¢do unilateral, como um desaparecimento gradual para preto.

i S N N

Transigdo de Virada de Pdgina entre dois clipes (a esquerda) e transi¢do de Dissolu¢do Cruzada no final de um clipe (a direita)

Quando ocorre entre dois clipes, a transi¢io sobrepde quadros em ambos. Os quadros sobrepostos podem ser quadros
aparados anteriormente dos clipes (quadros imediatamente adjacentes ao ponto de entrada ou de saida do corte) ou
quadros existentes repetidos em qualquer dos lados do clipe. E importante lembrar que, quando apara um clipe, vocé
ndo exclui quadros; em vez disso, os pontos de entrada e de saida resultantes delimitam uma "janela" sobre o clipe
original. Uma transi¢do usa os quadros aparados para criar o efeito de transigao, ou, se os clipes ndo tém quadros
aparados, a transi¢do repete quadros.

A transi¢do usa quadros aparados para passar para a proxima cena.
A. Primeiro clipe com quadros aparados no final B. Filme contendo ambos os clipes e a transicio C. Segundo clipe com quadros aparados no
inicio
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A transigdo repete quadros nos clipes sem quadros aparados.

A. Primeiro clipe mostrando o tiltimo quadro repetido B. Filme contendo ambos os clipes e a transi¢do C. Segundo clipe mostrando o primeiro

quadro repetido

Tipos de transices
A. Transicdo bilateral usando quadros repetidos B. Transigdo bilateral C. Transi¢do unilateral

Para ver se uma transigdo é unilateral ou bilateral e se tem quadros repetidos, selecione-a e clique em Editar transi¢do
no modo de exibicdo Transicdo do painel Tarefa. A transicdo serd exibida no modo de exibicdo Propriedades.

Mais topicos da Ajuda
“Sobre efeitos” na pagina 148

Transi¢oes nao suportadas no Mac. SO

-y

Categoria Transi¢iao

Transicao

3S Motion

Cortina

Portas

Dobrar acima

Girar

Girar para fora

Balancgar para dentro

Balancar para fora

Tombar para fora

Dissolver

Dissolver dither

Dissolucdo nao-aditiva

Inverter aleatério
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Categoria Transicao Transicao

GPU Virada de carta

Enrolamento a partir do centro

Péagina virada

Pagina enrolada

Esfera

fris Pontos de iris

Formas de iris

Estrela iris

Mapa Mapa de canais

Mapa de luminancia

Efeito virada de pagina Enrolamento a partir do centro

Efeito pagina virada para tras

Rolar para fora

Deslizar Deslizamento de banda

Mesclagem central

Multigiro

Deslizar slash

Bandas deslizantes

Caixas deslizantes

Trocar

Redemoinho

Efeitos especiais Direto

Mesclar

Mascara de imagem

Tomada

Texturizar

3-D

Esticar Esticamento cruzado

Funil

Esticar

Esticar em

Esticar sobre
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Categoria Transicao Transicao

Abertura Abertura de banda

Abertura quadriculada

Borda do verificador

Abertura em reldégio

Borrifo de tinta

Fixar roda

Abertura de raio

Blocos aleatdrios

Apagar aleatério

Caixas espirais

Venezianas

Abertura em cunha

Blocos zig-zag

Zoom Zoom cruzado

Zoom

Caixas de zoom

Trilhas de zoom

Transi¢oes aceleradas pela GPU

O Adobe Premiere Elements é fornecido com muitas transi¢des aceleradas pela GPU, inclusive Virada de carta,
Abertura central, Pagina virada, Pagina enrolada e Esfera. Todas podem ser encontradas no menu Transi¢des GPU no
modo de exibi¢iao Transigoes.

Essas transicdes aproveitam os recursos adicionais de processamento de video oferecidos pelas placas de video que tém
chips GPU (Graphical Processing Unit, unidade de processamento gréfico). Como essas placas de video ajudam na
aceleragdo grafica, as transicdes podem ser visualizadas e renderizadas mais rapidamente do que apenas com a CPU.
Se tiver uma placa de video compativel com DirectX 9.x, Sombreador de Pixel (PS) 1.3 ou posterior e Sombreador de
Vértice 1.1 ou posterior, vocé podera usar as transicoes aceleradas pela GPU. Essas transi¢des, que residem na pasta
Transi¢des de Video do modo de exibigdo Transi¢des, sé estardo visiveis se vocé tiver uma placa com GPU.

Mais tépicos da Ajuda
“Efeitos GPU” na pagina 180
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Aplicacao de transicoes a clipes

Visualizacao de transicoes

As transicoes disponiveis sdo acessadas no modo de exibi¢do Transi¢cdes do painel Tarefas (clique em Editar e depois
em Transigdes). Elas sio organizadas em duas pastas: Transi¢ées de Video e Transi¢des de Audio. Vocé pode limitar
a pesquisa de transigdes escolhendo um tipo de transi¢do, como Dissolu¢do, no menu Categoria. Vocé também pode
localizar uma transi¢do digitando o seu nome na caixa de pesquisa.

As transi¢oes de video tém visualizagdes com miniaturas animadas para mostrar como afetam os clipes. Selecione uma
transi¢do para animar a sua miniatura. Vocé pode visualizar a miniatura animada de uma transi¢do no modo de
exibicdo Transi¢iao sem ter que aplic-la a um clipe.

Organizar Menus do disco Compartilhar

5 B

Transigoes devideo  ~ Mostrar tudo

Modo de exibi¢io Transigoes do painel Tarefas

O Adobe Premiere Elements inclui duas transigoes de dudio na categoria Crossfade: Poténcia constante e Ganho

constante. Ambas sdo transigoes graduais, mas com ligeiras diferencas. Poténcia constante cria uma transi¢do de
dudio mais suave, enquanto Ganho Constante, embora seja matematicamente linear, freqiientemente gera uma
transi¢do mais abrupta.

1 No painel Tarefas, clique em Editar e, em seguida, clique em Transi¢oes .

2 Clique em uma minijatura para iniciar sua animagéo.

Mais topicos da Ajuda
“Sobre a mistura de dudio” na pagina 250

Especificar uma transicao padrao

A transi¢do padrio ¢ usada nas apresentagdes de slides que vocé cria, nos arquivos importados do Adobe® Photoshop®
Elements e nos fundos animados criados para menus de DVD. As transi¢des padrao sdo Dissolugéo cruzada para video
ou imagens estaticas e Poténcia Constante para dudio, mas é possivel alterar esses padroes.

1 No painel Tarefas, clique em Editar e depois em Transicoes /.
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2 Clique com o botio direito do mouse/pressione a tecla Ctrl e clique na transi¢ao que deseja adotar como padrio e
escolha Definir selecionado como transi¢ao padrao. (Uma linha de contorno cinza marca o icone da transi¢éo
padrio.)

Mais tépicos da Ajuda

“Ajustar a duragdo da transi¢ao” na pagina 146

Aplicar transi¢des na Linha de cena

A Linha de cena contém zonas de aplicagdo de transi¢des ', o que facilita a aplicacio de transi¢des entre todos os
clipes.

Aplicar uma transicao bilateral na Linha de cena

1 No painel Tarefas, clique em Editar e, em seguida, clique em Transi¢des

2 No modo de exibi¢do Transi¢do, selecione Transi¢des de video e, em seguida, selecione a categoria que contém a
transi¢do que vocé deseja aplicar.

3 Arraste a transicdo do painel Tarefas para um retangulo entre dois clipes na Linha de cena. Um icone da transi¢do
preenchera o retangulo.

Nota: Vocé também pode clicar com o botdo direito do mouse/pressionar a tecla Ctrl e clicar no icone de Transigio
entre dois clipes e escolher a transicdo diretamente na Linha de cena.

4 Clique duas vezes no retdngulo para visualizar a transi¢éo.

Aplicar uma transicao unilateral na Linha de cena
1 No painel Tarefas, clique em Editar e, em seguida, clique em Transigoes

2 Nos menus do modo de exibi¢ao Transigoes, selecione Transicoes de video e, em seguida, selecione a categoria que
contém a transigdo que vocé deseja aplicar.

3 Siga um destes procedimentos:

+ Se ndo houver um clipe adjacente em um dos lados do clipe, arraste a transi¢do para o retangulo de transi¢do nesse
lado do clipe.

+ Se o clipe estiver adjacente a outro clipe, arraste a transi¢do para a borda desejada do clipe. No modo de exibigdo
Transigoes, clique no botao Editar transicdo e, no menu Alinhamento, selecione Iniciar no corte ou Encerrar no
corte.
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Aplicagio de uma transicio bilateral na Linha de cena

Aplicar transicoes na Linha de tempo

Ao aplicar transi¢des na Linha de tempo, vocé pode optar entre diferentes opgdes de alinhamento, como Iniciar no
corte ou Centralizar no corte.

Aplicar uma transicao bilateral na Linha de tempo

Para aplicar uma transicéo entre dois clipes na Linha de tempo, é necessdrio que ambos estejam na mesma trilha, sem
espago entre eles.

Se uma transigdo bilateral precisar usar quadros repetidos (em vez de quadros aparados), o icone da transi¢cdo contera
linhas diagonais adicionais. As linhas abrangerio a area onde os quadros repetidos foram usados.

1 No painel Tarefas, clique em Editar e depois em Transi¢oes .

2 Nos menus do modo de exibi¢ao Transigoes, selecione Transicoes de video e, em seguida, selecione a categoria que
contém a transicdo que vocé deseja aplicar.

3 Arraste a transicio do painel Tarefas para o corte entre os dois clipes na Linha de tempo e solte o botdo do mouse
quando um dos seguintes icones de alinhamento aparecer:

Iniciar no cortel®  Alinha o inicio da transi¢do ao inicio do segundo clipe.
Centralizar no corted Centraliza a transicdo sobre o corte.
Encerrar no corte=] Alinha o final da transicio ao final do primeiro clipe.

@ Se vocé pressionar Ctrl enquanto estiver arrastando a transigdo, poderd selecionar Iniciar no corte, Centralizar no
corte ou Encerrar no corte arrastando lentamente a transi¢do para a esquerda e para a direita sobre o corte.
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Aplicar uma transicao unilateral na Linha de tempo

Quando vocé cria uma transigdo unilateral, tudo o que estd abaixo da transi¢do na Linha de tempo aparece na parte
transparente da transi¢do. Por exemplo, para fazer a transi¢do de um clipe para preto, é necessario que ele esteja na
Trilha 1 ou que néo haja nenhum clipe abaixo dele. Se o clipe estiver em uma trilha acima de outro clipe, o clipe da
trilha inferior aparecerd na transigdo, que parecera ser bidimensional.

1 No painel Tarefas, clique em Editar e, em seguida, clique em Transi¢oes

2 Nos menus do modo de exibi¢ao Transigdo, selecione Transi¢oes de video e, em seguida, selecione a categoria que
contém a transicdo que vocé deseja aplicar.

3 Siga um destes procedimentos:
+ Se ndo houver um clipe adjacente a um dos lados do clipe, arraste a transi¢do para a borda do clipe.

+ Se o clipe estiver adjacente a outro clipe, pressione a tecla Ctrl e arraste a transigdo para a borda do clipe desejado.

Linha de tempo Linha

Transigdo unilateral acima de outro clipe (a esquerda) e transi¢do unilateral sem nada abaixo (a direita).

Aplicar uma transicao padrao na Linha de tempo
1 Siga um destes procedimentos:

+ Para selecionar clipes ndo consecutivos, clique em cada clipe mantendo pressionada a tecla Shift.

« Para selecionar clipes consecutivos, clique em qualquer lugar no painel Meus projetos e arraste uma marca de
selecdo para perto dos clipes selecionados.

« Para selecionar todos os clipes, pressione Ctrl+A.

2 Clique com o botéo direito/pressione a tecla Ctrl e clique nos clipes selecionados e selecione Aplicar transi¢éo
padrao em conjunto com CTL

3 Selecione uma das seguintes opgdes:
« Audio
+ Video
A transicio serd aplicada a todos os clipes selecionados.
Nota: As trilhas de video serdo coladas apenas em trilhas de video, e as trilhas de dudio apenas em trilhas de dudio.
Para aplicar transigoes padrao entre varios clipes adjacentes na mesma trilha:
1 Mantendo a tecla Ctrl pressionada, clique nos clipes aos quais deseja adicionar a transi¢ao padrao.

2 Clique com o botéo direito do mouse/pressione a tecla Ctrl e clique em um dos clipes selecionados.
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3 Selecione Aplicar Transi¢do Padrao.

A transicdo serd aplicada ao corte entre cada um dos clipes adjacentes.

Substituir uma transicao

Vocé pode substituir uma transi¢do simplesmente soltando uma nova transi¢io sobre a anterior na Linha de tempo.
Quando vocé substitui uma transi¢io, o Adobe Premiere Elements mantém o alinhamento e a dura¢io da transicdo
original; entretanto, ele descarta as configuragdes da transi¢do original e usa em seu lugar as configura¢des padrio da
nova transicao.

1 No painel Tarefas, clique em Editar e, em seguida, clique em Transi¢des

2 Nos menus do modo de exibi¢ao Transigoes, selecione Transicoes de video e, em seguida, selecione a categoria que
contém a transicdo que vocé deseja aplicar.

3 Arraste a nova transicdo para a transi¢do na Linha de tempo ou na Linha de cena.

Mais topicos da Ajuda
“Ajustar as propriedades da transi¢ao” na pagina 145

“Ajustar o alinhamento da transi¢ao” na pagina 145

“Ajustar a duragdo da transi¢ao” na pagina 146

Visualizar transicoes aplicadas

Vocé pode visualizar as transi¢oes aplicadas usando o modo de exibi¢éo Propriedades ou o painel Monitor. O modo
de exibi¢do Propriedades fornece uma area de visualizagdo em que vocé pode exibir miniaturas dos clipes reais ou as
miniaturas padrio (as letras A e B). Todos os ajustes de transi¢des sdo executados no modo de exibicdo Propriedades.
Portanto, se vocé pretende ajustar a transi¢do durante a visualizagdo, use o modo de exibi¢do Propriedades.

Se vocé tiver uma filmadora digital, provavelmente poderd conectd-la simultaneamente ao computador e a TV para
obter visualizagoes em tempo real no monitor de TV. Isso lhe proporcionard uma idéia mais precisa da aparéncia da
transicdo no filme acabado.

Mais topicos da Ajuda

“Aparar na janela Visualizar” na pagina 121
“Visualizagdo em um monitor de tevé” na pagina 110

“Ajustar as propriedades da transi¢ao” na pagina 145

Visualizar no painel Monitor
% Na Linha de tempo, mova o indicador de tempo atual para a esquerda da transigio e, em seguida, clique no botdo
Reproduzir = no painel Monitor.

Nota: Para visualizar um quadro especifico da transicdo no painel Monitor, arraste o indicador de tempo atual para o
quadro desejado.

Visualizar no modo de exibicao Propriedades do painel Tarefas

1 Selecione a transi¢do na Linha de tempo.

2 No modo de exibi¢do Transi¢do (no painel Tarefas), clique no botao Editar transi¢do.
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3 No modo de exibi¢édo Propriedades, clique em Mostrar linha de tempo se a mini-linha do tempo Propriedades
estiver oculta.

4 Para exibir os clipes reais na area de visualizagao, selecione Mostrar origens reais. (Talvez seja necessario alongar o
painel para localizar essa opgao.)

5 No modo de exibigio Propriedades, clique no botio Reproduzir = ao lado da miniatura. Clique novamente no
botédo para parar a visualizagao.

Organizar Editar Menus dodisco Compartilhar

ento de banda

Tralg

Concluir

exibigdo Propriedades
A. Visualizagio da transicido B. Seletores direcionais C. Botdo Reproduzir D. Quadros Inicial e Final E. Seletores Inicial e Final F. Opgoes
G. Clipe A (primeiro clipe) H. Transi¢do I. Clipe B (segundo clipe) J. Indicador de tempo atual

Visualizar transi¢ées na Linha de cena e na Linha de tempo

Na linha de cena, uma transi¢éo aparece como um retangulo entre dois clipes. Na Linha de tempo, uma transi¢do
aparece imediatamente acima do corte entre dois clipes ou imediatamente acima do ponto de entrada ou de saida de
um dnico clipe.
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> tempo  Linha de cena

Transi¢do na Linha de cena (acima); transi¢do na Linha de tempo (abaixo)

Mais tépicos da Ajuda

“Visao geral da drea de trabalho” na pagina 9

Criar transicoes especiais

Criar uma transicao de Mascara de imagem

Vocé pode usar uma imagem bitmap em preto e branco como uma mascara de transi¢do. O primeiro clipe substitui as

areas pretas e o segundo as areas brancas da imagem. Se vocé usar uma imagem em tons de cinza como mascara, os

pixels contendo 50% ou mais de cinza serdo convertidos para preto e os pixels contendo menos de 50% de cinza serdo
convertidos para branco.

Aplicar uma transicao de Mascara de imagem

1
2

No painel Tarefas, clique em Editar e, em seguida, clique em Transi¢oes .

Nos menus do modo de exibi¢do Transigao, selecione Transi¢oes de video no primeiro menu, selecione Efeitos
especiais no segundo menu e localize a transi¢do Mascara de imagem.

Arraste a transi¢do Mascara de imagem para um corte entre dois clipes na Linha de tempo.
Na caixa de didlogo Configura¢ées da mascara de imagem, clique em Selecionar imagem.

Localize e selecione o arquivo de imagem que deseja usar como mascara de transi¢do e clique em Abrir. A imagem
aparecera na caixa de didlogo Configuragdes da mdascara de imagem.

Clique em OK.

Imagem usada como mdscara para criar a transigdo

Trocar aimagem de uma transicao de Mascara de imagem

1
2

Selecione a transi¢do na Linha de tempo.

No modo de exibi¢do Transi¢oes do painel Tarefas, clique no botao Editar transi¢io.
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3 No modo de exibi¢do Propriedades, clique em Personalizado. A caixa de didlogo Configurages da mascara de
imagem serd exibida.

4 Na caixa de dialogo Configuragdes da mascara de imagem, clique em Selecionar imagem.

5 Localize e selecione o arquivo de imagem que deseja usar, clique em Abrir e, em seguida, clique em OK.

Criar uma transicao de Abertura em gradiente

O Adobe Premiere Elements pode usar qualquer imagem em tons de cinza importavel como uma abertura em
gradiente. Em uma abertura em gradiente, o segundo clipe preenche a drea preta da imagem em tons de cinza e, em
seguida, aparece em cada nivel de cinza a medida que a transi¢do avanca até que a area branca torne-se transparente.
Ao criar uma transi¢do de Abertura em gradiente, vocé pode especificar a suavidade das bordas da transigio.

Imagem de origem de abertura em gradiente (na extremidade esquerda) e transigdo resultante

Aplicar uma transicao de Abertura em gradiente

1 No painel Tarefas, clique em Editar e, em seguida, clique em Transi¢des

2 Nos menus do modo de exibi¢do Transigdes, selecione Transicdes de video e, em seguida, selecione Abertura no
segundo menu.

3 Arraste a transi¢do de Abertura em gradiente para um corte entre clipes na Linha de tempo.
4 No modo de exibi¢do Transi¢des, clique no botdo Editar transi¢ao.

5 No modo de exibi¢do Propriedades, clique em Personalizado. A caixa de didlogo Configura¢do da abertura em
gradiente sera exibida.

6 Na caixa de didlogo Configuragoes da abertura em gradiente, clique em Selecionar imagem.

7 Localize e selecione o arquivo da imagem que deseja usar na transi¢io e clique em Abrir. A imagem aparecerd na
caixa de didlogo Configuragdes da abertura em gradiente.

8 Ajuste a suavidade das bordas da transi¢do arrastando o seletor Suavidade. A medida que vocé arrasta o seletor para
a direita, o primeiro clipe comega a surgir progressivamente através do segundo clipe. Clique em OK.

Alterar aimagem para uma transicao de Abertura em gradiente

1 Selecione a transi¢do na Linha de tempo.
2 No modo de exibi¢io Transigoes, clique no botdo Editar transicdo.

3 No modo de exibi¢io Propriedades, clique em Personalizado. A caixa de didlogo Configura¢do da abertura em
gradiente sera exibida.

4 Na caixa de didlogo Configuragdes da abertura em gradiente, clique em Selecionar imagem.

5 Localize e selecione o arquivo da imagem em tons de cinza que deseja usar na transi¢io e clique em Abrir. A imagem
aparecera na caixa de didlogo Configuragoes da abertura em gradiente.

6 Ajuste a suavidade das bordas da transigio arrastando o seletor Suavidade. A medida que vocé arrasta o seletor para
a direita, o primeiro clipe comega a surgir progressivamente através do segundo clipe. Clique em OK.
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Ajustar transicoes

Ajustar as propriedades da transicao

Todas as transi¢des tém propriedades que podem ser ajustadas no modo de exibi¢do Propriedades. As propriedades
comuns sdo a localizagdo do ponto central, os valores inicial e final, a borda e o ajuste da configuracdo de suavizagio
de borda. (Em algumas transi¢des, também é possivel mudar a orienta¢fo.) A lista a seguir descreve os controles e
op¢Oes mais comuns que podem ser usados para ajustar as propriedades da transicio.

Para abrir o modo de exibigdo Propriedades, no modo de exibicido Transigdes, clique no botdo Editar transicdo.
Duracgao Define a duragdo da transi¢do. A duragio padrao é um segundo.

Alinhamento Controla como a transicio sera alinhada entre os clipes. Por padrio, as transi¢des sdo centralizadas entre
clipes.

Pontos inicial/final Define a porcentagem da transi¢do que estara concluida no inicio e no fim de transigao.
Mostrar origens reais Exibe os quadros inicial e final dos clipes.

Inverter Reproduz a transi¢do em sentido oposto. Por exemplo, a transi¢do Abertura em reldgio é reproduzida em
sentido anti-horario.

Qualidade de suaviza¢do de borda Ajusta a suavidade das bordas da transigéo.

Personalizada Altera configuracoes especificas da transi¢do. A maioria das transi¢des nao tem configuragoes
personalizadas.

Ajustar o alinhamento da transicao

Vocé pode alterar o alinhamento de uma transi¢do aplicada entre dois clipes na Linha de tempo ou no modo de
exibi¢do Propriedades. Nao é necessario que uma transi¢do esteja centralizada ou perfeitamente alinhada com um
corte. Vocé pode arrastar a transicdo para reposiciona-la como preferir sobre o corte. O modo de exibi¢do
Propriedades também contém op¢des para especificar o alinhamento.

A existéncia ou ndo de quadros aparados nos clipes determina a forma como uma transi¢do pode ser alinhada entre
eles.

Mais tépicos da Ajuda

“Aplicar transi¢oes na Linha de cena” na pagina 138

Determinar as op¢oes de alinhamento

% Na Linha de tempo, posicione o ponteiro sobre o corte em uma transi¢io e observe como o ponteiro muda:

+ Se ambos os clipes contiverem quadros aparados no corte, vocé poderd centralizar a transi¢do no corte ou alinhd-
la com qualquer dos lados do corte para que comece ou termine no corte. Um clipe que nio foi aparado possui uma
borda arredondada em seu canto superior direito.

+ Caso nenhum dos clipes contenha quadros aparados, a transi¢ao sera centralizada automaticamente sobre o corte
e repetird o ultimo quadro do primeiro clipe e o primeiro quadro do segundo clipe para preencher a duragio da
transigdo. (Barras diagonais aparecem em transi¢des que usam quadros repetidos.)

+ Se somente o primeiro clipe contiver quadros aparados, a transi¢ao sera alinhada automaticamente ao ponto de
entrada do préximo clipe. Nesse caso, os quadros aparados do primeiro clipe sio usados para a transi¢do e nenhum
quadro é repetido no segundo clipe.
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« Se somente o segundo clipe contiver quadros aparados, a transigao serd alinhada automaticamente ao ponto de
saida do primeiro clipe. Nesse caso, os quadros aparados do segundo clipe sdo usados para a transi¢do e nenhum
quadro ¢é repetido no primeiro clipe.

Ajustar o alinhamento de uma transicao
% Na Linha de tempo, selecione a transi¢do e execute um destes procedimentos:

- Posicione o indicador de tempo atual ¥ sobre a transicio e aumente o zoom para poder vé-la claramente. Arraste
a transicdo sobre o corte para reposiciona-la.

+ No modo de exibi¢do Transi¢oes, clique no botdo Editar transi¢do. Na mini-linha do tempo Propriedades,
posicione o ponteiro sobre o centro da transi¢ido até que o icone Deslizar transi¢cdo 0 aparega; em seguida,
arraste a transi¢gdo como desejar. Para obter um controle mais preciso, aumente o zoom da linha de tempo. (Se a
mini-linha de tempo no modo de exibi¢do Propriedades estiver oculta, clique em Mostrar linha de tempo.)

+ No modo de exibigdo Transigoes, clique no botdo Editar transi¢do. No modo de exibi¢io Propriedades, escolha uma
op¢do no menu Alinhamento.

Mover simultaneamente um corte e sua transicao

Vocé pode ajustar a localizagdo do corte no modo de exibi¢do Propriedades. O reposicionamento do corte altera os
pontos de entrada e de saida dos clipes, mas nao afeta a dura¢do do filme. Quando vocé move o corte, a transi¢io o
acompanha.

Nota: Nao é possivel mover o corte além do final de um clipe. Se nenhum dos clipes tiver quadros aparados que se
estendam além do corte, ndo serd possivel reposicionar o corte.

1 Clique na transi¢do na Linha de tempo.

2 No modo de exibi¢io Transigoes, clique no botdo Editar transicdo.

3 Sea mini-linha de tempo no modo de exibi¢do Propriedades estiver oculta, clique em Mostrar linha de tempo.
4

Na mini-linha de tempo Propriedades, posicione o ponteiro sobre a transi¢do, alinhando-o com a linha vertical fina
que marca o corte. O ponteiro mudard para o icone de Edigdo em cascata £[3.

5 Arraste o corte conforme desejado. (Néo é possivel mover o corte além de qualquer das extremidades de um clipe.)

Ajustar a duracao da transicao

Vocé pode editar a duragdo de uma transicdo simplesmente arrastando o final da transi¢do na Linha de tempo ou no
modo de exibi¢do Propriedades.

% Selecione a transi¢do na Linha de tempo e execute um destes procedimentos:

- Posicione o ponteiro sobre o final da transigio até que o icone Aparar para dentro +f ou Aparar para fora 4+
aparega.

« Selecione a transicdo para exibi-la no modo de exibi¢do Propriedades. (Se a mini-linha de tempo no modo de
exibi¢do Propriedades estiver oculta, clique em Mostrar linha de tempo.) Na mini-linha de tempo Propriedades,
posicione o ponteiro sobre a transi¢do até que o icone Aparar para dentro ou Aparar para fora apareca e arraste.

+ No modo de exibi¢io Transi¢oes, clique no botio Editar transi¢do. No modo de exibicdo Propriedades, arraste o
valor da Duragéo ou selecione-o e digite um novo valor.

Nota: Para aumentar a duragio de uma transigdo, é necessdrio que um ou ambos os clipes tenham quadros aparados
suficientes para acomodar uma transigdo mais longa.
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Definir uma duracao padrao para transicoes

A duracio padréo das transi¢oes é definida inicialmente em 30 quadros para video e 1 segundo para audio. Vocé pode
alterar a duragio padrido para um valor mais adequado para os seus filmes. Embora a nova configuragdo nio afete as
transigdes ja inseridas no filme, todas as transi¢des aplicadas subsequentemente usardo esse valor como padréo.

1 Escolha Editar > Preferéncias > Geral / Adobe Premiere Elements 9 > Preferéncias > Geral.

2 Altere o valor de Duragio padrio de transicdo de video ou Duragdo padrio de transicdo de dudio e clique em OK.

Ajustar o ponto central de uma transicao

1 Selecione a transi¢do na Linha de tempo.

2 No modo de exibi¢ido Transi¢des do painel Tarefas, clique no botdo Editar transigéo.

3 Nadrea de visualizagdo do modo de exibi¢do Propriedades, arraste o pequeno circulo para reposicionar o centro da

transi¢do. (Nem todas as transi¢des tém um ponto central ajustavel.)

-

A A

Centro padrdo (a esquerda) e centro reposicionado (d direita)

Copiar e colar transicoes na Linha de tempo

Para copiar e colar transi¢des, selecione clipes consecutivos que possuem uma transi¢do antes de selecionar a transi¢ao
que deseja copiar.

-

Selecione dois clipes consecutivos nos quais uma transicdo esteja aplicada.

2 Selecione a transigdo e, em seguida, selecione Editar > Copiar ou pressione as teclas Ctrl-C.
3 Selecione os clipes consecutivos para os quais deseja aplicar a transi¢cdo copiada.

4 Selecione Editar > Colar ou pressione Ctrl+V.

Nota: As transi¢ées de video sio coladas em trilhas de video e as transi¢ées de dudio sio coladas em trilhas de dudio.
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Capitulo 10: Aplicacio de efeitos

Vocé pode usar efeitos para adicionar um anuncio ao seu filme, ou corrigir problemas de exposi¢do/cor, editar som ou
manipular imagens. O Adobe Premiere Elements vem com efeitos predefinidos que permitem a aplicagio rapida e facil
de um efeito preconfigurado ao filme. E possivel usar predefini¢des incluidas, criar suas préprias predefini¢cées ou
ajustar e animar valores conforme desejado.

Vocé pode animar os efeitos que deseja adicionar aos clipes, seja com predefini¢des (que tém valores de quadro chave
predefinidos) ou com quadros chave que vocé cria com valores personalizados. As predefini¢des proporcionam uma
maneira rapida e facil de animar efeitos, enquanto os quadros chave personalizados permitem que vocé crie animagdes
mais precisas e completas.

Nota: Para obter detalhes sobre cada efeito, bem com informagdes sobre animagdio de efeitos, consulte “Animagdo de
efeitos” na pdgina 206.

Noc¢oes basicas de efeitos

Sobre efeitos

Depois de ter formado um filme (organizando, excluindo e cortado clipes), vocé podera adicionar melhorias por meio
da aplicagao de efeitos aos clipes. Por exemplo, um efeito pode alterar a exposi¢do ou a cor da gravagdo, manipular o
som, distorcer imagens ou adicionar um toque artistico. Todos os efeitos sdo predefinidos com configurag¢des padrio,
de modo que vocé possa ver os resultados do efeito assim que forem aplicados. Vocé podera alterar essas configura¢oes
quando aplicar um efeito que corresponda as suas necessidades.

Vocé também podera usar efeitos para girar e animar um clipe, ou ajustar o tamanho e a posi¢ao dentro do quadro. O
Adobe Premiere Elements também inclui varios efeitos predefinidos que podem ser usados para alterar rapidamente
a gravagdo. A maioria dos efeitos tem propriedades ajustaveis. Porém, alguns efeitos, como Preto e branco, nio podem
ser ajustados.

No momento da aplicagdo de temas ou da criagdo de um projeto InstantMovie, o0 Adobe Premiere Elements aplica
automaticamente os efeitos aos seus clipes.

Mais tépicos da Ajuda

“Localizar um efeito” na pagina 149
“Aplicar e visualizar efeitos” na pagina 151
“Modo de exibicdo Propriedades” na pagina 157

“Como as transi¢oes funcionam” na pagina 133

Efeitos padrao x modificados

Os Efeitos padrio aparecem no modo de exibigdo Efeitos. Vocé pode aplicar qualquer quantidade ou combinagio de
efeitos padrio a partir do modo de exibi¢do Efeitos de cada arquivo de midia na Linha de tempo ou na Linha de cena.
Esses efeitos adicionam caracteristicas especiais & imagem ou ao dudio, ou corrigem um problema, como baixos niveis
de luz nos videos clipes ou ruidos nos clipes de audio.
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Os Efeitos modificados sao aplicados automaticamente a todos os clipes na Linha de tempo ou na Linha de cena. Os
efeitos a seguir sdo modificados; eles ndo podem ser removidos ou reordenados, e ndo afetam um clipe até que vocé
altere as propriedades de efeito:

Movimento Permite que vocé reposicione, dimensione, ancore e gire videoclipes, além de remover a tremulagéo.
Opacidade Permite que vocé crie desvanecimento e dissolvimentos para efeitos especiais ou transi¢des.

Volume Permite que vocé controle o volume de clipes de audio.

Equilibrio Permite que vocé ajuste o equilibrio de clipes de dudio.

Nota: O Equilibrio ndo estd disponivel em projetos com 5.1 canais.

Efeitos de terceiros

Além dos diversos efeitos incluidos no Adobe Premiere Elements, vocé pode usar efeitos de outras origens. E possivel
comprar efeitos (na forma de plug-ins) na Adobe Store (no site da Adobe) e de outros fornecedores.

Importante: Se um projeto contiver efeitos ndo inclusos no Adobe Premiere Elements, e vocé quiser abri-lo em
Adobe Premiere Elements em outro computador, serd preciso instalar esses mesmos efeitos no outro computador.
Quando vocé abre um projeto que tem referéncias a efeitos ausentes, o Adobe Premiere Elements remove os efeitos
correspondentes do projeto.

Os efeitos de VST (Virtual Studio Technology) permitem que vocé adicione qualidades interessantes aos audioclipes.
Se vocé tiver efeitos VST de terceiros, podera aplica-los e edita-los da mesma maneira que os efeitos padrao de dudio
e video. O Adobe Premiere Elements detecta todos os plug-ins compativeis com VST que vocé tenha instalado e os
adiciona ao modo de exibi¢do Efeitos. Alguns efeitos de VST de terceiros oferecem interfaces exclusivas de controle.
Elas podem ser acessadas no modo de exibigao Propriedades. O layout de controle e o dudio processado sdo
responsabilidade do desenvolvedor do plug-in. O Adobe Premiere Elements simplesmente apresenta os controles e
resultados do efeito.

% Para usar efeitos de terceiros, copie o plug-in do efeito na pasta Adobe Premiere Elements/Plug-ins/[local] e
reinicie o programa.

Localizar e organizar efeitos

Localizar um efeito

Os efeitos disponiveis estdo listados no modo de exibi¢ao Efeitos j# , e estdo organizados em duas pastas principais:
Efeitos de video e Efeitos de audio. As predefini¢ées de efeito (efeitos preconfigurados) sdo armazenadas na pasta
Predefinigdes. Se vocé criar suas proprias predefinicoes de efeito, elas serdo armazenadas na pasta Minhas
predefinigdes.

Dentro de cada pasta, os efeitos sdo agrupados por tipo em pastas aninhadas. Por exemplo, a pasta Desfoque e nitidez
contém efeitos que alteram a claridade ou o foco de uma imagem, como Desfoque e nitidez rapidos.
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Organizar Editar Menus do disco Compartilhar

i

Efeitos

. D
A
E
B __ Efeitos de viden Mostrar tudo F
Ajusta
C G

Modo de exibigdo Efeitos
A. Visualizagio do clipe selecionado B. Menus de efeito C. Botdo Editar efeitos (abre o modo de exibi¢do Propriedades do efeito) D. Lista de

efeitos aplicados E. Caixa Pesquisar F. Menu Painel G. Aplicar efeito selecionado

% No painel Tarefas, clique em Editar. Em seguida, clique em Efeitos j= e execute um dos seguintes procedimentos:

+ Na caixa de pesquisa, digite o nome do efeito pelo qual vocé esta procurando. A lista exibira todos os efeitos com
nomes que correspondem as letras e aos espagos que vocé digitar. (limpe a caixa de texto para ver todas as pastas

de efeitos).

+ Escolha um tipo de efeito no primeiro menu (Video, Audio, e assim por diante) e, em seguida, escolha uma
categoria de efeito no segundo menu (Ajustar, Desfoque, Nitidez e assim por diante) para exibir seu contetdo.

Mais topicos da Ajuda
“Galeria de efeitos de video” na pagina 170
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Aplicar e remover efeitos

Aplicar e visualizar efeitos

Quando vocé aplica um efeito a um clipe, ele é definido com valores padrio e fica ativo ao longo da duragdo do clipe.
Depois que aplicar um efeito, vocé podera ajustar suas propriedades clicando no botao Editar efeito no modo de
exibi¢do Efeitos. Vocé pode fazer um efeito iniciar e parar em momentos especificos, ou ajustar os valores do efeito ao
longo do tempo usando quadros chave.

Vocé pode aplicar vérios efeitos a um clipe, e pode aplicar o mesmo efeito varias vezes ao mesmo clipe com diferentes
configuragdes. Porém, lembre-se de que quanto mais efeitos vocé adicionar, mais tempo levara para que vocé obtenha
o filme final. Se acreditar que um efeito nao é adequado para o seu projeto, vocé podera exclui-lo facilmente do modo
de exibicéo Efeitos.

Mais topicos da Ajuda

“Visualiza¢do em um monitor de tevé” na pagina 110
“Aparar na janela Visualizar” na pagina 121

“Aplicar uma predefini¢do de efeito” na pagina 156
“Alteragdo das propriedades de efeito” na pagina 157

“Sobre quadros-chave” na pagina 206

Aplicar e visualizar um efeito de video
1 No painel Tarefas, clique em Editar e em Efeitos j= para abrir o modo de visualizagdo Efeitos.

2 Selecione o efeito que deseja aplicar. Para localizar um efeito:
a Selecione Efeitos de video no primeiro drop-down na parte superior do painel.
b Selecione uma categoria de efeito no segundo drop-down ou digite o nome do efeito na caixa de pesquisa.

3 Selecione um clipe ou vérios clipes na Linha de tempo ou na Linha de cena, e execute um dos seguintes
procedimentos:

+ Na parte inferior do painel Tarefas, clique no botdo Aplicar.
+ Arraste o efeito para o clipe e na Linha de tempo ou no painel Monitor.

Nota: Para selecionar clipes ndo consecutivos, clique em cada clipe mantendo pressionada a tecla Shift. Para selecionar
clipes consecutivos, clique em qualquer lugar no painel Meus projetos e arraste uma marca de selegdo para perto dos clipes
selecionados.

4 Clique no botdo Reproduzir P 1o painel Monitor para visualizar o clipe com o efeito aplicado.
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Menus dodisco  Compartilhar

> Linha de cena

Arrastar o efeito Distorcer para um clipe

5 Para ajustar as configuragdes, clique no botdo Editar efeitos na parte inferior do modo de exibigao Efeitos, e edite
as configuragdes de acordo com as suas necessidades.

Aplicar um efeito de audio
1 No painel Tarefas, clique em Editar e em Efeitos j= para abrir o modo de visualizagdo Efeitos.

2 Selecione o efeito que deseja aplicar. Para localizar um efeito, escolha Efeitos de dudio no menu da parte superior
do painel ou digite o nome do efeito na caixa de pesquisa.

3 Selecione um clipe ou varios clipes na Linha de tempo e execute um dos seguintes procedimentos:
+ Na parte inferior do painel Tarefas, clique no botdo Aplicar.
+ Arraste o efeito do dudio para a trilha sonora do clipe na Linha de tempo.

Nota: Para selecionar clipes que ndo sejam consecutivos, mantenha a tecla Ctrl/Cmd pressionada e clique em cada clipe.
Para selecionar clipes consecutivos, clique em qualquer lugar no painel Meus projetos e arraste uma marca de sele¢do
para perto dos clipes selecionados.

4 Para visualizar o efeito de dudio, execute os seguintes procedimentos:

a Clique no botéo Editar efeitos na parte inferior do painel Tarefas.

b Expanda o efeito e clique no botdo Reproduzir apenas o dudio deste clipe ¥ no canto inferior esquerdo do painel.
Nota: Os controles de reprodugdo de dudio ficardo disponiveis somente se o clipe selecionado contiver dudio.

5 Para reproduzir um audio como uma repeti¢do continua, clique no botao Alternar repeti¢ao de reprodugio de
dudio (Jantes de clicar em Reproduzir dudio deste clipe.
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6 Para ajustar as configuragdes, expanda o efeito no modo de exibi¢do Propriedades e edite as configuracoes
conforme desejar.

Organizar Editar Menus do disco Compartilhar

Concluir

Propriedades de efeitos de dudio

Nota: Cada efeito e dudio inclui uma opgio de desvio que permite que ativar ou desativar o efeito conforme especificado
pelos quadros que vocé definiu.

Copiar e colar efeitos

Vocé pode copiar e colar um ou mais efeitos de um clipe (clipe de origem) para outro (clipe de destino), ou copie todos
os valores de efeito (incluindo quadros chave de efeitos) de um clipe para outro.

Se os efeitos incluirem quadros chave, esses quadros aparecerao em posi¢oes comparaveis no clipe de destino,
comecando a partir do inicio do clipe.

Mais topicos da Ajuda

“Copiar quadros-chave” na pagina 210

Copiar e colar efeitos especificos

1 Nalinha de tempo, selecione o clipe que contenha o efeito que vocé deseja copiar.
2 No modo de exibi¢do Efeitos, clique no botao Editar efeitos para abrir o modo de exibigdo Propriedades.

3 Selecione os efeitos que deseja copiar. (Mantenha pressionada a tecla Shift ou Ctrl/Cmd para selecionar varios
efeitos.)

4 Escolha Editar > Copiar.
5 Nalinha de tempo, selecione os clipes que vocé deseja que recebam os efeitos copiados.

Nota: Para selecionar clipes nio consecutivos, clique em cada clipe mantendo pressionada a tecla Shift. Para selecionar
clipes consecutivos, clique em qualquer lugar no painel Meus projetos e arraste uma marca de selegio para perto dos clipes
selecionados.

6 Clique no modo de exibi¢do Propriedades para torna-la ativa.
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7 Escolha Editar > Colar.

Vocé também pode acessar os comandos Editar > Copiar e Editar > Colar clicando com o botdo direito do
mouse/pressionando a tecla Ctrl e clicando.

Copiar e colar todos os efeitos

1 Na Linha de tempo, selecione o clipe que contenha os efeitos que deseja copiar.

2 Escolha Editar > Copiar. Isso copiard todos os atributos do clipe.

3 Nalinha de tempo, selecione os clipes que vocé deseja que recebam os efeitos.

4 Escolha os atributos Editar > Colar. Isso colara todos os atributos do primeiro clipe no segundo.

Vocé também pode acessar os comandos Editar > Copiar e Editar > Colar atributos clicando com o botdo direito do
mouse/pressionando a tecla Ctrl e clicando.

Exibir quadros chave em efeitos copiados
Se o clipe de destino for menor que o clipe de origem, os quadros serdo colados para fora do Ponto de saida do clipe.

% Para exibir os quadros chave, selecione o clipe na Linha de tempo e execute um dos seguintes procedimentos:

+ Na exibi¢io Efeitos, clique em Editar efeitos para abrir a exibi¢do Propriedades e, em seguida, clique com o botdo
direito do mouse/pressione a tecla Ctrl e clique no modo de exibi¢ao Vincular ao clipe.

 Se o clipe de destino tiver sido aparado, mova o Ponto de saida do clipe para um momento posterior ao
posicionamento do quadro chave.

Remover um efeito
1 Na Linha de tempo, selecione o clipe que contém o efeito que deseja excluir.

2 No modo de exibigio Efeitos, selecione o efeito na parte superior do painel e clique na Lixeira [1.

Organizar Editar Menus do disco Compartilhar

fx

fv Controle deimagem

fr  Nitidez

Efeitos de video - Mostrar tudo

Remogao de um efeito de um projeto

Mais topicos da Ajuda
“Redefinir um efeito a suas propriedades padrdo” na pagina 159

Remover todos os efeitos

1 Na Linha de tempo, selecione o clipe cujo efeito deseja remover. Para selecionar varios clipes, clique em cada clipe
mantendo pressionada a tecla Shift.

2 Clique com o botéo direito do mouse/pressione a tecla Ctrl e clique em um dos clipes selecionados.

3 Selecione Remover efeitos.
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4 Selecione uma das seguintes opgoes:
« Efeitos de dudio
« Efeitos de video

« TODOS os efeitos

Desativar temporariamente um efeito em um clipe

Vocé pode desativar um efeito de video ou dudio de modo que possa visualizar o filme sem o efeito aplicado.
1 Selecione um clipe para visualizar na Linha de tempo ou da Linha de cena.

2 No modo de exibi¢do Efeitos, clique no botao Editar efeitos para abrir o modo de exibigdo Propriedades.
3 No modo de exibi¢do Propriedades, execute um dos seguintes procedimentos:

- Clique no icone de olho ¥ proximo ao efeito. Para desativar ou ativar todos os efeitos em um clipe, mantenha a
tecla Alt pressionada e clique no icone de olho.

+ Selecione o efeito, clique com o botéo direito do mouse/clique pressionando a tecla Ctrl e desmarque Efeito ativado.
Para reativar o efeito, clique com o botéo direito do mouse/clique pressionando a tecla Ctrl e selecione Efeito
ativado.

Exibir os efeitos aplicados a um clipe

Os efeitos fixos (Movimento, Opacidade, Volume e Equilibrio) sdo automaticamente aplicados a todos os clipes na
Linha de tempo. Esses efeitos modificados aparecem na instincia do clipe da Linha de tempo e no modo de exibi¢do
Propriedades. Todos os efeitos padrdo que vocé adicionar ao clipe aparecerdo na ordem em que vocé adicionar.

1 Selecione o clipe na Linha de tempo ou na Linha de cena.
2 No modo de exibi¢do Efeitos, clique no botao Editar efeitos para abrir o modo de exibigdo Propriedades.

Nota: O modo de exibicdo Propriedades ndo exibird os efeitos se forem selecionados vdrios clipes na Linha de tempo.

Mais tépicos da Ajuda

“Efeitos padrao x modificados” na pagina 148

Trabalho com predefini¢oes de efeito

Predefini¢oes de efeito

Adobe Premiere Elements inclui varias predefini¢des de efeito, que sdo efeitos comuns e preconfigurados que vocé
pode aplicar aos clipes. Por exemplo, a predefinicdo Tonalidade azul adiciona uma tonalidade azul clara a toda a
imagem. Geralmente, as predefini¢des oferecem bons resultados sem precisar ajustar suas propriedades. Depois de
aplicar uma predefini¢do, vocé poderd alterar suas propriedades. Vocé também pode criar suas préprias predefini¢oes.

As predefini¢des de efeito inclusas sdo armazenadas na pasta Predefinigdes no modo de exibigdo Efeitos. As
predefini¢des sdo agrupadas nas seguintes categorias:

Bordas de chanfro Crie bordas grossas ou finas que junte os quadros da imagem.
Desfoques Crie desfoques ou graus de variagdo nos pontos de Entrada ou Saida de um clipe.

Efeitos de cor Crie tonalidades de intensidade e variagao de cor.
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Sombras projetadas Crie sombras estaticas ou animadas. As predefini¢oes de sombra tém sufixos que indicam que a
sombra é fixa ou a dire¢ao em que ela se move. Por exemplo, LL indica que a sombra é fixa do lado inferior esquerdo.
Para mover sombras, o anexo é hifenizado, de modo que LR-LL indica que a sombra se move do lado inferior direito
para o lado inferior esquerdo. Para garantir que as sombras sejam visiveis, aplique sombras a imagens que sejam
menores que o tamanho do quadro do projeto e verifique se a imagem de fundo nao é branca.

Deslocamento horizontal/vertical daimagem Crie animag¢des em que toda a imagem se mova para a esquerda e direita
ou para cima e para baixo a medida que o video é reproduzido. Por exemplo, um deslocamento horizontal L-R move
aimagem da esquerda para a direita.

Zoons de imagem horizontal/vertical Crie efeitos de zoom animados.

Mosaicos, solarizacdes e redemoinhos Crie efeitos animados que reduzam a intensidade a partir do inicio do clipe ou
aumentem a intensidade no final do clipe.

PiPs Crie efeitos de imagem-em-imagens (Picture-in-Picture) por meio do dimensionamento do clipe de destino, de
modo que vocé possa superimpor em um clipe de tamanho inteiro. Vocé também pode aplicar esse efeito a varios
clipes para criar uma montagem.

Nota: Para obter descricoes dos efeitos usados nas predefinicoes, busque pelo nome do efeito em Ajuda.

Aplicar uma predefinicao de efeito

Se vocé aplicar uma predefinigdo a um clipe, e a predefini¢do contiver propriedades de um efeito que ja esteja aplicado
ao clipe, o clipe sera modificado usando as seguintes regras:

+ Seapredefini¢do do efeito contiver um efeito fixo (Movimento, Opacidade ou Volume), a aplica¢do da predefini¢ao
substituird as propriedades existentes do efeito.

+ Sea predefinigdo do efeito contiver um efeito padrdo (ndo modificado), o efeito serd adicionado ao final da lista de
efeitos.

1 Clique em Editar no painel Tarefas e clique em Efeitos jx .
2 Expanda a pasta Predefinicdes e arraste uma predefinicao de efeito a um clipe na Linha de tempo ou Linha de cena.

3 Para visualizar o efeito, clique no botdo Reproduzir P o painel Monitor.

Mais topicos da Ajuda
“Alteragao das propriedades de efeito” na pagina 157

“Efeitos padrao x modificados” na pagina 148

Criar predefinicao de efeito

Vocé pode criar predefini¢des que contenham um ou varios efeitos. Depois de criar uma predefini¢do de efeito, ela
aparecera na pasta Minhas predefini¢des no modo de exibicio Efeitos.

1 Selecione o clipe que usa o efeito que deseja salvar como predefini¢ao.
2 No modo de exibi¢do Efeitos, clique no botao Editar efeitos para abrir o modo de exibigdo Propriedades.

3 Na exibi¢do Propriedades, clique com o botdo direito do mouse/pressione a tecla Ctrl e clique em um ou mais
efeitos e escolha Salvar predefinigéo.

4 Na caixa de didlogo Salvar predefini¢io, especifique um nome para sua predefini¢io.

5 (Opcional) Insira uma descrigdo para a predefini¢io.
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6 Selecione um dos seguintes tipos de predefinicdo para especificar como Adobe Premiere Elements ira lidar com
quadros animados quando vocé aplicar a predefini¢do a um clipe de destino e clique em OK:

Dimensionamento Dimensiona os quadros chave proporcionalmente ao comprimento do clipe de destino. Essa a¢do
excluir todos os quadros chave existentes no clipe de destino.

Ancorar no ponto de entrada Posiciona o primeiro quadro das predefini¢oes & mesma distancia do ponto de entrada
do clipe de destino que estava no ponto de entrada do clipe original. Por exemplo, se o primeiro quadro chave estava
a 1 segundo do Ponto de entrada do clipe original quando vocé salvou a predefini¢éo, essa opgéo adicionara o quadro
chave a 1 segundo do Ponto de entrada de destino, e adiciona outros quadros chave relacionados a essa posi¢ao sem
nenhuma escala.

Ancorar fora do ponto de saida Posiciona o tltimo quadro das predefini¢cdes a mesma distdncia do Ponto de saida do
clipe de destino que estava no Ponto de saida do clipe original. Por exemplo, se o primeiro quadro chave estava a 1
segundo do Ponto de saida do clipe original quando vocé salvou a predefinigéo, essa opgao adicionara o quadro chave
a 1 segundo do Ponto de saida de destino, e adiciona outros quadros chave relacionados a essa posi¢do sem nenhuma
escala.

Alteracao das propriedades de efeito

Modo de exibicao Propriedades

Use 0 modo de exibigdo Propriedades para ajustar as propriedades do efeito. Abra o modo de exibi¢ao Propriedades
no modo de exibi¢do Efeitos clicando no botdo Editar efeitos (ou selecionando Janela > Propriedades).

O modo de exibi¢do Propriedades inclui uma Escala de tempo, um indicador da hora atual, controles de zoom,
controles de reprodugio e repeti¢do de audioclipes e um navegador de quadro chave. Ao contrario da escala de tempo
no modo de exibi¢do Linha de tempo, a escala de tempo do modo de exibi¢cido Propriedades mede somente um clipe
especifico ou uma transi¢do. Clique em Mostrar quadros chave para ver a escala de tempo e a area do quadro chave,
onde vocé pode ajustar o modo como um efeito muda ao longo do tempo.

No modo de exibigdo Propriedades, vocé pode ver toda a duragdo de um clipe ao qual vocé aplica um efeito. Expanda
um efeito para exibir os controles que vocé usa para alterar suas propriedades. Os controles podem incluir valores
sublinhados, deslizantes, icones de ponto de efeito, controles de angulo, menus, amostras de cor, a ferramenta Conta-
gotas e graficos.

Nota: Para obter mais informagoes sobre alteragdo das propriedades de efeito, consulte a Ajuda.
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G H |

Modo de exibigdo Propriedades
A. Nome do clipe B. Botio Mostrar/ocultar quadros chave C. Botdio Alternar animagdo (também icone de resumo do quadro chave)
D. Propriedades de efeito E. Valores de propriedade F. Botdo Configurar G. Botdo Reproduzir dudio H. Botdo Repetir dudio I. Botdo Excluir

Mais topicos da Ajuda

“Sobre quadros-chave” na pagina 206

“Redefinir um efeito a suas propriedades padrdao” na pagina 159

Reordenar efeitos

Ao criar um filme final, Adobe Premiere Elements aplica primeiro os efeitos padrao seguidos pelos efeitos modificados
na ordem em quem aparecem no modo de exibi¢do Propriedades. Algumas vezes, o reordenamento dos efeitos pode
levar a um efeito interessante.

1 No modo de exibi¢do Efeitos, clique no botdo Editar efeitos.

2 No modo de exibi¢éo Propriedades, clique no nome do efeito e arraste-o para um novo local da lista. Uma linha
preta aparece quando o efeito estd acima ou abaixo de outro efeito. Quando vocé solta o botido do mouse, o efeito
aparece na nova posi¢ao.
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Embora vocé ndo possa alterar a ordem dos efeitos fixos (Movimento, Opacidade e Volume), pode aplicar efeitos

padrdo similares na visualizagdo Efeitos e alterar sua ordem. Por exemplo, use o efeito Transformar para simular o
efeito Movimento, o efeito Ajustar Alfa para simular o efeito de Opacidade, e o efeito Volume para simular o efeito
modificado de Volume. Em seguida, vocé pode ajustar os efeitos padrdo e reorganizd-los no modo de exibigio
Propriedades até que vocé alcance o resultado desejado.

Ajustar propriedades do efeito

Ajuste as propriedades de todos os efeitos no modo de exibi¢ido Propriedades, usando a Linha de cena ou a Linha de
tempo. Vocé pode ajustar os efeitos de Volume e Opacidade também na Linha de tempo.

Nota: Ajuste o efeito Movimento diretamente no painel Monitor. Os efeitos padrdo que permitem uma manipulagio
direta de clipes no painel Monitor incluem Corner Pin, Recortar, Mdscara de lixo, Espelho, Transformar, Redemoinho e
Ondulagdo com base em GPU (Circular).

1 Na Linha de tempo, selecione o clipe que contenha o efeito que deseja ajustar.

2 No modo de exibi¢do Efeitos, clique no botao Editar efeitos.

3 No modo de exibi¢do Propriedades, expanda o efeito e execute um dos seguintes procedimentos:
+ Arraste o valor sublinhado & esquerda ou a direita.

+ Clique no valor sublinhado, insira um novo valor e pressione Enter.

+ Arraste o seletor a esquerda ou a direita.

« Arraste a drea de controle do angulo. Depois de ter clicado dentro do controle de 4ngulo, vocé podera arrastar para
fora dele para alterar os valores rapidamente.

« Expanda a propriedade clicando no tridngulo préximo ao nome da propriedade (se disponivel), e arraste o seletor
ou o controle de 4ngulo (de acordo com a propriedade).

4 Se um efeito tiver como base a cor, execute um dos seguintes procedimentos.
+ Se amostra de cor estiver disponivel, selecione uma cor na caixa de didlogo Cor e clique em OK.

 Seaferramenta Conta-gotas estiver disponivel, posicione-a na cor desejada em qualquer lugar da tela e clique para
selecionar a cor.

5 Visualize suas alteragdes no painel Monitor.

Se tiver uma filmadora DV, vocé poderd visualizar efeitos em um monitor de TV. Conecte o computador ao conector
FireWire™ da sua filmadora DV e conecte as saidas de dudio e video da filmadora a TV. A visualizagdo de um monitor
de TV é util especialmente para alteragées de cor.

Mais tépicos da Ajuda

“Mistura de dudio e ajuste de volume” na pagina 250

“Ajustar opacidade” na pagina 163

Redefinir um efeito a suas propriedades padrao

Quando vocé redefine um efeito, todas as propriedades que nao contém quadros chave sdo redefinidas aos seus valores
padrao. Se uma propriedade contiver quadros chave, essa propriedade sera redefinida para o padrao somente no
momento atual. Os quadros chave que ocorrem no momento atual sdo redefinidos para o valor padrio. Se nenhum
quadro chave ocorrer no momento atual, novos quadros chave serdo criados usando os valores padrao.

1 Na Linha de tempo, selecione o clipe que contenha o efeito que deseja redefinir.
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2 No modo de exibi¢do Efeitos, clique no botao Editar efeitos.
3 No modo de exibi¢do Propriedades, clique no nome do efeito.
4 Clique no botao Redefinir

O botao Redefinir ndo desativa os quadros chave para a propriedade. Se vocé clicar em Redefinir acidentalmente,
restaure o seu trabalho escolhendo Editar > Desfazer.

Reposicionar, dimensionar ou girar clipes com o efeito
Movimento

Todos os clipes da Linha de tempo automaticamente tem o efeito Movimento aplicado. Use o efeito Movimento para
posicionar, girar ou dimensionar um clipe dentro do quadro de video definir o ponto de 4ncora. Os valores Posicionar,
Dimensionar ou Girar sdo calculados a partir do ponto de ancora, que fica no centro do clipe, por padrio.

Como as propriedades Posicionar, Dimensionar e Girar sdo espaciais, ¢ melhor ajusta-los diretamente no painel
Monitor.

Para animar clipes, defina quadros chave como para propriedades de Movimento.

Mais topicos da Ajuda

“Animar um clipe” na pagina 216

“Sobre quadros-chave” na pagina 206

Ajustar uma posicao de clipe
1 Selecione o clipe na Linha de tempo.
2 No painel Monitor, arraste o clipe (lembrando de nao arrastar uma alga) para reposiciona-lo.

Para fazer o clipe se mover ao longo do tempo, defina os quadros chave a medida que vocé manipular o clipe no painel
Monitor.

Dimensionar um clipe

1 Selecione o clipe na Linha de tempo.
2 No modo de exibi¢io Efeitos, clique no botdo Editar efeitos.
3 Execute um dos seguintes procedimentos:

- Para dimensionar proporcionalmente, clique no clipe no painel Monitor e arraste uma al¢a do clipe. Como
alternativa, expanda o efeito Movimento no modo de exibi¢io Propriedades e arraste o seletor da Escala.

« Para dimensionar a altura e a largura de maneira independente, expanda o efeito Movimento no modo de exibi¢do
Propriedades, desmarque Restringir propor¢des no modo de exibigao Propriedades, e arraste qualquer alga de clipe
no painel Monitor. Como alternativa, expanda o efeito Movimento no modo de exibi¢do Propriedades, e arraste os
seletores Dimensionar altura e Dimensionar largura.

Nota: O dimensionamento de video e imagens de baixa resolugdo para mais de 100% pode tornar a visualizagdo cheia
de blocos e com pixels visiveis. Adobe Premiere Elements rasteriza de maneira continua os arquivos EPS dimensionados
para evitar a pixilagdo.
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Organizar Editar Menus do disco Compartilhar

4

v Dimensionar unifor

Opaadade

Controle deimagem

‘Concluir

O modo de exibigdo Propriedades com o efeito Movimento selecionado, e o painel Monitor cm uma alga de clipe selecionada para
dimensionamento.

Use um clipe em seu tamanho original

Os clipes que vocé importar para o Adobe Premiere Elements serdo dimensionados para se ajustar no tamanho do

quadro do seu projeto. Em vez disso, se vocé quiser usar um clipe em suas dimensdes originais, faca o seguinte:

1
2
3

Selecione o clipe no modo de exibigdo Projeto (clique em Organizar e em Projeto).
Escolha as opgoes Clipe > Video.

Desmarque Dimensionar para o tamanho do quadro.

Girar um clipe

1
2
3

Selecione o clipe na Linha de tempo.

No modo de exibi¢do Efeitos, clique no botao Editar efeitos.

Expanda o efeito Movimento no modo de exibi¢do Propriedades e execute um dos seguintes procedimentos:

Arraste o valor sublinhado para a direita da Rotagéo.

Clique em Girar a esquerda ou Girar a direita para girar o clipe 90° em qualquer uma das dire¢oes.
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Ajustar um ponto de ancora do clipe

1 Selecione o clipe na Linha de tempo.

2 No modo de exibi¢io Efeitos, clique no botdo Editar efeitos.

3 Expanda o efeito Movimento no modo de exibigdo Propriedades.
4

Arraste os seletores de ponto de ancora para o efeito Movimento.

Superimposicao e transparéncia

Sobre a superimposicao e transparéncia

Superimposicdo descreve o processo de sobreposi¢do e combinagédo de varias imagens. Os videoclipes sdo
completamente opacos por padrio, mas sua superimposi¢ao requer transparéncia. Quando vocé torna clipes
transparentes nas faixas de video superiores, eles revelam clipes nas faixas abaixo.

Em Adobe Premiere Elements, vocé pode tornar clipes inteiros transparentes de maneira rapida e facil usando o efeito
de opacidade. Além disso, vocé pode aplicar qualquer combinagéo de opacidade, mdscaras, foscos e codificagio para
modificar um canal alfa de um arquivo que defina as dreas transparentes de um clipe. Mais efeitos de codificagdo
avangada permitem que vocé torne cores especificas ou forma transparentes.

Titulos que vocé cria em Adobe Premiere Elements automaticamente incluem um canal alfa. Vocé também pode
¢ importar arquivos com dreas transparentes predefinidas. Aplicativos como Adobe After Effects, Adobe Photoshop,
Adobe Photoshop Elements, e Adobe Illustrator® podem salvar transparéncia. Além de ter um canal alfa, ele também
ficard de acordo com as configuragées do seu projeto. Consulte os guias de usudrio especificos para obter informagoes
sobre como salvar arquivos com transparéncia.

Adobe Premiere Elements usa os seguintes termos de transparéncia:

Canal alfa Um canal que define areas transparentes de um clipe. Esse canal invisivel existe além dos canais de cores
visiveis Vermelho, Azul e Verde (RGB, Red, Green, Blue).

Opacidade Uma configuragdo que determina o nivel de opacidade ou transparéncia de um clipe. (Por exemplo, 75%
de opacidade é igual a 25% de transparéncia.)

A redugdo da opacidade do videoclipe superior (esquerda) revela um videoclipe inferior (central), combinando as duas imagens (direita)

Mascara As vezes usada como outra palavra para canal alfa; também descreve o processo de modificagio de um canal alfa.

Je

Canais de cores separados Vermelho, Ver e Azul (esquerda); o canal alfa ou a mdscara (central), e todos os canais exibidos juntos (direita)
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Fosco Um arquivo ou canal que define as dreas transparentes de um clipe. O fosco determina o nivel de transparéncia
na imagem resultante. Em Adobe Premiere Elements, vocé usa tons foscos juntamente com a Codificagio fosca de
faixa.

Fosco (esquerda) define dreas transparentes em um clipe superior (central), revelando clipes inferiores (direita)

Codificagdo Definicdo de areas transparentes com uma cor especifica (codificagdo de cor) ou valor de brilho
(codificagdo de luminosidade). O pixels que correspondem a codificagio se tornam transparentes. A codificagdo é
usada geralmente para substituir um segundo plano uniforme, como uma tela azul, com outra imagem. (Na TV, por
exemplo, as telas azuis por tras dos repdrteres do tempo sdo substituidas por mapas.) O efeito Videomerge usa a
codificagio para definir automaticamente a cor de fundo principal como transparente.

Substituicdo de uma cor de fundo por outra imagem
A. Clipe superior B. O efeito de Cédigo de tela azul define dreas transparentes C. Clipe inferior D. Clipes combinados

Mais tépicos da Ajuda
“Codificagdo” na pagina 183

“Videomerge” na pagina 200

Ajustar opacidade

Por padrio, os clipes aparecem com opacidade total (100%), obscurecendo todos os clipes da faixa abaixo. Para revelar
clipes inferiores, basta especificar um valor de opacidade abaixo de 100%. Em uma opacidade de 0%, um clipe fica
completamente transparente. Se ndo houver nenhum clipe abaixo de um clipe transparente, o segundo plano preto do
filme se tornara visivel.

1 No modo de exibigdo Efeitos, clique no botio Editar efeitos para abrir o modo de exibigdo Propriedades.
2 Selecione o clipe que deseja tornar transparente e execute um dos seguintes procedimentos:

+ No modo de exibi¢do Propriedades, expanda o efeito de Opacidade e arraste o seletor Opacidade do clipe para o
valor desejado.

+ Na Linha de tempo, escolha Opacidade > Opacidade do clipe no menu pop-up logo acima do clipe. (Talvez vocé
precise aumentar o zoom para ver este menu.) Clique na ferramenta Selegio &, posicione-a sobre o grafico de
Opacidade do clipe, e quando o ponteiro se tornar um icone de seta dupla -+, arraste o grafico de Opacidade para
cima ou para baixo.
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i ideo 1

Criar transparéncia na Linha de tempo

Q Para fazer um clipe aparecer ou desvanecer gradualmente ao longo do tempo, anime sua opacidade. Se vocé
simplesmente quiser desvanecer para preto, clique na opgdo Aparecer gradualmente ou Desvanecer gradualmente no
modo de exibi¢do Propriedades. Vocé também pode criar transparéncia usando efeitos de codificagdo.

Codificacao de cor

Para tornar dreas especificas transparentes em um clipe, aplique um efeito de codificagio com base na cor, na mascara
ou no canal alfa. Os pixels que corresponderem ao codigo especifico se tornarao transparentes.

Efeitos de codificacdo com base em cor (Videomerge, Cddigo de tela azul, Cédigo de croma, Cddigo de tela verde e
Coédigo de ndo-vermelho) Adicionar transparéncia sempre que uma cor especifica ocorrer em um clipe. Por exemplo,
vocé pode usar efeitos de codificagdo com base em cor para remover um segundo plano com uma cor uniforme, como
uma tela azul.

Efeitos de codificagdo com base em mascara (Codigos de Quatro, Oito e Dezesseis Pontos de mascara, e Codificacdo
fosca de faixa) Permitem que vocé mascare dreas de um clipe com outro clipe ou com dreas que vocé especificar
manualmente. Vocé pode adicionar transparéncia de acordo com a forma de uma mascara que vocé posicionar no
clipe, ou de acordo com os tons de escala de cinza em um arquivo que vocé usa como um tom fosco. Vocé também
pode usar o efeito de Codificagdo fosca de faixa para fazer compostos criativos.

Efeito de codificagdo com base no canal alfa O efeito de Codigo de ajustar alfa permite que vocé inverta ou desative o
canal alfa de um clipe ou converta dreas sem transparéncia em uma mascara.

Nota: Para obter mais informagdes sobre a codificagdo de cores, consulte a Ajuda.

Mais topicos da Ajuda
“Codifica¢do” na pagina 183

“Videomerge” na pagina 200

Criar transparéncia com Videomerge

Para criar transparéncia automaticamente no segundo plano de um clipe, aplique o efeito de Videomerge. Esse efeito
facilita a superimposigéo de clipes. Vocé também pode inverter a transparéncia para criar uma mascara, fazendo com
que os objetos subjacentes ou videos aparecam nas imagens de primeiro plano em vez do segundo plano.

1 NaLinha de cena ou na Linha de tempo, clique com o botdo direito do mouse/pressione a tecla Ctrl e clique no clipe
que deseja para tornar transparente e escolha Aplicar fusdo de video. (Vocé também pode escolher Fusdo de video
na exibi¢io Efeitos do painel Tarefas.)

O efeito detecta automaticamente a cor do segundo plano e a remove, tornando o clipe subjacente visivel em areas
transparentes.
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2 (Opcional) Na parte inferior do painel Tarefas, clique no botdo Editar efeitos para abrir o modo de exibi¢do
Propriedades. Em seguida, expanda o nome do efeito para exibir e editar as opgdes.

Efeito Videomerge
A. Clipe de primeiro plano com segundo plano colorido B. segundo plano transparente devido ao efeito Videomerge C. O clipe de segundo plano
aparecerd através da transparéncia D. Clipes combinados

@ Para criar uma mdscara a partir das imagens no clipe de fundo, use a op¢do Inverter para Videomerge. Por exemplo,
na imagem acima, a crianga com o cone de sorvete seria transparente, e a crianga na praia apareceria dentro de sua
forma.

Efeito Videomerge invertido
A. Clipe de primeiro plano B. Clipe de segundo plano D. Clipes combinados

Mais topicos da Ajuda
“Codifica¢do” na pagina 183

“Videomerge” na pagina 200

Criar transparéncia com um efeito de codificacao

Para criar transparéncia onde ocorrer uma cor especifica em um clipe, aplique um efeito de codificagdo com base em
cor. Esses efeitos geralmente sdo usados para remover um segundo plano colorido.

1 No painel Tarefas, clique em Editar e depois em Efeitos.
Escolha um efeito de Codificagdo (ou Croma, Tela azul, Tela verde ou Nio vermelho).

2
3 Arraste o efeito para um clipe no Linha de tempo ou na Linha de cena.
4

(Opcional) Na parte inferior do painel Tarefas, clique no botio Editar efeitos para abrir o modo de exibigdo
Propriedades. Em seguida, expanda o nome do efeito para exibir e editar as opgdes.

Substituicio de uma cor de fundo por outra imagem
A. Clipe superior B. A tela azul torna transparente o segundo plano automaticamente C. Clipe inferior D. Clipes combinados

Mais topicos da Ajuda
“Codifica¢do” na pagina 183
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Criar transparéncia com o efeito Codificacao fosca de faixa

1 Sevocé ndo tiver feito isso, adicione o arquivo fosco ao projeto: clique em Organizar no painel Tarefas e depois em
Obter midia. Navegue para o arquivo fosco e clique em Abrir. O arquivo fosco, preferencialmente, deve conter
somente uma tnica forma (por exemplo, uma estrela ou uma flor).

2 Adicione um clipe de segundo plano a uma faixa na Linha de tempo.

3 Adicione o clipe que deseja superimpor sobre o clipe de segundo plano em qualquer faixa mais alta que o clipe de
segundo plano. Esse é o clipe revelado pela faixa fosca.

4 Em uma terceira faixa, adicione o clipe que serve como madscara. (Se vocé precisar adicionar uma terceira faixa,
arraste a mascara para uma area vazia na Linha de tempo acima da faixa de video mais alta; uma nova faixa é criada
automaticamente.)

5 No modo de exibi¢do Efeitos, expanda a pasta Efeitos de video e a pasta de categoria de codifica¢do, e arraste o efeito
de Codifica¢do fosca de faixa para o clipe superimposto (o clipe acima do clipe de segundo plano).

6 Na parte inferior do painel Tarefas, clique no botdo Editar efeitos para abrir o modo de exibi¢ido Propriedades.
7 No modo de exibi¢do Propriedades, expanda a Codificagdo fosca de faixa.

8 Para madscara, escolha a faixa de video que contenha a mascara.

9 Ajuste as op¢des conforme a necessidade:

Uso de compostos Selecione Alfa fosca para o composto usando os valores no canal alfa da méscara de faixa. Selecione
Luma fosca para o composto usando os valores de luminosidade da imagem.

Inverter Inverte os valores da mdscara de faixa.

Para reter as cores originais no clipe superimposto, use uma imagem em escala de cinza para a mdscara. Todas as
cores na mdscara removerdo o mesmo nivel de cor do clipe superimposto.

Mais topicos da Ajuda

“Codifica¢do fosca de faixa” na pagina 188

Ocultar objetos indesejados com uma mascara de lixeira

As vezes um efeito de codificacio com base em cor remove adequadamente um segundo plano, mas ainda assim
aparecem objetos indesejados, como um microfone ou um cabo. Use um efeito de codificagao de mdscara de lixeira
para mascarar esses objetos. As fosquidoes de lixeira funcionam bem para dreas que tém limites claramente definidos
mas nenhuma cor uniforme para codificar. As fosquiddes de lixeira também funcionam vem para limpar artefatos
indesejados que um efeito com base em cor tenha deixado para tras.

o

T
|fl.
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b

i

O fundo indesejado (esquerda) é mascarado pela reformatagdo da mdscara de lixeira de quatro pontos no painel Monitor; em seguida, o efeito
Codificagdo de tela verde é aplicado (central) para superimpor o garoto sobre a faixa subjacente (direita).

1 Coloque um clipe em uma faixa.
2 No modo de exibi¢io Efeitos, expanda a pasta Codificagdo e arraste um efeito de méscara de lixeira para o clipe.

3 Na parte inferior do painel Tarefas, clique no botao Editar efeitos para abrir o modo de exibigdo Propriedades.
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4 No modo de exibi¢do Propriedades, clique no triangulo préximo ao nome do efeito para expandi-lo.

Nota: O nome de cada efeito de mdscara de lixeira reflete o niimero de alcas fornecidas: mdscara de lixeira de quatro
ponto, mdscara de lixeira de oito pontos e mdscara de lixeira de dezesseis pontos.

5 Execute um dos seguintes procedimentos para reformatar a mascara:

+ Clique no nome do efeito para exibir as al¢as de ponto de efeitos de mascara de lixeira no painel do Monitor, e
arraste as alcas.

« Altere os valores do efeito de fosquidao de lixeira no modo de exibi¢ao Propriedades.

Mais topicos da Ajuda

“madscara de lixeira (Quatro pontos, Oito pontos e Dezesseis pontos)” na pagina 185

Inverter ou ocultar canais alfa

Vocé pode usar o comando Interpretar gravaciao para modificar como Adobe Premiere Elementsinterpretar um canal
alfa de um clipe em um projeto.

Nota: Para ignorar ou inverter o canal alfa somente de uma instdncia do clipe, aplique o efeito de codificagcdo Ajustar alfa.
1 Selecione um clipe no modo de exibi¢do Projeto (clique em Organizar e em Projeto).

2 Escolha Arquivo > Interpretar gravagéo, especifique as opgdes do canal Alfa conforme a necessidade e clique em OK.
Ignorar o Canal alfa Ignora o canal alfa incluido com o clipe.

Inverter o Canal alfa Reverte as dreas de luz e escuriddo do canal alfa, que reverte as dreas transparentes e opacas do
clipe.

Se vocé tiver dificuldade em identificar que partes de um clipe sdo transparentes, adicione temporariamente uma
mdscara de cor brilhante em uma faixa abaixo da imagem que estd codificando. (Veja “Crie uma mdscara colorida
para um fundo” na pdgina 63.)

Selecao de cores para efeitos e mascaras

Selecione uma cor com a ferramenta Conta-gotas

A ferramenta Conta-gotas permite que vocé selecione uma cor mostrando a cor de um unico pixel ou uma gama de
pixels em qualquer lugar da tela do seu computador. A ferramenta Conta-gotas funciona especialmente bem para
efeitos e mascaras de codificacdo com base em cor. Depois de mostrar a matiz mais evidente da cor que deseja codificar,
vocé poderd aumentar a similaridade até que todas as cores que deseja codificar estejam selecionadas.

Nota: Nem todos os efeitos tém uma ferramenta de conta-gotas.

1 Clique na ferramenta Conta-gotas /¥ , e posicione-a na cor desejada em qualquer lugar da tela. A amostra de cor
reflete a cor que aparece sob a ferramenta Conta-gotas.

2 Siga um destes procedimentos:
+ Para selecionar a cor de pixel unico, clique no pixel.
+ Para mostrar a média de cor de uma drea de 3 x 3 pixels, mantenha a tecla Ctrl pressionada e clique.

+ Para mostrar uma gama de pixels adjacentes, mantenha a tecla Shift pressionada e arraste sobre os pixels.
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Selecione uma cor com o Seletor de cores da Adobe

Vocé pode selecionar cores para efeito e mascaras com o Seletor de cores da Adobe usando o espectro de cores ou por
meio da especificagdo de cores numericamente.

Seletor de cores @

oK

Cancelar

Caixa de didlogo Seletor de cores da Adobe
A. Cor selecionada B. Cor original C. Campo de cores D. Espectro de cores E. Componentes de cor F. Valor de cor hexadecimal

Especifique uma cor usando o espectro de cores do Seletor de cores da Adobe e o campo de
cores

1 Selecione o componente usado para exibir o espectro de cores. Por exemplo, selecione R para vermelho.

2 Para ajustar as cores exibidas no espectro, arraste os tridngulos, arraste os tridngulos pelo espectro de cores ou
clique dentro do espectro de cores.

3 Para selecionar uma cor, clique ou arraste para dentro do campo de cores ou do espectro de cores.

A medida que vocé ajusta a cor, o retdngulo superior a direita do espectro de cores mostra a nova cor; o retangulo
inferior mostra a cor original.

Especifique uma cor numericamente com o Seletor de cores da Adobe

< Insira valores de cor em cada uma das caixas:

HSB Especifique a matiz (H) como um angulo, de 0° a 360°, que corresponda a um local na roda de cores. Especifique
a saturacéo (S) e o brilho (B) em porcentagens.

RGB Especifique valores de vermelho, verde e azul de 0 a 255 (0 é preto e 255 é a cor pura).

HSL Especifique a matiz (H) como um 4ngulo, de 0° a 360°, que corresponda a um local na roda de cores. Especifique
a saturacdo (S) e a luminosidade (L) como porcentagens.

YUV Especifique um valor de luminosidade (Y) de 0 a 255. Especifique valores dos eixos U e V de 127 a -128.

num da caixa Insira um valor de cor em formato hexadecimal.

Componentes de cor no Seletor de cores da Adobe

H A opgido Matiz exibe todas as matizes no espectro de cores. A selecdo de uma matiz no espectro de cores mostra o
nivel de saturagdo e brilho da matiz selecionada no campo de cores, com a saturagdo aumentando da esquerda para a
direita, e o brilho aumentando de cima para baixo.
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S A opgao Saturagio exibe todas as matizes no campo de cores. O espectro de cores mostra a cor selecionada no campo
de cores com sua saturagdo minima no topo do espectro e sua saturagio maxima na parte inferior.

B (secdo HSB) A opgao Brilho exibe todas as matizes no campo de cores. O espectro de cores exibe a cor selecionada
no campo de cores com seu brilho minimo na parte superior do espectro e seu brilho méximo na parte inferior.

L A opgao Luminosidade exibe todas as matizes no campo de cores. O espectro de cores exibe a cor selecionada no
campo de cores com sua luminosidade minima na parte superior do espectro e a maxima na parte inferior.

R A op¢do Vermelha exibe uma parte de todas as matizes no campo de cores, mostrando todo o intervalo de valores
de G e B para o valor atual R. O espectro de cores exibe a cor selecionada no campo de cores com o brilho minimo do
componente de cor vermelho (0) na parte superior do espectro e o brilho minimo (255) na parte inferior. Quando o
espectro de cor é definido como brilho minimo, o campo de cores exibe as cores criadas pelos componentes verde e
azul. O uso do espectro de cores para aumentar o brilho vermelho mistura mais vermelho nas cores exibidas no campo
de cores.

G A opgio Verde exibe uma parte de todas as matizes no campo de cores, mostrando um intervalo total de valores R
e B para o valor G atual. O espectro de cores exibe a cor selecionada no campo de cores com o brilho minimo do
componente de cor verde (0) na parte superior do espectro e o brilho méximo (255) na parte inferior. Quando o
espectro de cores ¢ definido com brilho minimo, o campo de cores exibe cores criadas pelos componentes de cor
vermelho e azul. O uso do espectro de cores para aumentar o brilho verde mistura mais verde nas cores exibidas no
campo de cores.

B (secdo RGB) A opcdo Azul exibe uma parte de todas as matizes no campo de cores, mostrando o intervalo total de
valores de R e G para o valor B atual. O espectro de cores exibe a cor selecionada com o brilho minimo do componente
de cor Azul (0) na parte superior do espectro e o brilho maximo (255) na parte inferior. Quando o espectro de cores é
definido com brilho minimo, o campo de cores exibe cores criadas pelos componentes de cor verde e vermelho. O uso
do espectro de cores para aumentar o brilho azul mistura mais azul nas cores exibidas no campo de cores.

Y A opgdo Y ou Luminosidade exibe uma parte de todas as matizes no campo de cores, mostrando todo o intervalo de
cores de eixos U- e V- do espago de cores YUV no valor de luminosidade atual. O espectro de cores exibe todos os
valores de luminosidade possiveis para a cor selecionada no campo de cores com o valor de luminosidade minimo(0)
na parte superior do espectro e 0 maximo (255) na parte inferior.

U A opgdo U exibe uma parte de todas as matizes no campo de cores, mostrando o intervalo total de valores Y e V-de
cores de eixos do espago de cor YUV no valor U atual. O espectro de cores exibe todos os valores U possiveis para a
cor selecionada no campo de cores com o valor minimo de U (0) na parte superior do espectro e o maximo (255) na
parte inferior.

V A opgao V exibe uma parte de todas as matizes no campo de cores, mostrando o intervalo total de valores Y e cores
de eixo U do espago de cor no valor V atual. O espectro de cores exibe todos os valores V possiveis para a cor
selecionada no campo de cores com o valor de V. minimo (0) na parte superior do espectro e 0 maximo (255) na parte
inferior.

Referéncia a efeitos

Vocé pode corrigir, aprimorar ou modificar seus clipes com os efeitos fornecidos em Adobe® Premiere® Elements 9.
Todos os efeitos sdo predefinidos com valores padrao para configuragées, de modo que quando vocé aplica um efeito,
ele altera o seu clipe. Vocé pode ajustar e animar valores conforme desejado.

Essa referéncia contém descrigdes de todos os efeitos de dudio e video incluidos como parte do Adobe Premiere
Elements. Ela define somente as propriedades do efeito e as ferramentas que talvez ndo sejam autoexplicativas. Ela ndo
inclui descrigoes de efeitos instalados com cartdes de captura ou plug-ins de terceiros.
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Galeria de efeitos de video

As amostras abaixo ilustram apenas alguns dos efeitos de video incluidos no Adobe Premiere Elements. Para visualizar
um efeito que ndo estd nessa galeria, aplique-o e visualize-o no painel Monitor. (Veja “Aplicar e visualizar efeitos” na
pagina 151.)

R N
“Inclinar (somente Windows)”
na pdgina 177

“Bordas de chanfro” na “Brilho e contraste” na “Misturador de canais” na “Clipe (Somente Windows)” na

pdgina 193 pdgina 173 pdgina 173 pdgina 199

/

20

“Equilibrio de cores (RGB)” na “Passagem de cor (somente “Substituir cor (Somente “Recortar” na pdgina 199
pagina 182 Windows)” na pdgina 182 Windows)” na pdgina 182

“Extrair” na pdgina 174

“Sombra projetada” na “Difusdo de borda” na
pdgina 193 pdgina 200

A

Clipe original “Facetar (Somente Windows)”  “Desfoque rdpido” n “Localizar bordas” na
na pdgina 193 pagina 176 pdgina 196

=

RN

“Desfoque gaussiano” na “Nitidez (Somente Windows)”  “Virar horizontal” na “Horizontal em espera (Somente
pdgina 176 na pdgina 177 pdgina 200 Windows)” na pagina 200

5 4
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“Distor¢do de lente (Somente “Reflexo de flash” na pdgina 181  “Efeitos de iluminag¢io” na
Windows)” na pdgina 178 pdgina 175

m\

“Iluminagdo” na pdgina 193 “Espelho” na pdgina 178 “Mosaico” na pdgina 197 “Ruido” na pdgina 19

N 2

“Posterizar” na pdgina 175 “Rampa” na pagina 195

A 7

“Espiral de pdgina” na
pagina 180

'__Al__ 4 g

“Refrag¢do” na pdgina 180

“Ondulagao (somente
Windows)” na pdgina 178

=N S
“Sombra/Realce” na pdgina 175  “Nitidez (Somente Windows)”
na pagina 177

“Ondulagao (circular)” na
pdgina 181

“Tonalidade” na pdgina 183

“Transformar” na pdgina 179 “Redemoinho” na pdgina 179 “Virar vertical” na pdgina 200 “Vertical em espera (Somente
Windows)” na pdgina 200
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B\ A7 AL

Clipe original “Camera ativa” na pagina 190 “Aerdgrafo” na pdgina 188 “Colorir” na pdgina 188

LY

“Terremoto” na pdgina 190 “Desenho de linha” na “Metdlico” na pdgina 189 “Filme antigo” na pdgina 189

pdgina 189

“Croqui pastel” na pdgina 189 “Energia de cisalhamento” na “Desfoque de zoom” na
pdgina 190 pagina 191
Ajuste

Cor automatica, Contraste automatico e Niveis automaticos

Use Cor automatica, Contraste automatico e Niveis automadticos para fazer ajustes globais rapidos a um clipe. A Cor
automatica ajusta a cor de um clipe por meio da neutralizagdo de tons médios e da limitagdo do intervalo de pixels de
preto e branco. O Contraste automatico ajusta o contraste geral de cores sem introduzir ou remover projegao de cores.
Os Niveis automadticos corrigem os realces e as sombras. Como os Niveis automaticos ajustam cada canal de cor
individualmente, ele pode remover ou introduzir proje¢des de cores, que sdo as tonalidades de um clipe. Cada efeito
tem um ou mais das seguintes propriedades:

Suavizagao temporal Especifica o intervalo de quadros adjacentes usados para determinar a quantidade de corregao
necessaria para cada quadro, relativa aos quadros circundantes. Por exemplo, se vocé definir Suavizagido temporaria
para 1 segundo, Adobe Premiere Elements analisard os quadros 1 segundo antes do quadro exibido determinar os
ajustes apropriados. Se vocé definir a Suaviza¢do tempordria como 0, Adobe Premiere Elements analisara cada quadro
de maneira independente sem considerar os quadros circundantes. A Suavizagdo temporaria pode resultar em
corregdes de aparéncia mais suave ao longo do tempo.

Deteccéo de cena Especifica que Adobe Premiere Elements ignora as alteragdes de cena quando vocé tiver ativado a
Suavizagdo temporaria.

Clipe preto e Clipe branco Especifica em que nivel o efeito restringe as sombras e os realces nas novas cores de sombra
extrema (nivel 0) e realce (nivel 255) no clipe. Valores maiores produzem um maior contraste.

Ajustar os tons médios neutros (Disponivel somente para Cor automatica) Especifica que Adobe Premiere Elements
encontra uma média de cor quase neutra (cinza) em um clipe e ajusta os valores gama da cor para torna-la neutra.

Mesclar com original Especifica a porcentagem do efeito a ser aplicado ao clipe.
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Brilho e contraste
O efeito de Brilho e contraste ajusta o brilho e o contraste de todo o clipe. O valor 0,0 indica que nenhuma alteragao
foi feita.

O uso do efeito Brilho e contraste é a maneira mais facil de fazer ajustes simples no intervalo tonal do clipe. Ele ajusta
todos os valores de pixel do clipe de uma vez - realces, sombras e tons médios. O Brilho e contraste ndo funciona em
canais de cor individuais.

Misturador de canais

Todos os clipes em Adobe Premiere Elements sdo compostos por canais de trés cores: vermelho, verde e azul. Cada
canal contém os valores de luminosidade para sua cor respectiva. Ao usar o efeito Misturador de canal, vocé pode
adicionar os valores e cada um desses canais a qualquer um dos outros canais, por exemplo, adicionando valores de
luminosidade do canal verde para o canal vermelho. Use esse efeito para fazer ajustes de cores criativos que nio sdo
conseguidos facilmente com outras ferramentas de ajuste de cor. Crie clipes de escala de cinza de alta qualidade
escolhendo a porcentagem da escala de cinza oferecida por cada canal de cor, crie tos de alta qualidade e troque ou
duplique canais. Vocé pode usar esse efeito, por exemplo, para substituir totalmente o canal de azul ruidoso por

valores, por exemplo, de um canal de cinza claro.

Videoclipe e seus canais vermelho, azul e verde

Cada uma das propriedades do Misturador de canais é nomeado com um par de nomes de cor. A palavra a esquerda
de cada nome hifenizado nomeia o canal de saida da propriedade; a palavra a direita nomeia seu canal de entrada. Por
exemplo, a propriedade Vermelho-verde tem o canal vermelho como saida, e o canal verde como sua entrada. Vocé
pode usa-lo para adicionar valores de luminosidade do canal verde ao canal vermelho.

Organizar Editar Menus do disco Compartilhar

Movimento

Opaadade

‘Controle deimagem

Misturador de canais

A B C

Propriedades do Misturador de canais
A. Canal de saida B. Canal de entrada C. Valor

O valor a direita de cada nome de propriedade define a porcentagem do canal de saida oferecido pelo canal de entrada
especifico. Esse nimero é uma porcentagem que vai de -200% a 200%.
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As propriedades Constantes (Const) de cada canal de saida permitem que vocé especifique um valor de base para
adicionar a essa saida. Por exemplo, um valor Ver-const de 50 adicionara 50% de luminosidade total (50% de 255 ou
em torno de 127) a cada pixel no canal de saida vermelho.

A opg¢do Monocromatico cria um clipe de escala de cinza a partir dos valores do canal de saida. O Monocromatico é

util para clipes que vocé planeja converter para escala de cinza. Se vocé selecionar essa opgao, ajuste os valores do canal,
e desmarque essa opg¢ao; vocé pode modificar a mistura de cada canal separadamente, criando uma aparéncia de

tonalidade manual.

Canais misturados em um clipe

1

Aplique o efeito Misturador de canais e clique no botdo Editar efeitos no painel Tarefas. Expanda o efeito
Misturador de canais e arraste todos os valores de canal para a esquerda para reduzir a contribui¢do do canal para
o canal de saida e a direita para aumenta-lo. Ou, clique em um valor subjacente, digite um valor entre -200 e +200
na caixa de valores, e pressione Enter. O uso de um valor negativo inverte o canal de origem antes de adicioné-lo
ao canal de saida.

(Opcional) Arraste ou digite um valor para o valor constante do canal. Esse valor adiciona um valor bésico de um
canal ao canal de saida.

(Opcional) Selecione Monocromatico para aplicar as mesmas configuracoes a todos os canais de saida, criando um
clipe que contenha somente valores de cinza.

Clique em Concluido.

Extrair

O efeito Extrair remove as cores de um videoclipe ou de uma imagem, criando uma aparéncia de escala de cinza
texturizada. Controle a aparéncia do clipe por meio da especificagdo do intervalo de niveis de cinza para converter para
branco ou preto.

Especificar Configuracoes de extracao

1
2
3

Aplique o efeito.
Clique no botio Editar efeitos no painel Tarefas, e clique no botio Configurar -+[Z] a direita do nome do efeito.

Na caixa de didlogo Configurag¢oes de extragdo, arraste os dois tridngulos sob o histograma (um diagrama que
mostra o nimero de pixels em cada nivel de brilho no quadro chave correspondente) para especificar o intervalo
de pixels convertidos para branco ou preto. Pixels entre tridngulos sdo convertidos para branco. Todos os outros
pixels sdo convertidos para preto.

Arraste o seletor de suavidade para introduzir niveis de cinza nos pixels que foram convertidos para branco. Valores
de suavidade mais altos produzem mais cinza.

(Opcional) Selecione Inverter para reverter o intervalo que é convertido para preto e branco e clique em OK.

Clique em Concluido.

Controle de imagem

O efeito Controle de imagem emula os controles de um amplificador de processamento de video. Esse efeito ajusta o
brilho, o contraste, a matiz e a saturagdo de um clipe.
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Efeitos de iluminacao

O efeito Efeitos de luz aplica efeitos de luz criativos em um clipe com até cinco luzes. Vocé pode controlar propriedades
de luz como tipo de luz, dire¢o, intensidade, cor, centralizagdo de luz e distribui¢do de luz. Use o controle Camada de
mapeamento para usar texturas ou padrdes de outros clipes para produzir efeitos de luz especiais, como efeito de
superficie do tipo 3D.

Posterizar

O efeito Posterizar especifica o nimero de niveis tonais (ou valores de brilho) para cada canal em um clipe e mapeia
pixels para o nivel de correspondéncia mais proximo. Por exemplo, se vocé escolher dois niveis tonais em um clipe
RGB, vocé obtera dois tons para vermelho, dois tons para verde e dois tons para azul. O valores variam de 2 e 255.
Embora os resultados desse efeito sejam mais evidentes quando vocé reduz o niimero de niveis de cinza em um clipe
com escala de cinza, o efeito Posterizar também produzira efeitos interessantes em clipes de cor.

Use Nivel para ajustar o numero de niveis tonais para cada canal para o qual o efeito Posterizar mapeard as cores
existentes.

Sombra/Realce

Use o efeito Sombra/Realce para dar brilho aos objetos sombreados de um clipe para reduzir os realces. Esse efeito nao
aplica um escurecimento ou uma iluminagio global de um clipe, mas. em vez disso, ajusta as sombras e os realces de
maneira independente, com base nos pixels presentes. Vocé também pode ajustar o contraste geral de um clipe. As
configuragdes padrao sdo otimizadas para corrigir clipes com problemas de iluminagdo de fundo.

Valores automaticos Especifica que os Adobe Premiere Elements analisem automaticamente e corrijam os problemas
de luz e sombra provenientes dos problemas de luz de fundo. Essa op¢éo é selecionada por padriao. Desmarque-a para
ativar os controles manuais para corre¢ido de luz e sombra.

Quantidade de sombra Ilumina as sombras de um clipe. Esse controle ficara ativo somente se vocé desmarcar Valores
automaticos.

Valor de realce Escurece os realces de um clipe. Esse controle ficard ativo somente se vocé desmarcar Valores
automadticos.

Suavizagao temporal Especifica o intervalo de quadros adjacentes que o Adobe Premiere Elements analisa para
determinar a quantidade de corregdo necessaria para cada quadro, relativa ao seus quadros. Por exemplo, se vocé
definir Suavizagdo tempordria para 1 segundo, os quadros serdo analisados um segundo antes de o quadro exibido
determinar os ajustes apropriados de sombra e luz. Se vocé definir Suavizagdo tempordria como 0, cada quadro sera
analisado de maneira independente, sem considerar os quadros. A Suaviza¢do temporaria pode resultar em corre¢des
de aparéncia mais suave ao longo do tempo. Esse controle fica ativo somente se vocé selecionar Valores automaticos.

Deteccéo de cena Especifica que as alteragdes de cena serdo ignoradas quando vocé tiver ativado a Suavizagio
temporaria.

Mesclar com original Especifica a porcentagem do efeito a ser aplicado ao clipe.
Expanda a categoria Mais opgdes para revelar os seguintes controles:

Largura total da sombra e Largura tonal de realce Especifica o intervalo de tons ajustéveis nas Sombras e realces.
Valores reduzidos restringem o intervalo ajustdvel somente para as regides mais escuras e mais claras, respectivamente.
Valores mais altos expandem o intervalo ajustével. Esses controles sdo uteis para isolar regides de ajuste. Por exemplo,
para clarear uma drea escura sem afetar os tons médios, defina um valor baixo de Largura tonal de sombra, de modo
que quando vocé ajustar o Valor de sombra, estara clareando somente as areas mais escuras de um clipe.
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Raio da sombra e Raio de realce Especifique o tamanho (em pixels) da drea em torno de um pixel que o efeito use para
determinar se o pixel reside em uma sombra ou em um realce. Geralmente, esse valor deve ser igual ao tamanho do
assunto de interesse da sua gravagao.

Correcao de cor Especifica o grau de correcao de cor que o efeito aplica as sombras e luzes ajustadas. Quanto maior o
valor, mais saturadas as cores se tornardo. Quanto mais significativa for a corre¢do que vocé fizer nas sombras e nos
realces, maior serd o intervalo de corre¢do de cores disponivel.

Se quiser alterar a cor em todo o clipe, use o efeito Matiz/Saturagdo depois de aplicar o efeito de Sombra/Realce.

S

Contraste de meio tom Especifica o grau de contraste que o efeito aplica aos tons médios. Valores mais altos
aumentam o contraste nos tons médios sozinhos, a0 mesmo tempo que escurece as sombras e clareia os realces.

Clipe preto e Clipe branco Especifica em que nivel o efeito aumenta as sombras e os realces nas novas cores de sombra
extrema (nivel 0) e de realce (nivel 255) no clipe. Valores maiores produzem um maior contraste.

Desfoque e nitidez

Suavizacao de borda (Somente Windows)
O efeito Antialias mescla as bordas entre as dreas de cores de alto contraste. Quando mesclada, as cores criam sombras
intermedidrias que fazem transi¢des entre as dreas claras e escuras parecerem mais graduais.

Nota: Vocé nio pode aplicar quadros chave ao efeito Antialias.

Suavizagio de borda
A. Antialias desligado B. Antialias ligado

Desfoque rapido
Use o efeito Desfoque rapido para especificar o quanto desfocar um clipe. Vocé pode definir se o desfoque é horizontal,
vertical ou ambos. As dreas de Desfoque rapido tem um desfoque mais rapido que o Desfoque Gaussiano.

Desfoque gaussiano

O efeito Desfoque gaussiano desfoca e suaviza o clipe e elimina ruidos. Vocé pode definir se o desfoque é horizontal,
vertical ou ambos. (Gaussiano se refere & curva em forma de sino que geralmente é gerada pelo mapeamento dos
valores de cor dos pixels afetados.)

Fantasmagoérico (Somente Windows)

O efeito fantasma sobrepde as transparéncias dos quadros imediatamente precedentes no quadro atual. Esse efeito
pode ser util, por exemplo, quando vocé quiser mostrar o caminho de movimento de um objeto em movimento, como
uma bola rolando. quadros chave nio podem ser aplicados a esse efeito.
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2
efeito Fantasma

Nitidez (Somente Windows)
O efeito Nitidez aumenta o contraste onde ocorrem alteragdes de cor.

Canal

Inverter

O efeito Inverter (video) inverte as informagdes de cor de um clipe.

Canal Especifica que canais inverter. Cada grupo de itens opera em um espago de cor especifico, invertendo todo o
clipe nesse espago de cor ou somente um unico canal. O RGB consiste de trés canais de cor aditivas: vermelho, verde
eazul. O HLS consiste de trés canais de cor calculados: matiz, luz e saturagdo. O YIQ é o espago de cor de crominéancia

e luminosidade do NTSC, onde Y é o sinal de luminosidade, e I e Q sdo os sinais de crominéncia de quadratura e fase
interna. O alfa, ndo um espaco de cor, oferece uma maneira de inverter o canal alfa do clipe.

Mesclar com original Combina o clipe invertido com o original. Vocé pode aplicar uma atenuagio ao clipe invertido.

Distorcer

Nota: Todas as opgoes Distorcer estdo disponiveis somente no Windows.

Inclinar (somente Windows)

O efeito Curvatura distorce um clipe por meio da produgao da aparéncia de uma onda viajando verticalmente e
horizontalmente por ele. Vocé pode produzir um niimero de diferentes formas de ondas de varios tamanhos e escalas.
Para alterar as propriedades do efeito seguinte para a dimensao horizontal, a dimensdo vertical ou ambos, selecione o
efeito no painel Tarefas, clique em Editar efeitos, e depois no botio Configuragio ~+[Z] a direita do nome do efeito.

Diregdo Especifica a dire¢do da onda. A configuracio Entrada especifica que ondas se movem em diregio ao centro
do clipe. A configuragiao Saida especifica que ondas se iniciam no centro e se movem para a borda do clipe.

Ondas Especifica a forma da onda. Escolha entre uma onda senoidal, um circulo, um tridngulo ou um quadrado.
Intensidade Especifica a altura da onda.

Taxa Especifica a frequéncia da onda. Para produzir uma onda verticalmente ou horizontalmente, mova o seletor
Taxa totalmente para a esquerda, para a direcdao que vocé ndo quer.

Largura Especifica a largura da onda.

Pino de canto

O efeito Fixagdo de canto distorce um clipe por meio da alteracio da posicdo de qualquer um dos seus quatro cantos.
Use para aumentar, diminuir, inclinar ou torcer um clipe, ou simular uma perspectiva ou um movimento que venha
da borda de uma camada, como a abertura de uma porta.
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Pino de canto
A. Clipe original B. Canto movido C. Clipe final

Distorcao de lente (Somente Windows)
O efeito distor¢io de lente simula uma lente distorcida através da qual o clipe é visto.

Curvatura Muda a curvatura da lente. Especifica um valor negativo para tornar o clipe concavo, ou um valor positivo
para tornar o clipe convexo.

Descentralizagao horizontal e vertical Desloca o ponto focal da lente, fazendo o clipe curvar e manchar. Em
configuragdes extremas, o clipe se quebra.

Efeito Prisma horizontal e vertical FX Cria um resultado similar & descentralizacdo vertical e horizontal, exceto que,
em valores extremos, o clipe ndo se quebra.

Cor de preenchimento Especifica a cor de fundo.

Preenchimento do canal alfa Quando selecionado, torna o fundo transparente, de modo que as trilhas subjacentes
ficam visiveis. Para acessar essa op¢io no painel Propriedades, clique no botio Configuragio -+[=] a direita do nome
do efeito.

Espelho
O efeito Espelho cria uma imagem de espelho do clipe e posiciona o centro da sua lateral em um ponto pivd que vocé
especifica. Vocé pode fazer com que o local do ponto pivé e o dngulo de reflexdo mudem ao longo do tempo.

Centro de reflexdo A configuragdo do primeiro valor determina o local horizontal do ponto pivo. A configuragio do
segundo determina sua localiza¢do vertical.

Angulo de reflexdo A configuracio desse valor determina o Angulo em que a imagem de espelho gira no ponto pivo.

Ondulacao (somente Windows)
O efeito Ondulagio produz um padrio de ondulagdo em um clipe, como ondas na superficie de uma lagoa. A forma,
a gravidade e a dire¢do do padrdo de ondulagio sdo ajustaveis, bem como a cor de fundo.

Esferizacao

O efeito Esferiza¢do dobra o clipe em torno de uma esfera, dando aos objetos e ao texto uma aparéncia tridimensional.
Para definir o tamanho da esfera, insira um valor de raio de 0,1 a 2.500. Para posicionar o efeito, insira os valores
vertical ou horizontal para o Centro da esfera.
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Transformar

O efeito Transformar aplica duas transformagdes bidimensionais a um clipe. Use o efeito Transformar para inclinar
um clipe ao longo de qualquer eixo. Aplique o efeito Transformar em vez de usar os efeitos fixos de um clipe se quiser
renderizar o ponto de ancora, a posi¢do, a escala ou as configuracdes de opacidade antes que outros efeitos Padrao
sejam renderizados.

Ponto de ancoragem Especifica o ponto, em uma coordenada x,y, em torno do qual o clipe serd dimensionado ou
inclinado.

Posicdo Especifica o local, em uma coordenada x,y, do centro (ponto de ancora) do clipe.

Dimensionar altura Dimensiona aumentando ou diminuindo a altura como uma porcentagem da altura do clipe
original.

Dimensionar largura Dimensiona a largura aumentando ou reduzindo, de acordo com a porcentagem da largura do
clipe original.

Dimensionar uniformemente Dimensiona a altura e a largura proporcionalmente.

Inclinar Especifica o valor de inclinagéo.

Inclinar eixo O eixo que a inclina¢do tem como base. A alteragdo do eixo nio tem efeito se a Inclinagéo for 0.
Rotacdo Especifica o nimero de rotagdes completas e o grau em que o clipe gira.

Opacidade Especifica o grau de transparéncia do clipe, em porcentagens.

Nota: Transformar é um efeito do Adobe After Effects que inclui o controle Angulo do obturador e a opgdo Usar
composigdo; as duas se aplicam somente aos efeitos do Adobe After Effects.

Redemoinho
O efeito Redemoinho gira um clipe em torno do seu centro. O clipe gira de maneira mais uniforme em torno do seu
centro que as bordas.

Distorcao de ondas

O efeito Distor¢do de ondas distorce um clipe para torna-lo em forma de onda.
Tipo de onda As opgdes de um menu pop-up especificam a forma da onda.
Alturadaonda Especifica a altura da onda.

Largura da onda Especifica a distdncia de uma crista da onda para outra.

Direcdo Especifica a dire¢do da onda, em graus.

Velocidade da onda Especifica a taxa em que a onda pulsa durante a reprodugio.
Pinos Opgdes de um menu pop-up definem a orientagdo da onda.

Fase Define o ponto inicial, em graus, em que o ciclo da onda é iniciado.

Suavizac¢do de borda Opg¢des de um menu pop-up controlam a quantidade de desfoque usado para suavizar as bordas
das ondas.
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Efeitos GPU

Sobre os efeitos GPU

Se o seu computador tiver um cartio de video AGP ou PCI, provavelmente ele tem um GPU (Graphics Processing
Unit). Se o seu GPU suportar DirectX 9.x, Pixel Shader (PS) 1.3 ou posteriores, e Vertex Shader (VS) 1.1 ou posteriores,
vocé poderd usar os efeitos acelerados de GPU. Esses efeitos aproveitam os recursos adicionais de processamento de
video de cartdes GPU, adicionando um realismo tridimensional as imagens.

Vocé pode encontrar esses efeitos no menu Efeitos GPU no modo de exibi¢ao Efeitos se o seu computador tiver um
GPU suportado. (Algumas opgdes de efeito estdo disponiveis somente se o se cartdo grafico suportar o Pixel Shader
2.0 ou posterior e Vertex Shader 2.0 ou posterior.) Para obter mais detalhes, consulte os requisitos do sistema na pagina
Adobe Premiere Elements de produtos no site da Adobe.

Nota: Placas de video com base em laptops e placas-mde podem ndo suportar um GPU. Para obter informacées sobre
GPU e componentes suportados, consulte as especificagdes do seu cartdo de video.

Espiral de pagina

Use Espiral de pagina para simular uma pdgina virando lentamente. A medida que a pagina vira, vocé verd a parte de
tras do clipe mapeada para o lado oposto do espiral. A parte de tras do clipe na verdade é um clipe espelho do que vem
a frente. Esse efeito é mais util a medida que uma transi¢do em que vocé gostaria de ter um efeito de alta qualidade de
pagina texturizada para revelar um quadro subjacente. (algumas configurages desse efeito podem estar indisponiveis
de acordo com a configuragdo da sua placa GPU).

Angulo de superficie X e Y Especifica o grau de rotagdo no eixo cartesiano designado.
Angulo de virada Especifica em que borda do clipe o espiral comega.
Valor de virada Especifica até onde vai o espiral do clipe.

Angulo-chave de luz A e B Especifica o local angular da origem de luz nas coordenadas polares. O 4ngulo A estd no
eixo z, e o angulo B ¢ formado no plano xy.

Distancia da luz Especifica a distincia entre a fonte de luz e o centro da superficie de ondulagio.

Mapeamento Especifica a quantidade de perturbagdes mapeadas na superficie da ondulagdo. O ajuste dessa
propriedade pode dar uma aparéncia crespa a superficie, dependendo do valor que vocé escolher.

Brilho Especifica o brilho da superficie.

Ruido Especifica a quantidade de grao ou imperfei¢des na superficie.

Refracao

Use esse efeito para criar uma ondulagéo e adicionar uma aparéncia refrativa a superficie do seu clipe. Isso simula
como um objeto se distorce quando fica logo abaixo da superficie da 4gua em movimento ou atras do objeto refrativo,
como um vidro em pedagos. (algumas configuracoes desse efeito podem estar indisponiveis de acordo com a
configuragio da sua placa GPU).

Valor de ondulagéo Especifica o tamanho das ondulagées. A animagdo dessa propriedade cria o efeito de 4gua em
movimento.

indice refrativo Especifica o raio da velocidade da luz & medida que ele passa de uma média mais rara para uma mais
densa.

Mapeamento Especifica a quantidade de graos na superficie.
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Profundidade Especifica a profundidade da superficie pela qual vocé esta vendo o clipe. Por exemplo, no caso de
simulagdo de um objeto sob a dgua, o ajuste desse valor muda a profundidade em que o objeto aparece debaixo d'agua.

Ondulacao (circular)
Use a Ondulagéo (Circular) para criar um efeito similar a ondulagdes concéntricas na superficie da dgua. (algumas
configuragdes desse efeito podem estar indisponiveis de acordo com a configuragio da sua placa GPU).

Angulo de superficie X e Y Especifica o grau de rotagdo no eixo cartesiano designado.

Centro da ondulagao Especifica o local de x e y do centro da ondulagdo. Vocé também pode mudar os valores do
Centro da ondulagio diretamente no modo de exibi¢do Monitor.

Valor de ondulagdo Especifica o tamanho das ondulagdes.

Angulo-chave de luz A e B Especifica o local angular da origem de luz nas coordenadas polares. Angulo A est4 no eixo
z, e 4ngulo B esta formado no plano xy.

Distancia da luz Especifica a distincia entre a fonte de luz e o centro da superficie de ondulagio.

Mapeamento Especifica a quantidade de perturbagdes mapeadas na superficie da ondulagdo. O ajuste dessa
propriedade pode dar uma aparéncia crespa a superficie, dependendo do valor que vocé escolher.

Brilho Especifica o brilho da superficie.

Ruido Especifica a quantidade de grao ou imperfei¢des na superficie.

Gerar

Reflexo de flash

Use o efeito Reflexo de flash para simular a refracio causada por piscar uma luz brilhante na lente da cAmera.
Centro do flash Especifica um local para o centro do reflexo.

Brilho do reflexo Especifica a porcentagem do brilho. Os valores podem variar de 0% a 300%.

Tipo de Lente Seleciona o tipo de lente para simular.

Mesclar com original Especifica o grau em que o efeito serd mesclado com o clipe original.

Mais topicos da Ajuda

“Renderizar” na pagina 193

Controle de imagem

Preto e branco

O efeito Preto e branco converte clipes de qualquer cor em escala de cinza, isto é, as cores aparecem como sombras de
cinza. Vocé ndo pode aplicar quadros chave a esse efeito.

Equilibrio de cores (HLS)

O efeito Equilibrio de cores (HLS) altera os niveis do clipe de matiz, luz e saturagio.
Matiz Especifica o esquema de cores do clipe.

Luminosidade Especifica o brilho do clipe.
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Saturagdo Especifica a intensidade das cores do clipe.

Nota: A defini¢io da Saturagdo para 100 converte um filme para escala de cinza.

Equilibrio de cores (RGB)

O efeito Equilibrio de cores muda as cores do clipe por meio do ajuste dos niveis de RGB. Arraste os seletores
Vermelho, Verde e Azul para ajustar o nivel de cada cor.

Passagem de cor (somente Windows)

O efeito Passagem de cor converte um clipe em uma escala de cinza, com excegio de cores especificadas. Use o efeito
Passagem de cor para realcar uma drea especifica de um clipe. Por exemplo, em um clipe de jogo de basquete, vocé
poderia destacar o basquete por meio da selecdo e preservacio de suas cores, mantendo o restante do clipe em escala
de cinza. Porém, observe que, com o efeito Passagem de cor, vocé pode isolar somente cores, ndo objetos dentro do
clipe.

Especificar definicdes de Passagem de cor
1 Aplique o efeito.

2 No painel Tarefas, selecione o efeito e clique no botdo Editar efeitos. Em seguida, clique no botdo
Configuragio ~+[Z] a direita do nome do efeito.

3 Na caixa de didlogo Defini¢oes de passagem de cor, selecione a cor que deseja preservar clicando em uma cor na
area Amostra de clipe a esquerda (o ponteiro se tornard um conta-gotas), ou clicando na Amostra de cor e
selecionando uma cor na caixa de didlogo Seletor de cores.

4 Arraste o seletor Similaridade para aumentar ou reduzir o intervalo da cor especificada.

5 Para reverter o efeito de modo que todas as cores sejam preservadas exceto a cor especificada, selecione Reverso e
clique em OK.

6 Clique em Concluido.

Substituir cor (Somente Windows)

O efeito Substituir cor substitui todas as ocorréncias de uma cor selecionada por uma nova cor, preservando todos os
nivel de cinza. Ao usar esse efeito, vocé pode alterar a cor de um objeto e um clipe selecionando-o, e ajustando em
seguida os controles para criar uma cor diferente.

Substituir uma cor
1 Aplique o efeito.

2 No painel Tarefas, selecione o efeito e clique no botdo Editar efeitos. Em seguida, clique no botdo
Configuragio -+[=] a direita do nome do efeito.

3 Na caixa de didlogo Substitui¢do de cor, selecione a cor que deseja substituir clicando em uma cor na drea Amostra
de clipe a esquerda (o ponteiro se tornara um conta-gotas), ou clicando na amostra Cor de destino e selecionando
uma cor na caixa de didlogo Seletor de cores.

Escolha a cor de substitui¢do clicando na amostra Substituir cor.
Aumente ou reduza o intervalo de cores que vocé estd substituindo arrastando o seletor Similaridade.

Selecione a propriedade Cores sélidas para substituir a cor especificada sem preservar os niveis de cinza e clique em OK.

N o u b

Clique em Concluido.
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Conexao Gama

O efeito Corregdo gama clareia ou escurece um clipe sem mudar muito as sombras e os realces. Ele faz isso por meio
da mudanga dos niveis de brilho dos tons médios (os niveis de cinza médios), sem afetar ao mesmo tempo as areas
escuras e iluminadas. A defini¢do gamma padrio é 7. Vocé pode ajustar a gamma de 1 a 28.

Tonalidade

O efeito tonalidade altera as informagdes de cor de um clipe. Para cada pixel, o valor de luminosidade especifica uma
mescla entre duas cores. Mapa Preto para e Mapa Branco para especificar para que cores os pixels escuros e claros sdo
destinados. Sdo atribuidos valores intermediarios aos pixels intermediarios. O Valor para tonalidade especifica a
intensidade do efeito.

Codificacao
Para obter informagdes sobre como usar os efeitos de codificagdo para criar transparéncia, veja “Superimposigdo e
transparéncia” na pagina 162.

Ajustar alfa

Use o efeito Ajustar Alfa no lugar do efeito Opacidade quando precisar mudar a ordem de renderiza¢éo padrao ou
efeitos modificados. Mude a porcentagem de opacidade para criar niveis de transparéncia. Os controles a seguir
permite que vocé interprete o canal alfa no clipe.

Nota: Esse efeito ignora ou inverte o canal alfa de somente uma tinica instdncia de um clipe. Para ajustar o canal alfa
de cada instancia do clipe, vocé precisard usar o comando Interpretar gravagao;

Ignorar alfa Ignora o canal alfa do clipe.
Inverter alfa Inverte a transparéncia e as dreas opacas do clipe.

Somente mascara Exibe somente o canal alfa.

Ajustar Alfa
A. Clipe com o canal alfa B. Ignorar alfa C. Inverter alfa D. Somente mdscara

Mais tépicos da Ajuda

“Inverter ou ocultar canais alfa” na pagina 167

Codigo de tela azul e Cédigo de tela verde (Somente Windows)

O efeito Codigo de tela azul e o efeito Codigo de tela verde criam um cédigo de todos os pixels do clipe que sejam
similares a uma tela azul ou verde padrdo, de modo que se torne transparente. Esse efeito geralmente é usado para
substituir um fundo de cor azul ou verde por outro clipe, assim como substituir uma tela azul atras do repdrter do
tempo da TV por um mapa meteoroldgico.

O uso eficaz do Codigo de tela azul ou Cédigo de tela verde requer um filme onde o fundo ¢ uma tela brilhante padrao
e uniforme verde e azul. Verifique se essas pessoas ou esses objetos vocé coloca em frente a tela de fundo nao seja da
mesma cor da cor de fundo (a menos que haja areas que vocé também queira tornar transparente). Para gravagoes
como um fundo de uma tinica cor que ndo combinem com esses requisitos, tente o Codigo croma ou o efeito
Videomerge.
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Vocé pode ajustar as seguintes definicdes no modo de exibi¢ao Propriedades do painel Tarefas:

Limiar Define o nivel de azul ou verde que determina as dreas transparentes do clipe. Arraste o seletor Limiar para a
esquerda a fim de aumentar o valor de transparéncia. Use a op¢ao Somente mascara para exibir as dreas pretas
(transparentes) a medida que vocé move o seletor Limiar.

Corte Define a opacidade das dreas ndo transparentes que a definicdo Limiar especifica. Arraste o valor Corte para a
direita para aumentar a opacidade. Selecione a op¢do Somente mascara para ver as dreas brancas (opacas) 4 medida
que vocé arrasta o valor de corte.

Suaviza¢do Especifica o valor de suavizagdo de bordas aplicado ao limite entre dreas transparentes e opacas. Escolha
Nenhum para produzir bordas nitidas sem nenhuma suavizagio de borda. Essa opgao é util quando vocé deseja
preservar linhas nitidas, como as dos titulos. Escolha Baixo ou Alto para produzir valores diferentes de suavizagio.

Somente mascara Exibe somente o canal alfa do clipe. A cor preta representa areas transparentes; a cor branca
representa areas opacas; a cor cinza representa areas parcialmente transparentes.

Mais topicos da Ajuda

Superimposigdo e transparéncia” na pagina 162

Chroma Key (Somente Windows)

O Cédigo croma cria transparéncia de uma cor ou um intervalo de cores. Vocé pode usar esse codigo para uma cena
contra uma tela que contenha uma gama de uma cor, como uma tela azul sombreada. Selecione uma cor de cédigo
clicando na amostra de Cor ou na ferramenta Conta-gotas e selecionando uma cor no painel Monitor. Controle a gama
de cores transparentes por meio do ajuste do nivel de tolerancia. Vocé pode também usar as bordas da area
transparente para criar uma transi¢do suave entre as areas transparentes e opacas.

L

-

A B C D

Chroma Key
A. Clipe original B. Cor azul codificada C. Clipe na segunda faixa D. Clipe de composto final

Aplique o efeito Codigo croma a um clipe vdrias vezes para codificar vdrias cores.

Ajuste as seguintes defini¢des de codigo Croma conforme necessario:

Similaridade Aumenta ou reduz a gama de cores que ficard transparente. Valores mais altos aumentam o intervalo.
Mesclar Mescla o clipe que vocé esta codificando com o clipe subjacente. Valores mais altos mesclam mais do clipe.
Limiar Controla o valor de sombras no intervalo de cores que vocé codificou. Valores mais altos retém mais sombras.

Corte Escurece ou clareia sombras. Arraste para a direita para escurecer sombras, mas nao arraste para além do seletor
Limiar, pois isso invertera os pixels cinzas e transparentes.

Suaviza¢ao Especifica a quantidade de anti-aliasing aplicado ao limite entre as dreas transparentes e opacas. O Anti-
aliasing mescla pixels para produzir bordas mais suaves. Escolha Nenhum para produzir bordas nitidas sem anti-
aliasing. Essa op¢ao ¢é util quando vocé deseja preservar linhas nitidas, como as dos titulos. Escolha Baixo ou Alto para
produzir valores diferentes de suavizago.
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Somente mascara Exibe somente o canal alfa do clipe, como modificado pelas defini¢des de cddigo. Se for selecionado
Somente mdscara, as dreas opacas de um clipe aparecerdo brancas, dreas transparentes aparecerdo em preto e as areas
parcialmente transparentes serdo cinza. Remova todas as areas cinzas para produzir um cddigo claro e de borda
espessa.

Mais topicos da Ajuda

« . - A o [
Superimposigao e transparéncia” na pagina 162

Efeito Mascara de Diferenca

O efeito Diferenciar mascara cria transparéncia por meio da comparagao de um clipe original com um clipe de
diferenga, e a codificacdo de pixels na imagem original que combine a posi¢io e a cor na imagem de diferenca.
Geralmente, ele é usado para codificar um fundo estatico por tras de um objeto em movimento, que é entdo colocado
em um fundo diferente. Geralmente, o clipe de diferenca é simplesmente um quadro de gravacdo de fundo (antes de
o objeto em movimento ter entrado na cena). Por esse motivo, o efeito Diferenciar mascara é melhor usado para cenas
que foram filmadas com uma camera estaciondria e um fundo que nio se move.

Efeito Mdscara de Diferenga
A. Imagem original B. Imagem do fundo C. Imagem na segunda faixa D. Imagem composta final

mascara de lixeira (Quatro pontos, Oito pontos e Dezesseis pontos)

Use esses efeitos para aplicar uma mascara de lixeira com quatro, oito ou 16 pontos de ajustes para codificagdo mais
detalhada. Depois de aplicar o efeito, clique no botdo Editar efeitos no painel Tarefas, e clique no nome do efeito para
exibir as algas de mdscara de lixeira no painel Monitor. Para ajustar a mascara, arraste as algas no painel Monitor ou
arraste os valores no painel Tarefas.

Mais tépicos da Ajuda

“Ocultar objetos indesejados com uma méscara de lixeira” na pagina 166

Efeito Codificacao de mascara de imagem

A Codificagdo de mascara de imagem determina as dreas transparentes com base em um canal alfa de imagem de
mascara ou em valores de brilho. Para obter os resultados mais previsiveis, escolha uma imagem em escala de cinza
para sua mascara de imagem, a menos que queira alterar as cores no clipe. Qualquer cor na mascara da imagem
removerd o mesmo nivel de cor do clipe que vocé estd codificando. Por exemplo, dreas brancas que correspondam a
areas vermelhas na mascara da imagem aparecem azul ou verde (pois o branco em uma imagem RGB é composta por
100% vermelho, 100% azul e 100% verde), pois como o vermelho também se tornara transparente no clipe, somente
as cores azul e verde permanecerdo com seus valores originais. Selecione sua mascara clicando no botdo Configuracao
no modo de exibigdo Propriedades de efeito.
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] " -
Uma imagem estdtica usada como mdscara (esquerda) define dreas transparentes no clipe superimposto (centro), revelando o clipe de fundo
(direita).

Mascara alfa Compde o clipe usando valores de canal alfa da mascara de imagem.

Mascara Luma Compde os clipes usando valores de luminosidade da mascara de imagem.

Efeito Luma key

O efeito Codificagdo Luma codifica todas as dreas de uma camada com uma luminosidade ou um brilho especificado.
Use esse efeito se o objeto do qual deseja criar uma mdscara tiver uma luminosidade muito diferente do fundo. Por
exemplo, se quiser criar uma madscara para notas musicais em um fundo branco, vocé podera codificar os valores de
brilho; as notas musicais escuras se tornardo somente areas opacas.

O fundo branco do original (esquerdo e direito) é removido usando o efeito Codificagdo luma e composto sobre a camada subjacente (direita).

Limiar Especifica o intervalo de valores mais escuros que sdo transparentes. Valores mais altos aumentam o intervalo
de transparéncia.

Corte Define a opacidade de dreas ndo transparentes especificadas pelo seletor Limiar. Valores mais altos aumentam
a transparéncia.

Q Vocé pode usar o efeito Codificagdo luma para codificar dreas por meio da definicio de Limiar para um valor baixo
e o Corte para um valor alto.

Codigo de nao-vermelho

A Cédigo de nao-vermelho cria transparéncias a partir e fundos verdes ou azuis. Esta codificagdo ¢ similar as
Codifica¢bes de Tela azul e Tela verde, mas também permite que vocé mescle dois clipes. Além disso, o Codigo de nio-
vermelho ajuda a reduzir halos nas bordas de objetos ndo transparentes. Use o Codigo de ndo-vermelho para codificar
telas verdes quando vocé precisar controlar mesclas ou quando as Codificagdes de Tela azul ou Tela verde nao
produzirem resultados satisfatorios.
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As seguintes defini¢oes de Cddigo de ndo-vermelho sao ajustadas no painel Tarefas:

Limiar Define os niveis de azul ou verde que determina dreas transparentes no clipe. Arraste o seletor Limiar para a
esquerda a fim de aumentar o valor de transparéncia. Use a op¢ao Somente mascara para exibir as dreas pretas
(transparentes) a medida que vocé move o seletor Limiar.

Corte Define a opacidade de dreas ndo transparentes que o valor Limiar especifica. Valores mais altos aumentam a
transparéncia. Arraste para a direita até que a drea opaca atinja um nivel satisfatério.

Eliminar halo Remove a cor de tela verde ou azul das bordas das dreas opacas de um clipe. Escolha Nenhum para
eliminar o halo. Escolha Verde ou Azul para remover uma borda residual do filme de tela verde ou tela azul,
respectivamente.

Suavizacdo Especifica o valor de anti-aliasing (suavizacdo) que é aplicado ao limite entre as dreas transparentes e
opacas. Escolha Nenhum para produzir bordas nitidas sem nenhuma suaviza¢do de borda. Essa opgao é ttil quando
vocé deseja preservar linhas nitidas, como as dos titulos. Escolha Baixo ou Alto para produzir valores diferentes de
suavizagao.

Somente mascara Exibe somente o canal alfa do clipe. A cor preta representa areas transparentes; a cor branca
representa dreas opacas; a cor cinza representa areas parcialmente transparentes.

Combine Codigo de ndo-vermelho com Cédigo de tela azul, o Cédigo de tela verde ou o efeito Videomerge para
suavizar dreas de codificagio espessa.

Mais tépicos da Ajuda

« . - pn i [
Superimposi¢ao e transparéncia” na pagina 162

Efeito Remover mascara

O efeito Remover mascara remove halos de cor de clipes que foram premultiplicados com uma cor. Ele ¢ util ao
combinar canais alfa com texturas de preenchimento de arquivos separados. Se importar uma gravagdo com um canal
alfa premultiplicado, talvez vocé precise remover halos de uma imagem. Halos sdo causados por um grande contraste
entre a cor da imagem e o fundo, ou a cor da mascara. A remogao ou alteracdo da cor da méascara pode remover os
halos.

Escolha a cor da méscara no menu Tipo de mascara.

Efeito Codificacao de diferenca de RGB (Somente Windows)

O efeito Codificagdo de diferenca de RGB ¢ uma versdo mais simples do efeito Cédigo croma. Ele permite que vocé
selecione uma gama de cores de destino, mas néo é permitido mesclar a imagem ou ajustas a transparéncia em cinzas.
Use o Efeito Codificagdo de diferenga de RGB para uma cena que seja bem brilhante e contenha sombras ou cortes
brutos que ndo necessitem de ajustes finos.

Cor Especifica a cor no video que se tornara transparente pela mascara.

Similaridade Aumenta ou reduz a gama de cores de destino que se tornardo transparentes. Valores mais altos
aumentam o intervalo.

Suaviza¢ao Especifica o valor de suaviza¢do de bordas aplicado ao limite entre dreas transparentes e opacas. Escolha
Nenhum para produzir bordas nitidas sem anti-aliasing. Essa op¢do ¢ util quando vocé quer preservar linhas nitidas,
como as dos titulos. Escolha Baixo ou Alto para produzir valores diferentes de suavizagio.

Somente mascara Exibe somente o canal alfa do clipe. A cor preta representa areas transparentes; a cor branca
representa areas opacas; a cor cinza representa areas parcialmente transparentes.
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Sombra projetada Adiciona 4 pixels de deslocamento de sombra opaca 50% cinza e 50% opaca para baixo e para a
direita das dreas opacas da imagem do clipe original. Essa opgao funciona melhor com graficos simples como titulos.

Codificacao fosca de faixa

A Codificagio fosca de faixa revela um clipe (clipe de fundo) para outro (clipe superimposto), usando um terceiro
arquivo como uma mascara que cria dreas transparentes no clipe superimposto. Esse efeito requer dois clipes e uma
mascara, cada um posicionado em sua prépria trilha. As dreas brancas na mascara sdo opacas no clipe superimposto,
evitando que clipes subjacentes aparecam. As dreas pretas na mascara sio transparentes, e as areas cinzas sio
parcialmente transparentes.

Vocé pode criar méscaras de varias maneiras:

+ Use o modo de exibi¢ao Titulos para criar texto ou nitidez (use somente imagens em escala de cinza se planeja
codificar usando informacdes de luma), salve o titulo e importe o arquivo como sua mascara.

+ Crie uma mascara a partir de qualquer clipe usando o efeito Videomerge, o Cédigo croma, o Codigo de tela azul, o
Cédigo de tela verde ou o efeito de Codigo de ndo-vermelho; em seguida, escolha a op¢ao Somente mascara.

+ Use o Adobe Photoshop Elements, Adobe Illustrator ou o Adobe Photoshop para criar uma imagem com escala de
cinza e importe-a para Adobe Premiere Elements.

A Codificagio fosca de faixa tem os seguintes controles:
Fosco Lista as faixas de video que contém clipes que podem ser usados como mascaras. Escolha uma op¢io da lista.

Uso de compostos A selecdo de Alfa de mascara desse menu pop-up define a transparéncia da méscara com base no
canal alfa. A Luma de mdscara define a transparéncia com base na luminosidade da mascara ou do brilho.

Inverter Reverte a ordem dos clipes de fundo e de frente.

Mais tépicos da Ajuda

« . - pn i [
Superimposigao e transparéncia” na pagina 162

“Criar transparéncia com o efeito Codifica¢ao fosca de faixa” na pagina 166

Elementos de efeitos de Arte NewBlue

Aerégrafo
O efeito Aerdgrafo cria um efeito aerografado suavizando cores e mantendo as bordas nitidas.

Spray Permite que vocé defina a largura do bocal do aerdgrafo. Aumenta o valor do spray para fazer as cores se
mesclarem em 4reas mais largas. Reduz o valor do spray para fazer detalhes de cor individuais se tornarem mais
evidentes.

NewBlue, Inc., www.newbluefx.com .

Colorir

O efeito Colorizagao muda a imagem em preto-e-branco, e depois aprimora areas especificas usado uma ou duas cores
que vocé especificar. As dreas aprimoradas serdo aquelas que contém uma das cores que vocé especificar. Vocé pode
especificar as duas cores que dominam a imagem, e ajustar o quanto a cor ¢é aplicada.

Para usar somente uma cor, arraste o valor de for¢a de uma cor para 0.

Cor A e cor B Especifique as cores que se destacam na imagem. Use o conta-gotas para selecionar cores pontuais
diretamente da imagem, ou clique na amostra de cor para escolher uma cor no Seletor de cores. O brilho ou a falta dele
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nio afeta os resultados. Porém, a matiz é¢ importante. Por exemplo, vocé pode selecionar um verde escuro e o resultado
serd 0 mesmo. Vocé pode refinar a cor clicando na amostra de cor e ajustando a cor no Seletor de cores.

Forca A e Forca B Controle a influéncia da cor associada. Quanto mais forte for a cor, mais ela serd usada para
colaborar com as matizes.

NewBlue, Inc., www.newbluefx.com .

Desenho de linha

O efeito Desenho de linha converte uma imagem em uma série de pontos e linhas em relagao a um fundo colorido.

Papel Define a cor de fundo. Use o conta-gotas para selecionar uma cor diretamente da imagem, ou clique na amostra
de cor para escolher uma cor do Seletor de cores.

Tinta Definaa cor da caneta usada para desenhar as linhas. Use o conta-gotas ou a amostra de cor para escolher uma cor.

Densidade Define a sensibilidade para criar linhas. Deslize bastante para a esquerda para ver pouca ou nenhuma linha.
Deslize para a direita e a foto se tornard cada vez mais cheia de linhas preenchendo as texturas.

NewBlue, Inc., www.newbluefx.com .

Metalico

O efeito Metdlico pinta uma imagem para que pare¢a metal ou cromada. Vocé pode controlar a cor do metal, seu
comportamento e o valor com que se mistura com a imagem original.

Cor Especificaa cor do metal. Use o conta-gotas para selecionar uma cor diretamente da imagem, ou clique na amostra
de cor para escolher uma cor do Seletor de cores.

Metal Especifica quando metal é misturado na imagem. Use isso juntamente como o controle de Imagem para criar
uma mescla boa entre o metal e a foto original.

Imagem Especifica quanto da imagem original estd com metal. A mescla de metal com as cores originais cria um
resultado muito mais apelativo. Aumente o Metal e a Imagem para aumentar o brilho.

NewBlue, Inc., www.newbluefx.com .

Croqui pastel

O efeito Croqui pastel suaviza as cores e forma linhas em torno das bordas, criando o efeito de uma pintura em cores
pastéis.

Densidade Controla a sensibilidade para criar linhas. Arraste para a esquerda para reduzir o nimero de linhas; arraste
para a direita para aumentar o numero de linhas.

Mesclar Especifica o quanto misturar a imagem original com a imagem esbogada. Arraste para a direita se quiser
mostrar mais da imagem original. Arraste para a esquerda para atingir uma aparéncia mais esbogada.

NewBlue, Inc., www.newbluefx.com .

Aparéncia de filme NewBlue

Filme antigo
O efeito Filme antigo faz o seu filme parecer um filme antigo, completo com arranhdes, falhas e granulac¢io, tudo
ajustavel para um impacto maximo.

Dano Define o valor de danos do filme, incluindo desgaste e arranhdes.
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Cor-Sépia-P&B Muda a cor do filme de totalmente colorido para sépia para preto e branco.
Tremulagdo Controla o valor de falhas da cAmera na cena.
Padréo de desgaste Define o estilo de desgaste do filme. Use isso juntamente com o Dano.

NewBlue, Inc., www.newbluefx.com .

Elemento de efeitos de movimento NewBlue

Camera ativa
O efeito CAmera ativa simula todas as variedades de movimento de cAmera, de tremor da mao, a batida até uma suave
viagem de trem.

Horizontal Define o intervalo de movimento ao longo do eixo horizontal (lado a lado).
Vertical Define o intervalo de movimento ao longo do eixo vertical (para cima e para baixo).

Recortar Aumenta a largura da imagem, de modo que ela ndo ultrapasse as bordas nos movimentos da camera.
Dependendo das defini¢des Horizontal e Vertical, arraste esse controle o suficiente para ocultar todas as bordas da
imagem.

Taxa Define a velocidade em que a camera se move de uma posi¢do para outra.

Tremulagdo Defina a taxa e a intensidade de falhas aleatorias 8 medida que a cAmera se move de uma posi¢io para
outra.

NewBlue, Inc., www.newbluefx.com .

Terremoto

O efeito Terremoto recria o caos de um terremoto por meio de movimento, giros e desfoque da imagem para simular
o efeito de uma cdmera tremendo.

Magnitude Especifica o intervalo de movimento. Arraste para a esquerda para um movimento sutil. Deslize
totalmente para a direita para o maior intervalo de movimento.

NewBlue, Inc., www.newbluefx.com .

Energia de cisalhamento

O efeito Energia de cisalhamento torce as imagens com um desfoque desforme em dois eixos. Por exemplo, considere
uma fila de livros em uma prateleira, em diregao a direita. Se vocé empurra-los para a esquerda, eles iram para a
esquerda. O cisalhamento permite que vocé aumente ou diminua o cisalhamento (angulo) da primeira imagem, e
depois desfoca a imagem na dire¢éo do cisalhamento.

Cisalhamento H Define o cisalhamento horizontal. Quando uma imagem ¢é cisalhada horizontalmente, ela é desfocada
progressivamente mais para os lados 8 medida que se move para cima do ponto central da operagdo de cisalhamento.

Cisalhamento V Define o cisalhamento vertical. Quando uma imagem é cisalhada horizontalmente, ela é desfocada
progressivamente mais para cima e para baixo a medida que se move para cima do ponto central da operagio de
cisalhamento.

Angulo Gira o desfoque de cisalhamento em graus.

Centro Especifica o ponto central do desfoque de cisalhamento.

Ultima atualizacdo em 12/9/2011


http://www.newbluefx.com
http://www.newbluefx.com
http://www.newbluefx.com

UTILIZAGAO DO ADOBE PREMIERE ELEMENTS 9 191
Aplicacéo de efeitos

Mesclar Define o valor de desfoque para se misturar com a imagem. Arraste totalmente para a esquerda para fazer o
desfoque desaparecer. Arraste para a direita para aumentar a porcentagem de desfoque, até que a imagem original seja
totalmente substituida pela imagem desfocada.

NewBlue, Inc., www.newbluefx.com .

Desfoque de zoom
O efeito Desfoque de zoom simula um zoom de cimera em uma filmagem, adicionando desfoque de movimento que
vocé pode ajustar para mais ou para menos para um efeito dramatico.

Zoom Define a fora do zoom. Arraste para a direita para aumentar o tamanho da imagem. A medida que vocé
aumenta, cria um desfoque que come¢a com a imagem original e se expande até a versdo aumentada da imagem.

Mesclar Define o valor de desfoque para misturar com a imagem sem desfoque. Com a defini¢do Mesclar toda para a
esquerda, o desfoque desaparece. Arraste para a direita para aumentar a porcentagem de desfoque, até que a imagem
original seja totalmente substituida pela imagem desfocada.

Centro Define a origem do zoom.

NewBlue, Inc., www.newbluefx.com .

Efeito desenho animado NewBlue

O efeito de desenho animado NewBlue Cartoon Plus é a ultima inova¢do na lista de efeitos que podem ser aplicados
aos clipes de filme no Adobe Premiere Elements. O efeito de desenho animado oferece uma aparéncia de desenho
animado aos clipes de filme em que ¢ aplicado. Usando esse efeito, vocé pode criar um filme semelhante a desenho
animado a partir de um clipe de filme ao vivo.

O efeito pode ser personalizado com o uso de seus diversos pardmetros.

Densidade Controla o nimero de linhas a desenhar. No menor valor, apenas a mais simples e mais evidente exibicdo
de linhas

Limpar Remove sujeira e ruido entre as linhas
Largura Define a largura das linhas Aumentar o valor aumenta a largura geral das linhas.
Mix Determina a intensidade das linhas pretas misturadas na imagem. Aumenta o calor para linhas pretas e s6lidas.

Camadas Determina o nimero de camadas de pintura para colorir a imagem. Define um valor baixo para obter
camadas amplas e distintas. Aumenta o valor para mesclar as pinturas em uma paleta que se altera continuamente.

Suavidade Controla a suavidade das bordas da camada. Valores baixos definem bordas de camada firmes e de alta
resolugdo. Valores altos definem as camadas a serem percorridas internamente e externamente as linhas da imagem.

Nitidez Aumenta a nitidez das bordas das camadas. Com valores altos, obtém-se um efeito forte, quase quebradigo.

Sombreamento Adiciona um sombreamento forte em torno das bordas dos objetos da imagem, tornando-a mais
dramatica.

Cor Define a saturagao de cor. Diminuir o valor resulta em uma imagem monocromatica. Aumente o valor para obter
cores vividas.

Brilho Define o brilho geral da imagem.

Contraste Aumenta o contraste entre as dreas claras e escuras da imagem.
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Mesclar Mistura a imagem original com uma imagem de desenho animado. Diminua o valor para obter a imagem
original. Aumente o valor para obter um efeito mais semelhante a desenho animado.

Arquitsturs k

Teturs denss

Maite elétrica
Alucinagho
Rigido
Nustrages

Desenho animado susve
Degen ha tuave

Noite

Blabs de pirtuary

Teste de bipis
Fadativa

Verdadewa prssdeln
Reddefinir paen Nenbuma
Cores enriguecidar
Testurs Sspers

Suree

Prediara hosnfada

Susd

Viade

Perspectiva

3D basico

O efeito 3D bésico manipula um clipe em um espago imaginario tridimensional. Vocé pode girar o seu clipe em torno
de eixos horizontais e verticais e mové-lo em sua dire¢do ou na dire¢do contraria. Vocé também pode criar um realce
especular para dar a aparéncia de luz refletindo de uma superficie girada. A fonte de luz para o realce especular esta
sempre acima, atras e a esquerda do espectador. Como a luz vem de cima, o clipe deve ser inclinado para trds para que
seja possivel ver esse reflexo. Os Realces especulares aprimoram o realismo da aparéncia tridimensional.

Controles 3D bdsicos
A. Girar B. Giro e inclinagio C. Giro, inclinagdo e distdncia

Girar Controla a rotacio horizontal (rotagio em torno de um eixo vertical). Vocé pode girar 90° para ver a lateral do
clipe, que ¢ o clipe espelho da frente.

Inclinagdo Controla a rotacio vertical (rotagdo em torno de um eixo horizontal).

Distancia paraimagem Especifica a distincia do clipe do espectador. A medida que a distancia fica maior, o clipe fica
menos.

Realce especular Adiciona um brilho de luz que reflete para fora da superficie da camada girada, como se uma luz
estivesse saindo da superficie. Quando Wireframe de visualizagdo de desenho é ativado, o realce especular é indicado
por um sinal de adi¢do (+) vermelho se néo estiver visivel na camada (o centro do realce ndo atravessa o clipe) e um
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sinal de adi¢do (+) verde se o realce estiver visivel. E preciso renderizar uma visualizagdo antes que o efeito Realce
especular se torne visivel no painel Monitor.

Visualizar Desenha um contorno de wireframe do clipe tridimensional. Como a manipulag¢do de um clipe no espago
tridimensional pode consumir tempo, o wireframe é renderizado rapidamente, de modo que vocé pode manipular os
controles para obter a rotagdo desejada. Cancele a selegdo do controle Visualiza¢do quando vocé concluir a
manipulacio do clipe de wireframe para visualizar seus resultados finais.

Chanfro alfa

O efeito Chanfro alga adiciona uma borda biselada e luzes aos limites alta de um clipe, geralmente dando um aparéncia
de elementos bidimensionais e tridimensionais. (Se o clipe nio tiver um canal alfa ou o seu canal alfa for totalmente
opaco, o efeito sera aplicado as bordas do clipe.) A borda criada nesse efeito é um pouco mais suave que a borda do
efeito Bordas de chanfro. Esse efeito funciona bem com texto que contenha um canal alfa.

Bordas de chanfro

O efeito Bordas de chanfro proporciona uma aparéncia tridimensional talhada e clara as bordas de um clipe. Os locais
das bordas sdo determinados pelo canal alfa do clipe original. Ao contrario de Chanfro alga, as bordas criadas nesse
efeito sdo sempre retangulares, de modo que os clipes com canais alfa ndo retangulares ndo produzem a aparéncia
apropriada. Todas as bordas tém a mesma espessura.

Sombra projetada

O efeito Sombra projetada adiciona uma sombra que aparece por tras do clipe. A forma da Sombra projetada é
determinada pelo canal alfa do clipe. Ao contrario da maioria dos outros efeitos, a Sombra projetada pode criar uma
sombra fora dos limites do clipe (as dimensdes da fonte do clipe).

Como a Sombra projetada usa o canal alfa, ela funciona bem com arquivos de gravagoes de 32 bits de programas de
desenho e programas de renderizagdes tridimensionais que suportem o canal alfa.

Nota: Como a Sombra projetada funciona melhor quando é o ultimo efeito renderizado, aplique esse efeito depois de
aplicar todos os outros efeitos. Vocé pode criar uma sombra de aparéncia realistica em clipes animados animando e
aplicando o movimento ou o efeito 3D bdsico antes de aplicar a Sombra projetada.

Pixelar

Facetar (Somente Windows)

O efeito Facetar amontoa pixels de valores de cor similares em células para um efeito de pintura. quadros chave nao
podem ser aplicados a esse efeito.

Renderizar

lluminacao

O efeito Iluminagdo cria pinos de iluminagédo e outros efeitos elétricos, incluindo um efeito de Escada de Jacé (um
efeito de um pequeno pino de luz ligando dois picos de metal, geralmente visto em filmes do Frankenstein) entre dois
pontos especiais de um clipe. O efeito Iluminagio é animado automaticamente sem quadros chave no intervalo de
tempo do clipe.

Ponto inicial, Ponto final Especifique onde a luz comega e termina.
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Segmentos Especifica o nimero de segmentos que formam o pino de luz principal. Valores maiores produzem mais
detalhes, mas reduzem a suavidade do movimento.

Amplitude Especifica o tamanho das ondula¢des no pino de luz como uma porcentagem da largura da camada.

Nivel de detalhes, Amplitude dos detalhes Especifica quantos detalhes sio adicionados ao pino de luz e todos as
ramificacdes. Para Nivel de detalhes, os valores tipicos sdo entre 2 e 3. Para Amplitude de detalhes, um valor tipico é
0,3. Valores maiores para os dois controles sdo melhores para imagens estaticas, mas tendem a obscurecer animagoes.

Ramificagdo Especifica o valor de forqueamento que aparece no final dos segmentos de pinos. Um valor de 0 ndo
produz ramifica¢des; um valor de 1,0 produz ramificacbes em cada segmento.

Reamortecer Especifica o valor de ramificacdes dos ramos. Valores mais altos produzem pinos de iluminagdo em
forma de arvore.

Angulo de ramificagdo Especifica o tamanho do angulo entre uma ramificagio e o pino de iluminagéo principal.

Seg. de ramificagdo Comprimento Especifica o comprimento de cada segmento de ramificacdo como uma fragdo do
comprimento médio dos segmentos no pino de iluminagao.

Segmentos de ramificacdo Especifica o nimero maximo de segmentos para cada ramificagdo. Para produzir
ramifica¢des longas, especifique valores mais altos para o comprimento de segmento de ramifica¢do e os segmentos de
ramificacdo.

Largura da ramificagdo Especifica a largura média de cada ramificagao como uma fragao da largura do pino de
iluminagao.

Ajuste os seguintes controles para o efeito Iluminagao:
Velocidade Especifica a velocidade com que o pino de iluminagio ondula.

Estabilidade Determina a distdncia da ondulagdo da iluminacdo ao longo da linha definida pelos pontos iniciais e
finais. Valores mais baixos mantém o pino préximo a linha; valores mais altos criam uma diferenga significativa. Use
Estabilidade com Forga de pressdo para simular um efeito de Escada de Jacé e fazer o pino de luz voltar para uma
posigdo ao longo da linha inicial depois de ela ter sido puxada para dire¢do Forga de pressdo. Um valor de Estabilidade
que ¢ muito baixo ndo permite que a iluminagdo entre em um arco antes de refletir; um valor que seja muito alto
permite que o pino de luz ilumine em volta.

Terminal modificado Determina se o ponto final do pino de luz permanece fixo no lugar. Se esse controle nao for
selecionado, o final do pino ondulara em torno do ponto final.

Largura, Variacdo de largura Especifique a largura do pino de luz principal e o nivel de variacio de diferentes
segmentos. As mudangas de largura sao aleatdrias. Um valor de 0 ndo produz mudangas de largura; um valor de 1
produz o maximo de mudangas na largura.

Largura central Especifica a largura do brilho interno, como especificado no valor de Cor interna. A Largura central
estd relacionada a largura total do pino de luz.

Cor externa, Cor interna Especifique as cores usadas para os brilhos interno e externo do pino de luz. Como o efeito
Iluminagéo adiciona essas cores na parte superior das cores existentes na composicdo, as cores primarias geralmente
produzem os melhores resultados. As cores brilhantes geralmente se tornam mais claras, algumas vezes brancas,
dependendo de cores ao lado.

Forca de pressao, Direcao da pressdo Especifique a forca e a dire¢io de uma forca que puxe o pino de luz. Use o
controle Forga de pressdo com o controle Estabilidade para criar uma aparéncia de Escada de Jaco.

Distribuigao aleatéria Especifica um ponto inicial para tornar aleatérios os efeitos de luz que vocé especificou. Como
o movimento aleatdrio da luz pode interferir em outro clipe ou outra camada, digite outro valor para que a
Distribui¢io aleatéria seja iniciada em um ponto diferente, mudando o movimento do pino de luz.
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Modo de mesclagem Especifique como a iluminacéo é adicionada a camada.

Simulagdo Controla a geragdo de quadro-a-quadro de iluminagéo. A selegdo de Executar novamente em cada quadro
gera novamente a ilumina¢do em cada quadro. Para fazer a iluminagéo se comportar da mesma maneira que o mesmo
quadro todas as vezes que vocé executd-lo, ndo selecione esse controle. A selecdo desse controle pode aumentar o
tempo de renderizagéo.

Rampa

O efeito Rampa cria um gradiente de cores, mesclando com os contetidos do clipe original. Crie rampas lineares ou
radiais e varie a posi¢ao e as cores da rampa ao longo do tempo. Use as propriedades Inicio e Final da rampa para
especificar as posigdes iniciais e finais. Use o controle Dispersar rampa para dispersar as cores da rampa e eliminar a
divisdo.

Nota: Tradicionalmente, as rampas ndo tem uma boa amplitude; pode ocorrer ruidos sérios pois o sinal de cromindncia
de transmissdo ndo contém resolugio suficiente para reproduzir a rampa suavemente. O controle Dispersar rampa
dispersa as cores da rampa, eliminando a divisdo aparente ao olho humano.

Mais tépicos da Ajuda
“Gerar” na pagina 181

Estabilizador de video

Estabilizador

O efeito Estabilizador remove tremor indesejado de camera por meio da anélise da imagem do video e rastreando
objetos na imagem. Se toda a imagem se mover de repente, o efeito compensa pelo movimento colocando a imagem
na dire¢do oposta, suavizando a agitacdo da cAmera. Vocé pode especificar o valor da suavizagdo. Quando o efeito
mover a imagem, ele deixard vazio o video em um lado. Use Fundo-usar original, Zoom ou ambos para especificar
como o espago é preenchido.

Suavizacdo Especifica o grau de estabilizagao. Quando virados para baixo, o efeito removera somente o tremor e a
vibra¢do menores. Quando virado totalmente para cima, ele mantera o movimento da cimera estavel por um longo
periodo de tempo. Se houver movimento intencional da cAmera (por exemplo, atravessar uma cena), a defini¢cdo de
um valor alto para suavizagdo podera fazer o efeito remover o movimento. Consequentemente, é importante definir a
Suavizagdo apropriadamente para cada cena.

Segundo plano - Uso original Preenche as bordas em branco com a imagem do video original. Essa opgao funciona
bem para pequenos movimentos.

Zoom Aumenta a imagem para preencher as bordas em branco. Quanto mais estabilizacio for exigida (quanto mais
tremida for a imagem original), mais zoom sera necessario para compensar.

Limite de correcdo de zoom Forga a estabilizagdo para ndo ultrapassar as bordas da imagem aumentada (com zoom).
Essa opgao desativa a estabilizagdo quando atinge a borda, pois ndo permite compensagao total de movimento. Use
essa opgdo se quiser garantir que as bordas nunca aparegam.

NewBlue, Inc., www.newbluefx.com .
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Estilizar

Brilho alfa

O efeito Brilho alfa adiciona cor em torno das bordas de um canal mascarado alfa. Vocé pode especificar que uma unica
cor seja reduzida ou mude para uma segunda cor a medida que se afasta da borda.

Brilho Controla 0 modo como a cor se estende a partir da borda do canal alfa. Defini¢des maiores produzem mais
brilho (e podem usar um processamento bem lento antes da reproducdo ou exportagio).

Brilho Controla a opacidade inicial do brilho.
Cor inicial Mostra a cor do brilho atual. Clique na amostra para escolher outra cor.
Cor final Permite que vocé adicione uma cor opcional na borda externa do brilho.

Desvanecer gradualmente Especifica se as cores se desvanecem ou permanecem sdlidas.

Entalhe de cor
O efeito Entalhe de cor forma as bordas dos objetos em um clipe, mas ndo suprime nenhuma das cores originais.

Diregdo Especifica a aparente diregdo em que a fonte de realce esta brilhando, em graus. Uma defini¢ao de 45° leva a
sombra a se inclinar na dire¢do nordeste.

Relevo Especifica a altura aparente do entalhe, em pixels. A configuragao Relevo, na realidade, controla a largura
méxima das bordas realcadas.

Contraste Especifica a nitidez das bordas do contetdo do clipe. Em definigoes mais baixas, somente bordas distintas
mostram efeito. A medida que vocé aumenta a definigio, o realce se torna mais extremo.

Mesclar com original Adiciona uma porcentagem do clipe original ao resultado final.

Entalhe

O efeito Entalhe forma as bordas dos objetos no clipe e suprime as cores. O efeito também realca as bordas de um
angulo especificado,

Direcdo Especifica a aparente direcdo em que a fonte de realce esta brilhando, em graus. Uma defini¢ao de 45° leva a
sombra a se inclinar na dire¢do nordeste.

Relevo Especifica a altura aparente do entalhe, em pixels. A configuracdo Relevo, na realidade, controla a largura
méxima das bordas realcadas.

Contraste Especifica a nitidez das bordas do contetido do clipe. Em definigdes mais baixas, somente bordas distintas
mostram efeito. A medida que vocé aumenta a definigdo, o realce se torna mais extremo.

Mesclar com original Adiciona uma porcentagem do clipe original ao resultado final.

Localizar bordas

O efeito Localizar bordas identifica as areas do clipe que tem transigdes significativas e enfatiza as bordas. As bordas
pode aparecer como linhas escuras contra um fundo branco ou linhas coloridas contra um fundo preto. Quando o
efeito Localizar bordas for aplicado, os clipes geralmente parecerdo esbogos ou negativos fotograficos do original.

Inverter Inverte o clipe depois de as bordas terem sido encontradas. Quando Inverter néo estiver selecionado, as
bordas aparecerdo como linhas escuras em um fundo branco. Quando Inverter estiver selecionado, as bordas
aparecerdo como linhas brilhantes em um fundo preto.

Mesclar com original Adiciona uma porcentagem do clipe original ao resultado final.
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Mosaico

O efeito Mosaico preenche uma camada com retingulos de cor solida. Ele é util para criar um clipe altamente pixelado.
Blocos Horizontal|Vertical Especifica o numero de divisdes de mosaico em cada diregéo.

Cores de bordas Da a cada bloco a cor do pixel em seu centro no clipe ndo afetado. Caso contrario, os blocos recebem
a cor média da 4rea correspondente no clipe ndo afetado.

Ruido

O efeito Ruido muda aleatoriamente os valores de pixel no clipe.

Valor de ruido Especifica a quantidade de barulho, e portanto a quantidade de distor¢do, em um deslocamento
aleatdrio dos pixels. O intervalo é 0% (sem efeito) a 100% (o clipe pode ndo ser reconhecivel).

Tipo de ruido Altera aleatoriamente os valores vermelho, verde e azul dos pixels de clipe individualmente quando for
selecionado Usar ruido de cor. Caso contrario, o mesmo valor ¢ adicionado a todos os canais.

Recorte Determina se o barulho leva ao dobramento das cores de pixels. Quando o valor da cor de um pixel ficar o
maior que puder, o recorte o fara permanecer dentro do valor. Com um ruido néo cortado, o valor da cor se dobrard
ou iniciard novamente com valores baixos. Quando Recorte estiver selecionado, até mesmo ruidos de 100% deixam
um clipe reconhecivel. Se quiser um clipe totalmente aleatério, desligue o Clipe e ligue o Ruido de cor.

Replicar
O efeito Replicar divide a tela em blocos e mostra todo o clipe em cada bloco. Defina o niimero de blocos por coluna
e linha arrastando o seletor.

Solarizacao
O efeito Solarizagdo cria uma mescla entre um clipe positivo e negativo, fazendo com que o clipe parega ter um halo.
Esse efeito é analogo para expor brevemente uma impressao de luz durante o desenvolvimento.

Luz de Strobe

O efeito Luz de strobe executa uma operagdo aritmética em um clipe em intervalos periodicos ou aleatdrios. Por
exemplo, a cada cinco segundos um clipe pode aparecer completamente branco por um centésimo de segundo, ou as
cores de um clipe podem inverter em intervalos aleatdrios.

Cor de strobe Especifica a cor da luz do strobe. Clique na caixa branca para escolher uma cor no Seletor de cores, ou
use o conta-gotas para selecionar uma cor do clipe.

Mesclar com original Especifica a intensidade ou o brilho do efeito. Um valor 0 leva o efeito a aparecer com
intensidade total; valores mais altos diminuem a intensidade do efeito.

duragéo do strobe Especifica em segundos quando tempo dura um efeito de strobe.

Periodo do strobe Especifica em segundos a duragéo entre o inicio de strobes subsequentes. Por exemplo, se a
Duragio do strobe for definida como 0,1 segundo e o Periodo do strobe for definido como 1,0 segundo, o clipe tera o
efeito de 0,1 segundo nio tera efeito por 0,9 segundo. Se esse valor for definido para menor que a Duragio do strobe,
o efeito de strobe sera constante.

Probabilidade de strobe aleatério Especifica a probabilidade que cada quadro do clipe tera de ter o efeito strobe,
dando a aparéncia de um efeito aleatorio.

Estrobo Especifica como o efeito é aplicado. Opera somente em cores executa a operagio de strobe em todos os canais
de cores. Tornar camada transparente torna o clipe transparentes quando ocorre o efeito de strobe.
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Operador de strobe Especifica a aritmética que o operador usara quando Opera somente em cores estiver selecionado
no menu de strobe. A defini¢do padréo é Copiar.

Distribuicio aleatéria Torna aleatdria a maneira como o efeito de luz funciona.

Texturizar

O efeito Texturizar dd ao clipe a aparéncia de ter a textura de outro clipe. Por exemplo, vocé pode fazer o clipe de uma
arvore aparecer como se tivesse a textura de tijolos, e controle a profundidade da textura e a aparente fonte de luz.

Camada de textura Selecione a fonte da textura a ser usada da lista de trilhas de video no menu pop-up. Para ver a
textura sem ver o clipe real usado para a textura, defina a opacidade do clipe da textura como zero. Para desativar a
textura, selecione Nenhum.

Direcdo da luz Muda a dire¢do da fonte de luz, mudando também o local das sombras e sua profundidade.

Contraste de textura Especifica a intensidade da aparéncia da textura. Defini¢des mais baixas diminuem a quantidade
de textura visivel.

Posicionamento de textura Especifica como o efeito é aplicado. A Textura aplica a textura repetidamente sobre o clipe.
Textura central posiciona a textura no meio do clipe. Aumentar a textura para ajustar aumenta a textura para as
dimensdes do clipe selecionado.

Hora

Eco

O efeito Eco combina um quadro com quadros anteriores do mesmo clipe. Ele tem uma variedade de usos, de um
simples eco visual a efeitos de listrar e cortar. Esse efeito é visivel somente quando ha um movimento no clipe. Por
padrio, todos os efeitos aplicados anteriormente sdo ignorados quando vocé aplica o efeito Eco.

Eco
A. Clipe original B. Clipe com baixos valores de eco C. Clipe com niimero maior de ecos

Tempo de eco Especifica o tempo, em segundos, entre os ecos. Valores negativos criam ecos de quadros anteriores;
valores positivos criam ecos de quadros posteriores.

Numero de ecos Especifica o nimero de quadros para combinar para o efeito Eco. Por exemplo, se dois ecos forem
especificados, o Eco fard um novo clipe de [hora atual], [hora atual + hora do Eco] e [hora atual + 2 x hora do Eco].

Intensidade inicial Especifica a intensidade ou brilho do quadro inicial na sequéncia de ecos. Por exemplo, se ele for
definido como 1, o primeiro quadro serd combinado com intensidade total. Se for definido como 0,5, o primeiro
quadro serd combinado com a metade da intensidade.

Reducao Especifica o raio de intensidades de ecos subsequentes. Por exemplo, se o enfraquecimento for definido
como 0,5, o primeiro eco terd metade do brilho da Intensidade inicial. O segundo eco tende a ser metade disso, ou 0,25
vezes a intensidade inicial.

Operador de eco Especifica as operagdes a serem executadas entre os ecos. Adicionar combina os ecos por meio da
adicdo de seus valores de pixel. Se a intensidade inicial for muito alta, esse modo podera sobrecarregar rapidamente e
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produzir picos de branco. Defina a Intensidade inicial como 1,0 por nimero de ecos e Enfraquecimento como 1,0 para
misturar os ecos por igual. Mdximo combina os ecos tirando o valor maximo de pixels de todos os ecos. Minimo
combina os ecos tirando o valor minimo de pixels de todos os ecos. Tela emula combinando os ecos unindo-os
opticamente. E similar a Adicionar, mas nio sobrecarregara rapidamente. Composto traseiro usa os canais de eco alfa
para colocé-los de volta na parte de traseira. Composto dianteiro usa os canais de eco alga para coloca-los de volta na
parte dianteira. Mesclar combina os valores de eco pela média de seus valores.

Posterizar tempo

O efeito Posterizar tempo muda a taxa de quadros de um clipe para um que vocé escolher. Vocé pode usd-lo para
reduzir um clipe de 30 fps para 24 fps, por exemplo, para dar aparéncia de filme, reduzir para 18 fps para simular
aparéncia de filmes caseiros antigos, ou reduzir ainda mais para dar um efeito de strobe.

Transformar

Exibicao de camera (Somente Windows)
O efeito Exibi¢do de cAmera distorce um clipe por meio da simulacio da exibi¢do de uma cAmera do objeto de
diferentes angulos. Por meio do controle do local da camera, vocé distorce a forma da imagem.

Latitude Move a cAmera verticalmente. O efeito faz o clipe parecer girar verticalmente.
Longitude Move a camera horizontalmente. O efeito faz o clipe parecer girar horizontalmente.
Rolar Rola a cAmera, parecendo rodar o clipe.

Distancia focal Muda o alcance focal da lente da cAmera. Comprimentos menores oferecem visdes mais amplas,
enquanto comprimentos focais mais longos oferecem visdes mais estreitas mas mais proximas.

Distancia Define a distancia entre a cAmera e o centro do clipe.
Zoom Aumenta ou reduz a exibi¢io do clipe.
Cor de preenchimento Especifica a cor de fundo.

Preenchimento do canal alfa Quando marcado, torna o fundo transparente (ttil se o clipe com o efeito for
superimposto). Para acessar essa opgio no painel Propriedades, clique no botio Configuragio ~+i=5] a direita do nome
do efeito.

Clipe (Somente Windows)

O efeito Clipe corta linhas de pixels das bordas de um clipe e substitui as dreas cortadas por uma cor de fundo
especificada. Se quiser que o Adobe Premiere Elements redimensione automaticamente o clipe editado para suas
dimensdes originais, use o efeito Recortar em vez do efeito Clipe

Esquerda, Superior, Direita, Inferior Recorta cada borda do clipe separadamente.
Cor de preenchimento Especifica a cor que substitui as dreas cortadas. A cor padréo é preta.

Unidades Define as unidades especificadas pelos seletores, seja em pixels ou a porcentagem dos quadros. Clique no
botao Configurac¢io a direita do nome do efeito para definir unidades.

Recortar

O efeito Recortar corta linhas de pixels das bordas de um clipe e, se vocé selecionar a op¢io Zoom, o clipe cortado sera
redimensionado automaticamente para suas dimensoes originais. Use os controles do seletor para recortar cada borda
do clipe separadamente. Vocé pode recortar por pixels ou porcentagem do clipe.
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Difusao de borda

O efeito Difusdo de borda adiciona um chanfro focado suave e escuro as bordas de um clipe. Para ajustar a largura da
difusdo, arraste o seletor Valor para a esquerda ou direita.

Virar horizontal

O efeito Virar horizontal reverte cada quadro da esquerda para a direita. Porém, o clipe ainda é reproduzido na direcio
a frente.

Horizontal em espera (Somente Windows)

O efeito Em espera horizontal inclina os quadros para a esquerda ou direita; o efeito é similar & configuracido em espera
horizontal em uma TV. Arraste o seletor para controlar a inclinagao do clipe.

Rolar

O efeito Rolar rola um clipe para a esquerda ou para a direita, ou para cima ou para baixo, como se o clipe estivesse em
um cilindro.

Virar vertical

O efeito Virar vertical gira o clipe de cabeca para baixo. Vocé nao pode aplicar quadros chave a esse efeito.

Vertical em espera (Somente Windows)

O efeito Vertical Em espera rola o clipe para cima; o efeito é similar ao ajuste de espera vertical de uma TV. Vocé ndo
pode aplicar quadros chave a esse efeito.

Videomerge

O efeito Videomerge determina automaticamente o fundo do clipe selecionado e o torna transparente. Clipes de video
ou imagem nas faixas abaixo se tornam visiveis em dreas transparentes. Se vocé quiser que uma cor diferente seja
transparente, selecione a op¢do Selecionar cor, e escolha uma cor diferente no clipe.

Para obter melhores resultados, a fazer um filme que use transparéncia, faca o seguinte:
+ Cria uma cor de fundo forte, sélida e uniforme (de preferéncia escura ou saturada) para a filmagem.
 Verifique se o fundo estd brilhante e uniforme para evitar sombras.

« Evite tons de pele e cores que sejam similares a cobertura do objeto ou cor de cabelo. (Caso contrario, a pele, as
roupas ou o cabelo se tornardo transparentes também.)

Opgoes Videomerge
Selecionar cor Clique se quiser especificar uma cor diferente como transparente.

Cor Clique na caixa de cor para escolher uma nova cor do Seletor de cores, ou clique no conta-gotas e em uma cor do
clipe. Para usar essa op¢do, primeiro selecione Selecionar cor.

Predefini¢es Escolha entre Suave, Normal ou Detalhado para especificar a suavidade das bordas criadas pela
transparéncia.

Tolerancia Especifica o intervalo de cores que determina as dreas transparentes em um clipe. O arrastamento do
seletor para a direita aumenta o intervalo de cores, de modo que mais cores similares se tornem transparentes.

Inverter selegéo Inverte as cores, deixando a cor especificada intacta e tornando todas as outras cores transparentes.
Use essa opgéo para criar uma mascara, onde o video de fundo esteja visivel ao longo da forma do seu objeto de frente.
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Mais tépicos da Ajuda

“Criar transparéncia com Videomerge” na pagina 164

Superimposi¢ao e transparéncia” na pagina 162

Efeitos de audio

Ajuste

O efeito Equilibrio permite que vocé controle os volumes relativos dos canais esquerdo e direito. Valores positivos
aumentam a propor¢io do canal direito; valores negativos aumento a propor¢do do canal esquerdo. Vocé pode usar
isso para compensar, por exemplo, quando o som vier de um canal muito potente em relagdo aos outros.

Graves

O efeito Contrabaixo permite que vocé aumente ou diminua as frequéncias mais baixas (200Hz e abaixo). Aumentar
especifica o nimero de decibéis pelo qual aumentar as frequéncias mais baixas.

Volume do canal

O efeito Volume do canal permite que vocé controle de maneira independente o volume de cada canal e um clipe ou
uma faixa estéreo. Ao contrario do efeito Equilibrio, o volume do Canal néo reduz automaticamente o volume de um
canal quando vocé aumenta o volume de outro canal. E recomenddvel usar isso, por exemplo, para aumentar o volume

de uma voz no canal esquerdo sem reduzir o volume de uma voz no direito. Cada nivel de canal é medido em decibéis.

Atraso

O efeito Atraso adiciona um eco do som do clipe de dudio que é reproduzido depois de uma quantidade de tempo
especificada.

Atraso Especifica a quantidade de tempo antes da reprodugdo do eco. O méximo é 2 segundos.

Retorno Especifica uma porcentagem do sinal atrasado para ser adicionado no atraso para criar varias degradagdes de
ecos.

Mix Controla o valor do eco.

Retirada de ruido (Somente Windows)

O efeito Retirada de ruido detecta automaticamente o barulho da fita e o remove. Use esse efeito para remover ruidos
de gravagoes de dudio analdgicas, como gravagdes de fitas magnéticas. Clique no triangulo ao lado do botao
Configuragéo personalizada para ver as seguintes opgdes:

Congelar Interrompe a estimativa de chio de barulho no valor atual. Use esse controle para localizar um ruido que
entre e saia de um clipe.

Reducdo Especifica a quantidade de barulho a ser removido entre um intervalo de -20 a 0 dB.

Deslocamento Define um valor de deslocamento entre chdo com ruido detectado automaticamente e o valor que vocé
especificar. Isso é limitado em um intervalo entre -10 e +10 dB. A Compensagio permite um controle adicional quando
a retirada de ruido néo é suficiente.
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Dindmica (Somente Windows)

O efeito Dinamico ajuda a eliminar ruidos de fundo indesejados, equilibra o intervalo dindmico e reduz a clipagem,
ou a distor¢do de superamplificacdo. Clique no tridngulo de torsio da Configuragio personalizada para abrir os
seguintes controles:

AutoGate Especifica o nivel (em dB) que o sinal de entrada deve ultrapassar. Os sinais abaixo desse nivel sao anulados.
Use esse controle para remover ruidos de fundo indesejados, como ruidos de fundo por tras de um narrador.

Compactador Define o nivel (em dB) quando ocorre uma compressdo e o radio em que a compressio ¢ aplicada, até
8.1. Também controla o tempo de ataque (o tempo que leva para o compressor responder), o tempo de abertura (o
tempo que leva para o ganho retornar ao nivel original quando o sinal ficar abaixo do limiar). O controle Compensar
ajusta o nivel de saida para contar como perda em ganho causado por compactagao. Use os controles Compactador
para aumentar o volume de sons suaves, reduzir o volume de sons altos ou ambos.

Expansor Reduz todos os sinais abaixo do limiar especificado para o raio especificado. O resultado ¢ similar ao
controle Portdo, mas mais sutil.

Limitador Define o nivel maximo de sinais, entre -12 e 0 dB. Os sinais que ultrapassarem o limite serdo reduzidos para
o nivel limiar.

Preenchimento esquerdo e Preenchimento direito

O efeito Preenchimento esquerdo duplica as informagoes de canal esquerdo do clipe de dudio e o coloca no canal
direito, descartando as informagdes do canal direito do clipe original. O efeito Preenchimento direito duplica as
informagoes de canal direito do clipe de dudio e o coloca no canal esquerdo, descartando as informagdes do canal
esquerdo do clipe original. Por exemplo, vocé pode usar esse efeito na filmagem com um microfone monaural ligado
somente em um canal de uma cdmera, ampliando a voz de um altofalante de um canal para os dois.

Alta freqiiéncia, Baixa freqiiéncia

O efeito Alta freqiiéncia remove as frequéncias abaixo da frequéncia de Corte especificada. Use-o para reduzir ruidos
pouco evidentes e estrondos.

O efeito Baixa freqliéncia elimina frequéncias acima da frequéncia de corte especificada. Use-o para eliminar ruidos
muito evidentes, estridéncias e assobios.

Inverter

O efeito Inverter inverte a fase de todos os canais. Use-o, por exemplo, para trazer o som de uma filmagem de um
evento para um fase de outra filmagem do mesmo evento feito com outra cAmera.

Polidor de Audio NewBlue

Polidor de dudio que limpa e aprimora o audio. Inclui recursos para redugdo de ruidos, compactagio, aumento do
brilho do ponto maximo e, até mesmo, adi¢do de reverberagio.

Reducdo de ruido Define a quantidade de redugio de ruido a ser aplicada ao audio. Gire o botdo para a direita para
reduzir o ruido de fundo.

Compactacdo Reforca os sinais de nivel mais baixo, homogeneizando o som para que se torne mais consistente. A
compactagdo é especialmente util para dialogos, visto que eleva as vozes a um nivel constante. Gire o botdo para a
direita para aumentar a compactagaio.

Brilho Adiciona um pouco de ponto alto ao sinal. Gire o botdo para a direita para aumentar o “brilho” do som. O
aumento do brilho ajuda a polir gravagdes pouco claras.
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Ambiente Adiciona um pouco de reverberacio ao mix. Gire o botio para a direita para aumentar a quantidade de
reverberagao.

Mudo automatico NewBlue

O recurso Mudo automético reduz o ruido de fundo desligando todo o som quando o sinal fica abaixo de um limite
especificado.

Nivel minimo Define o nivel minimo aceitdvel do sinal. O recurso Mudo automatico permite que somente sons acima
do nivel minimo sejam reproduzidos. O recurso Mudo automatico apaga o som, sempre que este cai abaixo do nivel
minimo. Gire o botdo totalmente para a esquerda para permitir que quase todo o som seja reproduzido. Gire-o para a
direita para aumentar a sensibilidade, de modo que somente os sons mais altos sejam reproduzidos.

Decréscimo Controla a velocidade em que o som ¢é removido depois que seu nivel fica abaixo do limite minimo. A
maioria dos sons tém um decréscimo natural. Um corte rapido imediatamente apds o decréscimo abaixo do nivel
minimo ndo soa natural. Por outro lado, quanto mais longo o decréscimo, mais ruido de fundo pode ser ouvido. Gire
o botao Decréscimo para a esquerda para uma atenuagéo rapida. Gire o botdo para a direita para obter um decréscimo
mais longo.

Limpador NewBlue
Remove muitos sons indesejados do mix. O efeito inclui circuitos de redugdo de ruidos e eliminagio de tom, tteis para
remogao de tons isolados, como interferéncias.

Reducéo de ruido Define a quantidade de reducéo de ruido a ser aplicada ao dudio. Gire o botdo para a direita para
reduzir o ruido de fundo.

Frequéncia da interferéncia Define a frequéncia de corte do eliminador de tom. Se vocé souber a frequéncia (como
interferéncia elétrica de 60 Hz) selecione-a. Se nio souber qual é a frequéncia, execute as seguintes etapas:

1 Mova o controle deslizante Corte de interferéncias totalmente para a esquerda, de modo a ampliar o tom.

2 Mova o controle de Frequéncia de interferéncias para encontrar o ponto em que o tom a ser removido fique o mais
alto possivel.

Depois de ter isolado a frequéncia, gire o controle Corte de interferéncias para a direita para definir a profundidade da
eliminagédo do tom.

A maioria dos tons nio é pura; eles tém sobretons, ou harménicos. Mova o controle deslizante Harmonicas de
interferéncias para a direita para adicionar remogéo de tom de harmonicos mais altos. Ndo exagere, visto que a
filtragem aumentada também pode cortar sons desejados.

Removedor de interferéncias NewBlue

O Removedor de interferéncias movimenta para fora de sua trilha sonora. Energia elétrica é a causa mais comum de
interferéncias. Os motivos variam de um cabo de microfone que passa perto demais a um cabo de alimentagdo ou ao
som de interferéncias de uma lampada cuja luminosidade é eletronicamente reduzida. E f4cil isolar a interferéncia
elétrica, porque tem sempre a mesma frequéncia: na América do Norte, a frequéncia elétrica é de 60 Hz. Em outros
paises, a interferéncia elétrica é de 50 Hz. O Removedor de interferéncias aplica um filtro de notch especificamente a
frequéncia da interferéncia. Algumas vezes, isso néo é suficiente. O sinal da interferéncia geralmente se distorce, o que
adiciona outros tons. O Removedor de interferéncias calcula as frequéncias desses tons adicionais e também os
remove.

Densidade Define a frequéncia que precisa ser removida. Normalmente, a frequéncia é de 60 Hz ou de 50 Hz.
Entretanto, vocé pode girar o botdo para selecionar qualquer frequéncia no intervalo de 40 Hz a 75 Hz. As duas
frequéncias mais uteis, 50 Hz e 60 Hz, sdo fornecidas como predefini¢des.
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Intensidade Determina a intensidade do filtro de interferéncias. Comece com o botio a esquerda e mova-o para a
direita até que a interferéncia desapareca. Certifique-se de ter definido corretamente os controles deslizantes de
Densidade e Distorgao de interferéncias. Se os controles deslizantes de Densidade e Distor¢do de interferéncias nao
tiverem sido definidos corretamente, o Removedor de interferéncias removera a parte errada do sinal.

Distorcao de interferéncias Fornece ao Removedor de interferéncias informagdes sobre o nivel de distor¢ao do tom
da interferéncia. Uma interferéncia distorcida tem sobretons de frequéncia mais alta que também precisam ser
eliminados. Gire o botio para a direita para remover mais desses sobretons (também conhecidos como "harménicos").
O ntmero de sobretons removidos depende do nivel de distorgéo.

Fader de ruido NewBlue

Reduz o ruido de fundo reduzindo progressivamente o volume de sons mais baixos.

Limiar Define o nivel do sinal para atenuagdo. O Fader de ruidos deixa quaisquer sons mais altos do que o limite
inalterados, enquanto atenua sons abaixo do limite. Gire o botéo para a esquerda para definir o limite baixo. Gire o
botdo para a extrema direita para atenuar todos os sons, exceto os mais altos.

Atenuar Determina como fazer o desaparecimento gradual de sons abaixo do nivel limite. Gire o botdo para a
esquerda para minimizar a atenuagdo. Gire o botdo totalmente para a direita para silenciar completamente todos os
sons abaixo do limite. O nivel correto é aproximadamente no meio.

Redutor de ruido NewBlue

Remove o ruido de fundo. Use o efeito para limpar videos filmados sob condigoes de dudio aquém do ideal.

Intensidade Define a intensidade da redugio de ruidos. Mova totalmente para a esquerda para que nio haja nenhuma
reduc¢do. Mova para o meio para reduzir significativamente o ruido de fundo, a0 mesmo tempo em que mantém os
sons mais altos em destaque em primeiro plano. Mova mais para a direita para fazer o desaparecimento gradual de
uma parte maior do sinal.

Notch

O efeito Notch remove frequéncias que estdo proximas do centro especificado. O controle Central especifica a
frequéncia a ser removida. Se vocé estiver removendo a conexdo de linha, digite um valor que combine com a
frequéncia usada pelo sistema elétrico em que o clipe foi gravado. Por exemplo, nos Estados Unidos e no Japio, digite
60Hz, e na maioria dos outros paises, digite 50Hz.

PitchShifter (Somente Windows)

O efeito PitchShifter ajusta a nitidez do sinal de entrada. Use esse efeito para aumentar a profundidade de vozes e vice-
versa. Vocé pode ajustar cada propriedade usando controles graficos no modo de exibi¢do Configuracio
personalizada, ou alterando os valores Parametros individuais.

Definigao Especifica a mudanca da definicido de etapas de semitons. O intervalo ajustavel é entre -12 e +12 semitons.
Ajuste fino Ajustes finos na grade de semitons.

Preservar Formante Evita que formantes sejam afetados no clipe de dudio. Por exemplo, use esse controle ao
aumentar a definicdo de voz alta para evitar que pareca voz de desenho animado.
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Reverberar (Somente Windows)

O efeito Reverberar adiciona um ambiente e conforto a um clipe de dudio por meio da adi¢do de reverberacio que os
sons possam ter gravado em uma sala barulhenta. Clique no tridngulo ao lado do botdo Configuragio personalizada
para ber as seguintes opgdes:

PreDelay Especifica o tempo entre o sinal e a reverberacéo. Essa defini¢do estd corrrelacionada a distancia que um som
viaja para paredes de reflexdo e de volta para o ouvinte em uma configuragdo ao vivo.

Use os controles graficos no modo de exibi¢cdo Configuragio personalizada ou ajuste os valores Pardmetros
individuais.
Absorcao Especifica a porcentagem em que o som ¢ absorvido.

Tamanho Especifica o tamanho da sala como uma porcentagem.

Densidade Especifica a densidade da diminui¢do da reverberagdo. O valor Tamanho determina o intervalo em que
vocé pode definir a Densidade.

Baixo Amortecimento Especifica o valor de amortecimento de baixas frequéncias (em decibéis). A redugio de baixas
frequéncias evita reverberagio de sons turvos e prolongados.

Alto amortecimento Especifica o valor de amortecimento de altas frequéncias (em decibéis). Defini¢des baixas tornam
a reverbera¢do de som mais suave.

Mix Controla o valor inicial de reverberagéo.

Trocar canais
O efeito Trocar canais troca a localizagdo das informagdes do canal esquerdo e direito.

Agudos

Os efeitos Agudos permitem que vocé aumente ou diminua frequéncias mais altas (4000Hz e acima). O controle
Reforgar especifica o valor, medido em decibéis, para aumentar ou diminuir. Use essa opgdo para compensar, por
exemplo, quando instrumentos baixos se sobressairem a instrumentos altos em uma trilha sonora.

Volume

Use o efeito Volume no lugar do efeito Volume modificado se quiser renderizar o Volume antes de outro efeito Padréo.
O efeito Volume cria um envelope para um clipe, de modo que vocé pode aumentar o nivel de dudio sem Recorte. Os
clipes ocorrem quando o sinal ultrapassa o intervalo dindmico que é aceitavel para o seu hardware, geralmente
resultando em dudio distorcido. Valores positivos indicam um aumento no volume; valores negativos indicam uma
reducédo do volume. O efeito Volume esta disponivel somente para clipes.

Nota: Vocé pode fazer mais alteragoes de volume usando o efeito Volume modificado. Vocé pode aplicar esse efeito
adicional de Volume se outros efeitos (como Reverberar ou Contrabaixo) aumentar ou diminuir muito o volume do clipe.
Vocé também pode reduzir gradualmente o volume de um clipe reduzindo o volume de proximo até arrastar uma das
transigoes de dudio Crossfade do modo de exibicdo Efeitos do painel Tarefas para o ponto de corte entre os clipes.
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E possivel animar os efeitos adicionados a clipes com predefini¢ées, que tém valores de quadro-chave predefinidos, ou
com quadros-chave criados com valores personalizados. As predefini¢des oferecem uma maneira facil e rapida de
animar efeitos, ao passo que os quadros-chave personalizados permitem criar animag¢des mais precisas e complexas.

Aspectos basicos da animacao de efeitos

Sobre quadros-chave

Quadros-chave sio os quadros de video em que vocé definiu valores especificos para uma propriedade de efeito. Uma
propriedade de efeito muda ao longo do tempo, pois seus valores mudam de um quadro-chave para o préximo.
Portanto, para animar um efeito, vocé define valores em quadros-chave.

Com cada quadro-chave, vocé especifica um valor para uma propriedade de efeitos em um ponto especifico no tempo.
Adobe Premiere Elements interpola os valores entre quadros-chave, criando uma transi¢do de um quadro-chave para
o proximo. Por exemplo, para criar um efeito de desfoque que muda com o tempo, vocé poderia definir trés quadros-
chave - o primeiro sem desfoque, o segundo com desfoque e o terceiro sem desfoque. Usando interpolagio, o desfoque
aumentara gradualmente entre o primeiro e o segundo quadros-chave e, em seguida, diminuird gradualmente entre o
segundo e o terceiro quadros-chave.

A animacdo com quadros-chave envolve trés etapas bésicas:

1 Aplicar um efeito ou predefini¢do a um clipe.

2 Adicionar varios quadros-chave para esse efeito.

3 Especificar valores das propriedades do efeito nos quadros-chave.

Nota: Alguns efeitos ndo podem ser animados com quadros-chave. Para obter mais detalhes, consulte a
documentagdo sobre efeitos especificos: “Referéncia a efeitos” na pdgina 169.

o
L e in

Os quadros real¢ados indicam onde foram adzczonudos quadros-chave do efeito de Redemoinho.
A. Video original B. Video com efeito de Redemoinho animado, interpolado nos quadros intermedidrios.
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ABC D E F

Controles de quadro-chave na Linha de tempo.
A. Botio Quadro-chave anterior B. Botdo Adicionar/remover quadro-chave C. Botdo Préximo quadro-chave D. Indicador de tempo
atual E. Menu de propriedades do efeito F. Ponteiro Adicionar quadro-chave

Mais tépicos da Ajuda

“Sobre efeitos” na pagina 148
“Controle de alteragdes com interpola¢do” na pagina 214

“Especificar valores de quadro-chave” na pagina 213

Exibir e editar quadros-chave

Vocé pode exibir e editar quadros-chave no modo exibi¢io Propriedades do painel Tarefas. O modo de exibi¢do
Propriedades exibe simultaneamente todas as propriedades do efeito, quadros-chave e métodos de interpolagao, mas
apenas para um Unico clipe selecionado. A Linha de tempo pode exibir os quadros-chave de varios clipes de uma s6
vez, mas s6 pode exibir uma propriedade por clipe.

Para acessar o modo de exibi¢do Propriedades de efeitos, clique em Editar no painel Tarefas, clique no botao Efeitos
para abrir a exibi¢do Efeito e, em seguida, clique no botao Editar efeitos na parte inferior do painel. Em geral, use o
modo de exibi¢do Propriedades para as seguintes tarefas:

« Fazer alteragoes detalhadas em varios valores de quadro-chave.

« Editar os quadros-chave de efeitos que tém valores multiplos ou bidimensionais, como Movimento ou Perspectiva.
- Editar quadros-chave enquanto estiver usando a Linha de cena.

Em geral, use a Linha de tempo para as seguintes tarefas:

« Exibir e ajustar rapidamente os quadros-chave de um tnico efeito.

+ Editar os quadros-chave de efeitos que tém um unico valor unidimensional, como Opacidade ou Volume.

Q Se quiser animar o efeito de Movimento de um clipe, vocé poderd trabalhar diretamente no painel Monitor enquanto
adiciona quadros-chave na Line de Tempo ou no modo de exibigdo Propriedades.

Mais topicos da Ajuda

“Adicionar quadros-chave” na pagina 209
“Criar predefini¢do de efeito” na pagina 156

“Animar um clipe” na pagina 216
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Exibir quadros-chave no modo de exibicao Propriedades do painel Tarefas

Vocé pode exibir qualquer quadro-chave na drea de quadro-chave do modo de exibi¢ao Propriedades do painel
Tarefas. Qualquer efeito que contenha propriedades animadas exibe um quadro-chave de resumo @ quando o efeito
é recolhido. Os quadros-chave de resumo aparecem na érea de quadro-chave e correspondem a todos os quadros-
chave com propriedades individuais contidos no efeito. Nao é possivel manipular quadros-chave resumidos; eles sdo
exibidos apenas para referéncia.

1 Selecione o clipe na Linha de tempo.
2 No modo de exibi¢io Efeitos do painel Tarefas, clique no botdo Editar efeitos.
3 Siga um destes procedimentos:

+ Para mostrar a drea de quadro-chave, no modo de exibi¢do Propriedades, clique no botdo Mostrar quadros-chave.
Clique novamente no botéo para ocultar a drea de quadro-chave. Se necessario, aumente o modo de exibi¢do
Propriedades para ver a drea de quadro-chave.

« Paraassociar a escala de tempo aos pontos de entrada e de saida do clipe, clique com o botao direito/pressione a
tecla Ctrl e clique na exibicao Propriedades e selecione Vincular ao clipe no menu. (Essa opgéo esta selecionada por
padrao.) Desmarque essa opgao se quiser estender a escala de tempo para que corresponda a todos os clipes na
Linha de tempo.

+ Para expandir ou contrair a escala de tempo, arraste o seletor da escala de tempo para a esquerda ou para a direita.

Exibir quadros-chave na Linha de tempo

Para efeitos de video e de dudio, a Linha de tempo exibe as linhas de tempo especificas de cada clipe; entretanto, em
um clipe individual, s6 é possivel exibir os quadros-chave de uma tnica propriedade de cada vez.

% Na Linha de tempo, execute um destes procedimentos:

« Clique com o botio direito/pressione a tecla Ctrl e clique no clipe e escolha Mostrar quadros-chave do clipe >
[nome da categoria de propriedades] > [nome da propriedade].

« Clique no menu de propriedades do efeito (o tridngulo preto) acima do clipe e escolha a propriedade. (Talvez seja
necessario aumentar o zoom para ver o menu.)

Nota: O menu de propriedades do efeito relaciona apenas os efeitos aplicados a esse clipe, inclusive efeitos fixos (Controle
de Imagem, Movimento, Opacidade e Volume).

Linha de tempo Linha

A B C
Controles de quadro-chave na Linha de tempo.
A. Grdfico de quadro-chave B. Menus de propriedade do efeito C. Quadros-chave
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Adicionar, copiar e remover quadros-chave

Adicionar quadros-chave

Vocé pode adicionar quadros-chave no modo de exibi¢ido Propriedades do painel Tarefas ou na Linha do tempo. Na
Linha do tempo, a adi¢do de quadros-chave e a especificagdo de valores de quadro-chave sdo tarefas separadas. No
modo de exibigdo Propriedades, ambas as tarefas podem ser combinadas em uma tnica etapa.

Mais tépicos da Ajuda

“Aplicar uma predefini¢ao de efeito” na pagina 156

“Especificar valores de quadro-chave” na pagina 213

Adicionar quadros-chave no modo de exibicao Propriedades

Quando o botdo Alternar animagio ¢ selecionado, o Adobe Premiere Elements automaticamente cria quadros-chave
no modo de exibi¢io Propriedades quando vocé move o indicador de tempo atual e altera valores de propriedade. E
possivel criar quadros-chave manualmente usando o botao Adicionar/remover quadro-chave. Vocé precisara criar
pelo menos dois quadros-chave com valores diferentes para animar um efeito.

waves.avi

UL sy vms ay |

_|» movimenw i __|» Movimenw &
J » Opacidade [ J »  Opacidade

» Controle deimagem [ » Controle deimagem

A B
Adicionar quadros-chave no modo de exibigdo Propriedades

A. Clique no botdo Alternar animagdo para ativar quadros-chave para todas as propriedades de um efeito. B. A direita das configuragdes de
propriedade, o botdo Adicionar/remover quadro-chave torna-se disponivel para adicionar ou remover quadros-chave para cada propriedade
individualmente.

1 Na Linha de tempo ou na Linha de cena, selecione o clipe que contém o efeito a ser animado.

2 No modo de exibi¢éo Efeitos do painel Tarefas, clique no botéo Editar efeitos.

3 No modo de exibi¢do Propriedades, expanda o efeito. Se a drea de quadro-chave estiver oculta, clique em Mostrar
quadros-chave. Talvez seja necessario ampliar o modo de exibi¢do Propriedades para ver a area de quadro-chave.

4 Clique no botio Alternar animacio i para ativar quadros-chave para todas as propriedades do efeito. Isso definird
o primeiro quadro-chave de cada propriedade do efeito escolhido.

5 Mova o indicador de tempo atual para onde deseja adicionar um quadro-chave.
6 Siga um destes procedimentos:
+ Clique no botdo Adicionar/remover quadro chave 4*.

+ Ajuste o valor da propriedade do efeito.
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Nota: Se vocé criar um quadro-chave antes do primeiro ou apés o ultimo quadro-chave existente de uma propriedade,
o0 novo quadro-chave adquirird o mesmo valor desse quadro-chave existente. Se estiver entre quadros-chave existentes,
porém, o novo quadro-chave adquirird um valor interpolado entre os valores do quadro-chave anterior e subsequente.

7 Repita as etapas 4 e 5 conforme necessario.

Adicionar quadros-chave na Linha de tempo
Depois de adicionar quadros-chave na Linha de tempo, vocé podera especificar valores especificos de quadro-chave
para animar o efeito.

1 Na Linha de tempo, clique no menu de propriedades do efeito (o tridngulo preto) acima do clipe e escolha a
propriedade que deseja animar. (Talvez seja necessario aumentar o zoom para ver o menu.)

2 Siga um destes procedimentos:

+ Mantendo a tecla Ctrl pressionada, clique no grafico amarelo de propriedade onde deseja adicionar um quadro-
chave. O ponteiro exibira o icone Adicionar quadro-chave [ quando vocé pressionar Ctrl e posiciona-lo sobre o
grafico de propriedade.

+ Mova o indicador de tempo atual para onde deseja inserir o quadro-chave e clique no botdo Adicionar/remover
quadro chave 4.

3 Adicione quadros-chave conforme necessario.

Nota: Se vocé criar um quadro-chave antes do primeiro ou apés o iltimo quadro-chave existente de uma propriedade,
o0 novo quadro-chave adquirird o mesmo valor desse quadro-chave existente. Se estiver entre quadros-chave existentes,
porém, o novo quadro-chave adquirird um valor interpolado entre os valores do quadro-chave anterior e subsequente.

Copiar quadros-chave

Para aplicar rapidamente os mesmos valores de quadro-chave a outro clipe ou outro ponto no tempo, copie e cole os
quadros-chave. Quando vocé cola os quadros-chave, o primeiro aparece no tempo atual e os outros o seguem na
mesma ordem relativa. Os quadros-chave permanecem selecionados depois de serem colados para que vocé possa
mové-los imediatamente, se necessario.

Os quadros-chave so6 sdo colados no clipe selecionado. Esse clipe deve exibir a mesma propriedade dos quadros-chave
copiados.

Nota: Se o clipe de destino for mais curto que o clipe de origem, os quadros-chave colados apés o ponto de saida do clipe
de destino ndo aparecerdo, a menos que vocé desative a op¢do Vincular ao clipe no modo de exibi¢do Propriedades. clique
com o botdo direito/clique pressionando a tecla Ctrl e desmarque Vincular ao clipe.

Copiar e colar quadros-chave no modo de exibicao Propriedades

1 Selecione o clipe na Linha de tempo.
2 No modo de exibi¢do Efeitos do painel Tarefas, clique no botéo Editar efeitos.

3 No modo de exibi¢do Propriedades, expanda o efeito. Se a drea de quadro-chave estiver oculta, clique em Mostrar
quadros-chave. Talvez seja necessario ampliar o modo de exibicdo Propriedades para ver a drea de quadro-chave.

4 Mantendo a tecla Ctrl pressionada, clique em cada quadro-chave para seleciona-lo, ou clique e arraste o mouse para
desenhar uma caixa delimitadora em torno de um grupo de quadros-chave.

5 Escolha Editar > Copiar.
6 Siga um destes procedimentos:

+ Mova o indicador de tempo atual para onde deseja inserir o primeiro quadro-chave e escolha Editar > Colar.
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« Selecione outro clipe, expanda a propriedade apropriada no modo de exibigao Propriedades, mova o indicador de
tempo atual para onde deseja inserir o primeiro quadro-chave e escolha Editar > Colar.

Copiar e colar quadros-chave na Linha de tempo

1 Na Linha de tempo, exiba um ou mais quadros-chave que deseja copiar.

2 Selecione um ou mais quadros principais. (Mantenha a tecla Shift pressionada e clique para selecionar vérios
quadros-chave.)

3 Escolha Editar > Copiar.
4 Na Linha de tempo, selecione o clipe em que deseja colar os quadros-chave.

5 No menu de propriedades do efeito acima do clipe, selecione a propriedade em que deseja colar os quadros-chave.
Se a propriedade nao estiver disponivel no menu, aplique primeiramente o efeito que contém a propriedade.

6 Mova o indicador de tempo atual para o ponto no tempo em que os quadros-chave deverdo aparecer.

7 Escolha Editar > Colar.

Remover quadros-chave

E possivel remover quadros-chave individuais de uma propriedade de efeito, remover todos os quadros-chave de uma
unica propriedade de efeito ou remover todos os quadros-chave de todas as propriedades de um efeito.

Mais tépicos da Ajuda

“Remover um efeito” na pagina 154

“Aplicar e visualizar efeitos” na pagina 151

Remover um quadro-chave

% Siga um destes procedimentos:

+ Selecione o clipe e, no modo de exibi¢ao Efeitos do painel Tarefas, clique em Editar Efeitos para exibi-lo no modo
de exibi¢do Propriedades. (Se a drea de quadro-chave estiver oculta, clique em Mostrar quadros-chave. Talvez seja
necessario aumentar o modo de exibigdo Propriedades para ver a drea de quadro-chave.) Selecione um ou mais
quadros-chave e pressione Delete. Alternativamente, arraste o indicador de tempo atual no modo de exibi¢ao
Propriedades para o quadro-chave e clique no botdo Adicionar/remover quadro-chave.

+ Clique no menu de propriedades do efeito ( (o tridngulo preto) acima do clipe na Linha de tempo e escolha a
propriedade que contém o quadro-chave. Selecione o quadro-chave e pressione Delete. Alternativamente, arraste
o indicador de tempo atual para o quadro-chave e clique no botio Adicionar/remover quadro-chave 4, que est4
abaixo do nome da trilha na Linha de tempo.

Remover todos os quadros-chave de uma propriedade de efeito

1 Selecione o clipe na Linha de tempo.

2 No modo de exibi¢do Efeitos do painel Tarefas, clique no botéo Editar efeitos.
3 Seadrea de quadro-chave estiver oculta, clique em Mostrar quadros-chave.

4 Siga um destes procedimentos:

+ Para remover todos os quadros-chave de uma tnica propriedade do efeito, expanda o efeito e clique no botdo
Alternar Animacéo i, & esquerda do nome da propriedade.
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« Para remover todos os quadros-chave de todas as propriedades do efeito, clique no botio Alternar Animagio il a
direita do nome do efeito.

5 Quando for solicitado a confirmar a excluséo, clique em OK.

Os quadros-chave serdo removidos permanentemente e o valor de cada propriedade passara a ser o valor no tempo
atual.

Ndo é possivel restaurar quadros-chave excluidos reativando o botdo Alternar Animagdo. Em vez disso, escolha
Editar > Desfazer ou exclua a agio do painel Historico.

Ajustar quadros-chave

Selecionar quadros-chave

Vocé pode selecionar quadros-chave sequencialmente como o navegador de quadros-chave, especificamente com a
ferramenta Sele¢do, ou, no modo de exibi¢do Propriedades do painel Tarefas, vocé pode ajustar o indicador de tempo
atual aos quadros-chave e selecionar todos os quadros-chave de uma propriedade.

Tanto na Linha de tempo como no modo de exibi¢do Propriedades, os quadros-chave selecionados sdo sombreados
com <, enquanto os quadros-chave nio selecionados permanecem inalterados 4. Adicionalmente, no modo de
exibigio Propriedades, a metade esquerda dos quadros-chave iniciais 4 e a metade direita dos quadros-chave finais
£ é escurecida.

J »  Movimeni
Jv Opacdade

J » Controle deimagem

Navegador de quadros-chave
A. Navegador de quadros-chave no modo de exibi¢do Propriedades B. Indicador de tempo atual C. Navegador de quadros-chave na Linha de
tempo D. Indicador de tempo atual

+ Para mover o indicador de tempo atual para o quadro-chave desejado, clique no botao Ir para quadro-chave
anterior 4/ ou Ir para o préximo quadro-chave [* no navegador de quadros-chave (localizado abaixo do nome da
trilha na Linha de tempo e & direita do nome da propriedade no modo de exibi¢ao Propriedades).

+ Para selecionar um quadro-chave especifico, selecione a ferramenta Selecdo & e clique em um quadro-chave. (Na
Linha de tempo, quando vocé posiciona a ferramenta sobre um quadro-chave, o ponteiro muda para o icone de
edi¢do de quadro-chave les.)

« Para selecionar vérios quadros-chave, selecione a ferramenta Selecdo & e, mantendo a tecla Shift pressionada,
selecione os quadros-chave.

+ Para selecionar todos os quadros-chave de uma propriedade, clique no nome da propriedade no modo de exibicio
Propriedades. (Por exemplo, clique em Posi¢io para selecionar todos os quadros-chave de Posi¢ido de um clipe.)
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« Paraajustar o indicador de tempo atual a um quadro-chave, mantendo a tecla Shift pressionada, arraste o indicador
de tempo atual no modo de exibi¢do Propriedades para o quadro-chave.

Especificar valores de quadro-chave

Para animar um efeito, diferentes valores de propriedade sdo especificados em quadros-chave. Vocé pode alterar os
valores de quadros-chave no modo de exibi¢ao Propriedades do painel Tarefas ou na Linha de tempo.

A alteragio dos valores de quadro-chave na Linha do tempo funciona melhor para ajustes simples de opacidade e
volume. Para alteragdes mais detalhadas, use o modo de exibi¢do Propriedades.

Mais tépicos da Ajuda

“Animar a posi¢do de um clipe” na pagina 216

“Controlar a alteragao entre quadros-chave” na pagina 214

Especificar valores de quadro-chave no modo de exibicao Propriedades

Para alterar o valor de um quadro-chave existente no modo de exibigdo Propriedades, vocé terd que posicionar o
indicador de tempo atual no quadro-chave; a alteracdo de um valor de propriedade quando nao ha um quadro-chave
existente criard um novo quadro-chave se o botdo Alternar Animacio i estiver pressionado.

1 Selecione o clipe na Linha de tempo.
2 No modo de exibi¢do Efeitos do painel Tarefas, clique no botéo Editar efeitos.

3 No modo de exibi¢io Propriedades, expanda a propriedade de efeito que contém os quadros-chave para os quais
vocé deseja especificar valores.

4 Clique no botdo Ir para o quadro-chave anterior % ou Ir para o préximo quadro-chave |* para selecionar o quadro-
chave.

5 Arraste ou digite o valor da propriedade.

Para obter informagdes sobre uma propriedade especifica do efeito, consulte a “Referéncia a efeitos” na pagina 169.

Especificar valores de quadro-chave na Linha de tempo
1 Clique no menu de propriedades do efeito (o tridngulo preto) acima do clipe e escolha a propriedade que deseja
alterar. (Talvez seja necessario aumentar o zoom para ver o menu.)

2 Com a ferramenta Selecdo & , execute um destes procedimentos:
« Paraalterar um quadro-chave individual, arraste-o. (O ponteiro mudara para o icone de edicio de quadro-chave [},.)

« Para alterar varios quadros-chave nio adjacentes, clique neles e arraste-os mantendo a tecla Shift pressionada. (O
ponteiro mudara para o icone de edi¢io de quadro-chave [3,.)

+ Paraalterar um gréfico de quadro-chave, arraste-o. (O ponteiro mudara para o icone de edigio de grafico k+.)

Nota: Enquanto vocé estiver arrastendo um quadro-chave ou grdfico, uma dica de ferramenta exibird sua localizagdo e
valor. Observe que a propriedade do efeito determina as unidades e valores que aparecerdo.

Mover quadros-chave

Quando vocé move quadros-chave, estd movendo os valores e configuragdes que eles contém. Mover quadros-chave
¢ uma maneira facil de alterar a velocidade de animag¢des. O aumento da distincia entre quadros-chave torna a
animac¢ao mais lenta; sua aproximacao acelera a animagao.
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E possivel mover quadros-chave selecionados sobre outros quadros-chave ou além deles. Além disso, vocé pode mové-
los para além dos pontos de entrada e saida do clipe, mas eles estdo restritos aos limites da midia original.

+ Para mover um quadro-chave, arraste o icone do quadro-chave para o tempo desejado.

« Paramover varios quadros-chave, mantenha a tecla Shift pressionada e clique para selecionar varios quadros-chave
e arraste-os para o tempo desejado. Todos os quadros-chave selecionados manterdo suas posi¢des relativas.

Nota: O primeiro quadro-chave sempre usa o icone Quadro-chave inicial 4 e o tiltimo sempre usa o icone Quadro-
chave final <}. Se vocé mover um quadro-chave intermedidrio além do primeiro ou do tiltimo quadro-chave, os icones
mudardo para refletir isso.

Controlar a alteracao entre quadros-chave

Controle de alteragoes com interpolacao

A alteragdo de um quadro-chave para o préximo é chamada de interpolagio. A interpolacio de quadros-chave pode
ser temporal (relacionada ao tempo), espacial (relacionada ao espago) ou ambos. Todos os quadros-chave no
Adobe Premiere Elements usam interpolagdo temporal. A animacdo de um efeito, como Iluminagio alfa, usa
interpolagio temporal. A animagio da posigdo de um objeto usa interpolagdo espacial, porque ele deve se mover ao
longo de um caminho de movimento.

Adicionalmente, os quadros-chave usam interpolacio linear ou de Bézier. Por padréo, o Adobe Premiere Elements usa
interpolagio linear, que cria uma taxa de modificagéo linear entre quadros-chave, dotando as animagdes de uma
aparéncia ritmica ou mecanica. Para variar a taxa de modificagdo dos efeitos entre um quadro-chave e o proximo, use
interpolacao de Bézier.

Os métodos de interpola¢do podem variar em cada quadro-chave, o que permite que uma propriedade seja acelerada
ao sair do quadro-chave inicial e desacelerada ao chegar ao préximo quadro-chave. Os métodos de interpolagio sio
especialmente uteis para alterar a velocidade de movimento de um clipe animado.

Linha de tempo  Linha de cena III & =<

Ajuste da interpolagao de quadros-chave
A. Ajuste da suavidade da interpolagio temporal na Linha de tempo B. Ajuste da suavidade da interpolagdo espacial no painel Monitor

Controlar a taxa de modificacao com interpolacao de Bézier

Tendo selecionado um método de interpola¢io de Bézier, vocé pode arrastar as alcas de Bézier em um quadro-chave.
Essas alcas sdo controles bidirecionais que alteram a curva do segmento de linha entre quadros-chave. A curva criada
determina a taxa de modificagdo entre quadros-chave. Uma linha reta entre quadros-chave, por exemplo, resulta em
uma taxa de modificagéo fixa do inicio ao fim; por outro lado, uma curva em formato de colina faz com que a
modificagdo comece lentamente, acelere rapidamente e, em seguida, termine lentamente.
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Quando vocé esta trabalhando no primeiro ou no ultimo quadro-chave de uma animagao, as alcas de Bézier s6
aparecem no lado direito ou esquerdo do quadro-chave. S6 é possivel ajustar a curva de saida do primeiro quadro-
chave e a curva de entrada do segundo.

Quando vocé esta trabalhando com um quadro-chave intermedidrio (chamado de quadro-chave padrao) em uma
animacao, as al¢as de Bézier aparecem em ambos os lados do quadro-chave. E possivel ajustar as curvas tanto de saida
como de entrada de cada quadro-chave padrio.

Linha de tempo Linha de cena & =0 9 B«

v TT Videol
4% »

Aparéncia das algas de Bézier de acordo com a localizagio do quadro-chave
A. Quadro-chave inicial B. Quadro-chave padrdo C. Alga do quadro-chave D. Quadro-chave final

Adicionar ou ajustar alcas de Bézier

% Usando o painel Monitor para ajustar a taxa de interpolagdo espacial ou a Linha de tempo para ajustar a taxa de
interpolagao temporal, execute um destes procedimentos:

+ Para adicionar algas de Bézier a um quadro-chave, clique com o botio direito no quadro-chave e escolha um
método de interpolagdo de Bézier no menu.

« Para ajustar o grau de inclinagio da curva, arraste a al¢a de Bézier para cima ou para baixo.

+ Para ajustar o intervalo de influéncia da curva, arraste a alca de Bézier para a esquerda ou para a direita.

Métodos de interpolacao de Bézier

O Adobe Premiere Elements oferece niveis variaveis de controle sobre as curvas de Bézier, dependendo do tipo de
interpolagao de Bézier usado.

Bézier Fornece o controle mais preciso, porque vocé ajusta manualmente o formato dos segmentos do caminho em
ambos os lados do quadro-chave. Diferentemente de outros métodos de interpolacio, as duas algas de direcdo em um
quadro-chave de Bézier atuam independentemente, permitindo que vocé crie um caminho de movimento curvo cujo
angulo muda abruptamente. Esse método de interpolagdo é ideal para desenhar um caminho de movimento que segue
uma forma complexa.

Se vocé aplicar interpolagao de Bézier ao quadro-chave de uma propriedade de efeito, sera criada uma transigao suave
em ambos os lados do quadro-chave. A posicdo inicial das al¢as de dire¢do é calculada usando o mesmo método
empregado na interpolagdo Bézier automatico.

Bézier automatico Cria uma taxa de modificagdo suave através de um quadro-chave.

Quando vocé altera o valor de Bézier automatico em um quadro-chave, as posicoes das algas de dire¢io mudam
automaticamente para manter uma modificagdo suave entre quadros-chave. Esses ajustes alteram a forma dos
segmentos em ambos os lados do quadro-chave. Se o quadro-chave anterior ou subsequente também usar interpolagao
Bézier automdtico, a forma dos segmentos no lado oposto do quadro-chave anterior ou subsequente também mudara.
Se vocé ajustar manualmente a al¢a de dire¢ao de Bézier automatico, o quadro-chave sera convertido para Bézier
continuo.

Bézier continuo Como a interpolacio Bézier automatico, a interpolagdo Bézier continuo cria uma taxa de modificacio
suave através de um quadro-chave. Entretanto, as posi¢des das algas de diregdo sdo ajustadas manualmente no Bézier
continuo. Os ajustes alteram a forma dos segmentos em ambos os lados do quadro-chave. Se vocé aplicar interpolagio
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Bézier continuo a todos os quadros-chave de uma propriedade, os valores de cada quadro-chave serdo ajustados para
criar taxas de modificagdo suaves. As modificagdes suaves sdo mantidas quando vocé move um quadro-chave com
Bézier continuo.

Identificar o método de interpolacao de um quadro-chave

1 Selecione o clipe na Linha de tempo e escolha Janelas > Propriedades.

2 No modo de exibi¢éo Propriedades do painel Tarefas, verifique o icone do quadro-chave:

Linear <+ Esse é o método padrio. Os valores sio interpolados uniformemente ao longo do tempo.

Congelar <] Os valores nio sio realmente interpolados; em vez disso, eles permanecem inalterados até o préximo
quadro-chave.

Bézier automatico i Os valores sdo interpolados de forma suave e natural na entrada e safida do quadro-chave.

Outro 2E Todos os outros métodos usam esse icone. Vocé especifica manualmente a suavidade da interpolagio
usando uma alga de Bézier ou o comando Aumentar Suavizagdo ou Diminuir Suavizagio. (Esses comandos alteram os
valores mais suavemente a medida que um quadro-chave se aproxima ou é ultrapassado.)

Alterar o método de interpolacao de um quadro-chave
% Siga um destes procedimentos:

+ Na Linha de tempo ou no modo de exibicio Propriedades (Janela > Propriedades), clique com o botdo direito em
um quadro-chave e escolha um método de interpolagao. Para escolher um método de interpolagio para a segunda
metade do quadro-chave, clique com o botédo direito no quadro-chave uma segunda vez.

+ Na Linha de tempo, mantenha a tecla Ctrl pressionada e clique no quadro-chave para alternar entre os vérios

métodos de interpolagio e selecione um deles.

Alteragdo da interpolagdo do quadro-chave
A. Quadro-chave linear espacial B. Interpolagdo de Bézier

Para ajustar rapidamente a interpolagdo de um quadro-chave, use os comandos Aumentar suavizagio e Diminuir
suavizagao.

Animar a posicao de um clipe

Animar um clipe

As animagdes, inserc¢des e divisdes da tela sdo criadas manipulando um clipe diretamente no painel Monitor e
configurando quadros-chave na Linha de tempo ou no modo de exibigdo Propriedades. Ajustando a posi¢do e escala
de um clipe no painel Monitor, vocé pode revelar clipes localizados nas trilhas que estdo abaixo dele e criar
composigdes interessantes.
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Quando vocé anima a posi¢ao de um clipe, o movimento do clipe é representado por um caminho de movimento no
painel Monitor. Pequenos Xs brancos representam posi¢oes definidas com quadros-chave, linhas pontilhadas
representam posi¢oes em quadros interpolados e o simbolo de ponto de ancoragem circular representa o centro do
clipe no quadro atual. O espagamento entre os pontos indica a velocidade entre quadros-chave; um espacamento
maior indica movimento rapido, enquanto pontos muito proximos sdo indicativos de movimento mais lento.

Caminho de movimento no painel Monitor

A. Camera rapida B. Camera lenta

1 Selecione um clipe na Linha de tempo.

2 No painel Monitor, clique no clipe. Al¢as aparecerdo em torno do seu perimetro.

Nota: Se ndo conseguir ver as algas do clipe, reduza o nivel de ampliagdo do painel Monitor para que a drea de trabalho
cinza aparega.

3 Na Linha de tempo, mova o indicador de tempo atual para onde deseja comegar a animagdo — qualquer quadro
entre os pontos de entrada e de saida atuais do clipe.

4 No modo de exibi¢do Propriedades (Janela > Propriedades), expanda o efeito de Movimento e clique no botido
Alternar animagio . Um icone de quadro-chave aparecerd no indicador de tempo atual para cada propriedade.
(Se a drea de quadro-chave estiver oculta, clique em Mostrar quadros-chave. Talvez seja necessario aumentar o
modo de exibi¢do Propriedades para ver a drea de quadro-chave.)

5 No painel Monitor, altere o valor do quadro-chave posicionando o ponteiro nas imedia¢des de qualquer das oito
algas quadradas do clipe para usar qualquer dos seguintes ponteiros:

Ponteiro de selegdo & Define o valor da posigio.

Ponteiro de rotagio *3} Define o valor da rotacio.

Ponteiro de escala ", Define o valor da escala.

Nota: Se as alcas do clipe desaparecerem, selecione novamente o efeito Movimento no modo de exibi¢io Propriedades.

6 Na Linha de tempo ou no modo de exibi¢do Propriedades, mova o indicador de tempo atual para onde deseja criar
outro quadro-chave com novos valores.

7 No painel Monitor, defina os novos valores manipulando o clipe como na etapa 5. Um novo quadro-chave
aparecera no indicador de tempo atual.

8 Repita as etapas 6 e 7 conforme necessario.

Mantenha a drea de trabalho visivel se quiser posicionar o clipe fora da tela, pois a drea de trabalho estd fora da drea
visivel da tela.

Mais topicos da Ajuda

“Efeitos padrdo x modificados” na pagina 148

Animar os efeitos de Opacidade e Volume

1 Selecione o clipe na Linha de tempo.
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No modo de exibi¢éo Efeitos do painel Tarefas, clique no botdo Editar efeitos.
No modo de exibi¢do Propriedades, posicione o indicador de tempo atual onde deseja que a animag¢do comece.
Clique no botdao Aparecer gradualmente __|.

Mova o indicador de tempo atual para onde deseja que a animagéo termine.

o b~ W N

Clique no botdo Desvanecer gradualmente [ .

Ajustar o caminho de movimento de um clipe

Vocé pode ajustar um caminho de movimento arrastando o quadro-chave de Posi¢io (indicado por um X branco) no
painel Monitor.

1 Na Linha de tempo, selecione um clipe que tenha quadros-chave de efeito de Movimento.
2 No painel Monitor, clique no clipe. Seu caminho de movimento aparecerd.

3 Siga um destes procedimentos:

+ Para mover um quadro-chave existente, arraste a alca do quadro-chave no painel Monitor.

« Para criar um novo quadro-chave de posigio, ajuste o tempo atual entre os quadros-chave existentes e arraste a
imagem no painel Monitor. Um novo quadro-chave aparecera.

Para alterar a temporizagdo dos quadros-chave, mova-os no modo de exibi¢io Propriedades.

Mais topicos da Ajuda

“Efeitos padrdo x modificados” na pagina 148

“Mover quadros-chave” na pagina 213

Efeito de rastreamento de movimento

Vocé pode anexar imagens como, por exemplo, clipart ou callouts (por exemplo, baldes de pensamento ou de didlogo)
a partes especificas em um clipe. Por exemplo, no clipe pessoa A estd caminhando em um parque. Vocé deseja incluir
uma borboleta ao lado da pessoa A. Vocé também deseja que a borboleta se mova como a pessoa A. O

Adobe® Premiere” Elements 9 permite atingir esse efeito. Adobe Premiere Elements acompanha o movimento da
pessoa e cria um caminho de dados de movimento. Os caminhos de dados de movimento sdo criados quando o clipe
¢ analisado com o Analisador automatico. Ao inserir um clipe que néo foi analisado na Linha de tempo ou na Linha
de cena, o clipe é analisado automaticamente. Quando vocé adiciona um clipe um objeto em movimento, ele nio se
dimensiona com o objeto em movimento. Por exemplo, se vocé acompanhar uma pessoa andando em dire¢do a
camera e anexar um clipart, o clipart nio serd dimensionado para corresponder ao tamanho da pessoa.

O recurso de rastreamento de movimento funciona melhor com clipes que tém movimentos minimos de cdmera e
movimentagdo clara do tema.
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te o clipart ou o efeitoa ser vinculado com j do £ ar ohjeto

Rastreamento de movimento

Rastreamento de movimento manual

O Adobe Premiere Elements permite que vocé entre no modo de rastreamento de movimento manual.

1 Arraste o clipe para a Linha de tempo ou Linha de cena.

2 Clique em um clipe na linha de tempo ou na linha de cena e clique no icone de rastreamento de movimento .

A caixa de didlogo Rastreamento de movimento ¢ exibida.

3 Clique em Néo para habilitar o modo de rastreamento de movimento manual. Esse modo permite que vocé marque
um objeto para rastreamento manual. Para obter mais informagdes sobre os objetos de marcagéo para rastreamento

manual, consulte “Clipes ndo analisados do rastreamento de movimento da Linha de tempo/Linha de cena” na
pagina 220

Nota: Para evitar rastreamento inapropriado enquanto trabalha no modo de rastreamento automdtico, anexe o objeto
a ser rastreado. Por exemplo, se desejar rastrear a cabe¢a de uma pessoa, os limites da caixa deverdo cobrir o contorno
da cabega. Nao deverd ter espagos vazios grandes.

Clipes nao analisados do rastreamento de movimento da area de trabalho
Organizar

Para os clipes que ndo estdo analisados, vocé pode iniciar o rastreamento de movimento analisando-os da area de
trabalho Organizar.

1 Na area de trabalho Organizar, clique com o botao direito/pressione a tecla Ctrl e clique em um clipe e escolha

Executar analisador automatico.

Nota: O Analisador automadtico analisa o clipe. As preferéncias do Analisador automadtico sio definidas no Elements
Organizer. Vocé pode marcar ou desmarcar os filtros que desejar no Elements Organizer para analisar. Para
Rastreamento de movimento, verifique se o filtro Movimento do objeto estd selecionado nas preferéncias do Analisador
automdtico.

2 Insira o clipe analisado na Linha de tempo ou na Linha de cena.
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3 Para habilitar o modo de rastreamento de movimento, clique no icone de Rastreamento de movimento a
esquerda dos controles de zoom.

4 No modo de rastreamento de movimento, a janela Monitor exibira somente o contetido do clipe selecionado em
vez de uma exibigao composta de todos os clipes. Os objetos rastreados automaticamente sdo destacados em
amarelo na janela Monitor.

Nota: Além dos objetos rastreados automaticamente, vocé também pode marcar objetos manualmente para
rastreamento. Clique em Adicionar objeto para marcar novos objetos para rastreamento.

5 Arraste uma imagem de clipart para a janela Monitor. Vocé pode anexar a imagem de clipart ao objeto rastreado
(quadro) quando o objeto rastreado mudar de amarelo para azul. Também ¢é possivel adicionar efeitos ao objeto
rastreado. Para obter mais informagdes, consulte “Mascara de efeitos” na pagina 222.

Nota: Quando o clipart é arrastado, um dos objetos rastreados é automaticamente destacado. Caso deseje selecionar
outro objeto rastreado, continue arrastando o clipart sobre o outro objeto rastreado até que o destaque em azul mude
para o objeto rastreado desejado.

6 Posicione o clipart no objeto rastreado desejado e solte o botdo do mouse para anexar o clipart no caminho de
movimento.

Importante: Vocé ndo pode desvincular o clipart anexado a um objeto e anexd-lo a outro objeto. Entretanto, se vocé
anexou o clipart a um objeto errado e soltou o clipe no monitor, clique com o botdo direito/pressione a tecla Ctrl e clique
para excluir esse clipart. Arraste o clipart novamente para anexd-lo ao objeto desejado.

7 Paraaplicar o clipart ao caminho de movimento e gerar os quadros-chave necessarios, clique na Linha de tempo
ou na Linha de cena para sair do modo de rastreamento de movimento.

Importante: Para gerar quadros-chave, na janela Monitor clique no botdo de navegagdo de proximo quadro no controle

do player.

Clipes nao analisados do rastreamento de movimento da Linha de
tempo/Linha de cena

Para clipes que ndo estdo analisados, siga os procedimentos abaixo para iniciar o rastreamento de movimento:
1 Arraste o clipe para a Linha de tempo ou Linha de cena.

2 Clique em um clipe na linha de tempo ou na linha de cena e clique no icone de rastreamento de movimento

A caixa de didlogo Rastreamento de movimento é exibida.

3 Siga um destes procedimentos:

+ Clique em Sim para analisar o clipe. A analise é realizada somente para o filtro de rastreamento de movimento e o
modo de rastreamento ¢é habilitado. No modo de rastreamento de movimento, a janela Monitor exibira somente o
conteudo do clipe selecionado em vez de uma exibi¢do composta de todos os clipes. Os objetos rastreados
automaticamente sdo destacados em amarelo na janela Monitor.

+ Clique em Nao para habilitar o modo de rastreamento de movimento manual. Este modo permite marcar um
objeto para rastreamento manual.

Nota: Se vocé clicar em Sim, vd para a etapa 5. Se vocé clicar em Ndo, vd para a etapa 4.

4 Arraste o quadro exibido para marcar o objeto e clique em Rastrear objetos para rastrear o caminho de movimento
do objeto rastreado. O objeto rastreado aparece como um quadro amarelo. Se vocé desejar rastrear mais objetos,
clique em Adicionar objeto novamente para adicionar um novo objeto de rastreamento.
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5 Arraste uma imagem de clipart para a janela Monitor. Vocé pode anexar a imagem de clipart ao objeto rastreado
(quadro) quando o objeto rastreado mudar de amarelo para azul. Também ¢é possivel adicionar efeitos ao objeto
rastreado. Para obter mais informagdes, consulte “Mascara de efeitos” na pagina 222.

Nota: Quando o clipart é arrastado, um dos objetos rastreados é automaticamente destacado. Para selecionar outro
objeto rastreado, continue arrastando o clipart sobre o objeto rastreado até o destaque azul mudar para o objeto
rastreado desejado.

6 Posicione o clipart no objeto rastreado desejado e solte o botdo do mouse para anexar o clipart no caminho de
movimento.

Importante: Vocé ndo pode desvincular o clipart anexado a um objeto e anexar a outro objeto. Entretanto, se vocé
anexou o clipart a um objeto errado e soltou o clipe no monitor, clique com o botdo direito/pressione a tecla Ctrl e clique
para excluir esse clipart. Arraste o clipart novamente para anexd-lo ao objeto desejado.

7 Paraaplicar o clipart ao caminho de movimento e gerar os quadros-chave necessarios, clique na Linha de tempo
ou na Linha de cena para sair do modo de rastreamento de movimento.

Importante: Para gerar quadros-chave, na janela Monitor clique no botdo de navegagdo de proximo quadro no controle
do player.

Clipes analisados pelo rastreamento de movimento
1 Insira o clipe analisado na Linha de tempo ou na Linha de cena.

2 Para habilitar o modo de rastreamento de movimento, clique no icone de Rastreamento de movimento a
esquerda dos controles de zoom.

3 No modo de rastreamento de movimento, a janela Monitor exibira somente o contetido do clipe selecionado em
vez de uma exibi¢do composta de todos os clipes. Os objetos rastreados automaticamente sdo destacados em
amarelo na janela Monitor.

Nota: Além dos objetos rastreados automaticamente, vocé também pode marcar objetos manualmente para
rastreamento. Clique em Adicionar objeto para marcar novos objetos para rastreamento.

4 Arraste uma imagem de clipart para a janela Monitor. Vocé pode anexar a imagem de clipart ao objeto rastreado
(quadro) quando o objeto rastreado mudar de amarelo para azul. Também é possivel adicionar efeitos ao objeto
rastreado. Para obter mais informagdes, consulte “Mascara de efeitos” na pagina 222.

Nota: Quando o clipart é arrastado, um dos objetos rastreados é automaticamente destacado. Para selecionar outro
objeto rastreado, continue arrastando o clipart sobre o objeto rastreado até o destaque azul mudar para o objeto
rastreado desejado.

5 Posicione o clipart no objeto rastreado desejado e solte o botdo do mouse para anexar o clipart no caminho de
movimento.

Importante: Uma vez anexado a um objeto, vocé ndo poderd desvincular o clipart e anexd-lo a outro objeto. Entretanto,
se vocé anexou o clipart a um objeto errado e soltou o clipe no monitor, clique com o botdo direito/pressione a tecla Ctrl
e clique para excluir esse clipart. Arraste o clipart novamente para anexd-lo ao objeto desejado.

6 Para aplicar a imagem ao caminho de movimento e gerar os quadros-chave necessarios, clique na Linha de tempo
ou na Linha de cena para sair do modo de rastreamento de movimento.

Importante: Para gerar quadros-chave, na janela Monitor clique no botio de navegagdo de proximo quadro no controle
do player.
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Mascara de efeitos

O recurso Madscara de efeitos permite aplicar efeitos a uma area selecionada de um clipe.

1 Selecione um clipe na Linha de tempo.

2 Clique com o botdo direito do mouse/pressione a tecla Ctrl e clique no clipe, selecione Mascara de efeitos > Aplicar.
Um retangulo indicando a drea a qual aplicar a méscara de efeitos aparecerd no painel Monitor. Arraste o retingulo
para a area na qual deseja aplicar a Mascara de Efeitos. Vocé pode redimensionar o retangulo usando as vértices em
cada canto.

Nota: Vocé também pode selecionar Clipe > Mdscara de efeitos > Aplicar.
3 Selecione Editar > Efeitos no painel Tarefas.
4 Selecione o efeito que vocé deseja adicionar ao clipe e clique em Aplicar;

O efeito é adicionado a drea que vocé selecionou no clipe. Os efeitos previamente adicionados ao clipe também se
movem para cima da mdscara.

Vocé também pode aplicar Mascara de efeitos no modo de rastreamento de movimento.

1 Selecione um clipe em Linha de tempo ou Linha de cena.

2 Selecione o clipe e clique em " para habilitar o modo de rastreamento de movimento.
3 Selecione um dos objetos rastreados (mostrados pelo quadro amarelo).

4 Selecione Editar > Efeitos.
5

Arraste e solte o efeito que deseja aplicar ao objeto rastreado no painel Monitor.

A mascara de efeitos é aplicada automaticamente e a mdascara se move com o objeto em movimento. Se vocé aplicar
varios efeitos ao clipe, todos os efeitos usardo a mesma mascara.

Recartar
Copiar
Calar atributos

Limpar

Excluir e fechar intervalo
Excluir dudio

Excluirwidea
Substituir clipe de 3

héscara de efeitos »

Aplicar k
Editar

Rernowver

Remnover efeitos »
v Ativar
Desvincular dudio e wideo

Agrupar

Mdscara de efeitos

Editar ou excluir uma mascara de efeitos

Execute uma das agdes a seguir para editar uma méscara de efeitos:

+ Clique com o botio direito do mouse/pressione a tecla Ctrl e clique no clipe, selecione Mdscara de efeitos > Editar.
+ Selecione Clipe > Méscara de efeitos > Editar.

A mascara aplicada é selecionada e vocé pode entdo redimensionar, mover a mascara e adicionar ou remover efeitos.
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Execute uma das agdes a seguir para remover uma mascara de efeitos:

+ Clique com o botéo direito do mouse/pressione a tecla Ctrl e clique no clipe, selecione Mascara de efeitos >
Remover.

+ Selecione Clipe > Mascara de efeitos > Remover.

A mascara é removida, e os efeitos adicionados & mascara sio entdo aplicados ao clipe inteiro.
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Capitulo 12: Criacao de titulos

Vocé pode desenvolver titulos e graficos personalizados com o Adobe Premiere Elements. Os titulos servem para
muitas finalidades, desde a identificagdo de pessoas e lugares na tela até a apresentagao de créditos semelhantes aos de
filmes. E possivel criar seu préprio texto de titulo para sobrepor sobre um videoclipe existente, mas vocé também pode
usar um dos modelos de titulos inclusos. Além disso, o texto do titulo pode ser rolado, avancado lentamente,
esmaecido ou dimensionado na exibigdo; é possivel usar qualquer um dos estilos de texto incluidos ou aplicar em seu
texto o formato e as cores que desejar.

Criacao e aparo de titulos

Sobreposicao de titulos

Antes de criar um titulo, selecione um lugar para ele. Por padrio, quando vocé cria um titulo usando o menu Titulo,
ele aparece sobreposto ao primeiro videoclipe do projeto. No entanto, é possivel optar por coloca-lo em uma area vazia
da Linha de tempo sem nenhum video subjacente. Se optar pela segunda opg¢ao, vocé podera sobrepor o titulo
posteriormente usando o procedimento de arrastar e soltar.

‘Organizar Editar Menus do disco Compartilhar

S| AA L Aa

» Animacio detexto

Concluir

Sobreposigdo de um titulo

Quando vocé cria um titulo em uma é4rea vazia, o Adobe Premiere Elements o coloca na faixa de Video 1 da Linha de
tempo e em uma drea de destino vazia na Linha de cena.
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Nota: Se vocé arrastar um clipe para um titulo na Linha de cena ou o colocar em uma faixa acima do titulo na Linha
de tempo, o clipe obscurecerd o titulo e o fard desaparecer do painel Monitor. Para tornar o titulo visivel novamente,
clique no botdao Linha de tempo e arraste o titulo para uma faixa de video superior a faixa que mantém o clipe.

Criar um titulo estatico

As ferramentas para criagio de titulos no Adobe Premiere Elements sdo avangadas e faceis de usar. Vocé pode usar
qualquer fonte instalada no computador e criar objetos graficos usando as ferramentas de criagdo de formas. Também
¢ possivel usar um modelo, estilo de texto predefinido ou imagens inclusos. O texto do titulo pode ficar na horizontal
ou vertical. Vocé pode expandir ou comprimir titulos. Outra alternativa é colocar uma cor ou sombra neles.

v Ferramenta de texto horizontal

Ferramenta de texto wvertical

Escolha da disposig¢do para titulos: horizontal ou vertical

1 Na Linha de cena ou Linha de tempo, execute uma das seguintes etapas:
« Para sobrepor o novo titulo em um videoclipe, selecione o clipe.

« Paraadicionar um titulo sem um video subjacente, selecione o primeiro clipe na Linha de cena ou Linha de tempo.
Na exibi¢do Organizar do painel de Tarefas, clique em Projeto e no botdo Novo item [ ] e escolha Video preto. Na
Linha de cena ou Linha de tempo, arraste o novo clipe de video preto para o inicio do filme.

+ Paraadicionar um titulo sem nenhum video subjacente, clique no icone de T no painel Monitor. Um titulo padrdo
com fundo preto é criado automaticamente.

2 Com o clipe sobreposto ou com o clipe de video preto selecionado, escolha Organizar > Projeto e clique no botdo
Novo item. Selecione Titulo no menu de contexto.

O Adobe Premiere Elements coloca o texto padrdo no painel Monitor, no modo de edigéo de titulo.
3 Escolha uma das seguintes opgoes:
+ Para adicionar o tipo horizontal, clique duas vezes no texto padrio e digite para substitui-lo.

« Paraadicionar o tipo vertical, clique e mantenha pressionado o botdo Ferramenta de tipo I" . Escolha Ferramenta
de tipo vertical. Clique no painel Monitor e digite o titulo.

4 No painel Monitor, clique na Ferramenta de selegdo ' e posicione o texto conforme desejado.

O titulo é salvo e adicionado a exibi¢do Projeto do painel Tarefas e a Linha de cena ou Linha de tempo.

Mais topicos da Ajuda

“Criar um titulo a partir de um modelo” na pagina 229
“Exportar um arquivo de titulo” na pagina 245
“Edi¢do e formatagdo de texto” na pagina 231

“Aplicagdo de estilos em textos e graficos” na pagina 234
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Criar um titulo com texto animado

Vocé pode aplicar facilmente uma animacéio predefinida a qualquer titulo estatico. As predefinicées de animagdo de
texto animam de maneira rapida e facil os caracteres do titulo, fazendo com que eles aparecam ou desaparecam na
exibi¢do, ou flutuem da parte superior ou inferior da tela. Por exemplo, usando a predefinicdo Aparecimento gradual
por caracteres, cada caractere do titulo aparecera instantaneamente na exibigdo até que o titulo seja completado.

Para visualizar uma animacéo, posicione o ponteiro do mouse sobre a miniatura da animagio na se¢do Animagio de
texto do painel Tarefas. (Para ver a segio Animacéio de texto, vocé deve selecionar um titulo para que o painel Tarefas
apareca no modo de exibi¢do Edigdo de titulo.)

=
Organizar Editar Menus do Disco Compartilhar
Filme

~ Opciesde texto

Adobe Caslon Pro Regular Salvar estilo

~ Estilos de texto

(Aa)

Aa |ha | AA|F | 1] I Pt [0

¥ Animagdo detexto

Filtrar por: |~ Mostrartudo - © ©

ecimentos

.\I_\' Animated T .\I_\' Animated

Desaparecimento gradual anguar  Aparecimento gradual por cam. ..

B

Controles de animagdo de texto

1 Siga um destes procedimentos:

+ Na Linha de cena, selecione o clipe sobreposto. No painel Monitor, clique no clipe e clique duas vezes no texto do
titulo.

+ Na Linha de tempo, clique duas vezes no clipe do titulo.

O painel Tarefas é alterado para exibir as opgoes de texto.

2 No painel Tarefas, selecione uma predefini¢iao de anima¢édo em Animacao de texto.

3 Execute um destes procedimentos para aplicar a predefini¢io ao titulo:

+ Clique em Aplicar.

« Arraste a predefini¢ao até a janela Monitor e solte-a na parte superior do texto do titulo.

4 Clique em Concluido na parte inferior do painel Tarefas para sair da exibi¢do Edi¢do de titulo.
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Editar Menus do disco Compartilhar

-

v Opcoes de texto

Adobe Garamond ... Salvar estilo

AR Al A_é
AR} Aa

v Animacao detexto
I S —Fiirarpoe— Desvanecim...
B Desvanecimentos
tover para dentro e para fora
Panordmica e zoom

Deslizar

Efeito especial

Torcer e virar

hostrar tudo

‘Concluir

A. Predefinigées de animacgio de texto B. Menus de categoria de predefinigoes

Nota: Para remover a animagdo de um titulo, selecione o texto do titulo e clique no botdo Remover no canto superior
direito da se¢do Animagio de texto no painel Tarefas.

Criar uma rolagem ou um deslocamento de titulo

Embora os titulos estaticos, graficos e imagens possam ser suficientes para alguns projetos, outros exigem titulos que
se movimentem. Ao usar as op¢des de rolagem e deslocamento, vocé pode criar instantaneamente titulos em
movimento com aparéncia profissional. O comprimento do titulo na Linha de tempo determina a velocidade do
movimento. Quanto maior for o comprimento do clipe do titulo, mais lento serd o movimento.

A rolagem de titulos move caracteres verticalmente pela tela.
O deslocamento de titulos move caracteres horizontalmente pela tela.

Os quadros-chave permitem mover caracteres por um caminho personalizado que vocé cria por meio da definicdo de
quadros-chave em posigoes diferentes durante varios momentos.

Nota: Nao é possivel adicionar uma rolagem ou um deslocamento, nem aplicar quadros-chave a um titulo que utilize
uma predefini¢io de animagdo. A aplicagio de uma predefinicio de animagdo substituird todas as configuragdes de
rolagem, deslocamento e quadro-chave.

Use as opgdes Rolar/Deslocar para alterar o titulo de rolagem para deslocamento (ou vice-versa), especificar a diregdo
de um deslocamento e definir a temporizagido do movimento.

Ultima atualizacdo em 12/9/2011

227



UTILIZACAO DO ADOBE PREMIERE ELEMENTS 9
Criacao de titulos

~ Monitor ¥ Tarefas

k| 'Organizar

Opgdes rolar/crawl (I

¥ Opgdes de ted
Adobe Caslon

M3 &

" Encerrar fora datela

* Estlos dete

i

Aumentar s do Diminuirs
Starring:
Alexander

Hayden

Cancelar

A rolagem de um titulo é geralmente usada para créditos de produgdo.

Mais topicos da Ajuda

“Animar a posi¢ao de um clipe” na pagina 216

Criar uma rolagem ou um deslocamento de titulo

1 Siga um destes procedimentos:
« Para criar uma rolagem de titulo, escolha Titulo > Novo titulo > Rolagem padrao.
+ Para criar um deslocamento de titulo, escolha Titulo > Novo titulo > Deslocamento padrio.

2 Crie o texto e os objetos graficos para o titulo. Use a barra de rolagem do painel Monitor para exibir areas do titulo
fora da tela. Quando o titulo é adicionado a Linha de cena ou Linha de tempo, as areas ocultas fora da tela rolam
ou se deslocam para dento da exibigéo.

3 Clique no botio Opgdes de rolagem/deslocamento T= na parte inferior do painel Tarefas.
4 Especifique as opgdes conforme desejado e clique em OK.

Nota: E possivel especificar uma direcdo exclusiva para deslocamento de titulos. O movimento de deslocamento de titulos
ocorre sempre da parte inferior para a parte superior da tela.

Definir opcoes de rolagem e deslocamento
1 Siga um destes procedimentos:

+ Na Linha de cena, selecione o clipe sobreposto. No painel Monitor, clique no clipe e clique duas vezes no texto do
titulo.

+ Na Linha de tempo, clique duas vezes no clipe do titulo (se necessario, role as faixas de video para cima até a faixa
de video 2).

O painel Tarefas é alterado para exibir as opgdes de texto.

2 Clique no botdo Opgoes de rolagem/deslocamento ' = na parte inferior do painel Tarefas e defina as op¢des a
seguir conforme desejado. Clique no painel Monitor fora da caixa para salvar o titulo convertido.

Tipo de titulo Especifica o tipo de titulo desejado. As caixas criadas para rolagem ou deslocamento se estendem para
as areas fora da tela quando vocé converte uma rolagem ou um deslocamento de titulo em titulo estdtico.

Iniciar fora da tela Especifica se a rolagem ou o deslocamento comega fora da exibigdo e se move para dentro da
exibi¢io.

Encerrar foradatela Especifica se a rolagem ou o deslocamento continua até que os objetos estejam fora da exibigao.
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Anterior & gravacgao Especifica o numero de quadros que sao reproduzidos antes do inicio da rolagem ou do
deslocamento.

Aumentar suavizagdo Especifica o nimero de quadros que o titulo rola ou desloca a uma velocidade que aumenta
lentamente, até que o titulo atinja a velocidade de execugio.

Diminuir suavizagdo Especifica o niimero de quadros que o titulo rola ou desloca a uma velocidade que diminui
lentamente, até que a rolagem ou o deslocamento seja concluido.

Posterior a gravagdo Especifica o nimero de quadros que sdo reproduzidos depois da conclusio da rolagem ou do
deslocamento.

Deslocamento a esquerda e deslocamento a direita Especifica a diregdo de um deslocamento.

Criar um titulo a partir de um modelo

Os modelos de titulos incluidos no Adobe Premiere Elements fornecem varios temas e layouts de predefini¢oes que
facilitam e agilizam a criagdo de um titulo. Alguns modelos incluem imagens graficas que podem ser pertinentes ao

Al

assunto do seu filme, como "o novo bebé" ou "férias". Outros incluem texto de espago reservado que vocé pode
substituir, a fim de criar créditos para o filme. Alguns modelos tém fundos transparentes, representados por fundos
pretos, permitindo que vocé veja o video sob o titulo; outros sdo completamente opacos.

E possivel alterar facilmente cada texto ou objeto grafico no modelo. Para isso, basta selecionar o objeto e exclui-lo ou
substitui-lo. Também é possivel adicionar objetos ao titulo. Depois de fazer modifica¢des, sua versdo exclusiva do
titulo ¢ salva com o projeto, sem afetar o modelo no qual ele se baseou.

Nota: Ao aplicar novos modelos, o contetido do modelo novo sobrepée o contetido do modelo existente.
1 No painel Tarefas, clique em Editar e, em seguida, clique em Titulos .

2 Procure um modelo escolhendo categorias de modelos nos dois menus de titulos.

Vocé pode escolher trabalhar na Linha de cena ou na Linha de tempo ao adicionar modelos de titulo.
3 Se estiver trabalhando na Linha de cena, execute um destes procedimentos:

+ Arraste 0o modelo de titulo do painel Tarefas para uma das areas de destino na Linha de cena. Se houver um clipe
na area de destino, ele sera movido para a direita, de modo a dar espago para o novo titulo.

+ Selecione um clipe na Linha de cena e arraste o modelo do painel Tarefas para o painel Monitor. O novo titulo sera
sobreposto no clipe selecionado.

« Selecione o clipe na Linha de cena, selecione o modelo a ser aplicado e clique em Aplicar.

4 Se estiver trabalhando na Linha de tempo, execute um destes procedimentos:

+ Arraste o modelo de titulo do painel Tarefas para qualquer local de uma faixa de video na Linha de tempo.

+ Arraste o indicador de tempo atual para o local em que deseja o titulo e arraste o modelo para o painel Monitor.
« Selecione o clipe na Linha de tempo, selecione o modelo a ser aplicado e clique em Aplicar.

5 Modifique o titulo conforme desejado.

Mais topicos da Ajuda

“Adicionar imagens a titulos” na pagina 236
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Aparar titulos

Para aparar todas as ocorréncias de um titulo em todo o filme, use o modo de exibigao Projeto do painel Tarefas. Para
aparar uma ocorréncia individual de um titulo, selecione-a na Linha de cena ou Linha de tempo. O aparo de uma
ocorréncia afeta o comprimento da ocorréncia do titulo na Linha de tempo, e ndo o comprimento do clipe original no
painel Tarefas.

Aparar todas as ocorréncias de um titulo
1 No painel Tarefas, clique em Organizar e, em seguida, em Projeto.

2 Clique duas vezes no titulo do painel Tarefas. O titulo é aberto na janela Visualizagio.
3 Najanela Visualiza¢do, execute uma das a¢des a seguir:
+ Arraste a alga Definir entrada i, ou a alca Definir saida | para aparar o titulo.

« Arraste o indicador de tempo atual para o local desejado e clique no botdo Definir entrada }; ou no botdo Definir
saida | para estabelecer um novo Ponto de entrada ou Ponto de saida.

4 Najanela Visualizagdo, clique no botio Fechar 4.

O Adobe Premiere Elements salva o titulo aparado no painel Tarefas.

Aparar uma ocorréncia de titulo individual do painel Monitor
1 Na Linha de cena, selecione o clipe do titulo ou o clipe sobre o qual o titulo foi sobreposto.
2 No painel Monitor, clique com o botdo direito do mouse/clique pressionando a tecla Ctrl e escolha Selecionar.

Depois disso, escolha o nome do titulo a ser aparado. Uma representagdo do titulo aparece na minilinha de tempo
do painel Monitor como uma barra lilds. Ela contém o nome do arquivo de titulo.

Titulo na minilinha de tempo do painel Monitor

3 No painel Monitor, arraste a alga Definir entrada | ou a alga Definir saida | da representagéo do titulo para apara-lo.

Aparar uma ocorréncia de titulo individual a partir da Linha de tempo

1 Na Linha de tempo, localize o titulo a ser aparado em uma das faixas de video. Pode ser necessario arrastar a barra
de rolagem da faixa de video a fim de expor o titulo.

2 Passe o cursor sobre o final do titulo até que ele se transforme em cursor de apara de ondulagio €. Em seguida,
arraste o final do titulo para apara-lo. As lacunas sdo fechadas automaticamente. Caso vocé tenha criado um
videoclipe preto para seu titulo, sera preciso apara-lo também.

Para aparar sem fechar a lacuna, pressione Ctrl e arraste/pressione Cmd e clique no final do clipe.
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Edicao e formatacao de texto

Selecionar um titulo para edicao
Antes de editar um titulo, vocé deve seleciond-lo no painel Monitor.
1 Siga um destes procedimentos:

+ Na Linha de cena, selecione o clipe do titulo ou o clipe sobre o qual o titulo foi sobreposto. No painel Monitor,
clique no clipe para seleciona-lo e clique duas vezes no texto a ser editado.

+ Na Linha de tempo, pode ser necessario usar as barras de rolagem ao longo do lado direito da Linha de tempo para
ver um titulo na faixa Video ao qual o titulo foi aplicado.

Organizar Editar Menus do disco Compartilhar

* Opcoes de texto

Reguiar Salvarestio

_ | = Estilos detexo

g ([Aa | o | Ka 2| 8] 0] (@] [P A
AA A |[AA ] ) ) e ]

* Animagio detexio

Opgdes de texto no painel Tarefas

As ferramentas de edigéo de titulo sdo exibidas; a ferramenta é alterada para Ferramenta de tipo. O painel Tarefas é
alterado para exibir as opgoes de texto, onde é possivel especificar as op¢des para o texto do seu titulo.

2 Siga um destes procedimentos no painel Monitor:
« Paramover o ponto de insercio, clique entre os caracteres ou use as teclas Seta para a esquerda e Seta para a direita.

« Para selecionar um tnico caractere ou grupos de caracteres proximos, arraste o cursor do ponto de inser¢ao
intermitente a fim de realcar os caracteres.

« Para formatar um texto inteiro ou o objeto grafico, clique no objeto para seleciond-lo. Em seguida, modifique seus
atributos.

Quebrar texto automaticamente

1 Se necessdrio, clique duas vezes no titulo na Linha de tempo para abri-lo no painel Monitor.
2 Siga um destes procedimentos:

« Escolha Titulo > Quebra automatica de linha.

+ Clique com o botido direito do mouse/pressione a tecla Ctrl e clique no painel Monitor e escolha Quebra automatica
de linha.

3 Clique no painel Monitor e digite o titulo.

As palavras sdo quebradas automaticamente e uma nova linha de texto é iniciada quando o cursor atinge a margem de
titulo segura.
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Definir fonte, estilo e tamanho

Algumas propriedades (como cor de preenchimento, sombra, entre outras) sdo comuns a todos os objetos que vocé
cria, enquanto outras sdo exclusivas dos objetos de texto. Vocé pode localizar controles de texto, como fonte, estilo da
fonte e alinhamento de tipo, no painel Tarefas, no menu Titulo e no menu pop-up que é exibido quando vocé clica
com o botio direito do mouse/pressiona Ctrl e clica em uma caixa no painel Monitor. Outras opgdes estdo disponiveis
na caixa de dialogo Propriedades de cores e no menu Titulo.

~ Opcoesde texto

Adobe Caslon Pro Regular Salvar estio

» Estilos de texto
~ Animacdo detexto

-

Desvanecimentos

My Animated T My Animated

Desaparecimento gradual angdar  Aparecimento gradual por cam. ..

B Concluir

Opgdes de fonte no painel Tarefas
A. Opgoes de fonte B. Opgoes de estilo de fonte C. Opgdes de animagdo

Nota: Vocé pode aplicar rapidamente um conjunto de atributos favorito (cor, sombra, entre outros) a qualquer objeto
usando a se¢do Estilo do painel Tarefas.

Mais topicos da Ajuda

“Sobre estilos” na pagina 234

Especificar uma fonte

1 Se necessario, clique duas vezes no titulo na Linha de tempo para abri-lo no painel Monitor.
2 No painel Monitor, selecione o texto e execute uma das agdes a seguir:

+ No painel Tarefas, va até a secdo Opgdes de texto e escolha uma fonte no menu Fonte.

Especificar um estilo de fonte
Muitas fontes possuem variagdes internas, como negrito, itdlico e fontes estreitas. As variagdes especificas dependem
da fonte.

1 Se necessario, clique duas vezes no titulo na Linha de tempo para abri-lo no painel Monitor.
2 No painel Monitor, selecione o texto.

3 No painel Tarefas, va até a secio Opcdes de texto e siga um destes procedimentos:

« No menu Estilo de fonte, escolha um estilo.

+ Clique em um ou mais dos icones de estilo de fonte: Negrito "I, Italico 7", Sublinhado L.
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Nota: Se o tipo de letra ndo incluir versoes de negrito nem itdlico, os respectivos icones de estilo da fonte aparecerdo
esmaecidos. E possivel sublinhar qualquer fonte.

Alterar o tamanho da fonte

1 Se necessario, clique duas vezes no titulo na Linha de tempo para abri-lo no painel Monitor.
2 No painel Monitor, selecione o texto e execute uma das a¢des a seguir:
+ No painel Tarefas, v4 até a secdo Opgoes de texto e altere o valor de Tamanho

+ Escolha Titulo > Tamanho. Em seguida, selecione um tamanho.

Definir espacamento, alinhamento e orientacao

O espagamento entre pares de caracteres é chamado ajuste de espago. De vez em quando é conveniente ajustar o espago
para tornar o texto mais atraente, ou para que uma linha de texto ocupe mais (ou menos) espaco.

O espagamento entre as linhas de texto é chamado entrelinhas. De vez em quando é conveniente ajustar as entrelinhas
para tornar um bloco de texto mais atraente ou para que ele ocupe mais (ou menos) espac¢o na tela.

Definir o espacamento entre caracteres de texto

1 Se necessario, clique duas vezes no titulo na Linha de tempo para abri-lo no painel Monitor.
2 No painel Monitor, siga um destes procedimentos:
« Para ajustar o espago entre um intervalo de caracteres, selecione o intervalo de texto (ou todo o objeto de texto).

+ Para ajustar o espago entre um par de caracteres, defina o ponto de inser¢ao (o cursor intermitente) entre os
caracteres.

3 Altere o valor préximo ao icone de Ajuste de espago " no painel Tarefas.

Definir o espagamento entre linhas de texto
1 Se necessario, clique duas vezes no titulo na Linha de tempo para abri-lo no painel Monitor.

2 No painel Monitor, siga um destes procedimentos:
« Para ajustar o espago entre todas as linhas de texto, selecione o objeto de texto.
« Para ajustar o espago entre duas linhas, defina o ponto de inser¢do em qualquer lugar na segunda linha.

3 Altere o valor préximo ao icone de Entrelinhas & no painel Tarefas.

Alterar alinhamento de texto do paragrafo

1 Se necessario, clique duas vezes no titulo na Linha de tempo para abri-lo no painel Monitor.
2 No painel Monitor, selecione um objeto de texto do paragrafo.

3 No painel Tarefas, va até a segao Opgoes de texto e siga um destes procedimentos:

+ Paraalinhar o texto do lado esquerdo da caixa, clique em Alinhar texto a esquerda

- Para centralizar o texto na caixa, clique em Centralizar texto

+ Para alinhar o texto do lado direito da caixa, clique em Alinhar texto a direita

Alterar orientacao do texto

1 Se necessario, clique duas vezes no titulo na Linha de tempo para abri-lo no painel Monitor.

2 No painel Monitor, selecione um objeto de texto.
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3 Escolha Titulo > Orientagdo e selecione Horizontal ou Vertical.

Refluxo do texto do paragrafo

1 No painel Monitor, selecione um objeto de texto do paragrafo.

2 Arraste qualquer al¢a da caixa delimitadora de texto para redimensionar o texto.

Aplicacao de estilos em textos e graficos

Sobre estilos

O Adobe Premiere Elements inclui vérios estilos para uso na criagdo de titulos. Vocé pode aplicd-los ao texto, a
graficos ou a ambos. Cada um deles contém valores predeterminados para tais atributos, como fonte, tracado, cor e
sombra.

Um estilo padrio é aplicado a cada gréfico e bloco de texto que vocé cria. E possivel alterar esse estilo selecionando um
dos estilos fornecidos ou modificando o estilo padrao.

Vocé pode salvar uma combinagio de propriedades de cores e caracteristicas de fonte como um estilo. Esse estilo pode
ser aplicado a qualquer elemento de texto ou forma em seu titulo. E possivel salvar uma infinidade de estilos. As
miniaturas dos estilos aparecerdo na se¢io Estilos de texto no painel Tarefas, quando o painel Monitor estiver no modo
de edigdo de titulo. Seus estilos personalizados aparecem entre aqueles fornecidos, sendo possivel aplicar rapidamente
seus estilos personalizados aos projetos. Vocé pode alterar a miniatura do estilo de Aa para os dois caracteres que
desejar nas preferéncias Amostragens de estilos (Editar > Preferéncias > Gerador de titulos / Adobe Premiere Elements
9 > Preferéncias > Gerador de titulos).

v Estilos de texto

AR | Aa

Salvar estilo...
* Animacio detex] k

Duplicar estilo
Excluir estilo
Renaormear estilo..

Definir estilo como padrao

Redefinir lista de estilos

Clique com o botdo direito do mouse/clique pressionando a tecla Ctrl para acessar rapidamente as opgoes de um menu de contexto.

Criar um estilo

1 Se necessario, clique duas vezes no titulo na Linha de tempo para abri-lo no painel Monitor.
2 Selecione um objeto que tenha as propriedades que vocé deseja para salvar como um estilo.
3 No painel Tarefas, va até a secio Opcdes de texto e clique em Salvar estilo.
4

Digite um nome para o estilo e clique em OK. Uma amostragem exibindo o novo estilo aparecera em Estilos de
texto.

Nota: Os estilos sdo sempre representados por um tipo de letra, mesmo que o objeto no qual vocé baseou o estilo seja um
objeto de forma.
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Aplicar um estilo a um objeto

1 Se necessario, clique duas vezes no titulo na Linha de tempo para abri-lo no painel Monitor.
2 No painel Monitor, selecione o objeto ao qual sera aplicado o estilo.

3 No painel Tarefas, v4 até a secdo Estilos de texto e clique na amostragem de estilo que vocé deseja aplicar.

Excluir, duplicar, renomear ou definir um estilo

Os estilos aparecem na se¢do Estilos de texto do painel Tarefas. Vocé pode usar qualquer um dos estilos incluidos ou
criar o seu proprio estilo.

1 Selecione um titulo.
2 No painel Tarefas, va até a secdo Estilos de texto e siga um destes procedimentos:
+ Para excluir um estilo, clique com o botéo direito do mouse no estilo e escolha Excluir estilo.

Nota: Para restaurar a biblioteca de predefini¢des: na exibi¢do Propriedades, vd até a segdo Propriedades de estilo e
clique no botdo Redefinir.

« Para duplicar um estilo, clique com o botdo direito do mouse/pressione a tecla Ctrl e clique no estilo e escolha
Duplicar estilo. Uma duplicata do estilo selecionado aparecera em Estilos de texto.

+ Pararenomear um estilo, clique com o botdo direito do mouse/pressione a tecla Ctrl e clique no estilo e escolha
Renomear estilo. Digite um novo nome na caixa de didlogo Renomear estilo e clique em OK. Nos idiomas romanos,
os nomes que contém mais de 32 caracteres sdo truncados.

« Para definir um estilo padréo, clique com o botdo direito do mouse/pressione a tecla Ctrl e clique no estilo no estilo
e escolha Definir estilo como padrdo. A miniatura do estilo padréo é cercada por um quadro branco e torna-se o
estilo automaticamente aplicado quando vocé cria um novo titulo.

Nota: O estilo mais recente que vocé seleciona permanece selecionado até a escolha de um novo estilo ou a criagio de um
novo titulo. Quando vocé cria um novo titulo, o estilo padrdio é selecionado.

Adicao de formas e imagens aos titulos

Criar objetos com formas para titulos

Vocé pode usar as ferramentas de desenho no painel Monitor para criar varias formas, como retdngulos, elipses e
linhas. Depois de desenhar uma forma, vocé pode aplicar um estilo a ela e alterar os atributos de preenchimento e
tragado.
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Ferramentas de forma

A. Retdangulo B. Elipse C. Retdngulo arredondado D. Linha

1 Se necessario, clique duas vezes no titulo na Linha de tempo para abri-lo no painel Monitor.
2 No painel Monitor, selecione uma ferramenta de forma.

3 Siga um destes procedimentos:

+ Pressione Shift e arraste para restringir a propor¢ido da forma.

+ Pressione Alt e arraste para desenhar a partir do centro da forma.

+ Pressione Shift+Alt e arraste para restringir a propor¢ao e desenhar a partir do centro.
 Arraste diagonalmente pelos cantos para virar a forma diagonalmente enquanto desenha.

+ Arraste de um lado para outro, para cima ou para baixo a fim de virar a forma horizontalmente ou verticalmente
enquanto desenha.

4 Para aplicar um estilo a forma, clique em um objeto de estilo na se¢éo Estilos de texto do painel Tarefas.

Mais topicos da Ajuda

“Transformar objetos” na pagina 239
“Aplicar cor aos objetos de titulo” na pagina 241

“Sobre estilos” na pagina 234

Adicionar imagens a titulos

Ao adicionar uma imagem a um titulo, vocé pode adiciona-la como um elemento grafico ou colocd-la em uma caixa
para tornd-la parte do texto. O Adobe Premiere Elements aceita tanto imagens formadas bitmaps quanto arte final
baseada em vetor. A arte com base em vetores é rasterizada para uma versio com bitmap no painel Monitor. Por
padrdo, uma imagem inserida aparece em seu tamanho original. Depois de inserida em um titulo, vocé pode modificar
as propriedades da imagem (como a dimensdo) do mesmo modo que faria com outros objetos.

Nota: Diferentemente de objetos de texto e grdficos, as imagens que vocé adicionadas titulos ndo sdo incorporadas como
parte do titulo. Em vez disso, a imagem faz referéncia ao arquivo de imagem de origem, da mesma forma que os itens
listados no modo de exibigio Projeto do painel Tarefas fazem referéncia aos arquivos de dudio e video de origem.
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Mais tépicos da Ajuda

“Definir fonte, estilo e tamanho” na pagina 232

Colocar uma imagem em um titulo
1 Se necessario, clique duas vezes no titulo na Linha de tempo para abri-lo no painel Monitor.

2 No painel Monitor, siga um destes procedimentos:
+ Clique no botdo Adicionar imagem [i na parte inferior do painel Tarefas.

+ Clique com o botao direito do mouse/pressione a tecla Ctrl e clique no painel Monitor e escolha Imagem >
Adicionar imagem.

+ Escolha Titulo > Imagem > Adicionar imagem.

O Adobe Premiere Elements importa a imagem no tamanho em que ela foi criada.

3 Arraste aimagem para o local desejado no painel Monitor. Se necessario, vocé pode ajustar o tamanho, a opacidade,
a rota¢do e a dimensao.

Nota: Asimagens adquiridas com uma cimera digital still tendem a ser maiores do que o tamanho da tela do projeto de
video. Para redimensionar uma imagem sem distorcé-la, pressione Shift e arraste o canto da imagem, ou use o comando
Titulo > Transformar > Dimensionar.

Colocar uma imagem em uma caixa de texto

Quando vocé coloca uma imagem em uma caixa de texto, a imagem flui com o texto como se fosse um caractere de
texto. Ela pode ter os mesmos atributos que outros caracteres (como os tragados, por exemplo).

1 Se necessario, clique duas vezes no titulo na Linha de tempo para abri-lo no painel Monitor.

2 No painel Monitor, clique no botdo Ferramenta de tipo, mantenha-o pressionado 'I" e selecione a Ferramenta de
tipo horizontal ou a Ferramenta de tipo vertical.

3 No painel Monitor, clique para criar uma caixa de texto onde deseja inserir a imagem.
4 Siga um destes procedimentos:

+ Clique com o botéo direito do mouse/pressione a tecla Ctrl e clique no painel Monitor e escolha Imagem > Inserir
imagem no texto.

« Escolha Titulo > Imagem > Inserir imagem no texto.

5 Selecione uma imagem em clique em Abrir.

Restaurar uma imagem para seu tamanho ou sua propor¢ao original

1 Se necessario, clique duas vezes no titulo na Linha de tempo para abri-lo no painel Monitor.
2 Selecione a imagem e siga um destes procedimentos:

+ Escolha Titulo > Imagem > Restaurar tamanho da imagem.

 Escolha Titulo > Imagem > Restaurar propor¢des da imagem.

Nota: Se desejar usar uma imagem ou um video de movimento apenas como fundo, sobreponha o titulo a um clipe de
imagem ou video.
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Organizacao de objetos em titulos

Alterar ordem de empilhamento

Quando vocé cria objetos que se sobrepdem, ¢ possivel controlar a ordem de empilhamento usando o comando
Organizar.

1 Se necessario, clique duas vezes no titulo na Linha de tempo para abri-lo no painel Monitor.

2 Selecione o objeto que deseja mover.

3 Siga um destes procedimentos:

+ Clique com o botao direito do mouse/pressione a tecla Ctrl e clique no objeto e escolha Organizar.
+ Escolha Titulo > Organizar.

4 Escolha uma das seguintes opgdes:

Levar para frente Traz o objeto para a parte da frente da ordem de empilhamento.

Levar para diante Alterna o objeto com o objeto que esta a frente.

Enviar para o fundo Move o objeto para trds da ordem de empilhamento.

Enviar para tras Alterna o objeto com o objeto que estd logo atrés.

Nota: Se os elementos de texto ou forma forem densamente empilhados, pode ser dificil selecionar um elemento em uma
pilha. Vocé pode usar o comando Titulo > Selecionar ou clicar com o botdo direito do mouse/pressionar a tecla Ctrl e
clicar > Selecionar para navegar facilmente pelo elementos empilhados a fim de atingir o elemento de destino.

Centralizar objetos

1 Se necessario, clique duas vezes no titulo na Linha de tempo para abri-lo no painel Monitor.
2 Selecione um ou mais objetos e siga um destes procedimentos:

« Para centralizar o objeto verticalmente, clique no botdo Centro vertical =i .

« Para centralizar o objeto horizontalmente, clique no botao Centro horizontal = .

Alinhar e distribuir objetos

Use os comandos Alinhar e Distribuir para alinhar ou espagar uniformemente os objetos selecionados em um titulo
no painel Monitor. Vocé pode alinhar ou distribuir objetos (caixas de texto, formas ou ambos) ao longo do eixo vertical
ou horizontal. Quando vocé escolhe o alinhamento horizontal, os objetos selecionados sdo alinhados ao longo da
borda do eixo horizontal do objeto mais préximo da borda de sua escolha. Quando vocé escolhe o alinhamento
vertical, os objetos selecionados sdo alinhados ao longo da borda do eixo vertical do objeto mais préximo da borda de
sua escolha.

Ao alinhar e distribuir objetos selecionados, lembre-se do seguinte:

« Uma opgao de alinhamento alinha objetos selecionados com o objeto que representa de modo mais préximo o novo
alinhamento. Por exemplo: em um alinhamento a direita, todos os objetos selecionados sdo alinhados com o objeto
selecionado que estd mais longe a direita.

« Uma opgao de distribui¢ao espaga uniformemente os objetos selecionados entre os dois objetos mais distantes. Por
exemplo: em uma opg¢do de distribuigdo vertical, os objetos selecionados sdo distribuidos entre os objetos
selecionados superiores e inferiores.
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+ Quando vocé distribui objetos de tamanhos diferentes, os espagos entre eles podem perder a uniformidade. Por
exemplo: distribuir objetos pelos seus centros cria um espago igual entre os centros; no entanto, os objetos de
tamanhos diferentes ocupam espacos diferentes entre os objetos. Para criar espagamento uniforme entre objetos
selecionados, use a opgao Espacamento horizontal regular ou Espacamento vertical regular.

Alinhar objetos
1 Se necessario, clique duas vezes no titulo na Linha de tempo para abri-lo no painel Monitor.

2 No painel Monitor, pressione Shift e clique em dois ou mais objetos, ou arraste um marcador sobre eles.
3 Siga um destes procedimentos:

+ Clique com o botao direito do mouse/pressione a tecla Ctrl e clique em qualquer objeto selecionado e escolha
Alinhar objetos.

« Escolha Titulo > Alinhar objetos.

4 Selecione o tipo de alinhamento que deseja.

Distribuir objetos

1 Se necessario, clique duas vezes no titulo na Linha de tempo para abri-lo no painel Monitor.
2 No painel Monitor, pressione Shift e clique em trés ou mais objetos, ou arraste um marcador sobre eles.
3 Siga um destes procedimentos:

+ Clique com o botao direito do mouse/pressione a tecla Ctrl e clique em qualquer objeto selecionado e escolha
Distribuir objetos.

« Escolha Titulo > Distribuir objetos.

4 Selecione o tipo de distribui¢io desejada.

Transformar objetos

Vocé tem total flexibilidade para ajustar a posi¢do, rotacdo, dimenséo e opacidade de um objeto (atributos
coletivamente conhecidos como propriedades de transformagio). Para transformar um objeto, vocé pode arrasta-lo no
painel Monitor ou escolher um comando no menu Titulo.

Mais topicos da Ajuda
“Ajustar opacidade” na pagina 163

Ajustar a opacidade de um objeto

1 Se necessario, clique duas vezes no titulo na Linha de tempo para abri-lo no painel Monitor.

2 No painel Monitor, selecione um objeto.

3 Siga um destes procedimentos:

+ Clique com o botéo direito do mouse/clique pressionando a tecla Ctrl e escolha Transformar > Opacidade.
+ Escolha Titulo > Transformar > Opacidade.

4 Digite um novo valor para Opacidade e clique em OK.

Nota: A configuragdo da propriedade Opacidade ajusta a opacidade dos objetos em um titulo. Vocé pode definir a
opacidade geral do titulo inteiro na Linha de tempo como faria em qualquer videoclipe: usando efeitos.
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Mover objetos

1 Se necessario, clique duas vezes no titulo na Linha de tempo para abri-lo no painel Monitor.

2 No painel Monitor, selecione um ou mais objetos.

3 Siga um destes procedimentos:

« Arraste o(s) objeto(s) selecionado(s) para uma nova posigio.

+ Escolha Titulo > Transformar > Posi¢do. Digite novos valores para as posi¢cdes x e y e clique em OK.

+ Clique com o botdo direito do mouse/pressione a tecla Ctrl e clique no objeto ou nos objetos selecionados e escolha
Transformar > Posicdo. Digite novos valores para as posi¢coes x e y e clique em OK.

Nota: Os valores para as posigoes x e y correspondem a um sistema de coordenadas no qual o canto superior esquerdo
do titulo é 0, 0. Quando vocé informa valores para x e y, 0 Adobe Premiere Elements coloca o centro da caixa
delimitadora do objeto selecionado nesse ponto.

Dimensionar objetos

1 Se necessario, clique duas vezes no titulo na Linha de tempo para abri-lo no painel Monitor.

2 No painel Monitor, selecione um ou mais objetos.

3 Siga um destes procedimentos:

+ Para dimensionar a largura, arraste as alcas esquerda ou direita da caixa delimitadora do objeto.

« Para dimensionar a altura, arraste as algas superiores ou inferiores da caixa delimitadora do objeto.

« Para restringir as proporgées do objeto, pressione Shift enquanto arrasta o canto e as algas da caixa delimitadora.
« Para dimensionar e restringir a propor¢ao, pressione Shift enquanto arrasta os cantos do objeto.

+ Para dimensionar a partir do centro, pressione Alt e arraste os cantos do objeto.

+ Para definir os valores de dimensdo em termos de porcentagem, escolha Titulo > Transformar > Dimensionar, ou
clique com o botao direito do mouse/pressione a tecla Ctrl e clique no objeto e escolha Transformar > Dimensionar.
Especifique os valores que deseja e clique em OK.

Nota: Arrastar as algas da caixa delimitadora de um objeto de texto criado com a ferramenta de Tipo ou Tipo vertical
altera o tamanho da fonte.

Girar objetos

1 Se necessario, clique duas vezes no titulo na Linha de tempo para abri-lo no painel Monitor.
2 No painel Monitor, selecione um ou mais objetos.
3 Siga um destes procedimentos:

- Coloque o ponteiro fora dos cantos do objeto. Quando o ponteiro se transformar no icone Girar *3, arraste-o na
direcdo para a qual deseja ajustar o angulo. Arraste com a tecla Shift pressionada para restringir a rotagdo a
incrementos de 45°.

+ Escolha Titulo > Transformar > Rotag¢do ou clique com o botéo direito do mouse/pressione a tecla Ctrl e clique em
qualquer objeto selecionado e escolha Transformar > Rotagdo. Digite um novo valor de rotacio e clique em OK.
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Adicao de cor e sombras aos titulos

Aplicar cor aos objetos de titulo

Usando a caixa de didlogo Propriedades de cores, vocé pode especificar a cor de cada objeto ou grupo de objetos que
cria no painel Monitor. A caixa de didlogo Propriedades de cores inclui controles para configuragido da cor e do tipo
de tragado, preenchimento e sombra do objeto. O menu Gradiente inclui opgdes para a forma de aplicagdo da cor do
preenchimento ou tragado. Dependendo do tipo de gradiente selecionado, delimitadores de cores adicionais podem
aparecer. Desse modo, é possivel escolher cores distintas para as diferentes partes do gradiente.

Propriedades de cores

-
’— Preenchimento

Espessura do tragado

Gradiente ~ Gradiente linear
Sdlido k

Gradiente linear

Reverter T Gradiente radial
Gradiente de 4 cores
Bisel

v Sombra
Eliminar

Fantasma

Suavizagdo:

Cancelar

Caixa de didlogo Propriedades de cores
A. Seletor de cores B. Espectro de cores C. Controles de delimitagdo de gradiente

Vocé pode salvar uma combinacdo de propriedades de cores como um estilo. Os estilos aparecem como icones no
modo de exibigdo Propriedades para que vocé possa clicar neles facilmente a fim de aplica-los aos objetos. O uso de
estilos ajuda a manter a consisténcia entre vérios titulos em um projeto.

Mais topicos da Ajuda
“Sobre estilos” na pagina 234

“Selecionar um titulo para edigao” na pagina 231

“Criar objetos com formas para titulos” na pagina 235

Definir o preenchimento

Vocé pode usar a caixa de didlogo Propriedades de cores para definir o preenchimento de um objeto. A propriedade
de preenchimento de um objeto define a drea dentro dos contornos do objeto: o espago dentro de um objeto grafico ou
dentro do contorno de cada caractere de um objeto de texto.
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Nota: A caixa Preenchimento da caixa de didlogo Propriedades de cores serd ativada apenas se vocé tiver aplicado um
estilo predefinido de Estilos de texto no painel Tarefas para o objeto. Esses estilos contém preenchimentos e tragados que
vocé pode editar.

1 Se necessario, clique duas vezes no titulo na Linha de tempo para abri-lo no painel Monitor.

2 Selecione um objeto que contém um preenchimento (se necessario, clique em um estilo na segdo Estilos de texto do
painel Tarefas para aplicd-lo ao objeto).

Nota: Todos os estilos predefinidos em Estilos de texto contém um preenchimento, exceto aquele no canto superior
esquerdo do painel.

.

=

3 No painel Monitor, clique no botao Propriedades de cores
4 Na caixa de didlogo Propriedades de cores, selecione a caixa Preenchimento [Jl.
5 No menu Gradiente, selecione um tipo de gradiente para seu preenchimento.

Nota: Se vocé selecionar Gradiente linear, o Gradiente radial ou o Gradiente de 4 cores, os controles de delimitagdo de
cores serdo exibidos. Vocé pode clicar em cada delimitador e selecionar uma cor separada para cada uma.

6 Siga um destes procedimentos para definir a cor:

« Para tornar o preenchimento transparente, clique na caixa Nenhuma cor :/
+ Para definir a cor para 100% branco, clique na caixa branca.

+ Para definir a cor para 100% preto, clique na caixa preta.

+ Para definir a matiz, clique na cor que deseja no espectro de cores retangular. Em seguida, especifique a cor exata
clicando no seletor de cores acima do espectro.

« Para definir a cor numericamente, defina os valores R, G e B arrastando o valor ou clicando e informando um
numero.

Definir o tracado

Use a caixa de didlogo Propriedades de cores para definir o tragado de um objeto ou contorno se vocé tiver aplicado
um estilo que contém um tragado.

Nota: A caixa Tragado na caixa de didlogo Propriedades de cores serd ativada somente se vocé tiver aplicado ao objeto
um estilo predefinido dos Estilos de texto no painel Tarefas.

1 Se necessario, clique duas vezes no titulo na Linha de tempo para abri-lo no painel Monitor.

2 Selecione um objeto que contém um tragado (se necessario, clique em um estilo na segdo Estilos de texto do painel
Tarefas).

Nota: Todos os estilos predefinidos em Estilos contém um tragado, exceto aquele no canto superior esquerdo do painel.

3 No painel Monitor, clique no botio Propriedades de cores % ou clique com o botio direito do mouse/pressione
a tecla Ctrl e clique no objeto e escolha Propriedades de cores.

Selecione a caixa Tragado [Z].

4
5 No menu Tracado, selecione o tragado que deseja usar (nem todos os tracados tém varias opgoes de tracado).
6 Em Espessura do tragado, especifique a espessura do tragado em pixels.

7

No menu Gradiente, selecione um tipo de gradiente para seu preenchimento.

Nota: Se vocé selecionar Gradiente linear, o Gradiente radial ou o Gradiente de 4 cores, os controles de delimitagdo de
cores serdo exibidos. Vocé pode clicar em cada delimitador e selecionar uma cor separada para cada uma.
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8 Siga um destes procedimentos para definir a cor:

« Paratornar o tragado transparente, clique na caixa Nenhuma cor :/
+ Para definir a cor para 100% branco, clique na caixa branca.

+ Para definir a cor para 100% preto, clique na caixa preta.

« Para definir a matiz, clique na cor que deseja no espectro de cores retangular. Em seguida, especifique a cor exata
clicando na caixa do seletor de cores acima do espectro.

+ Para definir a cor numericamente, defina os valores R, G e B arrastando o valor ou clicando e informando um
numero.

Tipos de gradiente
Para acessar os tipos de gradiente, selecione um objeto de titulo na janela Monitor e clique no botao Propriedades de

cores (¥ .
Sélido Cria um preenchimento de cor uniforme.

Gradiente linear, Gradiente radial Gradiente linear cria um preenchimento gradiente de duas cores, linear. Gradiente
radial cria um preenchimento gradiente de duas cores, circular.

O inicio e o fim das cores gradientes sdo exibidos, respectivamente, nas caixas esquerda e direita, ou nas delimitagées
de cores. Selecione um delimitador de cor antes de escolher sua cor. Arraste os delimitadores de cores para ajustar a
suavidade da transicio entre as cores.

A opgio Angulo (disponivel somente para Gradiente linear) especifica o angulo do gradiente. A opgio Reverter reverte
as interrupgdes de cores. A opgdo Repetir (disponivel somente para Gradiente radial), especifica o niimero de vezes
para repetir o gradiente.

Gradiente de 4 cores Cria um preenchimento gradiente composto de quatro cores, com uma cor vinda de cada canto
do objeto.

Quatro delimitadores de cores especificam a cor que vem de cada canto do objeto. Selecione um delimitador de cor
antes de escolher sua cor.

Bisel Adiciona uma borda biselada ao plano de fundo. As cores do objeto e do bisel sdo exibidas, respectivamente, nas
caixas de cores esquerda e direita. Selecione a caixa que deseja ajustar antes de definir sua cor. A opgdo Equilibrio
especifica a porcentagem do bisel que a cor da sombra ocupa.

Eliminar Cria um preenchimento transparente que néo projeta sombras. Se o objeto tive um tragado, este pode ser
visivel.

Fantasma Cria um preenchimento transparente que projeta uma sombra. Especifique as op¢des de sombra na caixa
de didlogo Propriedades de cores.

Eliminar e Fantasma funcionam melhor com objetos que tenham sombras e tragados.

Criar sombras projetadas

Vocé pode adicionar uma sombra projetada a qualquer objeto criado no painel Monitor. Uma sombra projetada pode
fazer com que um objeto pareca tridimensional. Ela ajuda a destacd-lo da imagem de fundo. Por exemplo: adicionar
uma sombra projetada ao texto pode torna-lo mais legivel quando sobreposta sobre uma imagem de fundo complexa.

1 Se necessario, clique duas vezes no titulo na Linha de tempo para abri-lo no painel Monitor.

2 Selecione um objeto e clique no botio Propriedades de cores ¥ .
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3 Na caixa de didlogo Propriedades de cores, selecione Sombra projetada.
4 Defina uma das seguintes opgoes:

Angulo Especifica o dngulo da sombra em relagdo ao objeto.
Distancia Especifica o nimero de pixels que a sombra é deslocada do objeto.

Suavidade Especifica qudo borrada ou nitida a sombra aparecera.

Criacao de titulos para TV

Visualizacao de titulos em um monitor de TV

Caso haja a intengéo de exibir o programa finalizado em uma TV, visualize o programa em um monitor de TV
enquanto trabalha. Elementos que parecem satisfatérios na tela do computador podem ser inaceitaveis quando
exibidos em uma TV, pois os monitores de computador e de TV exibem imagens de forma diferente. As bordas
externas da imagem podem ser cortadas, as cores podem borrar e os detalhes horizontais podem parecer trémulos. No
entanto, uma vez conhecido o problema, fica facil corrigi-lo.

Utilize as margens Titulo protegido e Acao protegida

As margens Titulo protegido e A¢do protegida no painel Monitor designam as zonas protegidas visiveis do titulo. Essas
margens sdo exibidas por padrao quando o Monitor estd no modo de edigdo de titulo.

As zonas protegidas sdo uteis em edigdes para transmissdo e gravagdo. Muitos consumidores de aparelhos de TV usam
um processo chamado overscan, que corta uma parte das bordas externas da imagem, permitindo que o centro da
imagem seja ampliado. O valor do overscan nio ¢ algo padronizado entre as TVs, de modo a garantir que os titulos e
agOes importantes se ajustem dentro da area que a maioria das TVs exibe, que o texto seja mantido dentro das margens
de titulo protegido e que todos os outros elementos importantes fiquem dentro das margens de agdo protegida.

Nota: Se estiver criando conteiido para a Web ou um CD, as margens de titulo protegido e agdo protegida nio se aplicam
ao projeto, pois a imagem inteira é exibida nessas midias.

Margens de titulo protegido e agio protegida
A. Margem de titulo protegido B. Margem de seguranga da agdo

Mais topicos da Ajuda
“Exibir zonas de seguran¢a no painel Monitor” na pagina 108
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Exibir ou ocultar margens de seguranca

% Ao adicionar texto ou editar um titulo, siga um destes procedimentos:

+ No painel Monitor, clique com o botio direito do mouse/clique pressionando a tecla Ctrl e escolha Exibir >
Margem de seguranca do titulo, Margem de seguranca da agdo ou Linhas de base de texto.

+ Escolha Titulo > Exibir > Margem de seguranga do titulo, Margem de seguranga da a¢do ou Linhas de base de texto.

Uma margem sera exibida se uma marca de sele¢do aparecer proxima ao item de menu.

Alterar os tamanhos das margens de seguranca
Vocé pode ajustar os tamanhos da drea Seguranga de titulo, da area Seguranga de agdo ou de ambas (por exemplo, para
personalizd-las de modo a permitir exibi¢do com menos overscan).

1 Selecione Editar > Configura¢des do projeto > Geral.
A caixa de dialogo Configuragdes do projeto ¢ exibida.

2 No painel Video, digite novos valores de porcentagem horizontal ou vertical para Area de seguranca de titulo, Area
de seguranca de a¢do ou ambas. Clique em OK.

Exportacao e importacao de titulos

Exportar um arquivo de titulo

Vocé pode exportar um titulo do Adobe Premiere Elements para um arquivo, a fim de utilizd-lo em outro projeto do
Adobe Premiere Elements.

1 Na exibi¢do Organizar do painel Tarefas, clique em Projeto.
2 No modo de exibi¢éo Projeto, selecione o titulo que deseja exportar como um arquivo separado.
3 Escolha Arquivo > Exportar > Titulo.

4 Especifique o nome e o local para o arquivo de titulo salvo e clique em Salvar.

Importar um arquivo de titulo

Vocé pode importar um titulo para um projeto que foi exportado de outro projeto do Adobe Premiere Elements.
1 Clique em Organizar e, em seguida, clique no botdo Obter midia.

2 Escolha Arquivos e pastas

3 Localize e selecione um titulo e clique em Abrir.

Nota: Para exibir somente arquivos de titulo na caixa de didlogo Adicionar midia, escolha Designer de titulos (.prtl) do
Adobe no menu Arquivos do tipo.

Mais tépicos da Ajuda

“Tipos de arquivo com suporte para importagio” na pagina 56

“Tipos de arquivo suportados para salvar e exportar” na pagina 291
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Pelo menos, metade do impacto do seu filme depende do uso que vocé faz do som. O Adobe Premiere Elements
apresenta ferramentas (por exemplo, o Mixer de Audio e os Medidores de Audio) para criar uma mistura de som de
alta qualidade. Vocé pode narrar clips ou definir marcadores de batida e visualizar em tempo real. Adicione trilha
sonora ao filme e a apare no comprimento apropriado, ou use as trilhas sonoras do SmartSound® que vocé personaliza
para obter uma adequacdo exata a seu projeto. Defina os niveis gerais de volume dos clipes e os niveis de volume
relativos em e entre eles. Finalmente, vocé pode remover ruidos indesejados e adicionar efeitos sonoros ao seu filme.

Uso de trilhas sonoras

Adicionar uma trilha sonora

Para complementar os sons incorporados em clipes de videos e em qualquer narra¢éo gravada, adicione os clipes de
4udio a trilha sonora visivel na Linha de tempo ou Linha de cena. As vezes, é necessdrio rolar a parte de dudio para
baixo da Linha de tempo para ver a trilha sonora. Esses clipes normalmente contém musica de fundo ou gravagoes de
som ambiente.

1 Se necessario, adicione os arquivos de audio desejados ao projeto.

Importante: Use arquivos apenas de quais detenha os direitos autorais ou para quais possua uma permissio de uso do
proprietdrio dos direitos autorais.

2 No painel Tarefas, clique na guia Organizar e em Projeto.

3 Arraste um clipe de dudio do painel Tarefas para a faixa de Trilha sonora da Linha de tempo ou Linha de cena onde
deseja que o clipe de dudio inicie.

Vocé também pode importar clipes de dudio para a Linha de tempo por meio da exibicdo Organizer.
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Editar Menus dodisco Compartilhar
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Projeto
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Linha de tempo  Linh

% Narragao

» ot Trilh

Adigdo de um clipe de dudio a faixa de Trilha sonora da Linha de tempo.

Executar uma trilha sonora

Vocé pode executar uma trilha sonora para assegurar que ela corresponda ao video do modo desejado.

1 Na Linha de tempo ou Linha de cena, selecione um clipe de 4udio na faixa de Trilha sonora. Talvez seja necessario
rolar para baixo as trilhas de dudio para ver a faixa de Trilha sonora.

2 Siga um destes procedimentos:
« No painel Monitor, clique no botdo Reproduzir b
+ Pressione a barra de espagos.

O Adobe Premiere Elements executa o clipe de dudio da Trilha sonora junto com quaisquer clipes de 4udio ou de video
acima dele na Linha de tempo ou Linha de cena.

3 Para parar a execu¢io, execute um dos procedimentos a seguir:
« No painel Monitor, clique no botio Pausar | |.

+ Pressione a barra de espagos.

Mais tépicos da Ajuda

“Aparar um clipe na Linha de cena” na pagina 116
“Aparar na Linha de tempo” na pagina 118
“Desativar temporariamente um efeito em um clipe” na pagina 155

“Faixas da Linha de tempo” na pagina 88
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Criar marcadores de batida para uma trilha sonora

Use o botdo Detectar batidas na Linha de tempo ou Linha de cena para criar marcadores do tipo "encaixar em" onde a
batida é mais forte na trilha sonora. Vocé pode aparar ou adicionar clipes aos marcadores. Quando vocé arrasta ou
apara um clipe na Linha de tempo, os pontos de entrada e de saida se encaixam no marcador de batida mais proximo.

Marcadores de batida sdo exibidos como linhas azuis em uma drea separada chamada Rastreio de batida. Deve haver
pelo menos um marcador de batida no filme para o rastreio de batida aparecer. Nao é possivel adicionar midia ao
rastreio de batida.

1 Adicione um clipe de dudio (ou um videoclipe que inclua dudio) a trilha sonora na Linha de tempo ou Linha de cena.
2 Selecione Detectar batidas no menu Ferramentas de dudio.

3 Na caixa de didlogo Configuracoes de detec¢do de batidas, especifique as configuracdes desejadas e clique em OK.
A caixa de didlogo Configuracdes de detecgio de batida exibe as descrigdes das opgdes ao lado do icone lampada ..

A Linha de tempo exibe os marcadores de batida em sincronia com as batidas na trilha sonora.

4 Para adicionar marcadores de batida manualmente, clique com o botéo direito do mouse/pressione a tecla Ctrl e
clique na escala da Linha de tempo em que vocé deseja adicionar o marcador, e escolha Definir marcador de batida.

5 Para remover um marcador de batida, clique com o botdo direito do mouse/pressione a tecla Ctrl e clique no
marcador na escala da Linha de tempo e escolha Limpar marcador de batida. Para remover todos os marcadores de
batida, clique com o botéo direito do mouse/pressione a tecla Ctrl e clique na escala de tempo e escolha Limpar
todos os marcadores de batida.

6 Para navegar para marcadores de batida diferentes, clique com o botdo direito do mouse/pressione a tecla Ctrl e
clique na escala da Linha de tempo e escolha Ir para marcador de batida > Préximo ou Anterior.

Mais tépicos da Ajuda

“Trabalhar com marcadores de clipe e linha de tempo” na pagina 102

Criacao de trilhas SmartSound (Somente Windows)

O plug-in SmartSound® Quicktracks® acompanha o Adobe Premiere Elements. Com o SmartSound Quicktracks, vocé
tem a sua disposi¢do uma grande cole¢do de trilhas sonoras para o seu projeto de video. Use as ferramentas
SmartSound para personalizar o comprimento da trilha sonora de modo que ela corresponda exatamente ao
comprimento do filme.

Para usar SmartSound Quicktracks em seu projeto de video, selecione SmartSound do menu Ferramentas de audio e
siga as instrugoes.

Para obter a documentag¢io completa sobre como usar o SmartSound Quicktracks, consulte o site do SmartSound em
www.smartsound.com.

Criar narracoes

Criar narracao

Para obter resultados melhores, confirme se o microfone funciona corretamente com o seu computador e o
Adobe Premiere Elements antes de narrar um clipe.

Com o microfone do computador, vocé pode narrar clipes enquanto os visualiza no painel Monitor. O aplicativo
adiciona a sua narragéo a trilha sonora de Narragio visivel na Linha de tempo ou Linha de cena.
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Gravar uma narragdo de voz
A. Indicador de volume B. Controle deslizante do Nivel do volume de entrada C. Gravar D. Reproduzir E. Ir para clipe de narragdo anterior
FE. Ir para proximo clipe de narragdo G. Excluir narragdo presente H. Origem do microfone

Mais topicos da Ajuda

“Visao geral da Linha de cena” na pagina 81

“Retirada de ruido (Somente Windows)” na pagina 201

Configurar narracao

1
2

Conecte um microfone na respectiva porta do computador.

(Windows) Teste o microfone usando o Assistente para teste de hardware de som do Windows. Consulte a
documentag¢do do Windows para obter instrugoes.

No Adobe Premiere Elements, escolha Editar > Preferéncias > Hardware de dudio / Adobe Premiere Elements 9 >
Preferéncias > Hardware de dudio.

No menu Dispositivo padrao, selecione o dispositivo de som do computaor e clique em OK.

Narrar um clipe

1

Siga um destes procedimentos:
Na Linha de tempo, arraste o indicador de tempo atual ¥ para o ponto de inicio da narracio.

Na Linha de cena, selecione o clipe que vocé deseja narrar. No painel Monitor, arraste o indicador de tempo atual ¥
para o ponto de inicio da narragéo.

Na Linha de tempo ou Linha de cena, selecione Adicionar narragdo no menu Ferramentas de audio.

Na janela Gravar narragio de voz, clique no botdao Origem do Microfone e selecione o dispositivo de som no menu.

Para obter melhores resultados, desligue os alto-falantes do computador para impedir retorno. Para monitorar o
som durante a narra¢do, desconecte os fones de ouvido do computador e desmarque Silenciar audio ao gravar.

Nota: Para impedir retorno, se os alto-falantes estiverem ativados, fique o mais proximo possivel do microfone e
mantenha o microfone o mais distante possivel dos alto-falantes.

5

Fale ao microfone em um volume natural de conversa e aumente ou diminua o controle deslizante do Nivel do
volume de entrada até que as palavras mais altas acendam a parte laranja dos medidores.

Clique no botdo Gravar narragio L ]

A janela Gravar narragdo de voz exibe na parte superior um cronémetro ao lado de Iniciar gravagdo em. Quando
Iniciar gravagdo em mudar para Gravando, inicie a narragdo enquanto reproduz o clipe selecionado.
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8 No final da narracéo, clique no botdo Parar [ B

Com isso, vocé adiciona um clipe de dudio contendo a sua narragio ao painel Midia e a trilha de Narra¢do na Linha
de tempo ou Linha de cena (abaixo do clipe selecionado).

Nota: Se vocé ndo clicar no botdo Parar, a gravagio parard automaticamente no inicio do proximo arquivo na trilha de
Narragdo ou 30 segundos depois do final do uiltimo clipe na Linha de tempo ou Linha de cena.

9 Para executar a gravacio, clique no botio Ir para narracio anterior #4. Clique no botdo Reproduzir narracio
presente "

10 Para continuar a gravar do ponto em que parou, clique no botiao Gravar @ novamente.

Ao clicar novamente em Gravar, vocé sobrescreve as narragdes ja presentes na trilha de Narragéo.

11 Clique no botdo Pausar Ila qualquer momento para parar a execugao.

A Linha de cena exibird um icone de microfone & no canto superior direito do clipe que vocé narrou.

Substituir ou descartar narracao

1 Siga um destes procedimentos:
+ Na Linha de tempo, arraste o indicador do tempo atual Y para o local de inicio da narragéo antiga.

+ Na Linha de cena, selecione o clipe que contém a narragio que vocé deseja alterar. No painel Monitor, arraste o
indicador do tempo atual I para o local de inicio da narragao antiga.

2 Selecione a opgdo Adicionar narragdo no menu Ferramentas de dudio.
3 Najanela Gravar narragdo de voz, execute um dos seguines procedimentos:

« Para substituir a narracio, clique no botao Gravar #. Clicar em Gravar novamente substituird a gravacio existente
pela nova gravagdo.

+ Pararemover uma narragio, clique no botao Excluir narragdo presente i . O clipe de narragio antigo é removido
da Linha de tempo ou Linha de cena, mas permanece na exibi¢do Projeto do painel Tarefas.

Mistura de audio e ajuste de volume

Sobre a mistura de audio

A mistura de audio envolve o ajuste dos niveis de volume de modo que eles permane¢cam numa faixa de variagio ideal
dentro de cada clipe e estejam proporcionalmente ajustados aos outros clipes do filme. Por exemplo, vocé pode ajustar
primeiro o volume de um clipe de narra¢io de modo que haja uma pequena variagio entre as se¢des mais altas e mais
baixas, e, depois, subir o volume geral da narracdo de modo que ela seja nitidamente audivel em relagio aos sons ou
musica de fundo incluidos nos outros clipes.

O Adobe Premiere Elements mede as alteracdes de volume em decibéis. O nivel de volume original ¢ 0,0 dB (sem
siléncio). A altera¢do do nivel para um nimero negativo reduz o volume e para um nivel positivo aumenta o volume.

Para controlar o volume de um clipe, use o grafico de Volume - a linha amarela que atravessa horizontalmente a trilha
de dudio de cada clipe (algumas vezes, chamada de elastico de volume) - ou o Mixer de dudio. Vocé pode usar a janela
Medidores de audio para exibir o volume geral do seu projeto.
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Considere as seguintes diretrizes ao ajustar os niveis de volume:

« Caso vocé combine clipes de audio especialmente altos em varias trilhas, pode ocorrer uma distor¢édo em staccato
conhecida como recorte. Para impedir o recorte, reduza os niveis de volume.

« Para ajustar o volume separadamente em partes diferentes de um clipe (por exemplo, se a voz de uma pessoa esta
apagada enquanto a de outra estd muito alta), vocé pode usar os quadros-chave para variar o volume no decorrer
do clipe.

+ Se o nivel original de um clipe estiver muito alto ou muito baixo, vocé poderad alterar o nivel de entrada. No entanto,
ajustar o nivel de entrada ndo removera nenhuma distor¢do decorrente de uma gravacio de clipe muito alta. Nesses
casos, é melhor gravar o clipe novamente.

Mais topicos da Ajuda
“Aplicar e visualizar efeitos” na pagina 151

Ajustar volume e misturar audio no Mixer de audio

Use o Mixer de dudio para ajustar o equilibrio de d4udio e o volume de diferentes trilhas no seu projeto. Vocé pode
ajustar o equilibrio e o nivel do dudio dentro dos videoclipes e no dudio da trilha sonora ou da narragio. Por exemplo,
talvez vocé queira aumentar o volume da narragdo e diminuir o volume da trilha sonora em pontos diferentes para
criar énfase ou para silenciar vozes que se sobressaiam a musica.

Vocé pode fazer ajustes enquanto escuta as trilhas de dudio e exibe as trilhas de video. Cada trilha no Mixer de dudio
corresponde a uma trilha de 4udio na Linha de tempo ou Linha de cena, e recebe um nome apropriado. A medida que
vocé faz ajustes, vocé adiciona quadros-chave 2 trilha. Vocé pode usar as preferéncias do Audio para especificar um
intervalo minimo padrio para os quadros-chave.

» SmartMixer

- Mixer de audio

Mixer de dudio
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Em termos ideais, misture o volume de uma trilha do inicio ao fim antes de passar para a préxima trilha. O mesmo
se aplica ao equilibrio da mistura.

1 (Opcional) Escolha Editar > Preferéncias > Audio / Adobe Premiere Elements 9 > Preferéncias > Audio e defina
um valor entre 1 e 2000 milissegundos para Estreitamento de intervalo de tempo minimo para limitar os quadros-
chave a intervalos maiores que esse valor. Para ndo ouvir o dudio durante a depuragdo, desmarque Reproduzir
audio ao depurar.

2 Na Linha de tempo ou Linha de cena, clique no menu Ferramentas de dudio e selecione a op¢do Mix de dudio ou
escolha Janela > Mixer de dudio.

Nota: Para ocultar ou exibir trilhas, escolha Mostrar/Ocultar trilhas, no menu do painel Mixer de dudio, e especifique
que trilhas deseja exibir.

3 Najanela Monitor, arraste o indicador de tempo atual para onde deseja iniciar a mistura de dudio.

4 Clique em Reproduzir na janela Monitor e ajuste os controles no Mixer de dudio para adicionar quadros-chave
automaticamente a trilha.

« Para ajustar o equilibrio de uma trilha, gire (arraste) o controle Equilibrio para esquerda ou para direita.
+ Para aumentar o volume de uma trilha, arraste o controle do Nivel para cima ou para baixo.

Nota: Use as preferéncias do Audio para especificar o espagamento de quadros-chave nas preferéncias de Audio.

Para silenciar uma trilha durante a mistura, clique em Mudo. Essa op¢do néo silencia a trilha permanentemente -
apenas durante a mistura.

SmartFix

Algumas vezes, a musica de fundo é alta e os didlogos em um clipe nio sio audiveis. Para garantir que os diadlogos sejam
ouvidos com facilidade, abaixe o volume da musica de fundo. O SmartFix permite o ajuste automatico do volume da
misica de fundo. Para obter resultados melhores, coloque os clipes de didlogo na faixa de Audio 1 ou de Narragdo
(faixas de primeiro plano) e a musica na faixa de Trilha sonora (faixas de segundo plano).

Adobe Premiere Elementsanalisa clipes em todas as Faixas de primeiro plano de didlogos. Os quadros-chave sdo
criados automaticamente para abaixar o nivel do volume para garantir que o didlogo na trilha de primeiro plano fique
audivel. Os ajustes do SmartMix sao aplicados em todos os clipes na Linha de tempo, ndo apenas no clipe selecionado.
Quando vocé usa o SmartMix em uma faixa de dudio, os quadros-chave aplicados anteriormente na trilha sonora séo
excluidos.

Alterar tipos de trilha

Por padrio, quando vocé cria uma faixa, ela se torna a faixa de primeiro plano. Vocé pode alterar o tipo de trilha de
acordo com a sua necessidade. Vocé também pode desabilitar uma faixa para assegurar que ela serd ignorada ao
executar uma SmartFix.

1 Siga um destes procedimentos:

+ Selecione Janela > Mixer de audio.

+ No lado direito da Linha de tempo ou Linha de cena, selecione Ferramentas de dudio > SmartMix > Opg¢des.
Vocé pode exibir os painéis SmartMixer e Mixer de dudio.

2 Expanda o painel SmartMixer e selecione uma das seguintes opgdes no menu abaixo do nome da trilha.

+ Primeiro plano

+ Plano de Fundo

« Desativado
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Nota: Selecione a op¢io Desativado para ignorar a trilha ao executar o SmartMix.

~ SmartiMixe

Audio 1 ! Trilha zonora

Prmeiro:.. ™ Primeiro..- T Segundo ... Se: Segundo-.. T

Aplicar

» Mixer de dudio

Janela SmartMix

Alterar preferéncias do SmartMix

Para alterar as op¢des do SmartMix, selecione Editar > Preferéncias > Audio / Adobe Premiere Elements 9 >
Preferéncias > Audio. Altere as seguintes opgdes:

Novo padrao de faixa Especifique o tipo da trilha. As opg¢des disponiveis sdo: Primeiro plano, Segundo plano e
Desativado. Quando vocé cria uma trilha, o padrdo é uma trilha de fundo.

Ignorar espagos de Especifique o limiar, em segundos.
Reduzir o volume de segundo plano Especifique a porcentagem desejada para a reducdo de volume.

Normalizar clipes de primeiro plano Normalize os didlogos para garantir que o volume permanecerd constante em
toda a duragdo do clipe.

Clipes de audio do SmartMix
Antes de iniciar o SmartMix, verifique se vocé tem um arquivo de dudio na faixa anterior (a faixa do audio 1 ou a faixa
de narragio) e um na faixa de fundo (trilha sonora).

% Siga um destes procedimentos:
+ No lado direito da Linha de tempo ou da Linha de cena, selecione Ferramentas de dudio > SmartMix > Aplicar.

+ Ferramentas de dudio > SmartMix > Opgdes e clique em Aplicar.

Visao geral do painel Medidores de audio

O painel Medidores de dudio (Janela > Medidores de audio) exibe o nivel de volume geral dos clipes durante a
reprodugio na Linha de tempo ou Linha de cena. Quando os indicadores vermelhos de recorte do medidor acenderem,
abaixe o volume de um ou mais clipes. Os indicadores de pico exibem o volume de pico atingido durante a reprodugio
do filme. No geral, vocé quer que o pico fique entre 0 e -6 dB.
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Painel Medidores de dudio
A. Indicadores de recorte B. Indicadores de volume de pico

Ajuste de volume na Linha de tempo

Vocé pode ajustar o volume do clipe diretamente em uma trilha de dudio na Linha de tempo. Por arrastar o grafico do
Volume para cima ou para baixo, vocé pode, por exemplo, fazer que o volume de um clipe esteja em conformidade
com os clipes vizinhos, ou silencid-lo inteiramente.

Nota: Também é possivel aumentar e abaixar o volume com quadros-chave.

1 Para redimensionar uma trilha de dudio na Linha de tempo e melhorar a visibilidade, posicione o ponteiro entre
duas trilhas na drea de cabegalho da trilha de modo que o icone Ajuste de Altura == seja exibido, e arraste para cima
ou para baixo.

2 Na Linha de tempo, selecione Volume no canto superior esquerdo do clipe. Selecione Volume > Volume do clipe.

Yolume Desvio

Balango ¥ Wolume do clipe I}

Menu Volume

3 Posicione o ponteiro sobre o grafico do Volume: a linha amarela que atravessa horizontalmente a trilha de audio
do clipe. O ponteiro muda para um icone de seta dupla branco F=.

4 Arraste para cima ou para baixo para ajustar o nivel uniformemente. Arraste quaisquer quadros-chave existentes
para mové-los.

A medida que vocé arrasta, a tela exibe os niveis de decibéis. Um nimero positivo indica um aumento no volume; um

nimero negativo indica uma diminuigao.

Arrastar o grdfico de Volume altera o volume do clipe.

Mais topicos da Ajuda

“Redimensionar faixas” na pagina 98
“Exibir e editar quadros-chave” na pagina 207
“Desativar temporariamente um efeito em um clipe” na pagina 155

“Adicionar quadros-chave” na pagina 209
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Ajustar o nivel de entrada dos clipes

Se o volume original do clipe for muito alto ou muito baixo, mude o nivel de entrada ou o ganho antes de ajustar os
niveis de saida. No entanto, se o ajuste do nivel do audio de origem estava muito baixo durante a grava¢ao, aumentar
o ganho amplificara o ruido. Para obter melhores resultados, grave o 4udio com um ajuste de volume que nio seja alto
o suficiente para causar uma distor¢io. Sem ajuste, o pico de dudios bem gravados fica entre 0 e -6 dB no painel
Medidores de dudio. A gravagao de dudio acima de 0 db causara cortes.

1 Na Linha de tempo, selecione o clipe. Para trabalhar com varios clipes, execute um dos seguintes procedimentos:
+ Para selecionar clipes que ndo sejam consecutivos, mantenha a tecla Ctrl/Cmd pressionada e clique em cada clipe.

+ Para selecionar clipes consecutivos, clique no painel Meus projetos e arraste uma marca de sele¢io ao redor dos
clipes selecionados.

« Para selecionar todos os clipes, pressione Ctrl-A/Cmd-A.

2 Selecione Clipe > Opg¢des de dudio > Ganho de dudio.

3 Execute uma das agdes a seguir e clique em OK:

« Digite um valor de ganho (0 dB é igual ao ganho original do clipe).

+ Clique em Normalizar para reforgar automaticamente o ganho quando estiver muito baixo ou reduzir o ganho
quando estiver muito alto. O Adobe Premiere Elements exibe a quantia necessaria para atingir o ganho maximo
sem recorte.

Silenciar um clipe
1 Execute um dos seguintes procedimentos na Linha de tempo:

+ Seoclipe estiver vinculado ao video, mantenha a tecla Alt pressionada e clique na trilha do dudio do clipe, na Linha
de tempo, para selecionar apenas o dudio.

+ Se o clipe nio estiver vinculado ao video, clique no clipe para seleciona-lo.

2 Escolha Clipe > Ativar. Quando vocé desativa um clipe, a marca de sele¢do ao lado da opgdo no menu desaparece
e o nome do clipe fica esmaecido na trilha.

Aparecer ou desvanecer volume gradualmente

1 Selecione um clipe de dudio na Linha de tempo ou na Linha de cena.

2 Na exibi¢io Propriedades (Janela > Propriedades), expanda Propriedades de volume. Clique no botido Aparecer
gradualmente _| ou Desvanecer gradualmente | .

O aparecimento gradual adiciona um quadro-chave bem no inicio do clipe, onde define o volume como -ZZ dB
(siléncio), e outro mais adiante, onde preserva o volume ja definido para o clipe nesse ponto. O desvanecimento
gradual adiciona um quadro-chave bem no final do clipe, onde define o volume como ~2Z dB, e outro antes disso,
onde preserva o volume ja definido para o clipe nesse ponto.

Se o clipe de dudio estiver vinculado ao video, clique com o botdo direito do mouse na parte do clipe e escolha

Esmaecer > Aparecimento gradual de dudio e video ou Desvanecimento gradual de dudio e video. Também é possivel
desvanecer gradualmente o volume de um clipe enquanto outro aparece gradualmente arrastando as transicoes de dudio
Crossfade para a linha de corte entre os clipes.
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Mais tépicos da Ajuda

“Excluir um clipe na Linha de tempo ou na Linha de cena” na pagina 96
“Adicionar quadros-chave” na pagina 209

“Remover quadros-chave” na pagina 211
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Capitulo 14: Criacao de menus de disco

Os DVDs e discos Blu-ray sio um bom meio de compartilhar seu video com a familia e os amigos. Como séo leves e
pequenos, esses discos podem ser facilmente embalados e enviados pelo correio, assim, sdo o meio ideal para
distribui¢do de filmes. Por meio dos modelos de menu do Adobe Premiere Elements e dos seus recursos
automatizados, vocé pode criar DVDs e discos Blu-ray com aparéncia profissional de modo rapido e facil.

Tipos de discos e op¢oes de menu

Sobre reproducao automatica e discos com base em menu

Com o Adobe Premiere Elements e o gravador de disco, é possivel criar dois tipos principais de DVDs e discos Blu-
ray: reprodugdo automatica sem menus ou com base em menus. A primeira etapa na criagdo de um disco ¢ decidir qual
tipo que vocé deseja criar.

Se quiser um disco com reprodugio automatica, basta criar o filme, exporta-lo para o formato de disco e gravar. Se
criar um disco com base em menu, adicione menus ao filme usando os modelos de menu do
Adobe Premiere Elements.

Os modelos de menu do Adobe Premiere Elements sdo menus predefinidos que vém com uma variedade de temas e
estilos. Os botdes nos modelos estabelecem vinculos automaticamente aos marcadores de menu inseridos no filme. Os
menus sio criados dinamicamente com base nos marcadores que vocé inseriu e sdo acrescentados menus adicionais
quando necessério. E possivel adicionar, mover ou excluir marcadores de menu depois de selecionar um modelo, ou
vocé pode adicionar marcadores de menu na Linha de tempo antes de selecionar um modelo de menu. O

Adobe Premiere Elements ajusta automaticamente os menus de modo a corresponder aos marcadores.

Nota: Os menus disponiveis sdo definidos na proporgdo do projeto. Por exemplo, se a propor¢io do projeto estiver
definida para reprodugdo em tela panordmica, os menus também serdo reproduzidos em tela panordmica.

Mais topicos da Ajuda
“Criagdo de menus de disco” na pagina 257

“Adicionar marcadores de cena automaticamente” na pagina 260
“Adicionar menu, cena ou parar marcadores manualmente” na pagina 261

“Gravar em DVD ou Blu-ray Disc” na pagina 275

Discos de reproducao automatica

Os discos de reprodugdo automatica ndo contém nenhum menu e iniciam a reprodugido quando inseridos em um Blu-
ray ou DVD player. Eles funcionam melhor para apresentagio de filmes individuais que devam ser reproduzidos do
inicio ao fim. Eles sdo o tipo de disco mais facil de criar, basta exportar o filme para um disco.

Para usar os botdes Préximo e Anterior no controle remoto do player a fim de saltar para pontos especificos no filme,
defina marcadores de menu ou cena para especificar os capitulos ou pontos de salto. Como um disco de reproducéo
automdtica ndo faz distingao entre os marcadores do menu principal e os marcadores de cena, vocé pode adicionar
qualquer tipo de marcador para os pontos de capitulos.

Visualize o filme e assegure que os marcadores estejam nos locais corretos antes de gravar o disco.
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Nota: Os discos de reprodugdo automdtica ignoram os marcadores de parada.

Discos com base em menu

Os discos com base em menu funcionam melhor para apresentagao de filmes longos ou de um conjunto de filmes que
se destinem a serem reproduzidos do inicio ao fim, ou que contenham cenas que vocé queira acessar usando um
submenu. No menu principal, selecione reproduzir o filme ou va para um submenu de sele¢io da cena. Ha dois tipos
de discos com base em menu:

Com base em menu com menu de cenas Este tipo é melhor para apresentar filmes longos individuais que reproduzam
bem do inicio ao fim, mas que também contenham cenas que vocé possa acessar em um submenu. No menu principal,
selecione reproduzir o filme todo ou vé para o menu de cenas. O menu de cenas permite que vocé navegue para cenas
dentro do filme. Geralmente, vocé configura o projeto de modo que cada cena represente um ponto interessante no
filme; no entanto, é possivel iniciar uma cena sempre que decorra determinada quantidade de tempo de reprodugio
ou em outro lugar qualquer.

Menu com base em varias selecdes de filme Este tipo de menu é melhor para apresentar um conjunto individual de
filmes que vocé ndo queira combinar em um tnico filme. Por exemplo, em um disco de casamento, talvez vocé queira
apresentar as preparagdes, a cerimonia e a recep¢do como filmes separados. Cada filme tera seu proprio botao no menu
principal.

Trabalhar com marcadores de menu

Nocoes basicas sobre marcadores de menu

Vocé pode facilmente adicionar marcadores de menu ao seus videos. Vocé pode adicionar marcadores de cena
automadtica ou manualmente. O Adobe Premiere Elements cria um menu com base nesses marcadores. Os tipos de
marcadores de menu que vocé adiciona a Linha de tempo dependem de como vocé deseja que os espectadores acessem
o video.

e U
OIS0
S

Relagdo entre os marcadores e os modelos de menu
A. Inicio da midia B. Marcador de parada C. Marcador de menu principal D. Marcador de cena

Vocé pode usar todos os tipos de marcadores em um filme. No entanto, assim que o CD player encontrar um marcador
de parada, ele retornara ao menu principal, ndo a0 menu de onde foi chamado. Se vocé reorganizar clipes mais tarde
na Linha de tempo ou Linha de cena, os marcadores permanecerao nos seus locais originais, assim talvez vocé tenha
de atualizar os locais e editar seus nomes para manté-los relevantes ao filme.
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Nota: Ndo confunda os marcadores de menu (marcadores de cena, de menu principal e de parada) com os marcadores
de clipes e de Linha de tempo. Embora todos eles marquem locais dentro do clipe ou filme, 0 Adobe Premiere Elements
usa os marcadores de cena e de menu para estabelecer um vinculo do quadro de video na Linha de tempo e na Linha de
cena aos botées nos menus do disco. Os marcadores de clipe e de Linha de tempo sio titeis para posicionar e aparar clipes.

Mais tépicos da Ajuda

“Aplicar um modelo de menu de disco” na pagina 265

“Personalizar o fundo de um menu” na pagina 266

Marcadores do menu principal

Os marcadores do menu principal dividem o video em filmes separados. Os botdes no menu principal estabelecem
vinculos aos marcadores do menu principal. Insira marcadores do menu principal manualmente para indicar o inicio
de cada filme que vocé queira listar no menu principal do disco. Se 0 modelo do menu principal que vocé selecionar
contiver botdes extras (além de Reproduzir filme ou Cenas), esses estabelecerdo vinculos aos marcadores do menu
principal e serdo reproduzidos a partir de cada marcador até atingirem um marcador de parada ou o fim da midia na
Linha de tempo. Se 0 menu principal ndo contiver botdes marcadores do menu principal suficientes, o

Adobe Premiere Elements duplicard o menu principal e adicionard um botdo Avangar no menu principal primario. Se
vocé ndo tiver nenhum marcador de menu no seu filme, 0 Adobe Premiere Elements omitira os botoes extras do menu
principal.

Se vocé usar marcadores do menu principal, selecione um modelo com, pelo menos, trés botées do menu principal. O
primeiro botdo, Reproduzir Filme, reproduz o filme do inicio ao fim. O segundo, Cenas, estabelece um vinculo para o
Menu de cenas 1.

Importante: O botdo Reproduzir no menu principal estabelece um vinculo automaticamente ao ponto de inicio da escala
de tempo, de modo que ndo seja necessdrio colocar um marcador do menu principal nesse local.

& St | &/ il e

Summer Tun Summer Fun

|’ |"ﬂ-
A B

Duplique os menus criados quando um filme contiver mais marcadores do menu principal do que os botdes em um modelo.
A. O botdo Préximo conduz ao menu duplicado B. O botdo Anterior retorna o usudrio ao Menu principal 1

Marcadores de cenas

Os marcadores de cena dividem um filme em cenas separadas. Os botdes de Cenas no menu principal estabelecem
vinculos a diferentes cenas no filme e aparecem nos menus de cenas seqiiencialmente (e ndo agrupados por filme). Use
marcadores de cenas (sem marcadores de parada) para reproduzir o filme do inicio ao fim e para que seja possivel
saltar diretamente para cenas especificas.

Adicione marcadores de cena automatica ou manualmente. O Adobe Premiere Elements usa marcadores de cena para
criar um menu de cenas que seja acessivel no botido Cenas do menu principal do disco. Se vocé néo tiver nenhum
marcador de cena na Linha de tempo, o Adobe Premiere Elements omitira o botdo Cenas e o menu de cenas.
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Os marcadores de cena estido mapeados diretamente aos botées no menu de cenas.

Marcadores de parada

Os marcadores de parada designam o fim de um filme. Quando o CD player atingir um marcador de parada, ele
retornard a0 menu principal. Se vocé adicionar um marcador de parada a Linha de tempo, um CD player nido
reproduzird o filme do inicio até o fim. Assim, normalmente, vocé adicionard marcadores de parada apenas se tiver
dividido seu video em filmes separados e ndo precisar reproduzir os clipes na Linha de tempo do inicio ao fim.

Adicione marcadores de parada manualmente. Use marcadores de parada para indicar o fim de cada filme que vocé
quiser listar no menu principal do disco. Sempre que atingir um marcador de parada, o filme parara e retornard ao
menu principal.

Adicionar marcadores de cena automaticamente

O comando Gerar marcadores de menu insere os marcadores de cena para vocé. Algumas vezes, é possivel economizar
tempo permitindo que o Adobe Premiere Elements coloque os marcadores de cenas inicialmente; vocé pode limpar
tais marcadores posteriormente quando necessario. Vocé obtera resultados melhores quando cada cena no seu filme
for um clipe separado e todos os clipes que vocé quiser marcar estiverem na trilha do Video 1. Se o filme for composto
de vérios clipes com sobreposi¢oes entre eles, talvez vocé prefira colocar marcadores de cena manualmente ou colocd-
los em intervalos definidos.

Os marcadores de cena colocados automaticamente ndo tém nomes, assim os botdes no menu de cenas permanecem
com o mesmo nome do modelo. Para personalizar os botdes, atribua nomes aos marcadores depois de inseri-los ou
renomeie os botdes depois de selecionar o modelo.

...........ﬂ...........ﬂ..|.........ﬂ....|.........n....|..

Filme de amostra com marcador de cena inserido automaticamente

1 Clique na Linha de tempo para torna-la ativa.

2 Selecione Disco > Gerar marcadores de menu.
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3 Na caixa de didlogo Definir marcadores de cena de menu automaticamente, especifique como deseja posicionar os
marcadores, informando um valor quando necessario.

Em cada cena Coloque um marcador de cena em cada ponto de edigdo (recorte) entre os clipes na trilha do Video 1,
nao nas extremidades das transi¢oes. Apenas um marcador de cena é colocado no inicio de uma série de imagens fixas
na Linha de tempo.

A cada _ Minutos Insere marcadores de cena no intervalo que vocé especificar. Essa opgéo estd disponivel apenas
quando o filme contiver varios minutos de filmagem.

Total de marcadores Distribui o niimero de marcadores que vocé especifica uniformemente em todo o intervalo de
clipes na Linha de tempo.

4 Sea Linha de tempo contiver marcadores existentes que vocé niao deseje mais, selecione Limpar marcadores
existentes de menu. Ao limpar os marcadores, além de limpar os nomes dos marcadores, vocé desloca as miniaturas
associadas a cada um deles.

5 Clique em OK. Os marcadores de cena sio adicionados a Linha de tempo debaixo da escala de tempo.
6 Se vocé ndo gostar do posicionamento de um marcador, arraste-o na escala de tempo para um local diferente.

Nota: Os marcadores de cena ndo estdo ligados ao video. Se, posteriormente, vocé editar o video, talvez, seja necessdrio
mover os marcadores ou regerd-los de modo que correspondam aos novos pontos de edigdo.

Mais topicos da Ajuda
“Texto e botdes do menu Editar” na pagina 268

Adicionar menu, cena ou parar marcadores manualmente

Ao adicionar marcadores manualmente, vocé pode atribuir nomes ao posiciona-los. O nome que vocé escolher
aparecera como rétulo do botdo no menu principal ou no menu de cenas.

Em alguns modelos, os botoes do menu incluem imagens miniaturas do video ao qual eles estdo vinculados. Se o
quadro padrio nédo representar o melhor quadro de um botao, altere-o na caixa de didlogo Marcador de menu.

Mais tépicos da Ajuda

“Editar atributos do marcador de menu ou de cena” na pagina 264

Adicionar marcador de menu principal ou marcador de cena

1 Na Linha de tempo, mova o indicador de tempo atual Y para o local onde deseja definir o marcador.

Nota: O botdo Reproduzir em cada modelo de menu principal automaticamente estabelece um vinculo ao ponto de inicio
da escala de tempo. Vocé ndo precisa colocar um marcador nesse local exceto se desejar que ele seja listado no menu de
cendas.

2 Na Linha de tempo ou Linha de cena, selecione Marcadores > Marcador de menu > Definir marcador de menu.

Para inserir um marcador rapidamente, arraste-o do botdo Adicionar marcador de menu para o local desejado na
escala de tempo.

3 Na caixa de didlogo Marcador de menu, digite um nome para o marcador na caixa. O texto nessa caixa ndo quebra
automaticamente, assim insira-o em vdrias linhas pressionando Ctrl+Enter para cada linha nova. Mantenha curto
o nome do marcador de modo que ele se adapte ao menu sem sobrepor outro botao. Vocé pode ajustar o nome
posteriormente, depois de selecionar um modelo.

4 No menu Tipo de marcador, selecione o tipo de marcador que deseja definir.
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Marcador do enu @ 00;00:21;00 @

UYL beachball

Cancelar
Anterior

Marcadores demenu: 5 de 6

Tipo demarcador: | Marcador de cena

v Marcador de cena

Marcador do rmenu principal

Compensacg e miniaturas:

Marcador de parada

Caixa de didlogo Marcador de menu
A. Miniatura do quadro no marcador B. Tipo de marcador

5 Execute um dos seguintes procedimentos para definir a aparéncia da miniatura do botao.

« Para selecionar uma imagem fixa para a miniatura do botdo no menu, arraste o timecode Deslocamento da
miniatura para o quadro com a imagem desejada. Nao selecione a op¢do Botdo de menu animado. Quando vocé
criar 0o DVD ou disco Blu-ray, a imagem aparecera no menu. Essa miniatura destina-se a exibi¢do do menu apenas.
Quando vocé clica no botdo no disco, o video inicia a reprodu¢io no local do marcador.

Marcador do menu @ 00;00;16;02 @

Nome:

Cancelar
Anterior

Marcadores demenu: 4 de 6

Excluir

Tipo demarcador: | Marcador de

o de miniaturas r ‘

Arrasto do timecode Deslocamento da miniatura

+ Para reproduzir video no botao do menu do disco, selecione o Botdo do menu animado. Quando vocé seleciona
essa op¢ao para um marcador do menu principal ou marcador de cena, o botdo correspondente no menu fica
animado.

6 Clique em OK.

O marcador ¢é adicionado a Linha de tempo, abaixo da escala de tempo. Um marcador de menu principal é azul, um
marcador de cena é verde e um marcador de parada é vermelho.

Adicionar um marcador de parada
1 Na Linha de tempo, mova o indicador de tempo atual ¥ para o fim do video ou da cena.
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2 Na Linha de tempo ou Linha de cena, selecione Marcadores > Marcador de menu > Definir marcador de menu.
3 Na caixa de didlogo Marcador de menu, selecione Marcador de parada no menu Tipo do marcador.
4 Clique em OK.

O marcador ¢ adicionado a Linha de tempo, abaixo da escala de tempo.

Localizar um menu ou marcador de cena

% Na Linha de tempo, execute um dos seguintes procedimentos:

 Paralocalizar o primeiro marcador de cena a direita ou a esquerda do indicador de tempo atual, selecione Disco >
Ir para marcador de menu > Proximo ou Anterior.

+ Paralocalizar qualquer marcador na Linha de tempo, clique em Marcadores > Marcador de menu > Ir para
marcador de menu > Proximo ou Anterior até encontrar o marcador que deseja.

+ Paralocalizar um marcador vinculado a um botio especifico, clique na miniatura do menu na parte inferior do
painel Layout do disco, clique com o botao direito do mouse/clique pressionando a tecla Ctrl e escolha Revelar
marcador na Linha de tempo.

Nota: Ao encontrar um marcador na caixa de didlogo Marcador de menu, vocé poderd editar seus detalhes ou exclui-lo
(usando o botdo Excluir).

Mover ou excluir um marcador de menu ou cena

Caso vocé tenha inserido um marcador manual ou automaticamente, poderd mover e excluir marcadores com

facilidade.

Vocé pode excluir marcadores ou limpar todos os marcadores da Linha de tempo de uma tnica vez. Caso tenha
editado seu filme desde que selecionou os modelos de menu pela primeira vez, talvez ache mais facil excluir todos os
marcadores em vez de arrasta-los para novas posigoes.

Nota: Caso jd tenha selecionado um modelo, a exclusio de um marcador também excluird o botdo associado ao
marcador do menu principal ou menu de cenas.

Mover um marcador

% Na Linha de tempo, arraste o marcador a ser movido para a cena ou filme desejado.

Excluir um marcador

% Siga um destes procedimentos:

+ Na Linha de tempo, posicione o indicador da linha de tempo ¥ sobre o marcador que deseja excluir. Talvez seja
necessario aplicar mais zoom na escala de tempo para localizar o marcador. Selecione Disco > Limpar marcador de
menu > Marcador no Indicador de tempo atual.

+ Paralocalizar e excluir um marcador, dé um clique duplo em qualquer marcador. Na caixa de didlogo marcador,
clique nos botdes Anterior e Préximo para localizar o marcador e clique no botao Excluir.

+ Para excluir todos os marcadores de uma vez, selecione Disco > Limpar marcador de menu > Todos os marcadores.

Se vocé mudar de idéia ou cometer algum engano, poderd desfazer as exclusées mais recentes. Selecione Editar >
Desfazer. O marcador reaparecerd na Linha de tempo.
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Editar atributos do marcador de menu ou de cena

Depois de inserir um marcador, vocé podera alterar seu nome, tipo (cena, menu principal ou parada) e a imagem
exibida no botdo de miniatura no menu. Os nomes dos marcadores se tornardo os nomes do botdo no menu principal
e no menu de cenas.

Alguns botdes do menu incluem imagens miniaturas do video ao qual eles estdo vinculados. Por padrdo, a miniatura
exibe o quadro visivel no marcador. Vocé pode alterar o marcador de modo a se ajustar melhor ao conteudo. Por
exemplo, para um botdo que representa uma cena de um dia na praia, talvez vocé queira mudar a imagem do botdo
para um primeiro plano das criangas brincando na d4gua em vez do quadro selecionado pelo marcador. A alteragdo da
miniatura de um botéo néo altera o ponto de inicio do video ao qual o botéo esta vinculado.

1 Na Linha de tempo, dé um clique duplo no marcador a ser editado ou localize o0 marcador usando os botdes
Anterior e Proximo.

2 Na caixa de didlogo Marcador de menu, execute um dos seguintes procedimentos e clique em OK:

+ Pararenomear o marcador, digite um nome para ele na caixa de texto. O texto nessa caixa nao quebra
automaticamente, portanto insira-o em varias linhas pressionando Ctrl+Enter para cada linha nova. Mantenha o
nome curto de modo que ele se adapte a0 menu sem sobrepor outro botdo. Vocé pode ajustar o nome
posteriormente, depois de selecionar um modelo.

+ Paraalterar o tipo de marcador, selecione o tipo de marcador que deseja definir no menu Tipo de marcador.

« Para alterar a miniatura do botdo, arraste o timecode Deslocamento da minijatura para selecionar a imagem que
vocé deseja que seja exibida na miniatura do botdao no menu. Se vocé selecionar um menu com miniaturas, a
imagem que selecionar serd exibida no menu quando criar o disco. Essa miniatura se destina a exibi¢do no menu
apenas, o video vinculado ao botéo inicia no local do marcador.

Criacao de menus de disco

Sobre modelos de menus

Para criar um DVD, DVD na Web ou disco Blu-ray baseado em menu, use um dos modelos de menu pré-projetados
incluidos no Adobe Premiere Elements. Todos os modelos incluem um botdo Menu principal e um botiao Menu de
cenas. Os botdes do menu sdo automaticamente vinculados a0 menu e aos marcadores de cena na Linha de tempo. O
menu principal contém, pelo menos, dois botdes: um para reproducido do filme e outro para exibigdo de um menu de
cenas. Alguns modelos contém botdes adicionais no menu principal para saltar diretamente para outros filmes que
estejam marcados na Linha de tempo. Os menus de cenas geralmente contém botdes com um rétulo e uma miniatura
da cena.

Um menu pode incluir som e movimento. Alguns modelos contém zonas para soltar, em que vocé pode arrastar e
soltar uma imagem ou video para personalizar o fundo do menu. Se vocé soltar um video ou imagem em um modelo
que ndo contenha uma zona para soltar, tal video ou imagem fixa substituira todo o fundo do menu. Um video pode
servir como pano de fundo animado para um menu ou fornecer todos os elementos visuais do menu, exceto pelo realce
do botdo. O video pode incluir, por exemplo, um fundo animado, rolagem de créditos e, inclusive, imagens de botdes.
Por quanto tempo o fundo do video ou dudio reproduzira dependera da duracio do menu. A duragio de uma unica
repeticdo de dudio e video de fundo deve ser de até 30 segundos.

Vocé pode personalizar um modelo para o seu projeto alterando fontes, cores, fundos e layouts. As alteragdes do
modelo aplicam-se exclusivamente ao projeto atual; ndo é possivel salvar as alteracdes no modelo no
Adobe Premiere Elements.
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Mais tépicos da Ajuda

“Alternar para um modelo de menu diferente” na pagina 269

Aplicar um modelo de menu de disco

Quando selecionar um modelo de menu de disco, nio se preocupe se ele nio tiver botdes de menu suficientes para
estabelecer a correspondéncia com cada marcador no filme. O Adobe Premiere Elements cria menus e botoes
adicionais quando necessario.

Quando selecionar um modelo, o texto do botdo nos menus mudara para os nomes que vocé atribuiu aos marcadores
de menu e de cenas. Vocé pode atribuir nomes aos marcadores e modificar o titulo dos menus apds selecionar o
modelo. Se vocé nao atribuir nomes aos marcadores, os botdes permanecerido com os nomes do modelo.

E possivel adicionar marcadores de menu ou de cenas antes de selecionar um modelo, ou adicionar, mover ou excluir
marcadores depois de tal sele¢do. Os menus do disco sdo ajustados dinamicamente para corresponder aos marcadores,
adicionando ou excluindo botdes conforme necessario.

Nota: Se o seu projeto usar as configuracdes do projeto HDV, selecione um modelo HD para assegurar a saida de alta
qualidade. Vocé pode reconhecer os modelos de alta defini¢do pelo "HD" no canto superior direito do modelo no painel
Tarefas.

1 Clique nos Menus do disco no painel Tarefas.

2 Selecione um modelo com um tema que corresponda ao seu projeto. Se tiver usado marcadores de menu principal,
selecione um modelo com, pelo menos, trés botdes no menu principal. O primeiro botdo recebe o rétulo
Reproduzir filme e o segundo, Cenas. Os botdes adicionais estabelecem vinculos aos marcadores de cena na Linha
de tempo.

3 Clique em Aplicar.

Os botdes estdo vinculados aos marcadores na Linha de tempo e os nomes de marcadores sdo inseridos para o texto
do botio.

4 Asvezes, pode ser perguntado se vocé deseja adicionar marcadores de cena automaticamente. Se vocé clicar em
Sim, selecione uma das seguintes opgdes e clique em OK:

Em cada cena Insere um marcador de cena em cada ponto de edi¢do (recorte) entre os clipes na trilha do Video 1.

A cada _ Minutos Insere marcadores de cena no intervalo que vocé especificar. Essa op¢io esta disponivel apenas
quando o filme contém vérios minutos de filmagem.

Total de marcadores Distribui marcadores uniformemente em todo o intervalo de clipes na Linha de tempo.

Nota: Se optar por ndo adicionar marcadores automaticamente nesse momento, vocé poderd adiciond-los
posteriormente. O Adobe Premiere Elements atualiza os menus dinamicamente, adicionando botdes marcadores de
menu principal ou menus e botdes de cenas, caso vocé adicione marcadores.

5 Clique na miniatura do menu, na parte inferior do painel Layout do disco, para exibir um menu. Se necessario,
utilizando a barra de rolagem, v até a miniatura que vocé deseja visualizar ou redimensione o painel para exibir as
miniaturas lado a lado.

Depois de escolher um modelo, vocé pode personalizar o menu, visualizar ou gravar o disco.
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Mais tépicos da Ajuda
“Visao geral do painel Visualizar disco” na pagina 270

“Diretrizes e compatibilidade para gravar disco” na pagina 276

“Adicionar menu, cena ou parar marcadores manualmente” na pagina 261

Personalizar um modelo de menu

Vocé pode personalizar a imagem de fundo, botdes, nomes de menus e tipografia para qualquer modelo de menu.

Personalizar o fundo de um menu
Vocé pode personalizar o fundo do menu com videoclipes, videoclipes com dudio, um clipe de dudio, imagens fixas
ou imagens fixas com dudio.

Alguns menus tém zonas para soltar especiais onde vocé pode inserir videos ou imagens fixas. Os modelos com zonas
para soltar contém uma 4rea para soltar em preto e a mensagem "Adicione sua midia aqui” [lll. Vocé pode colocar
videos e imagens estaticas mesmo se 0 menu ndo tiver uma darea de soltar. Neste cenario, a midia substitui o fundo
inteiro. Alguns menus sem zonas para soltar apresenta arte adicional que permanece em frente do video.

1 No painel Menu do disco, clique na miniatura do menu que vocé deseja alterar.
2 Siga um destes procedimentos:
+ Arraste um clipe da exibigdo Projeto para o menu para substituir o fundo existente.

+ Na exibi¢io Propriedades (painel Fundo de menu) do painel Tarefas, clique em Procurar e depois localize e
selecione um clipe em sua unidade de disco rigido.

Editar Menus dodisco  Compartilhar

S -
\ TITULO DO FILME n rie Projeto

Filme

Arrastar de um clipe de dudio da exibi¢do Projeto para uma zona para soltar do menu no painel Layout do disco.

Nota: Quando video e dudio estdo definidos e vocé substitui um dos clipes, o outro clipe permanece definido,
independentemente de vocé selecionar video de fundo que também contenha dudio. Nesse caso, o dudio de fundo substitui
o dudio existente.

3 Especifique as configuracdes na exibicio Propriedades (painel Fundo de menu) do painel Tarefas.

Redefinir Define o fundo para o fundo original do modelo.
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Ponto de Entrada Define o ponto de Entrada do videoclipe ou clipe de dudio. Arraste o timecode para o quadro
desejado.

Reproduzir Reproduz midia na miniatura. O icone muda do botio Reproduzir [» para o botdo Pausar [/ . Clique no
botdo Pausar para interromper a reprodugéo e definir o ponto de Entrada do fundo.

Usar quadro fixo. Define o quadro atual no videoclipe como uma imagem de fundo fixa. Arraste o timecode para
definir o quadro.

Aplicar transicao padrao antes da repeticdo Adiciona a transi¢do que vocé definiu como padréo cada vez que o video
iniciar desde o inicio.

Duracéo Define a dura¢io do video ou dudio de fundo dos pontos de Entrada.

Aplicar a todos os menus Aplica o fundo a todos os menus do disco.

Mais tépicos da Ajuda
“Especificar uma transi¢do padrao” na pagina 137

Alterar o posicionamento e tamanho dos itens de menu
1 Na parte inferior do painel Layout do disco, clique na miniatura do menu que vocé deseja alterar.

2 Siga um destes procedimentos:

 Pararedimensionar um item de menu, selecione-o no painel Layout do disco. Um retangulo (conhecido como caixa
delimitadora) com oito pontos de sele¢ao aparece ao redor do item. Arraste qualquer ponto de selegio para
redimensionar o item. Como alternativa, nas versdes dos idiomas latinos, vocé pode usar as teclas — (menos) ou =
(igual) no teclado para redimensionar o item proporcionalmente em todas as dire¢es. A tecla igual aumenta o item.

Arraste um ponto de selegdo na caixa delimitadora para redimensionar um item de menu.

+ Paramover um item de menu, selecione-o e arraste-o. Como alternativa, vocé pode usar as teclas de seta no teclado
para mover o item em qualquer direcio.
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Local original (a esquerda) comparado com o item movido (a direita)

Texto e botoes do menu Editar

Depois de selecionar o modelo, vocé pode alterar o texto do menu ou a aparéncia de qualquer um dos botdes do menu
principal ou de cenas. Vocé também pode excluir qualquer botiao. Como os botdes estdo vinculados aos marcadores,
a exclusdo de um botéo excluira o marcador que o gerou.

1 Na parte inferior do painel Layout do disco, clique na miniatura do menu que vocé deseja alterar.

2 DPara editar texto ou botdes ndo conectados aos marcadores, dé um clique duplo no titulo do menu ou edite o texto
na caixa de didlogo Alterar texto. Para usar varias linhas, pressione Ctrl+Enter para cada linha nova. Clique em OK.

3 Para editar botdes conectados aos marcadores, dé um clique duplo no texto ou botio, execute um dos
procedimentos a seguir na caixa de didlogo Marcador de menu e clique em OK:

+ Para renomear o marcador (e o botdo no menu), digite um novo nome e clique em OK. Para usar varias linhas,
pressione Ctrl+Enter para cada linha nova. Mantenha o nome curto de modo que ele se adapte a0 menu sem
sobrepor outro botio.

« Para selecionar a imagem a ser exibida na miniatura do botdo no menu, arraste o timecode Deslocamento da
miniatura e clique em OK. Essa miniatura destina-se a exibigdo do menu apenas. Se vocé selecionar a op¢ao Botdo
do menu animado, o video vinculado ao botéo iniciara no local do marcador.

 Para excluir um botio, clique em Excluir. O marcador é excluido da Linha de tempo e o botdo do menu. Como
alternativa, vocé pode clicar com o botio direito do mouse/pressionar a tecla Ctrl e clicar no marcador do botao,
na Linha de tempo e selecionar Limpar marcador de menu.

Mais topicos da Ajuda

“Adicionar menu, cena ou parar marcadores manualmente” na pagina 261

Especificar definicoes de texto

Vocé pode alterar as propriedades do texto dos titulos e botdes do menu, incluindo fonte, tamanho, estilo e cor.
1 Na parte inferior do painel Layout do disco, clique na miniatura do menu que vocé deseja alterar.

2 Selecione um titulo de menu ou texto de botao.

3 Execute um destes procedimentos no painel Propriedades:

+ Selecione uma fonte no menu Alterar fonte de texto. Talvez seja necessario selecionar o tridngulo ao lado do Texto
para ver as opgdes dos atributos de texto.

+ Selecione um estilo de texto no menu Alterar estilo de fonte ou clique nos icones Negrito, Itélico ou Sublinhado.
Vocé pode clicar em mais de um icone.
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« Escolha um tamanho de texto no menu Alterar tamanho de texto.

+ Clique no icone Alterar cor de texto proximo ao menu Alterar tamanho de texto e escolha uma cor do Selecionador
de cores do Adobe.

4 Para aplicar as configuragdes de texto aos itens de texto similares em todos os menus, clique em Aplicar a todos os
botdes de cenas, Aplicar a todos os botdes de texto ou Aplicar a todos os botdes marcadores.

Animar botoes

Vocé podera adicionar video aos botdes do menu principal e do menu de cenas se o modelo contiver botdes que
exibam miniaturas.

1 Na parte inferior do painel Layout do disco, clique na miniatura do menu que vocé deseja alterar.
2 Selecione um botao no painel Layout do disco.

3 Na exibi¢do Propriedades do painel Tarefas, selecione o Botdo do menu animado.

iC8 craam 8 favorites
. b I 00,01 ;

* Menu
Ti bior
ot ol

= entrada

Aplicara todos os botoes marcadores

¥ Texto

Reprodugao automatica

Concluir

Menu de cenas com o botdo selecionado (a esquerda) e o Botio do menu animado selecionado no painel Propriedades (a direita)

4 Defina o ponto de Entrada onde o clipe deve iniciar a reprodu¢io quando o menu for exibido. Vocé pode usar o
botdo Reproduzir/Parar para exibir o clipe na miniatura ou editar o campo Timecode do ponto de Entrada.

5 Para definir a duragéo do clipe a ser reproduzido, clique no fundo do menu e na exibicdo Propriedades, abaixo do
Botdo do menu animado e edite o campo Timecode de duragio.

Nota: A duragdo que vocé definir para um botdo de menu animado serd aplicada a todos os menus animados no disco.

Alternar para um modelo de menu diferente

Se vocé ndo gostar da sua escolha de menus de disco, mude facilmente para um modelo diferente. Vocé perdera todas
as alteragbes que tenha feito nos titulos dos menus, nos nomes de botoes nao marcadores (botao Reproduzir ou Cenas)
e nas definic6es de texto (fonte, cor, estilo etc). Vocé ndo perdera as alteragdes que tenha feito nos fundos e nos botdes
marcadores (marcadores do menu principal e marcadores de cenas). Ao editar o texto do botdo, vocé muda o nome
do marcador de menu e o novo nome do marcador ¢ usado ao gerar os novos menus.

1 Clique na guia Menus do disco no painel Tarefas.
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2 Arraste um novo modelo na exibigao Modelos do painel Tarefas no painel Layout do disco. O
Adobe Premiere Elements exibe os novos menus no painel Layout do disco.

Alterar de um disco com base em menu para um disco de reproducao
automatica
Se vocé decidir que ndo deseja usar os menus em um DVD ou disco Blu-ray, redefina o layout para criar um disco de

reproduc¢io automdtica.

Nota: Embora um disco de reprodugdo automdtica ndo contenha menus com vinculo ao marcador, os marcadores de
menu e de cena existentes no projeto podem ser titeis. Os botdes Proximo e Anterior em um controle remoto de Blu-ray
ou DVD player avangam ou retrocedem para os marcadores do menu principal e os marcadores de cenas. Os marcadores
de parada sio ignorados.

% No painel Layout do disco, clique em Reprodugao automatica.

Os menus sido removidos do painel Layout do disco e os marcadores sio como pontos de capitulo em um disco de
reprodugio automatica.

Visualizacao de menus

Visao geral do painel Visualizar disco

E sempre uma boa idéia visualizar um disco antes de gravar. O painel Visualizar disco contém controles que simulam
os comandos de um controle remoto de Blu-ray ou DVD player. Com esses controles, vocé pode testar cada botdo nos
menus e exibir o video ao qual deseja vincular. Vocé pode visualizar um disco em uma janela ou na tela inteira.

Visualizagdo dos controles de navegagdo do disco.
A. Cena anterior B. Retroceder C. Retroceder quadro D. Reproduzir E. Setas de navegagdo de botdo e botdo Enter F. Retornar ao menu
principal G. Avangar quadro H. Avango rdpido I. Préxima cena J. Reproduzir em tela inteira

Visualizar um DVD ou disco Blu-ray com base em menu

Vocé pode visualizar um disco com base em menu em qualquer ponto depois de arrastar um modelo para o painel
Layout do disco.

1 Clique nos Menus do disco, no painel Tarefas (se necessario), para abrir o painel Layout do disco.
2 No painel Layout do disco, clique em Visualizar.

Nota: Se receber uma notificagio referente a uma sobreposigdo de botées, consulte “Alterar o posicionamento e tamanho
dos itens de menu” na pdgina 267.

3 Najanela Visualizar disco, use os controles de navegagdo ou o seu mouse para clicar em cada botao e exibir cada
cena ou video. Se as miniaturas do menu ou botéo tiverem video ou dudio, tais clipes serido reproduzidos de modo
que vocé possa visualiza-los antes de gravar o disco.

4 Clique no icone Reproduzir em tela inteira L] para visualizar o disco em tela inteira.
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5 Mova o mouse. Isso abre um painel de controle do Disco que vocé pode usar, mesmo no modo tela inteira, para
emular o controle remoto para um CD player.

Mais topicos da Ajuda
“Visualizar um filme no painel Monitor” na pagina 106
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Capitulo 15: Gravacao e
compartilhamento de filmes

Vocé pode exportar e compartilhar filmes, imagens e d4udio em diversos tipos de arquivo para a Web, dispositivos
moveis, fitas de video, CDs de video e CDs Super Video. Também é possivel copiar e salvar projetos para edigio e
armazenamento.

Compartilhamento no painel Tarefas

A exibigdo compartilhada do painel Tarefas contém tudo de que vocé precisa para salvar e compartilhar (exportar) seu
projeto finalizado. Vocé pode salvar seu projeto para exibigdo na Web, em um telefone celular, computador, DVD,
Blu-ray Disc, entre outros.

Vocé pode iniciar um novo compartilhamento clicando em qualquer op¢ao de compartilhamento: Disco, Online,
Computador, Celulares e Players, e Fita. Cada uma dessas opgoes abre uma exibi¢do no painel Tarefas que fornece
opgoes e configuracdes especificas para compartilhar no respectivo tipo de midia.

Nota: A exibicdo Compartilhar simplifica o compartilhamento e a exportagdo, fornecendo predefinicoes dos formatos e
configuragées usados com mais freqiiéncia. Se vocé desejar especificar configuragées exclusivas para qualquer formato,
poderd clicar em Opgoes avangadas e fazer alteragées. Vocé ainda pode usar os comandos de exportar no menu Arquivo,
se desejado.

Organizar Editar Menus dodisco | Compartilhar

Iniciar um novo compartithamento:

mputador

ararguivos para visualt | Compadores

" Gravarem fita DV

Exibigdo Compartilhar do painel de Tarefas
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Criar arquivos DVD para a web

arquivos de DVD na web sdo arquivos de DVD reproduzidos online. Vocé pode compartilhar seus clipes como
arquivos de DVD na web que podem ser incorporados em paginas da web. Os clipes de filme sdo exportados no
formato Flash. Os arquivos podem ser reproduzidos em qualquer navegador da Web compativel com Flash Player 9.x
ou versdes posteriores.

Criar arquivos de DVD na web salvos na area de trabalho
1 No painel Tarefas, selecione a guia Compartilhar
2 Clique em DVD na web.

Organizar Editar Menus do disco Compartilhar

o DVD na web: escolha o local e as configuragoes

Computador Salvar em pasta no com putador

HD NESC

Procurar_

Criar arquivo de DVD na web salvo na drea de trabalho

3 Selecionar Salvar para pasta no computador.

4 Selecione uma predefini¢io no menu Predefinir.

5 No Nome do projeto, digite o nome do seu projeto.

6 Em Salvar em, clique em Procurar para selecionar uma local para os arquivos de saida de DVD.

O Painel Criagdo Concluida é exibido quando a criagdo é concluida. Clique no link para visualizar no navegador o
arquivo de DVD na web gerado.
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Exibir o arquivo de DVD na web

Compartilhamento com DVD ou Blu-ray Disc

Depois que vocé visualizar seu filme e estiver satisfeito com a finaliza¢do, podera gravar o projeto em um DVD ou Blu-
ray disc. Verifique se o disco selecionado é compativel com seu gravador e player. Além disso, é necessdrio ter espago
em disco suficiente para acomodar os arquivos compactados, assim como arquivos de disco de trabalho criados
durante a exportagio. Se vocé ndo tiver espago livre em disco em uma partigdo de uma unidade, podera especificar
uma parti¢ao diferente para os arquivos de disco de trabalho usando o comando Editar > Preferéncias > Discos de
trabalho / Adobe Premiere Elements > Preferéncias > Discos de trabalho. (Vocé pode verificar o espago necessario na
caixa de didlogo Superexposi¢do.)

Nota: Se o seu gravador de DVD ndo for compativel com Adobe Premiere Elements, vocé poderd gravar o projeto em
uma pasta de DVD e, em seguida, gravar a pasta no DVD usando o software fornecido com o gravador.

Mais tépicos da Ajuda

“Sobre reproducdo automatica e discos com base em menu” na pagina 257
“Tipos de discos e opgoes de menu” na pagina 257
“Configura¢do de um disco de trabalho” na pagina 37

“Sobre compacta¢ao” na pagina 292

Gravacao de disco

Dependendo da complexidade e do tamanho do projeto e da velocidade do seu computador, a codificagdo
(compactagio) de video e dudio para um disco pode levar horas. Se vocé planeja gravar varios discos com contetido e
qualidade iguais, podera poupar tempo gravando-os na mesma sessdo, que compacta o projeto apenas uma vez.

O Adobe Premiere Elements converte todo o dudio na taxa de amostragem de 48 kHz e profundidade de 16 bits
necessdria para DVDs e Blu-ray discs. Para obter os melhores resultados, grave o dudio usando essas configuragoes.
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Nota: Para obter diretrizes de gravagdo de disco e opgoes de compatibilidade, consulte a Ajuda do Adobe Premiere
Elements.

Gravar em DVD ou Blu-ray Disc

1 Antes de iniciar o0 Adobe Premiere Elements, conecte-se e ligue todos os gravadores de DVD e Blu-ray externos.
2 Na exibigio Compartilhar do painel Tarefas, clique em Disco (2 para abrir a exibigdo Disco.

3 Na exibi¢do Disco, escolha DVD ou Blu-ray no menu.

4 Selecione Disco como opgdo Gravar em.
5

Digite um nome para o disco. Esse nome sera exibido se vocé inserir o disco em um computador depois que a
gravagdo do DVD for concluida. (O nome padrio é uma estampa de data e hora no formato de 24 horas:
AAAAMMDD_hhmmss.)

6 Selecione um gravador no menu Local do gravador.

7 Verifique se um disco compativel foi inserido na unidade. Se vocé inserir um disco, clique em Verificar novamente
para verificar se todos os gravadores conectados tém midia vélida.

8 Na caixa Copias, insira o namero de discos que deseja gravar durante essa sessdo. Vocé sera solicitado a inserir
novos discos até que todos sejam gravados. A codificagdo de video e audio ocorre apenas uma vez.

9 Para uma Sele¢ao de predefinigao, selecione a opgao para o padrao de televisao usado no local geografico do seu
publico.

10 (Opcional) Selecione Ajustar conteudo no espago disponivel. Se estiver gravando em um DVD, vocé podera
cancelar a sele¢do dessa opcéo e arrastar o seletor para escolher a qualidade de video desejada. (Por padrio, essa
opgdo ¢é selecionada para DVD e néo selecionada para Blu-ray.)

11 Clique em Gravar para comegar a converter o projeto ao formato DVD ou Blu-ray e gravar o disco. Se estiver
gravando um DVD e o gravador néo estiver disponivel, vocé podera gravar em uma pasta DVD e, depois, gravar os
arquivos resultantes no DVD, quando o gravador ficar disponivel.

Importante: A codificagdo de video e dudio para saida de disco pode levar vdrias horas.

Gravar em uma pasta DVD

Se seu gravador de DVD néo for compativel com o Adobe Premiere Elements, vocé podera gravar o projeto em uma
pasta. Dessa forma, sera criado um arquivo compativel com DVD que pode ser gravado no disco com um programa
de autoria, como o Adobe Encore.

Nota: Somente projetos de DVD podem ser gravados em uma pasta; isso ndo é possivel com um projeto de Blu-Ray Disc.

1 Sea exibigio Disco nio aparecer, clique na guia Compartilhar do painel Tarefas e clique em Disco (2.

2 No menu Gravar em, escolha uma das opgdes de pasta como destino para o projeto. Para projetos de filme maiores
que um disco de 4,7 GB de camada tnica, escolha Pasta (8,5 GB), que pode acomodar discos de camada dupla.

3 Digite um nome para a pasta.
4 Clique em Procurar para especificar um local para a pasta.
5 Clique em Gravar para comegar a criar a pasta.

Importante: A codificagio de video e dudio para saida de disco pode levar vdrias horas.

Mais tépicos da Ajuda

“Sobre projetos arquivados” na pagina 295
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Diretrizes e compatibilidade para gravar disco

Se um gravador compativel for conectado ao seu computador, ele podera criar um DVD ou Blu-ray disc diretamente
do Adobe Premiere Elements. Vocé pode reproduzir o disco que cria em uma TV ou player de disco de computador.
O Adobe Premiere Elements cria discos de video. (Ele néo cria discos de dudio ou dados). Gravadores de DVD de
desktops usam um DVD de 5 discos (DVD+/-R) com capacidade de 4,7 GB e podem reter até duas horas de video com
defini¢do padrio de alta qualidade.

Geralmente, um Blu-ray Disc tem capacidade de 25 GB e pode reter 135 de video de alta defini¢do usando MPEG-2
mais 2 horas de material de bonus com defini¢éo padréio, ou pode reter um total de 10 horas de conteudo de definicido
padrao. Os Blu-ray Discs sdo fornecidos em formatos BD-R (gravéaveis) e BD-RE (regravaveis).

O Adobe Premiere Elements oferece suporte a DVDs de 4,7 GB de camada unica dos seguintes tipos: DVD+R,
DVD+RW, DVD-R e DVD-RW. Ele ainda oferece suporte a discos DVD+R de 8,5 GB de camada dupla. Escolha a
midia suportada pelo seu gravador de DVD e o player de DVD em que planeja reproduzir o DVD. Nem todos os
gravadores de DVD e players de DVD suportam todos os tipos de DVDs. Por exemplo, muitos, mas nem todos, players
de TV DVD reconhecem discos DVD+R.

DVD-R Esse formato usa discos gravaveis uma vez e é compativel com players de DVD independentes e unidades de
DVD-ROM. Os discos DVD-R estéo disponiveis em dois tipos de midia: Uso geral e Autoria. A maioria dos gravadores
de DVD-R usa discos de uso geral mais baratos e alguns gravadores profissionais usa discos de Autoria. Vocé deve usar
o tipo de midia correto para seu gravador. No entanto, depois de gravados, os discos devem ser lidos em qualquer tipo
de player ou unidade de DVD. (O DVD-R de uso geral é criado para impedir o backup de DVDs comerciais
criptografados.)

DVD+R Esse formato ndo regravavel é compativel com a maioria das unidades de DVD e DVD-ROM. A primeira
geracdo de gravadores +RW nio oferecem suporte a gravacdo de DVD+R e provavelmente ndo podem ser atualizadas
para isso. No entanto, todos os modelos atuais de gravadores DVD+RW suportam a grava¢do de DVD+R. A
compatibilidade de discos DVD+R em players de DVD independentes é similar 8 do DVD-R.

DVD-RW/DVD+RW Esses formatos sdo similares em funcionalidade e compatibilidade com gravadores e players de
DVD. DVD-RW e DVD+RW usam discos regravaveis que podem regravar mais de 1.000 vezes em situagdes ideais. A
maioria dos players de DVD independentes reproduz video gravado em DVD-RW e DVD+RW, mas a
compatibilidade nao é tio alta com DVD-R e DVD+R. Gravadores de DVD-RW atuais também podem gravar em
DVD-R.

Nota: Se seu gravador de DVD ndo for compativel com o Adobe Premiere Elements, vocé poderd gravar o projeto em
uma pasta que permita usar o software incluido com o gravador para gravar o DVD final.

Problemas de compatibilidade para DVDs

Ao escolher midia e hardware, considere os seguintes problemas de compatibilidade:

+ Os formatos DVD+R e DVD-R sdo compativeis com mais players conversores que DVD+RW e DVD-RW.

+ Asunidades de DVD-ROM sdo compativeis com mais formatos de DVD que players de DVD, freqiientemente
porque computadores podem atualizar firmware e drivers mais facilmente que o player conversor.

« Players de DVD mais antigos suportam menos formatos de DVD.

Selecione a predefini¢do para um determinado formato de acordo com o espago disponivel na midia de destino e as
necessidades do publico-alvo.
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Codificacao de video para DVDs e Blu-ray Discs

Criar um DVD ou Blu-ray Disc envolve codificar seu video no formato MPEG-2 ou no formato H.264 (somente Blu-
ray). A compactagdo reduz os arquivos de dudio e video para ocupar menos espago de armazenamento. Por exemplo,
um video de 60 minutos no Adobe Premiere Elements ocupa cerca de 13 GB. No entanto, um DVD de camada tnica
ocupa apenas 4,7 GB. (DVDs de camada dupla ocupam 8,5 GB.) Para manter qualidade méaxima, o

Adobe Premiere Elements compacta o filme somente o necessario para que ele caiba no disco. Quanto menor o filme,
menos compactagao serd necessaria e maior sera a qualidade do video no disco.

Nota: As predefinicoes do Blu-ray sdo adequadas para exportar arquivos na qualidade AVCHD.

A compactagio de video e dudio para uso em um disco ¢ bem demorada, mesmo em sistemas dedicados de high-end.
O tempo necessario varia dependendo da velocidade do processador do computador, da memdria disponivel e da
complexidade e extensao do projeto. A gravagdo de um projeto de video padrdo de 60 minutos pode demorar de 4 a 6
horas. Muitos produtores de DVD e Blu-ray disc gravam projetos durante a noite.

Nota: O formato Blu-ray H.264 demanda muito do computador e, portanto, sua codificagio é muito demorada. No
entanto, a compactagdo é alta e permite mais dados de video por MB. O MPEG-2 nio demanda muito do computador,
portanto é mais rdpido, mas a quantidade de informagées de video é menor.

Criacao de discos para regides geograficas diferentes

Se vocé estiver compartilhando DVD ou Blu-ray disc com uma pessoa de um pais diferente, poderd ser necessario
gravar o disco usando um padréao de TV diferente. Geralmente, os dispositivos de video (de filmadoras para players de
DVD ou Blu-ray) estdo em conformidade com um ou dois padrées de TV: NTSC, no Japdo e na América do Norte, ou
PAL, na maior parte da Europa e Oriente Médio.

O Adobe Premiere Elements pode criar filmes em NTSC e PAL, portanto vocé pode criar os filmes apropriados para
sua regido ou outras partes do mundo. No entanto, vocé obtera os melhores resultados se o video capturado
corresponder ao padrdo de TV para o qual vocé planeja exportar.

NTSC América do Norte, parte da América do Sul, Japio, Filipinas, Taiwan, Coréia do Sul, Guam, Myanmar e outros.

PAL Europa, Oriente Médio e partes dos seguintes continentes: Asia, Africa, América do Sul.

Diretrizes para uma gravacao de disco bem-sucedida

Quando o filme contiver a edigdo e navegagio desejadas, o processo de gravacio estara pronto para prosseguir. No
entanto, dispositivos e midias e incompativeis ou fatores de tempo inesperados podem afetar a qualidade da
finalizagdo. Para obter uma experiéncia bem-sucedida, considere as diretrizes a seguir ao gravar discos.

Nota: Se ocorrerem erros de codificagio, consulte a se¢do de Solugio de problemas da Ajuda.

+ Reserve tempo suficiente. A codificagdo de video e dudio de um disco pode levar horas. Considere gravar durante
a noite. Se vocé planeja gravar varios DVDs ou Blu-ray discs, grave-os na mesma sessdo, usando a opgao Cdpias da
caixa de didlogo Gravar, de forma que codifique o projeto apenas uma vez.

« Atualize os drivers e o firmware. Verifique se instalou os drivers e firmware mais recentes (o software contido é um
dispositivo somente leitura, que possui instrugdes para controlar a operagdo de dispositivos periféricos) no seu
gravador. E possivel baixar atualizagdes da Internet.

+ Escolha um gravador compativel. Para fazer um DVD ou Blu-ray disc noAdobe Premiere Elements, vocé deve ter
um gravador compativel. Primeiro, verifique se o sistema tem um gravador, e ndo apenas uma unidade de CD-
ROM, CD-R, DVD-ROM, ou unidade de Blu-ray disc. Em seguida, verifique se a unidade é compativel com o
Adobe Premiere Elements procurando por ela no menu Local do gravador, depois que vocé escolher Disco na
exibi¢do Compartilhar do painel Tarefas.
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+ Ao gravar um DVD, escolha a midia de gravacdo de DVD com qualidade e um formato de midia de DVD
compativel. Nem todos os gravadores de DVD e players de DVD suportam todos os tipos de DVDs. No entanto,
vocé ndo pode gravar DVDs se o gravador de DVD néo suportar o formato do disco. Por exemplo, um gravador
que suporte somente discos +R ou +RW néo grava discos -R ou -RW. O mesmo se aplica a players de DVD. Muitos
players de DVD mais antigos ndo reconhecem alguns discos regravaveis criados em um gravador mais recente.

« Fornega espago em disco livre e desfragmentado suficiente. E necessdrio ter espago em disco suficiente para
acomodar os arquivos compactados, assim como arquivos do disco de trabalho criados durante a exportagdo. Os
requisitos de espago para o seu projeto sdo exibidos na caixa de didlogo Gravar.

+ Evite visualizagdes desnecessarias. As visualizagdes da linha de tempo ou linhas de cena sdo tteis para verificar
como serd a reproducéo e a aparéncia do filme finalizado, mas requerem tempo de criagdo e nio sdo usadas no
processo de gravagio.

+ Teste os discos. Se vocé cometer um erro com um disco reproduzivel, devera usar outro disco; se vocé cometer um
erro com um disco regravavel, podera reutiliza-lo. Por isso, considere usar um disco DVD-RW ou BD-RE
(regravavel) para fazer discos de teste e, depois, passar para um disco DVD-R de uso geral para as copias finais ou
extras. O DVD-R para uso geral tem formato de reprodu¢io com gravagio tnica que fornece excelente
compatibilidade com players de DVD independentes e unidades de DVD-ROM.

+ Evite executar tarefas de computador néo essenciais durante a exportagio. Desative protetores de tela e
economizadores de energia. Evite verificar virus, baixar atualiza¢des, pesquisar na Web, jogar etc.

Compartilhamento para reproduc¢ao no PC

Compartilhe um filme para reproducao em um PC

O video que vocé edita na Linha de tempo ou Linha de cena nio esta disponivel como arquivo de video independente
até que vocé o exporte ou compartilhe para um formato de video. Depois que vocé exportar, podera reproduzi-lo no
seu computador, em outro player de midia ou em programas de edigdo e mové-lo para outros computadores.

O compartilhamento de um filme para reprodugao em PC geralmente cria arquivos com taxas de dados e tamanhos
de arquivo que excedem os limites de reprodu¢ao bem-sucedida na Internet, em VCD, SVCD, DVD ou dispositivo
portatil. As predefinicoes de MPEG H.264 e MPEG MPEG2 sdo adequadas para exportagio de qualidade AVCHD.

1 Clique em Compartilhar no painel Tarefas e, em seguida, clique no botio Computador .
Escolha um formato na lista, na parte superior da exibicdo de PC. Percorra a lista para ver todas as opgdes.

Especifique uma predefinicido, nome de arquivo e local para salvar o arquivo.

A W N

(Opcional) Clique em Avangados e especifique opgdes, como desejado.

Exportar somente audio

Quando vocé exporta somente audio do filme usando a area de trabalho Compartilhar, pode usar o formato de arquivo
que escolher.

1 Clique em Compartilhar no menu Tarefas e, entdo, clique em Computador Il ou em Celulares e players .
2 Escolha um formato na lista, na parte superior da tela. Percorra a lista para ver todas as opgdes.

3 Especifique uma predefini¢ao, nome de arquivo e local para salvar o arquivo.

4 Clique em Avancado e desmarque a opgao Exportar video.
5

(Opcional) Clique na guia Audio e especifique as opgdes desejadas.
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Mais tépicos da Ajuda

“Configuragdes comuns para compartilhamento” na pagina 287

Exportar quadro como imagem estatica

Vocé pode exportar qualquer quadro ou clipe de imagem estatica como um arquivo de imagem estatica. O quadro é
exportado da hora atual na Linha do tempo ou painel Monitorar. Seguindo a exportagio, o quadro é exibido na
exibi¢do Projeto do painel Tarefas.

1 Siga um destes procedimentos:

+ Seestiver usando a linha de cena, arraste o indicador de hora atual ¥ do painel Monitorar para o quadro que deseja
exportar.

+ Seestiver usando a linha de tempo, arraste o indicador de hora atual ¥ daLinha de tempo para o quadro que deseja
exportar.

Para obter melhores resultados, selecione um quadro sem muito movimento.

2 (Opcional) Desentrelace o quadro para aumentar bastante a qualidade da imagem exportada. Na Linha de tempo,
selecione o clipe que o contém. Em seguida, selecione Clipe > Opgoes de video > Opgdes de campo. Selecione
Desentrelagar e clique em OK.

Se o Photoshop Elements estiver instalado, vocé poderd desentrelagar a imagem exportada nesse aplicativo. No Editor,
escolha Filtro > Video > Desentrelacar.

3 Na parte inferior do painel Monitorar, clique no botao Congelar quadroii.
4 Escolha as configuragdes, como necessario, e clique em Exportar.

5 Especifique um nome de arquivo, um local e clique em Salvar. Para cancelar a exportagio, pressione Esc. As vezes,
o cancelamento pode levar alguns segundos.

Mais tépicos da Ajuda

“Exportar um quadro de video” na pagina 128

Exportar um quadro para uma imagem JPEG

Vocé pode exportar um quadro para uma imagem JPEG.

1 Posicione o CTI no quadro que deseja exportar e clique na guia Compartilhar.
2 Clique em Computador pessoal e selecione Imagem na lista.

3 Selecione uma predefinicdo JPEG.

Exportar clipes como seqiiéncia de imagens estaticas

Vocé pode exportar um clipe ou filme como uma seqiiéncia de imagens estaticas, com cada quadro como arquivo de
imagem estatica separado. Exportar como uma seqiiéncia pode ser ttil nos seguintes casos:

+ Quando vocé desejar usar um clipe em uma animagéo que nao oferega suporte a formatos de video ou exija
seqiiéncia de imagens estaticas.

+ Quando vocé desejar usar um clipe em um aplicativo em 3D que néo ofereca suporte a formatos de video ou exija
seqiiéncia de imagens estaticas.
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Quando vocé exporta um clipe, o Adobe Premiere Elements numera os arquivos automaticamente.

1 Importe o clipe que vocé deseja exportar como uma seqiiéncia de imagens estaticas para o Adobe Premiere
Elements.

Arraste o clipe para a Linha de tempo ou Linha de cena.

Clique em Compartilhar > Computador > Imagem.

Selecione uma predefini¢io do menu (JPEG) e clique em Avangado.
Na caixa de didlogo Avancado, selecione Exportar como seqiiéncia.

Clique em OK para salvar a predefinicéo.

N o0 o~ W N

Selecione a predefini¢do recém-criada, especifique um local para os arquivos de imagens estaticas exportadas,
especifique o nome do arquivo e clique em Salvar. E melhor especificar uma pasta vazia para que os arquivos de
seqiiéncia ndo se misturem com os demais.

Nota: Para definir a numeragdo da seqiiéncia, digite um nome de arquivo numerado. Para especificar o niimero de
digitos no nome do arquivo, determine os digitos requeridos para numerar os quadros e adicione mais zeros como for
necessdrio. Por exemplo, se vocé desejar exportar 20 quadros com o nome de arquivo contendo cinco digitos, digite Car000
para o primeiro nome de arquivo (os arquivos restantes sdo automaticamente nomeados como Car00001, Car00002, ...,
Car00020).

Editar Menus do disco Compartilhar

2

Projeto

Filme

Uma seqiiéncia de imagens estdticas importadas na exibi¢do Projeto mostrando a numeragio seqiiencial nos nomes dos arquivos.

Mais topicos da Ajuda

“Configura¢des comuns para compartilhamento” na pagina 287
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Exporte somente o audio usando o comando Compartilhar > Computador

Vocé pode exportar somente o dudio do seu filme usando o comando Compartilhar > Computador > Audio. Quando
vocé escolhe esta op¢do, o Adobe Premiere Elements ajuda a salvd-lo como um arquivo Windows Waveform (.wav),
arquivo MP3 (.mp3), arquivo AAC (.aac) ou arquivo AIFF (.aiff). Se vocé desejar salvd-lo como arquivo MP3 ou AAC
(por exemplo, para um podcast de dudio), exporte o dudio usando a opg¢éo Celulares e dispositivos portateis na
exibi¢cdo Compartilhamento do painel Tarefas.

1 Selecione a Linha de tempo ou Linha de cena e, em seguida, selecione Compartilhar > Computador > Audio.

2 Selecione uma op¢ao no menu Predefini¢des. Por exemplo, para salvar o arquivo no formato MP3 selecione MP3
Alta qualidade. Especifique um local na opg¢ao Salvar em e um nome de arquivo. Clique em Avancado para
especificar mais opgoes de exportagdo, como necessario, e clique em OK.

Exporte o video usando o comando Compartilhar > Computador

Ao exportar um video usando Compartilhar > Computador, vocé pode alterar as configuragdes e salvar as
configurag¢des personalizadas.

1 Escolha Compartilhar > Computador > selecione a midia que vocé deseja exportar.

2 Selecione uma predefini¢do de exportagdo para a qual deseja exportar e clique em Avancado.

3 Faga as alteragdes desejadas para a predefini¢do padréo e clique em OK para salvar as alteragdes.

Embora um clipe nio seja salvo nessa etapa, o Adobe Premiere Elements aplicara as novas configuragdes a quaisquer

exportagdes subseqiientes.

As configuragdes de exportagdo ndo sdo atualizadas quando vocé trabalha no projeto; no entanto, ¢ uma boa idéia
verificar se todas as configuragdes de exporta¢do ainda sdo apropriadas. Ao alterar uma opgdo, vocé cria uma
predefinicio que podera alterar o nome, salvar e usar posteriormente em outros projetos. Todas as predefini¢bes que
vocé cria sdo listadas no menu Predefini¢do com as predefini¢cdes padrao na exibicdo Compartilhamento.

Alguns softwares de placa de captura e plug-ins fornecem as proprias caixas de didlogo com opgdes especificas. Se as
opgoes exibidas forem diferentes das descritas neste guia do usudrio, consulte a documentacéo da placa de captura ou
do plug-in.

Compartilhamento na Web

O Adobe Premiere Elements permite exportar seu filme para formatos adequados para entrega na Internet. Usando a
exibi¢do Compartilhar do painel Tarefas, vocé pode carregar o video diretamente na Web. Adobe Premiere Elements
fornece predefini¢oes de formatos como, por exemplo, Adobe Flash Video (.flv), Flash Renamed MP4 file (.f4v) e
QuickTime (.mov), freqiientemente utilizados para integrar videos em paginas e aplicacdes web.

A predefini¢do de Flash Video para Web abrange os requisitos da maioria dos servidores, largura de banda e op¢des
de player disponiveis para a maioria dos espectadores. Usar a predefinigdo fornecida ¢ a maneira mais rapida de
exportar seu filme. Vocé também pode personalizar as configuracdes para corresponder a uma situagio especifica.
Lembre-se, no entanto, de verificar se a taxa de dados do seu filme é apropriada para a midia de reprodugio pretendida.

Compartilhar um filme no YouTube

O Adobe Premiere Elements simplifica o rapido upload de filmes diretamente no YouTube. Vocé pode configurar uma
conta e especificar as configuragdes de qualidade da primeira vez que fizer um upload para o YouTube.

1 No painel Tarefas, clique em Compartilhar e em On-line .
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2 Escolha YouTube na lista da parte superior. O Adobe Premiere Elements usa a predefinigdo de Flash Video para
YouTube para todos os arquivos do YouTube.

3 Clique em Avancar para fazer o login no YouTube. Se essa for a primeira vez que vocé faz um upload para o
YouTube, clique em Inscreva-se ja e registre-se. Em seguida, faga login.

4 Clique em Avangar.

5 Insira as informagdes necessarias sobre o projeto: Titulo, descrigdo, marcas e categoria; em seguida, escolha um
idioma. Clique em Avancgar.

6 Escolha se deseja permitir que seu projeto seja visto pelo publico e clique em Compartilhar.

7 Quando o compartilhamento for concluido, o local sera exibido na drea de trabalho Compartilhar e vocé podera
escolher Exibir meu video para abrir o YouTube e assistir ao seu video, ou Avisar aos amigos para enviar um e-mail
sobre sua nova publicagio.

8 Para retornar para o espago Compartilhamento principal, clique em Concluir.

Mais tépicos da Ajuda

“Ativar um componente para compartilhamento” na pagina 291

Compartilhamento com telefones celulares e players

Compartilhe um filme com um dispositivo mével

Vocé pode exportar filmes para reprodug¢ao em telefones celulares, alguns PDAs e players de midia portdteis, como
dispositivos iPods de video, Microsoft Zune e PlayStation Portable (PSP). O Adobe Premiere Elements tem
predefini¢des que atendem automaticamente diversos dispositivos como esses. Vocé também pode personalizar
predefini¢des para corresponder a requisitos de formato de um determinado dispositivo.

Exporte usando uma predefinicdo de iPod ou PSP para produzir seus podcasts de video (também chamados de
vodcasts).

1 Consulte o guia do usuario para o dispositivo para determinar os formatos de video suportados.
Clique em Compartilhar, no menu Tarefas, e clique em Celulares e players portateis.

Selecione seu player na lista, na parte superior da tela.

A W N

Selecione uma predefini¢do no menu Predefinir. Os detalhes, como tipo de arquivo e velocidade de projegéo, sdo
exibidos abaixo do nome da predefini¢io.

5 Digite um nome para o arquivo e clique em Procurar para especificar um local para salvar o arquivo.
6 (Opcional) Clique em Avancados e especifique opgdes, como desejado.
7 Vocé pode salvar suas alteragdes em uma predefinigdo como uma nova predefini¢io para utilizagdo futura.

Nota: Pode ser necessdrio personalizar uma predefini¢do de 3GP para exportar video que serd reproduzido em um
telefone 3GP especifico. Verifique os requisitos do seu telefone no seu guia do usudrio. Nem todos os telefones suportam
o formato 3GP exportado pelo Adobe Premiere Elements.

8 Clique em Salvar. O Adobe Premiere Elements processa seu filme em um arquivo que vocé copia no dispositivo.

Mais tépicos da Ajuda

“Configuracdes comuns para compartilhamento” na pagina 287
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Sobre formatos moveis

O Adobe Premiere Elements permite exportar rapidamente seu filme em formatos adequados para uso em
dispositivos moveis especificos, fornecendo predefini¢des otimizadas para dispositivos especificos. Use as
predefini¢oes fornecidas para obter os melhores resultados. Se o seu projeto exigir configuracdes especiais, vocé pode
clicar no botdo Avancgadas e fazer alteragdes.

Todos os arquivos mdveis sdo compactados com o padriao de compactagido H.264. Para ajuda-lo a decidir qual
predefini¢do escolher, as configuragdes especificas de todas as predefini¢des para tipo de arquivo, tamanho do quadro,
velocidade de proje¢io, freqiiéncia de udio, tamanho de arquivo e duragéo estéo listadas abaixo do nome da
predefini¢do. Vocé pode escolher entre os formatos a seguir, ao compartilhar com um telefone celular ou player.

AppleiPod e iPhone Cria um arquivo que é reproduzido otimamente de um iPod ou iPhone. Escolha entre iPod e
iPhone de Alta Qualidade, iPod e iPhone de Média Qualidade.

Podcast de audio Cria um arquivo de dudio em formato de filme MPEG-4 para reprodugéo ideal do iPod ou outros
players de audio e telefones celulares. Escolha entre Podcast de audio - Alta qualidade, Podcast de audio - Qualidade
média, Podcast de audio MP3 - Alta qualidade, Podcast de dudio MP3 - Mono de qualidade média e Podcast de dudio
MP3 - Qualidade média.

Creative Zen (somente Windows) Cria um arquivo Windows Media Video (.wmv) para reprodu¢io ideal em NTSC
Creative Zen ou PAL Cretive Zen.

Microsoft Zune (Somente Windows) Cria um arquivo do Windows Media Video (.wmv) para reprodugio ideal no
Microsoft Zune.

Pocket PC (Somente Windows) Cria um arquivo do Windows Media Video (.wmv) para reproducio ideal no em um
Pocket PC.

Smartphone (Somente Windows) Cria um arquivo do Windows Media Video (.wmv) para reprodugéo ideal no em um
smartphone Escolha entre a predefini¢do retrato ou paisagem.

Sony PSP (PlayStation Portable) Cria um arquivo de filme MPEG-4 para reprodugio ideal em um dispositivo Sony PSP.

Telefone celular Cria um arquivo de filme MPEG-4 para reprodugéo ideal em telefone celular. Escolha uma
predefini¢gao com base no tamanho de quadro final desejado.

Compartilhamento de videotape

Compartilhar videotape

Exportar ou compartilhar filme em uma fita é uma boa forma de se preparar para uma apresentacgéo facil em telas de
TV, assim como uma boa forma de arquiva-lo antes de remové-lo do disco rigido. Além disso, vocé pode recapturar
os filmes armazenados em fita e adiciond-los a novos projetos.

Vocé pode gravar seu filme editado em uma fita no Adobe Premiere Elements. Se vocé estiver gravando em um
dispositivo digital, como uma filmadora DV, podera gravar video por meio da porta IEEE 1394 do computador,
controlando de forma conveniente a funcionalidade de gravacio da filmadora de dentro do Adobe Premiere Elements.
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Compartilhar com a fita usando o controle de dispositivo

Se vocé o seu dispositivo de gravagdo estiver conectado ao computador por meio de uma porta IEEE 1394 ou por um
controlador de dispositivo com suporte, vocé poderd gravar o filme na fita usando os controles de exportagio
embutidos no Adobe Premiere Elements.

1

3

Para configurar o controle de dispositivo, faga o seguinte:

Se seu dispositivo tiver uma porta IEEE 1394, conecte-a a0 mesmo tipo de porta do computador. Esses
procedimentos transmitirdo os comandos e o video do computador para o dispositivo de gravagao.

Se o seu dispositivo tiver uma entrada LANC, Panasonic de 5 pinos (controle M), controle L ou RS422, conecte-o
ao mesmo tipo de entrada no controlador do dispositivo conectado ao computador. Dessa forma, os comandos do
computador serdo transmitidos ao dispositivo. Além disso, conecte o conversor de AV DV (ou filmadora digital,
se estiver usando uma para fazer a conversao) ao computador e as suas saidas de dudio e video analdgico ao seu
dispositivo de gravacéo.

Ligue o dispositivo de gravagio e defina o como modo VIR, VCR ou Play. Se for exibida uma caixa de didlogo
indicando que o sistema operacional Windows acabou de encontrar o dispositivo que vocé conectou, feche-a.

Inicie o Adobe Premiere Elements e abra seu projeto.

Nota: Para dar ao dispositivo de gravagdo mais tempo antes de o video ser iniciado e depois que ele terminar, adicione
quadros pretos antes e depois da Linha de tempo ou Linha de cena do filme. (Para obter mais informagoes, consulte
“Criar e adicionar um videoclipe preto” na pdgina 63.) Além disso, se vocé planeja que um recurso de pés-produgdo
duplique suas fitas de video, adicione um minimo de 30 segundos de barras de cores e tom ao inicio do programa para
auxiliar na calibragdo de dudio e video. Para obter mais informagées, consulte“Adicionar barras de cores e um tom de 1
kHz” na pdgina 62.

4

Verifique se o dispositivo de gravacio esta ligado, se uma fita virgem ou gravével estd no dispositivo e se a aba de
protegdo para gravagao da fita esteja na posigao que permita gravagao. Se necessario, avance a fita para o local onde
deseja comegar a gravar. Verifique se tem fita suficiente e se estd gravando na velocidade ideal para gravar todo o
filme.

Siga um destes procedimentos:
Clique em Compartilhar no painel Tarefas e clique em Fita u

Na caixa de didlogo Exportar para fita, selecione as opgdes desejadas. (Consulte “Exportar para op¢oes de fita” na
pagina 286.)

Clique em Registrar.

Se o filme contiver clipes ndo renderizados, a renderizagéo é iniciada neste ponto. Quando os clipes estiverem
renderizados, o Adobe Premiere Elements enviard um comando de gravagio ao seu dispositivo e enviard o filme
para ele.

Quando vocé encerrar a gravagdo, clique em Parar e feche a caixa de didlogo.

Compartilhar com a fita sem o controle de dispositivo

Se o seu dispositivo ndo tiver uma porta IEEE 1394 e se vocé ndo tiver um controlador de dispositivo para ela, podera

exportar o filme usando as fung¢des de controle de dispositivo embutidas do Adobe Premiere Elements.

1

2

Conecte seu conversor de AV DV (ou a filmadora digital se estiver usando uma para fazer a conversio) ao seu
computador. Conecte as saidas de dudio e video analdgicas ao dispositivo de gravagao.

Se o seu dispositivo for uma filmadora ou um gravador com mais de um conjunto de entradas, defina-o como dudio
de gravagdo e sinais de video por meio das entradas desejadas.

Ultima atualizacdo em 12/9/2011



UTILIZACAO DO ADOBE PREMIERE ELEMENTS 9 285
Gravacao e compartilhamento de filmes

9

Ligue o dispositivo de gravagao e defina-a como o modo Gravar-Pausar apropriado para o conjunto de entradas
selecionado.

Inicie o Adobe Premiere Elements e abra seu projeto.
Se o filme contiver clipes nao renderizados, renderize todos eles.

Verifique se o dispositivo de gravagdo video estd ligado. Verifique se existe uma fita em branco ou regravavel no
dispositivo e se a aba de prote¢do para gravacdo da fita estd na posi¢do que permita gravacdo. Avance a fita para o
local onde deseja comegar a gravar. Verifique se tem fita suficiente e se esta gravando na velocidade ideal para
gravar todo o filme.

Clique em Compartilhar no painel Tarefas e clique em Fita u

Na caixa de didlogo Exportar para fita, selecione as opgdes desejadas. (Consulte “Exportar para op¢oes de fita” na
pagina 286.)

Coloque o dispositivo no modo de gravagio e clique em Gravar.

10 Quando vocé encerrar a gravagio, clique em Parar e feche a caixa de dialogo.

Exportar para fita analdgica

Se vocé desejar gravar em um dispositivo analogico, como VCR ou filmadora analégica, poderd gravar do
Adobe Premiere Elements de uma destas formas:

Conecte o dispositivo analdgico a uma placa de captura de digitalizagao ou conversor de analdgico para digital
(Conversor AV DV) que, por sua vez, estd instalado em um slot de expansio na placa mae do seu computador ou
conectado a ela via uma das suas portas IEEE 1394.

Conecte o dispositivo analdgico as saidas analdgicas de um dispositivo digital, como gravador ou filmadora DV.
Conecte o dispositivo digital ao computador, geralmente por meio das portas IEEE 1394.

Utilizando um controlador de dispositivo de terceiros, é possivel usar a funcionalidade de controle de dispositivo do
Adobe Premiere Elements com dispositivos analdgicos. Geralmente, o controlador de dispositivo se conectaria ao seu
computador por meio de uma das suas portas seriais e ao dispositivo analdgico por meio de uma entrada LANC,
controle S, Panasonic de 5 pinos (Controle M) ou RS-422.
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Uma forma de conectar um player analégico ao seu computador

Exportar para opg¢oes de fita

As seguintes opgdes estdo disponiveis na caixa de didlogo Exportar para fita. Estas op¢des funcionam somente se vocé
estiver gravando em um dispositivo de gravacdo DV que permita controle de dispositivo.

Ativar dispositivo de gravacdo Permite Adobe Premiere Elements controlar seu dispositivo DV.

Montar no timecode Indica o lugar na fita DV no qual vocé deseja que a gravagio inicie, se vocé tiver uma fita na qual
ja haja um timecode gravado ou riscado. Vocé cria listras em uma fita gravando somente o video preto antes de gravar
seu filme. Grave o video preto geralmente gravando com a tampa da lente. Se a sua fita ndo estiver listrada, deixe essa
opg¢do desmarcada para que a gravacido comece no local onde marcou a fita.

Atraso no inicio do filme em n 1/4 de quadro Especifica o nimero de 1/4 de quadro em que vocé deseja atrasar o filme,
para que vocé possa sincroniza-lo com a hora de inicio de gravagdo do dispositivo de DV. Alguns dispositivos precisam
de um atraso entre a hora que eles recebem o comando de gravagio e a hora que o filme comega a ser reproduzido do
computador. Experimente com essa configuragio, caso esteja presenciando atrasos entre a hora que vocé ativa a
gravagdo e a hora que o dispositivo de DV comega a gravar.

Pré-rolar _quadros Especifica o numero de quadros que vocé deseja que o Adobe Premiere Elements faca backup no
gravador antes do timecode especificado. Especifique quadros suficientes para o gravador atingir uma velocidade de
fita constante. Para muitos gravadores, 5 segundos ou 150 quadros sdo suficientes.

Anular depois de _ quadros ignorados Especifica o nimero maximo de quadros ignorados que vocé deseja permitir

antes que o Adobe Premiere Elements anule a gravacdo. Se vocé escolher essa op¢io, digite um niimero muito baixo,
porque os quadros ignorados causardo uma reprodugdo de ma qualidade e sdo indicativos de um problema de disco

rigido ou transferéncia.

Reportar quatros ignorados Especifica que o Adobe Premiere Elements exibe o nimero de quadros ignorados.

Nota: Se vocé desejar usar o controle de dispositivo, mas ele ndo estiver disponivel, clique em Cancelar, escolha Editar >
Preferéncias / Adobe Premiere Elements 9 > Preferéncias, clique em Controle de dispositivo, verifique se o dispositivo estd
configurado adequadamente nas opgoes Controle de dispositivo e clique em OK. Em seguida, tente gravar a fita
novamente.
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Configuracoes comuns para compartilhamento

Personalizar configura¢des para compartilhamento

Independentemente do tipo de arquivo escolhido para compartilhar, as predefini¢cdes (configuragdes padrio) sdo
adequadas para a maioria dos aplicativos e produzem resultados de qualidade alta. No entanto, vocé pode altera-las se
tiver requisitos especificos nao cobertos pelas predefini¢cdes. Vocé pode especificar configuragdes personalizadas ao
compartilhar usando as opgdes Computador ou Celulares e players.

Importante: Alterar as configuragoes avangadas sem um conhecimento profundo de video pode produzir resultados
indesejdveis durante a reprodugdo.

As configuragdes de exportacdo nao sdo atualizadas quando vocé trabalha no projeto; no entanto, é uma boa idéia
verificar se todas as configuracoes de exportacio ainda sdo apropriadas. Quando vocé alterar uma opgéo, podera criar
uma predefinicdo que poderd nomear, salvar e usar posteriormente em outros projetos. Todas as predefini¢oes criadas
sdo listadas no menu Predefini¢do com predefini¢des padrdo na exibi¢do Compartilhar ou na caixa de didlogo
Exportar.

Alguns softwares de placa de captura e plug-ins fornecem as proprias caixas de didlogo com opgdes especificas. Se as
opgoes vistas forem diferentes das descritas neste guia do usudrio, consulte a documentagdo da placa de captura ou
plug-in.

Mais tépicos da Ajuda

“Nogdes basicas sobre proporgdes de aspecto” na pagina 64
“Sobre quadros-chave de compacta¢do” na pagina 294

“Definir op¢des de campo para video entrelagado importado” na pagina 68

Personalizar configura¢des avancadas de compartilhamento

Quando vocé compartilha um arquivo usando uma das opgdes da drea de trabalho Compartilhar, podera personalizar
as opgoes e salvar as predefini¢des personalizadas na caixa de didlogo Configurag¢oes de exportagao.

1 Clique em Compartilhar no menu Tarefas e, entio, clique em Computador Il ou em Celulares e players .
2 Na exibi¢do Compartilhar, especifique o formato em que deseja salvar e clique no botdo Avangado.

3 Na caixa de didlogo Configurages de exportagio, selecione Exportar video, Exportar dudio ou ambos, na parte
superior da caixa de didlogo, para indicar quais tipos de trilha exportar.

4 Clique na guia para a categoria que deseja ajustar (Formato, Video, Audio, Multiplexador ou Publicos-alvos) e
ajuste as opgdes correspondentes no painel. As guias e opgoes exibidas dependem do tipo de exportagio escolhido.

5 Depois de ajustar as opgdes, clique em OK.

6 Na caixa de didlogo Escolher nome, digite um nome para sua predefinicio e clique em OK.

Configuragoes de video

As opgoes a seguir estdo disponiveis no painel Video da caixa de didlogo Configuragdes de exportagio (vocé as verd ao
compartilhar um projeto usando as op¢des Computador ou Telefones celulares e players). Nem todas as opg¢des estdo
disponiveis para todas as predefini¢des.

Exportar video Exporta as trilhas de video. Cancele a selecao para impedir a exportacio de trilhas de video.

Exportar audio Exporta trilhas de dudio. Cancele a selecio para impedir a exportagio de trilhas de dudio.
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Codec de video Especifica o codec, ou esquema de compactagio, disponivel no seu sistema.

Qualidade Especifica o nivel de qualidade do arquivo final. Uma configurag¢do de 3.0 é uma configuragéo ideal; no
entanto, video com muito movimento pode se beneficiar de uma configuragao mais alta. Quanto mais alta a
configurac¢ido de qualidade, mais tempo ela demorard para renderizar o arquivo.

Padrao de TV Coloca o resultado em conformidade com o padrao NTSC ou PAL.

Largura do quadro [pixels] Escala o aspecto horizontal do quadro de saida para a largura especificada.
Altura do quadro [pixels] Escala o aspecto vertical do quadro de saida para a altura especificada.
Velocidade de projecéo [fps] Especifica a velocidade de projecdo da saida para formatos NTSC ou PAL.

Ordem de campo (ou campos) Especifica se os quadros do arquivo de saida sdo entrelacados e, se forem, se o campo
superior ou inferior é dominante. Sem campos (Progressive Scan) ¢ o equivalente a progressive scan, configuracio
correta para exibigdo em computador e filmes. Escolha Campo superior primeiro ou Campo inferior primeiro
(padrido) ao exportar video para uma midia entrelagada como NTSC, PAL ou SECAM. O filme DV ¢é geralmente
Campo inferior primeiro; no entanto, algumas filmadoras sem fita produzem video com a ordem de campo reversa,
portanto ndo deixe de consultar a documentagio da filmadora.

Proporgdes de pixel Especifica a proporcido de cada largura de pixel a sua altura, o que determina o niimero de pixels
necessarios para obter uma proporgao de aspecto de quadro. Alguns formatos especificam pixels quadrados, enquanto
outros usam pixels ndo quadrados.

Intervalos de quadros-chave (segundos) Especifica o numero de segundos depois que o codec criard um quadro chave
na exportagido do video.

Codificagao de taxa de bit Especifica se o codec atinge uma taxa de bit varidvel ou constante no arquivo exportado.

+ CBR A taxa de bit constante (CBR) mantém a taxa de dados do arquivo exportado constante, dentro de um limite
fixo especificado. Como as se¢des complexas sdo mantidas na mesma taxa de bits que as simples, provavelmente
mostrarao os artefatos de degradagio de qualidade da compactagio.

+ VBR A taxa de bits varidvel (VBR) permite que a taxa de dados do arquivo exportado varie em um intervalo
especificado, alocando taxas de bits mais altas e, portanto, menos compactaco, para as secdes mais complexas e taxas
de bits menores para as menos complexas.

Em geral, um quadro é complexo e mais dificil de compactar de forma eficiente se contiver grandes detalhes, ou se for
muito diferente dos quadros ao redor, como ocorreria em uma cena contendo movimento.

Nota: Comparando arquivos CBR e VBR do mesmo contetido e tamanho de arquivo, um arquivo CBR pode ser
reproduzido de maneira mais confidgvel em uma faixa maior de sistemas, pois uma taxa fixa de dados é menos exigente
em um player de midia e processador de computador. No entanto, um arquivo VBR tende a ter uma qualidade mais alta
de imagem, pois 0 VBR é adequado a quantidade de compactagio do contetido de imagem.

Taxa de bits Especifica o nimero de megabits por segundo do arquivo codificado. Essa opgao sé é exibido se vocé
selecionar CBR como opgéo de Codificagdo de taxa de bits.

As opgdes a seguir sdo exibidas somente se vocé selecionar VBR como opgéao de Codificagdo de taxa de bits.

Taxa de bits minima [Mbps] Especifica o nimero minimo de megabits por segundo que vocé deseja que o codificador
permita. A taxa de bits minima difere de acordo com o formato. Para DVD MPEG2, a taxa de bit minima deve ser de
pelo menos 1,5 Mbps.

Taxa de bits de destino [Mbps] Especifica o numero de megabits por segundo (Mbps) do arquivo codificado.

Taxa de bits maxima [Mbps] Especifica o nimero maximo de megabits por segundo que vocé deseja que o codificador
permita.
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Quadros M Especifica o nimero de quadros B (quadros bidirecionais) entre os quadro I (intraquadros) consecutivos
e os quadros P (quadros previstos). Essa op¢do esta disponivel apenas para formatos MPEG.

Quadros N Especifica o numero de quadros entre quadros I (intraquadros). Esse valor deve ser multiplo do valor de
quadros M. Essa opgdo estd disponivel apenas para formatos MPEG.

GOP fechado a cada Especifica a freqiiéncia de cada Grupo fechado de imagens (GOP fechado), que néo pode
referenciar quadros fora do GOP fechado. Um GOP consiste em uma seqiiéncia de quadros I, B e P. (Essa op¢do estd
disponivel quando vocé escolhe as predefini¢des compativeis com multimidia [MPEGI ou MPEG2 compativeis com
multimidia] na caixa de didlogo Exportar MPEG e clica em Avangado.)

Posicionamento automatico de GOP Quando selecionado, define o posicionamento do Grupo de imagens (GOP)
automaticamente. (Essa op¢io estd disponivel quando vocé escolhe as predefinigoes compativeis com multimidia
MPEG na caixa de didlogo Exportar MPEG e clica em Avancado.)

Nota: Os formatos MPEG1 e MPEG?2 incluem diversas op¢oes avangadas ndo listadas aqui. Na maioria dos casos,
selecionar um formato ou predefinigdo criado para seu resultado de destino define as op¢oes apropriadas
automaticamente. Para obter informagoes detalhadas sobre opgdes ndo listadas, consulte as especificacées da indistria
para formatos MPEG1 e MPEG2.

Configurag¢oes de audio

As opgdes a seguir estdo disponiveis no painel Audio da caixa de didlogo Configuracdes de exportagio (vocé as verd
ao compartilhar um projeto usando as op¢des Computador ou Telefones celulares e players). Nem todas as op¢des
estdo disponiveis para todas as predefinicdes.

Formato de dudio Especifica o tipo de saida de audio, como Dolby Digital ou MP3, e pode determinar qual codec de
audio é usado.

Codecde audio Especifica o codec para Adobe Premiere Elements aplicar quando compactar dudio. Os codecs
disponiveis dependem do tipo de arquivo especificado no painel Geral da caixa de didlogo Configuragoes de
exportacio. Alguns tipos de arquivo e placas de captura suportam somente dudio ndo compactado, que tem qualidade
mais alta, mas usam menos espago em disco. Consulte a documentagio da placa de captura antes de escolher um codec
de audio.

Taxa de amostragem Especifica a taxa para exportar. Escolha uma taxa mais alta para obter qualidade de dudio
melhor em um arquivo exportado, ou uma taxa mais baixa para reduzir o tempo de processamento e os requisitos de
espago em disco. A qualidade de CD é de 44,1 kHz. Refazer a amostragem, definindo uma taxa diferente do dudio
original, também requer mais tempo de processamento. Evite refazer a amostragem capturando dudio na taxa final.

Tipo de amostra Especifica a profundidade de bits para a exportagao. Escolha uma profundidade de bits e estéreo mais
altos para obter melhor qualidade, ou escolha profundidade de bits mais baixa para reduzir o tempo de processamento
e os requisitos de espago em disco. A qualidade do CD ¢ estéreo de 16 bits.

Canais Especifica quantos canais de dudio estdo no arquivo exportado. Por padrio, o estéreo fornece dois canais de
dudio; mono fornece um. Se vocé escolher exportar uma trilha estéreo como mono, o dudio serd mixado.

Intercalagdo Especifica com que freqiiéncia as informacdes de dudio sdo inseridas entre quadros de video no arquivo
exportado. Consulte a documentagéo da placa de captura para obter a configuragdo recomendada. Um valor de 1
quadro significa que, quando um quadro é reproduzido, o dudio para duragio desse quadro é carregado na RAM, de
forma que ele possa ser reproduzido até o préximo quadro aparecer. Se o dudio for interrompido durante a
reprodugio, o valor de intercalagdo podera fazer com que o computador processe dudio mais freqilentemente do que
ele suporta. Aumentar o valor permite que o Adobe Premiere Elements armazene segmentos de dudio mais longos,
que devem ser processados com menos freqiiéncia, embora valores de intercalagdo mais altos demandem mais RAM.
Discos rigidos mais atuais operam melhor com intercala¢des de 1/2 a 1 segundo.
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Taxa de bits Especifica o nimero de megabits por segundo do arquivo codificado. Geralmente, taxas de bit mais altas
aumentam a qualidade e o tamanho do arquivo. Essa opgéo estd disponivel par Dolby Digital Stereo, MPEG e alguns
codecs do Windows Media Audio.

Nota: As opgoes ndo documentadas aqui sio especificas para o formato selecionado. Para obter informagoes detalhadas,
consulte as especificagoes do mercado para o formato selecionado.

Modo de taxa de bits Especifica se o codec atinge uma taxa de bit variavel ou constante no arquivo exportado. A taxa
de bit constante mantém a taxa de dados do arquivo exportado constante, dentro de um limite fixo especificado. Como
as se¢des complexas sio mantidas na mesma taxa de bits que as simples, provavelmente mostrardo os artefatos de
degradacio de qualidade da compactagio. A taxa de bits varidvel permite que a taxa de dados do arquivo exportado
varie em um intervalo especificado, alocando taxas de bits mais altas e, portanto, menos compactagio, para as segoes
mais complexas e taxas de bits menores para as menos complexas.

Em geral, um quadro ¢ complexo e mais dificil de compactar de forma eficiente se contiver grandes detalhes, ou se for
muito diferente dos quadros ao redor, como ocorreria em uma cena contendo movimento.

Nota: Comparando arquivos CBR e VBR do mesmo contetido e tamanho de arquivo, um arquivo CBR pode ser
reproduzido de maneira mais confidvel em uma faixa maior de sistemas, pois uma taxa fixa de dados é menos exigente
em um player de midia e processador de computador. No entanto, um arquivo VBR tende a ter uma qualidade mais alta
de imagem, pois 0 VBR é adequado a quantidade de compactagio do contetido de imagem.

Passagens de codificacdo Especifica o nimero de vezes que o codificador analisa o clipe antes da codificagdo. Varias
passagens aumentam o tempo de codificacdo do arquivo, mas geralmente resultam em uma compactagio mais
eficiente e em qualidade de imagem mais alta.

Nota: Asopgoes nio documentadas aqui sdo especificas para o formato selecionado. Para obter informacoes detalhadas,
consulte as especificagdes do mercado para o formato selecionado.

Configura¢oes de multiplexacao
A multiplexacdo combina diversos fluxos de dados em um sinal. Alguns formatos, como Apple iPod, incluem uma ou
mais das seguintes op¢des de Multiplexagéo:

Multiplexacao Especifica o tipo de multiplexacdo que vocé deseja usar. Escolha o formato do qual planeja reproduzir
o video: DVD, 3GPP ou MP4. Se vocé ndo desejar usar a multiplexacédo, escolha Nenhum.

Compatibilidade de fluxo continuo Especifica a midia da qual o video sera reproduzido: PSP (PlayStation Portable),
iPod ou padrao.

Opc¢oes alternadas e publicos-alvos

Especificar um codec de midia de transmissdo no formato do Windows Media ativa as opgdes de Publicos-alvos,
enquanto os codecs de transmissdo de midia do QuickTime ativam um conjunto similar de op¢des chamado de
Alternativos. Ambos permitem produzir variagdes de um filme adequado a diferentes velocidades de rede. O software
do player associado com o formato detecta e selecione a versao mais apropriada para garantir reprodugio uniforme.
Por exemplo, o Windows Media inclui Publicos-alvos como "Modems dial-up (56 Kbps)" e "Banda larga ou modem a
cabo/DSL (384 Kbps)". O QuickTime gera filmes especificos adequados para cada tipo de exportagdo. O Windows
Media gera um unico filme que armazena as variagoes.

Nota: Algumas configuragoes especificas do codec ndo sdo documentadas aqui. Para obter informagdes mais detalhadas
com relagdo a um codec especifico, verifique a documentagdo fornecida por seu desenvolvedor.

Ultima atualizacdo em 12/9/2011



UTILIZACAO DO ADOBE PREMIERE ELEMENTS 9 291
Gravacao e compartilhamento de filmes

Especificar opcoes de publico-alvo do Windows Media

1 No painel Tarefas, clique em Compartilhar e escolha Computador ll; em seguida, escolha QuickTime ou
Windows Media.

2 Escolha uma opgdo de transmissdo no menu Predefini¢do.
3 No painel Publico-alvo, especifique uma opgao para Saida:

Compactado Especifica se o codec selecionado na guia Video foi aplicado. Essa é a configuragio padrio e mais
apropriada para a maijoria dos usudrios.

N&o compactado Especifica que nédo foi aplicada compactagdo. Como essa configuragio resulta em arquivos muito
grandes, nao ¢ apropriada para a maioria dos usudrios.

Ativar um componente para compartilhamento

O Adobe Premiere Elements inclui diversos componentes, como codecs, que devem ser ativados na primeira vez que
forem usados. Por exemplo, na primeira vez que vocé tentar exportar um determinado formato, serd solicitado a ativar
um componente.

Se vocé estiver conectado a Internet, a ativagio do componente ocorrera automaticamente. Se néo estiver conectado a
Internet, sera exibida a caixa de didlogo Ativando componente.

1 Quando a caixa de didlogo Ativando componente for exibida, conecte-se a Internet.

2 Na caixa de didlogo Ativando componente, clique em Copiar para copiar o numero de série.
3 Clique no URL para ir até o site de ativagio.

4 Cole o numero de série na caixa ID do site.

5 Selecione o Pais/regido e produto. Clique em Enviar.

O site de ativagdo exibird uma chave de desbloqueio.

6 Copie a chave de desbloqueio, cole-o na caixa de didlogo Ativacido de componente e clique em OK.

Tipos de arquivo suportados para salvar e exportar

Os tipos de arquivo a seguir estdo disponiveis para exportagio ou compartilhamento. Outros tipos de arquivo podem
estar disponiveis com sua placa captura de video ou plugins de terceiros.

Mais tépicos da Ajuda

“Tipos de arquivo com suporte para importa¢ao” na pagina 56

Formatos de video suportados para exportacao
. 3GP

« Adobe® Flash® Video (.flv)

+ GIF animado - Somente Windows
+  Microsoft AVI (.avi)

«  Microsoft DV AVI (.avi)

+ MPEG-1 (Compativel com multimidia)
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MPEG-2 (Compativel com multimidia .mpg)
MPEG-2 (compativel com DVD .mpg)

« MPEG-2 (HDV .m2ts e .m2t: 1080i 25, 1080i 30, 720p 25, 720p 30)
Nota: O Mac® OS ndo oferece suporte a exportagdo HDV.

+ MPEG-4 (.mp4, .mov, .avi)

+ QuickTime (.mov)

+ Windows Media (.wmv) - Somente Windows

Formatos de imagens estaticas suportados para exportacao
+ Adobe Title Designer (.prtl)

Formatos de seqiiéncia suportados para exportacao
+ Seqiiéncia JPEG

Formatos de audio suportados para exportacao

+ Compactagio adaptavel de vérias taxas (.amr)

+ Advanced Audio Coding (.aac)

+ Microsoft AVI (.avi) - Somente Windows
Audio Mp3° (.mp3)
MPEG-4 (.mp4)

* QuickTime (.mov)

« Windows Waveform (.wav)

+ Audio Interchange File Format (.aiff)

Nota: O Adobe Premiere Elements pode importar dudio Dolby AC-3 em um arquivo .ac3 independente com arquivos
.vob (DVD) ou .mod (filmadoras baseadas em SD), mas exporta dudio somente como Dolby Digital Stereo.

Nota: Use Mp3 ou AAC para exportagdes somente de dudio para podcasts.

Pontos basicos sobre compactacao e taxa de dados

Sobre compactacao

Ao exportar um filme, escolha um codec para compactar as informagdes para armazenamento e transferéncia (como
em um DVD) e para descompactar as informagdes para que possam ser novamente exibidas. O nome "codec" vem da
abreviagdo da sua fun¢do de compactagio e descompactagdo. Durante a compactagio, informagdes repetitivas e
desnecessarias do arquivo original sdo descartadas, fazendo com que ele perca informagoes. Por esse motivo,
considera-se que a maioria dos codecs causa perdas. Alguns codecs, embora causem perdas, ainda permitem que o
arquivo retenha um alto nivel de qualidade. Os codecs DV e MPEG sio especialmente bons para manter a qualidade
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excelente. A compactagio de video reduz o tamanho do arquivo e a taxa de transferéncia de dados, facilitando a
reprodugio uniforme e reduzindo requisitos de armazenamento. Existem varios codecs disponiveis; nenhum deles é
o melhor para todas as situagdes. Por exemplo, o melhor codec para compactar desenho animado geralmente néo é
eficiente para compactar video de agao. Quando vocé exporta do Adobe Premiere Elements, geralmente deve escolher
sua midia de entrega e o aplicativo seleciona o codec ideal.

Se vocé pretende que o filme exportado seja reproduzido de um disco rigido ou CD, verifique se o codec usado para
exportar o video estd disponivel para o publico-alvo do filme. A maioria dos codecs para video digital e para a Web
estd disponivel na maioria dos sistemas. No entanto, se vocé estiver usando um codec nativo de um produto especifico,
verifique se seu pablico-alvo usa 0 mesmo produto ou se pode obter facilmente o codec que vocé usou.

Se vocé pretende criar um DVD ou gravar em uma fita, a compatibilidade do codec ¢ irrelevante. Seu publico-alvo
precisara ter apenas o hardware necessario para reproduzir o arquivo.

Sobre a taxa de dados

Com alguns codecs de video, vocé pode especificar a taxa de dados, que controla a quantidade de informagées de video
processada a cada segundo da reprodugio. A especificagdo da taxa de dados no Adobe Premiere Elements define a taxa
de dados mdxima, pois a taxa de dados real varia de acordo com o contetdo visual de cada quadro.

A taxa de dados especificada depende da finalidade do video. A lista a seguir descreve as diretrizes da taxa de dados
para alguns usuarios:

Producdo de DVD A taxa de dados deve maximizar a qualidade, ajustando todo o programa dentro do espago
disponivel no DVD. Por padrao, o Adobe Premiere Elements ajusta automaticamente a taxa de dados de DVD.

Producao de fita ndo DV A taxa de dados deve estar dentro da taxa de transferéncia do seu disco rigido, pois o video
serd reproduzido novamente do disco rigido para o dispositivo de gravagao. Consulte a documentagédo para obter
informagoes sobre a taxa de transferéncia de dados do disco rigido.

Reprodugdo em disco rigido Determine a taxa de transferéncia de dados dos discos rigidos do seu publico-alvo e
defina a taxa de dados apropriadamente. Geralmente, discos rigidos de 7200 rp, tém taxas de dados sustentadas de 20
a 35 MB por segundo, o que é alto. Comparativamente, a taxa de dados média de video digital é de 3,6 MB por segundo.
Portanto, para obter alta qualidade de reproducéo, nio é preciso definir a taxa de dados tdo alta quanto 20 a 35 MB por
segundo. No entanto, se vocé estiver exportando video para uso em outro sistema de edi¢do ou aplicativo de
composi¢do, como Adobe After Effects, exporte com qualidade maxima. Use um codec sem perdas, que compacta sem
descartar informacgdes, e especifique a taxa de dados que o sistema de edi¢do suporta para edi¢io e captura de video.

Reproducdo em CD-ROM A taxa de dados depende da velocidade da unidade de CD. Por exemplo, se vocé estiver
preparando um arquivo de video final para uma unidade de CD-ROM de velocidade dupla (300 kilobytes por
segundo), pode especificar entre 150 e 200 kilobytes por segundo para dar conta da taxa de dados da unidade e da
sobrecarga de sistema necessaria para mover os dados.

Reproducdo em intranet A taxa de dados pode ser de 100 kilobytes por segundo ou mais rapida, dependendo da
velocidade da sua intranet. Uma intranet é uma rede privada ou doméstica que usa protocolos de rede de Internet.
Como sdo limitadas em escopo, as intranets geralmente usam linhas de comunicagéo de qualidade mais alta que as
linhas telefénicas padrao, portanto sdo geralmente mais rapidas que a Internet.

Video de fluxo continuo na Web Embora haja menos usudrios com conexio discada que nos anos anteriores, vocé
ainda deve considerar ajustar a taxa de dados para usuarios que ainda usam esse método de acesso a Internet, caso
deseje que seu arquivo seja visto pelo maior nimero de usudrios. O video de fluxo continuo na Web é restringido pela
largura de banda limitada (56 KB ou menos) da maioria dos modems de consumidores. Use uma taxa de bits mais alta
se souber que o publico-alvo tem acesso a Internet de banda larga, como servigo DSL ou modem a cabo.
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Reproducao em dispositivo portatil A taxa de dados é muito importante devido ao tamanho relativamente pequeno,
a capacidade e a velocidade menor dos dispositivos portateis. A taxa de dados pode variar de 8 a 90 kilobits por
segundo, dependendo do dispositivo. Vocé pode escolher as opgdes de exportagdo do QuickTime predefinidas no
Adobe Premiere Elements para exportar um arquivo otimizado para reprodu¢éo em um dispositivo portatil.

Download de um arquivo de video na Web A taxa de dados é menos importante que o tamanho do arquivo de video,
pois a principal preocupagio é o tempo de download necessario. No entanto, ainda pode ser desejavel reduzir a taxa
de dados para video baixado, pois isso reduz o tamanho do arquivo de video, tornando o download mais rapido.

Mais topicos da Ajuda
“Exibicao de Propriedades do clipe” na pagina 27

Sobre quadros-chave de compactacao

Os quadros-chaves de compactagio sdo diferentes dos quadros-chaves usados para controlar as propriedades de clipe
ou faixa, como volume de dudio ou rotagio do clipe. Quando vocé exporta um filme, o Adobe Premiere Elements
insere automaticamente quadros-chaves de compactagdo em intervalos regulares do filme. Durante a compactagio,
esses quadros-chaves sdo armazenados como quadros completos. Os quadros entre os quadros-chaves sdo chamados
de quadros intermedidrios. O Adobe Premiere Elements compara cada quadro intermedidrio quadro a quadro antes
disso, e armazena somente os dados diferentes. Esse processo pode reduzir fortemente o tamanho do arquivo,
dependendo do espagamento entre os quadros-chaves. Os quadros-chaves e quadros mais intermediarios resultam em
tamanhos de arquivos de tamanho menor, com imagens e reproduc¢do com qualidade inferior. Mais quadros-chaves e
menos quadros intermedidrios resultam em tamanhos de arquivo significativamente maiores, com imagens de
qualidade e reproducio mais altas.

Por exemplo, um video de uma pessoa falando tem um tamanho de arquivo menor que um video com muita a¢éo, pois
somente a boca e algumas expressoes faciais alteram quadro a quadro. Em contraste, um video de um evento esportivo
requer diversos quadros-chaves e intermedidrios, pois a agio muda consideravelmente quadro a quadro. Isso resulta
em tamanho de quadro maior ou qualidade de reprodugdo menor, dependendo do quanto vocé compacta o video.

Escolher as configuracées de compactagdo é um ato de equilibrio. Vocé deve ajustar a configuragio dependendo do
tipo de material de video, do formato de entrega de destino e do publico-alvo pretendido. Com freqiiéncia, a
configura¢do de compactagio ideal é obtida por meio de tentativa e erro.

Arquivamento de projetos

Arquivar um projeto
1 Escolha Arquivo > Arquivador de projeto.

2 Na caixa de didlogo Arquivador de projeto, selecione Arquivar projeto para copiar uma versdo aparada do projeto
ou Copiar projeto para copiar uma versdo nio aparada, incluindo todos os ativos, em um novo local.

3 Paraespecificar uma pasta para o projeto, clique em Procurar e localize a pasta. Na caixa de didlogo Pasta, vocé pode
clicar em Fazer pasta para criar uma nova pasta.

4 Depois de especificar uma pasta, clique em OK e clique em OK novamente para fechar a caixa de didlogo
Arquivador de projeto.

O Adobe Premiere Elements coloca os novos arquivos em uma pasta com nome que inicia com Aparado, se vocé
escolher Arquivar projeto, ou Copiado, se vocé escolher Copiar projeto.
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Sobre projetos arquivados

O Arquivador de projeto copia seu projeto e sua midia em uma pasta para edi¢do e armazenamento futuros. Vocé pode
usa-lo para preparar um projeto incompleto para edi¢do em outro computador, para reunir em uma pasta copias de
midia que podem estar localizadas em diversas pastas ou drivers ou para aparar a midia em um projeto completo
somente até as partes usadas, antes de salvar o projeto em um arquivo. O Arquivador de projeto tem duas opg¢oes,
Arquivar projeto e Copiar projeto. Como Copiar projeto ndo apara o projeto, essa op¢ao sempre resulta em uma pasta
contendo mais arquivos e maiores que Arquivar projeto.

Arquivar projeto Cria uma nova pasta contendo um novo arquivo de projeto e um novo clipe para cada clipe usado
na Linha de tempo ou Linha de cena original no seu tamanho editado. O projeto aparado inclui até 30 quadros de video
extra, chamados de algas, antes do ponto de entrada e depois do ponto de saida de cada clipe aparado, caso vocé queira
realizar pequenos ajustes depois do arquivamento do projeto. Um projeto aparado exclui quaisquer visualiza¢des
renderizadas e visualiza¢des de dudio (dudio conformado), assim como midia ndo usada. O Adobe Premiere Elements
cria automaticamente novas visualiza¢des de dudio (mas néo visualizagdes renderizadas) quando vocé abre o projeto
aparado. Os clipes em um projeto aparado sdo renomeados de forma que seus nomes de arquivo correspondam ao
nome de arquivo do projeto. Use essa op¢do para preparar um projeto concluido para armazenamento, antes de
remové-lo do disco rigido.

Nota: O Arquivador de projeto retém os quadros-chaves de efeito e marcadores de clipes que existem além dos pontos de
entrada e saida de um clipe aparado.

Copiar projeto Cria uma pasta contendo um novo arquivo de projeto e copias completas de todas as midias exibidas
na exibi¢ao Projeto do painel Tarefas do projeto original, se elas forem ou ndo usados na Linha de cena ou Linha de
tempo. Diferente de Arquivar projeto, Copiar projeto nio salva todos os arquivos de visualizagio renderizados. Use
essa opgao para agregar copias de todos os arquivos que pertengam a um projeto em uma unica pasta. Ela pode ser
transferida facilmente para outro computador, ou aberta para edi¢io futura.

Q As pastas de projetos arquivados podem ser grandes, portanto é recomenddvel arquivar em um disco rigido portatil
quando vocé desejar transferir um projeto entre computadores. Usando um programa de gravagdo de disco, vocé
também pode gravar pastas de projetos aparados ou copiados em DVDs para arquivar ou transferir para outros
computadores.

Arquivador de projeto @

* Arquivar projebo
Esta opgdo incluirdsomente a midia usada na linhade tempo do filme.
iar projeto

oincluird todas as midias do projeto.

stptb\Documentos\Adobe\Premiere Bements'a.0

Procurar...

Espago em disco

Espaco em disco disponivel: 13,4 GB
Tamanho do projeto original: 92

o projeto salve
Cancelar

Caixa de didlogo Arquivador de projeto
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Capitulo 16: Atalhos de teclado do Adobe
Premiere Elements

O Adobe Premiere Elements vem com um conjunto de atalhos do teclado padrio. Praticamente, vocé pode criar seu
proéprio atalho de teclado para cada item de menu, botdo ou ferramenta.

Usar atalhos padrao

Sobre atalhos de teclado

Para muitas tarefas, usar os atalhos do teclado é mais rapido do que usar o mouse. O Adobe Premiere Elements
apresenta um conjunto padrio de atalhos do teclado que vocé pode exibir e modificar usando o comando Editar >
Personaliza¢ao do teclado.

Mais topicos da Ajuda

“Criar atalhos do teclado personalizados” na pagina 296

Localizar o atalho do teclado para uma ferramenta, botao ou comando de
menu.
% Siga um destes procedimentos:

+ Para uma ferramenta ou botdo, mantenha o ponteiro sobre a ferramenta ou botéo até que apareca a dica da
ferramenta. Quando um atalho estd disponivel, o programa o exibe depois da descri¢do da ferramenta.

+ Nos comandos do menu, procure o atalho do teclado a direita do comando.

+ Para conhecer atalhos do teclado ndo exibidos em dicas de ferramentas ou menus, escolha Editar > Personaliza¢io
do teclado/Adobe Premiere Elements 9 > Personaliza¢do do teclado.

Personalizacao de atalhos

Criar atalhos do teclado personalizados

Além de usar o conjunto padréio de atalhos do teclado, vocé pode atribuir seus préprios atalhos personalizados para
cada comando de menu, botdo ou ferramenta. E possivel salvar conjuntos de atalhos diferentes e restaurar as
configuragdes padrio.

1 Escolha Editar > Personaliza¢io do teclado.
2 Na caixa de didlogo Atalhos do teclado, escolha uma op¢ao no menu pop-up:
Aplicativo exibe os comandos localizados na barra de menus, organizados por categoria.

Janelas exibe os comandos associados aos botdes e aos menus pop-up da janela.
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3 Na coluna Comando, exiba o comando para qual deseja criar um atalho. Se necessario, clique no tridngulo ao lado
do nome de uma categoria para revelar os comandos que ela inclui.

4 Clique no campo de atalho do item para seleciona-lo.

5 Siga um destes procedimentos:

« Para adicionar um atalho, digite-o.

Nota: Se o atalho for usado por outro comando, um alerta serd exibido na parte inferior da caixa de didlogo.
+ Para apagar um atalho, clique em Limpar.

+ Para reverter uma das agdes acima, clique em Desfazer.

6 Repita o procedimento até inserir o nimero necessario de atalhos. Ao concluir, clique em Salvar como, digite um
nome para o conjunto de teclas e clique em Salvar.

Nota: Alguns comandos estdo reservados para o sistema operacional e ndo podem ser reatribuidos para o

Adobe Premiere Elements. Do mesmo modo, ndo é possivel atribuir niimeros ou os sinais de mais (+) e de menos (-) no
teclado numérico porque eles sdo necessdrios para inserir valores relativos do timecode. No entanto, vocé pode atribuir
essas teclas no teclado.

Remover atalhos
% Na caixa de didlogo Personalizagdo do teclado, execute um dos seguintes procedimentos:
« Para remover um atalho individual, selecione-o e clique em Limpar.

+ Para remover um conjunto personalizado de atalhos, selecione o conjunto de teclas que vocé deseja remover do
menu pop-up Definir e clique em Excluir. Quando solicitado, confirme sua op¢éo clicando em Excluir.

Alterne para um conjunto diferente de atalhos

% Escolha Editar > Personaliza¢do do teclado e selecione o conjunto de atalhos que vocé deseja usar no menu pop-up
Definir.

Ultima atualizacdo em 12/9/2011



298

Capitulo 17: Soluciao de problemas

Se encontrar problemas usando o Adobe Premiere Elements, vocé poderd consultar esta se¢do de solu¢io de
problemas, consultar os recursos na Web (por exemplo, o site de Suporte do Adobe Premiere Elements) ou entrar em
contato com os servigos de atendimento ao consumidor.

Recursos e diretrizes

Recursos para solucao de problemas

Se precisar de ajuda para resolver um problema, a Adobe oferece uma variedade de recursos aos quais vocé podera
recorrer.

Suporte no Adobe.com Selecione Ajuda > Suporte on-line para localizar informagoes de solugdo de problema
atualizadas na base de dados de conhecimento de suporte e compartilhar informagdes com outros usudrios do Adobe
Premiere Elements nos foruns on-line. Vocé também pode localizar dicas e tutoriais, além de informagdes sobre
manuais, cursos on-line e outros materiais de treinamento.

Se precisar de ajuda para resolver um problema que vocé recebeu ao trabalhar no Adobe Premiere Elements, copie a
mensagem de erro para a caixa de didlogo e faca uma pesquisa na base de dados de conhecimento de suporte ou no
forum on-line, ou poste seu problema no forum.

Suporte de especialista da Adobe Obtenha assisténcia pessoal dos profissionais de suporte da Adobe, disponivel por
meio de opgdes de suporte pagas e complementares. Consulte os detalhes no site da Adobe.

Ajuda do produto Localize informagdes pregressas, descri¢des dos recursos e procedimentos detalhados. Escolha
Ajuda > Ajuda do Adobe Premiere Elements.

Diretrizes de solucao de problemas

Ao encontrar um problema usando o Adobe Premiere Elements, siga as diretrizes de solugao de problemas para
facilitar a localiza¢ao de uma solugao.

Defina o problema Esta é a primeira etapa na solu¢ao do problema. Vocé pode definir um problema com uma
declaragio simples de causa e efeito, por exemplo, "Quando eu tento importar o arquivo, o Adobe Premiere Elements
retorna um erro". Com a defini¢do do problema, vocé pode desenvolver um conceito melhor sobre que varidveis testar
e comegar a determinar se o problema ¢ especifico de um arquivo, de uma agdo ou uma combinac¢io de ambos.

Execute um teste de comparagdo Veja se o mesmo problema ocorre em condigdes similares. Esta técnica permite que
vocé defina adicionalmente o que causa um problema. Se ocorrer um problema com um arquivo, veja se ele se repete
com um arquivo similar. Como alternativa, verifique se 0 mesmo problema ocorre com o mesmo arquivo, mas em um
aplicativo diferente. Por exemplo, se 0 Adobe Premiere Elements nio reproduz corretamente o arquivo de video, tente
reproduzi-lo no Windows Media Player.

Isole o problema Uma a uma, remova as variaveis que podem contribuir para um problema. Quando vocé remove
variaveis, fica mais perto de identificar a causa real do problema, e a solu¢éo. Por exemplo, se ocorrer um problema ao
renderizar um projeto que inclua um titulo, tente remover o titulo para simplificar o projeto. Se o problema nao
ocorrer mais depois da remogéo do titulo, é possivel que o arquivo do titulo esteja danificado. Para resolver o
problema, recrie o arquivo de titulo e o substitua no projeto.
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Captura

A filmadora DV entra no modo de suspensao

Feche e reabra o painel Capturar. Como alternativa, feche o painel Capturar, desligue a cAmera, ligue-a novamente e
reabra o painel Capturar. Em muitas filmadoras, é possivel desativar o modo de suspensdo conectando a cimera a uma
tomada elétrica e ejetando a fita.

No que se refere a problemas relacionados a captura, convém consultar a documentagio da cimera, do teipe deck ou
da placa de captura.

O video parece granulado, pixelado ou tremido no painel Captura.

Se vocé satisfez os requisitos minimos de taxa de transferéncia de dados do disco rigido, nio se preocupe com a
visualizagdo. O Adobe Premiere Elements captura e armazena video com qualidade total. Para obter um lista dos
requisitos do sistema, consulte a pagina do produto Adobe Premiere Elements em www.adobe.com.

A filmadora nao esta identificada no painel Captura

O programa exibe Dispositivo de captura off-line no alto do painel de Captura e um quadro escuro preenche a area de
visualiza¢do do painel de Captura.
1 Para confirmar se o dispositivo e 0 Adobe Premiere Elements estdo corretamente configurados para captura,

verifique o que segue:

+ O dispositivo estd conectado com seguranca ao computador por meio de um cabo FireWire/iLink/DV 1394
(preferencial) ou um cabo USB 2.0, dependendo do cabo para qual o dispositivo apresenta suporte. Depois que vocé
configurar corretamente o dispositivo, ele aparecera em Meu computador. Consulte a documentagdo que
acompanha o dispositivo para obter detalhes e instrucdes de configuracio.

Nota: Se tiver problemas ao conectar um dispositivo USB 2.0, verifique se ele estd conectado a uma porta USB 2.0 e ndo
a uma porta USB 1.0.

+ O dispositivo estd no modo de Reprodugdo, VCR ou VTR.

« A preferéncia do Controle de dispositivo no Adobe Premiere Elements ¢ definir a opgdo apropriada para o seu
dispositivo (DV/HDV ou USB Video Class 1.0). Para definir essa opgéo, clique com o botdo direito do mouse no
painel Capturar e escolha Controle de dispositivo.

2 Reinicie 0 Adobe Premiere Elements (mas deixe a filmadora DV ligada). Abra o painel Capturar, clique no botao
Reproduzir e clique na area de visualizagao da captura.

Nota: Para inserir midia de outras origens além de filmadoras DV e cdmeras, vocé deve importd-la usando o Importador
de video em vez de capturd-las. Consulte “Adicionar videos usando o Importador de Video” na pdgina 52

Mais topicos da Ajuda

“Preparar um projeto para captura de video” na pagina 42

“Tipos de arquivo com suporte para importagao” na pagina 56
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Importacao

A imagem importada parece recortada, alongada ou comprimida

Os aplicativos de edigdo de imagens normalmente geram imagens compostas por pixels quadrados. O Adobe Premiere
Elements e outros aplicativos de edi¢do de video, no entanto, geram arquivos de video com pixels retangulares ou nao-
quadrados. O Adobe Premiere Elements automaticamente ajusta as imagens de pixel quadrado de modo que elas se
ajustem ao quadro do video, algumas vezes recortando ou distorcendo. Por exemplo, uma imagem que mede 720 x 480
pixels quadrados parecera comprimida quando o programa a ajustar para o tamanho de quadro DV-NTSC de 720 x
480 pixels nao-quadrados.

Vocé pode resolver esse problema de dois modos:

+ Crie images de pixel quadrado em um tamanho que preencha o quadro do video. Se estiver combinando a imagem
com um material DV-NTSC, use o tamanho de quadro 720 x 534. Para D1-NTSC, use o tamanho de quadro 720 x
540; para D1/DV-PAL, use 768 x 576.

« Selecione a imagem de pixel quadrado na tela Projeto do painel Tarefas, e selecione Arquivo > Interpretar material.
Em seguida, selecione Usar relacdo de aspecto de pixel do arquivo.

Tanto o Adobe Photoshop quanto o Adobe Photoshop Elements tém suporte para pixels ndo-quadrados. Na caixa de
didlogo Novo, selecione uma opg¢do de DV no menu Predefinicdes.

Mais topicos da Ajuda

“Diretrizes para adigdo de arquivos” na pagina 57

“Nogdes basicas sobre proporgdes de aspecto” na pagina 64

Nao é possivel importar um arquivo

Verifique se o Adobe Premiere Elements apresenta suporte para o tipo de arquivo que vocé esta tentando importar e
o tipo de compactagio aplicada a ele. Se ndo houver suporte para o formato, use um transcodificador para converté-
lo para um formato com suporte, por exemplo, DV/AVI para arquivos de video ou WAV para arquivos de dudio. Os
transcodificadores estdo disponiveis na Internet, em versdes freeware ou shareware. Vocé também pode verificar se o
arquivo estd danificado tentando reproduzi-lo em outro aplicativo, como o Windows Midia Player.

Se vocé esta tentando importar um arquivo de dudio de um CD-ROM, provavelmente, ele estd em um formato sem
suporte, como CDA. Tente usar o Windows Media Player para converté-lo para um formato com suporte, como MP3
ou WMA.

Importante: Antes de adicionar arquivos de terceiros ao seu projeto, verifique se o contetido ndo estd protegido contra
copia.

Mais topicos da Ajuda

“Tipos de arquivo com suporte para importagao” na pagina 56

Nao é possivel importar o contetido de um DVD

Se 0 DVD estiver protegido contra copia por CSS, vocé ndo poderd acessar seu contetido e poderd receber um erro. Se
estiver tentando importar arquivos de audio Dolby, o Adobe Premiere Elements podera importa-los da maioria de
dispositivos domésticos, mas ndo serd possivel importar audio Dolby codificado profissionalmente. Se o Adobe
Premiere Elements ndo reconhecer os arquivos no DVD, pode ser que eles estejam em um formato sem suporte.
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Normalmente, o contetido nos DVDs esta na forma de arquivos VOB. Alguns arquivos VOB contém dados de

referéncia, como menus, e outros contém trilhas de video e de audio, separadas ou combinadas. A importagio de
arquivos VOB pode envolver um tempo consideravel, assim é melhor identificar os arquivos especificos que vocé
deseja e importar somente esses.

Mais tépicos da Ajuda

“Adicionar videos usando o Importador de Video” na pagina 52

Identificar os contetidos dos arquivos VOB

Na maioria dos DVDs, os arquivos VOB estao em uma pasta Video_TS. O modo mais simples de identificar os

conteudos dos arquivos VOB é abrir essa pasta e observar os arquivos maiores. Normalmente, os arquivos VOB

notadamente maiores contém os dados do filme (embora arquivos com menus animados possam ser relativamente

grandes). Para obter informagdes precisas sobre os conteudos dos arquivos, use 0 Mecanismo de download de midia
no Adobe Premiere Elements ou use o software do DVD player. Depois de importar os arquivos VOB para o Adobe
Premiere Elements, vocé poderd visualiza-los no painel Midia.

Nota: Um filme com duragdo aproximada de uma hora e meia é composto por quatro ou seis arquivos VOB.

Para distinguir os arquivos VOB que contém os dados do menu daqueles que contém trilhas de video e de audio,
use 0 Mecanismo de download de midia no Adobe Premiere Elements. Os nomes dos arquivos que contém os
dados de menu aparecem com o acréscimo "Menu".

Para identificar os contetidos dos arquivos VOB com visualiza¢des de miniaturas, use um software de DVD player
que leia VOB. Para obter instrugdes, consulte a documentagio que acompanha o software do DVD player.

Para identificar os tamanhos dos arquivos no Windows Explorer, dé um clique duplo no icone do disco, navegue
até os arquivos VOB e observe os valores listados na coluna Tamanho.

Mais topicos da Ajuda
“Adicionar videos usando o Importador de Video” na pagina 52

Reproducao e visualizacao

A reproducao da visualizacao esta entrecortada ou lenta

A reprodugéo precaria ocorre quando os recursos do sistema disponiveis para o Adobe Premiere Elements sio
inadequados. Para melhorar o desempenho, tente estas sugestoes.

Verifique se o seu sistema satisfaz os requisitos minimos do Adobe Premiere Elements. Para obter uma lista dos
requisitos do sistema, consulte uma pagina do produto Adobe Premiere Elements no Adobe.com.

Feche outros aplicativos quando trabalhar no Adobe Premiere Elements.
Verifique se as defini¢des do projeto correspondem aos arquivos de origem no projeto.

Faca a desfragmentacéo do disco rigido usando uma ferramenta desfragmentador, por exemplo, a incluida no
Windows. Para obter instrugdes, consulte a documentagio fornecida com a ferramenta.

Assegure, pelo menos, 20% de espaco livre em disco ao capturar o video.

Atualize os drivers dos dispositivos e os componentes DirectX e IEEE 1394 para as ultimas versoes.
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A reprodugio entrecortada também ocorre quando quadros sdo ignorados durante a captura, em virtude de uma taxa
de transferéncia de dados muito baixa. Para consultar os quadros ignorados em um clipe recém-capturado, exiba as
propriedades do clipe selecionando Arquivo > Obter propriedades para.

Mais tépicos da Ajuda

“Sobre configuragoes e predefini¢des de projeto” na pagina 30

A reproducao do arquivo MPEG esta precaria, fora de sincronia,
excessivamente rapida ou sem audio.

E possivel que o Adobe Premiere Elements ndo tenha suporte para o tipo de arquivo MPEG que vocé estd usando. Se
esse for o caso, use um transcodificador de video para converter o arquivo para um formato com suporte (por exemplo,
AVI) e importe o arquivo novamente.

Nota: Se vocé transcodificar um arquivo MPEG, o arquivo resultante poderd ser de baixissima qualidade. Embora
MPEG seja a saida final ideal, especialmente na Web, o video compactado ndo se destina a ser editado.

Mais tépicos da Ajuda

“Tipos de arquivo com suporte para importa¢do” na pagina 56

As imagens fixas ficam instaveis durante a reproducao

Imagens fixas normalmente tém uma resolucdo maior que o material em video. Se uma imagem fixa contiver linhas

horizontais, finas, elas poderao parecer instaveis quando reproduzidas em uma TV. A instabilidade ocorre porque uma
linha horizontal fina é exibida apenas em um dos dois campos entrelagados do video em uma TV. Para eliminar essa
instabilidade, aplique o efeito foco suave (por exemplo, o Desfoque gaussiano), para desfocar levemente as linhas na

imagem.

Mais topicos da Ajuda

“Desfoque gaussiano” na pagina 176

Linhas horizontais desfocam uma imagem de video

Muitas cAmeras gravam cada quadro de video como dois campos entrelagados, um campo contendo todas as linhas de
varredura horizontais com niimeros impares, e outro com os nimeros pares. O campo dominante é aquele gravado
primeiro. Se um programa de edigdo de video, como o Adobe Premiere Elements, interpretar equivocadamente um
clipe com campo impar dominante como um campo par dominante, ou vice-versa, a imagem resultante apresentara
listras com linhas de varredura horizontais.

1 Na Linha de tempo, selecione o clipe com linhas horizontais desfocadas.

2 Selecione Clipe > Opgoes de video > Opgdes de campo.

3 Selecione Reverter dominéncia de campo

4 No painel Opgoes de processamento, selecione Entrelagar quadros consecutivos.
5

Clique em OK.

Mais topicos da Ajuda

“Definir opgdes de campo para video entrelagado importado” na pagina 68
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Exibir cores alteradas

As vezes, durante a reproducio no Adobe Premiere Elements, as cores exibidas sdo alteradas. Este problema ocorre
devido a drivers de video com defeito. Este problema pode ser corrigido desativando a opgao para utilizar Reprodugao
em GPU e, em vez disso, usar a CPU para reproduzir. Faga o seguinte para resolver este problema:

1 Selecionar Editar > Preferéncias > Geral.

2 Desmarque a opgdo Habilitar Reprodug¢io em GPU e, na caixa de didlogo Preferéncias de reproducio, clique em
OK para confirmar.

Criacao de um DVD

A gravacao de midia demora mais do que o esperado
A quantidade de tempo necessaria para gravar um disco depende de varios fatores, incluindo o tamanho e o tipo do

conteudo do projeto, a velocidade da midia que vocé estd usando e a velocidade do gravador.

A gravagdo de um disco pode levar um tempo surpreendentemente longo. Como ajuda para diminuir o tempo de
gravacao, tente as seguintes sugestoes.

+ Use uma midia que corresponda a velocidade do gravador.
+ Feche todos os outros aplicativos antes de iniciar a gravagdo de um disco.

+ Faca a desfragmentagio do disco rigido usando uma ferramenta desfragmentador, por exemplo, a incluida no
Windows. Para obter instrucdes, consulte a documentagéo fornecida com a ferramenta.

Depois de gravar um projeto para o disco, os arquivos sio armazenados em um cache (um local temporario que
permite que arquivos sejam acessados em velocidades mais altas), assim gravar uma sequéncia de discos gasta menos
tempo. No entanto, o programa limpara o cache se vocé fechar um projeto ou fizer alteragdes que necessitem de
codificagio adicional, por exemplo, aplicar um efeito ou adicionar ou recortar clipes.

O disco nao é reconhecido pelo gravador.

Verifique se o gravador de DVD tem suporte para o tipo de midia que vocé estd usando. Durante a exportagdo para o
disco, o Adobe Premiere Elements indica se hd suporte para esse tipo de midia. Em unidades de DVD+R, use
exclusivamente midia +R; e em unidades DVD-R, use exclusivamente midia -R. Verifique se a velocidade da midia
virgem corresponde a velocidade do seu gravador (por exemplo, use midia 8x em unidades 8x).

Tente marcas diferentes de midia virgem. Com a experiéncia, vocé perceberd que o seu gravador funciona melhor com
determinadas marcas.

Ao gravar um DVD, verifique se vocé inseriu um DVD virgem e ndo um CD-R. Caso ja tenha tentado gravar esse DVD
antes, pode ser que ele tenha recebido dados suficientes para se tornar inutilizavel.

O DVD reproduz em um computador, mas nao em uma TV

Para reproduzir um filme em uma TV, grave os arquivos em um DVD em vez de copia-los. Assegure que seja um DVD
endo um CD. Ao passo que um computador pode reproduzir arquivos copiados de um DVD, um DVD player depende
do gravador de DVD para preparar os arquivos como um filme que ele possa reconhecer e reproduzir em uma TV.
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Nota: Algumas vezes, os usudrios confundem os gravadores de CD com os gravadores de DVD. O gravador de CD
destina-se a gravar dados em um CD; ndo é possivel utilizd-lo para criar um DVD. Vocé pode usar o gravador de CD
para criar um VCD, formato reproduzivel em computador ou em DVD players (com suporte para o formato VCD).

Mais tépicos da Ajuda

“Diretrizes e compatibilidade para gravar disco” na pagina 276

Nao é possivel colocar mais de um filme em um DVD

Para colocar varios filmes em um DVD, crie um tnico projeto com todos os clipes montados na Linha de tempo. Vocé
pode adicionar marcadores de menu e de parada para dividir os clipes em filmes separados, e criar um menu do disco
para navegar pelos filmes. Se enfrentar problemas de espago ao criar o disco, considere as seguintes opgdes:

+ Reduza a taxa de bits dos arquivos de origem. No entanto, lembre-se de que reduzir a taxa de bits podera afetar
negativamente a qualidade de reprodugcéo do filme.

+ Use um disco DVD de camada dupla para acomodar até 8,5 GB de dados.

Mais topicos da Ajuda

“Nogoes bésicas sobre marcadores de menu” na pagina 258

Erro de codificacao ao gravar DVD

Se ocorrer um erro de gravagdo ao tentar gravar um filme em DVD, assegure que a quantidade de espago livre em disco
seja duas a trés vezes o tamanho do filme final. Além disso, desative todos os utilitérios de terceiros que possam
interferir com o processo de gravacédo, por exemplo, protetores de tela, softwares de firewall e antivirus, e desative
quaisquer configura¢des de economia de energia.

Se o erro continuar a ocorrer, tente as seguintes sugestoes:

+ Exporte o filme como um arquivo DV/AVI, importe o arquivo para o Adobe Premiere Elements e exporte-o para
o disco.

+ Exporte o filme como uma pasta de disco e use um utilitdrio de gravagido de terceiro para copia-lo para o disco.
Consulte “Gravar em uma pasta DVD” na pagina 275

« Exporte o filme como um arquivo MPEG compativel como DVD e use um programa de autoria de disco (por
exemplo, o Adobe Encore) para gravar o arquivo para o disco.

Exporte o filme para DV AVI e, em seguida, para o disco.
1 Selecione a Linha de tempo e selecione Arquivo > Exportar > Filme.

2 Na caixa de didlogo Exportar filme, especifique o nome e local do arquivo (mantenha a extenséo .avi), e clique em
Salvar para iniciar a renderizagdo do arquivo.

3 Inicie um novo projeto.
4 Clique no botao Obter midia, no painel Tarefas, e escolha Arquivos e pastas = .

5 Selecione o arquivo DV AVI que vocé criou e clique em Abrir para adicionar o arquivo a exibi¢do Projeto do painel
Tarefas.

6 Arraste o arquivo DV AVI da exibigdo Projeto para a Linha de tempo. Os marcadores de disco e personaliza¢des
do menu que vocé criou permanecerdo intactos.
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7 Clique em Compartilhar no painel Tarefas e clique no botio Disco (=. Defina as opgdes e clique em Gravar.

Resolvendo outros problemas de gravacao de disco

A Ajuda do Adobe Premiere Elements apresenta solu¢des para problemas de gravacio de disco comuns. Para obter
uma solugdo de problema mais abrangente, navegue até a segdo Suporte do site Adobe. Selecione o produto Premiere
Elements e pesquise "gravar".

Ultima atualizacdo em 12/9/2011



306

Capitulo 18: Glossario

Este glossario contém termos usados na tecnologia de imagens digitais. Alguns termos sdo especificos do Adobe
Premiere Elementos ou de outros produtos da Adobe.

Termos do processamento digital de imagens

Numéricos

16:9 As proporgdes da imgem na TV de tela panordmica (widescreen).
3GP Plataforma de terceira geragdo. Um formato para video gravado em telefones celulares.

4:3 As proporgdes da imagem no video convencional gravado e reproduzido na TV e na tela do computador.

A

AC3 Consulte “Dolby Digital” na pagina 309.

ADC (conversor analdgico-digital) O hardware que converte um sinal de d4udio ou de video analdgico para um sinal
digital que pode ser processado no computador.

aparar Remover quadros do inicio, meio ou fim de um clipe.

arquivo de pico Um arquivo de cache que contém a imagem de forma de onda de um arquivo de audio. Os arquivos
de pico permitem que um programa abra, salva e redesenhe arquivos de 4udio mais rapidamente, porque o programa
ndo precisa reler os dados de forma de onda sempre que abre ou exibe um arquivo de audio. Os arquivos de pico (*.pk)
podem ser excluidos sem afetar os arquivos de dudio originais.

arquivos de visualizagdo Arquivos que armazenam informagdes sobre as trilhas e efeitos em um projeto. Os arquivos
de visualizagao sdo criados durante o processo de renderiza¢do e armazenados no disco rigido. Eles economizam
tempo durante a exportaco final de um filme, porque o aplicativo de edi¢do de video pode usar as informagdes dos
arquivos de visualizagdo em vez de renderizar novamente os clipes.

artefato Distor¢do em uma imagem ou em um sinal de audio. Como o video digital, os artefatos podem resultar da
sobrecarga do dispositivo de entrada com sinal excessivo ou da compactagio excessiva ou inadequada.

audio precursor Consulte “corte em J” na pagina 308.

AVI Audio Video Interleave (intercalagio de dudio e video). O formato de arquivo de video padrdo, ndo comprimido,
na plataforma Microsoft® Windows®.

barras de cor NTSC Padrio com oito barras coloridas de largura igual usado para verificar os caminhos da transmissdo
televisiva, a qualidade das gravagdes, a qualidade da reproducéo e o alinhamento do monitor.

barras de cores Consulte “barras de cor NTSC” na pagina 306.

Blu-ray Um formato de disco dptico que possui cinco vezes mais capacidade de armazenamento que um DVD. Ele
pode armazenar 25 GB em um disco de camada tnica ou 50 GB em um disco de camada dupla. O nome é proveniente
do laser azul-violeta utilizado (em contraste com o laser avermelhado usado por outros discos 6pticos).
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C

campos Conjuntos de linhas horizontais alternadas que criam uma imagem entrelagada em uma tela de TV. Um
quadro de TV completo consiste em dois campos: as linhas impares do campo um séo entrelagadas as linhas pares do
campo dois. Consulte também “entrelagamento” na pagina 309.

canal Armazena informagdes de cor para uma imagem de computador. Cada imagem contém trés canais separados
(vermelho, verde e azul) que podem ser ajustados separadamente. Canais adicionais, chamados de canais alfa, podem
ser adicionados para definir areas transparentes.

canal alfa Armazena uma mdscara (também conhecida como matte) que define as dreas transparentes em um clipe ou
grafico de computador. As informagdes cromaticas sdo armazenadas nos trés canas de cor: vermelho, verde e azul
(RGB). Consulte também “canal” na pagina 307.

captura O processo de transferéncia do video original de uma filmadora ou gravador de video para um computador.
Se o video original é analédgico, o processo de captura converte o video para digital.

chave Um método de criagdo de transparéncia, como uma bluescreen key ou uma chroma key.

chaveamento Substitui¢do de parte de uma imagem de TV por outra. Também chamado de tela azul. Consulte
também “cromaqui” na pagina 308.

Cinepak® Um codec comumente usado para compacta¢io de arquivos de video em CD-ROM. O Cinepak oferece
compactag¢do temporal e espacial, bem como limitagdo da taxa de dados.

clipe Um segmento de video, dudio ou ambos digitalizado ou capturado.

codec Forma abreviada de compressor/descompressor. Um dispositivo ou programa que usa algoritmos para
compactar arquivos de video e de dudio, facilitando sua edi¢do e armazenamento, e para descompactar arquivos para
reprodugdo. Os codecs comuns convertem sinais de video analdgico para arquivos de video digital compactado (por
exemplo, MPEG) ou sinais de audio digital para arquivos de audio digital (por exemplo, RealAudio®). Consulte
também “compacta¢do” na pagina 307.

codificacdo de regiao Um recurso de DVD que restringe a reprodugido de um disco aos aparelhos de uma regido
especifica.

codificar Mesclar sinais de video individuais (por exemplo, vermelho, verde e azul) em um sinal combinado ou
converter um arquivo de video para outro formato usando um codec.

com perda Um esquema de compactagdo que degrada a qualidade. Os algoritmos com perda compactam os dados
digitais eliminando os dados menos perceptiveis ao olho humano, oferecendo as taxas de compactagao mais elevadas
disponiveis.

compactagdo O processo de reduzir dados, como um arquivo de dudio ou de video, para um formato que exige menos
espaco.

compactacéao espacial Um método de compactagio que reduz os dados contidos em um tnico quadro de video
identificando dreas de cor semelhante e eliminando a redundancia. Consulte também “codec” na pagina 307.

compactacao interquadros Um esquema de compactagio, como o MPEG, que reduz a quantidade de informagdes de
video armazenando somente as diferencas entre um quadro e os quadros anteriores.

compactagio temporal Um método de compactagio que identifica reas semelhantes entre quadros de video e
elimina a redundancia. Consulte também “codec” na pagina 307.

composicdo O processo de combinar imagens para gerar uma imagem "composta” resultante.

conversor AV-DV Um dispositivo eletronico que converte sinais de video analdgico para sinais de video digital signals.
Compare com “conversor DV-AV” na pagina 308.
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conversor DV-AV Um dispositivo eletronico que converte sinais de video digital para sinais de video analdgico.
Compare com “conversor AV-DV” na pagina 307.

copido Uma versao preliminar de uma producédo de video, geralmente montada a partir de clipes com qualidade
inferior a dos que serdo usados no corte final.

cores neutras A faixa de tons de cinza, do preto ao branco, que ndo tém cor. Nas dreas de cor neutra, os valores RGB
530 iguais.

correcao de cor O processo de alterar a cor do video, especialmente quando foi filmado sob condi¢des inadequadas,
como com baixa iluminagio.

corte O tipo mais simples de transi¢do, em que ao tltimo quadro de um clipe segue-se o primeiro quadro do préximo.

corte direto A forma mais comum de edigéo: clipes consecutivos colocados um apds o outro na janela da Linha de
tempo. Os cortes diretos sdo preferiveis as transi¢des quando as cenas sio semelhantes e vocé ndo quer que as edigdes
sejam perceptiveis.

corte emJ Uma edi¢do em que o dudio comega antes do video, proporcionando ao video uma introdug¢éo dramatica.
Também conhecido como dudio precursor.

corteem L Uma edigdo em que o video termina antes do dudio, o que funciona como uma transi¢éo sutil entre uma
cena e a proxima. Para realizar um corte em L na janela da Linha de tempo, mantenha a tecla Alt pressionada e arraste
a borda direita do video para a esquerda; o resultado assemelha-se a letra L.

corte final A producio final do video, montada a partir de clipes de alta qualidade e pronta para ser exportada para a
midia de fornecimento selecionada. Compare com “copiao” na pagina 308.

croma Forma abreviada de “crominéancia” na pagina 308.

cromaqui Um efeito de video que remove uma drea de uma cor especifica. Esse efeito frequentemente é usado nas
transmissdes noticiosas para inserir um mapa atmosférico por tras de um meteorologista.

crominancia As informagdes de cor em um sinal de video que abrangem o matiz (4ngulo da fase) e a saturagdo
(amplitude).

D

D1 Significa Digital 1, um formato de video digital com propor¢oes de quadro de 4:3 e proporg¢des de pixel de 0,9:1.
Os pixels do formato D1 sdo retangulares (ndo quadrados), ao contrario dos pixels analdgicos, que sio quadrados. D1
¢ um padrio internacional de TV: D1-NTSC usa um tamanho do quadro de 720 x 486 pixels e D1-PAL usa um
tamanho do quadro de 720 x 576 pixels. Consulte também “video digital” na pagina 316 e “material de pixel quadrado”
na pagina 311.

decodificar Dividir um sinal de video codificado em seus componentes separados. Consulte também “codificar” na
pagina 307.

desentrelacar Remover artefatos resultantes do video entrelagado. Consulte também “entrelagamento” na pagina 309.
deslocamento rapido Avanco ou recuo rapido do material de video com visualizagdo.

deteccéo de cenas Detecgdo automatica das mudancas de cena em clipes de video. Vocé pode usar detecgdo de cenas
ao capturar video (embora ndo ao capturar HDV) ou aplicé-la aos clipes capturados. O Adobe Premiere Elements
oferece suporte a detec¢do de cenas baseada na imagem.

digitalizar Converter video ou audio analédgico para formato digital.

dissolugdo Um efeito gradual de transi¢do de um clipe para outro.
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Dolby Digital Formato padrio de 4udio com perda para video usado em DVDs. E compativel com dudio mono ou
estéreo, mas geralmente é usado para compactar audio surround 5:1 usando o codec AC-3. Consulte também “com
perda” na pagina 307.

DTV TV digital. Ocasionalmente usado para descrever video de computador.

DV Geralmente refere-se a video digital, mas também indica, por associagio, o tipo de compressio usado por sistemas
e formatos DV. DV também descreve o cartucho de fita usado em gravadores e filmadoras DV.

DVin A entrada de video digital em uma filmadora.
DV via USB Capacidade que permite a uma filmadora DV transferir video por USB 2.0.

DVD Abreviagio de disco de video digital e disco versitil digital. Os DVDs sdo semelhantes a CDs, mas tém uma
capacidade de armazenamento muito maior — mais que suficiente para um filme de duragéo total comprimido com
MPEG-2. A reproducio de DVDs exige dispositivos especiais.

DVD, formatos de Os gravadores de DVD sdo compativeis com um ou mais dos seguintes formatos de disco: DVD-R,
DVD-RW, DVD+R, DVD+RW, DVD+R DL e DVD-R DL. (Observe que -R e +R sdo diferentes, assim como -RW e
+RW.) Os discos R permitem uma tnica gravagao. Os discos RW aceitam gravagoes repetidas. Os discos DL tém
camada dupla. Use discos R para obter o maximo de compatibilidade; nem todos os aparelhos de DVD conseguem ler
discos RW.

DVD, marcadores de Consulte “marcadores” na pagina 311.

E

edicdo continua Alteragdo automatica na duragdo de um clipe adjacente quando um clipe ¢ inserido ou extraido ou
quando a duragdo de um clipe ¢é alterada.

edicdo em cascata Deslocamento automatico dos clipes na Linha de tempo para a frente ou para trds com relagdo a
um clipe inserido ou excluido.

edicdo ndo linear Edi¢do de video e dudio com acesso aleatorio em um computador, permitindo que qualquer ponto
da linha de tempo seja editado. Em contraste, os editores de videotape tradicionais sio lineares, porque exigem que o
video seja editado seqiiencialmente, do comego ao fim.

edicdo nativa Refere-se a edigdo de clipes originais capturados, tanto DV como HDV, em sua qualidade original sem
compactagao.

edicao offline Edi¢do de um copido usando clipes de baixa qualidade, seguida da produgéo do corte final com clipes
de alta qualidade, geralmente em um sistema de edi¢do mais sofisticado que o que foi usado para desenvolver o copido.

edicéo online Realizacio de toda a edi¢do (inclusive o copido) usando os mesmos clipes que serdo usados para
produzir o corte final.

edicao por deslocamento Um recurso de edicdo que ajusta o ponto de saida do clipe anterior e o ponto de entrada do
proximo clipe sem afetar o clipe central ou a duragdo do programa. Compare com “edi¢io por inser¢do” na pagina 309.

edicdo porinsercao Um recurso de edigdo que ajusta os pontos de entrada e de saida de um clipe sem afetar os clipes
adjacentes ou a dura¢do do programa. Compare com “edi¢ao por deslocamento” na pagina 309.

entrelacamento Um sistema desenvolvido nos primérdios da televisdo que continua em uso nas telas de TV
convencionais. Um canhéo de elétrons ilumina os fésforos que revestem o interior da tela, desenhando primeiro as
linhas horizontais pares e depois as impares na tela. Quando as linhas pares estido desaparecendo, as linhas impares sao
iluminadas. Percebemos esses campos entrelagados como imagens completas.

escala de cinza A série de tons visuais que variam do preto real ao branco real. Nos aplicativos de video, a escala de
cinza geralmente é expressa em 10 etapas.
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estabilizador de imagem Também conhecido como estabilizador eletrénico de imagem. Uma técnica usada para
remover o movimento causado pelas oscilagdes da camera.

F

FCC Federal Communications Commission, a agéncia reguladora dos padrdes de transmissdo de radio e TV nos
Estados Unidos.

filmadora Uma camera de video digital — ou seja, um dispositivo que grava sequéncias de imagens continuas e gera
um sinal para exibigdo ou transferéncia do material filmado.

FireWire Nome comercial da Apple® Computer para “IEEE 1394 na pagina 310.

fluxo continuo O processo de reproduzir video da Internet & medida que é recebido, em vez de esperar pelo download
do arquivo completo antes da reprodugéo.

formato de video Um padrio que determina a maneira como um sinal de video ¢ gravado em fita. Os padrées incluem
DV, 8-mm, Beta e VHS.

fosco A drea transparente de uma imagem, geralmente definida por uma forma grafica ou um fundo de tela azul.
Também chamada de mascara.

fps Quadros por segundo; o padrio de medigdo da taxa de reprodugio de video. A 15 fps ou menos, o olho humano
consegue detectar os quadros individuais, fazendo o video parecer irregular.

frequéncia O numero de ciclos de audio por segundo, expresso em hertz (Hz). A frequéncia determina a altura de um som.

G

gama A faixa de valores de cor ou de brillho permitidos em um sinal de video. Os valores que excedem a gama podem
causar distorgao.

GPU Unidade de processamento grafico. Um microprocessador com recursos internos para lidar com graficos 3D
mais eficientemente que uma CPU (unidade central de processamento).

H

HDTV TV dealta defini¢ao. Um formato de transmissdo que permite um sinal com resolu¢do mais alta que os formatos
tradicionais NTSC, PAL e SECAM.

HDV Video de alta defini¢do. O formato usado para gravar dados com qualidade de HDTV usando filmadoras de
video.

i.LINK Nome comercial da Sony® para IEEE 1394.

IEEE 1394 O padrio de interface que permite a transferéncia direta de DV entre dispositivos, como uma filmadora DV
e um computador. IEEE 1394 também descreve os cabos e conectores que usam esse padrdo. Também chamado de
FireWire ou i.LINK. Consulte também “USB” na pagina 315.

impressao para fita A gravacio de um arquivo de video digital em uma fita de video.

indicador de tempo atual No Adobe Premiere Elements, um ponteiro cinza com uma linha vermelha Y na Linha de
tempo e em Propriedades e um ponteiro cinza com uma linha cinza  no Monitor. Vocé arrasta esse indicador para
navegar pelos clipes e identificar quadros especificos.

interpolacdo Um método para estabelecer novos pontos de dados entre pontos de dados conhecidos.
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J

JPEG Joint Photographic Experts Group. E também um formato de arquivo definido por esse grupo para compactar
imagens estaticas. Como o video ¢ uma sequéncia de imagens estaticas, a compactagdo JPEG pode ser usada para
compactar video. Consulte também “MJPEG” na péagina 312.

L

letterbox Uma técnica usada para preservar as proporgdes originais de um filme quando é reproduzido na TV. A
técnica de letterbox adiciona barras pretas nas partes superior e inferior da tela.

Linha de cena Fornece um layout visual dos clipes de video para que vocé possa posicionar rapidamente seus clipes e
adicionar titulos, transicdes e efeitos.

linha de tempo O elemento grafico em um programa de edigdo de video em que os clipes de video, dudio e graficos
sdo organizados. (Consulte também “mini-linha de tempo” na pagina 311.)

luminancia O efeito dos valores combinados de brilho e contraste.

M

mapa de bits Uma imagem grafica formada por pixels individuais, cada um dos quais possui valores que definem seu
brilho e sua cor.

Maquinima Um método de criagido de filmes que combina as tecnologias de filmagem tradicional, animacéo e jogos
3D. Maquinima é a forma combinada de “mdquina/cinema” or “maquina/animacio”.

marcacdo Preparar uma fita para edi¢do gravando um sinal de video (por exemplo, preto) com uma trilha de controle
e um timecode para garantir a reproducéo correta. Também conhecido como marcagio em preto.

marcadores Os marcadores de DVD indicam capitulos, cenas e pontos de parada em um menu de DVD. No

Adobe Premiere Elements, os marcadores de DVD também sido chamados de marcadores de cena. Os marcadores de
clipe indicam pontos importantes em um clipe. Os marcadores de linha de tempo indicam cenas, localiza¢do de titulos
ou outros pontos significativos dentro de um filme inteiro. Os marcadores de clipe e marcadores de linha de tempo
sao usados para posicionar e aparar clipes.

marcadores de cena Consulte “marcadores” na pagina 311.
mascara Consulte “fosco” na pagina 310.
material bruto Cenas de filme ou de video originais, ndo editadas nem modificadas.

material de pixel quadrado Material filmado com propor¢oes de pixel de 1:1, geralmente video analégico. A maioria
dos graficos de computador possui proporgoes de pixel de 1:1. Consulte também “D1” na pagina 308.

material original Video bruto, nio editado, gravado por uma camera.

matiz A distingio entre cores (por exemplo, vermelho, amarelo e azul). O branco, o preto e os tons de cinza nio sao
considerados matizes.

menu animado Um menu de DVD que usa uma imagem de fundo em movimento em vez de uma imagem estética,
botdes animados ou ambos.

MIDI Musical Instrument Digital Interface (interface digital para instrumentos musicais). Um padrao usado para
compartilhar dados entre equipamentos musicais eletronicos e computadores.

mini-linha de tempo Uma linha de tempo que aparece na parte inferior do painel Monitor quando a Linha de cena é
exibida. (Consulte também “linha de tempo” na pagina 311.)
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MJPEG JPEG com movimento. Um padrio de compactagio usado para converter cada quadro de video em uma
imagem JPEG compactada. O MJPEG ¢ mais adequado para video com qualidade de transmisséo e é preferivel ao
MPEG para cenas que contém muito movimento. Consulte também “MPEG” na pagina 312.

MP3 MPEG-1 Audio Layer 3. Ao mesmo tempo, um padrio de compactagao e um formato de arquivo para dudio
digital.

MPEG Motion Pictures Expert Group. Também um tipo de compactagdo e um formato de video. Ao contrario do
padrio JPEG, em que os quadros individuais sdo compactados, a compactagio MPEG calcula e codifica apenas as
diferencas entre um quadro e o quadro anterior.

MPEG-1 Padrao de compressao usado para converter video analégico para uso em aplicativos digitais. Foi projetado
para fornecer video de qualidade préxima a de transmissdo usando um CD-ROM de velocidade normal. A taxa de
compactagdo é de aproximadamente 100:1.

MPEG-2 Extensdo do padrdo MPEG-1. Foi projetado para atender aos requisitos dos estiidios de transmissao de TV.
MPEG-2 é o video com qualidade de transmissao usado em DVDs, exigindo um decodificador para reproducéo.

MPEG-3 Foi desenvolvido para HDTV, mas tornou-se obsoleto quando se constatou que o padrao MPEG-2 atendia
adequamente aos requisitos de HDTV. Frequentemente confundido com MP3.

MPEG-4 Partindo dos padrdes MPEG anteriores, acrescenta suporte a video de fluxo continuo e esquemas de
compactac¢do aprimorados. Frequentemente usado para podcasting de video.

neve Ruido aleatério em uma tela de video, frequentemente resultante de sujeira no cabegote do aparelho de
videotape ou recepgéo fraca da TV.

NTSC National Television Standards Committee. Padrdo de transmissdo de TV em cores usado na América do Norte,
Japao, América Central e alguns paises da América do Sul. O padrao NTSC incorpora uma tela entrelacada com 60
campos por segundo, 29,97 quadros por segundo (fps).

NTSCRGB Sinais de video vermelho, verde e azul entrelacados que atendem aos padrdes NTSC e representam as cores
primarias de uma imagem.

P

PAL Phase Alternating Line (linha de fase alternante). O padrao de TV usado na maioria dos paises europeus e sul-
americanos. O padrdo PAL usa uma tela entrelagada com 50 campos por segundo, 25 quadros por segundo.

pixel Uma abreviagdo de elemento da imagem (em inglés, "picture element"), o menor elemento da tela em um
monitor de computador — um ponto com uma cor e um nivel de intensidade especificos. Os programas graficos usam
pixels quadrados. Entretanto, os pixels de video NTSC e PAL sdo retangulares, o que faz com que os graficos de
computador exibidos em uma tela de TV aparecam distorcidos (por exemplo, um circulo aparece como uma oval), a
menos que as propor¢des da imagem grafica sejam ajustadas para video.

placa de captura Asvezes chamada de cartio de captura ou de video. Uma placa instalada em um comptuador e usada
para digitalizar video. No caso de video ja digitalizado, o dispositivo que simplesmente transfere o arquivo para o disco
rigido.

placa de captura de video Consulte “placa de captura” na pagina 312.

plug-in Um modulo de software que pode estender os recursos de um aplicativo de software. No Adobe Premiere
Elements, por exemplo, é possivel usar plug-ins VST para adicionar efeitos de dudio.

podcast Fornecimento de daudio ou video para dispositivos mdveis pela Internet.
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pontilhamento Alternancia das cores de pixels adjacentes para cores intermedidrias aproximadas. (Por exemplo,
exibi¢do de pixels azuis e amarelos adjacentes para simular o verde.) O pontilhamento permite que os monitores
simulem cores que néo sdo capazes de exibir.

predefinicdo de projeto Um conjunto predefinido de valores que podem ser usados para configurar um projeto.

profundidade de bits Em graficos e video digital, a profundidade de bits indica o niimero de cores que uma imagem
pode exibir. Uma imagem em preto-e-branco de alto contraste (sem tons de cinza) usa 1 bit, o que significa que a cor
6 pode estar ligada ou desligada, preto ou branco. A medida que a profundidade de bits aumenta, mais cores tornam-
se disponiveis. A cor de 24 bits permite que milhoes de cores sejam exibidas.

Da mesma forma, no dudio digital, a profundidade de bits indica o nimero de bits por amostra. Quando maior for o
numero, melhor sera a qualidade do som.

proporgdes daimagem A razio entre a largura e a altura de uma imagem. Por exemplo, uma tela de video
convencional tem propor¢des de 4:3. A maioria dos filmes usa as propor¢des mais largas de 16:9. Consulte também
“tela panordmica” na pagina 315.

Q

quadro Uma tinica imagem estatica em uma sequéncia de imagens que, quando exibidas em rapida sucessdo, criam a
ilusdo de movimento. Quando maior for o nimero de quadros por segundo (fps), mais suave o movimento parecerd.

quadro de péster Um unico quadro de um clipe, selecionado como uma miniatura para indicar o contetido do clipe.
quadro fixo Um tnico quadro de video repetido de modo que parega ndo ter movimento.

quadro ignorado Um ajuste de timecode que ignora certos quadros para compensar o formato irregular de 29,97
quadros por segundo do video em cores. O timecode com quadro ignorado é crucial para aplicativos de transmissao.
Consulte também “quadro ndo ignorado” na pagina 313 e “quadros ignorados” na pagina 313.

quadro nao ignorado Método de timecode que usa a taxa de quadros de 29,97 fps da TV em cores. O timecode de
quadro ndo ignorado é preferivel nas aplicacdes que ndo envolvem transmissdo e na maioria dos formatos de videotape
de baixa qualidade. Compare com “quadro ignorado” na pagina 313.

quadros ignorados Quadros ausentes perdidos durante o processo de digitalizagdo ou captura de video. Os quadros
ausentes podem ser causados por um disco rigido com baixa taxa de transferéncia de dados.

quadros por segundo Consulte “fps” na pagina 310.

quadros-chave Pontos inicial e final de efeitos animados. O Adobe Premiere Elementos gera automaticamente os
quadros intermedidrios entre quadros-chave para criar um movimento suave. Consulte também “interpola¢do” na
pagina 310 e “transi¢do” na pagina 315.

queda de sinal Uma area de uma fita magnética com informagdes ausentes. As quedas de sinal podem ser resultantes
de poeira, utilizagdo excessiva ou dano fisico. Elas geram pixels piscantes aleatorios nos quadros afetados. Para evitar
quedas de sinal, use uma fita de limpeza de cabegote regularmente na sua filmadora.

QuickTime (MOV) O formato da Apple Computer para video, dudio e midia 3D.

R

rasterizar Uma grade de pixels formando a imagem em uma tela de TV ou de computador.
redugéo de ruido A redugio do ruido durante a gravagdo ou a reprodugao.

relagao sinal/ruido (S/R) Expressa em decibéis (dB), é a razdo entre o ruido e o sinal de video ou de dudio desejado.
Quanto mais alto for o valor, mais nitidos serdo a imagem e o som.
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renderizacdo O processo de aplicar edigdes, efeitos e transi¢des a quadros de video.

resolucdo O numero de pixels em cada quadro de video (por exemplo, 640 x 480). Se todos os outros fatores forem
iguais, uma resolu¢do maior resulta em uma imagem de melhor qualidade.

RGB Red, Green, Blue (vermelho, verde, azul). As trés cores primarias, que sdo usadas para exibir cores em um
monitor de computador ou tela de TV.

ruido Distor¢des de um sinal de dudio ou de video, geralmente causadas por interferéncia.

S

S-Video Supervideo. Uma tecnologia usada para transmitir video dividindo as informagoes de video em dois sinais
separados: um de luminéncia (brilho) e um de crominéncia (cor).

S/R Consulte “relacdo sinal/ruido (S/R)” na pagina 313.

saturacdo A intensidade ou pureza de uma cor. A saturagio representa a intensidade de cinza na proporgao da matiz,
medida como uma porcentagem de 0% (cinza) a 100% (totalmente saturado).

SECAM Systeme Electronique Couleur Avec Memoire, um formato de TV usado principalmente na Europa Oriental,
Rissia e Africa. Nesses paises, os aparelhos de TV sdo compativeis tanto com SECAM como com PAL, mas as
filmadoras DV e os aparelhos de DVD usam apenas PAL. Portanto, os usudrios do Adobe Premiere Elements nesses
paises devem usar a predefinicio PAL em seus projetos e DVDs.

sem perda Um esquema de compactagio que ndo afeta a qualidade do sinal, como a trasferéncia de DV através de uma
conexao IEEE 1394.

serrilhado Aparéncia dentada ou quadriculada indesejavel das linhas angulares em uma imagem, elemento grafico ou
texto.

slot AGP Slot de porta grafica acelerada. Um conector na placa-mae do computador para ser usado com uma placa
GPU. Consulte “GPU” na pagina 310.

slot PCI Um slot de conexdo para cartdes de expansdo encontrado na maioria dos computadores. A maioria das placas
de captura de video exige um slot PCL

sombreador de pixel Em graficos 3D, um programa usado por uma GPU para renderizar a iluminagéo e a cor de pixels
individuais, criando superficies de aparéncia realista. (Nem todas as GPUs oferecem suporte a sombreadores de pixel.)
Os sombreadores de pixel costumam ser usados na criagdo de graficos para jogos de computador.

sombreador de vértice Em graficos 3D, um programa que a GPU usa para renderizar efeitos realistas com relagdo a
posi¢do de um objeto no espago. (Nem todas as GPUs oferecem suporte a sombreadores de vértice.) Os sombreadores
de vértice geralmente sdo usados na criagdo de graficos para jogos de computador.

storyboard Uma série de imagens representando cada clipe em um filme. Vocé rearranja as imagens para alterar a
ordem em que os clipes aparecem. No Adobe Premiere Elements, a edi¢do em estilo de storyboard ocorre na Linha de
cena. (Consulte “Visao geral da Linha de cena” na pagina 81.)

suavizac¢ao de borda Suavizagdo das bordas de uma imagem, elemento gréfico ou texto. As bordas suavizadas
aparecem desfocadas a curta distancia, mas regulares a distdncia normal de visualizagdo. A suavizagdo de borda é
importante ao trabalhar com gréficos de alta qualidade para transmissao.

superposicdo Combinacdo de imagens em que uma ou mais camadas possuem transparéncia. Consulte também
“composicdo” na pagina 307.
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T

taxa de amostragem No audio digital, o nimero de amostras por segundo. Quando maior for o nimero, melhor sera
a qualidade do som.

taxa de amostragem de audio O ntiimero de amostras colhidas por segundo para reproduzir dudio digitalmente.
Quanto mais alta for a taxa de amostragem, melhor serd a qualidade do dudio digital. Uma taxa de 44.100 amostras
por segundo produz audio com qualidade de CD e captura todo o espectro auditivo humano.

taxa de dados A quantidade de dados transferidos durante um periodo de tempo (por exemplo, 10 MB por segundo).
Geralmente é usada para descrever a capacidade de um disco rigido de recuperar e fornecer informagoes.

taxa de quadros O nuimero de quadros por segundo exibidos durante a reprodugao.
tela azul Consulte “chaveamento” na pagina 307.
tela dividida Efeito especial que exibe duas ou mais cenas simultaneamente em diferentes partes da tela.

tela panoramica Qualquer propor¢do de imagem para filme e video mais larga que o formato 4:3 padrao; usado
anteriormente usado designar formatos de filme de tela larga, o termo agora geralmente é usado para designar o
formato 16:9, que se tornou o padrao de tela panoramica para DVD, porque essa é a propor¢io de imagem especificada
para HDTV.

tempo real Processamento instantdneo de dados. Em video, tempo real refere-se aos efeitos e transi¢oes que podem
ser visualizados sem interromper o processo de renderizagdo.

timecode Um formato de tempo que mede o video em horas, minutos, segundos e quadros (por exemplo, 1:20:24:09),
permitindo uma edigdo precisa. Consulte também “quadro ignorado” na pagina 313 e “quadro ndo ignorado” na
pagina 313.

timecode EBU O sistema de timecode criado pela European Broadcasting Union com base nos sinais de video SECAM
ou PAL.

transcodificagdo A traducio de um arquivo de um formato para outro; ou seja, a recodifica¢do dos dados.

transformacéo Alterar a posi¢do de objetos (por exemplo, texto ou graficos) movendo, girando, alinhando ou
distribuindo esses objetos.

transicdo Uma alteragdo no video de um clipe para outro. Frequentemente essas alteracdes visuais envolvem efeitos
nos quais os elementos de um clipe sdo mesclados aos de outro.

transicago Um recurso que preenche os quadros entre duas imagens para que o movimento parega mais suave.
Consulte também “quadros-chave” na pagina 313.

transparéncia Porcentagem de opacidade de um clipe ou elemento de video.

U

USB Universal Serial Bus (barramento serial universal). O padrio de interface que proporciona uma experiéncia plug-
and-play, na qual vocé pode adicionar um novo dispositivo ao seu computador sem ter que instalar uma placa
adaptadora ou configurar outros elementos. Consulte também “IEEE 1394” na pagina 310.

\')

video analégico Video que consiste em um sinal elétrico continuo. A maioria dos aparelhos de TV e videocassetes sido
dispositivos de video analdgico. Para ser armazenado e manipulado em um computador, o video analdgico deve ser
convertido em video digital.

video descomprimido Video bruto digitalizado exibido ou armazenado em seu tamanho nativo.
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video digital Video que consiste em um sinal binario codificado como uma série de zeros e uns. Como todos os dados
que um computador processa devem ser digitais, o video analdgico deve ser convertido para video digital para poder
ser editado em um computador. Consulte também “video analdgico” na pagina 315, “conversor AV-DV” na

pagina 307 e “conversor DV-AV” na pagina 308.

VOB DVD Video Object (objeto de video de DVD). O formato VOB geralmente é usado para distribuir filmes em
DVDs; os contetdos de video, dudio, legendas e menus sao combinados em um tnico arquivo. O fluxo continuo de
video geralmente usa MPEG-2.

w

WDM Windows Driver Model (modelo de driver do Windows). Um padréo de driver desenvolvido pela Microsoft que
permite a conexdo de uma ampla variedade de dispositivos de hardware ao computador. O WDM fornece suporte
plug-and-play a dispositivos como webcams USB e filmadoras de fluxo continuo.

WMV Windows Media Video. Um formato desenvolvido pela Microsoft que é otimizado para reproducio de fluxo
continuo de video pela Internet.

y 4

zoom Mover o foco de uma cdmera para perto ou para longe de um objeto enquanto captura imagens.
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