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Capitulo 1: Introducio ao
Adobe Premiere Elements

O software Adobe® Premiere® Elements 8 combina poder e simplicidade para que possa fazer com que seus videos
sejam os melhores. Vocé pode compartilhd-las de varias formas criativas e encontrar e exibir facilmente todas as fotos
e clipes de video.

Por onde comecar

Verificar os requisitos do sistema

Se vocé nao tem certeza de que o Adobe Premiere Elements pode ser executado em seu computador, consulte todos os
requisitos e recomendagdes do sistema para o seu software Adobe®. Consulte o arquivo Leiame incluido no disco de
instalagdo do software.

Instalar o software

1 Feche todos os outros aplicativos Adobe abertos no computador.
2 Insira o disco de instala¢do na unidade de CD-ROM e siga as instrugdes na tela.
Nota: Vocé pode especificar o idioma e selecionar o pais ao instalar o aplicativo.

E necessario desinstalar a versio anterior do Adobe Premiere Elements? Se vocé instalou uma versio de avaliacdo do
Adobe Premiere Elements, convém desinstald-la primeiro. No entanto, nio é necessario desinstalar uma versiao
anterior do Adobe Premiere Elements. Mas vocé podera fazé-lo, se desejar.

Como desinstalar uma versao do Adobe Premiere Elements? No sistema operacional Windows®, clique no menu
Iniciar e, em seguida, selecione o Painel de Controle. Dé um clique duplo em Adicionar ou remover programas.
Selecione a versdo do Adobe Premiere Elements que vocé deseja desinstalar e clique em Remover. Quando solicitado,
confirme a desinstalagio.

Registro

Depois da instalacdo do Adobe Premiere Elements, registre o software para receber suporte de instalacio
complementar, notificagdes sobre atualizagbes e outros servicos.

Nota: Se vocé adiar o registro, poderd se registrar a qualquer momento com a opgdo Ajuda > Registro.

Arquivo Leiame

O CD de instalagdo contém o arquivo Leiame do software. A instala¢io do produto, durante a execugio, também copia
0 arquivo para a pasta de aplicativos. Abra o arquivo para ler informagdes importantes.

Recursos novos e aprimorados

Visite www.adobe.com/go/learn_pre_features_br para aprender sobre os recursos novos e aperfeicoados. Nunca foi
tao facil aperfeicoar seus videos e tirar o maximo deles.


http://www.adobe.com/go/learn_pre_features_br
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Usar a Ajuda e obter suporte

Aprendizado do Adobe Premiere Elements

A pagina de ajuda e suporte do Adobe Premiere Elements na Web oferece links a artigos e tutoriais de video para
ajuda-lo a comegar a usar Adobe Premiere Elements. A pagina de ajuda e suporte também inclui dicas de solugdo de
problemas principais, artigos avangados e links a ajuda e a féruns. para obter mais informagdes, consulte
www.adobe.com/support/premiereelements/.

Como fazer uma pergunta? Vocé pode fazer perguntas e receber dicas de outros usuarios do Adobe Photoshop
Elements e do Adobe Premiere Elements em www.adobe.com/go/forums_br.

Usando a Ajuda do Adobe Premiere Elements

A Ajuda do Adobe Premiere Elements esta disponivel de varias formas. Para acessar a Ajuda, selecione Ajuda > Ajuda
do Adobe Premiere Elements (ou pressione a tecla F1 em seu teclado). Se o seu computador estiver conectado a
Internet, o Adobe Premiere Elements automaticamente ativara a Ajuda na Web.

Para obter a Ajuda completa do Adobe Premiere Elements, consulte o Elements Organizer e a Ajuda do Adobe
Premiere Elements Editor.

AjudanaWeb A Ajudana Web é a versdo da Ajuda do Adobe Premiere Elements mais abrangente e atualizada. Para
visualizar a Ajuda na web, visite www.adobe.com/go/learn_pre8_br. Seu computador deve estar conectado a Internet
para acessar a Ajuda na web. Use o campo Pesquisar para pesquisar a Ajuda do Adobe Premiere Elements.

Ajuda no aplicativo Esta ajuda fornece acesso as principais tarefas e conceitos. Se vocé nio estiver conectado a
Internet, o Adobe Premiere Elements ativara a Ajuda no aplicativo. A Ajuda no aplicativo é um subconjunto pequeno
da Ajuda completa disponivel na web.

do PDF da Ajuda A ajuda também estd disponivel na forma de um PDF otimizado para impressdo. Para obter mais
informagdes, visite www.adobe.com/go/learn_pre8_printpdf_br. Vocé também pode clicar no link de PDF da Ajuda
no topo de cada pagina da Ajuda. O PDF é o melhor modo para acessar a Ajuda mais abrangente na auséncia de uma
conexao com a Internet.

Links no aplicativo Alguns links da Ajuda estdo dentro do Adobe Premiere Elements Clicar nesses links abrira o
topico da Ajuda correspondente, na Web ou no aplicativo.

Nota: Ao tentar acessar um topico da Ajuda que consta somente na Ajuda na Web, o Adobe Premiere Elements exibird
uma mensagem com um URL e um link para a Ajuda completa na Web.

Dicas para pesquisar a Ajuda
+ Sevocé fizer uma pesquisa usando uma frase (por exemplo, "ferramenta forma"), encerre a frase entre aspas. A
pesquisa retornara apenas os topicos que contiverem todas as palavras na frase.

« Assegure que a ortografia dos termos pesquisados esteja correta.
 Se um termo de pesquisa ndo gerar resultados, tente usar um sindnimo (por exemplo, "Web" em vez de "Internet").

+ Sevocélocalizar um topico que deseje exibir novamente, adicione um marcador para acessa-lo com facilidade mais
tarde.

Imprimir um tépico de Ajuda Para imprimir um tépico da Ajuda, use o comando Imprimir no navegador.

Como pesquisar tépicos de solugio de problemas F possivel visualizar os principais tdpicos de problemas e pesquisar
problemas e mensagens de erro comuns acessando o site www.adobe.com/support/premiereelements. Vocé também
pode fazer perguntas a outros usudrios do Adobe Premiere Elements nos sites www.adobe.com/go/forums_br.


http://www.adobe.com/support/premiereelements/
http://www.adobe.com/go/forums_br
http://www.adobe.com/go/learn_pre8_br
http://www.adobe.com/go/learn_pre8_printpdf_br
http://www.adobe.com/support/premiereelements
http://www.adobe.com/go/forums_br
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Férum Vocé pode acessar o forum da comunidade de usuarios do Elements por meio do aplicativo. Para acessar a
pagina de férum do Elements Organizer, selecione Ajuda > Férum > Premiere Elements. Se o computador estiver
conectado a Internet, o Adobe Premiere Elements ativara a pagina do férum. O férum é usado para pedir a outros
usudrios do Adobe Premiere Elements, sugestdes para seus projetos e também para postar dicas e truques Uteis que
ajudam outros usuarios.

Procurar por atualizacdes do Adobe Premiere Elements Se o seu computador estiver conectado a Internet, vocé
recebera notificagdes sobre cada atualizagdo do Adobe Premiere Elements. Vocé também pode encontrar as tltimas
atualiza¢des no site www.adobe.com/br/downloads/updates.

Como obter suporte do cliente?

Vocé pode obter suporte entrando em contato direto com a Adobe ou submetendo um caso da Web. Visite
www.adobe.com/br/support/contact para obter informagdes sobre contato. Visite o site de suporte da Adobe no
endereco www.adobe.com/go/support_br. O suporte da Adobe contém informacdes sobre a solu¢do de problemas,
além de informagdes sobre opgdes de assisténcia técnica paga e gratuita.

Convertendo um catalogo de uma versao anterior

Quando vocé abrir o Elements Organizer, podera encontrar dificuldades para abrir um catalogo que vocé usou em
uma versdo anterior do Adobe Premiere Elements. Converter o catdlogo para visualizar fotos e clipes de video.

1 No Elements Organizer, selecione Arquivo > Catélogo.
2 Clique em Converter no gerenciador de catalogo
3 Najanela Converter catalogo, selecione o catdlogo que deseja converter.

Nota: Os catdlogos salvos em pastas diferentes do local padrdo ndo sio exibidos na janela Converter catdlogo
automaticamente. Clique em Localizar mais catdlogos e, em seguida, selecione a pasta na qual o seu catdlogo estd
localizado. Os catdlogos localizados nessa pasta sdo adicionados a lista de catdlogos que podem ser convertidos.

4 Clique em Converter.

Exibir catalogos convertidos anteriormente

Vocé pode visualizar catalogos que foram convertidos anteriormente ou que possuem uma copia de seguranga de uma
versdo anterior. A janela Converter catalogo ndo exibe esses catalogos por padrio. Selecione Exibir catalogos
anteriormente convertidos para visualizar uma lista de catdlogos convertidos anteriormente.

Nota: Vocé ndo pode utilizar o catdlogo convertido com versdes anteriores. No entanto, quando o catdlogo é convertido,
ele copia os dados em um arquivo de catdlogo novo e o arquivo de catdlogo original permanece sem modificagdes. Vocé
pode continuar a usar o catdlogo original em versoes anteriores.


http://www.adobe.com/br/downloads/updates
http://www.adobe.com/br/support/contact/
http://www.adobe.com/go/support_br
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Trabalhar com o Elements Organizer e o
Adobe Premiere Elements Editor

O Elements Organizer faz parte do software Adobe® Premiere® Elements 8 e do Adobe Photoshop Elements. Vocé
pode utilizar o Elements Organizer para importar, gerenciar e visualizar seus arquivos de midia. Para uma edigdo mais
abrangente, vocé pode trabalhar com arquivos de video no Adobe Premiere Elements Editor. Vocé pode gerenciar seus
arquivos de midia (fotos e videos) eficientemente usando os recursos poderosos do Elements Organizer. O Elements
Organizer facilita a organizagéo eficiente dos arquivos de midia. A aplicagio de tags em arquivos de midia permitem
pesquisar facilmente pelos arquivos de midia desejados. Ao encontrar os arquivos de midia requeridos, vocé pode usar
os recursos poderosos do Adobe Premiere Elements para criar e editar filmes. Vocé pode navegar do Elements
Organizer para o Adobe Premiere Elements. Ao criar um projeto de video no Adobe Premiere Elements, ele é salvo
automaticamente no Elements Organizer.

« Para editar arquivos de video, selecione os arquivos de midia e, em seguida, selecione Corrigir > Editar video.
+ Os projetos de video criados no Adobe Premiere Elements podem ser abertos a partir do Elements Organizer.
1 No Elements Organizer, expanda os Albuns para visualizar uma lista de 4lbuns e a opgio Projetos de video.

2 Expanda os Projetos de video para visualizar uma lista de projetos de video criados no Adobe Premiere
Elements.

3 Clique com o botio direito do mouse em um projeto de video e, em seguida, selecione Abrir com o Premiere
Elements.

O Elements Organizer inicia o0 Adobe Premier Elements e abre o projeto desejado.

Importacao e organizacao de fotos e video

Ao trabalhar no Adobe Premiere Elements, vocé comega importando fotos no Elements Organizer, onde vocé exibe,
gerencia e localiza todas as suas fotos e clipes de video.

Usar o Mecanismo de download de midia para baixar arquivos

1 Conecte sua cAmera ou leitor de cartdo ao computador. Consulte a documentagdo que acompanha o dispositivo, se
necessario.

A caixa de didlogo de Reprodugio automatica do Windows abre com uma lista de opgdes para obtencédo de fotos.

2 A caixa de didlogo Reprodugao automatica do Windows, selecione Organizar e Editar usando o Adobe Elements
Organizer 8.0 e clique em OK.

O Adobe Premiere Elements inicia (se ainda ndo estiver em execugio) e abre a caixa de didlogo Mecanismo de
download de midia. Se o Adobe Premiere Elements estiver sendo executado, selecione Arquivo > Obter midia de e
selecione uma das opgoes a seguir para abrir o Mecanismo de download de midia:

+ DVD (Unidade de DVD de camera filmadora ou computador)

+ Filmadora AVCHD ou outra com disco rigido/cartdo de memdria
« Camera digital still

+ Celulares e players portéteis

3 Na caixa de didlogo do Mecanismo de download de midia, em Origem, selecione uma op¢éo do menu Obter midia
de para especificar o local de onde as fotos serdo copiadas/importadas.
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4 Na area Importar configuragdes, defina as seguintes opgdes:

Local Especifica a pasta de destino do download das imagens. Para alterar o local da pasta padrao, clique em Procurar
e especifique um novo local.

Criar subpasta(s) Cria uma subpasta usando o esquema de nomenclatura escolhido no menu pop-up. Se vocé escolher
o Nome Personalizado, digite um nome de subpasta na caixa.

Renomear arquivos Altera os nomes de arquivos usando o esquema de nomenclatura selecionado no menu pop-up.
Se vocé escolher Nome personalizado, digite um nome de arquivo base e um niimero de inicio para atribuir arquivos
de nomes numerados seqilencialmente para as fotos.

Nota: Se o nome jd existir, o nome do arquivo de imagem receberd o complemento "-1" ou outro designador numerado
apropriado.

Preservar nome de arquivo atual em XMP Selecione esta op¢do para usar o nome de arquivo atual a medida que seu
nome de arquivo é armazenado nos metadados da foto.

Nota: No Windows Vista®, se a sua cdmera estiver conectada no modo PTP, talvez vocé ndo consiga visualizar os
arquivos Camera Raw ou de video no Mecanismo de download de midia. Para visualizar arquivos Camera Raw ou de
video, conecte sua cdmera no modo de armazenamento em massa USB ou remova o cartdo da cimera. Use um leitor de
cartdo para conectd-la ao seu computador.

5 (Opcional) Para fazer o download automatico de fotos para o Adobe Premiere Elements apds um dispositivo ser
conectado, selecione Download automatico. As opgoes de download automaticas estdo definidas nas preferéncias
da Céamera ou do Leitor de cartao.

6 (Opcional) Para obter mais opgdes de download, clique no botido Didlogo avangado. Para obter mais informagdes,
consulte www.adobe.com/go/learn_org_advanceddownload_br.

7 Clique em Obter midia.

Os arquivos de midia sdo copiados para a sua unidade de disco.

8 Clique em OK na caixa de didlogo Arquivos Copiados com Exito.

Nota: Se o Elements Organizer for iniciado enquanto a cépia de midia estiver ocorrendo, clique em Sim na caixa de
didlogo Arquivos copiados com stcesso.

Usar o dispositivo de captura de video

A captura envolve a gravagio de video e audio para diretamente para seu computador a partir de um disco rigido de
uma cAmera DV ou HDV, webcam ou outros dispositivos WDM (Windows Driver Model). O Adobe Premiere
Elements detecta automaticamente o dispositivo de captura conectado e define todas configuragdes do painel Capturar
concordemente.

Nota: Antes de capturar video digital, vocé precisa criar um projeto com uma predefinicdo que corresponda ao formato
(DV ou HDV), ao padrdo de televisdo (NTSC ou PAL) e a proporgdo do quadro (padrdo 4:3 ou tela panordmica 16:9)
que vocé utilizard ao fotografar sua filmagem.

O painel Capturar fornece controles que permitem que vocé controle remotamente o seu dispositivo, simplificando a
reprodugdo, captura, pausa e parada de video no seu dispositivo. Para abrir o painel de Capturar, clique em Organizar
no painel Tarefas. O painel Capturar permite monitorar o video e acessar todos os comandos de captura. O Adobe
Premiere Elements detecta automaticamente o dispositivo de captura conectado e define as configura¢des do painel
Capturar concordemente.

1 Conecte o dispositivo de captura de video ao computador. Consulte a documentacio que acompanha o dispositivo,
se necessario.


http://www.adobe.com/go/learn_org_advanceddownload_br
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2 Ligue a filmadora e a ajuste para o modo de reprodugio, que pode ter o rétulo VIR, VCR ou Play. Vocé também
pode manté-la no modo de gravagio.

O Adobe® Premiere® Elements 8 é aberto (se ainda ndo estiver em execucéo) e, em seguida, ¢ aberto o painel Capturar.
Se 0 Adobe® Premiere® Elements 8 ja estiver sendo executado, selecione Arquivo > Obter midia de e selecione uma das
opgOes a seguir para abrir o painel Capturar:

« Camera DV
- Camera HDV
+ Webcam ou dispositivo WDM

3 Especifique as configuragdes de captura no painel Capturar e clique em Capturar.

Consulte também

“Capturar video” na pagina 43

Organizacao de fotos e videoclipes

Use o Elements Organizer para gerenciar seus arquivos. Vocé pode encontrar fotos, arquivos de video, clipes de audio
e documentos Adobe PDF armazenados em diferentes locais em seu computador.

O Adobe Premiere Elements automaticamente organiza arquivos de midia por data durante o download. O Elements
Organizer possui uma Linha de tempo (selecione Janela > Linha de tempo) e uma Visualizagdo por data para
localizagdo de fotos por data. Convém reunir fotos relacionadas em um album. Os albuns sio ideais para
compartilhamento de fotos em projetos, criagdes, albuns on-line e também facilitam a localizagao de fotos
relacionadas.

Vocé pode ordenar e categorizar suas fotos ainda mais adicionando estrelas de classificagao, empilhando as fotos e
atribuindo marcas de palavra-chave. Para obter informagdes sobre como usar marcadores de palavra-chave, visite
www.adobe.com/go/learn_org_photos_tag_br.

Eu tenho de usar o Elements Organizer? Nio. Vocé pode apenas copiar fotos para seu computador e usar o Editor para
corrigi-las. Entretanto, hd uma infinidade de coisas interessantes que vocé pode fazer com suas fotos no Elements
Organizer. Além disso, depois de colecionar centenas de milhares de fotos em seu computador, vocé descobrira que
localizar e gerenciar fotos com o Elements Organizer é muito mais facil.

Criar um album

1 No Elements Organizer, clique no botdo Criar novo album ou Categoria de albuns % no painel Albuns e, em
seguida, escolha Novo album.

2 (Opcional) No menu Categoria de albuns, escolha uma categoria na qual colocar o album.


http://www.adobe.com/go/learn_org_photos_tag_br
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ORGANIZAR CORRIGIR ~ CRIAR COMPARTILHAR

Menu Categoria de dlbuns

3 Na caixa Nome do album, digite um nome para o dlbum.
4 Arraste as fotos para a drea Itens.
5 Clique em Concluido.

O 4lbum é exibido no painel Albuns sob o grupo de album especificado. Para obter mais informagdes sobre como criar
um album, visite www.adobe.com/go/learn_org_albums_create_br.

Localizacao de fotos e videoclipes

Vocé pode localizar arquivos de foto e de video por data, classificagdo por estrela, dlbum, local da pasta, nome de
arquivo, tipo de midia, tag de palavra-chave, texto ou outros critérios. Para obter mais informagdes, visite
www.adobe.com/go/learn_org_photos_find_br.

Este sdo alguns recursos no Elements Organizer para localizar fotos:

Linha de tempo Clique em um més ou defina um intervalo para localizar fotos e arquivos de midia cronologicamente
por data, lote de importagio ou localizagdo da pasta.

Barra Localizar Arraste uma foto, tag de palavra-chave, projeto ou album para a barra Localizar a fim de encontrar
fotos e arquivos de midia correspondentes ou similares.

Painel Albuns Selecione um dlbum para exibir apenas os arquivos de midia que ele contém.
Painel de tags de palavra-chave Selecione uma tag de palavra-chave para ver somente arquivos com essa tag.

Caixa de texto Digite o texto na caixa Pesquisar no Elements Organizer para encontrar arquivos com o texto
correspondente. Clique no Elements Organizer para iniciar o Elements Organizer a partir do Adobe Premiere
Elements. As correspondéncias podem incluir itens como nomes de arquivo, metadados, tags de palavra-chave,
legendas, notas, nomes de album, grupos de dlbum, informagdes da cAmera, datas, pastas ou formatos.


http://www.adobe.com/go/learn_org_albums_create_br
http://www.adobe.com/go/learn_org_photos_find_br
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O Elements Organizer possui muitas ferramentas e recursos para a localizagdo de fotos.
A. Barra Localizar B. Caixa de texto C. Linha de tempo D. Painel Albuns E. Painel de tags de palavra-chave

Como localizar o arquivo real de um clipe de midia
1 No Elements Organizer, selecione a foto ou clipe de midia cujo arquivo deseja localizar.
2 Pressione Alt + Enter para abrir a janela Propriedades - Geral.

3 Clique no icone Revelar no Explorador | ¥

Dicas de solucao de problemas

Estas sdo algumas coisas a considerar ao solucionar problemas do Adobe Premiere Elements Para obter mais dicas,
visite www.adobe.com/go/forums_br.

« Reinicie 0 Adobe Premiere Elements ou o seu computador.

+ Reinicie as preferéncias do Adobe Premiere Elements. Inicie o Adobe Premiere Elements e selecione Novo projeto.
Mantenha pressionadas as teclas Ctrl + Alt + Shift imediatamente ap6s selecionar Novo projeto.

+ Desative outros programas, incluindo antivirus, firewall e aplicativos de gravagao de CD/DVD que executam em
segundo plano.

+ Verifique se o sistema operacional do computador estd atualizado. Instale os ultimos drivers das placas de video e
som, impressora e outros dispositivos.

+ Remova quaisquer adi¢des recentes ao seu computador. Qual foi a tltima coisa alterada no computador antes do
inicio do problema? Vocé instalou uma nova impressora, fontes ou outro software?

+ Sealgo no Adobe Premiere Elements parece ndo funcionar apropriadamente, verifique a Ajuda do
Adobe Premiere Elements.

+ Seocorreu algum problema ao abrir ou editar uma foto, ele ocorre com todas as fotos? Isso acontece com fotos de
cameras ou origens diferentes?


http://www.adobe.com/go/forums_br

Capitulo 2: Area de trabalho do Adobe
Premiere Elements

A drea de trabalho Adobe Premiere Elements é otimizada para organizacio de midia, edigdo e compartilhamento de
filmes, e criagdo de menus para discos DVD e Blu-ray. Vocé pode personalizar a drea de trabalho de modo a se adequar
as suas necessidades. O Adobe Premiere Elements combina tudo o que vocé precisa para criar um filme, inclusive
video, dudio, efeitos, transi¢des e titulos, em um tnico arquivo denominado arquivo do projeto.

Sobre area de trabalho

Tela Bem-vindo

Por padrao, quando vocé inicia o Adobe Premiere Elements, a tela Bem-vindo é aberta. A tela Bem-vindo tem as
seguintes opgoes:

Organizar Permite iniciar o Elements Organizer
Novo projeto Permite criar um projeto.
Abrir projeto Permite abrir um projeto existente

Ao clicar o icone [&, a caixa de didlogo do Adobe Premiere Elements é exibida com as opgdes a seguir. Especificar as
configuragdes aqui determina o comportamento de inicializagio do Adobe Premiere Elements. Selecione uma das
opgoes a seguir e clique em OK:

+ Mostrar apenas a tela de boas-vindas
« Sempre iniciar o Elements Organizer atras da tela de boas-vindas

« Sempre iniciar o Elements Organizer atras da tela de boas-vindas

Desabilitacao do rastreamento de informacoes

Por padrio, a tela Bem-vindo grava e restabelece algumas informagdes de uso para a Adobe para ajudar no
aperfeicoamento da funcionalidade da tela Bem-vindo. Os dados de uso da tela Bem-vindo sdo anénimos e ndo
vinculam as informagdes aos seus dados pessoais ou as suas informagoes de conta de ID do Adobe. Informagdes de uso
do Photoshop Elements Editor, Adobe Premiere Elements Editor ou Adobe Premiere Elements nio sdo rastreadas.
Para desabilitar o rastreamento das informacdes na tela Bem-vindo:

1 No Windows XP, clique em Iniciar > Executar (ou no Windows Vista, clique no botao Iniciar e selecione Executar)
e digite regedit.exe e clique em OK.

A janela Editor de Registro do Windows ¢é aberta. O uso do navegador em arvore a esquerda navega para
HKEY_CURRENT_USER\Software\Adobe\Elements Organizer\8.0\Organizer.

2 Clique com o botéo direito do mouse em qualquer lugar no painel direito e selecione New > DWORD Value
(Novo > Valor DWORD).

Um novo Valor DWORD com o nome New Value #1 (Novo valor n° 1) é criado.
3 Renomeie o novo valor n° 1 para Disable Tracking (Desabilitar o rastreamento).

4 Clique duas vezes em Disable Tracking (Desabilitar o rastreamento).
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A caixa de didlogo Edit DWORD (Editar DWORD) é aberta.

5 Digite 1 no campo Value Data (Dados de valor), clique em OK e feche o Editor de Registro.

Visao geral da area de trabalho

A drea de trabalho do Adobe Premiere Elements é otimizada para as quatro principais fases de um projeto:
organizagdo de materiais (video, imagens fixas e 4udio), edi¢do de filmes, criagdo de menus para discos DVD e Blu-ray
e compartilhamento de filmes. Vocé pode facilmente mudar de uma tarefa para outra escolhendo botdes diferentes
baseados em tarefas no painel Tarefas. A medida que vocé altera as tarefas, a drea de trabalho exibe os painéis e as
exibi¢des de painel apropriados. Também é possivel personalizar a drea de trabalho de modo a satisfazer suas
necessidades especificas adicionando e organizando painéis.

As zonas para soltar sdo espagos na area de trabalho onde é possivel arrastar ou mover painéis. Quando vocé arrasta
um painel, as zonas para soltar subjacentes exibem contornos. As zonas em destaque mostram onde o programa
inserird o painel na drea de trabalho. Arrastar um painel para uma zona para soltar em qualquer borda de um painel
resulta em encaixe.

Nota: Para ver os nomes dos painéis na drea de trabalho, escolha Janela > Mostrar cabegalhos de encaixe.

W tekintere

MEN “RTILHAMENT O

Filme

Filme

Filme

Filme

Filme

Area de trabalho para edigdo
A. Painel Monitor B. Painel Tarefas C. painel Meu projeto (exibigdo Linha de cena)
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Consulte também

“Visdo geral da exibigdo Projeto” na pagina 23

“Localizar um efeito” na pagina 150

Personalizacao da area de trabalho

A drea de trabalho no Adobe Premiere Elements é altamente personalizavel. Vocé pode adicionar painéis e também
redimensionar, mover, ocultar e agrupa-los conforme seu estilo de trabalho. As modificagdes que fizer na drea de
trabalho permanecerio intactas até que vocé a modifique ou restaure para configuragio original. A medida que vocé
personaliza a sua area de trabalho, o Adobe Premiere Elements controla as alteragdes. Quando vocé salva o projeto, o
programa salva também as alteragdes recentes no layout. A proxima vez que abrir esse projeto, o

Adobe Premiere Elements restaurara o layout salvo que vocé utilizou.

Exibir e ocultar cabecalhos de encaixe

Cada painel apresenta um cabecalho de encaixe que contém o titulo e, algumas vezes, os botdes do menu do painel.
Arraste os cabecalhos de encaixe para mover os painéis para novos locais. Para economizar espa¢o na tela, é possivel
que cabegalhos de encaixe desaparegam e reaparecam na hora em que forem utiliza-los. Por padrao, os cabegalhos de
encaixe estdo ocultos.

% Siga um destes procedimentos:
« Para exibir os cabecalhos de encaixe, selecione Janela > Exibir cabecalhos de encaixe.
+ Para ocultar tais cabegalhos, selecione Janela > Ocultar cabegalhos de encaixe.

Nota: Para acessar algum comando no menu do painel quando os cabegalhos de encaixe estdo ocultos, clique com o botdo
direito do mouse no painel.

Exibir e ocultar painéis
« Para exibir um painel ou torna-lo ativo, selecione o seu nome no menu Janela ou clique no cabegalho de encaixe

(quando visivel).

« Para expandir ou contrair um painel encaixado, clique no tridngulo em seu cabecalho. Vocé podera expandir ou
contrair apenas painéis encaixados que estejam alinhados verticalmente, compartilhando as bordas direita e
esquerda com outro painel.

+ Para fechar um painel nio encaixado, clique no botio Fechar 3 2 direita do cabecalho de encaixe.

Encaixar painéis
As zonas para soltar junto as bordas de um painel destinam-se ao encaixe de painéis. Quando vocé encaixa um painel,
ele fica adjacente ao painel de destino e isso redimensiona todos os outros painéis para acomodar o novo painel.
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B C

Arraste o painel (A) até a zona para soltar (B) a fim de encaixd-lo (C)

% Mantenha a tecla Ctrl pressionada, arraste um painel pelo cabecalho até uma zona para soltar (junto a uma das
bordas de um painel) e solte.

Abrir um painel em uma janela flutuante

Vocé pode abrir um painel em uma janela flutuante. Adicione painéis a janela flutuante ou modifique-a de alguma
forma, do mesmo modo que vocé faz com a janela do aplicativo. E possivel usar janelas flutuantes para criar uma drea
de trabalho (como nas versdes anteriores dos aplicativos Adobe) ou usar um monitor secundario.

% Arraste o painel ou grupo do local atual para uma drea em que nenhuma zona para soltar aparece.

O painel aparece em uma nova janela de flutuagao.

Redimensionar um painel

Quando vocé redimensiona ou move um painel, os outros painéis se ajustam automaticamente para acomodar a
alteragdo.

% Para redimensionar um painel, arraste sua borda.

A B

Arraste a divisoria entre os painéis para redimensiond-los.
A. Painéis originais com divisoria selecionada B. Painéis redimensionados

Se tiver mais de um monitor conectado ao sistema e o seu sistema oferecer suporte a uma drea de trabalho de vdrios
monitores, vocé poderd arrastar painéis para qualquer monitor.

Abrir menus do painel
A maioria dos painéis inclui menus com comandos especificos para painéis individuais.
+ Se os cabecalhos de encaixe estiverem ocultos (padréo), clique com o botdo direito do mouse no painel.

+ Se os cabegalhos estiverem exibidos, clique no botdo do menu jf no canto superior direito do painel. Para ver os
cabegalhos de encaixe e o botdo do menu do painel, selecione Janela > Exibir cabegalhos de encaixe.
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+ Manitor

Menu do painel
A. Clique com o botdo direito do mouse no painel para exibir o menu do painel B. Clique no botdo do menu do painel para exibir o menu.

Consulte também

“Exibir e ocultar cabegalhos de encaixe” na pagina 11

Restaurar a area de trabalho padrao

< Selecione Janela > Restaurar 4rea de trabalho.

Ajustar brilho do painel

Vocé pode ajustar o brilho da cor de fundo nos painéis. Por exemplo, vocé pode optar por reduzir o brilho ao trabalhar
em uma sala escura ou ao executar corregdes de cores.

% Selecione Editar > Preferéncias > Interface do usudrio, e arraste o botdo deslizante ou clique em Brilho padrao.

Examinar ou remover um alerta

O Adobe Premiere Elements lista avisos, mensagens de erro e outras informages que vocé pode usar para identificar
e resolver problemas, principalmente os associados aos plug-ins e outros componentes de desenvolvedores de
terceiros. Um icone de alerta !, ¥, i’ na barra de status notifica um erro. Um clique duplo no icone abre o painel
Eventos; limpar o item associado do painel Eventos removera o icone da barra de status.

1 Escolha uma das seguintes opgdes:

« Dé um clique duplo no icone de alerta na barra de status.

+ Selecione Windows > Eventos.

2 Siga um destes procedimentos:

+ Para obter mais informagdes sobre um item na lista, selecione-o e clique em Detalhes.

+ Paralimpar a lista de eventos, clique em Limpar tudo.

Visoes geral do painel

O Adobe Premiere Elements apresenta trés painéis: Tarefas, Monitor e Meu projeto (Linha de tempo e Linha de cena).
Use esses trés painéis para todas as tarefas basicas.
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Visao geral do painel Tarefas

Por padréo, o painel Tarefas aparece em todas as areas de trabalho. Ele é o local central para adi¢do e organizagio de
midia; localizagdo, aplicagdo e ajuste de efeitos e transi¢des; criacdo de menus de discos DVD e Blu-ray e
compartilhamento de projetos concluidos. Esta organizado em quatro areas de trabalho principais: Organizar, Editar,
Menus de disco e Compartilhar. Dentro de cada area de trabalho estdo todas as ferramentas necessdrias para executar
as tarefas.

“RTILHAMERNT O

1000

+

+

Redefinir W co

Area de trabalho Editar com a exibicdo Propriedades do efeito

Consulte também
“Visao geral da exibi¢do Projeto” na pagina 23
“Adigdo de arquivos a um projeto” na pagina 53

“Exibir clipes no Elements Organizer” na pagina 73

Area de trabalho Organizar

A drea de trabalho Organizar exibe miniaturas de todas as midias (videos, imagens estiticas e 4udio) que vocé
importou para o Adobe Photoshop® Elements® ou Adobe Premiere Elements. No Organizer, vocé pode acessar e
compartilhar todos os arquivos diretamente entre dois aplicativos.
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Area de trabalho Organizar

Na drea de trabalho Organizar, no painel Tarefas, vocé pode acessar:

Obter midia Permite que vocé adicione arquivos de uma variedade de origens, incluindo cameras de video, webcams,
cameras de foto digitais, dispositivos WDM, telefones moveis e pastas no disco rigido.

Midia Exibe as miniaturas de todos os arquivos de midia.

Filme instantaneo Conduz o usudrio de modo automatico e rdpido pela selecio e edi¢do de parte da criagao do filme,
incluindo efeitos relacionados ao tema, titulos, transicdes e audio. Vocé tem total autonomia para alterar essas
definigoes.

Organizer Inicia a janela do Elements Organizer, onde vocé pode importar, visualizar, localizar, organizar e gerenciar
arquivos de midia.

Projeto Exibe as miniaturas de todos os arquivos de midia.

Consulte também
“Analisador automatico” na pagina 77

Area de trabalho Editar

Quando estiver pronto para reorganizar ou editar sua midia, clique em Editar no painel Tarefas. A area de trabalho
Editar permite que vocé adicione temas de filme e modelos a seus filmes, aplique efeitos e transi¢des, crie e adicione
titulos. Além disso, a exibi¢ao Propriedades aparece dentro do painel Tarefas quando vocé seleciona Janela >
Propriedades ou edita efeitos ou transigdes.

Na drea de trabalho Editar, vocé pode acessar:

Efeitos /« Apresenta os efeitos e predefini¢des que vocé pode usar no filme. Pesquise um efeito digitando seu nome
no campo de pesquisa. Para ver apenas tipos especificos de efeitos, selecione uma op¢do no primeiro menu: Efeitos de
video, Efeitos de dudio, Predefini¢des, Minha predefini¢des ou Favoritos. Vocé também pode exibir categorias
especificas por escolher uma opgao (por exemplo, Ajustar ou Canal) no segundo menu (o padrao é Mostrar tudo). Para
editar um efeito antes de aplica-lo, selecione-o e clique em Editar efeitos para abrir a exibi¢do Propriedades.
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Transicées Apresenta as transi¢cdes que vocé pode usar no filme. Pesquise uma transi¢ao digitando seu nome no
campo de pesquisa. Para ver apenas tipos especificos de transi¢des, selecione uma opg¢éo no primeiro menu: Transicoes
de video, Transi¢des de dudio ou Favoritos. Vocé também pode exibir categorias especificas por escolher uma opgao,
por exemplo, 3D Motion ou Deslizar) no segundo menu (o padrao é Mostrar tudo). Para editar uma transigdo antes
de aplica-la, selecione-a e clique em Editar transigdes para abrir a exibi¢do Propriedades.

Titulos Il Apresenta os titulos pré-formatados que vocé pode usar no filme. Para visualizar somente tipos
especificos de titulos:

+ Selecione uma opgéo do primeiro menu, Entretenimento, Geral, Aniversario e assim por diante.

+ Em seguida, para reduzir mais o escopo da pesquisa, selecione um tema especifico como, por exemplo, Notas azuis
ou Picnic de joaninhas.

Mostrar tudo é a opgdo padrio.

Temas {& Permite a visualizacdo de temas. Exibe os temas do InstantMovie que instantdnea e dramaticamente
melhora seus filmes. Os temas tornam facil a cria¢do de filmes com aparéncia profissional. Eles editam
automaticamente seus clipes e aplicam efeitos, transi¢des, sobreposicdes, titulos e seqtiéncias de créditos, videos,

efeitos sonoros e muito mais. Vocé pode escolher entre aplicar todas as opgdes em um tema ou selecionar as desejadas.

Clipart & Exibe os cliparts que podem ser utilizados em seus arquivos de video.

Area de trabalho Menus de disco

Quando estiver pronto para adicionar menus ao seu filme para disco DVD ou Blu-ray, clique em Menus de disco na
painel Tarefas. Nessa drea de trabalho, vocé pode acessar a sua midia e os modelos de menu.

Nota: No painel Tarefas, quando vocé clica nos Menus de disco, o painel Monitor muda para a exibigio Layout do disco.
Use a exibi¢do Layout do disco para arrastar e soltar modelos e midia para personalizar os menus.

A partir da drea da trabalho de Disco, vocé pode visualizar e selecionar modelos pré-formatados para utilizar com os
menus. Para ver apenas tipos de modelos especificos, selecione uma opgao no primeiro menu: Entretenimento, Geral,
Feliz Aniversario, e assim por diante. Caso deseje limitar as opg¢des, selecione um tema especifico.

Area de trabalho Compartilhar

Quando estiver pronto para gravar um disco ou salvar o filme para exibi¢ao on-line ou em um celular, PC, videotape
ou outro dispositivo; clique em Compartilhar no painel Tarefas. Esta area de trabalho apresenta todas as ferramentas
necessarias para salvar o arquivo para ser compartilhado com outras pessoas.

Use Compartilhamento rdpido para criar e reutilizar as op¢des de compartilhamento predefinidas, o que simplifica e
agiliza o compartilhamento. Por exemplo, se vocé grava DVDs com freqiiéncia para compartilhar projetos, defina suas
configuragdes ideais para gravagdo de DVD e salve-as como um Compartilhamento rapido. A préxima vez que
precisar gravar um projeto para DVD, use a predefini¢do Compartilhamento rapido em vez de configurar todas as
op¢des do DVD novamente.

Visao geral do painel Monitor

Vocé usa o painel Monitor para executar vérias tarefas no Adobe Premiere Elements. Por exemplo, é possivel
visualizar arquivos e filmes, aparar e dividir clipes, aplicar efeitos, criar titulos e posicionar imagens e texto exibindo
zonas de seguranga, junto com muitas outras tarefas.

O painel Monitor esta disponivel em cada area de trabalho. Enquanto vocé trabalha com menus, o painel Monitor
alterna para o painel Layout do disco, o que torna mais facil arrastar e soltar imagens e os menus de layout. Enquanto
vocé cria titulos, o painel Monitor exibe ferramentas de texto de modo que permite criar e editar texto com facilidade.
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Painel Monitor

Visao geral Linha de tempo e Linha de cena

A Linha de tempo e a Linha de cena permitem que vocé monte a midia na ordem desejada ou edite clipes. Vocé usa o
painel Monitor para visualizar os clipes que organizou na Linha de tempo ou Linha de cena.

A Linha de cena permite que vocé organize rapidamente a sua midia, adicionando titulos, transicoes e efeitos. A Linha
de tempo ¢é util para aparar, dispor em camadas e sincronizar sua midia. Vocé alternar entre esses dois painéis, o
momento que quiser.

Nota: Se optar por exibir os cabegalhos dos painéis (Janela > Mostrar cabegalhos de encaixe), o nome do painel serd Meu
projeto. A Linha de tempo e a Linha de cena sio exibicoes diferentes desse painel.

Visao geral do painel Informacoes

O painel Informagdes (Janela > Informacdes) exibe detalhes sobre um item selecionado na exibi¢do Projeto do painel
Tarefas ou na Linha de tempo ou Linha de cena. No caso dos clipes, o painel Informagdes exibe detalhes como duracio,
ponto de entrada, ponto de saida e local do cursor. As informagdes exibidas podem variar dependendo de fatores como
tipo de midia e o painel atual. Por exemplo, o painel Informagcées exibe diferentes conjuntos de dados para um espago
vazio na Linha de tempo, um retidngulo no painel Titulo e um clipe no painel Tarefas.

No painel Informacdes, a entrada Video indica a taxa de quadros, o tamanho do quadro, as dimensdes e relagao de
aspecto de pixel; a entrada Audio indica a taxa de amostragem, a profundidade de bits e os canais.



Capitulo 3: Projetos

Adobe Premiere Elements combina tudo o que for necessario para criar um filme, incluindo video, dudio, imagens
estaticas, efeitos, transicoes e titulos em um tnico arquivo denominado arquivo de projeto.

Criacao de um novo projeto

Sobre projetos

Adobe Premiere Elements cria um arquivo de projeto para cada novo projeto iniciado. Por padrdo, um projeto
predefinido é usado para o padrio de televisio (NTSC ou PAL) selecionado ao se instalar o programa.

Um arquivo de projeto armazena apenas arquivos de titulo e referéncias aos arquivos de origem capturados ou
importados, portanto, os arquivos de projeto ficam bem pequenos. Como apenas as referéncias aos arquivos de origem
sdo armazenadas, evite mover, renomear ou excluir os arquivos de origem de modo que Adobe Premiere Elements seja
possivel continuar localizando-os.

Vocé mesmo pode criar um projeto adicionando, organizando e editando a midia e adicionando transigdes, efeitos e
titulos ou criar um projeto do InstantMovie. Os InstantMovies o orientam pelo processo de adicionar a midia usando
a darea de trabalho Organizar, selecionar um tema para o filme e personalizar qualquer uma das opgdes de tema, como
titulo e texto de créditos, e dudio de fundo. Adobe Premiere Elements em seguida, analisa e organiza sua grava¢do na
linha de tempo, adiciona transicdes, titulos e audio e a coloca na linha de cena para que possa visualiza-la e salva-la no
formato preferido.

Consulte também

“Visao geral da drea de trabalho” na pagina 10

“Criagdo de um projeto do InstantMovie” na pagina 19

Iniciar um novo projeto

Quando vocé inicia um novo projeto ou um projeto do InstantMovie, ¢ possivel verificar a predefini¢ao padrao e suas
configuragdes clicando no botdo Alterar configuragdes. Certifique-se de que esteja usando uma predefini¢do que
utilize as mesmas especificagdes da midia de origem.

Importante: Algumas configuragées, como taxa de quadros, tamanho e propor¢io de aspecto, ndo podem ser alteradas
apos a criagdo de um projeto. Verifique todas as configuragoes do projeto antes de iniciar um projeto. O uso de

configuragdes de projeto incorretas pode afetar desfavoravelmente o desempenho a medida que vocé trabalha no projeto.

Por padréo, a pasta de um projeto salvo também armazena visualiza¢des renderizadas, arquivos de conformidade do
audio e audio e video capturados. Esses arquivos sdo muito grandes, portanto, salve-os na unidade de disco rigido
maior e mais rapida. Para armazenar esses arquivos separadamente dos projetos, selecione Editar > Preferéncias >
Discos de trabalho.

1 Siga um destes procedimentos:
+ Na tela Bem-vindo, clique em Novo projeto.

+ Se Adobe Premiere Elements estiver aberto, selecione Arquivo > Novo > Projeto.

18
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2 (Opcional) Para alterar as configuragdes usadas, clique em Alterar configuragdes, selecione uma predefinigao
diferente e clique em OK.

3 Na caixa de didlogo Novo projeto, especifique um nome e um local para o projeto e clique em OK.

Consulte também
“Sobre configuragdes e predefini¢des de projeto” na pagina 31
“Criagdo ou alteragdo de predefini¢cdes de projeto” na pagina 32

“Sobre discos de trabalho” na pagina 37

Abertura de um projeto

E possivel abrir apenas um projeto por vez. Para garantir que Adobe Premiere Elements possa abrir um projeto
existente, verifique se o arquivo de projeto (.prel) e os arquivos de origem usados nele podem ser acessados no
computador.

% Siga um destes procedimentos:

+ Na tela Bem-vindo, clique em Abrir Projeto e clique no nome do projeto. (se o projeto néo estiver listado, clique
em Abrir, selecione o arquivo de projeto e clique em Abrir.)

+ Se Adobe Premiere Elements estiver aberto, escolha Arquivo > Abrir projeto ou Abrir projeto recente; em seguida,
selecione o arquivo de projeto e clique em Abrir.

+ No Windows?®, clique duas vezes no arquivo de projeto.

Nota: Adobe Premiere Elements pode abrir projetos feitos em versoes anteriores do programa, mas versoes anteriores do
programa ndo conseguem abrir projetos feitos em versoes posteriores. Se houver duas ou mais versoes de

Adobe Premiere Elements instaladas, abra um projeto no software ou clique no botdo direito do mouse e selecione o
aplicativo em vez de clicar duas vezes no arquivo do projeto.

Consulte também
“Abrir um projeto salvo por Salvamento automatico” na pagina 37

Criacao de um projeto do InstantMovie

Sobre projetos e temas do InstantMovie

InstantMovies permite criar um filme editado profissionalmente com rapidez e completo, com titulos, trilha sonora,
efeitos e transi¢oes usando um processo simples (e rapido) passo a passo. Quando vocé cria um InstantMovie, o Adobe
Premiere Elements analisa seus clipes (caso ndo tenham sido analisados ainda) e aplica Tags inteligentes de acordo
com a necessidade, edita os clipes e aplica um tema selecionado. E possivel personalizar o tema usando seu préprio
titulo e editando créditos, e fornecendo suas proprias musicas ou seus préprios efeitos.
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Criagdo de um InstantMovie

Os termas de filme criam filmes com uma aparéncia especifica. Por exemplo, o tema Pombas de casamento adiciona
uma apresentagdo e uma conclusio elegantes, uma sobreposi¢do com pombas brancas voando e musica de casamento
de fundo. E o tema Revistas em quadrinhos cria videos divertidos para festas de crianca com a adi¢io de efeitos
especiais, como Entalhe de cor, sobreposi¢des picture-in-picture e fontes grandes com artes no titulo. Cada tema usa
um estilo de edi¢io exclusivo para selecionar, aparar e criar seqtiéncias de clipes.

A duragio padrio de um tema é de aproximadamente 4 a 6 minutos. E possivel usar InstantMovies em todos os clipes
do filme ou, em um subconjunto, criar uma montagem ou um recurso especial no comeco ou no fim de um DVD.

Ha uma variedade de temas para escolha. Vocé pode aplicar todas as propriedades em um tema ou optar por adicionar
apenas um subconjunto. Da mesma forma, é possivel adicionar um tema a uma seqiiéncia inteira em Linha de cena ou
optar por adiciona-lo a apenas um tnico clipe.

Consulte também
“Analisador automatico” na pagina 77

Criar um InstantMovie

Vocé pode iniciar um InstantMovie na area de trabalho Organizar.

Criar um InstantMovie na area de trabalho Organizar
1 Se o Adobe Premiere Elements estiver aberto, clique em InstantMovie na area de trabalho Organizar .

O Adobe Premiere Elements é aberto no modo InstantMovie na area de trabalho Organizar.
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2 Siga os avisos na parte superior direita da area de trabalho Organizar. Essas instrugdes o guiam pelo processo de
criagdo de um InstantMovie:

a Selecione os clipes que deseja incluir no filme. (Caso j4 existam clipes em Linha de cena ou Linha de tempo, vocé
poderd agora selecionar clipes adicionais, se desejado.) Clique em Avangar.

b Escolha um tema para o filme. Para visualizar um tema, mova o cursor do mouse sobre a miniatura do tema para
ver uma descri¢io e clique no botdo Reproduzir para monitorar uma visualizacio. Clique em Avangar.

¢ Especifique as propriedades do tema. Clique em Aplicar.

Vocé também pode criar filmes instantineos a partir do Elements Organizer.

Aplicacao de um tema a um projeto existente

Se ja tiver criado um projeto e quiser usar um tema em todo ele ou parte dele, use o botdo Temas na exibicdo Editar.

1 Siga um destes procedimentos:

+ Para aplicar o tema a todo o projeto, deixe todos os clipes desmarcados.

+ Paraaplicar o tema a apenas uma parte do projeto, selecione os clipes que deseja usar com o tema.
2 No painel Tarefas, clique em Editar e clique em Temas.

A exibigdo Temas do painel Tarefas é exibida. Para visualizar um tema, mova o cursor do mouse sobre a miniatura
do tema e clique no botido Reproduzir exibido.

3 Selecione um tema e clique em Avangar.

4 Na exibicdo de propriedades Tema, especifique as propriedades conforme desejado e clique em Aplicar.

Propriedades Tema

Ao adicionar um tema ao projeto, vocé pode especificar quais propriedades do tema deseja usar e como deseja usa-las.
Acesse as propriedades do tema ap6s selecionar um tema e clicar em Avangar no painel Tarefas.

As opgoes padrao mudam, dependendo do tema e como ele foi acessado. Por exemplo, quando os temas sdo acessados
pelo botdo InstantMovie, a opgao Analisador automatico é selecionada por padrio; ela néo é selecionada quando vocé
adiciona um tema usando o botdo Temas.

E possivel especificar qualquer uma das seguintes propriedades de tema.

Titulos de abertura e encerramento Os titulos de abertura e encerramento podem ter vérias linhas; entretanto, para
obter melhores resultados, mantenha o titulo de abertura em uma linha.

InstantMovie Especifica se vocé deseja realizar uma edi¢do automatica, que automaticamente apara os clipes e os
adiciona ao projeto com base em suas Tags inteligentes. Especifica também se deseja analisar clipes e aplicar Tags
inteligentes a eles.

Aplicara Especifica se o tema deve ser aplicado a todo o projeto ou apenas aos clipes selecionados em Linha de cena
ou Linha de tempo. (Esta opgdo ndo estara disponivel se vocé tiver criado o InstantMovie clicando em InstantMovie
na exibi¢do Organizar.)

Mausica Especifica se deve ser usada a musica do tema, a sua propria musica (clique em Procurar para localizd-la e abri-
la) ou nenhuma miusica. Vocé pode selecionar vérios clipes de musica (é possivel seleciond-los aqui ou na exibigdo
Organizar como parte da selecdo de ativo original), e eles sdo reproduzidos na ordem selecionada. Arraste o seletor
entre FX de musica/som e Meus clipes para definir o valor de trilha sonora e efeitos de dudio usado em relagéo ao som
dos seus clipes. O InstantMovie realiza sincronizagio com as batidas da musica, portanto, a mudanga da cangio pode
alterar significativamente os resultados. Além disso, a mudanca da cangdo altera a duragdo do filme para que
corresponda a duragdo da nova cangéo.
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Velocidade e intensidade Permite controlar a velocidade de cortes e a quantidade de efeitos Clique no tridngulo ao
lado da opgéo Velocidade e intensidade e use o controle deslizante para ajustar a velocidade de cortes e a quantidade
de efeitos.

Duracéo Especifica o tempo do filme finalizado. Combinar musica cria um filme no tempo da musica do tema.
Especificar duragao permite especificar o tempo exato arrastando horas, minutos e segundos. Usar todos os clipes
assegura que todos os clipes selecionados sejam usados e usa como base o tempo para definir sua duragio.

Nota: Caso especifique uma duragdo maior do que a musica do tema, a musica repetird. Se a duragdo for menor do que
a miusica do tema, a musica terminard com o ultimo clipe.

Seqiiéncia Especifica se os clipes sdo colocados na Linha de tempo de acordo com a marca de data/hora no clipe ou
com as regras de edi¢do do tema.

Conteudo do tema Especifica quais aspectos do tema sdo incluidos no filme final. Marque ou desmarque qualquer
uma das opgoes. Se alguns dos clipes ja tiverem efeitos aplicados, vocé podera optar por manter os efeitos aplicados ou
remové-los e aplicar os efeitos do tema.

Renderizacao de visualizagées Permite visualizar o filme instantaneo Clique no tridngulo ao lado da op¢éo
Visualizar renderizagio e selecione Sim para visualaizar.

Edicao de um InstantMovie

Quando vocé cria um InstantMovie, o0 Adobe Premiere Elements combina todos os clipes em um tnico clipe. Vocé
podera separar esse clipe combinado caso deseje editar ou substituir os clipes individualmente. Na separacdo de um
clipe do InstantMovie, é possivel usar o comando Substituir clipe para substituir rapidamente um clipe por outro sem
precisar aparar e editar o novo clipe para ajustar ou alterar os efeitos ou as sobreposicdes aplicados a ele.

O InstantMovie realiza sincroniza¢ao com as batidas da musica, portanto, a mudanca de um clipe de musica pode
alterar significativamente o filme final. Além disso, a mudanca da cangéo altera a duragdo do filme para que
corresponda a duragdo da nova cangio.

Separacao de um InstantMovie

% Clique com o botéo direito do mouse no clipe do InstantMovie em Linha de tempo ou Linha de cena e selecione
Separar InstantMovie.

Substituicao de um clipe em um InstantMovie

1 Na exibi¢do Organizar ou Projeto, selecione o clipe que vocé deseja usar.

2 Na Linha de tempo, clique com o botéo direito do mouse no clipe que vocé deseja substituir e escolha Substituir
clipe de > Midia ou Projeto.

Se o clipe de entrada for maior em duragéo, ele serd aparado a partir do final para corresponder a duragio existente do
clipe de saida.

Se o clipe de entrada for menor em durag¢do, uma mensagem de aviso serd exibida, oferecendo a opgao de cancelar a
agdo de substitui¢do ou usar quadros em branco para preencher a duragio excedente.
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Verificacao dos arquivos de um projeto

Visao geral da exibicao Projeto
A exibigdo Projeto permite visualizar o material de origem dos projetos. Para acessar a exibi¢do Projeto, selecione
Janela > Midia disponivel ou Organizar > Projetos.

Projeta

Filtrar por: |

Filme

Filre:

F 18 Filme

Filme

Exibigao Projeto
A. Mostrar video B. Mostrar dudio C. Mostrar imagens fixas D. Novo item E. Pastas F. Miniatura de clipe G. Exibi¢do Lista H. Exibicdao
Icone I. Mover para cima um nivel J. Nova pasta K. Apagar

Consulte também

“Propriedades da exibi¢do Personalizar lista” na pagina 29

“Aparar na janela Visualizar” na pagina 124

Exibicao e organizacao de itens de midia

Na exibigdo Projeto, é possivel exibir itens na exibi¢do Lista ou Icone. A exibigdo Lista permite exibir mais itens
simultaneamente e classificar itens por propriedades, como tipo de midia e duragio. A exibi¢io Icone mostra
miniaturas que permitem organizar visualmente o conteudo do projeto.
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EDITAR l TILHAMENTC

EDITAR i TILHAMERTO

Filtrar por: |

e

Filme

Filme
Audio

Filrme:

Filme

Opgaes de exibicio da exibicdo Projeto
A. Exibigdo Icone B. Exibigdo Lista C. Arraste a barra de rolagem ou a borda do painel para ver mais cabecalhos de coluna na exibigdo Lista.

« Para alterar a exibicio, clique no botio Exibicio de lista *= ou Exibicio de icone [l na parte inferior do painel.
Como alternativa, clique com o botdo direito do mouse no painel Tarefas e escolha Exibir > Lista ou Exibi¢do >

Icone.

« Para organizar os itens na exibigio Icone, arraste um item para qualquer quadrado. A medida que vocé arrasta, uma
barra vertical indica aonde o item estd indo. Se o item for arrastado para uma pasta, ele ficard dentro da pasta.

+ Para classificar os itens na exibigao Lista, clique no cabegalho da coluna que deseja classificar os itens. (Por exemplo,
clique em Tipo de midia para classificar itens por tipo.) Se as pastas forem expandidas, os itens serdo classificados
do nivel superior e para baixo na hierarquia da exibi¢ao Projeto. Para inverter a ordem de classificagio, clique no
cabecalho da coluna novamente.

+ Para ver mais dos cabegalhos da coluna na exibigéo Lista, arraste o lado direito do painel Tarefas para a direita ou
arraste a barra de rolagem na parte inferior do painel para a direita.

+ Para remover espagos vazios entre os itens na exibi¢ao Icone e organiza-los dentro da largura da exibi¢ao Projeto,
clique com o botéo direito do mouse no painel Tarefas. Em seguida, selecione Limpar.

Alteracao da exibicao de miniaturas

% Clique com o botio direito do mouse na exibi¢ao Projeto e escolha qualquer uma das seguintes op¢des:

Nota: Para acessar a exibigdo Projeto, selecione Organizar > Projeto

+ Miniaturas > [comando] para ocultar ou definir o tamanho das miniaturas.
« Exibir > Lista para exibir as miniaturas em uma lista junto com todas as informagdes do clipe.

+ Exibir > Icone para exibir os clipes como icones em uma grade. O uso dessa exibigdo facilita a movimentagdo dos
itens e a alteragdo de sua ordem. (Vocé pode mover os icones, selecionar todos eles e arrastar para Linha de cena, a
fim de substituir os clipes existentes na Linha de cena.)
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« Exibir > Area de visualizagio para ocultar ou mostrar o visualizador de miniaturas e as informagées do clipe.

EDITAR MER C ARTILHAMERT G

Projeta

Filrne:

Filrne:

Filme:

- - Audio
\d - Shopping

Filme

Filme

Area de visualizagdo e miniaturas na exibigdo Projeto
A. Area de visualizagdo B. Miniatura de clipe pequeno

Designacao de um quadro de clipe como quadro de poster

Na area de visualizagdo da exibigdo Projeto, é possivel substituir a miniatura do clipe padrio (o primeiro quadro)
designando qualquer quadro de clipe como um quadro de péster. A especificagdo de um novo quadro de poster é 1til
quando o primeiro quadro nédo representa adequadamente o clipe.

1 Para acessar a exibi¢do Projeto, selecione Organizar > Projeto

2 Selecione o clipe na exibigdo Projeto. Se a drea de visualizago estiver oculta, clique com o botédo direito do mouse
na exibigdo Projeto e escolha Exibir > Area de visualizagdo.

3 Na érea de visualizacio, clique em Reproduzir  ou arraste o seletor de reprodugio até o quadro desejado ser
exibido.

4 Clique em Quadro de poster ] .

Organizacao de clipes em pastas

A exibigdo Projeto pode conter pastas, que podem ser usadas para organizar o contetido do projeto da mesma forma
que as pastas no Windows Explorer. As pastas podem conter midia ou outras pastas. Considere o uso de pastas para
organizar tipos de midia, como capturas DV, imagens estaticas do Adobe Photoshop Elements e arquivos de dudio.

% Na exibi¢ao Projeto, siga um destes procedimentos:
Nota: Para acessar a exibicdo Projeto, selecione Organizar > Projeto

+ Para adicionar uma pasta, clique no botio Nova pasta  * na parte inferior da exibicdo Projeto. Se vocé clicar em
Nova pasta varias vezes em uma linha, cada nova pasta sera aninhada dentro da nova pasta anterior.
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« Para mover um item para dentro de uma pasta, arraste-o para o icone Pasta. E possivel mover pastas para dentro
de outras pastas a fim de aninha-las.

« Para exibir o contetido de uma pasta, clique duas vezes nela. Ou, na exibi¢éo Lista, clique no tridngulo ao lado do
icone Pasta para expandir a pasta.

« Para navegar de pastas aninhadas para pastas pais, clique no botdo Pasta pai (¥ na parte inferior da exibi¢do
Projeto. Vocé pode clicar e manter pressionado esse botdo para visualizar uma lista com todas as pastas acima da
pasta relacionada atualmente. Vocé também pode pular para uma pasta ao colocd-la em destaque e soltar o botao
do mouse.

Organizacao de clipes com rotulos em cores
E possivel atribuir rétulos em cores a clipes para ajudar a organizar e acompanhar clipes. Por exemplo, vocé pode usar
varias cores para representar pessoas diferentes nos clipes ou tipos diferentes de clipes (dudio, estatico, video etc.)

+ Para atribuir um rétulo de cor a um clipe, selecione o clipe na exibi¢do Projeto ou em Linha de tempo. Escolha
Editar > Rétulo e escolha uma cor.

Nota: Para acessar a exibicdo Projeto, selecione Organizar > Projeto

+ Para selecionar todos os clipes que usam o mesmo rétulo, selecione qualquer clique que utilize o rétulo e escolha
Editar > Rétulo > Selecionar grupo de rétulos.

+ Paraeditar nomes ou cores dos rétulos, escolha Editar > Preferéncias > Cores dos rotulos e edite os nomes ou clique
em uma amostra de cor para alterar uma cor.

« Para definir rétulos padrdo para um tipo de midia, escolha Editar > Preferéncias > Padrdes de rétulos e selecione
uma nova cor de rétulo para o tipo de midia.

Nota: Os padroes de rétulo afetam os clipes que vocé adiciona a exibigdo Projeto apds alterar os padroes. O comando
ndo altera as cores do rétulo para os clipes jd no painel Tarefas. Para alterar as cores de rotulos, selecione Editar >
Preferéncias > Cores dos rétulos.

Reproducao de um clipe na exibicao Projeto

1 Paraacessar a exibigdo Projeto, selecione Organizar > Projeto

2 Sea Area de visualizagdo nio estiver visivel, clique com o botdo direito do mouse na exibicio Projeto e selecione
Exibir > Area de visualizagio.

3 Selecione um clipe na exibi¢ao Projeto.

4 Pressione o botio Reproduzir  na érea de visualizacio. O botio Reproduzir muda para o botio Parar. (A
reprodugio do clipe no painel Tarefas ndo afeta os clipes no painel Monitor, na Linha de tempo ou na Linha de
cena.)

Renomear um arquivo de origem em um projeto

« Pararenomear um clipe, selecione-o, escolha Clipe > Renomear, digite o novo nome e pressione Enter. (A alteracdo
afeta apenas as referéncias usadas no projeto; o nome do arquivo de origem original na exibigdo Organizar e no
Windows permanece o mesmo.)

« Pararenomear um arquivo de origem original, feche Adobe Premiere Elements e renomeie o arquivo no Windows.
Na préxima vez em que vocé abrir o projeto, Adobe Premiere Elements solicitara que localize o arquivo.

E possivel também renomear um clipe selecionado clicando no seu nome uma vez para selecionar o texto, digitando
o0 novo nome e pressionando Enter.
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Localizacao de um item em um projeto

1 Escolha Editar > Localizar.
2 Especifique as op¢des de acordo com o conteudo de qualquer coluna na exibigao Lista.
3 Clique em Localizar.

Para localizar um item no disco rigido, selecione o clipe, escolha Arquivo > Obter propriedades para e observe o
caminho na parte superior do painel Propriedades.

Localizacao de arquivos ausentes de um projeto

Adobe Premiere Elements ndo armazena arquivos de origem originais em um projeto; ele faz referéncia ao nome de
arquivo e ao local de cada arquivo de origem quando vocé o importa. Se posteriormente vocé mover, renomear ou
excluir um arquivo de origem no Windows, a caixa de didlogo Onde estd o arquivo sera exibida na préxima vez em
que o projeto for aberto.

Além de arquivos de origem, um projeto também faz referéncia a arquivos de visualizagdo. Os arquivos de visualizagio
permitem visualizar efeitos em tempo real sem precisar renderiza-los (é um processo que pode levar horas). Os
arquivos de visualizagdo podem ser criados novamente sempre que necessario.

Nota: Apés a criagdo do filme final, exclua os arquivos de origem se ndo tiver planos de usd-los em um projeto
novamente. Caso seja preciso editar o filme novamente no futuro, arquive o projeto com o Arquivador de Projeto antes
de excluir os arquivos de origem.

% Na caixa de didlogo Onde estd o arquivo, escolha uma das seguintes opgdes:

Exibir somente correspondéncias de nome exatas Exibe apenas os arquivos correspondentes ao nome do arquivo
ausente quando o projeto foi fechado pela tltima vez. Se souber que o0 nome do arquivo foi alterado, desmarque esta
opgao.

Selecionar Substitui o arquivo ausente pelo arquivo original ou de substitui¢do selecionado.
Localizar Inicia o recurso Pesquisar do Windows XP.
Ignorar visualizagdes Ignora os arquivos de visualizagdo ausentes para que vocé nao seja solicitado a localiza-los.

Ignorar Substitui o arquivo ausente por um arquivo off-line, um espago reservado em branco para clipes relacionados
na exibigdo Projeto do painel Tarefas e a Linha de tempo ou a Linha de cena.

Ignorar tudo Substitui todos os clipes ausentes por arquivos off-line sem pedir a sua confirmacéo.

Consulte também

“Sobre projetos arquivados” na pagina 298
“Visualizar filmes” na pagina 109

“Solugdo de problemas” na pagina 301

Exclusao de um clipe

Como o Adobe Premiere Elements nao armazena os arquivos de midia no projeto, a exclusao de um clipe de um
projeto remove todas as instdncias de um filme. No entanto, o Adobe Premiere Elements ndo exclui o arquivo de
origem do clipe da area de trabalho do Windows. Para poupar espa¢o em disco, exclua o arquivo de origem no
Windows Explorer.

« Para excluir um arquivo de midia de um projeto, selecione-o na exibigao Projeto e pressione a tecla Delete.
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Nota: Para acessar a exibigdo Projeto, selecione Organizar > Projeto

+ Para excluir um arquivo de midia da 4rea de trabalho Organizar, clique com o botéo direito do mouse na area de
trabalho Organizar e escolha Excluir. Vocé também pode excluir selecionando o arquivo e pressionando a tecla
Delete. O arquivo é excluido do Elements Organizer, mas nio é excluido do disco rigido.

+ Para excluir um arquivo de midia de um projeto e do computador, selecione-o na exibi¢do Projeto e pressione a
tecla Ctrl+Delete. Em seguida, clique em OK na caixa de didlogo Excluir.

Para identificar itens ndo utilizados em um projeto, observe as colunas e Uso do dudio na exibi¢do Lista. Para exibir
essas colunas, role para a direita.

Consulte também

“Gerenciamento de clipes com o Organizer” na pagina 73
“Criagéo de clipes especiais” na pagina 64

“Trabalho com arquivos off-line” na pagina 66

“Trabalhar com proporgdes e op¢oes de campo” na pagina 67

Exibicao de Propriedades do clipe

Consultar uma visao geral das propriedades basicas do clipe

1 Escolha Organizar > Projeto e expanda o painel ou role horizontalmente para exibir suas colunas. (As vezes,
algumas colunas estdo ocultas.)

2 Para ver mais detalhes, clique com o botdo direito do mouse na exibigdo Projeto e escolha Exibir > Area de
visualizac¢do e selecione o clipe.

Nota: Para acessar a exibigio Projeto, selecione Organizar > Projeto.

Consulte também

“Propriedades da exibi¢do Personalizar lista” na pagina 29

Exibicao de informagoes abrangentes sobre o arquivo

Adobe Premiere Elements contém ferramentas que podem ser usadas para avaliar um arquivo em qualquer formato
compativel armazenado dentro ou fora de um projeto. Por exemplo, vocé pode determinar se um clipe exportado tem
um taxa de dados apropriada para distribui¢do na Internet. As propriedades de arquivos de video podem incluir
tamanho do arquivo, numero de faixas de dudio e de video, duragio, taxa de quadros média, taxa de amostragem de
audio, taxa de dados de video e configuracoes de compactagio, bem como informagdes sobre quadros ignorados nos
clipes capturados.

Use o recurso Obter propriedades para verificar se ha quadros ignorados em um clipe capturado. Use os graficos
Anilise de taxa de dados para avaliar o indice de correspondéncia da taxa de dados de saida com os requisitos do meio
de entrega. Os graficos mostram a taxa de quadros-chave de renderizacéo, a diferenca entre os quadros-chave de
compactagio e os quadros diferenciados (quadros existentes entre os quadros-chave) e os niveis de taxa de dados em
cada quadro.

% Siga um destes procedimentos:

+ Se o clipe estiver na exibi¢do Projeto, clique com o botéo direito do mouse nele e escolha Propriedades.
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« Se o clipe estiver na Linha de tempo, selecione-o e escolha Arquivo > Obter propriedades para > Selegéo.

+ Se o clipe ndo estiver no projeto, escolha Arquivo > Obter propriedades para > Arquivo, localize e selecione o clipe
que deseja analisar e, em seguida, clique em Abrir.

Os graficos incluem as seguintes informacoes:
Grafico Taxa de dados/segundo A linha representa a taxa de dados média.
Grafico Tamanho da amostra As barras azuis representam o tamanho da amostra de cada quadro com quadros-chave.

Tamanho da amostra de quadros diferenciado Se exibidas, as barras vermelhas representam o tamanho da amostra
dos quadros diferenciados entre os quadros-chave de compactagao. Vocé vera essas barras somente se estiver
analisando as propriedades de um clipe compactado com um codec (compactador/descompactador) compativel com
quadros diferenciados. Os quadros diferenciados armazenam apenas dados alterados entre dois quadros-chave. A
gravacao DV nio contém quadros diferenciados.

Nota: As propriedades de arquivos VOB e MPEG ndo incluem os grdficos de taxa de dados ou tamanho da amostra.

Propriedades da exibicao Personalizar lista

Vocé pode personalizar a exibigdo Lista para exibir apenas as informagdes que deseja ver. Vocé pode também
renomear colunas, adicionar colunas suas, reorganizar colunas e alterar a largura das colunas.

Consulte também

“Renomear um arquivo de origem em um projeto” na pagina 26
“Visdo geral da exibigdo Projeto” na pagina 23

“Verificar configura¢oes do projeto” na pagina 33

Especifique quais propriedades aparecem na exibicao Lista
A propriedade Nome aparece por padrao e exibe o nome do clipe no disco. Néo é possivel remover a propriedade
Nome usando a caixa de didlogo Editar colunas. Vocé pode alterar o nome que o clipe usa dentro do projeto.

1 Paraacessar a exibi¢do Projeto, selecione Organizar > Projeto

2 Clique com o botio direito do mouse na exibi¢do Projeto e escolha Editar colunas.

3 Selecione qualquer uma das propriedades a seguir que deseja visualizar na exibi¢do Projeto e clique em OK:
Usado Exibird uma marca de selegio se o clipe for usado no projeto.

Rétulo Cor que ajuda a identificar e associar clipes.

Tipo de midia Midia, como, por exemplo, filme ou imagem estatica.

Velocidade do Quadro A taxa de quadros do clipe, como 29,97 qps.

Inicio da midia O timecode de quando a captura iniciou.

Fim da midia O timecode de quando a captura terminou.

Duragédo da midia Tamanho da midia capturada em disco, expressa no formato de exibigio especificado na se¢do
Geral da caixa de didlogo Configuracdes do projeto.

Nota: Em Adobe Premiere Elements, todas as duragoes em qualquer painel incluem os quadros especificados pelo Ponto
de entrada e pelo Ponto de saida. Por exemplo, a definigdo do Ponto de entrada e do Ponto de saida para o mesmo quadro
resulta em um duragdo de um quadro.
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Ponto de entrada do video O timecode do Ponto de entrada conforme definido no painel Monitor, em Linha de
tempo ou Linha de cena.

Ponto de saida do video O timecode do Ponto de saida conforme definido no painel Monitor, em Linha de tempo ou
Linha de cena.

Duracéo do video A duracio do clipe como definido pelo Ponto de entrada do video e pelo Ponto de saida do video,
incorporando quaisquer ajustes aplicados a Adobe Premiere Elements, como alteragio da velocidade do clipe.

Ponto de entrada de dudio O timecode do Ponto de entrada conforme definido no painel Monitor, em Linha de
tempo ou Linha de cena.

Ponto de saida de audio O timecode do Ponto de saida conforme definido no painel Monitor, em Linha de tempo ou
Linha de cena.

Duragéo do dudio A duragio do clipe como definido pelo Ponto de entrada do audio e pelo Ponto de saida do audio,
incorporando quaisquer ajustes aplicados a Adobe Premiere Elements, como alteragdo da velocidade do clipe.

Informagées do video O tamanho do quadro e a proporgao de aspecto do clipe e se um canal alfa estd presente.
Informacgées do audio As especificacdes de dudio do clipe.

Uso do video O ntiimero de vezes que o componente de video de um clipe é usado no filme.

Uso do dudio O numero de vezes que o componente de dudio de um clipe é usado no filme.

Nome da fita O nome da fita de que o clipe foi capturado. (Especifique o nome, se desejado.)

Descricado Uma descrig¢do do clipe. (Especifique uma descrigio, se desejado.)

Comentario Texto para fins de identificacdo e classificagéo.

Registro de notas Texto especificado com o uso da opg¢do Registro de notas, quando um clipe foi capturado com a
utilizagdo do painel Capturar.

Caminho do arquivo de midia O local do arquivo.
Configuragdes de captura Especifica se um arquivo foi capturado no projeto atual.

Status Especifica se um clipe estd on-line ou off-line. Se um clipe estiver off-line, esta op¢do também indicard o
porqué.

Propriedades off-line Indica se Adobe Premiere Elements tem acesso ao arquivo de origem. Se o arquivo de origem
ndo estiver disponivel (off-line), vocé podera recriar ou excluir o item na exibi¢do Projeto.

Cena Texto especificado com a opgao Cena do painel Capturar ao se capturar video usando
Adobe Premiere Elements.

Tomada Texto especificado com a op¢io Tomada do painel Capturar ao se capturar video usando
Adobe Premiere Elements.

Cliente Campo para adicionar o nome de um cliente ou outros detalhes.

Boa Indica os clipes preferidos.

Ajuste de colunas na exibicao Lista

Use a exibigdo Lista para avaliar, localizar ou organizar clipes rapidamente com base em propriedades especificas.

1 Para acessar a exibi¢do Projeto, selecione Organizar > Projeto

2 Clique no botdo Exibi¢do de lista := na parte inferior da exibi¢do Projeto.
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3 Siga um destes procedimentos:

« Paraalterar a largura de uma coluna, posicione o ponteiro sobre uma linha divisdria entre os cabegalhos de coluna
até o icone Redimensionamento de coluna +} ser exibido; em seguida, arraste horizontalmente.

« Parareorganizar colunas, arraste um cabecalho de coluna horizontalmente. (Nao é possivel mover a coluna Nome.)

+ Para criar uma coluna, clique com o botio direito do mouse e selecione Editar colunas, clique em Adicionar e
selecione um nome de coluna (apds ele, um nome de coluna serd exibido). Digite um nome e selecione um tipo para
anova coluna e clique em OK. As colunas de texto podem conter qualquer texto digitado. As colunas de booleano
apresentam uma caixa de sele¢do.

« Para exibir uma coluna, clique no botao direito do mouse e escolha Editar colunas. Em seguida, clique na caixa
proxima ao nome da coluna que deseja exibir.

« Para renomear uma coluna, clique no botao direito do mouse e escolha Editar colunas, selecione um nome de
coluna, clique em Renomear e edite o nome.

+ Pararemover uma coluna, clique no botio direito do mouse e escolha Editar colunas, selecione um nome de coluna
e clique em Remover.

« Parareorganizar colunas, clique no botéo direito do mouse e escolha Editar colunas, selecione um nome de coluna
e clique em Mover para cima ou Mover para baixo. E possivel também reorganizar colunas arrastando-as
horizontalmente na exibi¢do Projeto.

Nota: Se vocé nao conseguir localizar ou alterar um atributo de coluna na caixa de didlogo Editar colunas, o atributo
serd bloqueado pelo Adobe Premiere Elements e ndo poderd ser alterado. Por exemplo, é possivel alterar os nomes das
colunas adicionadas, mas ndo os nomes das colunas criadas no Adobe Premiere Elements.

Exibicao dos detalhes sobre propriedades de efeito
1 Selecione um clipe em Linha de tempo ou Linha de cena.
2 No painel Tarefas, clique em Editar e clique no botio Projetos.

3 Na exibigdo Efeitos, clique em Editar efeitos na parte inferior do painel, expanda o efeito e observe os valores.

Configuracoes e predefinicoes de projeto

Sobre configuragdes e predefinicoes de projeto

As configuragdes de projeto determinam o formato de audio ou video de um projeto, como se a gravagio é¢ DV, HDV,
AVCHD ou de um disco rigido ou filmadora de memdria flash ou se é video padrao ou tela panordmica. Sao
especificados também a taxa de quadros, a proporg¢io de aspecto, a taxa de amostragem de dudio, o primeiro campo
superior ou inferior e a profundidade de bits do projeto.

Ao iniciar um novo projeto, Adobe Premiere Elements aplica uma predefini¢do de projeto a ele. A predefinicio de
projeto é uma colegdo de configuragdes de projeto predefinidas. Na maioria dos casos, vocé pode usar a predefini¢io
de projeto padréo, que é definida para gravacdo DV 4:3 para o padréio de televisao especificado ao instalar

Adobe Premiere Elements. NTSC (National Television Standards Committee) é o padrdo de televisio para as
Américas, o Caribe, o Japao, a Coréia do Sul e Taiwan; PAL (Phase Alternating Line) é o formato padrao para a Europa,
a Russia, a Africa, o Oriente Médio, a India, a Austrélia, a Nova Zelandia, o Pacifico Sul, a China e outras partes da Asia.
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Nio é possivel alterar a predefini¢do de projeto apds o inicio de um projeto, portanto, verifique o formato da gravacio
de origem antes de selecionar uma predefini¢do de projeto. Dependendo da gravagio de origem, pode ser preciso
alterar a predefini¢do ou criar uma nova. Se a gravagao estiver no formato tela panoramica, por exemplo, sera preciso
selecionar uma predefinicio Tela panoramica antes de iniciar o projeto; se ele for HDV, escolha uma das predefini¢des
de HDV. Se a predefini¢do do projeto niao corresponder aos arquivos de origem, vocé podera ter resultados
inesperados ou indesejaveis.

Se for preciso especificar configuracoes de qualidade mais baixa para a saida (como video web de fluxo continuo), ndo
altere as configuragdes do seu projeto; em vez disso, altere as configuragdes de exportagdio.

Criacao ou alteracao de predefinicoes de projeto

As predefini¢oes de projeto padrao em Adobe Premiere Elements sdo apropriadas para a maioria dos tipos de midia
de origem, incluindo video de filmadoras DV, cdmeras, discos de DVD e celulares. Se a gravagdo de origem exigir uma
predefini¢do de projeto personalizada, vocé podera criar uma. O procedimento para criar uma predefinicdo sera
diferente se vocé estiver alterando as configuragdes de um projeto aberto em vez de definir as configura¢des de um
projeto novo. E possivel aplicar as predefini¢des criadas a novos projetos e, se vocé quiser distribuir arquivos de
predefinicdo ou fazer o backup deles, localize-os na subpasta Configuracdes da pasta Adobe Premiere Elements no
disco rigido.

Selecionar uma predefinicao de projeto

Por padrio, Adobe Premiere Elementsusa um DV predefinido para o padréo de televisdo especificado ao se instalar o
programa. Sera preciso selecionar uma nova predefini¢do para criar novos projetos em um formato diferente (como
HDV), padrio de televisdo (como PAL) ou propor¢io de aspecto de quadro (como tela panordmica).

A predefini¢do selecionada se torna a padrio, portanto, ela sera usada para todos os projetos novos criados até vocé
selecionar outra predefini¢cdo. Se quiser usar uma predefini¢do temporariamente, certifique-se de altera-la quando
tiver terminado de usé-la.

1 Inicie Adobe Premiere Elements.

2 Na tela Bem-vindo, clique em Novo projeto. (Ou, escolha Arquivo > Novo > Projeto.)
3 Na caixa de didlogo Novo projeto, clique em Alterar configuragdes.
4

Selecione a predefini¢do correspondente ao formato e ao padrdo da gravacido que deseja editar. Por exemplo, para
editar a maioria das gravagdes de HDV em filmadoras 1080i no mercado norte-americano, escolna HDV 1080i 30
ou HDV 1080i 25.

Clique em OK.

6 Especifique um nome e um local para o projeto e clique em OK.

Altere a configuracao de um projeto aberto
1 Escolha Editar > Configura¢des do Projeto > Geral.

2 Na caixa de didlogo Configuragées de projeto, especifique as configura¢des de projeto para Geral, Capturar,
Renderizagio de video.

3 Clique em OK.
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Verificar configuracoes do projeto

As predefini¢oes de projeto consistem em configuragdes nas trés principais categorias: Geral, Capturar e Renderizagao
de video. Apds iniciar um projeto, vocé ndo podera alterar a maioria das configuracdes de projeto, como taxa de
quadros, tamanho e propor¢ao de aspecto. Entretanto, é possivel revisar as configuragdes para ter certeza de que a
midia que deseja adicionar ao projeto é compativel.

% Abra o projeto em Adobe Premiere Elements e escolha Editar > Projeto Configuragdes > [categoria].

Nota: As predefinigies personalizadas podem ser fornecidas por produtos de terceiros, incluindo PCs, placas de captura
ou hardwares. Consulte a documentagio fornecida por terceiros para mais detalhes.

Consulte também

“Nogoes basicas sobre proporgdes de aspecto” na pagina 67
“Preparar um projeto para captura de video” na pagina 43
“Capturar video” na pagina 43

“Configuracdes comuns para compartilhamento” na pagina 288

Predefinicoes NTSC versus PAL

As predefinigdes NTSC estdo em conformidade com o padrao NTSC, em que cada quadro de video é composto por
525 linhas horizontais exibidas a 29,97 quadros por segundo. A predefini¢do NTSC Padrao é para gravagdes que
tenham uma proporgio de aspecto 4:3, e a predefini¢io NTSC Tela panoramica é para gravacdes que tenham uma
proporgao de aspecto 16:9.

As predefini¢des PAL estdo em conformidade com o padrdo PAL, em que cada quadro de video é composto por 625
linhas horizontais exibidas a 25 quadros por segundo.

Configuragoes gerais

As configuragoes gerais (Editar > Configura¢des de projeto > Geral) controlam as caracteristicas fundamentais de um
projeto, incluindo o modo de edi¢do usado para processar video, tamanho do quadro, propor¢des de aspecto, tempo
de contagem (Formato de exibi¢éo) e configura¢des de reproducio (Base de tempo). Essas configuragdes devem
corresponder & midia de origem mais comum do seu projeto (por exemplo, se grande parte da gravagio for DV, use o
modo de edi¢do Reprodugio de DV). A alteragdo dessas configuracdes de maneira arbitraria pode resultar em perda
de qualidade.

As configuragdes incluem as seguintes opgoes.

Modo de edi¢do Identifica o padriao de televisdo e o formato escolhido para o projeto. As seguintes configuragdes de
visualizagdo de video ndo podem ser alteradas porque elas sio determinadas pelo modo de edigdo: Base de tempo,
Tamanho do quadro, Proporgio de aspecto de pixel, Campos e Taxa de amostragem.

Nota: A configuragdo Modo de edigdo deve representar as especificagdes da midia de origem, ndo as configuragées de
saida finais. Especifique as configuragoes de saida ao exportar um projeto.

Base de tempo Especifica as divisdes de tempo usadas para calcular a posigdo de tempo de cada edigdo: 25 para PAL
(padrdo europeu) e 29,97 para NTSC (padrio norte-americano e japonés).

Configuracdes da reproducao Este botdo ficard disponivel se vocé usar uma predefini¢do de DV, um modo de edi¢do
de DV ou instalar um plug-in que forneca fung¢ées de reprodugio adicionais. Para um modo de edigao de DV, esta
opgdo indica onde vocé deseja reproduzir as visualiza¢des: na filmadora DV (ou outro dispositivo conectado) ou na
area de trabalho. Para informagdes sobre as configuracoes de reproducédo disponiveis para plug-ins de terceiros,
consulte a documentagao fornecida pelo fabricante do plug-in.
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Tamanho do quadro Especifica as dimensdes, em pixels, para quadros quando vocé reproduz projetos. Na maioria dos
casos, o tamanho do quadro do projeto deve corresponder ao da midia de origem. Néo é possivel alterar o tamanho
do quadro para compensar a reprodugdo mais lenta, mas vocé pode ajustar as configuragdes de reprodugio: clique com
o botdo direito do mouse no painel Monitor e escolha Configuragdes da reprodugio. E possivel também ajusta o
tamanho do quadro da saida final alterando as configuragdes de exportagao.

Proporcdes de pixel Define a proporgio de aspecto de pixels individuais. Essa proporgio é determinada pelo formato
de video: PAL ou NTSC. Se vocé usar uma proporg¢io de aspecto de pixel diferente do seu video, o video podera ser
reproduzido e renderizado com distor¢ao. Para obter mais informacdes, consulte “Nogoes basicas sobre proporg¢oes
de aspecto” na pagina 67.

Campos Especifica o dominio de campo ou a ordem em que os dois campos entrelagados de cada quadro sido
desenhados. Adobe Premiere Elements captura gravagido de DV com campos, mesmo se a gravagao tiver sido gravada
como varredura progressiva.

Formato de exibigao (video) Especifica como o tempo é exibido em todo o projeto. As op¢des de exibicido de tempo
correspondem aos padrdes para edigao de video e filmes. Para video NTSC DV, escolha o timecode Ignorar quadro de
30 gps. Para video PAL DV, escolha o timecode de 25 gps.

Area de seguranca de titulo Define quanto da borda do quadro deve ser marcada como uma zona de seguranga para
titulos, para que os titulos ndo sejam cortados por televisores que aplicam zoom leve na imagem para amplia-la
(procedimento conhecido como overscanning). Um retangulo com cursor de mira marca a zona de seguranca do titulo
quando vocé clica no botdo Zonas de seguranga no painel Monitor. Os titulos em geral necessitam de uma zona de
seguranca mais ampla do que para agdo.

Area de seguranca de agdo Define quanto da borda do quadro deve ser marcada como uma zona de seguranca para
acao, para que a a¢do ndo seja cortada por televisores que aplicam zoom leve na imagem para amplia-la. Um retangulo
marca a zona de seguranca da agdo quando vocé clica no botdo Zonas de seguranca no painel Monitor.

Taxa de amostragem Identifica a taxa de amostragem de dudio definida pela predefini¢do do projeto. Em geral, taxas
mais altas oferecem melhor qualidade de dudio quando vocé reproduz dudio em projetos, mas elas exigem mais espago
em disco e processamento. Tente gravar o dudio em uma taxa de amostragem de alta qualidade e capture o dudio na
taxa em que ele foi gravado.

Formato de exibigao (dudio) Especifica se a exibigao do tempo de dudio ¢ medida com o uso de amostragens de audio
ou de milissegundos. Por padréo, o tempo ¢é exibido em amostragens de dudio, mas ele pode ser exibido em
milissegundos para precisdo em nivel de amostragem quando vocé estiver editando o audio.

Configuragoes de captura

As configuragdes de captura (Editar > Configuragdes de projeto > Captura) controlam como o video e o dudio sdo
transferidos diretamente de uma fita ou uma filmadora DV. (Outros painéis de configuragdes de projeto nio afetam a
captura.)

Configuracoes de Renderizacao de video
As configuragdes de Renderizac¢do de video controlam a qualidade da imagem, as configuragdes de compactagio e a
intensidade das cores usadas Adobe Premiere Elements ao se reproduzir video de Linha de tempo ou Linha de cena.

Para acessar as configuragdes de Renderizagao de video, escolha Editar > Configuragdes de Projeto > Renderizagao de
video. Essas configurages incluem as seguintes opgdes:

Profundidade maxima de bits Permite que Adobe Premiere Elements utilize processamento de até 32 bits, mesmo se
o projeto utilizar uma profundidade de bits menor. A selecdo desta op¢do aumenta a precisdo, mas diminui o
desempenho.

Formato de arquivo Especifica o formato de visualizagdo do video.
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Compactador Identifica o codec (compactador/descompactador) que Adobe Premiere Elements aplica ao visualizar
filmes. O codec é definido pela predefini¢do de projeto; ndo é possivel alterd-lo porque ele deve estar em conformidade
com o padrdo DV.

Nota: Sevocé usar um clipe no programa de video sem aplicar os efeitos ou alterar as caracteristicas de quadro ou tempo,
o0 Adobe Premiere Elements usard o codec original do clipe para reprodugdo. Se vocé efetuar alteragées que exijam o
recdlculo de cada quadro, o Adobe Premiere Elements aplicard o codec identificado aqui.

Otimizar quadros Selecione esta op¢do para usar imagens estéticas eficientemente nos projetos. Por exemplo, se uma
imagem estatica tiver uma durag¢do de 2 segundos em um projeto definido como 30 gps, Adobe Premiere Elements
criara um quadro de 2 segundos em vez de 60 quadros a 1/30 segundo cada. Desmarque esta opgdo se os projetos
exibirem problemas de reprodugio ao exibirem imagens estaticas.

Desfazer alteracoes

Desfazer alterac6es de maneira incremental

Caso vocé mude de idéia sobre uma edi¢io ou um efeito, Adobe Premiere Elements oferecerd varias formas de desfazer
o trabalho. Vocé pode desfazer apenas as a¢gdes que alteram o contetdo do video; por exemplo, é possivel desfazer uma
edi¢do, mas ndo é possivel desfazer a rolagem de um painel.

+ Para desfazer ou refazer a alteracdo mais recente, escolha Editar > Desfazer. (Vocé pode desfazer seqliencialmente
uma série de alteraces recentes.)

+ Para desfazer uma alteracéo e todas as alteragdes sucessivas ocorridas desde que o projeto foi aberto pela ultima vez,
exclua-a do painel Histérico.

+ Para parar uma altera¢do sendo processada por Adobe Premiere Elements (por exemplo, quando vocé vir uma
barra de progresso), pressione Esc.

+ Para desfazer todas as alteracoes efetuadas desde quando o projeto foi salvo pela tltima vez, escolha Arquivo >
Reverter.

Para desfazer as alteragoes efetuadas antes de ter salvado o projeto pela tiltima vez, tente abrir uma versio anterior

na pasta Salvamento automdtico do Premiere. Em seguida, escolha > Salvar como para armazenar o projeto fora da
pasta Salvamento automdtico do Premiere. O niimero de alterages que podem ser desfeitas depende das configuragoes
de preferéncia de Salvamento automatico.

Desfazer qualquer alteracao anterior

O painel Histdrico registra as alteragdes efetuadas em um projeto. Por exemplo, toda vez que vocé adicionar um clipe,
inserir um marcador ou aplicar um efeito, o painel Historico adicionara essa a¢do ao final da lista. A ferramenta ou o
comando usado aparece no painel junto com um icone de identificagdo. Vocé pode usar o painel para desfazer
rapidamente vdrias alteragdes. Quando uma alteragdo ¢é selecionada no painel, o projeto retorna ao estado do projeto
no momento dessa alteracio. As alteragdes mais recentes ficam esmaecidas e desaparecem quando vocé efetua a
alteracgdo seguinte.

O painel Histérico registra as alteracbes somente da sessao atual. O encerramento de um projeto ou a escolha do
comando Reverter limpa o painel Histérico. Embora o painel mostre a maioria das alterac¢des, ele ndo lista as altera¢des
individuais em alguns painéis e também nao lista as alteragdes realizadas no programa, como as configuragdes de
Preferéncias.

+ Para exibir o painel Histérico, escolha Janela > Historico.
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+ Para selecionar uma altera¢do no painel Histérico, clique nela.
« Para excluir uma alteragio selecionada, clique no icone Excluir fi e, em seguida, clique em OK.

+ Para mover o painel Historico, arraste o seletor ou a barra de rolagem do painel. Ou escolha Avancar ou Retroceder
no menu do painel Histdrico.

+ Paralimpar todas as alteragdes do painel Historico, escolha Limpar histérico no menu do painel Histdrico e clique
em OK.

Lista de alteragées no painel Histérico
A. Alteragdo selecionada B. Alteragdes posteriores que serdo substituidas pela préoxima alteragdo C. Menu do painel Historico

Salvamento e backup de projetos

Salvamento de um projeto
O salvamento de um projeto salva as decisoes de edi¢do, a referéncias a arquivos de origem e a organizacdo mais

recente de painéis. Proteja o seu trabalho salvando-o com freqiiéncia.

« Para salvar o projeto aberto atualmente, escolha Arquivo > Salvar.

+ Para salvar uma copia de um projeto e continuar trabalhando na nova cépia, escolha Arquivo > Salvar como,
especifique um local e um nome de arquivo e clique em Salvar.

« Para salvar uma cdpia de um projeto e continuar trabalhando no projeto original, escolha Arquivo > Salvar como,
especifique um local e um nome de arquivo e clique em Salvar.

Q Para especificar onde Adobe Premiere Elements armazena os arquivos de projeto relacionados, como o dudio e o
video capturados e as visualizagoes de dudio e video, configure um disco de trabalho.

Consulte também

“Configura¢do de um disco de trabalho” na pagina 38

Backup de um projeto com Salvamento automatico

Para rever com mais facilidade as decisdes de edi¢cdo ou recuperar de uma falha, ative a op¢do Salvamento automatico.
Esta opcéo salva automaticamente os arquivos de projeto na pasta Salvamento automatico do Adobe Premiere
Elements em intervalos de tempo especificados. Por exemplo, é possivel definir Adobe Premiere Elements para que
salve uma copia de backup a cada 15 minutos, gerando uma série de arquivos que representam o estado do projeto em
cada intervalo.
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O salvamento automatico serve como uma alternativa para o comando Desfazer, dependendo da quantidade de
alteragdes no projeto entre cada salvamento. Como os arquivos de projeto sdo bem pequenos quando comparados a
arquivos de video de origem, o arquivamento de muitas versdes de um projeto consome relativamente pouco espago
em disco.

1 Escolha Editar > Preferéncias > Salvamento automatico.
2 Siga um destes procedimentos e clique em OK:

« Selecione Salvar projetos automaticamente e digite o niumero de minutos ap6s os quais o Adobe Premiere Elements
salvara o projeto.

« Digite um niimero para Versdes maximas de projeto, a fim de especificar quantas versdes de cada arquivo de
projeto vocé deseja salvar. Por exemplo, se vocé digitar 5, Adobe Premiere Elements salvara 5 versoes de cada
projeto aberto.

Nota: Toda vez que um projeto for aberto, serd preciso salvi-lo pelo menos uma vez antes de a opgdo Salvamento
automdtico entrar em operagdo.

Abrir um projeto salvo por Salvamento automatico

1 Escolha uma das seguintes opgoes:
+ Abra o Adobe Premiere Elements e clique em Abrir projeto na tela Bem-vindo.
+ No Adobe Premiere Elements, escolha Arquivo > Abrir projeto.

2 Na pasta de projetos, abra o arquivo na pasta Salvamento automatico do Adobe Premiere Elements. (Se nenhum
arquivo estiver disponivel, a preferéncia Salvamento automadtico podera ser desativada.)

Nota: Na primeira vez em que vocé iniciar Adobe Premiere Elements apds uma falha, ele apresentard um prompt
solicitando se deseja abrir a versdo mais recente do projeto salva por Salvamento automdtico.

Consulte também

“Abertura de um projeto” na pagina 19

Trabalhar com discos de trabalho

Sobre discos de trabalho

Quando vocé edita um projeto, Adobe Premiere Elements usa o espago em disco para armazenar os arquivos de
trabalho necessarios para o seu projeto, como dudio e video capturados, 4udio em conformidade e arquivos de
visualizagdo. O Adobe Premiere Elements usa arquivos de dudio em conformidade e arquivos de visualiza¢do para
otimizar o desempenho, permitindo edi¢do em tempo real, alta qualidade de processamento e saida eficiente. Todos
os arquivos do disco de trabalho sdo preservados nas sessdes de trabalho. Se vocé excluir os arquivos de audio em
conformidade, Adobe Premiere Elements automaticamente os recriard. Se vocé excluir arquivos de visualizagio, eles
nao serdo recriados automaticamente.

Por padréo, os arquivos de trabalho sdo armazenados onde vocé salva o projeto. O espago necessario no disco de
trabalho aumenta a medida que seu filme fica maior ou mais complexo. Se o sistema tiver acesso a varios discos, vocé
podera usar o comando Editar > Preferéncias > Discos de trabalho para especificar quais discos

Adobe Premiere Elements usa para esses arquivos. Para obter os melhores resultados, configure os discos de trabalho
bem no comeco de um projeto, antes de realizar capturas ou edigdes.
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Tipos de discos de trabalho

Além de o desempenho poder ser melhorado configurando-se cada tipo de disco de trabalho para um disco diferente,
vocé pode também especificar pastas no mesmo disco. Selecione Editar > Preferéncias > Discos de trabalho para
definir as seguintes opgoes de disco de trabalho.

Video capturado Pasta ou disco para arquivos de video e de imagem estdtica stop motion capturados com o uso do
painel Capturar.

Audio capturado Pasta ou disco para arquivos de dudio capturados com o uso do painel Capturar.

Visualizagdes de video Pasta ou disco para arquivos de visualizacio de video, que sdo criados quando vocé utiliza o
comando Linha de tempo > Renderizar drea de trabalho, exporta para um arquivo de filme ou exporta para um
dispositivo DV. Se a drea visualizada incluir efeitos, estes serdo renderizados na qualidade maxima no arquivo de
visualizagdo.

Execugbes de audio Pasta ou disco para arquivos de execugdo de audio, que sdo criados quando vocé utiliza o
comando Linha de tempo > Renderizar drea de trabalho, usa o comando Clipe > Op¢des de dudio > Renderizar e
substituir, exporta para um arquivo de filme ou exporta para um dispositivo DV. Se a area visualizada incluir efeitos,
estes serdo renderizados na qualidade maxima no arquivo de visualizagio.

Cache de midia Pasta ou disco para arquivos de pico de audio, arquivos de conformidade de dudio e outros arquivos
que Adobe Premiere Elements cria para melhorar o desempenho ao ler arquivos de midia.

Codificagdo de DVD Pasta ou disco para arquivos de dudio e video codificados gerados quando se cria um DVD.

Nota: Adobe Premiere Elements coloca arquivos de visualizagdo, codificados, de cache de midia e outros tipos de
arquivos nas subpastas das pastas especificadas para esses tipos. Cada subpasta é nomeada para o tipo de arquivos de
trabalho que ela contém.

Configuracao de um disco de trabalho

Configure discos de trabalho no painel Discos de trabalho da caixa de didlogo Preferéncias. Antes de alterar as
configuragdes do disco de trabalho, vocé pode verificar a quantidade de espago livre em disco no volume selecionado
observando a caixa a direita do caminho. Se o caminho for muito longo para ser lido, posicione o ponteiro sobre o
nome do caminho para que o caminho completo apare¢a em uma dica de ferramenta.

1 Escolha Editar > Preferéncias > Discos de trabalho.

2 Paracada tipo de disco de trabalho, especifique um local para o disco para que Adobe Premiere Elements armazene
os arquivos correspondentes. Escolha uma destas op¢des no menu pop-up:

Meus documentos Armazena arquivos de trabalho na pasta Meus documentos.
O mesmo do projeto Armazena arquivos de trabalho na mesma pasta onde o projeto estd armazenado.

Personalizada Indica que o caminho atual ndo estd no menu pop-up. O caminho atual ndo sera alterado até vocé clicar
em Procurar para especificar um local em disco disponivel.

Maximizacao do desempenho do disco de trabalho

+ Caso o seu computador tenha apenas um disco rigido, considere deixar todas as opg¢oes de disco de trabalho em
suas configuragdes padrio.

« Se houver mais de um, escolha discos rigidos secunddrios maiores para os discos de trabalho e nao a unidade de
inicializagdo principal. Em Adobe Premiere Elements, é possivel colocar cada tipo de disco de trabalho em seu
proprio disco (por exemplo, um disco para o video capturado e outro para o dudio).
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+ Desfragmente os discos de trabalho regularmente usando a ferramenta Desfragmentador de disco do Windows ou
um utilitario de terceiros. Para usar a ferramenta Desfragmentador de disco, selecione Iniciar > Todos os
programas > Acessorios > Ferramentas do sistema > Desfragmentador de disco. Para obter mais instrugdes,
consulte a documentagio fornecida com o Windows ou com o utilitdrio de terceiros.

+ Especifique os discos rigidos mais rdpidos para capturar midia e armazenar os arquivos de trabalho. Vocé pode usar
um disco mais lento para executar arquivos de audio e o arquivo de projeto.

« Especifique apenas os discos conectados ao seu computador. O rendimento de um disco rigido localizado em uma
rede é geralmente muito baixo. Evite usar midias removiveis como discos de trabalho porque
Adobe Premiere Elements sempre requer acesso aos arquivos de disco de trabalho. Os arquivos de disco de trabalho
sdo preservados para cada projeto, mesmo quando vocé fecha o projeto. Adobe Premiere Elements reutiliza esses
arquivos quando vocé reabre o projeto associado a eles. Se os arquivos do disco de trabalho estiverem armazenados
em midia removivel e a midia for removida da unidade, o disco de trabalho néo ficara disponivel para
Adobe Premiere Elements.

« Embora seja possivel dividir um tnico disco em partigdes e configurar cada partigdo como um disco de trabalho
individual, isso nao melhora o desempenho porque o mecanismo da unidade se torna um gargalo. Para obter os
melhores resultados, configure os volumes de disco de trabalho em unidades separadas reais.



Capitulo 4: Captura de video

A captura envolve a gravagio de video e audio diretamente em um disco rigido de uma cdmera DV ou HDV, webcam
ou outros dispositivos WDM (Windows Driver Model). O Adobe Premiere Elements detecta automaticamente o
dispositivo de captura conectada e define todas as configuragdes de captura concordemente. O painel Capturar fornece
controles que permitem que vocé controle remotamente o seu dispositivo, simplificando a reprodugio, captura, pausa
e parada de video no seu dispositivo.

Consulte também

“Importagdo e adi¢do de midia” na pagina 53

Preparacao da captura

O que é necessario para capturar video

Antes de capturar o video, assegure que o sistema esteja configurado apropriadamente para trabalhar com video digital
seguindo essas diretrizes gerais.

Importante: Para obter uma lista atualizada dos requisitos de sistema, bem como ajuda com mensagens de erro, consulte
a base de conhecimento do suporte em www.adobe.com/support.

Camera DV ou HDV, webcam ou dispositivo WDM Consulte a documentagdo da cdmera, caso nio tenha certeza se ela
¢ digital ou analdgica.

Nota: Caso tenha uma origem analdgica (por exemplo, um gravador de VHS), converta-a para video digital antes de
importd-la para o Adobe Premiere Elements.

Conexées de computadores e cabos Para conectar a sua cimera DV ou HDV, o computador deve ter o seguinte:

+ Porta IEEE 1394 e cabo (também conhecidos como FireWire ou i.LINK)

R
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Porta e cabo EEE 1394

« Porta USB 2.0 com um driver Classe de video USB 1.0 instalado (também chamado de USB 2.0)

40
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Porta USB 2.0 com um driver USB Video Class 1.0 instalado

Sempre que possivel, use IEEE 1394. Nem todas as cAmeras funcionam com USB. Muitos computadores inclu