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Capitulo 1: Introducio ao
Adobe Photoshop Elements

O software Adobe® Photoshop® Elements 8 combina poder e simplicidade para que vocé possa dar a melhor aparéncia
as suas fotos. Vocé também pode compartilhd-las com criatividade, além de poder localizar e visualizar todas as suas
fotos e videoclipes.

O que fazer primeiro

Verificar os requisitos do sistema

Caso ndo tenha certeza de que o Adobe Photoshop Elements pode ser executado em seu computador, verifique os
requisitos completos do sistema e as recomendagdes para o seu software Adobe®. Consulte o arquivo Leiame fornecido
no disco de instalagdo do software.

Instalar o software

1 Feche todos os aplicativos Adobe abertos no computador.
2 Insira o disco de instala¢do na unidade de disco e siga as instrugdes apresentadas na tela.
Nota: Vocé pode especificar o idioma e selecionar o pais durante a instalagdo do aplicativo.

Eu devo desinstalar a versao anterior do Adobe Photoshop Elements? Se vocé tem instalada uma versio de teste da
AdobePhotoshop Elements, recomenda-se desinstala-la primeiro. No entanto, ndo é necessario desinstalar uma
versdo anterior do Adobe Photoshop Elements. Porém, vocé pode desinstalar uma versao anterior se desejar.

Como desinstalar uma verséao do Adobe Photoshop Elements? No sistema operacional Windows®, clique no menu
Iniciar e selecione Painel de controle. Clique duas vezes em Adicionar ou remover programas. Selecione a versio do
Adobe Photoshop Elements que deseja desinstalar e clique em Remover. Confirme a desinstalagiao quando solicitado.

Registrar

Depois da instalacdo do Adobe Photoshop Elements, registre o software para receber suporte de instalagio
complementar, notificagdes sobre atualizagdes e outros servicos.

Nota: Os usudrios localizados em outras regides fora dos EUA, podem se registrar a qualquer momento selecionando
Ajuda > Registro

Arquivo Leiame

O disco de instalagdo contém o arquivo Leiame do software. (Esse arquivo também é copiado na pasta do aplicativo
durante a instalagido do produto.) Abra o arquivo para ler informagdes importantes.

Recursos novos e aprimorados

Visite www.adobe.com/go/learn_pse_features_br para conhecer os recursos novos e avan¢ados. Esta mais facil do que
nunca melhorar e explorar mais suas fotos.


http://www.adobe.com/go/learn_pse_features_br
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Uso da Ajuda e obtencao de suporte

Aprenda a usar o Adobe Photoshop Elements

A pagina de ajuda e suporte do Photoshop Elements na Web fornece links para artigos e tutoriais em video para ajuda-
lo a aprender a usar o Adobe Photoshop Elements. A pagina de ajuda e suporte também contém dicas de solugio de
problemas, artigos avangados, links de ajuda e foruns. Acesse www.adobe.com/support/photoshopelements.

Como fazer uma pergunta Além disso, vocé pode tirar suas duvidas e obter recomendagdes de outros usudrios do
Adobe Photoshop Elements e Adobe Premiere Elements pelo sitewww.adobe.com/go/forums.

Uso da Ajuda do Photoshop Elements

A Ajuda do Photoshop Elements esta disponivel em diversas formas. Para acessar a Ajuda, selecione Ajuda > Ajuda
do Photoshop Elements (ou pressione a tecla F1). Se o seu computador estiver conectado a Internet, o Adobe
Photoshop Elements automaticamente ativara a Ajuda na Web.

Para ver em detalhes a Ajuda do Adobe Photoshop Elements, consulte a Ajuda do Elements Organizer e do
Photoshop Elements Editor.

AjudanaWeb A Ajudana Web éa versdo mais abrangente e atualizada da Ajuda do Adobe Photoshop Elements. Para
visualizar a Ajuda na Web, consulte www.adobe.com/go/learn_pse8_br. Seu computador deve estar conectado a
Internet para que vocé possa acessar a Ajuda na Web. Use o campo Pesquisar para fazer pesquisas na Ajuda do
Photoshop Elements.

Ajuda no aplicativo A Ajuda no aplicativo permite acessar as tarefas e os conceitos principais. Se vocé néo estiver
conectado a Internet, o Photoshop Elements abrira a Ajuda no aplicativo. A Ajuda no aplicativo ¢ um subconjunto
menor da Ajuda completa disponivel na Web.

PDF da Ajuda A Ajuda também estd disponivel em formato PDF otimizado para impressdo. Para obter mais
informagdes, acesse www.adobe.com/go/learn_pse8_printpdf_br ou clique no link PDF da Ajuda, localizado no inicio
de cada pigina da Ajuda. O PDF da Ajuda é a melhor forma de acessar o contetdo de ajuda mais abrangente quando
vocé ndo estiver conectado a Internet.

Links no aplicativo Alguns links da Ajuda estdao no Photoshop Elements. Clicando nesses links, vocé abre o topico
correspondente da Ajuda na Web ou da Ajuda no aplicativo.

Nota: Se vocé tentar acessar um tépico da Ajuda que pertenca apenas a Ajuda na Web, o Photoshop Elements exibird
uma mensagem com um URL e um link para a Ajuda completa na Web.

Dicas para pesquisar informagdes na Ajuda
+ Sevocé pesquisar utilizando uma expressao, como “ferramenta forma”, coloque a expressdo entre aspas. A pesquisa
exibira somente os tépicos que contém todas as palavras da expressao.

+ Certifique-se de que a ortografia dos termos de pesquisa esteja correta.
+ Se o termo de pesquisa ndo gerar resultados, tente usar um sindénimo, como “Web” em vez de “Internet”.

+ Se vocé localizar um topico que deseja consultar novamente, marque-o para acessa-lo posteriormente com mais
facilidade.

Imprimir um tépico da Ajuda Para imprimir um tépico da Ajuda, use o comando Imprimir do navegador.

Pesquisar topicos de solucio de problemas E possivel visualizar os principais tépicos de problemas e pesquisar
problemas e mensagens de erro comuns acessando o site www.adobe.com/support/photoshopelements. Vocé também
pode tirar suas duvidas com outros usudrios da Photoshop Elements Adobe pelo site www.adobe.com/go/forums.


http://www.adobe.com/support/photoshopelements
http://www.adobe.com/go/forums
http://www.adobe.com/go/learn_pse8_br
http://www.adobe.com/go/learn_pse8_printpdf_br
http://www.adobe.com/support/photoshopelements
http://www.adobe.com/go/forums

USO DO PHOTOSHOP ELEMENTS 8 EDITOR | 3
Introdugao ao Adobe Photoshop Elements

Férum Vocé pode acessar o forum da comunidade de usuérios do Elements pelo aplicativo. Para acessar a pagina do
férum do Photoshop Elements, selecione Ajuda > Forum. Para acessar a pagina do férum do Organizer do Elements,
selecione Ajuda > Photoshop Elements. Se o seu computador estiver conectado a Internet, o Photoshop Elements
abrird a pagina do férum. O férum serve para solicitar sugestdes sobre seus projetos a outros usuarios Photoshop
Elements e também para publicar dicas e truques uteis para ajudar outros usuarios.

Pesquisar atualiza¢des do Photoshop Elements Se o seu computador estiver conectado a Internet, vocé recebera
notifica¢des sempre que o Photoshop Elements for atualizado. Vocé também pode obter informagdes sobre as
atualiza¢des mais recentes acessando www.adobe.com/downloads/updates.

Como posso contatar o suporte ao cliente?

Vocé pode obter suporte entrando em contato diretamente com a Adobe ou enviando suas davidas pela Web. Visite
www.adobe.com/support/contact para obter informagdes sobre contato. Visite o site de suporte da Adobe em
www.adobe.com/go/support. O suporte da Adobe contém informagdes sobre solu¢io de problemas e também sobre
as opgdes de suporte técnico gratuito e pago.

Conversao de um catalogo de uma versao anterior

Quando vocé abrir o Elements Organizer no Adobe Photoshop Elements 8, talvez tenha dificuldade para abrir um
catdlogo usado em uma versdo anterior do Adobe Photoshop Elements. Converta o catalogo para visualizar as fotos.

1 Selecione Arquivo > Catalogo.
2 Clique em Converter no Gerenciador de catalogos.
3 Najanela Converter catalogo, selecione o catalogo que vocé deseja converter.

Nota: Os catdlogos salvos em pastas armazenadas em um local diferente do padrdo ndo aparecem automaticamente
na janela Converter catdlogo. Clique em Localizar mais catdlogos e selecione a pasta em que o catdlogo estd
armazenado. Os catdlogos localizados nessa pasta serdo adicionados a lista de catdlogos que podem ser convertidos.

4 Clique em Converter.

Mostrar catalogos ja convertidos

E possivel exibir os catdlogos que ja foram convertidos ou que foram gravados em backup de uma versio anterior. A
janela Converter catalogo ndo exibe esses catdlogos por padrdo. Selecione Mostrar catalogos ja convertidos para exibir
alista dos catdlogos ja convertidos.

Nota: Ndo é possivel usar catdlogos convertidos com versoes anteriores. Entretanto, quando um catdlogo é convertido, o
programa copia os dados em um novo arquivo de catdlogo e o arquivo de catdlogo original ndo é alterado. Vocé pode
continuar usando o catdlogo original nas versoes anteriores.

Trabalhando no Organizer do Elements e no
Photoshop Elements Editor

Para obter uma visio geral do video, acesse www.adobe.com/go/lrvid2309_pse_br e
www.adobe.com/go/lrvid2301_pse_br.


http://www.adobe.com/downloads/updates
http://www.adobe.com/support/contact/
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O Adobe Photoshop Elements possui duas areas de trabalho basicas — o Elements Organizer e o Photoshop Elements
Editor, entre os quais vocé pode alternar, dependendo da tarefa que estiver executando. Comece importando as fotos
no Organizer do Elements, onde vocé visualiza, gerencia e encontra todas as suas fotos e videoclipes. Vocé também
pode efetuar corregdes rapidas no Elements Organizer.

Na area de trabalho do Editor, vocé pode refinar suas fotos com mais detalhes e realizar edi¢oes bésicas, seguir tarefas
de edi¢do guiadas passo a passo ou usar as ferramentas de edi¢do avancada.

Depois de trabalhar com as fotos no Elements Organizer ou no Photoshop Elements Editor, vocé podera criar projetos
de fotos, como paginas de dlbuns de recortes, apresentagdes de slides, albuns de fotos e albuns on-line. Vocé pode
compartilhar esses projetos facilmente com familia e amigos.

Para acessar o Elements Organizer a partir do Photoshop Elements Editor, clique no icone *=.

Importacao e organizacao de fotos e videos

Ao trabalhar no Adobe Photoshop Elements, comece importando fotos para o Elements Organizer. No Organizer do
Elements, vocé pode visualizar, gerenciar e encontrar todas as suas fotos e videoclipes.

Usar o Photo Downloader para baixar arquivos

1 Conecte sua cAmera ou leitor de cartdes ao seu computador. (Consulte a documentagio fornecida com o
dispositivo, se necessario.)

A caixa de didlogo Reprodugdo automatica do Windows serd aberta apresentando uma lista de op¢des para obter as
fotos.

2 Na caixa de didlogo AutoPlay do Windows, selecione Organizar e Editar usando o Adobe Elements Organizer 8 e
clique em OK.

Se o Elements Organizer ainda nao estiver aberto, a caixa de didlogo Photo Downloader sera exibida. Clique em Obter
fotos. O Elements Organizer ¢ aberto e os arquivos de midia sao importados. Se o Elements Organizer ja estiver em
execugao, escolha Arquivo > [ Obter fotos e videos > 8§ Da camera Ou Leitor de cartdo para abrir o Mecanismo
de download de fotos.

3 Na caixa de didlogo do Photo Downloader, em Origem, selecione uma opgao do menu Obter fotos de para
especificar o local de onde as fotos serdo copiadas/importadas.

4 Na area Configuragoes de importagio, configure as seguintes opgdes:

Local Especifica a pasta em que as imagens serdo baixadas. Para alterar o local da pasta padrao, clique em Procurar e
especifique um novo local.

Criar subpasta(s) Cria subpastas usando o esquema de nomenclatura selecionado no menu pop-up. Se vocé selecionar
Nome personalizado, digite um nome de subpasta na caixa.

Renomear arquivos Altera os nomes dos arquivos usando o esquema de nomenclatura selecionado no menu pop-up.
Se vocé selecionar Nome personalizado, digite um nome de arquivo base e um niimero inicial para atribuir as fotos
nomes de arquivos numerados seqilencialmente.

Nota: Se o nome atribuido jd existir, “-1” ou outro designador numerado apropriadamente serd acrescentado ao nome
de arquivo da imagem copiada.

Preservar nome de arquivo atual em XMP Selecione esta op¢ao para usar o nome de arquivo atual como o nome de
arquivo armazenado nos metadados da foto.
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Opcdes de exclusdo Especificam se as fotos permanecerdo na cAmera ou cartio, verificam e excluem arquivos ou
simplesmente excluem arquivos depois de copiados. As fotos ndo importadas para o Adobe Photoshop Elements ndo
serdo excluidas da cAmera ou do cartéo.

5 (Opcional) Para baixar automaticamente as fotos no Photoshop Elements depois de conectar o dispositivo,
selecione Download automdtico. As opg¢des de download automatico sdo definidas nas preferéncias da cimera ou
do leitor de cartdes.

6 (Opcional) Para visualizar mais op¢des de download, clique no botdo Avangado da caixa de didlogo. Acesse
www.adobe.com/go/learn_org_advanceddownload_br.

7 Clique em Obter fotos.

As fotos serdo copiadas para o seu disco rigido.
8 Clique em OK na caixa de didlogo Arquivos copiados com éxito.

Nota: Se o Elements Organizer for iniciado durante a cépia das fotos, clique em Sim na caixa Arquivos copiados com
éxito.

Organizacao de fotos e videoclipes

Use o Elements Organizer para gerenciar seus arquivos. Com o Elements Organizer, é possivel localizar fotos, arquivos
de video, clipes de dudio e documentos Adobe PDF, mesmo que eles estejam armazenados em locais diferentes do
computador.

O Adobe Photoshop Elements organiza automaticamente as fotos por data ao baixa-las. O Elements Organizer tem
uma Linha de tempo (escolher Janela > Linha de tempo) e uma Exibigdo de data para localizagdo de fotos por data. E
aconselhavel colocar fotos relacionadas em um dlbum. Albuns sdo excelentes para compartilhar fotos em projetos,
criagdes e albuns on-line e também facilitam a localiza¢do de fotos relacionadas.

Vocé pode ordenar e categorizar suas fotos ainda mais adicionando estrelas de classificacdo, empilhando as fotos e
atribuindo marcas de palavra-chave @ @ @ @ . Para obter mais informagdes sobre como usar marcas de palavra-
chave, visite www.adobe.com/go/learn_org_photos_tag_br.

Eu tenho que usar o Elements Organizer? Nio. E possivel copiar fotos para o computador e usar o Editor para corrigi-
las. Entretanto, hd uma infinidade de coisas interessantes que vocé pode fazer com suas fotos no Elements Organizer.
Além disso, depois de reunir centenas e milhares de fotos no computador, vocé descobrira que localizar e gerenciar
fotos com o Elements Organizer é muito mais facil.

Criar um album

1 Clique no botdo Criar novo album ou categoria de 4lbuns =, no painel Albuns da guia Organizar, e selecione Novo
album.

2 (Opcional) No menu Categoria de dlbuns, selecione uma categoria em que deseja incluir o album.


http://www.adobe.com/go/learn_org_advanceddownload_br
http://www.adobe.com/go/learn_org_photos_tag_br
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Menu Categoria de dlbuns

3 Na caixa Nome do album, digite um nome para o album.
4 Arraste as fotos para a area Itens.
5 Clique em Concluido.

O 4lbum é exibido no painel Albuns sob a categoria de dlbum especificada. Para obter mais informagées sobre a criagio
de albuns, acesse www.adobe.com/go/learn_org_albums_create_br.

Localizacao de fotos e videoclipes

E possivel localizar arquivos de fotos e video por data, estrelas de classificagio, 4lbum, localizagio da pasta, nome do
arquivo, tipo de midia, marca de palavra-chave, texto ou outros critérios. Para obter mais informacdes, visite
www.adobe.com/go/learn_org_photos_find_br.

Estes sdo alguns recursos no Elements Organizer para localizar fotos:

Linha de tempo Clique em um més ou defina um intervalo para localizar fotos e arquivos de midia cronologicamente
por data, lote de importacgdo ou localizagdo da pasta.

Barra Localizar Arraste uma foto, marca de palavra-chave, projeto ou dlbum na barra Localizar para encontrar fotos e
arquivos de midia iguais ou similares.

Painel Albuns Selecione um élbum para visualizar somente os arquivos de midia contidos nesse dlbum.

Painel de marcas de palavra-chave Selecione uma marca de palavra-chave para visualizar somente os arquivos com
essa marca.

Caixa de texto Digite o texto na caixa Pesquisar para localizar arquivos com o texto correspondente. As
correspondéncias podem incluir itens como nomes de arquivos, metadados, marcas de palavra-chave, legendas,
anotagdes, nomes de albuns, grupos de albuns, informagdes sobre a ciAmera, datas, pastas ou formatos.


http://www.adobe.com/go/learn_org_albums_create_br
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O Elements Organizer possui muitas ferramentas e recursos para a localizagdo de fotos.
A. Barra Localizar B. Caixa de texto C. Linha de tempo D. Painel Albuns E. Painel de marcas de palavra-chave

Localizar o arquivo real de uma foto ou clipe de midia

1 No Elements Organizer, selecione a foto ou clipe de midia cujo arquivo deseja localizar.

2 Pressione Alt + Enter para abrir a janela Propriedades-Geral.

3 Clique no icone Revelar no Explorer | .

Criacao de projetos de fotos

Vocé pode usar suas fotos em vérios projetos divertidos que podem ser compartilhados com familiares e amigos. Por
exemplo, pode criar projetos de fotos, como albuns, paginas de albuns de recortes, cartdes de mensagem, rétulos e
capas de CD/DVD e colagens de fotos. Pode imprimir esses projetos de fotos em casa ou carrega-los para um servigo
de impressdo on-line. Também pode usar suas fotos em galerias de fotos on-line, apresentagdes de slides de fotos e
flipbooks. Para obter mais informagoes, visite www.adobe.com/go/learn_org_projects_br.

Incremente a aparéncia de seus projetos personalizando os modelos de projetos. Ajuste as cores do layout para
complementar melhor suas fotos e adicione novos elementos graficos, textos e efeitos, como sombra projetada e
brilhos. Use o painel Conteudo para localizar rapidamente centenas de molduras, temas, planos de fundo, clip arts e
efeitos para aplicar em suas fotos e projetos de fotos.

Criar e compartilhar apresentacao de slides

1 No Elements Organizer, selecione as fotos que deseja incluir na apresentagao de slides.

2 Na guia Criar , clique em Apresentacdo de slides para visualizar as Preferéncias de apresentacdes de
slides.

3 Altere as opgdes ou clique em OK para usar as opgdes padrio.

Todas as ferramentas para criar sua apresentacio de slides encontram-se na caixa de didlogo Apresentacéo de slides.
As fotos que vocé escolheu usar na apresentagéo de slides serdo apresentadas na parte inferior da tela.

4 No Elements Organizere apresentagdes de slides, divirta-se adicionando efeitos, textos, graficos pequenos, musicas
ou sua propria narragdo. O Editor de apresentagdes de slides oferece uma série de possibilidades para estimular sua
criatividade.

5 Se desejar reordenar seus slides, arraste a imagem em miniatura do slide para o novo local. As miniaturas das
imagens encontram-se na parte inferior do Editor de apresentag¢des de slides. Arraste uma para frente ou para tras
até visualizar a barra azul e solte o botdo do mouse.


http://www.adobe.com/go/learn_org_projects_br
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6 Para visualizar sua apresentagdo de slides com todos os efeitos, use os botdes VCR-estilo, localizado abaixo da
visualizagio de slides. E possivel retornar a edigdo dos slides a qualquer momento pressionando o botio VCR.

Nota: Vocé também pode visualizar sua apresentacdo de slides com todos os seus efeitos utilizando o icone Visualizagio
em tela cheia. Para retornar a edigdo de slides a partir da Visualizagdo em tela cheia a qualquer momento, basta
pressionar a tecla Esc.

7 Clique em Salvar projeto (na parte superior esquerda do Editor de apresentacdes de slides). E aconselhével salvar a
apresentagio de slides regularmente enquanto trabalha.

8 Para preparar sua apresentac¢io de slides para exibi¢do ou compartilhamento, clique em Saida (na parte superior
esquerda do Editor de apresentagoes de slides). Escolha como deseja compartilhar sua apresentacio de slides. Vocé
pode salvé-la como arquivo de filme ou em PDF. Vocé também pode grava-la em um disco para reproduzi-la na
TV ou no computador.

Impressao e compartilhamento de fotos

O Photoshop Elements oferece muitas maneiras de compartilhar suas fotos rapidamente. Vocé pode permitir que as
pessoas visualizem suas fotos em um album on-line interativo. Vocé pode enviar fotos para as pessoas por e-mail. Vocé
pode imprimir fotos na impressora da sua casa ou encomendar a impressdo das fotos a profissionais. Opcionalmente,
vocé pode colocar seus arquivos ou dlbuns em CDs/DVDs.

No Elements Organizer, selecione primeiramente as fotos que deseja compartilhar. Clique na guia Compartilhar e
selecione como deseja compartilhar as fotos. Para obter mais informacgdes, visite
www.adobe.com/go/learn_org_share_br.

Impressao a partir do Elements Organizer

1 Selecione fotos ou videoclipes no Localizador de fotos. Se vocé selecionar um videoclipe, somente o primeiro
quadro do clipe sera impresso.

2 Selecione Arquivo > Imprimir.

3 Especifique as opgdes de impressdo na caixa de didlogo Impressdes e clique em Imprimir.

Compartilhamento de fotos por e-mail

O Photoshop Elements simplifica o compartilhamento de fotos por e-mail. Vocé pode anexar fotos a um e-mail ou
incorporar uma foto no e-mail utilizando o E-mail com foto.

1 Certifique-se de especificar seu cliente de e-mails em Preferéncias. No Elements Organizer, selecione Editar >
Preferéncias > Compartilhamento. No Editor, selecione Editar > Preferéncias > Organizar e compartilhar, e depois
selecione Compartilhamento. Selecione Microsoft Outlook®, Outlook Express ou Adobe E-mail Service.

Nota: No Windows Vista®, selecione Microsoft Outlook®, Windows mail ou Adobe E-mail Service.

2 Selecione uma foto no Localizador de fotos ou na Visualizagdo de data, clique em Compartilhar Bl e selecione
E-mail com foto.

3 Na primeira vez em que vocé enviar um e-mail com foto, sera solicitado a confirmar o servico de e-mail que deseja
usar. Confirme sua escolha e clique em OK.

O painel E-mail com foto é exibido com as fotos que vocé escolheu para o e-mail.


http://www.adobe.com/go/learn_org_share_br
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4 Selecione os destinatarios do e-mail de uma das seguintes maneiras:
+ Selecione um nome na lista Selecionar destinatarios (os nomes exibidos sao obtidos do seu catalogo de contatos).

+ Se preferir, adicione o destinatdrio ao seu catdlogo de contatos selecionando a op¢ao Novo contato na caixa de
dialogo Catélogo de contatos. Clique em OK; o destinatdrio aparecera selecionado na lista Selecionar destinatarios.

5 No Assistente de papéis de carta e layouts, selecione um estilo de papel de carta e um plano de fundo. Em seguida,
clique em Proéxima etapa e personalize o layout.

6 Clique em Avangar.
O Photoshop Elements abrira seu aplicativo de e-mail padréo.

E se eu usar um servico de e-mail baseado na Web? Se vocé usa um cliente de e-mail baseado na Web, como Gmail™
ou Yahoo® Mail, podera exportar suas fotos e anexa-las a mensagens de e-mail. Clique na guia Compartilhar e selecione
Anexos de e-mail. O assistente Anexos de e-mail ird orientd-lo durante as etapas de criacdo de versdes de suas fotos
que sido adequadas para e-mails.

Correcao (edicao) de fotos

O Adobe Photoshop Elements oferece varios niveis de edicdo, desde simples corre¢cdes com apenas um clique no
Elements Organizer a corregio de cores e composi¢cdes avangadas no Photoshop Elements Editor.

Correcao de fotos no Elements Organizer

No Elements Organizer, vocé pode executar uma variedade de ajustes basicos na imagem: Correcéo inteligente
automatica, Cor automatica, Contraste automatico, Corre¢do automatica de olhos vermelhos e Nitidez automatica,
por exemplo. Para obter mais informagdes, visite www.adobe.com/go/learn_org_fix_organizer_br.

1 No Elements Organizer, selecione as fotos que deseja corrigir.
2 Clique na guia Corrigir e selecione Editar fotos. Faga os ajustes necessarios.

Se nio gostar dos resultados, clique em Desfazer ME™ ou pressione Ctrl-Z.

Corte de fotos no Elements Organizer
O corte remove dreas indesejadas da foto.
1 No Elements Organizer, selecione a foto que deseja cortar.

2 Clique na guia Corrigir, selecione Cortar e siga as instru¢des apresentadas na caixa de didlogo Cortar.

Correcao de fotos no Photoshop Elements Editor

O Photoshop Elements Editor fornece modos de edi¢do adicionais: Quick Fix, Edi¢do guiada e Edi¢do completa. O
nivel de sua experiéncia em edi¢éo e a complexidade da edi¢do da imagem determina o modo apropriado para sua
tarefa. Para obter mais informagdes, visite www.adobe.com/go/learn_pse8_photos_fix_br.

1 No Elements Organizer, selecione as fotos com que deseja trabalhar no Editor.

2 Clique no tridngulo ao lado da guia Corrigir e selecione uma destas op¢oes: Edi¢ao de fotos completa, Edicdo de
fotos rdpida ou Edi¢do de fotos guiada.
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Barra do Organizador

No Photoshop Elements Editor, as fotos aparecem no Escaninho de projetos, localizado na parte inferior da drea de
trabalho do Editor. Vocé pode mover entre as fotos que deseja corrigir clicando duas vezes nelas no Escaninho de
projetos.

Eu preciso usar o Elements Organizer para abrir imagens no Editor? Nio. Vocé pode abrir as fotos no Editor também.
Selecione Arquivo > Abrir e navegue até as fotos que deseja abrir.

E se eu alternar para o Elements Organizer enquanto estiver corrigindo fotos no Photoshop Elements Editor? Se vocé
alternar para o Elements Organizer enquanto os arquivos estiverem abertos no Editor, vocé vera um banner sobre as
miniaturas dos arquivos abertos. Os arquivos ndo podem ser alterados no Elements Organizer até que sejam fechados
no Editor.

Mais topicos da Ajuda

“Nogdes basicas sobre corregdo de cores e tons” na pagina 106

“Edigao guiada” na pagina 48

Salvar suas edicoes

Depois de editar uma imagem no Photoshop Elements Editor, salve-a para ndo perder seu trabalho. As corregoes feitas
no Organizer do Elements sdo salvas automaticamente.

% No Photoshop Elements Editor, selecione Arquivo > Salvar.

As fotos salvas no Editor sdo salvas como uma versdo e agrupadas com outras versdes salvas e a foto original. Esses
conjuntos de versoes sio empilhados em grupo no Elements Organizer com a tltima versdo salva no topo da pilha.

E se eu ndo quiser salvar versées de uma foto? E recomendavel salvar versdes de uma foto para preservar o arquivo
original. Se, por algum motivo, vocé nio quiser salvar uma versdo da foto, selecione Arquivo > Salvar depois de
terminar a edi¢do da foto. Em Salvar opgdes, na caixa de didlogo Salvar como, desmarque a opgéo Salvar na versao
definida com original. Por padréao, o Photoshop Elements Editor salva o arquivo no formato PSD sem um nimero de
versdo vinculado ao nome do arquivo.

Dicas de solucao de problemas

Estes sdo alguns fatores que devem ser levados em consideragio na solugio de problemas do Photoshop Elements. Para
obter mais dicas, visite www.adobe.com/go/forums.

 Reinicie o Photoshop Elements ou reinicie o computador.

+ Redefina as preferéncias do Photoshop Elements. Pressione as teclas Ctrl + Alt + Shift simultaneamente assim que
iniciar o Photoshop Elements. Depois, selecione uma tarefa na tela Bem-vindo.

+ Desative todos os programas, incluindo o antivirus, firewall e aplicativos de gravagdo de CD/DVD executados em
segundo plano.


http://www.adobe.com/go/forums
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Verifique se o sistema operacional do computador esta atualizado. Instale os drivers mais recentes da placa de
video, placa de som, impressora e outros dispositivos.

Remova as adi¢des recentes do computador. Qual foi a ultima coisa que vocé alterou no computador antes de o
problema surgir? Vocé instalou uma nova impressora, fontes ou outros softwares?

Se algo parece nao funcionar corretamente no Photoshop Elements, consulte a Ajuda do Photoshop Elements.

Se ocorreu algum problema ao abrir ou editar uma foto, ele ocorre com todas as fotos? Isso acontece com fotos de
cameras ou origens diferentes?
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Capitulo 2: Area de trabalho do Photoshop
Elements

O Adobe® Photoshop® Elements 8 possui duas dreas de trabalho principais: o Elements Organizer e o Editor. Use o
Elements Organizer para localizar, organizar e compartilhar fotos e arquivos de midia. Use o Editor para criar, editar
e corrigir imagens. Também é possivel agregar funcionalidade com médulos de plug-in e expandir a memoria do
sistema utilizando discos de trabalho.

Para abrir uma foto na drea de trabalho do Editor, selecione a foto no Organizer do Elements. Clique no tridngulo ao
lado da guia Corrigir e selecione Edi¢do de fotos completa, Edigdo de fotos rdpida ou Edi¢ao de fotos guiada. Se clicar
no botdo do Organizador = quando estiver trabalhando na 4rea de trabalho do Editor, vocé abrira a 4rea de trabalho
do Organizer do Elements.

Se o Elements Organizer e o Photoshop Elements Editor estiverem abertos, vocé poderd mover-se entre as duas dreas
de trabalho clicando no botdo correspondente na barra de tarefas do sistema operacional Windows®.

Sobre areas de trabalho

Tela Bem-vindo

Ao iniciar o Photoshop Elements, a tela Bem-vindo é apresentada por padréo. A tela Bem-vindo é um ponto de partida
conveniente ou um atalho para as tarefas principais.

Clique em Organizar para abrir o Organizer do Elements e importar, marcar ou organizar suas fotos. Clique em Editar
para abrir o Editor e incrementar suas imagens ou adicionar efeitos especiais.

E possivel fechar ou reabrir a tela Bem-vindo a qualquer momento clicando no botio Tela Bem-vindo 4. Nio é
necessario retornar a tela Bem-vindo para abrir outras dreas de trabalho — vocé pode abrir dreas de trabalho diferentes
a partir de qualquer outra area de trabalho.

Ao clicar no icone de configuragdes B, a caixa de didlogo do Adobe Photoshop Elements 8.0 é exibida com as opgdes
a seguir: A especificacdo de tais configuracdes determinard o comportamento de inicializacdo do Adobe Photoshop
Elements. Selecione uma das opgdes e clique em OK:

+ Mostrar apenas a tela de boas-vindas
« Sempre iniciar o Organizer do Elements atras da tela de boas-vindas

 Sempre iniciar o Photoshop Elements Editor atras da tela de boas-vindas

Desativar o rastreamento de informacoées

Por padrio, a tela de boas-vindas registra e dispde algumas informacdes de uso para a Adobe a fim de auxiliar no
aprimoramento da experiéncia com essa tela. Os dados de uso da tela de boas-vindas sio anénimos e nao vinculam as
informagdes aos seus dados pessoais ou as informagdes de sua conta na Adobe. As informagdes de uso do Photoshop
Elements Editor ou do Elements Organizer ndo sao rastreadas. Para desativar o rastreamento de informagdes na tela
de boas-vindas:

1 No Windows XP, clique em Iniciar > Executar (ou no Windows Vista, selecione Iniciar) e digite regedit.exe e clique
em OK.
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O editor de registro do Windows ¢ iniciado. Pelo navegador em arvore a esquerda, navegue até
HKEY_CURRENT_USER\Software\Adobe\Elements Organizer\8.0\Organizer.

2 Clique com o botéo direito em qualquer espago do painel a direita e selecione Novo > Valor DWORD.

E criado um novo Valor DWORD com o nome Novo Valor 1.

3 Renomeie Novo Valor 1 como DesativarRastreamento.
4 Clique duas vezes em DesativarRastreamento.

E aberta a caixa de didlogo Editar valor DWORD.

5 Insira 1 no campo Dados do valor, clique em OK e feche o editor de registro.

Area de trabalho do Editor

Para ver videos sobre os modos Edi¢do completa e Edi¢cdo guiada, acesse www.adobe.com/go/lrvid2319_pse_br e
www.adobe.com/go/Irvid2318_pse_br.

A area de trabalho do Editor fornece trés modos para criar e editar imagens: Edi¢do completa, Quick Fix e Edi¢ao
guiada. Clique no triangulo ao lado de Edi¢ido completa e selecione uma das seguintes opgdes:

Edicdo completa Permite editar fotos no modo Edigdo completa.
Edicdo rapida Permite editar fotos no modo Edi¢do rapida.
Edicdao guiada Permite editar fotos no modo Edi¢io Modo de edigio.

A area de trabalho Edi¢do completa contém ferramentas que corrigem problemas de cores, criam efeitos especiais e
melhoram as fotos. A drea de trabalho Quick Fix contém ferramentas simples para corrigir cores e iluminagio, e
comandos para corrigir rapidamente problemas comuns, como olhos vermelhos. A drea de trabalho da edi¢do guiada
apresenta ferramentas para edigoes basicas de fotos, atividades guiadas e efeitos fotograficos. Se vocé é novato no
campo de imagem digital, o Quick Fix ou a Edi¢do guiada é um bom lugar para comegar a corrigir fotos.

Se vocé ja trabalhou com aplicativos de edi¢do de imagens antes, percebera que a drea de trabalho Edigdo completa é
um ambiente de corre¢io de imagens flexivel e eficiente. Esse ambiente contém comandos de corre¢do de iluminagio
e cores, além de ferramentas para corrigir defeitos de imagens, fazer selecdes, adicionar texto e pintar imagens. E
possivel reorganizar a area de trabalho Edigio completa de acordo com as suas necessidades. E possivel mover, ocultar,
mostrar e organizar painéis na Caixa de painéis. Também ¢é possivel ampliar ou reduzir a foto, deslocar-se para uma
area diferente da janela do documento e criar varias janelas e exibicoes.


http://www.adobe.com/go/lrvid2319_pse_br
http://www.adobe.com/go/lrvid2318_pse_br
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€7 Redefinir paingis

nar  Filtro  Exibir  Janela

EDcompleta ™ COMPART.
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Area de trabalho Edigdo completa
A. Guia Inativa B. Guia Ativa C. Area da imagem ativa D Barra de menus E Caixa de ferramentas F. Botdo Organizador G. Barra de
opgoes H. Painéis I. Caixa de projetos J. Caixa de painéis

Barra de menus Contém menus para a execugio de tarefas. Os menus sido organizados por tépico. Por exemplo: o
menu Aprimorar contém comandos para aplicar ajustes a uma imagem.

Caixa de ferramentas Contém ferramentas para a edi¢do de imagens.

Barra de op¢bes Fornece opgdes para a ferramenta selecionada.

Escaninho de projetos Exibe miniaturas das imagens abertas e permite gerencid-las facilmente.

Painéis Ajuda a monitorar e modificar imagens.

Caixa de painéis Ajuda a organizar os painéis na drea de trabalho.

Barra de status No Editor, a barra de status contém botdes para mostrar ou ocultar o Escaninho de projetos.

Mais topicos da Ajuda
“Corrigir cores no Quick Fix” na pagina 106
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Uso de menus contextuais

E possivel usar menus contextuais nas éreas de trabalho do Editor e do Elements Organizer. Os menus contextuais
exibem comandos relacionados a ferramenta, selecdo ou painel ativo. Esses menus sdo geralmente outra forma de
acessar os comandos dos menus da janela.

o arguivao

 arqui

Clique com o botdo direito para abrir um menu contextual. Este menu aparece no Escaninho de projetos em Edi¢do completa.

1 Posicione o ponteiro sobre o item da imagem ou do painel.

Nota: Nem todos os painéis oferecem menus contextuais.

2 Clique com o botéo direito e escolha um comando no menu.

Uso de comandos do teclado e teclas modificadoras

E possivel usar atalhos do teclado nas areas de trabalho do Editor e do Elements Organizer. Os comandos do teclado
permitem executar comandos rapidamente sem o uso de menus; as teclas modificadoras permitem alterar o funcionamento
das ferramentas. Quando disponivel, o comando do teclado aparece a direita do nome do comando no menu.

Mais topicos da Ajuda
“Atalhos do teclado do Photoshop Elements Editor” na pagina 298

“Teclas para selecionar ferramentas” na pagina 298

Sair do Photoshop Elements

Para sair do Photoshop Elements, é preciso fechar as areas de trabalho do Editor e do Elements Organizer — o
fechamento de uma néo fecha automaticamente a outra.

1 No Editor, no Elements Organizer ou em ambas as areas de trabalho, siga um destes procedimentos:
+ Escolha Arquivo > Sair.
+ Clique no botdo Fechar (X) localizado no canto superior direito da area de trabalho.

2 Quando fechar o Editor, confirme se os arquivos abertos devem ser salvos.

Mais topicos da Ajuda

“Salvar alteracoes em formatos de arquivo diferentes” na pagina 42
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Ferramentas

Sobre a caixa de ferramentas

E possivel acessar as ferramentas da 4rea de trabalho do Editor. Use as ferramentas da caixa de ferramentas para
selecionar, editar e exibir imagens. Algumas ferramentas permitem pintar, desenhar e incluir texto. A caixa de
ferramentas aparece no lado esquerdo das dreas de trabalho Edigdo completa e Quick Fix. Na drea de trabalho Edi¢do
completa, é possivel mover a caixa de ferramentas arrastando a barra da garra localizada na parte superior da caixa.

Na caixa de ferramentas, selecione uma ferramenta que deseja usar. Uma vez selecionada, a ferramenta é realcada na
caixa de ferramentas. As configura¢des opcionais da ferramentas aparecem na barra de opgdes, localizada abaixo da
barra de atalhos da parte superior da drea de trabalho do Editor. Existem recursos adicionais sob algumas ferramentas
da caixa de ferramentas. Esses recursos sdo denominados ferramentas ocultas. Um pequeno tridngulo na parte inferior
direita do icone da ferramenta indica a presenca de ferramentas ocultas. Ao selecionar uma ferramenta, as ferramentas
ocultas adicionais aparecem na barra de opgdes.

Nota: Nao é possivel cancelar a selegio de uma ferramenta — apos a selegio da ferramenta, ela permanecerd selecionada
até que vocé selecione uma ferramenta diferente. Por exemplo: vocé selecionou a ferramenta Lago e deseja clicar na
imagem sem selecionar nada; selecione a ferramenta Mdo.

Exiba as informagoes sobre qualquer ferramenta da caixa de ferramentas posicionando o ponteiro sobre ela. O nome
da ferramenta aparece abaixo do ponteiro — essa identificagdo ¢ denominada dica de ferramenta. Clique em um link
de algumas dicas de ferramenta para obter informagdes adicionais sobre a ferramenta.



USO DO PHOTOSHOP ELEMENTS 8 EDITOR | 17
Area de trabalho do Photoshop Elements

Visao geral da Caixa de ferramentas
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Visdo geral da caixa de ferramentas

Selecao de uma ferramenta

Q Para ver um video sobre ferramentas, acesse www.adobe.com/go/lrvid2320_pse_br.

% Siga um destes procedimentos:

+ Clique em uma ferramenta da caixa de ferramentas. Se houver um pequeno tridngulo no canto inferior direito da
ferramenta, pressione o botao do mouse para exibir as ferramentas ocultas aninhadas a ferramenta. Em seguida,
clique na ferramenta que deseja selecionar.

+ Pressione a tecla de atalho da ferramenta. A tecla de atalho ¢ exibida na dica da ferramenta. Por exemplo: selecione
a ferramenta Mover pressionando a tecla V.


http://www.adobe.com/go/lrvid2320_pse_br

USO DO PHOTOSHOP ELEMENTS 8 EDITOR | 18
Area de trabalho do Photoshop Elements

Uso das ferramentas
A. Caixa de ferramentas B. Ferramenta ativa C. Ferramentas ocultas D. Nome da ferramenta E. Atalho da ferramenta F. Tridngulo de
ferramentas ocultas

Mais topicos da Ajuda

“Teclas para selecionar ferramentas” na pagina 298

Definir preferéncias da ferramenta

1 No Editor, escolha Editar > Preferéncias > Geral.
2 Configure uma ou mais das opgdes a seguir e clique em OK.
+ Selecione Mostrar dicas de ferramentas para mostrar ou ocultar as dicas de ferramentas.

« Selecione Utilizar a tecla Shift p/ alternar as ferramentas para navegar por um conjunto de ferramentas ocultas
pressionando a tecla Shift. Quando essa op¢do nio estd selecionada, pode-se alternar entre um conjunto de
ferramentas ocultas, pressionando a tecla de atalho (sem pressionar a tecla Shift).

Definicao da aparéncia do ponteiro de uma ferramenta

1 No Editor, escolha Editar > Preferéncias > Tela e cursores.

2 Selecione uma configuragdo para os Cursores de pintura:

Padréo Exibe os ponteiros como icones de ferramenta.

Preciso Exibe os ponteiros como cursores de mira.

Ponta do pincel normal Exibe os ponteiros como circulos com 50% do tamanho especificado para o pincel.

Ponta do pincel com tamanho total Exibe os ponteiros como circulos no tamanho total especificado para o pincel.

Mostrar cursor de mira na ponta do pincel Exibe cursores de mira nos circulos ao escolher Ponta do pincel normal ou
Ponta do pincel com tamanho total.

3 Selecione uma configuragdo para os outros cursores:
Padrao Exibe os ponteiros como icones de ferramenta.

Preciso Exibe os ponteiros como cursores de mira.

Configuracao de op¢oes das ferramentas

A barra de opgdes é exibida abaixo da barra de atalhos na parte superior da drea de trabalho do Editor. A barra de
opgoes é sensivel ao contexto — ela muda conforme se selecionam ferramentas diferentes. Algumas configuragoes da
barra de opgdes sdo comuns para varias ferramentas, outras sdo especificas de uma sé ferramenta.



USO DO PHOTOSHOP ELEMENTS 8 EDITOR | 19
Area de trabalho do Photoshop Elements

Barra de opgoes de Lago
A. Icone da ferramenta B. Ferramenta ativa C. Ferramentas ocultas D. Opgoes da ferramenta

1 Selecione uma ferramenta.

2 Confira se hd opgdes disponiveis na barra de opgdes. Para obter mais informagdes sobre como definir as opgdes de
uma ferramenta especifica, procure o nome da ferramenta na Ajuda do Photoshop Elements.

Nota: Para restaurar as configuragoes padrio de uma ou de todas as ferramentas, clique no icone da ferramenta e no
tridangulo na barra de opgoes, e escolha Redefinir ferramenta ou Redefinir todas as ferramentas no menu contextual.

Mais tépicos da Ajuda

“Teclas para selecionar ferramentas” na pagina 298

Configuracao de um alerta de operagdes concluidas

1 No Editor, escolha Editar > Preferéncias > Geral.

2 Selecione Emitir um bipe ao terminar e clique em OK.

Painéis e caixas

Sobre painéis

Os painéis estdo disponiveis nas areas de trabalho do Editor e do Elements Organizer. Entretanto, seu comportamento
¢ ligeiramente diferente em cada uma dessas dreas. Os painéis ajudam a gerenciar, monitorar e modificar imagens.
Alguns painéis possuem menus que oferecem comandos e opgdes adicionais. E possivel organizar os painéis na érea
de trabalho de diversas maneiras. Vocé pode armazenar painéis na Caixa de painéis para manté-los fora do seu campo
de visdo, mas facilmente acessiveis, ou vocé pode manter os painéis usados com mais freqiiéncia abertos na area de
trabalho. Outra opgéo é agrupar os painéis ou encaixar um painel abaixo de outro.

Nota: Arraste um painel para fora da Caixa de painéis se desejar remové-lo da caixa e manté-lo aberto.

Aplicar

Arrastando um painel.
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Menus dos painéis
Alguns comandos aparecem tanto nos menus dos painéis quanto na barra de menus. Outros comandos sdo exclusivos
dos menus dos painéis. Clique no menu do painel para visualizar os diferentes comandos de cada painel.

Controles deslizantes pop-up dos painéis

Alguns painéis e caixas de didlogo contém configuragdes que usam controles deslizantes pop-up (por exemplo: a opgdo
Opacidade do painel Camadas). Se houver um tridngulo ao lado da caixa de texto, clique nele para ativar o controle
deslizante pop-up. Posicione o ponteiro sobre o tridngulo proximo a configuragio, mantenha pressionado o botéo do
mouse e arraste o controle deslizante ou o raio do 4ngulo até o valor desejado. Clique fora da caixa do controle
deslizante ou pressione a tecla Enter para fechd-la. Para cancelar as alteragdes, pressione Esc.

Para aumentar ou diminuir valores em incrementos de 10% quando a caixa do controle deslizante pop-up estiver
aberta, mantenha a tecla Shift pressionada e pressione a tecla de seta para cima ou para baixo.

Estilad Liv

Il
7 H antilhamento

W Al rha 3 carnada

=
E F GH

Formas diferentes de inserir valores
A. Quadrante B. Clique para abrir a janela C. Caixa de texto D. Seta do menu E. Controle deslizante de friccdo F. Caixa de selegio
G. Controle deslizante H. Tridngulo do controle deslizante pop-up

Trabalhar com painéis no Editor

A Caixa de painéis do Editor permite armazenar varios painéis em uma unica area. E possivel configurar facilmente,
fechar ou manter a Caixa de painéis aberta para tornar o acesso mais facil e rapido. Por padrao, a Caixa de painéis esta
localizada no lado direito da area de trabalho. Ao ajustar os painéis, eles permanecem na posi¢ao determinada até que
vocé os altere ou os redefina.
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Caixa de painéis
A. Alterar ferramentas do painel B. Ajustar altura do painel C. Menu do painel D. Rolar para exibir o restante do painel
1 Para exibir ou ocultar a Caixa de painéis, selecione Janela > Caixa de painéis.

2 Paraajustar a altura de um painel, selecione o painel. Uma barra de algas é exibida #-|- na parte inferior do painel.
Arraste o painel usando a barra de algas.

3 Para usar os painéis da Caixa de painéis, siga um destes procedimentos:

+ Para remover um painel da Caixa de painéis, arraste a barra de titulo do painel para fora da caixa.

+ Para adicionar um painel a Caixa de painéis, arraste a barra de titulo do painel para dentro da caixa.

« Para reorganizar os painéis na Caixa de painéis, arraste a barra de titulo do painel para um novo local.
+ Para expandir ou contrair painéis na Caixa de painéis, clique duas vezes no nome do painel.

4 Para usar os painéis fora da Caixa de painéis, siga um destes procedimentos:

« Para abrir um painel, escolha 0 nome do painel no menu Janela.

+ Para fechar um painel, escolha 0 nome do painel no menu Janela. Ou, clique no botdo Fechar % nabarra de titulo
do painel.

+ Para alterar o tamanho de um painel, arraste qualquer canto do painel.

« Para agrupar painéis (um painel com varias guias), arraste o painel para o corpo do painel de destino. Uma linha
grossa aparecerd em torno do corpo do painel de destino quando o ponteiro estiver sobre a drea correta em que
deve ocorrer o agrupamento. Se desejar mover um painel para outro grupo, arraste a guia do painel para esse grupo.
Para separar um painel de um grupo, arraste a guia do painel para fora do grupo.
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+ Para mover um grupo de painéis, arraste a barra de titulo.

« Para expandir ou contrair um painel ou um grupo de painéis, clique duas vezes na guia do painel ou na barra de
titulo.

« Para encaixar os painéis uns nos outros (painéis empilhados), arraste uma guia do painel ou a barra de titulo até a
parte inferior de outro painel. Uma linha dupla aparecerd na parte inferior do painel de destino quando o ponteiro
estiver sobre a drea correta. Nao é possivel encaixar grupos inteiros de painéis.

+ Para redefinir as posi¢oes padrio dos painéis, selecione Janela > Redefinir painel.

Nota: Se preferir que os painéis sejam abertos no Editor sempre na posigdo padrdo, selecione Editar > Preferéncias >
Geral e desmarque a opgio Salvar locais do painel. A alteragao entrard em vigor na proxima vez em que iniciar o
aplicativo.

Uso do Escaninho de projetos no Editor

Localizado na parte inferior das areas de trabalho Edi¢cdo completa e Quick Fix, o Escaninho de projetos exibe
miniaturas das fotos abertas. E util para alternar entre vérias fotos abertas em sua 4rea de trabalho. O Escaninho de
projetos possui controles que permitem abrir ou fechar imagens, ocultar imagens, navegar pelas imagens abertas,
colocar uma imagem especifica em primeiro plano, duplicar imagens, girar uma imagem ou exibir informagoes de
arquivos. Como o Escaninho de projetos aparece tanto na Edigdo completa quanto no Quick Fix, é possivel trazer
imagens abertas para o Quick Fix para editd-las. Os projetos que contém varias paginas sio realcados em um quadro
cinza ao redor das miniaturas das paginas. Para mostrar ou ocultar paginas individuais, clique na aresta direita do
quadro.

CATXA DE PROJETOS

o alburm..,

Escaninho de projetos
A. Criagdo de foto contraida (selecionada) B. Clique para expandir a criagdo da foto C. Menu suspenso do Escaninho de projetos
% Siga um destes procedimentos:

+ Para abrir uma imagem, arraste um arquivo de qualquer local do computador (incluindo o Localizador de fotos)
ou de qualquer dispositivo de armazenamento conectado ao computador para o Escaninho de projetos.

« Para colocar uma imagem aberta em primeiro plano, clique duas vezes em uma miniatura.

+ Parareorganizar as fotos, arraste as miniaturas no Escaninho de projetos. A ordem nessa se¢ido nao afeta a ordem
das fotos no Elements Organizer.

+ Para fechar uma imagem, clique com o botdo direito em uma miniatura no Escaninho de projetos e escolha Fechar.
+ Para ocultar uma imagem, clique com o boto direito na miniatura e escolha Minimizar no menu contextual.

Nota: Para mostrar uma imagem apos ocultd-la, clique duas vezes em sua miniatura no Escaninho de projetos ou clique
com o botdo direito na miniatura e escolha Restaurar no menu contextual.

+ Para exibir as informagdes de um arquivo de foto, clique com o botio direito em uma miniatura e escolha
Informagdes do arquivo no menu contextual.

« Para duplicar uma imagem, clique com o botao direito em uma miniatura, escolha Duplicar no menu contextual e
nomeie o arquivo.
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« Para girar uma imagem, clique com o botao direito em uma miniatura e escolha Girar 90° a esquerda ou Girar 90°
a direita no menu contextual.

« Para mostrar os nomes dos arquivos, clique com o boto direito no Escaninho de projetos e escolha Mostrar nomes
de arquivo no menu contextual.

« Para abrir ou fechar o Escaninho de projetos, escolha Janela > Escaninho de projetos.

 Para exibir ou ocultar manualmente a Caixa de painéis, clique na barra de titulo correspondente a ela.

Desfazer, refazer e cancelar

Desfazer, refazer ou cancelar operag()es

Muitas opera¢des do Elements Organizer e do Editor podem ser desfeitas e refeitas. Por exemplo: é possivel restaurar
toda ou parte de uma imagem para a ultima versao salva. A memoria disponivel pode limitar sua capacidade de usar
essas opgoes.

1 Para desfazer ou refazer uma operacéo, escolha Editar > Desfazer ou Editar > Refazer.

2 Para cancelar uma operagdo, pressione a tecla Esc até que a operagdo em andamento seja interrompida.

Uso do painel Histérico de desfazer (somente Editor)

O painel Historico de desfazer (Janela > Historico de desfazer) permite avangar para qualquer estado recente da
imagem criada durante a sessdo de trabalho atual. Cada vez que uma alteragio é aplicada aos pixels de uma imagem,
o novo estado da imagem ¢é adicionado ao painel Historico de desfazer. Ndo é necessario salvar a alteragdo para que ela
aparega no histdrico.

Por exemplo, se vocé selecionar pintar, e girar parte de uma imagem, cada um desses estados serd listado
separadamente no painel. Em seguida, vocé pode selecionar qualquer um dos estados e a imagem sera revertida para
aaparéncia que tinha quando essa alteracéo foi aplicada pela primeira vez. Dessa forma, vocé poderd trabalhar a partir
desse estado.

Agdes como zoom e rolagem ndo afetam os pixels da imagem e ndo aparecem no painel Historico de desfazer. O
mesmo vale para alteragdes aplicadas ao programa, como alteragdes de painéis, configuractes de cores e preferéncias.

RICO DE DESFAZER

Painel Histérico de desfazer
A. Estado original B. Estado C. Estado selecionado e controle deslizante de estado

Siga estas diretrizes quando estiver utilizando o painel Historico de desfazer:

+ Por padrio, o painel Histérico de desfazer lista os 50 estados anteriores. Os estados mais antigos sdo excluidos
automaticamente para liberar mais memoria para o Photoshop Elements. E possivel alterar o nimero de estados
exibidos no painel Histdrico de desfazer nas preferéncias de desempenho (Editar > Preferéncias > Desempenho).
O numero maximo de estados ¢ 1000.
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+ O estado original da foto sera sempre exibido na parte superior do painel Historico de desfazer. Vocé podera
sempre reverter uma imagem ao seu estado original clicando em seu estado na parte superior. Clicar no estado
original também ¢é util para comparar as versdes antes e depois da edigio.

Ao fechar e reabrir o documento, todos os estados da tltima sessdo em execugio sao apagados do painel.

+ Os estados sdo adicionados a parte inferior da lista. Ou seja, o estado mais antigo fica na parte superior da lista e o
mais recente, na parte inferior.

+ Cada estado é relacionado com o nome da ferramenta ou do comando utilizado para alterar a imagem.

+ A sele¢do de um estado ofusca os estados abaixo. Assim, é possivel ver facilmente as alteragdes que serdo
descartadas se continuar trabalhando a partir do estado selecionado.

+ Selecionar um estado e alterar a imagem em seguida elimina todos os estados posteriores. Da mesma forma, excluir
um estado também exclui todos os estados posteriores.

Reverter para a ultima versao salva
Quando estiver editando uma foto em Edigdo completa ou no Quick Fix, vocé podera reverter para a tltima versdo
salva.

< Escolha Editar > Reverter.

Nota: Reverter serd adicionado como um estado do histérico no painel Histérico de desfazer e poderd ser desfeito.

Reverter para um estado anterior da imagem

% Na Edi¢ao completa ou no Quick Fix, siga um destes procedimentos:
+ Clique no nome do estado no painel Histdrico de desfazer.

+ Arraste o controle deslizante a esquerda do estado para cima ou para baixo para escolher um estado diferente no
painel Historico de desfazer.

+ Clique nos botdes Desfazer ME™ ou Refazer /8 da barra de atalhos.
+ Escolha Desfazer ou Refazer no menu do painel Historico de desfazer ou no menu Editar.

Para definir um comando do teclado para Avangar uma etapa e Retroceder uma etapa, escolha Editar >
Preferéncias > Geral e depois escolha uma opg¢do do menu Avangar/retroceder etapa.

Excluir um ou mais estados do painel Historico de desfazer

% Siga um destes procedimentos:

+ Para excluir um estado, clique no nome do estado e escolha Excluir no menu do painel Histdrico de desfazer. Os
estados posteriores ao selecionado também serdo excluidos.

« Para excluir a lista de estados do painel Historico de desfazer, sem alterar a imagem, escolha Apagar historico de
desfazer no menu do painel ou escolha Editar > Apagar > Historico de desfazer. A limpeza é util para liberar espago
na memdria, especialmente se vocé receber um alerta de que o Photoshop Elements estd com pouca memoria.

Nota: Ndo é possivel desfazer a limpeza do painel Histérico de desfazer.
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Limpeza da memoria usada pela area de transferéncia e pelo painel Historico
de desfazer

E possivel excluir itens copiados para a drea de transferéncia ou estados do painel Histérico de desfazer para liberar
espago na memoria.

% Em Edigdo completa, siga um destes procedimentos:

+ Paralimpar a memoria usada pela drea de transferéncia, escolha Editar > Limpar > Contetido da drea de
transferéncia.

+ Paralimpar a memoria usada pelo painel Histérico de desfazer, escolha Editar > Limpar > Historico de desfazer ou
escolha Apagar historico de desfazer no menu do painel Histdrico de desfazer.

+ Paralimpar a memoria usada pela drea de transferéncia e pelo painel Histdrico de desfazer simultaneamente,
escolha Editar > Limpar > Tudo.

Nota: Ndo é possivel desfazer a limpeza do painel Histérico de desfazer ou da drea de transferéncia.

Restaurar preferéncias padrao

As configuragdes de preferéncias controlam como o Photoshop Elements exibe imagens, cursores e transparéncias,
salva arquivos, usa plug-ins e discos de trabalho e assim por diante. Se o aplicativo apresentar um comportamento
inesperado, o arquivo de preferéncias pode estar danificado. E possivel restaurar as configuragdes padrio de todas as
preferéncias.

< Pressione Alt+Control+Shift imediatamente apds a inicializagdo do Photoshop Elements. Clique em Sim para
excluir o arquivo de configura¢ées do Adobe Photoshop Elements.

Um novo arquivo de preferéncias sera criado na proxima vez em que o Photoshop Elements for iniciado. Para obter
informagoes sobre uma opgéao de preferéncia especifica, pesquise o nome da preferéncia na Ajuda.

Exibir mensagens de aviso desativadas novamente

Em determinadas situagées, o sistema exibe mensagens que contém avisos ou prompts. E possivel desativar a exibigio
dessas mensagens selecionando a op¢do Nao exibir novamente na mensagem e redefinir as mensagens desativadas
posteriormente.

1 No Editor, escolha Editar > Preferéncias > Geral.

2 Clique em Redefinir todas as caixas de didlogo de aviso e clique em OK.

Discos de trabalho e plug-ins

Sobre discos de trabalho

Quando o sistema ndo possui memoria RAM suficiente para executar determinada opera¢io, o Photoshop Elements
usa discos de trabalho. Um disco de trabalho ¢ qualquer unidade ou parti¢do de unidade com memdria livre. Por
padrao, o Photoshop Elements usa o disco rigido no qual o sistema operacional estd instalado como o disco de trabalho
principal.

E possivel alterar o disco de trabalho principal ou designar um segundo, terceiro ou quarto disco de trabalho para ser
usado quando o disco principal estiver cheio. O disco de trabalho principal deve ser o disco rigido mais rdpido e conter
bastante espago desfragmentado disponivel.
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Para garantir o melhor desempenho, siga estas diretrizes para atribuir discos de trabalho:

+ Osdiscos de trabalho ndo devem estar na mesma unidade fisica do Photoshop Elements ou de qualquer arquivo
grande que estiver em edi¢éo.

+ Osdiscos de trabalho nao devem estar na mesma unidade fisica do disco usado pela memoria virtual do sistema
operacional.

+ Os discos de trabalho devem estar em uma unidade local. Portanto, ndo devem ser acessados pela rede.
« Os discos de trabalho devem ser uma midia convencional (ndo-removivel).
+ Discos RAID/matrizes de disco sdo boas opg¢des para volumes dedicados de discos de trabalho.

+ Asunidades com discos de trabalho devem ser desfragmentadas regularmente. Melhor ainda, use uma unidade
vazia ou uma unidade com bastante espaco livre para evitar problemas de fragmentagao.

Alteracao de discos de trabalho

O Photoshop Elements precisa de um espago em disco rigido adjacente para criar um disco de trabalho. Por esse
motivo, desfragmente regularmente seu disco rigido. A Adobe recomenda o uso de um utilitario de ferramentas de
disco, como o Desfragmentador de Disco do Windows, para desfragmentar o disco rigido regularmente. Consulte a
documentag¢io do Windows para obter informacdes sobre utilitarios de desfragmentagao.

1 No Editor, escolha Editar > Preferéncias > Desempenho.

2 Selecione os discos desejados no menu Discos de trabalho (é possivel atribuir até quatro discos de trabalho) e clique
em OK.

3 Reinicie o Photoshop Elements para que as alteracdes tenham efeito.

Sobre os modulos de plug-in

Moédulos de plug-in sdo programas de software desenvolvidos pela Adobe Systems e por outros desenvolvedores de
software para agregar funcionalidade ao Photoshop Elements. Uma série de plug-ins de importagio, exportagdo e
efeitos especiais sio fornecidos com o programa e encontram-se na pasta Plug-ins do Photoshop Elements. E possivel
selecionar uma pasta de plug-ins adicional para carregar plug-ins compativeis armazenados com outro aplicativo.
Também é possivel criar um atalho para determinado plug-in armazenado em outra pasta do sistema. Em seguida,
pode-se adicionar o atalho ou a réplica a pasta Plug-ins para usar esse plug-in com o Photoshop Elements. Uma vez
instalados, os médulos de plug-in aparecem como op¢des agregadas ao menu Importar ou Exportar, como filtros
agregados ao menu Filtro ou como formatos de arquivo nas caixas de didlogo Abrir e Salvar como. Se vocé instalar
plug-ins em grande quantidade, talvez o Photoshop Elements nio consiga listar todos eles nos menus apropriados.
Nesse caso, os plug-ins recém-instalados aparecerdo no submenu Filtro > Outro. Para evitar o carregamento de um
plug-in ou de uma pasta de plug-ins, adicione um til (~) no inicio do nome, pasta ou diretério do plug-in. Esse arquivo
(ou todos os arquivos da pasta) serd ignorado pelo aplicativo quando vocé reinicid-lo. Para exibir informagdes sobre
os plug-ins instalados, escolha Ajuda > Sobre plug-ins e selecione um plug-in no submenu.

Mais topicos da Ajuda
“Filtros de plug-in” na pagina 219

Instalacao de modulos de plug-in

% Siga um destes procedimentos:

+ Use o instalador do plug-in, se fornecido.
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« Siga as instrugdes de instalagdo fornecidas com o médulo de plug-in.

« Verifique se os arquivos de plug-in foram descompactados e copie-os para a pasta Plug-ins apropriada no diretério
do Photoshop Elements.

Selecao de uma pasta de plug-ins adicionais

E possivel selecionar uma pasta de plug-ins adicional para carregar plug-ins compativeis armazenados com outro
aplicativo.

1 No Editor, escolha Editar > Preferéncias > Plug-ins.

2 Na caixa de didlogo Preferéncias, selecione Pasta adicional de plug-ins, selecione uma pasta da lista e clique em

Escolher.

3 Para exibir o conteido de uma pasta, clique duas vezes no diretério. O caminho da pasta aparecera na janela de

preferéncias.

Nota: Nao selecione um local no interior da pasta Plug-ins do Photoshop Elements.

4 Reinicie o Photoshop Elements para carregar os plug-ins.
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Capitulo 3: Trabalhar no Editor

No Editor, vocé tem uma série de op¢des para trabalhar com seus arquivos. Vocé pode configurar opgoes para abrir,
salvar e exportar arquivos por tipo, tamanho do arquivo e resolugdo. Também pode processar e salvar arquivos
Camera Raw. Essas ferramentas facilitam a combinagao de arquivos de tipos diferentes e a otimizagao deles no
Adobe® Photoshop® Elements 8.

No Editor, vocé pode criar um arquivo em branco, abrir um arquivo usado recentemente, especificar quais arquivos
deseja abrir no Photoshop Elements e muito mais.

Vocé também tem a opgdo de trabalhar no Editor usando o recurso Edigdo guiada. A Edi¢ao guiada pode ajuda-lo se
vocé ndo estiver familiarizado com o fluxo de trabalho ou com a execugio de determinada tarefa.

Abrir arquivos no Editor

Criar um novo arquivo em branco

E possivel criar graficos para a Web, banners ou logotipos e papéis timbrados para empresas. Em cada caso, serd
necessario iniciar com um arquivo em branco.

1 No Editor, escolha Arquivo > Novo > Arquivo em branco.
2 Digite as opgdes para a nova imagem e clique em OK.
Nome Nomeia o novo arquivo de imagem.

Predefinicdo Fornece opgdes para definir a largura, altura e a resolu¢ao das imagens que pretende imprimir ou
visualizar na tela. Selecione Area de transferéncia para usar o tamanho e a resolugio dos dados copiados para a drea de
transferéncia. Também é possivel basear a nova imagem no tamanho e na resolu¢do de qualquer imagem aberta
escolhendo seu nome na parte inferior do menu Predefinigéo.

Largura, altura e resolugdo Configure essas op¢des individualmente. Os valores padrio sdo baseados na ultima
imagem criada, a menos que vocé copie os dados para a area de transferéncia.

Modo de cores Configura a imagem para cores RGB, tons de cinza ou bitmap (modo de 1 bit).

Conteudo do plano de fundo Define a cor da camada Plano de fundo da imagem. Branco ¢ o valor padrao. Selecione
Cor do plano de fundo para usar a cor do plano de fundo atual (exibida na caixa de ferramentas). Selecione
Transparente para tornar a camada padrio transparente, sem valores de cor — a nova imagem terd uma camada 1 em
vez de uma camada Plano de fundo.

Outra alternativa é clicar com o botdo direito no plano de fundo de uma imagem para escolher uma cor de plano de
fundo (cinza, preto ou uma cor personalizada).

Abrir um arquivo

No Editor, é possivel abrir e importar imagens de varios formatos de arquivos. Os formatos disponiveis sdo exibidos
na caixa de didlogo Abrir, na caixa de didlogo Abrir como e no submenu Importar.

Para abrir um arquivo no Localizador de midia no Elements Organizer, selecione-o, clique no tridngulo ao lado da
guia Corrigir e selecione Edigdo completa de foto P& .

1 No Editor, escolha Arquivo > Abrir.
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2 Localize e selecione o arquivo que deseja abrir. Se o arquivo nao aparecer, escolha Todos os formatos no menu
Arquivos do tipo.

3 Clique em Abrir. Em alguns casos, ¢ exibida uma caixa de dialogo que permite definir opgdes especificas para cada
formato.

Pode haver casos em que o Photoshop Elements ndo podera determinar o formato correto do arquivo. Por exemplo,
transferir um arquivo entre os sistemas operacionais Mac OS® e Windows pode fazer com que o formato seja
identificado incorretamente.Nesse caso, é necessario especificar o formato correto no qual o arquivo sera aberto.

Mais topicos da Ajuda
“Salvar alteragdes em formatos de arquivo diferentes” na pagina 42

Abrir um arquivo usado recentemente
% No Editor, escolha Arquivo > Abrir arquivo editado recentemente e selecione um arquivo no submenu.

Nota: Para especificar o niimero de arquivos disponiveis no submenu Abrir arquivo editado recentemente, escolha
Editar > Preferéncias > Salvar arquivos e digite um niimero na caixa de texto A lista de arquivos recentes contém.

Especificacao do formato em que os arquivos serao abertos
% Escolha Arquivo > Abrir como e selecione o arquivo que deseja abrir. Em seguida, escolha o formato desejado no
menu Abrir como e clique em Abrir.

Importante: Se o arquivo ndo abrir, talvez o formato escolhido ndo corresponda ao seu formato real ou o arquivo pode
estar corrompido.

Abrir um arquivo PDF

PDF ¢ um formato de arquivo versatil que pode representar dados vetoriais e de bitmap, e pode conter recursos de
pesquisa e navegac¢do para documentos eletrénicos. PDF é o formato principal do Adobe® Acrobat®.

Com a caixa de didlogo Importar PDF, é possivel visualizar paginas e imagens de um arquivo PDF de varias paginas e
abri-las no Editor. Vocé pode importar paginas inteiras (incluindo textos e graficos) ou importar somente as imagens
do arquivo PDF. Se importar somente as imagens, a resolugio, o tamanho e o modo de cores das imagens nao serdo
alterados. Se importar as paginas, vocé podera alterar a resolu¢do e o modo de cores.

Cada pégina ¢é exibida como miniatura. Para aumentar o tamanho, escolha uma op¢do do menu Tamanho da
miniatura.

™ Im portar PDF

Importagdo de pdginas de um arquivo PDF.

1 No Editor, escolha Arquivo > Abrir.
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2 Selecione o nome do arquivo e clique em Abrir. E possivel alterar os tipos de arquivos exibidos selecionando uma
op¢do no menu Arquivos do tipo.

3 Para importar somente as imagens do arquivo PDF, escolha Imagem no menu Selecionar da caixa de dialogo
Importar PDF. Selecione uma ou mais imagens que deseja abrir. (Para selecionar varias imagens, pressione Ctrl e
clique em cada imagem.)

4 Paraimportar as paginas do arquivo PDF, escolha Pagina no menu Selecionar e faga o seguinte:

« Se o arquivo contiver vérias paginas, selecione uma ou mais paginas que deseja abrir e clique em OK. (Para
selecionar vérias paginas, pressione Ctrl e clique em cada pagina.)

« Em Opgoes de pagina, aceite o nome existente ou digite um novo nome de arquivo na caixa Nome.

+ Escolha uma opg¢do no menu Modo (RGB para manter as fotos coloridas ou Tons de cinza para transforma-las
automaticamente em preto-e-branco). Se o arquivo tiver um perfil ICC incorporado, vocé podera escolher o perfil
no menu.

« Para Resolugao, aceite o valor padrdo (300 ppi) ou digite um novo valor. Uma resolu¢do mais alta aumenta o
tamanho do arquivo.

« Selecione Suavizagéo de serrilhado para reduzir as arestas irregulares quando a imagem for rasterizada (convertida
em bitmap).

5 Selecione Suprimir avisos para ocultar as mensagens de erro durante o processo de importagao.

6 Clique em OK para abrir o arquivo.

Abrir um arquivo EPS

O formato PostScript Encapsulado® (EPS) pode representar dados de bitmap e de vetor e ¢ aceito por praticamente
todos os programas graficos, de ilustragio e de layout de pagina. Um dos aplicativos da Adobe que produzem imagens
em PostScript é o Adobe Illustrator®. Ao ser aberto no Editor, um arquivo EPS contendo arte vetorial é rasterizado —
as linhas e curvas definidas matematicamente da arte-final vetorial sdo convertidas em pixels ou bits de uma imagem
bitmap. O Elements Organizer nao suporta arquivos EPS.

1 No Editor, escolha Arquivo > Abrir.
2 Selecione o arquivo que deseja abrir e clique em Abrir.

3 Indique as dimensdes, a resolu¢do e 0 modo desejados. Para manter a mesma proporgio entre a altura e a largura,
selecione Restringir proporgdes.

4 Selecione Suavizagdo de serrilhado para reduzir o aspecto serrilhado das arestas e clique em OK.

A opgdo Suavizagio de serrilhado permite produzir objetos com arestas suavizadas por meio da mesclagem das arestas
dos objetos no plano de fundo.

Também é possivel transferir uma arte-final PostScript para o Photoshop Elements utilizando os comandos Inserir e
Colar.

Inserir um arquivo PDF, Adobe Illlustrator ou EPS em uma nova camada

E possivel inserir arquivos PDF, Adobe® Illustrator® ou EPS em uma nova camada da imagem. Como a arte-final
inserida é rasterizada (convertida em bitmap), ndo é possivel editar seus dados de texto ou vetoriais. A arte-final é
rasterizada na resolu¢io do arquivo em que esta sendo inserida.

1 No Editor, abra a imagem em que deseja inserir a arte-final.

2 Escolha Arquivo > Inserir, selecione o arquivo que deseja inserir e clique em Inserir.
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3 Seestiver inserindo um arquivo PDF que contém varias paginas, selecione a pagina que deseja inserir na caixa de
dialogo fornecida e clique em OK.

A arte-final inserida aparece dentro de uma caixa delimitadora, na parte central da imagem do Photoshop Elements.
A arte-final mantém suas propor¢des originais, no entanto, se ela for maior que a imagem do Photoshop Elements,
serd redimensionada para se ajustar a imagem.

4 (Opcional) Reposicione a arte-final inserida colocando o ponteiro dentro da caixa delimitadora correspondente e
arrastando-a.

5 (Opcional) Dimensione a arte-final inserida de uma ou mais das seguintes formas:

+ Arraste uma das al¢as dos cantos ou laterais da caixa delimitadora. Pressione Shift enquanto arrasta a alca de um
canto para restringir as proporgoes.

+ Na barra de opgoes, digite os valores de L e A para especificar a largura e a altura da arte-final. Por padrao, essas
opgoes representam a escala como porcentagem. Entretanto, é possivel especificar uma unidade de medida
diferente — pol (polegadas), cm (centimetros) ou px (pixels). Para restringir as propor¢oes da arte-final, clique na
caixa Restringir propor¢des. Essa opgdo ¢ ativada quando o icone possui um plano de fundo branco.

6 (Opcional) Gire a arte-final inserida de uma ou mais das seguintes formas:

« Posicione o ponteiro fora da caixa delimitadora da arte-final inserida (o ponteiro se transformard em uma seta
curvada) e arraste-o.

« Na barra de op¢des, digite um valor (em graus) para a opgio Rotagio €.
7 (Opcional) Incline a arte-final inserida pressionando Ctrl e arrastando uma alca lateral da caixa delimitadora.

8 Defina a opgio Suavizagdo de serrilhado na barra de opgdes. Para mesclar os pixels das arestas durante a
rasterizacdo, marque a opgao Suavizagdo de serrilhado. Para produzir uma transicdo de arestas solidas entre os
pixels das arestas durante a rasterizaio, desmarque essa opgao.

9 Para confirmar a arte-final inserida em uma nova camada, proceda de uma das seguintes formas:
+ Clique no botdo Confirmar " .
 DPressione Enter.

Para cancelar a inser¢do, clique no botdo Cancelar & ou pressione Esc.

Processar varios arquivos

O comando Processar varios arquivos aplica as configuragdes a uma pasta de arquivos. Se vocé tiver uma camera
digital ou um scanner com alimentador de documentos, também poderd importar e processar varias imagens. (Seu
scanner ou camera digital pode precisar de um maédulo de plug-in acquire compativel com essas a¢des.)

Durante o processamento de arquivos, todos os arquivos podem permanecer abertos, os arquivos originais podem ser
fechados e salvos com alteragdes ou as versdes modificadas desses arquivos podem ser salvas em um novo local (sem
alterar os originais). Se os arquivos processados forem salvos em um novo local, convém criar uma nova pasta para
esses arquivos antes de iniciar o processamento em lote.

Nota: O comando Processar vdrios arquivos ndo funciona em arquivos com vdrias pdginas.

1 Escolha Arquivo > Processar véarios arquivos.

2 Escolha os arquivos a processar no menu pop-up Processar arquivos de:

Pasta Processa arquivos em uma pasta especificada. Clique em Procurar para localizar e selecionar a pasta.
Importar Processa as imagens de uma camera digital ou scanner.

Arquivos abertos Processa todos os arquivos abertos.
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3 Selecione Incluir todas as subpastas se desejar processar os arquivos em subdiretorios da pasta especificada.
4 Em Destino, clique em Procurar e selecione uma pasta para salvar os arquivos processados.

5 Se escolher Pasta como destino, especifique uma convenc¢io de nomenclatura de arquivo e selecione as opgdes de
compatibilidade de arquivo para os arquivos processados:

« Em Renomear arquivos, selecione elementos nos menus pop-up ou digite texto nos campos a serem combinados
aos nomes padrio de todos os arquivos. Os campos permitem que vocé altere a ordem e a formatagao dos
componentes do nome de arquivo. Vocé deve incluir pelo menos um campo que seja exclusivo para cada arquivo
(por exemplo, nome do arquivo, nidmero de série ou letra de série) para evitar que os arquivos se sobrescrevam. A
op¢do Numero de série inicial especifica o nimero inicial para todos os campos de niimero de série. Se selecionar
Letra de série no menu pop-up, os campos de letra de série sempre iniciardo com a letra “A” para o primeiro
arquivo.

« Em Compatibilidade, escolha Windows, Mac OS e UNIX® para tornar os nomes dos arquivos compativeis com os
sistemas operacionais Windows, Mac OS e UNIX.

6 Em Tamanho da imagem, selecione Redimensionar imagens se desejar redimensionar cada arquivo processado
com um tamanho uniforme. Em seguida, digite a largura e a altura das fotos e selecione uma op¢do no menu
Resolugao. Selecione Restringir proporgdes para manter a largura e a altura proporcionais.

7 Paraaplicar um ajuste automatico as imagens, selecione uma opg¢ao no painel Quick Fix.

8 Para anexar um rétulo as imagens, escolha uma op¢ao no menu Rétulos e depois personalize o texto, a posi¢cdo do
texto, a fonte, o tamanho, a opacidade e a cor. (Para alterar a cor do texto, clique na amostra de cores e escolha uma
nova cor no Seletor de cores.)

9 Selecione Registrar erros resultantes do processamento de arquivos para registrar cada erro em um arquivo sem
interromper o processo. Se os erros forem registrados em um arquivo, serd exibida uma mensagem apds o
processamento. Para revisar o arquivo de erros, abra-o com um editor de texto apos a execu¢do do comando Lote.

10 Clique em OK para processar e salvar os arquivos.

Fechar um arquivo

1 Siga um destes procedimentos no Editor:
+ Escolha Arquivo > Fechar.

+ Escolha Arquivo > Fechar tudo.

2 Escolha se deseja ou ndo salvar o arquivo:
+ Clique em Sim para salvar o arquivo.

+ Clique em Néo para fechar o arquivo sem salvé-lo.

Informacodes sobre o arquivo

Sobre informacgoes sobre o arquivo (metadados)

Quando vocé tira uma foto com sua camera digital, cada arquivo de imagem inclui informagées, como a data e a hora
em que a imagem foi tirada, a velocidade e a abertura do obturador, o modelo especifico de cimera e assim por diante.
Quando vocé importa um clipe de video ou de dudio, os arquivos contém informacdes importantes sobre o arquivo de
midia. Todas essas informagdes sdo chamadas de metadados, e vocé pode visualiza-las e adiciona-las no painel
Propriedades do Elements Organizer e na caixa de didlogo Informagdes do arquivo no Editor.
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A medida que vocé gerencia e organiza sua colego, vocé pode adicionar informagdes sobre o arquivo, como titulo,
marcas de palavra-chave e descri¢des, para ajudar a identificar suas imagens. A medida que vocé edita suas imagens,
o Photoshop Elements controla automaticamente o histérico de edi¢do do arquivo e adiciona essas informagdes nos
metadados do arquivo.

Além disso, as imagens abertas sdo automaticamente digitalizadas para marcas d'dgua Digimarc. Se uma marca d'agua
for detectada, o Photoshop Elements exibird um simbolo de direitos autorais na barra de titulo da janela da imagem e
incluird as informagdes nas se¢des Status do copyright, Aviso de copyright e URL do proprietdrio, na caixa de didlogo
Informagdes do arquivo.

Visualizacao ou adicao de informagoes do arquivo no Editor

No Editor, a caixa de didlogo Informagdes do arquivo exibe dados da camera, legenda e informagées de copyright e
sobre autoria que foram adicionados ao arquivo. Utilizando essa caixa de didlogo, vocé pode modificar ou adicionar
informagdes nos arquivos salvos no Photoshop Elements. As informagdes adicionadas sdo incorporadas no arquivo
utilizando XMP (Extensible Metadata Platform). A XMP proporciona aos parceiros de fluxo de trabalho e aplicativos
da Adobe uma estrutura XML comum que padroniza a criagdo, o processamento e a troca de metadados do
documento nos fluxos de trabalho de publica¢do. Se vocé tiver metadados que sio inseridos repetidamente em
arquivos diferentes, vocé podera criar modelos de metadados para agilizar a adi¢ao de informagdes nos arquivos.

Nao é possivel editar as informagoes exibidas para as categorias Palavras-chave, Dados da cAmera 1 e Dados da cAmera 2.

Importante: As marcas adicionadas em um arquivo no Localizador de midia aparecem como palavras-chave na caixa
de didlogo Informagédes do arquivo. Alguns formatos de arquivos, como PDF e BMP, ndo suportam marcas como
palavras-chave.

1 Com uma imagem aberta, escolha Arquivo > Informacdes do arquivo. (Vocé também pode clicar com o botdo
direito do mouse em uma miniatura na Caixa de fotos e escolher Informacdes do arquivo.)

2 Clique no atributo Descrigdo a esquerda da caixa de didlogo para exibir informagdes especificas. Em Descrigdo,
vocé pode adicionar ou modificar o titulo do documento, a autoria do arquivo, a legenda, a autoria da legenda e
informagdes de copyright. Digite nas caixas de texto apropriadas e clique em OK para incorporar as informagdes.
Para obter o status de copyright, escolha uma opg¢do no menu Status de copyright.

Uso do painel Informagées no Editor

Na drea de trabalho Edi¢do completa, o painel Informacées exibe informacoes do arquivo sobre uma imagem e
também fornece comentérios a medida que vocé utiliza uma ferramenta. Verifique se o painel Informagdes esta visivel
em sua area de trabalho caso deseje visualizar informac¢des enquanto arrasta na imagem.

1 Exiba o painel Informagoes clicando em seu triangulo [ caso ele apareca na Caixa de painéis. Se o painel
Informagdes néo estiver visivel na Caixa de painéis ou na area de trabalho, escolha Janela > Informagdes para exibir
o painel.

2 Selecione uma ferramenta.

3 Mova o ponteiro até uma imagem ou arraste dentro da imagem para usar a ferramenta. Dependendo da ferramenta
usada, as seguintes informacoes poderio ser exibidas:

A Os valores numéricos para a cor debaixo do ponteiro.
-+ As coordenadas x e y do ponteiro.

r Alargura (L) e a altura (A) de um letreiro ou forma & medida que se arrasta, ou a largura e a altura de uma sele¢do
ativa.

£ As coordenadas x e y de sua posigdo de partida (quando vocé clica na imagem).
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%* A alteragdo na posigio juntamente com as coordenadas x, £, e y, 4%, 3 medida que vocé movimenta uma
sele¢do, camada ou forma.

€2 Oangulo (A) de uma linha ou degradé, a alteragdo no angulo 2 medida que vocé movimenta uma selegdo, camada
ou forma, ou o angulo de rotagio durante uma transformacéo. A alteragio na distincia (D) a medida que vocé
movimenta uma sele¢do, camada ou forma.

B A porcentagem de alteragio em largura (L) e altura (A) 3 medida que vocé redimensiona uma selegio, camada ou
forma.

7 O angulo de inclinagio horizontal (H) ou inclinagio vertical (V) 2 medida que vocé inclina uma selegio, camada
ou forma.

Mais topicos da Ajuda

“Sobre cores” na pagina 178

“Sobre modos de imagem” na pagina 180

Definicdo de modos de cores e unidades de media no painel Informagées

2

% Siga um destes procedimentos:

« Paraalterar o modo de valores de cores exibido, clique no icone de conta-gotas #% no painel Informagges e escolha
um modo de cores no menu pop-up. Vocé também pode escolher Op¢des de painel no menu Mais no painel
Informagdes e, em seguida, selecionar um modo de cores para Primeira leitura da cor e/ou Segunda leitura da cor.

Tons de cinza Exibe os valores de tons de cinza debaixo do ponteiro.

CorRGB Exibe os valores de RGB (vermelho, verde e azul) debaixo do ponteiro.
CordaWeb Exibe o codigo hexadecimal para os valores de RGB debaixo do ponteiro.
Cores HSB Exibe os valores de HSB (matiz, saturagéo e brilho) debaixo do ponteiro.

« Para alterar a unidade de medida exibida, clique no cursor de mira & no painel Informacdes e escolha uma
unidade de medida no menu pop-up. Vocé também pode escolher Op¢des de painel no menu Mais no painel
Informacdes. Escolha uma unidade de medida no menu Unidades da régua e clique em OK.

Exibicao das informacoes do arquivo no painel Informacgoes ou na barra de
status

No Editor, vocé pode alterar as informacdes exibidas no painel Informagdes ou na barra de status. (A secdo localizada
na extremidade esquerda da barra de status, que esta localizada na parte inferior da janela do documento, exibe a
ampliagdo atual. A se¢do ao lado da extremidade esquerda exibe informagdes sobre o arquivo atual.)

1 Siga um destes procedimentos:

+ No painel Informagdes, escolha Op¢des de painel no menu Mais.
+ Na barra de status, clique no tridngulo preto.

2 Selecione uma opgao de visualizagio:

Tamanhos do Documento Exibe informagdes sobre o volume de dados da imagem. O numero a esquerda representa
o tamanho de impressdo da imagem — aproximadamente o tamanho do arquivo salvo e achatado no formato PSD. O
numero a direita indica o tamanho aproximado do arquivo, incluindo camadas.

Perfil do Documento Exibe o nome do perfil de cores usado pela imagem.

Dimensées do Documento Exibe o tamanho da imagem nas unidades atualmente selecionadas.
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Tamanhos do Rascunho Exibe o uso e a aloca¢do do disco RAM e do disco de trabalho. O numero a esquerda indica
a RAM usada e o espago do disco de trabalho alocado para o Photoshop Elements. O nimero a direita indica a
quantidade de RAM que o Photoshop Elements pode usar para o armazenamento da imagem ou para o disco de

trabalho.

Eficiéncia Exibe a porcentagem de tempo realmente gasto na execu¢do de uma operacéo, e nao na leitura ou gravacéao
no disco de trabalho. Se o valor for menor que 100%, significa que o Photoshop Elements esta utilizando o disco de
trabalho e, portanto, estd operando de forma mais lenta.

Duragdo Mostra quanto tempo levou para concluir a tltima operagio.

Ferramenta Atual Exibe o nome da ferramenta ativa.

Mais topicos da Ajuda

“Sobre cores” na pagina 178
“Sobre discos de trabalho” na pagina 25

“Sobre guias, grades e réguas” na pagina 39

Salvar e excluir modelos de metadados no Editor

Caso tenha metadados que vocé insere repetidamente, vocé pode salvar as entradas de metadados em modelos de
metadados. Os modelos podem ser utilizados para inserir informagoes e o ajudam a poupar esforgos de redigitar
metadados na caixa de didlogo Informagdes do arquivo. No Localizador de midia, vocé pode procurar metadados para
localizar arquivos e fotos.

K3

% No Editor, abra a caixa de didlogo Informagoes do arquivo e execute um dos seguintes procedimentos:

+ Para salvar metadados como um modelo, clique no tridngulo na parte superior direita da caixa de didlogo
Informagdes do arquivo e escolha Salvar modelo de metadados. Insira um nome de modelo e clique em Salvar.

« Para excluir um modelo de metadados, clique no tridngulo na parte superior direita da caixa de dialogo
Informagdes do arquivo e escolha Excluir modelo de metadados. Selecione o nome do modelo que deseja excluir e
clique em Excluir.

Nota: Para abrir a localizagdo do arquivo de seus modelos de metadados, clique no icone de tridngulo na parte superior
direita da caixa de didlogo Informagdes do arquivo e escolha Exibir modelos.

Utilizacao do modelo de metadados salvo no Editor

% No Editor, escolha Arquivo > Informac¢ées do arquivo, clique no tridngulo na parte superior da caixa de didlogo
Informagdes do arquivo e escolha o nome de um modelo na se¢do superior do menu. Os metadados do modelo
substituirdo os metadados atuais.

Nota: E necessdrio salvar um modelo de metadados antes de importar os metadados de um modelo.
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Visualizar imagens no Editor

Visualizar imagens em Edicao completa ou no Quick Fix

Na Edigio completa ou no Quick Fix, a ferramenta Mo <7, as ferramentas de Zoom ®& &} &), os comandos de
Zoom e o painel Navegador permitem visualizar dreas diferentes de uma imagem em ampliagdes diferentes. A janela
do documento é o local em que a imagem é exibida. E possivel abrir janelas adicionais para exibir vérias visualizagdes
da imagem de uma vez (com ampliagdes diferentes, por exemplo).

Vocé pode ampliar ou reduzir sua visualizagao utilizando varios métodos. A barra de titulo da janela exibe a
porcentagem de zoom (a menos que a janela seja muito pequena para comportar a exibigdo).

Se desejar visualizar outra drea da imagem, use as barras de rolagem da janela ou selecione a ferramenta Mao e arraste-
a para deslocar a imagem. Vocé também pode usar o painel Navegador.

Para usar a ferramenta Mdo enquanto outra ferramenta estiver selecionada, mantenha a barra de espago
pressionada ao arrastar na imagem.

Arrastar a ferramenta Mdo para visualizar outra drea de uma imagem.

Mais zoom ou menos zoom
% Na Edi¢ao completa ou no Quick Fix, siga um destes procedimentos:

« Selecione a ferramenta Zoom & e clique no botio Mais zoom &3 ou Menos zoom & na barra de opgdes. Clique
na area que deseja ampliar. Cada clique amplia ou reduz a imagem de acordo com a porcentagem predefinida
seguinte e centraliza a exibi¢do no ponto clicado. Quando a imagem atingir o nivel maximo de ampliagdo de 3200%
ou o nivel minimo de reducéo de 1 pixel, a lupa aparecerd vazia.

Nota: E possivel arrastar a ferramenta Zoom sobre a parte da imagem que deseja ampliar. Verifique se o botdo Mais
zoom estd selecionado na barra de op¢oes. Para mover o letreiro de zoom na imagem, comece arrastando um letreiro e
depois pressione a barra de espago enquanto arrasta o letreiro para um novo local.
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Arrastar a ferramenta Zoom para ampliar a visualizagdo da imagem.

+ Clique no botdo Mais zoom &3 ou Menos zoom 5 no painel Navegador.
 Escolha Visualizar > Mais zoom ou Visualizar > Menos zoom.
« Digite o nivel de amplia¢ao desejado na caixa de texto Zoom, na barra de status ou no painel Navegador.

Q Quando estiver utilizando a ferramenta Zoom, pressione a tecla Alt para alternar entre mais zoom e menos zoom.

Visualizar uma imagem em 100%

% Na Edi¢ao completa ou no Quick Fix, siga um destes procedimentos:

« Clique duas vezes na ferramenta Zoom %, na caixa de ferramentas.

+ Selecione uma ferramenta de Zoom ou a ferramenta Mo e clique no botdo 1:1 na barra de opgoes.
 Escolha Visualizar > Pixels reais ou clique com o botao direito na imagem e selecione Pixels reais.

« Digite 100% na barra de status e pressione Enter.

Ajustar imagem a tela
% Na Edi¢do completa ou no Quick Fix, siga um destes procedimentos:
+ Clique duas vezes na ferramenta Mo </ na caixa de ferramentas.

+ Selecione uma ferramenta de Zoom ou a ferramenta Mio e clique no botdo Ajustar a tela na barra de opg¢oes. Ou,
clique com o botdo direito na imagem e escolha Ajustar a tela.

+ Escolha Visualizar > Ajustar a tela.

Essas opgdes redimensionam o nivel de zoom e o tamanho da janela para ajusta-los ao espaco disponivel na tela.

Redimensionar a janela durante o zoom

% Com a ferramenta Zoom ativa, selecione Redimensionar para ajustar janelas na barra de op¢oes. A janela muda de
tamanho conforme vocé amplia ou reduz a visualizagio da imagem.
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Quando a opgdo Redimensionar para ajustar janelas estd desmarcada, a janela mantém um tamanho constante
independentemente da ampliagdo da imagem. Isso pode ser util quando vocé estiver utilizando monitores menores ou
trabalhando com imagens lado a lado.

Nota: Para redimensionar automaticamente a janela quando estiver utilizando atalhos de teclado para reduzir ou
ampliar uma visualizagdo de imagem, no Editor, escolha Editar > Preferéncias > Geral, selecione O zoom redimensiona
as janelas e clique em OK.

Uso do painel Navegador

O painel Navegador permite ajustar a ampliagdo e a drea de visualizacdo da imagem. Digitar um valor na caixa de texto,
clicar no botdo Mais zoom ou Menos zoom, ou arrastar o controle deslizante de zoom altera a ampliagdo. Arraste a
caixa de visualiza¢do na miniatura da imagem para mover sua visualizacdo. A caixa de visualizagdo representa os
limites da janela da imagem. Vocé também pode clicar na miniatura da imagem para designar a area de visualizagao.

Nota: Para alterar a cor da caixa de visualizagdo, escolha Op¢oes de painel no menu do painel Navegador. Escolha uma
cor no menu Cor ou clique na amostra de cores para abrir o Seletor de cores e selecionar uma cor personalizada. Clique
em OK.

O painel Navegador
A. Caixa de texto Zoom B. Menos zoom C. Arraste a caixa de visualizagio para mover a visualizagdo D. Controle deslizante de zoom E. Mais
zoom

Mais topicos da Ajuda

“Ajustar imagem a tela” na pagina 37

Abrir varias janelas da mesma imagem

Na Edigao completa, é possivel abrir varias janelas para exibir diferentes visualizagdes do mesmo arquivo. Uma lista
de janelas abertas serd exibida no menu Janela e miniaturas de cada imagem serdo exibidas na Caixa de fotos. A
quantidade de memdria disponivel pode limitar o numero de janelas por imagem.

% Escolha Visualizar > Nova janela para [nome do arquivo de imagem] Dependendo da posicdo da primeira janela,
talvez seja necessario mover a segunda janela para visualiza-las simultaneamente.

E possivel usar o comando Nova janela quando se estd trabalhando com uma imagem com zoom para verificar como
a imagem ficaria no tamanho 100% em uma janela separada.

Visualizar e organizar varias janelas
% Na Edi¢do completa, siga um destes procedimentos:

« Para exibir janelas empilhadas e em cascata do canto superior esquerdo ao canto inferior direito da tela, escolha
Janela > Imagens > Em cascata.

+ Para exibir as janelas lado a lado, escolha Janela > Imagens > Lado a lado. A medida que as imagens sdo fechadas,
as janelas abertas sdo redimensionadas para preencher o espago disponivel.



USO DO PHOTOSHOP ELEMENTS 8 EDITOR | 39
Trabalhar no Editor

« Para visualizar todas as imagens abertas na mesma amplia¢do da imagem ativa, escolha Janela > Imagens >
Corresponder zoom.

+ Paravisualizar a mesma se¢io (canto superior esquerdo, centro, canto inferior direito e assim por diante) de todas
as fotos abertas, escolha Janela > Imagens > Corresponder local. A visualizagdo de todas as janelas muda para
corresponder a imagem ativa (da frente). O nivel de zoom nio muda.

Fechar janelas

% Na Edigdo completa, siga um destes procedimentos:

+ Escolha Arquivo > Fechar para fechar a janela ativa.

+ Clique no botdo Fechar #. da barra de titulos da janela ativa.

+ Clique com o botdo direito em uma miniatura na Caixa de fotos e escolha Fechar.

+ Escolha Arquivo > Fechar tudo para fechar todas as janelas abertas.

Guias, grades e réguas

Sobre guias, grades e réguas
Na Edigdo completa, as réguas, grades e guias ajudam a posicionar os itens (como sele¢des, camadas e formas)

precisamente na largura ou no comprimento da imagem. No Quick Fix, estio disponiveis somente guias e grades.

Quando visiveis, as réguas aparecem na parte superior e na lateral esquerda da janela ativa. Os marcadores na régua
exibem a posigdo do ponteiro quando ele é movido. Altere a origem da régua (a marca 0,0 nas réguas da parte superior
e da lateral esquerda) para medir a partir de um ponto especifico na imagem. A origem da régua também determina o
ponto de origem da grade.

Use o menu Exibir para mostrar ou ocultar as réguas (somente em Edigao completa), a grade ou guia. O menu Exibir
também ajuda a ativar ou desativar o encaixe de itens junto a grade ou guia.

Alterar a origem zero e as configura¢oes das réguas
% Na Edigdo completa, siga um destes procedimentos:

« Paraalterar a origem zero das réguas, posicione o ponteiro sobre a intersec¢do de réguas no canto superior esquerdo
da janela e arraste a imagem na diagonal para baixo. Um conjunto de cursores de mira sera exibido, marcando a
nova origem nas réguas. A nova origem zero sera definida onde vocé soltar o botdo do mouse.

Nota: Para redefinir a origem da régua para o valor padrdo, clique duas vezes no canto superior esquerdo das réguas.

‘. | .(\D.|\1

p————— | | | ————— |

Arraste para criar uma nova origem da régua.
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« Para alterar as configuragdes das réguas, clique duas vezes em uma régua ou escolha Editar > Preferéncias >
Unidades e réguas. Para Réguas, escolha uma unidade de medida. Para Tamanho da coluna, digite os valores para
Largura e Medianiz. Clique em OK.

Alguns programas de layout usam a configurac¢éo de largura da coluna para especificar a exibigio de uma imagem nas
colunas. Os comandos Tamanho da imagem e Tamanho da tela de desenho também usam essa configuragio.

Nota: Uma alteragio nas unidades no painel Informagoes altera automaticamente as unidades nas réguas.

Mais tépicos da Ajuda

“Uso do painel Informagdes no Editor” na pagina 33
“Alterar o tamanho da tela de desenho” na pagina 141

“Alterar a resolu¢do e as dimensoes de impressdo sem redefinir a resolu¢do” na pagina 145

Alterar as configuracoes da grade
1 Na Edi¢do completa ou no Quick Fix, escolha Editar > Preferéncias > Guias e grades.
2 Em Cor, escolha uma cor predefinida ou clique na amostra de cores para escolher uma cor personalizada.

3 Em Estilo, escolha o estilo da linha da grade. Escolha Linhas para linhas sélidas ou escolha Linhas tracejadas ou
Pontos para linhas quebradas.

4 Em Linhaa cada, digite um valor numérico e escolha uma unidade de medida para definir o espacamento das linhas
de grade principais.

5 Em Subdivisées, digite um valor numérico para definir a freqiiéncia das linhas de grade secundarias e clique em OK.

Alterar as configuracdes da guia
1 Na Edigdo completa ou no Quick Fix, escolha Editar > Preferéncias > Guias e grades.
2 Em Cor, escolha uma cor predefinida ou clique na amostra de cores para escolher uma cor personalizada.

3 Em Estilo, escolha o estilo da linha da grade. Escolha Linhas para linhas sélidas ou escolha Linhas tracejadas ou
Pontos para linhas quebradas.

Salvar e exportar imagens

Sobre salvar imagens e formatos de arquivo

Para ver um video sobre este processo, acesse www.adobe.com/go/lrvid2321_pse_br.

Depois de editar uma imagem no Editor, ndo se esqueca de salva-la. Para garantir que todos os dados da imagem sejam
preservados, salve imagens comuns no formato do Photoshop (PSD). Criagdes de varias paginas sdo sempre salvas no
formato de Criagdes de fotos (PSE). Esses formatos ndo compactam os dados das imagens.

Salve suas fotos no formato PSD (e ndo no formato JPEG), a menos que vocé planeje compartilha-las ou utiliz-las em
uma pagina da Web. Sempre que a imagem é salva no formato JPEG, seus dados sdo compactados, causando
possivelmente a perda de alguns dados. Vocé provavelmente percebera uma redugdo na qualidade da imagem depois
de salvar o arquivo como JPEG por duas ou trés vezes. A desvantagem de salvar no formato PSD é que o tamanho do
arquivo aumenta significativamente, pois o arquivo nio é compactado.


http://www.adobe.com/go/lrvid2321_pse_br
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O Photoshop Elements ¢ capaz de salvar imagens em vérios formatos de arquivo, dependendo de como vocé planeja
usa-las. Se estiver trabalhando com imagens para a Web, o comando Salvar para a Web oferece muitas opg¢des para
otimizar as imagens. Para converter varias imagens no mesmo formato de arquivo, ou no mesmo tamanho e resolucéo,
use o comando Processar vérios arquivos.

Mais tépicos da Ajuda

“Utilizando a caixa de didlogo Salvar para a Web” na pagina 276

« o . » L.
Processar varios arquivos na pagina 31

Formatos de arquivo para salvar

O Photoshop Elements é capaz de salvar imagens nos seguintes formatos de arquivo:

BMP Formato de imagem padrdo do Windows. Vocé pode especificar os formatos Windows ou OS/2 e uma
profundidade de bits para a imagem. Para imagens de 4 e 8 bits que usam o formato Windows, também ¢é possivel
especificar a compactagdo RLE.

CompuServe GIF (Graphics Interchange Format) Comumente usado para exibir graficos e pequenas animagdes em
paginas da Web. GIF é um formato de compactagdo desenvolvido para reduzir o tamanho do arquivo e o tempo de
transferéncia. O formato GIF admite somente imagens com cores de 8 bits (256 ou menos cores). Vocé também pode
salvar uma imagem como arquivo GIF utilizando o comando Salvar para a Web.

JPEG (Joint Photographic Experts Group) Usado para salvar fotografias, o formato JPEG retém todas as informagoes
de cores na imagem, mas compacta o tamanho do arquivo descartando dados de forma seletiva. E possivel escolher o
nivel de compactagdo. Maior compactagio resulta em uma qualidade de imagem inferior e em um arquivo de tamanho
menor; menor compactag¢io resulta em uma qualidade de imagem melhor e em um arquivo de tamanho maior. JPEG
¢ um formato padrio para exibir imagens na Web.

JPEG 2000 Produz imagens de melhor compactacdo, qualidade, gerenciamento de cores e capacidade de metadados
do que 0 JPEG. O formato JPEG 2000 também admite transparéncia em imagens em camadas e retém as selecdes
salvas. O Photoshop Elements salva imagens no formato JPEG 2000 (JPF) estendido, que é mais abrangente que o
formato JPEG 2000 (JP2). E possivel tornar os arquivos compativeis com JP2 selecionando uma op¢io na caixa de
dialogo JPEG 2000.

PCX Formato bitmap amplamente admitido em uma série de plataformas.

Photoshop (PSD) Formato padrdo do Photoshop Elements para imagens. Geralmente, esse formato é usado para
salvar as imagens editadas do seu trabalho e preservar todos os dados e camadas das imagens em um arquivo de uma
pagina.

Formato de Criagées de fotos (PSE) Formato padrio do Photoshop Elements para criagdes de varias paginas.

Geralmente, esse formato ¢ usado para salvar as criagdes de fotos do seu trabalho e preservar todos os dados e camadas
das imagens em um arquivo de vérias paginas.

Photoshop PDF (Portable Document Format) Formato de arquivo de plataformas cruzadas e aplicativos cruzados. Os
arquivos PDF sido exibidos de forma precisa e preservam fontes, layouts de pagina, graficos vetoriais e de bitmap.

Nota: Os formatos PDF e PDP sdo iguais, exceto pelo fato que os arquivos PDP sdo abertos no Adobe Photoshop® e os
arquivos PDF sdo abertos no Acrobat.

EPS (Encapsulated PostScript) do Photoshop Usado para compartilhar arquivos do Photoshop com muitos
programas de ilustra¢do e layout de pagina. Para obter os melhores resultados, imprima documentos com imagens EPS
em impressoras habilitadas para PostScript.
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PICT Usado com aplicativos de gréficos e layout de pagina para Mac OS para transferir imagens entre aplicativos. O
formato PICT é especialmente eficaz para a compactagdo de imagens com extensas areas de cores solidas.

Ao salvar uma imagem RGB no formato PICT, é possivel optar por uma resolugdo em pixels de 16 ou 32 bits. Para
imagens em tons de cinza, a resolugdo pode ser de 2, 4 ou 8 bits por pixel.

Pixar Usado para trocar arquivos com computadores de imagens Pixar. As esta¢oes de trabalho Pixar foram
desenvolvidas para aplicativos graficos de alta capacidade, como os usados para imagens e animagoes tridimensionais.
O formato Pixar admite imagens RGB e em tons de cinza.

PNG (Portable Network Graphics) Usado para compactagdo sem perdas e para exibir imagens na Web. Ao contrario
do GIF, esse formato oferece suporte para imagens de 24 bits e gera transparéncias de plano de fundo sem arestas
irregulares. Entretanto, nem todos os navegadores da Web sdo compativeis com imagens PNG. O formato PNG
também preserva a transparéncia de imagens RGB e em tons de cinza.

Photoshop Raw Usado para transferir imagens entre aplicativos e plataformas de computadores quando outros
formatos néo funcionam.

Scitex CT Usado no setor de pré-impressdo.

TGA (Targa) Desenvolvido para sistemas que usam a placa de video Truevision. Ao salvar uma imagem RGB nesse
formato, vocé pode escolher uma profundidade de pixel de 16, 24 ou 32 bits por pixel e a compactagio RLE.

TIFF (Tagged-Image File Format) Usado para trocar arquivos entre aplicativos e plataformas de computadores. O TIFF
¢ um formato flexivel de imagem bitmap admitido pela maioria dos aplicativos de pintura, edi¢do de imagens e layout
de pagina. A maioria dos scanners de mesa pode produzir arquivos TIFF.

Além disso, o Photoshop Elements é capaz de abrir arquivos em diversos outros formatos mais antigos: PS 2.0, Pixel
Paint, Alias Pix, formato IFF, Portable Bit Map, SGI RGB, Soft Image, Wavefront RLA e ElectricImage.

Mais tépicos da Ajuda

“Formatos de arquivo otimizados para a Web” na pagina 278

Salvar alteragoes em formatos de arquivo diferentes

E possivel configurar opgdes para salvar arquivos de imagem, como o formato, e optar por incluir o arquivo salvo no
catdlogo do Localizador de fotos ou preservar as camadas da imagem. Dependendo do formato selecionado, outras
opg¢oes também poderio estar disponiveis para configuragio.

Mais topicos da Ajuda

“Configuracao das preferéncias de gravacao de arquivos” na pagina 47
“Sobre imagens transparentes e foscas para a Web” na pagina 284
“Sobre o formato JPEG” na pagina 278

“Formatos de arquivo otimizados para a Web” na pagina 278

“Sobre o formato GIF” na pagina 279

“Converter uma imagem em cores indexadas” na pagina 182

“Sobre o formato PNG-8” na pagina 279

“Sobre o formato PNG-24” na pagina 280
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Alteracao das op¢oes de gravacao de arquivos
1 No Editor, escolha Arquivo > Salvar.

2 Para alterar opgdes de gravagdo de arquivos, como nome do arquivo ou formato, escolha Arquivo > Salvar como,
configure qualquer uma das opg¢des de gravagido de arquivos a seguir e clique em Salvar.

Nota: Alguns formatos de arquivo abrem outra caixa de didlogo com opgdes adicionais.
Nome do arquivo Especifica 0 nome do arquivo da imagem salva.
Formato Especifica o formato de arquivo da imagem salva.

Incluir no Elements Organizer Inclui o arquivo salvo no catalogo para que seja exibido no Localizador de fotos.
Observe que alguns formatos de arquivo admitidos pelo Editor ndo sdo admitidos pelo Elements Organizer. Se vocé
salvar o arquivo em um desses formatos, como EPS, essa op¢do nio estara disponivel.

Salvar em conjunto de versées com original Salva o arquivo e o adiciona a um conjunto de versdes do Localizador de
fotos para manter as versdes diferentes da imagem organizadas (consulte Sobre conjuntos de versoes). Essa op¢do nao
estard disponivel a menos que vocé selecione Incluir no Organizador.

Camadas Preserva todas as camadas da imagem. Se essa op¢éo for desativada ou nio estiver disponivel, significa que
aimagem ndo contém camadas. Um icone de aviso /8y na caixa de selecio Camadas indica que as camadas da imagem
serdo achatadas ou mescladas no formato selecionado. Em alguns formatos, todas as camadas sdo mescladas. Para
preservar as camadas, selecione outro formato.

Como uma cdpia Salva uma cépia do arquivo, mantendo o arquivo atual aberto. A copia é salva na pasta que contém
o0 arquivo atualmente aberto.

Perfil ICC Incorpora um perfil de cores na imagem para determinados formatos.

Miniatura Salva dados de miniatura referentes ao arquivo. Essa op¢do estara disponivel quando a opgdo Perguntar ao
salvar para Visualizacbes da imagem for selecionada na caixa de didlogo Preferéncias.

Utilizar Extensao em Minusculas Mantém a extensao do arquivo em letras minusculas.

Nota: Servidores de arquivos UNIX sdo normalmente usados para ajudar a enviar informagdes por redes e pela Internet.
Alguns desses servidores ndo reconhecem extensoes em letras maitisculas. Para assegurar que as imagens cheguem ao seu
destino, use extensoes em letras mintisculas.

Salvar um arquivo no formato GIF
1 No Editor P&, escolha Arquivo > Salvar como.

2 Especifique um nome de arquivo e local, depois selecione Formato CompuServe GIF na lista de formatos.

A imagem sera salva como cdpia no diretdrio especificado (a menos que ja esteja no modo de cores indexadas).

3 Seestiver criando um GIF animado, selecione a op¢do Camadas como quadros. Cada camada do arquivo final serd
reproduzida como um quadro s6 no GIF animado.

4 Clique em Salvar. Se a imagem original estiver em RGB, a caixa de didlogo Cores indexadas sera exibida.

5 Se necessario, especifique as opgdes de cores indexadas na caixa de didlogo Cores indexadas e clique em OK.
6 Na caixa de didlogo Opgoes de GIF, selecione a ordem das linhas para o arquivo GIF e clique em OK:
Normal Exibe a imagem em um navegador somente quando a imagem for baixada por completo.

Entrelacado Exibe uma série de versdes de baixa resolu¢do da imagem enquanto o arquivo de imagem completo é
baixado no navegador. O modo Entrelagado pode fazer com que o tempo de download pareca menor e assegura aos
visualizadores que o download estd em andamento. Entretanto, o modo Entrelacado também aumenta o tamanho do
arquivo.
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Salvar um arquivo no formato JPEG

1 No Editor FX, escolha Arquivo > Salvar como, e depois escolha JPEG na lista de formatos.

Nota: Ndo é possivel salvar imagens no modo de cores indexadas e em bitmap no formato JPEG.

2 Especifique um nome de arquivo e o local, selecione as opgdes de gravagao de arquivos e clique em Salvar.
A caixa de didlogo Opgodes de JPEG sera aberta.

3 Seaimagem contiver transparéncia, selecione uma cor fosca para simular a aparéncia da transparéncia no plano de
fundo.

4 Especifique a compactagio e qualidade da imagem escolhendo uma opgao no menu Qualidade, arrastando o seletor
de Qualidade ou digitando um valor entre 1 e 12.

5 Selecione uma opgio de formato:

Linha de base ("Padrao") Usa um formato que pode ser reconhecido pela maioria dos navegadores da Web.

Linha de base otimizada Otimiza a qualidade das cores da imagem e produz um arquivo de tamanho ligeiramente
menor. Essa op¢do ndo é admitida por todos os navegadores da Web.

Progressivo Cria uma imagem que ¢ exibida gradualmente conforme ¢ baixada no navegador da Web. Os arquivos
em JPEG progressivo tém um tamanho ligeiramente maior, exigem mais RAM para visualizagdo e nao sdo admitidos
por todos os aplicativos e navegadores da Web.

6 Para visualizar o tempo de download estimado da imagem, selecione uma velocidade de modem no menu pop-up
Tamanho. (A visualizagido Tamanho esta disponivel somente quando a opg¢do Visualizar é selecionada.)

Nota: Se um aplicativo Java ndo conseguir ler o arquivo JPEG, tente salvar o arquivo sem uma visualizagdo em
miniatura.

7 Clique em OK.

Salvar um arquivo no formato JPEG 2000
1 No Editor P&, escolha Arquivo > Salvar como, e depois escolha JPEG 2000 na lista de formatos.

Nota: Ndo é possivel salvar imagens no modo de cores indexadas e em bitmap no formato JPEG 2000.
2 Especifique um nome de arquivo e o local, selecione as opgoes desejadas e clique em Salvar.
3 Na caixa de didlogo JPEG 2000, especifique as op¢des do arquivo:

Tamanho do arquive Define o tamanho do destino do arquivo salvo. Essa opgdo néo esta disponivel quando Sem
perdas ou Modo rapido ¢é selecionado.

Sem perdas Compacta a imagem sem perder sua qualidade. Essa op¢do cria um arquivo maior.
Modo rapido Salva o arquivo mais rapidamente com menos otimizagdes. O arquivo pode ficar maior com essa opgao.

Qualidade Especifica a compactagio e a qualidade da imagem do arquivo quando a opgdo Sem perdas nao esta
selecionada. Um valor mais alto resulta em uma qualidade de imagem melhor e em um arquivo de tamanho maior.

Incluir metadados Inclui informagdes sobre direitos autorais da caixa de didlogo Informagdes do arquivo e salva os
nomes das selecdes salvas.

Incluir transparéncia Preserva o suporte para transparéncia na imagem original. Se a op¢ao Incluir transparéncia
estiver esmaecida, significa que a imagem néo oferece suporte para transparéncia.

Compativel com JP2 Cria um arquivo que pode ser exibido em navegadores que admitem o formato JPEG 2000 (JP2)
padrio, mas ndo admitem o formato JPEG 2000 (JPX) estendido.
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4 Em Ordem de otimizagéo, especifique como uma imagem aparecerd primeiramente em um navegador da Web:

Miniatura crescente Apresenta uma seqiiéncia de pequenas imagens em miniatura cujo tamanho aumenta
progressivamente até que a imagem seja totalmente renderizada.

Progressivo A imagem ¢é baixada gradualmente em um navegador da Web em versdes mais detalhadas. As imagens
em JPEG progressivo tém um tamanho ligeiramente maior, exigem mais RAM para visualiza¢io e ndo sdo admitidas
por todos os aplicativos e navegadores da Web. Progressivo ndo esta disponivel no Modo rapido.

Cor Baixa o arquivo em um navegador da Web primeiramente como imagem em tons de cinza, depois como imagem
colorida.

5 Para visualizar o tempo de download estimado da imagem, selecione uma velocidade de modem no menu Taxa de
download e clique em Visualizar.

6 Clique em OK.

Salvar um arquivo no formato EPS do Photoshop
1 No Editor P¥, escolha Arquivo > Salvar como, e depois escolha EPS do Photoshop na lista de formatos.

2 Especifique um nome de arquivo e o local, selecione as opgdes de gravacdo de arquivos e clique em Salvar.
3 Na caixa de didlogo Opg¢oes de EPS, configure as seguintes opgdes:

+ Em Visualizar, escolha TIFF (8 bits/pixel) para obter uma qualidade melhor de exibi¢ao, ou escolha TIFF (1
bit/pixel) para gerar um arquivo de tamanho menor.

« Em Codifica¢do, escolha um método de codificagdo entre as seguintes opgdes:
« ASCII
- ASCII85
+ JPEG (baixa qualidade)
+ JPEG (qualidade média)
+ JPEG (alta qualidade)
+ JPEG (qualidade méxima)

4 Para exibir dreas brancas da imagem como transparéncia, selecione Brancos transparentes. Essa op¢ao esta
disponivel apenas para imagens no modo Bitmap.

5 Se desejar aplicar a suavizagao de serrilhado a uma imagem de baixa resolugdo impressa, selecione Interpolagio de
imagem.

6 Clique em OK.

Salvar um arquivo no formato Photoshop PDF
1 No Editor P, escolha Arquivo > Salvar como, e depois escolha Photoshop PDF na lista de formatos.

2 Especifique um nome de arquivo e o local, selecione as opgdes de gravacdo de arquivos e clique em Salvar.

3 Na caixa de didlogo Salvar Adobe PDF, selecione um método de compactagio. (Consulte “Nogdes sobre
compactagdo de arquivos” na pagina 46.)

4 Escolha uma op¢do no menu Qualidade da imagem.

5 Para visualizar o arquivo PDF, selecione Visualizar PDF apds salvar para abrir o Adobe Acrobat ou o Adobe®
Reader (dependendo de qual aplicativo estiver instalado no computador).

6 Clique em Salvar PDF.
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Caso tenha efetuado alteragdes em um arquivo de Retoque do Acrobat, mas as alteragdes ndo forem refletidas ao abrir
o0 arquivo, verifique a caixa de didlogo Preferéncias de Salvando arquivos. Escolha Editar > Preferéncias > Salvando
arquivos, e depois escolha Salvar sobre o arquivo atual no menu Ao salvar pela primeira vez.

Salvar um arquivo no formato PNG
1 No Editor P#, escolha Arquivo > Salvar como, e depois escolha PNG na lista de formatos.

2 Especifique um nome de arquivo e o local, selecione as opgdes de gravacio de arquivos e clique em Salvar.
3 Na caixa de didlogo Op¢oes de PNG, selecione a opgao Entrelacado e clique em OK.
Nenhum Exibe a imagem em um navegador da Web somente depois de baixa-la completamente.

Entrelacado Exibe versdes de baixa resolu¢do da imagem enquanto o arquivo de imagem completo estiver sendo
baixado no navegador. O modo Entrelacado pode fazer com que o tempo de download pareca menor e assegura aos
visualizadores que o download esta em andamento. Entretanto, o modo Entrelagado também aumenta o tamanho do
arquivo.

Salvar um arquivo no formato TIFF

1 No Editor P&, escolha Arquivo > Salvar como, e depois escolha TIFF na lista de formatos.

2 Especifique um nome de arquivo e o local, selecione as opgdes de gravacio de arquivos e clique em Salvar.
3 Na caixa de didlogo Opgoes de TIFF, selecione as opgoes:

Compactacao de imagem Especifica um método de compactagido para dados de imagem compostos.
Ordem de pixels Escolha Intercalados para poder adicionar a foto ao Elements Organizer.

Ordem de bytes Os aplicativos mais recentes podem ler arquivos usando a ordem de bytes do Mac ou do Windows.
Entretanto, se vocé ndo souber em que tipo de programa o arquivo pode ser aberto, selecione a plataforma em que o
arquivo sera lido.

Salvar piramide de imagem Preserva informagdes aplicaveis a vérias resolugdes. O Photoshop Elements nio oferece
opgdes para abrir arquivos de varias resolugdes e, por isso, a imagem ¢ aberta com a resolugao mais alta. Entretanto,
no Adobe InDesign® e em alguns servidores de imagem, ¢é possivel abrir formatos de vérias resolugdes.

Salvar transparéncia Preserva a transparéncia como um canal alfa adicional quando o arquivo é aberto em outro
aplicativo. (A transparéncia sempre é preservada quando o arquivo é reaberto no Photoshop Elements.)

Compactacdo em camadas Especifica um método de compactagio de dados para pixels em camadas (ao contrario de
dados compostos).

Muitos aplicativos ndo conseguem ler os dados de camada e os ignoram ao abrir um arquivo TIFF. O

Photoshop Elements pode fazer a leitura de dados de camada em arquivos TIFF. Embora os arquivos com dados de
camada sejam maiores em comparag¢io a outros tipos de arquivo, a gravagio desses dados dispensa a necessidade de
salvar e gerenciar um arquivo PSD separado para poder comporta-los.

Noc¢oes sobre compactacao de arquivos

Muitos formatos de arquivo de imagem compactam os dados das imagens para reduzir o tamanho do arquivo. A
compactacdo sem perdas preserva todos os dados das imagens sem remover os detalhes; a compactagdo com perdas
remove dados das imagens e perde alguns detalhes.

As técnicas de compactagdo mais usadas estdo listadas a seguir:

RLE (Run Length Encoding) Técnica de compactagdo sem perdas que compacta as partes transparentes de cada camada
das imagens com varias camadas que contém transparéncia.
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LZW (Lemple-Zif-Welch) Compactagio sem perdas que proporciona os melhores resultados na compactagio de
imagens que contém areas amplas de uma cor s9.

JPEG Compactacdo com perdas que proporciona os melhores resultados com fotografias.
CCITT Um conjunto de técnicas de compactagao sem perdas para imagens em preto-e-branco.

ZIP Técnica de compactagdo sem perdas que é mais eficaz para imagens que contém areas amplas de uma cor sé.

Configuracao das preferéncias de gravacao de arquivos
% No Editor P&, escolha Editar > Preferéncias > Salvando arquivos, e depois configure as seguintes opgdes.

Ao salvar pela primeira vez Permite controlar como os arquivos serdo salvos:

+ Perguntar, se original (padrdo) abre a caixa de didlogo Salvar como na primeira vez em que vocé editar e salvar o
arquivo original. Em todas as gravagdes subseqiientes, a versdo anterior sera substituida. Se vocé abrir a cdpia
editada no Editor (a partir do Elements Organizer), a primeira gravacéo e todas as gravacoes subseqiientes
substituirdo a versao anterior.

+ Sempre perguntar abre a caixa de didlogo Salvar como na primeira vez em que vocé editar e salvar o arquivo
original. Em todas as gravacdes subseqiientes, a versao anterior serd substituida. Se vocé abrir a cdpia editada no
Editor (a partir do Elements Organizer), a primeira gravagao abrira a caixa de didlogo Salvar como.

« Salvar sobre o arquivo atual ndo abre a caixa de didlogo Salvar como. O original é substituido na primeira operacgio

de salvar.

Visualizagdes daimagem Salva uma imagem de visualizagdo com o arquivo. Selecione Nunca salvar, para salvar
arquivos sem visualiza¢des, Salvar sempre, para salvar arquivos com visualizagoes especificadas ou Perguntar ao salvar,
para atribuir visualiza¢oes a cada arquivo.

Extensdo de arquivo Especifique uma opgao para as extensdes de arquivo de trés caracteres que indicam o formato de
um arquivo: selecione Usar maitsculas, para anexar extensdes de arquivo com caracteres em maiusculas, ou Usar
mindsculas, para anexar extensodes de arquivo com caracteres em minusculas. Geralmente, é aconselhavel manter essa
opgido configurada para Usar mintsculas.

Preferir Adobe Camera Raw para arquivos Raw suportados Verifica se todos os arquivos raw suportados estdo abertos
com o Adobe Camera Raw em vez de outro software. Selecione esta opgao se vocé tiver adicionado outros plug-ins a
pasta Plug-ins.

Ignorar perfis de dados de cameras (EXIF) Selecione essa op¢io para descartar automaticamente qualquer perfil de cor
usado por sua camera digital. O perfil de cor que vocé usar no Photoshop Elements sera salvo com a imagem.

Maximizar compatibilidade com arquivos PSD Salva uma imagem composta em um arquivo Photoshop em camadas
para que ela possa ser importada ou aberta por varios aplicativos. Siga um destes procedimentos:

+ Selecione Nunca para ignorar esta etapa
+ Selecione Sempre salve automaticamente a composi¢do
« Selecione Pergunte se vocé gostaria de ser notificado sempre que um arquivo for salvo

A lista de arquivos recentes contém: _arquivos Especifica quantos arquivos estdo disponiveis no submenu Arquivo >
Abrir arquivo editado recentemente. Digite um valor de 0 a 30. O valor padrao é 10.

Mais topicos da Ajuda

“Salvar alteragoes em formatos de arquivo diferentes” na pagina 42
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Edicao guiada

O modo Edigao guiada oferece mais estrutura em relagao a tarefas especificas, para ajuda-lo a executar essas tarefas
com mais facilidade e com explicagdes ao longo do processo. A guia Edicdo guiada esta localizada na guia Editar da
Caixa de painéis no Editor.

Com a Edigao guiada, é possivel executar estas tarefas:

Edicdes de fotos basicas Cortar, recompor, girar e corrigir (ou ambos) e aumentar a nitidez das fotos.
lluminacéo e exposicao Clarear ou escurecer e ajustar o brilho, o contraste e os niveis.

Correcao de cores Aprimorar cores, remover projecio de cores e corrigir tons de pele.

Atividades guiadas Retocar rabiscos, imperfei¢des ou marcas de rasgos, orientar a edi¢ao de uma foto e corrigir a
distor¢do keystone.

Photomerge Mesclar varias imagens de um grupo de capturas ou faces de maneira inteligente, ou usar o limpador de
cena para remover elementos indesejados de uma foto.

Nota: As edicoes guiadas disponiveis podem variar de acordo com a versdo do Photoshop Elements.

Acbes automatizadas Permite executar uma série de tarefas em uma foto. O Photoshop Elements é fornecido com um
conjunto de agdes. Vocé também pode executar agdes criadas no Adobe Photoshop CS3. Tenha em mente que as agdes
personalizadas podem executar somente tarefas que usam os recursos admitidos no Photoshop Elements e podem néo
funcionar em todos os tipos de arquivo ou camadas.

Efeitos fotograficos Permite aplicar efeitos para criar um desenho de linha, criar um aspecto de foto antiga e fazer com
que uma foto tenha um aspecto saturado, como o de imagens de filmes de slides.

Uso das op¢oes de Edicao guiada

1 Na guia Editar no Editor, clique no botao Edi¢édo guiada.

2 Escolha uma opg¢do na lista de edigdes guiadas.

3 Siga um destes procedimentos:

« Siga as etapas apresentadas e clique em Concluido.

+ Clique em Cancelar para escolher uma edigao guiada diferente ou para retornar ao Editor.

Nota: Se vocé entrar em uma edigdo guiada e depois clicar no botdo “Somente depois” na parte inferior do painel Edi¢io
guiada para conferir a visualizagdo do Antes e Depois de sua foto, quando vocé sair da Edicdo guiada, essa visualizagdo
permanecerd. Para restaurar a visualizagdo Somente depois (padrao), clique no botdo do modo de janela novamente até
que a visualizagdo Somente depois seja restaurada, ou simplesmente clique nos modos de visualizagdo de tela cheia ou
rdpida para restaurd-la para a visualizagio simples.

A edicao guiada Cortar foto

Use a edigao guiada Cortar foto para cortar a imagem.

E possivel visualizar somente a imagem Depois ou visualizar ambas as imagens de Antes e Depois na vertical ou na
horizontal.

Nota: Também é possivel usar a ferramenta Cortador de biscoitos para cortar uma imagem. Para obter mais
informagoes sobre a ferramenta Cortador de biscoitos, consulte “Usar a ferramenta Cortador de biscoitos” na pdgina 140.

Para obter mais informagdes sobre corte, consulte “Corte” na pagina 138.
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A edicao guiada Recompor foto

Para obter mais informagdes sobre os recursos usados na edi¢do guiada Recompor foto, consulte “Recomposi¢iao” na
pégina 170.

A edicao guiada Girar e/ou corrigir

Use a edi¢do guiada Girar e/ou corrigir para girar uma foto em incrementos de 90 graus ou desenhar uma linha pela
imagem para realinha-la.

E possivel visualizar somente a imagem Depois ou visualizar ambas as imagens de Antes e Depois na vertical ou na
horizontal.

Para obter mais informacoes sobre como girar uma imagem, consulte “Girar ou virar um item” na pagina 165.

Para obter mais informagdes sobre como refor¢ar uma imagem, consulte “Corrigir uma imagem” na pagina 142..

A edicao guiada Aumentar nitidez da foto

Use a edi¢do guiada Aumentar nitidez da foto para deixar a imagem mais nitida.

E possivel visualizar somente a imagem Depois ou visualizar ambas as imagens de Antes e Depois na vertical ou na
horizontal.

Para obter mais informagdes sobre como aumentar a nitidez de imagens, consulte “Visao geral sobre o ajuste de
nitidez” na pagina 162 ou “Ajustar a nitidez de uma imagem” na pagina 162.

A edicao guiada Clarear ou Escurecer

Use a edi¢do guiada Clarear ou Escurecer para clarear ou escurecer imagens.

E possivel visualizar somente a imagem Depois ou visualizar ambas as imagens de Antes e Depois na vertical ou na
horizontal.

Para obter mais informagdes sobre como clarear ou escurecer uma imagem, consulte “Ajustes de sombras e luz” na
pagina 115.

A edicao guiada Brilho e contraste

Use a edigao guiada Brilho e contraste para ajustar o brilho ou o contraste da imagem.

E possivel visualizar somente a imagem Depois ou visualizar ambas as imagens de Antes e Depois na vertical ou na
horizontal.

Para obter mais informagées sobre como ajustar brilho e contraste, consulte “Ajustes de sombras e luz” na pagina 115.

A edicao guiada Ajustar niveis

Para obter mais informagées sobre como usar niveis, consulte “Sobre ajustes de Niveis” na pagina 118.

A edicao guiada Aprimorar cores

Use a edi¢do guiada Aprimorar cores para aprimorar a matiz, a saturagdo e luminosidade da imagem.

E possivel visualizar somente a imagem Depois ou visualizar ambas as imagens de Antes e Depois na vertical ou na
horizontal.
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Para obter mais informagdes sobre como aprimorar cores, consulte “Ajuste da saturacdo e do matiz de cores” na
pagina 126.

A edicdao guiada Remover uma projecao de cor

Usar a edi¢do guiada Remover uma projecdo de cor para corrigir as proje¢oes de cores da imagem.

E possivel visualizar somente a imagem Depois ou visualizar ambas as imagens de Antes e Depois na vertical ou na
horizontal.

Para obter mais informagdes sobre como corrigir projegdes de cores, consulte “Correcdo de projecoes de cores” na
pagina 122.

A edicao guiada Corrigir tom de pele

Use a edigdo guiada Corrigir tom de pele para corrigir tons de pele (bronzeado, rubor e luz ambiente) na imagem.

E possivel visualizar somente a imagem Depois ou visualizar ambas as imagens de Antes e Depois na vertical ou na
horizontal.

Para obter mais informagées sobre como corrigir projecoes de cores, consulte “Ajustar a cor do tom de pele” na
pagina 128.

A edicao guiada Retocar foto
Use a edigdo guiada Retocar foto para corrigir falhas (grandes ou pequenas) na imagem (usando o Pincel de

recuperac¢do ou o Pincel de recuperagdo para manchas).

E possivel visualizar somente a imagem Depois ou visualizar ambas as imagens de Antes e Depois na vertical ou na
horizontal.

Para obter mais informagdes sobre como corrigir projecdes de cores, consulte “Corrigir imperfeicdes extensas” na
pagina 149 ou “Remover manchas e pequenas imperfeiges” na pagina 148.

A edicao guiada “Guia para editar uma foto”

Use a edigao guiada “Guia para editar uma foto” para seguir a seqiiéncia recomendada de aplicagio de etapas de edigdo
comuns em suas fotos. Essa seqiiéncia é a maneira como a Adobe recomenda a realizagdo de varias edi¢oes e a ordem
em que essas edi¢oes devem ser realizadas. Isso o ajudard a obter os melhores resultados em todas as suas tarefas basicas
de retoque de fotos.

A edicao guiada Corrigir distorcao keystone

Para obter mais informacdes sobre os recursos usados nessa edi¢ao guiada, consulte “Corrigir a distor¢do da camera”
na pagina 153 e “Transformar um item livremente” na pagina 169.

A edicao guiada Foto de grupo do Photomerge

Para obter mais informagdes sobre o recurso Foto de grupo do Photomerge, consulte “Usar a Foto de grupo do
Photomerge” na pagina 154.
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A edicao guiada Faces do Photomerge

Para obter mais informagdes sobre o recurso Faces do Photomerge, consulte “Usar Rostos do Photomerge” na
pagina 156.

A edicao guiada Limpador de cena do Photomerge

Para obter mais informagdes sobre o recurso Limpador de cena do Photomerge, consulte “Usar o Limpador de cena
do Photomerge” na pagina 157.

A edicao guiada Exposicao do Photomerge

Para obter mais informagdes sobre a Exposigao do Photomerge, consulte “Exposi¢ao do PhotoMerge” na pagina 159.

A edicao guiada A¢oes automatizadas

Uma agio corresponde a uma série de tarefas que o Photoshop Elements executa com o clique de um botdo. O
Photoshop Elements é fornecido com um conjunto de agdes. Vocé também pode reproduzir agdes criadas no
Photoshop, contanto que as a¢des usem os recursos admitidos pelo Photoshop Elements. Tenha em mente que as
Acgbes automaticas podem néo funcionar em todos os tipos de arquivo ou camadas.

1 No Editor, com a guia Edi¢do guiada selecionada, verifique se a op¢ao Agdes automatizadas estd expandida e clique
em Reprodutor de agdes.

2 Siga as instrugdes e escolha uma agdo no menu.

3 Clique em Reproduzir agao.

Instalacdo de a¢des criadas no Photoshop

O Reprodutor de agoes da edigao guiada A¢des automatizadas é capaz de reproduzir agdes criadas no Photoshop.
Tenha em mente que vocé pode reproduzir somente a¢des que usam os recursos admitidos no Photoshop Elements.

% Copie o arquivo .atn para um dos seguintes locais:

Windows XP C:\Documents and Settings\All Users\Application Data\Adobe\Photoshop
Elements\8.0\Locale\en_US\Workflow Panels\actions

Vista C:\ProgramData\Adobe\Photoshop Elements\8.0\Locale\en_US\Workflow Panels\actions

Na proxima vez em que iniciar o Photoshop Elements, a agdo aparecera no menu de edigdo guiada Ag¢oes
automatizadas.

A edicdao guiada Desenho de linhas

Para obter mais informagdes sobre os recursos usados nessa edi¢do guiada: Consulte “Converter em preto-e-branco
com precisdao” na pagina 131, “Sobre ajustes de Niveis” na pagina 118, “Adicionar ruido” na pagina 208 e “Ajustar a
saturacdo e o matiz” na pagina 126.

A edicao guiada Fotos antigas

Para obter mais informacdes sobre os recursos usados nesta Edi¢do guiada, consulte “Uso do painel Efeitos” na
pagina 188, “Especificar a opacidade de uma camada” na pagina 66 e “Sobre ajustes de Niveis” na pagina 118.
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A edicao guiada Efeito Filme de slides saturado

Para obter mais informagdes sobre o ajuste de saturagdo, consulte “Ajustar a saturagdo e o matiz” na pagina 126.



Capitulo 4: Uso de camadas

Camadas sdo extremamente tteis porque permitem que vocé adicione componentes a uma imagem e trabalhe com um
deles de cada vez, sem alterar a imagem original permanentemente. Para cada camada, é possivel ajustar a cor e o
brilho, aplicar efeitos especiais, reposicionar o contetido e especificar valores de opacidade e mesclagem, entre vérias
outras op¢des. Também é possivel reorganizar a ordem de empilhamento, vincular camadas para trabalhar com elas
simultaneamente e criar animag¢des da Web com camadas.

Criacao de camadas

Nocoes basicas sobre camadas

Camadas sdo como ldminas de vidro empilhadas e transparentes nas quais vocé pode pintar imagens. Através das dreas
transparentes de uma camada, ¢ possivel ver as camadas de baixo. Vocé pode trabalhar em cada camada
independentemente, fazendo testes experimentais para criar o efeito desejado. Cada camada permanece
independentemente até que todas elas sejam combinadas (mescladas). A camada na extremidade inferior no painel
Camadas, a camada de Plano de fundo, sempre estd bloqueada (protegida). Isso significa que ndo é possivel alterar sua
ordem de empilhamento, seu modo de mesclagem ou sua opacidade (a menos que ela seja convertida em uma camada
normal).

Areas transparentes de uma camada permitem que vocé veja as camadas de baixo.

As camadas sdo organizadas no painel Camadas. E bastante 1til manter esse painel visivel enquanto vocé trabalha no
Adobe® Photoshop® Elements 8. Com um rapido relance, é possivel ver a camada ativa (a camada selecionada que esta
sendo editada). Camadas podem ser vinculadas e movidas como uma unidade, o que auxilia no seu gerenciamento.
Como muitas camadas em uma imagem aumentam o tamanho do arquivo, é possivel reduzir esse tamanho mesclando
as camadas cuja edigdo jd foi finalizada. O painel Camadas é uma fonte importante de informagdes no processo de
edigao de fotos. Além disso, é possivel usar o menu Camada para trabalhar com camadas.

Camadas comuns sao aquelas que se baseiam em pixels (imagem). Existem varios outros tipos de imagem que podem
ser usados para se criar efeitos especiais:

Camadas de preenchimento Contém um degradé de cores, uma cor sélida ou um padrao.

Camadas de ajuste Permitem ajustar a cor, o brilho e a saturagdo sem fazer alteragdes permanentes na imagem (até
vocé achatar, ou contrair, a camada de ajuste com a qual esta trabalhando).

53
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Camadas de texto e camadas de forma Permitem criar textos e formas com base em vetor.

Nio é possivel pintar em uma camada de ajuste, mas é possivel pintar na mascara dessa camada. Para pintar em
camadas de texto ou de preenchimento, converta-as primeiro em camadas de imagem comuns.

Mais tépicos da Ajuda

“Sobre camadas de ajuste e de preenchimento” na pagina 68
“Sobre méscaras de recorte de camadas” na pagina 72
“Bloquear ou desbloquear uma camada” na pagina 59

“Sobre opgoes de opacidade e mesclagem em camadas” na pagina 66

Sobre o painel Camadas

O painel Camadas no Editor (Janela > Camadas) lista todas as camadas em uma imagem, desde a camada superior até
a camada de Plano de fundo na parte inferior. E possivel arrastar o painel pelo titulo para fora da Caixa de painéis, para
manté-lo visivel enquanto vocé trabalha com ele.

A camada ativa, ou aquela com a qual vocé esta trabalhando, fica realgada para facilitar a identificagdo. Ao se trabalhar
com uma imagem, convém verificar qual camada esta ativa, para garantir que os ajustes e as edi¢des realizados estejam
afetando a camada correta. Por exemplo, ao escolher um comando e nada acontecer, verifique se vocé estd realmente
observando a camada ativa.

Usando os icones no painel, é possivel realizar tarefas variadas, como criar, ocultar, vincular, bloquear e excluir
camadas. Com algumas excegdes, suas alteragoes afetam somente a camada selecionada (ativa), que permanece
realgada.

Painel Camadas

A. Menu do modo de mesclagem B. Mostrar/Ocultar camada C. Miniatura da camada D. A camada real¢ada é a camada ativa E. Camada
bloqueada F. A camada estd vinculada a outra camada G. A camada tem um estilo aplicado

Na lista de camadas, o painel mostra uma miniatura, um titulo e um ou mais icones que fornecem informagoes sobre
cada camada:
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@& A camada esta visivel. Clique no icone de olho para mostrar ou ocultar uma camada. (Camadas ocultas nio sio
impressas.)

| A camada esté vinculada & camada ativa.
A camada tem um estilo aplicado. Clique para editar o estilo da camada na caixa de didlogo Configuragdes de estilo.
A camada esta bloqueada.

1 A imagem contém grupos de camadas e foi importada do Adobe Photoshop. O Photoshop Elements nao oferece
suporte para grupos de camadas e os exibe na estado contraido. E necessario simplificd-los para criar uma imagem
editavel.

Use os botdes na parte inferior do painel para realizar a¢des:
k. Criar uma nova camada.

¥ Criar um nova camada de preenchimento ou de ajuste.
¥ Excluir uma camada.

| A camada estd vinculada a outra camada.

L] Bloquear pixels transparentes.

@ Bloquear todas as camadas.

Além disso, na parte superior, encontram-se o menu Modo de mesclagem do painel (Normal, Dissolver, Escurecer e
assim por diante), uma caixa de texto Opacidade e um botao Mais que exibe um menu de comandos de camada e
opgOes de painel.

Mais tépicos da Ajuda

“Sobre camadas de ajuste e de preenchimento” na pagina 68
“Sobre opgoes de opacidade e mesclagem em camadas” na pagina 66

“Simplificar uma camada” na pagina 59

Adicao de camadas

As camadas recém-adicionadas aparecem acima da camada selecionada no painel Camadas. E possivel adicionar
camadas a uma imagem usando qualquer um dos métodos a seguir:

+ Crie novas camadas em branco ou transforme selecdes em camadas.

+ Converta uma camada de plano de fundo em uma camada comum, ou vice-versa.
« Cole selegoes na imagem.

+ Use a ferramenta Texto ou uma ferramenta de forma.

« Duplique uma camada existente.

E possivel criar até 8000 camadas em uma imagem, com seus préprios modos de mesclagem e opgdes de opacidade.
No entanto, restrigdes de memoria podem reduzir esse limite.
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Mais tépicos da Ajuda

“Sobre texto” na pagina 251
“Sobre formas” na pagina 259

“Excluir uma camada” na pagina 60

Criar e nomear uma nova camada em branco

2

% Siga um destes procedimentos no Editor:

« Para criar uma camada com nome e configuragdes padrao, clique no botdo Nova camada k', na parte inferior do
. . . . .
ainel Camadas. A camada resultante usa 0 modo Normal com 100% de opacidade e é nomeada de acordo com a
sua ordem de criagao. (Para renomear a nova camada, clique nela duas vezes e digite um novo nome.)

+ Para criar uma camada e especificar um nome e opgdes, escolha Camada > Nova > Camada ou Nova camada no
menu do painel Camadas. Especifique um nome e outras opgdes e clique em OK.

A nova camada é automaticamente selecionada e aparece no painel acima da camada que foi selecionada pela ultima vez.

Mais tépicos da Ajuda

“Copiar uma camada de uma imagem para outra” na pagina 61
“Excluir uma camada” na pagina 60

“Duplicar uma camada dentro de uma imagem” na pagina 60
“Especificar um modo de mesclagem para uma camada” na pagina 67

“Especificar a opacidade de uma camada” na pagina 66

Criar uma nova camada a partir de outra

E possivel mover parte de uma imagem de uma camada para outra recém-criada, deixando a camada original intacta.
1 No Editor, selecione uma camada existente e faca uma selegio.

2 Escolha um destes procedimentos:

« Camada > Nova > Camada por cdpia para copiar a selecdo em uma nova camada.

« Camada > Nova > Camada por recorte para cortar e colar a sele¢io em uma nova camada.

A area selecionada aparece em uma nova camada na mesma posigao relativa aos limites da imagem.
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Criagdo de uma nova camada, copiando parte de outra camada e colando-a em uma nova camada

Mais topicos da Ajuda

“Duplicar uma camada dentro de uma imagem” na pagina 60

“Sobre sele¢des” na pagina 85

Converter a camada de Plano de fundo em uma camada comum

A camada de Plano de fundo é a camada inferior em uma imagem, sobre a qual todas as outras camadas sdo
empilhadas, e geralmente (mas nem sempre) contém os dados de imagem reais de uma foto. Para proteger a imagem,
essa camada sempre esta bloqueada. Se quiser alterar a ordem de empilhamento, o modo de mesclagem ou a
opacidade, primeiro serd necessario converté-la em uma camada comum.

1 No Editor, siga um destes procedimentos:
« Clique duas vezes na camada de Plano de fundo no painel Camadas.
+ Escolha Camada > Nova > Camada a partir do plano de fundo.

+ Selecione a camada de Plano de fundo e escolha Duplicar camada no menu Mais do painel Camadas. Isso deixara
a camada de Plano de fundo intacta e criard uma cdpia dela como uma nova camada.

Q Independentemente de como a conversio da camada de Plano de fundo for feita, sempre existe a op¢ao de criar uma
camada duplicada. Para isso, basta selecionar essa camada convertida e escolher Duplicar camada, no menu Mais.

2 Nomeie a nova camada.

Q Se a ferramenta Borracha de plano de fundo for arrastada até a camada de Plano de fundo, esta tiltima serd
automaticamente convertida em uma camada comum, e as dreas apagadas se tornardo transparentes.

Transformar uma camada na camada de Plano de fundo

Nio sera possivel converter uma camada na camada de Plano de fundo se a imagem ja tiver uma camada de Plano de
fundo. Nesse caso, primeiro serd necessario converter a camada de Plano de fundo existente em uma camada comum.

1 No Editor, selecione uma camada no painel Camadas.
2 Escolha Camada > Nova > Plano de fundo a partir da camada.

Todas as dreas transparentes da camada original sdo preenchidas com a cor do plano de fundo.
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Edicao de camadas

Selecionar uma camada

Qualquer alteragio feita em uma imagem somente afetard a camada ativa. Se vocé nio visualizar os resultados
desejados ao manipular uma imagem, verifique se a camada correta estd selecionada.

< No Editor, siga um destes procedimentos:
+ No painel Camadas, selecione a miniatura ou o nome de uma camada.
« Para selecionar mais de uma camada, mantenha a tecla Ctrl pressionada e clique em cada camada.

+ Selecione a ferramenta Mover ", clique com o botéo direito na imagem e escolha uma camada no menu de
contexto. O menu de contexto lista todas as camadas que contém pixels abaixo do local atual do ponteiro, bem
como todas as camadas de ajuste.

Para selecionar camadas de maneira interativa ao se utilizar a ferramenta Mover, selecione Selecionar camada

automaticamente na barra de opgoes. Para ver qual camada serd realgada, selecione Mostrar realce ao rolar. Quando
essa opgdo € selecionada, a ferramenta Mover mostra um menu de contexto com a ordem das camadas. Arraste para
selecionar vdrias camadas de uma vez.

Mais topicos da Ajuda
“Nogoes basicas sobre camadas” na pagina 53

“Selecionar todas as areas opacas em uma camada” na pagina 67

“Copia de selegdes com a ferramenta Mover” na pagina 102

Mostrar ou ocultar uma camada

. 7 P ] P . .
No painel Camadas, o icone de olho “&* na coluna mais a esquerda ao lado de uma camada indica que uma camada
esta visivel.

1 No Editor, escolha Janela > Camadas, se o painel Camadas ainda néo estiver aberto.

2 Siga um destes procedimentos:

+ Para ocultar uma camada, clique em seu icone de olho. Clique novamente na coluna de olho para mostrar a camada.
+ Arraste ao longo da coluna de olho para mostrar ou ocultar mais de uma camada.

+ Para exibir apenas uma camada, clique no icone de olho dessa camada com a tecla Alt pressionada. Clique
novamente na coluna de olho com a tecla Alt pressionada para mostrar todas as camadas.

Mais topicos da Ajuda
“Sobre o painel Camadas” na pagina 54

Redimensionar ou ocultar miniaturas de camadas
1 No Editor, escolha Opg¢oes do painel, no menu Mais do painel Camadas.

2 Selecione um novo tamanho ou escolha Nenhuma para ocultar as miniaturas. Em seguida, clique em OK.

Mais topicos da Ajuda
“Sobre o painel Camadas” na pagina 54
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Bloquear ou desbloquear uma camada

E possivel bloquear camadas total ou parcialmente para proteger seu conteddo. Quando uma camada esta bloqueada,
um icone de cadeado aparece a direita do nome da camada, e ndo é possivel exclui-la. Com exce¢éo da camada de Plano
de fundo, é possivel mover camadas bloqueadas para locais diferentes na ordem de empilhamento do painel Camadas.

K3

% No Editor, selecione a camada no painel Camadas e siga um destes procedimentos:

« Clique no icone Bloquear tudo &, na parte inferior do painel Camadas, para bloquear todas as propriedades da
camada. Clique novamente no icone para desbloquear as propriedades.

« Clique no icone Bloquear transparéncia [_], na parte inferior do painel Camadas, para bloquear as dreas
transparentes da camada, de forma que nenhuma pintura seja feita nelas. Clique novamente no icone para
desbloquear.

Nota: Para camadas de texto e forma, a transparéncia fica bloqueada por padrdo e ndo pode ser desbloqueada sem que
primeiro a camada seja simplificada.

Mais topicos da Ajuda
“Sobre o painel Camadas” na pagina 54

Renomear uma camada

A medida que vocé adiciona camadas a uma imagem, é bastante ttil renomea-las de acordo com o seu contetido. Use
nomes descritivos para facilitar a identificagdo das camadas no painel Camadas.

Nota: Nao serd possivel renomear a camada de Plano de fundo, a ndo ser que vocé a transforme em uma camada normal.
% No Editor, siga um destes procedimentos:
+ Clique duas vezes no nome da camada, no painel Camadas, e insira um novo nome.

+ Clique com o botéo direito na camada e escolha Renomear camada no menu de contexto.

Mais topicos da Ajuda

“Nogoes basicas sobre camadas” na pagina 53
“Sobre o painel Camadas” na pagina 54

“Converter a camada de Plano de fundo em uma camada comum” na pagina 57

Simplificar uma camada

Para simplificar um objeto inteligente, uma camada de quadro, uma camada de texto, uma camada de forma, uma
camada de cor s6lida, uma camada de degradé ou uma camada de preenchimento de padrao (ou um grupo de camadas
importado do Photoshop), converta-o primeiro em uma camada de imagem. E necessério simplificar essas camadas
para poder aplicar filtros ou editd-las com ferramentas de pintura. No entanto, ndo serd mais possivel usar op¢des de
edi¢do de texto e formas em camadas simplificadas.

1 No Editor, selecione uma camada de texto, uma camada de forma, uma camada de preenchimento ou um grupo de
camadas do Photoshop no painel Camadas.

2 Simplifique a camada ou o grupo de camadas importado:
« Se tiver selecionado uma camada de forma, clique em Simplificar na barra de op¢des.

+ Sevocé tiver selecionado uma camada de texto, de forma ou de preenchimento, ou um grupo de camadas do
Photoshop, escolha Simplificar camada no menu Camada ou no menu Mais do painel Camadas.
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Mais tépicos da Ajuda

“Sobre camadas de ajuste e de preenchimento” na pagina 68

“Nogdes basicas sobre camadas” na pagina 53

Excluir uma camada

A exclusdo de camadas ndo mais necessarias reduz o tamanho do arquivo de imagem.

1 No Editor, selecione a camada no painel Camadas.

2 Siga um destes procedimentos:

- Arraste a camada até o icone Excluir camada [, na parte inferior do painel Camadas.

+ Clique no icone Excluir camada, na parte inferior do painel Camadas, e clique em Sim na caixa de didlogo de
confirmagio de exclusdo. Para ignorar essa caixa de didlogo, pressione Alt enquanto clica no icone Excluir.

« Escolha Excluir camada, no menu Camada, ou no menu Mais do painel Camadas, e clique em Sim.

Mais topicos da Ajuda
“Nogdes basicas sobre camadas” na pagina 53

Criar e nomear uma nova camada em branco” na pagina 56

Obter uma amostra de cor de todas as camadas visiveis

Por padrio, ao se trabalhar com determinadas ferramentas, a amostra da cor aplicada ¢é obtida somente da camada
ativa. Com esse comportamento padrao, é possivel borrar ou obter uma amostra em uma tnica camada, mesmo
quando outras camadas estdo visiveis, ou obter uma amostra de uma camada e pintd-la em outra camada.

Para pintar usando dados de amostra de todas as camadas visiveis, faca o seguinte:

1 No Editor, selecione a ferramenta Varinha madgica, Lata de tinta, Borrar, Desfoque, Nitidez ou Carimbo.

2 Na barra de opgdes, selecione Todas as camadas.

Mais tépicos da Ajuda

“Nogoes bésicas sobre camadas” na pagina 53

“Sobre ferramentas de pintura” na pagina 221

Cépia e organizacao de camadas

Duplicar uma camada dentro de uma imagem
E possivel duplicar qualquer camada, incluindo a camada de Plano de fundo, dentro de uma imagem.

2

% No Editor, selecione uma ou mais camadas no painel Camadas e siga um destes procedimentos para duplica-la:

+ Para duplicar e renomear a camada, escolha Camada > Duplicar camada ou escolha Duplicar camada no menu
Mais do painel Camadas. Nomeie a camada duplicada e clique em OK.

« Para duplicar sem nomear, selecione a camada e arraste-a até o botdo Nova camada k., na parte inferior do painel
Camadas.
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« Clique com o botio direito no nome da camada ou na miniatura e escolha Duplicar camada.

Mais topicos da Ajuda

“Nogdes basicas sobre camadas” na pagina 53

Duplicar uma ou mais camadas em outra imagem

E possivel utilizar qualquer camada, incluindo a camada de Plano de fundo, de uma imagem e duplica-la em outra
imagem. Lembre-se de que as dimensdes em pixels da imagem de destino determinam o tamanho possivel da copia
impressa da camada duplicada. Além disso, se as dimensdes em pixels das duas imagens nao forem idénticas, a camada
duplicada podera parecer menor ou maior do que o esperado.

1 No Editor, abra a imagem de origem. Se vocé planeja copiar uma camada em uma imagem existente em vez de em
uma nova imagem, abra a imagem de destino também.

2 No painel Camadas do documento de origem, selecione o nome de uma ou mais camadas que vocé deseja duplicar.
Para selecionar mais de uma camada, mantenha a tecla Ctrl pressionada e clique no nome de cada camada.

3 Escolha Camada > Duplicar camada, ou escolha Duplicar camada no menu Mais do painel Camadas.

4 Digite um nome para a camada duplicada na caixa de didlogo Duplicar camada e escolha um documento de destino
para essa camada. Em seguida, clique em OK:

+ Para duplicar a camada em uma imagem existente, escolha um nome de arquivo no menu pop-up Documento.

+ Para criar um novo documento para a camada, escolha Novo no menu Documento e insira um nome para o novo
arquivo. Uma imagem criada ao se duplicar uma camada nao tem plano de fundo.

Mais topicos da Ajuda
“Nogdes basicas sobre camadas” na pagina 53

“Sobre o tamanho e a resolu¢do de imagens” na pagina 143

Copiar uma camada de uma imagem para outra

E possivel copiar qualquer camada, incluindo a camada de Plano de fundo, de uma imagem para outra. Lembre-se de
que a resolugao da imagem de destino determinam o tamanho possivel da copia impressa da camada. Além disso, se
as dimensdes em pixels das duas imagens nao forem idénticas, a camada copiada poderd parecer menor ou maior do
que o esperado.

1 No Editor, abra as duas imagens que serdo usadas.
2 No painel Camadas da imagem de origem, selecione a camada a ser copiada.
3 Siga um destes procedimentos:

+ Escolha Selecionar > Tudo para selecionar todos os pixels na camada e escolha Editar > Copiar. Em seguida, torne
aimagem de destino ativa e escolha Editar > Colar.

+ Arraste o nome da camada do painel Camadas da imagem de origem até a imagem de destino.
+ Use a ferramenta Mover " para arrastar a camada da imagem de origem até a imagem de destino.

A camada copiada aparece na imagem de destino, acima da camada ativa no painel Camadas. Se a camada arrastada
for maior do que a imagem de destino, apenas parte dessa camada ficard visivel. E possivel usar a ferramenta Mover
para arrastar outras se¢oes da camada até a drea de visualizagio.
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Mantenha a tecla Shift pressionada enquanto arrasta uma camada para copid-la na mesma posicdo que ela ocupava
na imagem de origem (se a imagem de origem e a imagem de destino tiverem as mesmas dimensoes em pixels) ou no
centro da imagem de destino (se as imagens tiverem dimensoes em pixels diferentes).

Arrastar a camada de bambu para outra imagem

Mais tépicos da Ajuda

“Nogdes bésicas sobre camadas” na pagina 53

“Sobre o tamanho e a resolu¢ao de imagens” na pagina 143

Mover o conteudo em uma camada

Camadas sdo como imagens empilhadas em painéis de vidro. E possivel "deslizar" uma cada na pilha para alterar a
parte visivel do seu contetido em relagio as camadas que se encontram acima ou abaixo dela.

1 No Editor, selecione uma camada no painel Camadas. Para mover varias camadas ao mesmo tempo, vincule-as no
painel Camadas selecionando-as e clicando no icone Vincular camadas & .

2 Selecione a ferramenta Mover " .
3 Siga um destes procedimentos:
+ Arraste dentro da imagem para deslizar uma ou mais das camadas selecionadas até a posigdo desejada.

+ Pressione as teclas de seta no teclado para mover uma ou mais camadas em incrementos de 1 pixel, ou pressione a
tecla Shift e uma tecla de seta para mover a camada em incrementos de 10 pixels.

« Mantenha a tecla Shift pressionada ao arrastar para mover uma ou mais camadas diretamente acima ou abaixo,
diretamente para um dos lados ou em 45° na diagonal.

Mais tépicos da Ajuda

“Nogoes basicas sobre camadas” na pagina 53

Alterar a ordem de empilhamento das camadas

A ordem de empilhamento determina se uma camada aparece na frente ou atrds das outras.

Por padrio, a camada de Plano de fundo deve permanecer na parte inferior da pilha. Para mové-la, é necessario
converté-la em uma camada comum primeiro.
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Arrastar uma camada abaixo de outra altera a ordem de empilhamento

1 No painel Camadas, selecione uma ou mais camadas. Para selecionar mais de uma camada, mantenha a tecla Ctrl
pressionada e clique em cada camada.

2 Para alterar a ordem de empilhamento, siga um destes procedimentos:
« Arraste uma ou mais camadas acima ou abaixo no painel Camadas até a nova posigao.

+ Escolha Camada > Organizar e selecione Trazer para o primeiro plano, Trazer para frente, Enviar para trds ou
Enviar para o plano de fundo.

Mais topicos da Ajuda

“Nogoes bésicas sobre camadas” na pagina 53

“Converter a camada de Plano de fundo em uma camada comum” na pagina 57

Vincular e desvincular camadas

Quando as camadas estdo vinculadas, é possivel mover o conteudo delas de uma s6 vez. Também é possivel copiar,
colar, mesclar e aplicar transformagdes a todas as camadas vinculadas simultaneamente. Em um determinado ponto,
talvez vocé precise editar ou mover uma das camadas vinculadas. Para isso, basta desvincula-las e trabalhar em uma
de cada vez.

1 No Editor, selecione as camadas que deseja vincular no painel Camadas. Para selecionar mais de uma camada,
mantenha a tecla Ctrl pressionada e clique em cada camada.

2 Clique no icone Vincular camada #, na parte inferior do painel Camadas. Um icone com link f aparece nas
camadas vinculadas.

3 Para desvincula-las, selecione uma camada vinculada no painel Camadas e clique no icone Vincular camadas na
parte inferior do painel.

Mais tépicos da Ajuda

“Nogdes basicas sobre camadas” na pagina 53

“Sobre méscaras de recorte de camadas” na pagina 72
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Mesclar camadas

Camadas podem aumentar significativamente o tamanho de uma imagem. A mesclagem de camadas em uma imagem
reduz o tamanho do arquivo. Apenas realize essa operagdo quando terminar de manipular as camadas e criar e imagem
desejada.

Exemplo de mesclagem

E possivel optar por mesclar apenas as camadas vinculadas, apenas as camadas visiveis, apenas uma camada com a
camada que se encontra abaixo dela ou apenas camadas selecionadas. Também é possivel mesclar o conteudo de todas
as camadas visiveis em uma camada selecionada, mas sem excluir as outras camadas visiveis (nesse caso, ndo ha
reducdo no tamanho do arquivo).

Quando terminar de trabalhar em uma imagem, vocé podera achata-la. O achatamento mescla todas as camadas
visiveis, descarta todas as camadas ocultas e preenche as dreas transparentes com branco.

®

1 No Editor, acesse o painel Camadas e verifique se um icone de olho aparece ao lado de cada uma das camadas

a serem mescladas.
2 Siga um destes procedimentos:

« Para mesclar as camadas selecionadas, escolha mais de uma camada mantendo a tecla Ctrl pressionada e clicando
em cada uma. Em seguida, escolha Mesclar camadas no menu Mais do painel Camadas.

+ Paramesclar uma camada com a camada que se encontra abaixo dela, selecione a camada superior do par e escolha
Mesclar para baixo no menu Camada ou no menu Mais do painel Camadas.

Nota: Se a camada inferior do par for uma camada de forma, texto ou preenchimento, serd necessdrio simplificd-la. Se
a camada inferior do par estiver vinculada a outra camada ou for uma camada de ajuste, ndo serd possivel escolher
Mesclar para baixo.

+ Para mesclar todas as camadas visiveis, oculte todas as camadas que ndo deseja mesclar e escolha Mesclar visiveis
no menu Camada ou no menu Mais do painel Camadas.
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« Para mesclar todas as camadas vinculadas visiveis, selecione uma dessas camadas vinculadas e escolha Mesclar
vinculadas no menu Camada ou no menu Mais do painel Camadas.

Nota: Se a camada mesclada na extremidade inferior for uma camada de texto, forma, preenchimento com cor sélida,
preenchimento com degradé ou preenchimento de padrdo, primeiro serd necessdrio simplificd-la.

Mais topicos da Ajuda

“Mesclagem de camadas de ajuste” na pagina 70

“Simplificar uma camada” na pagina 59

Mesclar camadas em outra camada

Use este procedimento quando quiser manter intactas as camadas que forem mescladas. O resultado é uma nova
camada mesclada, além de todas as camadas originais.

1 No Editor, clique no icone de olho ao lado das camadas que nao deseja mesclar e verifique se esse icone esta visivel
para as camadas que vocé deseja mesclar.

2 Especifique uma camada na qual mesclar todas as camadas visiveis. E possivel criar uma nova camada na qual
aplicar a mesclagem ou selecionar uma camada existente no painel Camadas.

3 Mantenha a tecla Alt pressionada e escolha Mesclar visiveis no menu Camadas ou no menu Mais do painel
Camadas. O Photoshop Elements mescla uma cépia de todas as camadas visiveis na camada selecionada.

Mais tépicos da Ajuda

“Nogoes basicas sobre camadas” na pagina 53

“Mesclagem de camadas de ajuste” na pagina 70

.
Achatar umaimagem

Quando uma imagem ¢é achatada, o Photoshop Elements mescla todas as camadas visiveis no plano de fundo,
reduzindo significativamente o tamanho do arquivo. O achatamento de uma imagem descarta todas as camadas
ocultas e preenche as dreas transparentes com branco. Na maioria dos casos, apenas convém achatar um arquivo
depois que vocé terminar e editar as camadas individuais.

1 Verifique se as camadas que vocé deseja manter na sua imagem estao visiveis.

2 Escolha Achatar imagem no menu Camada ou no menu Mais do painel Camadas.

Para ver a diferenga entre o tamanho do arquivo em camadas da sua imagem e o tamanho do arquivo achatado,
escolha Tamanhos do documento no menu pop-up da barra de status, na parte inferior da janela da imagem.

Mais topicos da Ajuda

“Nogdes basicas sobre camadas” na pagina 53
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Modos de opacidade e mesclagem

Sobre op¢oes de opacidade e mesclagem em camadas

Para ver um video sobre este processo, acesse www.adobe.com/go/lrvid2306_pse_br.

A opacidade de uma camada determina em que grau ela obscurece ou revela a camada abaixo dela. Uma camada com
1% de opacidade é quase transparente, enquanto uma camada com 100% de opacidade é opaca. As areas transparentes
permanecem transparentes, independentemente da configuragio de opacidade.

Modos de mesclagem de camada sido usados para determinar como uma camada é mesclada com os pixels das camadas
abaixo dela. Utilizando modos de mesclagem, vocé pode criar vérios efeitos especiais.

Lembre-se de que a opacidade de uma camada e seu modo de mesclagem interagem com a opacidade e o modo de
mesclagem das ferramentas de pintura. Por exemplo, uma camada utiliza 0 modo Dissolver em 50% de opacidade.
Vocé pinta nesta camada com a ferramenta Pincel configurada no modo Normal em 100% de opacidade. A pintura
aparece no modo Dissolver em 50% de opacidade. De maneira semelhante, se uma camada usar o modo Normal com
100% de opacidade e vocé usar a ferramenta Borracha com 50% de opacidade, apenas 50% da pintura desaparecera da
camada a medida que ela for apagada.
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Mesclagem de camadas.
A. Camada de Bambu e camada de Bordas B. Camada de Bambu com 100% de opacidade e no modo Superexposigdo de cor C. Camada de
Bambu com 50% de opacidade e no modo Superexposicio de cor

Mais topicos da Ajuda
“Nogdes basicas sobre camadas” na pagina 53

“Sobre modos de mesclagem” na pagina 222

“Sobre ferramentas de pintura” na pagina 221

Especificar a opacidade de uma camada

1 No Editor, selecione a camada no painel Camadas.


http://www.adobe.com/go/lrvid2306_pse_br
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2 No painel Camadas, insira um valor entre 0 e 100 para Opacidade, ou clique na seta a direita da caixa Opacidade e
arraste o respectivo controle deslizante que é exibido.

Mais topicos da Ajuda
“Nogoes basicas sobre camadas” na pagina 53

Especificar um modo de mesclagem para uma camada

1 No Editor, selecione a camada no painel Camadas.
2 Escolha uma opg¢do no menu Modo de mesclagem.

Logo depois de escolher um modo de mesclagem, vocé pode pressionar as setas para cima e para baixo no teclado ou
pode experimentar outras opgoes de modo de mesclagem no menu.

Mais topicos da Ajuda
“Nogdes basicas sobre camadas” na pagina 53

“Sobre modos de mesclagem” na pagina 222

Selecionar todas as areas opacas em uma camada

E possivel selecionar rapidamente todas as dreas opacas de uma camada. Esse procedimento ¢é util quando se deseja
excluir areas transparentes de uma selegao.

1 No painel Camadas, clique na miniatura da camada com a tecla Ctrl pressionada:

2 Para adicionar os pixels a uma selecdo existente, pressione Ctrl+Shift e clique na miniatura de camada, no painel
Camadas.

3 Para remover os pixels de uma selecdo existente, pressione Ctrl+Alt e clique na miniatura de camada, no painel
Camadas.

4 Para carregar a interse¢do dos pixels e uma selegdo existente, pressione Ctrl+Alt+Shift e clique na miniatura de
camada, no painel Camadas.

Mais tépicos da Ajuda

“Nogoes basicas sobre camadas” na pagina 53

“Sobre sele¢des” na pagina 85

Personalizar a grade de transparéncia

A grade de tabuleiro identifica a transparéncia em uma camada. E possivel alterar a aparéncia dessa grade. No entanto,
nao a altere para o branco so6lido, uma vez que isso eliminara a distin¢do visual entre opaco (branco) e transparente
(tabuleiro).

1 No Editor, escolha Editar > Preferéncias > Transparéncia.
2 Escolha um tamanho de padrdo no menu Tamanho da grade.

3 Escolha uma cor de padrdo no menu Cores de grade. Para escolher uma cor personalizada, clique em uma das duas
caixas abaixo do menu Cores de grade e selecione uma cor com o Seletor de cores.
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Mais tépicos da Ajuda

“Sobre o painel Camadas” na pagina 54

“Usar o Seletor de cores da Adobe” na pagina 229

Camadas de ajuste e de preenchimento

Sobre camadas de ajuste e de preenchimento

Camadas de ajuste permitem fazer testes com ajustes de cores e tons sem modificar permanentemente os pixels na
imagem. Imagine uma camada de ajuste como um véu que colore as camadas subjacentes. Por padrio, essa camada
afeta todas as outras camadas abaixo dela, mas é possivel modificar esse comportamento. Quando uma camada de
ajuste é criada, o painel Camadas exibe uma caixa branca, que representa o ajuste para essa camada.

Camadas de preenchimento permitem preencher uma camada com uma cor sélida, um degradé ou um padréo.
Diferentemente das camadas de ajuste, as de preenchimento néo afetam as camadas abaixo delas. Para pintar em uma
camada de preenchimento, primeiro é necessario converté-la (simplifica-la) em uma camada comum.

Camadas de ajuste e de preenchimento possuem as mesmas opgoes de opacidade e modo de mesclagem que as
camadas de imagem e podem ser movidas e reposicionadas exatamente como estas ultimas. Por padrao, camadas de
ajuste e de preenchimento sdo nomeadas de acordo com o seu tipo (por exemplo, camada de preenchimento com Cor
solida e camada de ajuste de Inverséo).

CAMADAS

Florrnal

Menu Criar camada de ajuste
A. Camadas de preenchimento B. Camadas de ajuste

Mais topicos da Ajuda
“Editar as mascaras de camada” na pagina 71

“Sobre opgoes de opacidade e mesclagem em camadas” na pagina 66
“Aplicar as ferramentas Pincel inteligente” na pagina 117

“Simplificar uma camada” na pagina 59

Criar camadas de ajuste

1 No painel Camadas, selecione a camada na extremidade superior que serd afetada.
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2 Para confiar os efeitos da camada de ajuste a uma drea selecionada dessa camada, faca uma selegio.
3 Siga um destes procedimentos:

+ Para afetar todas as camadas abaixo da camada de ajuste, clique no botdo Criar nova camada de preenchimento ou
de ajuste # na parte inferior do painel Camadas. Em seguida, escolha um dos tipos de ajuste a seguir. (As trés
primeiras op¢des do menu sdo camadas de preenchimento e ndo camadas de ajuste.)

Imagem original e imagem com o ajuste de Matiz/saturagdo aplicado. Apenas as camadas abaixo da camada de ajuste sdo afetadas.

« Para afetar apenas uma camada ou varias camadas sucessivas abaixo da camada de ajuste, escolha Camada > Nova
camada de ajuste > [tipo de ajuste]. Na caixa de didlogo Nova camada, selecione Usar camada anterior para criar
mascara de corte e clique em OK.

Niveis Corrige valores de tons na imagem.

Brilho/contraste Clareia ou escurece a imagem.

Matiz/saturacdo Ajusta as cores na imagem.

Mapa de degradé Mapeia os pixels para a cor no degradé selecionado.

Filtro de fotos Ajusta o equilibrio de cores e a temperatura da cor da imagem.

Inverter Produz um efeito fotonegativo criando um negativo com base nos valores de brilho da imagem.

Limiar Renderiza a imagem em versdo monocromatica, sem cinza, para que seja possivel localizar as areas mais claras
€ mais escuras.

Posterizar Proporciona a uma foto uma aparéncia nivelada semelhante a um pdster, reduzindo o nimero de valores
de brilho (niveis) na imagem e, conseqiientemente, diminuindo o nimero de cores.

4 Na caixa de dialogo, especifique opgdes e clique em OK. (O ajuste Inverter nao tem opgdes.)

Com a sele¢do de Usar camada anterior para criar mascara de corte na etapa 3, a camada de ajuste é agrupada com a
camada imediatamente abaixo dela e o efeito fica restrito ao grupo.

5 Paraadicionar mais camadas a esse grupo, pressione a tecla Alt e posicione o ponteiro sobre a linha divisoria entre
a camada na extremidade inferior do grupo e a camada abaixo dela. Clique quando o ponteiro se transformar em
dois circulos sobrepostos «&.

Q Aplicar uma corregdo usando a ferramenta Pincel inteligente “¢ ou a ferramenta Pincel inteligente detalhado “p
cria automaticamente uma camada de ajuste.
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Mais tépicos da Ajuda

“Aplicar as ferramentas Pincel inteligente” na pagina 117

“Sobre histogramas” na pagina 113

Criar camadas de preenchimento

1 No painel Camadas, selecione a camada acima da qual a camada de preenchimento deve ser posicionada.
2 Para confinar os efeitos da camada de preenchimento a uma area selecionada, faga uma selegio.

3 Siga um destes procedimentos:

+ Clique no botao Nova camada de preenchimento ou Nova camada de ajuste ¥_, na parte superior do painel
Camadas, e escolha o tipo de preenchimento a ser criado. (As trés primeiras opgdes listadas no painel sdo camadas
de preenchimento, e as demais sdo camadas de ajuste.)

« Escolha Camada > Nova camada de preenchimento > [tipo de preenchimento]. Na caixa de didlogo Nova camada
que é exibida, clique em OK.

Corsélida Cria uma camada preenchida com uma cor sdlida escolhida com o Seletor de cores.

Degradé Cria uma camada preenchida com degradé. E possivel escolher um degradé predefinido no menu Degradé.
Para editar o degradé no Editor de degradés, clique no degradé de cor. Vocé pode arrastar na janela da imagem para
mover o centro do degradé.

Também pode especificar a forma do degradé (Estilo) e o angulo no qual ele é aplicado (Angulo). Selecione Inverter
para virar sua orientagdo, Pontilhamento para reduzir a formagao de listas e Alinhar & camada de forma a usar a caixa
delimitadora da camada para calcular o preenchimento de degradé.

Padrao Cria uma camada preenchida com um padrio. Clique no padrio e escolha um padrio no painel pop-up. E
possivel dimensionar esse padrio e escolher Ajustar a origem para posicionar a origem do padrdo com a origem da
janela do documento. Para especificar que o padrio deve se mover com a camada de preenchimento a medida que esta
for deslocada, selecione Vincular com camada. Quando essa opgao é selecionada, é possivel arrastar na imagem para
posicionar o padrdo enquanto a caixa de didlogo Preenchimento de padréo estd aberta. Para criar um novo padrio
predefinido depois de editar as configura¢des de padrdes, clique no botiao Nova predefini¢do i .

Editar uma camada de ajuste ou de preenchimento
1 No Editor, abra a caixa de didlogo de opgoes de ajuste ou preenchimento seguindo um destes procedimentos:

« Clique duas vezes na miniatura da camada de ajuste ou de preenchimento localizada na extremidade esquerda do
painel Camadas.

+ Selecione a camada no painel e escolha Camada > Opg¢oes do contetido de camada.

2 Faga alteragdes e clique em OK.

Mesclagem de camadas de ajuste

E possivel mesclar uma camada de ajuste ou de preenchimento de varias maneiras: com a camada abaixo dela, com
outras camadas selecionadas, com as camadas no seu proprio grupo, com as camadas as quais ela estd vinculada e com
todas as outras camadas visiveis. Entretanto, nao é possivel usar uma camada de ajuste ou de preenchimento como
camada de base ou de destino para uma mesclagem.
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Ao mesclar uma camada de ajuste ou de preenchimento com a camada abaixo dela, os ajustes sdo simplificados e
permanentemente aplicados a camada mesclada. O ajuste deixa de afetar as outras camadas abaixo da camada de ajuste
mesclada. Também é possivel converter (simplificar) uma camada de preenchimento em uma camada de imagem sem
mescla-la.

Camadas de ajuste e camadas de preenchimento com mascaras (a miniatura da camada na extremidade direita do
painel Camadas) que contém apenas valores de branco ndo aumentam significativamente o tamanho de um arquivo.
Por isso, ndo é necessario mesclar essas camadas de ajuste para conservar espago no arquivo.

Mais tépicos da Ajuda

“Mesclar camadas” na pagina 64

“Simplificar uma camada” na pagina 59

Editar as mascaras de camada

Uma mascara de camada impede que se¢des de uma camada, ou que uma camada inteira, se tornem visiveis. Use-a
para mostrar ou ocultar se¢ées de uma imagem ou um efeito. Quando uma mascara de camada (miniatura direita)
anexada a uma camada de ajuste for completamente branca, o efeito de ajuste serd aplicado a todas as camadas abaixo

dela. Se ndo quiser aplicar o efeito a certas partes das camadas subjacentes, pinte a area correspondente da mascara
com preto. Quando anexada a uma camada de preenchimento, a mascara define a area preenchida nessa camada de
preenchimento.

'.'§.

Pintar uma mdscara com preto aumenta a drea protegida.

1 No Editor, selecione a camada de ajuste ou de preenchimento no painel Camadas.
2 Selecione a ferramenta Pincel ou qualquer ferramenta de pintura ou edigio.
3 Use os métodos a seguir para visualizar a mdascara de camada:

« Para visualizar apenas a mascara, clique na miniatura da Mascara de camada (a miniatura na extremidade direita)
com a tecla Alt pressionada. Clique novamente na miniatura com a tecla Alt pressionada para reexibir as outras
camadas.

« Para visualizar a mdscara em uma cor de mascara vermelha, mantenha pressionadas as teclas Alt+Shift e clique na
miniatura da Mdscara de camada (a miniatura na extremidade direita). Mantenha as teclas Alt+Shift pressionadas
e clique na miniatura novamente para desativar a exibigdo da cor vermelha.
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« Para restringir a edi¢do a uma parte da mascara, selecione os pixels correspondentes.

4 Edite a mascara de camada:

+ Pararemover dreas do efeito de ajuste ou do preenchimento, pinte a mascara de camada com preto.

+ Para adicionar dreas ao efeito de ajuste ou ao preenchimento, pinte a méascara de camada com branco.

+ Para remover parcialmente o efeito de ajuste ou o preenchimento, para que ele mostre vérios niveis de
transparéncia, pinte a mascara de camada com cinza. (Clique uma vez na amostra da cor do primeiro plano na caixa
de ferramentas para escolher uma tonalidade de cinza no painel Amostras.) A extensdo na qual o efeito ou o
preenchimento é removido depende das tonalidades de cinza usadas na pintura. Tonalidades mais escuras resultam
em mais transparéncia, enquanto tonalidades mais claras resultam em mais opacidade.

No painel Camadas, clique na miniatura da mdscara com a tecla Shift pressionada (a miniatura da camada na
extremidade direita) para desativar essa mdscara. Clique nela novamente para ativar a mdscara.

Mais topicos da Ajuda

“Sobre sele¢des” na pagina 85

Mascaras de camada

Sobre mascaras de recorte de camadas

Uma mdscara de recorte é um grupo de camadas ao qual uma madscara é aplicada. A camada na extremidade inferior,
ou a camada base, define os limites visiveis do grupo inteiro. Suponha, por exemplo, que vocé tenha uma forma na
camada base, uma fotografia na camada acima da camada base e um texto na camada superior. Se a fotografia e o texto
aparecerem através do contorno de forma na camada base, eles também assumirio a opacidade dessa camada.

Apenas é possivel agrupar camadas sucessivas. O nome da camada base no grupo ¢é sublinhado, e as miniaturas das
camadas subjacentes sio recuadas. Além disso, as camadas sobrejacentes exibem o icone de grupo de recorte + .

Camadas podem ser vinculadas em uma mdscara de recorte para serem movidas simultaneamente.

A forma na camada inferior da mdscara de recorte determina que drea da camada de foto acima é exibida.

Mais topicos da Ajuda

“Nogdes basicas sobre camadas” na pagina 53

“Vincular e desvincular camadas” na pagina 63
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Criar uma mascara de corte
1 No Editor, siga um destes procedimentos:

+ Mantenha a tecla Alt pressionada, posicione o ponteiro sobre a linha que divide as duas camadas no painel
Camadas (o ponteiro se transforma em dois circulos sobrepostos «#) e clique.

+ No painel Camadas, selecione a camada superior de um par de camadas a serem agrupadas e escolha Camada >
Criar mascara de corte.

2 Ao criar uma mascara de corte a partir de uma camada existente e uma camada que vocé estd prestes a criar,
selecione primeiro a camada existente no painel Camadas. Em seguida, escolha Nova camada no menu Camada ou
no menu Mais do painel Camadas. Na caixa de didlogo Nova camada, selecione Usar camada anterior para criar
mascara de corte e clique em OK.

As camadas na mascara de recorte tém os atributos de opacidade e modo da camada base na extremidade inferior do
grupo.

Para alterar a ordem de empilhamento da mdscara de recorte com relagdo ds outras camadas da imagem, selecione
todas as camadas do grupo. Em seguida, arraste a camada base do grupo para cima ou para baixo no painel
Camadas. (Arrastar uma camada sem selecionar todas as camadas do grupo removerd essa camada do grupo.)

Mais topicos da Ajuda

“Vincular e desvincular camadas” na pagina 63

Remoc¢ao de uma camada de uma mascara de corte

Quando a camada base da camada acima dela é desagrupada, todas as outras camadas da mdscara de recorte sdo
desagrupadas.

K3

% No Editor, siga um destes procedimentos:

+ Mantenha a tecla Alt pressionada, posicione o ponteiro sobre a linha que separa as duas camadas agrupadas no
painel Camadas (o ponteiro se transforma em dois circulos sobrepostos «#) e clique.

+ No painel Camadas, selecione uma camada na mascara de corte e escolha Camada > Soltar mascara de corte. Esse
comando remove da mascara de corte a camada selecionada e todas as camadas acima dela.

+ No painel Camadas, selecione qualquer camada no grupo, exceto a camada base. Arraste a camada para debaixo da
camada base ou arraste-a entre duas camadas desagrupadas na imagem.

Soltar mascara de corte

1 No painel Camadas, selecione qualquer camada que nio seja a camada base na mascara de corte.

2 Escolha Camada > Soltar mascara de corte.

Estilos de camada

Sobre estilos de camada

Estilos de camada permitem aplicar efeitos rapidamente a uma camada inteira. No painel Efeitos, vocé pode visualizar
varios estilos de camada predefinidos e aplicar um deles com um simples clique no mouse.
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Trés estilos de camada diferentes aplicados a um texto

Os limites do efeito sdo automaticamente atualizados quando essa camada ¢ editada. Por exemplo, se vocé aplicar um
estilo de sombra projetada a uma camada de texto, a sombra sera modificada automaticamente quando o texto for
editado.

Estilos de camada sdo cumulativos; ou seja, é possivel criar um efeito complexo aplicando varios estilos a uma camada.
E possivel aplicar um estilo de cada biblioteca de estilos por camada. Também ¢ possivel alterar as configuragdes de
estilo de uma camada de forma a ajustar o resultado final.

Quando um estilo é aplicado a uma camada, um icone de estilo /+ aparece a direita do nome dessa camada no painel
Camadas. Os estilos de camada sdo vinculados ao contetido da camada. Quando o conteudo de uma camada é movido
ou editado, os efeitos sdo modificados de modo correspondente.

Escolhendo Camada > Estilo de camada > Configurag¢des do estilo, é possivel editar as configuracoes do estilo de uma
camada ou aplicar outras configura¢des de estilo ou atributos disponiveis na caixa de didlogo.

Angulo da luz Especifica o 4ngulo de iluminagdo com que o efeito é aplicado 4 camada.

Sombra projetada Especifica a distdncia entre uma sombra projetada e o contetido da camada. Também é possivel
definir o tamanho e a opacidade com os controles deslizantes.

Tamanho do brilho externo Especifica o tamanho de um brilho que emana das arestas externas do contetido da
camada. Também é possivel definir a opacidade com o controle deslizante.

Tamanho do brilho interno Especifica o tamanho de um brilho que emana das arestas internas do contetdo da
camada. Também ¢é possivel definir a opacidade com o controle deslizante.

Tamanho do chanfro Especifica o tamanho do chanfro ao longo das arestas internas do conteudo da camada.
Direcdo do chanfro Especifica a dire¢do do chanfro, para cima ou para baixo.
Tamanho do tracado Especifica o tamanho do tracado.

Opacidade do tracado Especifica a opacidade do tragado.

Mais topicos da Ajuda
“Uso do painel Efeitos” na pagina 188
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Trabalhar com estilos de camada

E possivel aplicar efeitos especiais a uma camada, ocultar ou mostrar os estilos em uma camada e até mesmo alterar a
escala de um estilo de camada (por exemplo, diminuir ou aumentar o tamanho de um efeito de brilho). E fécil copiar
um estilo de uma camada para outra.

Aplicar um estilo de camada
1 Selecione uma camada no painel Camadas.

2 No painel Efeitos, escolha Estilos de camada no menu de categorias.
3 Siga um destes procedimentos:

+ Selecione um estilo e clique em Aplicar.

« Clique duas vezes em um estilo.

« Arraste um estilo até uma camada.

hplicar

Um icone de estilo indica que um estilo de camada estd aplicado a camada.

Se nao gostar do resultado, pressione Ctrl+Z para remover o estilo ou escolha Editar > Desfazer.

Q Também é possivel arrastar o estilo até a imagem, onde ele serd aplicado a camada selecionada.

Ocultar ou mostrar todos os estilos de camada em uma imagem

% Escolha um destes procedimentos:
+ Camada > Camada > Ocultar todos os efeitos.

« Camada > Camada > Mostrar todos os efeitos.
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Editar as configuracoes de estilo de uma camada

E possivel editar as configuracdes de estilo de uma camada para ajustar seu efeito. Também é possivel copiar
configuragdes de estilo entre camadas e remover um estilo de uma camada.

1 Siga um destes procedimentos:

+ Clique duas vezes no icone de estilo /* no painel Camadas.

+ Escolha Camada > Estilo de camada > Configuragdes do estilo.

2 Para visualizar as alteragdes na sua imagem, selecione Visualizar.

3 Ajuste uma ou mais das configuragdes de estilo da camada ou adicione novas configuragdes. Em seguida, clique em OK.

Alterar a escala de um estilo de camada

1 No painel Camadas, selecione a camada que contém os efeitos de estilo a serem dimensionados.
2 Escolha Camada > Estilo de camada > Redimensionar efeito.
3 Para visualizar as alteragdes na sua imagem, selecione Visualizar.

4 Especifique o quanto deseja redimensionar os efeitos. Por exemplo, se estiver aumentando o tamanho de um brilho
externo, 100% serd a escala atual e 200% dobrara esse tamanho. Em seguida, clique em OK.

Copiar configuracoes de estilo entre camadas

1 No painel Camadas, selecione a camada que contém as configuragdes de estilo a serem copiadas.
2 Escolha Camada > Estilo de camada > Copiar estilo de camada.

3 Selecione a camada de destino no painel Camadas e escolha Camada > Estilo de camada > Colar estilo de camada.

Remover um estilo de camada

1 No painel Camadas, selecione a camada que contém o estilo a ser removido.

2 Escolha Camada > Estilo de camada > Apagar estilo de camada.
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Capitulo 5: Arquivos Camera Raw

E possivel processar arquivos camera raw com a ajuda dos perfis de cAmera predefinidos com suporte do

Adobe® Photoshop® Elements 8 e definir determinados valores que sdo comuns para todos os formatos de arquivo de
imagem (como contraste, faixa tonal e nitidez). Apo6s processar os arquivos de imagem raw, vocé pode abri-los, editd-
los e salva-los em qualquer formato suportado pelo Photoshop Elements. Processando os arquivos raw, que funcionam
como negativos digitais, e trabalhando com eles no Photoshop Elements, vocé pode testar suas imagens enquanto
mantém os arquivos “raw” originais.

Processamento de arquivos de imagem Camera Raw

Sobre arquivos de imagem Camera Raw

Um arquivo Camera Raw contém dados de imagem nio processados de um sensor de imagem de cdmera. Pense nos
arquivos Camera Raw como negativos de fotos. Muitas cAmeras digitais podem salvar arquivos de formato raw. Vocé
pode abrir um arquivo raw no Photoshop Elements e processa-lo e salvd-lo, em vez de esperar que a cimera o processe.
Trabalhando com arquivos Camera Raw, vocé pode definir o equilibrio de branco, a faixa tonal, o contraste, a
saturacgdo de cor e a nitidez apropriados.

Vocé pode processar novamente o arquivo quantas vezes quiser para obter os resultados desejados. O
Photoshop Elements néo salva suas alteracdes no arquivo raw original; ele salva as ultimas configuragées que vocé
especificou antes de importar o arquivo da cimera para o computador.

Apbs processar o arquivo de imagem raw utilizando os recursos da caixa de didlogo Camera Raw, vocé abre a imagem
no Photoshop Elements, no qual pode editd-la da mesma maneira que edita qualquer foto, como corrigir olhos
vermelhos ou fazer ajustes de cores. Em seguida, vocé pode salvar o arquivo em qualquer formato suportado pelo
Photoshop Elements. Recomendamos o uso do PSD.

Para usar arquivos raw, vocé precisa configurar sua cAmera para salvar arquivos em seu préprio formato de arquivo
raw. Quando vocé faz download dos arquivos da cAmera, eles tém extensdes, como NEF, CRW e assim por diante. O
Photoshop Elements pode abrir arquivos raw apenas de cAmeras suportadas. Visite o site da Adobe para exibir uma
lista de cAmeras suportadas.
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Caixa de didlogo Camera Raw

A. Opgdes de visualizagdo B. Clique na guia Bdsico ou Detalhe para acessar controles diferentes C. Valores de RGB D. Histograma

E. Configuragoes de imagem F. Menu Mais G. Informagoes sobre a cimera e algumas informagées sobre EXIF H. Ferramentas I. Botdes de
rotagdo J. Niveis de zoom K. Opg¢oes de profundidade de bits

Abrir e processar arquivos Camera Raw
1 No Editor, escolha Arquivo > Abrir.
2 Procure e selecione um ou mais arquivos Camera Raw e clique em Abrir.

O histograma na caixa de didlogo Camera Raw exibe a faixa tonal da imagem nas configuragées atuais. A medida que
vocé faz ajustes nas configuragdes, o histograma ¢é automaticamente atualizado.

3 (Opcional) Ajuste a visualiza¢do da imagem utilizando controles, como a ferramenta Zoom, e opgdes, como
Sombras e Realces, que revelam o local do corte na drea de visualizagdo. (Consulte “Controles do Camera Raw” na
pagina 80.)

Nota: Selecionando Visualizar, vocé visualiza a imagem com as alteragoes de configuragoes feitas. Desmarcando

Visualizar, vocé exibe as configuragoes originais da imagem Camera Raw da guia atual combinadas com as

configuragdes nas guias ocultas.

4 Para girar a imagem 90° no sentido anti-horario ou horério, clique nos botdes de Girar imagem =} .

5 Para aplicar as configuragdes usadas na imagem Camera Raw anterior ou as configuragdes padrio da cimera,
escolha uma opgdo no menu Configuragdes. O uso das mesmas opgdes é util, por exemplo, se vocé quiser processar
rapidamente imagens com condigdes de iluminagio semelhantes. (Consulte “Defini¢ao de configuracdes de cimera
personalizadas” na pagina 81.)

6 (Opcional) Configure op¢des para ajustar o equilibrio de branco. (Consulte “Controles de equilibrio de branco para
Camera Raw” na pégina 82.)

@ Vocé pode monitorar os valores de RGB de pixels em sua imagem a medida que os ajusta na caixa de didlogo Camera
Raw. Posicione as ferramentas Zoom, Mdo, Equilibrio de branco ou Corte sobre a imagem de visualizagdo para exibir
os valores de RGB diretamente abaixo do ponteiro.
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7 Faga ajustes tonais utilizando os controles deslizantes Exposigdo, Brilho, Contraste e Saturagao. (Consulte “Ajustes
tonais e de imagem em arquivos Camera Raw” na pagina 83.)

Para desfazer seus ajustes manuais e fazer ajustes automaticamente, selecione Automatico. Para restaurar as
configuragdes iniciais de todas as opgdes, pressione Alt e clique em Redefinir.

8 Siga um destes procedimentos:

+ Para abrir uma cdpia do arquivo de imagem Camera Raw (com as configuragoes de Camera Raw aplicadas) no
Photoshop Elements, clique em Abrir. Vocé pode editar e salvar a imagem em um formato suportado pelo
Photoshop Elements. O arquivo Camera Raw original permanece inalterado.

« Para salvar os ajustes em um arquivo DNG, clique em Salvar imagem. (Consulte “Salvar alteragdes nas imagens
Camera Raw” na pagina 80.)

« Para cancelar os ajustes e fechar a caixa de didlogo, clique em Cancelar.

Nota: O formato DNG (Negativo Digital) é o formato padrao proposto pela Adobe para arquivos Camera Raw. Os
arquivos DNG sdo titeis para o arquivamento de imagens Camera Raw porque eles contém os dados de sensor de Camera
Raw e os dados que especificam como a imagem serd exibida. As configuragoes da imagem Camera Raw podem ser
armazenadas em arquivos DNG, em vez de em arquivos XMP paralelos ou no banco de dados do Camera Raw.

Ajuste da nitidez em arquivos Camera Raw

O controle deslizante Nitidez ajusta a nitidez da imagem para proporcionar a vocé a melhor defini¢do. O ajuste de
Nitidez é uma variagdo do filtro Mdscara de nitidez do Adobe Photoshop, o qual localiza pixels diferentes dos pixels
circundantes com base no limiar especificado e aumenta o contraste dos pixels segundo o valor especificado. Quando
um arquivo Camera Raw é aberto, o plug-in Camera Raw calcula o limiar que serd usado com base no modelo da
camera, no ISO e na compensagio de exposi¢do. Vocé pode escolher se a nitidez serd aplicada a todas as imagens ou
apenas as visualizagdes.

1 Aplique zoom na imagem de visualizagdo no minimo a 100%.
2 Clique na guia Detalhe.

3 Mova o controle deslizante Nitidez para a direita para aumentar a nitidez e para a esquerda para diminui-la. Um
valor zero desativa a nitidez. Em geral, configure o controle deslizante Nitidez com um valor mais baixo para obter
imagens mais claras.

Caso ndo planeje editar muito a imagem no Photoshop Elements, utilize o controle deslizante Nitidez do Camera

Raw. Se vocé planeja editar bastante a imagem no Photoshop Elements, desative a nitidez do Camera Raw. Em
seguida, utilize os filtros de nitidez no Photoshop Elements como a ultima etapa depois que todas as edigdes e
redimensionamentos forem concluidos.

Reducao de ruido nas imagens Camera Raw

A guia Detalhe na caixa de didlogo Camera Raw contém controles para a redugio de ruidos em imagens — aqueles
objetos visiveis estranhos que degradam a qualidade da imagem. Entre os ruidos em imagens, temos o ruido de
luminescéncia (tons de cinza), que faz com que uma imagem parega granulada, e o ruido cromatico (cores), que
normalmente aparece como objetos coloridos na imagem. Fotos tiradas a altas velocidades ISO ou com cameras
digitais menos sofisticadas podem apresentar ruido significativo.

Para reduzir o ruido de tons de cinza, mova o controle deslizante Suavizagdo da luminescéncia para a direita, e para
reduzir o ruido cromatico, mova o controle deslizante Redugio de ruido de cores para a direita.

Ao fazer ajustes em Suavizagio da luminescéncia ou em Redugéo de ruido de cores, recomendamos que vocé visualize
as imagens em 100% para obter uma melhor exibigao.
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Para reduzir o ruido de tons de cinza, mova o controle deslizante Suavizagio da luminescéncia para a direita.

Salvar alteracoes nas imagens Camera Raw

Vocé pode salvar as alteragdes feitas em um arquivo Camera Raw. A caixa de didlogo Camera Raw salva a imagem
Camera Raw com suas alteracdes em um arquivo .dng. Lembre-se de que s6 salvar o arquivo ndo o abre no Photoshop
Elements. (Para abrir um arquivo Camera Raw, basta usar o comando Abrir, como vocé faria com qualquer outro
arquivo. Em seguida, vocé pode editar e salvar o arquivo como qualquer outra imagem.)

1 Na caixa de didlogo Camera Raw, aplique os ajustes em uma ou mais imagens Camera Raw.
2 Clique no botdo Salvar imagem.

3 Na caixa de didlogo Salvar op¢des, especifique o local no qual o arquivo sera salvo e como nomed-lo se vocé estiver
salvando mais de um arquivo Camera Raw.

4 Clique em Salvar.

Abrir uma imagem Camera Raw no Editor
Depois de processar uma imagem Camera Raw na caixa de didlogo Camera Raw, vocé pode abri-la e editd-la usando
o Editor.

1 Na caixa de didlogo Camera Raw, aplique os ajustes em uma ou mais imagens Camera Raw.

2 Clique no botdo Abrir imagem. A caixa de didlogo Camera Raw fecha e a foto é aberta no Editor.

Configuracoes e controles

Controles do Camera Raw

Ferramenta Zoom ®, Configura o zoom de visualizagio como o préximo valor de zoom predefinido quando vocé
clica dentro da imagem de visualiza¢do. Clique com a tecla Alt pressionada para aplicar menos zoom. Arraste a
ferramenta Zoom na imagem de visualizagdo para aplicar mais zoom sobre uma drea selecionada. Para retornar a
100%, clique duas vezes na ferramenta Zoom.

Ferramenta Mao </ Move a imagem na janela de visualizagdo se a imagem de visualizagdo estiver configurada a um
nivel de zoom maior que 100%. Pressione a barra de espago para acessar a ferramenta Mo enquanto utiliza outra
ferramenta. Clique duas vezes na ferramenta Mo para ajustar a imagem de visualizagdo na janela.
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Ferramenta Equilibrio de branco # Configura a drea que vocé clica como um tom de cinza neutro para remover
projegdes de cor e ajustar a cor da imagem inteira. Os valores Temperatura e Matiz mudam para refletir o ajuste da cor.

Ferramenta Corte demarcado 1J, Remove parte de uma imagem. Arraste a ferramenta dentro da imagem de
visualiza¢ao para selecionar a parte que deseja manter e pressione Enter.

Ferramenta Corrigir /4 Vocé pode usar a ferramenta Corrigir para realinhar uma imagem verticalmente ou
horizontalmente. Essa ferramenta também redimensiona ou corta a tela para acomodar a imagem corrigida.

Remocio de olhos vermelhos & Em fotos com flash, remova olhos vermelhos de pessoas e olhos verdes ou brancos
de animais de estimagéo.

Abrir caixa de didlogo Preferéncias i= Abre a caixa de didlogo Preferéncias do Camera Raw.

Botdes de rotacdo .} 7 Gira a foto no sentido anti-horério ou horario.

Definicao de configuracdes de camera personalizadas

Quando vocé abre um arquivo Camera Raw, o Photoshop Elements 1¢ informages no arquivo para ver qual modelo
de camera ele criou e, em seguida, aplica as configuragdes de cimera apropriadas a imagem. Se vocé sempre faz ajustes
semelhantes, pode alterar as configuragdes padrao de sua camera. Também pode alterar as configuragdes para cada
modelo de cAmera que vocé possua, mas nio para varias cimeras do mesmo modelo.

1 No Editor, abra um arquivo Camera Raw e ajuste a imagem.

2 Para salvar as configuragdes atuais como o padrdo para a cimera que criou a imagem, clique no tridngulo ao lado
do menu Configuragdes e escolha Salvar novo padrao de Camera Raw.

3 Para usar as configuragdes padrao do Photoshop Elements em sua cimera, clique no tridngulo ao lado do menu
Configuragoes e escolha Redefinir padrdo de Camera Raw.

Cor e Camera Raw

Utilizacao do histograma e dos valores de RGB no Camera Raw

O histograma do Camera Raw mostra todos os trés canais (vermelho, verde e azul) da imagem simultaneamente. Ele
muda automaticamente a medida que vocé ajusta as configuragdes na caixa de didlogo Camera Raw.

A medida que vocé move as ferramentas Zoom, Mio ou Equilibrio de branco sobre a imagem de visualizagdo, sio
exibidos os valores de RGB no canto superior direito da caixa de dialogo.
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Controles de equilibrio de branco para Camera Raw

Uma cimera digital registra o equilibrio de branco no momento da exposi¢io como metadados, os quais vocé pode
ver quando abre o arquivo na caixa de didlogo Camera Raw. Em geral, essa configuracio produz a temperatura de cor
correta. Vocé pode ajusta-la se o equilibrio de branco néo estiver muito certo.

A guia Ajustar na caixa de didlogo Photoshop Camera Raw inclui os trés controles a seguir para corre¢io de proje¢io
de cor na imagem:

Equilibrio de branco Define o equilibrio de cores da imagem para refletir as condiges de iluminagio sob as quais a
foto foi tirada. Em alguns casos, a escolha de um equilibrio de branco no menu Equilibrio de branco oferece resultados
satisfatorios. Em muitos casos, convém personalizar o equilibrio de branco utilizando os ajustes Temperatura e Matiz.

Nota: O plug-in Camera Raw pode ler as configuracées de equilibrio de branco de algumas cdmeras. Para usar as
configuragdes de equilibrio de branco da camera, deixe o Equilibrio de branco configurado na opg¢io Como foto. No caso
de cameras cujas configuragées de equilibrio de branco ndo séio reconhecidas, selecionar a op¢ido Como foto é o mesmo
que selecionar Automatico: o plug-in Camera Raw 1é os dados da imagem e ajusta o equilibrio de branco
automaticamente.

Temperatura Ajusta o equilibrio de branco para uma temperatura de cor personalizada. Defina a temperatura da cor
utilizando a escala de temperatura de cor Kelvin. Para corrigir uma foto tirada a uma temperatura de cor de luz mais
baixa, mova o controle deslizante para a esquerda: o plug-in deixa as cores da imagem mais frias (azuladas) para
compensar a temperatura mais baixa da cor (amarelada) da luz ambiente. Para corrigir uma foto tirada a uma
temperatura de cor de luz mais alta, mova o controle deslizante para a direita: o plug-in deixa as cores da imagem mais
quentes (amareladas) para compensar a temperatura mais alta da cor (azulada) da luz ambiente.

Equilibrio de Branca:

Temperatura 2850

Equilibrio de Branca:

T 1t 7500
emperatura .

Equilibrio de Branco:(( Personalizado -

Temperatura

Corregio do equilibrio de branco

A. Para corrigir uma foto tirada a uma temperatura de cor de luz mais alta, mova o controle deslizante Temperatura para a direita. B. Para
corrigir uma foto tirada a uma temperatura de cor de luz mais baixa, mova o controle deslizante Temperatura para a esquerda. C. A foto apés
a aplicagio da temperatura de cor foi ajustada.

Matiz Ajusta o equilibrio de branco para compensar um matiz verde ou magenta. Mova o controle deslizante para a
esquerda (valores negativos) para adicionar verde a foto: mova-o para a direita (valores positivos) para adicionar
magenta.
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Para ajustar o equilibrio de branco rapidamente, selecione a ferramenta Equilibrio de branco e, em seguida, clique

¥ em uma drea na imagem de visualizagdo, que deverd ser da cor cinza neutro ou branca. Os controles deslizantes
Temperatura e Matiz sido automaticamente ajustados para tornar a cor selecionada exatamente neutra (se possivel). Se
vocé estiver clicando nos brancos, escolha uma drea de realce que contenha detalhes significativos em branco em vez de
um realce especular.

Utilizagdo do equilibrio de branco para clicar em uma drea em branco neutro e a corregdo resultante

Ajustes tonais e de imagem em arquivos Camera Raw

Exposi¢do Ajusta o brilho ou o escurecimento de uma imagem. Mova o controle deslizante para a esquerda para
escurecer a imagem; mova-o para a direita para clared-la. Os valores estdo em incrementos equivalentes a interrupg¢des
em "f". Um ajuste de +1,50 é semelhante a ampliagdo da abertura em interrupgdes de 1-1/2. De forma semelhante, um
ajuste de -1,50 é semelhante a redugio dessa abertura em interrupgdes de 1-1/2.

Q Mantenha a tecla Alt pressionada enquanto move o controle deslizante Exposi¢do para visualizar o local em que os
realces estdo cortados. (Recortar é transformar os valores em pixel para o maior valor de realce ou para o menor valor
de sombra. As dreas cortadas ficam completamente brancas ou completamente pretas e ndo tém nenhum detalhe na
imagem.) Mova o controle deslizante até que os realces (ndo os realces especulares) fiquem completamente cortados e, em
seguida, inverta um pouco o ajuste. Preto indica dreas nio cortadas e colorido indica dreas cortadas em apenas um ou
dois canais.

Mantenha a tecla Alt pressionada enquanto move o controle deslizante Exposi¢do para mostrar os realces cortados.

Recuperacdo Tenta recuperar detalhes dos realces. O Camera Raw pode reconstruir alguns detalhes de areas nas quais
um ou dois canais de cores sdo cortados no branco.

Preenchimento de luz Tenta recuperar detalhes de sombras, sem clarear os pretos. O Camera Raw pode reconstruir
alguns detalhes de dreas nas quais um ou dois canais de cores sdo cortados no preto. Utilizar o Preenchimento de luz
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¢ semelhante a utilizar a parte de sombras do filtro Sombra/Realce do Photoshop ou o efeito Sombra/Realce do After
Effects.

Pretos Especifica quais niveis de entrada estio mapeados para preto na imagem final. Aumentando Pretos, vocé
expande as dreas que sio mapeadas para preto. As vezes, isso cria a aparéncia de aumento de contraste na imagem. A
maior alteracdo estd nas sombras, com menos alteracdo nos tons médios e nos realces. Utilizar o controle deslizante
Pretos é semelhante a utilizar o controle deslizante de ponto preto para niveis de entrada ao usar o comando Niveis do
Photoshop ou o efeito Niveis do After Effects.

Brilho Ajusta o brilho da imagem, tanto quanto o controle deslizante Exposigao. Porém, em vez de cortar a imagem
nos realces (areas que estdo completamente brancas, sem detalhes) ou nas sombras (dreas que estio completamente
pretas, sem detalhes), a opgdo Brilho comprime os realces e expande as sombras quando vocé move o controle
deslizante para a direita. Em geral, utilize o controle deslizante Brilho para ajustar o brilho geral ap6s configurar os
pontos de corte branco e preto com os controles deslizantes Exposi¢éo e Sombra.

Contraste Ajusta os tons médios em uma imagem. Valores mais altos aumentam o contraste de tom médio e valores
mais baixos produzem uma imagem com menos contraste. Geralmente, utilize o controle deslizante Contraste para
ajustar o contraste dos tons médios ap6s configurar os valores Exposi¢do, Sombra e Brilho.

Claridade Aumenta a claridade das bordas na imagem. Esse processo ajuda a restaurar os detalhes e a nitidez que os
ajustes tonais podem reduzir.

Vibratilidade Ajusta a saturagio para que o corte seja minimizado & medida que as cores alcangam a saturagio total,
alterando a saturagio de todas as cores menos saturadas com menos impacto sobre as cores mais saturadas. A
vibratilidade também impede que os tons de pele fiquem excessivamente saturados.

Saturacdao Ajusta a saturacdo da cor da imagem de —-100 (monocromatico puro) a +100 (duplica a saturagio).

Nitidez A nitidez melhora a defini¢do das arestas de uma imagem. Controles adicionais estio disponiveis no painel
Detalhe. O nivel de zoom deve estar configurado em 100% ou mais para exibir os efeitos desses controles.

+ Valor: Ajuda a defini¢do da borda. Aumente a opgdo Valor para aumentar a nitidez. Um valor zero desativa a
nitidez. Em geral, configure a op¢do Valor para um valor mais baixo para obter imagens mais claras. O ajuste
localiza os pixels que sdo diferentes dos pixels circundantes com base no limiar especificado e aumenta o contraste
dos pixels pelo valor especificado.

+ Raio: Ajusta o tamanho dos detalhes aos quais é aplicada a nitidez. As fotos com detalhes muito finos podem
precisar de uma configuragio de raio menor. As fotos com detalhes maiores podem utilizar um raio maior. A
utilizagdo de um raio muito grande normalmente gera resultados artificiais.

+ Detalhe: Ajusta quanta informacéo de alta freqiiéncia é enfatizada na imagem e quanto o processo de nitidez
enfatiza as bordas. As configuracdes mais baixas enfatizam principalmente as bordas para remover desfoque.
Valores mais altos sdo Uteis para tornar as texturas na imagem mais acentuadas.

+ Mascaramento: Controla a mascara de uma borda. Em uma configuragio zero, tudo na imagem recebe o mesmo
valor de nitidez. Em uma configurag¢do 100, a nitidez fica mais restrita as areas proximas as bordas mais fortes.

Reducao de ruido Ajusta a saturagdo da cor da imagem de —100 (monocromatico puro) a +100 (duplica a saturacéo).
+ Luminosidade: Ajusta o ruido nos tons de cinza.

« Cor: Ajusta o ruido cromatico.

Perfil da camera Escolhe o perfil do Adobe Camera Raw (ACR). O Camera Raw utiliza perfis para processar imagens
raw para cada modelo de camera por ele suportado. Para escolher entre os varios perfis de cimera presentes na guia
Calibragdo da cAmera, selecione ACR 4.4, ACR 2.4 ou Adobe Standard. O maior numero de versdo representa o perfil
de cAmera mais recente e aprimorado para algumas cameras. Vocé pode escolher o menor niimero de versdo para ter
um comportamento consistente com imagens legadas.
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Capitulo 6: Selecao de partes de uma
imagem

A sele¢do define a drea de edigdo de uma foto (por exemplo: vocé pode querer clarear uma parte da foto sem afetar as
demais partes). E possivel fazer selecdes com uma ferramenta ou um comando de sele¢io. Uma borda de selecio, que
pode ficar oculta, cerca a selecdo. E possivel alterar, copiar ou excluir pixels dentro da borda de sele¢io, mas nio se
pode tocar as dreas externas da borda de selegdo até que se desfaga a selecdo.

Fazer selecoes

Sobre selecoes

Q Para ver videos sobre a selegdo, acesse www.adobe.com/go/Irvid2322_pse_br e www.adobe.com/go/lrvid2323_pse_br.

O Adobe® Photoshop® Elements 8 contém vdarias ferramentas de selecio adequadas a tipos diferentes de sele¢do. Por

exemplo: a ferramenta Letreiro eliptico seleciona areas circulares e elipticas, e a ferramenta Varinha magica seleciona
uma édrea de cores similares com apenas um clique. E possivel fazer selecdes mais complexas com uma das ferramentas
Lago. Vocé pode até mesmo suavizar as arestas da selecdo com difuséo e suavizagio de serrilhado.

Nota: As selecbes sdo limitadas d camada ativa — para alterar todas as camadas de uma vez, é necessdrio primeiramente
achatar a imagem.

Selegdo feita com a ferramenta Letreiro eliptico, cor ajustada na drea selecionada


http://www.adobe.com/go/lrvid2322_pse_br
http://www.adobe.com/go/lrvid2323_pse_br

Mais tépicos da Ajuda

“Achatar uma imagem” na pagina 65
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“Defini¢ao de uma aresta difusa para uma ferramenta de sele¢do” na pagina 100

“Suavizagao das arestas da sele¢do com a suavizagao de serrilhado” na pagina 99

Sobre as ferramentas de selecao

As ferramentas de sele¢do encontram-se no painel Ferramentas, localizado, por padréo, no lado esquerdo da tela.

Ferramenta Letreiro retangular
Desenha bordas de selecio quadradas e
retangulares.

Ferramenta Lago poligonal Desenha
vdrios segmentos de arestas retas para
formar uma borda de selegdo.

Ferramenta Selegdo rdpida Faz a
sele¢do de forma rdpida e automdtica
com base em cores e texturas ao clicar ou
clicar e arrastar uma drea.

Ferramenta Lago magnético Desenha
uma borda de selegdo que se ajusta
automaticamente ds arestas arrastadas
sobre a foto.

Ferramenta Pincel de selecio Seleciona
ou desmarca a drea de pintura
automaticamente, dependendo se vocé
estiver no modo de selecio ou de
mdscara.

Ferramenta Lago Desenha bordas de
selecio a mao livre. Essa ferramenta é
Otima para fazer selegoes muito precisas.

Ferramenta Varinha mdgica Seleciona
pixels de cor similar com apenas um
clique.

- o\

Ferramenta pincel inteligente Aplica
ajustes e efeitos de cores e tons a selegdo.
A ferramenta cria automaticamente
uma camada de ajuste para uma edigdo
ndo-destrutiva.

Uso das ferramentas Letreiro retangular e eliptico

A ferramenta Letreiro retangular desenha bordas de selegao quadradas ou retangulares, e a ferramenta Letreiro eliptico

desenha bordas de selegdo redondas ou elipticas.
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CDEF

Opgdes das ferramentas Letreiro retangular e eliptico
A. Ferramenta Letreiro retangular B. Ferramenta Letreiro eliptico C. Nova sele¢do D. Adicionar a selegdo E. Subtrair de uma selegdo
F. Fazer intersec¢io com uma selegio

1 No Editor, selecione a ferramenta Letreiro retangular :___ ou a ferramenta Letreiro eliptico © da caixa de
ferramentas.

2 (Opcional) Configure as opgdes das ferramentas de letreiro na barra de opgdes localizada acima da imagem:

+ Especifique se deseja criar uma nova sele¢éo, adicionar a uma sele¢io, subtrair de uma sele¢do ou selecionar uma
area interseccionada por outras selegoes.

+ Para suavizar a borda de sele¢io de forma a mescla-la com a area externa da selecdo, digite um valor em Difuséo.
« Parasuavizar as arestas da selecéo, selecione Suavizagio de serrilhado (somente para a ferramenta Letreiro eliptico).

« No menu pop-up Modo, escolha Normal para definir visualmente o tamanho e as propor¢des da borda de selecio;
Propor¢io fixa para definir uma proporcdo de largura e altura para a borda de sele¢ao; ou Tamanho fixo para
especificar a altura e a largura do letreiro.

3 Arraste sobre a drea que deseja selecionar. Pressione a tecla Shift enquanto arrasta para restringir o letreiro de
sele¢do a um quadrado ou circulo.

Q Para reposicionar a borda de sele¢do de uma ferramenta de letreiro, pressione a barra de espago enquanto arrasta
com a ferramenta de sele¢do. Solte a barra de espago depois que a borda de selegio estiver na drea correta.

Uso da ferramenta Laco

A ferramenta Laco desenha bordas de sele¢do & mio livre. Essa ferramenta permite fazer selecdes muito precisas.

A B C

DEFG
Opgdes da ferramenta Lago

A. Ferramenta Lago B. Ferramenta Lago poligonal C. Ferramenta Lago magnético D. Nova sele¢io E. Adicionar a selegdo F. Subtrair da
selecio G. Fazer intersec¢io com selegdo
1 No Editor, selecione a ferramenta Lago & da barra de ferramentas.

2 (Opcional) Configure as opg¢des da ferramenta Lago na barra de opgdes localizada acima da imagem:

« Especifique se deseja criar uma nova selegdo, adicionar a uma selegdo existente, subtrair de uma selegéo ou
selecionar uma drea interseccionada por outras selegdes.

+ Para suavizar a borda de sele¢io de forma a mescla-la com a area externa da selecdo, digite um valor em Difuséo.
« Para suavizar as arestas da selegdo, selecione Suavizagio de serrilhado.

3 Arraste para desenhar uma aresta de selecdo a mao livre:

« Para adicionar a selecio, solte o botdo do mouse; pressione Shift e, quando o ponteiro mudar para &3, arraste.

« Para subtrair da selecio, solte o botio do mouse; pressione Alt e, quando o ponteiro mudar para &=, arraste.

87
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« Para adicionar segmentos de arestas retas, pressione Alt (enquanto pressiona o mouse); solte o botdo do mouse e,
quando o ponteiro mudar para =, clique onde deseja posicionar o fim do segmento.

4 Para fechar a borda de selecio, solte o botdo do mouse. Um segmento de sele¢io reto é desenhado a partir do local
onde vocé soltou o botdo do mouse até o ponto inicial da selegéo.

Uso da ferramenta Lac¢o poligonal

A ferramenta Laco poligonal desenha segmentos de arestas retas para formar uma borda de selecdo. E possivel criar
quantos segmentos forem necessarios para desenhar uma borda de selecdo.

A BC DEFG
Opgdes da ferramenta Lago poligonal

A. Ferramenta Lago B. Ferramenta Lago poligonal C. Ferramenta Lago magnético D. Nova sele¢io E. Adicionar a selegdo F. Subtrair da
selecio G. Fazer intersec¢do com selegdo
1 No Editor, selecione a ferramenta Lago poligonal %= da caixa de ferramentas.

2 (Opcional) Configure as opgoes da ferramenta Laco poligonal na barra de opg¢des localizada acima da imagem:

« Especifique se deseja criar uma nova selecdo, adicionar a uma sele¢éo existente, subtrair de uma selecdo ou
selecionar uma drea interseccionada por outras sele¢des.

« Para suavizar a borda de sele¢do de forma a mescla-la com a drea externa da selecdo, digite um valor em Difusao.
+ Para suavizar as arestas da selegéo, selecione Suavizagdo de serrilhado.

3 Clique onde deseja que o primeiro segmento reto inicie e clique uma segunda vez onde deseja que o segmento
termine e o seguinte inicie. Continue a clicar para criar segmentos.

Se cometer algum erro, pressione a tecla Delete para apagar os segmentos. E possivel alternar entre a criagdo de
segmentos de arestas retas e o desenho & mao livre pressionando Alt.

4 Feche a borda de selegdo de uma das seguintes maneiras:

+ Posicione o ponteiro sobre o ponto inicial e clique. Um circulo fechado aparecerd ao lado do ponteiro quando
estiver sobre o ponto inicial.

+ Se o ponteiro ndo estiver sobre o ponto inicial, clique duas vezes ou pressione Ctrl e clique. Um segmento de selegao
reto é desenhado a partir do ponteiro até o ponto inicial da selecao.

Uso da ferramenta Laco magnético

A ferramenta Lag¢o magnético desenha uma borda de sele¢do que se ajusta automaticamente as arestas de objetos
arrastadas sobre a foto. Isso facilita o desenho preciso de bordas de selegdo. A ferramenta Lago magnético = ¢ util
para a rapida selecdo de objetos com arestas complexas definidas sobre planos de fundo de alto contraste.
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A BC DEFG
Opgdes da ferramenta Lago magnético

A. Ferramenta Lago B. Ferramenta Lago poligonal C. Ferramenta Lago magnético D. Nova selegdo E. Adicionar a selegdo F. Subtrair da
selecdo G. Fazer intersec¢do com selegdo

1 No Editor, selecione a ferramenta Laco magnético da caixa de ferramentas.

Para alternar entre Lago magnético e outras ferramentas de lago quando a ferramenta Lago magnético estiver
selecionada, siga um destes procedimentos:

« Para ativar a ferramenta Lago, pressione Alt e arraste.
+ Para ativar a ferramenta Laco poligonal, pressione Alt e clique.
2 (Opcional) Configure as opg¢des da ferramenta Lago magnético na barra de opgoes localizada acima da imagem:

« Especifique se deseja criar uma nova sele¢do, adicionar a uma selegdo existente, subtrair de uma selegdo ou
selecionar uma drea interseccionada por outras selegdes.

+ Para suavizar a borda de sele¢io de forma a mescla-la com a area externa da selecdo, digite um valor em Difuséo.
« Para suavizar as arestas da sele¢do, selecione Suavizagdo de serrilhado.

« Para especificar a drea de detec¢éo de arestas, digite um valor de pixel entre 1 e 256 em Largura. A ferramenta
apenas detecta arestas na distincia especificada a partir do ponteiro.

Para alterar o ponteiro Lago magnético para que indique a drea de detec¢do de arestas (o valor de Largura), pressione
a tecla Caps Lock.

« Para especificar a sensibilidade da ferramenta Lago magnético as arestas da foto, digite um valor entre 1% e 100%
em Contraste das arestas. Um valor maior detecta apenas as arestas que contrastam fortemente com as areas
vizinhas, enquanto um valor menor detecta arestas menos contrastadas.

« Para especificar a taxa com a qual a ferramenta Lago magnético define pontos de fixa¢do, digite um valor entre 0 e
100 em Freqiiéncia. Um valor maior ancora mais rapidamente a borda de selegao.

3 Adicione segmentos de uma borda de selecdo de uma das seguintes maneiras:
+ Clique nos pontos ao longo da aresta.
+ Arraste ao longo da aresta enquanto pressiona o botao do mouse.

A borda de selegdo se ajustard a aresta da foto. Se a borda néo se ajustar a aresta desejada, clique uma vez para adicionar
um ponto manualmente. Em seguida, continue a tragar a borda e a clicar nos pontos conforme necesséario. Se cometer
algum erro, pressione a tecla Delete para apagar pontos ao longo da borda.

4 Feche a borda de selegdo de uma das seguintes maneiras:

+ Para fechar a borda manualmente, arraste de volta ao ponto inicial e clique. Um circulo fechado aparecerd ao lado
do ponteiro quando estiver sobre o ponto inicial.

« Para fechar a borda com um segmento magnético a mio livre, clique duas vezes ou pressione a tecla Enter.

+ Para fechar a borda com um segmento reto, clique duas vezes enquanto pressiona a tecla Alt.
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Uso da ferramenta Varinha magica

A ferramenta Varinha mégica seleciona pixels dentro de um intervalo de cores similares com um clique. Especifique
o intervalo de cores ou a tolerancia para a selecdo da ferramenta Varinha magica. Use a ferramenta Varinha magica
quando estiver em uma darea de cores similares, como um céu azul.

A B CDE
Opgoes da ferramenta Varinha mdgica

A. Ferramenta Varinha mdgica B. Nova selegdo C. Adicionar d selegdo D. Subtrair da selegdo E. Fazer intersec¢do com selegdo
1 No Editor, selecione a ferramenta Varinha mégica “ .
2 (Opcional) Configure as opgoes da ferramenta Varinha magica na barra de opg¢oes localizada acima da imagem:

« Em Tolerancia, digite um valor entre 0 a 255. Digite um valor baixo para selecionar cores muito similares ao pixel
em que clicar ou digite um valor maior para selecionar um intervalo de cores mais amplo.

« Para definir uma aresta para suavizar a sele¢do, selecione Suaviza¢do de serrilhado.

« Para selecionar apenas as areas adjacentes utilizando as mesmas cores, selecione Adjacente. Quando essa opgao
estiver desmarcada, os pixels que utilizam as mesmas cores serdo selecionados em toda a foto.

« Para selecionar cores utilizando os dados de todas as camadas visiveis, selecione Mostrar todas as camadas. Quando
essa opgdo estiver desmarcada, a ferramenta Varinha mdgica selecionara as cores somente da camada ativa.

3 Na foto, clique na cor a ser selecionada.

4 Para adicionar a selegdo, pressione Shift e clique nas areas desmarcadas. Para remover uma érea da selecio,
pressione Alt e clique na drea que deseja remover.

Uso da ferramenta Selecao rapida

A ferramenta Selegdo rapida faz a sele¢io com base na similaridade de cores e texturas ao clicar ou clicar e arrastar a
area que deseja selecionar. A marca feita ndo precisa ser exata, pois a ferramenta Sele¢do rdpida cria uma borda de
forma automatica e intuitiva.

Nota: A ferramenta Pincel inteligente faz selegées como a ferramenta Selegio rapida e aplica simultaneamente um ajuste
de cor ou tom. Consulte “Aplicar as ferramentas Pincel inteligente” na pdgina 117.

C DE

Opgdes das ferramentas Pincel de sele¢do rdpida e Pincel de selegdo

A. Ferramenta Selegio rdpida B. Ferramenta Pincel de selegio C. Nova selegdo D. Adicionar a selegdo E. Subtrair da seledo
1 No Editor, selecione a ferramenta Pincel de selecio rapida '*.

2 Na barra de opgdes, escolha uma destas opgdes:

Nova selecdo Permite desenhar uma nova selegdo. Essa opgdo é selecionada por padrio.

Adicionar a selecdo Permite adicionar a uma sele¢do existente.
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Subtrair da selecdo Permite subtrair de uma selecio existente. Essa op¢do estara disponivel somente depois de fazer
uma selegéo.

3 Escolha um pincel do Seletor pincel da barra de op¢des. Se desejar selecionar uma drea ampla, use um pincel maior.
Para fazer sele¢6es mais precisas, escolha um pincel de tamanho menor.

4 Clique ou clique e arraste sobre a drea que abrange o intervalo de cores do objeto que deseja selecionar e solte o
botdo do mouse.

A borda de selegio aparecera.

5 Execute um destes procedimentos para refinar a selegéo:

« Paraadicionar a sele¢io, clique no botio Adicionar 4 selecio ™ da barra de op¢des e depois clique e arraste sobre
a area que deseja adicionar.

« Para remover determinada drea da selegio, clique no botio Subtrair da selegio ™ da barra de opgdes e depois
clique ou clique e arraste sobre a drea que deseja subtrair da selegio.

« Parainiciar uma nova sele¢io, clique no pincel Nova sele¢do -+ dabarra de op¢des e depois clique ou desenhe para
especificar a nova area de selegio.

Uso da ferramenta Pincel de selecao

A ferramenta Pincel de sele¢io faz selecdes de duas maneiras: vocé pode pintar a drea que deseja selecionar no modo
Selegdo ou vocé pode pintar as areas que ndo deseja selecionar utilizando uma sobreposi¢io semi-opaca no modo
Madscara.

E possivel fazer primeiramente uma sele¢ao irregular com uma ferramenta de letreiro, ferramenta Selegdo rapida ou
outra ferramenta de selecdo, e depois refinar a selegdo com a ferramenta Pincel de selegéo. E possivel adicionar a
selecdo utilizando a ferramenta Pincel de selecdo no modo Sele¢do, ou subtrair da sele¢io no modo Mascara.

E F

Opgdes da ferramenta Pincel de selegdo
A. Adicionar a selecio B. Subtrair da selecio C. Painel pop-up Pincel D. Tamanho do pincel E. Modo F. Dureza G. Ferramenta Pincel de
selegdo

1 No Editor, selecione a ferramenta Pincel de selecio 4” da caixa de ferramentas. Talvez seja necessario clicar na
ferramenta Selecdo rapida da caixa de ferramentas e selecionar a ferramenta Pincel de sele¢do na lista de
ferramentas ocultas exibida.

2 Por padrio, a ferramenta é configurada para Adicionar a selegdo . Para subtrair da selegdo, clique em Subtrair
da selecdo “.! na barra de opgdes.

3 (Opcional) Configure as opgdes da ferramenta Pincel de sele¢do na barra de opgoes localizada acima da imagem:
+ Escolha um pincel no painel pop-up de predefinigdes do pincel.

« Especifique o tamanho do pincel.
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+ Escolha Selegio (para adicionar a selecdo) ou Mascara (para subtrair da selecdo) no menu Modo.
+ Defina a dureza da ponta do pincel com valor entre 1% e 100%.

Q Se usar um pincel de aresta suave com a ferramenta Pincel de sele¢do, alterar a op¢io de Modo para Mdscara pode
ajudd-lo a visualizar as arestas suaves da selegio.

+ Quando estiver utilizando o modo Mascara, especifique um teor de opacidade de sobreposi¢ao entre 1% e 100%.

+ Quando estiver utilizando o modo Mdscara, clique na amostra Sobreposicdo de cores e selecione uma cor no Seletor
de cores para definir a cor da mascara. Isso é dtil quando a cor da mascara (Sobreposicdo de cores) é muito similar
as cores da foto.

4 Desenhe na foto para selecionar ou desmarcar reas.

. V'

Adicao a uma selegio no modo Selegio (a esquerda) e subtragdo de uma selegdo no modo Mdscara (a direita)

Uso do Extrator magico

Use o Extrator magico para fazer sele¢des precisas com base nas aparéncias das areas de primeiro plano e plano de
fundo especificadas. E possivel especificar essas dreas inserindo marcas coloridas nas 4reas que deseja selecionar.
Depois de marcar as dreas e fechar a caixa de didlogo, somente a area do primeiro plano aparecera na foto no Editor.

O Extrator magico facilita a selegdo de pessoas ou objetos para que vocé possa sobrepor esses itens em outros planos
de fundo. Por exemplo: é possivel remover vocé mesmo de uma foto que exibe vocé em sua bicicleta em casa e sobrepor
essa imagem com uma foto de ciclistas no Tour de France. E possivel salvar a imagem extraida como um arquivo que
pode ser usado quantas vezes desejar.
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Uso do Extrator mdgico
A. Area que deseja extrair marcada com pontos vermelhos B. Plano de fundo marcado com pontos azuis C. Imagem extraida

1 No Editor, abra a foto que contém o objeto que deseja extrair.

2 Para limitar o que aparece na caixa de didlogo Extrator mégico, faga uma sele¢do preliminar usando a ferramenta
de selecdo oval ou retangular.

3 Escolha Imagem > Extrator magico.
A caixa de didlogo Extrator mégico é aberta com a ferramenta Pincel de primeiro plano ‘« , selecionada por padrao.
4 Clique vérias vezes ou desenhe linhas para marcar a drea que deseja extrair.

5 Clique na ferramenta Pincel de plano de fundo ‘< e clique varias vezes ou desenhe linhas para marcar a area que
nao deseja incluir na selegao.

Q Quando estiver selecionando objetos com cores e texturas variadas, arraste sobre todas as cores e texturas para
garantir uma selegdo mais precisa.

6 Paraajudar a marcar sua selecdo, use a ferramenta Zoom % ou a ferramenta Méo <} para ampliar e navegar pela
foto. Pressione Alt enquanto estiver utilizando a ferramenta Zoom para reduzir a imagem.

7 Para especificar um tamanho de pincel ou cor diferente, siga um destes procedimentos:

+ Escolha um novo tamanho no menu Tamanho do pincel.

« Clique na amostra Cor do primeiro plano ou Cor do plano de fundo, escolha uma nova cor no Seletor de cores e
clique em OK.

8 Clique em Visualizar para conferir a sele¢do atual.
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Para especificar as configuragoes de visualizagdo, siga um destes procedimentos:

Para alterar o que é exibido na 4rea de visualizagio, escolha Area de selegio ou Foto original no menu Exibir. Ou
pressione a tecla X no teclado para alternar entre as duas exibigdes.

Para especificar um plano de fundo diferente, escolha uma op¢dao no menu Plano de fundo.

10 Siga um destes procedimentos para refinar a sele¢do e visualizar os resultados novamente:

Para adicionar ou subtrair partes da selecio, desenhe mais pontos ou linhas utilizando a ferramenta Pincel de
primeiro plano ou Pincel de plano de fundo.

Nota: Ao alterar a cor do primeiro plano ou do plano de fundo, a ferramenta de pincel relacionada serd ativada.

1

-

Para apagar os pontos do primeiro plano ou do plano de fundo, selecione a ferramenta Borracha de pontos &7 e
clique ou arraste sobre as marcas que deseja remover.

Para adicionar areas a uma selegio, selecione a ferramenta Adicionar a seleio (¥ e clique ou arraste sobre a drea
que deseja adicionar.

Para remover areas da selecio, selecione a ferramenta Remover da selegio /7 e arraste sobre as areas que deseja
remover.

Para suavizar as arestas da selegio do primeiro plano, selecione a ferramenta Pincel de suavizagio & e arraste
sobre as dreas que deseja suavizar.

Para suavizar as arestas da sele¢do, especifique um valor maior na caixa Difusdo.
Para preencher os orificios restantes da selecio principal, clique em Preencher orificios.

Para separar e remover uma drea da sele¢do principal, selecione a ferramenta Remover da selecdo '/ e arraste uma
linha entre a sele¢ao principal e a area que deseja remover. Em seguida, clique em Preencher orificios.

Para remover cores periféricas entre as dreas de primeiro plano e plano de fundo, clique em Remover borda. Para
aumentar ou reduzir a quantidade de bordas removidas, especifique um valor do menu Largura da remogédo de
borda.

Clique em OK para extrair as dreas selecionadas. Se preferir comecar a partir do zero, clique em Redefinir para
remover todas as marcas.

Excluir uma area selecionada

Se excluir uma sele¢do na camada Plano de fundo ou em uma camada que usa a opgdo Bloquear transparéncia, a drea
selecionada serd substituida pela cor do plano de fundo ou pelo padrio de plano de fundo xadrez.

No Editor, siga um destes procedimentos:

Escolha Editar > Excluir para remover a selecdo. (Se excluir uma sele¢do por engano, escolha Editar > Desfazer para
recupera-la.)

Pressione a tecla Backspace ou Delete para remover a selecio.

Escolha Editar > Recortar para recortar a sele¢io para a drea de transferéncia. Em seguida, cole-a onde desejar.

Mais topicos da Ajuda

“Nogoes bésicas sobre camadas” na pagina 53

“Bloquear ou desbloquear uma camada” na pagina 59
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Selecao e cancelamento de selecao de areas utilizando comandos

1 Siga um destes procedimentos na janela do Editor:

+ Para selecionar todos os pixels em uma camada, selecione a camada no painel Camadas e escolha Selecionar >
Todos.

« Para cancelar as selegdes, escolha Selecionar > Cancelar selecdo. Essa é a maneira mais segura de cancelar a selecdo
da drea.

« Para selecionar novamente a selegdo mais recente, escolha Selecionar > Selecionar novamente.
2 Para mostrar ou ocultar as bordas de sele¢io, escolha Exibir > Selecdo.

Nota: Também é possivel cancelar a selegdo clicando em qualquer local da foto, fora da drea selecionada. Entretanto,
talvez vocé faca mais selegdes por acidente se usar uma ferramenta de selegdo que escolhe itens com base em cliques, como
a ferramenta Varinha mdgica.

Modificacao de selecoes

Mover uma borda de selecao

Mover uma borda de sele¢do reposiciona apenas a borda sem alterar a foto.

1 Utilizando qualquer ferramenta de selegio do Editor, clique em Nova selecdo i, na barra de opgdes, e posicione
o ponteiro no interior de uma borda de selegdo existente. O ponteiro muda para indicar que é possivel mover a
selecao B,

Nota: A opgdo Nova selegio serd exibida na barra de opgoes ao selecionar qualquer ferramenta de selegdo, exceto a
ferramenta Pincel de selegdo. Alterne para outra ferramenta de sele¢do temporariamente, se necessdrio, para selecionar
essa opgao.

2 Siga um destes procedimentos:

« Arraste a borda para delimitar uma 4rea diferente da foto. E possivel arrastar uma borda de selegdo para além dos
limites da tela de desenho. Entretanto, isso dificulta o retorno da imagem. Também ¢é possivel arrastar a borda de
selecdo até outra janela de imagem.

+ Para mover a selecdo em incrementos de 1 pixel, use uma tecla de seta.
+ Para mover a selecdo em incrementos de 10 pixels, mantenha a tecla Shift pressionada e use uma tecla de seta.

+ Para restringir a dire¢do a multiplos de 45°, comece a arrastar e, em seguida, mantenha a tecla Shift pressionada
enquanto continua a arrastar.

Mais tépicos da Ajuda

“Mover uma sele¢do” na pagina 100

Inversao de uma selecao

A inversdo de uma sele¢do transforma as areas nio selecionadas em areas selecionadas, protegendo a drea selecionada
anteriormente.

% Em uma foto com uma borda de selegio existente, escolha Selecionar > Inverter.

E possivel usar esse comando para selecionar facilmente um objeto que aparece diante de uma drea de cor sélida.
Selecione a cor solida utilizando a ferramenta Varinha mdgica e escolha Selecionar > Inverter.
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Adicionar ou subtrair partes de uma selecao

E possivel adicionar ou subtrair partes de uma selecio existente para refinar as bordas de seledo. Por exemplo: é
possivel fazer uma sele¢do em forma de rosca fazendo primeiramente uma selegio circular e depois subtraindo uma
selecdo circular dela.

K3

% No Editor, escolha uma ferramenta de selecio e siga um destes procedimentos:

+ Pressione Shift (um sinal de adi¢do aparecera ao lado do ponteiro) para adicionar a selecdo, ou pressione Alt para
subtrair (um sinal de subtragdo aparecera ao lado do ponteiro) da sele¢do. Em seguida, selecione a area a adicionar
ou subtrair e faga outra sele¢do.

+ Clique em Adicionar a selecdo 4 ou Subtrair da sele¢do 1!, na barra de op¢des, e faga outra selecio. (As opgdes
Adicionar a sele¢do e Subtrair da selegdo serdo exibidas na barra de opgoes ao escolher qualquer ferramenta de
selecdo.)

Selecao de uma area que faz intersec¢ao com uma selecao existente

E possivel limitar a drea afetada por uma selecdo. Por exemplo: em uma foto de montanhas cobertas de neve, vocé pode
selecionar as nuvens brancas do céu sem selecionar partes da montanha branca abaixo delas selecionando o céu inteiro
e depois utilizando a ferramenta Varinha mdgica, com a opgao Fazer intersec¢do com selegdo marcada e a opgdo
Adjacente desmarcada, para selecionar apenas as dreas brancas que fazem parte da sele¢do existente do céu.

Selecio do céu e da parte superior das montanhas com a ferramenta Letreiro retangular (parte superior). Selegdo da opgdo Fazer intersecgdo
com selegdo e uso da ferramenta Varinha mdgica para selecionar as nuvens (centro). Imagem resultante depois de aumentar o brilho das nuvens
(parte inferior).

% No Editor, escolha uma ferramenta de selecio e siga um destes procedimentos:

« Selecione Fazer intersec¢do com selecdo ¥, na barra de opgdes, e selecione uma darea que faz intersec¢do com a
selecdo existente.

+ Pressione Alt+Shift, para que os cursores de mira aparecam ao lado do ponteiro e selecione uma area que faz
intersec¢do com a selecio existente.
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Expansao ou reducao de uma selecao com base em um numero especifico de
pixels

E possivel usar os comandos do menu Selecionar para aumentar ou reduzir o tamanho de uma selegio existente e
eliminar pixels incorretos dentro ou fora de uma sele¢ao baseada em cores.

1 No Editor, use uma ferramenta de selecdo para escolher uma opgao.
2 Escolha Selecionar > Modificar > Expansdo ou Redugéo.
3 Em Expandir em ou Reduzir em, digite um valor de pixel entre 1 e 100 e clique em OK.

A borda de selecao sera movida para fora ou para dentro de acordo com o numero de pixels especificados. Todas as
partes da borda de selegdo que seguem a mesma dire¢do da aresta da tela de desenho permanecem inalteradas.

Enquadrar uma selecao existente com uma nova borda de selecao

O comando Borda cria uma borda de selecdo de arestas e serrilhado suavizados. Ao adicionar a nova borda de selecio,
somente os pixels entre as duas bordas de selecdo serdo selecionados.

Uso do comando Borda para criar uma selegio de borda de 4 pixels (parte superior). Copia da sele¢do para uma nova camada e preenchimento
para criar um contorno da imagem (centro). Preenchimento da sele¢do da imagem original para criar um contorno ao redor da imagem (parte
inferior).

1 No Editor, use uma ferramenta de selecdo para escolher uma opgéo.

2 Escolha Selecionar > Modificar > Borda.

3 Digite um valor entre 1 e 200 pixels na caixa de texto Largura e clique em OK.

Mais topicos da Ajuda

“Desfoque das arestas da selegdo com a difusao” na pagina 100
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Inclusao de areas de cores similares em uma selecao
1 No Editor, escolha uma opg¢do com uma ferramenta de selecdo e siga um destes procedimentos:

« Escolha Selecionar > Aumentar para incluir todos os pixels adjacentes que estejam dentro do intervalo de tolerancia
especificado na barra de opgoes. (Talvez seja necessdrio alternar para uma ferramenta de sele¢do que contenha um
intervalo de tolerancia, como a ferramenta Varinha magica.) Um valor de tolerdncia mais alto adiciona um
intervalo de cores mais amplo.

+ Escolha Selecionar > Semelhante para incluir os pixels de toda a foto, e ndo apenas os adjacentes, que estejam dentro
do intervalo de tolerancia.

2 Para aumentar a sele¢do de forma incremental, escolha um dos comandos varias vezes.

Nota: Ndo é possivel usar os comandos Aumentar e Semelhante em fotos no modo de bitmap.

Remocao de pixels incorretos de uma sele¢cao baseada em cores
O comando Suavizar procura por outros pixels em cada pixel selecionado dentro do intervalo de cores especificado e
os seleciona.

1 No Editor, escolha uma opgao com uma ferramenta de sele¢do e escolha Selecionar > Modificar > Suavizar.

2 Em Raio da amostra, digite um valor de pixel entre 1 e 100 e clique em OK.

Remocao de bordas de uma selecao

Ao mover ou colar uma sele¢io, alguns pixels adjacentes a borda de selecéo sdo incluidos com essa selecdo. Esses pixels
adicionais podem gerar uma borda ou halo ao redor das arestas da sele¢do. O comando Remover borda de camada
substitui a cor de qualquer pixel de borda pelas cores dos pixels adjacentes que contém cores puras (sem cor de plano
de fundo). Por exemplo: se selecionar um objeto amarelo em um plano de fundo azul e mover a sele¢éo, parte do plano
de fundo azul sera movida com o objeto. Remover borda de camada substitui os pixels azuis por pixels amarelos.
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O cachorro selecionado e copiado para uma nova imagem em que artefatos do plano de fundo escuro podem ser visualizados (parte superior).
Imagem apés o uso do comando Remover borda de camada (parte inferior).

1 Copie e cole uma selecdo em uma camada nova ou existente.

2 Escolha Aprimorar > Ajustar cor > Remover borda de camada.

3 Na caixa de didlogo Remover borda de camada, digite o nimero de pixels que deseja substituir ao redor do objeto.
Um valor de 1 ou 2 deve ser o suficiente.

4 Clique em OK.

Suavizacao de arestas de selecao com suavizacao de
serrilhado e difusao

Suavizacao das arestas da selecao com a suavizacao de serrilhado

E possivel suavizar as arestas sélidas de uma sele¢do aplicando suavizagio de serrilhado ou difusio. A suavizagio de
serrilhado apara as arestas irregulares de uma sele¢do, suavizando a transigdo de cores entre os pixels das arestas e do
plano de fundo. Como apenas os pixels das arestas sdo alterados, nenhum detalhe é perdido. A suavizagio de serrilhado
¢ til ao recortar, copiar e colar sele¢des para criar imagens compostas.

E possivel selecionar a suavizagdo de serrilhado com as ferramentas Lago, Lago poligonal, Lago magnético, Letreiro
eliptico e Varinha madgica. Para suavizar o serrilhado, é preciso selecionar a opgdo Suavizagio de serrilhado antes de
fazer a sele¢do. Nao é possivel adicionar a suavizagdo de serrilhado a uma selegio existente.

1 No Editor, selecione a ferramenta Laco, Lago poligonal, Lago magnético, Letreiro eliptico ou Varinha magica.
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2 Na barra de opgdes, selecione Suavizagio de serrilhado.

3 Faga uma sele¢do na janela de imagem.

Desfoque das arestas da selecao com a difusao

% E possivel suavizar as arestas solidas de uma sele¢do aplicando a difusio. A difusdo desfoca arestas criando uma
transi¢do entre a selecdo e os pixels adjacentes. Esse desfoque pode causar certa perda de detalhes na aresta da
selecdo.

Também ¢é possivel criar uma selecio difusa com a ferramenta Letreiro eliptico, Letreiro retangular, Lago, Laco
poligonal ou Lago magnético. Também é possivel adicionar difusdo a uma selecio existente utilizando o menu
Selecionar. Os efeitos de difusdo se tornam evidentes ao mover, recortar, copiar ou preencher a selecdo.

Imagem original (a esquerda) e depois de fazer uma selegio difusa aplicando o comando Inverter e preencher com branco (a direita)

Definicao de uma aresta difusa para uma ferramenta de selecao

1 No Editor, siga um destes procedimentos:

+ Selecione qualquer uma das ferramentas de lago ou letreiro da caixa de ferramentas e digite um valor em Difusdo,
na barra de opgdes, para definir a largura da difusdo. A difusdo iniciard na borda de selegio.

+ Selecione a ferramenta Pincel de selecio e depois selecione um pincel de arestas suaves no painel pop-up de pincéis
da barra de opgoes.

2 Fa¢a uma sele¢do na janela de imagem.

Definicao de uma aresta difusa para uma sele¢ao existente
1 No Editor, use uma ferramenta de selecdo da caixa de ferramentas para fazer uma selegio.
2 Escolha Selecionar > Difusao.

3 Digite um valor entre 0,2 e 250 na caixa de texto Raio de difusdo e clique em OK. O raio de difusdo define a largura
da aresta difusa.

Mover e copiar selecoes

Mover uma selecao

A ferramenta Mover " permite recortar e arrastar uma selecdo de pixels para um novo local da foto. Também é
possivel usar a ferramenta para mover ou copiar sele¢des entre fotos e outros aplicativos.
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Movimentagdo de uma selegdo de uma foto para outra utilizando a ferramenta Mover

Q Para ativar a ferramenta Mover quando outra ferramenta estiver selecionada, pressione Ctrl. (Essa técnica ndo
funciona com a ferramenta Mdo.)

1 No Editor, faca uma selegdo com uma ferramenta de selegio e selecione a ferramenta Mover "% da caixa de
ferramentas.

2 (Opcional) Altere as configuragdes da ferramenta Mover na barra de opgoes.

3 Mova o ponteiro na parte interna da borda de selecio e arraste a sele¢do até uma nova posi¢do. Caso tenha
selecionado vdrias dreas, todas as sele¢oes de pixels serdo movidas quando arrastar o mouse.

Opc¢oes da ferramenta Mover
Ao selecionar a ferramenta Mover ", é possivel alterar as seguintes configuragdes na barra de opgoes:

Selecao automatica de camada Seleciona a camada superior que possui pixels sob a ferramenta Mover em vez da
camada selecionada.

Mostrar caixa delimitadora Exibe a caixa delimitadora ao redor do item selecionado. As caixas nas laterais e nos
cantos da borda de sele¢do permitem redimensionar a selecéo.

Mostrar realce ao rolar Realca camadas individuais ao passar o mouse sobre a imagem. Clique em uma camada
realcada para seleciona-la e mové-la. As camadas que ja estiverem selecionadas ndo serdo realcadas ao passar o mouse.

Menu Organizar Move a camada selecionada para a frente, para o centro ou para tras de outras camadas. As opgdes
sdo Trazer para o primeiro plano, Trazer para a frente, Enviar para tras e Enviar para o plano de fundo. Para organizar
uma camada, selecione a camada e escolha um item no menu Organizar.

Menu Alinhar Alinha as camadas selecionadas. As op¢des incluem Arestas superiores, Centros verticais, Arestas
inferiores, Arestas a esquerda, Centros horizontais e Arestas a direita. E possivel alinhar varias camadas ao mesmo
tempo. Para alinhar as camadas, selecione uma camada, pressione Shift, selecione outra camada e escolha um item no
menu Alinhar.

Menu Distribuir Separa as camadas selecionadas. As op¢des incluem Arestas superiores, Centros verticais, Arestas
inferiores, Arestas 4 esquerda, Centros horizontais e Arestas a direita. E possivel separar vérias camadas ao mesmo
tempo. Para separar as camadas, selecione uma camada, pressione Shift, selecione outra camada e escolha um item no
menu Distribuir.

Copia de selecoes ou camadas

E possivel copiar e colar sele¢des utilizando a ferramenta Mover ou os comandos Copiar, Copiar mesclado, Recortar,
Colar ou Colar na sele¢do do menu Editar.
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Tenha em mente que ao colar uma sele¢do ou camada entre fotos com resolugdes diferentes, os dados colados mantém
suas dimensdes de pixel originais. Isso pode fazer com que a drea colada fique desproporcional a nova imagem. Use o
comando Imagem > Redimensionar > Tamanho da imagem para deixar as fotos de origem e destino com a mesma
resolucio antes de copiar e colar.

As selecbes recortadas ou copiadas serdo armazenadas na drea de transferéncia. Somente uma sele¢do é armazenada
na drea de transferéncia por vez.

Ao sair do programa Photoshop Elements, tudo que estiver na drea de transferéncia serd perdido a menos que a opgao
Exportar area de transferéncia seja selecionada em Preferéncias gerais.

Copia de selecoes com a ferramenta Mover

Ao copiar entre fotos, arraste a sele¢io a partir da janela de imagem ativa até a outra janela de imagem. Uma borda
realca a janela de imagem quando for possivel soltar a selecdo nessa area.

1 Selecione a parte da imagem que deseja copiar.

2 No Editor, selecione a ferramenta Mover " da barra de ferramentas.

3 Pressione a tecla Alt enquanto arrasta a selegdo que deseja copiar e mover.

4 Para fazer copias adicionais da mesma sele¢io, siga um destes procedimentos:
+ Pressione a tecla Alt enquanto arrasta a sele¢do para cada novo local.

« Paradeslocar a duplicata em um pixel, pressione a tecla Alt e uma tecla de seta. (Isso move e copia os pixels, criando
um efeito de desfoque.)

+ Paradeslocar a duplicata em 10 pixels, pressione Alt+Shift e uma tecla de seta. (Isso move os pixels em vez de copia-los.)

Copia de uma selecao utilizando comandos

1 No Editor, use uma ferramenta de sele¢do para selecionar a area que deseja copiar.

2 Siga um destes procedimentos:

+ Escolha Editar > Copiar para copiar a selecdo para a area de transferéncia.

+ Escolha Editar > Copiar mesclado para copiar todas as camadas da drea selecionada para a drea de trabalho.

Ao sair do programa Photoshop Elements, tudo que estiver na area de transferéncia sera perdido a menos que a opgiao
Exportar area de transferéncia seja selecionada em Preferéncias gerais.

Colar uma selecao em outra

E possivel usar o comando Colar na selegio para colar uma selegio em outra. Esse comando permite tirar proveito dos
elementos dentro da drea selecionada e evitar que a imagem colada tenha um aspecto achatado e artificial. Por
exemplo: é possivel usar um modo de mesclagem de luz direta com uma opacidade de 85% para manter um reflexo em
um par de dculos escuros. Quando estiver utilizando os modos de mesclagem dessa maneira, vocé devera criar uma
nova camada e colar a sele¢do nessa camada.
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Cépia de uma selecio de uma imagem para outra
A. Parte da foto original selecionada B. Foto para copiar e colar no original C. Imagem resultante

1 No Editor, use o comando Copiar para copiar a parte da foto que deseja colar. (Vocé pode até mesmo copiar fotos
de outros aplicativos.)

2 Faga uma selecdo na foto em que deseja colar a foto copiada.

Nota: A foto copiada aparecerd somente dentro da borda de selegdo. E possivel mover a foto copiada dentro da borda,
mas se mové-la completamente para fora da borda, ndo serd possivel visualizd-la.

3 Escolha Editar > Colar na selegio.
4 Com o ponteiro dentro da borda de sele¢do, arraste a imagem colada para o local adequado.
5 Quando estiver satisfeito com os resultados, desmarque a imagem colada para confirmar as alteragdes.

Para ativar a ferramenta Mover quando outra ferramenta estiver selecionada, pressione Ctrl. (Essa técnica ndo
funciona com a ferramenta Mdo.)

Salvar selecoes

Salvar, carregar ou excluir uma selecao

Salvar uma selegdo permite editar uma 4rea selecionada de determinada foto em uma ocasido posterior. E possivel
trabalhar com outras partes da foto antes de carregar a selecéo salva.
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Salvar selecio (parte superior), carregar selegio (centro) e usar a selegdo para preencher com uma cor solida (parte inferior)

1 No Editor, faca uma sele¢io na foto.

Escolha Selecionar > Salvar selecdo.

Na caixa de didlogo Salvar sele¢io, escolha Nova no menu pop-up Sele¢éo.
Digite um nome para a sele¢do na caixa Nome e clique em OK.

Para carregar a selecdo, escolha Selecionar > Carregar selecdo, escolha a selegdo salva no menu Selegao e clique em OK.

o unn b~ W N

Para excluir uma selecdo, escolha Selecionar > Excluir sele¢do, escolha uma selegdo salva no menu Selec¢éo e clique
em OK.

Modificar uma selecao salva

E possivel modificar as selegdes salvas substituindo, adicionando ou subtraindo partes delas.

1 No Editor, faga uma sele¢éo na foto.

2 Escolha Selecionar > Salvar sele¢io.

3 Na caixa de didlogo Salvar selegdo, escolha a sele¢do que deseja modificar no menu Selegéo.
4 Selecione uma das opgdes a seguir e clique em OK:

Substituir selecdo Substitui a selecdo salva pela selecio atual.
Adicionar a selecdo Adiciona a selecdo atual a selecdo salva.
Subtrair da selecdo Subtrai a sele¢do atual da sele¢do salva.

Fazer interseccdo com selecdo Substitui a selecdo salva pela interseccio entre a selecdo atual e a selegdo salva.
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Também é possivel modificar uma sele¢do salva carregando-a e utilizando as ferramentas de selegio para adicionar
partes a ela (Shift e arrastar) ou subtrair partes dela (Alt e arrastar). (Consulte “Adicionar ou subtrair partes de uma

sele¢do” na pdgina 96.)

Modificar uma nova selecao com uma selecao salva

1

2
3
4
5

No Editor, abra uma foto que contém uma sele¢io salva.
Faga uma nova sele¢io na foto.

Escolha Selecionar > Carregar selegio.

Escolha uma sele¢do salva no menu Selegéo.

Selecione uma das operagdes a seguir:

Adicionar a selecdo Adiciona a selecdo salva a selecdo atual.

Subtrair da selecdo Subtrai a selecio salva da selecdo atual.

Fazer interseccdo com selecdo Substitui a selegdo atual pela intersec¢io entre a selecdo atual e a selegdo salva.

6

Para inverter a area selecionada, selecione Inverter e clique em OK.
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Capitulo 7: Correciao de cores e tons

O Adobe® Photoshop® Elements 8 possui ferramentas que permitem ajustar a faixa tonal, as cores e a nitidez das fotos.
Vocé também pode remover pontos de poeira ou outros defeitos das fotos. Essas tarefas podem ser realizadas de
diferentes modos, dependendo da sua experiéncia e das suas necessidades.

Noc¢oes basicas sobre correcao de cores e tons

Visao geral da correcao de cores

O Photoshop Elements fornece varias ferramentas e comandos para a corre¢do da faixa tonal, das cores e da nitidez
das fotos, além de outros recursos para a remogio de pontos de poeira ou outros defeitos. E possivel trabalhar em uma
das trés dreas de trabalho disponiveis, dependendo da sua experiéncia e das suas necessidades.

Edicdo guiada Se vocé ndo tem experiéncia com a criagdo de imagens digitais e o Photoshop Elements, use a Edi¢do
guiada para receber orientages ao longo da tarefa de corregdo de cores. Essa também é uma boa maneira de melhorar
a sua compreenséo acerca do fluxo de trabalho.

Quick Fix Caso vocé possua conhecimentos limitados sobre a criagdo de imagens digitais, o Quick Fix é um bom lugar
para comecar a corrigir fotos. Ele possui muitas das ferramentas basicas para iluminacéo e corre¢do de cores.

Edicao completa Sevocé ja trabalhou com imagens antes, percebera que a area de trabalho de Edigdo completa oferece
o ambiente mais flexivel e eficiente para corre¢do de imagens. Ela possui comandos de iluminacéo e corregio de cores,
além de ferramentas para corrigir defeitos de imagens, fazer sele¢des, adicionar texto e pintar nas imagens.

Ao trabalhar com alguns dos comandos de ajuste no Editor, é possivel fazer ajustes diretamente nos pixels da imagem.
Outra alternativa é usar camadas de ajuste para fazer ajustes nio destrutivos que podem ser facilmente regulados até
que a imagem fique com a aparéncia desejada. Na Edi¢do completa, a ferramenta Pincel inteligente “4 e a ferramenta
Pincel inteligente detalhado “ criam automaticamente uma camada de ajuste para a corre¢do que esta sendo
aplicada. Consulte “Aplicar as ferramentas Pincel inteligente” na pagina 117.

Camera Raw Se vocé capturar imagens digitais no formato Raw da camera, poderd abrir e corrigir arquivos Raw na
caixa de didlogo Camera Raw. Como a sua camera ainda nio processou esses arquivos Raw, é possivel ajustar a cor e
a exposi¢do para aprimorar as imagens. Na maioria dos casos, ndo sera necessario fazer outros ajustes no

Photoshop Elements. Para abrir arquivos Camera Raw no Photoshop Elements, primeiro salve-os em um formato de
arquivo suportado.

Mais tépicos da Ajuda

“Sobre arquivos de imagem Camera Raw” na pagina 77

Corrigir cores no Quick Fix

Para ver um video sobre este processo, acesse www.adobe.com/go/lrvid2307_pse_br.
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O Quick Fix retine convenientemente muitas das ferramentas basicas de corre¢do de fotos no Photoshop Elements.
Enquanto trabalha no Quick Fix, limite o niimero de controles de cores e iluminagdo aplicados a uma foto. Em geral,
vocé apenas utiliza um dos Controles automaticos em uma foto. Se esse controle nao produzir os resultados desejados,
clique no botao Redefinir e tente outro. Vocé também pode ajustar sua imagem usando os controles deslizantes,
independentemente de ter ou nédo usado um Controle automatico. Faga a corre¢do de Nitidez por ultimo em uma
imagem.

Editar  Imagem  Apr ar ada ar Filtro  E; Janela

Ajustiela Fi 3 Tarmn impr EDrépida -

Antes Depois F  Correcaointelig.
4 lluminagio
ste

Clarear sombras

Escurecer realces

Contraste de tons médios

B

Cor

# Equilibrio

Uso do ajuste automdtico Clarear sombras no Quick Fix para corrigir a foto instantaneamente

1 Siga um destes procedimentos:
« Selecione uma ou mais fotos no Elements Organizer, clique na seta ao lado de Corrigir e clique em Editar fotos.
+ Com a foto aberta no Editor, clique na seta ao lado de Editar e selecione Edi¢io rapida.

Todas as fotos armazenadas na Caixa de fotos ficam acessiveis enquanto vocé trabalha no Quick Fix.

2 (Opcional) Defina opgdes de visualizagdo fazendo uma selecdo no menu Exibir (localizado abaixo da visualizagdo
da imagem). E possivel definir a visualizagdo para mostrar a aparéncia da foto antes e depois de uma correcio ou
para mostrar ambas as visualizagdes lado a lado.

3 (Opcional) Use as ferramentas de Quick Fix para aplicar zoom, mover e cortar a imagem. Também ¢é possivel fazer
uma sele¢éo, corrigir olhos vermelhos, clarear dentes e intensificar o azul do céu.

4 Para girar a imagem em incrementos de 90°, clique no botdo Girar & esquerda B ou Girar a direita (I, na parte
inferior da janela.

5 Defina qualquer uma das opgdes de corregao de imagem no lado direito da janela. Clique no botao Redefinir se néo
produzir o resultado esperado e tente os outros controles. Se necessario, clique no tridngulo para visualizar as
opgoes de corre¢do de imagem em um painel.
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Visualizacao do Quick Fix

O Photoshop Elements possibilita a visualizagdo de como a foto ficard depois dos ajustes, antes de vocé aplicar o ajuste
a imagem. Antes de aplicar o ajuste na imagem, utilize o icone de visualizagio do Quick Fix [ para visualizar a
aparéncia da foto apos os ajustes. Vocé pode, por exemplo, visualizar uma alteracdo de cor em uma imagem antes de
aplicar a alteragao.

1 No painel Quick Fix, faca o ajuste necessario usando os controles deslizantes e entdo clique no icone de visualiza¢do
do Quick Fix localizado ao lado do controle deslizante.

E possivel exibir miniaturas das variagdes disponiveis.

2 Pare o mouse sobre as miniaturas para visualizar o ajuste feito na foto.

3 Clique na miniatura para aplicar o ajuste 8 imagem temporariamente.

4 Clique no botdo Confirmar para salvar o ajuste ou em Cancelar para cancelar a alterago.

Para ajustar uma imagem usando uma visualizagdo como ponto de partida, clique e mantenha o botdo do mouse
pressionado e, em seguida, arraste para a direita ou esquerda.

O painel Quick Fix fornece as ferramentas a seguir para vocé aprimorar suas fotos.

CORREGAO INTELIGENTE Ajusta a iluminagdo e a cor. A Corregao inteligente corrige o equilibrio geral das cores e
aprimora os detalhes de sombras e realces, se necessario. Clique no botdo Automatico para aplicar esse comando.

 Intensidade Arraste o controle deslizante para variar a intensidade do ajuste.

ILUMINAGAO Ajusta o contraste geral de uma imagem e pode afetar sua cor. Se a imagem precisar de mais contraste
e tiver uma projegao de cores, vocé pode usar as seguintes opgoes:

+ Niveis

« Contraste

Esse comando trabalha mapeando individualmente os pixels mais claros e mais escuros em cada canal de cor para tons

monocromaticos. Para aplicar essas configuragdes, clique no botdo Automatico localizado ao lado das opg¢des.
(Consulte “Sobre ajustes de Niveis” na pagina 118 ou “A edi¢do guiada Ajustar niveis” na pagina 49.)

+ Clarear sombras Arraste o controle deslizante para clarear as dreas mais escuras da sua foto sem afetar os realces.
Areas de preto puro nio sio afetadas.

+ Escurecerrealces Arraste o controle deslizante para escurecer as dreas mais claras da foto sem afetar as sombras.
Areas de branco puro nio sio afetadas.

+ Contraste de tons médios Ajusta o contraste dentro dos valores de tons médios (valores que se encontram no
ponto médio da faixa que vai do branco puro até o preto puro). Ele ndo afeta os niveis extremos de realces e sombras.

COR Ajusta a cor, identificando sombras, tons médios e realces na imagem em vez de em canais de cor individuais.
Neutraliza os tons médios e corta os pixels brancos e pretos usando um conjunto padrio de valores. Clique no botdo
Automatico para aplicar esse comando.
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Antes QUICK AX
b Correcao intelig.
b lluminagao

4 Cor
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Ajuste de valores de cor no Quick Fix

+ Saturagdo Arraste o controle deslizante para tornar as cores mais vividas ou mais atenuadas.

+ Matiz Muda todas as cores em uma imagem. Esse controle é melhor utilizado em pequenas intensidades ou com
objetos selecionados cuja cor vocé deseja alterar.

EQUILIBRIO Ajusta o equilibrio de cores de uma imagem sem afetar seu contraste.

+ Temperatura Arraste o controle deslizante para tornar as cores mais quentes (vermelho) ou mais frias (azul). Use
esse controle para acentuar o pér-do-sol ou os tons de pele ou quando o equilibrio de cores definido pela cimera estiver
desativado.

+ Colorir Arraste o controle deslizante para tornar a cor mais verde ou mais magenta. Use esse controle para ajustar
as cores depois de utilizar o controle Temperatura.

DETALHE Ajusta a nitidez da imagem. Clique em Automatico para usar a intensidade padrao de nitidez.

+ Nitidez Arraste o controle deslizante para variar a intensidade da nitidez. Use um zoom de 100% na sua
visualizagdo para obter uma visdo mais precisa da intensidade de nitidez que vocé estd tentando aplicar.

Correcao de fotos com os botoes de Retoque no painel de ferramentas do Quick Fix

Os botdes de Retoque no painel de ferramentas do Quick Fix permitem que vocé aplique corregdes e ajustes em partes
selecionadas de uma imagem. Exceto pela Remogao de olhos vermelhos, todos os ajustes dos botdes de Retoque sdo
aplicados a uma camada de ajuste. Como resultado, eles ndo descartam nem editam permanentemente nenhuma
informagdo na camada da imagem. Sempre existe a op¢do de alterar as configuragdes de ajuste sem prejudicar a
imagem original. Os botdes de Retoque Embranquecer os dentes, Tornar céus sombrios mais azuis e Preto-e-branco -
Alto contraste aplicam os ajustes disponiveis na ferramenta Pincel inteligente. Consulte “Ajustar a cor e a tonalidade
usando os Pincéis inteligentes” na pagina 115 e “Sobre camadas de ajuste e de preenchimento” na pagina 68.

1 No painel de ferramentas do Quick Fix, execute um dos seguintes procedimentos:

+ Clique no botdo Remogio de olhos vermelhos @ para remover os olhos vermelhos de uma foto. Essa ferramenta
remove olhos vermelhos em fotos de pessoas e olhos verdes ou brancos em fotos de animais tiradas com flash.
Arraste-a na imagem ao redor de um olho que vocé deseja corrigir ou clique no botdo Automatico na barra de

- « x> -
opgoes. Consulte “Remover olhos vermelhos com precisdao” na pagina 147.
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« Clique no botio Embranquecer os dentes /" para aplicar um ajuste de Brancos perolados. Arraste na drea da
imagem que abrange o dente que vocé deseja embranquecer.

+ Clique no botio Tornar céus sombrios mais azuis -# para aplicar um ajuste de Céus azuis. Arraste na area da
imagem onde vocé deseja adicionar a tonalidade azul ao céu.

Para ver um video sobre como tornar céus sombrios azuis, acesse www.adobe.com/go/lrvid2304_pse_br.

+ Clique no botdo Preto-e-branco - Alto contraste Li&i. para aplicar um ajuste de Filtro vermelho de alto contraste.

Arraste na drea da imagem que vocé deseja converter em uma imagem monocromatica de alto contraste. Esse ajuste
simula os efeitos de imagem que os fotdgrafos produzem ao colocarem um filtro vermelho sobre a lente da cimera
e usarem um filme monocromatico.

2 (Opcional) Se vocé realizou um ajuste de Brancos perolados, Céus azuis ou Filtro vermelho de alto contraste,
podera realizar qualquer uma destas agoes:

+ Adicionar o ajuste a mais partes da foto, clicando no botdo Adicionar a sele¢do #} e arrastando na imagem.

+ Remover o ajuste de partes da foto, clicando no botdo Subtrair da selegao e arrastando na imagem.

Opcoes do Quick Fix e do Editor

Essas ferramentas funcionam da mesma maneira no Quick Fix e no Editor.

Ferramenta Zoom ©, Define a amplia¢io da imagem de visualizagdo. Os controles e as op¢des funcionam como a
ferramenta Zoom na caixa de ferramentas. (Consulte “Mais zoom ou menos zoom” na pagina 36.)

Ferramenta Méo </ Move a imagem na janela de visualizagdo caso a imagem inteira ndo esteja visivel. Pressione a
barra de espago para acessar a ferramenta Mo quando outra ferramenta estiver selecionada. (Consulte “Visualizar
imagens em Edi¢ao completa ou no Quick Fix” na pagina 36.)

Ferramenta Selecdo rapida ' *, Seleciona partes da imagem com base no ponto em que vocé clicar ou arrastar a
ferramenta. (Consulte “Uso da ferramenta Sele¢do rapida” na pagina 90.)

Ferramenta Corte demarcado 2. Remove parte de uma imagem. Arraste a ferramenta dentro da imagem de
visualizagdo para selecionar a parte que vocé deseja manter e pressione Enter. (Consulte “Cortar uma imagem” na
pagina 138.)

Correcao de cores na Edicao completa

Se vocé ja trabalhou com imagens antes, percebera que a area de trabalho do Editor oferece o ambiente mais flexivel e
eficiente para corre¢do de imagens. Ela possui comandos de iluminacéo e corre¢io de cores, além de ferramentas para
corrigir defeitos de imagens, fazer selecoes, adicionar texto e pintar. Ao trabalhar com alguns dos comandos de ajuste
no Editor, é possivel fazer ajustes diretamente nos pixels da imagem. Outra alternativa é usar camadas de ajuste para
fazer ajustes ndo destrutivos que podem ser facilmente regulados até que a imagem fique com a aparéncia desejada. A
ferramenta Pincel inteligente “g e a ferramenta Pincel inteligente detalhado “,# criam automaticamente uma camada
de ajuste @ medida que vocé aplica uma corregao. Consulte “Aplicar as ferramentas Pincel inteligente” na pagina 117
ou “Sobre camadas de ajuste e de preenchimento” na pagina 68.


http://www.adobe.com/go/lrvid2304_pse_br
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€7 Redefinir paingis

EDcompleta ™ CRIAR COMPART.

T E ™ PR o

|';*' ‘{4' e ('

CAMADAS

Mormal

CAIXA DE PROJETOS

oo

Edigdo completa
A. Existem muitas ferramentas para corrigir problemas e selecionar partes de uma foto. B. O Escaninho de projetos permite ver quais fotos
estdo abertas no Editor. C. A Caixa de painéis contém os painéis que vocé utiliza para transformar e aprimorar fotos.

A medida que vocé trabalha com fotos no Editor, realize as tarefas a seguir que se aplicam a sua imagem. Embora nem
todas as tarefas sejam necessarias para cada imagem, a lista a seguir é um fluxo de trabalho recomendado:

1. Especifique uma opcao de gerenciamento de cores.

Especifique opg¢des de gerenciamento de cores. (Consulte “Configurar o gerenciamento de cores” na pagina 187.)

2. Exiba aimagem em 100% e corte, se necessario.

Antes de fazer corre¢des de cores, exiba a imagem com um porcentagem de zoom de 100%. Em 100%, o

Photoshop Elements exibe a imagem com a maior precisdo. Vocé também pode verificar defeitos na imagem, como

pontos de poeira e rabiscos. Se vocé planeja cortar o arquivo, faga isso agora para reduzir os requisitos de memdria e
garantir que o histograma utilize apenas informacdes relevantes. Utilizar a ferramenta Zoom para diminuir o zoom

pode otimizar a visualizagdo antes do corte de uma imagem, de forma que vocé corte uma sele¢do bem centralizada.

3. Verifique a qualidade de digitalizacao e a faixa tonal.

Examine o histograma da imagem para avaliar se ela tem detalhes suficientes para produzir uma saida de alta
qualidade.
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4. Redimensione aimagem, se necessario.

Redimensione a imagem até o tamanho necessario se vocé for usi-la em outro aplicativo ou projeto. Se vocé for
imprimi-la ou usd-la em um projeto do Photoshop Elements, nio serd preciso redimensiona-la. (Consulte “Sobre o
tamanho e a resolugdo de imagens” na pagina 143.)

5. Ajuste os realces e as sombras.

Comece as corregdes ajustando os valores dos pixels extremos de realces e sombras na imagem (também conhecidos
como faixa tonal). Definir uma faixa tonal geral permite os maiores detalhes possiveis na imagem. Esse processo é
conhecido como defini¢do de realces e sombras ou defini¢do de pontos brancos e pretos. (Consulte “Sobre ajustes de
Niveis” na pagina 118 ou “A edigdo guiada Ajustar niveis” na pagina 49.)

6. Ajuste o equilibrio de cores.

Depois de corrigir a faixa tonal, vocé pode ajustar o equilibrio de cores da imagem para remover proje¢des de cor
indesejadas ou corrigir cores com excesso de saturagdo ou saturagao insuficiente. Com alguns comandos automaticos
do Photoshop Elements, tanto a faixa tonal quanto as cores sdo corrigidas em uma tnica etapa. (Consulte “Ajustar a
saturagdo e o matiz” na pagina 126.)

7. Faca outros ajustes de cor especiais.

Depois de corrigir o equilibrio de cores geral da sua imagem, vocé podera fazer ajustes opcionais para aprimorar as
cores. Por exemplo, é possivel aumentar a vivacidade das cores na sua imagem aumentando sua saturacéo.

8. Retoque aimagem.

Use as ferramentas de retoque, como o Pincel de recuperagdo para manchas, para remover pontos de poeira ou defeitos
na imagem. (Consulte “Remover manchas e pequenas imperfei¢oes” na pagina 148.)

9. Enfatize a claridade da imagem.

Como etapa final, enfatize a claridade das arestas na imagem. Esse processo ajuda a restaurar os detalhes e a nitidez
que os ajustes tonais podem reduzir. (Consulte “Visdo geral sobre o ajuste de nitidez” na pagina 162.)

Mais tépicos da Ajuda

“Sobre arquivos de imagem Camera Raw” na pagina 77

Corrigir automaticamente a iluminacao e as cores
O Photoshop Elements fornece varios comandos automaticos de iluminagéo e corregdo de cores na Edi¢do completa

e no Quick Fix. A escolha do comando depende das necessidades da imagem.

E possivel fazer testes experimentais com cada um dos comandos automaticos. Se vocé nio gostar do resultado de um
deles, desfaca-o usando Editar > Desfazer e tente outro comando. Raramente serd necessario usar mais de um
comando automatico para corrigir uma imagem.

1 Para ajustar uma area especifica da imagem, selecione-a com uma das ferramentas de selecdo. Se nenhuma sele¢do
for feita, o ajuste se aplicard & imagem inteira.

2 Escolha um dos comandos a seguir no menu Aprimorar:

Corregao inteligente automatica Corrige o equilibrio geral das cores e aprimora os detalhes de sombras e realces, se
necessario.
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Niveis automaticos Ajusta o contraste geral de uma imagem e pode afetar sua cor. Se a sua imagem precisar de mais
contraste e tiver uma projecdo de cor, tente esse comando. O comando Niveis automaticos funciona mapeando
individualmente os pixels mais claros e mais escuros em cada canal de cor para o preto e o branco.

Contraste automatico Ajusta o contraste geral de uma imagem sem afetar sua cor. Use quando a sua imagem precisar
de mais contraste, embora as cores estejam corretas. Contraste automatico mapeia os pixels mais claros e mais escuros
na imagem para o branco e o preto, fazendo com que os realces paregam mais claros e as sombras parecam mais
escuras.

Correcao de cores automatica Ajusta o contraste e a cor, identificando sombras, tons médios e realces na imagem, em
vez de em canais de cor individuais. Neutraliza os tons médios e define os pontos brancos e pretos usando um conjunto
padrao de valores.

Nitidez automatica Ajusta a nitidez da imagem, limpando as arestas e adicionando detalhes que os ajustes tonais
possam reduzir.

Corregao automatica de olhos vermelhos Detecta e repara automaticamente olhos vermelhos em uma imagem.

Mais tépicos da Ajuda

“Remover olhos vermelhos com precisdao” na pagina 147
“Substituir cores em uma imagem” na pagina 151

“Ajustar a nitidez de uma imagem” na pagina 162

Sobre histogramas

E posstvel usar o histograma para analisar a distribui¢io de tons de uma imagem e, com base nessas informagdes,
determinar se ela precisa de corre¢ao. Um histograma mostra a distribui¢io dos valores de pixels de uma imagem em
um grafico de barras. O lado esquerdo do grafico mostra os valores da sombra da imagem (comegando no nivel 0),
enquanto o lado direito mostra o realce (nivel 255). O eixo vertical do grafico representa o nimero total de pixels em
um determinado nivel.

Vocé pode exibir o histograma de uma imagem no painel Histograma. Histogramas também estdo disponiveis na caixa
de didlogo Niveis e na caixa de didlogo Camera Raw. Vocé pode atualizar o histograma enquanto trabalha, para ver
como os seus ajustes estdo afetando a faixa tonal. Quando o icone de Aviso de dados em cache /8 aparecer, clique
nele para atualizar os dados do histograma.

Painel Histograma
A. Menu Canal B. Menu Painel C. Botdo Atualizagdo fora do cache D. Icone de Aviso de dados em cache E. Estatisticas
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Se muitos pixels estiverem aglomerados nas extremidades de sombras ou realces do grafico, pode ser um indicio de
que os detalhes da imagem nessas sombras ou nesses realces estejam cortados — obstruidos como preto puro ou
branco puro. Pouco pode ser feito para recuperar esse tipo de imagem. Se estiver trabalhando com uma imagem
digitalizada, tente repetir a digitalizagdo para produzir uma faixa tonal melhor. Se a sua cAmera digital puder exibir o
histograma de uma imagem, verifique se a exposigdo esta correta e, se necessario, faga ajustes de exposi¢do. Consulte
a documentagio da cAmera para obter informacdes adicionais.

O histograma pode indicar que uma imagem nao estd usando a faixa tonal completa disponivel caso alguns pixels ndo
estejam disponiveis nas sombras e nos realces. E possivel corrigir uma imagem com uma faixa tonal limitada. Para isso,
alongue essa faixa tonal usando o comando Niveis ou um dos comandos Aprimorar > Automatico.

Como ler um histograma
A. Foto superexposta com realces cortados B. Fotografia exposta corretamente, com tonalidade completa C. Foto com exposi¢do insuficiente e
sombras cortadas

Mais tépicos da Ajuda

“Sobre arquivos de imagem Camera Raw” na pagina 77
“Utilizagdo do histograma e dos valores de RGB no Camera Raw” na péagina 81

“A edigao guiada Ajustar niveis” na pagina 49

Exibir um histograma
1 Se o painel Histograma nao estiver aberto no Editor ou na Caixa de painéis, escolha Janela > Histograma.
2 Escolha a origem da exibigdo do histograma no menu Origem:

Imagem inteira Exibe um histograma da imagem inteira, incluindo todas as camadas no documento de varias
camadas.

Camada selecionada Exibe um histograma da camada selecionada no painel Camadas.
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Composicao de ajustes Exibe um histograma de uma camada de ajuste selecionada no painel Camadas, incluindo
todas as camadas abaixo dela.

3 Para exibir o histograma referente a uma parte da sua imagem, faga uma sele¢do na imagem e escolha uma opgéo
no menu Canal:

RGB Exibe um histograma que é composto de canais de cor individuais colocados uns sobre os outros.
Vermelho, verde e azul Exibe os histogramas referentes aos canais de cor individuais.
Luminosidade Exibe um histograma que representa os valores de luminescéncia ou intensidade do canal composto.

Cores Exibe o histograma de RGB composto individualmente por cor. Vermelho, verde e azul representam os pixels
nesses canais. Ciano, magenta e amarelo representam os pontos nos quais os histogramas de dois canais se sobrepéem.
Cinza representa as dreas nas quais os histogramas de todos os trés canais de cor se sobrepoem.

Imagens em tons de cinza tém uma tnica opg¢ao de canal: Cinza.

4 Para exibir as seguintes informacoes estatisticas sobre uma faixa de valores, arraste no histograma e mantenha o
botdo do mouse pressionado para realgar essa faixa. Para exibir informacoes sobre uma drea especifica do
histograma, posicione o ponteiro sobre essa drea:

Médio Representa o valor médio de intensidade.

Desvio padrdao Representa como os valores de intensidade variam.

Mediana Mostra o valor médio na faixa de valores de intensidade.

Pixels Representa o numero total de pixels utilizados para calcular o histograma.
Nivel Exibe o nivel de intensidade da area sob o ponteiro.

Total Mostra o niimero total de pixels no nivel de intensidade sob o ponteiro.

Percentil Exibe a porcentagem de pixels no nivel ou abaixo do nivel sob o ponteiro. Esse valor é expresso como uma
porcentagem de todos os pixels na imagem, de 0% na extremidade esquerda a 100% na extremidade direita.

Nivel de cache Mostra a configuragdo do cache da imagem. Se a opgdo Usar cache para histogramas estiver
selecionada na caixa de dialogo Preferéncias, o Photoshop Elements exibird histogramas de forma mais rapida, mas
com menos precisdo. Para exibir histogramas mais precisos, desmarque essa opgao.

Ajustes de sombras e luz

Ajustar a cor e a tonalidade usando os Pincéis inteligentes

Para ver um video sobre este processo, acesse www.adobe.com/go/lrvid2324_pse_br.

A ferramenta Pincel inteligente “ e a ferramenta Pincel inteligente detalhado “# aplicam ajustes tonais e de cores a
areas especificas de uma foto. Alguns efeitos também podem ser aplicados com o uso dessas ferramentas. Basta
escolher um ajuste predefinido e aplicar a corregdo. Ambas as ferramentas criam camadas de ajuste automaticamente.
Esse recurso oferece flexibilidade no trabalho com fotos, ja que a camada de imagem original néo é alterada. Vocé pode
retornar e regular os ajustes sem que as informagoes da imagem sejam descartadas.

Ao ser aplicada, a ferramenta Pincel inteligente faz uma selecdo com base na cor e na textura paralelamente. O ajuste
¢ aplicado simultaneamente a drea selecionada.
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Ferramenta Pincel inteligente aplicando uma selegao de ajuste

A ferramenta Pincel inteligente detalhado permite que vocé pinte o ajuste em areas especificas da foto. Utilize essa
ferramenta para ajustar detalhes mais finos.

R - A
Ferramenta Pincel inteligente detalhado aplicando um tragado de ajuste

As duas ferramentas Pincel permitem que vocé faca adi¢oes nas areas que estdo sendo ajustadas ou subtraia partes
dessas areas. Também ¢é possivel aplicar mais de uma predefini¢do de ajuste a uma foto. Cada ajuste predefinido é
aplicado a sua prépria camada de ajuste. E possivel regular as configuragées para cada corregio separadamente.

Quando é feita uma corregio, um alfinete aparece no ponto em que o ajuste foi aplicado pela primeira vez. O alfinete
fornece uma referéncia para o ajuste especifico. Um novo alfinete é exibido quando uma predefinigdo de ajuste
diferente é aplicada. Esse recurso facilita a modificagdo de uma corregio especifica, especialmente se vocé aplicar
diferentes ajustes.

Alfinetes mostrando ajustes diferentes em uma foto
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Aplicar as ferramentas Pincel inteligente

1

No Editor, selecione a ferramenta Pincel inteligente ou a ferramenta Pincel inteligente detalhado na caixa de
ferramentas.

Um painel pop-up ¢ aberto exibindo as predefini¢ées de ajuste.

2

4

Escolha um ajuste no painel pop-up de predefinigio.

Escolha uma opgio no menu do painel pop-up para visualizar conjuntos diferentes de ajustes. Para obter mais
informagédes sobre como configurar o painel pop-up, consulte “Sobre predefinicoes” na pdgina 248.

(Opcional) Ajuste o tamanho e a qualidade da ferramenta de pincel seguindo um destes procedimentos:

Se vocé tiver selecionado a ferramenta Pincel inteligente, abra o Seletor de pincel na barra de opgoes e ajuste as
configuragoes.

Se vocé tiver selecionado a ferramenta Pincel inteligente detalhado, escolha uma ponta de pincel predefinida no
painel pop-up Predefini¢ées do pincel. Em seguida, ajuste a configuracdo do tamanho do pincel na barra de opgoes.

Pinte na imagem ou arraste a ferramenta na imagem.

A correcio é aplicada em sua propria camada de ajuste, e um alfinete colorido aparece no ponto em que a ferramenta
de pincel foi aplicada pela primeira vez.

5

(Opcional) Siga qualquer um destes procedimentos:

Para adicionar o ajuste atual a mais dreas da foto, pinte ou arraste na imagem. Se necessario, verifique se a op¢ao
.. \ . , .
Adicionar a selecdo @ esta selecionada.

Para remover partes do ajuste atual, selecione Subtrair da selegdo "‘ e pinte na imagem.

Para aplicar um tipo diferente de ajuste, escolha Nova selecio 4, selecione uma predefinicio no painel pop-up e
pinte a imagem.

Para suavizar as arestas da sele¢io, clique em Refinar arestas na barra de opgdes, ajuste as configuragdes na caixa de
didlogo e clique em OK. Para obter mais informacgdes, consulte “Suavizagdo de arestas de sele¢io com suavizagao
de serrilhado e difusao” na pagina 99.

Nota: Se vocé usar uma ferramenta diferente na caixa de ferramentas e depois retornar a ferramenta Pincel inteligente
ou Pincel inteligente detalhado, o ltimo ajuste aplicado ficard ativo.

6

(Opcional) Se houver varios ajustes, siga um destes procedimentos para selecionar o ajuste a ser adicionado,
subtraido ou modificado:

Clique em um alfinete.

Clique com o botdo direito na foto e escolha o ajuste listado na parte inferior do menu.

Modificar as configura¢oes de correcao da ferramenta Pincel inteligente

1

Siga qualquer um destes procedimentos:

Na imagem, clique com o botdo direito do mouse em um alfinete ou em uma sele¢éo ativa e escolha Alterar
configuragdes de ajuste.

No painel Camadas, clique duas vezes na miniatura de camada referente & camada de ajuste especifica.
Clique duas vezes em um alfinete.

Ajuste as configuragdes na caixa de didlogo e clique em OK.

Alterar uma predefinicao de correcao da ferramenta Pincel inteligente

1

Clique em um alfinete ou em uma sele¢do ativa e abra o painel pop-up de predefini¢des na barra de opgdes.
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2 Escolha uma predefini¢do de ajuste no painel pop-up.

Excluir uma corre¢ao da ferramenta Pincel inteligente

% Clique com o botéo direito em um alfinete ou em uma sele¢do ativa e escolha Excluir ajuste.

Nota: No painel Camadas, vocé também pode excluir uma corregio da ferramenta Pincel inteligente excluindo a
camada de ajuste especifica.

Painel pop-up Pincel inteligente

O Photoshop Elements permite aplicar varios ajustes predefinidos diferentes com o uso da ferramenta Pincel
inteligente “¢’ e da ferramenta Pincel inteligente detalhado “,#. Selecione um ajuste no painel pop-up de
predefinigées, disponivel na barra de opgoes. Como todos os painéis pop-up, é possivel configurar o painel pop-up de
predefinigdes de Pincel inteligente. Use o menu do painel para exibir os ajustes como miniaturas ou em uma lista.
Também ¢é possivel arrastar o seletor para fora da barra de opgdes, de forma que ele flutue em qualquer local desejado
na area de trabalho.

Conjuntos especificos de ajustes, ou todos os ajustes, podem ser exibidos com a escolha de uma opgao de menu perto
da drea superior esquerda do painel. Os ajustes variam desde ajustes tonais até corregdes.

Sobre ajustes de Niveis

A caixa de didlogo Niveis é uma eficiente ferramenta para o ajuste tonal e de cores. E possivel fazer ajustes de niveis na
imagem inteira ou em uma parte selecionada. (Para acessar a caixa de didlogo, escolha Aprimorar > Ajustar
iluminagéo > Niveis.)

B C D

Caixa de didlogo Niveis
A. Canais para ajustar cores B. Valores de sombras C. Tons médios D. Valores de realces

E possivel seguir qualquer um destes procedimentos com a caixa de didlogo Niveis:

+ Defina os valores de sombras e realces para garantir que a sua imagem utilize a faixa tonal completa.
« Ajuste o brilho dos tons médios da imagem, sem afetar os valores de sombras e realces.

+ Corrija uma proje¢ao de cor, tornando os tons cinzas neutros. Também ¢é possivel aprimorar uma imagem
adicionando uma suave projec¢io de cor; por exemplo, adicionando um efeito de aquecimento a uma imagem de
por-do-sol.

 Direcione valores RGB de sombras e realces se estiver preparando imagens para impressdo comercial.

Trabalhando com Niveis, vocé pode trabalhar diretamente nos pixels da imagem ou através de uma camada de ajuste.
Camadas de ajuste proporcionam flexibilidade das seguintes maneiras:

+ E possivel modificar um ajuste a qualquer momento clicando duas vezes na camada de ajuste para reabrir a caixa
de didlogo Niveis.
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+ E possivel reduzir o efeito de um ajuste diminuindo a opacidade da camada de ajuste no painel Camadas.

« E possivel empilhar camadas de ajuste para fazer diversos ajustes sem degradar a imagem em virtude de muitos
ajustes sucessivos.

+ E possivel usar a mascara de camada da camada de ajuste para confinar um ajuste a uma parte de sua imagem.

Mais topicos da Ajuda

“Sobre camadas de ajuste e de preenchimento” na pagina 68

“A edigao guiada Ajustar niveis” na pagina 49

Aprimorar detalhes de sombras e realces

1 No Editor, escolha Aprimorar > Ajustar iluminagao > Sombra/realce.

2 Arraste qualquer um dos controles deslizantes de ajuste ou insira valores nas caixas de texto e clique em OK.
Clarear sombras Clareia as areas escuras da foto e revela mais detalhes de sombras do que foi capturado na sua
imagem.

Escurecer realces Escurece as dreas claras da foto e revela mais detalhes de realces do que foi capturado na sua imagem.

Areas de branco puro da foto nio apresentam detalhes e nio sdo afetadas por esse ajuste.

Contraste de tons médios Adiciona ou reduz o contraste dos tons médios. Use esse controle deslizante se o contraste
da imagem néo parecer correto apds o ajuste das sombras e dos realces.

Para redefinir a aparéncia que a imagem possuia na ocasido em que a caixa de didlogo foi aberta, mantenha a tecla Alt
pressionada e clique no botédo Redefinir.

Antes de ajustar sombras e realces (acima) e depois desse ajuste (abaixo). O processo de ajuste suaviza o rosto e revela mais detalhes por detrds
dos dculos escuros.

Mais topicos da Ajuda

“Remover uma proje¢do de cor automaticamente” na pagina 124
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Ajustar as sombras e o brilho usando Niveis

1

Siga um destes procedimentos no Editor:
Escolha Aprimorar > Ajustar iluminac¢do > Niveis.
Escolha Camadas > Nova camada de ajuste > Niveis ou abra uma camada de ajuste de Niveis existente.

Escolha RGB no menu Canal. Quando definido como RGB, seu ajuste afeta todos os trés canais de cor (vermelho,
verde e azul). Se estiver trabalhando em uma imagem em tons de cinza, ela tera apenas o canal de cinza.

Defina os valores de sombras e realces arrastando os controles deslizantes Niveis de entrada para o preto e o branco
(os controles deslizantes esquerdo e direito logo abaixo do histograma) até a aresta do primeiro grupo de pixels em
uma das extremidades do histograma. Também é possivel inserir valores diretamente na primeira e na terceira

caixas de texto de Niveis de entrada.

Arrastar o controle deslizante Realce para a esquerda clareia a foto.

Arraste o controle deslizante Sombra com a tecla Alt pressionada para ver quais dreas serdo cortadas no preto (nivel
0). Arraste o controle deslizante Realce com a tecla Alt pressionada para ver quais dreas serdo cortadas no branco

(nivel 255). Areas coloridas mostram cortes em canais individuais.

4

Para ajustar o brilho dos tons médios sem afetar os valores de sombras e realces, arraste o controle deslizante Niveis
de entrada para o cinza (no meio). Também ¢é possivel inserir valores diretamente na caixa de texto Niveis de
entrada central. (Um valor de 1.0 representa o valor de tons médios atual sem ajuste.) Clique em OK.

Vocé pode ver o ajuste refletido no painel Histograma.

Nota: Clique em Automdtico para mover automaticamente os controles deslizantes Realce e Sombra até os pontos mais
claros e mais escuros em cada canal. Isso equivale a usar o comando Niveis automdticos e pode gerar uma mudanga de
cores na sua imagem.
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Mais tépicos da Ajuda

“A edigao guiada Ajustar niveis” na pagina 49

“Ajustar a satura¢do e o matiz” na pagina 126

Corrigir automaticamente a iluminagao e as cores” na pagina 112

Ajustar o brilho e o contraste em areas selecionadas

O comando Brilho/contraste é usado de maneira mais eficiente em partes selecionadas de uma imagem. Use esse
comando para ajustar o brilho de uma imagem inteira ou para reduzir o contraste resultante em uma imagem que nao
utiliza a faixa tonal inteira disponivel. Os comandos Niveis e Sombra/realce sdo op¢oes mais convenientes para se fazer
ajustes tonais.

1

2

Siga um destes procedimentos no Editor:
Escolha Aprimorar > Ajustar iluminagdo > Brilho/contaste para fazer ajustes diretamente nos pixels da imagem.
Escolha Camada > Nova camada de ajuste > Brilho/contraste para fazer ajustes em uma camada.

Arraste os controles deslizantes para ajustar o brilho e o contraste e clique em OK.

Arrastar para a esquerda diminui o nivel, enquanto arrastar para a direita faz com que ele aumente. O nimero a direita

de cada controle deslizante reflete o valor de brilho ou de contraste.

Clarear ou escurecer rapidamente areas isoladas

As ferramentas Subexposi¢do e Superexposi¢io clareiam ou escurecem dreas da imagem. Vocé pode usar a ferramenta

Subexposicio para revelar detalhes em sombras e a ferramenta Superexposicdo para revelar detalhes em realces.

Imagem original (esquerda), depois de usar a ferramenta Superexposigdo (acima no centro) e depois de usar a ferramenta Subexposicdo (abaixo
a direita)

1

No Editor, selecione a ferramenta Subexposicio ®& ou a ferramenta Superexposicio . Se vocé nio visualizar
essas ferramentas, procure a ferramenta Esponja % .
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2 Defina opgdes da ferramenta na barra de opgoes:

Menu pop-up Pincéis Define a ponta do pincel. Clique na seta ao lado da amostra de pincel, escolha uma categoria de
pincel no menu pop-up Pincéis e selecione uma miniatura de pincel.

Tamanho Define o tamanho do pincel, em pixels. Arraste o controle deslizante Tamanho ou insira um tamanho na
caixa de texto.

Intervalo Define a faixa tonal da imagem que a ferramenta ajusta. Selecione Tons médios para alterar a faixa média de
tons de cinza, Sombras para alterar as dreas escuras e Realces para alterar as dreas claras.

Exposicdo Define o efeito da ferramenta com cada tragado. Uma porcentagem maior aumenta o efeito.

Para aplicar subexposicio ou superexposi¢do a uma drea gradualmente, defina a ferramenta para um valor de
exposigdo baixo e arraste vdrias vezes sobre a drea que vocé deseja corrigir.

3 Arraste sobre a parte da imagem que vocé deseja modificar.

Mais tépicos da Ajuda

“Ajustar a saturagdo e o matiz” na pagina 126

Saturar ou dessaturar areas isoladas rapidamente

A ferramenta Esponja satura ou dessatura dreas da imagem. Vocé pode usar essa ferramenta para acentuar ou atenuar
a cor em um objeto ou drea.

1 No Editor, selecione a ferramenta Esponja “.. Se a ferramenta Esponja néo estiver exibida, procure a ferramenta
Subexposicio & ou Superexposigio & .

2 Defina as opg¢des da ferramenta na barra de opgdes.

Menu pop-up Pincéis Define a ponta do pincel. Clique na seta ao lado da amostra de pincel, escolha uma categoria de
pincel no menu pop-up Pincéis e selecione uma miniatura de pincel.

Tamanho Define o tamanho do pincel, em pixels. Arraste o controle deslizante Tamanho ou insira um tamanho na
caixa de texto.

Modo Define se ocorrerd saturagio ou dessaturagio.

Fluxo Define a intensidade da ferramenta com cada tracado. No modo Saturar, uma porcentagem maior aumenta a
saturagdo. No modo Remover saturagdo, uma porcentagem maior aumenta a dessaturagio.

Correcao de projecoes de cores

Corrigir projecoes de cores comparando variacoes de uma imagem

Vocé pode fazer ajustes de cores e tons na caixa de didlogo Variacoes de cor comparando e escolhendo diferentes
variagdes de miniaturas da foto. Varia¢des de cor funcionam melhor para imagens de tons médios que ndo exigem
ajustes de cor precisos.

Nota: Nao é possivel usar o comando Variagoes de cor com imagens no modo Cores indexadas.
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Variagdes de cor

Dica

1. Selecionar area da
imagem a ser ajustada,

(@) Tons médios

Smbras
Realces

() Saturagdo

Quantidade: —

Selecione os valores de brilho desejados para ajustar (tons médios, &reas escuras ou are
controle deslizante Intensidade para definir o quanto deseja alterar. Cligue em uma visu
Fazer que sua imagem corresponda a ela,

2. Ajustar intensidade da cor,

3. Use os botdes abaixo para ajustar ai

Aurnentar vermelho Aumnentar verde

|

Diminwir vermelho Diminuir verde Diminwir azul

Clarear

Escurecer

Comparagao de ajustes de cor na caixa de didlogo Variagdes de cor

1 No Editor, escolha Aprimorar > Ajustar cor > Variagdes de cor.

Correcao de cores e tons

As duas imagens de visualizagdo mostram a imagem original (Antes) e a imagem ajustada ap0s as alteragdes (Depois).

2 Selecione uma opgao para escolher o que vocé deseja ajustar na imagem:

Tons médios, Sombras ou Realces Especifique qual parte da faixa tonal serd ajustada: dreas escuras, médias ou claras.

Saturacao Torna as cores da imagem mais intensas (mais satura¢ao) ou atenuadas (menos saturacéo).

3

Defina a intensidade de cada ajuste usando o controle deslizante Ajustar cor. Arrastar o controle deslizante para a

esquerda diminui a intensidade, enquanto arrasta-lo para a direita faz com que a intensidade aumente.

Se vocé estiver ajustando a cor de tons médios, sombras ou realces, siga um destes procedimentos:

Para adicionar uma cor a imagem, clique na miniatura de cor correspondente em Aumentar.

Para subtrair uma cor, clique na miniatura de cor correspondente em Diminuir.

Sempre que vocé clicar em uma miniatura, todas as outras miniaturas serdo atualizadas.

Se estiver ajustando a saturagdo de cores, clique no botio Menos saturagdo ou Mais saturagio.

Para desfazer ou refazer ajustes, siga qualquer um destes procedimentos e clique em OK para aplicar os ajustes a

imagem.

Clique em Redefinir imagem para recomegar e desfazer todos os ajustes.

Clique em Desfazer uma vez ou vérias vezes para cada ajuste sucessivo que vocé deseja desfazer. Nao é possivel

desfazer a opgdo Redefinir imagem.
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+ Depois de desfazer um novo ajuste, clique em Refazer uma vez ou varias vezes para cada ajuste que vocé deseja
refazer.

Mais topicos da Ajuda
“Aprimorar detalhes de sombras e realces” na pagina 119

“Ajustar as sombras e o brilho usando Niveis” na pagina 120

Remover uma projecao de cor automaticamente

Uma projegdo de cor é uma mudanga de cor inconveniente em uma foto. Por exemplo, uma foto tirada em local
fechado sem flash pode ter muito amarelo. O comando Remover proje¢ao de cores modifica a mistura geral de cores
para remover proje¢des de cores de uma imagem.

Original (a esquerda) e apds a remogdo da projegio de verde (a direita)

1 No Editor, escolha Aprimorar > Ajustar cor > Remover proje¢do de cores.

2 Naimagem, clique em uma drea que deve ser branca, preta ou cinza neutra. A imagem é alterada com base na cor
que vocé selecionou.

3 Para recomegar e desfazer as alteragoes feitas na imagem, clique no botdo Redefinir.

4 Clique em OK para aceitar a alteragio de cor.

Mais topicos da Ajuda

Corrigir automaticamente a iluminagao e as cores” na pagina 112

Remover uma projecao de cor usando Niveis

Essa técnica requer experiéncia com corre¢do de cores e um certo conhecimento sobre o disco de cores RGB.
1 Siga um destes procedimentos no Editor:

+ Escolha Aprimorar > Ajustar iluminac¢do > Niveis.

+ Escolha Camadas > Nova camada de ajuste > Niveis ou abra uma camada de ajuste de Niveis existente.

2 Escolha um canal de cor para ajustar no menu pop-up Canal:

« Vermelho, para aplicar vermelho ou ciano a imagem.

+ Verde, para adicionar verde ou magenta a imagem.

« Azul, para adicionar azul ou amarelo a imagem.

3 Para adicionar ou subtrair cores, arraste o controle deslizante de entrada central para a esquerda ou direita.

4 Clique em OK quando estiver satisfeito com a cor em geral.
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E possivel usar o conta-gotas de cinza na caixa de didlogo Niveis para remover rapidamente uma projegdo de cor.
Clique duas vezes no conta-gotas e verifique se os valores RGB sdo iguais. Depois de fechar o Seletor de cores, clique
em uma drea na imagem que deve apresentar um tom de cinza neutro.

Mais topicos da Ajuda
“Disco de cores” na pagina 179

“Ajustar as sombras e o brilho usando Niveis” na pagina 120
“A edigao guiada Ajustar niveis” na pagina 49

“Remover uma projecao de cor automaticamente” na pagina 124

Ajustar curvas de cor

O comando Ajustar curvas de cor melhora os tons coloridos em uma foto, ajustando os realces, os tons médios e as
sombras em cada canal de cor. Por exemplo, esse comando pode corrigir fotos com imagens em forma de silhueta
resultantes de uma intensa luz de fundo ou com objetos desbotados que estavam muito proximos do flash da cimera.

Na caixa de didlogo Ajustar curvas de cor, vocé pode comparar e escolher diferentes predefini¢oes de tons, escolhendo

uma das opgdes na lista de estilos da caixa Selecionar um estilo. Para regular o ajuste, regule os realces, o brilho e o
contraste dos tons médios e as sombras.

Ajuste de curvas de cor em uma imagem
A. Selecionar um estilo (escolha uma das predefini¢ées) B. Ajustar controles deslizantes (opgdes personalizadas)
1 No Editor, abra uma imagem.

2 Para ajustar uma camada ou drea especifica da imagem, selecione-a com uma das ferramentas de selecio. (Se
nenhuma selecdo for feita, o ajuste se aplicara 4 imagem inteira.)

Para preservar a foto original enquanto vocé realiza testes experimentais usando ajustes tonais, regule as curvas de
cor em uma camada duplicada.

Escolha Aprimorar > Ajustar cor > Ajustar curvas de cor.

3

4 Selecione um estilo (por exemplo, Luz de fundo ou Solarizagio).

5 Ajuste os controles deslizantes para Realces, Brilho de tons médios, Contraste de tons médios e Sombras.
6

Para aplicar o ajuste a sua imagem, clique em OK. Para cancelar o ajuste e recomegar, clique em Redefinir. Para
fechar a caixa de didlogo Ajustar curvas de cor, clique em Cancelar.
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Mais tépicos da Ajuda

“Nogdes basicas sobre camadas” na pagina 53

Ajuste da saturacao e do matiz de cores

Ajustar a saturacao e o matiz

O comando Matiz/saturagdo ajusta o matiz (cor), a saturagdo (pureza) e a luminosidade da imagem inteira ou de
componentes de cores individuais de uma imagem.

Use o controle deslizante Matiz para adicionar efeitos especiais, para colorir uma imagem em preto-e-branco (como
um efeito de sépia) ou para alterar a faixa de cores em uma parte de uma imagem.

A B C

Alteragdo de cores em uma imagem com o comando Matiz/saturagio
A. Original B. Imagem inteira modificada para sépia com o uso da op¢do Colorir C. Cores magenta direcionadas no menu Editar e alteradas
com o controle deslizante Matiz

Use o controle deslizante Saturagio para tornar as cores mais vividas ou mais atenuadas. Uma boa maneira de utilizar
esse ajuste seria intensificar as cores de uma paisagem, adicionando saturagdo a todas as cores, ou esmaecer uma cor
perturbadora, como um puldver vermelho gritante em um retrato.

Antes e depois de ajustar a saturagdo de cores

Use o controle deslizante Luminosidade junto com os outros ajustes para clarear ou escurecer uma parte de uma
imagem. Tome cuidado para nio usa-lo em uma imagem inteira — esse ajuste reduz a faixa tonal geral.

Mais topicos da Ajuda
“Disco de cores” na pagina 179
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Alterar a saturacao ou o matiz das cores

1

Siga um destes procedimentos no Editor:
Escolha Aprimorar > Ajustar cor > Ajustar matiz/saturagao.

Escolha Camada > Nova camada de ajuste > Matiz/saturagdo ou abra uma camada de ajuste de Matiz/saturagdo
existente.

As duas barras de cores na caixa de didlogo representam as cores na ordem do disco de cores. A barra superior mostra
a cor antes do ajuste, enquanto a barra inferior mostra como o ajuste afeta todos os matizes na saturagao total.

2

3

No menu suspenso Editar, escolha as cores a serem ajustadas:
Escolha Principal para ajustar todas as cores de uma vez.

Escolha uma das outras faixas de cores predefinidas relacionadas para a cor que deseja ajustar. E exibido um
controle deslizante de ajuste entre as barras de cores, que vocé pode usar para editar qualquer faixa de matizes.

Para Matiz, insira um valor ou arraste o controle deslizante até que as cores fiquem com a aparéncia desejada.

Os valores exibidos na caixa de texto refletem o numero de graus de giro em torno do disco de cores a partir da cor

original do pixel. Um valor positivo indica um giro no sentido horario, enquanto um valor negativo indica um giro no

sentido anti-horario. Os valores variam de -180 a +180.

4

Para Saturagio, insira um valor ou arraste o controle deslizante para a direita, para aumentar a saturac¢io, ou para
a esquerda, para diminui-la. Os valores variam de -100 a +100.

Para Luminosidade, insira um valor ou arraste o controle deslizante para a direita, para aumentar a luminosidade,
ou para a esquerda, para diminui-la. Os valores variam de -100 a +100. Tome cuidado ao usar esse controle
deslizante em uma imagem inteira. Ele reduzira a faixa tonal da imagem em geral.

Clique em OK. Ou, para cancelar as alteragdes e recomegar, mantenha a tecla Alt pressionada e clique em Redefinir.

Modificar a faixa dos controles deslizantes Matiz/Saturacao

1

Siga um destes procedimentos no Editor:
Escolha Aprimorar > Ajustar cor > Ajustar matiz/saturagao.

Escolha Camada > Nova camada de ajuste > Matiz/saturagdo ou abra uma camada de ajuste de Matiz/saturagdo
existente.

Escolha uma cor individual no menu Editar.

Siga qualquer um destes procedimentos no controle deslizante de ajuste:

Arraste um dos triangulos para ajustar a intensidade da queda de cores sem afetar a faixa.
Arraste uma das barras cinzas para ajustar a faixa sem afetar a intensidade da queda de cores.

Arraste a parte central cinza para mover o controle deslizante de ajuste inteiro, selecionando uma drea colorida
diferente.

Arraste uma das barras brancas verticais ao lado da parte central cinza-escura para ajustar a faixa do componente
de cor. Aumentar a faixa reduz a queda de cores, e vice-versa.

Para mover a barra de cores e a barra do controle deslizante de ajuste ao mesmo tempo, arraste a barra de cores com
a tecla Ctrl pressionada.
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Controle deslizante de ajuste
A. Ajusta a queda de cores sem afetar a faixa B. Ajusta a faixa sem afetar a queda de cores C. Ajusta a faixa do componente de cor D. Move
o controle deslizante inteiro

Se vocé modificar o controle deslizante de ajuste de forma que ele se enquadre em outra faixa de cores, o nome sera
modificado para refletir essa alteracao. Por exemplo, se vocé escolher Amarelo e alterar sua faixa de modo que ela se
enquadre na parte vermelha da barra de cores, o nome mudard para Vermelho 2. E possivel converter até seis das
faixas de cores individuais para variedades da mesma faixa de cores (por exemplo, Vermelho 1 até Vermelho 6).

Nota: Por padrdio, a faixa de cores selecionada quando vocé escolhe um componente de cor 30° de largura, com 30° de
queda em cada lado. Definir uma queda muito baixa pode gerar bandas na imagem.

4 Para editar a faixa escolhendo cores da imagem, selecione o conta-gotas e clique na imagem. Use a ferramenta
Conta-gotas + para adicionar a faixa e use a ferramenta Conta-gotas - para subtrair dessa faixa.

Enquanto a ferramenta Conta-gotas esta selecionada, também ¢é possivel pressionar a tecla Shift para adicionar a faixa
ou a tecla Alt para subtrair dessa faixa.

Ajustar a cor do tom de pele

O comando Ajustar cor para tom de pele ajusta as cores em geral de uma foto para revelar tons de pele mais naturais.
Quando vocé clica em uma area de pele na foto, o Photoshop Elements ajusta o tom de pele, juntamente com todas as
outras cores na foto. Para obter a cor final desejada, ¢ possivel fazer o ajuste manual separadamente das cores marrom
e vermelha.
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Antes

Bron

Afeta somente os tons marrons.

Rubor.

Afeta somente os tons vermelhas.

Luz ambie

Afetatodas as cores.

Redefinir

Original (acima) e apés o ajuste do tom de pele (abaixo)

1 Abraa foto no Editor e selecione a camada que precisa de corre¢do.
2 Escolha Aprimorar > Ajustar cor > Ajustar cor para tom de pele.
3 Clique em uma area da pele.

O Photoshop Elements ajusta automaticamente as cores na imagem. As alteragdes podem ser sutis.

Nota: Para poder ver as alteragées nas cores d medida que elas ocorrerem, verifique se a opgdo Visualizar estd
selecionada.

4 (Opcional) Arraste qualquer um dos controles deslizantes a seguir para ajustar a corregéo:

Bronzeado Aumenta ou diminui o nivel de marrom nos tons de pele.
Rubor Aumenta ou diminui o nivel de vermelho nos tons de pele.
Temperatura Altera a cor geral dos tons de pele.

5 Quando terminar, clique em OK. Ou, para cancelar as alteragdes e recomegar, clique em Redefinir.

Ajustar a saturacao em areas isoladas

A ferramenta Esponja modifica a saturagdo das cores ou a vivacidade de uma area.
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Aumento da saturagdo com a ferramenta Esponja

1 No Editor, selecione a ferramenta Esponja “.#.
2 Defina opg¢oes da ferramenta na barra de opgdes:

Menu pop-up Pincéis Define a ponta do pincel. Clique na seta ao lado da amostra de pincel, escolha uma categoria de
pincel no menu pop-up Pincéis e selecione uma miniatura de pincel.

Tamanho Define o tamanho do pincel, em pixels. Arraste o controle deslizante Tamanho ou insira um tamanho na
caixa de texto.

Modo Aumenta ou diminui a saturagdo de cores. Escolha Saturar para intensificar a satura¢do da cor. Em tons de
cinza, a opgdo Saturar aumenta o contraste. Escolha Remover saturagdo para diluir a satura¢do da cor. Em tons de
cinza, a op¢do Remover saturac¢io diminui o contraste.

Fluxo Define a taxa de alteracdo da saturagdo. Arraste o controle deslizante pop-up Fluxo ou insira um valor na caixa
de texto.

3 Arraste sobre a parte da imagem que vocé deseja modificar.

Alterar a cor de um objeto

O comando Substituir cor substitui uma cor especifica em uma imagem. E possivel definir o matiz, a saturagio e a
luminosidade dessa cor.

1 No Editor, escolha Aprimorar > Ajustar cor > Substituir cor.
2 Selecione uma opg¢ao de exibi¢do na miniatura da imagem:
Selecdo Exibe a mascara, que se assemelha a uma versao em preto-e-branco da imagem, na caixa de visualizago.

Imagem Exibe a imagem na caixa de visualiza¢do. Essa opgdo é util ao se trabalhar com uma imagem ampliada ou
quando existe espago limitado na tela.

3 Clique no botdo Conta-gotas e clique na cor que vocé deseja alterar na imagem ou na caixa de visualizagdo. Use a
ferramenta Conta-gotas + para adicionar cores ou use a ferramenta Conta-gotas - para remover cores e impedir que
elas sejam modificadas.

4 Arraste o controle deslizante Grau de selecdo para controlar em que grau as cores relacionadas sdo incluidas na
selecdo.

5 Siga um destes procedimentos para especificar uma nova cor:
« Arraste os controles deslizantes Matiz, Saturagdo e Luminosidade (ou insira valores nas caixas de texto).
+ Clique na caixa Resultados e especifique uma nova cor no Seletor de cores. Em seguida, clique em OK.

6 Para cancelar as alteracoes e recomecar, mantenha a tecla Alt pressionada e clique em Redefinir.
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Converter em preto-e-branco com precisao

Q Para ver um video sobre este processo, acesse www.adobe.com/go/lrvid2325_pse_br.

O comando Converter em preto-e-branco permite escolher um resultado de converséo especifico, ao contrario do
comando Remover cor, que realiza uma conversdo automatica em preto-e-branco para vocé.

Na caixa de didlogo Converter em preto-e-branco, compare e escolha predefini¢des de conversao diferentes
representadas por estilos de imagem. Selecione um estilo e use os controles deslizantes disponiveis para ajustar a
conversao.

Converter em preto-e-branco
A. Exibe as visualizagoes Antes e Depois B. Selecionar um estilo C. Ajustar intensidade
1 No Editor, abra uma imagem.

2 Selecione uma drea ou uma camada a ser convertida. Se vocé ndo selecionar uma area ou camada, a imagem inteira
serd convertida.

Q Para testar a conversdo em preto-e-branco e, ao mesmo tempo, preservar a foto original, converta uma camada

duplicada.
3 Escolha Aprimorar > Converter em preto-e-branco.
4 Selecione uma opgdo de estilo que reflita o contetdo da imagem (por exemplo, Retratos ou Paisagem cénica).
5 Arraste os controles deslizantes Intensidade do ajuste para ajustar o vermelho, o verde, o azul ou o contraste.

Nota: Os controles deslizantes Intensidade do ajuste para o vermelho, o verde e o azul ndo colorem a imagem: eles
simplesmente incluem mais ou menos dados dos canais de cor originais na nova imagem em preto-e-branco.

6 Para converter sua imagem, clique em OK. Ou, para cancelar as alteracbes e recomegar, clique em Redefinir. Para
fechar a caixa de didlogo Converter em preto-e-branco, clique em Cancelar.


http://www.adobe.com/go/lrvid2325_pse_br
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Mais tépicos da Ajuda

“Nogoes basicas sobre camadas” na pagina 53

Converter em preto-e-branco automaticamente

O comando Remover cor converte em preto-e-branco por meio da atribuigdo de valores iguais de vermelho, verde e
azul a cada pixel em uma imagem RGB. O brilho geral de cada pixel permanece constante. Esse comando tem o mesmo
efeito que definir a Saturagdo como -100 na caixa de didlogo Matiz/saturagio.

1 Para ajustar uma drea especifica da imagem, selecione-a com uma das ferramentas de sele¢do. Se nenhuma sele¢ao
for feita, o ajuste se aplicard & imagem inteira.

2 Escolha Aprimorar > Ajustar cor > Remover cor.

Adicionar predefini¢coes personalizadas para a conversao em preto-e-branco

E possivel adicionar predefinigdes personalizadas manualmente ao conversor em preto-e-branco, editando um
arquivo de texto especifico.

Nota: Trata-se de uma tarefa para usudrios avangados.

1 Feche o Editor.

2 Navegue até a pasta ~ \Arquivos de programas\Adobe\Photoshop Elements 8.0\Required.

3 Abra o arquivo bwconvert.txt em um Elements Organizere texto simples (como o Bloco de notas).
4

Seguindo a mesma convencdo de nomenclatura das predefini¢des que constam no arquivo, adicione sua nova
predefinigéo e atribua-lhe um nome exclusivo.

[5,]

Salve o0 arquivo (mantendo o nome de arquivo original).

6 Para exibir as predefinigdes, inicie o Editor e escolha Aprimorar > Converter em preto-e-branco.

Adicionar cor a uma imagem em tons de cinza

Vocé pode colorir uma imagem inteira em tons de cinza ou pode selecionar areas para colorir com cores diferentes.
Por exemplo, é possivel selecionar os cabelos de uma pessoa e colori-los com marrom e, em seguida, adicionar rosa as
bochechas dela depois de fazer outra selegéo.

Nota: Se a imagem a ser colorida estiver no modo de tons de cinza, converta-a em RGB escolhendo Imagem > Modo >
Cor RGB no Editor.

1 No Editor, escolha Aprimorar > Ajustar cor > Ajustar matiz/saturagdo, ou Camada > Nova camada de ajuste >
Matiz/saturagdo para trabalhar em uma camada de ajuste.

2 Selecione Colorir. Se a cor de primeiro plano nao for preto ou branco, o Photoshop Elements converterd a imagem
no matiz da cor de primeiro plano atual. O valor de luminosidade de cada pixel ndo ¢é alterado.

3 Use o controle deslizante Matiz para selecionar uma nova cor, se desejado. Use o controle deslizante Saturagao para
ajustar a satura¢do. Em seguida, clique em OK.
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Filtros de ajuste

Aplicar o filtro Equalizar

O filtro Equalizar redistribui os valores de brilho dos pixels de uma imagem para que produzam uma representa¢ao
mais uniforme de toda a escala de niveis de brilho. Quando esse comando ¢ aplicado, o Photoshop Elements localiza
os valores mais claros e mais escuros na imagem composta e os remapeia de forma que o valor mais claro represente
o branco e o valor mais escuro, o preto. Em seguida, o Photoshop Elements equaliza o brilho — ou seja, distribui os
valores de pixels intermedidrios — uniformemente por toda a escala de tons de cinza.

1 No Editor, selecione uma imagem, uma camada ou uma drea.

2 Escolha Filtro > Ajustes > Equalizar.

3 Se tiver selecionado uma drea da imagem, escolha o que deve ser equalizado na caixa de didlogo e clique em OK:
+ Equalizar somente area selecionada, para distribuir uniformemente somente os pixels da selegéo.

+ Equalizar imagem inteira de acordo com a drea selecionada, para distribuir uniformemente todos os pixels da
imagem com base nos pixels da selecdo.

Mais topicos da Ajuda
“Sobre filtros” na pagina 193

“Aplicar um filtro” na pagina 194

Aplicar o filtro Mapa de degradé

O filtro Mapa de degradé mapeia a faixa de tons de cinza de uma imagem para as cores de um preenchimento de
degradé especificado.

Uso do filtro Mapa de degradé para simular um tom de sépia

1 No Editor, selecione uma imagem, uma camada ou uma érea.
2 Siga um destes procedimentos:
« Escolha Filtro > Ajustes > Mapa de degradé.

« Usando o painel Camadas ou o menu Camada, crie uma nova camada de ajuste de Mapa de degradé ou abra uma
camada de ajuste de Mapa de degradé existente.
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3 Especifique o preenchimento de degradé que vocé deseja usar:

+ Para escolher uma das opgdes da lista de preenchimentos de degradé, clique no triangulo a direita do
preenchimento de degradé exibido na caixa de didlogo Mapa de degradé. Clique para selecionar o preenchimento
de degradé desejado e, em seguida, clique em uma area em branco da caixa de didlogo para descartar a lista.

« Para editar o preenchimento de degradé atualmente exibido na caixa de didlogo Mapa de degradé, clique nesse
preenchimento. Em seguida, modifique o preenchimento de degradé existente ou crie um novo.

Por padrio, as sombras, os tons médios e os realces da imagem sdo mapeados respectivamente para a cor inicial
(esquerda), para o ponto médio e para a cor final (direita) do preenchimento de degradé.

4 Selecione uma, nenhuma ou ambas as op¢oes de Degradé:

« Pontilhamento adiciona ruido aleatdrio para suavizar a aparéncia do preenchimento de degradé e reduzir efeitos
de bandas.

« Inverter alterna a dire¢do do preenchimento de degradé, invertendo o mapa de degradé.

5 Clique em OK.

Mais tépicos da Ajuda
“Sobre filtros” na pagina 193

“Aplicar um filtro” na pagina 194
“Sobre degradés” na pagina 244

“Sobre camadas de ajuste e de preenchimento” na pagina 68

Aplicar o filtro Inverter

O filtro Inverter inverte as cores em uma imagem. Esse comando pode ser usado para tornar negativa uma imagem
em preto-e-branco positiva ou para criar um positivo a partir de um negativo em preto-e-branco digitalizado.

Nota: Como o filme colorido de impressdo contém uma mdscara laranja em sua base, o comando Inverter ndo pode criar
imagens positivas precisas a partir de negativos coloridos digitalizados. Utilize as configuragdes apropriadas de negativos
coloridos ao digitalizar um filme em scanners de slides.

Ao inverter uma imagem, o valor de brilho de cada pixel é convertido no valor inverso segundo a escala de valores de
cor de 256 niveis. Por exemplo, um pixel em uma imagem positiva com um valor de 255 se transforma em 0.

1 No Editor, selecione uma imagem, uma camada ou uma drea.

2 Escolha Filtro > Ajustes > Inverter.

Mais tépicos da Ajuda
“Aplicar um filtro” na pagina 194

“Sobre camadas de ajuste e de preenchimento” na pagina 68

Aplicar o filtro Posterizar

O filtro Posterizar permite especificar o numero de niveis tonais (ou valores de brilho) para cada canal de uma imagem
e, em seguida, mapeia os pixels para o nivel com a melhor correspondéncia. Por exemplo, a escolha de dois niveis
tonais em uma imagem RGB fornece seis cores: duas para vermelho, duas para verde e duas para azul.



USO DO PHOTOSHOP ELEMENTS 8 EDITOR
Correcao de cores e tons

Esse comando ¢ util para a criagdo de efeitos especiais, como grandes dreas planas em uma fotografia. Seus efeitos sdo
mais evidentes ao se reduzir o nimero de niveis de cinza em uma imagem em tons de cinza, mas ele também produz
efeitos interessantes em imagens coloridas.

Se vocé quiser um niimero especifico de cores na imagem, converta-a em tons de cinza e especifique o niimero de niveis
desejado. Em seguida, converta a imagem novamente no modo de cores anterior e substitua os vdrios tons de cinza
pelas cores desejadas.

1 No Editor, selecione uma imagem, uma camada ou uma drea.
2 Siga um destes procedimentos:
+ Escolha Filtro > Ajustes > Posterizar.

+ No painel Camadas ou no menu Camada, crie uma nova camada de ajuste de Posterizar ou abra uma camada de
ajuste de Posterizar existente.

3 Insira o numero de niveis tonais desejados e clique em OK.

Mais topicos da Ajuda
“Sobre filtros” na pagina 193

“Aplicar um filtro” na pagina 194

“Sobre camadas de ajuste e de preenchimento” na pagina 68

Aplicar o filtro Limiar

O filtro Limiar converte imagens em tons de cinza ou coloridas em imagens em preto-e-branco de alto contraste. E
possivel especificar um determinado nivel como um limiar. Todos os pixels mais claros que o limiar sdo convertidos
em branco, enquanto todos os pixels mais escuros sdo convertidos em preto. O comando Limiar é util para determinar
as areas mais claras e mais escuras de uma imagem.

1 No Editor, selecione uma imagem, uma camada ou uma érea.
2 Siga um destes procedimentos:
 Escolha Filtro > Ajustes > Limiar.

+ No painel Camadas ou no menu Camada, crie uma nova camada de ajuste de Limiar ou abra uma camada de ajuste
de Limiar existente.

A caixa de didlogo Limiar exibe um histograma dos niveis de luminescéncia dos pixels na sele¢io atual.
3 Selecione Visualizar e siga qualquer um destes procedimentos:

+ Para alterar a imagem para preto-e-branco, arraste o controle deslizante abaixo do histograma até que o nivel de
limiar desejado apareca no topo da caixa de didlogo. Em seguida, clique em OK. A medida que vocé arrasta, a
imagem ¢ alterada para refletir a nova configuragio de limiar.

« Para identificar um realce representativo, arraste o controle deslizante para a direita, até que a imagem se
transforme em preto puro. Em seguida, arraste o controle deslizante na dire¢do contraria, até que algumas dreas de
branco sélido aparecam na imagem.

« Para identificar uma sombra representativa, arraste o controle deslizante para a esquerda, até que a imagem se
transforme em branco puro. Em seguida, arraste o controle deslizante na diregdo contraria, até que algumas dreas
de preto sdlido aparecam na imagem.

4 (Opcional) Para retornar as configuragdes padrao, mantenha a tecla Alt pressionada e clique em Redefinir.

5 (Opcional) Clique em Cancelar para fechar a caixa de didlogo Limiar sem aplicar as alteragdes na imagem.
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Mais tépicos da Ajuda
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“Aplicar um filtro” na pagina 194

“Sobre camadas de ajuste e de preenchimento” na pagina 68

Aplicar o Filtro de fotos

O comando Filtro de fotos imita a técnica de colocar um filtro colorido na frente da lente de uma cdmera para ajustar
o0 equilibrio e a temperatura de cores da luz refletida através da lente e a técnica de exposicdo do filme. Esse comando
também permite escolher uma predefinicdo de cor para aplicar um ajuste de matiz a uma imagem. Se quiser aplicar

um ajuste de cor personalizado, o comando Filtro de fotos permite especificar uma cor com o Seletor de cores da
Adobe.

Imagem original (a esquerda) e Filtro de aquecimento (81) com 60% de Densidade aplicada ( direita)

1 Siga um destes procedimentos:

« Escolha Filtro > Ajustes > Filtro de fotos.

+ Escolha Camada > Nova camada de ajuste > Filtro de fotos. Clique em OK na caixa de didlogo Nova camada.
2 Para escolher a cor do filtro, siga um destes procedimentos na caixa de didlogo Filtro de fotos:

Filtro de aquecimento (85) e Filtro de resfriamento (80) Filtros de conversdo de cores que ajustam o equilibrio de
branco em uma imagem. Se uma imagem tiver sido fotografada com temperatura de cor mais baixa da luz
(amarelada), o Filtro de resfriamento (80) tornara as cores da imagem mais azuis para compensar a temperatura de
cor mais baixa da luz ambiente. De forma oposta, se a fotografia tiver sido tirada com uma temperatura de cor mais
alta da luz (azulada), o Filtro de aquecimento (85) tornard as cores da imagem mais quentes para compensar a
temperatura de cor mais alta da luz ambiente.

Filtro de aquecimento (81) e Filtro de resfriamento (82) Filtros de equilibrio de luz para ajustes secundarios na
qualidade das cores de uma imagem. O Filtro de aquecimento (81) torna a imagem mais quente (mais amarela),
enquanto o Filtro de resfriamento (82) torna a imagem mais fria (mais azul).

Cores individuais Aplicam um ajuste de matiz a imagem dependendo da predefini¢do de cor escolhida. Sua escolha de
cor depende de como vocé estd utilizando o comando Filtro de fotos. Se a sua foto apresentar uma projecéo de cor,
sera possivel escolher uma cor complementar para neutralizar essa projecdo. Também é possivel aplicar cores para
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aprimoramentos ou efeitos de cores especiais. Por exemplo, a cor Submersa simula a projegao de cor azul-esverdeada
causada em fotografias debaixo d'dgua.

+ Selecione a opgéo Filtro e escolha uma predefini¢do no menu Filtro.

« Selecione a opgao Cor, clique no quadrado de cores e use o Seletor de cores da Adobe para especificar a cor de um
filtro de cores personalizado.

Verifique se a op¢io Visualizar esta selecionada para exibir os resultados do uso de um filtro de cores.

Se ndo quiser que a imagem fique escurecida com a inclusao do filtro de cores, verifique se a opgdo Preservar
luminosidade esté selecionada.

3 Para ajustar a intensidade da cor aplicada & imagem, use o controle deslizante Densidade ou insira uma
porcentagem na caixa de texto Densidade. Uma Densidade maior aplica um ajuste de cor mais intenso.

4 Clique em OK.

Mais topicos da Ajuda
“Sobre filtros” na pagina 193

“Aplicar um filtro” na pagina 194
“Ajustar a cor do tom de pele” na pagina 128

“Sobre camadas de ajuste e de preenchimento” na pagina 68



Capitulo 8: Corte, redimensionamento,
retoque e transformacio de fotos

Para criar uma composi¢do de imagem personalizada, vocé pode cortar e redimensionar imagens. Cortando uma foto,
vocé pode criar um ponto focal para uma imagem ou remover imagens de fundo inconvenientes. Redimensionando
uma foto, vocé pode incluir mais imagens em uma pagina ou ajustar melhor as fotos em um layout. E possivel retocar
determinadas dreas de uma foto para corrigir olhos vermelhos, substituir cores, suavizar e desfocar uma imagem ou
torna-la mais nitida. Também é possivel girar, redimensionar, distorcer ou aplicar perspectiva a uma foto, camada ou
selecdo e até mesmo manipular uma imagem simples bidimensional como se ela fosse um objeto sélido em trés
dimensdes.

Corte

Cortar uma imagem

A ferramenta Corte demarcado remove a parte de uma imagem ao redor do letreiro de corte, ou selegdo. Operagdes de
corte sdo Uteis para remover elementos de fundo inconvenientes e para criar um foco para a sua foto. Por padrio,
quando uma foto é cortada, sua resolu¢do permanece igual a da foto original. A op¢do Usar proporgdes da foto permite
visualizar e modificar o tamanho e a resolu¢do durante o corte de uma foto. Se vocé usar um tamanho predefinido, a
resolucio sera modificada para ajustar essa predefinicdo.

Corte uma foto para remover uma parte inconveniente do plano de fundo.

1 No Editor, selecione a ferramenta Corte demarcado & ou, no Elements Organizer, selecione a guia Corrigir e
clique em Cortar .

2 Se quiser usar uma resolugio diferente daquela na foto original, selecione uma das opgoes a seguir no menu
Proporgdes ou especifique novos valores personalizados nas caixas Largura e Altura na barra de opgoes:

Sem restricdo Permite redimensionar a imagem em qualquer dimenséo.
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Usar proporcdes da foto Exibe as proporgoes originais da foto quando vocé corta-la. As caixas Largura e Altura
mostram os valores usados para a imagem cortada. A caixa Resolugao permite alterar a resolugdo da imagem.

Tamanho predefinido Especifica um tamanho predefinido para a foto cortada. Se quiser que a saida final tenha um
tamanho especifico (como 4 x 6 polegadas) de forma a se ajustar em um quadro de imagem, escolha esse tamanho
predefinido.

Nota: Quando valores sdo especificados para as caixas Largura e Altura, o menu Propor¢des se transforma em
Personalizado.

3 (Editor) Arraste sobre a parte da imagem que deseja manter. Quando vocé soltar o botdo do mouse, o letreiro de
corte aparecerd como uma caixa delimitadora, com algas nos vértices e nas laterais.

4 (Opcional) Ajuste o letreiro de corte seguindo qualquer um destes procedimentos:

+ Para alterar o tamanho predefinido ou as proporgdes, escolha novos valores no menu Proporgdes, na barra de
opgoes.

« Para mover o letreiro para outra posi¢ao, posicione o ponteiro dentro da caixa delimitadora e clique enquanto

arrasta, ou mantenha a tecla Alt pressionada e use as teclas de seta para mover o letreiro.

+ Para dimensionar o letreiro, arraste uma alga. (Se vocé escolher Sem restricio no menu Proporgdes, podera
restringir as propor¢des ao dimensionar, mantendo a tecla Shift pressionada enquanto arrasta uma al¢a de vértice.)

+ (Editor) Para alternar os valores de Largura e Altura, clique no icone Alternar == na barra de opgdes.

« (Editor) Para girar o letreiro, posicione o ponteiro fora da caixa delimitadora (o ponteiro se transforma em uma
seta curva ¥1) e arraste. (Ndo ¢ possivel girar o letreiro de corte para uma imagem no modo de Bitmap.)

Nota: Vocé pode alterar a cor e a opacidade da protegio de corte (a drea cortada ao redor da imagem) modificando as
preferéncias da ferramenta Corte demarcado. Escolha Editar > Preferéncias > Tela e cursores e especifique um novo valor
para Cor e Opacidade na drea Ferramenta Corte demarcado da caixa de didlogo Preferéncias. Se ndo quiser visualizar
uma protegdo colorida enquanto aplica o corte, desmarque a opgdo Usar protegdo.

5 Clique no botao verde Confirmar «" , localizado no canto inferior direito do letreiro, ou pressione a tecla Enter
para finalizar o corte. Se quiser cancelar a operagio de corte, clique no botio vermelho Cancelar & ou pressione a
tecla Esc.

Clique no botdo Confirmar para aceitar um corte.

Mais tépicos da Ajuda

“Redefinir a resolugdo de uma imagem” na pagina 146
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Cortar até um limite de selecao

Usando o comando Cortar, vocé pode remover as areas que estdo fora da selegdo atual. Quando vocé corta até um
limite de sele¢do, o Photoshop Elements apara a imagem até a caixa delimitadora que contém essa sele¢do. (Sele¢oes
de forma irregular, como as feitas com a ferramenta Lago, sdo cortadas até uma caixa delimitadora retangular que
contém a sele¢do.) Se vocé usar o comando Cortar sem primeiro fazer uma selegdo, o Photoshop Elements ira aparar
a imagem em 50 pixels a partir de cada aresta visivel.

1 No Editor, use qualquer ferramenta de selegdo, como a ferramenta Letreiro retangular :___:, para selecionar a parte
da imagem que vocé deseja manter.

2 Escolha Imagem > Cortar.

Usar a ferramenta Cortador de biscoitos

A ferramenta Cortador de biscoitos corta a foto na forma que vocé escolher. Depois de arrastar a forma na foto, é
possivel mover e redimensionar a caixa delimitadora até obter a drea desejada.

[ 4
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Use a ferramenta Cortador de biscoitos para cortar uma foto com uma forma divertida.

1 No Editor, selecione a ferramenta Cortador de biscoitos ¥ .

2 Clique no menu Formas, na barra de op¢des, para exibir uma biblioteca de formas para sele¢io. Para exibir outras
bibliotecas, clique no tridngulo a direita da biblioteca atualmente aberta e escolha uma nova biblioteca na lista
exibida.

3 Clique duas vezes em uma forma para seleciona-la.
4 Defina Opgoes de forma:

Irrestrito Desenha a forma com qualquer tamanho ou dimenséo.

Proporgdes definidas Mantém em proporgio a altura e a largura da forma cortada.
Tamanho definido Corta a foto com o tamanho exato da forma que vocé escolher.
Tamanho fixo Especifica as medidas exatas da forma finalizada.

A partir do centro Desenha a forma a partir do centro.

5 Insira um valor para Difusdo, para suavizar as arestas da forma finalizada.
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Nota: A difusdo suaviza as arestas da imagem cortada, fazendo com que elas desaparecam gradualmente e se mesclem
ao plano de fundo.

6 Arraste na imagem para criar o limite da forma e mova esse limite até o local desejado na imagem.

7 Clique no botdo Confirmar & ou pressione a tecla Enter para finalizar o corte. Se quiser cancelar a operagdo de
corte, clique no botio Cancelar & ou pressione a tecla Esc.

Alterar o tamanho da tela de desenho

E possivel adicionar espaco a um ou todos os lados de uma imagem. A tela de desenho adicionada aparece na cor de
plano de fundo atualmente selecionada na camada de plano de fundo. Em outras camadas, a tela de desenho
adicionada é transparente. No novo espaco da tela de desenho, é possivel adicionar texto ou redimensionar a sua foto
para ajusté-la a esse espago.

Aumentar o tamanho da tela de desenho cria espago para uma borda colorida.

1 No Editor, escolha Imagem > Redimensionar > Tamanho da tela de desenho.

N

Siga um destes procedimentos:

Nas caixas Largura e Altura, insira as dimensdes totais da nova tela de desenho. Escolha as unidades de medida
desejadas nos menus adjacentes. A op¢do Colunas mede a largura em termos das colunas especificadas nas
preferéncias de Unidades e réguas e somente se aplica a redugdes de tamanho, e ndo a aumentos de tamanho.

Selecione Relativo e insira em que magnitude vocé deseja aumentar ou diminuir o tamanho da tela de desenho.
Insira um numero negativo para diminuir o tamanho da tela de desenho. Use essa opgdo se quiser aumentar a tela
de desenho de acordo com uma magnitude especificada, como 2 polegadas em cada lado.

3 Para Ancora, clique em uma seta para indicar onde posicionar a imagem existente na nova tela de desenho.

4 Para alterar a cor da tela de desenho adicionada, escolha uma op¢do no menu Cor da extensio da tela de desenho
e clique em OK.
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Corrigir uma imagem

E possivel usar a ferramenta Corrigir para realinhar uma imagem vertical ou horizontalmente. Essa ferramenta
também redimensiona ou corta a tela de desenho para acomodar a corre¢ao da imagem.

Corrigir uma imagem manualmente
1 No Editor, selecione a ferramenta Corrigir = .

2 Para corrigir todas as camadas da imagem, selecione Girar todas as camadas e escolha uma op¢ao no menu Opg¢oes
da tela de desenho (esse menu apenas estara disponivel se vocé selecionar Girar todas as camadas):

Expandir ou reduzir tela de desenho para ajustar Redimensiona a tela de desenho para ajustar a imagem girada. A
corregdo faz com que os vértices da imagem fiquem fora da tela de desenho atual. A imagem corrigida contera 4reas
de plano de fundo vazio, mas nenhum pixel sera cortado.

Cortar para remover plano de fundo Corta a imagem para remover qualquer drea de plano de fundo vazio que se
tornar visivel apds a correcdo. Alguns pixels serdo cortados.

Cortar até o tamanho original Mantém a tela de desenho com o mesmo tamanho que a imagem original. A imagem
corrigida incluird areas de plano de fundo vazio, e alguns pixels serdo cortados.

Corregdo e corte para remogdo do plano de fundo

3 Para corrigir a imagem, siga um destes procedimentos:
+ Para alinhar horizontalmente, desenhe uma linha na imagem para representar a nova aresta horizontal reta.

+ Para alinhar verticalmente, mantenha a tecla Ctrl pressionada e desenhe uma linha para representar a nova aresta
vertical reta.

Corrigir uma imagem automaticamente

« Para corrigir a imagem automaticamente e manter a tela de desenho ao redor dela, escolha Imagem > Girar >
Corrigir imagem. A imagem corrigida contera areas de plano de fundo vazio, mas nenhum pixel sera cortado.

« Para corrigir e cortar a imagem automaticamente, escolha Imagem > Girar > Corrigir e cortar imagem. A imagem
corrigida ndo contera areas de plano de fundo vazio, mas alguns pixels serdo cortados.

Dividir uma imagem digitalizada contendo varias fotos

Se vocé tiver digitalizado varias fotos de uma vez em um scanner de mesa, podera dividir e corrigir a imagem final
digitalizada com base em suas fotos componentes. As fotos devem ter uma separac¢do nitida entre elas.
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Separagdo de imagens digitalizadas de uma pdgina em trés imagens a parte

% No Editor, escolha Imagem > Dividir fotos digitalizadas. O Photoshop Elements divide a imagem automaticamente
e coloca cada foto em um arquivo a parte.

Q Para imagens com branco ao redor da borda (imagens de céus claros, neve e assim por diante), esse comando
funcionard melhor se vocé cobrir a imagem no scanner com uma folha de papel escuro.

Tamanho e resolucao daimagem

Sobre o tamanho e a resolucao de imagens

O tamanho (ou dimensdes em pixels) de uma imagem é uma medida do nimero de pixels ao longo da largura e da
altura de uma imagem. Por exemplo, sua cAmera digital pode tirar uma foto com 3000 pixels de largura e 2000 pixels
de altura. Essas duas medidas tém uma correlagio direta com o tamanho de arquivo da imagem e ambas sdao uma
indicagdo da quantidade de dados de imagem em uma foto.

A resolugdo abrange os detalhes mais sutis que podem ser vistos em uma imagem, sendo medida em pixels por
polegada (ppi). Quanto mais pixels por polegada, maior a resolucdo. Em geral, quanto maior a resolugdo da sua
imagem, melhor serd a qualidade da imagem impressa.

Embora uma imagem digital contenha uma quantidade especifica de dados de imagem, ela ndo tem uma resolugio ou
um tamanho de saida fisico especifico. A medida que a resolugio de um arquivo for modificada, suas dimensdes fisicas
também sofrerdo alteragdes. Da mesma forma, a medida que a largura ou a altura de uma imagem for alterada, a
resolugio também mudara.

E possivel ver a relagdo entre o tamanho e a resolucdo da imagem na caixa de didlogo Tamanho da imagem

(escolha Imagem > Redimensionar > Tamanho da imagem). Desmarque Restaurar resolugdo da imagem para néo
alterar a quantidade de dados de imagem na foto. Em seguida, altere a largura, a altura ou a resolugdo. Conforme um
valor é alterado, os outros dois também mudam proporcionalmente.
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A mesma imagem impressa a 72 ppi e a 300 ppi; zoom de inser¢do a 200%

Se precisar imprimir com uma resolucéo especifica ou se quiser imprimir uma imagem significativamente menor ou
maior do que o permitido com base nas dimensdes em pixels da imagem, redefina a resolu¢do dessa imagem. A
redefinicdo da resolugio envolve remover ou adicionar pixels & imagem para obter a resolu¢do ou as dimensoes
desejadas.

Sobre a resolucao da impressora

A resolugdo da impressora é medida em pontos de tinta por polegada (dpi). Geralmente, quanto mais pontos por
polegada, melhor serd o resultado impresso. A maioria das impressoras jato de tinta tem uma resolugdo de 720 a 5760
dpi, sendo que esta ultima corresponde a0 menor tamanho de pontos que uma impressora pode usar.

A resolugdo da impressora é diferente da resolugdo da imagem, mas ambas estdo relacionadas. Para imprimir uma foto
de alta qualidade em uma impressora jato de tinta, uma resolu¢io de imagem de pelo menos 220 ppi deve produzir
bons resultados. Usando uma resolugéo inferior, vocé pode imprimir uma foto relativamente maior — caso esteja
disposto a aceitar um certo nivel de degradacdo da imagem. Sera exibido um aviso se vocé escolher um tamanho de
impressdao que faga com que a foto seja impressa com menos de 220 ppi no Editor ou com menos de 150 ppi no
Elements Organizer.

Sobre a resolucao do monitor

A resolug¢io do monitor ¢ descrita em dimensdes de pixels. Por exemplo, se a resolu¢do do seu monitor estiver definida
como 1600 x 1200 e as dimensdes em pixels da sua foto tiverem o mesmo tamanho, a 100%, a foto preenchera toda a
tela. O tamanho de uma imagem na tela depende de uma combinagéo de varios fatores: as dimensées em pixels da
imagem, o tamanho do monitor e a configura¢do da resolugdo do monitor. No Photoshop Elements, é possivel alterar
a ampliacdo da imagem na tela, o que facilita o trabalho com imagens de qualquer dimensdo em pixels.
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832x624/640x 480 1024 x 768 / 640 x 480

Uma imagem de 620 x 400 pixels exibida em monitores de tamanhos e resolugoes diferentes

Ao preparar imagens para visualiza¢do na tela, leve em consideragdo a menor resolu¢ao do monitor em que a sua foto
pode ser visualizada.

Exibir o tamanho de imagem de um arquivo aberto

< No Editor, clique e mantenha o botdo do mouse pressionado na caixa de informagdes sobre o arquivo que se
encontra na parte inferior do documento. A caixa exibe a largura e a altura da imagem (na unidade de medida
atualmente selecionada para as réguas), as dimensdes no total de pixels da imagem, o numero de canais de cor e a
resolugdo da imagem (ppi).

Exibir o tamanho da impressao na tela

% No Editor, siga um destes procedimentos:

+ Escolha Exibir > Tamanho da impressao.

+ Selecione a ferramenta Mo ou a ferramenta Zoom e clique em Tamanho da impressdo na barra de opgoes.

A ampliagdo da imagem é ajustada de forma a exibir seu tamanho impresso aproximado, conforme especificado na
se¢do Tamanho do documento da caixa de didlogo Tamanho da imagem. Lembre-se de que o tamanho e a resolucéo
do seu monitor afetam o tamanho da impressdo na tela.

Alterar a resolucao e as dimensoes de impressao sem redefinir a resolugao

Talvez seja necessario alterar a resolugio e as dimensdes de impressdo da sua imagem se vocé for envid-la para uma
grafica que exija que os arquivos tenham uma resolugio especifica.

Se estiver imprimindo diretamente do Photoshop Elements, ndo serd necessario realizar esse procedimento. Em vez
disso, escolha um tamanho na caixa de didlogo Imprimir, e o Photoshop Elements aplicard a resolugdo de imagem
apropriada.

Nota: Para alterar somente as dimensdes de impressdo ou a resolugdo, e ajustar o niimero total de pixels na imagem
proporcionalmente, é necessdrio redefinir a resolugdo da imagem.

1 No Editor, escolha Imagem > Redimensionar > Tamanho da imagem.

2 Verifique se a opgdo Restaurar resolucdo da imagem estd desmarcada. Se essa opgao estiver desmarcada, sera
possivel alterar a resolugio e as dimensdes de impressdo sem modificar o niumero total de pixels na imagem,
embora a imagem ndo possa manter suas propor¢des atuais.

Nota: A opgdo Restaurar resolugdo da imagem deve estar selecionada para ativar as fungoes Restringir propor¢des e
Redimensionar estilos.
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3 Para manter as proporg¢oes atuais, selecione Restringir propor¢oes. Essa op¢do atualiza automaticamente a largura
quando a altura é alterada e vice-versa.

4 Em Tamanho do documento, digite novos valores para a largura e a altura. Se desejar, escolha uma nova unidade
de medida. Para Largura, a op¢do Colunas utiliza a largura e os tamanhos de medianiz especificados nas
preferéncias de Unidades e réguas.

5 Para Resolugdo, insira um novo valor. Se desejar, escolha uma nova unidade de medida e clique em OK.

Q Para retornar aos valores originais exibidos na caixa de didlogo Tamanho da imagem, clique em Redefinir com a tecla
Alt pressionada.

Redefinir a resolucao de uma imagem

A alteragao das dimensdes em pixels de uma imagem é chamada de redefinicdo da resolugdo. Esse processo afeta nio
s6 o tamanho de uma imagem na tela, como também sua qualidade e sua saida impressa, tanto em nivel das dimensdes
impressas quanto em termos da resolu¢do da imagem. A redefini¢do da resolugdo pode degradar a qualidade da
imagem. Quando vocé diminui a resolugdo, ou seja, diminui o nimero de pixels na sua imagem, as informagdes sdo
removidas dessa imagem. Quando vocé aumenta a resolugio, ou seja, aumenta o niimero de pixels na sua imagem,
novos pixels sdo adicionados com base nos valores de cor dos pixels existentes, e essa imagem perde alguns detalhes e
um certo nivel de nitidez.

<Al

Redefinicio da resolucdo de uma imagem
A. Imagem com resolugdo reduzida B. Imagem original C. Imagem com resolu¢io aumentada
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Para evitar a necessidade de aumentar a resolugio, digitalize ou crie a imagem com a resolugdo necessdria para sua
impressora ou seu dispositivo de saida. Para visualizar os efeitos da alteragdo das dimensoes em pixels na tela ou para
imprimir provas com diferentes resolugoes, redefina a resolu¢do de uma cdpia do seu arquivo.

Se estiver preparando imagens para a Web, serd uitil especificar o tamanho da imagem em termos das dimensoes em
pixels.

1 No Editor, escolha Imagem > Redimensionar > Tamanho da imagem.

2 Selecione Restaurar resolugdo da imagem e escolha um método de interpolagdo:

Pelo mais préximo Rapido, mas menos preciso. Esse método é recomendado para uso com ilustragdes que contenham
arestas sem suavizagio de serrilhado, para preservar as arestas solidas e produzir um arquivo menor. Entretanto, ele
pode criar arestas irregulares, que se tornam visiveis ao distorcer ou redimensionar uma imagem ou ao executar vérias
manipula¢des em uma selegao.

Bilinear Qualidade média.
Bicubico Lento, mas mais preciso, resultando nas gradagdes de tons mais suaves.
Bicubico mais suave Use ao ampliar imagens.

Bicubico mais nitido Use ao reduzir o tamanho de uma imagem. Esse método mantém os detalhes em uma imagem
com resolucéo redefinida. No entanto, ele pode aumentar excessivamente a nitidez em algumas dreas de uma imagem.
Nesse caso, tente usar o método Bicubico.

3 Para manter as proporgdes atuais, selecione Restringir proporgdes. Essa opgao atualiza automaticamente a largura
quando a altura é alterada e vice-versa.

4 Em Dimensdes em pixels, insira valores para Largura e Altura. Para inserir valores como porcentagens das
dimensdes atuais, escolha Porcentagem como unidade de medida.

O novo tamanho de arquivo da imagem aparece ao lado de Dimensdes em pixels, com o tamanho de arquivo antigo
entre parénteses.

5 Clique em OK para alterar as dimensoes em pixels e redefinir a resolugdo da imagem.

Para obter os melhores resultados ao produzir uma imagem menor, reduza a resolugdo e aplique o filtro Mdscara de
nitidez. Para produzir uma imagem maior, digitalize-a novamente com uma resolugio mais alta.

Retoques

Remover olhos vermelhos com precisao

A ferramenta Remogio de olhos vermelhos remove olhos vermelhos em fotos de pessoas com flash. Olhos vermelhos
sdo causados pela iluminagio proveniente do flash da cAmera sobre a retina do individuo. Sdo mais freqiientes quando
se tira fotos em um ambiente escuro, porque a iris esta completamente aberta. Para evitar olhos vermelhos, use o
recurso de redugio de olhos vermelhos da sua cAmera, se disponivel.

Para corrigir olhos vermelhos automaticamente ao importar fotos para o Elements Organizer, selecione Corrigir olhos
vermelhos automaticamente, na caixa de didlogo Obter fotos. Também é possivel remover olhos vermelhos de fotos
selecionadas no Localizador de fotos.
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Corrija olhos vermelhos selecionando um olho (acima) ou clicando em um olho (centro).

1 Para corrigir olhos vermelhos manualmente, selecione a ferramenta Remogao de olhos vermelhos @ na caixa de
ferramentas Edigdo completa ou no painel Retoque do Quick Fix.

2 Na barra de opgdes, defina Tamanho da pupila e Intensidade de escurecimento.
3 Naimagem, siga um destes procedimentos:

« Clique na area vermelha de um olho.

« Desenhe uma selecdo sobre a area do olho.

Quando vocé soltar o botdo do mouse, o tom vermelho serd removido dos olhos.

Nota: Também é possivel corrigir olhos vermelhos automaticamente clicando em Automdtico na barra de opgdes da
ferramenta Remogdo de olhos vermelhos.

Mais topicos da Ajuda

“Corrigir automaticamente a iluminagao e as cores” na pagina 112
“Ajustar a cor do tom de pele” na pagina 128

“Corregao de fotos com os botdes de Retoque no painel de ferramentas do Quick Fix” na pagina 109

Remover manchas e pequenas imperfeicoes

O Pincel de recuperagio para manchas remove rapidamente manchas e outras imperfeigdes das suas fotos. Vocé pode
clicar uma vez em uma mancha ou clicar e arrastar para remover imperfei¢des em uma area.

Remova facilmente manchas ou imperfeicoes usando a ferramenta Pincel de recuperagdo para manchas.

1 No Editor, selecione a ferramenta Pincel de recuperagdo para manchas 5.

2 Escolha um tamanho de pincel. Um pincel levemente maior que a area a ser corrigida funciona melhor, pois pode
cobrir toda a area com apenas um clique.
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3 Na barra de opgoes, escolha uma opgao de Tipo.

Correspondéncia por proximidade Usa os pixels em torno da aresta da selecdo para localizar uma drea da imagem a
ser usada como correcdo para a area selecionada. Se essa opg¢do ndo corrigir satisfatoriamente, escolha Editar >
Desfazer e experimente a opgdo Criar textura.

Criar textura Usa todos os pixels da sele¢do para criar uma textura com a qual se possa corrigir a drea. Se a textura ndo
funcionar, tente arrastar pela drea outra vez.

Nota: Clique em Mostrar todas as camadas para aplicar sua alteragio em todas as camadas da imagem.

4 Clique na drea que vocé deseja corrigir na imagem ou clique e arraste sobre uma drea maior.

Mais topicos da Ajuda

“Ajustar a cor do tom de pele” na pagina 128

Corrigir imperfeicoes extensas

O Pincel de recuperagio corrige 4reas extensas de imperfeigdes quando vocé arrasta sobre elas. E possivel remover
objetos de um plano de fundo uniforme, como um objeto no meio da relva.

e '
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Antes e depois de usar o Pincel de recuperagdo.

1 No Editor, selecione a ferramenta Pincel de recuperagio & .
2 Escolha um tamanho de pincel na barra de op¢des e defina opgdes para o pincel de recuperagio:

Modo Determina como a origem ou o padrio se mescla com os pixels existentes. O modo normal dispde novos pixels
sobre os pixels originais. O modo Substituir preserva a granulosidade e a textura nas arestas do tracado do pincel.

Origem Define a origem para uso na reparagdo de pixels. A op¢do Amostra usa pixels da imagem atual. A op¢do
Padrao usa pixels do padrio especificado no painel Padrio.

Alinhado Obtém amostras de pixels continuamente, sem perder o ponto de amostra atual mesmo ao soltar o botdo do
mouse. Desmarque a op¢do Alinhado para continuar a usar as amostras de pixels a partir do ponto de amostra inicial
sempre que a pintura for interrompida e reiniciada.

Mostrar todas as camadas Escolha Mostrar todas as camadas para fazer a amostra dos dados da camada atual, da
camada atual e da camada abaixo ou de todas as camadas visiveis.

3 Posicione o ponteiro em qualquer imagem aberta e clique com a tecla Alt pressionada para obter a amostra dos
dados.

Nota: Se estiver obtendo amostras de uma imagem e aplicando-as em outra, as duas imagens deverdo estar no mesmo
modo de cor, a menos que uma delas esteja no modo Tons de cinza.
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4 Arraste a imagem sobre a falha para combinar os dados existentes com os dados da amostra. Os pixels de amostra
sdo combinados aos pixels existentes sempre que o botdo do mouse é liberado.

Se houver um contraste intenso nas arestas da drea a ser recuperada, crie uma selegdo antes de usar a ferramenta

Pincel de recuperagdo. A selegdo deve ser maior que a drea a ser recuperada, mas deve seguir exatamente o limite dos
pixels de contraste. Quando se pinta com a ferramenta Pincel de recuperagdo, a selegio impede que as cores vazem de
fora para dentro.

Mais topicos da Ajuda
“Ajustar a cor do tom de pele” na pagina 128

“Sobre modos de mesclagem” na pagina 222

“Sobre padrdes” na pagina 242

Clonar imagens ou areas em uma imagem

A ferramenta Carimbo pinta com uma amostra de imagem, que vocé pode usar para duplicar objetos, remover
imperfeicoes de imagens ou pintar sobre objetos na sua foto.

Foto original (acima), depois de adicionar duas estrelas-do-mar com a ferramenta Carimbo (centro) e depois de remover uma pessoa com a
ferramenta Carimbo (abaixo).

1 No Editor, selecione a ferramenta Carimbo & .

2 (Opcional) Defina op¢des na barra de opgoes:

Pincéis Define a ponta do pincel. Clique na seta ao lado da amostra de pincel, escolha uma categoria de pincel no menu
pop-up Pincéis e selecione uma miniatura de pincel.

Tamanho Define o tamanho do pincel, em pixels. Arraste o controle deslizante pop-up de Tamanho ou insira um
tamanho na caixa de texto.
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Modo Determina como a origem ou o padrio se mescla com os pixels existentes. O modo normal dispde novos pixels
sobre os pixels originais.

Opacidade Define a opacidade da pintura que vocé aplicar. Uma configuragao de baixa opacidade permite que os
pixels sob um tragado de pintura sejam exibidos. Arraste o controle deslizante pop-up ou insira um valor de opacidade.

Alinhado Move a area da amostra com o cursor a medida que vocé comega a pintar, independentemente de quantas
vezes 0 processo ¢ parado e reiniciado. E ttil selecionar essa op¢dao quando se deseja eliminar dreas indesejadas, como
fios de telefone na linha do horizonte ou um corte em uma foto digitalizada. Se a op¢ao Alinhado estiver desmarcada,
a ferramenta Carimbo aplicard a area da amostra a partir do ponto de amostragem inicial sempre que a pintura for
parada e reiniciada. E ttil desmarcar essa opgio para aplicar vérias cépias da mesma parte de uma imagem a diferentes
dreas nessa mesma imagem ou a uma outra imagem.

Mostrar todas as camadas Para fazer a amostra (copiar) dos dados de todas as camadas visiveis, selecione Mostrar
todas as camadas. Para obter a amostra dos dados somente da camada ativa, desmarque essa op¢ao.

3 Posicione o ponteiro sobre a parte de qualquer imagem aberta da qual vocé deseja obter uma amostra e clique nela
com a tecla Alt pressionada. A medida que vocé pintar, a ferramenta duplicar4 os pixels nesse ponto de amostragem
da imagem.

4 Arraste ou clique para pintar com a ferramenta.

Mais topicos da Ajuda
“Sobre modos de mesclagem” na pagina 222

Substituir cores em uma imagem

A ferramenta Substituicdo de cor simplifica a substituicio de cores especificas na imagem. E possivel pintar sobre uma
cor direcionada (por exemplo, uma flor amarela em uma imagem) com uma cor diferente, como o vermelho. Também
¢ possivel usar a ferramenta Substitui¢do de cor para corrigir cores.

Substituicdo de cores

1 Selecione a ferramenta Substituicio de cor & . (A ferramenta Substituicio de cor est4 aninhada sob a ferramenta
Pincel 4”.)

2 Escolha uma ponta de pincel no menu Pincel, na barra de opgoes. Para Modo, em geral, convém manter o modo
de mesclagem definido como Cor.
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Para Limites, escolha uma destas opgdes:

Nao-adjacente Substitui a amostra de cor sempre que ela ocorrer sob o ponteiro.

Adjacente Substitui as cores que sdo adjacentes a cor diretamente sob o ponteiro.

4

0 N O un

Para Tolerancia, escolha uma porcentagem baixa para substituir cores muito semelhantes ao pixel clicado ou
aumente essa porcentagem para substituir uma faixa mais ampla de cores.

Para proporcionar uma aresta suave as dreas corrigidas, selecione Suavizagao de serrilhado.
Escolha uma cor de primeiro plano a ser usada para substituir a cor indesejada.
Clique na cor a ser substituida na imagem.

Arraste dentro da imagem para substituir a cor de destino.

Mais topicos da Ajuda

“Ajustar a cor do tom de pele” na pagina 128

Desfocar ou suavizar arestas

A ferramenta Desfoque suaviza areas ou arestas solidas de uma imagem reduzindo seus detalhes. Desfocar um plano
de fundo cheio de detalhes pode colocar suas imagens de destino mais proximas do foco. Para essa finalidade, também
é possivel usar os filtros Desfoque.

1
2

Selecione a ferramenta Desfoque & .

Defina opgdes na barra de opgdes:

Menu pop-up Pincéis Define a ponta do pincel. Clique na seta ao lado da amostra de pincel, escolha uma categoria de
pincel no menu pop-up Pincéis e selecione uma miniatura de pincel.

Tamanho Define o tamanho do pincel, em pixels. Arraste o controle deslizante pop-up de Tamanho ou insira um
tamanho na caixa de texto.

Modo Especifica como os pixels desfocados se mesclam aos outros pixels na imagem.

Intensidade Especifica a intensidade de desfoque que ocorre com cada tragado.

Mostrar todas as camadas Desfoca todas as camadas visiveis. Se essa op¢do ndo estiver selecionada, a ferramenta
desfocard apenas a camada ativa.

3

Arraste sobre a parte da imagem a ser desfocada.
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Mais tépicos da Ajuda

“Desfoque e Desfoque maior” na pagina 200
“Desfoque gaussiano” na pagina 201

“Sobre modos de mesclagem” na pagina 222

Corrigir a distorcao da camera

A caixa de didlogo Corrigir distor¢ao da cAmera permite corrigir problemas comuns de distor¢do de lente, como
arestas obscurecidas causada por defeitos na lente ou por um nivel de sombreamento inadequado. Por exemplo, em
uma imagem do céu capturada com pouca luz, os vértices da imagem podem ser mais escuros do que o centro. Alterar
a intensidade da vinheta e as configura¢des de tons médios corrige a distorgao.

Também é possivel usar os controles de perspectiva para girar uma imagem ou para corrigir a perspectiva causada pela
inclinagéo vertical ou horizontal da cAmera. A grade de imagem do filtro Corrigir distor¢ao da camera permite que
esses ajustes sejam feitos de maneira facil e precisa.

Controle de perspectiva

Perspectiva vertical
=) \ ; A

Perspatt\vkﬁjiznntal a

(= 2 i

Angulo: @

Corrigir a distor¢do da cimera

1 Selecione Filtro > Corrigir distor¢do da camera.
2 Selecione a caixa xadrez Visualizar.
3 Defina qualquer uma das opgdes a seguir para corrigir a sua imagem. Em seguida, clique em OK:

Remover distor¢do Corrige a distor¢do da lente para dentro ou para fora. Digite um nimero na caixa ou mova o
controle deslizante para corrigir as linhas horizontais e verticais que se curvam em diregdo ao centro da imagem ou a
partir desse centro.

Intensidade da vinheta Define a intensidade de clareamento ou escurecimento ao longo das arestas de uma imagem.
Digite um niimero na caixa ou mova o controle deslizante para sombrear a imagem gradualmente.
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Centro da vinheta Especifica alargura da drea afetada pelo controle deslizante Intensidade. Mova o controle deslizante
ou digite um niimero menor para afetar uma parte maior da imagem. Digite um niimero mais alto para restringir o
efeito as arestas da imagem.

Perspectiva vertical Corrige a perspectiva da imagem causada pela inclinagdo da camera para cima ou para baixo.
Digite um niimero na caixa ou use o controle deslizante para tornar paralelas as linhas verticais de uma imagem.

Perspectiva horizontal Detecta as arestas e os detalhes em uma imagem, fornece detalhes mais precisos e reduz efeitos
de halo. Digite um numero ou use o controle deslizante para reduzir o desfoque causado pela movimentacio da cAmera
ou do objeto fotografado. Se escolher Desfoque de movimento, defina o controle Angulo.

Angulo Giraaimagem para corrigir a inclinagdo da cAmera ou para fazer ajustes apds a corre¢ao da perspectiva. Digite
um numero na caixa ou arraste o disco de angulo para girar a imagem a esquerda (sentido anti-horario) ou a direita
(sentido horario).

Escala Ajusta a escala da imagem para cima ou para baixo. As dimensoes da imagem em pixels ndo sdo alteradas.
Digite um niimero na caixa ou use o controle deslizante para remover areas vazias da imagem causadas por corre¢oes
de alfinete, giro ou perspectiva. Aumentar a escala resulta efetivamente em cortar a imagem e interpolar até as
dimensdes originas em pixels.

Mostrar grade Mostra a grade, quando marcada. Oculta a grade, quando desmarcada.

Aplicar zoom Mostra uma visualizagdo mais préoxima ao se aumentar o zoom e uma visualiza¢io mais distante ao seu
diminuir o zoom.

Cor Especifica a cor da grade.

Mais tépicos da Ajuda
“A edi¢ao guiada Corrigir distor¢do keystone” na pagina 50
“Ajustar curvas de cor” na pagina 125

“Aprimorar detalhes de sombras e realces” na pagina 119

Usar a Foto de grupo do Photomerge

Para ver um video sobre recursos do Photomerge, acesse www.adobe.com/go/lrvid2342_pse_br.

Use o recurso Foto de grupo do Photomerge para criar a foto de grupo perfeita a partir de varias fotos.

Nota: Para obter melhores resultados, selecione da mesma sessdo fotogrdfica as vdrias imagens usadas para criar a Foto
de grupo do Photomerge.

1 Siga um destes procedimentos para selecionar as fotos de grupo a serem usadas como imagens de origem para o
recurso Foto de grupo do Photomerge:

+ No Elements Organizer, selecione as fotos.

+ No Editor, abra as fotos.

2 Escolha Arquivo > Novo > Foto de grupo do Photomerge.

3 Selecione a melhor foto de grupo e arraste-a do Escaninho de projetos até a janela Final.

4 Clique em outras fotos no Escaninho de projetos (com codigos de cor para auxiliar no controle). Utilize a
ferramenta Lapis para marcar as dreas que vocé deseja mesclar na foto final. Para ajustar a imagem final, use a
ferramenta Lépis para adicionar contetido ou a ferramenta Borracha para remover contetdo.


http://www.adobe.com/go/lrvid2342_pse_br
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5 Defina qualquer uma destas opgoes:

Mostrar tracados Clique nesta opgdo para exibir os tracados de Lapis marcados na imagem de origem.
Mostrar regides Clique nesta opgao para revelar as regides selecionadas na imagem final.

Opgdes avancadas Expanda ou contraia essa seta para Op¢des avancadas.

Ferramenta Alinhamento Para corrigir o alinhamento de varias fotos, clique na ferramenta Alinhamento, insira trés
marcadores na imagem de origem e trés marcadores na imagem final e clique em Alinhar fotos.

Nota: A Foto de grupo do Photomerge usa o alinhamento automdtico. Utilize a ferramenta Alinhamento apenas se o
alinhamento automadtico ndo tiver produzido o resultado esperado.

Mesclagem de pixels Clique nessa op¢ao para mesclar pixels.

6 Clique em Redefinir para recomegar o processo, Concluido para finalizar a Foto de grupo do Photomerge ou
Cancelar para fechar a Foto de grupo do Photomerge.

 Mostrar traados

» Mastrar regides

Janela Foto de grupo do Photomerge

Nota: O recurso Foto de grupo do Photomerge ndo é compativel com o formato de arquivo PSE. Se vocé tentar criar uma
foto de grupo do Photomerge com um arquivo PSE, receberd uma mensagem de erro. Trata-se de um problema conhecido.
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Usar Rostos do Photomerge

Para ver um video sobre recursos do Photomerge, acesse www.adobe.com/go/lrvid2342_pse_br.

Use Rostos do Photomerge para combinar varias caracteristicas faciais de modo a criar um rosto composto.

1

6

Siga um destes procedimentos para selecionar as imagens de rosto a serem usadas como imagens de origem para o
recurso Rostos do Photomerge:

No Elements Organizer, selecione as fotos de imagens de rosto.

No Editor, abra as fotos de imagens de rosto.

Escolha Arquivo > Novo > Rostos do Photomerge.

Escolha uma foto de rosto como imagem base e arraste-a do Escaninho de projetos até a janela Final.

Clique em outra imagem no Escaninho de projetos e clique na ferramenta Alinhamento. Insira os trés marcadores
de alinhamento nos olhos e na boca da imagem de origem e da imagem final e clique em Alinhar fotos.

Clique em outras fotos no Escaninho de projetos (com cddigos de cor para auxiliar no controle). Utilize a
ferramenta Lapis para marcar as dreas que vocé deseja mesclar na foto final. Para ajustar a imagem final, use a
ferramenta Lépis para adicionar contetido ou a ferramenta Borracha para remover conteddo.

Defina o seguinte:

Mostrar tragcados Clique nesta opgao para exibir os tragados de Lapis marcados na imagem de origem.

Mostrar regides Clique nesta op¢do para revelar as regides selecionadas na imagem final.

7

Clique em Redefinir para reiniciar o processo, em Concluido para finalizar Rostos do Photomerge ou em Cancelar
para fecha-lo.
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Final

Ferramenta Alinhamento

CAIXA DE PROJETOS
Most Alinhar fotos

arigem Final

» . Mostrartracados

Mastrar regides

Janela Rostos do Photomerge

Usar o Limpador de cena do Photomerge

Use o recurso Limpador de cena do Photomerge para criar a foto cénica perfeita a partir de vérias fotos. E possivel
eliminar elementos indesejados, como turistas que perambulavam inadvertidamente pelo panorama.

Nota: Para obter os melhores resultados, as vdrias imagens com o recurso Limpador de cena do Photomerge devem ser
da mesma cena capturada a partir do mesmo dngulo.

1

2

Siga um destes procedimentos para selecionar de 2 a 10 fotos que vocé deseja usar para o recurso Limpador de cena
do Photomerge:

No Elements Organizer, selecione as fotos.
No Editor, abra as fotos.

Escolha Arquivo > Novo > Limpador de cena do Photomerge.

O Editor encontra-se no modo de Edi¢do guiada, com o painel Edi¢do guiada do Limpador de cena do Photomerge
contendo ferramentas e direcdes.
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3 Selecione a melhor foto e arraste-a do Escaninho de projetos até a janela Final.

Essa foto se tornara a imagem base para a foto final.

4 Clique em uma foto no Escaninho de projetos (com c6digos de cor para auxiliar no controle).

Ela aparecerd na janela Origem.

5 Siga qualquer um destes procedimentos para adicionar ou remover areas da janela Final:

+ Pararemover uma drea, use a ferramenta Lépis para marcar a drea na janela Final.

+ Para adicionar uma drea a janela Final, use a ferramenta Lapis para marcar a area na janela Origem.

« Para ajustar a imagem final, use a ferramenta Lapis para adicionar contetdo ou a ferramenta Borracha para
remover contetdo.

6 (Opcional) Selecione uma destas opgdes:
Mostrar tragados Mostra os tragados do Lapis na imagem de origem.
Mostrar regides Revela as regioes selecionadas na imagem final.

7 (Opcional) Se houver um problema com o alinhamento das fotos, clique na seta Op¢des avancgadas para acessar o
seguinte:

Ferramenta Alinhamento < Corrige o alinhamento das diversas fotos. Clique na ferramenta Alinhamento para
inserir trés marcadores na imagem de origem e trés marcadores na imagem final. Arraste os marcadores até areas
semelhantes em cada foto e clique em Alinhar fotos.

Nota: O recurso Limpador de cena do Photomerge usa alinhamento automadtico. A ferramenta Alinhamento apenas
deverd ser usada se o alinhamento automadtico ndo produzir os resultados desejados.

Mesclagem de pixels Mescla os pixels usando diferentes opgoes. Faga testes experimentais para ver se essa opgao
aprimora ou ndo as suas fotos.

8 (Opcional) Selecione outras fotos no Escaninho de projetos, para uso na janela Origem, e repita a etapa 5.

9 Clique em Redefinir para reiniciar o processo, em Concluido para finalizar o Limpador de cena do Photomerge ou

em Cancelar para fecha-lo.

Limpador de cena do Photomerge
A. Arrastar uma foto até a janela Final B. Usar a ferramenta Ldpis para marcar a drea a ser substituida na janela Final C. Resultado na janela
Final

158



USO DO PHOTOSHOP ELEMENTS 8 EDITOR
Corte, redimensionamento, retoque e transformacao de fotos

Exposi¢cao do PhotoMerge

Para ver um video sobre recursos do Photomerge, acesse www.adobe.com/go/lrvid2342_pse_br.

Use a Exposi¢do do Photomerge para trabalhar de forma eficiente com fotos cuja exposi¢io seja problematica. E
possivel mesclar duas fotos para se obter uma fotos com exposic¢io perfeita. Por exemplo, se ha uma foto com uma
janela no fundo e vocé quer uma foto perfeita com as seguintes propriedades:

+ Uma boa exposi¢do do cenario do lado de fora da janela.
+ Uma boa exposi¢ao dos objetos mais escuros que estio no ambiente interno.

Nesse cenario, vocé geralmente acaba com uma superexposi¢do do cenario externo ou com uma subexposi¢do dos
objetos que estdo no ambiente interno.

Para garantir uma foto perfeita, siga estes procedimentos:

« Tire duas ou mais fotos da mesma cena com exposigoes diferentes. Para conseguir o melhor resultado, faca as fotos
com um valor de exposigdo diferente e sem tremer a maquina. Por exemplo:

+ Vocé pode tirar duas ou mais fotos com o flash ligado para obter a exposi¢éo correta do assunto (os objetos que
no ambiente interno).

+ Vocé pode tirar duas ou mais fotos com o flash desligado para obter a exposi¢do correta do fundo (o cendrio do
lado de fora da janela).

Vocé pode usar o recurso de Exposure Bracketing da cimera para capturar o mesmo assunto com vdrios
disparos e configuracoes de exposigdo diferentes.

+ Mescle as fotos para criar uma foto com a exposicio perfeita.
A Exposicdo do Photomerge facilita a mesclagem de duas fotos para se obter a foto com a exposi¢do perfeita.
A Exposicio do Photomerge pode ser feita de duas maneiras:
+ Modo automatico
+ Modo manual

Para obter o melhor resultado com o modo automadtico, utilize fotos feitas com valores de exposigdo diferentes com o
uso do recurso Exposure bracketing. Para obter o melhor resultado com o modo manual, utilize fotos feitas tanto com
o flash ligado quanto com ele desligado.
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Exposicdo do PhotoMerge

Exposicao Automatica do PhotoMerge

Vocé pode selecionar as fotos necessarias no Elements Organizer e marcar e desmarcar a selegdo de fotos do Escaninho
de projetos.

1 Siga um destes procedimentos:

+ No Elements Organizer, selecione no minimo duas e no maximo dez fotos e selecione Arquivo > Novo > Exposi¢do
do Photomerge.

+ No Photoshop Elements Editor, abra os arquivos necessarios usando Arquivo > Abrir.
a Selecione Mostrar arquivos abertos no Escaninho de projetos para ver todos os arquivos abertos.
b Selecione no minimo duas e no méaximo dez fotos no Escaninho do projeto.
¢ Selecione Arquivo > Novo > Exposi¢do do Photomerge.

O Photoshop Elements Editor exibe as fotos selecionadas.

2 No painel Photomerge, selecione Automatico.

E possivel exibir as fotos selecionadas no Editor.

3 Selecione uma das seguintes opgoes:

Mesclagem simples Esta op¢do ndo permite a alteragio das configuragdes de exposigdo do Photomerge. Ao seleciona-
la, a foto mesclada ¢ exibida no Editor.

Mesclagem inteligente Selecione essa opgio para poder ajustar as configuragdes usando os controles deslizantes. E
possivel exibir a foto final de acordo com os parametros que vocé configurar. Vocé pode ajustar as seguintes
configuragoes:

+ Detalhes do realce Permite aumentar ou diminuir os detalhes que estao destacados.
+ Sombras Permite clarear ou escurecer as sombras.

+ Saturacdo Permite alterar a intensidade da cor.
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4 Quando chegar ao resultado desejado, clique em Concluido para encerrar a Exposigao do Photomerge.

Exposicao Manual do PhotoMerge

Nota: Na Exposicdo do Photomerge, se vocé estiver usando fotos que foram capturadas com o Flash ativado, a Exposi¢io
Manual do PhotoMerge serd o modo padrdo.

1 Siga um destes procedimentos:

+ No Elements Organizer, selecione no minimo duas e no maximo dez fotos e selecione Arquivo > Novo > Exposi¢do
do Photomerge.

+ No Photoshop Elements Editor, abra os arquivos necessarios usando Arquivo > Abrir.
a Selecione Mostrar arquivos abertos no Escaninho de projetos para ver todos os arquivos abertos.
b Selecione no minimo duas e no maximo dez fotos no Escaninho do projeto.
¢ Selecione Arquivo > Novo > Exposi¢do do Photomerge.

O Photoshop Elements Editor exibe as fotos selecionadas.

2 No painel Photomerge, selecione Manual.

A primeira imagem do Escaninho do projeto é exibida como a foto de origem. Vocé pode selecionar uma imagem do
Escaninho do projeto como foto de fundo.

3 Defina o seguinte:

Mostrar tragcados Clique nessa opgao para mostrar os tracados do Lapis na imagem de origem.
Mostrar regides Clique nessa op¢ao para revelar as regioes selecionadas na imagem final.

4 Selecione as regides de exposi¢do na imagem de origem usando a ferramenta de selecdo. Mude a foto de primeiro
plano e selecione regides dessa foto, se necessario.

Agora vocé pode exibir a imagem final com as regides diferentes copiadas de fotos de origem distintas sobre a foto de
fundo selecionada no inicio.

5 Altere a transparéncia das regides selecionadas para mescla-las corretamente com o fundo usando o controle
deslizante Transparéncia. Selecione Mesclar bordas para suavizar as bordas mescladas.

Nota: O controle deslizante Transparéncia afeta somente as regides selecionadas na imagem de origem em exibigdo.
Mude para outra imagem de origem se quiser alterar a transparéncia das regioes selecionadas em outras imagens. Ele
lembra o valor usado em uma determinada imagem. Se ndo houver alteragdo no controle deslizante, o padrdo estd
definido como 0.

6 Para corrigir o alinhamento de varias fotos, selecione Opgodes avangadas e clique na ferramenta Alinhamento. Insira
trés marcadores na imagem de origem, trés marcadores na imagem final e clique em Alinhar fotos. Clique em
Concluido.
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Ajuste de nitidez

Visao geral sobre o ajuste de nitidez

O ajuste da nitidez melhora a defini¢do das arestas de uma imagem. Independentemente de as imagens virem de uma
camera digital ou de um scanner, a maioria delas pode ser beneficiada pelo ajuste da nitidez. Ao ajustar a nitidez das
imagens, lembre-se do seguinte:

O ajuste da nitidez ndo pode corrigir uma imagem severamente borrada.

+ Ajuste a nitidez da imagem em uma camada separada, de forma que possa refazer o ajuste posteriormente caso ele
necessite de alteragdes. Defina o0 modo de mesclagem da camada como Luminosidade, para evitar mudangas de
cores ao longo das arestas. Se os realces ou as sombras parecerem atenuados apos o ajuste de nitidez, use os
controles de mesclagem de camada para impedir o ajuste de nitidez em realces e sombras.

« Caso seja necessario reduzir o ruido da imagem, faga-o antes de ajustar a nitidez, para que o ruido nio seja
intensificado.

+ Ajuste a nitidez da imagem varias vezes, aos poucos. Ajuste a nitidez pela primeira vez para corrigir o desfoque
capturado por um scanner ou cdmera digital. Depois de corrigir as cores e redimensionar a imagem, reajuste sua
nitidez.

+ Se possivel, avalie o ajuste da nitidez processando a saida da sua imagem. A intensidade necessaria de ajuste de
nitidez varia, dependendo se a imagem sera impressa ou exibida em uma pagina da Web.

Ajustar a nitidez de uma imagem

O comando Nitidez automdtica aumenta a objetividade ou o foco, sem os riscos do ajuste excessivo da nitidez de uma
imagem.

A ferramenta Nitidez focaliza as arestas suaves em uma foto para aumentar a objetividade ou o foco. Uma foto com
excesso de nitidez adquire uma aparéncia granulado. Para evitar esse excesso de nitidez, defina um valor menor de
Intensidade na barra de opgdes. E preferivel fazer um ajuste de nitidez sutil e aumenti-lo conforme necessario,
arrastando sobre a drea varias vezes, o que intensifica a nitidez gradualmente.

A caixa de didlogo Ajustar nitidez possui controles de ajuste de nitidez que nao estao disponiveis na ferramenta Nitidez
e em Nitidez automadtica. Pode-se definir o algoritmo de nitidez ou controlar a intensidade de nitidez que ocorre nas
areas de sombra e de realce.
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Ajustar a nitidez

Ajustar a nitidez de uma imagem automaticamente
% Selecione Aprimorar > Nitidez automatica.

Ajustar a nitidez de areas de uma imagem

S ' S

Imagem original (acima), dois rostos com ajustes de nitidez corretos (abaixo, a esquerda) e dois rostos com excesso de nitidez (abaixo, a direita)

1 Selecione a ferramenta Nitidez 4.
2 Defina opgdes na barra de opgdes:

Menu Pincéis Define a ponta do pincel. Clique na seta ao lado da amostra de pincel, escolha uma categoria de pincel
no menu Pincéis e selecione uma miniatura de pincel.

Tamanho Define o tamanho do pincel, em pixels. Arraste o controle deslizante pop-up de Tamanho ou insira um
tamanho na caixa de texto.

Modo Determina como a pintura aplicada se mescla com os pixels existentes na imagem.

Intensidade Especifica a intensidade da nitidez que ocorre com cada tragado.
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Obter amostra de todas as camadas Ajusta a nitidez de todas as camadas visiveis. Se essa op¢do néo estiver
selecionada, a ferramenta apenas ajustara a nitidez da camada ativa.

3 Arraste sobre a parte da imagem que deseja tornar nitida.

Ajustar a nitidez de uma imagem com precisao
1 Selecione Aprimorar > Ajustar nitidez.

2 Selecione a caixa xadrez Visualizar.
3 Defina qualquer uma das opg¢des a seguir para ajustar a nitidez da sua imagem. Em seguida, clique em OK.

Intensidade Define a intensidade de nitidez. Digite um niimero na caixa ou arraste o controle deslizante para
aumentar ou diminuir o contraste entre os pixels das arestas, dando a aparéncia de maior nitidez.

Raio Determina o nimero de pixels, em volta dos pixels das arestas, afetados pelo ajuste de nitidez. Digite um niimero
na caixa ou arraste o controle deslizante para alterar o valor do raio. A medida que o raio aumentar, o ajuste da nitidez
se tornara mais obvio.

Remover Define o algoritmo de nitidez utilizado para tornar a imagem nitida. Desfoque gaussiano é o método
utilizado pelo filtro Mascara de nitidez. Desfoque de lente detecta as arestas e os detalhes de uma imagem
proporcionando um ajuste mais fino dos detalhes e a redugio dos halos de nitidez. Desfoque de movimento tenta
reduzir os efeitos do desfoque devido & cimera ou a0 movimento do objeto. Selecione uma opgdo de desfoque no menu

pop-up.
Angulo Define a dire¢do do movimento para a op¢do Desfoque de movimento do controle Remover. Digite um

nimero na caixa ou arraste o disco de angulo para modificar a porcentagem de 4ngulo para a esquerda (sentido anti-
horario) ou direita (sentido horario).

Mais refinado Processa o arquivo mais lentamente, para uma remocédo de desfoque mais precisa.

Usar o filtro Mascara de nitidez

O filtro Méscara de nitidez reproduz uma técnica de filme tradicional usada para ajustar a nitidez das arestas em uma
imagem. Esse filtro corrige desfoques produzidos durante os processos de fotografia, digitalizacdo, redefinicdo da
resolucio ou impresséo, sendo util para imagens destinadas a impressdo e visualiza¢do on-line.

Mascara de nitidez localiza pixels que diferem dos pixels circundantes com base em um limiar especificado e aumenta
o contraste dos pixels de acordo com uma intensidade também especificada. Para pixels vizinhos dentro do raio
especificado, os pixels mais claros ficam ainda mais claros, enquanto os pixels mais escuros ficam ainda mais escuros.

Os efeitos do filtro Mdascara de nitidez sio muito mais evidentes na tela do que em uma saida impressa de alta
resolugdo. Se o destino final for uma saida impressa, tente determinar quais configuragdes funcionam melhor para a
sua imagem.

O filtro Mdscara de nitidez adiciona contraste para reduzir a imprecisdo.

1 No Editor, selecione uma imagem, uma camada ou uma érea.
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2 Escolha Aprimorar > Mascara de nitidez.
3 Selecione a op¢do Visualizagdo.
4 Defina qualquer uma das opgdes a seguir e clique em OK:

Intensidade Determina o quanto aumentar o contraste dos pixels. Para imagens impressas de alta resolucéo,
recomenda-se em geral uma intensidade entre 150% e 200%.

Raio Especifica o niimero de pixels para ajustar a nitidez ao redor das arestas. Para imagens de alta resolugéo,
recomenda-se em geral um raio entre 1 e 2. Um valor mais baixo s6 ajusta a nitidez dos pixels das arestas, enquanto
um valor mais alto ajusta a nitidez de um intervalo mais amplo de pixels. Esse efeito é bem menos evidente na
impressdo do que na tela, pois um raio de 2 pixels representa uma area menor em uma imagem impressa de alta
resolugdo.

Limiar Determina a que distincia os pixels diferentes devem estar da drea circundante para serem considerados pixels
de arestas e receberem o ajuste de nitidez. Para evitar a producéo de ruido (em imagens com tons de pele, por
exemplo), faga testes com valores de Limiar entre 2 e 20. O valor padrao de Limiar (0) ajusta a nitidez de todos os pixels
da imagem.

Transformacao

Girar ou virar um item

E possivel girar ou virar uma selecio, uma camada ou uma imagem inteira. Escolha o comando de corregio com base
no item que vocé deseja girar ou virar.

1 No Editor, selecione a foto, a camada, a selegdo ou a forma que vocé deseja girar ou virar.
2 Escolha Imagem > Girar e, no submenu, escolha um dos comandos a seguir:

90° a esquerda, Camada 90° a esquerda ou Selecéo 90° a esquerda Gira a foto, a camada ou a selegdo um quarto de
volta no sentido anti-horario. (A opgdo Girar sele¢do s6 esta disponivel quando existe uma sele¢do ativa em uma
imagem.)

90° a direita, Camada 90° a direita ou Sele¢do 90° a direita Gira a foto, a camada ou a sele¢do um quarto de volta no
sentido horario.

180°, Camada 180° ou Selecdo 180° Gira a foto, a camada ou a sele¢do meia volta.

Personalizada Gira o item com base em um valor especificado. Se vocé selecionar essa op¢o, insira o nimero de graus
e a diregdo para girar o item.

Nota: Um niimero positivo gira o objeto em sentido hordrio, enquanto um niimero negativo gira o objeto no sentido anti-
hordrio.

Quando terminar, clique em OK.

Virar na horizontal, Virar camada na horizontal ou Virar selecdo na horizontal Vira a foto, a camada ou a sele¢do
horizontalmente.

Virar na vertical, Virar camada na vertical ou Virar selecéo na vertical Vira a foto, a camada ou a selecdo verticalmente.
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Girar uma imagem
A. Girar 90° a esquerda B. Virar na horizontal C. Girar 90° a direita D. Girar 180° E. Imagem original F. Giro livre G. Virar na vertical

Girar um item livremente

Com os comandos Camada de rotagio livre e Seleio de rotagdo livre, vocé pode girar um item com base em qualquer
valor.

Use o comando Camada de rotagdo livre para corrigir a imagem e clique no botdo Confirmar para aplicar o giro.

1 No Editor, selecione a camada ou a selegdo que deseja girar.
2 Escolha Imagem > Girar > Camada ou Sele¢ao de rotagao livre. Uma caixa delimitadora ¢ exibida na imagem.

Nota: Se vocé selecionar uma imagem que seja uma camada de Plano de fundo (como uma foto importada de uma
cdmera ou scanner), terd a opgdo de tornd-la uma camada comum, para poder aplicar uma transformagao.

3 (Opcional) Para alterar o ponto em torno do qual o item gira, clique em um quadrado no localizador de ponto de
referéncia #1, na barra de opgdes.
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Siga um destes procedimentos para especificar o valor de rotagao:

Clique e arraste a al¢a de rotagdo na parte inferior da caixa delimitadora. O cursor se transformara em setas
concéntricas £¢ quando estiver sobre a alca. Para restringir a rotagio a incrementos de 15°, mantenha a tecla Shift
pressionada enquanto arrasta.

Digite um angulo de rotagio entre -180 (rotacdo maxima no sentido anti-horario) e 180 (rotagio maxima no
sentido horério), na caixa de texto Definir rotacio € da barra de opgées.

Siga um destes procedimentos:

Para aplicar a transformagao, clique duas vezes dentro da caixa delimitadora, clique no botdo Confirmar " ou
pressione a tecla Enter.

Para cancelar a transformacio, clique no botdo Cancelar & ou pressione a tecla Esc.

Dimensionar um item

1
2

No Editor, selecione a foto, a camada, a selecdo ou a forma que vocé deseja girar.

Escolha Imagem > Redimensionar > Escala.

Nota: Se vocé selecionar uma foto que seja uma camada de Plano de fundo (como uma foto importada de uma camera
ou scanner), terd a opgdo de tornd-la uma camada comum, para poder aplicar uma transformagao.

3

Siga qualquer um destes procedimentos para especificar o valor de escala:

Para manter as proporgdes relativas (evitando a distor¢do da imagem) enquanto dimensiona, selecione Restringir
proporgdes e arraste uma al¢a de vértice. Como alternativa, vocé pode pressionar Alt enquanto arrasta uma al¢a do
vértice.

Para dimensionar apenas a altura ou a largura, arraste uma alca lateral.
Insira uma porcentagem para Largura e/ou Altura na barra de opgoes.
Siga um destes procedimentos:

Para aplicar a transformacio, clique duas vezes dentro da caixa delimitadora, clique no botio Confirmar & ou
pressione a tecla Enter.

Para cancelar a transformagcio, clique no botio Cancelar & ou pressione Esc.

Dimensionando proporcionalmente ao arrastar o vértice com o icone de escala.
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Inclinar ou distorcer um item
A inclinagdo aplica uma obliqiiidade vertical ou horizontal a um item. A distor¢do alonga ou espreme um item.
1 No Editor, selecione a foto, a camada, a sele¢do ou a forma que vocé deseja transformar.

2 Escolha Imagem > Transformar > Inclinar ou Imagem > Transformar > Distorcer. Se estiver transformando uma
forma com a ferramenta Forma selecionada, escolha Imagem > Transformar forma > Inclinar ou Imagem >
Transformar forma > Distorcer.

Nota: Se vocé selecionar uma foto que seja uma camada de Plano de fundo (como uma foto importada de uma cimera
ou scanner), terd a opgdo de tornd-la uma camada comum, para poder aplicar uma transformagdo.

3 Arraste uma ala para inclinar ou distorcer a caixa delimitadora.
4 Siga um destes procedimentos:

+ Para aplicar a transformagao, clique duas vezes dentro da caixa delimitadora, clique no botdo Confirmar " ou
pressione a tecla Enter.

« Para cancelar a transformagio, clique no botio Cancelar & ou pressione a tecla Esc.

Aplicar perspectiva a um item

A aplicagdo de perspectiva cria a aparéncia de objetos existentes em trés dimensoes.

|
. L
Imagem original (d esquerda) e imagem apds a aplicagio de perspectiva (a direita).

1 No Editor, selecione o item que deseja transformar.

2 Escolha Imagem > Transformar > Perspectiva. Se estiver transformando uma forma com a ferramenta Forma
selecionada, escolha Imagem > Transformar forma > Perspectiva.

Nota: Se vocé selecionar uma foto que seja uma camada de Plano de fundo (como uma foto importada de uma cimera
ou scanner), terd a opgdo de tornd-la uma camada comum, para poder aplicar uma transformagdo.

3 Arraste uma alga de vértice na caixa delimitadora para aplicar perspectiva.
4 Siga um destes procedimentos:

+ Para confirmar a transformagao, clique duas vezes dentro da caixa delimitadora, clique no botdo Confirmar & ou
pressione a tecla Enter.

« Para cancelar a transformagio, clique no botio Cancelar & ou pressione a tecla Esc.
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Transformar um item livremente

O comando Transformagao livre permite aplicar transformagdes (girar, dimensionar, inclinar, distorcer e aplicar
perspectiva) em uma tnica etapa. Em vez de escolher comandos diferentes, basta manter uma tecla pressionada para
alternar entre os tipos de transformagio.

1 No Editor, selecione o item que deseja transformar.

2 Escolha Imagem > Transformar > Transformagdo livre. Se estiver transformando uma forma, escolha Imagem >
Transformar forma > Forma de transformacéo livre.

Nota: Se vocé selecionar uma foto que seja uma camada de Plano de fundo (como uma foto importada de uma cimera
ou scanner), terd a opgdo de tornd-la uma camada comum, para poder aplicar uma transformagdo.

3 (Opcional) Para alterar o ponto em torno do qual o item gira, clique em um quadrado no localizador de ponto de

referéncia 22, na barra de opgdes.
4 Siga um ou mais destes procedimentos para transformar o objeto:

« Para dimensionar, arraste qualquer al¢a da caixa delimitadora. Para dimensionar a largura e a altura
proporcionalmente, pressione Shift enquanto arrasta uma alga de vértice ou selecione Restringir proporgdes na
barra de opgoes e, em seguida, arraste uma alca de vértice.

« Para girar, mova o ponteiro para fora da caixa delimitadora e arraste. Quando posicionado fora da caixa
delimitadora, o ponteiro se transforma em uma seta curva de dois lados 3 . Pressione Shift e arraste para restringir
a rota¢do a incrementos de 15°.

- Paradistorcer, pressione Ctrl e arraste qualquer alga. Quando posicionado sobre uma alca, o ponteiro se transforma
em uma seta cinza &

« Parainclinar, pressione Ctrl+Shift e arraste uma al¢a no meio de qualquer lado da caixa delimitadora. Quando
posicionado sobre uma alca lateral, o ponteiro se transforma em uma seta cinza com uma pequena ponta dupla k&, .

« Paraaplicar perspectiva, pressione Ctrl+Alt+Shift e arraste uma alga de vértice. Quando posicionado sobre uma
alca de vértice, o ponteiro se transforma em uma seta cinza f.

5 Siga um destes procedimentos:

« Para confirmar a transformacio, clique duas vezes dentro da caixa delimitadora e clique no botdo Confirmar '
ou pressione a tecla Enter.

+ Para cancelar a transformagao, clique no botdo Cancelar & ou pressione a tecla Esc.

Aplicar uma transformac¢ao a uma camada de Plano de fundo

Para poder aplicar transformagdes a camada de Plano de fundo, é necessédrio converté-la em uma camada comum.
1 No Editor, selecione a camada de Plano de fundo no painel Camadas.

2 Converta o plano de fundo.

3 Aplique a transformagao.

Mais tépicos da Ajuda

“Converter a camada de Plano de fundo em uma camada comum” na pagina 57
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Recomposicao

Q Para ver um video sobre este processo, acesse www.adobe.com/go/lrvid2341_pse_br.

A ferramenta Recomposigio facilita do redimensionamento inteligente de fotos sem alterar o conteudo visual
importante, como pessoas, prédios, animais, etc. A escala normal afeta todos os pixels da mesma maneira ao se
redimensionar uma imagem. A Recomposi¢io afeta os pixels das areas onde nao existe contetdo visual importante. A
Recomposi¢do permite aumentar ou diminuir imagens para melhorar uma composi¢o, ajustar as imagens a um
layout ou alterar a orientagao.

Nota: A recomposigdo também pode ser realizada sem o uso da opgdo de dreas protegidas. Por exemplo, para recompor
uma foto sem sinalizar nenhuma drea para protegdo ou remogdo, arraste as alcas da imagem 1.

G e iy =

Antes da recomposicio (esquerda) e depois da recomposigdo

Se vocé quiser preservar ou remover areas especificas ao redimensionar uma imagem, a recomposi¢io possibilita que
vocé proteja o conteildo de forma inteligente durante o redimensionamento.

30 @ - .

A. Foto selecionada para recomposicio B. Areas marcadas para protecdo (verdes) e para remogdo (vermelhas) C. Foto depois da recomposigdo

Recomposicao de uma foto em uma Edicao guiada

1 Abra uma foto do escaninho de projetos que vocé deseja redimensionar e selecione Edi¢do guiada.

2 No painel Edi¢ao guiada, expanda Edigdo basica de foto e selecione Recompor foto.
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3 Marque as dreas que vocé quer proteger usando o pincel de protecdo #' . Clique com o botdo direito do mouse na
foto e selecione um destes modos:

Usar realce normal Este modo é similar a pintura. Marque todas as regides que requerem prote¢do. Por exemplo, para
proteger um circulo usando Destaque normal, é preciso marcar ou pintar o circulo inteiro.

Usar realce rapido E possivel destacar rapidamente as regides que precisam de proteco. Circule o objeto para realgar
as regides necessarias. Por exemplo, para realcar a drea dentro de um circulo, trace o limite do circulo. O realce rapido
garante que a drea dentro do circulo seja sinalizada para protecdo.

Vocé pode especificar o tamanho do pincel e da foto.

Verde indica as areas marcadas para protecio.

4 Siga um destes procedimentos para apagar partes indesejadas das areas marcadas (verdes):

« Apague usando a ferramenta Borracha verde & .

+ Clique com o botéo direito do mouse na foto e selecione Limpar realces protegidos.

5 Marque as areas que vocé deseja remover (areas que ndo sao importantes) usando a ferramenta Pincel de remogédo #%.
Vermelho indica as dreas marcadas para remogao.

Clique com o botdo direito do mouse na foto e selecione Limpar todos os realces para apagar as dreas marcadas
protegidas e desprotegidas.

6 Siga um destes procedimentos para apagar partes indesejadas das dreas marcadas (vermelhas):

+ Apague usando a ferramenta Borracha vermelha .

« Clique com o botio direito do mouse na foto e selecione Limpar realces a remover.

7 Arraste as al¢as da imagem para recompor sua foto. Quando terminar, clique em Concluido.

Recomposicao de uma foto em uma Edicao completa

1 Abra uma foto do escaninho de projetos que vocé deseja redimensionar e selecione Imagem > Recomposi¢do ou
clique na ferramenta Recompor

Nota: Paravisualizar a ferramenta Recompor, pressione C ou clique com o botdo direito na ferramenta Corte demarcado
localizada na barra de ferramentas e selecione a ferramenta Recompor.

E aberta uma caixa de didlogo com uma breve visio geral da ferramenta Recompor. Se vocé nio quiser que essa caixa
de didlogo seja exibida novamente, selecione Ndo mostrar novamente. Se vocé quiser que a caixa de didlogo da Ajuda
seja exibida simultaneamente a ferramenta Recompor, clique com o botdo direito na foto e selecione Mostrar Ajuda
da recomposigdo. Clique em Visualizar em um tutorial de video on-line para assistir a uma demonstragao sobre a
recomposigao.

2 Marque as dreas que vocé quer proteger usando o pincel de protegio 4’ . Clique com o botdo direito do mouse na
foto e selecione um destes modos:

« Usar realce normal
+ Usar realce rapido

Vocé pode especificar o tamanho do pincel e da foto.

Verde indica as dreas marcadas para protegéo.
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Nota: A recomposicdo também pode ser realizada sem o uso da opgdo de dreas protegidas. Por exemplo, para recompor
uma foto sem sinalizar nenhuma drea para prote¢do ou remogdo, arraste as al¢as da imagem 41— .

3 Siga um destes procedimentos para apagar partes indesejadas das areas marcadas (verdes):

 Apague usando a ferramenta Borracha verde & .

+ Clique com o botao direito do mouse na foto e selecione Limpar realces protegidos.

4 Marque as dreas que vocé deseja remover (dreas que ndo sdo importantes) usando a ferramenta Pincel de remogio #%.
Vermelho indica as dreas marcadas para remogao.

Clique com o botdo direito do mouse na foto e selecione Limpar todos os realces para apagar as dreas marcadas
protegidas e desprotegidas.

5 Siga um destes procedimentos para apagar partes indesejadas das dreas marcadas (vermelhas):

+ Apague usando a ferramenta Borracha vermelha <% .

+ Clique com o botio direito do mouse na foto e selecione Limpar realces a remover.

Vocé pode especificar o tamanho do pincel e da foto.

6 Arraste as algas da imagem 41 para recompor sua foto. Quando terminar, clique no icone Confirmar a operagio
atual & .

Recomposicao de uma foto de um projeto de fotos

Vocé pode usar a ferramenta Recompor para recompor fotos nos projetos de fotos a seguir:

+ Album de fotos

+ Cartdo de mensagem

+ Colagem de fotos

1 Criar um album de fotos, um cartio de mensagem ou uma colagem de fotos.

2 Clique com o botio direito do mouse na foto do projeto de fotos e selecione Recompor foto.
3 (Opcional) Marque as dreas que vocé quer proteger usando o pincel de protecio+” .

A drea verde indica as dreas protegidas. Vocé pode usar a ferramenta Borracha verde . para apagar partes
indesejadas das regides marcadas.

Nota: A recomposicdo também pode ser realizada sem o uso da opgdo de dreas protegidas. Por exemplo, para recompor
uma foto sem sinalizar nenhuma drea para prote¢do ou remogdo, arraste as algas da imagem #-1-.

4 (Opcional) Marque as areas que vocé quer remover usando a ferramenta Pincel de remogao #%.

A

A drea vermelha indica as dreas marcadas para remogdo. Vocé pode usar a ferramenta Borracha vermelha “% para

apagar partes indesejadas das regides marcadas para remogéo.

Vocé pode especificar o tamanho do pincel e da foto.

5 Arraste as algas da imagem 41— para recompor sua foto. Quando terminar, clique no icone Confirmar a operac¢io
atual & .

Mais tépicos da Ajuda
“Criag¢do de projetos no Editor” na pagina 264
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Opcoes de recomposicao
Vocé pode usar estas op¢des ao utilizar a ferramenta Recomposi¢io:
Tamanho Permite definir o tamanho do pincel.

Predefinicdo Usado para especificar em que propor¢io vocé deseja redimensionar. Predefini¢io trabalha com a
propor¢éo da foto e ndo com as dimensdes da foto. Por exemplo, se vocé usar uma proporgio predefinida de 3x5, a
imagem sera redimensionada conforme essa propor¢ao. Se vocé quiser dimensionar a foto com a mesma proporcéo,
mantenha a tecla Shift pressionada e arraste as al¢as do vértice.

Nota: Se vocé nio mantiver a tecla Shift pressionada, a imagem serd redimensionada em qualquer proporgdo.

Intensidade Usada para definir o limiar de Recomposigdo. A configuragdo do limiar como 100% indica 100% de
recomposicio. Se ela estiver definida como 0%, o comportamento da ferramenta Recompor é semelhante ao da
ferramenta Transformar.

Realcar tons de pele Identifica e realca os tons de pele que devem ser protegidos. E possivel preservar regides que
contém tons de pele. Clique no icone Realcar tons de pele “* para visualizar a regido de tons de pele sugerida. Para
apagar as regioes identificadas que contém tons de pele, utilize a ferramenta Borracha protegida ou clique com o botao
direito do mouse na imagem e selecione Apagar realces protegidos.

Inverter largura e altura Usado para inverter os valores especificados para altura e largura. Por exemplo, foram
especificados os valores a seguir: altura: 10 e largura: 15. Clique no icone Inverter largura e altura + para inverter tais
valores. Os novos valores serdo: altura: 15 e largura: 10.

Reuniao de panoramas

Criacao de panoramas do Photomerge

Para ver um video sobre este processo, acesse www.adobe.com/go/lrvid2331_pse_br.

O comando Panorama do Photomerge combina varias fotografias em uma imagem continua. Por exemplo, é possivel
tirar cinco fotografias sobrepostas do horizonte de uma cidade e, em seguida, monta-las em uma foto panoramica. O
comando Panorama do Photomerge pode colocar fotos lado a lado horizontalmente e também verticalmente.

Ao configurar uma composi¢do de panorama do Photomerge, vocé identifica os arquivos que deseja mesclar
(chamados de arquivos de origem), e o Photoshop Elements os reine automaticamente em um tinico panorama. Apds
a conclusdo do panorama, ainda sera possivel fazer alteragdes na disposi¢do das fotos individuais, se necessario.

Criando um panorama do Photomerge
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As fotografias de origem tém uma fun¢do importante nas composi¢oes panoramicas. Para evitar problemas, siga estas
diretrizes ao tirar fotografias para uso com o Panorama do Photomerge:

Sobreponha suficientemente as imagens As imagens devem se sobrepor aproximadamente de 15% a 40%. Se a
sobreposigdo for menor, talvez o Panorama do Photomerge ndo consiga montar o panorama automaticamente. Se as
imagens ficarem sobrepostas em 50% ou mais, isso poderd dificultar o trabalho com elas, e talvez a mesclagem néo seja
tao eficaz.

Usar um comprimento focal consistente Evite usar o recurso de zoom da sua cAmera ao tirar fotos.

Mantenha o nivel da cdmera Embora o Panorama do Photomerge possa processar pequenas rotagdes entre as
imagens, uma inclina¢do de muitos graus pode resultar em erros durante a montagem automatica do panorama. O uso
de um tripé com um cabegote giratério ajuda a manter o alinhamento e o ponto de vista da camera.

Ao fotografar uma cena panordmica em um ponto alto, a inclinagdo natural é manter o nivel do horizonte na mira
da camera. No entanto, isso acaba produzindo uma rotagdo perceptivel entre as imagens. Tente usar um tripé para
manter o nivel da cdmera ao tirar fotografias nessa situagdo.

Fique na mesma posi¢do Evite mudar de lugar ao tirar uma série de fotografias, para que as imagens sejam originadas
do mesmo ponto de vista. O uso do visor dptico com a cimera préxima ao olho ajuda a manter o ponto de vista
constante. Ou tente usar um tripé para manter a cdmera no mesmo local.

Evite usar lentes de distor¢do Certas lentes, com as lentes olho de peixe que distorcem a imagem, podem interferir no
Panorama do Photomerge.

Mantenha a mesma exposicdao Evite usar o flash em apenas algumas das fotografias. O recurso de mesclagem
avan¢ada no Panorama do Photomerge ajuda a suavizar exposi¢des diferentes, mas diferencas extremas dificultam o
alinhamento. Algumas cameras digitais alteram as configuragdes de exposi¢ao automaticamente ao tirarem
fotografias. Portanto, talvez seja necessario verificar as configuragdes da sua cdmera para que todas as imagens tenham
a mesma exposi¢ao.

Criar uma composicao de panorama do Photomerge

1 Siga um destes procedimentos:

+ No Editor, escolha Arquivo > Novo > Panorama do Photomerge.

+ No Elements Organizer, escolha Arquivo > Novo > Panorama do Photomerge.
2 Na caixa de didlogo Photomerge, escolha uma op¢ao no menu pop-up Usar:

Arquivos Gera a composi¢ao do Photomerge usando arquivos de imagem individuais.

Pastas Usa todas as imagens armazenadas em uma pasta a fim de criar a composi¢do do Photomerge. Os arquivos na
pasta aparecem na caixa de dialogo.

Outra alternativa é clicar em Adicionar arquivos abertos para usar as imagens que estdo abertas no Editor.
3 Siga um destes procedimentos para selecionar fotos que vocé deseja usar:

+ Clique em Adicionar arquivos abertos para usar as imagens que estdo abertas no Editor.

« Clique no botao Procurar para navegar até a pasta ou os arquivos de origem.

E possivel adicionar mais arquivos clicando novamente no botdo Procurar e navegando até os arquivos de origem.
Sempre existe a opgdo de remover um arquivo da lista Arquivos de origem. Para isso, basta seleciond-lo e clicar no
botdo Remover.
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4 Escolha uma opgéo de layout:

Automatico Analisa as imagens de origem e aplica um layout de Perspectiva ou Cilindrico, dependendo de qual deles
produz uma composi¢do do Photomerge melhor.

Perspectiva Cria uma composi¢do consistente especificando uma das imagens de origem (por padrio, a imagem do
meio) como a imagem de referéncia. As outras imagens sdo entdo transformadas (reposicionadas, ajustadas ou
inclinadas, conforme necessdrio) para que a camada de conteudo sobreposta seja correspondida.

Cilindrico Reduz a distor¢do de "gravata borboleta” que pode ocorrer com o layout Perspectiva, exibindo imagens
individuais em um cilindro exposto. O contetido sobreposto ainda é correspondido. A imagem de referéncia é
colocada no centro. Essa op¢do é mais adequada para a criagdo de panoramas amplos.

Apenas reposicao Alinha as camadas e corresponde o contetido sobreposto, mas nao transforma (ajusta ou inclina)
nenhuma das imagens de origem.

Layout interativo Escolha essa op¢do para abrir as imagens de origem em uma caixa de didlogo e posiciona-las
manualmente.

5 Clique em OK para gerar o panorama como um novo arquivo.

Criar um panorama do Photomerge interativamente

Em geral, as opgoes automaticas na caixa de didlogo Photomerge criam panoramas satisfatorios. Se essas opgdes nio
produzirem os resultados desejados, selecione a op¢do Layout interativo. A caixa de didlogo Photomerge para layouts
interativos permite que vocé reorganize manualmente as suas imagens de origem.

1 Escolha a op¢éo Layout interativo na caixa de didlogo Photomerge principal, para abrir a caixa de dialogo
Photomerge interativa.

2 Siga um destes procedimentos:

+ Selecione Apenas reposi¢ao e Ajustar a imagem para preservar o alinhamento nas dreas de imagem sobrepostas. O
Photoshop Elements aplica mesclagem para compensar as diferencas de exposi¢do entre as imagens de origem.

+ Selecione Perspectiva, e o Photoshop Elements selecionara uma das imagens de origem para fornecer um ponto de
fuga. Essa opgao também corrige ou inclina as outras imagens, de forma a criar um efeito de encobrimento. Use a
ferramenta Ponto de fuga para alterar o ponto de figa e reorientar a perspectiva.

3 Arraste as imagens até a drea de trabalho e organize-as manualmente.

4 Depois de organizar a composi¢ao, clique em OK para gerar o panorama como um novo arquivo. A composi¢ao é
aberta no Photoshop Elements.

A caixa de didlogo Photomerge para layouts interativos

A caixa de didlogo Photomerge contém ferramentas para manipular a composi¢do, uma caixa de luz para armazenar
imagens de origem que nio estdo em uso, uma drea de trabalho para montar a composi¢éo e op¢oes para visualizar e
editar essa composi¢do. Também é possivel aumentar e diminuir o zoom para ver melhor o alinhamento de cada
arquivo.
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Caixa de didlogo de layout interativo do Photomerge.
A. Caixa de luz B. Ferramentas C. Area de trabalho D. Imagem selecionada E. Barra de status

« Para navegar, selecione a ferramenta Mover visualizagao </ e arraste para dentro da area de trabalho. Como
alternativa, arraste a area de visualizagdo (a caixa vermelha) ou a barra de rolagem do navegador.

« Para aplicar zoom, clique no icone Mais zoom - e no icone Menos zoom —* ou use a ferramenta Zoom & .
Mantenha a tecla Alt pressionada para diminuir o zoom com a ferramenta Zoom.

« Para girar imagens, escolha a ferramenta Selecionar imagem & , clique na imagem que deseja girar, selecione a

%,

ferramenta Giro ! e arraste em um movimento circular ao redor da imagem.
+ Pare reordenar imagens na caixa de luz, escolha a ferramenta Selecionar imagem e arraste uma imagem na caixa de luz.

« Paraadicionar uma imagem a composicéo, escolha a ferramenta Selecionar imagem e arraste essa imagem da caixa
de luz até a area de trabalho.

+ Pararemover uma imagem da composi¢io, escolha a ferramenta Selecionar imagem e arraste essa imagem da drea
de trabalho até a caixa de luz.

Q Verifique se a opgio Ajustar a imagem estd selecionada para ajustar automaticamente as imagens sobrepostas
quando uma semelhanga for detectada.

Alterar o ponto de fuga em um panorama do Photomerge
A ferramenta Ponto de fuga seleciona a imagem de ponto de fuga, que altera a perspectiva da composicio de panorama
do Photomerge.

1 Selecione Perspectiva na drea Configuragdes da caixa de didlogo Photomerge. A imagem central é a imagem de
ponto de fuga padréo (ela é circundada por uma borda quando selecionada).

2 Selecione a ferramenta Ponto de fuga % e clique em uma imagem na drea de trabalho para torné-la a imagem de
ponto de fuga. Pode haver apenas uma imagem de ponto de fuga em uma composigio.

Nota: Mantenha a tecla Alt pressionada ao mover o ponteiro sobre uma imagem, para tornar visivel a borda de selegdo
da foto.
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3 Se necessario, use a ferramenta Selecionar imagem & para ajustar a posigdo das imagens que néo sio o ponto de
fuga. Uma imagem que néo é o ponto de fuga é circundada por uma borda vermelha quando selecionada.

Quando uma composi¢do recebe correcio de perspectiva, as imagens que nio sio o ponto de fuga se vinculam a
imagem de ponto de fuga. E possivel desfazer esse vinculo clicando no botio Apenas reposicdo, separando as imagens
na area de trabalho ou arrastando a imagem de ponto de fuga de volta para a caixa de luz. Com o vinculo desfeito, as
imagens retornam as suas formas originais.

A correcéo de perspectiva somente funciona com um 4ngulo de visdo de cerca de 120°. Se a sua composigdo tiver um
angulo mais amplo, desmarque a opgao Perspectiva.
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Capitulo 9: Compreensao das cores

No Adobe® Photoshop® Elements 8, vocé utiliza dois modelos de cores para manipular cores. Um modelo se baseia em
como o olho humano enxerga as cores - matiz, saturagio e brilho (HSB), enquanto o outro se baseia em como os
monitores de computador exigem cores (em intensidades de vermelho, verde e azul, ou RGB). O disco de cores é outra
ferramenta que ajuda a compreender as relacdes entre cores. O Photoshop Elements oferece quatro modelos de
imagem que determinam o niimero de cores exibidas em uma imagem: RGB, bitmap, tons de cinza e cores indexadas.

Compreensao das cores

Sobre cores

O olho humano percebe cores em termos de trés caracteristicas — matiz, saturagéo e brilho (HSB) — enquanto
monitores de computador exibem cores gerando intensidades variadas de luz vermelha, verde e azul (RGB). No
Photoshop Elements, use os modelos de cores HSB e RGB para selecionar e manipular cores. O disco de cores pode
ajudar a compreender as relagdes entre as cores.

Modelo HSB

Com base na percep¢ido humana da cor, o modelo HSB descreve as trés caracteristicas fundamentais da cor:

Matiz A cor refletida de ou transmitida por meio de um objeto. Ela ¢ medida como um local no disco de cores padrao,
expresso como um grau entre 0 e 360. No uso comum, a matiz é identificada pelo nome da cor, como vermelho, laranja
ou verde.

Saturacdo A intensidade ou pureza da cor. A saturagio, por vezes chamada de croma, representa a intensidade de
cinza em propor¢do ao matiz, medida como uma porcentagem de 0 (cinza) a 100 (totalmente saturado). No disco de
cores padrdo, a saturagdo aumenta do centro para a aresta.

Brilho A luminosidade ou escurecimento relativo da cor, geralmente medido como a porcentagem de 0 (preto) a 100
(branco).

Embora seja possivel usar o modelo HSB no Photoshop Elements para definir uma cor na caixa de didlogo Seletor de
cores, ndo ¢ possivel usar o modo HSB para criar ou editar imagens.

B

0 » 360

100 m bgm? 100
A ‘ C
0 0
Visualizagdo HSB no Seletor de cores da Adobe

A. Saturagdo B. Matiz C. Brilho
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Modelo RGB

Uma ampla porcentagem do espectro visivel pode ser representada misturando-se as luzes vermelha, verde e azul
(RGB) em virias proporgoes e intensidades. Essas trés cores se chamam primadrias aditivas. Quando sdo somadas, as
luzes vermelha, verde e azul formam a luz branca. Nos pontos em que duas cores se sobrepdem, elas criam ciano,
magenta ou amarelo.

As cores primdrias aditivas sdo usadas para iluminac¢io, video e monitores. Seu monitor, por exemplo, cria cores
emitindo luzes através dos fésforos de vermelho, verde e azul.

-

Cores aditivas (RGB).
A. Vermelho B. Verde C. Azul D. Amarelo E. Magenta F. Ciano

Disco de cores

O disco de cores ¢ uma maneira conveniente de compreender e memorizar a relagdo entre as cores. As cores vermelha,
verde e azul sdo as primarias aditivas. As cores ciano, magenta e amarela sdo as primdrias subtrativas. Diretamente no
outro lado de cada cor primdria aditiva, encontra-se a sua cor complementar: vermelho-ciano, verde-magenta e azul-
amarelo.

Cada primadria subtrativa é composta de duas primarias aditivas, mas ndo da sua cor complementar. Portanto, se vocé
aumentar a intensidade de uma cor primaria na sua imagem, reduzird a intensidade da sua cor complementar. Por
exemplo, o amarela ¢ formado pelas luzes verde e vermelha, mas ndo contém luz azul. Ao ajustar o amarelo no
Photoshop Elements, é necessario alterar os valores de cor no canal de cor azul. Ao adicionar azul a sua imagem, vocé
subtrai o amarelo dela.

0/360
B

270 20

E
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Disco de cores.
A. Magenta B. Vermelho C. Amarelo D. Verde E. Ciano F. Azul
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Uso de modos de imagem e tabelas de cores

Sobre modos de imagem

Um modo de imagem determina o nimero de cores que podem ser exibidas em uma imagem e também afeta o
tamanho de arquivo da imagem. O Photoshop Elements oferece quatro modos de imagem: RGB, bitmap, tons de cinza
e cores indexadas.

C D

Modos de imagem
A. Modo Bitmap B. Modo Tons de cinza C. Modo de cores indexadas D. Modo RGB

Modo Bitmap Usa um entre dois valores de cor (preto ou branco) para representar os pixels em uma imagem. Imagens
no modo de bitmap sdo chamadas de imagens de 1 bit porque possuem uma profundidade de bits de 1.

Modo Tons de cinza Usa até 256 tonalidades de cinza. Imagens em tons de cinza sdo imagens de 8 bits. Cada pixel em
uma imagem em tons de cinza possui um valor de brilho que varia de 0 (preto) a 255 (branco). Os valores de tons de
cinza também podem ser medidos como porcentagens de cobertura de tinta preta (0% ¢é igual a branco e 100% ¢ igual
a preto).

Modo Cores Indexadas Usa até 256 cores. Imagens de cores indexadas sdo imagens de 8 bits. Ao converter em cores
indexadas, o Photoshop Elements cria uma tabela de busca de cores (CLUT) que armazena e indexa as cores na
imagem. Se uma cor na imagem original ndo aparecer na tabela, o programa escolherd a cor mais préxima ou a
simulara usando as cores disponiveis. Limitando o painel de cores, as cores indexadas podem reduzir o tamanho do
arquivo e, a0 mesmo tempo, preservar a qualidade visual — por exemplo, para uma pagina da Web. A edi¢do limitada
esta disponivel nesse modo. Para uma edi¢do abrangente, é necessario converter temporariamente no modo RGB.

Ao escolher um modo de cores diferente para uma imagem no Editor (Imagem > Modo > [modo de imagem]), vocé
altera permanentemente os valores de cores na imagem. Talvez seja conveniente converter em um modo diferente por
varios motivos. Por exemplo, vocé pode ter uma foto digitalizada antiga no modo de tons de cinza a qual deseja
adicionar cores e, para isso, precisaria converté-la no modo RGB. Antes de converter imagens, convém seguir estes
procedimentos:

+ Edite o maximo possivel no modo RGB.

+ Salve uma copia de backup antes de fazer a converséo. Salve uma copia da imagem que inclua todas as camadas, de
forma a editar a versdo original dessa imagem apds a conversao.
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+ Achate o arquivo antes de converté-lo. A interagdo de cores entre modos de mesclagem de camadas muda quando
o modo ¢ alterado.

Nota: As camadas ocultas sio descartadas e as imagens sio achatadas automaticamente ao serem convertidas no
modo de bitmap ou de cores indexadas. Isso acontece porque esses modos ndo oferecem suporte para camadas.

Modo de Cores RGB O modo padrio de novas imagens do Photoshop Elements e de imagens da sua camera digital. No
modo RGB, cada um dos componentes vermelho, verde e azul recebe um valor de intensidade para cada pixel —
variando de 0 (preto) a 255 (branco). Por exemplo, uma cor vermelha brilhante pode conter um valor R de 246, um
valor G de 20 e um valor B de 50. Quando os valores dos trés componentes sdo iguais, o resultado é um tom de cinza
neutro. Quando o valor de todos os componentes for 255, o resultado serd branco puro e, quando for 0, o resultado
sera preto puro.

Converter uma imagem no modo de bitmap

Para converter uma imagem no modo de bitmap, primeiro é preciso converté-la no modo de tons de cinza,
simplificando as informagoes de cores na imagem e reduzindo seu tamanho de arquivo. Essa conversio em tons de
cinza remove as informagdes de matiz e saturagdo dos pixels e deixa apenas os valores de brilho. Entretanto, como
existem poucas op¢des de edi¢do disponiveis para imagens no modo de bitmap, geralmente convém editar a imagem
no modo de tons de cinza e converté-la em seguida.

1 Escolha Imagem > Modo > Bitmap.
2 Se aimagem for RGB, clique em OK para converté-la em tons de cinza.

3 Para Saida, insira um valor para a resolu¢do de saida da imagem no modo de bitmap e escolha uma unidade de
medida. Por padrio, a resolu¢do da imagem atual aparece como a resolucgdo de entrada e de saida.

4 Selecione um dos seguintes métodos de conversdo em bitmap e clique em OK:

50% Limiar Converte em branco os pixels com valores de cinza acima do nivel médio de cinza (128). Os pixels abaixo
desse nivel sdo convertidos em preto. O resultado é uma representa¢ao em preto e branco de alto contraste da imagem.

Imagem em tons de cinza original (4 esquerda) e método de conversio 50% Limiar aplicado (4 direita).

Pontilhamento por padrdo Converte uma imagem, organizando os niveis de cinza em configuragdes geométricas de
pontos pretos e brancos.

Pontilhamento por difusdao Converte uma imagem usando um processo de difusdo de erro, comegando pelo pixel no
canto superior esquerdo da imagem. Se o valor do pixel estiver acima do cinza médio (128), esse pixel sera alterado
para branco e, se estiver abaixo, sera alterado para preto. Como o pixel original raramente é branco ou preto puro, é
inevitavel a ocorréncia de um erro. Esse erro é transferido aos pixels adjacentes e espalhado por toda a imagem,
resultando em uma textura granulada semelhante a um filme. Essa opgdo é ttil para a visualizagao de imagens em uma
tela em preto-e-branco.
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Métodos de conversio Pontilhamento padrdo e Pontilhamento por difusdo

Converter uma imagem no modo de bitmap em tons de cinza

Antes de converter, lembre-se de que uma imagem no modo de bitmap editada em tons de cinza podera néo ter a
mesma aparéncia se for novamente convertida no modo de bitmap. Por exemplo, considere um pixel preto no modo
de bitmap que é editado em uma tonalidade de cinza no modo de tons de cinza. Se o valor de cinza desse pixel for
suficientemente claro, ele se tornard branco quando for novamente convertido no modo de bitmap.

1 No Editor, escolha Imagem > Modo > Tons de cinza.
2 Insira um valor de 1 a 16 para a propor¢do de tamanho.

A proporg¢ao de tamanho é o fator de redugdo do tamanho da imagem. Por exemplo, para reduzir uma imagem em
tons de cinza em 50%, digite 2 para a propor¢ao de tamanho. Se for inserido um niimero maior do que 1, o programa
calculara a média de varios pixels da imagem no modo de bitmap para produzir um tnico pixel na imagem em tons
de cinza. Esse processo permite gerar varios tons de cinza a partir de uma imagem digitalizada em um scanner de 1 bit.

Converter uma imagem em cores indexadas

A conversdo em cores indexadas reduz o niimero de cores na imagem para um maximo de 256 — o numero padrio
de cores aceitas pelos formatos GIF e PNG-8 e por varios navegadores da Web. Essa conversdo reduz o tamanho do
arquivo, pois exclui informagoes de cores da imagem.

Nota: Para converter em cores indexadas, é preciso comegar com uma imagem em tons de cinza ou RGB.
1 No Editor, escolha Imagem > Modo > Cor indexada.

2 Clique em OK para achatar camadas.

Nota: Isso ird achatar todas as camadas visiveis e descartard as camadas ocultas.

Para imagens em tons de cinza, a conversdo ocorre automaticamente. Para imagens RGB, ¢ exibida a caixa de didlogo
Cores Indexadas.

3 Selecione Visualizar, na caixa de didlogo Cores indexadas, para visualizar as alteragdes.
4 Especifique qualquer uma das opgdes de converséo a seguir e clique em OK.
Paleta Especificaa paleta de cores a ser aplicada a imagem de cores indexadas. Existem 10 paletas de cores disponiveis:

+ Exata Cria um painel usando as cores exatas que aparecem na imagem RGB — uma op¢éo disponivel somente
quando a imagem utiliza 256 cores ou menos. Como o painel da imagem contém todas as cores da imagem, nio ha
pontilhamento.

+ Sistema (Mac OS) Usa o painel padrdo de 8 bits do Mac OS, que se baseia em uma amostra uniforme de cores RGB.

+ Sistema (Windows) Utiliza o painel padréo de 8 bits do sistema Windows, que se baseia em uma amostra uniforme
de cores RGB.
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+ Web Utiliza as 216 cores que os navegadores da Web, independentemente da plataforma, usam para exibir imagens
em um monitor limitado a 256 cores. Use essa opgdo para evitar o pontilhamento no navegador quando as imagens
sdo visualizadas em um exibi¢cdo de monitor limitada a 256 cores.

+ Uniforme Cria um painel com amostras de cores uniformes a partir do cubo de cores RGB. Por exemplo, se o
Photoshop Elements usar 6 niveis de cores com espacamento uniforme, com as cores vermelho, verde e azul, a
combinagdo produzird um painel uniforme com 216 cores (seis ao cubo = 6 x 6 x 6 = 216). O numero total de cores
exibidas em uma imagem corresponde ao cubo perfeito mais proximo (8, 27, 64, 125 ou 216), menor que o valor da
caixa de texto Cores.

+ Perceptual local ou Principal perceptual Cria um painel personalizado dando prioridade as cores mais sensiveis ao
olho humano. Perceptual local aplica o painel a imagens individuais; Principal perceptual aplica o painel selecionado
a varias imagens (por exemplo, para produ¢do multimidia).

+ Seletivo local ou Principal seletivo Cria uma tabela de cores semelhante a tabela de cores Perceptual, mas que
favorece areas amplas de cores e a preservagdo de cores da Web. Essa op¢do geralmente produz imagens com maijor
integridade de cores. Local (Seletivo) aplica o painel a imagens individuais; Principal (Seletivo) aplica o painel
selecionado a varias imagens (por exemplo, para produgdo multimidia).

+ Adaptavel local ou Principal adaptavel Criaum painel com amostras de cores a partir do espectro que aparece com
mais freqiiéncia na imagem. Por exemplo, uma imagem RGB somente com as cores verde e azul produz um painel
formado principalmente por verdes e azuis. A maioria das imagens concentra cores em dreas especificas do espectro.
Para controlar um painel com mais precisao, selecione primeiramente uma parte da imagem que contém as cores que
vocé deseja enfatizar. O Photoshop Elements favorece a conversido nessas cores. Local (Adaptavel) aplica o painel a
imagens individuais; Principal (Adaptavel) aplica o painel selecionado a varias imagens (por exemplo, para producédo
multimidia).

+ Personalizada Cria um painel personalizado utilizando a caixa de didlogo Tabela de cores. Edite a tabela de cores
e salve-a para uso futuro ou clique em Carregar para carregar uma tabela de cores anteriormente criada. Essa opgdo
também exibe o painel Adaptavel atual, que é 1til para visualizar as cores mais utilizadas na imagem.

+ Anterior Utiliza o painel personalizado a partir da converséo anterior, facilitando a conversio de vérias imagens
com o0 mesmo painel personalizado.

Cores Especifica o niimero de cores a serem incluidas na tabela de cores (até 256) para os painéis Uniforme,
Perceptual, Seletivo ou Adaptavel.

Forcado Fornece opgdes para forcar ainclusdo de determinadas cores na tabela de cores. Preto e Branco adiciona preto
e branco puros a tabela de cores; Primdrias adiciona vermelho, verde, azul, ciano, magenta, amarelo, preto e branco;
Web adiciona as 216 cores seguras para a Web; e Personalizar permite definir cores personalizadas a serem
adicionadas.

Transparéncia Especifica se as dreas transparentes da imagem devem ser preservadas durante a conversio. A selecdo
dessa opgéo adiciona uma entrada de indice especial a tabela de cores para uma cor transparente. Ao desmarcar essa
opgdo, as areas transparentes sao preenchidas com a cor fosca ou, quando nenhuma cor fosca é escolhida, sdo
preenchidas com branco.

Fosco Especifica a cor de plano de fundo usada para preencher arestas com suavizagio de serrilhado adjacentes as
areas transparentes da imagem. Com a opgdo Transparéncia selecionada, o fosco é aplicado em areas da aresta para
auxiliar na mesclagem das arestas em um plano de fundo da Web da mesma cor. Com a opgdo Transparéncia
desmarcada, o fosco é aplicado a dreas transparentes. Escolher Nenhum para o fosco cria uma transparéncia com
arestas solidas quando a opg¢do Transparéncia esta selecionada. Caso contrario, todas as dreas transparentes sao
preenchidas com 100% de branco.

Pontilhamento Especifica se um padrio de pontilhamento deve ou néo ser usado. A menos que a opgao Exata esteja
sendo usada, a tabela de cores podera ndo conter todas as cores utilizadas na imagem. Para simular cores que ndo
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estejam na tabela, pode-se pontilha-las. O pontilhamento mistura os pixels das cores disponiveis para simular as cores
ausentes.

+ Nada Nio faz o pontilhamento de cores, mas utiliza a cor mais préxima a cor ausente. Isso tende a resultar em
transi¢des nitidas entre tons de cores na imagem, criando um efeito posterizado.

+ Difusdo Usa um método de difusdo de erro que produz um pontilhamento menos estruturado do que a opgao
Padrdo. Para evitar que as cores da imagem com entradas na tabela de cores sejam pontilhadas, selecione Preservar
cores exatas. E util para preservar texto e linhas finas das imagens da Web.

+ Padrao Utiliza um padrio de quadrados de meio-tom para simular todas as cores que ndo estejam na tabela de
cores.

* Ruido Ajuda a reduzir padroes de costura ao longo das arestas.

Intensidade Especifica a porcentagem de cores da imagem a serem pontilhadas. Uma quantidade maior faz com que
mais cores sejam pontilhadas, mas pode aumentar o tamanho do arquivo.

Preservar cores exatas Impede que as cores na imagem que se encontram na tabela de cores sejam pontilhadas.

Editar cores em uma tabela de cores indexadas

E possivel editar cores na tabela de cores de forma a produzir efeitos especiais ou atribuir a transparéncia na imagem
a uma unica cor dessa tabela.

1 Abraaimagem de cores indexadas no Editor.

2 Escolha Imagem > Modo > Tabela de cores.

3 Clique ou arraste dentro da tabela para escolher a cor ou o intervalo de cores que vocé deseja alterar.
4 Escolha uma cor no Seletor de cores ou obtenha uma amostra de cor da imagem.

Se estiver alterando um intervalo de cores, o Photoshop Elements criard um degradé na tabela de cores entre a cor
inicial e a cor final. A primeira cor escolhida no Seletor de cores é a cor inicial do intervalo. Quando vocé clicar em OK,
o Seletor de cores reaparecera para permitir a selegdo da tltima cor do intervalo.

As cores escolhidas no Seletor de cores serdo colocadas no intervalo selecionado na caixa de didlogo Tabela de cores.
5 Clique em Visualizagdo para visualizar os resultados das alteragdes feitas na imagem.

6 Clique em OK na caixa de didlogo Tabela de cores para aplicar as novas cores a imagem de cores indexadas.

Atribuir uma transparéncia a uma tnica cor em uma tabela de cores indexadas
1 No Editor, escolha Imagem > Modo > Tabela de cores.

2 Selecione o conta-gotas e clique na cor desejada na tabela ou na imagem. A cor da amostra serd substituida por uma
transparéncia na imagem. Clique em OK.

Usar uma tabela predefinida de cores indexadas

1 No Editor, escolha Imagem > Modo > Tabela de cores.
2 Selecione uma opgao no menu Tabela:

Corpo preto Exibe um painel com base nas diferentes cores que um radiador de corpo preto emite quando é aquecido
— de preto a vermelho, laranja, amarelo e branco.

Tons de cinza Exibe um painel com base em 256 niveis de cinza — de preto a branco.
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Espectro Exibe um painel baseado nas cores produzidas quando uma luz branca atravessa um prisma — de violeta,
azul e verde a amarelo, laranja e vermelho.

Sistema Exibe o painel do sistema padrao de 256 cores para Mac OS ou Windows.

Salvar ou carregar uma tabela de cores indexadas

« Para salvar uma tabela, clique no botdo Salvar da caixa de didlogo Tabela de cores.

+ Para carregar uma tabela, clique no botao Carregar da caixa de didlogo Tabela de cores. Depois de carregar uma
tabela de cores na imagem, as cores da imagem sdo alteradas para refletir as posi¢des das cores as quais elas fazem
referéncia na nova tabela de cores.

Nota: Também é possivel carregar tabelas de cores salvas no painel Amostras de cores.

Mais topicos da Ajuda

“Utilizar o painel Amostras de cores” na pagina 227

Configuracao do gerenciamento de cores

Sobre o gerenciamento de cores

O gerenciamento de cores ajuda a obter cores consistentes entre cameras digitais, scanners, monitores de computador
e impressoras. Cada um desses dispositivos reproduz uma faixa diferente de cores, chamada de gama de cores. A
medida que uma imagem é movida da camera digital para o monitor, e finalmente para a impressora, suas cores se
transformam. Essa transformagio ocorre porque cada dispositivo tem um gama de cores diferente e, portanto,
reproduz as cores de maneira diferente.

----RGB
— CMYK
A B

&@ Photoshop Elements

6 S D e

Os gamas de cores de diferentes dispositivos e documentos
A. Espago de cores Lab (espectro visivel inteiro) B. Documentos (espago de trabalho) C. Dispositivos

O gerenciamento de cores converte as cores da imagem de forma que cada dispositivo possa reproduzi-las da mesma
maneira e para que as cores visualizadas no monitor sejam bastante semelhantes as cores na imagem impressa. Talvez
nem todas as cores tenham uma correspondéncia exata, pois a impressora nao pode reproduzir a mesma faixa de cores
que o monitor.
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Gerenciando cores com perfis

A. Perfis descrevem os espagos de cores do dispositivo de entrada e do documento. B. Usando as descrigdes dos perfis, o sistema de gerenciamento
de cores identifica as cores reais do documento. C. O perfil do monitor informa ao sistema de gerenciamento de cores como converter os valores
numéricos no espago de cores do monitor. D. Usando o perfil do dispositivo de saida, o sistema de gerenciamento de cores converte os valores
numeéricos do documento nos valores de cor do dispositivo de saida, para que as cores reais sejam impressas.

Criacao de perfis para dispositivos
Para que o gerenciamento de cores funcione, vocé precisa criar um perfil para os seus dispositivos ou usar um perfil
ICC criado pelo fabricante desses dispositivos.

Dispositivos de captura A criagio de perfis ndo é essencial para dispositivos de captura, como cameras digitais ou
scanners. Porém, convém criar um perfil quando vocé deseja reproduzir com precisdo as cores em transparéncias
digitalizadas e reduzir a carga de trabalho para corre¢des de cores no Photoshop Elements.

Monitores E importante calibrar o seu monitor e criar um perfil para ele. Se estiver usando um laptop ou outro
monitor LCD, sera possivel usar o perfil fornecido pelo fabricante. Se vocé tiver um colorimetro ou um software
correspondente para criar perfis, poderd usar esses perfis no Photoshop Elements.

Impressoras Em geral, criar um perfil para a sua impressora jato de tinta proporcionard melhores resultados, embora
seja possivel fazer excelentes impressoes sem um perfil de impressora, usando simplesmente os controles no seu driver
de impressdo. Muitos fabricantes de impressoras fornecem perfis de impressora ICC em seus sites na Web. E
necessario ter um perfil  parte para cada impressora, tinta e tipo de papel. Também ¢é possivel obter perfis criados para
a sua combinagdo favorita de tinta e papel.

Quando vocé trabalha em uma foto e a salva, o Photoshop Elements pode incorporar (marcar) um perfil ICC que
reflete as cores no monitor do seu computador ou do dispositivo que o produziu. A incorporagdo de perfis com uma
imagem torna sua cor portatil, para que diferentes dispositivos possam converter seus valores de cor. Por exemplo, se
uma foto for enviada a uma impressora jato de tinta, o sistema de gerenciamento de cores fard a leitura do perfil
incorporado e convertera os dados de cores usando o perfil da impressora. Dessa forma, a impressora pode usar os
dados de cores convertidos de forma a converter suas cores com precisdo para a midia selecionada.

Tarefas de gerenciamento de cores

Para usar o gerenciamento de cores, é necessario realizar as seguintes tarefas:

+ Configure o gerenciamento de cores, incorporando um perfil de cor e usando perfis de dispositivo ao digitalizar ou
imprimir. (Consulte “Configurar o gerenciamento de cores” na pagina 187.)
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+ Calibre o monitor do computador e crie um perfil para ele. Se utilizar um monitor LCD, use o perfil que acompanha
esse monitor. Consulte a documentag¢io do monitor LCD para obter instrucdes.

+ Ao imprimir uma imagem a partir do Photoshop Elements, verifique se o perfil de cor correto estd especificado na
caixa de didlogo Imprimir. Ou, se ndo houver um perfil de impressora, especifique cores usando os controles de cor
no driver de impressdo (consulte Visao geral sobre impressao). Além disso, escolha uma configura¢io de cor que
seja apropriada para o seu fluxo de trabalho, como Otimizar para impressio.

Configurar o gerenciamento de cores
1 No Editor, escolha Editar > Configuragdes de cores.
2 Selecione uma das opgdes de gerenciamento de cores a seguir e clique em OK.

Sem gerenciamento de cores Deixa a sua imagem sem marcas. Essa op¢do usa o perfil do monitor como espago de
trabalho. Ela remove qualquer perfil incorporado ao abrir imagens e ndo deixa marcas ao salvar.

Sempre otimizar cores para telas de computador Usa o SRGB como espaco de trabalho RGB; o espago de trabalho
Tons de cinza é o Gama Cinza 2.2. Essa opgao preserva perfis incorporados e atribui o sSRGB ao abrir arquivos nido
marcados.

Sempre otimizar para impressao Usa o Adobe RGB como espago de trabalho RGB; o espago de trabalho Tons de cinza
¢ 20% de aumento de ponto. Essa opgio preserva perfis incorporados e atribui o0 Adobe RGB ao abrir arquivos ndo
marcados.

Permitir que eu escolha Permite que vocé escolha entre sSRGB (o padrdo) ou Adobe RGB ao abrir arquivos ndo
marcados.

3 Ao salvar um arquivo, selecione Perfil ICC na caixa de didlogo Salvar como.

Converter perfil de cores

Vocé ndo modifica com freqiiéncia o perfil de cores de um documento. O Photoshop Elements atribui
automaticamente o perfil de cores com base na configuracio selecionada na caixa de didlogo Configuracdes de cores.
No entanto, um perfil de cores pode ser manualmente alterado ao preparar um documento para um destino de saida
diferente ou para corrigir um comportamento de diretivas que vocé ndo deseja mais implementar no seu documento.
A modifica¢do do perfil de cores s6 é recomendada para usudrios avancados.

% No Editor, escolha Imagem > Converter perfil de cor. Em seguida, selecione uma destas opgoes:
Remover perfil Remove o perfil, fazendo com que o documento deixe de ser gerenciado por cores.
Converter em perfil SRGB Incorpora um perfil sSRGB no documento.

Converter em perfil Adobe RGB Incorpora um perfil Adobe RGB no documento.
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E possivel aprimorar imagens usando varios filtros, efeitos, estilos e artes. Usando os filtros Desentrelagamento Cores
NTSC, vocé pode suavizar linhas em um video ou prepara-lo para reprodugio na televisdo. Também pode instalar e
usar filtros de plug-in de terceiros ou criar filtros personalizados.

Efeitos

Uso do painel Efeitos

O painel Efeitos fornece um tinico local a partir do qual vocé pode aplicar efeitos. Por padréo, ele estd localizado na
parte superior da Caixa de painéis.

Painel Efeitos
A. Categoria B. Miniaturas de amostra C. Menu Mais D. Subcategoria E. Aplicar (salvar)

Filtros Aplique filtros a sua imagem.
Estilos de camada & Aplique estilos de camada & sua imagem.
Efeitos de foto i Aplique efeitos de foto & sua imagem.

Cada selegio exibe exemplos em miniatura da arte ou dos efeitos que podem ser adicionados ou aplicados a uma
imagem. A maioria das se¢des oferece um menu de op¢des de categoria e de subcategorias correspondentes.

Uso do painel Conteudo

O painel Contetido fornece um tnico local de onde é possivel aplicar arte, decoragoes de temas e estilos de texto as
imagens. Para exibir o painel Contetido, escolha Janela > Conteudo.
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CONTEUDO B

Painel Contetido

A. Categoria B. Menu Mais C. Miniaturas de amostra

No painel Contetido, as se¢des a seguir fornecem vérios itens que podem aprimorar suas imagens:

Filtrar por planos de fundo & Escolha de uma selecdo especifica de planos de fundo decorativos.

Filtrar por quadros [ Escolha um dos quadros predefinidos para aprimorar sua imagem ou seu projeto.
Filtrar por graficos % Aplique graficos a sua imagem ou projeto.

Filtrar por formas W Aplique formas a sua imagem ou projeto.

Filtrar por efeitos de texto | Aplique texto & sua imagem ou projeto.

Filtrar por temas £] Escolha entre uma selegdo de temas a serem aplicados ao seu projeto.

Cada selegao exibe exemplos em miniatura da arte ou dos efeitos que podem ser adicionados ou aplicados a uma
imagem. A maioria das se¢des oferece um menu de opg¢des de categoria e de subcategorias correspondentes.

Nota: Clicar nesses botdes ativard ou desativard a exibi¢do das miniaturas relacionadas a eles.

Adicionar formas ou graficos estilizados a uma imagem

Quando uma forma ou um grafico ¢ adicionado a uma imagem, esse elemento é uma nova camada e nio afeta a
imagem original.

1 No painel Contetido, execute um dos seguintes procedimentos:
+ Clique no icone Filtrar por graficos # ou Filtrar por formas .

+ Escolha uma das op¢des no menu de categorias (por exemplo, Por evento ou Por atividade) e escolha uma
subcategoria (por exemplo, Bebé ou Culinaria).

2 Em seguida, na caixa de texto, escolha uma cor para a forma.
3 Siga um destes procedimentos:

« Selecione uma miniatura e clique em Aplicar.

+ Clique duas vezes em uma miniatura.

+ Arraste a miniatura até a imagem.

4 Use a ferramenta Mover " para transferir ou redimensionar a forma ou o grafico.
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Mais tépicos da Ajuda

“Sobre formas” na pagina 259

“Selecionar ou mover uma forma” na pagina 262

Adicionar um plano de fundo artistico a uma imagem

Ao adicionar um plano de fundo artistico a uma imagem, vocé substitui a camada de plano de fundo existente. Por
exemplo, é possivel usar as ferramentas de selegdo para criar uma camada que separe os membros da sua familia de
um plano de fundo de cozinha e, em seguida, substituir a cozinha por um plano de fundo de natureza.

1 Seasuaimagem tiver apenas uma camada de plano de fundo, selecione-a a escolha Camada > Duplicar camada.
Nomeie a camada e clique em OK.

2 Selecione a camada Plano de fundo no painel Camadas.
3 No painel Contetddo, clique no icone Plano de fundo & .
4 Siga um destes procedimentos:

+ Selecione uma miniatura e clique em Aplicar.

« Clique duas vezes em uma miniatura.

+ Arraste a miniatura até a imagem.

Adicionar um quadro ou um tema a uma imagem

Quando um quadro ou tema ¢ adicionado a um projeto de foto, aparecem quadros com uma drea vazia (cinza) para a
imagem. Clique e arraste uma imagem do Escaninho de projetos até essa drea vazia.

1 No painel Contetido, execute um dos seguintes procedimentos:
- Clique no icone Filtrar por temas &1 ou Filtrar por quadros [J.

+ Escolha uma das opgdes no menu de categorias (por exemplo, Por evento ou Por atividade) e escolha uma
subcategoria (por exemplo, Bebé ou Culinaria).

2 Siga um destes procedimentos:

+ Selecione uma miniatura e clique em Aplicar.

« Clique duas vezes em uma miniatura.

+ Arraste a miniatura até o plano de fundo vazio.

3 Arraste aimagem desejada do Escaninho de projetos até o quadro.

4 Use o controle deslizante para redimensionar a imagem no quadro ou na borda do tema e clique no icone
Confirmar «" para aplicar a alteragdo ou clique no icone Cancelar .

5 Use a ferramenta Mover para centralizar a imagem. Em seguida, clique no icone Confirmar & para aplicar a
alteracio ou clique no icone Cancelar &.

Sobre efeitos de fotos

Efeitos de fotos permitem que vocé crie aparéncias diferentes para as suas imagens. No painel Efeitos, clique em Efeitos
de foto i e escolha uma das subcategorias, como Foto desbotada, Quadro, Efeitos diversos, Cor monotdnica, Foto
antiga ou Foto de 6tima qualidade.

Quadro Aplique varios efeitos as arestas de uma camada selecionada ou a uma parte de uma camada. Um quadro
também cria uma zona projetada onde vocé pode adicionar ou alterar o contetido facilmente.
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Efeitos de imagem Aplique efeitos a uma copia de uma camada selecionada. Adicionar o efeito Nevasca a uma
imagem cria a impressao de que estd nevando. O efeito Néon transforma a imagem em uma figura de néon dramatica.
Vocé pode usar efeitos de imagem, como Pastel a 6leo ou Foco suave, para suavizar cores ou desfocar uma imagem.
Vocé também pode combinar efeitos de imagem, mas talvez seja necessario achatar as camadas primeiro.

Texturas Aplique camadas de textura a uma imagem. Vocé pode adicionar textura a uma nova imagem em branco
como plano de fundo ou pode adicionar uma textura a uma imagem existente. Organizando camadas e trabalhando
com ferramentas de opacidade e outras ferramentas de camadas, é possivel criar imagens interessantes e atrativas.

Muitos efeitos de foto aplicam filtros com valores modificados.

Mais tépicos da Ajuda
“Uso do painel Efeitos” na pagina 188

“Melhorar o desempenho com filtros e efeitos” na pagina 197

“Achatar uma imagem” na pagina 65

Aplicar um efeito

Se vocé quiser fazer testes com um efeito, modifique uma camada duplicada e preserve a imagem original.

1 Siga um destes procedimentos:

+ Paraaplicar um efeito a uma camada inteira, desmarque qualquer drea selecionada na imagem e selecione a camada
no painel Camadas.

+ Para aplicar um efeito a uma parte de uma camada, use qualquer ferramenta de selecdo para selecionar essa drea.
+ Para aplicar um efeito a um texto, selecione ou crie o texto e use qualquer efeito de texto do painel Conteudo.

2 No painel Efeitos, escolha Efeitos de foto i e siga um destes procedimentos:

+ Clique duas vezes em um efeito.

« Arraste um efeito até a imagem.

+ Selecione um efeito e clique em Aplicar.

Nota: Em alguns casos, ao aplicar um efeito a uma imagem com vdrias camadas, vocé serd solicitado a achatar a imagem
primeiro.
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Arrastar um efeito de imagem até uma foto

Mais tépicos da Ajuda

“Sobre efeitos de fotos” na pagina 190
“Melhorar o desempenho com filtros e efeitos” na pagina 197

“Nogoes bésicas sobre camadas” na pagina 53

Adicionar texto estilizado a uma imagem

Quando vocé adiciona texto a uma imagem, uma camada de texto é adicionada, permitindo que esse texto seja
modificado sem afetar a imagem original.

1 No painel Conteudo, clique no icone de Texto | e siga um destes procedimentos:

+ Selecione uma miniatura e clique em Aplicar.

+ Clique duas vezes em uma miniatura.

+ Arraste uma miniatura até a imagem.

2 Um quadro de texto aparece sobre a imagem, e a ferramenta Texto se torna ativa. Digite o novo texto.

3 Quando terminar de alterar o texto, clique no icone Confirmar " para aplicar a alteragdo ou clique no icone
Cancelar @.

4 Use a ferramenta Mover para realocar ou redimensionar o quadro de texto.
5 (Opcional) Adicione cor ao texto, usando o painel pop-up Cores na barra de opgoes.

6 Quando terminar de ajustar o texto, clique no icone Confirmar " para aplicar a altera¢io ou clique no icone
Cancelar @.

7 (Opcional) Para testar diferentes efeitos de texto, arraste uma miniatura diferente sobre o quadro de texto.

Mais topicos da Ajuda

“Sobre texto” na pagina 251
“Editar texto em uma camada de texto” na pagina 253

“Alterar a orientacdo de uma camada de texto” na pagina 257
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Adicionar arte ou efeitos a Favoritos

Se houver uma arte ou efeitos que vocé deseja acessar rapidamente no futuro, adicione-os a se¢do Favoritos do painel
Efeitos.

% No painel Efeitos ou Contetdo, clique com o botio direito do mouse na miniatura e escolha Adicionar a favoritos.

Filtros

Sobre filtros

Vocé pode usar filtros para limpar ou retocar fotos. Também pode usar filtros para aplicar efeitos artisticos especiais
ou criar transformagdes exclusivas usando efeitos de distor¢do. Além dos filtros fornecidos pela Adobe, alguns filtros
fornecidos por terceiros estdo disponiveis como plug-ins. Depois de instalados, esses filtros de plug-in aparecem na
parte inferior das listas de Filtros.

Filtros podem alterar drasticamente a disposi¢do de uma foto ou imagem.

Vocé pode aplicar filtros de qualquer uma destas maneiras:
Menu Filtro Contém todos os filtros disponiveis e permite que vocé aplique filtros individualmente.

Galeria de filtros Exibe exemplos de miniaturas que mostram o que cada filtro faz, como o painel. A Galeria de filtros
permite aplicar filtros de forma cumulativa e aplicar filtros individuais mais de uma vez. Vocé também pode
reorganizar filtros e alterar as configura¢des de cada filtro aplicado para obter os efeitos desejados. Por ser tao flexivel,
a Galeria de filtros é muitas vezes a melhor op¢éo para a aplica¢do de filtros. No entanto, nem todos os filtros listados
no menu Filtro estdo disponiveis na Galeria de filtros.

Painel Efeitos Exibe exemplos em miniatura da fungao de cada filtro listado no menu Filtro. No entanto, vocé também
pode usa-lo para aplicar efeitos e estilos de camada.
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Dicas para aplicar filtros

As informagdes a seguir podem ajuda-lo a compreender o processo de aplicar filtros as suas imagens.

Visualize o resultado do filtro. Aplicar filtros a uma imagem grande pode ser um processo muito demorado. E mais
rapido visualizar a fun¢io do filtro na Galeria de filtros. A maioria dos filtros também permite que vocé visualize
seus resultados na caixa de didlogo Opgdes de filtro e na janela do documento. Também é possivel optar por aplicar
o filtro ou cancelar a operagao sem perder tempo.

Filtros somente se aplicam a parte ativa de uma imagem. Eles afetam somente a camada ativa e visivel, ou uma drea
selecionada da camada,

e ndo trabalham em todas as imagens. Alguns deles ndo podem ser usados em imagens no modo de tons de cinza.
Além disso, ndo é possivel usar nenhum filtro em imagens no modo de bitmap ou de cores indexadas. Muitos filtros
ndo funcionam em imagens de 16 bits.

Existe a opcdo de reaplicar o filtro anterior. O tltimo filtro aplicado aparece na parte superior do menu Filtro. E
possivel reaplic-lo com as mesmas configuragdes utilizadas pela ultima vez, para aprimorar ainda mais a sua
imagem.

Dicas para criar efeitos visuais com filtros

Use as técnicas a seguir para obter resultados visuais especiais com filtros:

Aplique difusdo as arestas do filtro. Se estiver aplicando um filtro a uma drea selecionada, podera suavizar as arestas
do efeito de filtro aplicando difusdo a sele¢do antes de aplicar o filtro.

Aplique filtros em sucessio para intensificar efeitos. E possivel aplicar filtros a camadas individuais ou a varias
camadas, sucessivamente, para intensificar um efeito. Para mesclar o efeito, escolha diferentes modos de mesclagem
no painel Camadas. Para que um filtro afete uma camada, essa camada deve estar visivel e conter pixels.

Crie texturas e planos de fundo. Aplique filtros a cores sdlidas ou imagens em tons de cinza para gerar varios planos
de fundo e texturas. Em seguida, vocé podera desfocar essas texturas. Embora alguns filtros (por exemplo, o filtro
Vidro) tenham pouco efeito, ou nenhum efeito, quando aplicados a cores sdlidas, outras produzem efeitos bastante
interessantes. Para essas cores, é possivel usar Adicionar ruido, Giz e carvao, Nuvens, Crayon conté, Nuvens por
diferenca, Vidro, Bico de pena, Matriz de meio-tom, Meia-tinta, Papel de carta, Pontilhar, Reticulagio, Pastéis
asperos, Esponja ou Tinta-base. Também ¢é possivel usar qualquer um dos filtros no submenu Textura.

Aprimore a qualidade e a consisténcia da imagem. E possivel disfarcar falhas, alterar ou aprimorar imagens ou fazer
com que uma série de imagens se parecam semelhantes, aplicando o mesmo filtro a cada uma delas.

Mais tépicos da Ajuda

“Uso do painel Efeitos” na pagina 188

“Melhorar o desempenho com filtros e efeitos” na pagina 197

Aplicar um filtro

1

Escolha a area a qual vocé deseja aplicar o filtro:

Para aplicar um filtro a uma camada inteira, desmarque qualquer area selecionada e selecione a camada no painel
Camadas.

Para aplicar um filtro a uma parte de uma camada, use qualquer ferramenta de selecio para selecionar uma area.
Escolha como aplicar o filtro:

Para usar a galeria de Filtros, escolha Filtro > Galeria de filtros, selecione uma categoria e clique no filtro que vocé
deseja aplicar.
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Para usar o painel Efeitos, escolha Janela > Efeitos, selecione uma categoria e clique duas vezes no filtro que vocé
deseja aplicar. Também ¢é possivel arrastar um filtro até a imagem.

Para usar o menu Filtro, escolha Filtro, selecione um submenu e depois escolha o filtro que vocé deseja aplicar. Se
um nome de filtro incluir reticéncias (...), uma caixa de didlogo Opg¢des de filtro sera exibida.

Se uma caixa de didlogo aparecer, insira valores ou selecione opgoes.

Se disponivel, selecione a opgdo Visualiza¢do para visualizar o filtro na janela do documento. Dependendo do filtro
e de como ele estd sendo aplicado, use um dos métodos a seguir para visualiza-lo:

Use o0 botdo + ou -, na janela de visualizagdo, para aplicar mais ou menos zoom.
Clique na barra de zoom (em que a porcentagem de zoom ¢ exibida) para escolher uma porcentagem de zoom.
Clique e arraste dentro da janela de visualiza¢do para centralizar uma area especifica da imagem dentro da janela.

A

Clique no botdo Mostrar/Ocultar #/, na parte superior da caixa de didlogo, para ocultar as miniaturas de filtros.
Ocultar as miniaturas expande a drea de visualizagéo.

Clique no icone do olho @ ao lado do filtro para ocultar o efeito na imagem de visualizagdo.

Se a caixa de didlogo contiver controles deslizantes, mantenha a tecla Alt pressionada enquanto arrasta um controle
deslizante para ver uma visualizagdo em tempo real (renderizagdo em tempo real).

Clique na janela da imagem para centralizar uma area especifica da imagem dentro da janela de visualizagdo. (Isso
pode néo funcionar com todas as janelas de visualizagdo.)

Nota: Uma linha piscante abaixo do tamanho da visualizagio indica que ela estd sendo renderizada.

7

Se estiver usando a Galeria de filtros, ou se o filtro for aberto na Galeria de filtros, siga qualquer um destes
procedimentos e clique em OK:

Clique no botao Nova camada de efeito k' na parte inferior da caixa de didlogo e escolha um filtro adicional a ser
aplicado. E possivel adicionar varias camadas de efeito para aplicar diversos filtros.

Reorganize filtros aplicados arrastando um nome de filtro até outra posi¢do na lista dos filtros aplicados, na parte
inferior da caixa de didlogo. Reorganizar a ordem dos filtros pode alterar drasticamente a aparéncia da sua imagem.

Remova os filtros aplicados selecionando o filtro e clicando no botio Excluir camada de efeito [ .
Se estiver usando um comando de Filtro ou o painel Efeitos, siga qualquer um destes procedimentos e clique em OK:
Clique duas vezes no filtro.

Arraste o filtro até a imagem.

Mais topicos da Ajuda
“Uso do painel Efeitos” na pagina 188

Categorias de filtros

Vocé pode aplicar as seguintes categorias de filtros:

Corrigir distor¢ao da camera Corrige falhas comuns da lente, como a distor¢io de barril e almofada, e vinhetas. O
filtro também gira uma imagem e corrige sua perspectiva causada pela inclinagdo vertical ou horizontal da cAmera.

Filtros de ajuste Alteram os valores de brilho, cores, escala de tons de cinza e niveis de tons dos pixels em uma imagem.
Convertem pixels coloridos em preto-e-branco.

Filtros Artisticos Simulam uma aparéncia artesanal de uma midia tradicional e criam uma aparéncia exclusiva.

Filtros de desfoque Suavizam uma selecio ou uma imagem. Uteis para retoque.
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Filtros de Tracados de pincel Proporcionam uma aparéncia artesanal ou de belas artes, usando diferentes efeitos de
pincel e tragado de tinta.

Filtros de Distor¢do Distorcem uma imagem geometricamente, criando efeitos tridimensionais e outros efeitos de
remodelagem.

Filtros de Ruido Mesclam uma sele¢do nos pixels circundantes e removem dreas problematicas, como poeiras e
rabiscos.

Filtros de pixelizagdo Definem nitidamente uma imagem ou sele¢io agrupando pixels com valores de cor
semelhantes.

Filtros de acabamento Criam padrées de nuvens, reflexo de flash, fibras e efeitos de iluminac¢do em uma imagem.
Filtros de Croqui Adicionam textura para profundidade ou para proporcionar uma aparéncia de desenho feito a mao.
Filtros de Estilizagdo Produzem um efeito pintado ou impressionista, deslocando os pixels e elevando o contraste.
Filtros de Textura Proporcionam a aparéncia de profundidade ou substincia ou adicionam uma aparéncia estrutural.

Filtros de video Restringem o gama das cores aqueles aplicaveis para reproducio na televisido e suavizam imagens em
movimento capturadas de um video.

Outros filtros Permitem criar os seus proprios efeitos de filtro, modificar méscaras, deslocar uma selecéo dentro de
uma imagem e fazer rdpidos ajustes de cores.

Filtro Digimarc Permite ler uma marca d'agua Digimarc.

Galeria de filtros

A Galeria de filtros (Filtro > Galeria de filtros) permite aplicar filtros de maneira cumulativa e aplicar filtros individuais
mais de uma vez. Vocé também pode reorganizar filtros e alterar as configura¢des de cada filtro aplicado para obter os
efeitos desejados. Como é possivel aplicar mais de um filtro a uma imagem usando a caixa de didlogo Galeria de fotos,
é possivel ter grande controle sobre como a imagem ¢ afetada por cada filtro. A Galeria de filtros é em muitos casos a
melhor opgéo para aplicar filtros, pois ¢ flexivel e facil de utilizar.

Aplicagao de filtros com a Galeria de filtros
A. Foto original B. Fotos com um filtro diferente aplicado a cada uma C. Trés filtros aplicados de forma cumulativa
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No entanto, nem todos os filtros estdo disponiveis na Galeria de filtros. Alguns somente estdo disponiveis como
comandos individuais no menu Filtro. Além disso, ndo é possivel aplicar efeitos e estilos de camada na Galeria de
filtros da mesma maneira que no painel Efeitos.
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A. Categoria de filtro B. Miniatura do filtro selecionado C. Mostrar/Ocultar miniaturas de filtro D. Menu Filtro E. Opgdes do filtro
selecionado F. Lista dos efeitos de filtro a serem aplicados ou organizados G. Filtro oculto H. Filtros aplicados de forma cumulativa, mas ndo
selecionados 1. Filtro selecionado, mas ndo aplicado

Mais topicos da Ajuda
“Uso do painel Efeitos” na pagina 188

Opc¢oes de superficie de textura e vidro

Os filtros Crayon conté, Vidro, Pastéis asperos, Texturizador e Tinta-base possuem op¢des de texturizagdo. Essas
opgoes fazem com que as imagens parecam ter sido pintadas em texturas, como uma tela de desenho ou um tijolo, ou
visualizadas através de blocos de vidro.

Textura Especifica o tipo de textura a ser aplicada. Vocé também pode clicar em Carregar textura | ¥ para especificar
um arquivo do Photoshop.

Escala Aumenta ou diminui o efeito sobre a superficie da imagem.
Relevo (se disponivel) Ajusta a profundidade da superficie da textura.
Luz (se disponivel) Define a dire¢do da fonte de luz na imagem.

Inverter Inverte as cores claras e escuras da superficie.

Melhorar o desempenho com filtros e efeitos

Alguns filtros e efeitos exigem muita memoria, especialmente quando aplicados a imagens de alta resolugao. Vocé
pode usar estas técnicas para melhorar o desempenho:

+ Experimente filtros e configuragdes em uma pequena area selecionada da imagem.

« Experimente filtros e configuragdes em uma copia melhor e redimensionada da sua imagem. Quando estiver
satisfeito com os resultados, aplique o filtro com as mesmas configuragdes a imagem original.
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+ Libere memdria antes de executar o filtro ou o efeito, limpando a drea de transferéncia e/ou o histérico de desfazer.
Escolha Editar > Apagar > [comando].

« Saia de outros aplicativos para tornar mais memoria disponivel.

« Ajuste configuracées de filtros para simplificar os filtros que exigem muita memdria. Esses tipos de filtro incluem
Efeitos de iluminacéo, Recorte de arestas, Vitral, Cromo, Marola, Respingo, Tragado borrifado e Vidro. (Por
exemplo, para reduzir a complexidade do filtro Vitral, aumente o tamanho da célula. Para reduzir a complexidade
do filtro Recorte de arestas, aumente Simplicidade da aresta, diminua Fidelidade da aresta ou realize ambas as
acoes.)

Mais topicos da Ajuda
“Sobre efeitos de fotos” na pagina 190

Filtros Artisticos

Lapis de cor

O filtro Lapis de cor redesenha uma imagem usando lapis de cores em um plano de fundo sélido. Esse filtro mantém
arestas importantes, proporcionando-lhes uma aparéncia de hachura aspera. A cor sélida do plano de fundo aparece
através das dreas mais suaves. E possivel definir a largura do pincel, a pressio do tragado e o brilho do papel.

Nota: Para obter um efeito de pergaminho, altere a cor do plano de fundo antes de aplicar o filtro Ldpis de cor a uma
drea selecionada.

Recorte de arestas

O filtro Recorte de arestas retrata uma imagem como se ela tivesse sido criada a partir de recortes aleatérios de papel
colorido. As imagens de alto contraste aparecem como uma silhueta, enquanto as imagens coloridas sao compostas de
vérias camadas de papel colorido. E possivel definir o nimero de niveis e a simplicidade e a fidelidade das arestas.

Pincel a seco

O filtro Pincel a seco pinta uma imagem usando uma técnica de pincel a seco (entre tinta a 6leo e aquarela). O filtro
simplifica uma imagem, reduzindo seu intervalo de cores a dreas de cor comuns. E possivel definir o tamanho, os
detalhes e a textura do pincel.

Foto granulada

O filtro Foto granulada aplica um padréo granulado uniforme a uma imagem. Ele adiciona um padrdo mais suave e
mais saturado as dreas mais claras da imagem. Esse filtro é 1til para eliminar bandas na mesclagem e unificar
visualmente os elementos de diversas origens. Vocé pode definir a granulagio, a area de realce e a intensidade.

Afresco

O filtro Afresco pinta uma camada em estilo nio refinado, usando toques curtos, arredondados e apressadamente
aplicados. E possivel definir o tamanho do pincel, os detalhes do pincel e a textura.
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Néon

O filtro Néon usa a cor do primeiro plano, a cor do plano de fundo e a cor do brilho para colorir uma imagem ao
mesmo tempo em que suaviza sua aparéncia. E possivel definir o tamanho do brilho, a intensidade do brilho e a cor
do brilho. Valores de brilho menores restringem a cor do brilho as dreas de sombra, enquanto valores maiores movem
a cor do brilho para as areas de tons médios e realces de uma camada. Para selecionar uma cor de brilho, clique na caixa
Cor do brilho e selecione uma cor no Seletor de cores.

Toques de tinta

O filtro Toques de tinta faz com que uma imagem parega pintada. E possivel definir o tamanho do pincel, a nitidez e
os tipos de pincel.

Espatula

O filtro Espatula reduz os detalhes em uma imagem para proporcionar um efeito de uma tela pintada com pouca tinta,
revelando a textura subjacente. Vocé pode definir o tamanho, o detalhe e a suavidade do tragado.

Plastificacao
O filtro Plastificagdo renderiza uma camada como se ela estivesse revestida por um plastico brilhante, acentuando os
detalhes da superficie. Vocé pode definir a intensidade, o detalhe e a suavidade do realce.

Arestas posterizadas

O filtro Arestas posterizadas reduz a quantidade de cores em uma imagem (posteriza) de acordo com a opgdo de
posterizagdo definida e localiza as arestas da imagem, desenhando linhas pretas sobre elas. Areas amplas mais largas
da imagem recebem sombreamento simples, enquanto os detalhes escuros sdo distribuidos ao longo de toda a imagem.
E possivel definir a espessura das arestas, a intensidade das arestas e a posterizagio.

Pastéis asperos

O filtro Pastéis asperos faz com que uma imagem parega ter sido criada com tragados asperos de giz pastel em um
plano de fundo texturizado. Em areas com cores brilhantes, o giz aparenta ser espesso com pouca textura e, em dreas
mais escuras, aparenta estar raspado para revelar a textura. E possivel definir o comprimento do tracado, os detalhes
do tragado e a textura. As opgdes de textura fazem com que as imagens sejam exibidas como se tivessem sido pintadas
em texturas, como tela de pintura, tijolo, aniagem ou arenito.

Bastao de borrar

O filtro Bastdo de borrar suaviza uma imagem usando tragados diagonais curtos para borrar ou manchar as dreas mais
escuras das imagens. As dreas mais claras se tornam mais brilhantes e perdem os detalhes. Vocé pode definir o
comprimento do tragado, a drea de realce e a intensidade.

Esponja
O filtro Esponja pinta uma camada com 4reas altamente texturizadas de cores contrastantes. E possivel configurar o
tamanho, a defini¢do e a suavidade do pincel.

199



USO DO PHOTOSHOP ELEMENTS 8 EDITOR
Filtros, efeitos, estilos e arte

Tinta-base

O filtro Tinta-base pinta uma camada com se ela estivesse em um plano de fundo texturizado. E possivel definir o
tamanho do pincel, a drea de cobertura da textura e as opgdes de textura. As opg¢des de textura fazem com que as
imagens sejam exibidas como se tivessem sido pintadas em texturas, como tela de pintura, tijolo, aniagem ou arenito.

Aquarela

O filtro Aquarela pinta uma imagem em estilo de aquarela, simplificando detalhes em uma imagem com o uso de um
pincel de tamanho médio com 4gua e cores. Nos pontos em que ocorrem alteragdes de tons significativos nas arestas,
o filtro satura as cores. E possivel definir os detalhes do pincel, a intensidade da sombra e a textura.

Filtros de desfoque

Média
O filtro Média localiza a cor média de uma imagem ou sele¢do e preenche-a com a cor para criar uma aparéncia suave.
Por exemplo, se for selecionada uma area de grama, o filtro alterard essa drea em uma corre¢do homogénea de verde.

Desfoque e Desfoque maior

Os filtros de Desfoque suavizam uma sele¢do ou uma imagem e sdo uteis para retoques. Eles suavizam as transicoes
calculando uma média dos valores de cor dos pixels proximos as arestas solidas de linhas definidas e dreas sombreadas.

Desfoque Elimina o ruido nos locais em que ocorrem transicoes de cores significativas em uma imagem. Filtros de
desfoque suavizam as transi¢des calculando uma média dos valores de cor dos pixels proximos as arestas solidas de
linhas definidas e dreas sombreadas.

Desfoque maior Produz um efeito varias vezes maior do que o do filtro Desfoque.

Nota: Antes de aplicar um filtro de Desfoque, desmarque a op¢io Bloquear pixels transparentes no painel Camadas.

Desfoque do plano de fundo de uma foto
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Desfoque gaussiano

O filtro Desfoque gaussiano desfoca rapidamente uma selegdo de acordo com uma intensidade ajustavel. O termo
gaussiano refere-se a curva em forma de sino gerada quando o Photoshop Elements aplica uma média ponderada aos
pixels. O filtro Desfoque gaussiano adiciona detalhes de baixa freqiiéncia e pode produzir um efeito embagado. E
possivel definir o raio de desfoque nas opgdes do filtro de forma a determinar até que distancia o filtro procura pixels
desiguais para desfocar.

Desfoque de movimento

O filtro Desfoque de movimento desfoca em uma diregio especifica (de -360° a +360°) e a uma distancia especifica (de
12 999). O efeito do filtro é semelhante a tirar uma foto de um objeto em movimento com um tempo de exposicdo
fixo. E possivel definir o 4ngulo e a distancia do desfoque.

Desfoque radial

O filtro Desfoque radial simula o desfoque de uma cimera com zoom ou rotativa para produzir um desfoque suave. A
opgdo Intensidade controla a intensidade de desfoque. A opgéo Giro desfoca ao longo de linhas circulares concéntricas
e permite que vocé especifique um grau de rotagdo. A op¢do Zoom desfoca ao longo de linhas radiais, como se estivesse
aumentando ou diminuindo o zoom na imagem, e permite especificar uma intensidade de 1 a 100. A qualidade do
desfoque varia entre Rascunho, para resultados rapidos mas granulados, ou Boa e Médxima, para resultados mais
suaves, que sdo totalmente indistinguiveis, exceto em uma selegio mais ampla. E possivel especificar a origem do
desfoque arrastando o padrio na caixa Centro do desfoque.

Desfoque inteligente

O filtro Desfoque inteligente desfoca uma imagem com precisdo. Vocé pode especificar um raio para determinar a
distancia até a qual o filtro procura pixels desiguais para desfocar, além de uma qualidade de desfoque e um limiar para
determinar o quanto os valores dos pixels devem ser diferentes antes que estes sejam eliminados. Também é possivel
definir um modo para toda a selegdo (Normal) ou para as arestas das transi¢oes de cores (Somente arestas e Sobrepor
arestas). Nos locais em que ocorrem contrastes significativos, a op¢do Somente arestas aplica arestas pretas e brancas,
enquanto a opgdo Sobrepor arestas aplica arestas brancas.

Desfoque de superficie

O filtro Desfoque de superficie desfoca uma imagem ao mesmo tempo em que preserva suas arestas. Ele é ttil para
criar efeitos especiais e para remover ruidos e granulagdo. A opgao Raio especifica o tamanho da area amostrada para
o desfoque. A op¢éo Limiar controla o grau de divergéncia dos valores de tons de pixels adjacentes em relagdo ao valor
de pixel central, antes de fazerem parte do desfoque. Os pixels com diferengas de valor de tom menores que o valor de
Limiar sdo excluidos do desfoque.

Filtros de Tracado de pincel

Arestas acentuadas

O filtro Arestas acentuadas acentua as arestas de uma imagem. Quando o controle de brilho das arestas ¢ definido
como um valor alto, os tragos lembram giz branco e, quando definido como um valor baixo, lembram tinta preta. E
possivel definir a largura da aresta, seu brilho e a suavidade.
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Tracado angular

O filtro Tragado angular repinta uma imagem usando tragados diagonais. Os tragados nas areas mais claras da imagem
seguem na dire¢do oposta dos tracados nas areas mais escuras. Vocé também pode definir o equilibrio de dire¢do do
tracado, o comprimento do tracado e sua nitidez.

Hachura

O filtro Hachura preserva os detalhes e as caracteristicas da imagem original, a0 mesmo tempo em que adiciona textura
e torna as arestas mais dsperas nas reas coloridas da imagem, simulando hachuras a lapis. E possivel definir o
comprimento do tragado, sua nitidez e a resisténcia (o nimero de passagens de hachura).

Tracado escuro

O filtro Tragado Escuro pinta dreas escuras de uma imagem mais préximas do preto com tragados curtos e firmes e
pinta as dreas mais claras da camada com tragados brancos mais longos. Vocé pode definir o equilibrio do tracado e
os niveis de intensidade de preto e branco.

Rastro de tinta

O filtro Rastro de tinta redesenha uma imagem com linhas finas sobre os detalhes originais, em um estilo de tinta e
pena. Vocé pode definir o comprimento do tragado e os niveis de intensidade de claro e escuro.

Respingo

O filtro Respingo replica o efeito de um aerégrafo de respingo. E possivel definir o raio e a suavidade do borrifo.

Traco borrifado

O filtro Trago borrifado repinta uma cada usando suas cores dominantes com tragados angulares e borrifados de cores.
E possivel definir o comprimento do tragado, o raio do tragado e a dire¢do do tracado.

Sumi-e
O filtro Sumi-e redesenha uma camada em estilo japonés, como se ela fosse desenhada com um pincel imido e cheio

de tinta preta em papel de arroz. O efeito gera arestas suaves borradas com tons intensos de preto. E possivel definir a
largura do tragado, a pressao do tragado e seu contraste.

Filtros de Distorcao

Brilho difuso

O filtro Brilho difuso aplica acabamento a uma imagem como se ela estivesse sendo visualizada através de um filtro de
difusdo suave. Esse filtro adiciona ruido branco transparente e o brilho desaparece a partir do centro de uma selegio.
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Mesclar

O filtro Mesclagem usa uma imagem, chamada de mapa de mesclagem, para determinar como distorcer uma selegao.
Por exemplo, usando um mapa de mesclagem em forma de parabola, é possivel criar uma imagem que parega ter sido
impressa sobre um tecido preso pelas pontas.

Esse filtro requer um mapa de mesclagem composto por uma imagem achatada salva no formato do Photoshop ou por
uma imagem no modo de bitmap. Vocé pode usar seus proprios arquivos ou os arquivos inclusos na pasta Photoshop
Elements 8/Plug-ins/Mapas de mesclagem ou na pasta Photoshop Elements 8/Predefini¢oes/Texturas.

Mais tépicos da Ajuda
“Sobre filtros” na pagina 193

“Achatar uma imagem” na pagina 65

Aplicar o filtro Mesclagem

1 No Editor, selecione uma imagem, uma camada ou uma érea.
2 Escolha Distorcer > Mesclagem no menu Filtro.

3 Para definir a magnitude da mesclagem, insira um valor entre -999 e 999 nas caixas de texto Escala horizontal e
Escala vertical.

Quando as escalas horizontal e vertical sdo 100%, a maior mesclagem ¢é de 128 pixels (porque o cinza médio nao produz
mesclagem).

4 Se o mapa de mesclagem néo tiver o mesmo tamanho que a selecio, selecione como deseja que o mapa se ajuste a
imagem:

Ajustar-se ao tamanho Redimensiona o mapa.
Lado alado Preenche a selecdo repetindo o mapa em um padrao.

5 Selecione como preencher vécuos criados pelo filtro na imagem e clique em OK.

Preencher com lado oposto Preenche vacuos com o contetido da aresta oposta da imagem.
Repetir pixels da aresta Estende as cores dos pixels ao longo da aresta da imagem na dire¢do que vocé especificar.

6 Selecione e abra o mapa de mesclagem. O Photoshop Elements aplica o mapa a imagem.

Vidro

O filtro Vidro faz com que uma imagem parega como se estivesse sendo visualizada através de diferentes tipos de vidro.
Vocé pode escolher um efeito de vidro ou criar sua prépria superficie de vidro como um arquivo do Photoshop e
aplicd-la. E possivel ajustar as configuracdes de escala, distorgio e suavidade. Ao usar os controles de superficie com
um arquivo, siga as instru¢des para o filtro Mesclagem.

Dissolver

O filtro Dissolver facilita a manipulagdo de dreas de uma imagem, como se elas tivessem sido derretidas. Trabalha-se
com uma imagem de visualizacdo da camada atual, com o uso de ferramentas especiais para distorcer, girar, expandir,
contrair, alternar ou refletir reas da imagem. E possivel fazer alteragdes sutis para retocar uma imagem ou distor¢ées
drésticas para criar um efeito artistico.
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Mais tépicos da Ajuda
“Sobre filtros” na pagina 193

Aplicar o filtro Dissolver

1 No Editor, selecione uma imagem, uma camada ou uma érea.

2 Escolha Filtro > Distorgdo > Dissolver.

3 Para aumentar ou reduzir o zoom da imagem de visualiza¢do, siga um destes procedimentos:

+ Escolha um nivel de zoom no menu pop-up localizado na area inferior esquerda da caixa de dialogo.

+ Selecione a ferramenta Zoom na barra de ferramentas da caixa de didlogo e clique na imagem para aumentar o
zoom ou clique nela com a tecla Alt pressionada para diminuir o zoom. Também é possivel usar a ferramenta Zoom
para arrastar sobre uma drea da visualiza¢do que vocé deseja ampliar.

+ Selecione uma ferramenta na caixa de ferramentas.
4 Selecione uma das seguintes ferramentas na caixa de ferramentas:
Deformar %) Empurra os pixels para frente ao arrastar.

Turbuléncia &= Mistura os pixels suavemente e cria efeitos de fogo, nuvens, ondas e semelhantes. Para ajustar a
suavidade, arraste o controle deslizante pop-up de Tremulagdo turbulenta na secdo Opgdes de ferramenta ou insira
um valor entre 1 e 100 na caixa de texto. Valores mais altos aumentam a suavidade.

Girar em sentido horario @ Gira os pixels no sentido horario quando se mantém o botdo do mouse pressionado ou
quando se arrasta.

Girar em sentido anti-horario & Gira os pixels no sentido anti-horario quando se mantém o botiao do mouse
pressionado ou quando se arrasta.

Esvaziar =% Aproxima os pixels do centro da drea do pincel enquanto se mantém o botdo do mouse pressionado ou
enquanto se arrasta.

Inflar <> Afasta os pixels do centro da area do pincel enquanto se mantém o botdo do mouse pressionado ou
enquanto se arrasta.

Alternar pixels £+ Move os pixels perpendicularmente na direcio do tragado. Arraste para mover os pixels para a
esquerda e arraste com a tecla Alt pressionada para mover os pixels para a direita.

Reflexdo £ Copia os pixels para a drea do pincel. Arraste para refletir a érea perpendicular a direcio do tragado (2
esquerda ou abaixo dele). Arraste com a tecla Alt pressionada para refletir a drea na dire¢do oposta ao tragado (por
exemplo, a drea acima de um tragado para baixo). Use tragados sobrepostos para criar um efeito semelhante a um
reflexo na agua.

Reconstruir “#. Inverte total ou parcialmente as alteracdes que vocé efetuou.

5 Na se¢do Opgoes da ferramenta, ajuste o tamanho e a pressdo do pincel para a ferramenta, conforme necessario:

« Paraalterar o tamanho do pincel, arraste o controle deslizante pop-up ou insira um valor de tamanho de pincel de
1 a 600 pixels.

« Paraalterar a pressao do pincel, arraste o controle deslizante pop-up ou insira um valor de pressdo de pincel de 1 a 100.

Uma pressio baixa de pincel faz alteragdes mais graduais.

+ Se estiver usando uma mesa digitalizadora, selecione Pressdo do digitalizador.

Para criar o efeito de arrastar em linha reta entre o ponto atual e o ponto anterior no qual vocé clicou, clique com a
tecla Shift pressionada usando a ferramenta Distorcer, Alternar pixels ou Reflexdo.
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6 Para aplicar as alteragdes na imagem de visualizagdo a imagem real, clique em OK.
7 (Opcional) Para reverter para um estado anterior, siga um destes procedimentos:

« Selecione a ferramenta Reconstruir *#; e mantenha o botio do mouse pressionado ou arraste sobre as dreas
distorcidas. A restaura¢ao ocorre mais rapidamente no centro do pincel. Clique com a tecla Shift pressionada para
reconstruir em uma linha reta entre o ponto atual e o ponto anterior no qual vocé clicou.

« Para restaurar a imagem de visualiza¢do inteira para o estado que ela apresentava na ocasido em que a caixa de
didlogo foi aberta, pressione Alt e clique em Redefinir. Como alternativa, clique em Inverter para restaurar a
imagem original e redefinir as ferramentas para suas configuragdes anteriores.

Marola

O filtro Marola adiciona ondas aleatoriamente espagadas a superficie da imagem, fazendo com que ela pareca estar
debaixo d'agua.

Succao

O filtro Sucgdo comprime uma sele¢do ou uma camada para dentro ou para fora.

Aplicar o filtro Succao

1 No Editor, selecione uma imagem, uma camada ou uma area.
2 Escolha Distorcer > Sucgdo no menu Filtro.

3 Arraste o controle deslizante para a direita, em valores positivos, para aplicar suc¢ao a uma selecdo para dentro, em
direcdo ao seu centro, ou para a direita, em valores negativos, para alternar uma sele¢ao para fora. Em seguida,
clique em OK.

Mais topicos da Ajuda
“Sobre filtros” na pagina 193

Coordenadas polares

O filtro Coordenadas polares converte uma sele¢do de suas coordenadas retangulares em polares e vice-versa, de
acordo com uma opgio selecionada. Use esse filtro para criar uma anamorfose cilindrica - forma de arte comum no
século XVIII - em que a imagem distorcida parece normal quando visualizada em um cilindro espelhado.

Ondulacao

O filtro Ondulagéo cria um padrio de ondula¢io em uma sele¢ao, como ondas na superficie de um lago. Para ter maior
controle, use o filtro Ondas. Entre as opg¢des estdo a intensidade e o tamanho das ondulagdes.

Cisalhamento

O Cisalhamento distorce uma imagem ao longo de uma curva.

Mais tépicos da Ajuda
“Sobre filtros” na pagina 193
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Aplicar o filtro Cisalhamento

1 No Editor, selecione uma imagem, uma camada ou uma drea.

2 Escolha Distorcer > Cisalhamento no menu Filtro.

3 Para definir uma curva de distorgao, siga um destes procedimentos na caixa de didlogo Cisalhamento:

+ Clique em qualquer local em qualquer lado da linha vertical.

+ Clique na linha vertical e arraste o novo ponto de curva.

E possivel adicionar mais pontos de curva e arrastar qualquer ponto ao longo da curva para ajustar a distorgio.

4 Selecione uma destas opgdes em Areas Indefinidas e clique em OK:

Preencher com lado oposto Preenche novos espagos vazios na imagem com contetido do lado oposto da imagem.

Repetir pixels da aresta Estende as cores dos pixels. Se os pixels da aresta tiverem cores diferentes, poderao surgir
bandas.

E possivel clicar em Padrdes para recomegar e transformar a curva em uma linha reta.

Esferizacao

O filtro Esferizagdo proporciona um efeito 3D aos objetos, envolvendo uma sele¢do ao redor ou dentro de uma forma
esférica, distorcendo e alongando a imagem.

Aplicar o filtro Esferizacao

1 No Editor, selecione uma imagem, uma camada ou uma drea.
2 Escolha Distorcer > Esferiza¢do no menu Filtro.

3 Para Intensidade, insira um valor positivo para alongar a imagem para fora, como se ela estivesse envolta ao redor
de uma esfera. Insira uma intensidade negativa para comprimir a imagem para dentro, como se ela estivesse envolta
dentro de uma esfera.

4 Em Modo, escolha normal, horizontal ou vertical e clique em OK.

Mais topicos da Ajuda
“Sobre filtros” na pagina 193

Redemoinho

O filtro Redemoinho gira uma imagem ou sele¢do mais acentuadamente no centro do que nas arestas. A especificagio
de um angulo produz um padrio de redemoinho. E possivel arrastar o controle deslizante para a direita (em valores
positivos) para girar a imagem em sentido horario, arrastar o controle deslizante para a esquerda (em valores
negativos) para girar em sentido anti-hordrio ou inserir um valor entre - 999 e 999.

Ondas

O filtro Ondas cria um padrio ondulado em uma camada ou selegio.

Aplicar o filtro Ondas

1 No Editor, selecione uma imagem, uma camada ou uma drea.

2 Escolha Distorcer > Ondas no menu Filtro.
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Selecione um tipo de onda na segdo Tipo: Seno (cria um padrio de vagalhdo), Tridngulo ou Quadrado.
Para definir o ndmero de geradores de ondas, arraste o controle deslizante ou insira um ntimero entre 1 e 999.

Arraste os controles deslizantes minimo e maximo de Comprimento de onda para definir a distdncia da crista de
uma onda até a seguinte. Defina ambos os controles deslizantes com o mesmo valor, para criar um padrao
consistente de cristas de ondas.

Arraste os controles deslizantes minimo e maximo de Amplitude para definir o comprimento da onda.
Arraste os controles deslizantes horizontal e vertical de Escala para definir a altura e a largura do efeito de onda.

Para aplicar resultados aleatorios com base no conjunto de valores da caixa de didlogo, clique em Aleatério. E
possivel clicar em Aleatorio varias vezes para obter mais resultados.

Selecione uma destas opgdes e clique em OK:

Preencher com lado oposto Preenche os espagos vazios na imagem com contetido da extremidade oposta da imagem.

Repetir pixels da aresta Estende as cores dos pixels ao longo da aresta da imagem na direcdo que vocé especificar.

Mais topicos da Ajuda

“Sobre filtros” na pagina 193

Ziguezague

O filtro Ziguezague distorce uma sele¢ao radialmente, dependendo do raio dos pixels da selecéo.

Aplicar o filtro Ziguezague

1
2
3
4

5

No Editor, selecione uma imagem, uma camada ou uma area.
Escolha Distorcer > Ziguezague no menu Filtro.
Arraste o controle deslizante Intensidade para definir o nivel de direcdo de distorgao.

Arraste o controle deslizante Cristas para definir o numero de inversdes de dire¢do para o ziguezague a partir do
centro até a extremidade da selecdo.

Escolha uma opgdo de deslocamento no menu Estilo e clique em OK:

No centro Gira os pixels em torno do centro da selecdo.

Fora do centro Produz um efeito ondulante em dire¢io ao centro da sele¢do, ou em direcéo oposta.

Ondulag¢des concéntricas Produz um efeito de ondulagio que distorce a selegdo até o canto superior esquerdo ou o

canto inferior direito.

Mais topicos da Ajuda

“Sobre filtros” na pagina 193
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Filtros de Ruido

Adicionar ruido

O filtro Adicionar ruido aplica pixels aleatdrios a uma imagem, simulando o resultado de tirar fotos em filme de alta
velocidade. Esse filtro também pode ser usado para reduzir listas em selecdes difusas ou preenchimentos graduados, a
fim de proporcionar uma aparéncia mais realista a dreas intensamente retocadas ou criar uma camada texturizada.
Vocé pode definir a intensidade de ruido, o tipo de distribuigao de ruido e 0 modo de cor. A opgao Uniforme cria uma
aparéncia de distribui¢do sutil, enquanto a op¢do Gaussiano cria uma aparéncia de distribuicio manchada. A opgio
Monocromatica aplica o filtro usando os tons existentes da imagem e sem alterar as cores.

Remover manchas

O filtro Remover manchas detecta as arestas em uma camada (dreas em que ocorrem alteragdes de cor significativas)
e desfoca toda a seleco, exceto essas arestas. Esse desfoque remove o ruido sem deixar de preservar os detalhes. E
possivel usar esse filtro para remover listas ou ruidos virtuais que costumam aparecer em digitaliza¢des de revistas ou
outros materiais impressos.

Poeira e rabiscos

O filtro Poeira e rabiscos reduz o ruido virtual alterando pixels desiguais.

Mediana

O filtro Mediana reduz o ruido em uma camada mesclando o brilho dos pixels com uma selegéo. O filtro procura pixels
de brilho semelhante, descartando pixels muito diferentes dos adjacentes, e substitui o pixel central pelo valor de brilho
mediano dos pixels procurados. Esse filtro é util para eliminar ou reduzir a aparéncia de movimento em uma imagem
ou padrdes indesejaveis que possam aparecer em uma imagem digitalizada.

Reduzir ruido

O filtro Reduzir ruido reduz o ruido luminoso e o ruido de cores, como o gerado ao se fotografar com iluminagao
insuficiente. Selecione a op¢do Remover artefato JPEG para remover os artefatos em bloco e os halos que sdo causados
ao se salvar uma imagem com baixa configura¢do de qualidade JPEG.

Nesta foto, tirada com um celular, hd ruido no rosto do garoto (a esquerda). O filtro Reduzir ruido elimina os pixels isolados (a direita).
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Filtros de pixelizacao

Meio-tom em cores

O filtro Meio-tom em cores simula o resultado de usar uma tela de meio-tom ampliada na camada. Ele divide a
imagem em retangulos e substitui cada um deles por um circulo. O tamanho do circulo é proporcional ao brilho do
retangulo.

Aplicar o filtro Meio-tom em cores

1 No Editor, selecione uma imagem, uma camada ou uma érea.
2 Escolha Pixeliza¢do > Meio-tom em cores no menu Filtro.
3 Insira um valor para o raio maximo de um ponto de meio-tom, de 4 a 127 pixels.

4 Insira um valor de angulo da tela, entre -360 e 360 (o 4ngulo do ponto a partir da horizontal verdadeira), para um
ou mais canais:

+ Para imagens em tons de cinza, insira um valor no canal 1. Os valores nas outras caixas de texto de canais nao
afetam o filtro.

« Para imagens coloridas, use os canais 1, 2, 3 e 4, que correspondem aos canais CMYK (ciano, magenta, amarelo e
preto).

5 Clique em Padrdes para retornar todos os dngulos de tela aos seus valores padrio e clique em OK.

Mais tépicos da Ajuda
“Sobre filtros” na pagina 193

Cristalizar

O filtro Cristalizar redesenha uma camada como agrupamentos de cores de forma poligonal. E possivel definir o
tamanho das células dos cristais.

Facetar

O filtro Facetar redesenha uma camada como blocos de cor sdlida. Use este filtro para fazer uma imagem digitalizada
parecer pintada a mao ou uma imagem realista lembrar uma pintura abstrata.

Fragmentar

O filtro Fragmentar redesenha uma camada de forma que ela se parega deslocada e borrada.

Meia-tinta
O filtro Meia-tinta redesenha uma camada como um padréo aleatorio de dreas em preto-e-branco em uma imagem

em tons de cinza ou como cores saturadas em uma imagem colorida. E possivel escolher um padrio de pontos, linhas
ou tragados.

Mosaico

O filtro Mosaico redesenha uma camada como blocos quadrados de cores. E possivel definir o tamanho das células de
mosaico.
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Pontilhar

O filtro Pontilhar redesenha uma camada como pontos aleatoriamente espalhados, como em uma pintura de
pontilhismo, e usa a cor do plano de fundo na caixa de ferramentas como uma area de tela de desenho entre os pontos.
E possivel definir o tamanho das células.

Filtros de acabamento

Nuvens

O filtro Nuvens gera um padrio de nuvem suave usando valores aleatdrios que variam entre a cor do primeiro plano
e a cor do plano de fundo na barra de ferramentas.

Para gerar um padrdo de nuvem mais intenso, mantenha pressionada a tecla Alt enquanto escolhe Filtro >
Acabamento > Nuvens.

Nuvens por diferenca

O filtro Nuvens por diferenga usa valores aleatoriamente gerados, que variam entre a cor do primeiro plano e a cor do
plano de fundo na caixa de ferramentas, para produzir um padrio de nuvem. Na primeira vez que este filtro for
escolhido, partes da imagem serdo invertidas em um padrio de nuvens. A aplicacdo do filtro diversas vezes cria
padrées de ondulagio e veios que lembram a textura do marmore.

Fibras

O filtro Fibras cria a aparéncia de fibras entrelagadas usando as cores do primeiro plano e do plano de fundo. E possivel
controlar como as cores variam com a op¢do Variagdo (um valor baixo cria listas mais longas de cores, enquanto um
valor alto cria fibras curtas com uma distribui¢do de cores mais variada). A opgdo Intensidade controla a aparéncia de
cada fibra. Uma configuragio baixa cria fibras espalhadas, enquanto uma configuragio alta produz fibras curtas e
filamentosas. A op¢do Aleatdrio altera a aparéncia do padrio. E possivel selecionar essa opgio até vocé encontrar um
padrio desejado. Quando o filtro Fibras for aplicado, os dados da imagem na camada ativa serdo substituidos por
fibras.

Adicione uma camada de ajuste de mapa de degradé para colorir as fibras. (Consulte “Sobre camadas de ajuste e de
preenchimento” na pdgina 68.)

Reflexo de flash

O filtro Reflexo de flash simula a refragdo de luz causada pela cintilagio de uma luz brilhante na lente de uma cimera.
Vocé pode definir o brilho do reflexo, o local do reflexo e a forma do reflexo (o tipo de lente). Clique na janela de
visualiza¢do na caixa de didlogo para definir o local do reflexo.

Efeitos de iluminacao

O filtro Efeitos de iluminagdo permite produzir efeitos de iluminacéo sofisticados em imagens RGB. Vocé pode criar
varias luzes, definir propriedades de luzes individuais e arrastar luzes facilmente ao redor da janela de visualizagdo para
testar diferentes configuracoes de iluminagdo. Também pode usar texturas de arquivos em tons de cinza, chamados de
mapas de relevo, para produzir efeitos semelhantes a 3D e salvar seus proprios estilos para que possam ser usados em
outras imagens.
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Aplicar o filtro Efeitos de iluminacao

1 No Editor, selecione uma imagem, uma camada ou uma drea.
2 Escolha Acabamento > Efeitos de iluminag¢do no menu Filtro.
3 Especifique opgdes conforme desejar e clique em OK.

Area de visualizagdo Exibe uma visualizagio do efeito de iluminagao, para que vocé possa ajustar cada luz (consulte
“Ajustar uma luz” na pagina 212). Também é possivel criar uma nova luz, arrastando o icone de luz *: até a area de
visualizagdo (até 16 luzes podem ser criadas). Para excluir uma luz, selecione-a na janela de visualizagio e arraste-a
(pelo seu circulo central) até a Lixeira ou pressione a tecla Delete.

Para copiar uma luz existente, selecione-a na janela de visualizagdo, pressione a tecla Alt e arraste até um novo local
na janela.

Salvar Permite nomear e salvar o estilo. Os estilos salvos incluem todas as configuragdes de cada luz e sdo exibidos no
menu Estilo sempre que a imagem ¢ aberta no Photoshop Elements.

Excluir Remove o estilo selecionado. Nao € possivel excluir estilos padrao.

Menu Estilo Permite escolher um dos seguintes estilos de luz padrio, além de qualquer estilo personalizado que tenha
sido salvo:

Nota: Se vocé escolher um estilo que possui muitas luzes, deverd definir opgoes para cada luz individualmente.
+ Spotem 45 graus Adiciona uma luz de spot amarela com intensidade média e foco amplo.
+ Omnidirecional azul Adiciona uma luz onidirecional azul acima, com intensidade total e sem foco.

+ Circulodeluz Adiciona quatro luzes de spot. Branca tem intensidade méxima e foco concentrado. Amarela tem
intensidade forte e foco concentrado. Vermelha tem intensidade média e foco concentrado. Azul tem intensidade
maxima e foco médio.

+ Transversal Adiciona uma luz de spot branca com intensidade média e foco amplo.
+ Transversal abaixo Adiciona duas luzes de spot brancas com intensidade média e foco amplo.
+ Padrdo Adiciona uma luz de spot branca com intensidade média e foco amplo.

+ Cinco luzes para baixo/Cinco luzes para cima Adiciona cinco luzes de spot para baixo ou para cima, com
intensidade total e foco amplo.

+ Luzdefarol Adiciona uma luz onidirecional amarela com intensidade média.
+ Luzde projetor Produz uma luz de spot branca com intensidade média e foco amplo.

- Direcional paralela F uma luz azul com intensidade total e sem foco ou uma luz direcional branca com intensidade
média e sem foco.

+ Luzes RGB Sio luzes vermelhas, verdes e azuis que produzem uma luz de intensidade média e foco amplo.

+ Luzes diretas suaves Adiciona duas luzes direcionais branca (intensidade suave) e azul (intensidade média) sem foco.
+ Omnidirecional suave E uma luz onidirecional suave de intensidade média.

+ Luzde spotsuave E uma luz de spot branca com intensidade total e foco amplo (100).

+ Trésabaixo Adiciona trés luzes de spot brancas com intensidade média e foco amplo.

+ Luzdespottripla Adiciona trés luzes de spot com intensidade média e foco amplo.

Tipo de luz Contém estas opgdes para cada luz no estilo selecionado:

+ Ativar Ativa ou desativa a luz selecionada na janela de visualizagéo. Isso é 1til quando os seus efeitos de luz usam
varias luzes e vocé deseja observar uma luz especifica.
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+ Intensidade Especifica o brilho da luz.

+ Foco Especifica a largura do feixe de luz.

+ Caixa de cores Exibe o Seletor de cores, para que vocé possa alterar a cor da luz. Clique nessa caixa branca para usa-la.
Propriedades Contém estas opgdes para a imagem na qual a luz estd se refletindo:

+ Reflexo Determina o quanto a superficie reflete a luz, variando de Fosco (baixa refletancia) até Cintilante (alta
refletincia).

+ Material Determina se a luz ou o objeto sobre o qual ela estd incidindo reflete mais luz. Plastico reflete a cor da luz;
Metilico reflete a cor do objeto.

+ Exposicdo Aumenta a luz (valores positivos) ou diminui a luz (valores negativos). O valor 0 ndo tem efeito.

+ Ambiente Difunde a luz como se fosse combinada com outra luz em uma sala, como a luz solar ou uma luz
fluorescente. Escolha um valor de 100 para usar apenas a fonte de luz ou um valor de -100 para difundir
completamente a fonte de luz.

+ Caixa de cores Exibe o Seletor de cores, para que vocé possa alterar a cor daluz ambiente. Clique nessa caixa branca
para usa-la.

Canal de textura Contém estas op¢des para criar uma textura para a imagem na qual a luz estd se refletindo:

+ Menu Canal de textura Permite selecionar os canais de cor vermelho, verde e azul na imagem, para que vocé possa
manipular como a luz se reflete a partir de cada canal, criando um efeito de textura. Também existe a opgao de utilizar
a transparéncia da camada ativa para criar um efeito de textura.

+ Branco estaalto Eleva as partes claras do canal a partir da superficie. Cancele a sele¢do dessa opgdo para elevar as
partes escuras.

+ Altura Varia a profundidade da textura de Achatada (0) até Montanhosa (100).

Ajustar uma luz
Siga qualquer um destes procedimentos na visualizagdo de Efeitos de luz, dependendo do tipo de luz:
+ (Direcional, Omnidirecional e Luzes de spot) Para mover a luz, arraste o circulo central.

+ (Luzes direcionais) Para alterar a diregdo da luz, arraste a al¢a no final da linha a um determinado angulo a partir
da linha. Arraste com a tecla Ctrl pressionada para manter a altura da luz constante.

+ (Luzes direcionais) Para alterar a altura da luz, arraste a al¢a no final da linha na dire¢do dessa linha. Arraste com
a tecla Shift pressionada para manter o 4ngulo constante e altere a altura da luz (comprimento da linha).

+ (Luzes omnidirecionais) Para aumentar ou diminuir o tamanho da luz, arraste uma das alcas que definem as arestas
dessa luz.

+ (Luzes de spot) Para alterar o 4ngulo de luz, arraste a alga no final da linha.

+ (Luzes de spot) Para alongar a elipse ou girar a luz, arraste uma das algas. Arraste com a tecla Shift pressionada para
manter o 4ngulo constante e alterar apenas o tamanho da elipse. Arraste com a tecla Ctrl pressionada para manter
o tamanho constante e alterar o angulo ou a dire¢do da luz de spot.

Mais tépicos da Ajuda

“Aplicar o filtro Efeitos de ilumina¢do” na pagina 211

“Efeitos de iluminag¢do” na pagina 210
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Preenchimento com textura

O filtro Preenchimento com textura usa uma imagem em tons de cinza do Photoshop como textura para uma imagem.

Filtros de croqui

Baixo-relevo

O filtro Baixo-relevo transforma uma imagem de forma que ela pareca ter sido entalhado em baixo-relevo e iluminada
para acentuar as varia¢oes de superficie. As dreas escuras da imagem assumem a cor do primeiro plano, enquanto as
dreas claras usam a cor do plano de fundo. E possivel definir os detalhes e a suavidade do relevo.

Giz e carvao

O filtro Giz e carvao redesenha os realces e os tons médios de uma imagem com um plano de fundo cinza sélido de
tons médios desenhado com giz aspero. As areas de sombra sdo substituidas por linhas de carvio pretas na diagonal.
O carvio é desenhado na cor do primeiro plano e o giz, na cor do plano de fundo. E possivel definir a pressio do
tragado e as dreas de giz e de carvio.

Carvao

O filtro Carvéo redesenha uma imagem de forma a criar um efeito manchado. As arestas principais sdo desenhadas
em negrito, enquanto os tons médios sdo tragados na diagonal. O Carvio é a cor do primeiro plano e o papel, a cor do
plano de fundo. E possivel definir a espessura do carvio, o nivel de detalhes da imagem e o equilibrio de claro/escuro.

Cromo

O filtro Cromo proporciona & imagem uma superficie em cromo polido usando realces como pontos altos e sombras
como pontos baixos na superficie de reflexio. E possivel definir o nivel de detalhes e a suavidade da superficie de
cromo.

Ap6s aplicar o filtro Cromo, use a caixa de didlogo Niveis para adicionar mais contraste a imagem.

Crayon conté

O filtro Crayon conté reproduz a textura de escuro denso e branco puro de crayons Conté em uma imagem. O filtro
Crayon conté usa a cor do primeiro plano para as dreas escuras e a cor do plano de fundo para as areas claras. E possivel
definir o nivel de énfase do primeiro plano e do plano de fundo, além de opgdes de textura. Opgdes de textura fazem
com que as imagens parecam ter sido pintadas em texturas, como uma tela de desenho e um tijolo, ou visualizadas
através de blocos de vidro, por exemplo.

Para obter um efeito mais realista, altere a cor do primeiro plano para uma das cores comuns de Crayon conté (preto,
sépia, vermelho sangue) antes de aplicar esse filtro. Para obter um efeito atenuado, altere a cor do plano de fundo para
branco e uma parte da cor do primeiro plano adicionada.
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Bico de pena

O filtro Bico de pena usa tragados de tinta finos e lineares para capturar os detalhes na imagem original e é
especialmente notével com imagens digitalizadas. Esse filtro substitui a cor na imagem original, usando a cor do
primeiro plano para a tinta e a cor do plano de fundo para o papel. E possivel definir o comprimento e a diregio do
tracado, bem como o equilibrio entre claro/escuro.

Matriz de meio-tom

O filtro Matriz de meio-tom simula o efeito de uma tela de meio-tom, a0 mesmo tempo em que mantém o intervalo
continuo de tons. E possivel definir o tamanho, o contraste e o tipo de padrio de meio-tom.

Papel de carta

O filtro Papel de carta simula a textura de papel artesanal, combinando os efeitos dos filtros Entalhe e Granulado. As
areas escuras da imagem aparecem como perfura¢des na camada superior do papel, revelando a cor do plano de fundo.
E posstvel definir o equilibrio, a granulagio e o relevo da imagem.

Fotocodpia

O filtro Fotoc6pia simula o efeito de fotocopiar uma imagem. Areas extensas escuras tendem a ser copiadas apenas ao
redor de suas arestas, enquanto os tons médios sio transformados em preto ou branco sélido. E possivel definir o nivel
de detalhes e escuridao.

Gesso

O filtro Gesso molda a camada em um efeito de gesso 3D e, em seguida, colore o resultado usando a cor do primeiro
plano e a cor do plano de fundo. As dreas escuras sdo elevadas, enquanto as 4reas claras sio afundadas. E possivel
definir o equilibrio, a suavidade e a diregdo de luz da imagem.

Reticulacao

O filtro Reticulagio simula a redugio e a distor¢éo controladas da emulsdo do filme para criar uma imagem que pareca
estar concentrada nas dreas de sombra e levemente granulada nos realces. E possivel definir os niveis de densidade,
primeiro plano e plano de fundo.

Estampa

O filtro Estampa simplifica a imagem de forma que ela parega ter sido criada com um carimbo de borracha ou madeira.
E possivel definir a suavidade e o equilibrio entre claro e escuro. Esse filtro funciona melhor com imagens em preto-
e-branco.

Arestas rasgadas

O filtro Arestas rasgadas reconstrdi a imagem como papéis rasgados e depois a colore usando a cor do primeiro plano
e a cor do plano de fundo. E possivel definir o equilibrio, a suavidade e o contraste da imagem. Esse filtro é
especialmente ttil para imagens formadas por texto ou objetos de alto contraste.
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Papel molhado

O filtro Papel molhado usa toques manchados que parecem ter sido pintados em papel fibroso e imido, fazendo com
que as cores escoem e se misturem. E possivel definir o comprimento de fibra, o brilho e o contraste do papel.

Filtros de estilizacao

Difusao

O filtro Difusao mistura os pixels em uma selegdo para fazer com que ela se parega menos focalizada de acordo com a
opg¢ao que vocé selecionar: Normal move os pixels aleatoriamente, ignorando os valores de cor; Somente escurecer
substitui os pixels claros por pixels mais escuros; Somente clarear substitui os pixels escuros por pixels mais claros; e
Anisotrépico suaviza todos os pixels.

Entalhe

O filtro Entalhe faz com que uma selecdo pareca elevada ou estampada, convertendo sua cor de preenchimento em
cinza e tragando as arestas com a cor de preenchimento original. E possivel definir o angulo, a altura e uma
porcentagem de entalhe para a intensidade de cor na selegéo.

Extrusao

O filtro Extrusio proporciona uma textura tridimensional a uma sele¢do ou camada.

Aplicar o filtro Extrusao

1 No Editor, selecione uma imagem, uma camada ou uma drea.

2 Escolha Estilizar > Extrusdao no menu Filtro.

3 Defina as opgdes a seguir e clique em OK:

Blocos Cria objetos com uma face frontal quadrada e quatro faces laterais.

Piramides Cria objetos com quatro lados triangulares que se encontram em um ponto.
Tamanho Determina o comprimento da base do objeto, de 2 a 255 pixels.

Profundidade Indica a que ponto o objeto mais alto parece se projetar da tela, de 1 a 255.
Aleatéria Proporciona a cada bloco ou pirdmide uma profundidade arbitréria.

Com base em niveis Faz com que a profundidade de cada objeto corresponda ao seu brilho — objetos brilhantes se
projetam mais do que os objetos escuros.

Faces frontais sélidas Preenche a face frontal de cada bloco com uma cor média do bloco em questdo. Desmarque
Faces frontais solidas para preencher a face frontal de cada bloco com a imagem. Ela ndo esta disponivel para
Pirdmides.

Mascarar blocos incompletos Oculta qualquer objeto que se estenda além da selegao.

Mais topicos da Ajuda
“Sobre filtros” na pagina 193
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Indicacao de arestas

O filtro Indicagdo de arestas identifica areas da imagem com transigdes significativas e enfatiza as arestas. Assim como
o filtro Tragado do contorno, Indicagdo de arestas contorna as arestas de uma imagem com linhas escuras sobre um
plano de fundo branco, sendo util para criar uma borda em torno de uma imagem.

Nota: Depois de usar filtros como Indicagio de arestas e Tragado do contorno, que realcam as arestas, é possivel aplicar
o filtro Inverter para contornar as arestas de uma imagem colorida com linhas coloridas ou uma imagem em tons de
cinza com linhas brancas.

Arestas brilhantes

O filtro Arestas brilhantes identifica as arestas de cores e adiciona um brilho de néon a essas arestas. E possivel definir
a largura, o brilho e a suavidade das arestas.

Solarizacao

O filtro Solarizagdo mistura uma imagem positiva e uma imagem negativa, para chegar a um resultado semelhante a
exposi¢ao a luz de uma impressao fotogréfica por curto tempo durante a revelagio.

Ladrilhos

O filtro Ladrilhos divide uma imagem em uma série de ladrilhos, deslocando a sele¢io a partir da sua posigao original.
E possivel definir o ntimero de ladrilhos e a porcentagem de deslocamento. Também é possivel escolher uma das
seguintes opgOes para preencher a area vazia entre os ladrilhos: Cor do plano de fundo, Cor do primeiro plano,
Imagem inversa ou Imagem inalterada, que coloca a versdo lado a lado sobre a original e revela parte dessa imagem
original abaixo das arestas colocadas lado a lado.

Tracado do contorno

O filtro Tragado do contorno detecta as transi¢des entre as principais dreas e brilho e aplica um contorno fino ao redor
delas para chegar a um efeito semelhante ao das linhas em um mapa de contornos. E possivel definir o nivel para avaliar
valores de cor e especificar se os pixels abaixo (Inferiores) ou acima (Superiores) desse nivel serdo contornados.

Use o painel Informagées no modo Tons de cinza para identificar o valor de cor que serd tragado. Insira o valor na
caixa de texto Nivel.

Vento

O filtro Vento cria pequenas linhas horizontais na imagem, para simular um efeito de vento. E possivel definir a
intensidade e a direcdo do vento.

Filtros de textura

Craquelé

O filtro Craquelé pinta uma imagem em uma superficie de gesso em alto relevo, produzindo uma fina rede de fendas
que segue os contornos da imagem. Use esse filtro para criar um efeito de entalhe com imagens que contém iniimeros
valores de cor ou tons de cinza. E possivel definir o espagamento, a profundidade e o brilho das rachaduras.
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Granulado

O filtro Granulado adiciona textura a uma imagem, simulando diferentes tipos de granulados. Os tipos de granulado
P6 e Pontilhado usam a cor do plano de fundo. E possivel definir a intensidade, o contraste e o tipo de granulado.

Ladrilhos do mosaico

O filtro Ladrilhos do mosaico desenha a imagem como se ela fosse feita de pequenas lascas ou ladrilhos, adicionando
argamassa entre os ladrilhos. (Em contrapartida, o filtro Pixelizagdo > Mosaico divide a imagem em blocos de pixels
de cores diferentes.) E possivel definir o tamanho dos ladrilhos e a largura da argamassa e clarear a argamassa.

Bordado

O filtro Bordado divide uma imagem em quadrados preenchidos com a cor predominante em diferentes dreas da
imagem. Esse filtro reduz ou aumenta aleatoriamente a profundidade do ladrilho para reproduzir realces e sombras.
E possivel definir o tamanho e o relevo dos quadrados.

Vitral

O filtro Vitral repinta uma imagem como as células adjacentes de uma unica cor delineadas na cor do primeiro plano.
E possivel definir o tamanho das células, a espessura da borda e a intensidade de luz.

Texturizador

O filtro Texturizador permite simular diferentes tipos de textura ou selecionar um arquivo a ser usado como textura.
Opgoes de textura fazem com que as imagens parecam ter sido pintadas em texturas, como uma tela de desenho e um
tijolo, ou visualizadas através de blocos de vidro.

Filtros de video

Desentrelacamento

O filtro Desentrelagcamento suaviza imagens em movimento capturadas em video, removendo as linhas pares ou
impares entrelagadas em uma imagem de video. Opte por substituir as linhas descartadas por duplicagdo ou
interpolagao.

Cores NTSC

O filtro Cores NTSC restringe o gama das cores aos gamas aceitaveis para reproducéo em televisio, evitando que as
cores excessivamente saturadas sangrem pelas linhas de digitalizacao da televiséo.
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Outros filtros

Filtros personalizados

Filtros personalizados permitem que vocé projete o seu proprio efeito de filtro. Com o filtro Personalizado, é possivel
alterar os valores de brilho de cada pixel na imagem, de acordo com uma operagio matematica predefinida conhecida
como convolugio. Cada pixel recebe um novo valor com base nos valores de pixels adjacentes. E possivel salvar os
filtros personalizados criados e usa-los em outras imagens do Photoshop.

Use os botdes Salvar e Carregar para salvar e usar novamente os filtros personalizados.

Aplicar um filtro Personalizado

1 No Editor, selecione uma imagem, uma camada ou uma drea.
2 Escolha Outros > Personalizado no menu Filtro.

3 Selecione a caixa de texto central, que representa o pixel que esta sendo avaliado. Insira o valor, de -999 a +999, pelo
qual sera multiplicado o valor de brilho desse pixel.

4 Selecione uma caixa de texto que representa um pixel adjacente. Insira o valor pelo qual o pixel dessa posigdo sera
multiplicado.

Por exemplo, para multiplicar por 2 o valor de brilho do pixel imediatamente a direita do pixel atual, digite 2 na caixa
de texto a direita da caixa central.

Nota: Para evitar tornar a imagem completamente branca ou preta, a soma dos valores na matriz deve ser igual a 1.

5 Repita as etapas 3 e 4 para todos os pixels que vocé deseja incluir na operagéo. Nao é necessario inserir valores em
todas as caixas de texto.

6 Para Escala, insira o valor pelo qual serd dividida a soma dos valores de brilho dos pixels incluidos no calculo.
7 Para Deslocamento, digite o valor que sera somado ao resultado do célculo da escala.

8 Clique em OK. O filtro personalizado ¢ aplicado a cada pixel na imagem.

Mais topicos da Ajuda
“Sobre filtros” na pagina 193

Alta freqiiéncia

O filtro Alta freqiiéncia mantém os detalhes de aresta no raio especificado, nos locais em que ocorrem transi¢des
nitidas de cores, e suprime o restante da imagem. (Um raio de 0,1 pixel mantém apenas os pixels de aresta.) O filtro
remove os detalhes de baixa freqiiéncia em uma imagem e tem um efeito oposto ao do filtro Desfoque gaussiano.

E possivel usar o filtro Alta freqiiéncia para extrair arte de linha e grandes dreas em preto-e-branco de imagens
digitalizadas. Para fazer isso, aplique-o antes de usar o comando Filtro > Ajustes > Limiar ou antes de converter a
imagem no modo de bitmap.
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Maximo e Minimo

O:s filtros Maximo e Minimo detectam pixels individuais em uma selegdo, como o filtro Mediana. Dentro do raio
especificado, os filtros Médximo e Minimo substituem o valor de brilho do pixel atual pelo maior ou menor valor de
brilho dos pixels adjacentes. O filtro Maximo tem o efeito de aplicar uma restrigio — ampliando areas brancas e
restringindo dreas pretas. O filtro Minimo tem o efeito de aplicar uma dispersdo — aumentando dreas pretas e
reduzindo areas brancas.

Deslocamento

O filtro Deslocamento move uma sele¢do de acordo com uma magnitude especificada a direita horizontalmente ou
para abaixo verticalmente, deixando um espago vazio no local original da sele¢do. Dependendo do tamanho da selegao,
é possivel preencher essa drea vazia com um plano de fundo transparente, com os pixels de aresta ou com pixels das
arestas direita ou inferior de uma imagem.

Filtros de plug-in
E possivel instalar filtros de plug-in desenvolvidos por outros desenvolvedores de software além da Adobe. Depois de

instalados, esses filtros de plug-in aparecem na parte inferior do menu Filtro, a ndo ser que o desenvolvedor tenha
especificado outro local.

Se estiver interessado em criar médulos de plug-in, entre em contato com Suporte ao desenvolvedor da Adobe
Systems.

Importante: Em caso de problemas ou duvidas sobre um plug-in de terceiros, entre em contato com o respectivo
fabricante para obter suporte.

Mais tépicos da Ajuda
“Sobre filtros” na pagina 193

“Aplicar um filtro” na pagina 194

“Sobre os modulos de plug-in” na pagina 26

Filtro Digimarc

O Photoshop Elements verifica automaticamente as imagens abertas para detectar marcas d'dgua Digimarc®. Se uma
marca d'agua for detectada, o aplicativo exibira um simbolo de direitos autorais na barra de titulo da janela da imagem
e incluird as informagoes nas se¢oes Status do copyright, Aviso de copyright e URL do proprietario, na caixa de didlogo
Informagdes do arquivo.

Mais topicos da Ajuda
“Sobre filtros” na pagina 193

“Categorias de filtros” na pagina 195

“Aplicar um filtro” na pagina 194
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Detectar o filtro Digimarc

1 Escolha Filtro > Digimarc > Leitura digital. Se o filtro encontrar uma marca d'dgua, uma caixa de didlogo exibird a
ID da Digimarc, o ano dos direitos autorais (se presente) e os atributos da imagem.

2 Clique em OK. Se houver um navegador da Web instalado, clique em Pesquisa na Web para obter informagdes
adicionais sobre o proprietario da imagem. Essa op¢do abre o navegador e exibe o site da Web da Digimarc, onde
sdo exibidos detalhes de contato referentes ao ID da Digimarc especificado.



Capitulo 11: Pintura

As ferramentas de pintura alteram a cor dos pixels em uma imagem. As ferramentas Pincel e Lapis funcionam como
ferramentas tradicionais de desenho, aplicando cor com tragados de pincel. A ferramenta Degradé, o comando
Preencher e a ferramenta Lata de tinta aplicam cores a grandes areas. Ferramentas como Borracha, Desfoque e Borrar
modificam as cores existentes em uma imagem.

A eficacia do processo de pintura no Adobe® Photoshop® Elements 8 estd nas opgoes que vocé pode definir para
especificar como uma ferramenta aplica ou modifica cores. Pode-se aplicar cor gradualmente, com arestas suaves, com
grandes tragados de pincel, com varias dindmicas de pincel, com diferentes propriedades de mesclagem e com pincéis
de vérias formas. Também ¢é possivel simular a pintura com spray usando um aerdgrafo.

Visao geral sobre pintura

Sobre ferramentas de pintura

A area de trabalho do Editor no Photoshop Elements fornece varias ferramentas para aplicar e editar cores. Quando
uma ferramenta de pintura é selecionada, a barra de opgdes exibe varias pontas de pincéis predefinidos e diferentes
configuracdes para tamanho do pincel, mesclagem de pintura, opacidade e efeitos do aerdgrafo. E possivel criar novas
predefini¢des de pincéis e salva-las em bibliotecas de pincéis. Além disso, também € possivel personalizar o pincel e as
configura¢des para qualquer uma das ferramentas de pintura e edi¢io e gerenciar esses itens com o uso do Gerenciador
de predefini¢des.

Opgdes de pincel na barra de opgoes
A. Painel pop-up de pincel e miniatura de pincel B. Caixa de texto e controle deslizante pop-up de tamanho do pincel C. Menu Mais

A ferramenta Pincel pinta linhas suaves com suavizagao de serrilhado. Outras ferramentas de pintura incluem a
ferramenta Lapis, para criar linhas de arestas sélidas, e a ferramenta Borracha, para apagar pixels de cor das camadas.
A ferramenta Lata de tinta e o comando Preencher preenchem areas da imagem com cores ou padrdes. A ferramenta
Carimbo de padréo pinta com um dos padrdes predefinidos ou com um padrio que vocé mesmo pode criar.

A ferramenta Pincel impressionista afeta as cores existentes, aplicando tracados de pincel estilizados. A ferramenta
Borrar também afeta as cores existentes da imagem, simulando a agdo de arrastar um dedo por uma pintura imida.

A ferramenta Pincel inteligente detalhado cria automaticamente uma camada de ajuste a medida que vocé pinta. Ela
ndo altera a camada de imagem original. Vocé pode pintar e alterar os ajustes quantas vezes quiser, sem degradar a foto
original. Consulte “Ajustar a cor e a tonalidade usando os Pincéis inteligentes” na pagina 115.
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Sobre as cores do primeiro plano e do plano de fundo

A cor do primeiro plano é aplicada ao se pintar com as ferramentas Pincel ou Lapis e preencher selecdes com a
ferramenta Lata de tinta. A cor aplicada a camada de Plano de fundo com a ferramenta Borracha se chama cor do plano
de fundo. Vocé pode ver e alterar a cor do primeiro plano e a cor do plano de fundo nas duas caixas sobrepostas na
parte inferior da caixa de ferramentas. A caixa superior é a cor do primeiro plano, enquanto a caixa inferior é a cor do
plano de fundo. Essas duas cores também sao usadas em conjunto pela ferramenta Degradé e por alguns filtros de
efeitos especiais.

B

Caixas de cores do primeiro plano e do plano de fundo na caixa de ferramentas
A. Caixa de cor do primeiro plano B. Clique para usar cores padrio (preto e branco) C. Clique para alternar a cor do primeiro plano e a cor
do plano de fundo. D. Caixa de cor do plano de fundo

E possivel alterar a cor do primeiro plano ou do plano de fundo na caixa de ferramentas usando a ferramenta Conta-
gotas, o painel Amostras de cores ou o Seletor de cores.

Mais tépicos da Ajuda

“Escolha de cores” na pagina 226

Sobre modos de mesclagem

Modos de mesclagem controlam como os pixels em uma imagem sio afetados por uma ferramenta de pintura ou
edicdo. Pense nas seguintes cores ao visualizar o efeito de um modo de mesclagem:

« A cor de base é a cor original da imagem.
+ A cor de mesclagem é a cor aplicada pela ferramenta de pintura ou de edigao.

+ A cor resultante é a cor que resulta da mesclagem.



USO DO PHOTOSHOP ELEMENTS 8 EDITOR
Pintura

Modo de mesclagem Multiplicar (acima), o modo de mesclagem Tela (no centro) e o modo de mesclagem Luminosidade (abaixo) aplicados a
camada de estrela-do-mar.

Vocé pode escolher qualquer um dos seguintes modos de mesclagem no menu Modo, na barra de opgoes:

Normal Edita ou pinta cada pixel para transforma-lo na cor resultante. Esse ¢ o modo padrio. (O modo Normal é
chamado de Limiar quando se trabalha com uma imagem no modo de bitmap ou de cores indexadas.)

Dissolver Edita ou pinta cada pixel para transforma-lo na cor resultante. Entretanto, a cor resultante é uma
substitui¢do aleatdria dos pixels pela cor de base ou de mesclagem, dependendo da opacidade na localizagao de
qualquer pixel. Esse modo funciona melhor com a ferramenta de pincel e um pincel largo.

Atras Edita ou pinta apenas a parte transparente de uma camada. Esse modo funciona apenas em camadas nas quais
a opedo Bloquear pixels transparentes estd desativada, e o efeito é semelhante a pintar no verso de areas transparentes
em uma ldmina de vidro.

Apagar Edita ou pinta cada pixel e torna-o transparente. Para usar esse modo, é necessério estar em uma camada com
a op¢ao Bloquear transparéncia desmarcada no painel Camadas.

Escurecer Examina as informacdes de cor em cada canal e seleciona a cor de base ou de mesclagem (a que for mais
escilld ) como cor resultante. Os pixels mais claros que a cor de mesclagem sdo substituidos, e os mais escuros nio sio
alterados.

Cor mais escura Compara o total de todos os valores de canal para a cor de base e de mesclagem e exibe a cor de valor
mais baixo. A op¢do Cor mais escura ndo produz uma terceira cor, que pode resultar da mesclagem Escurecer, porque
ela escolhe os menores valores de canal da cor de base e de mesclagem para criar a cor resultante.

Multiplicar Examina as informagoes de cor em cada canal e multiplica a cor de base pela de mesclagem. A cor
resultante ¢ sempre mais escura. Multiplicar qualquer cor por preto produz preto. Multiplicar qualquer cor por branco
deixa a cor inalterada. Ao pintar com uma cor que nio seja preto ou branco, as pinceladas sucessivas de uma
ferramenta de pintura produzem cores progressivamente mais escuras. O efeito é semelhante ao de desenhar na
imagem com varias canetas hidrograficas.
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Escolha de cores

Escolher uma cor com a ferramenta Conta-gotas

A ferramenta Conta-gotas facilita a cOpia de uma cor sem precisar selecionar uma amostra. Ela copia a cor de uma drea
na sua foto, ou obtém uma amostra dessa cor, a fim de definir uma nova cor de primeiro plano ou de plano de fundo.
E possivel obter uma amostra da imagem ativa, de outra imagem aberta ou da 4rea de trabalho do seu computador.

Se quiser que essa cor sempre permanega disponivel, basta adicionar a cor da amostra ao painel Amostras de cores.
Também ¢é possivel especificar o tamanho da area utilizada para amostra pela ferramenta Conta-gotas. Por exemplo,
vocé pode definir o conta-gotas de forma a obter uma amostra da média dos valores de cores em uma area de 5 por 5
pixels ou de 3 por 3 pixels sob o ponteiro.

Selecionando uma cor do primeiro plano com o conta-gotas.
A. Amostra de ponto B. Amostra da média de 5 por 5

1 No Editor, selecione a ferramenta Conta-gotas /¥ na caixa de ferramentas.

2 (Opcional) Para alterar o tamanho da amostra do conta-gotas, escolha uma op¢édo no menu Tamanho da amostra,
na barra de opgoes:

« Amostra de ponto, para obter o valor preciso do pixel no qual vocé clicar.

+ Média de 3 por 3 ou Média de 5 por 5, para obter o valor médio do nimero especificado de pixels dentro da drea
na qual vocé clicar.

3 Siga um destes procedimentos para escolher uma cor:

« Para selecionar uma nova cor do primeiro plano a partir de uma imagem, clique na cor desejada dessa imagem.
Para selecionar uma cor exiba em outro local na tela do seu computador, clique dentro da imagem e arraste para
longe dela.

« Para selecionar uma nova cor do plano de fundo a partir de uma imagem, clique na cor desejada com a tecla Alt
pressionada.

A medida que vocé clica e arrasta a ferramenta Conta-gotas, a caixa da cor do primeiro plano ¢ alterada.

4 Solte o botdo do mouse para escolher a nova cor.

Nota: E possivel alternar temporariamente para a ferramenta Conta-gotas ao se utilizar a maioria das ferramentas de
pintura, o que permite a rdpida modificacdo das cores, sem a selegdo de outra ferramenta. Para isso, basta manter a tecla
Alt pressionada. Depois de escolher a sua cor, solte a tecla Alt.

Mais tépicos da Ajuda

“Sobre as cores do primeiro plano e do plano de fundo” na pagina 222
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Escolher uma cor na caixa de ferramentas

% Siga um destes procedimentos:

+ Para definir a caixa de primeiro plano e a caixa de plano de fundo como preto e branco, clique no icone Cores
padrio M,

« Para alternar as cores nas duas caixas, clique no icone Alternar cores ¥3.

+ Para alterar a cor do primeiro plano, clique na caixa de cor na extremidade superior da caixa de ferramentas e
escolha uma cor no Seletor de cores.

+ Para alterar a cor do plano de fundo, clique na caixa de cor inferior da caixa de ferramentas e escolha uma cor no
Seletor de cores.

Mais topicos da Ajuda

“Sobre as cores do primeiro plano e do plano de fundo” na pagina 222

Utilizar o painel Amostras de cores

O painel Amostras de cores (Janela > Amostras de cores) é um bom local para armazenar as cores que vocé utiliza com
freqiiéncia nas suas imagens. E possivel selecionar uma cor de primeiro plano ou de plano de fundo clicando em uma
amostra de cores no painel Amostras de cores. Vocé pode adicionar ou excluir cores para criar uma biblioteca de
amostras personalizada, salvar uma biblioteca de amostras e recarrega-las para uso em outra imagem. Vocé pode
alterar a forma de exibi¢do de miniaturas no painel Amostras de cores escolhendo uma op¢do no menu Mais.

Embora seja possivel adicionar varias cores ao painel Amostras de cores, convém gerenciar o tamanho e a organizacao
desse painel para melhorar seu desempenho. A criagdo de bibliotecas pode ajudar a agrupar amostras relacionadas ou
especiais e a gerenciar o tamanho do painel.

A pasta Photoshop Elements\8.0\Predefini¢des\Amostras de cores contém as varias bibliotecas de amostras. Ao criar
bibliotecas personalizadas, salva-las na pasta Amostras de cores faz com que elas aparegam automaticamente no menu
pop-up de bibliotecas do painel.

Mais topicos da Ajuda

“Usar o Gerenciador de predefini¢des” na pagina 249

Escolher uma cor usando o painel Amostras de cores

1 Se o painel Amostras de cores ainda néo estiver aberto no Editor, escolha Janela > Amostras de cores.

2 (Opcional) Escolha um nome de biblioteca de amostras no menu Amostras, no canto superior esquerdo do painel.
3 Siga um destes procedimentos:

« Para escolher a cor do primeiro plano, clique em uma cor no painel.

« Para escolher a cor do plano de fundo, clique em uma cor no painel com a tecla Ctrl pressionada.

Adicao de uma cor ao painel Amostras de cores

Caso vocé deseje usar uma cor com freqiiéncia, é possivel salvar essa cor como uma amostra no painel Amostras de
cores. As amostras salvas sdo adicionadas a biblioteca de cores no painel. Para salvar permanentemente as suas
amostras personalizadas, é necessario salvar a biblioteca inteira.

1 Defina a cor do primeiro plano na caixa de texto como a cor que vocé deseja adicionar.
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2 Siga um destes procedimentos no painel Amostras de cores:

+ Clique no botio Nova amostra [a] , na parte inferior do painel. A amostra de cor é adicionada e automaticamente
nomeada como Amostra de cor 1.

« Escolha Nova amostra no menu Mais.

+ Coloque o ponteiro sobre um espago vazio na tltima linha do painel Amostras de cores (o ponteiro se transforma
na ferramenta Lata de tinta) e clique para adicionar a cor.

Selecionando uma cor com o conta-gotas e adicionando-a como uma nova amostra

3 Insira um nome para a nova cor e clique em OK.

4 Se for solicitado a salvar a biblioteca de amostras, insira um novo nome na caixa de didlogo Salvar e clique em
Salvar.

Salvar e usar bibliotecas de cores personalizadas

% Siga um destes procedimentos no painel Amostras de cores:

+ Para salvar uma biblioteca de amostras, escolha Salvar amostras no menu Mais. Para fazer com que o conjunto
apareca no menu pop-up de bibliotecas de amostras do painel, salve o arquivo na pasta Photoshop
Elements\8.0\Predefinigdes\Amostras de cores.

Nota: Para ver o novo conjunto de amostras no menu, é necessdrio reiniciar o Photoshop Elements.

« Para selecionar e carregar uma biblioteca de amostras, escolha Carregar amostras no menu Mais do painel.

+ Para substituir a biblioteca de amostras atual por uma biblioteca diferente, escolha Substituir amostras no menu
Mais do painel e escolha uma biblioteca.

Redefinir uma biblioteca de amostras para suas amostras de cores padrao

1 No Editor, escolha uma biblioteca de amostras no menu pop-up do painel Amostras de cores.
2 No menu Mais do painel Amostras de cores, escolha Gerenciador de predefiniges.
3 Na caixa de didlogo Gerenciador de predefini¢ées, escolha Amostras no menu Tipo de predefinicio.

4 Escolha Redefinir amostras no menu Mais e clique em Concluido.

Excluir uma cor do painel Amostras de cores

1 Siga um destes procedimentos:
« Arraste a amostra de cor até o botdo Lixeira no painel e clique em OK para confirmar a exclusio.

+ Pressione Alt para transformar o ponteiro em um icone de tesoura e clique em uma cor no painel Amostras de
cores.

2 Se for solicitado a salvar a biblioteca, insira um nome na caixa de didlogo Salvar e clique em Salvar.
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Nota: Para remover permanentemente as amostras que vocé excluir, é necessdrio salvar novamente a biblioteca que
continha essas amostras.

Usar o Seletor de cores da Adobe

E possivel usar o Seletor de cores da Adobe para selecionar a cor do primeiro plano e do plano de fundo escolhendo
uma cor do espectro de cores ou definindo cores numericamente. Além disso, vocé pode selecionar cores com base nos
modelos de cores HSB ou RGB ou pode optar por selecionar apenas cores seguras para a Web.

Seletor de cores da Adobe.

A. Cor ajustada B. Cor original C. Valores de cor HSB D. Valores de cor RGB E. Exibe apenas cores para a Web F. Campo de cores
G. Controle deslizante de cores H. Valor de cor hexadecimal

1 Clique nas caixas da cor do primeiro plano e da cor do plano de fundo na caixa de ferramentas para exibir o Seletor
de cores.

2 Clique dentro do campo de cor. Ao se clicar no campo de cor, um marcador circular indica a posi¢do dessa cor no
campo, e os valores numéricos sdo alterados para refletir a nova cor.

3 Arraste os tridngulos brancos ao longo do controle deslizante para ir até outra cor.
4 Como alternativa, para especificar um nimero visualmente, siga qualquer um destes procedimentos:

+ Insira um valor hexadecimal para a sua cor na caixa de texto, abaixo dos valores RGB. (Valores de cor hexadecimais
sdo comumente utilizados por designers da Web.)

« Para cores RGB, selecione um botdo de radio e especifique valores de componentes entre 0 e 255 (0 corresponde a
auséncia de luz e 255, a luz mais brilhante).

« Para cores HSB, selecione um botdo de rddio e especifique a saturagéo e o brilho como porcentagens. Especifique
o matiz como um angulo de 0° a 360° que corresponda a um local no disco de cores.

5 O retangulo de cor a direita do controle deslizante da cor exibe a nova cor na segdo superior desse retangulo. A cor
original aparece na parte inferior do retangulo.

6 Clique em OK para comegar a pintar com a nova cor.

Nota: E possivel selecionar cores usando o seletor de cores interno do seu sistema ou um seletor de cores de plug-in.
Escolha Editar > Preferéncias > Geral e escolha o seletor de cores.
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Ferramentas de pintura

Usar a ferramenta Pincel

A ferramenta Pincel 4 cria tracados de cor suaves ou s6lidos e pode ser usada para simular técnicas de aerdgrafo. (Se
ela ndo for exibida na caixa de ferramentas, selecione a ferramenta Pincel impressionista & ou Substituicdo de cor
# e clique no icone da ferramenta Pincel na barra de opgdes.)

1 No Editor, selecione uma cor para pintar definindo a cor do primeiro plano.
2 Selecione a ferramenta Pincel na caixa de ferramentas.

3 Especifique as op¢des da ferramenta Pincel na barra de opgoes conforme desejar. Em seguida, arraste dentro da
imagem para pintar.

Para tragar uma linha reta, clique em um ponto inicial na imagem. Em seguida, mantenha a tecla Shift pressionada
e clique em um ponto final.

Vocé pode especificar qualquer uma das seguintes op¢des da ferramenta Pincel:

Pincéis Define a ponta do pincel. Clique na seta ao lado da amostra de pincel, escolha uma categoria de pincel no menu
pop-up Pincéis e selecione uma miniatura de pincel.

Tamanho Define o tamanho do pincel, em pixels. Arraste o controle deslizante pop-up de Tamanho ou insira um
tamanho na caixa de texto.

Modo Especifica como a pintura aplicada se mescla com os pixels existentes na imagem.

Opacidade Define a opacidade da pintura que vocé aplicar. Uma configuragao de baixa opacidade permite que os
pixels sob um tracado de pintura sejam exibidos. Arraste o controle deslizante pop-up ou insira um valor de opacidade.

Aerégrafo / Ativa os recursos de aerdgrafo. Essa opgdo aplica tons graduais a uma imagem, simulando as técnicas

tradicionais de aerégrafo.

Opgoes do Digitalizador de pincel ™F Define as opgdes de controlar com a caneta digitalizadora, se vocé estiver
usando o digitalizador de desenho sensivel & pressao no lugar do mouse.

Mais opcbes & Define opcdes de pincel adicionais.

Mais topicos da Ajuda
“Sobre modos de mesclagem” na pagina 222

“Sobre as cores do primeiro plano e do plano de fundo” na pagina 222
“Sobre opgoes de pincel” na pagina 236
“Adicionar um novo pincel a biblioteca de pincéis” na pagina 238

“Configurar o suporte ao digitalizador sensivel a pressao” na pagina 239

Usar a ferramenta Lapis

A ferramenta Lapis # cria linhas a méo livre com arestas sdlidas.

1 No Editor, selecione uma cor para pintar definindo a cor do primeiro plano.

2 Selecione a ferramenta Lépis na caixa de ferramentas. (A ferramenta Lépis estd aninhada com a ferramenta Pincel o .)

3 Defina as opgoes da ferramenta Lapis na barra de opgdes conforme desejar. Em seguida, arraste dentro da imagem
para pintar.
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Para tracar uma linha reta, clique em um ponto inicial na imagem. Em seguida, mantenha a tecla Shift pressionada
e clique em um ponto final.

Vocé pode especificar qualquer uma das seguintes op¢des da ferramenta Lapis:

Pincéis Define a ponta do pincel. Clique na seta ao lado da amostra de pincel, escolha uma categoria de pincel no menu
pop-up Pincéis e selecione uma miniatura de pincel.

Tamanho Define o tamanho do pincel, em pixels. Arraste o controle deslizante pop-up de Tamanho ou insira um
tamanho na caixa de texto.

Modo Especifica como a pintura aplicada se mescla com os pixels existentes na imagem.

Opacidade Define a opacidade da pintura que vocé aplicar. Uma configuragao de baixa opacidade permite que os
pixels sob um tracado de pintura sejam exibidos. Arraste o controle deslizante pop-up ou insira um valor de opacidade.

Borracha automatica Pinta com a cor do plano de fundo sobre areas que contém a cor do primeiro plano. Se vocé
comegar a arrastar a partir de uma area que ndo contém a cor do primeiro plano, a ferramenta pintara com essa cor.

Mais topicos da Ajuda
“Sobre modos de mesclagem” na pagina 222

“Sobre as cores do primeiro plano e do plano de fundo” na pagina 222
“Sobre ferramentas de pintura” na pagina 221

“Sobre opgoes de pincel” na pagina 236

Usar a ferramenta Pincel impressionista

A ferramenta Pincel impressionista altera as cores e os detalhes existentes na imagem, para que a sua foto pareca ter
sido pintada com tracados de pincel estilizados. Fazendo testes com diferentes op¢des de estilo, tamanho de drea e
tolerancia, vocé pode simular as texturas associadas a pintura em diferentes estilos artisticos.

1 No Editor, selecione a ferramenta Pincel impressionista 4 na caixa de ferramentas. (Se ela nao for exibida na caixa
de ferramentas, clique com o botio direito do mouse na ferramenta Pincel 4 ou Substituicio de cor & e selecione
a ferramenta Pincel impressionista na caixa de ferramentas.)

2 Defina opgdes na barra de opgdes conforme desejar. Em seguida, arraste dentro da imagem para pintar.

Foto original (a esquerda) e depois de usar a ferramenta Pincel impressionista (a direita)

Vocé pode especificar qualquer uma das seguintes opgdes:

Pincéis Define a ponta do pincel. Clique na seta ao lado da amostra de pincel, escolha uma categoria de pincel no menu
pop-up Pincéis e selecione uma miniatura de pincel.
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Tamanho Define o tamanho do pincel, em pixels. Arraste o controle deslizante pop-up de Tamanho ou insira um
tamanho na caixa de texto.

Modo Especifica como a pintura aplicada se mescla com os pixels existentes na imagem. Consulte “Sobre modos de
mesclagem” na pagina 222 para obter mais informagoes.

Opacidade Define a opacidade da pintura que vocé aplicar. Uma configuragao de baixa opacidade permite que os
pixels sob um tragado de pintura sejam exibidos. Arraste o controle deslizante pop-up ou insira um valor de opacidade.

Mais opgées Estilo afeta a forma do tragado do pincel. Area controla o tamanho do tracado do pincel. Um valor de
drea maior também aumenta o namero de tragados. Tolerancia controla qual deve ser a semelhanca de cor entre os
pixels adjacentes para que eles sejam afetados pelo tragado de pincel.

Mais topicos da Ajuda
“Sobre opgoes de pincel” na pagina 236

Usar a ferramenta Borrar

A ferramenta Borrar simula as agdes de se arrastar um dedo sobre uma pintura umida. A ferramenta seleciona uma
cor no ponto em que o tragado comega e empurra-a na diregio em que vocé arrasta. E possivel manchar as cores
existentes na imagem ou borrar a cor do primeiro plano na imagem.

Imagem original (d esquerda) e depois de borrar partes da foto (a direita)

-

No Editor, selecione a ferramenta Borrar ¥ na caixa de ferramentas. (Se ela nio for exibida na caixa de
ferramentas, selecione a ferramenta Desfoque & ou Nitidez 4 e clique no icone da ferramenta Borrar na barra de
opgoes.)

2 Defina opgdes na barra de opgdes e arraste dentro da imagem para borrar as cores.

Para usar temporariamente a op¢do Pintura a dedo ao arrastar com a ferramenta Borrar, pressione a tecla Alt.

Vocé pode especificar qualquer uma das seguintes op¢des da ferramenta Borrar:

Pincéis Define a ponta do pincel. Clique na seta ao lado da amostra de pincel, escolha uma categoria de pincel no menu
pop-up Pincéis e selecione uma miniatura de pincel.

Tamanho Define o tamanho do pincel, em pixels. Arraste o controle deslizante pop-up de Tamanho ou insira um
tamanho na caixa de texto.

Modo Especifica como a pintura aplicada se mescla com os pixels existentes na imagem. Consulte “Sobre modos de
mesclagem” na pagina 222 para obter mais informagdes.

Intensidade Defina a intensidade do efeito de borrar.
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Mostrar todas as camadas Borra usando a cor de todas as camadas visiveis. Se essa opgdo estiver desmarcada, a
ferramenta Borrar usard apenas as cores da camada ativa.

Pinturaadedo Mancha a cor do primeiro plano no inicio de cada tragado. Se essa opgao estiver desmarcada, a
ferramenta Borrar usard a cor sob o ponteiro no inicio de cada tragado.

Mais topicos da Ajuda

“Nogdes basicas sobre camadas” na pagina 53

“Sobre opgoes de pincel” na pagina 236

Usar a ferramenta Borracha

A ferramenta Borracha altera os pixels na imagem a medida que vocé arrasta por eles. Se estiver trabalhando na camada
de Plano de fundo ou em uma camada com transparéncia bloqueada, os pixels apagados se transformardo na cor do
plano de fundo; caso contrario, esses pixels se tornardo transparentes. Pixels transparentes sdo indicados pela grade de
transparéncia.

1 Selecione a ferramenta Borracha &7 na caixa de ferramentas. (Se ela nio for exibida na caixa de ferramentas,
selecione a ferramenta Borracha de plano de fundo & ou Borracha mégica % e clique no icone da ferramenta
Borracha na barra de opgdes.)

2 Defina opgdes na barra de opgdes conforme desejado e arraste pela area que vocé deseja apagar.
Vocé pode especificar qualquer uma das seguintes op¢des da ferramenta Borracha:

Pincéis Define a ponta do pincel. Clique na seta ao lado da amostra de pincel, escolha uma categoria de pincel no menu
pop-up Pincéis e selecione uma miniatura de pincel.

Tamanho Define o tamanho do pincel, em pixels. Arraste o controle deslizante pop-up de Tamanho ou insira um
tamanho na caixa de texto.

Modo O modo Pincel apaga com o uso das caracteristicas da ferramenta de pincel, para que vocé possa apagar de
maneira suave. O modo Lépis apaga de maneira s6lida, como um lapis. O modo Bloco usa o quadrado de 16 pixels
solido como borracha.

Opacidade Define a intensidade da acdo de apagar. Uma opacidade de 100% apaga os pixels até a transparéncia

completa em uma camada e até a cor do plano de fundo na camada de Plano de fundo. Uma opacidade menor apaga
os pixels até a transparéncia parcial em uma camada e pinta parcialmente com a cor do plano de fundo na camada de
Plano de fundo. (Se o modo Bloco estiver selecionado ma barra de opgoes, a opgao Opacidade néo ficara disponivel.)

Mais topicos da Ajuda

“Sobre modos de mesclagem” na pagina 222

“Sobre opgoes de pincel” na pagina 236

Usar a ferramenta Borracha magica

A ferramenta Borracha magica altera todos os pixels semelhantes quando vocé arrasta dentro de uma foto. Ao
trabalhar em uma camada com transparéncia bloqueada, os pixels sdo alterados para a cor do plano de fundo; caso
contrério, eles sio apagados até a transparéncia. E possivel optar por apagar apenas os pixels adjacentes ou todos os
pixels semelhantes na camada atual.
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?a

Imagem original (d esquerda) e depois de apagar as nuvens (a direita)

1 No painel Camadas, selecione a camada que contém as areas a serem apagadas.

Nota: Se vocé selecionar o Plano de fundo, ele se transformard automaticamente em uma camada quando a Borracha
madgica for usada.

2 Selecione a ferramenta Borracha magica %% na caixa de ferramentas. (Se ela ndo for exibida na caixa de
ferramentas, selecione a ferramenta Borracha & ou Borracha de plano de fundo # e clique no icone da
ferramenta Borracha magica na barra de opgdes.)

3 Defina opgdes na barra de op¢des conforme desejado e clique na drea da camada que vocé deseja apagar.
Vocé pode definir qualquer uma das seguintes op¢oes da ferramenta Borracha mégica:

Tolerdncia Define a faixa de cores que sera apagada. Uma tolerancia baixa apaga pixels em uma faixa de valores de cor
muito semelhantes ao pixel clicado. Uma alta tolerancia preenche os pixels em uma faixa mais ampla.

Suavizacao de serrilhado Suaviza as arestas da area apagada, fazendo com que essas arestas parecam mais naturais.

Adjacente Apaga somente os pixels adjacentes ao pixel clicado. Desmarque essa opgao para apagar todos os pixels
semelhantes na imagem.

Mostrar todas as camadas Obtém uma amostra da cor apagada usando os dados combinados de todas as camadas
visiveis. Desmarque essa op¢io se quiser apagar apenas os pixels na camada ativa.

Opacidade Define a intensidade da agdo de apagar. Uma opacidade de 100% apaga os pixels até a transparéncia
completa em uma camada e até a cor do plano de fundo em uma camada bloqueada. Uma opacidade de 100% apaga
os pixels até a transparéncia completa em uma camada e até a cor do plano de fundo em uma camada bloqueada.

Mais topicos da Ajuda

“Sobre modos de mesclagem” na pagina 222

“Sobre opgoes de pincel” na pagina 236
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“Sobre o painel Camadas” na pagina 54

“Suavizagao das arestas da selecdo com a suavizagdo de serrilhado” na pagina 99

Usar a ferramenta Borracha de plano de fundo

A ferramenta Borracha de plano de fundo transforma os pixels de cor em pixels transparentes, para que vocé possa
remover facilmente um objeto do seu plano de fundo. Usando essa ferramenta com cautela, é possivel manter as arestas
do objeto do primeiro plano enquanto os pixels de borda do plano de fundo sdo eliminados.

O ponteiro da ferramenta Borracha de plano de fundo é um circulo com uma mira que indica o seu ponto de acesso
&. A medida que vocé arrasta esse ponteiro, sio apagados os pixels dentro do circulo e os pixels contendo um valor
de cor semelhante aquele sob o ponto de acesso. Se o circulo estiver sobreposto ao objeto do primeiro plano e nao
contiver pixels semelhantes ao pixel sob o ponto de acesso, esse objeto do primeiro plano nio sera apagado.

Apagando o plano de fundo inconveniente. E possivel substituir o plano de fundo por outro plano de fundo usando a ferramenta Carimbo ou
adicionando outra camada.

1 No painel Camadas, selecione a camada que contém as areas a serem apagadas.

Nota: Se vocé selecionar o Plano de fundo, ele se transformard automaticamente em uma camada quando a Borracha

de plano de fundo for usada.

2 Selecione a ferramenta Borracha de plano de fundo . (Se ela néo for exibida na caixa de ferramentas, selecione
a ferramenta Borracha & ou Borracha mégica % e clique no icone da ferramenta Borracha de plano de fundo na
barra de opgoes.)

3 Defina opg¢des na barra de op¢des conforme desejado e arraste pela drea que vocé deseja apagar. Mantenha o ponto
de acesso dessa ferramenta distante das dreas que nao se deseja apagar.

Vocé pode especificar qualquer uma das seguintes op¢des da ferramenta Borracha de plano de fundo:

Seletor de predefinicées de pincel Defina as predefini¢des do pincel, como o tamanho, o didmetro, a dureza e o
espagamento. Arraste os controles deslizantes pop-up de Tamanho ou insira nimeros nas caixas de texto.

Limites Escolha Adjacente para apagar as dreas que contém a cor do ponto de acesso e que estdo conectadas umas as
outras. Ndo-adjacente apaga todos os pixels dentro do circulo que forem semelhantes a cor do ponto de acesso.

Tolerancia Define a semelhanca de cor que um pixel deve ter com a cor do ponto de acesso para ser afetado pela
ferramenta. Uma tolerdncia baixa limita a acdo de apagar a dreas muito semelhantes a cor do ponto de acesso. Uma
tolerancia alta apaga um intervalo de cores mais amplo.
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Mais tépicos da Ajuda
“Sobre opgoes de pincel” na pagina 236

Configurando pincéis

Sobre op¢oes de pincel

E possivel simular tragados reais de pincel definindo as velocidades com as quais os tragados das ferramentas de pincel
desaparecem gradualmente. E possivel especificar quais opgdes sio dinamicamente alteradas durante o curso de um
tracado de pincel, incluindo a dispersdo, o tamanho e a cor. A miniatura de pincel na barra de opgdes reflete as
alterages no pincel a medida que suas opgoes de dindmica sao ajustadas.

Defina opgdes de dindmica do pincel selecionando a ferramenta de pincel e escolhendo um dos controles a seguir no
menu Mais op¢des da barra de opgdes.

Espacamento Controla a distdncia entre as marcas do pincel em um tracado. Para alterar o espacamento, digite um
nimero ou use o controle deslizante para indicar um valor percentual do didametro do pincel. (A miniatura de pincel
na barra de opgdes é alterada dinamicamente para refletir os seus ajustes de espacamento.)

Aumentar o espagamento faz o pincel saltar.

Atenuar Define o numero de etapas até que o fluxo de pintura desapareca totalmente. Um valor menor faz com que o
tracado de pintura desapareca gradualmente de maneira muito rapida, enquanto um valor de zero nio tem efeito de
atenuagdo. Cada etapa equivale a uma marca de ponta de pincel. Os valores possiveis variam de 0 a 9999. Por exemplo,
inserir 10 para Atenuar produz uma atenuagdo em incrementos de 10. Para pincéis menores, convém definir um valor
de 25 ou mais. Se os tragados desaparecerem gradualmente de maneira muito rapida, aumente os valores.

)

Atenuagio mostrando uma configuragdo de 40, 60 e 80 etapas

Tremulagao do matiz Define a velocidade com a qual a cor do tragado alterna entre a cor do primeiro plano e a cor do
plano de fundo. Valores mais altos causam alternancias mais freqiientes entre as duas cores em comparacéo a valores
mais baixos. (Para definir as cores usadas pela op¢io de tremulagio de cor, consulte “Sobre as cores do primeiro plano
e do plano de fundo” na pagina 222.)
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Tragado de pintura sem e com tremulagdo de cor

Dureza Controla o tamanho do centro duro do pincel. Digite um niimero ou use o controle deslizante para indicar
um valor percentual do didmetro do pincel.

Tragados de pincéis com diferentes valores de dureza

Dispersao A dispersio do pincel determina como as marcas de pincel sdo distribuidas em um tragado. Um percentual
baixo produz um tragado mais denso com menos dispersdo de pintura, enquanto valores mais altos aumentam a area
de dispersao.

Tragado de pincel com valores altos e baixos de dispersdo.

Angulo Especifica o angulo em que o eixo longo de um pincel eliptico é deslocado a partir da horizontal. Digite um
valor em graus ou arraste a ponta de seta do icone de 4ngulo para marcar o 4ngulo desejado.

Y~ || =

Pincéis angulares criam tragados cinzelados

Redondez Especifica a propor¢do entre os eixos maior e menor do pincel. Insira um valor de porcentagem ou arraste
um ponto no icone de 4ngulo em diregdo a seta ou em diregdo oposta a ela. Um valor de 100% indica um pincel
circular, um valor de 0% indica um pincel linear e valores intermedidrios indicam pincéis elipticos.
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Ajustar a redondez afeta a forma de uma ponta de pincel.

Mais topicos da Ajuda

“Sobre modos de mesclagem” na pagina 222

Adicionar um novo pincel a biblioteca de pincéis

1 Selecione a ferramenta Pincel o .

Pintura

2 Clique na seta ao lado da forma do pincel para exibir o painel pop-up na barra de opgdes. Escolha uma categoria

no menu pop-up Pincéis e selecione um pincel a ser modificado na lista de pincéis.
3 Use a barra de opg¢oes para modificar o pincel original.
4 Clique na seta ao lado da amostra de pincel para exibir o menu do painel e escolha Salvar pincel.
5 Insira um nome na caixa de didlogo Nome do pincel e clique em OK.

O novo pincel é selecionado na barra de opgdes e adicionado a parte inferior do painel pop-up de pincéis.

Excluir um pincel

1 Selecione a ferramenta Pincel o .

2 Clique na seta ao lado da amostra do pincel para exibir o painel pop-up de pincéis na barra de opgdes.
3 Siga um destes procedimentos:

+ Pressione a tecla Alt para transformar o ponteiro em uma tesoura e clique no pincel que deseja excluir.
+ Selecione o pincel no painel pop-up e escolha Excluir pincel no menu do painel.

+ Escolha o Gerenciador de predefini¢des no menu do painel, selecione Pincéis na lista Tipo de predefini¢io,
selecione o pincel na lista da caixa de didlogo e clique em Excluir.

Criar uma forma de pincel personalizada a partir de uma imagem

E possivel criar um pincel personalizado selecionando uma drea em uma foto. O pincel usa uma versio em tons de

cinza dessa selecdo para aplicar a cor do primeiro plano a sua imagem. Por exemplo, é possivel selecionar uma folha e

pinta-la usando uma cor de outono. Também existe a op¢do de desenhar uma nova forma de pincel usando a

ferramenta Pincel. Uma forma de pincel personalizada pode ser criada a partir de uma camada inteira ou de uma

selecdo. Uma forma de pincel personalizada pode ter até 2500 por 2500 pixels de tamanho.
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Mame: Dog

Criando um pincel personalizado de um cdo. Quando pintar com esse pincel, pinte em imagens de cdes.

1 Siga um destes procedimentos:
« Para usar parte da imagem como pincel personalizado, selecione essa parte.
+ Para usar a camada inteira como pincel personalizado, desmarque tudo.

Use as ferramentas de pintura para desenhar a forma de pincel e selecione-a. E possivel usar tragados de arestas suaves
ou solidas ou variar a opacidade desses tracados para obter efeitos de arestas suaves.

2 Escolha Editar > Definir pincel ou Editar > Definir pincel a partir da sele¢io.

3 Nomeie o pincel e clique em OK.

Mais topicos da Ajuda
“Usar o Gerenciador de predefini¢des” na pagina 249

Configurar o suporte ao digitalizador sensivel a pressao

O Photoshop Elements é compativel com a maioria dos digitalizadores sensiveis a pressdo, como os digitalizadores
Wacom®. Com o painel de controle de software do seu digitalizador instalado, vocé pode variar as propriedades da
ferramenta de pincel com base nas op¢oes de digitalizador escolhidas e na intensidade de pressao aplicada com a caneta
digitalizadora.

% No Editor, selecione a ferramenta Pincel na caixa de ferramentas e, na barra de opgdes, defina as opgdes do
digitalizador que vocé deseja controlar com a pressdo da caneta.
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Preenchimentos e tracados

Usar a ferramenta Lata de tinta

A ferramenta Lata de tinta @ preenche uma area cujo valor de cor ¢ semelhante aos pixels clicados. E possivel
preencher uma area com a cor do primeiro plano ou com um padréo.

1 No Editor, escolha uma cor de primeiro plano.
2 Selecione a ferramenta Lata de tinta na caixa de ferramentas.
3 Defina opgdes na barra de op¢des conforme desejado e clique na parte da imagem que vocé deseja preencher.

Se ndo quiser preencher dreas transparentes em uma camada, bloqueie a transparéncia dessa camada no painel
Camadas.

Vocé pode especificar qualquer uma das seguintes op¢des da ferramenta Lata de tinta:
Padrdo Defina um padréo a ser usado como preenchimento.
Modo Especifica como a pintura aplicada se mescla com os pixels existentes na imagem.

Opacidade Define a opacidade da pintura que vocé aplicar. Uma configura¢io de baixa opacidade permite que os
pixels sob um tracado de pintura sejam exibidos. Arraste o controle deslizante pop-up ou insira um valor de opacidade.

Tolerancia Define qual deve ser a semelhanca de cores entre o pixels preenchidos. Uma tolerancia baixa preenche
pixels com valores de cor muito semelhantes aos do pixel clicado. Uma tolerincia alta preenche pixels com uma faixa
de cores mais ampla.

Suavizacao de serrilhado Suaviza as arestas da selecdo preenchida.

Adjacente Preenche pixels com cores semelhantes que estdo préximos uns dos outros. Desmarque essa opgao para
preencher todos os pixels semelhantes, inclusive os ndo adjacentes. A op¢do Tolerancia defina qual deve ser a
semelhanca entre as cores.

Todas as camadas Preenche pixels semelhantes em qualquer camada visivel que se enquadrem nos niveis definidos
pelas opgdes Tolerdncia e Adjacente.

Mais topicos da Ajuda
“Sobre as cores do primeiro plano e do plano de fundo” na pagina 222

“Sobre modos de mesclagem” na pagina 222
“Suavizagao das arestas da selecdo com a suavizagdo de serrilhado” na pagina 99

“Criar camadas de preenchimento” na pagina 70

Preencher uma camada com uma cor ou um padrao

E possivel uma Camada de preenchimento para aplicar um preenchimento ou padrio a sua imagem, em vez de usar
uma das ferramentas de pincel. A camada de preenchimento proporciona a flexibilidade adicional de modificar as
propriedades de preenchimento e padrédo e de editar a mascara da camada de preenchimento de forma a limitar o
degradé a uma parte da sua imagem.

1 No Editor, especifique uma cor de primeiro plano ou uma cor de plano de fundo.
2 Selecione a drea que deseja preencher. Para preencher toda a camada, selecione-a no painel Camadas.

3 Escolha Editar > Camada de preenchimento.
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4 Defina opgdes na caixa de didlogo Preenchimento e clique em OK.

Contetido Escolha uma cor no menu Usar. Para selecionar uma cor diferente, escolha Cor e selecione uma cor com o
Seletor de cores. Escolha Padrao para preencher com um padréo.

Padrio personalizado Especifica o padrio a ser usado se vocé escolher Padrio no menu Usar. E possivel usar padrdes
nas bibliotecas de padrdes ou criar padroes proprios.

Modo Especifica como o padréo de cor aplicado se mescla com os pixels existentes na imagem.
Opacidade Define a opacidade do padrio de cor a ser aplicado.

Preservar transparéncia Preenche apenas os pixels opacos.

Mais tépicos da Ajuda
“Sobre padrdes” na pagina 242

“Sobre modos de mesclagem” na pagina 222
“Sobre as cores do primeiro plano e do plano de fundo” na pagina 222

“Criar camadas de preenchimento” na pagina 70

Tracar (contornar) objetos em uma camada

Use o comando Tragado para rastrear automaticamente um contorno colorido ao redor de uma selecéo ou do
contetido de uma camada.

Nota: Para adicionar um contorno ao plano de fundo, primeiro é necessdrio converté-lo em uma camada comum. O
plano de fundo nio contém pixels transparentes e, portanto, a camada inteira estd contornada.

1 No Editor, selecione a drea na imagem ou escolha uma camada no painel Camadas.
2 Escolha Editar > Sele¢do de tragado (contorno).

3 Na caixa de didlogo Tragado, defina qualquer uma das opgdes a seguir e clique em OK para adicionar o contorno:

Largura Especifica a largura do contorno de arestas sdlidas. Os valores podem variar de 1 a 250 pixels.
Cor Define a cor do contorno. Clique na amostra de cores para selecionar uma cor no Seletor de cores.
Local Especifica se o contorno serd colocado dentro, fora ou sobre os limites da sele¢io ou da camada.
Modo Especifica como a pintura aplicada se mescla com os pixels existentes na imagem.

Opacidade Define a opacidade da pintura que vocé aplicar. Insira um valor de opacidade ou clique na seta e arraste o
controle deslizante pop-up.

Preservar transparéncia Apenas aplica tragados as dreas que contém pixels opacos em uma camada. Se a sua imagem
nao tiver transparéncia, essa op¢ao nao estara disponivel.

Mais topicos da Ajuda

“Sobre modos de mesclagem” na pagina 222
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Padroes

Sobre padroes

E possivel pintar um padrdo com a ferramenta Carimbo de padrdo ou preencher uma selegio ou uma camada com um
padrio escolhido nas bibliotecas de padrdes. O Photoshop Elements possui varios padrées como opgéo.

Para personalizar as suas imagens ou para criar paginas de album de recortes exclusivas, vocé pode criar os seus
préprios padrdes. E possivel salvar os padrdes criados em uma biblioteca e carregar bibliotecas de padrées usando o
Gerenciador de predefini¢des ou o painel pop-up Padrio, que aparece na barra de opgdes das ferramentas Carimbo de
padrao e Lata de tinta. Salvar padrdes permite usar um padrio facilmente em varias imagens.

C

Criando um padrao personalizado
A. Selegdo retangular usada para definir um padrio B. Padrdo personalizado no seletor de padrées C. Nova imagem preenchida com um
padrdo personalizado

Mais topicos da Ajuda

“Preencher uma camada com uma cor ou um padrio” na pagina 240

“Usar o Gerenciador de predefini¢des” na pagina 249

Usar a ferramenta Carimbo de padrao

A ferramenta Carimbo de padrio ‘& pinta com um padrio definido a partir da sua imagem, de outra imagem ou de
um padréo predefinido.

1 No Editor, selecione a ferramenta Carimbo de padrdo na caixa de ferramentas. (Se ela ndo aparecer na caixa de
ferramentas, selecione a ferramenta Carimbo & e clique no icone da ferramenta Carimbo de padrio na barra de
opgdes.)

2 Escolha um padrao no painel pop-up Padrdo da barra de opgdes. Para carregar bibliotecas de padrdes adicionais,

selecione um nome de biblioteca no menu do painel ou escolha Carregar padrdes e navegue até a pasta na qual a
biblioteca estd armazenada. Vocé também pode definir o seu proprio padrao.

3 Defina as opg¢des da ferramenta Carimbo de padrdo na barra de opgdes conforme desejar. Em seguida, arraste
dentro da imagem para pintar.

Vocé pode especificar qualquer uma das seguintes op¢des da ferramenta Carimbo de padrao:

Pincéis Define a ponta do pincel. Clique na seta ao lado da amostra de pincel, escolha uma categoria de pincel no menu
pop-up Pincéis e selecione uma miniatura de pincel.

Tamanho Define o tamanho do pincel, em pixels. Arraste o controle deslizante pop-up de Tamanho ou insira um
tamanho na caixa de texto.
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Modo Especifica como a pintura aplicada se mescla com os pixels existentes na imagem. (Consulte “Sobre modos de
mesclagem” na pagina 222.)

Opacidade Define a opacidade do padrdo que vocé aplicar. Uma configuragao de baixa opacidade permite que os
pixels sob um tragado de padrao sejam exibidos. Arraste o controle deslizante pop-up ou insira um valor de opacidade.

Alinhado Repete o padrdo como um design adjacente e uniforme. O padrao é alinhado de um tragado de pintura para
o seguinte. Se a op¢do Alinhado estiver desmarcada, o padrio sera centralizado no ponteiro sempre que vocé
interromper e reiniciar a pintura.

Impressionista Pinta o padrao usando toques de pintura de forma a criar um efeito impressionista.

Mais tépicos da Ajuda

“Preencher uma camada com uma cor ou um padriao” na pagina 240

Adicionar um padrao personalizado ao seletor de padroes

1 Siga um destes procedimentos:

« Para criar um padréo de parte da imagem, crie uma sele¢do retangular com a opgao Difusdo definida como 0 pixels.
« Para criar um padrio a partir da imagem inteira, desmarque tudo.

2 Escolha Editar > Definir padrio a partir da sele¢do.

3 Digite um nome para o padrao na caixa de didlogo Nome do padrao.

4 Para desmarcar a selecdo original, escolha Selecionar > Cancelar selegao.

Mais topicos da Ajuda

“Sobre selecdes” na pagina 85

Usar um padrao predefinido na pasta Padroes PostScript

Cada arquivo de predefini¢do na pasta Padrdes PostScript contém um tnico padrao no formato do Adobe Illustrator.
E possivel dimensionar esses padrdes em qualquer resolugio.

1 Escolha Arquivo > Abrir.

2 Navegue até Photoshop Elements 8.0/Predefini¢des/Padroes/Padroes PostScript.

3 Selecione o arquivo de padrio que deseja usar e clique em Abrir.

4 Quando a caixa de didlogo Rasterizar formato EPS genérico abrir, clique em OK para continuar.
5

Escolha Selecionar > Tudo ou crie uma sele¢ao retangular ao redor do padrao com a op¢do Difusdo definida como
0 pixels na barra de opgdes.

6 Escolha Editar > Definir padrio a partir da selecdo. O padréo é definido como um padrio do Adobe
Photoshop Elements.

7 Insira um nome para o padrdo na caixa de didlogo Nome do padrio e clique em OK.

Mais tépicos da Ajuda

“Usar o Gerenciador de predefini¢des” na pagina 249
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Degradés

Sobre degradés

Preencha uma drea com degradé arrastando dentro da imagem ou selecionando a ferramenta Degradé. A distancia
entre o ponto inicial (onde o botdo do mouse é pressionado pela primeira vez) e o ponto final (onde o botdo do mouse
¢ liberado) afeta a aparéncia do degradé e também o tipo de degradé.

Marme:

Tipa

Sua

Usando a ferramenta Degradé e o Editor de degradés, vocé pode criar uma mistura personalizada de cores nas suas fotos.

E possivel escolher qualquer um dos seguintes tipos de degradé na barra de opgdes.

Degradé linear [l Sombreia do ponto inicial para o final, em linha reta.

Degradé radial [/l Sombreia desde o ponto inicial até o ponto final, em circulo.

Degradé angular I Sombreia no sentido anti-horério, varrendo em torno do ponto inicial.

Degradé refletido 8 Sombreia usando degradés lineares simétricos, em ambos os lados do ponto inicial.

Degradé diamante [l Sombreia a partir do ponto inicial para fora, em um padrio de losango. O ponto final define
um vértice do losango.

Q Também é possivel usar uma Camada de preenchimento para aplicar um degradé a imagem. A camada de
preenchimento proporciona a flexibilidade adicional de modificar as propriedades do degradé e de editar a mdscara
da camada de preenchimento de forma a limitar o degradé a uma parte da sua imagem.

Degradés sdao armazenados em bibliotecas. Vocé pode escolher uma biblioteca diferente de degradés para exibi¢do no
menu Seletor de degradés, clicando no pequeno tridangulo no menu e selecionando uma biblioteca na parte inferior da
lista. Também pode salvar e carregar as suas proprias bibliotecas de degradés nesse menu. Também é possivel gerenciar
degradés como uso do Gerenciador de predefini¢des.

Mais topicos da Ajuda
“Criar camadas de preenchimento” na pagina 70
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Aplicar um degradé

1 Para preencher parte da imagem, selecione a drea com uma das ferramentas de selegao. Caso contrario, o
preenchimento degradé sera aplicado a toda a camada ativa.

Selecione a ferramenta Degradé [ M.
Na barra de opgodes, clique no tipo de degradé desejado.

Escolha um preenchimento de degradé no painel Seletor de degradés da barra de opgdes.

u A W N

(Opcional) Defina opg¢oes de degradé na barra de opgdes.
Modo Especifica como o degradé se mescla com os pixels existentes na imagem.

Opacidade Define a opacidade do degradé. Uma configurac¢do de baixa opacidade permite que os pixels sob o degradé
sejam exibidos. Arraste o controle deslizante pop-up ou insira um valor de opacidade.

Inverter Alterna a ordem das cores no preenchimento de degradé.
Pontilhamento Cria uma mesclagem mais suave com listras de cores menos dbvias.

Transparéncia Usa a transparéncia do degradé (em vez de dreas transparentes na imagem) quando o degradé possui
areas transparentes.

6 Naimagem, posicione o ponteiro no local em que deseja definir o ponto inicial do degradé e arraste para definir o
ponto final. Para restringir o angulo do degradé a um multiplo de 45°, mantenha a tecla Shift pressionada enquanto
arrasta.

Aplicar preenchimento de degradé a um texto

1 Selecione o texto que deseja preencher.

2 Escolha Camada > Simplificar camada para converter o texto de vetor em uma imagem bitmap. Néo sera possivel
editar o texto apds a simplificacdo da camada.

Clique com a tecla Ctrl pressionada na miniatura da camada de texto no painel Camadas para selecionar o texto.
Selecione a ferramenta Degradé.
Na barra de opgdes, clique no tipo de degradé desejado.

Escolha um preenchimento de degradé no painel Seletor de degradés.

N o b~ W

Posicione o ponteiro no texto em que deseja definir o ponto inicial do degradé e arraste para definir o ponto final.

Mais tépicos da Ajuda

“Simplificar uma camada” na pagina 59

Definir um degradé

Vocé pode definir seus proprios degradés na caixa de didlogo Editor de degradé. Um degradé pode incluir duas ou mais
cores ou uma ou mais cores que desaparecem gradualmente até ficarem transparentes.

T
A B C

Caixa de didlogo Editor de degradé.
A. Interrupgdo de cor B. Ponto médio de cor C. Interrupgdo de opacidade
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Para definir um degradé, adicione uma interrupgéo de cor para adicionar uma cor ao degradé, arraste essa interrupgao
de cor e o icone de ponto médio para definir a faixa entre as duas cores e ajuste as interrup¢des de Opacidade para
especificar a transparéncia desejada no degradé.

1 No Editor, selecione a ferramenta Degradé [ .
2 Para exibir a caixa de didlogo Editor de degradé, clique no botdo Editar ao lado da amostra de degradé.

3 Na secdo Predefinicoes da caixa de didlogo Editor de degradé, selecione um degradé no qual basear seu novo
degradé.

4 Para escolher cores para o seu degradé, siga um destes procedimentos:

« Clique duas vezes na interrupgio de cor [ ou clique na Amostra de cores para exibir o Seletor de cores. Escolha
uma cor e clique em OK.

+ Escolha Primeiro plano no menu pop-up Cor para usar a cor do primeiro plano atual.
+ Escolha Plano de fundo no menu pop-up Cor para usar a cor do plano de fundo atual.

+ Escolha Cor do usudrio no menu pop-up Cor para sempre usar a cor escolhida para o degradé, diferente da cor do
primeiro plano ou do plano de fundo.

5 Para ajustar o local de interrupg¢do para uma cor, arraste a interrupgdo esquerda ou direita.
6 Para adicionar uma cor ao degradé, clique abaixo da barra de degradés para definir outra interrupgio de cor.

7 Paraajustar o local do ponto médio de transi¢do entre as cores, arraste para a esquerda ou direita o losango abaixo
da barra de degradés.

8 DPara excluir a interrupgao de cor que estd sendo editada, clique em Excluir.

9 Para definir a suavidade da transi¢do de cores, insira uma porcentagem na caixa de texto Suavidade ou arraste o
controle deslizante pop-up.

10 Se desejar, defina valores de transparéncia para o degradé arrastando as interrupgdes de Opacidade.
11 Para salvar o degradé nas predefini¢des de degradés, insira um nome para o novo degradé e clique em Novo.

12 Clique em OK. O degradé recém-criado é selecionado e estd pronto para uso.

Mais tépicos da Ajuda
“Usar o Seletor de cores da Adobe” na pagina 229

Especificar a transparéncia do degradé

Cada preenchimento de degradé contém configuracdes (interrup¢oes de opacidade) que controlam a opacidade do
preenchimento em locais diferentes do degradé. O padrdo quadriculado indica a proporgéo de transparéncia na
visualizagdo do degradé. Degradés precisam de pelo menos duas interrup¢des de opacidade.

1 Crie um degradé.

2 Paraajustar a opacidade inicial no Editor de degradé, clique na interrupgao de opacidade & esquerda, acima da barra
de degradés. O triangulo abaixo da interrupgéo fica preto, indicando que a transparéncia inicial estd sendo editada.

3 Defina a Opacidade seguindo um destes procedimentos:
+ Insira um valor entre 0 (totalmente transparente) e 100% (totalmente opaco).
+ Arraste a seta no controle deslizante pop-up Opacidade.

4 Para ajustar a opacidade do ponto final, clique na interrupgio de transparéncia a direita, acima da barra de
degradés. Em seguida, defina a opacidade conforme descrito na etapa 3.



USO DO PHOTOSHOP ELEMENTS 8 EDITOR
Pintura

5 Para ajustar a localizacdo da opacidade inicial ou final, siga um destes procedimentos:
+ Arraste a interrup¢do de opacidade correspondente para a esquerda ou direita.
« Selecione a interrup¢ao de opacidade correspondente e digite um valor em Localizagao.

6 Paraajustar alocalizagao da opacidade do ponto médio (o ponto central entre as opacidades inicial e final), siga um
destes procedimentos:

 Arraste o losango acima da barra de degradés para a esquerda ou direita.
+ Selecione o losango e digite um valor para a Local.

7 Para excluir a interrup¢io de opacidade que vocé esta editando, clique em Excluir ou arraste a interrupgio para
longe da barra de degradés.

8 Para adicionar uma opacidade intermedidria, clique acima da barra de degradés de forma a definir uma nova
interrup¢ao de opacidade. Em seguida, ajuste e mova essa opacidade como faria com uma opacidade inicial ou final.

Para remover uma opacidade intermedidria, arraste sua interrupgdo de transparéncia para cima e para fora da barra
de degradés ou selecione a interrupgao e clique no botao Excluir.

9 Parasalvar o degradé nas predefini¢oes de degradé, insira um novo nome na caixa de texto Nome e clique em Novo.
Isso cria uma predefini¢do de degradé com a configuragdo de transparéncia especificada.

10 Clique em OK para sair da caixa de didlogo e selecione o degradé recém-criado. Verifique se opgao Transparéncia
esta selecionada na barra de opgdes.

Criacao de um degradé com ruido

Um degradé com ruido é um degradé que contém cores distribuidas de maneira aleatoria dentro da faixa de cores
especificada.

A

N e -
AN EIRE M o <

Degradés de ruido com diferentes valores de ruido.

A. 10% de ruido B. 50% de ruido C. 90% de ruido

1 No Editor, selecione a ferramenta Degradé | M.

2 Para exibir a caixa de didlogo Editor de degradé, clique no botio Editar na barra de opgdes.
3 Escolha Ruido no menu Tipo de degradé.

4 Defina opgdes para o degradé.

Aspereza Define a intensidade de suavidade na transi¢do entre cores no padréo.

Modelo de cores Especifica 0 modelo de cores a ser usado para definir a faixa de cores a ser incluida no degradé. Para
definir a faixa de cores, arraste os controles deslizantes para cada componente de cor.

Restringir cores Impede cores com excesso de saturagao.

Adicionar transparéncia Adiciona transparéncia a cores aleatdrias.

5 Para misturar as cores aleatoriamente, clique no botao Aleatério até encontrar um degradé desejado.
6 Digite um nome para o novo degradé.

7 Para adicionar a sua predefinicdo de degradé, clique em Novo.
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8 Clique em OK para sair da caixa de didlogo e selecione o degradé recém-criado.

Predefinicoes e bibliotecas

Sobre predefinicoes

Na area de trabalho de Edi¢do completa, painéis pop-up sio exibidos na barra de op¢des, fornecendo acesso a
bibliotecas predefinidas de pincéis, amostras de cores, degradés, padrdes, estilos de camada e formas personalizadas.
Os itens em cada biblioteca sio chamados de predefinigoes. Ao serem fechados, os painéis pop-up exibem uma imagem
em miniatura da predefini¢do atualmente selecionada.

Visualizando o painel pop-up do Cortador de biscoitos na barra de op¢oes
A. Clique para exibir o painel pop-up. B. Clique para visualizar o menu do painel pop-up, que contém bibliotecas de predefinigaes.

E possivel alterar a exibi¢do de um painel pop-up para visualizar predefini¢des pelos seus nomes, como icones de
minijaturas, ou por nomes e icones.

Use o Gerenciador de predefini¢des para carregar diferentes bibliotecas de predefini¢cdes. Predefini¢oes sio
armazenadas em arquivos de biblioteca separados que se encontram na pasta Predefini¢des da pasta de aplicativo do
Photoshop Elements.

Usar op¢oes de ferramenta predefinidas

1 Selecione a ferramenta que deseja usar.

2 Na barra de opgoes, abra o painel pop-up. (Apenas algumas ferramentas possuem painéis pop-up.)
3 Siga um destes procedimentos:

« Para visualizar e selecionar bibliotecas de predefini¢des atualmente carregadas, clique no tridngulo do canto
superior direito do painel pop-up.

« Para selecionar uma predefini¢io, clique em um item na biblioteca.

+ Para salvar um pincel, abra o menu do painel pop-up, escolha o comando Salvar pincel, insira um nome na caixa
de dialogo fornecida e clique em OK.

+ Para salvar um degradé ou um padrio, abra o menu do painel, escolha o comando Novo degradé ou Novo padrio,
insira um nome na caixa de didlogo fornecida e clique em OK.

+ Para renomear um pincel, um degradé ou um padrdo em um painel, abra o menu do painel pop-up, escolha o
comando Renomear, insira um novo nome e clique em OK.

+ Para excluir um pincel, um degradé ou um padriao de um painel, selecione um item, abra o menu do painel pop-up
e escolha o comando Excluir. Também é possivel manter a tecla Alt pressionada e clicar em um pincel ou degradé.



USO DO PHOTOSHOP ELEMENTS 8 EDITOR | 249
Pintura

« Para salvar uma biblioteca de pincéis, degradés ou padrdes, abra o menu do painel pop-up. No menu, escolha o
comando Salvar pincéis, Salvar degradés ou Salvar padrdes, insira um nome para o arquivo de biblioteca e clique
em Salvar.

« Para carregar uma biblioteca de pincéis, degradés ou padrdes, abra o menu do painel pop-up, escolha o comando
Carregar, selecione o arquivo de biblioteca a ser adicionado e clique em Carregar.

Nota: Usar o comando Carregar adiciona a biblioteca de pincéis aos pincéis que jd estdo disponiveis. Se vocé escolher
uma biblioteca de predefinicées de pincéis, esta substituird o seu conjunto atual de pincéis.

« Para substituir o conjunto atual de degradés em um painel, abra o menu do painel pop-up, escolha um arquivo de
biblioteca na segdo inferior do menu e clique em OK. Também é possivel escolher o comando Substituir, navegar
para selecionar um arquivo de biblioteca e clicar em Carregar.

+ Para substituir o conjunto atual de pincéis ou padrdes em um painel, escolha uma biblioteca no menu Pincéis.

Nota: Para substituir o conjunto atual de pincéis, degradés ou padroes, também é possivel escolher o Gerenciador de
predefinicoes no menu do painel pop-up e usar esse gerenciador para carregar uma biblioteca diferente de pincéis,
degradés ou padraes.

+ Para carregar o conjunto padrio de pincéis, degradés ou padrdes, abra o menu do painel pop-up e escolha o
comando Redefinir.

Alterar a exibicao de itens em um menu do painel pop-up
1 Siga um destes procedimentos:

+ Para alterar a exibi¢do de um painel, abra o menu do painel pop-up clicando no tridngulo M localizado no canto
superior direito do painel pop-up.

« Paraalterar a exibi¢do de todos os painéis, escolha Editar > Gerenciador de predefini¢des para abrir o Gerenciador
de predefini¢des e clique no botiao Mais.

2 Selecione uma opgao de visualizagio:

Somente texto Exibe o nome de cada item.

Miniatura pequena ou Miniatura grande Exibe uma miniatura de cada item.
Lista pequena ou Lista grande Exibe 0 nome e a miniatura de cada item.

Tracar miniatura Exibe um tracado de pincel de amostra e uma miniatura de pincel. (Essa op¢éo esta disponivel
somente para pincéis.)

Nota: Nem todas as op¢des acima estdo disponiveis para todos os painéis pop-up.

Usar o Gerenciador de predefini¢coes

Na drea de trabalho de Edi¢do completa, o Gerenciador de predefini¢des (Editar > Gerenciador de predefini¢oes)
permite gerenciar as bibliotecas de pincéis predefinidos, amostras de cores, degradés e padrdes incluidos no
Photoshop Elements. Por exemplo, vocé pode criar um conjunto de pincéis favoritos ou pode restaurar as
predefini¢des padrio.

Cada tipo de biblioteca é um arquivo com extensio propria e pasta padrio. Os arquivos de predefini¢des sdo instalados
no computador dentro da pasta Predefini¢des na pasta de aplicativo do Photoshop Elements.

Nota: E possivel excluir uma predefinicdo no Gerenciador de predefinicoes selecionado-a e clicando em Excluir. Sempre
existe a op¢do de usar o comando Redefinir para restaurar os itens padrdo em uma biblioteca.
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A I

Arrastando uma predefinicdo para uma nova posigdo no Gerenciador de predefinigoes

Carregar uma biblioteca

1

No Gerenciador de predefinicdes, escolha Pincéis, Amostras de cores, Degradés ou Padrdes no menu Tipo de
predefinigdo.

Siga um destes procedimentos:

Clique em Carregar, selecione uma biblioteca na lista e clique em Carregar. Se quiser carregar uma biblioteca
localizada em outra pasta, navegue até essa pasta e selecione a biblioteca. Por padrio, arquivos de predefini¢des sio
instalados no computador dentro da pasta Predefini¢des na pasta de aplicativo do Photoshop Elements.

Clique no botao Mais e escolha uma biblioteca na segdo inferior do menu.

Clique no botdo Concluido quando terminar.

Restaurar a biblioteca padrao ou substituir a biblioteca atualmente exibida

% No Gerenciador de predefini¢oes, clique no botdo Mais e escolha um comando no menu:

Redefinir Restaura a biblioteca padrao para aquele tipo.

Substituir Substitui a biblioteca atual pelo contetido de outra biblioteca.

Salvar um subconjunto de uma biblioteca

1

No Gerenciador de predefinigdes, clique com a tecla Shift pressionada para selecionar varias predefini¢oes
adjacentes ou clique com a tecla Ctrl pressionada para selecionar varias predefini¢cdes ndo adjacentes. Apenas as
predefini¢des selecionadas sdo salvas na nova biblioteca.

Clique em Salvar conjunto e insira um nome para a biblioteca. Se quiser salvar a biblioteca em uma pasta diferente
da padréo, navegue até a nova pasta antes de salvar.

Renomear uma predefinicao

1

No Gerenciador de predefini¢des, siga um destes procedimentos:
Selecione uma predefinigdo na lista e clique em Renomear.
Clique duas vezes em uma predefini¢do na lista.

Insira um novo nome para a predefinicdo. Se tiver selecionado vérias predefinicdes, serd necessario inserir vérios
nomes.



Capitulo 12: Adicao de texto e formas

Vocé pode adicionar texto e formas de cores, estilos e efeitos diferentes a uma imagem. No Editor, use as ferramentas
Texto horizontal e Texto vertical para criar e editar texto. Vocé pode criar um texto com uma tnica linha ou um texto
de paragrafo.

No Photoshop Elements, formas sdo graficos vetoriais que ndo dependem de resolugéo (linhas e curvas definidas por
suas caracteristicas geométricas em vez de pixels) que podem ser movidos, redimensionados ou alterados sem perda
de detalhes, claridade ou qualidade. O texto e as formas sdo criados em camadas separadas.

Adicionar e editar texto

Sobre texto

No Editor, use as ferramentas Texto horizontal e Texto vertical para criar e editar texto. O novo texto digitado é
inserido em uma nova camada de texto. Vocé pode criar um texto com uma tnica linha ou um texto de paragrafo.
Cada linha digitada do texto com uma tnica linha é independente — o seu comprimento aumenta ou diminui
conforme vocé a edita, mas ela ndo quebra para a préxima linha. Para criar uma nova linha de texto, pressione Enter.
O texto de pardgrafo quebra automaticamente dentro dos limites especificados para o paragrafo.

ZOOIVIEVBERSHIP
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Texto com uma tinica linha (parte superior da imagem) e texto de pardgrafo (parte inferior da imagem).

Vocé pode usar as ferramentas de mdscara de texto (clicar com o botdo direito do mouse na ferramenta Texto) para
criar uma selegdo na forma do texto. Em seguida, pode criar efeitos e recortes diferentes com o texto.

Clicando em uma imagem com uma ferramenta de texto, vocé coloca a ferramenta no modo de edi¢do para inserir e
editar o texto. E necessario confirmar as alteragdes no texto antes de executar outras operacdes, como a selecio de
comandos de menu. A ferramenta Texto estd no modo de edigdo quando os botdes Confirmar " e Cancelar &
aparecem na barra de opgdes.

Nota: Quando vocé adiciona texto a uma imagem que estd no modo de cor indexada, o Photoshop Elements ndo cria
uma nova camada de texto. O texto digitado aparece como texto mascarado.

Adicionar texto

Para ver um video sobre este processo, acesse www.adobe.com/go/lrvid2326_pse_br.

1 No Editor, selecione a ferramenta Texto horizontal T ou a ferramenta Texto vertical [T .
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2 Siga um destes procedimentos:
« Para criar uma linha de texto tnica, clique na imagem para definir um ponto de inser¢éo para o texto.
+ Para criar texto de pardgrafo, arraste um retdngulo para criar uma caixa de texto para o texto.

A linha pequena do cursor em I marca a posi¢ao da linha de base do texto. No caso do texto horizontal, a linha de base
marca a linha na qual o texto é inserido; no caso do texto vertical, a linha de base marca o eixo central dos caracteres
do texto.

3 (Opcional) Na barra de op¢des, selecione as op¢des de texto, como fonte, estilo, tamanho e cor.

4 Digite os caracteres desejados. Caso ndo tenha criado uma caixa de texto, pressione Enter para criar uma novalinha.
O texto é exibido em sua prépria camada, chamada de camada de texto.

5 Confirme a camada de texto, seguindo um destes procedimentos:

« Clique no botdo Confirmar &' na barra de opgdes.

« Pressione a tecla Enter no teclado numérico.

+ Clique na imagem, fora da caixa de texto.

 Selecione uma ferramenta diferente na caixa de ferramentas.

Nota: Para descartar a camada de texto antes de confirmd-la, clique no botdo Cancelar &.

Mais topicos da Ajuda

“Adicionar texto estilizado a uma imagem” na pagina 192

Opc¢oes da ferramenta Texto

Na barra de opgdes, configure as seguintes op¢des da ferramenta Texto:
Familia de fontes Aplica uma familia de fontes a um texto novo ou existente.
Estilo de fonte Aplica estilos de fontes, como negrito, a um texto novo ou existente.

Tamanho da fonte Aplica um tamanho de fonte a um texto novo ou existente.

Suavizagao de serrilhado Aplica suavizagdo de serrilhado para que o texto apareca mais suave.
»
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=
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»

e

=
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Aplicagio de suavizagdo de serrilhado
A. Suavizagdo de serrilhado desativada B. Suavizagao de serrilhado ativada
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Negrito falso T Aplica um estilo de negrito a um texto novo ou existente. Use esta opcao se a fonte ndo tiver um estilo
de negrito verdadeiro que vocé possa selecionar no menu Estilo de fonte.

ltalicofalso T Aplica um estilo de itdlico a um texto novo ou existente. Use esta op¢ao se a fonte nio tiver um estilo
de italico verdadeiro ou obliquo que vocé possa selecionar no menu Estilo de fonte.

Sublinhado T Aplica um sublinhado a um texto novo ou existente selecionado.

Tachado T Aplica uma linha no novo texto ou no texto existente selecionado.

Menu Entrelinha 12 Define o espaco entre as linhas do novo texto ou do texto selecionado.
Menu Cor do texto Aplica uma cor ao novo texto ou ao texto selecionado.

Distorcer texto I Distorce o texto na camada selecionada.

Orientacio do texto +T, Altera o texto vertical para horizontal e o texto horizontal para vertical.

Editar texto em uma camada de texto

Para ver um video sobre este processo, acesse www.adobe.com/go/Irvid2327_pse_br.

Depois de criar uma camada de texto, é possivel editar o texto e aplicar comandos de camada. Vocé pode inserir um
texto novo, alterar um texto existente e excluir um texto nas camadas de texto. Se algum estilo for aplicado a uma
camada de texto, todo o texto herdara os atributos desse estilo.

Vocé também pode alterar a orientacio (horizontal ou vertical) de uma camada de texto. Quando uma camada de texto
¢ vertical, as linhas do texto fluem de cima para baixo. Quando uma camada de texto é horizontal, as linhas do texto
fluem da esquerda para a direita.

1 Selecione a ferramenta Texto horizontal T ou a ferramenta Texto vertical [T (ou selecione a ferramenta
Mover " e clique duas vezes no texto).

Quando vocé clica em uma camada de texto existente, a ferramenta Texto muda no ponto de inser¢do para
corresponder & orientagdo da camada.

2 Selecione a camada de texto no painel Camadas ou clique no fluxo de texto para selecionar automaticamente uma
camada de texto.

3 Posicione o ponto de inser¢do no texto e siga um destes procedimentos:
« Clique para definir o ponto de inser¢ao.

« Selecione um ou mais caracteres que deseja editar.

« Insira o texto como desejar.

4 Confirme a camada de texto, seguindo um destes procedimentos:

+ Clique no botdo Confirmar &' na barra de opgdes.

« Clique na imagem.

« Selecione uma ferramenta diferente na caixa de ferramentas.

Alinhar texto
% Usando uma ferramenta de texto, clique no menu pop-up Alinhar e selecione uma das seguintes opgdes:

Alinhar a esquerda = Alinha a borda esquerda de cada linha do texto na camada com a posigo inicial do cursor.

Centralizar Alinha o centro de cada linha do texto na camada com a posi¢io inicial do cursor.
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Alinhamento a direita = Alinha a borda direita de cada linha do texto na camada com a posi¢io inicial do cursor.

Selecionar caracteres

1
2

No Editor, selecione uma ferramenta de texto.

Selecione a camada de texto no painel Camadas ou clique no fluxo de texto para selecionar automaticamente uma
camada de texto.

Posicione o ponto de inser¢do no texto e siga um destes procedimentos:

Arraste para selecionar um ou mais caracteres.

Clique duas vezes para selecionar uma tnica palavra.

Clique trés vezes para selecionar uma linha de texto inteira.

Clique em um ponto no texto e clique com a tecla Shift pressionada para selecionar um intervalo de caracteres.
Escolha Selecionar > Todos para selecionar todos os caracteres na camada.

Para usar as teclas de seta para selecionar caracteres, mantenha a tecla Shift pressionada e pressione a Seta para a
direita ou a Seta para a esquerda.

Escolha de uma familia e de um estilo de fonte

Uma fonte é um conjunto de caracteres — letras, numeros ou simbolos — que compartilham uma espessura, uma

largura e um estilo em comum. Ao selecionar uma fonte, vocé pode escolher a familia de fontes (por exemplo, Arial)

e estilo de texto independentemente. Um estilo de texto é uma variante de uma fonte individual na familia de fontes

(por exemplo: normal, negrito ou italico). A variedade de estilos de texto disponiveis depende de cada fonte.

Se uma fonte ndo inclui o estilo que deseja, vocé pode aplicar versoes falsas de negrito e itdlico. Uma fonte falsa é uma
versdo de fonte gerada pelo computador que se aproxima de um design de fonte alternativo, usada apenas se nao
houver nenhum estilo correspondente para uma determinada fonte.

1

Se vocé estiver alterando o texto existente, selecione um ou mais caracteres de cuja fonte deseja alterar. Para alterar
a fonte de todos os caracteres em uma camada, selecione a camada de texto no painel Camadas e use os botdes e
menus na barra de opgdes para alterar o tipo, o estilo, o tamanho, o alinhamento e a cor da fonte.

Na barra de op¢des, escolha uma familia de fontes no menu pop-up Familia de fontes.
Siga um destes procedimentos:
Na barra de opgdes, escolha um estilo de fonte no menu pop-up Estilo de fonte.

Se a familia de fontes escolhida ndo incluir um estilo negrito ou italico, clique nos botdes Negrito falso T e Itlico
falso T, ou em ambos, e clique em OK.

Nota: O texto inserido fica com a cor do primeiro plano atual. Entretanto, é possivel alterar a cor do texto antes ou depois
de digitd-lo. Ao editar camadas de texto existentes, é possivel alterar a cor de caracteres individuais ou de todo o texto

em uma camada.
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Escolher um tamanho de fonte

O tamanho do texto determina o tamanho em que o texto ¢ exibido na imagem. O tamanho fisico da fonte depende
da resolugdo da imagem. Uma letra maitiscula em um texto de 72 pontos tem aproximadamente 1 polegada de altura
em uma imagem com 72 ppi. Resolu¢des maiores reduzem o tamanho do ponto de um determinado texto porque os
pixels sdo compactados de modo mais rigido em imagens com resolugdo maior.

1 Sevocé estiver alterando o texto existente, selecione um ou mais caracteres cujo tamanho deseja alterar. Para alterar
o tamanho de todos os caracteres em uma camada, selecione a camada de texto no painel Camadas.

2 Selecione a ferramenta Texto horizontal T ou Texto vertical [T .

3 Nabarra de opgdes, insira ou selecione um novo valor em Tamanho. Vocé pode inserir um tamanho maior do que
72 pontos. O valor inserido é convertido na unidade de medida padrio. Para usar uma unidade de medida
alternativa, insira a unidade (pol, cm, pt, px ou paica) depois do valor na caixa de texto Tamanho.

A unidade de medida padrio para texto é pontos. Contudo, vocé pode alterar a unidade de medida na se¢do Unidades
e réguas da caixa de didlogo Preferéncias. No Editor, escolha Editar > Preferéncias > Unidades e réguas e selecione a
unidade de medida para Texto.

Alterar a cor do texto

Vocé pode alterar a cor do texto antes ou depois de inseri-lo. Ao editar camadas de texto existentes, é possivel alterar
a cor de caracteres individuais ou de todo o texto em uma camada. Vocé também pode aplicar um degradé ao texto em

uma camada de texto.

Na barra de op¢ées, o menu Cor exibe muitas amostras de cores predefinidas para sua escolha.

1 Siga um destes procedimentos:

« Paraalterar a cor do texto antes de digita-lo, selecione uma ferramenta de texto.

+ Para alterar a cor do texto existente, selecione uma ferramenta de texto e arraste para seleciond-lo.
2 Siga um destes procedimentos:

« Para escolher uma cor do Seletor de cores, clique na drea colorida do menu Cor na barra de op¢des.

« Para escolher uma cor na lista de amostras de cores, clique no tridngulo no menu Cor na barra de opgdes.

Mais topicos da Ajuda

“Utilizar o painel Amostras de cores” na pagina 227

“Usar o Seletor de cores da Adobe” na pagina 229



USO DO PHOTOSHOP ELEMENTS 8 EDITOR
Adigao de texto e formas

Criar e usar o texto mascarado

A ferramenta Mascara de texto horizontal e a ferramenta Mdascara de texto vertical criam uma sele¢do na forma do
texto. Vocé pode se divertir com as bordas da selegdo do texto, recortando o texto de uma imagem para mostrar o plano
de fundo ou colando o texto selecionado em uma nova imagem. Experimente op¢oes diferentes para personalizar suas
imagens e composi¢oes.
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Mdscara de texto horizontal usada para criar uma selegio preenchida.

1 No Editor, selecione a camada em que a sele¢do deve ser exibida. Para obter resultados melhores, ndo crie a borda
de selecdo de texto em uma camada de texto.

2 Selecione a ferramenta Mascara de texto horizontal ' ou Mascara de texto vertical L .
3 Selecione opgdes de texto adicionais (Consulte “Opgdes da ferramenta Texto” na pagina 252) e digite o texto.

A borda de selegdo de texto aparece na imagem na camada ativa.

Distorcer texto

Usando a distorgao, vocé pode distorcer um texto para adapta-lo a varias formas, como a forma de arco ou de onda,
por exemplo. A distorgéo é aplicada a todos os caracteres de uma camada de texto — vocé nao pode distorcer caracteres
individuais. Também ndo é possivel distorcer texto em negrito falso.
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Camada de texto com distorgdo aplicada

1 No Editor, selecione uma camada de texto.

2 Siga um destes procedimentos:

« Selecione uma ferramenta de texto e clique no botio Distorcer £, na barra de op¢ées.

+ Escolha Camada > Texto > Distorcer texto.

3 Escolha um estilo de distor¢do no menu pop-up Estilo. O estilo determina a forma bésica do texto distorcido.

4 Selecione uma orientagdo para o efeito de distor¢do — horizontal ou vertical.
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(Opcional) Especifique valores para opgoes adicionais de distorgao para controlar a orientagdo e perspectiva do
efeito de distor¢éo:

Incline para especificar o valor da distorgao.
Distor¢ao horizontal ou Distor¢ao vertical para aplicar perspectiva a distor¢éo.

Clique em OK.

Desfazer a distorcao do texto

1
2

Selecione uma camada de texto que tenha sido distorcida.

Selecione uma ferramenta de texto e clique no botdo Distorcer L, na barra de opgdes, ou escolha Camada > Texto
> Distorcer texto.

Escolha Nenhum no menu pop-up Estilo e clique em OK.

Alterar a orientacao de uma camada de texto

1
2

No Editor, selecione a camada de texto no painel Camadas.
Siga um destes procedimentos:
Selecione uma ferramenta de texto e clique no botio Virar orientagio +T, na barra de opgoes.

Escolha Camada > Texto > Horizontal ou Camada > Texto > Vertical.

Trabalhar com texto asiatico

Exibir op¢oes de texto asiatico

O Photoshop Elements oferece varias opgoes de como trabalhar com o texto asiatico. Em geral, as fontes asidticas sdo
conhecidas como fontes de byte duplo ou fontes CJK (chinés, japonés e coreano).

1
2

No Editor, escolha Editar > Preferéncias > Texto.

Defina opgdes de texto:

Para exibir opgoes de texto asiatico, use Mostrar opgdes de texto asiatico.

Para exibir nomes de fontes asiaticas em inglés, use Mostrar nomes de fontes em inglés.

Clique em OK. O botdo Opgdes de texto asidtico ¢ é adicionado a barra de opgoes da ferramenta de texto.

Reduzir o espacamento entre caracteres asiaticos

Tsume reduz o espago ao redor de um caractere (mas nio o proprio caractere) pelo valor de porcentagem especificado.
Quando tsume é adicionado a um caractere, o espacamento ao redor de ambos os lados do caractere é reduzido por

uma porcentagem igual.

1

Se vocé estiver trabalhando com uma camada existente, selecione a camada de texto no painel Camadas e escolha
uma ferramenta de texto.

Selecione os caracteres que deseja ajustar.

Clique no botdo Mostrar op¢des de texto asidtico @5 na barra de opgdes. Caso ndo veja o botéo, verifique se as
preferéncias estdo configuradas para mostrar as opgdes de texto asiatico.
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4 Selecione uma porcentagem para Tsume |“, no menu pop-up e pressione a tecla Enter ou Return. Quanto maior
a porcentagem, maior a compactagdo entre os caracteres. Em 100% (o valor maximo), ndo ha espago entre a caixa
delimitadora do caractere e sua caixa Eme.

Nota: Uma caixa Eme equivale a um espago cuja altura e largura correspondem aproximadamente a largura da letra
M.

Ativar ou desativar tate-chuu-yoko

Tate-chuu-yoko (também chamado de kumimoji e renmoji) é um bloco de texto horizontal disposto dentro de uma
linha de texto vertical.
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Antes e depois da aplicagdo do tate-chuu-yoko

1 Se vocé estiver trabalhando com uma camada existente, selecione a camada de texto no painel Camadas e escolha
uma ferramenta de texto.

2 Selecione os caracteres que deseja girar.
3 Clique no botdo Opgdes de texto asidtico 5 na barra de opgdes.

4 Selecione Tate-chuu-yoko.

Ativar ou desativar mojikumi

Mojikumi determina o espagamento entre pontuagao, simbolos, niimeros e outras classes de caracteres do tipo
japonés. Quando mojikumi estd desativado, é aplicado a esses caracteres o espagamento de largura inteira. Quando
mojikumi estd ativado, é aplicado a esses caracteres o espagamento de meia largura.

IR, (K1, 2)

M2, (K1, 2)

Mojikumi ativado (parte superior) e mojikumi desativado (parte inferior)

1 Sevocé estiver trabalhando com uma camada existente, selecione a camada de texto no painel Camadas e escolha
uma ferramenta de texto.

2 Clique no botdo Opgdes de texto asidtico @5 na barra de opgdes.
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3 Selecione Mojikumi.

Criacao de formas

Sobre formas

No Photoshop Elements, formas sdo graficos vetoriais, o que significa que elas sdo constituidas de linhas e curvas
definidas por suas caracteristicas geométricas em vez de pixels. Os graficos vetoriais ndo dependem de resolugio, ou
seja, podem ser redimensionados para qualquer tamanho e impressos em qualquer resolu¢io sem perda de detalhes
ou defini¢do. Vocé pode mové-los, redimensiona-los ou alterd-los sem perda da qualidade do grafico. Como os
monitores de computadores exibem imagens em uma grade de pixels, os dados vetoriais sdo exibidos na tela como
pixels.

As formas sdo criadas em camadas de forma. Uma camada de forma pode conter uma ou varias formas, dependendo
da opgéo de drea de forma selecionada. Vocé pode escolher ter mais de uma forma em uma camada.

Também pode alterar a cor de uma forma, editando sua camada de preenchimento e aplicando estilos de camadas a
ela. As ferramentas de forma constituem uma maneira facil de criar botdes, barras de navegacio e outros itens usados
em paginas da Web.

N\ L S, L e | e, | s | 0 \ | J - | avl oy \ L J

Objetos vetoriais criados com as ferramentas de forma no Photoshop Elements

Mais topicos da Ajuda

“Selecionar ou mover uma forma” na pagina 262
“Transformar uma forma” na pagina 262

“Aplicar um estilo de camada a uma forma” na pagina 263

Desenhar um retangulo, quadrado ou retangulo arredondado

1 No Editor, selecione a ferramenta Retangulo [l ou a ferramenta Retingulo arredondado . Se necessdrio,
mantenha outra ferramenta de forma pressionada na caixa de ferramentas e escolha uma ferramenta na lista
exibida.

2 (Opcional) Na barra de opgdes, clique no tridngulo de Opgdes de geometria para acessar as seguintes opgdes:
Irrestrito Permite que vocé defina a largura e altura de um retdngulo usando o recurso arrastar.

Quadrado Restringe um retangulo a um quadrado.
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Tamanho fixo Desenha um retdngulo no tamanho exato especificado nas caixas de texto Largura e Altura.
Proporcional Desenha um retdngulo com base nos niimeros especificados nas caixas de texto Largura e Altura.

A partir do centro Desenha um retangulo a partir do centro (normalmente um retdngulo é desenhado a partir do
canto superior esquerdo).

Ajustar aos pixels Ajusta as arestas de um retdngulo aos limites de pixel.

3 Arraste na imagem para desenhar a forma.

Desenhar um circulo ou uma elipse

1 No Editor, selecione a ferramenta Elipse @. Se necessério, mantenha outra ferramenta de forma pressionada na
caixa de ferramentas e escolha essa ferramenta na lista exibida.

2 (Opcional) Na barra de opgdes, clique no tridngulo de Opgdes de geometria para usar as seguintes opgoes:
Irrestrito Permite que vocé defina a largura e altura de uma elipse usando o recurso arrastar.

Circulo Desenha um circulo perfeito em vez de uma elipse.

Tamanho fixo Desenha uma elipse no tamanho exato especificado nas caixas de texto Largura e Altura.

Proporcional Desenha uma elipse proporcional com base nos niimeros especificados nas caixas de texto Largura e
Altura.

A partir do centro Desenha uma elipse a partir do centro (normalmente uma elipse é desenhada a partir do canto
superior esquerdo).

3 Arraste na imagem para desenhar a elipse.

Desenhar uma forma com varias formas

1 No Editor, selecione a ferramenta Poligono @ . Se necessédrio, mantenha outra ferramenta de forma pressionada
na caixa de ferramentas e escolha essa ferramenta na lista exibida.

2 (Opcional) Na barra de opgoes, selecione o tridngulo de Opgdes de geometria para usar as seguintes opgoes:
Raio Especifica a distdncia entre o centro de um poligono e os pontos externos.

Suavizar vértices Desenha um poligono com vértices suaves.

Estrela Transforma um poligono em uma estrela.

Recuar lados em Especifica a profundidade dos recuos da estrela.

Suavizar recuos Desenha um poligono em forma de estrela com recuos suaves.

3 Na caixa Lados, especifique o numero de lados para o poligono.

4 Arraste na imagem para desenhar o poligono.

Desenhar uma linha ou seta

1 No Editor, selecione a ferramenta Linha ™\ . Se necessario, mantenha outra ferramenta de forma pressionada na
caixa de ferramentas e escolha essa ferramenta na lista exibida.

2 (Opcional) Na barra de opgdes, selecione o triangulo de Opgdes de geometria para usar as seguintes opgoes:

Setas no inicio e no fim Desenha uma linha com setas. Selecione Inicio, Fim ou ambas as op¢des para especificar em
qual extremidade da linha as setas serdo desenhadas. As opg¢des de forma sdo exibidas na caixa de didlogo pop-up.
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Escolha de opgoes para uma seta

Largura e comprimento de setas Especifique as propor¢des da seta como uma porcentagem da largura da linha (10%
a1000% para Largura e 10% a 5000% para Comprimento). Insira um valor para a concavidade da seta (de -50% a
+50%).

Concavidade Define o valor da curvatura na parte mais larga da seta, onde essa seta se encontra com a linha.

3 Na caixa Espessura, especifique a largura da linha em pixels.

4 Arraste na imagem para desenhar a linha.

Desenhar uma forma personalizada

A ferramenta Forma personalizada oferece véarias op¢des de formas para desenho. Ao selecionar a ferramenta Forma
personalizada, vocé pode acessar essas formas na barra de opgdes.

1 No Editor, selecione a ferramenta Forma personalizada . Se necessério, mantenha outra ferramenta de forma
pressionada na caixa de ferramentas e escolha essa ferramenta na lista exibida.

2 Na barra de opgdes, selecione uma forma no painel pop-up Forma. Clique na seta localizada na parte superior
direita do painel para listar as formas disponiveis e escolher como exibi-las.

3 (Opcional) Na barra de opgoes, selecione o tridngulo de Opgdes de geometria para usar as seguintes opgoes:

Irrestrito Permite definir alargura e a altura de um retangulo, de um retangulo arredondado, de uma elipse ou de uma
forma personalizada ao arrastd-los.

Proporgdes definidas Desenha uma forma personalizada com base nas propor¢oes em que ela foi criada.
Tamanho definido Desenha uma forma personalizada com base no tamanho com o qual ela foi criada.

Tamanho fixo Desenha uma forma personalizada como uma forma fixa com base nos valores inseridos nas caixas de
texto Largura e Altura.

A partir do centro Desenha uma forma personalizada a partir do centro.

4 Arraste na imagem para desenhar a forma.
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A ferramenta Forma personalizada tem quadros prontos que vocé pode arrastar em volta de uma foto.

Criar varias formas na mesma camada

1 No Editor, selecione uma camada de forma no painel Camadas ou crie uma nova camada de forma.
2 Sevocé quiser criar um tipo diferente de forma, selecione uma ferramenta de forma diferente.

3 Selecione uma opgao de drea de forma para determinar como as formas devem se sobrepor e arraste na imagem
para desenhar formas novas:

Adicionar 1l Adiciona uma outra forma a forma existente. A forma combinada cobrird toda a drea das formas que
vocé desenhou usando a op¢do Adicionar.

Subtrair ",/ Remove a drea na qual as formas se sobrepdem. O restante das dreas das formas é preservado.
Interseccdo &' Mostra somente a drea na qual as formas fazem intersecgdo. As demais dreas serdo removidas.

Excluir "l Remove as dreas sobrepostas nas formas novas e existentes.

Edicao de formas

Selecionar ou mover uma forma

Use a ferramenta Selecio de forma & para selecionar formas com um clique. Se vocé converter uma forma em um
elemento bitmap, simplificando a camada de forma, a ferramenta Sele¢do de forma nio selecionard mais a forma (em
vez disso, use a ferramenta Mover).

Se uma camada tiver varias formas, vocé podera reposicionar todas elas juntas usando a ferramenta Mover. Contudo,
caso deseje reposicionar uma forma especifica em uma camada, vocé devera usar a ferramenta Sele¢do de forma.

1 No Editor, execute um dos procedimentos a seguir:

+ Escolha a ferramenta Selecio de forma % na caixa de ferramentas.

+ Se houver outra ferramenta de forma ativa, clique na ferramenta Selecdo de forma na barra de opgdes.
2 Clique na forma para seleciond-la.

3 Para mové-la, arraste-a até um novo local.

Transformar uma forma

1 Escolha a ferramenta Selecdo de forma k.

262



USO DO PHOTOSHOP ELEMENTS 8 EDITOR
Adigao de texto e formas

2 Siga um destes procedimentos:

+ Selecione a forma que deseja transformar, escolha Imagem > Transformar forma e escolha um comando de
transformacdo.

+ Clique duas vezes na forma que deseja transformar e arraste uma ancora para transforma-la.

Alterar a cor de todas as formas em uma camada
1 No Editor, clique duas vezes na miniatura da camada de forma no painel Camadas.
2 Use a ferramenta Seletor de cores ; para selecionar uma nova cor.

Nota: Se a cor de uma forma ndo alterar quando vocé selecionar uma nova cor, verifique se a camada possui um estilo
de camada (representado por um icone de estilo no painel Camadas). Alguns estilos de camadas sobrescrevem a cor base
de uma forma.

Mais topicos da Ajuda
“Usar o Seletor de cores da Adobe” na pagina 229

“Usar a ferramenta Lata de tinta” na pagina 240

Aplicar um estilo de camada a uma forma

Usando estilos de camadas, vocé pode aplicar as formas, por exemplo, efeitos de sombras projetadas e chanfros de
modo rapido e facil. Lembre-se de que um estilo de camada é aplicado a todas as formas em uma camada. Se vocé
aplicar, por exemplo, um estilo de sombra projetada a uma camada que contém varias formas, todas as formas exibirao
uma sombra projetada.
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Antes (a esquerda) e depois (a direita) da aplicagio de um estilo de camada a uma forma personalizada.

1 No painel Camadas, clique no botiao Nova camada k. .
2 No painel Contetdo, selecione uma forma e a insira na nova camada.

3 No painel Efeitos, clique no botdo Estilos de camadas & e clique duas vezes na miniatura que deseja aplicar a
forma.
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Capitulo 13: Criacao de projetos no Editor

Vocé pode usar suas fotos em projetos criativos, como apresentagdes de slides e albuns de fotos, e compartilhd-las com
a familia e os amigos.

Visao geral de projetos do Editor

Sobre projetos

O Elements Organizer e o Photoshop Elements Editor oferecem maneiras rapidas e faceis para vocé esbanjar
criatividade com as suas fotos. Alguns projetos podem ser concluidos no Elements Organizer. Para outros projetos,
vocé seleciona as fotos que deseja usar no Elements Organizer e, em seguida, completa o projeto no Photoshop
Elements Editor.

Os projetos na guia Criar fornecem orientagdes ao longo do processo de usar modelos profissionalmente projetados
para criar o seu proprio projeto exclusivo. Ao concluir um projeto, vocé pode compartilhd-lo on-line, imprimi-lo na
sua impressora ou envia-lo para um servico de impressdo profissional.

Seus projetos sdo exibidos no Elements Organizer. O arquivo do projeto e as subpastas relacionadas que contém os
arquivos de documentos ou paginas da Web de cada projeto sdo criados na sua unidade de disco rigido local. Para
manter o vinculo entre esses arquivos de projeto, subpastas e arquivos de pagina, evite mové-los usando o Windows
Explorer. Em vez disso, use o comando Mover no Elements Organizer.

E possivel compartilhar projetos de vérias maneiras. Por exemplo, vocé pode gravar uma apresentagio de slides em
um VCD ou fazer com que os seus projetos sejam impressos profissionalmente usando o Adobe Photoshop Services.

Nota: Talvez ndo seja possivel abrir na versdo atual alguns projetos de versdes anteriores do Photoshop Elements. Nesses
casos, talvez vocé precise usar uma versio anterior para abrir esses projetos.

Criacao de projetos de fotos

Sobre projetos de fotos

Projetos de fotos incluem Albuns de fotos, calenddrios de fotos, colagens de fotos, cartdes de mensagem e capas e
rétulos para CDs e DVDs.

Nota: Albuns de fotos sdo projetos de fotos. No entanto, eles apresentam o seu préprio modo de drea de trabalho, com
uma caixa de ferramentas limitada e com acesso limitado ao painel Contetido. Albuns de fotos foram concebidos
especificamente para impressdo on-line. Vocé pode imprimi-los localmente, mas cada lado de uma margem é tratado
como uma pdgina a parte.

Se um projeto tiver apenas uma pagina, ele serd salvo no formato do Photoshop (PSD) por padrao. Porém, se tiver
varias paginas, ele serd salvo no Formato de projetos de fotos (PSE) mais versatil. Ao contrario dos formatos de
imagem convencionais, que exigem que cada imagem seja aberta e editada separadamente, o PSE permite criar e
imprimir até 30 paginas de uma vez.

Nota: Como arquivos de vdrias pdginas podem ser consideravelmente grandes, convém usar um computador com pelo
menos 1 GB de RAM para obter o desempenho ideal.
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Quando um projeto de fotos ¢ iniciado, um painel na Caixa de painéis ¢ aberto para esse tipo de projeto.

Cada painel de Projeto de fotos permite especificar um tamanho, um layout e um tema que sdo exclusivos ou comuns
a cada tipo de projeto. Por exemplo, o modelo Capa de CD possui diferentes op¢des de tamanho em comparagio ao
modelo Colagem de fotos, mas oferece op¢des de layout e tema que sdo comuns & maioria dos projetos. Nessa ocasio,
vocé também especifica se deseja usar as opgdes Preencher automaticamente com fotos do Escaninho de projetos,
Incluir legendas e Numero de paginas (quando aplicavel).

Depois da especificagido dessas opgdes primdrias, o projeto de fotos é aberto no Editor, onde ¢ possivel aplicar designs
e estilos a imagens usando o painel Efeitos. O Editor também permite adicionar ou modificar quadros, planos de fundo
e estilos de camada. Por exemplo, vocé pode aplicar um plano de fundo exclusivo a cada pagina de um album de fotos
usando o painel Conteudo em vez de ter todas as paginas com o mesmo plano de fundo, o que ocorre por padrio.

Depois de finalizado, um projeto pode ser compartilhado de varias maneiras. Por exemplo, vocé pode imprimir ou
enviar por e-mail cartées de mensagem ou colagens de fotos, gravar dlbuns de fotos em um CD ou DVD ou fazer com
que os seus projetos sejam impressos profissionalmente usando o Adobe Photoshop Services.

Mais topicos da Ajuda
“Uso do painel Efeitos” na pagina 188

Uso do painel de projetos de fotos

O painel Projetos na Caixa de painéis é o ponto de partida para a criagdo de novos projetos de fotos. Para adicionar
imagens a um projeto de foto, selecione Preencher automaticamente com fotos do Escaninho de projetos ou adicione-
as manualmente no Editor mais tarde.

EDcompleta ™ CRIAR COMPART.

PROJETOS

Tamanho da pagina

5 polegada x 7 polegada

Escolher um tema (opcional)

%
1=

Escolher um layout
I I

Concluido

- Broadway

Definigao de opgaes de projetos de fotos
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Por exemplo, se vocé clicar em Colagem de fotos na guia Criar, a caixa de didlogo de projetos de fotos fornecera as
seguintes opgoes:

Tamanho da pagina Fornece tamanhos de pagina predefinidos para cada projeto. O tamanho escolhido torna-se o
padrao para todas as paginas do projeto, mas pode ser modificado posteriormente no Editor. Cada tipo de projeto
oferece diferentes opgdes de tamanho. Por exemplo, os tamanhos do modelo de cartdo de mensagens sao menores do
que os tamanhos do modelo de 4lbum de fotos.

Escolher um layout Fornece colagens predefinidas de uma ou varias fotos em uma pagina. O layout escolhido torna-
se o padrdo para todas as paginas do projeto, mas pode ser modificado posteriormente no Editor. Por exemplo, se o
layout original for estruturado para fotos com orientagdo Paisagem, vocé poderd girar o quadro da imagem para fotos
com orientagdo Retrato ou escolher Ajustar quadro a foto no menu de contexto.

Escolher um tema Fornece varios designs predefinidos para complementar suas imagens com quadros e planos de
fundo predefinidos. O tema e o quadro escolhidos tornam-se o padrao para todas as paginas do projeto, mas podem
ser modificados posteriormente no Editor. Por exemplo, é possivel aplicar um plano de fundo diferente a cada pagina
de um album de recortes.

Preencher automaticamente com fotos do Escaninho de projetos Coloca as imagens selecionadas no projeto
automaticamente na mesma ordem em que elas estio organizadas no Escaninho de projetos. Também ¢ possivel
selecionar arquivos abertos, dlbuns ou arquivos selecionados no Elements Organizer para preencher o projeto
automaticamente. Para organizar as imagens em uma ordem particular, reorganize-as no Escaninho de projetos antes
de iniciar um projeto. Vocé também pode reorganizar as imagens posteriormente no projeto de fotos usando o Editor.

Incluir legendas Adiciona uma legenda sobre a imagem ou abaixo dela (dependendo do layout) em uma camada a
parte. Se uma imagem ja tiver uma legenda, ela sera inserida no projeto junto com essa imagem. O texto da legenda
pode ser modificado de varias maneiras, dependendo de como ele é selecionado. Por exemplo, real¢ar o texto com a
ferramenta Texto permite aplicar tipos de fontes, estilos e cores ao texto. Selecionar o quadro de texto com o ponteiro
da ferramenta Mover permite girar, redimensionar e mover o texto. Clicar duas vezes no texto permite edita-lo
também.

Numero de paginas Especifica o niimero de paginas para o projeto. Se vocé tiver selecionado a opgdo Preencher
automaticamente com fotos do Escaninho de projetos no painel Projetos, o nimero necessario de paginas serd
identificado para um layout escolhido. Essa configuragao pode ser modificada. Por exemplo, se vocé souber que um
projeto continuard a crescer, e as fotos selecionadas exigirem apenas quatro paginas, serd possivel especificar 10
paginas para acomodar as imagens adicionadas posteriormente.

Nota: O Photoshop Elements oferece suporte para projetos de fotos de até 30 pdginas. Se o seu projeto ultrapassar 30
pdginas, crie um segundo arquivo que pode ser anexado ao original quando vocé enviar o projeto ao Adobe Photoshop
Services.

Tipos de projetos de fotos

Sobre colagens de fotos

Colagens de fotos permitem criar amplos projetos de imagens, como colagens de fotos ou impressdes de fotos
exclusivas. Colagens de fotos podem ser impressas na sua impressora, encomendadas on-line, salvas na sua unidade
de disco rigido e enviadas por e-mail.
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Amostras de colagens de fotos

Mais topicos da Ajuda

“Fazer uma colagem de fotos, um rétulo, uma capa de CD e DVD” na pagina 269

Sobre cartées de mensagem

Cartdes de mensagem permitem incluir vérios layouts e designs nas suas imagens e adicionar até 22 fotos a uma pagina.
Eles podem ser impressos na sua impressora, salvos na unidade de disco rigido e enviados por e-mail. Cartdes de
mensagem também podem ser encomendados on-line através do Adobe Photoshop Services em algumas localidades.

e

Amostras de cartées de mensagem com foto

Mais topicos da Ajuda

“Fazer uma colagem de fotos, um rétulo, uma capa de CD e DVD” na pagina 269

Sobre capas de CD e DVD

O Photoshop Elements permite criar capas de discos para um estojo de CD ou DVD. Essas capas podem ser impressas
na sua impressora, salvas na unidade de disco rigido e enviadas por e-mail em formato PDF.
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Amostras de capas de CD e DVD

Mais tépicos da Ajuda

“Fazer uma colagem de fotos, um rétulo, uma capa de CD e DVD” na pagina 269

Sobre rétulos de CD e DVD

O Photoshop Elements permite criar rétulos adesivos para CDs e DVDs, ou rétulos para CDs e DVDs imprimiveis,
usando uma impressora jato de tinta. Esses rotulos podem ser impressos na sua impressora ou salvos na unidade de
disco rigido e enviados por e-mail em formato PDF.

Amostras de rétulos de CD e DVD

Mais topicos da Ajuda
“Fazer uma colagem de fotos, um rétulo, uma capa de CD e DVD” na pagina 269

Sobre apresentacoes de slides

As apresentacdes de slides sio uma maneira divertida de compartilhar arquivos de midia. Com o Photoshop Elements,
vocé pode personalizar apresentagdes de slides com clipes musicais, clip art, texto e até mesmo narragio de voz.
Imagens em PDF nio sdo exibidas em apresentacoes de slides.

Depois de concluir uma apresentacéo de slides, vocé pode escolher varias maneiras de compartilha-la. Para obter mais
informagdes, consulte Criagdo de apresentagoes de slides.
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Fazer uma colagem de fotos, um rétulo, uma capa de CD e DVD

Para ver um video sobre colagens de fotos, acesse www.adobe.com/go/lrvid2329_pse_br.

1 No Elements Organizer, selecione as fotos que vocé deseja usar no seu projeto. Ou, se quiser adicionar fotos depois
de criar o projeto, abra o Editor.

2 Selecione a guia Criar e escolha um dos tipos de projetos:
+ Colagem de fotos

+ Clique em Mais op¢des e selecione Capas de CD (somente usuarios nos EUA) ou clique em Capas de CD (todos os
usuarios, exceto nos EUA).

+ Clique em Mais op¢des e selecione Capas de DVD.
+ Clique em Mais opgdes e selecione Rotulo de CD/DVD.

3 Selecione um tamanho, um tema e um layout ou, no caso de capas e rétulos de disco para CDs e DVDs, selecione
apenas um tema e um layout. Se vocé planeja imprimir seu projeto, escolha um tamanho padrao suportado pela
impressora.

4 Selecione opgdes adicionais, como Preencher automaticamente com fotos do Escaninho de projetos, Incluir
legendas e Ntumero de paginas.

5 Clique em Concluido.

O projeto é aberto no Editor. E possivel modificar o design usando o painel Contetido, Efeitos ou Favoritos.
6 Adicione fotos (se ainda ndo tiver feito isso) ou novas paginas ao projeto de fotos.

7 Visualize e personalize suas fotos seguindo qualquer um destes procedimentos:

« Para ver cada pagina, clique na seta para a frente (*) ou na seta para trés (1), no canto inferior esquerdo da janela
da imagem, ou selecione uma pagina no Escaninho de projetos.

+ Reposicione ou redimensione uma foto.
« Gire uma foto.

« Adicione ou edite texto.

« Substitua ou remova uma foto.

8 Escolha Arquivo > Salvar. Por padréo, os projetos sdo salvos na pasta Minhas imagens, mas também podem ser
salvos em outro local.

9 Por padrio, a opgao Incluir no Elements Organizer ¢ selecionada, o que coloca o projeto no Elements Organizer.
Desmarque essa opgao se ndo quiser inserir o projeto no Elements Organizer.

10 Digite um nome de arquivo e clique em Salvar.

Mais topicos da Ajuda
“Uso do painel Efeitos” na pagina 188

“Edigao de projetos de fotos” na pagina 272
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Criar um album de fotos

Q Para ver um video sobre este processo, acesse www.adobe.com/go/lrvid2328_pse_br.

Albuns de fotos permitem adicionar varios layouts e designs as suas imagens. E possivel imprimi-los na sua
impressora, encomenda-los on-line usando o Adobe® Photoshop® Services, salva-los na sua unidade de disco rigido e
envid-los por e-mail. Albuns de fotos foram projetados para encomenda on-line usando o Adobe Photoshop Services.

Sem twio-1 @ 50% [Pano de fundo, RGE/E

Irnigtirnir Qrdem

5 20
CAIXA DE PROJETOS

bl

Janela Album de fotos

Criar um Album de fotos e imprimir em uma impressora local

1 No Editor, clique em Criar e selecione Album de fotos (ou, no Elements Organizer, selecione a guia Criar e escolha
Album de fotos).

N

Selecione Imprimir na impressora local.

3 Selecione uma das seguintes opgdes:

Layout de foto aleatério

Escolher layout de foto

Se vocé selecionar um Layout de foto aleatorio, especifique as seguintes opgoes:

« Tamanho da pagina

+ Tema

Se vocé selecionar Escolher layout de foto, siga este procedimento:

a Especifique o tamanho da pagina, selecione os layouts da pagina esquerda e direita e clique em Avancar.

b Selecione um tema.
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4 Defina as opgoes adicionais e clique em Criar:

Preencher automaticamente com fotos do Escaninho de projetos Adiciona todas as fotos ja abertas no Escaninho de
projetos.

Incluir legendas Insere uma legenda abaixo da foto, se essa foto tiver uma legenda.

Numero de paginas Define o ntimero de paginas no Album de fotos.

Nota: As vezes, o niimero minimo e mdximo de pdginas permitidas pode variar com base no local.
5 Use o painel Contetdo para adicionar designs criativos ao seu Album de fotos.

6 Use a Barra de ferramentas de edigio do Album de fotos para ajustar seu Album de fotos.

Imprimir Ordem

Barra de ferramentas Album de fotos

Criar um cartao de mensagem

Os cartdes de mensagem possibilitam a inclusdo de vérios layouts e designs, além de permitir a adi¢do de até 22 fotos
na mesma pagina. Eles podem ser impressos na sua impressora, salvos na unidade de disco rigido e enviados por e-
mail.

Cartdes de mensagem também podem ser encomendados on-line através do Adobe Photoshop Services em algumas
localidades.

* N rrrfft !

Amostras de cartbes de mensagem com foto

Criar um cartao de mensagem e imprimir na impressora local

1 No Editor, clique em Criar e selecione Cartdo de mensagem (ou, no Elements Organizer, selecione a guia Criar e
escolha Cartdo de mensagem).

2 Selecione Imprimir na impressora local.
3 Especifique o tamanho da pdgina, o layout e o tema.
4 Defina as opgdes adicionais e clique em Concluido:

Preencher automaticamente com fotos do Escaninho de projetos Adiciona todas as fotos ja abertas no Escaninho de
projetos.

Incluir legendas Insere uma legenda abaixo da foto, se essa foto tiver uma legenda.

5 Use o painel Contetido para adicionar designs criativos ao seu Cartdo de mensagem.
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Criar um DVD com um menu de apresentacao de slides

Vocé pode gravar um DVD de apresentac¢des de slides para compartilhar com amigos e familiares. Para criar um DVD, é
necessaria uma unidade de DVD-RW. Vocé pode assistir o DVD na televisdo usando um aparelho de DVD. Também pode
assisti-lo no computador usando a unidade de CD/DVD e um software que reproduza arquivos em formato de DVD.

1 Insira um DVD gravavel na unidade de DVD-RW.

2 No Elements Organizer, selecione um ou mais projetos de apresentagio de slides ou arquivos WMV. Para
selecionar vérias apresentacdes de slides ou vérios arquivos WMV, pressione Ctrl e clique em cada item que vocé
deseja incluir.

3 Clique em Criar >DVD com menu.
A caixa de dialogo Criar um DVD com menu ¢ aberta.
4 Para organizar suas apresentagdes de slides, siga um destes procedimentos:

+ Paraadicionar uma apresentagdo de slides ou video, clique em Adicionar apresentagdes de slides e videos, selecione
as apresentacoes de slides ou videos que serdo adicionados e clique em OK.

+ Para mover uma apresentac¢do de slides ou um video, arraste-os para o novo local.

+ Pararemover uma apresentac¢do de slides ou um video, selecione-os e clique em Remover apresentacéo de slides ou
video.

5 Clique em Avangar.

O Adobe Premiere Elements é iniciado para que vocé possa concluir o processo de criagio do DVD com um menu de
apresentagoes de slides.

Edicao de projetos de fotos

Sobre edicoes de projetos de fotos

No Editor, ¢ possivel modificar colagens de fotos, cartdes de mensagem e capas e rétulos de disco para CDs/DVDs. O
painel Conteudo permite adicionar varios quadros, texturas, planos de fundo e gréficos aos projetos, além de aplicar
efeitos de texto. O Editor também permite redimensionar, girar e mover imagens e legendas.

Mais tépicos da Ajuda
“Uso do painel Efeitos” na pagina 188

Adicionar imagens a um projeto de fotos

Vocé pode adicionar imagens a um projeto de fotos no Editor. Depois de adiciona-las, existe a op¢ao de reorganiza-
las, modifica-las ou substitui-las.

1 Se o projeto de fotos ainda nio estiver aberto no Editor, selecione-o no Elements Organizer e clique no tridngulo
ao lado de Corrigir > Edi¢do completa de foto ou arraste-o até o Editor. Imagens s6 podem ser adicionadas a um
projeto de fotos no Editor.

2 Escolha Arquivo > Abrir. Escolha as fotos que vocé deseja adicionar. Se nao visualizar as imagens, navegue até o
local em que elas estdo localizadas e clique em Abrir, o que as coloca no Escaninho de projetos.
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Selecione uma foto do Escaninho de projetos e arraste-a até¢ um quadro, que corresponde 4 area cinza dentro de um
layout. Para substituir uma foto existente em um projeto de fotos, clique nela com o botio direito e selecione
Substituir foto. Em seguida, selecione um arquivo de imagem e clique em Colar. Também ¢é possivel clicar duas
vezes em uma imagem no projeto de fotos e clicar no botdo Obter nova foto ou selecionar outra foto no Escaninho
de projetos e arrastd-la até um quadro.

Mais tépicos da Ajuda

“Uso do painel Efeitos” na pagina 188

Adicionar novas paginas a um projeto de fotos

1

No Escaninho de projetos, selecione a pagina que precedera a nova pagina.

Movimentagdo de pdginas em um projeto de fotos

Siga um destes procedimentos:

Para adicionar uma pagina em branco, escolha Editar > Adicionar pagina em branco, ou clique com o botio direito
em uma pagina no Escaninho de projetos e selecione essa op¢ao no menu de contexto. Também é possivel arrastar
uma pagina em branco até um local diferente no projeto de fotos. Por exemplo, arraste-a até o inicio do projeto de
fotos para usd-la como pagina de titulo.

Para adicionar uma nova pagina que utiliza o layout atual, clique em Editar > Adicionar pagina usando o layout
atual, ou clique com o botéo direito em uma pagina no Escaninho de projetos e selecione essa op¢do no menu de
contexto. Também é possivel arrastar uma nova pagina até um local diferente no projeto. Por exemplo, vocé pode
mover a nova pagina para qualquer outro local no projeto.

Para remover uma pdgina, clique em Editar > Excluir pagina atual ou clique com o botdo direito na pagina e
selecione essa opgdo no menu de contexto.

Mais topicos da Ajuda
“Uso do painel Efeitos” na pagina 188

Reposicionar ou redimensionar fotos em um projeto de fotos

1

Para ajustar uma foto junto com seu quadro, clique nessa foto uma vez. Para ajustar uma foto dentro de um quadro,
clique nessa foto duas vezes.

E exibida uma caixa delimitadora mostrando as arestas da foto, mesmo que essas arestas estejam mascaradas pelo

quadro.

2

Siga um destes procedimentos:
Para reposicionar a foto, clique em qualquer ponto dentro da caixa delimitadora e arraste a foto.

Para redimensionar a foto, arraste o controle deslizante. Outra alternativa é posicionar a ferramenta Mover sobre
um vértice, na parte superior, na parte inferior ou em uma lateral. Quando a seta diagonal de ponta dupla ™,
aparecer, arraste-a.
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3 Depois de reposicionar ou redimensionar a foto dentro do quadro, clique no botdo Confirmar ' ou Cancelar &
quando terminar.

Redimensionamento de uma foto no Editor
A. Arraste um vértice da foto para redimensiond-la B. Mova o controle deslizante de redimensionamento C. As dreas externas ao quadro da
foto ficam ocultas

Substituir ou remover fotos em um projeto de fotos

% Siga um destes procedimentos:

« Clique duas vezes na foto e clique em Obter nova foto

+ Arraste uma nova foto do Escaninho de projetos até uma foto.

« Para substituir uma foto em uma pagina, clique com o botao direito e selecione Substituir foto.

+ Pararemover (apagar) uma foto de uma pdgina, clique com o botio direito e selecione Apagar foto.

Girar fotos em um projeto de fotos

1 Para girar uma foto junto com seu quadro, clique nessa foto uma vez. Para girar uma foto dentro de um quadro,
clique nessa foto duas vezes.

2 Siga um destes procedimentos:

+ Clique em qualquer ponto dentro da caixa delimitadora. Um circulo aparecerd abaixo da sele¢do. Posicione o
cursor sobre o circulo. Quando a seta curvada de quatro pontas £ aparecer, arraste a al¢a da trackball para girar a

imagem.

Giro de uma imagem em um projeto de fotos
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- Posicione a ferramenta Mover sobre um vértice. Quando a seta curva de duas pontas 3 aparecer, arraste-a para
girar a foto. Quando mais distante o cursor estiver do vértice, maior controle vocé tera para fazer alteragdes mais
precisas.

« Clique duas vezes na foto e clique no botdo de giro ao lado do controle deslizante (que gira apenas em incrementos

de 90°).

3 Quando terminar, clique no botio Confirmar & ou Cancelar &J.

Editar paginas de projetos de fotos no Photoshop CS4

Se vocé tiver o Adobe®Photoshop® CS4 e o Photoshop Elements instalados no mesmo computador, podera enviar
arquivos JPEG, GIF e outros arquivos de fotos de uma tnica pagina ao Photoshop usando o comando Editar > Editar
com o Photoshop. O Photoshop nio é compativel com o formato de arquivo PSE de varias paginas e, portanto, ndo
pode editar projetos de fotos inteiros. No entanto, ele pode editar paginas individuais de um projeto de fotos que
estejam no formato PSD de uma pagina.

O Photoshop oferece controle direto sobre diversos aspectos das paginas de um projeto de fotos, incluindo a edigao
direta de quadros e camadas de fotos (chamadas de Objetos inteligentes no Photoshop). Esses recursos sdo limitados
no Photoshop Elements de forma a preservar seu fluxo de trabalho simples e automatico de edigao de imagens.
1 No Localizador de fotos, selecione o documento de Projetos de fotos.

Clique em Mostrar propriedades e em Geral.

2
3 Clique no icone de pasta ao lado do caminho do arquivo PSE, o que exibe o documento PSE no Windows Explorer.
4 Localize e abra a pasta com 0 mesmo nome que o documento PSE.

5

Clique com o botio direito do mouse no arquivo PSD referente a pagina que deseja editar e escolha Abrir com >
Photoshop CS4.

6 No Photoshop, faga suas alteragdes e escolha Arquivo > Salvar. Quando o Photoshop perguntar se vocé deseja
substituir o arquivo existente, clique em Sim.

Importante: Nio reordene ou renomeie camadas no arquivo PSD. Isso pode impedir que os recursos de edigdo
automdtica do Photoshop Elements funcionem conforme esperado.

Flipbooks

Um Flipbook permite que vocé crie um video de suas fotos com o recurso stop motion. Vocé pode comegar com o
Photoshop Elements e concluir a tarefa de criagdo de Flipbook no Elements Organizer. Clique em Criar > Mais op¢des
> Flipbook para comegar a criagdo de um flipbook. Para obter mais informagdes, consulte Criagao de flipbook.

275



Capitulo 14: Otimizacao para a Web

A otimizagao paraa Web é o processo de compactagdo das imagens e de configuragdo das opg¢oes de exibi¢do para
garantir o melhor uso na Internet. Quando se trata de publicar imagens na Internet, o tamanho do arquivo é
importante. Vocé precisa atingir um tamanho de arquivo que seja pequeno o suficiente para permitir um tempo de
download razodvel, mas que seja grande o suficiente para preservar as cores e os detalhes de maneira satisfatéria.
Existem trés formatos de arquivo grafico mais comumente usados na Web: GIF, JPEG e PNG.

Otimizacao de imagens

Sobre otimizacao

Quando vocé for publicar imagens na Web, devera considerar o tamanho do arquivo. A meta é um tamanho de
arquivo que seja pequeno o suficiente para permitir tempos de download razodveis, mas que preserve as cores e 0s
detalhes de maneira satisfatéria.

Trés formatos de arquivo grafico sdo mais comumente usados na Web: GIF, JPEG e PNG. E possivel otimizar imagens
nesses formatos utilizando um dos seguintes métodos:

« Para otimizar precisamente uma imagem para uso em aplicativos de criacdo para a Web, como o Adobe®
Dreamweaver®, é possivel usar o comando Salvar para a Web. A caixa de didlogo Salvar para a Web permite
visualizar a imagem em formatos de arquivo diferentes e com configuragdes de otimizagdo diferentes. Também é
possivel definir as configuragdes de transparéncia e animagao.

+ Para uma otimizagdo bdsica, vocé pode usar o comando Salvar como. Dependendo do formato de arquivo, é
possivel especificar a qualidade de imagem, a transparéncia ou reflexdo de luz do plano de fundo, a exibi¢do de cores
e 0o método de download.

Utilizando a caixa de dialogo Salvar para a Web

Use a caixa de didlogo Salvar para a Web para visualizar os efeitos das diferentes op¢oes de otimizagao na foto que
deseja compartilhar na Web. O processo é simples. Abra uma foto no Editor e escolha Arquivo > Salvar para a Web.
Em seguida, escolha um formato no menu de formatos de arquivo (GIF, JPEG, PNG-8 ou PNG-24) e configure as
opgoes conforme desejado. (O menu de formatos de arquivo encontra-se logo abaixo do menu Predefini¢io.) Esse
procedimento salva uma cdpia do arquivo, sem substituir a imagem original.
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As opgodes de otimizagio sdo exibidas no lado direito da caixa de didlogo Salvar para a Web. Além de selecionar um
formato de arquivo para a Web, é possivel escolher op¢cdes de compactagio e cores, preservar a transparéncia do plano
de fundo ou definir a reflexdo da luz do plano de fundo e alterar o tamanho da imagem. E possivel usar configuracées
predefinidas (escolhendo um formato no menu Predefini¢do) ou selecionar op¢des especificas de formato para refinar
a otimizagao.

As janelas de imagem exibem a imagem original (a esquerda) e uma visualiza¢do da imagem otimizada (a direita). Em
cada janela ha informagdes de otimizagdo — as configurag¢des atuais, o tamanho do arquivo otimizado e o tempo de
download estimado. Conforme vocé faz os ajustes, as informagdes sob a imagem otimizada mudam para indicar suas
novas configuragoes.

Uma pequena caixa de ferramentas esta localizada no canto superior esquerdo da caixa de didlogo. Para visualizar
4reas diferentes da imagem, selecione a ferramenta Mo '/ e arraste para trazer essas dreas para o campo de
visualizagdo. Para ampliar a imagem, selecione a ferramenta Zoom &, e clique em uma visualizagio. Em seguida,
pressione Alt e clique novamente para reduzir a imagem. (Opcionalmente, vocé pode usar a caixa Zoom localizada na
parte inferior da caixa de didlogo.) Para criar cores foscas, use a ferramenta Cor do conta-gotas.

Mais topicos da Ajuda
“Visualizagdo de uma imagem otimizada no navegador da Web” na pagina 288

“Visualiza¢do de variacdes de exibi¢do de cores” na pagina 289

“Visualiza¢do do tempo de download estimado” na pagina 289
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Formatos de arquivo otimizados para a Web

E possivel escolher entre quatro formatos para a Web. Use as diretrizes a seguir para escolher o formato da imagem
paraa Web:

JPEG Na majoria dos casos, esse é o melhor formato para salvar fotografias.

PNG-24 Assim como o JPEG, é um bom formato para fotografias. Escolha PNG-24 em vez de JPEG somente se a
imagem contiver transparéncia. (O JPEG ndo admite transparéncia; é preciso preenché-la com uma cor fosca.)
Geralmente, os arquivos PNG-24 sao bem maiores que os arquivos JPEG da mesma imagem.

GIF GIF ¢ o formato para usar com arte de linhas, ilustragoes com dareas grandes de cores sdlidas e detalhes bem
definidos, e texto. Além disso, se desejar exportar uma imagem animada, use o formato GIF.

PNG-8 PNG-8 é uma alternativa menos conhecida para o GIF. Use-o para as mesmas finalidades (exceto animagio).

As imagens nos formatos GIF e PNG-8, por vezes chamadas de imagens de cores indexadas, podem exibir até 256 cores.
Para converter uma imagem em formato de cores indexadas, o Photoshop Elements cria uma tabela de busca de cores.
Se uma cor da imagem original ndo aparecer na tabela de busca de cores, o aplicativo escolherd a cor mais préxima da
tabela ou simulard a cor utilizando uma combinagéo de cores disponiveis.

Os arquivos JPEG e PNG-24 admitem cores de 24 bits e, portanto, podem exibir até 16 milhoes de cores. Dependendo
do formato, é possivel especificar a qualidade da imagem, a transparéncia ou a reflexdo da luz do plano de fundo, a
exibi¢do de cores e 0 método que um navegador deve usar para exibir a imagem durante o download.

A aparéncia da imagem na Web também depende das cores exibidas pela plataforma do computador, do sistema
operacional, do monitor e do navegador. Vocé pode querer visualizar as imagens em navegadores e plataformas
diferentes para conferir como serdo exibidas na Web.

Sobre o formato JPEG

O formato JPEG admite cores de 24 bits e, portanto, preserva as variagdes sutis de brilho e matiz encontradas em
fotografias. Um arquivo JPEG progressivo exibe uma versao de baixa resolu¢do da imagem no navegador da Web
durante o download da imagem completa.

A compacta¢io da imagem JPEG é considerada "com perdas” por descartar dados da imagem de forma seletiva. Uma
configuragdo de qualidade mais alta resulta em menos descarte de dados, mas o método de compactagio JPEG ainda
pode degradar os detalhes de nitidez da imagem, principalmente de imagens que contém texto ou arte vetorial.

Nota: Artefatos, como padroes semelhantes a ondas ou dreas manchadas de banda, séo criados cada vez que a imagem
é salva no formato JPEG. Portanto, vocé deve salvar sempre arquivos JPEG da imagem original, nio de imagens JPEG
salvas anteriormente.

Imagem original (a esquerda) e JPEG otimizado com uma configuragdo de baixa qualidade ( direita)
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O formato JPEG néo admite transparéncia. Ao salvar uma imagem como arquivo JPEG, os pixels transparentes sao
preenchidos com a cor fosca especificada na caixa de didlogo Salvar para a Web. Para simular o efeito de transparéncia
do plano de fundo, é possivel combinar a cor fosca com a cor do plano de fundo da pagina da Web. Se sua imagem
contiver transparéncia e vocé niao souber qual é a cor do plano de fundo da pagina da Web, ou se o plano de fundo for
um padréo, use um formato que admita transparéncia (GIF, PNG-8 ou PNG-24).

Mais tépicos da Ajuda
“Criagao de uma imagem GIF ou PNG fosca” na pagina 285

Sobre o formato GIF

O formato GIF usa cores de 8 bits e compacta dreas de cores solidas de forma eficiente enquanto preserva detalhes
nitidos, como aqueles encontrados em artes de linhas, logotipos ou texto. Também é possivel usar o formato GIF para
criar uma imagem animada e preservar a transparéncia da imagem. O formato GIF é admitido pela maioria dos
navegadores.

O formato GIF usa a compacta¢io LZW, que é um método de compactagio sem perdas. Entretanto, como os arquivos
GIF sdo limitados a 256 cores, otimizar uma imagens original de 24 bits como um GIF de 8 bits pode subtrair cores da
imagem.

Imagem GIF com cores seletivas (d esquerda) e imagem GIF com cores para a Web (direita)

E possivel escolher o niimero de cores da imagem GIF e controlar como as cores sdo pontilhadas no navegador. O
formato GIF admite transparéncia ou reflexdo da luz do plano de fundo, com a qual as arestas da imagem sdo
mescladas com a cor do plano de fundo da pagina da Web.

Mais topicos da Ajuda

“Preservacao da transparéncia do plano de fundo de uma imagem GIF ou PNG” na pagina 285

Sobre o formato PNG-8

O formato PNG-8 usa cores de 8 bits. Assim como o formato GIF, o PNG-8 compacta drea de cores sdlidas de forma
eficiente enquanyo preserva detalhes nitidos, como aqueles encontrados em artes de linhas, logotipos ou texto.

Como o PNG-8 nio ¢ admitido por todos os navegadores, talvez vocé queira evitar esse formato quando for distribuir
a imagem para um publico grande.

O formato PNG-8 usa esquemas de compactagdo mais avancados do que o GIF, e um arquivo PNG-8 pode ser 10% a
30% menor que um arquivo GIF da mesma imagem, dependendo dos padrées de cores da imagem. Embora a
compacta¢do PNG-8 seja sem perdas, a otimizagdo de uma imagem original de 24 bits como um arquivo PNG de 8 bits
pode subtrair cores da imagem.
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Nota: Com certas imagens, especialmente aquelas com padrées simples e poucas cores, a compactagdo GIF pode criar
um arquivo menor que a compactacdo PNG-8. Visualize imagens otimizadas no formato GIF e PNG-8 para comparar o
tamanho do arquivo.

Assim como no formato GIF, é possivel escolher o numero de cores da imagem e controlar como as cores sdo
pontilhadas no navegador. O formato PNG-8 admite transparéncia e reflexdo da luz do plano de fundo, com a qual as
arestas da imagem sdao mescladas com a cor do plano de fundo da pagina da Web.

PNG-8 com 256 cores e sem pontilhamento (a esquerda) e PNG-8 com 16 cores e pontilhamento (a direita)

Mais tépicos da Ajuda

“Preservagao da transparéncia do plano de fundo de uma imagem GIF ou PNG” na pégina 285

Sobre o formato PNG-24

O formato PNG-24 admite cores de 24 bits. Assim como o formato JPEG, o PNG-24 preserva as variagdes sutis de
brilho e matiz encontradas em fotografias. Assim como os formatos GIF e PNG-8, 0o PNG-24 preserva detalhes nitidos,
como aqueles encontrados em artes de linhas, logotipos ou texto.

O formato PNG-24 usa o mesmo método de compactagio sem perdas do formato PNG-8. Por esse motivo, os arquivos
PNG-24 sido normalmente maiores que os arquivos JPEG da mesma imagem. Talvez vocé queira evitar o formato
PNG-24 quando for distribuir sua imagem para um publico maior.

Além do suporte a transparéncia e a reflexdo da luz do plano de fundo, o formato PNG-24 admite transparéncia de
varios niveis. Vocé pode ter até 256 graus de transparéncia, desde a opaca até a transparéncia completa, para poder
mesclar as arestas da imagem facilmente com qualquer cor de plano de fundo. Entretanto, nem todos os navegadores
admitem transparéncia de varios niveis.

Mais tépicos da Ajuda

“Preservacao da transparéncia do plano de fundo de uma imagem GIF ou PNG” na pagina 285

Sobre GIFs animados

GIFs animados criam a ilusio de movimento exibindo uma seqiiéncia de imagens ou quadros por um periodo
especifico. O Photoshop Elements permite criar GIFs animados de maneira facil e eficiente a partir de uma imagem
de varias camadas.

Para criar um arquivo GIF animado, trabalhe com camadas. Cada camada torna-se um quadro quando o Photoshop
Elements gera uma animagéo otimizada. Os GIFs animados sdo compilados em um documento de cores RGB no
Editor.

E possivel abrir um arquivo GIF animado existente utilizando o comando Abrir do Editor. Para cada quadro do
arquivo, o Photoshop Elements cria uma camada. Para visualizar um quadro especifico na janela do documento, torne
a camada desse quadro visivel no painel Camadas e oculte as outras camadas.
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Imagens em camadas separadas podem ser organizadas em seqiiéncia para criar uma animagao.

Mais topicos da Ajuda
“Nogdes basicas sobre camadas” na pagina 53

“Visualizagdo de uma animac¢ao” na pagina 290

Aplicacao de uma configuragao de otimizacao predefinida

E possivel otimizar imagens para a Web de maneira rdpida e facil escolhendo uma configuragido de otimizagao
predefinida, denominada predefini¢io, no menu Predefini¢do préximo ao canto superior direito da caixa de didlogo
Salvar para a Web. As predefini¢oes sdo desenvolvidas para atender as necessidades de otimizagdo de diferentes tipos
de imagens.

O nome de cada predefini¢io indica seu formato de arquivo e nivel de qualidade. Por exemplo: escolha JPEG alto para
otimizar uma imagem em formato JPEG com alta qualidade de imagem e baixa compactagio. Escolha GIF 32 com
pontilhamento para otimizar uma imagem em formato GIF, reduzir o nimero de cores para 32 e aplicar
pontilhamento.

1 Na caixa de dialogo Salvar para a Web, escolha um nome de configuragdo no menu Predefini¢ao e clique em OK.
2 Na caixa de didlogo Salvar otimizado como, digite um nome de arquivo diferente e clique em Salvar.

Nota: Se alterar as opgdes de uma predefinicio, o menu Predefinicio exibird a palavra “Personalizado”. Ndo é possivel
salvar uma configuragio personalizada. Entretanto, as configuragdes atuais serdo exibidas na caixa de didlogo Salvar
para a Web na préxima vez em que vocé abri-la.

Otimizacao como JPEG

JPEG ¢ o formato padrio para compactar fotografias.

1 No Editor, abra uma imagem animada e escolha Arquivo > Salvar para a Web.
2 Escolha JPEG no menu de formatos de otimizagao.

3 Para otimizar um tamanho de arquivo especifico, clique na seta (¥} a direita do menu Predefini¢do e depois clique
em Otimizar para tamanho de arquivo. Digite um nimero na caixa de texto Tamanho de arquivo desejado e
selecione Configurac¢oes atuais, que otimiza de acordo com as configuragdes atuais, ou Selecdo automatica de
GIF/JPEG, que determina automaticamente se JPEG ou GIF é o melhor formato.

4 Siga um destes procedimentos para especificar o nivel de compactagio:

+ Escolha uma op¢éo de qualidade (Baixa, Média, Alta e assim por diante) no menu pop-up sob o menu de formatos
de otimizagao.

+ Clique na seta do menu Qualidade e arraste o seletor pop-up de qualidade.
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« Digite um valor entre 0 e 100 na caixa Qualidade.

Quanto mais alta a configura¢ao de Qualidade, mais detalhes sdo preservados na imagem otimizada, mas o tamanho
do arquivo também serd maior. Visualize a imagem otimizada com varias configuracdes de qualidade para determinar
o melhor equilibrio entre qualidade e tamanho do arquivo.

5 Selecione Progressivo para exibir a imagem de forma progressiva no navegador da Web; ou seja, para exibi-la
primeiramente em baixa resolucdo e depois em resolugdes progressivamente mais altas durante o processo de
download.

Nota: Alguns navegadores ndo admitem JPEGs progressivos.

6 Para preservar o perfil ICC da imagem original no arquivo otimizado, selecione Perfil ICC.

Alguns navegadores usam perfis ICC para corrigir cores. O perfil ICC da imagem depende da configuragdo atual das
cores.

7 Seaimagem original contiver transparéncia, selecione uma cor fosca que combine com o plano de fundo da pagina
da Web. As dreas transparentes da imagem original serdo preenchidas com a cor fosca.

8 Para salvar a imagem otimizada, clique em OK. Na caixa de dialogo Salvar otimizado como, digite um nome de
arquivo e clique em Salvar.

Mais tépicos da Ajuda
“Sobre o formato JPEG” na pagina 278

“Sobre o gerenciamento de cores” na pagina 185

Otimizacao como formato GIF ou PNG-8

GIF ¢ o formato padrao para compactar imagens com dreas grandes de cores sdlidas e detalhes bem definidos, como
aqueles encontrados em artes de linhas, logotipos ou texto. Como o formato GIF, o PNG-8 admite transparéncia e
compacta dreas de cores solidas de forma eficiente enquanto preserva detalhes nitidos. Entretanto, nem todos os
navegadores da Web sdo capazes de exibir arquivos PNG-8.

1 No Editor, abra uma imagem animada e escolha Arquivo > Salvar para a Web.
2 Escolha GIF ou PNG-8 no menu de formatos de otimizagio.

3 Para exibir uma imagem em baixa resolugdo durante o download da imagem de alta resolugio, selecione
Entrelagado. O modo Entrelagado pode fazer com que o tempo de download parega menor e indica aos
visualizadores que o download esta em andamento.

4 No menu de formatos de otimizagdo, escolha um algoritmo de redugéo de cor para gerar a tabela de busca de cores:

Percepcao Cria uma tabela de cores personalizada dando prioridade as cores mais sensiveis ao olho humano.

Seletivo Cria uma tabela de cores semelhante a tabela de cores Perceptual, mas que favorece areas amplas de cores e a
preservacdo de cores da Web. Essa tabela de cores geralmente produz imagens com maior integridade de cores.
(Seletivo é a opgao padrao.)

Adaptavel Cria uma tabela de cores personalizada com amostras de cores a partir do espectro que aparece com mais
freqiiéncia na imagem. Por exemplo: uma imagem somente com nuances de verde e azul produz uma tabela de cores
formada principalmente por verdes e azuis. A maioria das imagens concentra cores em areas especificas do espectro.

Limitado (Web) Usa a tabela padrdo de cores seguras para a Web com 216 cores comum dos painéis de 8 bits (256
cores) dos sistemas Windows e Mac OS. Essa opg¢do garante que nenhum pontilhamento do navegador seja aplicado
as cores quando a imagem for exibida com cores de 8 bits. Se a imagem contiver menos de 216 cores, as cores nao
utilizadas serdo removidas da tabela.
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5 Para especificar o nimero méximo de cores no painel de cores, selecione um nimero no menu Cores, digite um
valor na caixa de texto ou clique nas setas para alterar o nimero de cores. Se a imagem tiver menos cores que o
painel, a tabela de cores refletira o nimero menor de cores na imagem.

6 Seescolher Limitado (Web) como o algoritmo de redugéo de cor, vocé podera escolher Automatico no menu Cores.
Escolha Automatico se preferir que o Photoshop Elements determine o numero adequado de cores na tabela com
base na freqiiéncia de cores da imagem.

7 Escolha uma porcentagem de pontilhamento, digitando uma porcentagem na caixa de texto Pontilhamento ou
clicando na seta do menu Pontilhamento e arrastando o seletor exibido.

8 Seaimagem contiver transparéncia, selecione Transparéncia para preservar os pixels transparentes; desmarque
Transparéncia para preencher pixels parcial ou totalmente transparentes com a cor fosca.

9 Para criar um GIF animado, selecione Animar.

10 Para salvar a imagem otimizada, clique em OK. Na caixa de didlogo Salvar otimizado como, digite um nome de
arquivo e clique em Salvar.

Mais topicos da Ajuda

“Sobre pontilhamento” na pagina 287

“Sobre imagens transparentes e foscas para a Web” na pagina 284

Otimizacao como PNG-24

O formato PNG-24 ¢ adequado para compactar fotografias. Entretanto, os arquivos PNG-24 sdo geralmente bem
maiores que os arquivos JPEG da mesma imagem. O formato PNG-24 é recomendavel somente para trabalhar com
imagens que incluem varios niveis de transparéncia parcial.

1 No Editor, abra uma imagem animada e escolha Arquivo > Salvar para a Web.
2 Escolha PNG-24 como o formato de otimizagao.

3 Selecione Entrelagado para criar uma imagem que seja exibida em baixa resolu¢ao no navegador durante o
download da imagem de alta resolu¢ao. O modo Entrelacado pode fazer com que o tempo de download pareca
menor e indica aos visualizadores que o download estd em andamento.

4 Seaimagem contiver transparéncia, selecione Transparéncia para preservar os pixels transparentes; desmarque
Transparéncia para preencher pixels parcial ou totalmente transparentes com a cor fosca.

5 Para salvar a imagem otimizada, clique em OK. Na caixa de didlogo Salvar otimizado como, digite um nome de
arquivo e clique em Salvar.

Mais topicos da Ajuda

“Preservagao da transparéncia do plano de fundo de uma imagem GIF ou PNG” na pégina 285

Cria¢ao de um GIF animado

1 No Editor, coloque as imagem que deseja exibir em cada quadro da animagdo em camadas separadas do painel
Camadas. Por exemplo: para criar uma animagio de um olho piscando, seria necessario colocar uma imagem do
olho aberto em uma camada e uma imagem do olho fechado em outra camada.

2 Escolha Arquivo > Salvar para a Web.

Nota: Se aimagem contiver virias camadas, vocé também poderd abrir a caixa de didlogo Salvar para a Web escolhendo
Formato GIF da CompuServe e selecionando Camadas como quadros.
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3 Otimize a imagem no formato GIF.

4 Selecione Animar.

5 Configure opg¢oes adicionais na se¢do Animagdo da caixa de didlogo:
Loop Repete a animagao continuamente em um navegador da Web.

Retardo de quadros Especifica os segundos em que cada quadro serd exibido no navegador da Web. Use um valor
decimal para especificar fragdes de segundo. Por exemplo: use 0,5 para especificar meio-segundo.

Mais tépicos da Ajuda

“Visualizagdo de uma animagao” na pagina 290

“Nogdes basicas sobre camadas” na pagina 53

Uso de transparéncia e cores foscas

Sobre imagens transparentes e foscas para a Web

A transparéncia permite criar imagens nao-retangulares para a Web. A transparéncia do plano de fundo, admitida
pelos formatos GIF e PNG, preserva os pixels transparentes da imagem e permite que o plano de fundo da pagina da
Web seja visualizado nas dreas transparentes da imagem. (Embora o formato JPEG nao admita transparéncia, é
possivel especificar uma cor fosca para simular a aparéncia de transparéncia na imagem original.)

Botio Web sem transparéncia (d esquerda) e com transparéncia (a direita)

A reflexdo da luz do plano de fundo, admitida pelos formatos GIF, PNG e JPEG, simula a transparéncia preenchendo
ou mesclando os pixels transparentes com uma cor fosca que combina com o plano de fundo da pagina da Web. A
reflexdo da luz do plano de fundo funciona melhor se o plano de fundo da pagina da Web for uma cor sélida e se vocé
souber que cor é essa.

Para criar a transparéncia ou reflexdo da luz do plano de fundo na imagem otimizada, comece com uma imagem que
contenha transparéncia. E possivel criar transparéncia ao criar uma nova camada ou utilizando as ferramentas
Borracha de plano de fundo, Borracha magica ou Extrator magico.

Quando estiver trabalhando com arquivos GIF ou PNG-8, vocé podera criar transparéncia de arestas s6lidas: todos os
pixels com mais de 50% de transparéncia na imagem original ficam totalmente transparentes na imagem otimizada, e
todos os pixels com mais de 50% de opacidade na imagem original ficam totalmente opacos na imagem otimizada. Use
a transparéncia de arestas solidas quando néo souber a cor do plano de fundo da pagina da Web ou quando o plano
de fundo da pagina da Web contiver uma textura ou um padrio. Entretanto, tenha em mente que a transparéncia de
arestas solidas pode gerar arestas irregulares na imagem.
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GIF sem transparéncia de arestas sélidas (a esquerda) e com transparéncia de arestas sélidas (a direita)

Mais topicos da Ajuda

“Adigdo de camadas” na pagina 55

“Formatos de arquivo otimizados para a Web” na pagina 278

Preservacao da transparéncia do plano de fundo de uma imagem GIF ou PNG

Os formatos GIF e PNG-8 admitem um nivel de transparéncia — os pixels podem ser totalmente transparentes ou
totalmente opacos, mas ndo parcialmente transparentes. (Em contrapartida, o formato PNG-24 admite transparéncia
de varios niveis; ou seja, vocé pode ter até 256 graus de transparéncia em uma imagem, com variagdo entre opaca a
completamente transparente.)

1 No Editor, abra ou crie uma imagem que contenha transparéncia e escolha Arquivo > Salvar para a Web.
2 Na caixa de didlogo Salvar para Web, selecione GIF, PNG-8 ou PNG-24 como o formato de otimizagao.

3 Selecione Transparéncia.
4

Para os formatos GIF e PNG-8, especifique como tratar pixels parcialmente transparentes na imagem original. E
possivel mesclar esses pixels com uma cor fosca ou criar uma transparéncia de arestas sdlidas.

Mais topicos da Ajuda
“Sobre o formato GIF” na pagina 279

“Sobre o formato PNG-8” na pagina 279
“Sobre o formato PNG-24” na pagina 280

Criacao de uma imagem GIF ou PNG fosca

Quando se sabe a cor do plano de fundo da pagina da Web em que a imagem sera exibida, é possivel usar o recurso
Reflexdo da luz para preencher ou mesclar pixels transparentes com uma cor fosca que combine com o plano de fundo
da pagina da Web.

1 No Editor, abra ou crie uma imagem que contenha transparéncia e escolha Arquivo > Salvar para a Web.
2 Na caixa de didlogo Salvar para Web, selecione GIF, PNG-8 ou PNG-24 como o formato de otimizagao.
3 Para os formatos GIF e PNG-8, siga um destes procedimentos:

+ Para manter a transparéncia dos pixels totalmente transparentes e mesclar os pixels parcialmente transparentes
com uma cor fosca, selecione Transparéncia. Essa opgdo evita o efeito de halo que vocé vé ao colocar uma imagem
sem suavizag¢do de serrilhado no plano de fundo de uma pagina da Web que difere do plano de fundo da imagem.
Essa op¢do também evita as arestas irregulares da transparéncia de arestas solidas.
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« Para preencher os pixels transparentes com a cor fosca e mesclar os pixels parcialmente transparentes com a cor
fosca, desmarque a opgdo Transparéncia.

4 Selecione uma cor no menu Fosco:
+ Cor do conta-gotas (para usar a cor da caixa de amostra do conta-gotas)

+ Branco, Preto ou Outros (para selecionar uma cor utilizando o Seletor de cores)

Mais topicos da Ajuda
“Sobre o formato GIF” na pagina 279

“Sobre o formato PNG-8” na pagina 279

“Sobre o formato PNG-24” na pagina 280

Criacao de transparéncia de arestas solidas em um arquivo GIF ou PNG-8

Use a transparéncia de arestas solidas quando nio souber a cor do plano de fundo da pagina da Web ou quando o plano
de fundo da pagina da Web contiver uma textura ou um padréo. Entretanto, tenha em mente que a transparéncia de
arestas solidas pode gerar arestas irregulares na imagem.

1 No Editor, abra ou crie uma imagem que contenha transparéncia e escolha Arquivo > Salvar para a Web.
2 Na caixa de didlogo Salvar para Web, selecione GIF ou PNG-8 como o formato de otimizagao.

3 Selecione Transparéncia.
4

Selecione Nenhuma no menu Fosco.

Mais topicos da Ajuda
“Sobre o formato GIF” na pagina 279

“Sobre o formato PNG-8” na pagina 279

Criacao de uma imagem JPEG fosca

Embora o formato JPEG nao admita transparéncia, é possivel especificar uma cor fosca para simular a aparéncia de
transparéncia na imagem original. A cor fosca preenche os pixels totalmente transparentes e é mesclada com pixels
parcialmente transparentes. Ao publicar o JPEG em uma pagina da Web com um plano de fundo que combina com a
cor fosca, a imagem passara a impressdo de mesclagem com o plano de fundo.

1 No Editor, abra ou crie uma imagem que contenha transparéncia e escolha Arquivo > Salvar para a Web.
2 Na caixa de didlogo Salvar para a Web, selecione JPEG como formato de otimizagio.

3 Selecione uma cor no menu Fosco: Nenhuma, Cor do conta-gotas (para usar a cor da caixa de amostra do conta-
gotas), Branco, Preto ou Outros (para selecionar uma cor utilizando o Seletor de cores).

Ao selecionar Nenhuma, o branco serd usado como a cor fosca.

Mais topicos da Ajuda
“Sobre o formato JPEG” na pagina 278
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Pontilhamento em imagens para a Web

Sobre pontilhamento

A maioria das imagens para a Web é criada por designers que utilizam monitores de cores de 24 bits (que exibem mais
de 16 milhées de cores), embora alguns usudrios visualizem paginas da Web em computadores com monitores de
cores de 8 bits (que exibem somente 256 cores). Conseqilentemente, as imagens para a Web geralmente contém cores
ndo disponiveis em alguns computadores. Os computadores usam uma técnica denominada "pontilhamento" para
simular as cores que ndo sdo capazes de exibir. O pontilhamento usa pixels adjacentes de cores diferentes para dar a
aparéncia de uma terceira cor. Por exemplo: um cor vermelha e uma cor amarela podem ser pontilhadas em um padrao
de mosaico para produzir a ilusio de uma cor laranja que néo existe no painel de cores de 8 bits.

O pontilhamento simula tons continuos.

Q Use cores do painel Web para garantir que as cores ndo sejam pontilhadas quando exibidas em sistemas Windows ou
Mac OS capazes de exibir 256 cores. Quando estiver criando a imagem original, vocé poderd usar o Seletor de cores
para escolher cores mais seguras para a Web.

Quando estiver otimizando as imagens, tenha em mente que dois tipos de pontilhamento podem ocorrer:

Pontilhamento do aplicativo Ocorre em imagens GIF e PNG-8 quando o Photoshop Elements tenta simular cores que
nio constam na tabela de cores atual. E possivel controlar o pontilhamento do aplicativo escolhendo um padrio de
pontilhamento, ou vocé pode tentar evitar que o aplicativo faga o pontilhamento adicionando mais cores a tabela.

Pontilhamento do navegador Ocorre quando um navegador da Web que utiliza uma tela colorida de 8 bits (modo de
256 cores) tenta simular cores que ndo constam no painel de cores de 8 bits. O pontilhamento do navegador pode
ocorrer com imagens GIF, PNG ou JPEG. No Photoshop Elements, é possivel controlar a quantidade de
pontilhamento do navegador mudando as cores selecionadas na imagem para cores seguras paraa Web. Também ¢é
possivel especificar cores seguras para a Web quando estiver escolhendo uma cor no Seletor de cores.

Vocé pode visualizar o pontilhamento do aplicativo em imagens GIF e PNG-8. As imagens com cores solidas primarias
podem ter um efeito melhor sem o pontilhamento. Por outro lado, as imagens com cores de tom continuo
(especialmente gradientes de cores) podem exigir o pontilhamento para evitar artefatos de banda de cores.

Mais topicos da Ajuda

“Formatos de arquivo otimizados para a Web” na pagina 278
“Usar o Seletor de cores da Adobe” na pagina 229

“Otimizagdo como formato GIF ou PNG-8” na pagina 282

Controle de pontilhamento em imagens para a Web

1 No Editor, abra uma imagem animada e escolha Arquivo > Salvar para a Web.
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2 Escolha as configura¢des de otimizagio.

3 Digite um valor na caixa de texto Pontilhamento ou clique na seta do menu Pontilhamento e arraste o seletor
exibido.

4 A porcentagem de pontilhamento controla a quantidade de pontilhamento aplicado a imagem. Uma porcentagem
de pontilhamento maior cria a aparéncia de mais cores e mais detalhes na imagem, mas também pode aumentar o
tamanho do arquivo. Para garantir a melhor compactacido e qualidade de exibi¢éo, use a menor porcentagem de
pontilhamento do aplicativo que fornece os detalhes de cores desejados.

Visualizacao do pontilhado

E possivel visualizar o pontilhamento do navegador diretamente no Photoshop Elements ou em um navegador que
utiliza uma exibicio de cores de 8 bits (modo de 256 cores).

1 No Editor, abra uma imagem animada e escolha Arquivo > Salvar para a Web.
2 Escolha as configuragdes de otimizagio.

3 Para visualizar o pontilhamento no Photoshop Elements, escolha Pontilhamento do navegador no menu do painel
de documentos da caixa de didlogo Salvar para a Web. (Para visualizar o menu, clique no triangulo f*) localizado
no canto superior direito da imagem otimizada.)

4 Para visualizar o pontilhamento em um navegador, siga estes procedimentos:

« Configure a exibi¢do de cores do computador para cores de 8 bits (256 cores). Consulte a documentagdo do sistema
operacional para obter informacoes sobre como alterar a exibigdo de cores.

+ Selecione um navegador no menu Visualizar em da caixa de didlogo Salvar para Web.

Mais topicos da Ajuda

“Adicdo de um navegador ao menu Visualizar em” na pagina 288

Visualizacao de imagens para a Web

Visualizacao de uma imagem otimizada no navegador da Web

E possivel visualizar uma imagem otimizada em qualquer navegador da Web instalado em seu sistema. A visualizagdo
do navegador exibe a imagem com uma legenda que lista o tipo de arquivo da imagem, as dimensées de pixels, o
tamanho do arquivo, as especificagdes de compactagido e outras informagdes de HTML.

1 No Editor, abra a imagem que deseja visualizar.
2 Selecione Arquivo > Salvar para a Web e aplique suas configuragdes de otimizagéo.

3 Escolha um navegador no menu Visualizar em, localizado no canto inferior direito da imagem otimizada, ou clique
no icone do navegador & para abrir seu navegador da Web padrao.

Mais topicos da Ajuda

“Utilizando a caixa de didlogo Salvar para a Web” na pagina 276

Adicao de um navegador ao menu Visualizar em
1 No Editor, escolha Arquivo > Salvar para a Web.
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2 Clique na seta para baixo do menu Visualizar em e escolha Editar lista.

3 Na caixa de didlogo Navegadores, clique em Localizar tudo. A caixa de dialogo exibira todos os navegadores
instalados.

4 Selecione um navegador, clique em Adicionar e depois clique em OK.

Visualizacao do tempo de download estimado

1 No Editor, abra uma imagem animada e escolha Arquivo > Salvar para a Web.
2 Escolha as configurages de otimizagao.

3 Clique no tridngulo (#) localizado no canto superior direito da imagem otimizada para visualizar o menu do painel
de documentos.

4 Escolha uma velocidade de acesso a Internet, incluindo acesso a Internet via modem, ISDN, cabo ou DSL.

5 Ao alterar a velocidade de acesso a Internet, o tempo de download estimado exibido sob a imagem otimizada é
atualizado. Se o tempo de download parecer muito longo, experimente configuracoes de otimizagdo diferentes ou
altere o tamanho da imagem na caixa de didlogo Salvar para a Web.

Mais tépicos da Ajuda

“Sobre otimiza¢do” na pagina 276

Visualizacao de varia¢oes de exibicao de cores

Quando estiver otimizando uma imagem para a Web, considere como a imagem aparecerd em monitores diferentes.
Em geral, as imagens aparecem mais escuras em sistemas Windows do que em sistemas Mac OS. E possivel simular as
diferencas de exibi¢do entre as plataformas na caixa de didlogo Salvar para a Web.

1 No Editor, abra uma imagem animada e escolha Arquivo > Salvar para a Web.

2 Escolha as configuragées de otimizagio.

3 Clique no triangulo (*) a direita da imagem otimizada para visualizar o menu do painel de documentos.
4 Escolha uma opgao de exibigdo:

Cor néo compensada Exibe a imagem sem ajuste de cor (op¢do padrio).

Cor padriao do Windows Ajusta a cor para simular um monitor padrdo do Windows.

Cor padrao do Macintosh Ajusta a cor para simular um monitor padrdo do Macintosh®.

Usar perfil de cor do documento Mostra a imagem com seu perfil de cor, se existente.

Nota: Essas opgoes de visualizagdo ajustam as cores somente na caixa de didlogo Salvar para a Web. As cores ndo sdo
alteradas na imagem original ou otimizada.

Mais topicos da Ajuda

“Sobre otimiza¢do” na pagina 276
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Visualizacao de uma animacao

E possivel visualizar uma animacdo na caixa de didlogo Salvar para a Web ou em um navegador da Web. A caixa de

dialogo Salvar para a Web exibe a animagdo como quadros estiticos. E necessdrio visualizar a animag¢do em um
navegador para visualizar os quadros na seqiiéncia programada.

1
2

No Editor, defina uma imagem animada e escolha Arquivo > Salvar paraa Web.

Para visualizar a animagdo utilizando a caixa de didlogo Salvar para a Web, siga um destes procedimentos:
Para visualizar o préximo quadro da animacio, clique no botio Préximo quadro [[>.

Para visualizar o quadro anterior da animagio, clique no botio Quadro anterior <]l.

Para visualizar o tltimo quadro da animagio, clique no botio Ultimo quadro [=[=.

Para visualizar o primeiro quadro da animagio, clique no botdo Primeiro quadro =I]<].

Para visualizar a animagdo em um navegador da Web, siga estes procedimentos:

Escolha um navegador no menu Visualizar em, abaixo do canto inferior direito da imagem otimizada, ou clique no
icone do navegador W# para abrir seu navegador da Web padrio.

Use os comandos Parar, Atualizar ou Recarregar do navegador para interromper ou reproduzir a animagéo.



Capitulo 15: Impressao e
compartilhamento de fotos

O Adobe® Photoshop® Elements 8 oferece varias opgdes para impressao e compartilhamento de fotos. Vocé pode
imprimir suas fotos de modo profissional, via provedores on-line, utilizando o Adobe Photoshop Services, ou pode
imprimi-las com sua impressora residencial. Também pode imprimir fotos individuais, paginas de amostra
(miniaturas de cada foto selecionada), pacotes de figuras (uma pagina de uma ou mais fotos impressas em diversos
tamanhos) e até mesmo estampas para camisetas. O Photoshop Elements também permite que vocé compartilhe
imagens e encomende impressoes via Internet.

Impressao de fotos

Visao geral da impressao

Para obter uma visdo geral do video, acesse www.adobe.com/go/lrvid2333_pse_br.

O Photoshop Elements oferece vérias opgdes para impressao de fotos. Vocé pode imprimir suas fotos de modo
profissional, via provedores on-line, utilizando o Adobe Photoshop Services, ou pode imprimi-las com sua impressora
residencial. (No Elements Organizer, vocé também pode selecionar um videoclipe para impressdo, mas somente o
primeiro quadro é impresso.) Também pode imprimir fotos individuais, paginas de amostra (miniaturas de cada foto
selecionada) e pacotes de figuras (uma pagina de uma ou mais fotos impressas em diversos tamanhos). Ainda é possivel
também girar a imagem horizontalmente para imprimir estampas para camisetas.

Nota: Para imprimir um arquivo PDF, é necessdrio ter o Adobe Acrobat instalado no computador.

Por fim, vocé pode imprimir projetos feitos no Photoshop Elements, como albuns de fotos, cartdes e calendérios.
Alguns projetos podem ser encomendados de servicos de impressao on-line.

291


http://www.adobe.com/go/lrvid2333_pse_br

USO DO PHOTOSHOP ELEMENTS 8 EDITOR
Impressao e compartilhamento de fotos

Opgdes de impressdo diferentes
A. Fotos individuais B. Pdgina de amostra C. Pacote de figuras

Antes de imprimir suas fotos, o Photoshop Elements precisa de algumas informacgoes basicas sobre o seu trabalho de
impressdo, como o tamanho do papel que vocé estd usando e a orientacdo da pagina. Configure essas op¢des na caixa
de dialogo Configuracio de pagina. Também é necessario especificar as unidades de medida na caixa de didlogo
Preferéncias.

Mais topicos da Ajuda
“Configurar opgoes de pagina e de impressora” na pagina 296

Imprimir fotos no Editor

1 Siga um destes procedimentos:

« Abra as fotos no Editor.

« Selecione as fotos na Caixa de projetos e use Ctrl+clique para selecionar varias fotos da Caixa de projetos.

Nota: E possivel escolher as fotos no Elements Organizer e selecionar a op¢do Mostrar arquivos do Organizador. As fotos
sdo exibirdas no Escaninho do projeto.

2 Selecione Arquivo > Imprimir.

3 Escolha uma impressora no menu Selecionar impressora. Vocé também pode clicar no botdo Configuragdo de
pégina para especificar opgoes de impressdo de pagina.

Clique no botéo Alterar configuracdes para modificar as configuragoes da impressora.
Selecione o tamanho do papel no menu Tamanho do papel.

Escolha uma das opgdes no menu Selecionar tipo de impressio.

N o u b

Selecione um tamanho de impressdo no menu Selecionar tamanho da impressao.
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8 Selecione ou digite um niimero na caixa de texto Imprimir cépias de cada pagina.

9 Para ajustar a imagem individual ao layout de impressdo especificado, selecione Cortar para ajustar. A imagem é
redimensionada e, se necessario, cortada para ajustar-se a propor¢io do layout de impressao. Caso nido queira que
suas fotos sejam cortadas, desmarque esta opgao.

10 (Opcional) Clique em Mais opgdes para alterar configuracdes adicionais.
11 Clique em Imprimir.

Se as suas fotos ndo estiverem imprimindo em um tamanho especifico, tente redimensiond-las com as dimensoes
especificas antes de imprimir.

Mais topicos da Ajuda

“Configurar opgoes de pdgina e de impressora” na pagina 296

“Alterar a resolucdo e as dimensdes de impressao sem redefinir a resolu¢ao” na pagina 145

Mais op¢oes de impressao a partir do Editor

Quando vocé clica em Mais opgdes na caixa de didlogo Imprimir, as seguintes op¢des sao exibidas:
+ Opgoes de impressio

+ Personalizar tamanho da impressao

+ Gerenciamento de cores

Opcées de impressdo Permite especificar as seguintes configuragoes:

+ Detalhes dafoto Vocé pode imprimir a data, a legenda e o nome de arquivo ao selecionar as seguintes opgoes:
+ Mostrar data

+ Mostrar legenda

+  Mostrar nome de arquivo

+ Borda Vocé pode especificar detalhes da borda:

+ Espessura em polegadas, mm ou pontos.

« A cor daborda.

+ Cor do plano de fundo

+ Papel de transferéncia a quente Selecione Inverter imagem para usar a imagem em papel de transferéncia para
camisetas.

Nota: Algumas impressoras possuem a opgdo de inverter imagens. Se for o caso de sua impressora, utilize as
configuragoes do driver da impressora ou a opgdo Inverter imagem para inverter imagens. Se vocé selecionar as duas
opgoes, a imagem serd invertida horizontalmente duas vezes.

+ Aparar linhas de guia Selecione Imprimir marcas de corte (linhas de guia nas quatro arestas da foto) para facilitar
o corte de uma foto.

Personalizar Tamanho da impressao Permite especificar as seguintes configuragoes:

« Tamanho daimpressao Vocé pode especificar a largura e altura em polegadas, centimetros e milimetros. Selecione
Ajustar-se a midia para redimensionar a imagem na pagina.

Gerenciamento de cores Exibe o perfil de cor da imagem. Espago da imagem mostra o espago da cor incorporado no
arquivo de foto. (A visualizagdo da impressio na caixa de didlogo Imprimir ndo passa pelo gerenciamento de cores e

293



USO DO PHOTOSHOP ELEMENTS 8 EDITOR
Impressao e compartilhamento de fotos

néo ¢é atualizada quando vocé seleciona um perfil.) Vocé pode alterar o perfil para a impressdo usando as seguintes
opgoes:

« Tratamento de cores Vocé pode deixar a impressora ou o Photoshop Elements gerenciar as cores ou ainda optar
por néo aplicar o gerenciamento de cores.

« Perfil daimpressora Define um perfil de impressora personalizado para converter as cores da imagem no espago
de cor da impressora ou desativa a conversdo de cores. Se vocé tiver um perfil ICC para a sua combinagdo de
impressora e papel, selecione-o no menu. Néo se esqueca de desativar o gerenciamento de cores do driver da
impressora.

« Propésito de Renderizagdo Especifica como as cores sdo convertidas do espago de cor de origem da imagem
quando néo ha determinadas cores disponiveis no espago de impressao.

Redimensionar uma imagem na caixa de didlogo Imprimir
Ao redimensionar uma imagem na caixa de didlogo Imprimir, vocé altera o tamanho e a resolu¢do da imagem
impressa (o tamanho do arquivo da imagem nao ¢é alterado).

K3

% No Editor, selecione Arquivo > Imprimir. Clique em Mais opgdes na caixa de didlogo Imprimir. Selecione a op¢ao
Tamanho de impressdo personalizado e siga um dos procedimentos abaixo:

« Selecione Ajustar-se a midia para redimensionar a imagem na pagina.

« Especifique as unidades de medida no menu Unidades e insira os valores em Altura e Largura para redimensionar
a imagem numericamente. As dimensdes sdo restringidas, o que significa que, com a alteragdo de uma dimensdo,
a outra dimensio é proporcionalmente alterada.

Imprimir imagens multicamadas no Editor

Se a sua imagem (PSD ou TIFF) tiver multicamadas, use o painel Camadas para ocultar temporariamente as camadas,
impedindo-as de serem exibidas e impressas.

1 Na Edi¢do completa, abra uma imagem multicamada.
2 No painel Camadas, clique no icone de olho & para deixar uma camada invisivel.

3 Quando apenas as camadas que vocé deseja imprimir ficarem visiveis, selecione Arquivo > Imprimir. A caixa de
didlogo Imprimir ¢ aberta apenas com as camadas visiveis aparecendo na visualizagdo em miniatura.

4 Conlfigure as opg¢des de impressio e clique em Imprimir.

Mais topicos da Ajuda
“Nogoes basicas sobre camadas” na pagina 53

Usar impressos de fotos

Vocé pode imprimir fotos usando a op¢do Impressos de fotos.

1 Siga um destes procedimentos:

+ Abra as fotos no Editor.

« Use Ctrl+clique para selecionar vérias fotos no Escaninho do projeto.

Nota: E possivel escolher as fotos no Elements Organizer e selecionar a op¢do Mostrar arquivos do Organizador. As fotos
sdo exibirdas no Escaninho do projeto.

2 Selecione Criar > Impressos de fotos.
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3 Siga um destes procedimentos:

« Selecione Imprimir na impressora local para imprimir as fotos usando a impressora configurada no seu
computador. A caixa de didlogo Imprimir serd iniciada. Para obter mais informagdes, consulte “Imprimir fotos no
Editor” na pagina 292.

+ Selecione Imprimir pacote de figuras. A sele¢ao dessa op¢éo inicia a caixa de didlogo Imprimir pelo Elements

Organizer. Para obter mais informagdes, consulte “Imprimir um pacote de figuras” na pagina 295.

4 Siga as instrugdes na tela para imprimir suas fotos.

Imprimir uma pagina de amostra

As paginas de amostra facilitam a visualizagdo de grupos de imagens, exibindo uma série de imagens em miniatura em
uma Unica pagina. E possivel imprimir uma pagina de amostra a partir do Elements Organizer. Contudo, vocé pode
iniciar o processo a partir do Photoshop Elements Editor. Selecione Pagina de amostra na caixa de didlogo Imprimir.
Com o Elements Organizer aberto, vocé pode imprimir a pagina de amostra necessaria. Para obter mais informacgoes
sobre como imprimir uma pagina de amostra a partir do Elements Organizer, consulte Imprimir uma pagina de
amostra.

w5 A e B
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Exemplo de pdgina de amostra

Imprimir um pacote de figuras

Pacote de figuras permite que vocé posicione varias copias de uma ou mais fotos em uma unica pagina, assim como
fazem os estidios fotogréficos tradicionais. E possivel escolher uma das diversas op¢des de tamanho e posicionamento
para personalizar o layout do pacote. Vocé pode imprimir pacotes de figuras a partir do Elements Organizer. Contudo,
vocé pode iniciar o processo a partir do Photoshop Elements Editor. Selecione Pacote de figuras na caixa de didlogo
Imprimir. Com o Elements Organizer aberto, vocé pode imprimir o pacote de figuras necessario. Para obter mais
informagGes sobre como imprimir um pacote de figuras a partir do Elements Organizer, consulte Imprimir um pacote
de figuras.
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Hd vdrios tamanhos de pacotes de figuras

Opc¢oes de impressao

Configurar op¢oes de pagina e de impressora

1 Escolha Arquivo > Imprimir e selecione Configuracio de pagina na caixa de didlogo Imprimir. Na Edi¢do completa,
no Quick Fix ou na Edi¢do guiada, é necessario abrir uma foto para que o comando Imprimir fique disponivel.

2 Na caixa de didlogo Configuragido de pagina, clique no botdo Impressora e escolha uma impressora no menu Nome.
Se necessario, clique no botdo Propriedades para especificar as op¢des de layout e papel. Vocé pode clicar no botao
Avancgado na caixa de dialogo do driver de impressora (se ele estiver disponivel) para configurar outras op¢oes de
impressora. A disponibilidade do botido Avancado e das opgdes de impressora dependera de sua impressora, dos
drivers de impressao e da versiao do Windows. Clique em OK para fechar as caixas de didlogo.

Nota: Se vocé planeja redimensionar a imagem impressa, utilize as opgoes de redimensionamento na caixa de didlogo
Visualizagdo de impressdo em vez das opgdes avangadas da impressora. A caixa de didlogo Imprimir é mais util, pois
mostra uma visualizagio da imagem redimensionada. Além disso, vocé nio deseja configurar as opgoes de
redimensionamento nas opgdes avangadas da impressora e na caixa de didlogo Visualizagdo de impressdo. Esta
configuragdo aplica o redimensionamento duas vezes, e a imagem resultante pode ndo ter o tamanho desejado.

3 Na caixa de didlogo Configuracio de pagina, especifique as opgdes, como o tamanho e a orientagdo do papel, e
clique em OK.

Enviar fotos a servicos de compartilhamento on-line

1 No Editor, clique na guia Compartilhar S
2 Clique em Mais opgdes e escolha um dos servicos de compartilhamento de fotos no menu pop-up.

3 Siga as instru¢des exibidas na tela para compartilhar suas fotos on-line.
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Compartilhamento de fotos

O Photoshop Elements permite que vocé compartilhe fotos por e-mail. Vocé pode anexar fotos a um e-mail ou
incorporar uma foto no e-mail utilizando o E-mail com foto. Também pode compartilhar albuns on-line e fotos
gravando-os em um CD/DVD. Como o Elements Organizer facilita a organizagio e o gerenciamento eficientes de
arquivos de midia, vocé pode comegar a operagdo de compartilhamento no Photoshop Elements e conclui-la no
Elements Organizer. O Elements Organizer permite que vocé selecione os arquivos de midia necessarios para
compartilhamento. Para obter informagdes detalhadas do Elements Organizer sobre compartilhamento de arquivos
de midia, consulte Compartilhamento de fotos por e-mail. A guia Compartilhar no Photoshop Elements contém as
seguintes op¢des para compartilhar fotos:

Album on-line Permite que vocé compartilhe os élbuns.
Anexos de e-mail Permite que vocé compartilhe fotos como anexos de e-mail.

E-mail com foto Permite que vocé utilize um assistente para incorporar suas fotos no corpo de uma mensagem de e-
mail, com layouts coloridos e personalizados (papel de carta).

CD/DVD Permite que vocé grave fotos em um CD/DVD.

Apresentacéao de slides em PDF Combina arquivos de imagem e midia em um unico arquivo PDF. Seus destinatarios
podem visualizar o arquivo PDF como uma apresentacio de slides usando o software Adobe Reader gratuito.

Vocé também pode compartilhar imagens utilizando servi¢os on-line. Para obter mais informagdes, consulte Sobre
servigos on-line.



Capitulo 16: Atalhos do teclado do
Photoshop Elements Editor

Vocé pode usar os atalhos do teclado para navegar no Elements Organizer e também para localizar, visualizar e editar
fotos. No Editor, os atalhos o ajudam a visualizar, selecionar, editar e utilizar muitas das outras ferramentas que estdo
disponiveis no modo Edi¢ao completa.

Teclas para visualizar imagens (Edicao completa)

Esta lista parcial inclui os atalhos mais tteis. Vocé encontrard atalhos adicionais nos comandos de menus e nas dicas
de ferramentas.

Resultado Atalho

Avancar pelos documentos abertos Ctrl + Tab

Retroceder pelos documentos abertos Ctrl + Shift + Tab

Ajustar aimagem na janela Ctrl + 0 (ou clicar duas vezes na ferramenta Mao)
Ampliar em 100% Ctrl + Alt + 0 (ou clicar duas vezes na ferramenta Zoom)

Alternar para a ferramenta Mao (quando néo estiver no modo de | Barra de espaco
edicao de texto)

Alternar para a ferramenta Mais zoom Ctrl + Barra de espaco

Alternar para a ferramenta Menos zoom Barra de espaco + Alt

Reposicionar o letreiro de zoom ao arrastar Arrastar com a barra de espago pressionada

Aumentar o zoom em uma érea especificada da imagem Arraste sobre a visualizacdo no painel Navegador com a tecla Ctrl

pressionada

Rolar aimagem com a ferramenta Mao Arrastar ou arrastar a caixa da area de visualizacao no painel
Navegador

Rolar 1 tela para cima ou para baixo Page Up ou Page Down

Rolar 10 unidades para cima ou para baixo Shift + Page Up ou Page Down

Rolar 1 tela para a esquerda ou para a direita Ctrl + Page Up ou Page Down

Rolar 10 unidades para a esquerda ou para a direita Ctrl + Shift + Page Up ou Page Down

Mover a visualizagdo para o canto superior esquerdo ou para o Home ou End

canto inferior direito

Teclas para selecionar ferramentas

Esta lista parcial inclui os atalhos mais tteis. Vocé encontrard atalhos adicionais nos comandos de menus e nas dicas
de ferramentas.
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Resultado Atalho

Alternar entre as ferramentas que possuem o mesmo atalho do Pressionar Shift e o atalho do teclado (a configuracdo de

teclado preferéncias, Utilizar a tecla Shift para alternar as ferramentas, deve
estar ativada)

Alternar entre as ferramentas aninhadas Alt + clique na ferramenta

Ferramenta Mover Vv

Ferramenta Zoom 4

Ferramenta Mao H

Ferramenta Conta-gotas I

Ferramenta Letreiro retangular M

Ferramenta Letreiro eliptico

Ferramenta Laco L

Ferramenta Lago magnético

Ferramenta Lago poligonal

Ferramenta Varinha magica w

Ferramenta Pincel de selecdo (ou ferramenta Selecdo rapida) A

Ferramenta Texto horizontal T

Ferramenta Texto vertical

Ferramenta Mascara de texto horizontal

Ferramenta Mascara de texto vertical

Ferramenta Corte C

Ferramenta Recompor

Ferramenta Cortador de biscoitos Q

Ferramenta Corrigir P

Ferramenta Remocao de olhos vermelhos Y

Ferramenta Pincel de recuperacdo para manchas J

Ferramenta Pincel de recuperacdo

Ferramenta Carimbo S

Ferramenta Carimbo de padrdao

Ferramenta Lapis N

Ferramenta Borracha E

Ferramenta Borracha de plano de fundo

Ferramenta Borracha méagica

Ferramenta Pincel B

Pincel impressionista

Ferramenta Substituicao de cor

Ferramenta Pincel inteligente F

Ferramenta Pincel inteligente detalhado
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Resultado Atalho
Ferramenta Lata de tinta K
Ferramenta Degradé G
Ferramenta Retangulo U
Ferramenta Retangulo arredondado

Ferramenta Elipse

Ferramenta Poligono

Ferramenta Linha

Ferramenta Forma personalizada

Ferramenta Selecdo de forma

Ferramenta Desfoque R
Ferramenta Nitidez

Ferramenta Borrar

Ferramenta Esponja (0}
Ferramenta Subexposicdo

Ferramenta Superexposicao

Mostrar/ocultar todos os painéis (ndo incluindo os painéis Tab
Conteutdo e Camadas)

Cores padrao do primeiro plano e do plano de fundo D
Alternar cores do primeiro plano e do plano de fundo X

Teclas para selecionar e mover objetos

Esta lista parcial inclui os atalhos mais tteis. Vocé encontrard atalhos adicionais nos comandos de menus e nas dicas

de ferramentas.

Resultado

Atalho

Desmarcar uma selecao

Ctrl+D

Reposicionar o letreiro ao selecionar

Arrastar com a barra de espaco pressionada

Adicionar a uma sele¢ao ou subtrair dela

Qualquer ferramenta de selegao + Shift ou arrastar com a tecla Alt
pressionada

Fazer a intersecdo com uma selecéo

Qualquer ferramenta de selecao + Shift + arrastar com a tecla Alt
pressionada

Restringir o letreiro a um quadrado ou circulo (se ndo houver
outras sele¢des ativas)

Arrastar com a tecla Shift pressionada

Desenhar o letreiro a partir do centro (se ndo houver outras
selegdes ativas)

Arrastar com a tecla Alt pressionada

Restringir a forma e desenhar o letreiro a partir do centro

Shift + arrastar com a tecla Alt pressionada

Alternar para a ferramenta Mover

Ctrl (exceto quando a ferramenta Mao ou qualquer ferramenta de
forma estiver selecionada)
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Resultado

Atalho

Alternar da ferramenta Lago magnético para a ferramenta Laco
poligonal

Clicar em Alt e arrastar

Excluir o dltimo ponto de ancoragem para a ferramenta Laco Excluir
magnético ou Lago poligonal
Aplicar/cancelar uma operacéo da ferramenta Laco magnético Enter/Esc

Mover a copia da selecédo

Ferramenta Mover + arrastar a selecdo com a tecla Alt pressionada

Mover a 4rea da selecdo em 1 pixel

Qualquer selecao + Seta para a direita, Seta para a esquerda, Seta
para cima ou Seta para baixo

Mover a selecdo em 1 pixel

Ferramenta Mover + Seta para a direita, Seta para a esquerda, Seta
para cima ou Seta para baixo

Mover a camada em 1 pixel quando nada estiver selecionado na
camada

Ctrl + Seta para a direita, Seta para a esquerda, Seta para cima ou
Seta para baixo

Aumentar/diminuir a largura de detec¢do

Ferramenta Lagco magnético + [ou ]

Aceitar o corte demarcado ou sair do corte demarcado

Ferramenta Corte demarcado + Enter ou Esc

Ativar e desativar o escudo de corte

/ (barra)

Teclas da caixa de dialogo Extrator magico

Esta lista parcial inclui os atalhos mais uteis. Vocé encontrard atalhos adicionais nos comandos de menus e nas dicas

de ferramentas.

Resultado Atalho
Pincel de primeiro plano B
Ferramenta Corrigir P
Borracha de pontos E
Ferramenta Adicionar a selecao A
Ferramenta Remover da selecéo D
Ferramenta Pincel de recuperacéo J
Ferramenta Zoom A
Ferramenta Mao H

Teclas para transformar selecées

Esta lista parcial inclui os atalhos mais tteis. Vocé encontrara atalhos adicionais nos comandos de menus e nas dicas

de ferramentas.
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Resultado Atalho
Transformar a partir do centro ou refletir Alt
Restringir Shift
Distorcer Ctrl
Inclinar Ctrl + Shift

Alterar perspectiva

Ctrl + Shift + Alt

Aplicar

Enter

Cancelar

Esc ou Ctrl + . (ponto)

Teclas para pintura e pincéis

Esta lista parcial inclui os atalhos mais tteis. Vocé encontrard atalhos adicionais nos comandos de menus e nas dicas

de ferramentas.

Resultado

Atalho

Alternar para a ferramenta Conta-gotas

Qualquer ferramenta de pintura ou de forma + Alt (exceto Pincel
impressionista)

Selecionar a cor do plano de fundo

Ferramenta Conta-gotas + clique com a tecla Alt pressionada

Configurar a opacidade, tolerancia ou exposicao da pintura

Qualquer ferramenta de pintura ou edigao + teclas numéricas (por
exemplo, 0 =100%, 1 =10%, 4 e 5 na sucessao rapida = 45%).

Alternar entre os modos de mesclagem

Shift + + (mais) ou - (menos)

Preencher a selegdo/camada com a cor do primeiro plano ou do
plano de fundo

Alt + Backspace ou Ctrl + Backspace

Exibir a caixa de didlogo Preencher

Shift + Backspace

Bloquear/desbloquear os pixels transparentes

/ (barra)

Conectar pontos com uma linha reta (desenhar uma linha reta)

Qualquer ferramenta de pintura e clique com a tecla Shift
pressionada

de 25%

Excluir pincel Clique no pincel com a tecla Alt pressionada
Diminuir/aumentar o tamanho do pincel [ou]
Diminuir/aumentar a suavidade/dureza do pincel em incrementos | Shift + [ou]

Selecionar o tamanho do pincel anterior/seguinte

, (virgula) ou . (ponto)

Selecionar o primeiro/ultimo pincel

Shift +, (virgula) ou . (ponto)

Exibir um cursor de mira preciso para pincéis

Caps Lock

Teclas para usar texto

Esta lista parcial inclui os atalhos mais tteis. Vocé encontrara atalhos adicionais nos comandos de menus e nas dicas

de ferramentas.
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Resultado

Atalho

Mover o texto na imagem

Arrastar o texto com a tecla Ctrl pressionada quando a camada
Texto estiver selecionada

Selecionar 1 caractere a esquerda/direita, 1 linha abaixo/acima ou
1 palavra a esquerda/direita

Shift + Seta para a esquerda/Seta para a direita ou Seta para
baixo/Seta para cima ou Ctrl + Shift + Seta para a esquerda/Seta
para a direita

Selecionar caracteres a partir do ponto de insercao até o ponteiro
do mouse

Shift + clique

Mover 1 caractere a esquerda/direita, 1 linha abaixo/acima ou 1
palavra a esquerda/direita

Seta para a esquerda/Seta para a direita, Seta para baixo/Seta para
cima ou Ctrl + Seta para a esquerda/Seta para a direita

Selecionar palavra, linha ou paragrafo

Clicar duas, trés ou quatro vezes

Redimensionar e inclinar o texto em uma caixa delimitadora ao
redimensionar a caixa delimitadora

Arrastar uma al¢a da caixa delimitadora com a tecla Ctrl
pressionada

Alinhar a esquerda, a direita ou centralizar

Ferramenta Texto horizontal ou ferramenta Mascara de texto
horizontal + Ctrl + Shift+ L, CouR

Alinhar acima, abaixo ou centralizar

Ferramenta Texto vertical ou ferramenta Mascara de texto vertical
+ Ctrl + Shift+ L, CouR

Retornar ao estilo de fonte padrao

Ctrl + Shift +Y

Ativar/desativar sublinhado

Ctrl + Shift + U

Ativar/desativar tachado

Ctrl + Shift + / (barra)

Diminuir ou aumentar o tamanho do texto selecionado em 2
pontos/pixel

Ctrl + Shift + < ou >

Teclas do painel Camadas

Esta lista parcial inclui os atalhos mais tteis. Vocé encontrara atalhos adicionais nos comandos de menus e nas dicas

de ferramentas.

Resultado

Atalho

Definir opgdes da camada

Alt + clique no botao Novo

Excluir sem confirmagao

Alt + clique no botéo Lixeira

Aplicar um valor e manter a caixa de texto ativa

Shift + Enter

Carregar transparéncia de camada como uma selecao

Clicar na miniatura da camada com a tecla Ctrl pressionada

Adicionar a selegéo atual

Ctrl + Shift + clique na camada

Subtrair da sele¢ao atual

Ctrl + Alt + clique na miniatura da camada

Fazer intersecdo com a selegéo atual

Ctrl + Shift + Alt + clique na miniatura da camada

Mesclar camadas visiveis

Ctrl + Shift + E

Criar uma nova camada vazia com caixa de dialogo

Clicar no botdo Nova camada com a tecla Alt pressionada

Criar uma nova camada abaixo da camada de destino

Clicar no botdo Nova camada com a tecla Ctrl pressionada

Ativar camada inferior/superior

Shift + Alt +[ou]

303



USO DO PHOTOSHOP ELEMENTS 8 EDITOR
Atalhos do teclado do Photoshop Elements Editor

Resultado Atalho
Selecionar préxima camada abaixo/acima Alt+[ou]
Mover camada de destino para baixo/para cima Ctrl+[ou]

Mesclar uma copia de todas as camadas visiveis na camada de
destino

Ctrl + Shift + Alt + E

Mesclar para baixo

Ctrl+E

Copiar camada atual para a camada abaixo

Alt + comando Mesclar para baixo no menu pop-up do painel

Copiar todas as camadas visiveis para a camada ativa

Alt + comando Mesclar camadas visiveis no menu pop-up do
painel

Mostrar/ocultar todas as outras camadas visiveis no momento

Clique no icone de olho com a tecla Alt pressionada

Alternar o bloqueio de transparéncia para a camada de destino ou
o ultimo bloqueio aplicado

/ (barra)

Editar propriedades da camada

Clicar duas vezes na miniatura da camada

Selecionar todo o texto; selecionar temporariamente a ferramenta
Texto

Clicar duas vezes na miniatura da camada de texto

Criar uma mascara de corte

Clicar na linha que divide duas camadas com a tecla Alt
pressionada

Renomear uma camada

Clicar duas vezes no nome da camada

Teclas para usar modos de mesclagem

Esta lista parcial inclui os atalhos mais tteis. Vocé encontrard atalhos adicionais nos comandos de menus e nas dicas

de ferramentas.

Resultado

Atalho

Alternar entre os modos de mesclagem

Shift + + (mais) ou - (menos)

Normal Shift + Alt + N
Dissolver Shift + Alt + 1

Atras Shift + Alt + Q
Apagar Shift + Alt + R
Escurecer Shift + Alt + K
Multiplicar Shift + Alt + M
Superexposicao de cor Shift + Alt + B

Superexposicao linear Shift + Alt + A
Clarear Shift + Alt + G
Dividir Shift + Alt+ S

Subexposicdo de cor Shift + Alt + D
Subexposicdo linear Shift + Alt + W

304



USO DO PHOTOSHOP ELEMENTS 8 EDITOR
Atalhos do teclado do Photoshop Elements Editor

Resultado Atalho
Sobrepor Shift + Alt+ O
Luz indireta Shift + Alt + F
Luz direta Shift + Alt + H
Luz brilhante Shift + Alt +V
Luz linear Shift + Alt +J
Luz do pino Shift + Alt+ Z
Mistura sélida Shift + Alt + L
Diferenca Shift + Alt + E
Excluséo Shift + Alt + X
Matiz Shift + Alt+ U
Saturagao Shift + Alt+T
Cor Shift + Alt + C
Luminosidade Shift + Alt +Y

Teclas do painel Informacgoes

Esta lista parcial inclui os atalhos mais tteis. Vocé encontrard atalhos adicionais nos comandos de menus e nas dicas

de ferramentas.

Resultado

Atalho

Alterar os modos de leitura de cores

Clicar no icone de conta-gotas

Alterar as unidades de medida

Clicar no icone de cursor em cruz

Teclas do painel Amostras de cores

Esta lista parcial inclui os atalhos mais tteis. Vocé encontrard atalhos adicionais nos comandos de menus e nas dicas

de ferramentas.

Resultado

Atalho

Criar nova amostra a partir da cor de primeiro plano

Clique em uma area vazia do painel

Selecionar a cor do plano de fundo

Clicar na amostra com a tecla Ctrl pressionada

Excluir cor

Clicar em uma amostra com a tecla Alt pressionada
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Teclas para exibir ou ocultar painéis (Edicao completa)

Esta lista parcial inclui os atalhos mais tteis. Vocé encontrara atalhos adicionais nos comandos de menus e nas dicas

de ferramentas.

Resultado Atalho
Abrir a Ajuda F1
Mostrar/ocultar painel Contetido F7
Mostrar/ocultar painel Informagdes F8
Mostrar/ocultar painel Histograma F9
Mostrar/ocultar painel Histérico de desfazer F10
Mostrar/ocultar painel Camadas F11
Mostrar/ocultar painel Navegador F12

Teclas da Galeria de filtros

Esta lista parcial inclui os atalhos mais tteis. Vocé encontrard atalhos adicionais nos comandos de menus e nas dicas

de ferramentas.

Resultado

Atalho

Aplicar um novo filtro sobre o selecionado

Clique em um filtro com a tecla Alt pressionada

Abrir/fechar todos os triangulos de revelacao

Clicar em um triangulo de revelacdo com a tecla Alt pressionada

Alterar o botdo Cancelar para Padrao Ctrl

Alterar o botdo Cancelar para Redefinir Alt
Desfazer/refazer Ctrl+Z
Avancar uma etapa Ctrl + Shift + Z
Retroceder uma etapa Ctrl+ Alt+Z

Teclas do filtro Dissolver

Esta lista parcial inclui os atalhos mais tteis. Vocé encontrara atalhos adicionais nos comandos de menus e nas dicas

de ferramentas.

Resultado Atalho
Ferramenta Distorcer W
Ferramenta Turbuléncia A
Ferramenta Girar em sentido horario R
Ferramenta Girar em sentido anti-horario L
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Resultado Atalho
Ferramenta Enrugar P
Ferramenta Inchar B
Ferramenta Deslocar pixels S
Ferramenta Reflexo M
Ferramenta Reconstruir E
Ferramenta Zoom 4
Ferramenta Mao H

Teclas para usar o Panorama do Photomerge

Esta lista parcial inclui os atalhos mais tteis. Vocé encontrara atalhos adicionais nos comandos de menus e nas dicas

de ferramentas.

Resultado Atalho
Ferramenta Selecionar imagem A
Ferramenta Girar imagem R
Configurar a ferramenta Ponto de fuga (opgéo Perspectiva Y
selecionada)

Ferramenta Zoom A
Ferramenta Mao H

Alternar para a ferramenta Mao

Barra de espaco

Retroceder uma etapa

Ctrl+Z

Avangar uma etapa

Ctrl + Shift + Z

Mover a imagem selecionada em 1 pixel

Seta para a direita, Seta para a esquerda, Seta para cima ou Seta
para baixo

Alterar o botdo Cancelar para Redefinir

Alt

Mostrar borda da imagem individual

Movimentar ponteiro sobre aimagem com a tecla Alt pressionada

Teclas da caixa de dialogo Camera Raw

Esta lista parcial inclui os atalhos mais uteis. Vocé encontrard atalhos adicionais nos comandos de menus e nas dicas

de ferramentas.

Resultado

Atalho

Exibir realces que serdo cortados na Visualizacdo

Arrastar os controles deslizantes Exposicao ou Pretos com a tecla
Alt pressionada

Ativar o botao Abrir copia na caixa de didlogo Camera Raw

Alt
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Capitulo 17: Glossario

O glossario é o seu guia para termos desconhecidos no Adobe® Photoshop® Elements 8 e para termos sobre criagdo de
imagens digitais. Se ndo encontrar um termo aqui, procure-o na Ajuda para obter uma defini¢éo especifica de um
recurso.

Encontrar defini¢oes para termos

% Na guia Contetdo da Ajuda, expanda as letras abaixo de “Termos sobre criagdo de imagens digitais”. Se ndo
encontrar um termo nesse local, insira-o na caixa Pesquisar para localizd-lo em outra parte da Ajuda.

Termos sobre criacao de imagens digitais

A

achatamento Mesclagem de todas as camadas visiveis com a camada de Plano de fundo para reduzir o tamanho do
arquivo.

ADM Adobe Dialog Manager. Um arquivo necessario para varios plug-ins no Photoshop Elements.

Adobe Photo Downloader Um recurso do Photoshop Elements que procura e baixa automaticamente fotos em
leitores de cartdo, cAmeras ou celulares conectados. E possivel desativar a detec¢do automatica nas preferéncias da
camera e do leitor de cartdes. Com esse recurso desativado, ainda é possivel acessar manualmente o downloader
clicando no icone Obter fotos no Localizador de fotos e escolhendo Da cdmera ou, do celular ou do leitor de cartdes.

Adobe RGB O perfil de espago de cores RGB criado pela Adobe Systems, Incorporated. Ele fornece um amplo gama
de cores. (Consulte também “RGB” na pagina 321.)

aerégrafo Uma opgcao de pincel que permite aplicar tons graduais a uma imagem, simulando técnicas tradicionais de
aerdgrafo. A pintura se intensifica @ medida que a pressdo aumenta. O uso dessa opgio simula o efeito de pintura a
revolver em uma imagem.

AGMLib Um arquivo de biblioteca do Adobe Graphics instalado com o Photoshop Elements e necessario para o
aplicativo.

ajuste de gama O contraste resultante do escurecimento ou do clareamento dos tons médios de uma imagem.
Quando o gama é ajustado, ocorre uma modificagao no brilho dos tons médios, sem afetar substancialmente os realces
e as sombras.

ajuste de nitidez Em programas de edigdo de fotos, qualquer funcionalidade que aprimore os detalhes nas arestas de
pessoas e objetos fotografados. O ajuste de nitidez também costuma ser aplicado como parte do processamento interno
da cAmera, embora ele ndo seja aplicado a imagens de arquivo Camera Raw. (Consulte “Mascara de nitidez” na
pagina 317.)

album Um grupo de fotos que vocé deseja visualizar em conjunto. Fotos em dlbuns podem ter diferentes marcas. Cada
foto de uma colegdo é numerada, o que permite que elas sejam ordenadas por classificagio. Albuns séo tteis para
organizar as fotos em dlbuns de fotos e apresentacoes de slides.
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amostras Cores predefinidas que podem ser escolhidas no painel Amostras de cores. O nimero maximo de
predefini¢es de amostra que podem ser carregadas no Photoshop Elements ¢é 8190.

anotagbées Uma anotac¢do adicionada a um arquivo do Photoshop. No Photoshop Elements, é possivel visualizar e
excluir anotagdes, mas nao é possivel adiciona-las.

aparar Remover pixels de uma imagem usando o comando Aparar no Photoshop. O Photoshop Elements ndo possui
um comando Aparar.

area de transferéncia A drea de transferéncia tempordria para dados armazenados com os comandos Recortar ou
Copiar.

arquivo de cache Um arquivo usado para memdria virtual. O arquivo de cache acelera o desempenho do Photoshop
Elements.

arquivo EPS Um arquivo PostScript encapsulado. Um formato de arquivo grafico que pode representar dados de
bitmap e de vetor e é aceito por praticamente todos os programas graficos, de ilustragdo e de layout de paginas.

arquivo Painel da Microsoft Uma tabela de cores anexada a um arquivo de imagem.

arquivo Scitex Um arquivo de alta resolu¢do para uso com sistemas Scitex patenteados. O Photoshop Elements pode
abrir arquivos Scitex que estdo no modo de cores RGB.

arquivos CMap Arquivos usados para acessar conjuntos de caracteres em fontes de bytes duplos, como fontes
japonesas.

arquivos JPEG diferenciais Um tipo de método de codificagdo usado com certos arquivos JPEG. Nao hd suporte para
arquivos JPEG diferenciais no Photoshop Elements.

artefato Qualquer alteragdo inesperada e indesejada em uma imagem digital causada por configuragdes incorretas ou
falhas no processamento. Exemplos incluem florescéncia, moiré, ajuste de nitidez e ruido.

assistente Uma ferramenta do Photoshop Elements que orienta o usudrio passo a passo pelo processo de criagio, do
inicio ao fim. O assistente informa sobre todos os recursos que podem ser usados em cada fase do processo de criagéo.
O usudrio decide os recursos desejados e, em seguida, avanga para a etapa seguinte.

Associador de arquivos Um mecanismo interno no Photoshop Elements que permite ao aplicativo reconhecer, alterar
e abrir diferentes tipos de arquivos.

associados Relacionados a um aplicativo (consulte também associa¢do de arquivos). Cada tipo de arquivo tem um
aplicativo associado. Por exemplo, arquivos PSD sdo associados ao Adobe Photoshop e ao Photoshop Elements. Vocé
receberd um alerta se tentar abrir um arquivo que néo possui um aplicativo associado.

baixo-relevo Em fotografia digital, a ilusdo de que uma imagem esta levemente em relevo a partir da sua superficie de
fundo.

bits/canal Bits por canal. Essa medida determina quantos tons cada canal de cor pode conter.

bloqueado Um arquivo definido como Somente leitura. No Localizador de fotos, arquivos bloqueados sio exibidos
com um icone de cadeado.

BMP Um formato de arquivo padrio para salvar arquivos bitmap no Windows. O Windows pode exibir arquivos BMP
em qualquer tipo de dispositivo de exibi¢do.

brilho A luminosidade ou escuridio relativa de uma imagem, que determina a intensidade das cores. Além disso, a
luminosidade ou escuridio relativa de qualquer cor. (Consulte também “luminescéncia” na pagina 316.)
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C

cache de imagem Uma se¢do do espago no disco rigido usada como memoria virtual. O cache de imagem acelera o
redesenho na tela de imagens em alta resolugao.

caixa delimitadora Uma borda retangular ao redor de uma imagem, uma forma ou um texto que vocé pode arrastar
para girar ou redimensionar.

caixa delimitadora de transformagdo A caixa que envolve a parte de uma imagem que estd sendo alterada com um
comando de transformagéo.

camada Um mecanismo para sobrepor e combinar varias imagens. Camadas sdo como folhas transparentes de acetato
(plastico transparente) que vocé pode empilhar e reorganizar. Além das camadas de imagem comuns, existem tipos
especiais de camadas. (Consulte “camada de preenchimento” na pagina 310 e “camada de ajuste” na pagina 310.)

camada ativa A camada atualmente selecionada no painel Camadas.

camada bloqueada Uma camada no painel Camadas que possui o icone de cadeado aplicado. Nenhuma alteragdo
pode ser feita em uma camada bloqueada. A camada de Plano de fundo esta sempre bloqueada.

camada de ajuste Uma camada que permite aplicar ajustes de cores e tons a uma imagem sem alterar

permanentemente os valores de pixels. Use camadas de ajuste para fazer testes experimentais com cores e tons de cores.

Imagine uma camada de ajuste como um véu através do qual as camadas subjacentes sdo vistas. (Consulte também
camada” na pagina 310.)

camada de destino A camada selecionada no painel Camadas.
camada de forma Uma camada que contém formas baseadas em vetor. (Consulte também “camada” na pagina 310.)

camada de Plano de fundo A camada na extremidade inferior de uma imagem, geralmente contendo os dados da
imagem. A camada de Plano de fundo esta sempre bloqueada. Se quiser alterar sua ordem de empilhamento, seu modo
de mesclagem ou sua opacidade, primeiro serd necessario converté-la em uma camada comum.

camada de preenchimento Um tipo de camada que contém uma cor sdlida, um padrio ou um degradé como atributo
intercambiavel.

camada de quadro Uma camada que mascara uma imagem na criagdo de uma foto. Uma camada de quadro serve
como borda para uma imagem e pode ser redimensionada, girada ou reposicionada com o uso dos mesmos métodos
usados para imagens.

camada de texto Uma camada que contém textos baseados em vetor. (Consulte também “camada” na pagina 310.)
camadas de conteudo Qualquer camada no Photoshop Elements que contenha uma imagem, um texto ou um objeto.

camera digital Uma camera que grava dados de imagem em pixels, que consistem em bits de informagées que um
computador pode processar.

canais alfa Mdscaras que permitem manipular, isolar e proteger partes especificas de uma imagem. No Photoshop
Elements, canais alfa sio chamados de sele¢des salvas. Para salvar um canal alfa, escolha Selecionar > Salvar selegdo.
Para carregar um canal alfa, escolha Selecionar > Carregar selecio.

canais de cor As cores componentes a partir das quais todas as cores de uma imagem sao criadas. Em geral, faz
referéncia ao vermelho, ao verde e ao azul (RGB).

canais de destino Canais selecionados no painel Canais do Photoshop. O Photoshop Elements ndo tem um painel
Canais.

canais de spot Um canal do Photoshop que contém uma cor especial, como uma cor Pantone. O Photoshop Elements
ndo oferece suporte para canais de spot.
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canal Uma construgéo para descrever os dados de cores em uma imagem. Uma imagem preta e branca em tons de
cinza possui um canal, uma imagem RGB possui trés canais e uma imagem CMYK possui quatro canais. Via de regra,
um canal descreve o vermelho, o verde ou o azul, que sio mesclados para criar todas as cores.

caractere impresso Um objeto de texto que pode ser impresso.
caractere Unicode Parte do sistema de codificagdo de caracteres mundiais para texto.

CATT Comité Consultatif International Téléphonique et Télégraphique. Um grupo que define padroes de
comunicagdo. Agora conhecido como ITU-T (International Telecommunications Union-Telecommunication
Standardization Sector). O CCITT desenvolveu uma familia de técnicas de compactagdo sem perdas para imagens em
preto-e-branco.

chanfro Um efeito saliente ou afundado ao redor de toda uma imagem ou texto ou em parte dessa imagem ou texto.
Chanfros sdo criados com a aplica¢do de realces e sombras as arestas internas e externas de suas bordas, para simular
a profundidade tridimensional.

CIE Commission Internationale de I'Eclairage. Um grupo que definiu padrdes de cor universais no comego da década
de 1930. O modelo de cores Lab foi desenvolvido pela CIE.

clone Pintar com a ferramenta Carimbo. E necessario definir um ponto de amostragem na camada ativa antes de
pintar com a ferramenta Carimbo.

CMYK Ciano, magenta, amarelo e preto — as tintas que a maioria das impressoras usa para produzir imagens
coloridas. Embora o Photoshop Elements néo ofereca suporte para o modo de cores CMYK, a maioria das impressoras
de mesa faz a conversio automatica para esse modo.

codificagdo ZIP Uma técnica de compacta¢io sem perdas idealmente utilizada para imagens que contém amplas dreas
de uma tnica cor.

ColorSync Software de gerenciamento de cores fornecido pela Apple.
comando Refere-se a qualquer item de menu que vocé escolhe para realizar uma operagdo desejada.
compactagdo Uma técnica que reduz o tamanho do arquivo de imagens bitmap.

compactacao com perdas Uma técnica de compacta¢io de imagens usando proporgdes de compactagio que resultam
na perda de alguns dados de imagem.

compactacdo JPEG Uma técnica de compactagao sem perdas que reduz os dados da imagem e o tamanho do arquivo.
(Consulte também “compactagao com perdas” na pagina 311.)

compactagao sem perdas Uma técnica de compacta¢do de imagens que impede a degradagao de imagens causada pela
perda de dados. Técnicas sem perdas geralmente usam menores propor¢des de compactacdo em comparagio as
técnicas com perdas.

conjunto de versdes Versoes editadas de fotos que sdo automaticamente agrupadas ao se salvar edi¢des no Editor. Por
padrio, quando um foto ¢ editada no Editor, o Photoshop Elements salva a versdo editada como a foto principal e
agrupa o original e as versdes previamente editadas abaixo dessa foto principal. E possivel revelar ou desagrupar fotos
em um conjunto de versdes a qualquer momento.

contraste A diferenca em brilho entre dreas claras e escuras de uma imagem. O contraste determina o nimero de
tonalidades na imagem.

CoolType Uma tecnologia de fonte da Adobe que melhora a resolugio do texto na tela.

corindexada Uma cor renderizada com o uso de um valor de pixel como um indice para um painel de 256 cores, ou
menos, para interpretagdo.

cores complementares Duas cores de luz que, quando combinadas, criam a luz branca, ou duas cores de tinta que,
quando combinadas, criam o preto. Cores complementares sdo cores opostas em um disco de cores.
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cores de destino Cores que sdo especificadas para realces, cinzas neutros e sombras ao se corrigir uma foto.
cores frias As cores na extremidade azul do espectro.
cores quentes Cores na extremidade vermelha do espectro, incluindo amarelo e laranja, associadas ao calor.

cores RGB de 48 bits Um modo de imagem de bits altos que pode conter milhares de cores por canal. O Photoshop
Elements oferece suporte a 8 bits ou 16 bits por canal de cor. Com isso, uma imagem RGB pode ter um total de 24 bits
48 bits, dependendo da profundidade de bits por canal.

cores seguras paraa Web Qualquer uma das 216 cores que sao exibidas consistentemente na Web,
independentemente do navegador e da plataforma de computador.

corpo preto Um material teérico que é preto quando completamente frio e que comega a brilhar em varias cores ao
ser aquecido. A medida que sua temperatura (medida em graus Kelvin) sobe, ele comega a brilhar em cores que variam
do vermelho (mais frio) ao branco (mais quente). (Consulte também “temperatura de cor” na pagina 322.)

corregdo de tons Um ajuste feito nos tons de uma imagem: sombras, realces ou tons médios. E possivel ajustar os
valores de realces e sombras de forma a aumentar a faixa tonal, ajustar o brilho dos tons médios sem afetar os valores
de sombras e realces e assim por diante.

corte Aparar uma parte de uma imagem para melhorar sua composi¢do ou criar um quadro ao redor dela.

craquelé Rachadura extrafina na superficie vista em pinturas antigas e o efeito usado para simular rachaduras em
imagens fotogréficas.

croma Consulte “saturacdo” na pagina 321.

D

dados de contorno Dados de contorno para fontes do PostScript que sdo usados durante a impressao. Esses dados sao
armazenados no arquivo de contornos de fonte, também conhecido como a fonte da impressora.

dados de demarcador da area de transferéncia Dados para demarcadores de vetor armazenados na area de
transferéncia. Demarcadores de vetor sdo usados com dados de vetor, como camadas de texto ou camadas de forma.

definicdo Nitidez ou clareza dos detalhes em uma imagem.

degradé Qualquer um dos varios métodos para se obter uma transicio suave entre duas cores adjacentes, incluindo o
preto e o branco.

degradé de ruido Um degradé que contém cores aleatoriamente distribuidas dentro de uma faixa de cores
especificadas.

demarcador de destino O demarcador selecionado no painel Demarcadores do Photoshop. O Photoshop Elements
nio tem um painel Demarcadores.

desaparecimento gradual Quando usado com ferramentas de pintura, o desaparecimento gradual controla o namero
de etapas até que o fluxo de pintura desapareca completamente.

desfoque A suavizagio dos detalhes em uma imagem ou em partes dela.
Desfoque gaussiano Um efeito de suavizagdo aplicado por uma distribuicdo em forma de sino de tons e cores.

deslocamento panoramico Alterar o foco de uma foto de um objeto ou drea para outro em um determinado periodo
de tempo. Por exemplo, em uma apresentagio de slides do Photoshop Elements, é possivel definir o inicio de um
deslocamento panordmico em um rosto de uma foto e terminar esse deslocamento em outro rosto, criando no final
das contas um video a partir da foto. Também é possivel aumentar ou diminuir o zoom de uma foto em um
determinado periodo de tempo. Por exemplo, vocé pode comegar com um close-up de um rosto em uma foto e
diminuir o zoom para visualizar a foto inteira.
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difusdo A suavizagdo de uma aresta de uma selegéo.

digitalizagdo O processo de converter uma imagem tangivel, como um slide ou uma impressio, em uma imagem
digital, usando luzes que incidem sobre sensores, como Dispositivos CCD (dispositivos de cargas acopladas).

dimensées em pixels O numero de pixels ao longo da largura e da altura de uma imagem. E uma medida da
quantidade de dados de imagem na foto e ndo do seu tamanho fisico quando ela é impressa ou exibida em um monitor.

disco de cores Uma representagao das cores no espectro visivel organizada em um circulo para que as suas cores
complementares fiquem diretamente opostas umas as outras.

disco de trabalho O préprio sistema de memoria virtual do Photoshop Elements, que utiliza qualquer unidade de
disco ou partigio de unidade com espaco livre. E possivel designar discos de trabalho para uso sempre que nio hd RAM
suficiente para realizar uma operagao.

dispersdo Determina como as marcas de pincel sdo distribuidas em um tragado.

distor¢do Uma distor¢do de imagem, freqilentemente no texto, para adaptagio a varias formas. Por exemplo, uma
linha de texto pode ser distorcida na forma de um arco ou uma onda.

droplet Um pequeno aplicativo que processa em lote as imagens que o usudrio arrasta até o icone de droplet. O
Photoshop Elements nio oferece suporte para droplets.

Duotdnico Um arquivo em tons de cinza de duas cores que usa duas tintas personalizadas. O Photoshop Elements ndo
oferece suporte para arquivos duotonicos.

E

entrelagamento A exibicdo de uma série de versdes em baixa resolugdo de uma imagem em um navegador, enquanto
o arquivo de imagem inteiro ¢ transferido por download.

EPS PostScript encapsulado. Um formato de arquivo usado para salvar imagens que serdo usadas em programas de
ilustracdo e layout de paginas

equilibrio de branco Uma func¢éo que compensa a renderizagao diferente de cores idénticas sob fontes de luz distintas:
incandescente, fluorescente, luz do sol e assim por diante.

erros Uma mensagem do sistema ou do arquivo que alerta sobre um comando ou uma operagdo com falha.

espacamento de dispersdao Determina o espagamento entre elementos em um tracado de pincel.

espaco de cores Um modo de cores projetado para um dispositivo ou propdsito especifico. Por exemplo, o Adobe
RGB ¢ o espago de cores usados por aplicativos da Adobe, enquanto o sSRGB é o espago de cores usado pela maioria
dos monitores. Espagos de cores sdo importantes no gerenciamento de cores, em que o perfil de cores de uma imagem
é reconciliado com o espago de cores do aplicativo ou do dispositivo no qual essa imagem esta sendo visualizada. O
espaco de cores usado pelos aplicativos da Adobe é as vezes chamado de drea de trabalho.

estado do histérico Um estado de imagem listado no painel Historico de Desfazer.

estilo de fonte Uma versdo variante de uma fonte individual em uma familia. Italico, regular e negrito sdo estilos de
fonte.

estilo de negrito falso Um estilo de texto que permite aplicar um efeito de negrito a uma familia de fontes que nao
inclui um estilo de negrito.

estilo de texto Consulte “estilo de fonte” na pagina 313

EXIF Exchangeable Image File Format. Um padrao para simplificar a troca de dados entre cdmeras e softwares. Os
dados podem incluir o modelo da camera, a data e a hora em que a foto foi tirada, as configuragdes da ciAmera, a
velocidade do obturador e assim por diante.
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exposi¢ado Uma medida da intensidade de luz na qual uma foto foi tirada. Fotos digitais com exposigdo insuficiente
sdo muito escuras, enquanto fotos digitais com excesso de exposi¢ao sdo muito claras.

F

familia de fontes Um conjunto de fontes com o mesmo nome, mas com estilos diferentes. Por exemplo, Times Italic,
Times Bold e Times Bold Italic pertencem a mesma familia de fontes.

fatias Partes de uma imagem no Photoshop que dividem a imagem em dreas funcionais. O Photoshop Elements néo
oferece suporte para fatias.

FDF Arquivo que contém comentarios de um arquivo PDF do Adobe Acrobat. O Photoshop Elements ndo pode abrir
arquivos FDF.

filtros Formas pré-fornecidas de alterar a aparéncia de uma imagem, por exemplo, para que ela se pareca mais com
um mosaico, adicionar uma iluminac¢io exclusiva, aplicar distor¢des e assim por diante.

fim do arquivo A tltima linha de codigo legivel em um arquivo. O erro "Fim do arquivo inesperado” indica que o
arquivo com o qual o usudrio esta tentando trabalhar esta danificado.

florescéncia Um artefato causado pelo excesso de informagdes de cores a partir de um sensor em uma cimera
(correspondente a um pixel) para os sensores adjacentes. A florescéncia pode causar listras, halos e perda de detalhes.
(Consulte também “artefato” na pagina 309.)

fonte Um conjunto de letras, nimeros, sinais de pontuagéo e simbolos que compartilham uma espessura, uma largura
e um estilo em comum. Um exemplo é Times Italic.

fonte falsa Uma versdo gerada por computador de uma fonte que simula a aparéncia de uma fonte nao disponivel.

fontes de byte duplo Um termo usado para descrever fontes asidticas, geralmente chamadas de fontes CJK (chinés,
japonés, coreano). Dois bytes, em vez de um, sdo necessdrios para representar cada caractere.

forma personalizada Uma forma listada no menu Forma personalizada da barra de opgdes. O menu Forma
personalizada esta disponivel quando a ferramenta Forma personalizada ¢ selecionada.

formato cameraraw Um formato que descreve os dados exatamente como eles sdo capturados pelo sensor da camera,
sem nenhum processamento interno da cdmera aplicado. Também chamado de formato raw. (Esse formato é diferente
do “formato Photoshop raw” na pagina 314.)

formato Photoshop raw Um formato projetado para acomodar imagens salvas em formatos nao documentados, como
aqueles usados em aplicagdes cientificas. (Esse formato ¢ diferente do “formato camera raw” na pagina 314.)

formato Targa (TGA) Um formato de arquivo que é compativel com sistemas que usam a placa de video Truevision.

fosco Um método para simular a transparéncia em imagens exibidas em paginas da Web. Quando néo ha suporte para
transparéncias, é possivel especificar uma cor fosca que corresponda ao plano de fundo para simular a transparéncia.

fosforo A substancia que reveste a superficie interior de um monitor CRT. Ela emite luz em resposta ao estimulo
elétrico e afeta a aparéncia das cores na tela. Com o passar do tempo, as alteragdes no fésforo tornam necessario
recalibrar ou reajustar o perfil do monitor.

G

gama A faixa de cores que um dispositivo pode reproduzir. (Consulte também “espago de cores” na pagina 313.)
gama de cores A faixa de cores que um dispositivo pode reproduzir um qualquer espago de cores especificado.

gerenciamento de cores Um sistema usado para obter cores consistentes @ medida que uma imagem é transferida de
um dispositivo para outro (por exemplo, de uma camera para o computador e do computador para uma impressora).
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GIF Formato de arquivo de imagem grafica. Um formato de arquivo adequado para imagens que contém arte de linha,
areas amplas de uma unica cor e texto. Animagoes da Web sdo feitas com imagens no formato GIF.

GIF animado Uma série de imagens no formato GIF que criam a ilusdo de movimento ao serem exibidas em seqiiéncia
ao longo do tempo.

graficos vetoriais Linhas, formas e outros componentes graficos de imagem armazenados em um formato que
incorpora férmulas geométricas para renderizar os elementos de imagem. Por esse motivo, os graficos sdo
dimensionados sem que haja degrada¢io da qualidade da imagem, e a saida ndo apresenta linhas irregulares. O Adobe
Hllustrator é um programa de graficos vetoriais.

grupo de camadas Um conjunto de camadas salvo com uma imagem do Photoshop. Quando vocé abrir um arquivo
com um grupo de camadas no Photoshop Elements, as camadas individuais no conjunto ficardo ocultas em uma pasta
somente leitura. Para editar um grupo de camadas no Photoshop Elements, primeiro é necessario simplificar essa
camada.

H

halo de nitidez Um artefato, visto como um anel ou uma linha brilhante ao redor das arestas, causado pelo excesso de
ajuste de nitidez. (Consulte também “artefato” na pagina 309.)

histograma Um grafico de barras que mostra a distribuicdo dos valores de pixels em uma imagem digital. O eixo
horizontal representa os niveis de 0 (mais escuro) a 255 (mais claro), enquanto o eixo vertical representa os niumeros
de pixels em cada nivel.

HSB Um modo de cores que se baseia na percepgdo humana das cores e que as descrevem de acordo com o matiz, a
saturacdo e o brilho.

ICC International Color Consortium. Perfis de dispositivos ICC sdo o padrao industrial para reproduzir cores com
precisdo em varios dispositivos, como scanners, monitores e impressoras. (Consulte também “perfil” na pagina 318.)

ICM Gerenciamento de cores da imagem, ¢ um sistema de gerenciamento de cores interno do Windows que utiliza perfis
de cores para imagens e dispositivos, como scanners ou impressoras. Semelhante ao ColorSync da Apple no Mac OS.

imagem bitmap Uma imagem formada de linhas e colunas de pixels na memoéria do computador. Também chamada
de imagem rasterizada. Os formatos de arquivo bitmap incluem BMP, GIF, JPEG, PSD, PICT e TIFF. (Consulte
também “graficos vetoriais” na pagina 315.)

imagem com exposicao insuficiente Uma imagem excessivamente escura porque foi tirada em condi¢des de pouca luz
ou com configuragdes de cAmera incorretas.

imagem rasterizada Consulte “imagem bitmap” na pagina 315.

imagens de canal unico Uma imagem que contém um canal, como uma imagem no modo de bitmap, em tons de cinza
ou de cores indexadas.

imagens de comprimento zero Imagens sem dimensdes especificadas.
imagens de largura zero Imagens sem dimensdes especificadas.

imprecisdao Uma configuragdo de tolerdncia para a ferramenta Varinha magica e o comando Substituir cor. Ela
controla o grau em que as cores relacionadas sdo incluidas na sele¢ao. Consulte Tolerancia.

impressdo em sépia Uma fotografia em tons de marrom. Programas de edi¢do de fotos simulam essa aparéncia
antiquada aplicando efeitos especiais.
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inclinacdo Desvio do conteudo de uma imagem a partir de eixo vertical ou horizontal. A inclinagdo pode ser um
artefato de cimera ou um efeito intencionalmente aplicado.

independéncia de resolugao Permite que uma imagem seja redimensionada sem alteragdes na resolu¢do. Em imagem
bitmap tipica, a resolu¢do em pixels é fixa. Dessa forma, se vocé ampliar a imagem, a qualidade serd reduzida. Porém,
com a independéncia da resolu¢do, uma imagem nio é renderizada em pixels até que seja simplificada ou impressa.

intensidade de iluminacdgo Uma medida da luz incidindo sobre um objeto em uma fotografia.

interface do médulo de aquisicdo Um plug-in que permite importar fotos de uma camera digital ou scanner.

J

JPEG Joint Photographic Experts Group. Um comité de especialistas que desenvolve algoritmos para compactar
arquivos de imagem de computador. Além disso, qualquer arquivo grafico ao qual um algoritmo JPEG tenha sido
aplicado. O JPEG é o formato geralmente utilizado para compartilhar fotografias na Web. O JPEG 2000 é um
aprimoramento do JPEG e também oferece suporte para transparéncias, embora nio esteja disponivel para algumas
imagens.

JPEG com cédigo aritmético Um tipo de compactagdo de arquivo usada para compactar arquivos JPEG.

JPEG de linha de base O esquema de compactagdo padrio para arquivos JPEG. Arquivos JPEG de linha de base sao
exibidos linha por linha quando visualizados na Web.

K

kumimoji Consulte “tate-chuu-yoko” na pagina 322.

L

legenda Uma anotagio de texto ou dudio anexada a uma foto. E possivel adicionar legendas de dudio ao Localizador
de fotos usando o microfone do seu computador ou importando um arquivo de audio. Para adicionar legendas de
texto, digite texto no campo de legenda do painel Propriedades do Localizador de fotos ou na caixa de didlogo
Informagdes do arquivo, na Edigdo completa.

legenda de audio Narra¢io de voz de uma foto.

leitor de cartdo Um hardware portatil no qual é possivel armazenar, carregar ou baixar fotos e dados de dudio e video,
entre outros. E possivel baixar dados de um leitor de cartdo para o Photoshop Elements.

log de erros Um arquivo de texto gerado quando ocorre um erro durante a execugdo do comando Processamento em
lote ou do comando Processar varios arquivos.

luminescéncia Luminosidade. Tecnicamente, os valores RGB mais altos menos os valores RGB mais baixos, dividido
por dois.

luz ambiente As condigées de iluminagéo existentes nas quais uma foto é tirada, sem o aprimoramento do flash da
camera.

luzde fundo A luz proveniente de uma fonte atras do objeto fotografado.

LZW (Lempel-Zif-Welch) Uma técnica sem perdas especialmente adequada para compactar imagens que contém
amplas areas de uma unica cor.
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M

marca Um rétulo que vocé pode anexar a fotos para organiza-las. E possivel criar as suas proprias marcas de acordo
com as pessoas, os locais e os eventos que elas representam. Vdrias marcas podem ser anexadas a uma foto. Uma vez
marcadas, essas fotos podem ser facilmente localizadas através de pesquisas.

mascara de camada Uma drea protegida em uma camada de ajuste. As areas abaixo da mdscara ndo podem ser
editadas.

Mascara de nitidez Uma técnica que ajusta a nitidez dos detalhes em uma imagem, aumentando o contraste entre as
areas claras e escuras. (O nome é proveniente da fotografia tradicional, em que se aumenta o contraste adicionando
um negativo levemente desfocado sobre o original.)

mascara de texto Um contorno de selegdo na forma de texto.

Mascara rapida Um canal de mascara criado no modo Mdscara rapida do Photoshop. O Photoshop Elements nido tem
um modo de Madscara rapida e achata todos os canais em imagens do Photoshop.

matiz A cor refletida de ou transmitida por meio de um objeto. Em termos comuns, o matiz é uma propriedade com
a qual uma cor pode ser diferenciada com vermelho, azul, amarelo e assim por diante; a "cor de uma cor".

Mecanismo de cores da Adobe Gerencia as cores vistas na tela e na impressao. Usado para mapear o gama de um
espaco de cores para o gama de outro.

meia-tinta Um efeito que simula o padréo e as luzes e as sombras vistas em entalhes feitos a partir de uma chapa
encapelada.

meio-tom Uma imagem monocromética formada por pontos de tamanho variado que simulam as tonalidades de
cinza em uma fotografia. Ela é usada para reproduzir fotografias em impressoras PostScript e prensas em gréficas.

miniatura Uma representacdo pequena em baixa resolu¢do de uma imagem. O programa exibe miniaturas das fotos
com as quais vocé estd trabalhando para ajuda-lo a encontrd-las e editd-las.

modelo de cores Qualquer sistema para especificar os componentes de uma cor. Os principais modelos de cor sdo o
RGB, CMYK e o HSB.

modo de cores Determina como os componentes de uma cor sdo combinados, com base no numero de canais de cor
no modelo de cores. As cores incluem tons de cinza (1 canal), RGB (3 canais) e CMYK (4 canais), entre outras. O
Photoshop Elements oferece suporte para os modos de cores de bitmap, em tons de cinza, cores indexadas e RGB.

modo de imagem O modo de cores de uma imagem, como Tons de cinza ou RGB.

modo de mesclagem Um recurso que controla como os pixels em uma imagem sio afetados por uma ferramenta de
pintura ou edigdo. A cor de mesclagem ¢é aplicada a cor base (original) para produzir uma nova cor, a cor resultante.
Quando aplicado a camadas, um modo de mesclagem determina como os pixels em uma camada sdao mesclados aos
pixels nas camadas abaixo.

médulo analisador Um plug-in que converte dados de vetor em dados de bitmap.

médulo de exportacdo Um plug-in que permite exportar imagens em diferentes formatos de arquivo do Photoshop
Elements.

médulo de extensdao Um plug-in para o Photoshop Elements que melhora o desempenho ou adiciona recursos.
médulo de filtro Um plug-in de filtro instalado com o Photoshop Elements e listado no menu Filtro.
médulo de formatos de arquivos Um plug-in que permite ao Photoshop Elements abrir diferentes tipos de arquivos.

médulo de plug-in Um pequeno programa de software desenvolvido pela Adobe ou por terceiros para adicionar
funcionalidade a produtos da Adobe.
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médulo de selecdgo Um plug-in que permite fazer uma selecdo no Photoshop Elements, como o plug-in Selegio de
textura que é usado pela ferramenta Pincel mégico de selecdo e o Extrator magico.

moiré Um padrio listado e ondulado em uma imagem, parecido com o padrio de seda molhada. O moiré pode ser
um artefato causado pela incapacidade da cdmera de capturar os detalhes em uma imagem.

mojikumi Um sistema para determinar o espagamento entre sinais de pontuagao, simbolos e nimeros no texto
japones.
monitor de video Monitores de video usam um método de varredura progressiva para exibir imagens (ao contrério de

televisores, que usam campos entrelacados).

multiple master Fontes Tipo 1 personalizaveis com caracteristicas de forma que apresentam atributos variaveis, como
espessura, largura, estilo e tamanho 6tico.

Niveis Funcionalidade para ajustar cores e tons. Com um ajuste de Niveis, é possivel definir valores de sombras e
realces para utilizar uma faixa de tons completa, ajustar apenas os tons médios, corrigir proje¢des de cores e assim por
diante.

Niveis automaticos Um comando automatico de corregao de cores.

(o)

objeto Cos Uma parte interna de um arquivo Adobe PDF.
obter amostra Selecionar uma cor com o conta-gotas para usa-la com uma ferramenta de desenho ou pintura.

olhos vermelhos O reflexo do flash da cAmera sobre a retina de um objeto fotografado, resultando em um ponto
vermelho nos olhos desse objeto. E possivel eliminar olhos vermelhos automaticamente ao importar imagens ou
usando a ferramenta Remogao de olhos vermelhos.

opacidade E extensio em que algo bloqueia a luz. Vocé pode alterar a opacidade de camadas, filtros e efeitos para que
uma parte maior (ou menor) da imagem subjacente seja exibida.

opaco O oposto de transparente. Quando textos, formas ou camadas sdo opacos, ndo é possivel ver através deles.

P

padrao Um padrio predefinido incluso com o Photoshop Elements ou um padrio criado pelo préprio usudrio. E
possivel usar padrdes com camadas de preenchimento, o comando Preencher, a ferramenta Carimbo de padrio ou a
ferramenta Lata de tinta.

panorama Uma ampla visualiza¢do de um objeto, geralmente uma paisagem, formada a partir da sobreposi¢do de
fotos individuais & medida que elas sdo tiradas e da mesclagem dessas fotos de forma a criar uma nica imagem.

papel de parede Uma ou mais imagens de plano de fundo na area de trabalho do Windows. Vocé pode criar o seu
proprio papel de parede personalizado usando o assistente de Criagdes no Photoshop Elements.

PDF (PDP) Portable Document Format. Um formato de arquivo da Adobe que captura os elementos de um documento
impresso, incluindo gréficos e fotos, como uma imagem eletronica. E possivel pesquisar, navegar por, imprimir e
enviar por e-mail documentos PDF. Arquivos PDF e PDP sio idénticos, exceto pelo fato que os arquivos PDF sdo
abertos no Adobe Acrobat, enquanto os arquivos PDP sdo abertos no Adobe Photoshop Elements.

perfil Informagdes sobre o espaco de cores de um dispositivo, aplicativo ou arquivo de foto. Um perfil de cor de
dispositivo ICC permite que os dados de cores de uma imagem sejam convertidos de tal forma que as cores podem ser
reproduzidas com fidelidade nesse dispositivo especifico. (Consulte também “gerenciamento de cores” na pagina 314.)
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Perfil de espaco de trabalho cinza Um perfil predefinido que determina como exibir e imprimir da melhor maneira
possivel as imagens em tons de cinza para uma determinada configura¢éo de cores.

perfil de espaco de trabalho RGB Um perfil de cores que define um espago de trabalho RGB, como o de um scanner
ou camera digital.

perfil incorporado Um perfil ICC (perfil de cores) que reside em um arquivo de imagem. Esse perfil assegura que as
cores da imagem sejam corretamente interpretadas. (Consulte também “gerenciamento de cores” na pagina 314.)

perfis de impressora Perfis que descrevem como as impressoras reproduzem cores.
perspectiva O angulo ou nivel a partir do qual uma fotografia é tirada; a visualiza¢do com os olhos da cAmera.
PICT Um formato de arquivo para o armazenamento de imagens digitais no Mac OS.

pilha Fotos que sdo agrupadas sob uma foto principal. E possivel criar pilhas quando existem muitas fotos do mesmo
objeto, mas vocé nao deseja que elas fiquem aglomeradas no Localizador de fotos.

pixel A unidade retangular basica de dados na qual uma imagem digital consiste. As arestas dos pixels podem produzir
um padréo de serra, a menos que a suaviza¢do de serrilhado seja usada. (Consulte também “imagem bitmap” na
pagina 315.)

pixels ndo-borda Pixels com estdo mais de 50% selecionados em uma selecdo de suavizacio de serrilhado.
pixels per polegada (ppi) Uma medida da resolu¢do da imagem armazenada em uma cdmera ou arquivo de

computador. Configuragdes altas de ppi geram fotografias com pequenos detalhes e tamanhos de arquivo grandes.
(Consulte também “pontos por polegada (dpi)” na pagina 319.)

PixMap Uma imagem bitmap armazenada na memdoria do computador.

PNG-24 Portable Network Graphics. Um formato de imagem que oferece suporte para cores de 24 bits. Como o
formato JPEG, o PNG-24 preserva os detalhes fotograficos. Ao contrario do JPEG, ele oferece suporte a 256 niveis de
transparéncia.

PNG-8 Portable Network Graphics. Um formato de imagem bitmap que usa cores de 8 bits. Como o formato GIF, o
PNG-8 compacta eficientemente as areas de cores sélidas, ao mesmo tempo em que preserva detalhes nitidos na arte
de linha, em logotipos ou no texto.

pontilhamento A aproximacio de uma cor néo disponivel com o uso de duas ou mais cores disponiveis. A cor dos
pixels adjacentes é alterada em uma tentativa de reproduzir a cor néo disponivel.

pontilhismo Um estilo de pintura em que a tinta é aplicada em pontos muito pequenos que nao podem ser discernidos
individualmente a uma determinada distancia. O olho mescla os pontos na cor percebida.

ponto A unidade de medida padréo para texto; por exemplo, Times Roman Regular, 12 pontos.

ponto branco Um ponto de referéncia usado para representar o branco. Esse ponto de referéncia é usado para calcular
todas as outras cores na imagem.

ponto de acesso Uma area na qual a luz se concentra com tamanha intensidade que todos os detalhes sao perdidos;
ou seja, uma drea com estouro de branco.

pontos por polegada (dpi) Uma medida da resolu¢do da impressora. Altas configuragdes de dpi geram impressdes
com pequenos detalhes. (Consulte também “pixels per polegada (ppi)” na pagina 319.)

posterizar Reduzir o niimero de tons continuos em uma imagem. A posteriza¢ao resulta em uma imagem simples
semelhante a um quadrinho. O efeito pode ser deliberadamente aplicado, mas as vezes é resultante de um excesso de
compactagao.

PostScript Uma linguagem de programacdo desenvolvida pela Adobe que descreve a aparéncia de textos, formas
graficas e imagens de amostra em paginas impressas ou exibidas.
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predefinicao de pincel Um pincel com configuragdes predefinidas para tamanho, espessura e assim por diante. O
Photoshop Elements inclui vérias predefini¢cdes de pincel para escolha, e vocé também pode criar as suas proprias
predefinigdes. O numero maximo de predefini¢des de pincel que podem ser criadas no Photoshop Elements é 8000.

primarias aditivas Vermelho, verde e azul. O olho humano percebe todas as outras cores como combinagdes destas
trés. Para criar cores além das primadrias aditivas, monitores de computador combinam essas trés cores de luz. Por
exemplo, para criar amarelo, um monitor emite uma combinacdo de luz vermelha e luz verde. Quando combinadas
umas as outras com o maximo de intensidade, as primdrias aditivas criam a cor branca. (Consulte também “primarias
subtrativas” na pagina 320.)

primarias subtrativas Ciano, magenta e amarelo. Teoricamente, quando os pigmentos dessas trés cores sdo

combinados em quantidades iguais, o resultado é o preto. As impressoras combinam essas cores em vérias propor¢des
para representar todas as cores imprimiveis. As primdrias aditivas sio usadas para combinar cores de luz, enquanto as
primarias subtrativas sdo usadas para combinar cores de tinta. (Consulte também “primdrias aditivas” na pagina 320.)

processamento em lote Realiza¢do de uma ou mais tarefas em um grupo de arquivos ao mesmo tempo.

profundidade de bits O nimero de cores usadas para representar um pixel em uma imagem. Uma imagem de 1 bit é
preta e branca, uma imagem de 8 bits pode ter 256 cores ou tonalidades de cinza, enquanto uma imagem de 16 bits
pode ter 65.536 cores.

profundidade de cores Media quantas informacdes sobre cores estdo disponiveis para exibir ou imprimir cada pixel
em uma imagem. Uma profundidade de cores maior significa mais cores disponiveis e uma representaciao de cores
mais precisa na imagem digital.

projecao de cores Uma mudanga de cor indesejada ou inesperada em uma foto. Por exemplo, uma foto tirada em local
fechado sem flash pode ter muito amarelo.

projeto Um produto que o usudrio cria usando fotos no Photoshop Elements. E possivel criar apresentagdes de slides,
paginas de albuns, cartdes de mensagem, calenddrios e muito mais.

proporgdes A proporcio entre a largura e altura de uma imagem. Ela é usada para determinar como uma imagem se
ajusta a uma pagina ou a um monitor.

PSD O formato de arquivo nativo do Adobe Photoshop e do Adobe Photoshop Elements.

Q

queda Diminui¢io na luz 4 medida que ela viaja a partir da sua fonte. Também corresponde ao comprimento da
transi¢do entre cores relacionadas na caixa de didlogo Matiz/saturagao.

QuickTime Software da Apple que permite assistir a filmes e outros arquivos multimidia no computador.

R

RAID Matriz redundante de discos independentes, uma categoria de unidades de disco que utiliza duas ou mais
unidades ao mesmo tempo para melhorar o desempenho e garantir uma resposta positiva no caso de uma falha de
hardware ou software.

rasterizador O mecanismo no Photoshop Elements que converte dados de vetor, como texto, em dados de bitmap.
realce e sombra As cores mais claras e mais escuras em uma imagem.
realces Os elementos mais claros em uma imagem. (Consulte também “sombras” na pagina 322.)

redefinir resolugdo Alterar a resolu¢io de uma imagem por meio da modificagdo das suas dimensdes em pixels.
Diminuir a resolugio significa diminuir o nimero de pixels, enquanto redefinir a resolucdo para cima (ou aumentar
a resolucdo) significa aumentar esse niimero.
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renderizacdo Converter uma camada de vetor, como uma camada de forma ou uma camada de texto em uma camada
normal. Para converter uma camada de vetor em uma camada normal, escolha Camada > Simplificar camada.

renmoji Consulte “tate-chuu-yoko” na pagina 322.

Renomear varios arquivos Permite renomear automaticamente varios arquivos ao mesmo tempo. Disponivel com o
comando Processar varios arquivos.

resolu¢do Uma medida da clareza e da nitidez de uma imagem. Em imagens digitais, ela é medida em pixels por
polegada. (Consulte também “resolugao do monitor” na pagina 321 e “resolu¢ao da impressora” na pagina 321.)

resolucédo daimpressora O grau de detalhes que uma impressora pode renderizar em uma imagem. A resolugéo é
medida em pontos de tinta por polegada (dpi). Em geral, uma resolugao de 240 dpi proporciona bons resultados ao se
imprimir fotos de alta qualidade de uma impressora jato de tinta. (Consulte também “resolu¢do” na pagina 321 e
“resoluc¢ao do monitor” na pagina 321.)

resolucdo datela As dimensdes da grade de pixels usadas por um monitor.

resolucéo do monitor A resolugio de um monitor, descrita em dimensdes em pixels. O tamanho de uma imagem
exibida na tela depende das dimensées em pixels da imagem, do tamanho do monitor e da resolu¢do do monitor.
(Consulte também “resolugao” na pagina 321 e “resolu¢do da impressora” na pagina 321.)

reticulacdo Um efeito fotografico tradicional causado pela rdpida alteragdo da emulsdo do filme, de quente para frio
(desenvolvedor quente para fixador frio). Ele produz um padrio aleatdrio de linhas em uma imagem fotografica, nao
tdo finas quanto no craquelé.

reverter O comando que reverte a imagem para a tltima versdo salva.

RGB Um modelo para representar cores na tela do computador. O vermelho, o verde e o azul (do inglés Red, Green e
Blue - RGB) sdo combinados em diferentes propor¢des para representar qualquer cor. O modelo RGB pode
representar 256 x 256 x 256 cores.

RLE (run length encoding) Uma técnica sem perdas para compactar as partes transparentes de cada camada em
imagens. (Consulte também “compactagdo sem perdas” na pagina 311.)

ruido Um artefato causado por interferéncia ou erros da cimera. O ruido é freqlientemente visto como pixels isolados
de uma cor inesperada ou uma aparéncia geralmente "granulada”. Certas técnicas de compactagdo podem amplificar
o ruido.

S

saturagdo A pureza, ou intensidade, de uma cor. Uma cor totalmente saturada ndo contém cinza. Os controles de
saturagdo tornam as cores mais vividas (com menos preto ou branco adicionado) ou mais atenuadas (com mais preto
ou branco adicionado).

selecao Uma parte de uma imagem selecionada para manipulagdo de qualquer tipo — duplica¢do em uma camada,
corregio de cores, exclusio, rotagdo e assim por diante. Essa seleciao consiste em todos os pixels—total ou parcialmente
selecionados—contidos nos limites da selegao.

Seletor de cores da Adobe Um utilitério integrado para especificar uma cor de primeiro plano ou de plano de fundo
em um aplicativo da Adobe.

separacao de cores A conversio de dados de cores RGB em dados CMYK para impressio.

serrilhado As arestas irregulares vistas nas extremidades de linhas diagonais, arcos e assim por diante, causadas pelo
alinhamento de pixels em um padrio de serra.
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servico on-line Qualquer servico ao qual é possivel se conectar e fazer encomendas via Internet. Vocé pode acessar
servi¢os on-line diretamente do Photoshop Elements para encomendar impressdes, dlbuns de fotos e muito mais.
Além disso, também pode compartilhar suas fotos on-line usando servigos de compartilhamento on-line.

servidor de fontes Um mecanismo interno no Photoshop Elements que permite que o aplicativo utilize e exiba fontes.
silhueta Uma massa escura desenhada contra um plano de fundo claro.

simplificagdo Converter uma camada de texto, de forma, de cor s6lida, de degradé ou de preenchimento de padrido em
uma camada de imagem comum. E necessario simplificar esses tipos de camadas antes de aplicar filtros ou usar as
ferramentas de pintura.

sombras Os elementos mais escuros de uma imagem, e o nivel de detalhes que ¢ perceptivel nessas partes escuras.
(Consulte também “realces” na pagina 320.)

sRGB Um espaco de cores RGB que agora é padrdo na Web. A maioria dos monitores de computador pode exibir as
cores somente no espaco de cores sSRGB. (Consulte também “espaco de cores” na pagina 313.)

suavizagdo Uma técnica para calcular a média dos valores dos pixels vizinhos, com o objetivo de reduzir o contraste
e criar um efeito suave e indistinto.

suavizacao de serrilhado A suavizagdo das arestas irregulares em imagens digitais, calculando-se a média das cores
dos pixels em um limite delimitador.

subexposicao O clareamento seletivo de uma parte da imagem.

superexposi¢dao O escurecimento seletivo de uma parte da imagem.

T

tabela de consulta de cores (CLUT) Um sistema usado para indexar ou referenciar cores quando a profundidade de
bits ¢ insuficiente para representar todas as cores.

tabela de cores Consulte “tabela de consulta de cores (CLUT)” na pagina 322.
tate-chuu-yoko Um bloco de texto horizontal disposto em uma linha vertical.

tela de pintura A drea de trabalho ao redor de uma imagem existente, dentro da janela dessa imagem. Dados de
camada podem residir fora da tela de pintura, mas serdo cortados para dentro dela quando a imagem for achatada. E
possivel alterar o tamanho e a cor da tela de pintura escolhendo Imagem > Redimensionar > Tamanho da tela de
pintura.

temperatura Com relagéo a cores, o grau de calor (em Kelvin) que um objeto teria que absorver para brilhar em uma
determinada cor. Cada cor é associada a uma temperatura de cor, o que também ocorre com varios tipos de luz.
(Consulte também “corpo preto” na pagina 312.)

temperatura de cor (1) A posi¢cdo de uma cor ao longo de um espectro de quente (vermelho) a frio (azul). (2) O grau
de calor (em Kelvin) que um objeto teria que absorver para brilhar em uma determinada cor. Cada cor é associada a
uma temperatura de cor, o que também ocorre com varios tipos de luz.

TIFF Tagged Image File Format. Um formato de imagens digitais amplamente utilizado para imagens destinadas para
impressao ou publicagdo. Imagens TIFF podem ser compactadas sem perdas.

tipo de pincel Um dos seguintes estilos das ferramentas de pincel: pincel, pincel impressionista ou aerégrafo.
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tolerancia Uma medida da precisdo com a qual certas ferramentas funcionam. A tolerancia descreve a diferenca em
valor entre os pixels adjacentes afetados por uma ferramenta. Se for alta, uma quantidade muito maior de pixels serd
afetada ou selecionada em comparagio a uma tolerancia baixa.

tonalidade Uma variacdo de uma cor produzida com a inclusdo de branco, o que diminui a satura¢do e aumenta a
luminosidade.

tons de cinza Uma imagem de canal inico que inclui apenas preto, branco e tonalidades de cinza. Dependendo da
profundidade de bits, as imagens em tons de cinza podem reproduzir diversos tonalidades de cinza.

tons de cinza de 16 bits Um modo de imagem de bits altos que pode conter milhares de tonalidades de cinza. O
Photoshop Elements oferece suporte para imagens de 16 bits achatadas (mas ndo oferece suporte para camadas em
imagens de 16 bits).

tons médios Uma drea que se enquadra no realce mais claro e na sombra mais escura.

tracado (1) Um contorno ao redor de uma imagem ou parte de uma imagem criado com o comando Tragado ou com
uma ferramenta de desenho, pintura ou sele¢do. (2) As caracteristicas das linhas criadas com uma das ferramentas de
pintura ou desenho, especialmente os pincéis.

transformar Dimensionar, encolher, ampliar, inclinar, distorcer, girar ou alterar a perspectiva de uma camada, selecéo
ou forma.

transicdo Um efeito adicionado entre duas fotos (por exemplo, em uma apresentagio de slides), que afeta a
apresentagio visual de como uma foto modifica a outra. Por exemplo, é possivel adicionar uma transicio de
Desaparecimento gradual entre as fotos para fazer com que uma foto desapareca gradualmente conforme a outra
aparece gradualmente.

transparéncia Em fotografia digital, a funcionalidade que oferece suporte a dreas transparentes em uma imagem ou
camada de imagem. Certos formatos de imagem néo oferecem suporte para transparéncias.

tremulagéo Especifica o grau de aleatoriedade de um tragado de pincel.

tremulagéo de matiz Define a velocidade com a qual a cor do tragado alterna entre a cor do primeiro plano e a cor do
plano de fundo. Valores mais altos causam alternancias mais freqiientes entre as duas cores em comparagio a valores
mais baixos.

TWAIN Um protocolo por meio do qual aplicativos e dispositivos, como scanners e ciAmeras, trocam informagdes.

Vv

valor de brilho O brilho de uma imagem ou selegio, geralmente medido como uma porcentagem de 0% (preto) a
100% (branco).

valor de cor Uma descrigdo matematica da cor de um pixel determinada a partir de seus componentes de cor.

varredura progressiva Um processo de exibir imagens na tela que deseja 60 quadros completos da esquerda para a
direita a cada segundo. A varredura progressiva cria uma imagem mais limpa e nitida em comparagéo ao video
entrelacado.

VCD Video Compact Disc. Um CD que inclui 4udio e video formatado em MPEG. E possivel reproduzir um VCD em
um player de DVD ou de CD. Além disso, existe a op¢do de incluir menus em VCDs criados no Photoshop Elements.
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video entrelacado Video gerado por um sistema desenvolvido para os primeiros televisores e ainda em uso em telas
de televisao padrao. O video é exibido na tela em 30 quadros por segundo (NTSC) ou 25 quadros por segundo (PAL).
Cada quadro se divide em dois campos entrelagados, cada um exibido por 1/60 de segundo. O campo impar contém
todas as linhas varridas com numeragio impar, enquanto o campo par contém todas as linhas varridas com numeragao
par de um quadro de video. O olho humano percebe as informa¢des em dois campos seqilenciais como um campo
unificado. (Consulte também “varredura progressiva” na pagina 323.)

vinheta Um efeito no qual as arestas de uma imagem desaparecem gradualmente.
visualizacdo PICT EPS Uma visualizacio de tela de baixa resolugio salva com um arquivo EPS do Macintosh.

visualizagao TIFF EPS Uma visualizacdo de tela de baixa resolugdo salva com um arquivo EPS.
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