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Rozdzial 1: Rozpoczecie pracy z
programem Adobe Premiere Elements

Program Adobe® Premiere® Elements 9 oferuje zaawansowane funkgje, a jednoczeénie jest nieskomplikowany.
Pozwala w prosty sposéb wydoby¢ z materiatéw wideo to, co w nich najlepsze. Umozliwia takze kreatywne
udostepnianie i eksponowanie filméw oraz tatwe wyszukiwanie i przegladanie wszystkich klipow wideo i zdje¢
uzytkownika.

Co zrobié¢ najpierw

Sprawdzenie wymagan systemowych

Jesli nie wiesz, czy program Adobe Premiere Elements moze dziala¢ na Twoim komputerze, zapoznaj sie

z wymaganiami systemowymi i zaleceniami dotyczacymi oprogramowania Adobe®. Otwérz plik CzytajMnie, ktéry
znajduje si¢ na plycie z programem instalacyjnym.

Instalowanie oprogramowania

1 Zamknij wszystkie inne aplikacje firmy Adobe uruchomione na komputerze.

2 W16z plyte instalacyjng (ptyte nr 1) do napedu. W systemie Windows postepuj zgodnie z instrukcjami
wyswietlanymi na ekranie. W systemie Mac OS kliknij dwukrotnie przycisk Instaluj w oknie dialogowym Findera,
ktdre pojawi sie po wlozeniu plyty.

Wiecej informacji zawiera strona http://www.adobe.com/go/learn_install_pre9_pl
Uwaga: Podczas instalowania aplikacji mozna okresli¢ jezyk i wybrac kraj.

3 Wt6z plyte nr 2, aby zainstalowac tre$¢ (motywy) dla programu Adobe Premiere Elements. W systemie Windows
postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie. W systemie Mac OS kliknij dwukrotnie przycisk
Instaluj w oknie dialogowym Findera, ktére pojawi sie po wlozeniu plyty.

Czy nalezy odinstalowa¢ poprzednia wersje programu Adobe Premiere Elements? Firma Adobe zaleca
odinstalowanie poprzedniej wersji programu Adobe Premiere Elements przed zainstalowaniem nowej wersji. Jednak
odinstalowanie poprzedniej wersji programu Adobe Premiere Elements nie jest wymagane.

W jaki spos6b moge odinstalowac wersje programu Adobe Premiere Elements? W systemie operacyjnym Windows®
kliknij menu Start, a nastepnie wybierz Panel sterowania. Kliknij dwukrotnie ikone Dodaj lub usun programy.
Wybierz wersje programu Adobe Premiere Elements, ktora chcesz odinstalowa¢, a nastepnie kliknij przycisk Usun.
Gdy pojawi sie monit, potwierdz odinstalowanie.

W systemie Mac® OS wybierz kolejno pozycje Programy > Narzedzia > Adobe Installers i kliknij dwukrotnie program
Uninstall Adobe Premiere Elements <numer_wersji>.

Rejestrowanie

Po zainstalowaniu programu Adobe Premiere Elements nalezy zarejestrowa¢ oprogramowanie, dzieki czemu
uzytkownik bedzie miat dostep do bezptatnego wsparcia w ramach instalacji, powiadomien i aktualizacji, a takze
innych ustug.

Ostatnia aktualizacja 12/9/2011


http://www.adobe.com/go/learn_install_pre9_pl

KORZYSTANIE Z PROGRAMU ADOBE PREMIERE ELEMENTS 9
Rozpoczecie pracy z programem Adobe Premiere Elements

Uwaga: Rejestracje mozna przeprowadzic¢ w innym terminie, klikajgc polecenie Pomoc > Rejestracja.

Plik Readme

Dysk instalacyjny zawiera plik ,,Czytaj mnie” dotyczacy oprogramowania (ten plik jest kopiowany takze do folderu
aplikacji podczas instalowania produktu). Plik ten zawiera wazne informacje o produkcie.

Nowe i ulepszone funkcje

Informacje o nowych i udoskonalonych funkcjach mozna znalez¢ na stronie
www.adobe.com/go/learn_pre_features_pl. Wzbogacanie wlasnych nagran wideo i ich tworcze wykorzystanie jest
teraz znacznie prostsze.

Uzywanie pomocy i uzyskiwanie pomocy technicznej

Poznawanie programu Adobe Premiere Elements

Internetowa strona pomocy i wsparcia do programu Adobe Premiere Elements zawiera tgcza do artykulow

i samouczkow wideo, ktore utatwiaja rozpoczecie pracy z programem Adobe Premiere Elements. Strona pomocy i
wsparcia zawiera takze najwazniejsze porady dotyczace rozwigzywania problemow, artykuly na tematy zaawansowane
oraz tacza do tre$ci pomocy i forow. Wiecej informacji mozna znalez¢ na stronie
www.adobe.com/support/premiereelements/.

Sposoby zadawania pytain Na stronie www.adobe.com/go/forums_pl mozna zadawa¢ pytania innym uzytkownikom
programow Adobe Photoshop Elements oraz Adobe Premiere Elements, a takze uzyskiwa¢ od nich odpowiedzi.
Dostepny jest rdwniez nowy system pomocy firmy Adobe umozliwiajacy przekazywanie opinii i zadawanie pytan
dotyczacych produktu.

Korzystanie z Pomocy programu Adobe Premiere Elements

Na kompletng tres¢ Pomocy programu Adobe Premiere Elements skfada sie Pomoc modutu Elements Organizer oraz
Pomoc programu Adobe Premiere Elements.

Pomoc w aplikacji Wybierz opcje Pomoc > Pomoc do programu Adobe Premiere Elements (lub naci$nij klawisz F1 na
klawiaturze) w celu uruchomienia aplikacji Community Help. Ta aplikacja dodatkowa umozliwia przeszukiwanie i
przegladanie materialéw firmy Adobe po$wieconych programowi Premiere Elements, a takze odpowiednich
materialéw dodanych przez cztonkéw spotecznosci. Dostep do pobranej Pomocy bedzie mozliwy takze w trybie
offline. Jednak caly potencjat systemu Pomocy wykorzysta¢ mozna tylko w trybie online.

Pomoc w Internecie Aby wyswietli¢ Pomoc w Internecie, nalezy przej$¢ na stronge www.adobe.com/go/learn_pre9_pl.
Uzyskanie dostepu do pomocy w Internecie jest mozliwe tylko wowczas, gdy komputer jest podtaczony do Internetu.
Pole Szukaj umozliwia przeszukiwanie Pomocy programu Adobe Premiere Elements.

Plik PDF Pomocy Pomoc jest dostepna takze w postaci pliku PDF zoptymalizowanego do drukowania. Przejdz na
strone www.adobe.com/go/learn_pre9_printpdf_pl lub kliknij tacze pomocy PDF dostepne w gornej czesci kazdej
strony Pomocy.

Lacza w aplikacji W programie Adobe Premiere Elements znajduja sie facza pomocy. Uzycie tych taczy powoduje
przejscie do odpowiedniego tematu w Pomocy.

Sposoby wyszukiwania tematoéw dotyczacych rozwigzywania probleméw Na stronie
www.adobe.com/support/premiereelements. mozna wyszukiwac informacje dotyczace najczesciej pojawiajacych sie
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problemow, a takze komunikaty o bledach. Na stronie www.adobe.com/go/forums_pl mozna zadawa¢ pytania innym
uzytkownikom programu Adobe Premiere Elements.

Wyszukiwanie aktualizacji programu Adobe Premiere Elements Jesli komputer jest podtaczony do Internetu,
uzytkownik bedzie otrzymywatl powiadomienia o kazdej aktualizacji programu Adobe Premiere Elements. Informacje
o najnowszych aktualizacjach mozna znalez¢ na stronie www.adobe.com/downloads/updates.

Kontakt z pomoca techniczng dla klientow

W celu uzyskania wsparcia nalezy skontaktowac sie bezposrednio z Adobe lub przesta¢ zapytanie za posrednictwem
Internetu. Na stronie www.adobe.com/support/contact znajduja si¢ dane kontaktowe. Odwiedz strone pomocy
technicznej firmy Adobe pod adresem www.adobe.com/go/support_pl. Na stronie pomocy technicznej firmy Adobe
mozna znalez¢ informacje o rozwigzywaniu probleméw, a takze informacje o bezplatnych i ptatnych opcjach wsparcia
technicznego.

Tworzenie bazy katalogowej z poprzedniej wersji (tylko
w systemie Windows)

Po otwarciu modutu Adobe Elements Organizer moga pojawic sie trudnosci z otwarciem bazy katalogowej, ktora byla
uzywana we wczesniejszej wersji programu Adobe Premiere Elements. Aby mie¢ mozliwo$¢ przegladania zdjec i
klipéw wideo, nalezy przekonwertowac baze katalogowa.

1 W module Elements Organizer wybierz polecenie Plik > Baza katalogowa.
2 W obszarze Menedzer baz katalogowych kliknij przycisk Konwertuj.
3 W oknie Konwertuj baze katalogowa wybierz baze katalogowa przeznaczong do konwersji.

Uwaga: Bazy katalogowe zapisane w folderze innym niz lokalizacja domysina nie bedg automatycznie widoczne w
oknie Konwertuj baze katalogowq. Kliknij opcje Znajdz wiecej baz katalogowych, a nastepnie wybierz folder, w
ktorym znajduje sie baza katalogowa. Bazy katalogowe zawarte w tym folderze zostang dodane do listy baz
katalogowych, ktore mogg zostaé poddane konwersji.

4 Kliknij przycisk Konwertuj.

Wyswietlanie baz katalogowych, ktore wczesniej zostaly poddane konwersji

W programie mozliwe jest wyswietlanie baz katalogowych, ktore zostaly wezesniej poddane konwersji lub dla ktorych
utworzono kopie zapasowa we wczesniejszej wersji. Okno Konwertuj baze katalogowa domyslnie nie wyswietla tych
baz katalogowych. W celu wyswietlenia listy poprzednio przekonwertowanych baz katalogowych wybierz opcje Pokaz
poprzednio konwertowane bazy katalogowe.

Uwaga: W przypadku przekonwertowania bazy katalogowej niemozliwe bedzie korzystanie z tej bazy we wczesniejszych
wersjach. Jednak baza katalogowa po konwersji kopiuje dane do nowego pliku bazy katalogowej, a oryginalny plik bazy
katalogowej pozostaje niezmieniony. Z oryginalnej bazy katalogowej nadal mozna korzystaé we wczesniejszych wersjach
programu.
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Praca w module Elements Organizer oraz w module
Adobe Premiere Elements Editor

Modul Elements Organizer jest sktadnikiem zaréwno programu Adobe® Premiere® Elements 9, jak i programu Adobe
Photoshop Elements. Modut Elements Organizer stuzy do importowania i przegladania plikow z materiatami oraz do
importowania ich. Zaawansowane czynno$ci montazowe i edycyjne na plikach wideo wykonywa¢ mozna w module
Adobe Premiere Elements Editor. Natomiast Elements Organizer pozwala na zaawansowane zarzadzanie plikami z
materiatami (zdjeciami i wideo). Modul Elements Organizer pomaga w efektywnym organizowaniu materialow.
Znaczniki dodawane do plikéw z materiatami umozliwiajg tatwe wyszukiwanie potrzebnych plikéw. Znalezione pliki
mozna nastepnie wykorzysta¢ przy tworzeniu i montowaniu filméw w programie Adobe Premiere Elements. Istnieje
mozliwoé¢ przechodzenia z modutu Elements Organizer do programu Adobe Premiere Elements. Projekt wideo
utworzony w programie Adobe Premiere Elements jest automatycznie zapisywany w module Elements Organizer.

Aby przeprowadzi¢ montaz plikéw wideo, zaznacz pliki z materiatami, a nastepnie wybierz polecenie Popraw >
Edytuj wideo.

W module Elements Organizer mozna otwiera¢ projekty utworzone w programie Adobe Premiere Elements.
1 W module Elements Organizer rozwin pozycje Albumy, aby wyswietli¢ liste albumoéw i opcje Projekty wideo.

2 Rozwin pozycje Projekty wideo, aby wyswietli¢ liste projektow wideo utworzonych w programie Adobe
Premiere Elements.

3 Kliknij projekt wideo prawym przyciskiem myszy (lub kliknij, przytrzymujac naci$niety klawisz Ctrl), a
nastepnie wybierz polecenie Otwodrz w programie Premiere Elements.

Modut Elements Organizer uruchomi program Adobe Premiere Elements i otworzy wybrany projekt.

Importowanie i organizowanie zdjec i klipéw wideo za
pomoca modutu Elements Organizer

Typowa sesja pracy z programem Adobe Premiere Elements rozpoczyna si¢ od zaimportowania materialéw do
modutu Elements Organizer, w ktérym mozna przeglada¢ i wyszukiwa¢ zdjecia i klipy wideo oraz zarzadzaé nimi.

Korzystanie z programu Media Downloader w celu pobierania plikow

1 Podlacz aparat fotograficzny lub czytnik kart do komputera. (W razie potrzeby zapoznaj si¢ z dokumentacja
dolgczong do urzadzenia).

Uwaga: (Windows) Jesli wlgczono autoodtwarzanie, zostanie otwarte okno dialogowe Autoodtwarzanie systemu
Windows wraz z listg opcji dotyczgcych zdjeé. W oknie dialogowym Autoodtwarzanie systemu Windows wybierz opcje
Organizuj i dokonaj edycji za pomocg modutu Adobe Elements 9 Organizer, a nastgpnie kliknij przycisk OK. Jesli modut
Elements Organizer nie jest jeszcze otwarty, zostanie otwarte okno pobierania zdjec. Kliknij przycisk Pobierz materialy.
Modut Elements Organizer zostanie otwarty i zostang do niego zaimportowane pliki multimedialne.

2 W module Elements Organizer wybierz polecenie Plik > Pobierz zdjecia i wideo > Z aparatu fotograficznego lub
czytnika kart.

3 W oknie dialogowym Media Downloader, w obszarze Zrédlowe, wybierz opcje z menu Pobierz zdjecia z, aby
okresli¢ miejsce, z ktérego materialy beda kopiowane/importowane.
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4 W obszarze Ustawienia importu ustaw nastepujace opcje:

Potozenie Okresla folder, do ktérego zostang pobrane obrazy. Aby zmieni¢ domyslng lokalizacje, kliknij przycisk
Przegladaj, a nastepnie wskaz nowa.

Utworz podfolder(y) Tworzy podfolder, korzystajac z formatu nazw wybranego w menu podrecznym. Wybranie opgji
Nazwa niestandardowa pozwala wpisa¢ wlasng nazwe podfolderu w polu tekstowym.

Zmien nazwy plikéw Zmienia nazwy plikéw przy uzyciu schematu nazw wybranego z menu podrecznego. W
przypadku wybrania opcji nazwy niestandardowej wpisz podstawowa nazwe pliku i numer poczatkowy w celu
przypisania do zdje¢ nazw plikéw zawierajacych kolejne numery.

Uwaga: Jesli wprowadzona nazwa juz istnieje, zostanie do niej dodana koficowka ,,-1” lub odpowiednia inna liczba.

Zachowaj biezaca nazwe pliku w XMP Wybranie tej opcji spowoduje uzycie biezacej nazwy pliku jako nazwy
przechowywanej w metadanych zdjecia.

Uwaga: Jesli w systemie Windows Vista® aparat jest podlgczony w trybie PTP, uzytkownik moze nie by¢ w stanie
przeglgdad plikéw camera raw lub plikéw wideo w programie Media Downloader. Aby byto mozliwe przeglgdanie plikéw
camera raw lub plikéw wideo, nalezy podlgczy¢ aparat w trybie urzgdzenia magazynujgcego USB lub wyjgé karte z
aparatu i podlgczy¢ jg do komputera za pomocqg czytnika kart.

5 (Opcjonalnie) Aby automatycznie pobiera¢ zdjecia do programu Adobe Premiere Elements po podiaczeniu
urzadzenia, wybierz opcje Automatyczne pobieranie. Opcje pobierania automatycznego mozna konfigurowaé w
obszarze preferencji Aparat lub czytnik kart.

6 (Opcjonalnie) W celu wyswietlenia dodatkowych opcji pobierania kliknij przycisk Zaawansowane. Wiecej
informacji mozna znalez¢ na stronie www.adobe.com/go/learn_org9_advanceddownload_pl.

7 Kliknij przycisk Pobierz materiaty.

Materialy zostang skopiowane na dysk twardy.

8 Kliknij przycisk Tak w oknie dialogowym Pliki zostaly pomyslnie skopiowane.

Uwaga: Jesli podczas kopiowania materiatéw modut Elements Organizer jest wlgczony, kliknij przycisk Tak w oknie
dialogowym Pliki zostaly pomysinie skopiowane.

Korzystanie z urzadzenia do przechwytywania wideo

Przechwytywanie wideo polega na przesytaniu materialu wideo i audio z kamkordera DV lub HDV, kamery
internetowej lub innego urzadzenia zgodnego z modelem WDM (Windows Driver Model) bezposrednio do
komputera. Program Adobe Premiere Elements automatycznie wykrywa podlaczone urzadzenie przechwytujace i
odpowiednio dobiera ustawienia przechwytywania.

Uwaga: Przed przystgpieniem do przechwytywania cyfrowych materiatéw wideo nalezy utworzyc projekt z ustawieniami
predefiniowanymi, ktére bedg zgodne z formatem (DV lub HDV), standardem telewizyjnym (NTSC lub PAL) i
proporcjami klatek (standardowymi 4:3 albo szerokoekranowymi 16:9) w materiale Zrédtowym.

Panel Przechwytuj zawiera elementy umozliwiajace zdalne sterowanie urzagdzeniem, ktore utatwiajg odtwarzanie,
przechwytywanie, wstrzymywanie i zatrzymywanie odtwarzania wideo na urzadzeniu. Aby otworzy¢ panel
Przechwytuj, kliknij opcje Organizuj w panelu Zadania. Panel Przechwytuj umozliwia monitorowanie wideo i
zapewnia dostep do wszystkich polecen stuzacych do przechwytywania. Program Adobe Premiere Elements
automatycznie wykrywa podiaczone urzadzenie przechwytujace i odpowiednio dobiera ustawienia na panelu
Przechwytu;j.

1 Podtacz do komputera urzadzenie, z ktérego maja by¢ przechwytywane materiaty. (W razie potrzeby zapoznaj sie
z dokumentacja dolaczong do urzadzenia).
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2 Wlacz kamkorder i przelacz go w tryb odtwarzania, ktdry moze by¢ oznaczony symbolem VIR, VCR lub Play.
Mozna takze pozostawi¢ urzadzenie w trybie nagrywania.

Program Adobe” Premiere® Elements 9 zostanie uruchomiony (jesli jeszcze nie jest uruchomiony), a nastepnie
zostanie otwarty panel Przechwytuj. Jesli program Adobe® Premiere” Elements 9 jest juz uruchomiony, wybierz
polecenie Plik > Pobierz materialy z, a nastepnie wybierz jedng z nastepujacych opcji, aby otworzy¢ panel Przechwytuj:

+ Kamkorder DV
« Kamkorder HDV
« Kamera internetowa lub urzagdzenie WDM

3 Okresl ustawienia przechwytywania w panelu Przechwytuj, a nastepnie kliknij przycisk Przechwytuj.

Organizowanie zdjec i klipow wideo
Do zarzadzania plikami stuzy modul Elements Organizer. Zdjecia, pliki wideo, klipy audio i dokumenty Adobe PDF
mogg by¢ przechowywane w réznych miejscach na dysku komputera.

Program Adobe Premiere Elements automatycznie porzadkuje pobierane pliki materiatéw na podstawie daty.

W module Elements Organizer dostepna jest o$ czasu (nalezy wybra¢ polecenie Okno > O$ czasu) i Widok daty, ktore
umozliwiajg wyszukiwanie materialéw wedtug dat. Dobrym rozwigzaniem jest umieszczanie materialéw o podobne;j
tematyce w jednym albumie. Albumy sg idealne do udostepniania zdje¢ w projektach, kreacjach, albumach online, a
takze ulatwiajg wyszukiwanie powigzanych plikéw z materiatami.

W celu dodatkowego sortowania i klasyfikowania plikéw z materiatami mozna dodawac oceny w postaci gwiazdek,
uklada¢ zdjecia w stosy, a takze przypisywac stowa kluczowe. Wigcej informacji na temat korzystania ze znacznikoéw
postaci stow kluczowych zawiera strona www.adobe.com/go/learn_org9_photos_tag_pl.

Czy korzystanie z modutu Elements Organizer jest konieczne? Nie. Mozna skopiowa¢ pliki z materialami na
komputer, a nastepnie korygowac je za pomoca Edytora. Istnieje jednak wiele ciekawych operacji, jakie mozna
wykonywac¢ na zdjeciach w module Elements Organizer. Ponadto po zgromadzeniu setek plikéw z materiatami na
komputerze okaze sig, ze znajdowanie materialow i zarzadzanie nimi w module Elements Organizer jest duzo
tatwiejsze.

Tworzenie albumu

1 W module Elements Organizer kliknij przycisk Utwérz nowy album lub kategorie albuméw == w panelu Albumy,
a nastepnie wybierz opcje Nowy album.

2 (Opcjonalnie) Z menu Kategoria albuméw wybierz kategorie, w ktdrej ma zosta¢ umieszczony album.

Organizuj Popraw - Utworz Udostepnij

¥ Abumy

+ - *
abum...
abum inteligentny...
MNowa kategoria albumdw...

Z pliku...

Menu kategorii albuméw

3 W polu Nazwa albumu wpisz nazwe albumu.
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4 Przeciagnij pliki materialdw do obszaru Elementy.

Album pojawi si¢ na panelu Albumy w wybranej grupie albuméw. Wiecej informacji na temat tworzenia albuméw
zawiera strona www.adobe.com/go/learn_org9_albums_create_pl.

Wyszukiwanie zdjec i klipow wideo

Mozliwe jest wyszukiwanie zdjec i plikoéw wideo wedtug dat, ocen, albumoéw, lokalizacji folderdw, nazw plikdw, typdw
multimedidw, znacznikéw stéw kluczowych lub innych kryteriéw. Wiecej informacji zawiera strona
www.adobe.com/go/learn_org9_photos_find_pl.

Oto wybrane funkcje modutu Elements Organizer ulatwiajace znajdowanie zdjec.

05 czasu Nalezy klikng¢ miesigc lub ustawic zakres, aby znalez¢ zdjecia i pliki multimedialne chronologicznie wedlug
daty, sekwencji wsadowej importu lub lokalizacji folderu. Wybierz opcje Okno > O$ czasu, aby wyswietli¢ 0§ czasu.

Pasek wyszukiwania Aby znalez¢ pasujace lub podobne zdjecia i pliki multimedialne, nalezy przeciagna¢ zdjecie,
znacznik stowa kluczowego, projekt lub album na pasek wyszukiwania.

Panel Albumy Nalezy wybra¢ album, aby wyswietli¢ tylko pliki multimedialne z tego albumu.

Panel Znaczniki stéw kluczowych Aby wyswietli¢ tylko pliki z tym znacznikiem, nalezy wybra¢ znacznik stowa
kluczowego.

Pole tekstowe Aby znalez¢ pliki, w ktorych wystepuje okreslony tekst, nalezy wpisac ten tekst w polu wyszukiwania w
module Elements Organizer. Kliknij opcje Organizer, aby uruchomi¢ modul Elements Organizer z programu Adobe
Premiere Elements. Pasujacy tekst moze si¢ znajdowa¢ w nazwie pliku, metadanych, znacznikach stow kluczowych,
naglowku, notatkach, nazwach albuméw, grupach albumoéw, informacjach o aparacie, datach, folderach lub
formatach.

Modut Elements Organizer oferuje wiele narzedzi i funkcji stuzgcych do znajdowania zdjec.
A. Pasek wyszukiwania B. Pole tekstowe C. Os$ czasu D. Panel Albumy E. Panel Znaczniki stéw kluczowych

Znajdowanie rzeczywistego pliku klipu z materiatami
1 W module Elements Organizer zaznacz zdjecie lub klip multimedialny, ktéry chcesz znalez¢.

2 Nacis$nij kombinacje klawiszy Alt+Enter, aby otworzy¢ okno Wiasciwosci. Kliknij karte Ogélne, jesli jeszcze nie jest
otwarta.

3 Kliknij ikong Pokaz w Eksploratorze | ™.
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Wskazowki dotyczace rozwigzywania problemoéow

Ponizej przedstawiono niektdre zagadnienia, ktore nalezy uwzgledni¢ w przypadku rozwigzywana probleméw
zwigzanych z programem Adobe Premiere Elements. Wiecej wskazéwek mozna znalez¢ na stronie
www.adobe.com/go/forums_pl.

Restart programu Adobe Premiere Elements czy restart komputera.

Zresetuj preferencje programu Adobe Premiere Elements. Uruchom program Adobe Premiere Elements i wybierz
opcje Nowy projekt. Natychmiast po wybraniu opcji Nowy projekt naciénij i przytrzymaj klawisze Ctrl + Alt + Shift.

Wrylacz inne programy — facznie z programami antywirusowymi, firewallem oraz aplikacjami do nagrywania
dyskow CD/DVD, ktére dziatajg w tle.

Upewnij sie, Ze system operacyjny komputera jest aktualny. Zainstaluj najnowsze sterowniki dla karty graficznej i
dzwigkowej, drukarki oraz innych urzadzen.

Usun najnowsze dodatki z komputera. Jaka byla ostatnia zmiana wykonana w komputerze, ktéra poprzedzita
wystapienie problemu? Czy zainstalowano nowg drukarke, nowy zestaw czcionek lub inne oprogramowanie?

Jesli wydaje sie, ze ktérakolwiek sekcja programu Adobe Premiere Elements nie dziata poprawnie, zapoznaj sie z
pomoca dla programu Adobe Premiere Elements.

Jesli problem wystepuje przy prébie otwarcia lub edycji zdjecia, sprawdz, czy dotyczy on wszystkich zdje¢, zdjec z
réznych aparatéw i z réznych innych zrédet.
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Rozdzial 2: Przestrzenie robocze
programu Adobe Premiere Elements

Przestrzenie robocze programu Adobe Premiere Elements zostaly zoptymalizowana w taki sposob, aby usprawnialy
porzadkowanie materiatéw, montaz i udostepnianie filméw, a takze tworzenie menu dla ptyt DVD i Blu-ray.
Przestrzenie robocze mozna dostosowywac¢ do indywidualnych potrzeb. Program Adobe Premiere Elements laczy
wszystkie elementy niezbedne do utworzenia filmu w jeden plik nazywany plikiem projektu. Zasoby w pliku projektu
sg pofaczone z ich zrédlem. Zasoby sg polaczone, a nie osadzone w plikach projektéw, dlatego rozmiar pliku projektu
nie wzrasta znaczaco po dodaniu do niego zasobow.

Informacje o przestrzeni roboczej

ekran powitalny

Po uruchomieniu programu Adobe Premiere Elements domyslnie otwiera si¢ ekran powitalny. Ekran powitalny
zawiera nastepujace opcje:

Organizuj Umozliwia uruchomienie modutu Elements Organizer.
Nowy projekt Umozliwia utworzenie projektu.
Otworz projekt Umozliwia otwarcie istniejacego projektu.

Po kliknigciu ikony [ zostanie wy$wietlone okno dialogowe ustawien uruchamiania zawierajace ponizsze opcje.
Okreslenie ustawien w tym miejscu definiuje zachowanie programu Adobe Photoshop Elements. Zaznacz jedna z
opgji i kliknij przycisk OK.

+ Wyswietl tylko ekran powitalny
Zawsze uruchamiaj modut Elements Organizer z ekranem powitalnym

Zawsze uruchamiaj modul Adobe Premiere Elements Editor z ekranem powitalnym.

Opis ogodlny przestrzeni roboczej

Przestrzen robocza programu Adobe Premiere Elements jest zoptymalizowana pod wzgledem czterech gléwnych faz
projektu: porzadkowanie materiatu (wideo, obrazy statyczne i audio), montaz filmu, tworzenie menu dla ptyt DVD i
Blu-ray oraz udostepnianie filméw. W programie mozna tatwo przechodzi¢ z jednego zadania do drugiego, wybierajac
odpowiednie przyciski w panelu Zadania. Podczas wykonywania kolejnych zadan przestrzen robocza zawiera
odpowiednie panele i widoki paneli. Przestrzen roboczg mozna réwniez dostosowa¢ w taki sposéb, aby spelniata
konkretne potrzeby — w tym celu mozna dodawac panele i okresla¢ ich uktady.

Strefy upuszczania to obszary w przestrzeni roboczej, do ktérych mozna upuszczac lub przenosi¢ panele. Podczas
przeciagania panelu strefy upuszczania, ktére znajduja si¢ pod nimi, s3 wyrézniane. Wyrodzniona strefa upuszczania
identyfikuje miejsce, do ktérego panel zostanie wstawiony w przestrzeni roboczej. Przeciggniecie panelu do strefy
upuszczania przy dowolnej krawedzi panelu spowoduje zadokowanie.

Uwaga: Aby wyswietli¢ nazwy paneli w przestrzeni roboczej, wybierz opcje Okno > Pokaz nagtéwki dokowania.
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”” Plik Edycja Klip asu Plyla Tytut Okno Pojpoc

1
Organizuj

Projekt

Linia scen

Przestrzen robocza przeznaczona do edycji
A. Panel Monitor B. Panel Zadania C. Panel Md6j projekt (widok linii scen)

Wiecej tematéw Pomocy
»Informacje ogolne o widoku Projekt” na stronie 22

»Znajdowanie efektu” na stronie 154

Dostosowywanie przestrzeni roboczej

Przestrzen robocza w programie Adobe Premiere Elements moze by¢ dostosowywana pod réznymi wzgledami. Panele
mozna dodawa¢, przenosié, ukrywac, grupowad, a takze zmienia¢ ich wielkos¢ — wszystko to w celu dopasowania
panelu do stylu pracy uzytkownika. Modyfikacje przestrzeni roboczej pozostaja niezmienione do czasu
zmodyfikowania lub przywrocenia oryginalnej konfiguracji. Podczas dostosowywania przestrzeni roboczej program
Adobe Premiere Elements $ledzi zmiany. Wraz z projektem zapisywane sg rowniez ostatnie zmiany uktadu. Przy
nastepnym otwarciu projektu program Adobe Premiere Elements przywrdci zapisany uklad, ktory byl wezeéniej

uzywany.

Ostatnia aktualizacja 12/9/2011
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Wyswietlanie i ukrywanie nagtéwkéw dokowania

Kazdy panel zawiera nagtéwek dokowania, ktory zawiera jego tytul, a czasami takze przyciski menu panelu.
Przecigganie nagtéwkow dokowania powoduje przecigganie paneli do nowych lokalizacji Aby zwiekszy¢ ilos¢ wolnego
miejsca na ekranie, mozna ukry¢ nagtéwki dokowania; nastepnie mozna ponownie wyswietli¢ nagtéwki, gdy stang sie
potrzebne. Domyslnie nagtéwki dokowania sg ukryte.

% Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

«  Aby wyswietli¢ nagléwki dokowania, wybierz polecene Okno> Pokaz nagléwki dokowania.

+ Aby ukry¢ nagtéwki dokowania, wybierz polecenie Okno> Ukryj nagtéwki dokowania.

Uwaga: Aby po ukryciu nagtowkow dokowania uzyskaé dostep do polecert w menu panelu, nalezy klikngé panel prawym
przyciskiem myszy/klikng¢, przytrzymujgc klawisz Ctrl.

Wyswietlanie i ukrywanie paneli
« Aby wyswietli¢ panel lub go aktywowac¢, wybierz jego nazwe w menu Okno lub kliknij jego nagtéwek dokowania
(pod warunkiem ze jest widoczny).

+ Aby rozwina¢ lub zwing¢ zadokowany panel, kliknij tréjkat na jego nagtéwku dokowania. Rozwijane i zwijane
moga by¢ tylko zadokowane panele, ktdre sa wyroéwnane w pionie z innym panelem — tak ustawione panele musza
mie¢ wspdlng prawg i lewg krawedz.

+  Aby zamkng¢ panel, ktdry nie jest zadokowany, kliknij przycisk Zamknij Ed po prawej stronie jego nagtéwka
dokowania.

Zmiana wielkosci panelu
Zmiana wielko$ci lub przesuniecie jednego panelu powoduje automatyczng zmiane innych paneli w celu
skompensowania zmiany.

% Aby zmieni¢ wielko$¢ panelu, przeciagnij jego obramowanie.

A B

Aby zmienié wielkos¢ paneli, przeciggnij linie podziatu miedzy panelami.
A. Oryginalne panele z zaznaczong linig podziatu B. Panele po zmianie wielkosci

Jesli do systemu podlgczono wigcej monitorow niz jeden i system obstuguje wyswietlanie na wielu monitorach,
wowczas mozna przeciggac panele na dowolne monitory.

Otwieranie menu panelu

W wiekszosci paneli dostepne s3 menu zawierajace polecenia charakterystyczne dla poszczegoélnych paneli.

« Jesli nagtéwki dokowania sg ukryte (domyslnie), kliknij panel prawym przyciskiem myszy/kliknij, przytrzymujac
klawisz Ctrl.
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+ Jesli nagtowki dokowania sa widoczne, kliknij przycisk menu panelu fp w prawym gérnym narozniku panelu.
(Aby wyswietli¢ nagtéwki dokowania i przycisk menu panelu, wybierz polecenie Okno > Pokaz nagtowki
dokowania).

A B

Menu panelu
A. kliknij panel prawym przyciskiem myszy/kliknij, przytrzymujgc klawisz Ctrl, aby wyswietli¢ menu panelu B. Kliknij przycisk menu panelu,
aby wyswietli¢ menu panelu

Przywracanie domysinej przestrzeni roboczej

% Wybierz polecenie Okno > Przywr6¢ przestrzen robocza.

Sprawdzanie i kasowanie alertu

Program Adobe Premiere Elements wy$wietla ostrzezenia, komunikaty o btedach oraz inne informacje
wykorzystywane w celu identyfikowania i rozwigzywania probleméw — w szczeg6lnosci probleméw zwigzanych z
wtyczkami i innymi komponentami innych firm. Tkona alertu Iy, @, &/ na pasku statusu oznacza btad. Dwukrotne
kliknigcie ikony powoduje otwarcie panelu Zdarzenia, skasowanie elementu z panelu Zdarzenia powoduje usuniecie
ikony z paska statusu.

1 Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

« Kliknij dwukrotnie ikong alertu na pasku statusu.

+ Wybierz polecenie Okno > Zdarzenia.

2 Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

+ Aby uzyska¢ wiecej informacji o elemencie z listy, zaznacz element i kliknij opcje Szczegoly.

« Aby wyczyscic liste zdarzen, kliknij opcje Wyczy$¢ wszystko.

Informacje ogdlne o panelach

Program Adobe Premiere Elements zawiera trzy gtdwne panele: Zadania, Monitor i Mdj projekt (0§ czasu i linia scen).
Wszystkie podstawowe zadania mozna wykonywa¢ za pomocg tych trzech paneli.

Ostatnia aktualizacja 12/9/2011
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Informacje ogdlne o panelu Zadania

Panel Zadania domyslnie jest widoczny we wszystkich przestrzeniach roboczych. Jest to centralne miejsce
przeznaczone do dodawania i organizowania materialéw; znajdowania, stosowania i korygowania efektow oraz
przejsé; tworzenia menu dla ptyt DVD i Blu-ray, a takze do udostepniania ukonczonych projektow. Ten panel jest
podzielony na przestrzenie robocze czterech gtéwnych zadan: Organizuj, Edytuj, Menu plyty i Udostepnij. W kazdej
przestrzeni roboczej dostepne sa wszystkie zadania niezbedne do wykonywania zadan.

Organizuj Edytuj Menu phyty

Przestrzen robocza Edytuj z widokiem wlasciwosci efektow

Wiecej tematow Pomocy

»Informacje ogolne o widoku Projekt” na stronie 22
»Dodawanie plikow do projektu” na stronie 53

»Wyswietlanie klipéw w modut Elements Organizer” na stronie 73

Przestrzen robocza Organizuj

Przestrzen robocza Organizuj zawiera miniaturki wszystkich materialow (filméw wideo, obrazow statycznych i
audio), jakie zostaly zaimportowane do programu Adobe Photoshop® Elements® lub Adobe Premiere Elements. W
przestrzeni roboczej Organizuj mozna uzyskiwa¢ dostep do wszystkich plikéw i udostepniaé wszystkie pliki dla
aplikacji.

Ostatnia aktualizacja 12/9/2011
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Organizuj Edytuj Menu plyty
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Materiaty
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Przestrzen robocza Organizuj

W przestrzeni roboczej Organizuj w panelu Zadania dostepne s3 nastepujace opcje:

Pobierz materialy Umozliwia dodawanie plikdw z roznych Zrédel, takich jak kamery, pliki wideo Flip, kamery
internetowe, cyfrowe aparaty fotograficzne, urzadzenia WDM, telefony komérkowe oraz z folderéw na twardym
dysku.

Materialy Wybranie tej opcji powoduje wyswietlenie miniaturek wszystkich plikéw z materiatami.
Film blyskawiczny Ta opcja powoduje automatyczne i szybkie przejscie procesu wybierania materialéw i montazu

filmu, a takze umozliwia dodawanie efektow, napiséw tytutowych, przejs¢ i $ciezki dzwigkowej na podstawie motywu.
Ustawienia mozna w razie potrzeby zmieniac.

Projekt Wybranie tej opcji powoduje wyswietlenie szczegotéw wszystkich plikdw z materialami.

Wiecej tematéw Pomocy

»Analiza materialdw” na stronie 77

Przestrzen robocza Edytuj

Po przygotowaniu wszystkich elementéw do montazu i okresleniu ukltadu filmu nalezy klikna¢ opcje Edytuj w panelu
Zadania. Przestrzen robocza Edytuj umozliwia dodawanie motywoéw filmoéw i szablonéw do filméw, stosowanie
efektow i przejsé, a takze tworzenie i dodawanie napiséw tytutowych. Ponadto po wybraniu opcji Okno > Wtasciwosci,
a takze podczas edytowania efektow i przejs¢, w panelu Zadania pojawia si¢ widok Wlasciwosci.

Z przestrzeni roboczej Edytuj mozna uzyskaé dostep do nastepujacych opcji:

Efekty /+ Przedstawia efekty i ustawienia predefiniowane, ktore mozna wykorzystaé z filmie. Efekt mozna
wyszukiwaé, wpisujac jego nazwe do pola Wyszukaj. Aby wyswietli¢ tylko konkretne typy efektow, nalezy wybra¢
opcje z pierwszego menu: Efekty wideo, Efekty dZzwiekowe lub Ustawienia predefiniowane. Mozna réwniez wyswietla¢
konkretne kategorie — w tym celu nalezy wybrac kategorie, taka jak Korekcja lub Kanal, z drugiego menu (opcja
domyslng jest Pokaz wszystko). Aby przeprowadzi¢ edycje efektu po jego zastosowaniu, nalezy go zaznaczy¢, a
nastepnie klikna¢ opcje Edytuj efekty, aby otworzy¢ widok Wlasciwosci.

Ostatnia aktualizacja 12/9/2011
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Przejscia Przedstawia przejscia, ktore mozna wykorzysta¢ w filmie. Przejécie mozna wyszukiwaé, wpisujac jego
nazwe do pola Wyszukaj. Aby wyswietli¢ tylko konkretne typy przejs¢, nalezy wybrac opcje z pierwszego menu:
Przejscia wideo lub Przejscia audio. Mozna rowniez wyswietla¢ konkretne kategorie — w tym celu nalezy wybra¢
kategorie, taka jak Ruch 3D lub Slajd, z drugiego menu (opcja domy$lng jest Pokaz wszystko). Aby przeprowadzi¢
edycje przejécia po jego zastosowaniu, nalezy je zaznaczyé¢, a nastepnie klikna¢ opcje Edytuj przejécia, aby otworzy¢
widok Wlasciwosci.

Napisy tytutowe {Hl Przedstawia wstepnie sformatowane napisy tytutowe, ktére mozna wykorzysta¢ w filmie. Aby
wyswietli¢ tylko konkretne typy napiséw tytutowych:

+ Wrybierz opcje z pierwszego menu, np. Rozrywka, Ogélne i Urodziny.
W celu zawezenia opcji nalezy wybra¢ konkretny motyw, taki jak Niebieskie notatki lub Biedronka, z drugiego menu.
Opcja domyslng jest Pokaz wszystko.

Motywy & Umozliwia wy$wietlanie motywow. Wyswietla motywy Film btyskawiczny, kt6re stuza do btyskawicznej
poprawy jakoéci filméw. Motywy ulatwiaja tworzenie filmow wygladajacych profesjonalnie. Sg przeznaczone do
automatycznej edycji klipéw i stosowania efektow, przejs¢, nakladek, napiséw tytutowych i sekwencji napisow
koncowych, a takze filmow wideo, efektéw dzwieckowych i wielu innych. Wszystkie te opcje mozna zastosowaé w
motywie lub wybra¢ tylko zadane opgje.

Obrazki ClipArt & Wyswietla obrazek ClipArt, ktéry mozna wykorzysta¢ w plikach wideo.

Przestrzen robocza Menu plyty

W celu dodania menu do filméw na plytach DVD, Web DVD lub Blu-ray nalezy klikng¢ opcje Menu plyt w panelu
Zadania. Z tej przestrzeni roboczej mozna uzyskac dostep do materiatéw i szablonéw menu.

Uwaga: Kliknigcie opcji Menu ptyt w panelu Zadania powoduje przelgczenie panelu Monitor na widok Uktad ptyty. W
celu spersonalizowania menu nalezy przecigga¢ szablony i materialy w widoku Uktad plyty.

W przestrzeni roboczej Menu plyty mozna wyswietla¢ podglady szablonéw i wybiera¢ wstepnie sformatowane
szablony menu. Aby wyswietla¢ tylko konkretne typy szablondw, wybierz opcje w pierwszym menu: Rozrywka,
Ogodlne, Urodziny itp. W celu zawezenia opcji wybierz konkretny motyw.

Przestrzen robocza Udostepnij

W celu nagrania plyty lub zapisania filmu, ktéry zostanie udostgpniony online lub na telefonach komérkowych,
komputerach PC, tasmach wideo albo innych urzadzeniach, nalezy klikna¢ opcje Udostepnij w panelu Zadania. Ta
przestrzen robocza zawiera wszystkie narzedzia niezbedne do zapisania pliku w celu udostepnienia go.

Informacje ogélne o panelu Monitor

Panel Monitor stuzy do wykonywania wielu zadan w programie Adobe Premiere Elements. W tym panelu mozna na
przyktad: wyswietla¢ podglady plikéw i filmow, przycinac i dzieli¢ klipy, stosowac efekty, tworzy¢ napisy tytulowe oraz
ustawiaé obrazy i tekst poprzez wyswietlanie stref bezpieczenstwa, a takze wykonywa¢ wiele innych istotnych
czynnosci.

Panel Monitor jest dostepny w kazdej przestrzeni roboczej. Podczas pracy z menu panel Monitor zmienia si¢ w panel
Uktad plyty, co utatwia przecigganie i upuszczanie obrazéw oraz menu ukladéw. Podczas tworzenia napiséw
tytulowych panel Monitor wyswietla narzedzia przeznaczone do edycji tekstu, dzieki ktérym mozna tatwo tworzy¢ i
edytowac tekst.

Ostatnia aktualizacja 12/9/2011
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Panel Monitor

Informacje ogélne o osi czasu i linii scen

O$ czasu i linia scen umozliwiaja montaz klipéw i uktadanie materiatéw w Zadanej kolejnosci. Na panelu Monitor
mozna wyswietla¢ podglady klipéw utozonych na osi czasu lub linii scen.

Linia scen umozliwia szybkie ukladanie materiatéw, dodawanie napiséw tytulowych, przej$¢ i efektow. Na osi czasu
mozna przycinaé, tworzy¢ warstwy oraz synchronizowaé materialy. W kazdej chwili mozna dowolnie przelacza¢
miedzy jednym, a drugim panelem.

Uwaga: Jesli wyswietlono nagléwki paneli (Okno > Pokaz nagtowki dokowania), wowczas ten panel ma nazwe Mdj
projekt. O$ czasu i linia scen sq roznymi widokami tego panelu.

Informacje ogélne o panelu Informacje

Panel Informacje (Okno > Informacje) wyswietla informacje o elemencie wybranym w widoku Projekt (panel
Zadania) albo na osi czasu lub na linii scen. W przypadku klipéw panel Informacje zawiera informacje, takie jak czas
trwania, punkt wejscia, punkt wyjsécia oraz potozenie kursora. Informacje moga by¢ rézne w zaleznosci od czynnikéw,
takich jak typ materiatow, oraz w zaleznosci od tego, jaki panel jest aktualnie aktywny. Na przyklad, panel Informacje
wys$wietla rdzne zestawy informacji dla pustego obszaru na osi czasu, prostokata w panelu Tytul oraz klipu w panelu
Zadania.

W panelu Informacje pozycja Wideo oznacza czgsto$¢ klatek, rozmiar klatki, wymiary i proporcje pikseli; pozycja
Audio okreéla czestotliwo$¢ prébkowania, glebie bitowa i kanaly.

Ostatnia aktualizacja 12/9/2011
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Rozdzial 3: Projekty

W programie Adobe Premiere Elements wszystkie elementy potrzebne do stworzenia filmu — w tym klipy wideo,
audio, obrazy statyczne, efekty, przejscia i napisy — sa powigzane w jednym pliku, nazywanym plikiem projektu.

Informacje o projektach

Program Adobe Premiere Elements tworzy plik projektu dla kazdego nowego projektu rozpoczetego przez
uzytkownika. Domy$lnie uzywane sa predefiniowane ustawienia projektu wtasciwe dla standardu telewizyjnego
(NTSC albo PAL) wybranego podczas instalacji programu.

W pliku projektu zapisane sg tylko pliki napiséw i odwotania do plikéw zrédtowych przechwyconych lub
zaimportowanych przez uzytkownika. W rezultacie pliki projektow sg stosunkowo male. Poniewaz zapisane s w nich
tylko odwotania do plikéw zZrédtowych, nalezy unika¢ przenoszenia, zmiany nazwy lub usuwania plikéw zrédlowych,
poniewaz uniemozliwiloby to programowi Adobe Premiere Elements odnalezienie ich.

Mozna utworzy¢ projekt samodzielnie, dodajac, uktadajac i edytujac materialy, a nastepnie dodajac przejscia, efekty i
napisy; mozna rowniez utworzy¢ projekt filmu btyskawicznego. Podczas tworzenia filmu blyskawicznego uzytkownik
prowadzony jest krok po kroku przez proces dodawania materialow z przestrzeni roboczej Organizuj, wybor motywu
filmu i dostosowywanie opcji motywu, takich jak tytul i napisy konicowe oraz dzwigk w tle. Nastepnie program

Adobe Premiere Elements analizuje material filmowy i rozmieszcza go na osi czasu, dodaje przejécia, napisy tytutowe,
dzwiek i uklada materialy na liscie scen, umozliwiajac wyé$wietlanie podgladu i zapisanie filmu w wybranym formacie.

Wiecej tematow Pomocy

»Opis ogdlny przestrzeni roboczej” na stronie 9

»Tworzenie projektu filmu btyskawicznego” na stronie 17

Tworzenie projektu filmu blyskawicznego

Informacje o projektach i motywach filmow btyskawicznych

Filmy blyskawiczny jest sposobem na szybkie tworzenie profesjonalnie przygotowanego, zmontowanego filmu
zawierajgcego napisy tytulowe, $ciezke dzwiekowa, efekty i przejécia — w ramach prostego (i zajmujacego niewiele
czasu) procesu rozpisanego na kroki. Gdy uzytkownik tworzy film btyskawiczny, program Adobe Premiere Elements
analizuje klipy uzytkownika (jesli nie zostaly jeszcze przeanalizowane) i w razie potrzeby stosuje znaczniki
inteligentne, edytuje klipy i stosuje wybrany przez uzytkownika motyw. Motyw mozna spersonalizowac, korzystajac z
wiasnych napiséw tytulowych i konicowych oraz wlasnej muzyki oraz efektow.

Opgcja analizy jest wigczona domyslnie. Jesli analiza zostala wylaczona, wowczas znaczniki inteligentne nie sg uzywane.

Ostatnia aktualizacja 12/9/2011
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Tworzenie filmu btyskawicznego

Motywy filméw umozliwiajg tworzenie filméw o okreslonym wygladzie. Na przyklad motyw Weselne gofabki
obejmuje eleganckie wprowadzenie i zakonczenie, nakltadke z latajacymi bialymi golebiami i weselng muzyke w tle.
Motyw Komiks umozliwia z kolei stworzenie zabawnej filmowej relacji z balu dla dzieci, w ktdrej wykorzystane beda
takie efekty, jak Color Emboss, naktadki typu ,,obraz w obrazie” oraz duze artystyczne czcionki w napisach tytutowych.
W kazdym motywie stosowany jest unikatowy sposob wyboru, obcinania i ustalania kolejnosci klipow.

Domysélny czas trwania motywu wynosi od okoto 4 do 6 minut. Funkeji Film btyskawiczny mozna uzy¢ do wszystkich
klipéw w filmie lub tylko do podzbioru klipéw, tworzac montaz lub specjalny dodatek na poczatku lub koncu piyty DVD.

Uzytkownik ma do wyboru szereg réznych motywdow. Mozna zastosowac wszystkie wlasciwosci motywu lub tylko ich
podzbiér. Podobnie, mozna doda¢ motyw do calej sekwencji na linii scen/osi czasu lub tylko do jednego klipu.

Wiecej tematow Pomocy
»Analiza materiatdw” na stronie 77

Tworzenie filmu blyskawicznego

Tworzenie filmu blyskawicznego mozna rozpoczaé w przestrzeni roboczej Organizuj.

Tworzenie filmu btyskawicznego w przestrzeni roboczej Organizuj

1 Jesli program Adobe Premiere Elements jest otwarty, kliknij opcje Film blyskawiczny na karcie Organizuj & .

Przestrzen robocza Organizuj w programie Adobe Premiere Elements zostanie przelaczona w tryb filmu
blyskawicznego.

2 Postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi w lewym gérnym rogu przestrzeni roboczej Organizuj. Instrukcje
te prowadza krok po kroku przez proces tworzenia filmu btyskawicznego:

a Zaznacz klipy, ktére chcesz uwzgledni¢ w filmie. Kliknij przycisk Dale;j.

Ostatnia aktualizacja 12/9/2011
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b Wybierz motyw filmu. Aby wyswietli¢ podglad motywu, umie$¢ wskaznik myszy nad miniaturka motywu, co
spowoduje wy$wietlenie opisu, a nastepnie nacisnij przycisk Odtwarzaj [, aby obejrze¢ podglad. Kliknij
przycisk Dale;j.

Uwaga: Po wybraniu motywu lub przesunieciu wskaznika myszy nad podglgd pojawi sig krétki opis motywu.
¢ Okresl wlasciwosci motywu. Kliknij przycisk Zastosu;.
Uwaga: Maksymalny czas trwania filmu blyskawicznego wynosi 15 minut.

Filmy blyskawiczne mozna takze tworzy¢ w module Elements Organizer.

Stosowanie motywu do istniejgcego projektu
Aby zastosowaé motyw do catosci lub czedci utworzonego wezesniej projektu, nalezy skorzystaé z przycisku Motywy
w widoku Edycja.
1 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
Aby zastosowaé motyw do catego projektu, nie zaznaczaj zadnego klipu.
« Aby zastosowaé motyw tylko do czeéci projektu, zaznacz klipy, do ktérych ma by¢ zastosowany motyw.
2 W panelu Zadania kliknij przycisk Edytuj, a nastepnie kliknij opcje Motywy.
Zostanie otwarty widok Motywy panelu Zadania. Aby wyswietli¢ podglad motywu, umie$¢ wskaznik myszy nad
miniaturkg motywu i kliknij przycisk Odtwarzaj [lll, ktéry zostanie wyswietlony.
3 Zaznacz motyw i kliknij przycisk Dale;j.

4 W widoku Wtasciwosci motywu okresl Zadane wlasciwosci i kliknij przycisk Zastosu;.

Wiasciwosci motywu
Dodajgc motyw do projektu, mozna okresli¢, ktore wlasciwosci motywu majg by¢ uzywane i w jaki sposéb. Dostep do
wlasciwo$ci motywu jest mozliwy po zaznaczeniu motywu i kliknieciu przycisku Dalej w panelu Zadania.

Zestaw domy$lnych opcji zalezy od motywu i sposobu, w jaki zostat on wybrany. Na przyktad w przypadku przejscia
do motywoéw za posrednictwem przycisku Film btyskawiczny, opcja Analiza automatyczna jest domyslnie zaznaczona;
nie jest natomiast zaznaczona, gdy motyw zostanie dodany za pomoca przycisku Motywy.

Mozna okresli¢ dowolne sposréd nastepujacych wlasciwosci motywu.

Napisy otwierajace i koicowe Napisy otwierajace i konncowe mogg skladac si¢ z wielu wierszy, jednak najlepsze
rezultaty uzyskuje sie, ograniczajac dtugos¢ napisu otwierajacego do jednego wiersza.

Film blyskawiczny OkreSla, czy ma by¢ przeprowadzony montaz automatyczny, ktéry polega na automatycznym
przycieciu klipéw i dodaniu ich do projektu na podstawie znacznikéw inteligentnych. Okresla réwniez, czy klipy maja
by¢ poddane analizie i opatrzone znacznikami inteligentnymi.

Zastosuj do: Okresla, czy motyw ma by¢ zastosowany do calego projektu, czy tylko do klipéw zaznaczonych na linii
scen lub osi czasu. (Ta opcja jest niedostepna, jesli film blyskawiczny utworzono, klikajac opcje Film btyskawiczny w
przestrzeni roboczej Organizuj).

Muzyka Okresla, czy ma by¢ uzywana muzyka motywu, czy wlasna muzyka uzytkownika (aby ja odszukac i otworzy¢,
kliknij przycisk Przegladaj); mozna réwniez calkowicie zrezygnowac z muzyki. Istnieje mozliwo$¢ wybrania wigcej niz
jednego klipu muzycznego (wybiera sie je tutaj lub w przestrzeni roboczej Organizuj podczas wybierania zasobéw do
filmu). Beda one odtwarzane w kolejnosci, w jakiej zostaly wybrane. Polozenie suwaka miedzy pozycja Efekty
muzyczne/dzwigkowe a pozycja Moje klipy okresla proporcje miedzy glosnoscig Sciezki dzwigkowej i efektow
dzwigkowych a glo$noscia dzwieku z klipéw. Przy tworzeniu filmu btyskawicznego uwzgledniane sg uderzenia (rytm

Ostatnia aktualizacja 12/9/2011



KORZYSTANIE Z PROGRAMU ADOBE PREMIERE ELEMENTS 9
Projekty

muzyki), dlatego uzyskane wyniki istotnie zalezg od wybranego utworu. Ponadto wybranie innego utworu
muzycznego zmienia dtugos¢ filmu, ktéra jest dopasowywana do dlugosci utworu.

Szybkos¢ i intensywnosé¢ Umozliwia sterowanie szybkoscig cie¢ i intensywnoscia efektow. Kliknij trojkat obok opcji
Szybkos¢ i intensywno$¢, a nastepnie za pomoca suwaka wyreguluj szybko$¢ cie¢ i intensywnos$¢ efektow.

Czas trwania Okresla dlugos¢ gotowego filmu Opcja Dopasuj muzyke powoduje utworzenie filmu o dtugosci réwnej
dlugosci muzyki motywu. Opcja Okresl czas trwania umozliwia okreslenie dokladnej dltugosci poprzez przecigganie
godzin, minut i sekund. Opcja Uzyj wszystkich klipéw gwarantuje uzycie wszystkich zaznaczonych klipéw, przez co
dlugos¢ filmu zalezy od czasu ich trwania.

Uwaga: W razie okreslenia czasu trwania dtuzszego niz czas trwania muzyki motywu, muzyka zostanie zapetlona. Jesli
czas trwania jest krétszy od muzyki motywu, muzyka zakoticzy sig wraz z ostatnim klipem.

Kolejnos¢ Okresla, czy klipy majg by¢ umieszczane na osi czasu zgodnie z przypisanymi im znacznikami godziny/daty
czy zgodnie z regulami edycji motywu.
Zawartos¢ motywu Okredla, ktore aspekty motywu majg by¢ uwzglednione w wynikowym filmie. Mozna zaznaczy¢

lub anulowa¢ zaznaczenie dowolnych opcji. Jesli do niektérych klipdw sg juz zastosowane efekty, mozna je zachowaé
lub usuna¢ i zamiast nich zastosowacé efekty motywu.

Podglad renderowania Jesli opcja zostata wlaczona, wowczas film blyskawiczny zostanie zdenderowany po
utworzeniu, a nastepnie zostanie umieszczony na osi czasu. Renderowanie zwieksza iloé¢ klatek na sekunde podczas
odtwarzania filmu.

Edytowanie filmu btyskawicznego

Podczas tworzenia filmu btyskawicznego program Adobe Premiere Elements laczy wszystkie klipy w jeden klip. W
razie potrzeby mozna podzieli¢ ten polaczony klip na osobne klipy, aby je edytowac lub zastepowac. Po podzieleniu
Klipu filmu blyskawicznego mozna uzy¢ polecenia Zastap klip. Pozwala to zastapic jeden klip innym bez koniecznosci
przycinania i edytowania nowego klipu w celu dopasowania go oraz bez zmiany efektéw lub naktadek zastosowanych
do klipu.

Film blyskawiczny jest tworzony z wykorzystaniem wykrywania uderzen na dodanym klipie muzycznym, dlatego
zmiana klipu audio moze spowodowac utrate synchronizacji z wideo.

Dzielenie filmu blyskawicznego
% Kliknij prawym przyciskiem myszy/kliknij, przytrzymujac klawisz Ctrl, klip filmu btyskawicznego na osi czasu lub
linii scen i wybierz opcje Podziel film btyskawiczny.

Zastepowanie klipu w filmie blyskawicznym

1 W przestrzeni roboczej Organizuj lub w widoku Projekt zaznacz klip, ktérego zamierzasz uzy¢.

2 Naosi czasu kliknij prawym przyciskiem myszy/kliknij, przytrzymujac klawisz Ctrl, klip, ktory zamierzasz zastapic,
a nastepnie wybierz opcje Zastap klip z > Materialy lub Projekt.

Jesli klip przychodzacy trwa diuzej, zostanie przyciety od konica, dzieki czemu jego czas trwania zréwna sie z czasem
trwania klipu zastepowanego.

Jesli nowy klip trwa krocej, wowczas pojawi sie komunikat ostrzegawczy z opcja anulowania zastepowania oraz z opcja,
ktéra umozliwia uzycie pustych klatek w celu wypelnienia pozostalego czasu trwania.

Ostatnia aktualizacja 12/9/2011
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Tworzenie nowego projektu

Rozpoczynanie nowego projektu

Rozpoczynajac nowy projekt, mozna przejrze¢ domyslne ustawienia predefiniowane, klikajac przycisk Zmien
ustawienia.

Nalezy zwroci¢ uwage, aby uzywane ustawienia predefiniowane byty zgodne ze specyfikacja materiatéw zrédlowych.
Jesli pierwszy klip dodany na osi czasu bedzie mial inne wlasciwosci (rozmiary, liczbe klatek na sekunde, proporcje
pikseli, kolejnos¢ potobrazow) niz okreslone w ustawieniach predefiniowanych projektu, zostanie wyswietlony
komunikat. Komunikat brzmi: ,,Format dodawanych klipow nie zgadza si¢ z formatem okreslonym w ustawieniach
projektu. Aby uzyskaé optymalne rezultaty, nalezy uzy¢ ustawien predefiniowanych projektu zgodnych z klipami. Czy
chcesz dopasowac ustawienia projektu do klipow?”

Aby zezwoli¢ programowi Premiere Elements na dopasowanie ustawien projektu do wlasciwosci klipu, nalezy kliknaé¢
przycisk Tak. Aby zachowa¢ ustawienia projektu, nalezy klikna¢ przycisk Nie.

Komunikat pojawi si¢ tylko w sytuacji, gdy o$ czasu bedzie pusta w momencie przeciaggania klipu filmowego na 0§
czasu, linie scen lub do okna Monitor.

Komunikat nie pojawi si¢ przy przecigganiu obrazéw lub klipéw audio na 0§ czasu, lini¢ scen lub do okna Monitor.

« Ponadto komunikat nie pojawi si¢ w wypadku zaznaczenia wielu klipéw o réznych wtasciwosciach i przeciagniecia
ich na pustg 0§ czasu, linie scen lub do okna Monitor.

Domyélnie w folderze, w ktérym zapisany jest projekt, przechowywane sg takze zrenderowane podglady, dopasowane
pliki audio i przechwycone materialy audio i wideo. Te pliki sa bardzo obszerne, dlatego nalezy zapisywac je na
najwigkszym i najszybszym dostepnym dysku twardym. Aby zapisa¢ te pliki w miejscu innym niz projekty, nalezy
wybrac opcje Edycja > Preferencje > Dyski magazynujace / Adobe Premiere Elements 9 > Preferencje > Dyski
magazynujace.
1 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnodci:

Na ekranie powitalnym kliknij opcje Nowy projekt.
« Jesli program Adobe Premiere Elements jest otwarty, wybierz polecenie Plik > Nowy > Projekt.

2 (Opcjonalnie) Aby uzy¢ innych ustawien, kliknij przycisk Zmien ustawienia, wybierz inne ustawienia
predefiniowane i kliknij przycisk OK.

3 W oknie dialogowym Nowy projekt okresl nazwe i lokalizacje projektu, a nastepnie kliknij przycisk OK.

Wiecej tematow Pomocy

»Informacje o standardowych i predefiniowanych ustawieniach projektu” na stronie 31
»Tworzenie i zmiana ustawien predefiniowanych projektu” na stronie 32

»Informacje o dyskach magazynujacych” na stronie 37

Ostatnia aktualizacja 12/9/2011



KORZYSTANIE Z PROGRAMU ADOBE PREMIERE ELEMENTS 9 22
Projekty

Otwieranie projektu
W danej chwili moze by¢ otwarty tylko jeden projekt. Aby program Adobe Premiere Elements mégt otworzy¢
istniejacy projekt, na komputerze musi by¢ dostepny zaréwno plik projektu (.prel), jak i uzywane w nim pliki
zroédtowe.
% Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
Na ekranie powitalnym kliknij opcje Otworz projekt, a nastepnie kliknij nazwe projektu. (Jesli projektu nie ma na
liscie, kliknij przycisk Otworz, wybierz plik projektu i kliknij przycisk Otworz).
Jesli program Adobe Premiere Elements jest otwarty, wybierz polecenie Plik > Otworz projekt lub Otwoérz ostatni
projekt; nastepnie wybierz plik projektu i kliknij przycisk Otworz.
W systemie Windows® kliknij dwukrotnie plik projektu.

Uwaga: Program Adobe Premiere Elements moze otwierac projekty utworzone we wczesniejszych wersjach programu,
ale wczesniejsze wersje nie mogq otwierac projektow utworzonych w wersjach pézniejszych. Jesli zainstalowane sq dwie
lub wigksza liczba wersji programu Adobe Premiere Elements, konieczne moze by¢ otwieranie projektu z programu lub
poprzez klikniecie pliku prawym przyciskiem myszy/klikniecie pliku z przytrzymaniem klawisza Ctrl, i wybranie
aplikacji, a nie poprzez dwukrotnie klikniecie pliku projektu.

Wiecej tematow Pomocy

»Otwieranie projektu zapisanego automatycznie” na stronie 37

Wyswietlanie plikow projektu

Informacje ogdlne o widoku Projekt

Widok Projekt umozliwia wy$wietlanie podgladu materialéw zrédtowych projektow. Aby otworzy¢ widok Projekt,
wybierz polecenie Organizuj > Projekt.

Ostatnia aktualizacja 12/9/2011
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Menu plyty Udostepnij

@JL

Prajel

G H |

Widok Projekt
A. Pokaz wideo B. Pokaz audio C. Pokaz obrazy statyczne D. Nowy element E. Foldery F. Miniaturka klipu G. Folder nadrzedny H. Nowy

folder I. Usu#

Wiecej tematow Pomocy
»Dostosowywanie wlasciwo$ci widoku listy” na stronie 28

»Przycinanie w oknie Podglad” na stronie 127
Wyswietlanie i uktladanie materiatow

W ramach widoku Projekt mozna wyswietla¢ elementy w widoku listy. Widok listy umozliwia jednoczesne
wys$wietlenie wigkszej liczby elementdw i sortowanie ich wedtug wlasciwosci, takich jak typ materiatu i czas trwania.

Ostatnia aktualizacja 12/9/2011
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MNowy folder
Edytuj Zmien nazwe

Usur

Utwarz pokaz slajdow...

Czas trwania obrazu statycznego...

Znajdi...

Widok 3
Wiyt Miniaturki 4
Mate Odswiez

Srednio Edytuj kolumny...

Duze

T
A

Opcje wyswietlania widoku Projekt. Aby wyswietli¢ wigcej naglowkow kolumn, nalezy przeciggngé pasek przewijania (A).

« Aby posortowac elementy w widoku listy, kliknij nagtéwek kolumny, wedlug ktérej ma sie odby¢ sortowanie. (Na
przyktad kliknij opcje Typ materialow, aby posortowac elementy wedlug typu). Jesli foldery sa rozwiniete,
sortowanie odbywa si¢ od najwyzszego do najnizszego poziomu hierarchii widoku Projekt. Aby odwrdci¢ kolejnos¢
sortowania, ponownie kliknij nagléwek kolumny.

« Aby wyswietli¢ dodatkowe nagtéwki kolumn w widoku listy, przeciagnij prawa krawedz panelu Zadania w prawo,
aby zmieni¢ jego rozmiar. Mozna tez przeciagna¢ pasek przewijania u dotu panelu w prawo.

Zmiana sposobu wyswietlania miniaturek

% Kliknij prawym przyciskiem myszy/kliknij, przytrzymujac klawisz Ctrl, w widoku Projekt, a nastepnie wybierz
jedna z nastepujacych opcji:

Uwaga: Aby otworzy¢ widok Projekt, wybierz polecenie Organizuj > Projekt.
+ Miniatury > [polecenie], aby ukry¢ miniaturki lub wybra¢ ich rozmiar.

+ Widok > Obszar podgladu, aby ukry¢ lub wyswietli¢ przegladarke miniaturek i informacje o klipach.

Ostatnia aktualizacja 12/9/2011
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MNowy folder
Zmien nazwe

Usuri

Utwérz pokaz slajdow...

Czas trwania obrazu statycznego...

5 a
= T m Kkl

Znajdi...
el Obszar podgladu Widok N
L I ——
Miniaturki "
Filtruj wg: ...1
Odswiez

v . Bike Ride Edytuj kelummy...

Obszar podglgdu i miniaturki w widoku Projekt
A. Obszar podglgdu B. Mala miniaturka klipu

Wybieranie jednej z klatek klipu na klatke podgladu

W obszarze podgladu widoku Projekt mozna zastapi¢ domyslng miniaturke klipu (pierwsza klatke) dowolng inng
klatkg klipu wybrang na klatke podglgdu. Mozliwos$¢ okreslenia klatki podgladu bywa przydatna, gdy pierwsza klatka
klipu nie odzwierciedla odpowiednio jego zawarto$ci.

1
2

Aby otworzy¢ widok Projekt, wybierz polecenie Organizuj > Projekt.

Zaznacz klip w widoku Projekt. Jesli obszar podgladu jest ukryty, kliknij prawym przyciskiem myszy/kliknij,
przytrzymujac klawisz Ctrl, w widoku Projekt i wybierz polecenie Widok > Obszar podgladu.

W obszarze podgladu kliknij przycisk Odtwarzaj p lub przeciagnij suwak odtwarzania tak, aby zostala wy$wietlona
z3dana klatka.

Kliknij przycisk Klatka podgladu [ .

Organizowanie klipéw w folderach

Widok Projekt moze zawiera¢ foldery stuzace do organizowania zawartosci projektu. Pelnig one podobna role jak
foldery w Eksploratorze Windows. Foldery moga zawiera¢ materiaty lub inne foldery. Celowe moze by¢ uzycie
folderéw do organizowana materialéw z podzialem na typy — np. materialy przechwycone z urzadzenia DV, obrazy
statyczne z programu Adobe Photoshop Elements i pliki audio.

% W widoku Projekt wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

Uwaga: Aby otworzy¢ widok Projekt, wybierz polecenie Organizuj > Projekt.

Aby utworzy¢ folder, kliknij przycisk Nowy folder «* u dotu widoku Projekt. Jesli przycisk Nowy folder zostanie
klikniety kilka razy pod rzad, kazdy nowy folder bedzie zagniezdzony w poprzednim nowym folderze.

Aby przenie$¢ element do folderu, przeciagnij go do ikony folderu. Mozna przenosi¢ foldery do innych folderéw,
w tej sposob je zagniezdzajac.

Ostatnia aktualizacja 12/9/2011
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Aby wyswietli¢ zawarto$¢ folderu, kliknij go dwukrotnie. Mozna tez klikng¢ tréjkat obok ikony folderu w widoku
listy, aby rozwina¢ folder.

Aby przejs¢ z folderu zagniezdzonego do folderu nadrzednego, kliknij przycisk Folder nadrzedny (# u dotu
widoku Projekt. Mozna klikna¢ i przytrzymac ten przycisk, aby wyswietli¢ liste wszystkich folderéw znajdujacych
sie w hierarchii powyzej biezacego folderu. Mozna takze przeskoczy¢ do konkretnego folderu, podswietlajac go i
zwalniajac przycisk myszy.

Odtwarzanie klipu w widoku Projekt
1 Aby otworzy¢ widok Projekt, wybierz polecenie Organizuj > Projekt.

2 Jesli obszar podgladu jest niewidoczny, kliknij prawym przyciskiem myszy/kliknij, przytrzymujac klawisz Ctrl, w
widoku Projekt i wybierz polecenie Widok > Obszar podgladu.
3 Zaznacz klip w widoku Projekt.

4 Naciénij przycisk Odtwarzaj b w obszarze podgladu. Przycisk Odtwarzaj zmieni si¢ w przycisk Zatrzymaj.
(Odtwarzanie klipu w panelu Zadania nie ma wplywu na klipy w panelu Monitor, na osi czasu ani na linii scen).

Zmienianie nazwy pliku zrodtowego w projekcie

Aby zmieni¢ nazwe klipu, zaznacz go, wybierz polecenie Klip > Zmien nazwe, wpisz nowa nazwe i nacisnij klawisz
Enter. (Ta zmiana ma wpltyw tylko na odwotania w projekcie; nazwa oryginalnego pliku zrédlowego w przestrzeni
roboczej Organizuj i w systemie Windows pozostanie niezmieniona).

Aby zmieni¢ nazwe oryginalnego pliku Zrédtowego, zamknij program Adobe Premiere Elements i zmien nazwe
pliku w systemie Windows. Przy nastepnej prébie otwarcia projektu program Adobe Premiere Elements wyswietli
prosbe o wskazanie potozenia pliku.

Nazwe zaznaczonego klipu mozna takze zmienic, klikajgc jeden raz jego nazwe w celu zaznaczenia tekstu, wpisujgc
nowg nazwe i naciskajgc klawisz Enter.

Znajdowanie elementu w projekcie

1 Wybierz opcje Edycja > Znajdz oryginal.

2 Okresl opcje zgodnie z zawartosciag dowolnej kolumny w widoku listy.
3 Kliknij przycisk Znajdz.

Aby odszukal klip na dysku twardym, zaznacz klip, wybierz polecenie Plik > Pobierz wlasciwosci dla > Zaznaczenie
i zanotuj Sciezke wyswietlong u géry panelu Wiasciwosci.

Wyszukiwanie brakujacych plikow projektu

Program Adobe Premiere Elements nie zapisuje oryginalnych plikéw zZrédtowych w projekcie — podczas
importowania pliku zapisuje natomiast odwolanie do jego nazwy i polozenia. Jesli p6zniej plik Zrédlowy zostanie
przeniesiony, przemianowany lub usuniety w systemie Windows, przy nastepnej probie otwarcia projektu zostanie
wyséwietlone okno z pytaniem o polozenie pliku.

Oprocz odwotan do plikéw zZrédtowych projekt zawiera takze odwotania do plikéw podglgdu. Pliki podgladu
umozliwiajg wyswietlanie podgladu efektéw w czasie rzeczywistym bez koniecznosci czasochtonnego (nawet
wielogodzinnego) renderowania ich. Pliki podgladu mozna odtwarza¢ dowolnie czesto.

Ostatnia aktualizacja 12/9/2011
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Uwaga: Po utworzeniu ostatecznej wersji filmu mozna usungc pliki Zrodlowe, jesli nie planuje si¢ wykorzystania ich
ponownie w innym projekcie. Jesli w przyszlosci moze zajs¢ koniecznosé ponownego zmontowania filmu, nalezy przed
usunigciem plikow zrodtowych zarchiwizowad projekt za pomocq funkcji Archiwizacja projektu.

% W oknie z pytaniem o polozenie pliku wybierz jedng z nastepujgcych opcji:

Wyswietl tylko elementy z doktadnie zgodna nazwa Powoduje wyswietlenie tylko plikdw, ktorych nazwa jest
identyczna z nazwa, jaka brakujacy plik nosit w momencie, gdy projekt byl ostatnio zamykany. Jesli wiesz, ze nazwa
pliku zostata zmieniona, usun zaznaczenie tej opcji.

Wybierz Powoduje zastgpienie brakujacego pliku wybranym plikiem oryginalnym lub zastepczym.
Znajdz Uruchamia funkcje wyszukiwania w systemie Windows XP.
Pomin podglady Powoduje pomijanie brakujacych plikéw podgladu bez wyswietlania prosby o ich znalezienie.

Pomin Powoduje zastgpienie brakujacego pliku plikiem offline, czyli pustym elementem zastepujacym powigzane
klipy w widoku Projekt panelu Zadania, a takze na osi czasu i linii scen.

Pomin wszystko Powoduje zastapienie wszystkich brakujacych klipéw plikami offline, bez pytania uzytkownika o
potwierdzenie.

Wiecej tematow Pomocy

»Informacje o archiwizowanych projektach” na stronie 303
»Wyséwietlanie podgladow filméw” na stronie 110

»Rozwigzywanie problemdéw” na stronie 307

Usuwanie klipu

Poniewaz program Adobe Premiere Elements nie zapisuje wlasciwych plikow z materiatami w projekcie, usuniecie

klipu z projektu powoduje usuniecie wszystkich jego instancji z filmu. Jednak program Adobe Premiere Elements nie

usuwa pliku zZrédtowego klipu ze srodowiska lokalnego systemu Windows. Aby zwiekszy¢ ilo§¢ wolnego miejsca na

dysku, usun plik Zrédtowy.

+ Aby usunac¢ plik materialéw z projektu, zaznacz go w widoku Projekt i nacisnij klawisz Delete.

Uwaga: Aby otworzy¢ widok Projekt, wybierz polecenie Organizuj > Projekt.

« Aby usunac¢ plik materialéw z przestrzeni roboczej Organizuj, kliknij go prawym przyciskiem myszy/kliknij plik,
przytrzymujac klawisz Ctrl, w przestrzeni roboczej Organizuj i wybierz polecenie Usun. Mozna takze usuna¢ plik,

zaznaczajac go i naciskajac klawisz Delete. Plik zostanie usuniety z modutu Elements Organizer, ale nie z dysku
twardego.

+ Aby usunac¢ plik materialéw zaréwno z projektu, jak i z dysku komputera, zaznacz go w widoku Projekt i nacis$nij
klawisz Delete. Nastepnie kliknij przycisk OK w oknie dialogowym usuwania.

Aby zidentyfikowac nieuzywane elementy w projekcie, skorzystaj z informacji podanych w kolumnach Uzycie wideo
i Uzycie audio w widoku listy. Aby wyswietlic te kolumny, przewiti widok w prawo.

Wiecej tematéow Pomocy
»Zarzadzanie klipami za pomocg Organizatora” na stronie 73

»Tworzenie klipow specjalnych” na stronie 64
»Praca z plikami offline” na stronie 66

»Praca z proporcjami obrazéw i opcjami potobrazow” na stronie 67
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Wyswietlanie wtasciwosci klipu

Wyswietlanie przegladu podstawowych wiasciwosci klipu

1 Wybierz polecenie Organizuj > Projekt i powigksz panel lub przewin go poziomo, aby wyswietli¢ jego kolumny.
(Niekiedy niektore kolumny sg ukryte).

2 Aby wyswietli¢ wiecej szczeg6tow, kliknij prawym przyciskiem myszy/kliknij, przytrzymujac klawisz Ctrl, w
widoku Projekt i wybierz polecenie Widok > Obszar podgladu, a nastepnie zaznacz klip.

Uwaga: Aby otworzy¢ widok Projekt, wybierz polecenie Organizuj > Projekt.

Wiecej tematéw Pomocy

»Dostosowywanie wlasciwosci widoku listy” na stronie 28

Wyswietlanie pelnych informac;ji o pliku
Adobe Premiere Elements udostepnia narzedzia umozliwiajace ocene parametréw pliku w dowolnym obstugiwanym
formacie, przechowywanego zaréwno w projekcie, jak i poza projektem. Mozna na przyklad okresli¢, czy szybkosé¢
bitowa wyeksportowanego klipu jest odpowiednia do rozpowszechniania go w Internecie. Wlasciwosciami pliku
wideo mogg by¢: rozmiar pliku, liczba $ciezek wideo i audio, czas trwania, $rednia czestos¢ klatek, czestotliwo$é
probkowania audio, szybkos¢ bitowa wideo oraz ustawienia kompresji, a takze informacje o pominietych klatkach w
przechwyconych klipach.
Funkcja Pobierz wlasciwosci umozliwia sprawdzenie, czy w przechwyconym wlasnie klipie wystapilo pomijanie
klatek. Wykresy Analiza szybkosci bitowej umozliwiaja poréwnanie wynikowej szybkosci bitowej z wymaganiami
noénika, za posrednictwem ktérego film bedzie udostepniany. Na wykresach przedstawiona jest czestotliwos¢ klatek
kluczowych, réznice miedzy klatkami kluczowymi a klatkami pos$rednimi (tymi, ktére znajduja si¢ pomiedzy klatkami
kluczowymi) oraz szybko$¢ bitowa kazdej klatki.
% Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
Jesli klip jest wyswietlony w widoku Projekt, kliknij go prawym przyciskiem myszy/kliknij go, przytrzymujac
klawisz Ctrl, i wybierz polecenie Wiasciwosci.

Jesli klip jest wyswietlony na osi czasu, zaznacz go i wybierz polecenie Plik > Pobierz wlasciwosci dla > Zaznaczenie.

« Jedli klip nie nalezy do projektu, wybierz polecenie Plik > Pobierz wtasciwosci dla > Plik, odszukaj i zaznacz Klip,
ktdry chcesz przeanalizowad, a nastepnie kliknij przycisk Otworz.

Dostosowywanie wlasciwosci widoku listy

Istnieje mozliwo$¢ dostosowania widoku listy w taki sposob, aby wyswietlane byly tylko okreslone informacje. Mozna
takze zmienia¢ nazwy kolumn, dodawa¢ wlasne kolumny, zmienia¢ kolejnos¢ i szerokos¢ kolumn.

Wiecej tematow Pomocy

»Zmienianie nazwy pliku Zrédlowego w projekcie” na stronie 26
»Informacje ogolne o widoku Projekt” na stronie 22

»Sprawdzanie ustawien projektu” na stronie 32
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Okreslanie wlasciwosci, ktore maja by¢ wyswietlane w widoku listy
Wrhasciwo$¢é Nazwa jest wyswietlana domyslnie i zawiera nazwe klipu na dysku. Nie mozna usuna¢ wlasciwosci Nazwa
w oknie dialogowym Edytuj kolumny. Mozna natomiast zmieni¢ nazwe klipu uzywang wewnatrz projektu.

1 Aby otworzy¢ widok Projekt, wybierz polecenie Organizuj > Projekt.

2 Kliknij prawym przyciskiem myszy/kliknij, przytrzymujac klawisz Ctrl, w widoku Projekt i wybierz polecenie
Edytuj kolumny.

3 Sposérdd ponizszych wlasciwosci wybierz te, ktore majg by¢ wyswietlane w widoku Projekt, a nastepnie kliknij
przycisk OK:

Uzywane Zawiera symbol zaznaczenia, jesli klip jest uzywany w projekcie.
Typ materiatéow Rodzaj materiatéw, np. Film lub Obraz statyczny.
Czestosé klatek Czestos¢ klatek klipu, na przyklad 29,97 kl./s.

Poczatek materiatu Kod czasowy rozpoczecia przechwytywania.

Koniec materiatu Kod czasowy zakonczenia przechwytywania.

Czas trwania materiatu Czas trwania materialu przechwyconego na dysk wyrazony w formacie wyswietlania
okreslonym w sekcji Ogolne okna dialogowego Ustawienia projektu.

Uwaga: W programie Adobe Premiere Elements czasy trwania we wszystkich panelach podawane sq z uwzglednieniem
klatek okreslonych przez punkt wejscia i wyjscia. Na przyklad ustawienie punktu wejscia na te samgq klatke, co punktu
wyjscia, da w wyniku czas trwania réwny jednej klatce.

Punkt wejscia wideo Kod czasowy punktu wejscia okreslony w panelu Monitor, na osi czasu lub linii scen.
Punkt wyjscia wideo Kod czasowy punktu wyjscia okreslony w panelu Monitor, na osi czasu lub linii scen.

Czas trwania wideo Czas trwania klipu wynikajgcy z potozenia punktu wejscia i punktu wyjscia wideo. Przy obliczaniu
czasu uwzgledniane sg wszystkie zmiany wprowadzone w programie Adobe Premiere Elements, np. zmiana szybkosci
klipu.

Punkt wejscia audio Kod czasowy punktu wejscia okreslony w panelu Monitor, na osi czasu lub linii scen.
Punkt wyjscia audio Kod czasowy punktu wyjscia okreslony w panelu Monitor, na osi czasu lub linii scen.

Czas trwania audio Czas trwania klipu wynikajacy z polozenia punktu wejécia i punktu wyjécia audio. Przy obliczaniu
czasu uwzgledniane sg wszystkie zmiany wprowadzone w programie Adobe Premiere Elements, np. zmiana szybkosci
klipu.

Informacje o wideo Rozmiar klatki i proporcje klipu oraz informacja o tym, czy obecny jest kanat alfa.
Informacje o dzwieku Specyfikacja audio danego klipu.

Uzycie wideo Informacja o tym, ile razy skladnik wideo klipu jest uzywany w filmie.

Wykorzystanie dzwieku Informacja o tym, ile razy skfadnik audio klipu jest uzywany w filmie.

Nazwa tasmy Nazwa tasmy, z ktdrej klip zostal przechwycony. (W razie potrzeby mozna wprowadzi¢ te nazwe).
Opis Opis klipu. (W razie potrzeby mozna wprowadzi¢ opis).

Notatka w dzienniku Tekst wprowadzony za pomoca opcji Notatka w dzienniku, gdy klip zostal przechwycony w
panelu Przechwytuj.

Sciezka pliku materiatu Potozenie pliku.

Ustawienia przechwytywania Okresla, czy plik zostal przechwycony w biezacym projekcie.
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Status Okresla, czy klip jest w trybie online, czy offline. Je$li klip jest w trybie offline, ta opcja zawiera takze informacje
0 przyczynie tego stanu.

Wiasciwosci trybu offline Informuje o tym, czy program Adobe Premiere Elements ma dostep do pliku zrédtowego.
Jesli plik Zrodtowy jest niedostepny (offline), mozna odtworzy¢ potaczenie, odtworzy¢ plik lub usungé element z
widoku Projekt.

Scena Tekst wprowadzony przy uzyciu opcji Scena w panelu Przechwytuj podczas przechwytywania wideo w
programie Adobe Premiere Elements.

Zdjecie/ujecie Tekst wprowadzony przy uzyciu opcji Zdjgcie/ujecie w panelu Przechwytuj podczas przechwytywania
wideo w programie Adobe Premiere Elements.

Klient Pole stuzace do wprowadzania nazwy klienta lub innych danych.

Dobra Wskazuje na klipy preferowane.

Dopasowywanie kolumn w widoku listy.

Widok Lista umozliwia szybkie ocenianie, znajdowanie i porzagdkowanie klipéw na podstawie okreslonych
wiasciwosci.

1 Aby otworzy¢ widok Projekt, wybierz polecenie Organizuj > Projekt.

2 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnodci:

Aby zmieni¢ szerokosé¢ kolumny, umies$¢ wskaznik nad linig rozdzielajacg kolumny, tak aby pojawila si¢ ikona
zmiany rozmiaru kolumny +; nastepnie przeciagnij linie w kierunku poziomym.

Aby utworzy¢ kolumne, kliknij prawym przyciskiem myszy/kliknij, przytrzymujac klawisz Ctrl, i wybierz polecenie
Edytuj kolumny, kliknij opcje Dodaj i wybierz nazwe kolumny (nowa kolumna zostanie dodana za wybrang).
Wpisz nazwe i wybierz typ nowej kolumny, a nastepnie kliknij przycisk OK. Kolumny tekstowe moga zawiera¢
dowolny tekst wprowadzany przez uzytkownika. Kolumny logiczne zawieraja pola wyboru.

Aby wyswietli¢ kolumne, kliknij prawym przyciskiem myszy/kliknij, przytrzymujac klawisz Ctrl, i wybierz
polecenie Edytuj kolumny, a nastepnie kliknij pole obok nazwy kolumny, ktérg chcesz wyswietlié.

Aby posortowaé kolumny w kolejnosci rosnacej lub malejacej, klikaj ich nagtéwki.

+ Aby zmieni¢ kolejno$¢ kolumn, kliknij prawym przyciskiem myszy/kliknij, przytrzymujac klawisz Ctrl, i wybierz
polecenie Edytuj kolumny, zaznacz nazwe kolumny i kliknij przycisk Przenie§ w gére lub Przenie$§ w dot.

Uwaga: Jesli nie jest mozliwe odnalezienie lub zmodyfikowanie atrybutu kolumny w oknie dialogowym Edytuj kolumny,
oznacza to, ze program Adobe Premiere Elements zablokowat atrybut, uniemozliwiajgc jego zmiang. Na przyktad
mozna zmieni¢ nazwy kolumn dodanych przez uzytkownika, ale nie mozna zmieni¢ nazw kolumn wbudowanych w
program Adobe Premiere Elements.

Wyswietlanie informacji o wtasciwosciach efektow

1 Zaznacz klip na osi czasu lub na linii scen.
2 W panelu Zadania kliknij przycisk Edytuj, a nastepnie kliknij opcje Efekty.
3 W widoku Efekty kliknij opcje Edytuj efekty u dotu panelu, rozwin efekt i odczytaj wartoéci.
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Ustawienia projektu oraz ustawienia predefiniowane

Informacje o standardowych i predefiniowanych ustawieniach projektu

Ustawienia projektu okreslaja format wideo i audio projektu, np. informacje o tym, czy materiat filmowy jest zapisany
w formacie DV, HDV, AVCHD, czy tez pochodzi z kamkordera z dyskiem twardym lub pamiecia flash, a takze o tym,
czy material wideo jest standardowy, czy szerokoekranowy. Okreslajg rowniez takie parametry projektu, jak czesto$é
klatek, proporcje, szybko$¢ probkowania audio, kolejno$¢ potobrazéw i glebia bitowa.

Gdy uzytkownik rozpoczyna nowy projekt, program Adobe Premiere Elements stosuje w tym projekcie ustawienia
predefiniowane. Ustawienia predefiniowane s zbiorem ustawien skonfigurowanych wstepnie. W wigkszo$ci
przypadkow mozliwe jest uzycie domyslnych ustawien predefiniowanych projektu — czyli formatu DV o proporcjach
4:3 i standardu telewizyjnego wybranego przy instalowaniu programu Adobe Premiere Elements. NTSC (National
Television Standards Committee) to standard telewizyjny obowiazujacy w Ameryce, w regionie Karaibéw, w Japonii,
Korei Potudniowej i na Tajwanie; PAL (Phase Alternating Line) to standard obowigzujacy w Europie, Rosji, Afryce,
na Bliskim Wschodzie, w Indiach, Australii, Nowej Zelandii, w regionie Poludniowego Pacyfiku, w Chinach i innych
krajach Azji.

Po rozpoczeciu projektu nie mozna zmieni¢ ustawien predefiniowanych, dlatego przed ich wybraniem nalezy
sprawdzi¢, w jakim formacie zapisany jest material Zrodtowy. W zaleznosci od charakterystyki materiatu zrédtowego
moze by¢ konieczne zmodyfikowanie ustawien predefiniowanych lub utworzenie nowych. Na przyklad jesli materiat
jest zapisany w formacie szerokoekranowym, przed rozpoczeciem projektu nalezy wybraé ustawienia predefiniowane
o nazwie Szeroki ekran; jesli jest zapisany w formacie HDV, nalezy wybra¢ ustawienia HDV. Jeéli ustawienia
predefiniowane projektu nie beda sie zgadza¢ z plikami zrédtowymi, uzyskane wyniki moga réznic sie od
oczekiwanych lub pozadanych.

Jesli konieczne jest wybranie nizszej jakosci materiatu wyjsciowego (np. do przesylania strumieniowego w Internecie),
nie nalezy zmieniac ustawien projektu, lecz ustawienia eksportu.

Ustawienia predefiniowane sekwencji dynamicznej

W razie umieszczenia na osi czasu klipu, ktérego wlasciwosci (wymiary, liczba klatek na sekunde, proporcje pikseli,
kolejno$¢ poltobrazdw) réznia sie od ustawien predefiniowanych projektu, zostanie wyswietlony komunikat. Aby
zezwoli¢ programowi Premiere Elements na dopasowanie ustawien projektu do wtasciwosci klipu, nalezy klikngé
przycisk Tak. Aby zachowa¢ ustawienia projektu, nalezy klikng¢ przycisk Nie.

+ Komunikat pojawi si¢ tylko w sytuacji, gdy o$ czasu bedzie pusta w momencie przeciagania klipu filmowego na o$
czasu, linie scen lub do okna Monitor.

+ Komunikat nie pojawi si¢ przy przeciaganiu obrazéw lub klipéw audio na o czasu, lini¢ scen lub do okna Monitor.

+ Ponadto komunikat nie pojawi si¢ w wypadku zaznaczenia wielu klipéw o réznych wtasciwosciach i przeciggniecia
ich na pusta o$ czasu, linie scen lub do okna Monitor.

+ Komunikat nie pojawia si¢ w procesie przechwytywania materiatéw.
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Tworzenie i zmiana ustawien predefiniowanych projektu

Domyslne ustawienia predefiniowane projektu w programie Adobe Premiere Elements s3 odpowiednie do pracy z
wigkszo$cig materialow zrédtowych, w tym z materiatami wideo z kamkorderéw DV, kamer, ptyt DVD i telefonow
komorkowych. Jesli materiat filmowy wymaga uzycia niestandardowych ustawien predefiniowanych, mozna je
utworzy¢. Przebieg procedury tworzenia ustawien predefiniowanych zalezy od tego, czy zmieniane sg ustawienia
otwartego projektu, czy tez definiowane s3 ustawienia nowego projektu. Utworzone ustawienia predefiniowane moga
by¢ stosowane do nowych projektow. Pliki ustawien predefiniowanych sg zapisane w podfolderze Settings folderu
programu Adobe Premiere Elements na dysku twardym — mozna tworzy¢ ich kopie zapasowe i udostepnia¢ je innym
uzytkownikom.

Wybieranie ustawien predefiniowanych projektu

Domyslnie w programie Adobe Premiere Elements uzywane sg ustawienia predefiniowane DV wlasciwe dla
standardu telewizyjnego wybranego podczas instalacji programu. Aby utworzy¢ projekt w innym formacie (np. HDV),
standardzie telewizyjnym (np. PAL) lub o innych proporcjach klatek (np. szerokoekranowy), nalezy wybra¢ inne
ustawienia predefiniowane lub utworzy¢ nowe ustawienia.

Wybrane ustawienia predefiniowane staja si¢ ustawieniami domyslnymi i beda uzywane we wszystkich nastepnych
nowych projektach, dopoki uzytkownik nie wybierze innych ustawien predefiniowanych. Jesli ustawienia
predefiniowane maja by¢ uzyte tylko jednorazowo, nalezy pamietaé o przywrdceniu domyslnych ustawien.

1 Poczatek Adobe Premiere Elements.

2 Na ekranie powitalnym kliknij opcje Nowy projekt. (Ewentualnie wybierz polecenie Plik > Nowy > Projekt).

3 W oknie dialogowym Nowy projekt kliknij przycisk Zmien ustawienia.

4 Wrybierz ustawienia predefiniowane zgodne z formatem i standardem materiatu, ktory ma by¢ edytowany. Na
przyklad do pracy z wigkszoscig materiatéw HDV nagranych kamkorderami 1080i na rynku amerykanskim
odpowiednie bedg ustawienia predefiniowane HDV 1080i 30 lub HDV 1080i 25.

5 Kiliknij przycisk OK.

6 Nadaj projektowi nazwe i okresl jego polozenie, a nastepnie kliknij przycisk OK.

Zmienianie ustawien otwartego projektu
1 Wybierz polecenie Edycja > Ustawienia projektu > Ogolne.

2 W oknie dialogowym Ustawienia projektu okre$l ustawienia z grupy Ogélne, Przechwytywanie, Renderowanie
wideo.

3 Kliknij przycisk OK.

Sprawdzanie ustawien projektu

Ustawienia predefiniowane projektu sa podzielone na trzy gtowne kategorie: Ogdlne, Przechwytywanie i
Renderowanie wideo. Po rozpoczeciu projektu nie mozna juz zmienic¢ wiekszosci jego ustawien, takich jak czestosé,
rozmiar i proporcje klatek. Mozna jednak przejrzec ustawienia, aby sprawdzi¢, czy material, ktéry ma by¢ dodany do
projektu, jest z nimi zgodny.

% Otworz projekt w programie Adobe Premiere Elements i wybierz polecenie Edytuj > Ustawienia projektu >
[kategoria].

Uwaga: Z produktami innych firm, np. komputerami, kartami do przechwytywania wideo lub zestawami sprzetowymi,
mogg by¢ dostarczane niestandardowe ustawienia predefiniowane. Szczegétowe informacje zawiera odpowiednia
dokumentacja dostarczona przez inng firme.
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Wiecej tematow Pomocy

»Informacje na temat proporcji obrazu” na stronie 67
»Przygotowanie projektu do przechwytywania wideo” na stronie 43
»Przechwytywanie wideo” na stronie 43

»Typowe ustawienia udostepniania” na stronie 295

NTSC a PAL — poréwnanie ustawien predefiniowanych

Ustawienia predefiniowane NTSC sg zgodne ze standardem NTSC, w ktérym kazda klatka wideo sklada si¢ z 525 linii
poziomych, a klatki s3 wy$wietlane z czestotliwoscig 29,97 na sekunde. Ustawienia predefiniowane ,NTSC —
standardowe” s3 odpowiednie do materialu o proporcjach 4:3, a ustawienia ,, NTSC — szeroki ekran” s3 odpowiednie
do materialu o proporcjach 16:9.

Ustawienia predefiniowane PAL s3 zgodne ze standardem PAL, w ktérym kazda klatka wideo sklada si¢ z 625 linii
poziomych, a klatki s3 wyswietlane z czestotliwoscig 25 na sekunde.

Ustawienia ogdlne

Ustawienia ogélne (Edycja > Ustawienia projektu > Ogdlne) wplywaja na podstawowe cechy projektu, takie jak tryb
montazowy stosowany do przetwarzania wideo, rozmiar klatki, proporcje, format wyswietlania czasu i ustawienia
odtwarzania (podstawa czasu). Ustawienia te powinny by¢ zgodne z charakterystyka materialéw dominujacych w
projekcie (na przyktad jesli wigkszos¢ materiatéw filmowych jest zapisana w formacie DV, nalezy wybra¢ tryb
montazowy Odtwarzanie DV). Nieprzemy$lana zmiana ustawieni moze spowodowac pogorszenie jakosci.

Do ustawien ogdlnych nalezg nastepujace opcje.

Tryb montazowy OkreSla standard telewizyjny i format obowiazujacy w projekcie. Nastepujacych ustawien podgladu
wideo nie mozna zmieni¢, poniewaz zaleza one od wybranego trybu montazowego: Podstawa czasu, Rozmiar klatki,
Proporcje pikseli, Pélobrazy i Czestotliwos$¢ probkowania.

Uwaga: Tryb montazowy nalezy wybierac z uwzglednieniem specyfikacji materiatéw Zrodlowych, a nie oczekiwanego
formatu wyjsciowego. Ustawienia wyjsciowe okresla sie podczas eksportowania projektu.

Podstawa czasu Okresla liczbe klatek na sekunde, na podstawie ktorej obliczane sg czasy poszczegdlnych zdarzen
montazowych: 25 w przypadku standardu PAL (europejskiego) albo 29,97 w przypadku standardu NTSC
(poInocnoamerykanskiego i japonskiego).

Ustawienia odtwarzania Ten przycisk jest dostepny w przypadku uzycia ustawien predefiniowanych DV, trybu
montazowego DV lub zainstalowania wtyczki udostepniajacej dodatkowe funkcje odtwarzania. W trybie
montazowym DV ta opcja okresla, gdzie majg by¢ odtwarzane podglady: na kamkorderze DV (lub innym
podiaczonym urzadzeniu) czy na komputerze. Informacje o ustawieniach odtwarzania udostgpnianych przez wtyczki
innych firm zawiera dokumentacja dostarczana przez producentéw wtyczek.

Rozmiar klatki Okresla (w pikselach) wymiary klatek obowigzujace przy odtwarzaniu projektow. W wiekszosci
przypadkow rozmiar klatek w projekcie powinien by¢ taki sam, jak rozmiar klatek w materiatach zrédtowych. Nie
mozna zmieni¢ rozmiaru klatki, aby zwiekszy¢ ptynnos¢ odtwarzania, ale mozna zmodyfikowa¢ ustawienia
odtwarzania — nalezy w tym celu klikna¢ prawym przyciskiem myszy/klikna¢, przytrzymujac klawisz Ctrl, w panelu
Monitor i wybra¢ polecenie Ustawienia odtwarzania. Mozna takze zmieni¢ rozmiar klatek materialu wynikowego,
modyfikujac ustawienia eksportu.

Proporcje pikseli Okresla proporcje poszczegdlnych pikseli. Proporcje te zaleza od formatu wideo: PAL albo NTSC.
Uzycie proporgcji pikseli innych niz obowigzujace w materiale wideo moze spowodowac znieksztalcenia przy
odtwarzaniu i renderowaniu. Wiecej informacji zawiera sekcja ,,Informacje na temat proporcji obrazu” na stronie 67.
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Potobrazy Okresla kolejnos¢ pétobrazow. Jest to kolejnos¢, w jakiej rysowane sg dwa potobrazy kazdej klatki, czyli
przeplecione zbiory linii. Program Adobe Premiere Elements przechwytuje material w formacie DV, dzielgc go na
polobrazy, nawet jesli oryginalny material zostal zarejestrowany bez przeplotu.

Format wyswietlania (wideo) Okresla sposéb wyswietlania czasu w projekcie Opcje wyswietlania czasu odpowiadajg
réznym standardom obowigzujacym w montazu wideo i branzy filmowej. W przypadku wideo w formacie DV NTSC
nalezy wybrac kod czasowy 30 kl./s z pomijaniem klatek. W przypadku wideo w formacie DV PAL nalezy wybrac¢ kod
czasowy 25 Kkl./s.

Obszar bezpieczny dla napiséw Okresla szeroko$¢ strefy przy krawedzi klatki, ktéra ma by¢ wykluczona z obszaru
bezpiecznego dla napisow, tak aby nie byty one uciete na ekranie telewizora nieznacznie powiekszajacego obraz (tzw.
efekt overscanning). Po kliknieciu przycisku Strefy bezpieczne w panelu Monitor wy$wietlany jest prostokat z
krzyzami, ktory oznacza strefe bezpieczng dla napisow. Zwykle przyjmuje sie, ze obszar bezpieczny dla napisow jest
mniejszy (wymaga wiekszych margineséw) niz obszar bezpieczny dla akji.

Obszar bezpieczny dla akcji Okresla szeroko$¢ strefy przy krawedzi klatki, ktéra ma by¢ wykluczona z obszaru
bezpiecznego dla akcji, tak aby obraz akeji nie byl uciety na ekranie telewizora nieznacznie powigkszajacego obraz. Po
kliknieciu przycisku Strefy bezpieczne w panelu Monitor wyswietlany jest prostokat, ktory oznacza strefe bezpieczng
dla akgji.

Czestotliwos¢ probkowania Informuje o czestotliwosci probkowania audio zdefiniowanej w ustawieniach
predefiniowanych projektu. Z reguly wyzsze czestotliwosci probkowania zapewniaja lepsza jako$¢ dzwieku
odtwarzanego w projektach, ale wymagaja wiecej miejsca na dysku i bardziej intensywnego przetwarzania. W miare
mozliwosci nalezy nagrywac dzwiek z czestotliwoécig probkowania zapewniajgca wysoka jakos¢ i przechwytywac
dzwick z takg sama czestotliwoscia, z jaka zostal nagrany.

Format wyswietlania (audio) Okresla, czy czas materiatéw audio ma by¢ podawany jako numer probki czy tez w

milisekundach. Domyslnie czas jest wyswietlany jako numer probki, jednak, jesli wymagany jest bardzo precyzyjny
montaz audio, moze by¢ wyswietlany w milisekundach.

Ustawienia przechwytywania

Ustawienia przechwytywania (Edycja > Ustawienia projektu > Przechwytywanie) okreslaja sposdb przesytania
materiatéw wideo i audio z odtwarzacza lub kamkordera DV do komputera. (Opcje na pozostalych panelach okna
Ustawienia projektu nie majg wplywu na przechwytywanie).

Ustawienia renderowania wideo

Ustawienia renderowania wideo wplywaja na jako$¢ obrazu, parametry kompresji i gltebie koloréw obowiazujaca w
programie Adobe Premiere Elements podczas odtwarzania wideo z osi czasu lub linii scen.

Aby uzyska¢ dostep do ustawien renderowania wideo, wybierz polecenie Edycja > Ustawienia projektu >
Renderowanie wideo. Do ustawien tych naleza nastepujace opcje:

Maksymalna gtebia bitowa Zezwala programowi Adobe Premiere Elements na maksymalnie 32-bitowe
przetwarzanie materialu, nawet jesli w ustawieniach projektu okreslona jest mniejsza glebia bitowa. Wybranie tej opcji
zwieksza precyzje przetwarzania, ale zmniejsza wydajnos¢.

Format pliku Okresla format pliku wideo z podgladem.

Kompresor Informuje o kodeku (kompresor/dekompresor) uzywanym przez program Adobe Premiere Elements do
wys$wietlania podgladu filméw. Kodek jest wybrany w ustawieniach predefiniowanych projektu; nie mozna wybraé
innego kodeka, poniewaz kodek musi by¢ zgodny ze standardem DV.
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Uwaga: Jesli w projekcie uzywany jest klip wideo, do ktorego nie sq stosowane efekty ani zmiany charakterystyki czasowej
bgdz parametrow klatek, program Adobe Premiere Elements odtwarza klip przy uzyciu jego oryginalnego kodeka. W
wypadku wprowadzenia zmian wymagajgcych ponownego przeliczenia kazdej klatki, program Adobe Premiere
Elements stosuje kodek wskazany w tym polu.

Optymalizuj obrazy statyczne Zaznaczenie tej opcji pozwala na efektywne uzycie obrazow statycznych w projektach.
Na przyklad, jesli w projekcie o czestosci klatek 30 kl./s umieszczony zostanie obraz statyczny widoczny przez 2
sekundy, program Adobe Premiere Elements utworzy jedna klatke 2-sekundowa zamiast 60 klatek po 1/30 sekundy
kazda. Zaznaczenie tej opcji nalezy usunad, jesli w projekcie wystepuja problemy z odtwarzaniem obrazéw
statycznych.

Cofanie zmian

Stopniowe cofanie zmian

Program Adobe Premiere Elements udostepnia kilka sposobéw cofania wykonanych czynnosci, na wypadek gdyby
uzytkownik zmienil zdanie co do operacji montazowej lub efektu. Mozna cofa¢ tylko te zmiany, ktére wplywaja na
tres¢ wideo; na przyklad mozna cofnaé operacje montazows, ale nie mozna cofnaé¢ przewiniecia panelu.

+ Aby cofna¢ lub powtdrzy¢ ostatnig zmiane, wybierz polecenie Edycja > Cofnij. (Mozna po kolei wycofa¢ kilka
ostatnich zmian).

+ Aby cofnaé zmiane i wszystkie nastepne zmiany, ktore zostaly wprowadzone, odkad projekt zostal ostatnio otwarty,
usun te zmiane z panelu Historia.

 Aby przerwaé wprowadzanie zmiany przez program Adobe Premiere Elements (np. gdy widoczny jest pasek
postepu), naci$nij klawisz Esc.

« Aby wycofaé wszystkie zmiany wprowadzone od czasu ostatniego zapisania pliku, wybierz polecenie Plik >
Przywrdc¢.

Aby wycofac zmiany wprowadzone przed ostatnim zapisem projektu, sprobuj otworzyc poprzednig wersje projektu z

folderu Auto-Save programu Premiere. Nastepnie wybierz polecenie Plik > Zapisz jako, aby zapisac projekt poza
folderem Auto-Save programu Premiere. Maksymalna liczba zmian, ktére mozna cofngc, zalezy od ustawienia
preferencji automatycznego zapisu.

Cofanie dowolnej wczes$niejszej zmiany

Na panelu Historia rejestrowane sg zmiany wprowadzane w projekcie. Na przyklad kazdorazowo po dodaniu klipu,
wstawieniu markera lub zastosowaniu efektu odpowiednia czynno$¢ jest dopisywana do listy na panelu Historia. Na
panelu wyswietlana jest nazwa uzytego narzedzia lub polecenie wraz z identyfikujaca je ikona. Panel umozliwia szybkie
cofniecie kilku zmian. Po zaznaczeniu zmiany na panelu przywracany jest stan projektu sprzed wprowadzenia tej
zmiany. Po wprowadzeniu kolejnej zmiany wszystkie pdzniejsze zmiany zostaja wyszarzone i znikaja.

Na panelu Historia rejestrowane sg tylko zmiany wprowadzane w biezacej sesji. Zamknigcie projektu lub wybranie
polecenia Przywrd¢ powoduje wyczyszczenia panelu Historia. Na panelu wymienionych jest wiekszo$¢ zmian, ale nie
sa uwzglednione pojedyncze zmiany w niektérych panelach oraz zmiany dotyczace calego programu, np. w
ustawieniach preferencji.

+ Aby wyswietli¢ panel Historia, wybierz polecenie Okno > Historia.
« Aby zaznaczy¢ zmiane w panelu Historia, kliknij ja.

+ Aby usuna¢ zaznaczong zmiang, kliknij ikone Usun i , a nastepnie kliknij przycisk OK.
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« Aby nawigowad w panelu Historia, przeciagaj suwak lub pasek przewijania w panelu. Mozna tez uzy¢ polecen Krok
do przodu i Krok wstecz z menu panelu Historia.

+ Aby usuna¢ wszystkie zmiany z panelu Historia, wybierz polecenie Wyczy$¢ historie z menu panelu Historia, a

nastepnie kliknij przycisk OK.

Lista zmian w panelu Historia
A. Zaznaczona zmiana B. PoZniejsze zmiany, ktére zostang zastgpione nastepng zmiang C. Menu panelu Historia

Zapisywanie i tworzenie kopii zapasowych projektow

Zapisywanie projektu

Zapisanie projektu powoduje zachowanie decyzji edycyjnych, odwotan do plikéw zZrédlowych i ostatniego ukladu

paneli. Nalezy chroni¢ efekty swojej pracy, czesto zapisujac projekt.

« Aby zapisa¢ aktualnie otwarty projekt, wybierz polecenie Plik > Zapisz.

 Aby zapisa¢ kopie projektu i kontynuowac prace na nowej kopii, wybierz polecenie Plik > Zapisz jako, okresl
polozenie i nazwe pliku, a nastepnie kliknij przycisk Zapisz.

« Aby zapisac kopie projektu i kontynuowac prace z oryginalnym projektem, wybierz polecenie Plik > Zapisz kopie,
okresl potozenie i nazwe pliku, a nastepnie kliknij przycisk Zapisz.

Q Aby okreslic, gdzie program Adobe Premiere Elements ma zapisywac pliki zwigzane z projektem, takie jak
przechwycone materialy wideo i audio, nalezy skonfigurowaé dysk magazynujgcy.

Wiecej tematow Pomocy

»Konfigurowanie dysku magazynujacego” na stronie 38

Tworzenie kopii zapasowych projektu przy uzyciu automatycznego zapisu
Aby moc tatwiej wycofywac sie z decyzji edycyjnych lub odtworzy¢ projekt po awarii, nalezy wlaczy¢ opcje
Automatyczny zapis. Spowoduje to, Ze program bedzie regularnie, w zadanych odstepach czasu, zapisywal kopie
zapasowe plikow projektu w folderze Auto-Save. Mozna na przyklad skonfigurowa¢ program

Adobe Premiere Elements w taki sposob, aby zapisywal kopie zapasowg co 15 minut, tworzac szereg plikow
odzwierciedlajacych stany projektu w momentach zapisu.
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Automatyczny zapis jest alternatywa dla polecenia Cofnij, przy czym precyzja wyboru punktu, do ktérego chcemy si¢
wycofaé, zaleze¢ bedzie od intensywnosci zmian dokonywanych miedzy zapisami. Poniewaz pliki projektu sg
niewielkie w stosunku do zZrédtowych plikéw wideo, archiwizacja wielu wersji projektu zajmuje stosunkowo niewiele
miejsca na dysku.

1 Wybierz opcje Edycja > Preferencje > Automatyczny zapis / Adobe Premiere Elements 9 > Preferencje >
Automatyczny zapis.

2 Wykonaj dowolng z nastepujacych czynnoéci, a nastepnie nacisnij przycisk OK.
Zaznacz opcje Automatycznie zapisuj projekty i wpisz liczbe minut pomigdzy kolejnymi zapisami projektu.
Whisz liczbe w polu Maksymalna liczba wersji projektu:, aby okresli¢ liczbe wersji pliku projektu, jaka bedzie
zapisywana. Na przyktad wpisanie wartosci 5 spowoduje, ze program Adobe Premiere Elements bedzie zapisywat
pie¢ wersji kazdego otwieranego projektu.

Uwaga: Aby opcja Automatyczny zapis zaczela dzialaé, nalezy co najmniej raz zapisac otwarty projekt.

Otwieranie projektu zapisanego automatycznie
1 Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

Uruchom program Adobe Premiere Elements i na ekranie powitalnym kliknij opcje Otwérz projekt.
« W programie Adobe Premiere Elements wybierz polecenie Plik > Otwdrz projekt.

2 W folderze projektu otworz plik z folderu Auto-Save programu Adobe Premiere Elements. (Jesli folder nie zawiera
zadnych plikéw, to by¢ moze funkcja Automatyczny zapis jest wylaczona w preferencjach).

Uwaga: Gdy program Adobe Premiere Elements zostanie uruchomiony po raz pierwszy po awarii, wyswietlana jest
propozycja otwarcia ostatniej wersji projektu zapisanej automatycznie.

Wiecej tematow Pomocy

»Otwieranie projektu” na stronie 22

Praca z dyskami magazynujacymi

Informacje o dyskach magazynujacych

W trakcie edycji projektu program Adobe Premiere Elements zapisuje na dysku pliki materialéw potrzebne w
projekcie, takie jak przechwycone materiaty audio i wideo, dopasowane nagrania audio i pliki podgladu. Dopasowane
pliki audio i pliki podgladu stuza do optymalizacji wydajnosci, pozwalajac na montaz w czasie rzeczywistym, uzyskanie
wysokiej jakosci przetwarzania i optymalnego materiatu wyjsciowego. Wszystkie pliki na dyskach magazynujacych sg
zachowywane pomiedzy sesjami pracy. Jesli dopasowane pliki audio zostang usuniete przez uzytkownika, program
Adobe Premiere Elements automatycznie utworzy je od nowa. Jednak usuniete pliki podgladu nie zostang
automatycznie utworzone od nowa.

Domyslnie pliki materiatéw projektu sg zapisywane w tym samym katalogu, co projekt. Im film jest dtuzszy i bardziej
skomplikowany, tym wiecej miejsca zajmujg pliki materiatéw projektu. Jesli system ma dostep do wielu dyskéow,
mozna uzy¢ polecenia Edycja > Preferencje > Dyski magazynujace / Adobe Premiere Elements 9 > Preferencje > Dyski
magazynujace w celu wskazania dyskow, na ktorych program Adobe Premiere Elements ma zapisywac te pliki. Dyski
magazynujace zaleca si¢ wybra¢ zaraz po rozpoczeciu projektu, przed przystapieniem do przechwytywania i montazu,
aby uzyskac jak najlepsze rezultaty.
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Typy dyskow magazynujacych

Przypisanie kazdego typu dysku magazynujacego do odrebnego dysku moze korzystnie wptynaé na wydajnosé, jednak
mozliwe jest takze wskazanie folderéw na tym samym dysku. Wybierz opcje Edycja > Preferencje > Dyski
magazynujace / Adobe Premiere Elements 9 > Preferencje > Dyski magazynujace, aby ustawi¢ nastepujace opcje
dyskéw magazynujacych.

Przechwycone wideo Folder lub dysk przeznaczony na pliki wideo i obrazy statyczne (wybrane klatki)
przechwytywane przy uzyciu panelu Przechwytuj.

Przechwycony dzwiek Folder lub dysk na pliki audio przechwycone przy uzyciu panelu Przechwytuj.

Podglady wideo Folder lub dysk na pliki podgladéw wideo tworzone po wybraniu polecenia O$ czasu > Renderuj

obszar roboczy, wyeksportowaniu projektu do pliku filmu lub wyeksportowaniu projektu do urzadzenia DV. Jesli
obszar objety podgladem zawiera efekty, sg one renderowane w pliku podgladu z petng jakoscia.

Odstuchy audio Folder lub dysk na pliki odstuchéw audio tworzone po wybraniu polecenia O$ czasu > Renderuj
obszar roboczy, wybraniu polecenia Klip > Opcje audio > Renderuj i zastap, wyeksportowaniu projektu do pliku filmu
lub wyeksportowaniu projektu do urzadzenia DV. Jesli obszar objety odstuchem zawiera efekty, s one renderowane
w pliku odstuchu z pelng jakoscia.

Pamieé podreczna materiatéw Folder lub dysk na szczytowe pliki audio, dopasowane pliki audio, pliki indekséw
wideo i inne pliki, ktére program Adobe Premiere Elements tworzy w celu zwigkszenia wydajnosci odczytu plikow
materialéw.

Kodowanie DVD Folder lub dysk na zakodowane pliki wideo i audio generowane podczas tworzenia plyty DVD.

Uwaga: Program Adobe Premiere Elements umieszcza pliki podglgdow, pliki zakodowane, pliki pamieci podrecznej
materiatow i innego typu pliki w podfolderach folderéw wskazanych przez uzytkownika. Kazdy podfolder otrzymuje
nazwe wskazujgcg na typ plikéw z materiatami, jakie zawiera.

Konfigurowanie dysku magazynujacego

Dyski magazynujace konfiguruje si¢ w panelu Dyski magazynujace okna dialogowego Preferencje. Przed zmiana
ustawienia dysku magazynujacego mozna sprawdzic, ile jest wolnego miejsca na wybranym woluminie —
odpowiednia warto$¢ jest podana w polu na prawo od $ciezki. Jesli $ciezka jest tak dtuga, Ze nie mozna jej odczytac,
umie$¢ nad nig wskaznik, co spowoduje wyswietlenie podpowiedzi z pelng $ciezka.

1 Wybierz opcje Edycja > Preferencje > Dyski magazynujace / Adobe Premiere Elements 9 > Preferencje > Dyski
magazynujace.

2 Dlakazdego typu dysku magazynujacego okresl polozenie, w ktérym program Adobe Premiere Elements ma
przechowywa¢ odpowiednie pliki. Wybierz jedna z nastepujacych opcji z menu podrecznego:

Moje dokumenty Pliki z materialami projektu beda przechowywane w folderze Moje dokumenty.
Jak w projekcie Pliki z materiatami projektu beda przechowywane w tym samym folderze, co projekt.

Niestandardowe Wskazuje, ze biezaca $ciezka nie jest wymieniona w menu podrecznym. Biezaca $ciezka zostanie
zmieniona dopiero po kliknieciu przycisku Przegladaj i wskazaniu dostepnego potozenia na dysku.

Maksymalizacja wydajnosci dyskow magazynujacych

+ Jesli komputer ma tylko jeden dysk twardy, celowe moze by¢ pozostawienie domyslnych ustawien opcji dyskow
magazynujacych.
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Jesli komputer ma wigcej niz jeden dysk twardy, nalezy na dyski magazynujace wybiera¢ duze, dodatkowe dyski
twarde, a nie gtéwny dysk startowy. W programie Adobe Premiere Elements mozna umie$ci¢ poszczegdlne typy
plikow na odrebnych dyskach (np. jeden dysk postuzy do przechowywania przechwyconego wideo, a drugi do
przechowywania przechwyconego dzwigku).

Dyski magazynujace nalezy regularnie defragmentowac za pomocg Defragmentatora dyskow w systemie Windows
lub narzedzia innej firmy. Aby uzy¢ narzedzia Defragmentator dyskow, wybierz polecenie Start > Wszystkie
programy > Akcesoria > Narzedzia systemowe > Defragmentator dyskow. Dodatkowe instrukcje mozna znalezé w
dokumentacji systemu Windows lub narzedzia innej firmy.

+ Do przechwytywania materiatéw i przechowywania plikdw materiatéw nalezy uzywac najszybszych dostepnych
dyskéw twardych. Pliki odstuchéw audio i pliki projektu mozna przechowywa¢ na wolniejszym dysku.

Nalezy wybiera¢ tylko dyski podlaczone do komputera. Przepustowos¢ komunikacji z dyskiem sieciowym jest
zwykle niewystarczajaca. Nalezy unika¢ uzywania no$nikow wymiennych jako dyskéw magazynujacych, poniewaz
program Adobe Premiere Elements musi mie¢ staly dostep do takich dyskow. Pliki materiatéw projektu na dyskach
magazynujacych sg zachowywane nawet po zamknigciu projektu. Program Adobe Premiere Elements uzywa tych
samych plikow, gdy zostanie ponownie otwarty powiazany z nimi projekt. Jedli jako dysk magazynujacy zostanie
wskazany no$nik wymienny i noénik ten zostanie wyjety z napedu, dysk magazynujacy bedzie niedostepny dla
programu Adobe Premiere Elements.

« Mimo ze mozliwe jest podzielenie jednego dysku na partycje i uzycie kazdej z nich jako wirtualnego dysku
magazynujacego, nie spowoduje to wzrostu wydajnosci, poniewaz mechanizm jednego napedu i tak bedzie
stanowil waskie gardto. Aby uzyskaé optymalne rezultaty, nalezy rozmie$ci¢ woluminy dyskéw magazynujacych na
odrebnych napedach fizycznych.
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Rozdzial 4: Przechwytywanie wideo

Przechwytywanie polega na przesylaniu materiatu wideo i audio z kamkordera DV lub HDV, kamery internetowej lub
innego urzadzenia zgodnego z modelem WDM (Windows Driver Model) bezpo$rednio na dysk twardy. Program
Adobe Premiere Elements automatycznie wykrywa podlaczone urzadzenie przechwytujace i odpowiednio dobiera
ustawienia przechwytywania. Panel Przechwytuj zawiera elementy umozliwiajace zdalne sterowanie urzadzeniem,
ktdre utatwiajg odtwarzanie, przechwytywanie, wstrzymywanie i zatrzymywanie odtwarzania wideo na urzadzeniu.

Wiecej tematow Pomocy

»Importowanie i dodawanie materiatdw” na stronie 53

Przygotowanie do przechwytywania

Wyposazenie potrzebne do przechwytywania wideo

Przed przystapieniem do przechwytywania wideo nalezy upewnic sig, ze system jest odpowiednio skonfigurowany do
pracy z cyfrowymi materiatami wideo, zgodnie z nastepujacymi ogolnymi wytycznymi:

Wazne: Aktualne wymagania systemowe oraz objasnienia komunikatéw o bledach mozna znalezé w bazie wiedzy
pomocy technicznej pod adresem www.adobe.com/support.

Kamkorder DV lub HDV, kamera internetowa lub urzadzenie WDM Jesli nie ma pewnosci, czy dany kamkorder jest
cyfrowy czy analogowy, nalezy zapoznac sie z jego dokumentacja.

Uwaga: Jesli Zrédlo materiatu jest urzgdzeniem analogowym (np. magnetowidem VHS), zapis nalezy najpierw
przeksztatcic w cyfrowy materiat wideo, a nastepnie zaimportowac do programu Adobe Premiere Elements.

Polaczenia z komputerem i przewody Aby mozliwe bylo podtgczenie kamkordera DV lub HDV, komputer musi by¢
wyposazony w jeden z nastepujacych portéow i przewodow:

« port IEEE 1394 z przewodem (spotyka sie takze nazwy FireWire oraz i. LINK);

R
i @ "
g ome

Port IEEE 1394 z przewodem

+ port USB 2.0 z zainstalowanym sterownikiem USB Video Class 1.0 (inna nazwa: USB 2.0).
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Port USB 2.0 z zainstalowanym sterownikiem USB Video Class 1.0

O ile to mozliwe, nalezy uzywac portu IEEE 1394. Nie wszystkie kamkordery dziatajg z interfejsem USB. Wiele
komputeréw wyposazono fabrycznie w karty IEEE 1394. Je$li komputer uzytkownika nie jest wyposazony w taka karte,
mozna ja naby¢ i samodzielnie zainstalowac.

Uwaga: Jesli przy probie przechwytywania przez port USB 2.0 urzgdzenie jest widoczne jako znajdujqgce sie w trybie
»offline”, to prawdopodobnie nie jest uzywany sterownik USB Video Class 1.0. W takiej sytuacji nalezy przeprowadzi¢
przechwytywanie przez port FireWire lub zapoznad si¢ z dodatkowymi informacjami w bazie wiedzy pomocy technicznej
na stronie internetowej Adobe.com.

Szybkos¢ dysku twardego Dane w formacie DV sg przesylane z szybko$cig 3,6 MB na sekunde. Szybkos¢ przesylania
danych (w nieco innym kontekscie nazywana tez szybkoscig bitowg) obstugiwana przez dysk twardy powinna by¢ nie
mniejsza od tej wartosci, jesli dysk ma by¢ uzywany do przechwytywania materialu w formacie DV. Aby ta szybkos¢
byla osiggalna, dysk musi dziata¢ z predkoscig obrotowa 7200 obr./min. Warunek ten spetnia wigkszo$¢ dyskow
twardych wyprodukowanych w ostatnich pieciu latach. Informacje o szybko$ci przesytania danych lub predkosci
obrotowej dysku twardego mozna znalez¢ w dokumentacji komputera lub dysku.

Miejsce na dysku twardym Pig¢ minut materiatu wideo w formacie DV-AVI zajmuje okoto 1 GB miejsca na dysku
twardym. Nalezy zapewni¢ odpowiednig ilo$¢ miejsca nie tylko na przechwytywany material Zrédtowy, lecz takze na
pliki podgladéw i ostateczny zrenderowany film, a takze foldery obrazow DVD i Blu-ray, jesli beda tworzone.
Zalecanym minimum jest 4,5 GB. Nalezy regularnie defragmentowa¢ dysk twardy. Zapis na pofragmentowanym
dysku moze powodowac wahania szybkosci zapisu, a w konsekwencji pomijanie (utrate) klatek podczas
przechwytywania. Mozna skorzysta¢ z narzedzia do defragmentacji dolaczonego do systemu Windows.

Uwaga: Przed przystgpieniem do przechwytywania nalezy upewnic sie, Ze na dysku jest wystarczajgca ilos¢ miejsca na
material przewidziany do przechwycenia. Przed rozpoczeciem przechwytywania na panelu Przechwytuj podana jest ilos¢
wolnego miejsca na dysku. W trakcie przechwytywania wyswietlana jest dtugos¢ (czas) materiatu, jaki mozna jeszcze
przechwycié, wykorzystujgc pozostate wolne miejsce.

Zewnetrzne dyski twarde Przechwytywanie na zewnetrzny dysk twardy nie jest zalecane. Jesli konieczne jest uzycie
zewnetrznego dysku twardego, nalezy zadbac o to, aby uzywane przewody byly odpowiednie do szybko$ci przesylania
danych i predkosci obrotowej dysku. Nalezy uzywaé napedéw dyskéw UDMA 133 IDE/SATA o duzej pojemnoéci,
przeznaczonych wylacznie do zastosowan wideo.

Uwaga: Wideo z innych kamer mozna importowa¢ za pomocqg modutu importu wideo, ktéry sig otwiera po kliknigciu
opcji Flip, AVCHD, kamery i telefony w panelu Pobierz materialy. Zdjecia mozna pobierac za pomocg modutu Photo
Downloader.

Wiecej tematow Pomocy
»Dodawanie materialéw wideo przy uzyciu narzedzia do importu wideo” na stronie 54

»Pobieranie materiatéw do projektu” na stronie 53
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»1ypy plikéw obstugiwane podczas importu” na stronie 58

>

»Rozwigzywanie problemdw” na stronie 307

»Przeksztalcanie zapisu analogowego w cyfrowy material wideo” na stronie 48

Podlaczanie kamkordera do komputera

W programie Adobe Premiere Elements mozna przechwytywac cyfrowy materiat wideo i/lub audio z kilku rodzajow
urzadzen za poérednictwem portu IEEE 1394 (zalecanego) lub USB 2.0. Wiekszos¢ kamkorderow DV i HDV oraz

urzadzen taSmowych (i wiekszo$¢ kamer internetowych) jest wyposazona w te porty. Port IEEE 1394 w kamkorderze
moze by¢ oznaczony symbolem DV IN/OUT, i.LINK lub IEEE 1394. Port USB 2.0 jest oznaczony ikong USB &<+,

L

N 2@;.0‘2
4

I Il

A B

Porty i wtyczki uzywane do przechwytywania cyfrowego audio, wideo i obrazéw statycznych
A. IEEE 1394 B. USB

1 Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci, odpowiednio do uzywanego urzadzenia:

Kamkorder DV Kamkorder DV nalezy podtaczy¢ do portu IEEE 1394 przy uzyciu przewodu IEEE 1394. Niektdre
kamkordery wspdtpracujg z portem USB 2.0 przez przewdd USB, jednak zalecane jest uzywanie portu IEEE 1394. Jesli
kamkorder jest wyposazony zaréwno w port IEEE 1394, jak i w port USB, do przechwytywania wideo nalezy uzywa¢
portu IEEE 1394.

Uwaga: Nie nalezy podlgczaé kamkordera jednoczesnie do portu IEEE 1394 i USB 2.0.

Kamkorder HDV Kamkorder HDV nalezy podtaczy¢ do portu IEEE 1394 przy uzyciu przewodu IEEE 1394. Nie jest
mozliwe przechwytywanie wideo w formacie HDV przez port USB.

Kamera internetowa lub urzadzenie WDM (tylko w systemie Windows) Kamere internetowa lub inne urzadzenie
WDM nalezy podlaczy¢ do portu USB komputera przy uzyciu przewodu USB. Mozliwe jest przechwytywanie wideo
lub obrazow statycznych z kamer internetowych przez porty USB 1.0.

Urzadzenie analogowe Urzadzenie analogowe nalezy podiaczy¢ do konwertera AV-DV lub kamkordera cyfrowego za
posrednictwem gniazd i wtyczek analogowych. Konwerter AV-DV lub kamkorder cyfrowy nalezy podltaczy¢ do portu
IEEE 1394 komputera przy uzyciu przewodu IEEE 1394.

Uwaga: Jesli komputer nie ma wbudowanego portu IEEE 1394 lub USB 2.0, bgdz jesli kamkorder nie jest wyposazony w
odpowiedni przewdd, mozna kupic¢ brakujgce elementy w sklepie komputerowym, fotograficznym lub z elektronikg
uzytkowq.

2 Jesli wymaga tego uzywana kamera, port IEEE 1394 nalezy aktywowac przy uzyciu zasilacza.

Uwaga: Niektére kamkordery — nawet gdy sq podtgczone do zasilacza — przechodzg w tryb uspienia lub dezaktywacji,
jesli pozostawi sig je w trybie kamery i nie aktywuje przed uptywem okreslonego czasu.
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Wiecej tematow Pomocy

»Tworzenie narracji” na stronie 256

»Dodawanie materialéw wideo przy uzyciu narzedzia do importu wideo” na stronie 54

Przygotowanie projektu do przechwytywania wideo

Przed przystapieniem do przechwytywania cyfrowych materiatéw wideo nalezy utworzy¢ projekt z ustawieniami
predefiniowanymi, ktére beda zgodne z formatem (DV lub HDV), standardem telewizyjnym (NTSC lub PAL) i
proporcjami klatek (standardowymi 4:3 albo szerokoekranowymi 16:9) w materiale Zrédtowym.

1 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

+ Na ekranie powitalnym kliknij opcje Nowy projekt.

« Wybierz polecenie Plik > Nowy > Projekt.

2 W oknie dialogowym Nowy projekt wpisz nazwe projektu, a nastgpnie kliknij przycisk Zmien ustawienia.

3 Wybierz ustawienia predefiniowane (rozwin foldery ustawien predefiniowanych, aby wyswietli¢ wszystkie
ustawienia), a nastepnie kliknij przycisk OK.

Uwaga: W ustawieniach predefiniowanych dla kamkordera z dyskiem twardym i pamiecig flash obowigzuje odwrotna

kolejnos¢ pétobrazéw. Jesli w materiale jako pierwszy zapisywany jest gorny potobraz, nalezy wybraé wlasnie te
ustawienia predefiniowane.

Wiecej tematow Pomocy

»Rozpoczynanie nowego projektu” na stronie 21
»Tworzenie i zmiana ustawien predefiniowanych projektu” na stronie 32

»Informacje o standardowych i predefiniowanych ustawieniach projektu” na stronie 31

Informacje o kodzie czasowym

Przystepujac do przechwytywania wideo, nalezy dysponowa¢ podstawowa wiedza na temat kodu czasowego. Wartosci
kodu czasowego opisujg potozenie klatki w klipie wideo. Wiele kamkorderéw rejestruje kod czasowy w nagrywanym
sygnale wideo. Podstawg formatu kodu czasowego jest liczba klatek na sekunde (kl./s) rejestrowana przez kamkorder
iliczba klatek na sekunde wyswietlana podczas odtwarzania wideo. W materiatach wideo obowiazuje standardowa
czestos¢ klatek réwna albo 29,97 kl./s w standardzie NTSC (standard telewizyjny obowiazujacy m.in. w Ameryce i
Japonii), albo 25 kl./s w standardzie PAL (standard telewizyjny obowigzujacy m.in. w Europie). Kod czasowy opisuje
polozenie klatki w klipie, w formacie godziny:minuty:sekundy:klatki. Na przyktad 01:20:15:10 oznacza, ze wy$wietlana
klatka znajduje si¢ 1 godzine, 20 minut, 15 sekund i 10 klatek od poczatku sceny.

Przechwytywanie wideo

Przeglad panelu Przechwytuj

Panel Przechwytuj umozliwia monitorowanie wideo i zapewnia dostep do wszystkich polecen stuzacych do
przechwytywania. Program Adobe Premiere Elements automatycznie wykrywa podlaczone urzadzenie, z ktérego ma
sie odbywa¢ przechwytywanie, i ostrzega o ewentualnych niezgodnosciach.

Panel zawiera obszar podgladu wideo, elementy sterujace nagrywaniem, wskaznik miejsca na dysku i wskaznik kodu
czasowego. Po prawej stronie panelu Przechwytuj mozna okresli¢ ustawienia przechwytywania.
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Aby otworzy¢ panel Przechwytuj, kliknij opcje Organizuj w panelu Zadania, kliknij przycisk Pobierz materialy & i
wybierz jedna z nastepujacych opcij:

« < Kamkorder DV
« - Kamkorder HDV
« ® Kamera internetowa lub urzagdzenie WDM
Uwaga: Urzgdzenie WDM jest obstugiwane tylko w systemie Windows.

A B C D

Petny ruch Wybrane klath

Panel Przechwytuj
A. Obszar statusu B. Menu Zrédta przechwytywania C. Obszar podglgdu D. Ustawienia przechwytywania E. Menu panelu Przechwytuj

Wiecej tematéw Pomocy
»Rozwigzywanie probleméw” na stronie 307

Przechwytywanie materiatu poprzez sterowanie urzagdzeniem

Sterowanie urzgdzeniem podczas przechwytywania materiatu polega na uzyciu do sterowania urzagdzeniem elementow
sterujacych (Odtwarzaj, Przewijanie do przodu, Przewijanie do tytu, Wstrzymaj, Zatrzymaj, Nagraj itd.) na panelu
Przechwytuj, a nie na samym urzadzeniu. Sterowanie urzadzeniem ulatwia znajdowanie i przechwytywanie scen.

PrzechwyC Klatke

00:50:25:10

[ |
A B ¢ D EF G H |

Elementy sterujgce w panelu Przechwytuj
A. Poprzednia scena B. Nastepna scena C. Przewiti do tytu D. Krok wstecz E. Odtwarzaj F. Suwak G. Zatrzymaj H. Krok do przodu
L. Przewijanie do przodu
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Sterowanie urzadzeniem jest mozliwe w przypadku kamkorderéw DV i HDV oraz urzadzen tasmowych podlaczonych
przez port IEEE 1394 (zalecany) lub USB. Jesli po podlaczeniu przez port USB sterowanie urzadzeniem nie jest
mozliwe, nalezy skorzysta¢ z portu IEEE 1394.

Jesli urzadzenie nie jest wyposazone w te porty, sterowanie urzagdzeniem nie bedzie mozliwe i przy przechwytywaniu
trzeba si¢ bedzie postugiwac elementami sterujacymi na urzadzeniu.

Przechwytywanie wideo

Jesli przechwytywany bedzie tylko fragment materialu z tasmy, a nie cala tama, nalezy przechwyci¢ co najmniej po 3
sekundy dodatkowego materiatu (tzw. uchwyty) na poczatku i na koncu fragmentu, aby zapewni¢ wystarczajacy
margines bledu podczas przechwytywania. Uchwyty umozliwiajg takze realizowanie ,,czystszych” przej$¢ i zapewniaja
wigkszg swobode przy przycinaniu klipow.

1 Podtgcz kamkorder DV, HDV lub WDM bgdz kamere internetowg do komputera.

2 Wlacz kamkorder i przelacz go w tryb odtwarzania, ktdry moze by¢ oznaczony symbolem VTR, VCR lub Play.
Mozna takze pozostawi¢ urzadzenie w trybie nagrywania.

3 Poczatek Adobe Premiere Elements.
4 Na ekranie powitalnym wybierz opcje Nowy projekt lub Otworz projekt.

5 Kliknij polecenie Organizuj > Pobierz materiaty i wybierz opcje Kamkorder DV, Kamkorder HDV badz Kamera
internetowa lub urzgdzenie WDM.

Program Adobe Premiere Elements automatycznie wykrywa podlaczone urzadzenie i w razie niezgodno$ci generuje
odpowiednie ostrzezenie. Jesli podlaczone jest wiecej niz jedno urzadzenie, wybierz urzadzenie z menu
Przechwytywanie ze zrodfa:

6 (Opcjonalnie) Wybierz lub ustaw dowolne sposrdd nastepujacych opcji w panelu Przechwytuj:
Nazwa klipu Okresla nazwe przechwytywanego klipu.
Zapiszw Okreéla folder, w ktorym beda zapisywane przechwycone klipy

Przechwy¢ na o$ czasu Powoduje automatyczne zestawianie wszystkich przechwyconych klipéw na osi czasu w
kolejnosci, w jakiej zostaly przechwycone. Ta opcja umozliwia szybkie przygotowanie filmu do montazu. Nalezy
usung¢ zaznaczenie tej opcji, jesli planowane jest umieszczanie klipdw w kolejnosci innej niz ta, w jakiej sg zapisane na
oryginalnej tasmie.

Podziel sceny Powoduje dzielenie klipéw na odrebne sceny na podstawie kodu czasowego lub zawartosci materiatu
wideo. W wypadku wybrania tej opcji podzial na sceny nastepuje automatycznie po zakonczeniu
przechwytywania.Opcja Kod czasowy umozliwia wyznaczenie poczatkéw scen na podstawie momentéw naci$niecia
przycisku Nagraj podczas nagrywania. Opcja Zawartosé powoduje, ze sceny wykrywane sg na podstawie zmiany
zawartos$ci materiatu. Polecenie Wykrywanie scen wg zawartosci umozliwia wykrycie scen w materiale wideo HDV lub
WDM juz po przechwyceniu materiatu.

Ustawienia przechwytywania (Menu panelu Przechwytuj) Te ustawienia s konfigurowane automatycznie
odpowiednio dla podlaczonego urzadzenia, ale w razie potrzeby mozna je zmieni¢. Okreslajg one format zrédla wideo
wybierany z menu Format przechwytywania: Przechwytywanie DV, Przechwytywanie HDV lub Przechwytywanie
WDM (opcja uzywana do przechwytywania z kamer internetowych WDM).

7 Odszukaj scene, ktora chcesz przechwycié, wykonujac dowolne z nastepujacych czynnosci:
+ Przeciaggnij na wskazniku kodu czasowego biezgcej pozycji lub kliknij wskaznik i wprowadz zadany kod czasowy.

« (Tylko system Windows) Przechodz do poprzedniej lub nastepnej sceny, klikajac przyciski Nastepna scena | ub
Poprzednia scena | 44.
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Uwaga: Aktywacja dowolnego okna aplikacji innego niz panel Przechwytuj powoduje zatrzymanie przechwytywania.
Jesli przechwytywanie ma by( realizowane bez przerw, nie nalezy przechodzi¢ na inne panele.

8 Kliknij przycisk Przechwytuj.
W panelu Przechwytuj pojawi si¢ podglad materialu wideo. Jesli z jakiego$ powodu nie jest mozliwe wyswietlenie

wideo w panelu Przechwytuj, bedzie w nim widoczny domyélny obraz z komunikatem ,,Odtwarzanie na urzadzeniu
wideo”, a podglad odtwarzania bedzie dostepny tylko na urzadzeniu.

9 Aby zatrzyma¢ przechwytywanie przed osiagnieciem konca tasmy, kliknij przycisk Wstrzymaj.

10 (Opcjonalnie) Wykonaj jedna z ponizszych czynnosci:

« Jesli wybrano opcje Wykrywanie scen, uzyj przyciskow Nastepna scena i Poprzednia scena, aby przejs¢ do kolejnej
sceny, ktora ma by¢ przechwycona.

« Jesli nie wybrano opcji Wykrywanie scen i przechwycono tylko fragment nagrania wideo, powtérz te procedure,
aby odszuka¢ i przechwyci¢ nastepny fragment.

11 Po zakonczeniu przechwytywania zamknij panel Przechwytuj.

Przechwycone klipy zostang wyswietlone w widoku Projekt panelu Zadania oraz w przestrzeni roboczej Organizuj.

Niektére elementy sterujgce panelu Przechwytuj mozna obstugiwaé z klawiatury — odpowiednie skréty sg
wyswietlane w podpowiedziach do przyciskow. (Aby wyswietli¢ podpowiedz, zatrzymaj wskaznik myszy nad
przyciskiem).

Wiecej tematow Pomocy

»Dzielenie scen w zaleznosci od zmiany kodu czasowego lub zmiany zawartoéci” na stronie 48

Zmiana ustawien sterowania urzadzeniem

Ustawienia sterowania urzadzeniem s3 wstepnie skonfigurowane w sposéb zoptymalizowany. Informacje o
podiaczonym urzadzeniu odczytywane sg bezposrednio z tego urzadzenia (np. kamkordera DV lub kamery
internetowej). Jednak w razie potrzeby mozna wybra¢ inny typ urzadzenia jako zrédlo przechwytywania lub zmieni¢
ustawienia urzadzenia. Mozna takze zmienic rozbieg i przesuniecie kodu czasowego. Gdy ustawienia urzadzenia w
projekcie nie zgadzaja si¢ z ustawieniami kamery, zostanie wyswietlone ostrzezenie o mozliwo$ci uzyskania
nieoptymalnych wynikow.

< Wybierz polecenie Edycja > Preferencje > Sterowanie urzadzeniem / Adobe Premiere Elements 9 > Preferencje >
Sterowanie urzadzeniem lub wybierz polecenie Sterowanie urzadzeniem z menu panelu Przechwytuj i ustaw
dowolne z nastepujacych opgji:

Urzadzenia Okresla typ urzadzenia, z ktérego przechwytywany jest material. Jesli przechwytywanie odbywa sie przez
port IEEE 1394, wybierz opcje DV/HDYV zgodnie z odczytem z urzadzenia. Jesli przechwytywanie odbywa si¢ przez
port USB 2.0, wybierz opcje USB Video Class 1.0 — sterowanie urzadzeniem.

Rozbieg Okredla liczbe sekund, o jakg program Adobe Premiere Elements ma przewina¢ tasme przed okreslony czas
rozpoczecia. Rozbieg umozliwia osiggniecie statej predkosci prowadzenia tasmy. Przed rozpoczeciem
przechwytywania odtworzony zostanie fragment o okreslonej dtugosci.

Przesuniecie kodu czasowego Okresla liczbe klatek, o jakg nalezy skorygowa¢ kod czasowy zapisany w
przechwyconym materiale wideo, aby byl réwny kodowi czasowemu tej samej klatki na ta$mie Zrédtowe;.
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Przechwytywanie materiatu bez sterowania urzadzeniem

Jesli urzadzenie, w ktérym zapisany jest material Zrédtowy, nie ma portu IEEE 1394 ani USB 2.0 i do sterowania
urzadzeniem nie jest uzywany kontroler podlgczony przez port szeregowy, nie jest mozliwe sterowanie urzadzeniem
z panelu Przechwytuj. Mozna jednak recznie sterowa¢ urzadzeniem podczas przechwytywania. Mozliwe jest rowniez
przechwytywanie strumienia wideo wysylanego na zywo z kamkordera w trybie kamery lub z innego urzadzenia, np.
kamery internetowe;j.

1 Podlacz urzadzenie do komputera.

2 Kliknij polecenie Organizuj > Pobierz materialy i wybierz opcje Kamkorder DV, Kamkorder HDV badz Kamera
internetowa lub urzgdzenie WDM.

3 (Opcjonalnie) Wybierz lub ustaw dowolne sposrdd nastepujacych opcji w panelu Przechwytuj:

Nazwa klipu Okresla nazwe przechwytywanego klipu.

Zapiszw Okreéla folder, w ktorym beda zapisywane przechwycone klipy

Przechwytuj: Wideo Audio Okresla, czy przechwytywany jest materiat wideo, audio, czy oba rodzaje materiatu.

Przechwy¢ na o$ czasu Powoduje automatyczne zestawianie wszystkich przechwyconych klipéw na osi czasu w
kolejnosci, w jakiej zostaly przechwycone. Ta opcja umozliwia szybkie przygotowanie filmu do montazu. Nalezy
usungc¢ zaznaczenie tej opcji, jesli planowane jest umieszczanie klipéw w kolejnosci innej niz ta, w jakiej sg zapisane na
oryginalnej tasmie.

Podziel sceny Powoduje dzielenie klipéw na odrebne sceny na podstawie kodu czasowego lub zawarto$ci materiatu
wideo. W wypadku wybrania tej opcji podzial na sceny nastepuje automatycznie po zakonczeniu
przechwytywania.Opcja Kod czasowy umozliwia wyznaczenie poczatkéw scen na podstawie momentéw naciéniecia
przycisku Nagraj podczas nagrywania. Opcja Zawartos¢ powoduje, Ze sceny wykrywane sg na podstawie zmiany
zawarto$ci materialu. Polecenie Wykrywanie scen wg zawarto$ci umozliwia wykrycie scen w materiale wideo HDV lub
WDM juz po przechwyceniu materiatu.

Ustawienia przechwytywania (Menu panelu Przechwytuj) Te ustawienia sg konfigurowane automatycznie
odpowiednio dla podlaczonego urzadzenia, ale w razie potrzeby mozna je zmieni¢. Okreslaja one format Zrédta wideo
wybierany z menu Format przechwytywania: Przechwytywanie DV, Przechwytywanie HDV lub Przechwytywanie
WDM (opcja uzywana do przechwytywania z kamer internetowych WDM).

4 Wybierz opcje Sterowanie urzadzeniem z menu panelu Przechwytuj, a nastepnie w menu Urzadzenia wybierz opcje Brak.
5 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

« Jesli urzadzenie jest kamkorderem lub innym urzadzeniem tasmowym, za pomocg jego elementéw sterujacych
ustaw tasme w punkcie o kilka sekund poprzedzajacym klatke, od ktdrej ma si¢ rozpoczaé przechwytywanie;
pozostaw urzadzenie w trybie wstrzymania. Nastepnie naci$nij przycisk Odtwarzaj na urzadzeniu i kliknij opcje
Przechwytuj na panelu Przechwytuj.

« Jesli urzadzenie jest zrodlem strumienia wideo wysytanego na zywo, np. kamerg internetowa, upewnij sie, ze
podglad obrazu wideo jest widoczny w panelu Przechwytuj. Nastepnie kliknij przycisk Przechwytuj wideo w panelu
Przechwytu;j.

6 Po dojsciu do miejsca, w ktorym ma sie zakonczy¢ przechwytywanie, odczekaj kilka sekund, pozostawiajac miejsce
na montaz, a nastepnie kliknij przycisk Wstrzymaj, aby zatrzyma¢ nagrywanie.

Przechwycone klipy zostang wyswietlone w widoku Projekt panelu Zadania oraz w przestrzeni roboczej Organizuj.

Wiecej tematow Pomocy

»Dzielenie scen w zalezno$ci od zmiany kodu czasowego lub zmiany zawarto$ci” na stronie 48
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Dzielenie scen w zaleznosci od zmiany kodu czasowego lub zmiany zawartosci

Domyslnie program Adobe Premiere Elements wykrywa sceny podczas przechwytywania klipéw. Mozna wybraé
jeden z dwdch typdw wykrywania scen: wedtug kodu czasowego albo wedlug zawartosci.

Kod czasowy (Opcja domy$lnie wybrana w przypadku formatu DV, niedostepna w przypadku formatu HDV i kamer
internetowych) Podziaty miedzy scenami s3 wykrywane na podstawie znacznikéw godzin/dat zapisanych na tasmie.
(Kamkordery DV i HDV zapisuja znacznik godziny/daty na tasmie po kazdym naciénigciu przycisku nagrywania).
Wykrywanie scen wedtug kodu czasowego powoduje utworzenie odrebnych klipéw z poszczegdlnymi scenami i
umieszczenie ich w widoku Projekt panelu Zadania. Wykrywanie scen wedtug kodu czasowego nie dziata w przypadku
klipéw HDV, klipéw WDM lub klipéw DV nagranych poprzez skopiowanie z innej tasmy (z DV na DV albo
analogowej na DV). W przestrzeni roboczej Organizuj kazda scena jest widoczna jako odrebny klip.

Zawartos$¢ (Opcja domyélnie wybrana w przypadku formatéw HDV i WDM) Podzialy miedzy scenami s3 wykrywane
na podstawie zmian zawarto$ci. Ten proces ma miejsce po zakoniczeniu przechwytywania i moze by¢ stosowany do
dowolnych klipéw wideo w widoku Projekt. Wykrywanie scen wedtug zawartosci powoduje dodawanie nowych
instancji klipu do folderu w widoku Projekt. Kazda instancja zawiera cala zawarto$¢, ale jest przycieta do poczatku i
konca sceny. Wyniki wykrywania scen wedlug zawartosci sa powigzane z konkretnym projektem. Jesli klip, w ktorym
wykryto sceny wedtug zawartosci, zostanie zaimportowany do innego projektu, konieczne bedzie ponowne
przeprowadzenie wykrywania scen w tym klipie. W przestrzeni roboczej Organizuj widoczny jest tylko oryginalny klip.

Mimo ze wykrywanie scen wedlug zawartosci nie odbywa si¢ w trakcie przechwytywania, mozna przeprowadzi¢ je w
klipach bezposrednio po ich przechwyceniu.

% W panelu Przechwytuj wykonaj jedng z nastgpujacych czynnosci:
« Wrybierz polecenie Podziel sceny wg > Kod czasowy.
«  Wybierz polecenie Podziel sceny wg > Zawartosc¢.

Po przechwyceniu klipéw i wykryciu scen przyciete klipy beda widoczne w folderze w widoku Projekt panelu Zadania.

Przeksztatcanie zapisu analogowego w cyfrowy materiat wideo

Przed upowszechnieniem si¢ kamkorderéw DV popularne byly kamkordery, ktdre rejestrowaly analogowy sygnat
wideo na tasmach VHS, taSmach 8-milimetrowych lub na ta§mach w innych formatach analogowych. Aby
wykorzysta¢ material wideo ze Zrédta analogowego w projekcie programu Adobe Premiere Elements, nalezy najpierw
przeksztalci¢ (zdigitalizowac¢) nagranie do postaci cyfrowej, poniewaz program Adobe Premiere Elements przyjmuje
bezposrednio strumien danych wylacznie ze zrédet cyfrowych. Do digitalizacji materialu mozna uzywac albo
kamkordera cyfrowego, albo autonomicznego urzadzenia, ktére realizuje konwersj¢ analogowo cyfrowa (AV-DV).

000 o

A B

Gniazda i wtyczki analogowe
A. Analogowe wtyczki typu RCA sygnatu wideo (261ta), lewego kanatu audio (biata) i prawego kanatu audio (czerwona). B. Miniaturowa
wtyczka stereofoniczna, zwykle uzywana ze stereofonicznymi urzgdzeniami audio.
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Przeksztalcenie mozna zrealizowaé nastepujacymi metodami:

Mozna uzy¢ kamkordera cyfrowego do generowania sygnalu cyfrowego na podstawie wejsciowego sygnatu
analogowego. Nalezy podlaczy¢ zrédto wejsciowe do gniazd wejsciowych kamkordera cyfrowego i podiaczy¢
cyfrowy kamkorder do komputera. Nie wszystkie kamkordery cyfrowe obstuguja te metode. Wiegcej informacji
mozna znalez¢ w dokumentacji kamkordera.

+ Mozna nagra¢ material ze Zrédta analogowego na kamkorderze cyfrowym. Wyjscie zZrédta analogowego nalezy
podiaczy¢ do wejs¢ analogowych kamkordera cyfrowego. Nastepnie nalezy nagra¢ material analogowy na tamie
cyfrowej. Po zakonczeniu nagrywania mozliwe bedzie przechwycenie materialu kamkordera cyfrowego w
programie Adobe Premiere Elements. Jest to bardzo czesto stosowana procedura. Wiecej informacji na temat
nagrywania ze Zrédet analogowych mozna znalez¢ w dokumentacji kamkordera.

+ Do przechwytywania dzwieku z mikrofonu mozna uzy¢ karty dzwickowej komputera, o ile ma wejscie
mikrofonowe.

+ Mozna podlgczy¢ zrédto analogowe do komputera przez konwerter AV-DV. Zrédlo analogowe nalezy podtaczy¢
bezposrednio do konwertera, a konwerter — do komputera. Wéwczas material przeksztatcony do postaci cyfrowej
bedzie mozna przechwytywa¢ w programie Adobe Premiere Elements. Konwertery AV-DV s3 dostepne w wielu
wigkszych sklepach z elektronika uzytkows.

Uwaga: Przy przechwytywaniu za pomocq konwertera AV-DV zwykle nie jest mozliwe sterowanie urzgdzeniem z
programu.

Przechwytywanie wybranych klatek i zdje¢
poklatkowych

Informacje o wybranych klatkach i zdjeciach poklatkowych

Korzystajac techniki wybranych klatek i zdje¢ poklatkowych, mozna zasymulowa¢ ruch obiektéw nieozywionych lub
przyspieszy¢ wzrost i rozkwit kwiatu, tak aby w filmie caty ten proces trwat kilka sekund. W trybie tym
przechwytywane sa pojedyncze klatki wideo oddalone od siebie o stosunkowo dlugi czas. Tak przechwycone klatki
odtwarza sie nastepnie z normalng czestoscig klatek.

Do tworzenia animacji wybranych klatek i zdje¢ poklatkowych stuzy przycisk Wybrane klatki na panelu Przechwytuj.
Klatki mozna przechwytywac zaréwno z nagranej taSmy lub ze strumienia wideo przesytanego na zywo.
Przechwytywanie wybranych klatek umozliwia reczne wybranie klatek przeznaczonych do przechwycenia; w trybie
zdje¢ poklatkowych klatki sg przechwytywane automatycznie co pewien okreslony czas. Tryb zdje¢ poklatkowych
umozliwia skrécenie dtugiego zdarzenia, np. zachodu storica lub kwitnienia kwiatu, do bardzo krétkiej sceny.

Uwaga: Nie jest mozliwe przechwytywanie wybranych klatek ze zZrodta HDV. Wiecej informacji o przechwytywaniu
wybranych klatek mozna znalez¢ w Pomocy programu Adobe Premiere Elements.

Przechwytywanie wybranych klatek
1 Podlacz do komputera urzadzenie bedace zrodlem przechwytywania i wlacz je.

Uwaga: Jesli uzywane jest urzgdzenie WDM, w celu wigczenia go moze by¢ konieczne dwukrotne kliknigcie jego ikony
w folderze Moj komputer w systemie Windows®. To z kolei moze spowodowac otwarcie okna podglgdu wideo w systemie
Windows. Przed podjeciem dalszych dziatan zamknij to okno podgladu.
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2 Jesli uzywane jest urzadzenie tasmowe, wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

Jesli przechwytywany bedzie strumien wideo przesytany na zywo z kamkordera, przetacz kamkorder w tryb
kamery.

« Jesli przechwytywany bedzie material z tamy, przelacz urzadzenie w tryb Play, VIR lub VCR.

Kliknij polecenie Organizuj > Pobierz materialy i wybierz podlaczone urzadzenie.

W panelu Przechwytuj wybierz opcje Wybrane klatki.

Kliknij opcje Utworz nowe wybrane klatki. W oknie Przechwytuj pojawi sie aktywny podglad materiatu wideo.

o un b~ W

Aby przechwytywa¢ material z tasmy wideo, przewin taéme do punktu o kilka sekund poprzedzajacego pierwsza
klatke, ktora cheesz przechwycié, i pozostaw urzadzenie w trybie wstrzymania. Uzyj suwaka w panelu Przechwytuj,
jesli mozliwe jest sterowanie urzadzeniem, a je$li nie — uzyj wlasnych elementow sterujacych urzadzenia.

7 (Opcjonalnie) Wybierz opcje Przechwytuj na o$ czasu z menu panelu Przechwytuj, jesli kazda przechwycona klatka
ma by¢ umieszczana na osi czasu.

8 (Opcjonalnie — tylko w systemie Windows) Wybierz opcje Obieranie cebuli w prawym dolnym rogu panelu
Przechwytuj, aby wy$wietlane byly ,,tuski cebuli” — nakladki z wczesniejszych przechwyconych klatek. Tryb
obierania cebuli jest przydatny do wyréwnywania polozenia animowanych postaci.

9 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

Aby przechwytywa¢ klatki z tasmy wideo, wyszukuj kolejne klatki do przechwycenia za pomoca przyciskdéw
Odtwarzaj i Wstrzymaj w panelu Przechwytuj lub elementéw sterujacych urzadzenia.

+ Aby przechwytywac klatki ze strumienia wideo przesytanego na zywo, skieruj kamere na obiekt i rozpocznij
przechwytywanie.

10 Klikaj przycisk Przechwy¢ klatke za kazdym razem, gdy w panelu Przechwytuj pojawi sie klatka, ktorg chcesz
przechwycic.

Kazda przechwycona klatka jest umieszczana w widoku Projekt i zapisywana na dysku twardym komputera jako plik
BMP z numerem kolejnym w nazwie.

11 Kliknij przycisk Zamknij g4 w prawym gérnym rogu panelu Przechwytuj.

Zatrzymywanie i rozpoczynanie przechwytywania wybranych klatek

Jesli konieczne jest przerwanie przechwytywania wybranych klatek z tasmy wideo, mozna kontynuowac ten proces
pézniej, dopasowujac pierwsza klatke w sesji kontynuacji z ostatnig klatka poprzedniej sesji.

1 Kliknij polecenie Organizuj > Pobierz materiaty i wybierz podlaczone urzadzenie.
2 W panelu Zadania kliknij przycisk Organizuj, a nastepnie kliknij opcje Projekt.

3 Przeciagnij ostatni obraz statyczny przechwycony w poprzedniej sesji z widoku Projekt do obszaru podgladu w
panelu Przechwytuj.

Ostatnia klatka zostanie natozona na biezacy Zrédtowy obraz wideo w panelu Przechwytuj, co ulatwi dopasowanie
polozenia obiektu do ostatnio przechwyconej klatki. Po kliknieciu przycisku Przechwy¢ klatke w celu rozpoczecia
nowej sesji przechwycone klatki bedg numerowane kolejno, poczawszy od ostatnio przechwycone;.

Przechwytywanie zdjec poklatkowych
1 Podlacz do komputera urzadzenie bedace zrédlem przechwytywania i wiacz je.
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Uwaga: Jesli uzywane jest urzqgdzenie WDM, w celu wlgczenia go moze by¢ konieczne dwukrotne klikniecie jego ikony
w folderze M6j komputer w systemie Windows. To z kolei moze spowodowa¢ otwarcie okna podglgdu wideo w systemie
Windows. Zamknij to okno przed podjeciem dalszych dziatan.

2 Jesli uzywane jest urzadzenie tasmowe, wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

Jesli przechwytywany bedzie strumien wideo przesytany na zywo z kamkordera, przetacz kamkorder w tryb
kamery.

Jesli przechwytywany bedzie material z tasmy, przelacz urzadzenie w tryb Play, VIR lub VCR.
3 Kliknij polecenie Organizuj > Pobierz materiaty i wybierz podlaczone urzadzenie.

4 (Opcjonalnie) Wybierz opcje Przechwytuj na o$ czasu, jesli kazda przechwycona klatka ma by¢ umieszczana na osi
czasu.

5 W panelu Przechwytuj wybierz opcje Wybrane klatki.
6 Kliknij opcje Utworz nowe wybrane klatki. W oknie Przechwytuj pojawi si¢ aktywny podglad materiatu wideo.

7 (Opcjonalnie — tylko w systemie Windows) Wybierz opcje Obieranie cebuli w prawym dolnym rogu panelu
Przechwytuj, aby wy$wietlane byly ,,tuski cebuli” — nakladki z wczesniejszych przechwyconych klatek. Tryb
obierania cebuli jest przydatny do wyréwnywania polozenia animowanych postaci.

8 Woybierz opcje Zdjecia poklatkowe w lewym dolnym rogu panelu Przechwytuj.
9 Kliknij opcje Ustaw czas (.

10 W obszarze Czestotliwo$¢ przeciagaj elementy sterujace (godzin, minut sekund), aby ustawi¢ odstep miedzy
przechwytywaniem kolejnych klatek. Na przyktad ustawienie wartosci Czestotliwo$¢ na 1 minute spowoduje, ze
przechwytywana bedzie jedna klatka co minute.

11 W obszarze Czas trwania przeciagaj elementy sterujace, aby ustawi¢ dtugos¢ sesji przechwytywania. Na przyktad
czas trwania réwny 5 godzin oznacza, ze klatki beda przechwytywane z zadana czestotliwoscia przez 5 godzin.

12 Kliknij przycisk OK, a nastepnie kliknij przycisk Rozpocznij zdjecia poklatkowe.
Klatki sg przechwytywane z okreslong czestotliwoscia.

13 Po zakonczeniu przechwytywania zdje¢ poklatkowych kliknij przycisk Zamknij 4 w prawym gérnym rogu panelu
Przechwytu;j.

Usuwanie poprzedniej wybranej klatki lub klatki zdje¢ poklatkowych

Podczas przechwytywania wybranych klatek zdarza sie, ze zachodzi potrzeba usunigcia ostatnio przechwyconej klatki,
na przyktad dlatego, ze wida¢ na niej niepozadany obiekt lub dlon.

% Kliknij przycisk Usun klatke @ w lewym dolnym rogu panelu Przechwytuj.

Uwaga: Klikajgc wielokrotnie przycisk Usuti klatke, mozna usuwac wiecej klatek, poczgwszy od ostatniej i postepujgc
wstecz.

Wyswietlanie podgladu wybranych klatek lub zdje¢ poklatkowych

W dowolnym momencie podczas budowania filmu ztoZonego z wybranych klatek lub zdje¢ poklatkowych mozna
wyswietli¢ jego podglad. Wyswietlenie podgladu umozliwia na przykltad sprawdzenie, czy uzyskany efekt jest zgodny
z oczekiwaniami lub czy nie nalezy usung¢ niekt6rych klatek przed podjeciem dalszych krokow.

1 Po przelaczeniu panelu Przechwytuj do widoku Wybrane klatki zaznacz opcje Podglad w prawym dolnym rogu
panelu.

2 W panelu Przechwytuj kliknij przycisk Odtwarzaj .
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W panelu Przechwytuj zostanie wyswietlony podglad filmu zbudowanego z wybranych klatek, ktére zostaly do tej pory
przechwycone.

3 Usun zaznaczenie opcji Podglad, aby powrdci¢ do przechwytywania klatek.

Preferencje przechwytywania wybranych klatek
Opcja Preferencje wybranych klatek jest dostepna w menu panelu Przechwytuj.

Poziom krycia Okres$la poziom krycia tusek cebuli. Zwigkszenie tej wartosci powoduje, ze tuski cebuli sg mniej
przezroczyste. W trybie obierania cebuli przechwycone wczesniej klatki sa nakladane na zrédtowy obraz wideo,
ulatwiajgc ustawienie animowanych postaci.

Uwaga: Opcja Obieranie cebuli jest dostepna tylko w systemie Windows.
Liczba skér Okresla liczbe tusek cebuli widocznych naraz.

Czestosé klatek Okresla liczbe klatek na sekunde.
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Rozdzial 5: Importowanie i dodawanie
materialow

Program Adobe Premiere Elements umozliwia dodawanie — z réznych Zrédet — materialéw wideo, audio, obiektéw
graficznych i obrazow statycznych do projektu. Materialy mozna importowac ze Zrédet podajacych sygnal wideo na
zywo i ze zrodet tasmowych, a takze z réznorodnych urzadzen rejestrujacych, w formacie analogowym i cyfrowym.

Dodawanie plikéw do projektu

Pobieranie materiatéw do projektu

Istniejg cztery podstawowe metody dodawania multimediéw do projektow:
« przechwytywanie z tasmy lub zZrodet aktywnych

« importowanie plikéw z innych typéw miejsc sktadowania

+ dodawanie z przestrzeni roboczej Organizuj

« nagrywanie narracji przez mikrofon.

Podczas dodawania plikéw z materialami do projektu pliki s3 dodawane do widoku Projekt oraz do przestrzeni
roboczej Organizuj. Kazdy plik jest reprezentowany przez miniaturke nazywana klipem. Klipy — bez wzgledu na to,
czy zawierajg materialy audio, video, czy obrazy statyczne — stanowig bloki sktadowe filmu.

W celu pobrania nowego materiatu do projektu kliknij przycisk Organizuj w panelu Zadania, a nastepnie kliknij
przycisk Pobierz materialy. W celu dodania materiatéw uzyj dowolnej z ponizszych opcji:

»- Kamkorder DV Przechwytuje wideo z kamkordera DV przez interfejs FireWire (IEEE 1394) lub USB. Wybranie
tej opcji powoduje otwarcie okna Przechwytuj.

&~ Kamkorder HDV Przechwytuje wideo z kamkordera HDV podlaczonego przez interfejs FireWire (IEEE 1394).
Wybranie tej opcji powoduje otwarcie okna Przechwytuj.

»- Kamkorder DVD lub stacja dyskéw DVD w komputerze Importuje wideo z napedu DVD lub z plyty DVD w
kamkorderze podlaczonym przez interfejs USB. Z kamkordera DVD mozna importowa¢ materialy zapisane w
formacie AVCHD. Ta opcja powoduje otwarcie okna Adobe Premiere Elements — Modul importu wideo.

s~ Kamery Flip, AVCHD, aparaty fotograficzne i telefony Umozliwia importowanie materialéw z urzadzen, w
ktdrych pliki wideo przechowywane sg w pamieci flash lub na dysku. Do urzadzen takich nalezg kamery Flip oraz inne
kompaktowe kamery wideo, kamkordery AVCHD, DVD, lustrzanki cyfrowe i inne aparaty fotograficzne, a takze
telefony komorkowe.

® Kamera internetowa lub urzadzenie WDM Przechwytuje wideo z kamery internetowej lub urzadzenia
przechwytujacego zgodnego z WDM. Wybranie tej opcji powoduje otwarcie okna Przechwytu;.

Uwaga: Opcja urzgdzenia WDM jest dostgpna tylko w systemie Windows®.

& Cyfrowe aparaty fotograficzne i telefony Importuje zdjecia z cyfrowego aparatu fotograficznego lub telefonu
komoérkowego podtaczonego przez przewdd USB. Ta opcja powoduje otwarcie okna Adobe Premiere Elements —
Media Downloader.

—— Plikii foldery Importuje pliki wideo, zdjecia i pliki audio z dysku twardego komputera PC.
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Wiecej tematow Pomocy

»Przechwytywanie wideo” na stronie 40

Dodawanie materialéw wideo przy uzyciu narzedzia do importu wideo

Nagrywanie i zapisywanie wideo jest mozliwe réwniez w wielu typach urzadzen innych niz kamkordery DV. Za
pomocg narzedzia do importowania wideo mozna importowac¢ pliki z kamkorderéw beztasmowych i urzadzen
przenosnych, a takze z no$nikéw wymiennych, takich jak ptyty DVD, karty pamieci i karty multimedialne. Te pliki sa
kopiowane do okreslonego miejsca na dysku twardym, a nastepnie dodawane do obszaru roboczego Organizuj oraz
do widoku Projekt.

Upewnij sie, ze material dodawany do projektu jest zgodny z ustawieniami predefiniowanymi projektu. W przypadku
niezgodnosci pojawi si¢ okno dialogowe z informacja o niezgodnosci. W tym oknie dialogowym mozna wybrac opcje
powodujacg, ze program Adobe Premiere Elements zmieni ustawienia projektu w taki sposéb, aby dopasowac je do
Klipow.

Uwaga: Nie jest mozliwe importowanie plikéw obrazéw. Do importowania zdje¢ nalezy uzy¢ opcji Cyfrowe aparaty
fotograficzne i telefony.

1 Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

« Umies¢ plyte DVD w napedzie DVD komputera.

+ Podlacz do komputera czytnik kart, np. przeznaczony do kart SD lub Memory Stick.

+ Podlgcz do komputera kamere cyfrows, telefon komérkowy lub inne urzadzenie, korzystajac z portu USB 2.0.

-5

Port USB 2.0

Uwaga: Nalezy si¢ upewnié, ze zainstalowano wszystkie sterowniki wymagane przez urzgdzenie. Zapoznayj sig¢ z
podrecznikiem.

2 W panelu Zadania kliknij przycisk Organizuj, a nastepnie kliknij opcje Pobierz materiaty.
3 Kliknij urzadzenie, z ktérego zamierzasz importowac:

« Kambkorder DVD lub stacja dyskow DVD w komputerze

« Kamery Flip, AVCHD, aparaty fotograficzne i telefony

Zostanie otwarte okno dialogowe Importowanie wideo.

4 7 menu Zrédlo wybierz urzadzenie, z ktérego chcesz pobraé klipy z materiatami.

W panelu pod menu Zrédlo zostang wy$wietlone informacje o zawartosci urzadzenia lub dysku. U dotu panelu
zawierajacego zawartos¢ wyswietlana bedzie liczba plikéw i rozmiar zawartosci.
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5 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
Aby zaimportowac calg zawarto$¢ wyswietlang w panelu, kliknij przycisk Zaznacz wszystko.

« Aby zaimportowac kilka klipéw, kliknij przycisk Usun zaznaczenie wszystkich, a nastepnie zaznacz tylko klipy,
ktore chcesz zaimportowacd.

Uwaga: Aby wyswietli¢ podglad klipu, kliknij klip. Kliknij przycisk Odtwarzaj na panelu Podglad.
6 Aby okresli¢ lokalizacje dla zapisanych plikéw, wykonaj jedna z ponizszych czynnodci:
« Aby zapisa¢ pliki w domyslnym folderze Adobe, pozostaw lokalizacje, ktéra jest widoczna w oknie dialogowym.

« Aby okreéli¢ inng lokalizacje, kliknij przycisk Przegladaj (Windows)/Wybierz (Mac OS) i wybierz folder. Mozna
tez klikna¢ przycisk Utworz nowy folder (Windows)/Nowy folder (Mac OS), aby utworzy¢ nowy folder i nada¢ mu
nazwe.

7 Wrybierz konwencje nazewnictwa pobieranych plikéw, korzystajac z menu Ustawienia predefiniowane.
Nazwa pliku Powoduje zachowanie nazw plikow nadanych przez kamkorder.

Nazwa folderu — numer Jesli folder nosi nazwe Fotki weselne, klipom zostang nadane nazwy Fotki weselne-001, Fotki
weselne-002 i tak dale;j.

Data — nazwa pliku Powoduje dodawanie znacznika czasu do nazw plikéw nadanych przez kamkorder. Znacznik
czasu ma postac biezacej daty i godziny, tj. daty i godziny przestania filméw do komputera.

Uwaga: Aby zmienié nazwy plikow, usuti je z Organizatora i ponownie zaimportuj.

Nazwa niestandardowa — numer Wprowadz nazwe niestandardowa w polu Nazwa. Na przyklad, jesli w polu zostanie
wprowadzona nazwa Moje wakacje, klipom zostang dodane nazwy Moje wakacje-001, Moje wakacje-002 i tak dalej.

8 (Opcjonalnie) Aby po zakoniczeniu importu usungé wybrane pliki z urzadzenia, zaznacz opcje Po skopiowaniu
usun oryginaly.

9 (Opcjonalnie) Jesli nie chcesz, aby zaimportowane klipy zostaty dodane do osi czasu po zakoniczeniu importu, usun
zaznaczenie opcji Dodaj do osi czasu. Zaimportowane klipy zostang dodane tylko do Organizatora.

10 (Opcjonalnie) Jesli chcesz utworzy¢ film blyskawiczny z wybranych klipéw, zaznacz opcje Utworz film
blyskawiczny.

11 Kliknij przycisk Pobierz materialy. W dowolnej chwili mozna zatrzymac ten proces, klikajac przycisk Anuluj w
oknie dialogowym Postep.

Uwaga: Jesli nie zamierzasz korzystac z wszystkich dodanych plikéw, wéwczas mozesz je usungé z widoku Projekt.
Usuniegcie plikéw z panelu Zadania nie powoduje ich usuniecia z dysku twardego. Taka metoda postepowania podczas
usuwania jest zalecana w przypadku duzych plikéw VOB.

Wiecej tematéw Pomocy

»Przygotowanie projektu do przechwytywania wideo” na stronie 43
»Przechwytywanie materialu poprzez sterowanie urzgdzeniem” na stronie 44

»Informacje o standardowych i predefiniowanych ustawieniach projektu” na stronie 31

Dodawanie zdje¢ przy uzyciu programu Photo Downloader
1 Podlacz cyfrowy aparat fotograficzny lub telefon komérkowy do komputera.

Uwaga: Nalezy si¢ upewnic, ze zainstalowano wszystkie sterowniki wymagane przez urzqgdzenie. Zapoznaj sie z
podrecznikiem.
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2 W oknie dialogowym Adobe Premiere Elements — Photo Downloader kliknij opcje Zaawansowane okno
dialogowe.

B adcbe Premaere Elermatnts - Pobrerame tdjed

Adobe Premiere Elements - Photo Downloader (widok zaawansowanego okna dialogowego)

3 Wybierz naped lub urzadzenie z menu podrecznego Pobierz zdjecia z. W oknie dialogowym pojawig si¢ miniaturki
wszystkich plikéw dostepnych do importu.

4 Aby okresli¢ lokalizacje dla zapisanych plikéw, wykonaj jedna z ponizszych czynnosci:

« Aby zapisa¢ pliki w domyslnym folderze Adobe, pozostaw lokalizacje, ktéra jest widoczna w oknie dialogowym.

+ Aby okreéli¢ inng lokalizacje, kliknij przycisk Przegladaj (Windows)/Wybierz (Mac OS) i wybierz folder. Mozna
tez klikna¢ przycisk Utworz nowy folder (Windows)/Nowy folder (Mac OS), aby utworzy¢ nowy folder i nada¢ mu
nazwe.

+ Aby utworzy¢ jeden lub wiekszg liczbe podfolderéw, poprzez pogrupowanie plikéw wg kryteriow, kliknij tréjkat
obok pola Utwérz podfoldery. Nastepnie wybierz jedng z opcji z menu podrecznego w celu nazwania podfolderu.

 Aby spdjnie zmieni¢ nazwy plikow w folderze, kliknij trdjkat obok pola Zmien nazwy plikow. Nastepnie wybierz opcje
z menu podrecznego w celu nazwania plikéw. Domy$lnie nazwa pliku jest wprowadzong nazwg folderu. Dodanie

plikow do folderu i widoku Projekt powoduje, ze nazwy plikéw sg zmieniane w krokach co 0001. Na przyklad w
przypadku wprowadzenia nazwy lato nazwy plikéw zostang zmienione na lato0001.vob, lato0002.vob itd.

5 Zaznacz pliki przeznaczone do dodania do widoku Projekt. Znacznik wyboru widoczny ponizej miniaturki pliku
oznacza, ze plik zostal zaznaczony. Domyslnie zaznaczone sg wszystkie pliki. Kliknij opcje, aby usunaé znacznik
wyboru i wykluczy¢ plik. Mozliwe jest rowniez zaznaczenie i usunigcie zaznaczenia wszystkich plikow — w tym
celu nalezy uzy¢ przycisku Zaznacz wszystko lub Usun zaznaczenie wszystkich.

6 Jesli korzystasz z metadanych, wowczas mozesz zaznaczy¢ opcje Zachowaj biezacg nazwe pliku w XMP.
7 Kliknij tréjkat obok opcji Zastosuj metadane, zaznacz trdjka, a nastepnie wypelnij pola Autor i Prawa autorskie.

8 Kliknij przycisk Pobierz materialy. W dowolnej chwili mozna zatrzymac ten proces, klikajac przycisk Anuluj w
oknie dialogowym Postep.

Uwaga: Jesli nie zamierzasz korzystac z wszystkich dodanych plikéw, wéwczas mozesz je usungc z widoku Projekt.
Usunigcie plikéw z panelu Zadania nie powoduje ich usuniecia z dysku twardego.
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Wiecej tematow Pomocy

»Przygotowanie projektu do przechwytywania wideo” na stronie 43
»Przechwytywanie materialu poprzez sterowanie urzadzeniem” na stronie 44

»Informacje o standardowych i predefiniowanych ustawieniach projektu” na stronie 31

Dodawanie plikow z dysku twardego

+ W panelu Zadania kliknij przycisk Organizuj, kliknij opcje Pobierz materialy, a nastepnie opcje Pliki i foldery na
komputerze Znajdz i zaznacz zadane pliki, a nastepnie kliknij przycisk Otworz. Aby dodac caly folder, zaznacz go
i kliknij przycisk Dodaj folder.

« Przeciagnij pliki lub foldery z panelu na pulpicie do widoku Projekt.

Uwaga: Mozna réwniez uzy¢ modutu Elements Organizer lub klikngé opcje materiatow na karcie Organizuj, aby
uzyskac dostep do plikéw zapisanych na dysku. Zostang wyswietlone pliki dodane do modutu Elements Organizer z
programu Adobe Premiere Elements lub programu Adobe Photoshop Elements.

Dodawanie ponumerowanych obrazow statycznych jako jednego klipu

1 Upewnij sie, ze nazwa kazdego obrazu statycznego ma odpowiednie rozszerzenie Wszystkie nazwy plikéw w
sekwencji musza zawiera¢ réwna liczbe cyfr przed rozszerzeniem — na przyklad: plik000.bmp, plik001.bmp itd.

2 Wykonaj jedna z nastepujacych czynnodci:
« W panelu Zadania kliknij przycisk Organizuj, kliknij opcje Pobierz materialy, a nastepnie opcje Pliki i foldery na
komputerze

« Wybierz opgje Plik > Pobierz materialy z > Pliki i foldery.

3 Znajdz i zaznacz pierwszy numerowany obraz statyczny w kolejnosci. W menu Pliki typu wybierz opcje
Numerowane obrazy statyczne, a nastepnie kliknij przycisk Otworz.

Program Adobe Premiere Elements zinterpretuje wszystkie ponumerowane pliki jako pojedyncza sekwencje.

Uwaga: Informacje na temat zmiany czasu trwania obrazow statycznych zawiera temat ,, Ustawianie czasu trwania dla
importowanych obrazéw?”, ktory jest dostepny w pomocy.

Ustawianie czasu trwania dla importowanych obrazéw

Podczas dodawania obrazu statycznego mozna przypisa¢ do niego konkretny czas trwania, tj. czas, jaki obraz zajmuje
na osi czasu. Dla wszystkich dodawanych obrazéw statycznych mozna ustawi¢ domyslny czas trwania, ktéry nastepnie
mozna zmieniac na osi czasu.

Czesto$¢ klatek w projekcie okreéla ilos¢ czasu, jakg zajmuje okreslona liczba klatek. Na przyktad: jesli dla projektu
NTSC zawierajacego 29,97 klatki na sekunde (kl./s) zostanie okreslona czestos¢ klatek 30, wowczas kazdy obraz
statyczny z osi czasu bedzie mial czas trwania réwny okolo jednej sekundzie. Jesli w systemie PAL dla projektu
zawierajacego 25 kl./s zostanie okreslona czesto$¢ 25, wowczas czas trwania kazdego obrazu statycznego na osi czasu
bedzie rowny jednej sekundzie.

Zmiana domysinego czasu trwania obrazéw statycznych
1 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

+ W systemie Windows wybierz opcje Edycja > Preferencje > Ogdlne. W systemie Mac OS wybierz opcje Adobe
Premiere Elements 9 > Preferencje > Ogdlne.
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Kliknij prawym przyciskiem myszy/kliknij, przytrzymujac klawisz Ctrl, w widoku Projekt, w panelu Zadania, i
wybierz opcje Czas trwania obrazu statycznego.

2 W polu Domyslny czas trwania obrazu statycznego okresl liczbe klatek wymaganych jako domysélny czas trwania.

Uwaga: Zmiana domyslnego czasu trwania obrazow statycznych nie wplywa na czas trwania obrazow statycznych, ktore
juz znajdujq sie na osi czasu, na linii scen lub w widoku Projekt. Aby zastosowac nowy domyslny czas trwania do
wszystkich obrazow statycznych w projekcie, usun je z widoku Projekt i zaimportuj do projektu.

Ustawianie unikalnego czasu trwania dla obrazu statycznego
% Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:
« Ustaw narzedzie Zaznaczanie nad dowolnym korcem obrazu, a nastepnie przeciagnij.

« Zaznacz Klip i wybierz opcje Klip > Rozciagniecie czasu. Wprowadz nowy czas trwania i kliknij przycisk OK.

Typy plikéw obstugiwane podczas importu

Oprdcz przechwytywania materialéw program umozliwia takze importowanie obrazéw, plikéw wideo i plikow audio.
Mozliwe jest dodawanie plikéw z nastepujacych miejsc: z folderéw na komputerze, na dodatkowych dyskach
twardych, z czytnikéw kart, telefonéw komérkowych, ptyt DVD, ptyt Blu-ray, ptyt CD, aparatéw cyfrowych, innych
urzadzen oraz z Internetu. Program Adobe Premiere Elements 9.0 obstuguje wideo w formatach DV, HDV, WDM
(tylko system Windows) i AVCHD.

Pliki dodane do projektu sa widoczne w widoku Projekt i automatycznie dodawane do modutu Elements Organizer.
Dodane pliki mogg zachowa¢ polaczenie z aplikacja Adobe, w ktorej zostaly utworzone, pod warunkiem ze
uzytkownik wybierz opcje Osadz tacze do projektu podczas zapisywania pliku w aplikacji zrédtowe;j. Takie polaczenie
umozliwia otwarcie Zrédlowej aplikacji projektu z programu Adobe Premiere Elements, edytowanie i natychmiastowe
wyséwietlenie wynikow.

Uwaga: W przypadku niektorych formatéw plikéw wymagana jest aktywacja sktadnikéw przed dodaniem ich do
projektu.

Wiecej tematow Pomocy

»1ypy plikow obstugiwane na potrzeby zapisywania i eksportowania” na stronie 300
»Wyszukiwanie brakujacych plikéw projektu” na stronie 26

»Importowanie pliku napisu tytutowego” na stronie 253

Obstugiwane formaty wideo
« Adobe Flash® (.swf)

« Film AVI (.avi)
« AVCHD (.m2ts, .mts, .m2t)
«  Strumien DV (.dv)

Film MPEG (.mpeg, .vob, .mod, .ac3, .mpe, .mpg, .mpd, .m2v, .mpa, .mp2, .m2a, .mpv, .m2p, .m2t, .m1v, .mp4,
.m4v, .m4a, .aac, 3gp, .avc, .264)

Film QuickTime (.mov, .3gp, .3g2, .mp4, .m4a, .m4v)
« TOD (.tod)

+ Windows Media (.wmv, .asf) — format obstugiwany tylko w systemie Windows
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Uwaga: W celu importowania wideo z telefonéw komérkowego (.3gp i .mp4) na komputerze nalezy zainstalowac
najnowszq wersje programu QuickTime.

Obstugiwane formaty obrazéw statycznych
Adobe Photoshop® (.psd)

Napis tytutowy Adobe Premiere Elements (.prtl)
+ Bitmapa (.bmp, .dib, .rle)
« CompuServe GIF® (.gif)
« Fireworks (.wbm)
» JPEG” (jpg, .jpe, .jpeg, jfif)
Macintosh® PICT (.pct, .pic, .pict)
Pixar Picture (.pxr)
« Portable Network Graphic (.png)

« RAW (.raw, .raf, .crw, .cr2, .mrw, .nef, .orf, .dng)

Obstugiwane formaty audio
+ Advanced Audio Coding (.aac)

+ Dolby® AC-3 (.ac3)
Macintosh® Audio AIFF (.aif, .aiff)
MP3° Audio (.mp3)
« MPEG® Audio (.mpeg, .mpg, .mpa, .mpe, .m2a)
*  QuickTime (.mov, .m4a)
+ Windows Media (.wma) - tylko w systemie Windows
+ Windows WAVE (.wav)

Uwaga: Pliki w formacie Dolby AC-3 sq importowane jako niezalezne pliki .ac3 lub jako czes¢ zakodowanego pliku
audio w pliku .vob (DVD) lub .mod (JVC® Everio), ale eksportowane wylgcznie w formacie Dolby Digital Stereo.

Aktywacja sktadnika w celu importowania

Aby mozliwe bylo dodanie ich do projektu, niektére formaty plikow — takie jak MPEG-2, MPEG4(SP) i AMR —
wymagaja aktywacji skladnika. Jesli komputer jest podlaczony do Internetu, wowczas aktywacja sktadnika odbywa sie
automatycznie. Jesli komputer nie jest podtaczony do Internetu, wowczas pojawia sie okno dialogowe Aktywowanie
sktadnika.

1 Gdy pojawi sie okno dialogowe Aktywowanie skladnika, podiacz komputer do Internetu.

2 W oknie dialogowym Aktywowanie skladnika kliknij opcje Kopiuj, aby skopiowa¢ numer seryjny.

3 Kliknij adres URL, aby przej$¢ do strony WWW aktywacji.

4 Wklej numer seryjny do pola ID na stronie WWW.

Na stronie WWW zostanie odblokowany klucz umozliwiajacy odblokowanie.

5 Skopiuj klucz, wklej go do okna dialogowego Aktywowanie sktadnika, a nastepnie kliknij przycisk OK.

6 Pobierz wymagany instalator i zapisz go w wybranej lokalizacji.
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Wskazowki dotyczace dodawania plikow

Podczas dodawania plikéw do projektu nalezy pamieta¢ o mozliwych konfliktach i upewnic sie, ze dodawane pliki sa
zgodne z konkretnym projektem.

Wiecej tematow Pomocy

»Informacje na temat proporcji obrazu” na stronie 67
»Aktywacja skladnika w celu udostepniania” na stronie 299

»Informacje o naktadaniu i przezroczysto$ci” na stronie 167

Wskazoéwki dotyczace dodawania plikéw wideo
Do projektu mozna dodawac rézne formaty plikéw wideo. Zaimportowane pliki wideo oraz pliki sekwencji moga
zawiera¢ klatki o maksymalnych rozmiarach 4096 x 4096 pikseli.

Przed dodaniem plikéw wideo, ktdre nie zostaly samodzielnie przechwycone przez uzytkownika, nalezy si¢ upewnic,
ze mozna je wyswietli¢ poza programem Adobe Premiere Elements. Zwykle dwukrotne klikniecie pliku wideo
powoduje uruchomienie odtwarzacza, takiego jak Windows Media Player lub QuickTime Player. (Zawsze nalezy
korzysta¢ z najbardziej aktualnej wersji odtwarzacza Windows Media Player). Jesli mozliwe jest odtworzenie pliku w
aplikacji odtwarzacza, wowczas zwykle mozna uzy¢ takiego pliku w programie Adobe Premiere Elements.

Uwaga: W celu odtwarzania plikow VOB (Video Object) nalezy uzy¢ odtwarzacza DVD, ktéry zostat udostepniony wraz
z nagrywarkg DVD.

Podczas dodawania plikéw wideo nalezy rozwazy¢ nastepujace zagadnienia:

Zgodnos¢ plikéw MPEG Plik MPEG mozna zaimportowac i odtwarza¢ w programie Adobe Premiere Elements, pod
warunkiem ze spelnia on nastepujace kryteria:

« Plik musi by¢ w formacie obstugiwanym przez program Adobe Premiere Elements.
« Kompresor uzyty do utworzenia pliku musi by¢ zgodny z dekompresorem Adobe Premiere Elements.

Wymagania zgodnosci dotyczace odtwarzania skompresowanych plikéw sa mniej surowe niz wymagania ich edycji.
Pliki MPEG, ktére sg odtwarzane w programie Windows Media Player i QuickTime mogg by¢ importowane lub
odtwarzane w programie Adobe Premiere Elements, pod warunkiem ze spelniaja wymagania dotyczace zgodnosci.

Uwaga: Przy pierwszym imporcie pliku MPEG-2 program Adobe Premiere Elements automatycznie aktywuje sktadniki,
pod warunkiem ze komputer jest podigczony do Internetu. W przypadku braku polgczenia z Internetem moze pojawié
sig prosba o aktywowanie sktadnika MPEG-2. Instrukcje pojawig si¢ w oknie dialogowym Aktywowanie sktadnika.

Wymagania dot. renderowania plikéw AVI typu 1 Przed wyswietleniem podgladu tych plikéw z kamkordera DV
wymagane jest zrenderowanie tych plikéw. Aby zrenderowa¢ klip AVI typu 1, nalezy doda¢ go do osi czasu, a
nastepnie zbudowac¢ plik podgladu tej sekcji osi czasu, naciskajac klawisz Enter. Jesli klip wymaga zrenderowania,
woéwczas nad klipem na osi czasu pojawi sie czerwona linia.

Ochrona pliku DVD Jesli ptyta DVD zawiera film zabezpieczony przed kopiowaniem, wowczas dodawanie plikéw nie
jest mozliwe.

Wskazowki dotyczace dodawania plikow audio

Podczas dodawania plikow audio do projektu pliki te sa dopasowywane do czestotliwosci probkowania audio
okre$lonej w oknie dialogowym Ustawienia projektu. Podczas tego procesu w prawym dolnym narozniku okna
aplikacji widoczny jest pasek postepu. Dopasowane audio mozna natychmiast odtwarzac z wysoka jakoscia, poniewaz
jest spojne z wszystkimi innymi materialami audio w projekcie.
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Domyslnie dopasowane audio jest zapisywane w tym samym folderze, co projekt. Domy$lne polozenie pamieci
podrecznej multimediéw mozna zmienié, wybierajac jedng z ponizszych opcji:

+ (Windows) Edycja > Preferencje > Dyski magazynujace.
+ (Mac OS) Adobe Premiere Elements 9 > Preferencje > Dyski magazynujace.

Uwaga: Dopasowanego klipu audio nie trzeba ponownie dopasowywac, chyba ze odpowiedni plik zostanie usuniety z
folderu Pamiec podreczna materiatéw. Jesli dojdzie do usuniecia dopasowanych plikéw audio, program
Adobe Premiere Elements wygeneruje je ponownie po otwarciu powigzanych projektow.

Podczas dodawania plikéw audio nalezy rozwazy¢ nastepujace zagadnienia:

Pliki stereo i mono Do projektu mozna doda¢ wiele plikow audio stereo, ktére mozna otworzy¢ w innym odtwarzaczu
audio, takim jak Windows Media Player. W celu utworzenia wersji stereo pliku mono kanal mono jest kopiowany do
kanalu prawego i lewego nowej $ciezki stereo. W takim przypadku obydwa kanaly zawieraja takie same informacje.

Pliki z systemu dzwieku przestrzennego 5.1 Zaimportowanie klipéw zawierajacych audio 5.1 powoduje dodanie do
projektu 5.1-kanalowej $ciezki audio.

Plikimp3 i WMA Formaty takie jak mp3 i WMA sg kompresowane za pomocg metody, ktére zmniejsza jako$é
oryginalnego audio. W celu odtwarzania skompresowanego audio program Adobe Premiere Elements (jak wigkszo$¢
aplikacji do edycji) musi zdekompresowad, a jesli to mozliwe — zmodyfikowac¢ czestotliwo$¢ probkowania.
Kompresowanie moze spowodowaé pogorszenie jakosci dzwieku.

Pliki CD W celu dodania audio z dysku CD nalezy skopiowac lub zgra¢ $ciezki audio na dysk twardy, korzystajac z
innej aplikacji. To zadanie moze wykona¢ program Windows Media Player dostepny z systemem Windows XP.
Mozna takze skorzysta¢ z programu Adobe® Audition” w celu zgrania ptyty CD z réznymi ustawieniami jakosci oraz
w celu wykonania ztozonych funkgji przetwarzania audio na pliku. Jesli planowane jest nadawanie lub dystrybucja
filmu, wowczas nalezy korzysta¢ tylko z samodzielnie nagranych ptyt audio CD lub takich, na ktérych uzycie zezwolit
wlasciciel praw autorskich.

Pliki internetowe Jesli muzyka dla projektéw zostata pobrana z Internetu, wowczas nalezy pamietac o tym, ze niektore
pliki (w szczegolnosci WMA (Windows Media Audio) i AAC (QuickTime)) moga zawiera¢ wstepnie zakodowane
ustawienia, ktére uniemozliwiaja ich odtwarzanie w programie Adobe Premiere Elements.

Wskazowki dotyczace dodawania plikdw obrazéw statycznych

Domyslnie program Adobe Premiere Elements skaluje obrazy statyczne w taki sposob, aby zapewni¢ ich zgodno$¢ z
wymiarami klatki projektu. Ten sposéb dziatania mozna zmodyfikowa¢ i dodawac pliki w rozmiarze, w jakim zostaty
utworzone. Dla wszystkich dodawanych obrazéw statycznych mozna ustawi¢ domyslny czas trwania, zaznaczajac
opcje Domyslne skalowanie do wielkosci klatki w obszarze preferencji ogélnych.

Do programu mozna dodawa¢ obrazy statyczne o maksymalnych wymiarach klatek 4096 x 4096 pikseli. W celu
uzyskania najlepszych rezultatow nalezy tworzy¢ pliki zawierajace klatki co najmniej tak duze, jak klatki wideo, dzieki
czemu nie bedzie potrzeby powigkszania ani skalowania obrazéw w programie Adobe Premiere Elements.
Powigkszenie skali obrazu czesto prowadzi do uwidocznienia jego pikseli, dlatego najlepiej jest tworzy¢ obrazy o
wiekszych wymiarach klatek niz klatki w projekcie. Na przyktad, jesli planowane jest przeskalowanie obrazu o 200%,
wowczas dodawany plik nalezy utworzy¢ w rozmiarze dwukrotnie wiekszym niz wielko$¢ klatki projektu. (Aby
okres$li¢ wymiary klatki wideo, kliknij prawym przyciskiem myszy w widoku Projekt lub na osi czasu, a nastepnie
wybierz opcje Wlasciwosci; wymiary klatki okre$la opcja Rozmiar obrazu. Wymiary klatki dla wybranego klipu sg
réwniez widoczne w obszarze podgladu widoku Projekt. Aby wyswietli¢ obszar Podglad, kliknij prawym przyciskiem
myszy/kliknij, przytrzymujac klawisz Ctrl, w widoku Projekt i wybierz opcje Widok > Obszar podgladu).

Mozliwe jest takze dodawanie animacji, ktore zwykle sq zapisywane jako sekwencja numerowanych plikéw obrazéw
statycznych.
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Podczas dodawania plikdw obrazéw statycznych nalezy rozwazy¢ nastepujace zagadnienia:

Pliki programu Photoshop Elements Program Adobe Premiere Elements prawidtowo obstuguje obrazy i szablony
wideo utworzone w programie Photoshop Elements.

Mozna takze utworzy¢ grafike wideo jako punkt wyjscia, korzystajac z opcji Plik > Nowy > Pusty plik w programie
Photoshop Elements lub z opcji Plik > Nowy w programie Photoshop CS, a nastepnie skorzysta¢ z jednego z
predefiniowanych ustawient dla DV lub HDV. Te ustawienia predefiniowane sg zoptymalizowane pod wzgledem
wyjécia wideo. (Wiecej informacji mozna znalez¢ w Pomocy dla programu Photoshop).

Pliki JPEG Jesli pojawiaja si¢ trudnosci z zaimportowaniem plikéw JPEG do programu Adobe Premiere Elements,
wowczas nalezy je otworzy¢ w programie Photoshop Elements i zapisa¢ ponownie. Nastepnie nalezy ponowié probe
ich zaimportowania.

Obrazy TIFF Do programu mozna dodawa¢ pliki z programu Photoshop 3.0 i pdzniejszych wersji. Jednak program
Adobe Premiere Elements nie obstuguje 16-bitowych obrazéw TIFF utworzonych w programie Photoshop albo w
innych aplikacjach. Puste (przezroczyste) obszary niesplaszczonych plikéw programu Photoshop sa widoczne jako
przezroczyste w programie Adobe Premiere Elements, poniewaz przezroczystos¢ jest zapisana jako kanat alfa.

Tryb RGB Podczas edytowania lub tworzenia obrazéw statycznych nalezy sie upewnic, Ze cata praca jest wykonywana
w trybie RGB. Wiecej informacji zawiera sekcja po$wigcona zarzadzaniu kolorami w podreczniku uzytkownika
produktu. Tryb RGB powoduje generowanie koloréw odpowiednich dla wideo.

Wiecej tematow Pomocy

»Dostosowywanie proporcji pikseli dla obrazu statycznego lub klipu zrédlowego” na stronie 69

Wskazéwki dotyczace dodawania animacji lub sekwencji obrazéw statycznych

Animacja rézni sie od wideo, poniewaz klatki w animacji sg rysowane jako obiekty graficzne i dlatego nie stanowia
one scen akgji, jak w klasycznym cyfrowym wideo. Program Adobe Premiere Elements moze réwniez dodawac
sekwencje numerowanych plikow obrazow statycznych i automatycznie taczy¢ je w jeden klip; kazdy numerowany plik
reprezentuje jedna klatke. Niektore aplikacje, takie jak Adobe After Effects®, moga generowaé numerowane sekwencje
obrazéw statycznych. Obrazy w sekwencji obrazéw statycznych nie moga zawiera¢ warstw, dlatego wymagane jest
splaszczenie obrazéw, ktore beda czescig sekwencji. Informacje na temat warstw i splaszczania zawiera dokumentacja
aplikacji, w ktérej utworzono plik.

Uwaga: Zmiana domyslnego czasu trwania obrazow statycznych w oknie dialogowym Preferencje nie wplywa na czas
trwania obrazow statycznych bedgcych czescig sekwencji.

Podczas tworzenia animacji lub obrazéw tréjwymiarowych przeznaczonych do uzycia w programie
Adobe Premiere Elements nalezy w miare mozliwosci przestrzegac ponizszych wskazowek:

+ Stosuj kolory przystosowane do transmisji telewizyjnych. Wigkszos¢ aplikacji przeznaczonych do tworzenia
animacji (np. Adobe After Effects) umozliwia sprawdzenie, czy kolory sg przystosowane do transmisji
telewizyjnych. Wiecej informacji zawiera dokumentacja aplikacji.

+ Stosuj proporcje pikseli i wymiary klatki okre$lone w ustawieniach projektu w produkcie
Adobe Premiere Elements.

+ Uzyj ustawien pélobrazéw odpowiednich dla projektu.

« Jesli sekwencja jest generowana w aplikacji Adobe (np. Photoshop), wybierz opcje Osadz tacze do projektu, dzigki
czemu mozliwe bedzie otwarcie sekwencji w aplikacji, w ktorej zostala ona utworzona. Na przyktad wybranie pliku
PSD w widoku Dostepne materialy, w panelu Materiaty programu Adobe Premiere Elements, a nastepnie wybranie
opcji Edycja > Edytuj oryginat, powoduje otwarcie pliku w programie Photoshop z oryginalnymi warstwami w
stanie nienaruszonym.
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Korzystanie z plikéw z programu Photoshop Elements

Wspotuzytkowanie plikéw miedzy programem Adobe Premiere Elements i
programem Adobe Photoshop Elements

Dostep do wszystkich obrazéw w katalogu programu Photoshop Elements mozna uzyska¢ bezposrednio z przestrzeni
roboczej Organizer w programie Adobe Premiere Elements. Mozna réwniez zarzgdzaé obrazami, dodawac je i
edytowad, a nastepnie przecigga¢ do linii scen lub osi czasu w programie Adobe Premiere Elements w celu

wykorzystania w projekcie.

Programy Adobe Photoshop Elements i Adobe Premiere Elements zostaly zaprojektowane w taki sposéb, aby ze sobg

wspolpracowaly — bez wzgledu na to, czy zostaly zakupione osobno, czy razem w pakiecie. Te programy umozliwiajg
harmonijne wykonywanie operacji edycji cyfrowych zdje¢ i materialoéw wideo wideo, a w efekcie uzyskiwanie
ciekawych wideo. Obydwa te programy obstuguja wiele takich samych typow plikéw, co utatwia i przyspiesza
przenoszenie wiekszosci plikow miedzy nimi. Na przyklad pliki PSD mozna skatalogowa¢ w programie Photoshop
Elements, a nastepnie doda¢ bezpos$rednio do linii scen z modutu Elements Organizer w programie

Adobe Premiere Elements.

Uwaga: W programie Photoshop Elements Organizer klipy plikow wideo AVI sq prezentowane z ikonami-miniaturami
uszkodzonego wideo. Sg one jednak odtwarzane prawidtowo. Program Photoshop Elements Editor moze importowac
poszczegolne klatki wideo z plikow ASF, AVI, MPEG i Windows Media. (Nalezy wybra¢ opcje Plik > Importuj > Klatka
z wideo).

Ponizej przedstawiono kilka sposobéw udostepniania zdje¢ miedzy programami Photoshop Elements oraz
Adobe Premiere Elements:

Zorganizyj zdjecia, klipy wideo i klipy audio w programie Adobe Premiere Elements lub w programie Photoshop
Elements, znajdz je za pomocg modutu Elements Organizer w dowolnej z tych aplikacji, a nastepnie dodaj je do
projektu.

Przechwy¢ wideo w programie Adobe Premiere Elements, a nastepnie otworz je z modutu Elements Organizer. Po
wykonaniu tych czynnos$ci mozliwe bedzie tworzenie i edytowanie obrazéw statycznych w wideo.

(Tylko w systemie Windows) Utworz pokaz slajdéw w programie Photoshop Elements 6.0 lub pdzniejszej wersji —
wykorzystaj podpisy, przejécia, efekty, muzyke, narracje, obiekty graficzne i napisy tytulowe, a nastepnie przenies
pokaz slajdow do programu Adobe Premiere Elements w celu dalszego edytowania lub nagrania na ptyte DVD.
Ewentualnie przenie$ pojedyncze zdjecia do programu Adobe Premiere Elements i utwdrz pokaz slajdow w tym
programie.

Uwaga: Polecenie Wyslij do programu Adobe Premiere Elements w programie Photoshop Elements dziata tylko
woweczas, gdy program Photoshop Elements 6.0 lub poZniejsza wersja jest uzywany z programem Adobe Premiere
Elements 4.0 lub pézniejszg wersjq.

Dostosuj szablony menu w programie Photoshop Elements, a nastepnie wykorzystaj je w projekcie
Adobe Premiere Elements. (Szablony menu sg plikami PSD przechowywanymi w folderze programu
Adobe Premiere Elements).

Utworz plik Photoshop Elements z ustawieniami projektu wideo, ulepsz go w programie Photoshop Elements, a
nastepnie uzyj w programie Adobe Premiere Elements.
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Wiecej tematow Pomocy

»Zarzadzanie klipami za pomocg Organizatora” na stronie 73
»Tworzenie pokazdw slajdow” na stronie 87

»Informacje o szablonach menu” na stronie 272

Tworzenie klipow specjalnych

Klipy specjalne to klipy generowane (a nie dodawane) za pomocg polecent w widoku Projekt. Znajdujg si¢ w panelu
Zadania wraz z dodanymi klipami.

W programie mozna tworzy¢ uniwersalne czolowki z odliczaniem, kolorowe stupki; mozna wygenerowac ton o
czestotliwo$ci 1 kHz; nagrywac czarne wideo oraz kolorowe tla, ktére nastepnie mozna umieszczaé w projektach, aby
ulatwi¢ kalibrowanie wideo lub po prostu jako material filmowy.

Tworzenie uniwersalnego rozbiegu z odliczaniem (tylko w systemie Windows)

Uniwersalny rozbieg z odliczaniem to grafika odliczania, ktora pojawia sie na poczatku niektdrych filmow. Rozbieg z
odliczaniem ulatwia osobie, ktéra obstuguje projektor, sprawdzanie, czy audio i wideo sg ze soba poprawnie
zsynchronizowane. Kolor, wyglad i ustawienia audio rozbiegéw z odliczaniem tworzonych w programie

Adobe Premiere Elements mozna dostosowywac. Rozbieg trwa 11 sekund.

Przykladowe klatki z rozbiegu z odliczaniem

1 W panelu Zadania kliknij przycisk Organizuj, a nast¢pnie kliknij opcje Projekt.
2 Kliknij przycisk Nowy element [, a nastepnie wybierz opcje Uniwersalny rozbieg z odliczaniem.

3 Okresl ponizsze opcje zgodnie z potrzebami (kliknij pola obok opcji koloréw, aby wybra¢ kolor), a nastepnie kliknij
przycisk OK.

Kolor wycierania Okresla kolor, ktory jest wycierany wokot cyfry.

Kolor tta Okresla kolor tla za kolorem wycieranym.

Kolor linii Okresla kolor dla linii poziomych i pionowych.

Docelowy kolor Okresla kolor podwdjnych okregéw wokot cyfry.

Kolor cyfr Okresla kolor cyfr wyswietlanych podczas odliczania.

Sygnalizacja na koricu Wybranie tej opcji powoduje wyswietlenie niewielkiego okregu w ostatniej klatce rozbiegu.

Sygnalizacja na koricu 2 Wybranie tej opcji powoduje wygenerowanie sygnatu dzwiekowego, gdy do korca rozbiegu
pozostaly 2 sekundy.

Sygnalizacja na poczatku kazdej sekundy Wybranie tej opcji powoduje generowanie sygnatu dzwickowego przy
kazdej sekundzie rozbiegu.

Aby zmienié opcje rozbiegu z odliczaniem, nalezy klikngé dwukrotnie rozbieg w widoku Materiaty albo na osi czasu.
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Program Adobe Premiere Elements umiesci klip uniwersalnego rozbiegu z odliczaniem w widoku Projekt. Jesli
wskaznik biezacego czasu znajduje sie nad pustym obszarem na osi czasu lub linii scen, woéwczas program umiesci
rozbieg réwniez w miejscu wskaznika biezacego czasu. Jesli wskaznik biezacego czasu znajduje si¢ nad klipem,
woéwczas uniwersalny rozbieg z odliczaniem zostanie umieszczony za tym klipem.

Dodawanie obrazu kontrolnego i tonu o czestotliwosci 1 kHz

Na poczatku wideo mozna umieszczaé klipy z obrazem kontrolnym i z tonem o czestotliwosci 1 kHz. Obraz kontrolny
to wielokolorowe pionowe linie na poczatku materialu wideo przeznaczonego do emisji w telewizji Obraz utatwia
ekipie przygotowujacej transmisje kalibrowanie koloréw wideo.

Ton o czestotliwosci 1 kHz to krotki dzwiek wykorzystywany w celu regulowania glo$nosci audio — ekipy
przygotowujace transmisje ustawiajg go na okreslonym poziomie glosnosci, a nastepnie zwigkszaja lub zmniejszaja
glo$nos¢ transmitowanego materiatu, aby zréwnac ja z glosnoscia tego pojedynczego tonu. Niektére przeptywy pracy
audio musza by¢ kalibrowane na okreslonym poziomie gto$nosci tego tonu, dlatego mozna dostosowac jego glosnos¢
do konkretnych przepltywéw pracy.

1 W panelu Zadania kliknij przycisk Organizuj, a nastepnie kliknij opcje Projekt.
2 W widoku Projekt kliknij opcje Nowy element [, a nastepnie wybierz opcje Paski i ton.

Klip z paskami i tonem zostanie umieszczony w widoku Materialy oraz na linii scen i na osi czasu.

Tworzenie i dodawanie klipu z czarnym wideo

Klipy z czarnym wideo stuza do rozdzielania wielu filméw, a takze do tworzenia przerw w filmie. Na czarnym wideo
mozna réwniez wyswietli¢ napis tytulowy.

1 W panelu Zadania kliknij przycisk Organizuj, a nastepnie kliknij opcje Projekt.
2 Kliknij opcje Nowy element 1] i wybierz opcje Czarne wideo.

Tworzenie kolorowej maski dla tta

W programie mozna utworzy¢ klip zawierajacy petnoklatkowa maske jednolitego koloru, ktéra mozna wykorzystaé
jako jednolite tlo dla napiséw tytutowych lub klipéw animowanych.

Maski w jasnych kolorach mogg petnic¢ role tymczasowych tet utatwiajgcych doktadniejsze sprawdzanie
przezroczystosci podczas korygowania efektu kluczowania.

1 W panelu Zadania kliknij przycisk Organizuj, a nast¢pnie kliknij opcje Projekt.
2 Kliknij opcje Nowy element 1, a nastepnie wybierz opcje Maska koloru.
3 Wrybierz kolor w oknie dialogowym prébnika koloréw Adobe, a nastepnie kliknij przycisk OK.

Kolorowa maska zostanie umieszczona w widoku Projekt oraz na osi czasu lub na linii scen.

Wiecej tematow Pomocy

»Tworzenie przezroczystosci z efektem kluczowania” na stronie 170

»Wybieranie koloru w Prébniku koloréw Adobe” na stronie 173
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Zmiana gtosnosci dzwiekow w klipach
1 Wybierz klip, korzystajac z jednej z ponizszych metod:
Aby ustawi¢ glo$nos¢ dla wszystkich instancji nowego klipu, wybierz klip Paski i ton w widoku Projekt.
+ Aby ustawi¢ glosnos¢ tylko dla jednej instancji klipu, zaznacz klip na osi czasu.
2 Wybierz opgje Klip > Opcje audio > Wzmocnienie audio.
3 W oknie dialogowym Wzmocnienie klipu wykonaj jedna z ponizszych czynnosci, a nastepnie kliknij przycisk OK:
+ Przeciagnij element sterowania wartoscig w lewo, aby zmniejszy¢, lub w prawo, aby zwigkszy¢ glosnos¢.

Podswietl element sterowania wartoscig, a nastepnie wpisz liczbe, aby zwigkszy¢ lub zmniejszy¢ gtosnosé. Wartosci
dodatnie powoduja zwigkszenie. Wartoéci ujemne powodujg zmniejszenie glosnosci.

Opcja Normalizuj powoduje dostosowanie amplitudy szczytow w wybranych klipach do wartosci okreslonej przez
uzytkownika. Na przyktad: jesli opcja normalizowania wszystkich szczytow zostanie ustawiona na 0,0 dB, wéwczas
wzmocnienie pojedynczego klipu o amplitudzie szczytu réwnej -6 dB zostanie zmodyfikowane o +6 dB.

Praca z plikami offline

Informacje o plikach offline

Plik offline jest obiektem zastepczym dla pliku zrodlowego, ktérego program Adobe Premiere Elements nie moze
aktualnie znalez¢ na dysku twardym. Pliki offline pamietaja informacje dotyczace brakujacych plikéw zrédiowych,
ktdre reprezentuja. Jesli na osi czasu lub na linii scen pojawia sie plik offline, wowczas na panelu Monitor oraz na osi
czasu lub na linii scen pojawia si¢ komunikat ,,Materiat offline”.

Wiecej tematow Pomocy

»Otwieranie projektu” na stronie 22

Edytowanie pliku offline
1 W panelu Zadania kliknij przycisk Organizuj, a nastgpnie kliknij opcje Projekt.

2 W widoku Projekt kliknij dwukrotnie plik offline. Pojawi si¢ okno dialogowe Gdzie jest plik [nazwa pliku]. Znajdz
plik zrodlowy, zaznacz go, a nastepnie kliknij opcje Wybierz.

3 Kliknij plik prawym przyciskiem myszy/kliknij plik, przytrzymujac klawisz Ctrl i wybierz opcje Edytuj oryginat,
aby edytowac plik.

Zamiana pliku offline na plik z komputera

1 W panelu Zadania kliknij przycisk Organizuj, a nast¢pnie kliknij opcje Projekt.

2 W widoku Projekt zaznacz jeden lub wieksza liczbe plikéw offline.

3 Wybierz opcje Edycja > Odszukaj materiaty.

4 Znajdz i zaznacz rzeczywisty plik Zrédtowy, a nastepnie kliknij przycisk Wybierz.

Uwaga: W przypadku zaznaczenia wigcej niz jednego pliku offline dla kazdego zaznaczonego pliku bedzie sig pojawiaé
okno dialogowe Ktore materialy dotgczyc do. Nalezy zwrdcic uwage na nazwe pliku offline na pasku tytutu okna
dialogowego, aby z kazdym plikiem offline polgczyc odpowiedni plik Zrodtowy.
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Praca z proporcjami obrazow i opcjami potobrazow

Informacje na temat proporcji obrazu

Proporcje obrazu okreslajg stosunek szerokosci obrazu do jego wysokosci. Klatki wideo maja takie proporcje obrazu
(proporcje klatki), jak piksele tworzace klatke (proporcje pikseli). Niektore kamkordery wideo mogg nagrywac z
réznymi proporcjami klatek, np. w standardach NTSC i PAL wykorzystywane sg rdzne proporcje pikseli. Jesli dodane
pliki wydaja si¢ znieksztalcone — np. gdy obraz, o ktérym wiadomo, ze przedstawia idealny okrag, jest owalem —
oznacza to, ze mdgl pojawi¢ sie konflikt miedzy proporcjami obrazu a proporcjami w projekcie.

Program Adobe Premiere Elements automatycznie podejmuje probe wykrycia i skompensowania proporgji pikseli
klipéw zrodlowych, co zapobiega pojawianiu sie znieksztalcen. Jesli klip wydaje sie znieksztalcony w programie
Adobe Premiere Elements, wowczas mozna recznie zmienic jego proporcje pikseli. Wazne jest, aby najpierw uzgodnic
proporcje pikseli przed uzgadnianiem proporcji klatki, poniewaz nieprawidlowe proporcje klatki sa czesto
spowodowane nieprawidlowa interpretacja proporcji pikseli klipu zrédlowego.

Proporcje klatki

Proporcje klatki opisuja stosunek wysokosci obrazu do jego szerokosci. Na przyklad w formacie DV NTSC proporcje
Kklatki to 4:3 (szeroko$¢ 4,0 x wysokos¢ 3,0). Natomiast typowa klatka szerokoekranowa ma proporcje 16:9; wiele
kamkorderéw wyposazonych w tryb szerokoekranowy moze nagrywa¢ wykorzystujac takie proporcje. Wiele filméow
powstaje przy wykorzystaniu jeszcze szerszych proporcji.

4 16

Klatka o proporcjach 4:3 (po lewej), oraz szersza klatka o proporcjach 16:9 (po prawej)

W przypadku dodawania do projektu klipéw o réznych proporcjach klatek nalezy podjaé decyzje o sposobie
uzgadniania réznych wartosci. Na przyklad istnieja dwie popularne techniki wyswietlania filmu szerokoekranowego
o proporcjach klatek 16:9 na standardowym telewizorze o proporcjach klatek 4:3. Calg klatke 16:9 mozna wyswietli¢
na tle klatki 4:3 — jest to technika o nazwie letterbox, ktdrej efektem sa czarne paski powyzej i ponizej klatki
szerokoekranowej. Ewentualnie klatke 4:3 mozna wypetni¢ tylko wybranym obszarem klatki 16:9 — jest to technika o
nazwie pan and scan. Ta technika eliminuje czarne pasy, ale rowniez eliminuje cze$¢ obrazu przedstawiajacego akcje
filmu. Program Adobe Premiere Elements automatycznie stosuje technike letterbox wzgledem kazdego materiatu 16:9
dodawanego do projektu o proporcjach 4:3.

Proporcje pikseli

Proporgje pikseli okreslaja stosunek szerokosci pojedynczego piksela klatki do jego wysokoéci. Wystepuja rozne
proporcje pikseli, poniewaz rézne systemy wideo dokonuja réznych zatozen dotyczacych liczby pikseli wymaganych
do wypelnienia klatki. Na przyktad, w wielu standardach komputerowego wideo definicja klatki o proporcjach 4:3
zaktada, ze taka klatka zawiera 640 x 480 pikseli. Piksele kwadratowe — o proporcjach 1:1 — idealnie wypelniaja
poziomy i pionowy obszar zdefiniowany przez taka klatke. Jednak standardy wideo, takie jak DV NTSC, zgodnie z
ktérymi pracuje wigkszos¢ powszechnie uzywanych kamkorderéw DV (sprzedawanych w USA), definiujg klatke o
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proporcjach 4:3 jako klatke, ktora zawiera 720 x 480 pikseli. Dlatego w celu wprowadzenia wszystkich tych pikseli do
klatki konieczne jest zastosowanie pikseli wezszych niz kwadratowe. Wezsze piksele sg okreslane jako piksele
prostokatne i majg proporcje 0,9:1 (czesto sg nazywane pikselami 0,9). Piksele DV s3 w systemach stosujgcych standard
NTSC ukladane w pionie, natomiast w systemach PAL — w poziomie. Program Adobe Premiere Elements wy$wietla
proporcje pikseli klipu obok miniaturki obrazu w widoku Projekt.

Jezeli prostokatne piksele wyswietli si¢ na monitorze zaktadajacym kwadratowy ksztalt piksela, to obrazy beda
znieksztalcone. Na przyktad, okregi beda wygladaly jak elipsy. Jednak po odtworzeniu na monitorze telewizyjnym
obrazy te beda wygladaly prawidtowo, poniewaz takie monitory stosujg prostokatne piksele. Program

Adobe Premiere Elements moze wy$wietla¢ i tworzy¢ klipy o roznych proporcjach pikseli bez znieksztalcen, poniewaz
automatycznie podejmuje probe ich wyswietlania w proporcjach okreslonych dla projektu. W pewnych przypadkach
moga pojawiac si¢ znieksztalcone klipy, jesli program Adobe Premiere Elements nieprawidlowo zinterpretuje
proporcje pikseli; w takim przypadku mozna skorygowa¢ znieksztalcenie recznie okreslajac proporcje pikseli klipu
zrédtowego.

A B d
Proporcje pikseli i klatek
A. Piksele kwadratowe i klatka o proporcjach 4:3 B. Piksele niekwadratowe i klatka o proporcjach 4:3 C. Piksele niekwadratowe wyswietlone
niepoprawnie na monitorze o kwadratowych pikselach

Przechwytywanie i dodawanie réznych proporcji
Program Adobe Premiere Elements podejmuje prébe automatycznej kompensacji proporcji pikseli i zachowania
wymiaréw klatek dodawanych obrazéw. Dodawane obrazy sg traktowane w nastepujacy sposob:

« W przypadku przechwycenia lub dodania wideo o rozdzielczosci D1 réwnej 720 x 486 lub rozdzielczosci DV
réwnej 720 x 480 program Adobe Premiere Elements automatycznie ustawia proporcje pikseli dla tego pliku na
D1/DV NTSC (0,9). Po dodaniu materialu o rozdzielczosci D1 lub DV réwnej 720 x 576 program
Adobe Premiere Elements automatycznie ustawia proporcje pikseli dla tego pliku na D1/DV PAL (1,067). Jednak
zawsze zalecane jest sprawdzenie, czy wszystkie pliki sa poprawnie interpretowane. W tym celu nalezy spojrzec¢ na
widok Materialy lub do okna dialogowego Interpretuj materiat filmowy.

+ Program Adobe Premiere Elements automatycznie przypisuje proporcje pikseli do plikéw, korzystajac z wpiséw w
pliku Interpretation Rules.txt, ktory znajduje sie w folderze Adobe Premiere Elements/Plug-ins. Jesli okreslony typ
pliku jest stale niepoprawnie interpretowany (jest znieksztatcony), wowczas wpisy w pliku Interpretation Rules.txt
mozna dodawac¢ lub zmienia¢ za pomocg edytora tekstu, takiego jak Notatnik. Aby zmieni¢ interpretacje proporcji
pikseli dla plikow, ktore znajduja sie juz w projekcie, nalezy uzy¢ polecenia Interpretuj materiat filmowy.

+ Abyzmieni¢ wielkoé¢ klipu w programieAdobe Premiere Elements, gdy jego proporcje pikseli sa poprawne, nalezy
zaznaczy¢ klip 1 zmieni¢ wlasciwos¢ Skala efektu Ruch. Efekt Ruch jest dostepny w widoku Wtasciwosci z klipem
wybranym na osi czasu lub na linii scen.

Wyswietlanie proporcji projektu
Ustawienia predefiniowane wybrane na poczatku tworzenia projektu powoduja ustawienie proporgji pikseli dla
projektu. Poczatkowo ustawionych proporcji nie mozna zmienic.

% Wybierz opcje Edycja > Ustawienia projektu > Ogoélne.
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Wiecej tematow Pomocy

»Rozpoczynanie nowego projektu” na stronie 21

»Informacje o standardowych i predefiniowanych ustawieniach projektu” na stronie 31

Dostosowywanie proporcji pikseli dla obrazu statycznego lub klipu
zrodiowego
Zapewnienie poprawnej interpretacji pikseli umozliwia potaczenie w jednym projekcie materialéw filmowych o

roznych proporcjach oraz uzyskanie materiatu wynikowego, w ktérym obrazy Zrédlowe nie beda znieksztalcone.

Wazne: Podczas ustawiania proporcji pikseli pliku nalezy uzy¢ proporcji oryginalnych, a nie proporcji projektu lub

materiatu koricowego.

1 W panelu Zadania kliknij przycisk Organizuj, a nast¢pnie kliknij opcje Projekt.

2 Zaznacz obraz statyczny lub Kklip Zrédlowy.

3 Wybierz opcje Plik > Interpretuj material filmowy.

4 W sekcji Proporgje pikseli wybierz opcje Uzyj proporgji pikseli z pliku, aby uzy¢ oryginalnych proporcji zapisanych
z plikiem, albo wybierz jedng z nastepujacych opcji z menu Dopasuj do:

Kwadratowe piksele Wykorzystuje proporcje pikseli 1,0. Uzyj tego ustawienia, jesli klatki w klipie zrédtowym maja

wielko$¢ 640 x 480 lub 648 x 486, lub jesli plik zostal wyeksportowany z aplikacji, ktdra obstuguje tylko piksele

kwadratowe.

D1/DV NTSC Wykorzystuje proporcje pikseli 0,9. Uzyj tego ustawienia, jesli klatki w klipie Zzroédtowym majg wielkos¢

720 x 480 lub 720 x 486, a wymagane jest zachowanie proporcji pikseli 4:3. To ustawienie moze by¢ odpowiednie

réwniez w przypadku klipéw, ktére zostalty wyeksportowane z aplikacji wykorzystujacej piksele niekwadratowe, np. z
aplikacji do tworzenia animacji 3D.

Uwaga: Wiecej informacji na temat D1 zawiera Stowniczek w pomoc dla programu Adobe Premiere Elements.

D1/DV NTSC Szerokoekranowy Wykorzystuje proporcje pikseli 1,2. Uzyj tego ustawienia, jesli klatki w klipie
zrédlowym maja wielko$¢ 720 x 480 lub 720 x 486, a wymagane jest zachowanie proporcji pikseli 16:9.

D1/DV PAL Wykorzystuje proporcje pikseli 1,0666. Uzyj tego ustawienia, jesli klatki w klipie Zrédtowym majg wielkos¢
720 x 576, a wymagane jest zachowanie proporcji klatki 4:3.

D1/DV PAL Szerokoekranowy Wykorzystuje proporcje pikseli 1,4222. Uzyj tego ustawienia, jesli klatki w klipie
zrodtowym maja wielko$¢ 720 x 576, a wymagane jest zachowanie proporcji klatki 16:9.

Format anamorficzny 2:1 Wykorzystuje proporcje pikseli 2,0. Uzyj tego ustawienia, jesli klip zrodlowy zostat
anamorficznie przeniesiony z klatki filmowej o proporcjach 2:1.

Format anamorficzny HD 1080 Wykorzystuje proporcje pikseli 1,333.
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Stosowanie plikow z kwadratowymi pikselami w projektach D1 lub DV

W projektach DV mozna stosowa¢ materialy filmowe zawierajace kwadratowe piksele i generowa¢ materialy
wyjsciowe bez znieksztalcen. Program Adobe Premiere Elements zwigksza lub zmniejsza rozdzielczoé¢ pliku, ktéry nie
jest zgodny z wielko$cig klatek w projekcie. Zmniejszenie rozdzielczosci powoduje uzyskanie obrazu o wyzszej jakosci,
dlatego najlepsza metodag jest tworzenie plikow wiekszych niz rozmiar klatki projektu, dzieki czemu program

Adobe Premiere Elements nie bedzie musial zwigksza¢ rozdzielczosci pliku.

% Plik nalezy przygotowac za pomoca jednej z ponizszych metod, a nastgpnie przechwyci¢ lub doda¢ do programu
Adobe Premiere Elements:

+ Jesli formatem koncowym jest DV (NTSC), wowczas plik nalezy utworzy¢ i zapisa¢ z wymiarami klatek 720 x 540,
aby zapobiec zwiekszaniu rozdzielczosci, lub z wymiarami klatek 640 x 480, aby zapobiec znieksztalcaniu
pétobrazéw w pliku renderowanym z wykorzystaniem potobrazéw (np. animacji 3D).

+  Jesli formatem koficowym jest DV (PAL), wowczas plik nalezy utworzy¢ i zapisa¢ z wymiarami klatek 768 x 576,
aby zapobiec zwiekszaniu rozdzielczosci i znieksztalcaniu potobrazéw w pliku renderowanym z wykorzystaniem
pétobrazéw (np. animacji 3D).

+ Jesli formatem koficowym jest D1 (NTSC), wowczas plik nalezy utworzy¢ i zapisa¢ z wymiarami klatek 720 x 540.

+ Jesli plik z kwadratowymi pikselami zostal utworzony i zapisany z wymiarami klatek uzywanym w projekcie (np.
720 x 480), ale nie z proporcjami pikseli z projektu, wowczas nalezy przeprojektowac obraz, korzystajac z klatek o
innych wymiarach (np. 720 x 540). Jest to konieczne, gdy aplikacja uzywana do przygotowania pliku nie obstuguje
pikseli niekwadratowych.

Ustawianie opcji potobrazow dla zaimportowanego wideo z przeplotem

W kazdym wideo kazda klatka sktada sie z dwoch potobrazow. Jeden polobraz zawiera linie nieparzyste w klatce, a
drugi zawiera linie parzyste. Pélobrazy sg przeplatane lub laczone w celu utworzenia kompletnego obrazu. W
programie Adobe Photoshop Elements dostepne jest ustawienie predefiniowane zmiany kolejnosci potobrazéw dla
wideo importowanego z dysku twardego lub pamieci Flash kamkordera Jesli material filmowy zostal przechwycony z
potobrazami w odwrotnej kolejnosci (najpierw gérne pdtobrazy), wéwczas nalezy si¢ upewnic, ze w projekcie
wykorzystywane jest ustawienie predefiniowane Standardowe lub Szeroki ekran z folderu ustawien predefiniowanych
dla kamkorder6w z dyskiem twardym lub pamiecia flash.

Zwykle przeplot nie jest widoczny dla osoby ogladajacej materiat filmowy. Czasy przechwytywania obiektow przez
kazdy z potobrazéw roznig sie nieznacznie, dlatego odtwarzanie klipu w zwolnionym tempie, tworzenie stopklatek
oraz eksportowanie klatki w postaci obrazu statycznego umozliwia odréznianie obydwu pétobrazéw. Aby tego
unikna¢, mozna usungc przeplot obrazu. Usuwanie przeplotu powoduje eliminacje jednego pétobrazu oraz
zduplikowanie lub interpolacje linii drugiego pétobrazu.

Odwrdcenie priorytetu pélobrazéw, czyli kolejnosci, w jakiej potobrazy sa nagrywane i odtwarzane, réwniez moze
spowodowac¢ problemy przy odtwarzaniu. Odwrdcenie priorytetu potobrazéw powoduje, ze ruch wydaje sie
poszarpany, poniewaz pétobrazy nie sa wyswietlane w kolejnosci chronologicznej. Do odwrdcenia pétobrazéw moze
dojs¢ wowczas, gdy priorytet potobrazéw z oryginalnej tasmy wideo jest przeciwienstwem priorytetu pétobrazéw
stosowanego przez karte uzyta do przechwycenia klipu, albo przeciwienistwem priorytetu z oprogramowania do edycji
wideo lub tworzenia animacji, ktére byto ostatnio uzywane do renderowania klipu. Do odwrécenia moze dojs$¢
réwniez w przypadku odtwarzania do tytu klipu z przeplotem.
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Aby unikna¢ takich komplikacji, mozna usungé przeplot obrazu. Usuwanie przeplotu powoduje eliminacje jednego
poétobrazu oraz zduplikowanie lub interpolacje linii drugiego pétobrazu. Opcje pétobrazéw dla klipu z przeplotem
mozna réwniez ustawi¢ w taki sposdb, aby mozliwe bylo zachowanie jakosci obrazu i ruchu na klipie w sytuacjach
takich, jak zmiana szybkosci klipu, eksportowanie pojedynczych klatek filmu, odtwarzanie klipu do tytu lub ustawianie
stopklatki.

1 Zaznacz klip na osi czasu i wybierz opcje Klip > Opcje wideo > Opcje potobrazow.

2 Aby zmienic kolejnos¢ wyswietlania potobrazéw klipu, wybierz opcje Odwrdcony priorytet pdtobrazéw. Ta opcja
jest uzyteczna, gdy priorytet potobrazéw klipu nie jest zgodny z uzywanym sprzetem, a takze w przypadku
odtwarzania klipu do tytu.

3 W obszarze Opcje przetwarzania wybierz jedna z ponizszych opcji, a nastepnie kliknij przycisk OK.
Brak Brak przetwarzania pétobrazéw klipu.

Przeplot kolejnych klatek Ta opcja przeksztalca pary klatek progresywnych (bez przeplotu) na potobrazy z
przeplotem. Ta opcja jest uzyteczna w przypadku przeksztalcania animacji progresywnych o czestosci klatek 60 kl./s
na wideo o czestosci 30 kl./s z przeplotem poniewaz wiele programéw do tworzenia animacji nie tworzy klatek z
przeplotem.

Zawsze usuwaj przeplot Ta opcja przeksztalca pétobrazy z przeplotem na cale klatki progresywne. Program

Adobe Premiere Elements usuwa przeplot poprzez eliminacje jednego potobrazu i interpolacje nowego pétobrazu na
podstawie linii pozostalego potobrazu. Wyeliminowany potobraz pozostaje w specyfikacji w ustawieniach potobrazu,
w obszarze Ustawienia projektu. W przypadku wybrania opcji Brak pétobrazéw program Adobe Premiere Elements
zachowa gorny polobraz, chyba ze uzytkownik wybrat opcje Odwrdcony priorytet pétobrazéw — w takim przypadku
zachowywany jest dolny pdtobraz. Ta opcja jest uzyteczna w przypadku ustawienia stopklatki w klipie.

Usuwanie migotania Ta opcja zapobiega migotaniu cienkich, ustawionych poziomo, szczegdtéw obrazu, poprzez
nieznaczne rozmycie obydwu pélobrazéw ze sobg. Obiekt tak cienki, jak jedna linia skanowania, miga, poniewaz moze
sie pojawiac tylko w co drugim poétobrazie.

Wiecej tematow Pomocy

»Tworzenie i zmiana ustawien predefiniowanych projektu” na stronie 32

Importowanie dzwieku 5.1

Program Adobe” Premiere® Elements 9 utatwia importowanie i odtwarzanie klipéw z dzwigkiem 5.1 w formacie
zgodnym z ustawieniem predefiniowanym projektu. Program umozliwia tworzenie filméw stanowiacych potaczenie
wideo w formacie AVCHD z dzwigkiem stereo, a takze taczenie dzwigku 5.1- kanatowego z dZzwiekiem stereo. Na osi
czasu klipy mozna przesuwac ze $ciezki na $ciezke, bez wzgledu na to, czy jest to $ciezka dzwieku 5.1-kanatowego, czy
dzwigku stereo. Jesli plik dzwigku 5.1-kanalowego zostanie zaimportowany do kanalu stereo, wéwczas kanal zostanie
przeksztatcony na dzwiek 5.1 (i na odwrot). W celu utworzenia $ciezki dzwieku 5.1-kanalowego nalezy przeciggna¢
klip wideo z dzwiekiem 5.1-kanalowym lub klip zawierajacy tylko dzwiek 5.1-kanatowy na pusty obszar osi czasu
projektu stereo. W projekcie stereo zostanie utworzona $ciezka dzwieku 5.1-kanalowego. Aby utworzy¢ éciezke stereo
w projekcie zawierajacym dzwiek 5.1-kanalowy, nalezy przeciagnac i upuscic klip stereo na pusty obszar osi czasu. W
projekcie z dzwiekiem 5.1-kanalowym zostanie utworzona sciezka stereo.

1 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
+ Na ekranie powitalnym kliknij opcje Nowy projekt.
« Jesli otwarty jest program Adobe Premiere Elements, wybierz opcje Plik > Nowy > Projekt.
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2 Kliknij opcje Zmien ustawienia, aby zmieni¢ uzywane ustawienie predefiniowane. Wybierz kanat Full HD 10801 30
5.1 z folderu AVCHD, a nastepnie kliknij przycisk OK.

3 W oknie dialogowym Nowy projekt okresl nazwe i lokalizacje dla projektu, a nastepnie kliknij przycisk OK.

Obok obszaru Sciezki audio w widoku osi czasu bedzie widoczna $ciezka dzwigku 5.1-kanalowego. Teraz klipy mozna
dotaczy¢ do projektu. Jednak dzwigk zostanie odwzorowany na typ kanatu okreslany w zaleznosci od tego, w jaki
sposéb zostat wprowadzony plik materiatow.

Przeciaganie klipow do okna Monitor
Podczas przeciggania klipéw do okna Monitor dzwigk jest odwzorowywany na typ kanatu $ciezki Audio 1.

Jesli jednak podczas przeciaggania do okna Monitor zostanie wcisniety klawisz Shift, pojawig sie nastepujace dodatkowe
opcje. Odwzorowanie dzwigku zmieni si¢ w zaleznosci od tego, jaka opcja zostanie wybrana.

Wstaw po tej scenie Dzwick zostanie odwzorowany na $ciezke Audio 1, a klip zostanie wstawiony do $ciezki Wideo
1/Audio 1. Klip zostanie wstawiony na koncu istniejacego klipu, ktory aktualnie jest oznaczony wskaznikiem
biezacego czasu.

Podziel i wstaw Dzwiek zostanie odwzorowany na $ciezke Audio 1, a klip zostanie wstawiony do $ciezki Wideo
1/Audio 1. Biezacy Klip zostanie podzielony w miejscu, ktére wskazuje wskaznik biezacego czasu. Klip zostanie
wstawiony w tym miejscu.

Umiesé na gorze Jesli powyzej Wideo 1/Audio 1 znajduje sie pusta Sciezka, wowczas wybrany klip zostanie ustawiony
na tej $ciezce, a nastepnie odwzorowany na typ kanalu odpowiedniej Sciezki. Jesli nie ma pustej Sciezki, wowczas
zostanie utworzona nowa $ciezka zgodna z typem kanatu wybranego klipu. Program Adobe Premiere Elements
umiesci wideo w miejscu wskaznika biezacego czasu, w $ciezce powyzej istniejacego wideo. Nowy plik wideo zostanie
nalozony na istniejacy klip wideo.

Obraz w obrazie (PiP) Jesli powyzej Wideo 1/Audio 1 znajduje si¢ pusta $ciezka, wowczas wybrany klip zostanie
ustawiony na tej $ciezce, a nastepnie odwzorowany na typ kanatu odpowiedniej $ciezki. Jesli nie ma pustej $ciezki,
wowczas zostanie utworzona nowa $ciezka zgodna z typem kanalu wybranego klipu. Program Adobe Premiere
Elements umieszcza istniejgce i wstawiane wideo jednoczesnie. Wyswietlane sg obydwa klipy wideo.

Umiesc na gorze i scal wideo Jesli powyzej Wideo 1/Audio 1 znajduje si¢ pusta $ciezka, wowczas wybrany klip zostanie
ustawiony na tej $ciezce, a nastepnie odwzorowany na typ kanalu odpowiedniej $ciezki. Jesli nie ma pustej $ciezki,
wowczas zostanie utworzona nowa $ciezka zgodna z typem kanatu wybranego klipu. Program Adobe Premiere
Elements umiesci wideo w miejscu wskaznika biezgcego czasu, w $ciezce powyzej istniejacego wideo i zastosuje dla
nowego wideo efekt scalania wideo. Widoczne bedzie wideo stanowigce podstawe oraz wideo natozone.

Zastap klip Klip zostaje zastgpiony, a odwzorowanie jest zgodne z typem kanatu $ciezki zastgpionego klipu.

Uwaga: Upuszczenie klipu zawierajgcego tylko audio do okna Monitor powoduje umieszczenie tego klipu na Sciezce
diwigkowej i odwzorowanie jej na wideo.

Wstawianie klipow z widoku Projekt

Kliknigcie klipu prawym przyciskiem myszy/klikniecie klipu z przytrzymaniem klawisza Ctrl w widoku Projekt i
wybranie opcji Wstaw do osi czasu powoduje odwzorowanie klipu na $ciezke Audio 1. Klip zostanie wstawiony do
$ciezki Wideo 1/Audio 1.
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Rozdzial 6: Zarzadzanie klipami za
pomocg Organizatora

Program Adobe Premiere Elements umozliwia dodawanie — z réznych Zrédel — materialéw wideo, audio, obiektow
graficznych i obrazow statycznych do projektu. Materialy mozna importowac ze Zrédet podajacych sygnal wideo na
zywo i ze zrodet tasmowych, a takze z réznorodnych urzadzen rejestrujacych, w formacie analogowym i cyfrowym.

Wyswietlanie klipé6w w modut Elements Organizer

Przestrzen robocza Organizuj umozliwia wyszukiwanie i sortowanie materiatéw dla projektow wérdd wszystkich
plikow multimedialnych, jakie sa dostepne na komputerze. Na przyktad, w tej przestrzeni mozna znalez¢ pliki
multimedialne, ktére zostaly umieszczone w albumie utworzonym w module Elements Organizer albo w projekcie
Adobe Premiere Elements, a do ktérych przypisano znacznik stowa kluczowego lub ocene w postaci iloéci gwiazdek.
Klipy mozna sortowa¢ w kolejnosci chronologicznej lub odwrotnie do kolejnosci chronologicznej. Przestrzen robocza
Organizuj przedstawia zawartos$¢ ostatniego katalogu otwartego w module Elements Organizer. W celu wyswietlenia
przestrzeni roboczej Organizuj nalezy klikna¢ opcje Organizuj > Materiaty.

Uwaga: Aby wyswietli¢ inny katalog, nalezy wybra¢ opcje Plik > Katalog w module Elements Organizer, a nastgpnie
wybrac z listy katalog przeznaczony do otwarcia. Aby uruchomié¢ modut Elements Organizer, nalezy klikng¢ opcje
Organizer.

Menu plyty Udostepnij

Przestrzeri robocza Organizuj z widocznymi szczegotami
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Wyswietlanie podgladu plikow w module Elements Organizer

W module Elements Organizer mozna fatwo wyswietli¢ podglad klipu wideo. W module Elements Organizer mozna
wyswietlaé, dodawad, a takze usuwac znaczniki klipu.

1 Kliknij opcje Organizer.
Zostanie uruchomiony modut Elements Organizer.

2 W celu wyswietlenia podgladu pliku wideo lub odstuchania pliku audio kliknij dwukrotnie miniaturke, a nastepnie
Kkliknij przycisk Odtwarzaj.

Uwaga: W przypadku wyswietlania obrazow elementy sterujgce nie sqg wyswietlane.

Wyswietlanie wszystkich plikow z materiatami w przestrzeni roboczej
Organizuj

Po odfiltrowaniu plikéw z materialami mozna zresetowac przestrzen roboczg Organizuj, aby wyswietli¢ wszystkie
pliki.

% W przestrzeni roboczej Organizuj kliknij przycisk Pokaz wszystko

Jesli przycisk Pokaz wszystko nie jest widoczny w przestrzeni roboczej Organizuj, oznacza to, ze wszystkie pliki sg
aktualnie widoczne.

Wyswietlanie znacznikéw, gwiazdek ocen oraz innych szczeg6téw w module
Organizer
Aby wyswietli¢ gwiazdki oceny klipu, ikony oznaczajgce jego znaczniki stow kluczowych, nazwe pliku oraz inne

szczeglly, nalezy ustawic przestrzen robocza Organizuj na tryb wyswietlania szczegétow.

% W programie Adobe Premiere Elements kliknij prawym przyciskiem myszy/kliknij, przytrzymujac klawisz Ctrl,
klip w przestrzeni roboczej Organizuj, a nastepnie wybierz opcje Pokaz szczegéty. Ewentualnie kliknij pole obok
opcji Szczegoty.

Znajdowanie plikéw w module Elements Organizer

W celu szybkiego wyszukiwania konkretnych plikéw mozna korzysta¢ z filtrow, ktérymi moga by¢ albumy, albumy
inteligentne, projekty, znaczniki stéw kluczowych, znaczniki inteligentne oraz gwiazdki ocen. Ponadto pliki mozna
wyszukiwaé wg daty, zakresu daty lub typu materiatéw. W ten sposoéb pliki mozna wyszukiwa¢ w module Elements
Organizer oraz w przestrzeni roboczej Organizuj.

Wyszukiwanie plikow wg albumu, projektu lub znacznikow

W celu szybkiego wyszukiwania konkretnych plikéw mozna korzysta¢ z filtréw, ktérymi moga by¢ albumy, albumy
inteligentne, projekty, znaczniki stow kluczowych oraz znaczniki inteligentne. W ten sposéb pliki mozna wyszukiwacé
w module Elements Organizer oraz w przestrzeni roboczej Organizuj.

Znajdowanie plikow w module Elements Organizer
Kliknij karte Organizu;.
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Znajdowanie plikow w przestrzeni roboczej Organizuj

1 W programie Adobe Premiere Elements, u gory przestrzeni roboczej Organizuj, wykonaj dowolng z ponizszych
czynnosci:

« Aby wyswietli¢ pliki w konkretnym albumie, albumie inteligentnym lub projekcie, zaznacz album albo projekt w
menu Filtruj wg: Wybierz album.

« Aby wyswietli¢ pliki zawierajace jeden lub wiecej konkretnych znacznikéw stéw kluczowych albo znacznikow
inteligentnych, wybierz znaczniki w menu Filtruj wg: Wybierz znacznik.

+ Aby wyswietli¢ pliki ze znacznikami z albumu, albumu inteligentnego lub projektu, zaznacz opcje w obydwu menu.
2 Aby zamkng¢ menu, kliknij poza jego obszarem.
Aby wyswietli¢ ponownie wszystkie pliki, kliknij opcje Pokaz wszystko.

Wyszukiwanie klipow wg ocen w postaci gwiazdek

Pliki mozna oceniaé, przypisujac im odpowiednig liczbe gwiazdek. Nastepnie mozna wyswietlaé te klipy na podstawie
tych ocen.

1 Aby oceni¢ klip, przypisujac mu odpowiednia liczbe gwiazdek, wybierz opcje Szczegoly w przestrzenie roboczej
Organizuj programu Adobe Premiere Elements, a nastepnie kliknij pod klipem gwiazdke, ktora reprezentuje
zadang ocene Kklipu.

2 W celu wyszukiwania klipéw na podstawie ocen nalezy klikna¢ Zadang ocene.
3 Wybierz opcje w menu Oceny: I wigcej, I mniej lub Doktadnie.
Aby wyswietli¢ ponownie wszystkie pliki, kliknij opcje Pokaz wszystko.

Aby oceni¢ klip w module Elements Organizer, przypisujac do niego odpowiednig liczbe gwiazdek, wybierz opcje
Organizuj > Organizer, co spowoduje uruchomienie modutu Elements Organizer.

Znajdowanie klipow wg typow materiatow

Przestrzen robocza Organizuj i modul Elements Organizer mozna ustawi¢ w taki sposob, aby wyswietla¢ tylko klipy
wideo, obrazy statyczne, klipy audio lub kombinacje typdw klipow.

K3

% Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

W przestrzeni roboczej Organizuj, w programie Adobe Premiere Elements, kliknij opcj¢ Pokaz/ukryj wideo,
Pokaz/ukryj audio, Pokaz/Ukryj obraz statyczny albo dowolng kombinacje tych trzech opcji.

W module Elements Organizer wybierz opcje Widok > Typ materialéw, a nastgpnie wybierz odpowiednig opcje.

Uwaga: Aby uruchomié¢ modut Elements Organizer, nalezy klikng¢ opcje Organizer.

Znajdowanie klipow z okreslonego zakresu dat

W programie istnieje mozliwo$¢ znajdowania klipéw utworzonych w konkretnym zakresie czasu.

1 W przestrzeni roboczej Organizuj, w programie Adobe Premiere Elements, kliknij przycisk Ustaw zakres dat [:.
2 Whpisz rok i wybierz miesigc oraz dzien dla daty poczatkowej i koricowe;.

W przestrzeni roboczej Organizuj zostang wyswietlone tylko klipy nalezace do tego zakresu dat.
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Sortowanie klipow wg dat

Klipy w przestrzeni roboczej Organizuj oraz w module Elements Organizer mozna posortowa¢ w kolejnosci
chronologicznej lub odwrotnie do kolejnosci chronologiczne;.

K3

% Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

« W prawym gérnym rogu przestrzeni roboczej Organizuj wybierz opcje Najpierw najnowsze lub Najpierw
najstarsze.

+ W module Elements Organizer wybierz opcje Data (Najpierw najnowsze) lub Data (Najpierw najstarsze).

Znakowanie plikow znacznikami

Znakowanie plikow znacznikami w module Elements Organizer

Modul Elements Organizer stuzy do tworzenia znacznikéw stéw kluczowych, znacznikéw inteligentnych, albuméw i
albumoéw inteligentnych, a takze do pracy z takimi obiektami. Aby otworzy¢ to okno w module Elements Organizer,
kliknij opcje Organizator u gory przestrzeni roboczej programu Adobe Premiere Elements.

A Ludzie

B Prayjaciele

C @ Diavid
D [ :-: Magda

E ard

Okno znakowania znacznikami w module Elements Organizer
A. Kategoria B. Podkategoria C. Znacznik stowa kluczowego D. Pole wyszukiwania E. Wybrany znacznik stowa kluczowego F. Tréjkgt
rozwijajgcy lub zwijajgcy znaczniki stow kluczowych w tej kategorii lub podkategorii.

Znaczniki inteligentne stuzg do sortowania plikow, ale nie mozna ich edytowa¢ ani dodawa¢. Opcja analizy
automatycznej @ powoduje automatyczne dodawanie znacznikéw inteligentnych. Znaczniki inteligentne mozna
roéwniez stosowac recznie, tak samo jak znaczniki stow kluczowych.

W module Elements Organizer mozna wykonywac wszystkie ponizsze zadania:

« Wyswietlanie, tworzenie, edytowanie i usuwanie znacznikow stow kluczowych, kategorii oraz podkategorii
znacznikow.

« Organizowanie znacznikow stow kluczowych w kategoriach i podkategoriach.
« Wyswietlanie, tworzenie, edytowanie i usuwanie albuméw oraz albuméw inteligentnych.

« Filtrowanie plikéw wg typu, znacznikow, ocen (gwiazdki), zakresu dat, albumdw, albuméw inteligentnych i
projektow.

« Wyswietlanie podgladu wideo, obrazéw i audio.

« Tworzenie stoséw podobnych plikéw obrazéw statycznych.
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Wyswietlanie klipéw ze znacznikami inteligentnymi i klipéw bez znacznikéw inteligentnych. Znacznikami
inteligentnymi mozna réwniez oznacza¢ wybrane pliki wideo.

Wyswietlanie podgladu plikow w module Elements Organizer
1 W module Elements Organizer kliknij dwukrotnie obraz miniaturki.

Uwaga: Aby uzyskac dostep do modutu Elements Organizer, kliknij opcje Organizator u gory przestrzeni roboczej
programu Adobe Premiere Elements.

2 W celu wyswietlenia podgladu pliku wideo lub audio kliknij przycisk Odtwarzaj.

Dotaczanie znacznikow do plikéw i usuwanie znacznikow z plikow

Do plikéw powigzanych ze znacznikiem mozna dolaczac znaczniki stéw kluczowych lub znaczniki inteligentne. Do
jednego pliku mozna dotaczy¢ wiele znacznikéw. Znacznik, ktory nie reprezentuje poprawnie pliku, mozna usuna¢ z
pliku.

Dotaczanie znacznikéw w module Elements Organizer
< W przestrzeni roboczej Elements Organizer wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

+ Aby dolaczy¢ jeden znacznik do jednego pliku, przeciagnij na plik znacznik z panelu Znaczniki stéw kluczowych.

W celu dolaczenia jednego znacznika do wielu plikéw klikaj pliki, przytrzymujac klawisz Shift lub Ctrl, aby je
zaznaczy¢, a nastepnie przeciagnij znacznik z panelu Znaczniki stéw kluczowych na pliki.

Aby dolaczy¢ wiele znacznikéw do jednego lub wielu plikow, kliknij znaczniki (przytrzymujac klawisz Shift lub
Ctrl) w panelu Znaczniki stéw kluczowych, a nastepnie przeciagnij je na jeden z zaznaczonych plikow.

Aby usuna¢ znacznik
% Aby usuna¢ znacznik w module Elements Organizer, kliknij prawym przyciskiem myszy/kliknij, przytrzymujac
klawisz Ctrl, miniaturke pliku, a nastepnie wybierz opcje Usun znacznik stowa kluczowego > [nazwa znacznika)

Uwaga: Aby uzyskac dostep do modutu Elements Organizer, kliknij opcje Organizator w przestrzeni roboczej Adobe
Premiere Elements.

Analiza materiatlow

Znaczniki inteligentne ulatwiaja wyszukiwanie materiatéw filmowych wg jakosci i zawartosci (np. wg osob i $ciezki
dzwiekowej). Stosowanie znacznikéw inteligentnych utatwia znajdowanie najlepszego materiatu przy jednoczesnym
eliminowaniu nieprawidlowych materialéw (np. rozmytych, roztrzesionych i ciemnych). Domyélnie program Adobe
Premiere Elements analizuje w tle wszystkie dane dostepne w przestrzeni roboczej Organizuj. Analize materiatow
mozna wylaczy¢:

1 W programie Adobe Premiere Elements kliknij opcje Organizator, aby uruchomi¢ modut Elements Organizer.

2 (Windows) Wybierz opcje Edycja > Preferencje > Analiza materialéw. (Mac OS) Wybierz opcje Adobe Premiere
Elements 9 > Preferencje > Analiza materiatow.

3 Usun zaznaczenie opcji Automatycznie analizuj materialy dla znacznikéw inteligentnych.

Analize mozna przeprowadzi¢ z kilku réznych obszaréw modutu Adobe Premiere Elements. Mozliwe jest
analizowanie materialéw podczas tworzenia filmu blyskawicznego.
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Podczas analizowania zawarto$ci dla znacznikéw inteligentnych modul Adobe Premiere Elements przeprowadza
réwniez wykrywanie scen. Wykrywanie scen powoduje separowanie réznych scen w klipie na osobne podklipy na
podstawie zmian zawarto$ci.

W programie mozna wybra¢ kategorie jakosci i zawarto$ci przeznaczone do analizowania. Wiele kategorii, takich jak
audio i twarze, obejmuje jedna lub wigksza liczbe warstw podkategorii. W przypadku wykrycia nagtej zmiany
wizualnej program Adobe Premiere Elements tworzy podklip.

Znaczniki inteligentne pojawiaja si¢ w kategorii Znaczniki inteligentne, w module Elements Organizer. Te znaczniki
mozna wyswietla¢ i wybiera¢ w celu sortowania, ale nie mozna ich usuwac ani edytowac. (Mozna je usuwac z
pojedynczych klipow). Aby wyswietli¢ wszystkie klipy, do ktérych przypisano lub nie przypisano znacznikéw
inteligentnych, nalezy klikna¢ przycisk Inteligentny znacznik w panelu Znaczniki stow kluczowych, w module
Elements Organizer.

Plik Edycja Klip Osczasu Piyta Tytut Okno Pomoc

Okno Analiza automatyczna

Wiecej tematéw Pomocy

»Tworzenie projektu filmu btyskawicznego” na stronie 17

»Dzielenie scen w zaleznosci od zmiany kodu czasowego lub zmiany zawartoéci” na stronie 48
Stosowanie znacznikdéw inteligentnych

% W przestrzeni roboczej Organizuj wybierz klipy, ktore zamierzasz analizowa¢, kliknij prawym przyciskiem
myszy/kliknij, przytrzymujac klawisz Ctrl, a nastgpnie wybierz opcje Uruchom analize automatyczna @ .
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Uwaga: W module Elements Organizer wybierz klipy, ktére zamierzasz analizowac, kliknij prawym przyciskiem
myszy/kliknij, przytrzymujgc klawisz Ctrl, a nastepnie wybierz opcje Uruchom analize automatyczng. Aby uzyskad
dostep do modutu Elements Organizer, kliknij opcje Organizer. W oknie preferencji modutu Elements Organizer mozna
okresli¢ filtry analizy automatycznej.

Wiecej tematow Pomocy

»Analiza materialow” na stronie 77

Stosowanie znacznikéw inteligentnych podczas tworzenia projektu filmu btyskawicznego

Podczas tworzenia filmu blyskawicznego analiza automatyczna jest uruchamiana tylko dla klipéw, ktdre nie zostaly
jeszcze oznakowane znacznikami inteligentnymi.

1 Skonfiguruj film blyskawiczny. (Zobacz ,,Tworzenie filmu btyskawicznego” na stronie 18.)
Po wybraniu motywu zostanie otwarty widok Dostosuj ten motyw.
2 Wybierz opcje Analiza automatyczna. Nastapi analiza wszystkich kategorii analizy automatyczne;.

Program Adobe Premiere Elements korzysta z wynikéw analiza automatycznej w celu automatycznego edytowania
klipéw przeznaczonych dla filmu btyskawicznego.

Tworzenie, edytowanie i usuwanie znacznikow stéw kluczowych oraz
kategorii znacznikow

Znaczniki stéw kluczowych to dostosowane do potrzeb uzytkownika stowa kluczowe, takie jak ,, Tata” czy ,,Sopot”,
ktére mozna dotaczaé do obrazéw statycznych, klipéw wideo i klipéw audio w przestrzenie roboczej Organizuj, co
znacznie utatwia wyszukiwanie i organizowanie klipéw. Stowa kluczowe mozna wybiera¢ z czterech domyslnych
kategorii: Ludzie, Miejsca, Zdarzenia i Inne. Mozna rowniez tworzy¢ wlasne kategorie i podkategorie. Gdy s uzywane
znaczniki stow kluczowych, nie trzeba juz recznie organizowa¢ plikow w folderach tematycznych ani nadawacé plikom
nazw wedlug ich zawartosci. Zamiast tego wystarczy dotaczy¢ jeden lub kilka znacznikéw stéw kluczowych do pliku,
a nastepnie wczyta¢ pliki, wybierajac jeden lub wigcej znacznikéw.

Mozna na przyklad utworzy¢ znacznik stowa kluczowego o nazwie ,,Anna” i dofaczy¢ go do wszystkich klipéw wideo,
w ktérych wystepuje Anna. Wybierajac znacznik Anna, mozna natychmiast odnalez¢ wszystkie klipy wideo, w ktérych
wystepuje Anna, niezaleznie od ich lokalizacji na komputerze. Jesli do klipéw wideo jest dotaczonych wiele
znacznikéw stéw kluczowych, mozna wybra¢ kombinacje znacznikéw, aby odnalez¢ zdjecia okreslonej osoby w
konkretnym miejscu lub w czasie konkretnego wydarzenia. Na przyktad, wyszukujac wszystkie znaczniki stow
kluczowych ,,Anna” i wszystkie znaczniki stéw kluczowych ,Maria”, mozna znalez¢ wszystkie filmy przedstawiajace
Anne z Maria. Natomiast wyszukujgc wszystkie znaczniki stow kluczowych ,,Anna” i wszystkie znaczniki stow
kluczowych ,,Ustronie”, mozna znalez¢ wszystkie filmy Anny zrobione na wakacjach w Ustroniu Morskim.

Grupowanie plikow w module Elements Organizer

W programie Adobe Premiere Elements mozna porzagdkowaé materiat filmowy, korzystajac z grup scen i stoséw scen.
W module Elements Organizer mozna wy$wietla¢ zestawy obrazow statycznych uporzadkowane wg wersji, ale w
module Elements Organizer nie mozna tworzy¢ ani edytowa¢ takich zestawow.
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Informacje o grupach wielu scen

Podczas analizy automatycznej lub wykrywania scen w klipie program Adobe Premiere Elements moze utworzy¢
grupe scen dla klipu. Grupy scen to osobne klipy wideo réznych scen w oryginalnym klipie, ktore znajduja si¢ w
oryginalnym klipie. Grupy scen ulatwiaja wyszukiwanie i korzystanie z réznych scen w klipie wideo.

Na przyktad, zastosowanie wykrywania scen podczas przechwytywania (lub pézniej) wideo zawierajacego material z
pobytu na plazy z przyjaciélmi spowoduje automatyczne rozdzielenie réznych scen z tego dnia na osobne klipy oraz
pogrupowanie ich w pierwszej scenie. Grupe mozna rozwing¢, aby wyswietli¢ rozne sceny lub uzy¢ ich.

Grupa scen zamknieta (powyzej) i rozwinigta (ponizej).

Informacje o stosach
Aby pogrupowac zestaw podobnych obrazéw statycznych i utatwi¢ zarzadzanie nimi, mozna utworzy¢ stos. Stosy
umozliwiajg przechowywanie wielu plikéw o tej samej tematyce w jednym miejscu — zmniejszaja nieporzadek w
przestrzeni roboczej Organizuj.

Na przyktad, mozna utworzy¢ stos, aby pogrupowac wiele obrazow przedstawiajacych rodzine podczas wykonywania
podobnych czynnosci, np. podczas zabawy na plazy. Tworzac stosy obrazéw, mozna w tatwy sposéb uzyskiwa¢ dostep
do wszystkich zdje¢ w jednym miejscu — zdjecia nie sa rozrzucone w wierszach miniaturek.

Ze stosu mozna usuwa¢ pojedyncze pliki i wowczas takie pliki beda widoczne osobno w module Elements Organizer.

Tworzenie stoséw plikow obrazéw przyczynia sie do zmniejszenia ilosci miejsca, jakie zajmujg te pliki, oraz umozliwia przechowywanie
powigzanych obrazéw w jednym miejscu.

Usuwanie plikéw ze stosu
Ze stosu mozna usuwa¢ pojedyncze pliki i wowczas takie pliki beda widoczne osobno w module Elements Organizer.
Z grupy scen nie mozna usuwac pojedynczych plikow.

1 Wybierz stos w module Elements Organizer.
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2 Kliknij stos prawym przyciskiem myszy/kliknij, przytrzymujac klawisz Ctrl, i wybierz polecenie Stos (tylko obrazy)
> Rozwin zdjecia na stosie.

3 Wybierz jedno lub wigcej zdje¢, a nastepnie wybierz opcje Stos (tylko obrazy) > Usun zdjecie ze stosu. Plik zostanie
usuniety ze stosu, ale nie zostanie usuniety z modutu Elements Organizer ani z komputera.

Okreslanie gornego zdjecia stosu

Domyslnie na gorze stosu jest umieszczany najnowszy plik.

1 Po utworzeniu stosu kliknij prawym przyciskiem myszy/kliknij, przytrzymujac klawisz Ctrl, stos w przestrzeni
roboczej Organizuj, a nastepnie wybierz opcje Stos (tylko obrazy) > Rozwin zdjecia na stosie, aby wyswietli¢
wszystkie pliki w stosie.

2 Nastepnie kliknij prawym przyciskiem myszy/kliknij, przytrzymujac klawisz Ctrl, plik, ktéry ma sie znajdowac na
gorze, i wybierz kolejno Stos (tylko obrazy) > Ustaw jako gorne zdjecie.

Wyswietlanie wszystkich plikow z grupy scen lub ze stosu

Podczas wyswietlania wszystkich plikow z grupy scen lub ze stosu mozna usuna¢ plik z grupy albo doda¢ znaczniki do
pojedynczych plikow.
Znacznik zastosowany do grupy scen zostanie zastosowany do wszystkich elementéw grupy. Do réznych plikow w

grupie nie mozna stosowa¢ réznych znacznikow.

Znacznik zastosowany do stosu zostanie zastosowany do wszystkich plikéw stosu. W przypadku wyszukiwania
znacznika kazdy plik ze stosu pojawi sie osobno w wynikach wyszukiwania. Aby zastosowa¢ znacznik tylko do jednego
lub kilku plikéw w stosie, nalezy rozwinac stos, a nastepnie zastosowac znacznik do tych plikow.

Zwijanie i rozwijanie grup scen albo stoséw

1 Aby rozwinac stos, wykonaj jedna z ponizszych czynnosci w module Elements Organizer:
+ Kliknij tréjkat obok miniaturki stosu.
«  Wybierz opcje Edycja > Scena wideo > Rozwin elementy w grupie scen.

« Kliknij stos prawym przyciskiem/kliknij przytrzymujac klawisz Ctrl, a nastepnie wybierz opcje Grupuj sceng (tylko
wideo) > Rozwin elementy w grupie scen.

2 Aby ponownie zwing¢ stos, wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:
« Kliknij tréjkat obok miniaturki stosu.
+ Wybierz opcje Edycja > Scena wideo > Zwin elementy w grupie scen.

« Kliknij stos prawym przyciskiem/kliknij przytrzymujac klawisz Ctrl, a nastepnie wybierz opcje Grupuj sceng (tylko
wideo) > Zwin elementy w grupie scen.
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Tworzenie albumow

Informacje o albumach

Albumy przypominaja tradycyjne albumy, w ktérych mozna przechowywa¢ pliki i organizowac je w dowolne grupy.
Mozna na przyklad utworzy¢ album o nazwie ,,Najlepsze wideo z wakacji” i uporzadkowa¢ pliki od najlepszego wideo
nr 10 do najlepszego wideo nr 1. Nastepnie mozna utworzy¢ projekt oparty na tym albumie. Albumy mozna tworzy¢
w module Elements Organizer. Kliknij opcje Organizer, aby uruchomi¢ modut Elements Organizer.

Pliki mozna przecigga¢ wewnatrz albumu i ustawia¢ je w dowolnej kolejnosci. Jeden plik moze naleze¢ do wigcej niz
jednego albumu. Te sam plik moze na przyklad by¢ wyswietlany jako pierwszy w jednym albumie i jako ostatni w
innym.

Albumy mozna organizowa¢ w grupy. Mozna réwniez tworzy¢ wielopoziomowe grupy albuméw. Grupa albuméw
»Moje wycieczki po Azji” moze na przyklad zawiera¢ album ,,Dziesie¢ najlepszych filméw z Japonii” oraz inny album,
nazwany ,,Dziesie¢ najlepszych filméw z Chin” — i tak dalej dla kazdego odwiedzonego kraju w Azji.

Zamiast recznie zaznacza¢ poszczegolne pliki, mozna tworzy¢ albumy inteligentne, ustawiajac kryteria dla plikéw,
ktdére majg sie w nich znalez¢é. Zawartosé albumdw inteligentnych jest uaktualniana w miare dodawania zgodnych
kryteriéw do plikéw. Na przyktad, do albumu inteligentnego zawierajacego filmy oznaczone znacznikiem stowa
kluczowego ,Klara” s3 dodawane nowe filmy oznaczane tym znacznikiem.

Tworzenie albumu lub grupy albuméw

W kazdej chwili mozna utworzy¢ album lub grupe albuméw. Mozna na przyktad utworzy¢ grupe albumoéw o nazwie
»Wakacje” zawierajaca osobne albumy dla zdjec z poszczegolnych wakacji.

Tworzenie i edytowanie albumoéw inteligentnych

Informacje o albumach inteligentnych

Albumy inteligentne — podobnie jak albumy — zawierajg pliki wybrane przez uzytkownika. Jednak zamiast
wybierania poszczegolnych plikow i grup plikow dla albumow inteligentnych mozna ustawi¢ kryteria dotaczania. Po
ustawieniu kryteriow wszystkie pliki z przestrzeni roboczej Organizuj zgodne z kryteriami albumu inteligentnego beda
automatycznie wyswietlane w tym albumie. Nowe pliki dodawane do modutu Elements Organizer, ktdre sa zgodne z
kryteriami albumu inteligentnego, réwniez beda automatycznie wyswietlane w danym albumie. Albumy inteligentne
aktualizuja sie samodzielnie.

A. Nagltéwek panelu Albumy B. Album inteligentny C. Grupa albuméw
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Tworzenie albumu inteligentnego

Albumy inteligentne mozna utworzy¢ poprzez wybieranie typow plikow, a takze poprzez okreslanie kryteriéw w oknie
dialogowym Nowy album inteligentny. W oknie dialogowym Nowy album inteligentny mozna okresla¢ szersze
zakresy kryteriow.

Usuwanie plikéw z albumu
% W przestrzeni roboczej Organizuj kliknij prawym przyciskiem myszy/kliknij, przytrzymujac klawisz Ctrl, plik i
wybierz opcje Usun album > [nazwa albumuy].

Ostatnia aktualizacja 12/9/2011
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Rozdzial 7: Okreslanie ukltadu klipow w
filmie

Po dodaniu materiatéw do projektu mozna przystapi¢ do uktadania ich w kolejnosci, ktéra postuzy do opowiedzenia
historii, przekaze pozadane wrazenia lub zakomunikuje odbiorcom ide¢ twércy. W programie mozliwe jest takze
utworzenie pokazu slajdéw z obrazéw statycznych, ustawienie wideo zgodnie z rytmem muzyki, a takze utworzenie
efektu obraz w obrazie. Kolejnym etapem po zdefiniowaniu ukladu jest wyéwietlenie podgladu filmu.

Klipy mozna wstepnie uktada¢ (w toku montazu wstepnego), korzystajac z ikon w widoku Projekt lub ukladajac je w
albumie w module Elements Organizer. Mozna je takze po prostu przeciggnaé na o$ czasu lub lini¢ scen w kolejnosci,
w jakiej majg by¢ wyswietlane.

Linia scen jest odpowiednia do prostej edycji filmu, a 0§ czasu umozliwia stosowanie bardziej zaawansowanych
technik montazu. Podczas montazu mozna dowolnie korzysta¢ z linii scen lub z osi czasu. Na przyktad, na linii scen
mozna ulozy¢ klipy w zadanej kolejnoéci, nagrac dla nich narracje, utworzy¢ napisy tytulowe, dotaczy¢ muzyke i
przejécia, a nastepnie przelaczy¢ si¢ na o§ czasu, aby ustawic klipy w warstwach, przycia¢ klipy albo doda¢ wiecej
$ciezek dzwigkowych.

Uktadanie klipéw na linii scen

Przeglad linii scen
Linia scen stanowi stof montazowy, na ktérym mozna uktada¢ klipy, tworzac film. Na linii scen kazdy klip jest

reprezentowany przez jego pierwsza klatke. Ten sposob wyswietlania ulatwia tworzenie z klipéw spojnej sekwencji bez
wzgledu na dlugos¢ klipéw. Ta technika jest czasami okreslana jako montaz serii ujec. Na linii scen widoczne sg:

« Sciezka wideo Sceny, na ktérej umieszcza sie klipy wideo i inne obrazy
« Scieika dzwiekowa Narracja przeznaczona dla nagrywanych narracji
« Sciezka dZzwigkowa, na ktérej mozna umieszczaé tto muzyczne i inne dzwieki

Na linii scen mozna réwniez dodawa¢ napisy tytutowe, przejécia, efekty specjalne i markery. Linia scen jest
przeznaczona do szybkiego i latwego przygotowania filmu. Do bardziej zaawansowanego montazu stuzy o$ czasu.

Linia scen

Linia scen, a takze 0§ czasu, zawiera nastepujace narzedzia przeznaczone do fatwego uzyskiwania dostepu do czesto
uzywanych funkgji:

Narzedzie Wlasciwosci i= Otwiera panel Wlasciwosci (panelu Zadan) dla wybranego klipu.

Ostatnia aktualizacja 12/9/2011

84



KORZYSTANIE Z PROGRAMU ADOBE PREMIERE ELEMENTS 9
Okreslanie uktadu klipéw w filmie

Narzedzie Inteligentne przycinanie o Umozliwia uruchomienie trybu inteligentnego przycinania i przycinanie
klipéw. Wiecej informacji zawiera sekcja ,, Informacje o inteligentnym przycinaniu” na stronie 119.

Ikona Sledzenie ruchu Umozliwia uruchomienie trybu §ledzenia ruchu. Wiecej informacji zawiera sekcja ,,Efekt
Sledzenie ruchu” na stronie 225.

Narzedzia audio Narzedzia przeznaczone do aktywacji najczesciej uzywanych funkeji powiazanych z audio znajduja
sie w menu Narzedzia audio. Opcje dostepne w menu Narzedzia audio:

« SmartSound Nalezy wybra¢ opcje SmartSound w menu Narzedzia audio. Wybranie tej opcji powoduje otwarcie
okna SmartSound. W oknie mozna wybiera¢ ciezki dzwigkowe i dostosowywac je do projektu. (Patrz ,,Tworzenie
$ciezek SmartSound (tylko w systemie Windows)” na stronie 256).

+ Wykrywaj uderzenia Narzedzie wykrywa uderzenia muzyki na sciezce dzwiekowej i dodaje nienumerowany
wskaznik w miejscu kazdego uderzenia. Za pomocg tego narzedzia mozna wprowadza¢ do filmu zmiany
skoordynowane z rytmem muzyki. (Zobacz ,,Tworzenie markeréw uderzen dla $ciezki dzwigkowej” na stronie 256).

+ Miksowanie audio To narzedzie powoduje uruchomienie miksera audio, dzieki ktéremu mozna dostosowywac
glosnoé¢ i balans roznych $ciezek dzwigkowych. (Zobacz ,Dodawanie i miksowanie dZwiekdw” na stronie 254).

+ Miksowanie inteligentne To narzedzie powoduje uruchomienia miksera inteligentnego. Miksowanie inteligentne
ulatwia automatyczne dostosowywanie glosnosci tta muzycznego w taki sposéb, aby mozliwe byto wyrazne styszenie
dialogu pierwszoplanowego. Wiecej informacji zawiera sekcja ,,Miksowanie inteligentne” na stronie 260.

+ Dodajnarracje Wybranie tego narzedzia powoduje otwarcie panelu Nagraj narracje glosowg, ktory zawiera
narzedzia przeznaczone do nagrywania narracji. (Zobacz ,Dodawanie i miksowanie dZzwiekéw” na stronie 254).

Narzedzie Markery Dodaje do osi czasu markery plyty w miejscu wskaznika biezacego czasu. (Zobacz ,,Praca z
markerami menu” na stronie 266).

Wiecej tematow Pomocy

»Opis ogdlny przestrzeni roboczej” na stronie 9

Dodawanie klipow do linii scen

Za pomocg linii scen mozna tatwo umiesci¢ klip przed lub za innym klipem, a nawet podzieli¢ klip przed wstawieniem.
Klipy mozna dodawac do linii scen bezposrednio z przestrzeni roboczej Organizuj.

Wiecej tematéw Pomocy

»Przeglad osi czasu” na stronie 90

»Dodawanie klipéw do osi czasu” na stronie 94

Umieszczanie klipu na linii scen
% Przeciagnij klip z przestrzeni roboczej Organizuj do jednego z pustych klipéw docelowych na linii scen. Gdy
wskaznik ulegnie zmianie w ikone wstawiania B;, zwolnij przycisk myszy.

Uwaga: Pierwszy klip przeciggany do projektu mozna przeciggngc do panelu Monitor lub na linig scen.

Wstawianie klipu przed innym klipem na linii scen

% Przeciagnij klip z przestrzeni roboczej Organizuj na klip, ktéry znajduje sie na linii scen.

Nowy klip pojawi si¢ przed klipem, na ktéry zostal upuszczony, a wszystkie kolejne klipy zostang przesuniete w prawo.

Ostatnia aktualizacja 12/9/2011



KORZYSTANIE Z PROGRAMU ADOBE PREMIERE ELEMENTS 9 86
Okreslanie uktadu klipéw w filmie

Wstawianie klipu za innym klipem na linii scen

1 Na linii scen zaznacz klip, po ktorym zamierzasz wstawi¢ nowy klip.
2 Przeciagnij klip z przestrzeni roboczej Organizuj, do panelu Monitor.

Nowy klip pojawi si¢ po prawej stronie zaznaczonego klipu, a kolejne klipy zostang przesuniete w prawo.

Wstawianie klipu do innego klipu na linii scen

W programie mozna szybko podzieli¢ jeden klip na dwa kawatki i wstawi¢ inny klip do klipu podzielonego.

1 Na linii scen zaznacz klip przeznaczony do podziatu.

2 W panelu Monitor przeciagnij wskaznik biezacego czasu ¥ do klatki, w ktorej zamierzasz dokona¢ podziatu.
3 Przeciagnij klip (przytrzymujac klawisz Shift) z widoku Projekt do panelu Monitor.

4 Wybierz opcje Podziel i wstaw.

Program Adobe Premiere Elements podzieli pierwszy klip i wstawi drugi w miejscu podziatu.

Przesuwanie klipu na linii scen

1 Przesun klip (przytrzymujac klawisz Shift) z jednego miejsca linii scen do innego miejsca przed lub za innym
klipem. Niebieska pionowa linia bedzie wskazywac obszar docelowy, a wskaznik myszy ulegnie zmianie w ikone
wstawiania F.

2 Zwolnij przycisk myszy.
3 Jesli klip zawiera nakladke, wowczas wybierz jedna z ponizszych opcji:

Przenies scene i jej obiekty Ta opcja powoduje przeniesienie klipu z wszystkimi naktadkami, jakie zawiera np. z
napisem tytulowym.

Przesun tylko scene Przesuwa klip bez naktadek.

Klip zostaje przesuniety do nowego miejsca, a wszystkie kolejne klipy przesuwaja si¢ w prawo.

Wiecej tematow Pomocy

»Przesuwanie klipu na osi czasu” na stronie 98

Usuwanie klipu z linii scen

1 Zaznacz klip na linii scen.

2 Kliknij klip prawym przyciskiem myszy/kliknij klip, przytrzymujac klawisz Ctrl i wybierz jedna z ponizszych opgiji:
Usun sceng i jej obiekty Ta opcja powoduje usuniecie klipu z wszystkimi nakladkami, jakie zawiera np. z napisem
tytutowym.

Usun tylko scene Ta opcja usuwa klip, ale pozostawia naktadki.

Klip zostanie usuniety z linii scen.

Wiecej tematéw Pomocy

»Usuwanie klipu z osi czasu lub linii scen” na stronie 99
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Tworzenie pokazow slajdow

Za pomocg linii scen mozna tatwo utworzy¢ pokaz slajdéw z kolekeji obrazéw statycznych.

Tworzenie pokazu slajdow

1 W przestrzeni roboczej Organizuj kliknij przycisk Pokaz obrazy statyczne =], a nastepnie usuni zaznaczenie
przycisku Pokaz wideo [ i przycisku Pokaz audio ] .

2 Klikaj obrazy statyczne (przyciskajac klawisz Ctrl lub Cmd) w takiej kolejnosci, w jakiej powinny pojawi¢ si¢ w
pokazie slajdow.

3 Przesun zaznaczong grupe do obszaru docelowego na linii scen, a nastepnie wybierz jedng z ponizszych opcji:

Dodaj jako odrebne obrazy statyczne Ta opcja powoduje umieszczenie kazdego obrazu statycznego w osobnym
obszarze docelowym na linii scen.

Dodaj jako zgrupowany pokaz slajdéw Ta opcja powoduje umieszczenie calej grupy w jednym obszarze docelowym,
ktory mozna przesuwac jako pojedynczy klip.

4 Po wybraniu opcji Dodaj jako zgrupowany pokaz slajdéw zostanie wyswietlone okno dialogowe Utwodrz pokaz
slajdéw. Wybierz zgdane opcje w oknie dialogowym Utwdrz pokaz slajdow, a nastepnie kliknij przycisk OK.

W obszarze docelowym wybranym na linii scen zostanie utworzony klip zgrupowanego pokazu slajdéw. W prawym
gornym rogu klipu zgrupowanego pokazu slajdow pojawi sie ikona pokazu slajdéw =" .

Rozwijanie i zamykanie zgrupowanych pokazow slajdow

% Na linii scen kliknij pasek Rozwin/Zamknij po prawej stronie klipu.

Linia scen

Zgrupowany pokaz slajdéw na linii scen. Pasek Rozwin/Zamknij powoduje wyswietlenie lub ukrycie wszystkich slajdéw nalezgcych do grupy.

Zgrupowany pokaz slajdow zostanie rozwiniety, a jego obrazy statyczne zostang wy$wietlone w kolejnosci, lub
zamkniety — wowczas pokaz slajdow bedzie widoczny jako pojedynczy klip, a widoczny bedzie tylko pierwszy obraz.

Rozgrupowanie pokazu slajdéw

Zgrupowany pokaz slajdéw mozna przeksztalci¢ w prostg seri¢ obrazéw statycznych.
1 Kliknij prawym przyciskiem myszy/kliknij, przytrzymujac klawisz Ctrl, klip zgrupowanego pokazu slajdéw na linii scen.
2 Wybierz opcje Rozgrupuj sceny.
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Edycja pokazu slajdow utworzonego w programie Photoshop Elements (tylko
w systemie Windows)

Pokaz slajdow utworzony w programie Adobe Photoshop Elements mozna tatwo edytowa¢ w programie Adobe
Premiere Elements poprzez dzielenie go na czesci i uzyskiwanie dostepu do pojedynczych sktadnikéw, takich jak
obrazy, tekst i obiekty graficzne.

Dzielenie pokazu slajdow

1 Upewnij sig, ze linia scen jest aktywna.

2 ‘W modul Elements Organizer kliknij prawym przyciskiem myszy pokaz slajdow i wybierz opcje edycji w programie
Premiere Elements.

Pokaz slajdow pojawi si¢ na linii scen.

3 Nalinii scen kliknij prawym przyciskiem myszy pokaz slajdow, a nastepnie wybierz opcje Podziel pokaz slajdow
modutu Elements Organizer.

4 Przeprowadz edycje pokazu slajdow, korzystajac z dowolnego z ponizszych sposobdw:

« Aby edytowac przejscie, zaznacz je na linii scen, a nastepnie dostosuj ustawienia w widoku Wlasciwosci.

 Aby zastgpié przejscie, zaznacz je na linii scen, kliknij opcje Edycja w panelu Zadania, a nastepnie kliknij przycisk
Przejscia . Otworz folder Przejscia wideo, a nastepnie przeciagnij nowe przejscie do linii scen. Ewentualnie
Kkliknij prawym przyciskiem myszy przejscie na linii scen, a nastepnie wybierz nowe przejécie z menu, ktore si¢
pojawi.

« Aby wydluzy¢ lub skroci¢ klip, zaznacz go na linii scen, a nastgpnie przeciagnij punkt wejscia i, lub punkt
wyjécia ;| na miniaturowej osi czasu w panelu Monitor.

+ Aby zmieni¢ wielko$¢ lub potozenie tekstu albo grafiki, zaznacz na osi czasu klip zawierajacy wybrany obiekt, a
nastepnie dostosuj tekst lub grafike w panelu Monitor.

« Aby dostosowac glosno$¢ narracji lub $ciezki dzwigkowej, zaznacz ja na osi czasu, a nastepnie zmien ustawienia w
widoku Wtasciwosci.

5 Zapisz i udostepnij film z pokazem slajdéw odpowiednio do potrzeb.

Wiecej tematéw Pomocy
»Korzystanie z plikéw z programu Photoshop Elements” na stronie 63

»Zapisywanie i udostepnianie filméw” na stronie 279
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Tworzenie naktadki obraz w obrazie

Jeden klip wideo mozna umiesci¢ w malej klatce nalozonej na klip wideo w tle, ktory zajmuje caly ekran. Ten efekt jest
okreslany jako nakladka obraz w obrazie.

,g J  Plik Edyga Kip © Plyta Tyttt Okno Pomoc =]

Organizuj Edytuj

Materiaty

*cecreamOib pg

Linia scen

Naktadka obraz w obrazie

Uwaga: Informacje o naktadaniu jednego klipu na inny poprzez tworzenie przezroczystego tta zawiera sekcja
»Informacje o naktadaniu i przezroczystosci” na stronie 167.

Wiecej tematéw Pomocy

»Animowanie polozenia klipu” na stronie 224

»Tworzenie naktadki z klipu na osi czasu” na stronie 95

Tworzenie naktadki obraz w obrazie

1 Zaznacz na linii scen klip, ktory zamierzasz wykorzystaé jako klip tta.
Zaznaczony klip pojawi si¢ w panelu Monitor.

2 W panelu Zadania kliknij przycisk Organizuj, a nastepnie kliknij opcje Projekt.

3 Przeciagnij klip (przytrzymujac klawisz Shift) z panelu Zadania do miejsca na zaznaczonym klipie w panelu
Monitor.

4 Wybierz opcje¢ Obraz w obrazie (PiP).

Przeciagniety klip pojawi si¢ w klatce w wybranym miejscu i bedzie natozony na klip w tle.
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5 Aby dostosowac polozenie nalozonego klipu, przesun go w wybrane miejsce na panelu Monitor.

Uwaga: Jesli czas odtwarzania natozonego klipu jest dtuzszy niz czas odtwarzania klipu w tle, wowczas klip natozony
bedzie odtwarzany na tle kolejnych klipéw z linii scen przez caly czas odtwarzania.

Usuwanie naktadki obraz w obrazie

1 Upewnij sig, ze linia scen jest aktywna.

2 Zaznacz nalozony klip na panelu Monitor.

3 Kliknij prawym przyciskiem myszy/kliknij, przytrzymujac klawisz Ctrl, lawendowa reprezentacje klipu na
miniaturowej osi czasu w panelu Monitor.

4 Wybierz opcje Usun.

Natozony klip zniknie z linii scen oraz z panelu Monitor.

Uktadanie klipéw na osi czasu

Przeglad osi czasu

Na osi czasu widoczne sa graficzne reprezentacje projektu filmu w postaci klipéw wideo i audio utozonych w sciezki
ustawione w pionie jedna nad druga. Podczas przechwytywania wideo z cyfrowego urzadzenia wideo klipy pojawiaja
sie kolejno na osi czasu. W obszarze osi czasu wykorzystywana jest linijka osi czasu, na ktdrej wyswietlane sa sktadniki
filmu oraz ich wzajemne relacje w czasie. Mozliwe jest przycinanie i dodawanie scen, oznaczanie istotnych klatek
markerami, dodawanie przej$¢, a takze kontrolowanie sposobu, w jaki klipy sa mieszane lub naktadane.

Elementy sterujace powiekszeniem na osi czasu umozliwiajg zmniejszanie w celu wyswietlenia catego wideo, a takze
powigkszanie w celu dokladniejszego przejrzenia klipéw. Mozna réwniez zmieni¢ sposdb wyswietlania klipéw w
$ciezkach, a takze zmieni¢ rozmiary $ciezek i obszaru nagléwka.

Os czasu
A. Wskaznik biezgcego czasu B. Linijka czasu C. Element sterujgcy powigkszeniem D. Sciezka wideo E. Sciezka audio
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Wiecej tematow Pomocy

»Laczenie klipéw wideo i audio” na stronie 103

»Przycinanie na osi czasu” na stronie 124

»Przeglad linii scen” na stronie 84

»Dostosowywanie sposobu wyswietlania klipéw na osi czasu” na stronie 102

»Zmienianie rozmiaru $ciezek” na stronie 102

Sciezki na osi czasu

Sciezki umozliwiajg tworzenie warstw wideo i audio, a takze dodawanie efektéw uktadu, efektéw obraz w obrazie,
napisow tytutowych, $ciezek dzwiekowych oraz wykonywanie wielu innych operacji. W przypadku wielu $ciezek audio
mozna doda¢ do jednej z nich narracje, a do innej tto muzyczne. Ostateczny film stanowi polaczenie wszystkich $ciezek
wideo i audio.

Domyslnie 0§ czasu zawiera trzy $ciezki dla wideo (lub obrazéw statycznych) i sciezke audio [, sciezke narracji
[ oraz écieike dzwiekowa L. Przeciagniecie klipow polgczonych (takich, ktdre zawierajg audio i wideo) na $ciezke
powoduje, ze skladniki audio i wideo pojawiaja si¢ razem (wideo bezposrednio nad audio) w odpowiednich dla nich
$ciezkach (takich jak Wideol i Audiol). W celu przejrzenia wszystkich $ciezek konieczne moze by¢ przewiniecie
obszaru osi czasu do gory lub na dot.

Uwaga: Wigcej informacji na temat pracy ze sciezkami i na temat ukladania klipow na osi czasu zawiera pomoc dla
programu Adobe Premiere Elements.

W celu wprowadzenia nowej $ciezki nalezy przeciagnac i upusci¢ klip nad $ciezkg wideo, ktora znajduje sie najwyze;.
Projekt moze zawiera¢ nieograniczona liczbe $ciezek, a $ciezki mozna dodawac¢ i usuwaé w dowolnym momencie,
nawet przed rozpoczegciem dodawania klipéw. Film musi zawiera¢ co najmniej jedna $ciezke kazdego typu (Sciezka
moze by¢ pusta). Kolejnos¢ sciezek wideo jest istotna, poniewaz kazdy klip ze $ciezki Wideo 2 nakladany jest takze na
$ciezke Wideo 1. Sciezki audio s3 scalane podczas odtwarzania, dlatego kolejno$¢ Sciezek nie jest istotna.

05 czasu

Sciezki domyslne ) ) ) )
A. Sciezka Wideo 2 B. Sciezka Wideo 1 C. Sciezka audio D. Sciezka narracji E. Sciezka dzwigkowa

Q W nowych filmach mozna okresla¢ domysing liczbe i domysiny typ Sciezek.

Ostatnia aktualizacja 12/9/2011
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Narzedzia w obszarze Os$ czasu

Narzedzia dostepne w gornej czesci osi czasu umozliwiaja wykonywanie nastepujacych czynnosci:

+ Przycinanie klipéw i zmiana ich szybkosci.

« Dodawanie markeréw, wykrywanie uderzen muzyki, otwieranie miksera audio oraz dodawanie narracji.
Podczas edycji na osi czasu wskaznik myszy przyjmuje ksztalt aktualnie aktywnego narzedzia. Jesli wskaznik myszy

zmieni sie¢ w czerwony uko$nik, oznacza to, ze nie mozna uzy¢ konkretnego narzedzia w stosunku do klipu, ktory
znajduje sie pod wskaznikiem myszy.

Narzedzie Zaznaczanie & Stuzy do zaznaczania klipéw w celu wy$wietlania podgladu i przycinania.
Narzedzie Wlasciwosci i= Otwiera panel Wlasciwosci (panelu Zadan) dla wybranego klipu.

Narzedzie Inteligentne przycinanie »c Umozliwia uruchomienie trybu inteligentnego przycinania i przycinanie
klipéw. Wigcej informacji zawiera sekcja ,,Informacje o inteligentnym przycinaniu” na stronie 119.

Ikona Sledzenie ruchu Umozliwia uruchomienie trybu §ledzenia ruchu. Wigcej informacji zawiera sekcja ,,Efekt
Sledzenie ruchu” na stronie 225.

Narzedzie Rozciagnigcie czasu (=) Zmienia szybko$¢ odtwarzania i czas trwania klipu bez zmiany potozenia punktéw
wejscia i wyjscia. Przeciggniecie krawedzi klipu w jednym kierunku powoduje jego wydluzenie i spowolnienie.
Przeciggniecie krawedzi w odwrotnym kierunku powoduje skrdcenie klipu i jego przyspieszenie. (Zobacz ,Zmiana
szybkosci klipu za pomoca narzedzia Rozciggniecie czasu” na stronie 131).

ZoOM s  Umozliwia powigkszanie i zmniejszanie osi czasu w celu wyswietlania wiekszej lub mniejszej ilosci
szczegolow poszczegdlnych klipow. (Zobacz ,,Powiekszanie i zmniejszanie linijki czasu osi czasu” na stronie 94).

Narzedzia audio Narzedzia przeznaczone do aktywacji najczesciej uzywanych funkeji powiazanych z audio znajduja
sie w menu Narzedzia audio. Opcje dostepne w menu Narzedzia audio:

« SmartSound Nalezy wybra¢ opcje SmartSound w menu Narzedzia audio. Wybranie tej opcji powoduje otwarcie
okna SmartSound. W oknie mozna wybiera¢ §ciezki dzwigkowe i dostosowywac je do projektu. (Patrz ,,Tworzenie
$ciezek SmartSound (tylko w systemie Windows)” na stronie 256).

+ Wykrywaj uderzenia Narzedzie wykrywa uderzenia muzyki na sciezce dzwiekowej i dodaje nienumerowany
wskaznik w miejscu kazdego uderzenia. Za pomocg tego narzedzia mozna wprowadza¢ do filmu zmiany
skoordynowane z rytmem muzyki. (Zobacz ,,Tworzenie markeréw uderzen dla $ciezki dzwigkowej” na stronie 256).

+ Miksowanie audio To narzedzie powoduje uruchomienie miksera audio, dzieki ktoremu mozna dostosowywac
glosnoé¢ i balans roznych $ciezek dzwigkowych. (Zobacz ,Dodawanie i miksowanie dZwiekdw” na stronie 254).

+ Miksowanie inteligentne To narzedzie powoduje uruchomienia miksera inteligentnego. Miksowanie inteligentne
ulatwia automatyczne dostosowywanie glosnosci tta muzycznego w taki sposéb, aby mozliwe byto wyrazne slyszenie
dialogu pierwszoplanowego. Wiecej informacji zawiera sekcja ,,Miksowanie inteligentne” na stronie 260.

+ Dodajnarracje Wybranie tego narzedzia powoduje otwarcie panelu Nagraj narracje glosowg, ktory zawiera
narzedzia przeznaczone do nagrywania narracji. (Zobacz ,Dodawanie i miksowanie dZwiekow” na stronie 254).

Narzedzie Markery Dodaje do osi czasu markery ptyty w miejscu wskaznika biezacego czasu. (Zobacz ,,Praca z
markerami menu” na stronie 266).
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& Narraga

Narzedzia do edycji dostepne na osi czasu
A. Zaznaczenie B. Rozciggniecie czasu C. Wlasciwosci D. Tryb inteligentnego przycinania E. Tryb sledzenia ruchu F. Powigkszenie
G. Opcje Narzedzia audio H. Opcje narzedzia Marker

Przesuwanie na osi czasu

Podczas rozmieszczania i ukladania klipéw na osi czasu nalezy przesunaé wskaznik biezacego czasu w odpowiednie
miejsce. Na linijce osi czasu wskaznik biezacego czasu ¥ odpowiada klatce, ktéra jest aktualnie wy$wietlana w panelu
Monitor. Wskaznik biezacego czasu, jako pionowa linia, jest przedtuzony na wszystkie $ciezki. Powigkszanie i
zmniejszanie osi czasu moze ulatwi¢ znalezienie dokladnego miejsca przeznaczonego na umieszczenie klipu lub
przeprowadzeni edycji.

% Na osi czasu wykonaj jedna z ponizszych czynnosci.
« Przeciagnij wskaznik czasu biezacego Y
« Kliknij linijke czasu w miejscu, w ktérym zamierzasz umiesci¢ wskaznik biezacego czasu.

+ Podczas przeciggania wskaznika biezacego czasu nacis$nij klawisz Shift, aby przyciagnac go do krawedzi
najblizszego klipu lub markera.

« Przeciagnij obszar wyswietlania czasu (znajduje si¢ w lewym dolnym narozniku panelu Monitor) do zZadanej
wartosci czasu.

« Kliknij obszar wy$wietlania czasu (znajduje si¢ w lewym dolnym narozniku panelu Monitor), wpisz odpowiedni
czas, a nastepnie naci$nij klawisz Enter. (Nie ma potrzeby wpisywania zer wiodgcych, dwukropkéw ani srednikéw.
Nalezy jednak pamietac o tym, ze program Adobe Premiere Elements interpretuje liczby mniejsze niz 100 jako
liczby klatek).

Za pomocg klawiszy Home i End (na klawiaturze) mozna przeskoczyc z powrotem do poczgtku lub na koniec filmu.

Nacisniecie klawiszy Page Up i Page Down powoduje przejscie odpowiednio do poprzedniego i nastepnego klipu.
Klawisze strzatek w prawo i w lewo powodujg przesuniecie wskaznika biezgcego czasu do przodu lub do tytu o jedng
klatke, a nacisnigcie klawiszy Shift+strzatka w prawo lub Shift+strzatka w lewo powoduje przesunigcie tego wskaznika o
pigé klatek.
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Powiekszanie i zmniejszanie linijki czasu osi czasu

Powiekszenie osi czasu powoduje powiekszenie obszaru wokot wskaznika biezacego czasu, co umozliwia wyswietlenie
mniejszych fragmentéw materiatu. Powigkszanie jest mozliwe takze podczas dodawania klipu do osi czasu — wowczas
dochodzi do powiekszenia miejsca wokdt wskaznika myszy, a nie wokét wskaznika biezacego czasu. Ta technika
umozliwia dokladne wyswietlenie punktu wstawienia przed zwolnieniem przycisku myszy. Natomiast zmniejszanie
powoduje wyswietlenie wiekszego zakresu osi czasu i wyswietlenie wizualnego podsumowania filmu.

K3

% Na osi czasu wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

« Aby powiekszy¢ lub zmniejszy¢ podczas dodawania klipu, przeciagnij klip na 0§ czasu. Przytrzymaj przycisk myszy
i naciénij klawisz znaku réwnosci (=), aby zwigkszy¢ wspdtczynnik powigkszenia, lub znak minus (-), aby
zmniejszy¢ ten wspotczynnik.

- Aby powiekszy¢ 0 czasu, przeciagnij suwak Zoom w prawo, lub kliknij przycisk Powieksz ] .
« Aby zmniejszy¢ 0§ czasu, przeciagnij suwak Zoom w lewo, lub kliknij przycisk Zmniejsz &.

Nacisnigcie klawisza ukosnika odwrotnego (\) umozliwia wyswietlanie calej dtugosci filmu na osi czasu oraz

wyswietlanie poprzedniego poziomu powiekszenia. Przed nacisnigciem klawisza ukosnika odwrotnego (\) upewnij
sig, ze oS czasu jest aktywna. W celu powigkszenia lub zmniejszenia mozna rowniez nacisngé klawisz znaku réwnosci (=)
lub znaku minus (-) na klawiaturze (nie na klawiaturze numerycznej).

Wiecej tematow Pomocy

»Przycinanie w oknie Podglad” na stronie 127

»Przycinanie klipu z linii scen” na stronie 122

Dodawanie klipow do osi czasu

Podczas wstawiania klipu do osi czasu sgsiednie klipy z obszaru wszystkich sciezek przesuwaja si¢ w taki sposéb, aby
przygotowa¢ miejsce na nowy klip. Przesuniecie wszystkich klipow jednoczesnie powoduje, Ze $ciezki audio i wideo
istniejacych klipéw pozostaja zsynchronizowane.

Zdarzajg si¢ jednak sytuacje, w ktorych przesuwanie wszystkich klipéw przy kazdym wstawieniu nie jest pozagdane —
przyktadem moze by¢ dodanie tta muzycznego lub wideo, ktére ma zosta¢ natozone na caly film. W takich sytuacjach
nalezy podczas wstawiania nacisna¢ klawisz Alt, co spowoduje, ze klipy zostang przesuniete na maksymalnie dwdch
$ciezkach: na $ciezce, ktorej dotyczy wstawianie, oraz na $ciezce zawierajacej audio lub wideo polaczone ze $ciezka,
ktorej dotyczy wstawianie (je$li taka istnieje). Dzieki temu dodanie klipu do $ciezki zawierajacej potaczone audio lub
wideo spowoduje, ze $ciezki, ktorych dotyczy wstawianie, zostang przesuniete razem i pozostang wyréwnane, a klipy
na pozostalych $ciezkach pozostang bez zmian.
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Klipy po wstawieniu sposobem domyslnym (u géry), i po wstawieniu poprzez przecigganie do Sciezki docelowej z wcisnigtym klawiszem Alt (na
dole). Wstawianie poprzez przecigganie z wcisnigtym klawiszem Alt pozostaje bez wplywu na drugg Sciezke audio.

Wiecej tematéw Pomocy
»Przeglad osi czasu” na stronie 90

»Powiekszanie i zmniejszanie linijki czasu osi czasu” na stronie 94

Wstawianie klipu i przesuwanie klipow na wszystkich $ciezka w osi czasu

% Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

« Przeciagnij klip z przestrzeni roboczej Organizuj do Zadanego miejsca na osi czasu. Gdy wskaznik myszy ulegnie
zmianie w ikone wstawiania iy, zwolnij przycisk myszy.

+ Przesun wskaznik biezacego czasu do zagdanego miejsca na osi czasu, zaznacz klip w przestrzeni roboczej Organizuj,
a nastepnie wybierz opcje Klip > Wstaw.

Wstawianie klipu, przesuwanie klipow tylko w docelowej i polaczonej éciezce na osi czasu
% Przeciagnij klip z przestrzeni roboczej Organizuj do zadanego miejsca na osi czasu, naciskajac w tym czasie klawisz
Alt. Gdy wskaznik myszy ulegnie zmianie w ikone wstawiania by, zwolnij przycisk myszy.

Przeciagniecie klipu do pustego obszaru nad $ciezka wideo, ktdra znajduje sie najwyzej (wideo), lub ponizej sciezki
audio, ktdra znajduje si¢ najnizej (audio), powoduje, ze program Adobe Premiere Elements utworzy nows $ciezke dla
Klipu. Jesli klip zawiera audio i wideo, wowczas program utworzy nowa sciezke audio i nows $ciezke wideo.

Tworzenie nakladki z klipu na osi czasu

Najprostszym sposobem zastgpienia cze¢éci wideo jest nalozenie na niego naktadki z innego materiatu filmowego.
Nalozenie klipu w postaci nakladki powoduje zastgpienie wszelkich istniejacych klatek, poczawszy od miejsca
nalozenia. Jesli nowy klip zawiera 40 klatek, wowczas zostanie on nalozony na 40 klatek istniejacego klipu. Klatki za
naktadka, jesli istnieja, pozostang w tym samym miejscu $ciezki. Naktadki nie zmieniaja dtugosci filmu, chyba ze
naktadka rozciaga si¢ za koniec filmu.

Ostatnia aktualizacja 12/9/2011



KORZYSTANIE Z PROGRAMU ADOBE PREMIERE ELEMENTS 9 96
Okreslanie uktadu klipow w filmie

Klipy przed natozeniem naktadki (u gory) i po natozeniu naktadki (u dotu)

% Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

« Przeciagnij klip (przytrzymujac klawisz Ctrl lub Cmd) z przestrzeni roboczej Organizuj do pierwszej klatki, ktora
zamierzasz zastapi¢ naktadka. Gdy wskaznik myszy ulegnie zmianie w ikone natozenia "%, zwolnij przycisk myszy.

+ Przesun wskaznik biezacego czasu do pierwszej klatki, ktorg zamierzasz zastapi¢ naktadka, zaznacz klip w module
Organizer, a nastepnie wybierz opcje Klip > Naktadka.

Wiecej tematow Pomocy
»ITworzenie nakladki obraz w obrazie” na stronie 89

Umieszczanie jednego klipu nad drugim na osi czasu

W programie istnieje mozliwo$¢ umieszczenia jednego klipu nad drugim bez zastepowania sekeji nizszego klipu, jak
w przypadku zastosowania nakladki. Klipy rozmieszczone w ten sposéb w postaci stoséw mozna wykorzystywac np. z
réznymi efektami kluczowania.

1 Na osi czasu przeciagnij wskaznik biezacego czasu ¥ do miejsca nad klipem wideo, na ktérym zamierzasz umiescié
inny Klip.

2 Przeciagnij klip (przytrzymujac klawisz Shift) z przestrzeni roboczej Organizuj, a nastepnie upusé go w panelu
Monitor.

3 Wybierz opcje Umies¢ na gorze.

Program Adobe Premiere Elements upusci drugi klip na pierwszg dostepna $ciezke wideo w miejscu biezagcego
wskaznika czasu.

Wiecej tematéw Pomocy
»Kluczowanie koloru” na stronie 169
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Kopiowanie i wklejanie klipow na osi czasu

Uklad klipéw w filmie mozna zmieni¢, kopiujac i wklejajac je w rozne miejsca w projekcie. Mozliwe jest kopiowanie i
wklejanie wielu klipéw jednoczesnie, a takze wstawianie ich miedzy istniejace klipy lub naktadanie na istniejace klatki.
Kopiowane w ten sposob klipy zachowuja wzgledne rozmieszczenie wzgledem siebie w czasie. Program

Adobe® Premiere® Elements 9 wkleja klipy do $ciezki Wideo 1 lub Audio 1 w miejscu wskaznika biezacego czasu.
Jednak mozna tego unikng¢, kopiujac recznie klipy w wielu $ciezkach. Po wklejeniu klipu na osi czasu wskaznik
biezacego czasu przesuwa sie na koniec klipu. Ten sposéb dzialania umozliwia tatwe i wydajne wykonywanie wielu
wykonywanych kolejno operacji wklejania.

Wklejanie i wstawianie (na Srodku), wklejanie i naktadanie (ponizej)

1 Na osi czasu zaznacz jeden lub wieksza liczbe klipéw w filmie. Aby zaznaczy¢ tylko audio albo wideo polaczonych
klipow, kliknij zadany klip, przytrzymujac klawisz Alt.

2 Wybierz opcje Edycja > Kopiuj.

3 Na osi czasu ustaw wskaznik biezgcego czasu w miejscu wybranym jako docelowe dla wklejania, a nastepnie
wykonaj jedng z ponizszych czynno$ci:

+ Aby utworzy¢ nakladke i zastapi¢ istniejacy material, wybierz opcje Edycja > WKklej.
« Aby wstawi¢ wklejone klipy i przesuna¢ istniejacy material, wybierz opcje Edycja > Wklejanie i wstawianie.

Q Mozna réwniez skopiowac atrybuty klipu — ruch, krycie, glosnos¢ i inne efekty — a nastepnie wkleic je do innego
klipu.

Zastepowanie klipu na osi czasu

W celu zastgpienia klipu w $rodku osi czasu bez zmiany dtugosci, efektow i nakladek w filmie, nalezy uzy¢ polecenia
Zastap Klip. Ta opcja jest uzyteczna w przypadku edycji przedtuzonych filméw blyskawicznych.

1 W przestrzeni roboczej Organizuj lub w widoku Projekt zaznacz klip, ktorego zamierzasz uzy¢.

2 Na osi czasu kliknij prawym przyciskiem myszy/kliknij, przytrzymujac klawisz Ctrl, klip, ktéry zamierzasz zastapic,
a nastepnie wybierz opcje Zastap klip z > Materialy lub Projekt.

Jesli klip przychodzacy trwa dluzej, zostanie przycigty od konca, dzieki czemu jego czas trwania zréwna sie z czasem
trwania klipu zastepowanego.

Jesli Klip przychodzacy trwa krocej, wowczas pojawi si¢ komunikat ostrzegawczy z opcja anulowania zastepowania
oraz z opcjg, ktora umozliwia uzycie pustych klatek w celu wypelnienia pozostatego czasu trwania.
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Zaznaczanie, przesuwanie, wyrownywanie i usuwanie klipow na osi czasu

Po dodaniu klipu do filmu moze pojawi¢ si¢ koniecznos$¢ zmiany ukladu klipéw, kopiowania i wklejania scen, albo
usuniecia innych klipdw. Istnieje kilka technik zaznaczania pojedynczych klipéw, catych zakreséw klipow, a takze
tylko czesci audio 1 wideo klipu polaczonego.

Zaznaczanie klipéw na osi czasu

K3

% Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci za pomocg narzedzia Zaznaczanie % :

« Aby zaznaczy¢ pojedynczy klip, kliknij go na osi czasu. Jesli klip jest potaczony lub zgrupowany, wéwczas klikniecie
jednego klipu spowoduje zaznaczenie innych polaczonych lub zgrupowanych klipow.

+ Aby zaznaczy¢ tylko cze$¢ audio lub wideo polaczonych klipéw, kliknij wybrany klip, przytrzymujac klawisz Alt.
+ Aby zaznaczy¢ pojedynczy klip w grupie, kliknij zadany klip, przytrzymujac klawisz Alt.

+ Abyzaznaczy¢ wiele klipéw, kliknij kazdy zadany klip, przytrzymujac klawisz Shift. (Klikniecie zaznaczonego klipu
z wcisnietym klawiszem Shift powoduje usuniecie jego zaznaczenia).

« Aby zaznaczy¢ kolejne klipy, przeciagnij prostokat (ramke zaznaczenia), ktora obejmie odpowiednie klipy.

« Aby dodac zakres klipéw do biezacego zaznaczenia, przeciagnij ramke wokot klipow, przytrzymujac klawisz Shift.

05 czasu Linia scen

Zaznaczanie zakresu klipéw poprzez przecigganie ramki zaznaczenia

Przesuwanie klipu na osi czasu

Uklad klipéw na osi czasu mozna fatwo zmieni¢ poprzez przeciaganie. Te same techniki, ktdre s3 stosowane podczas
dodawania klipu, umozliwiajg wstawianie lub naktadanie klipéw podczas ich przesuwania.

« Aby przesunac klip i wstawi¢ go w taki sposob, aby wszystkie $ciezki zostaly przesunigte po wstawieniu, przeciagnij
klip w Zadane miejsce. Gdy wskaznik ulegnie zmianie w ikong wstawiania Ly, zwolnij przycisk myszy.

+ Aby przesuna¢ klip, zamkna¢ luke za nim i przesuna¢ tylko klipy na $ciezkach docelowych, przeciagnij klip w
zadane miejsce i nacisnij klawisz Alt. Gdy pojawi si¢ ikona zmiany uktadu R, zwolnij przycisk myszy.

+ Aby przesuna¢ Kklip i nalozy¢ go na inny klip w filmie, przeciagnij klip do pierwszej klatki, na ktorej ma si¢ znalez¢
nakltadka, a nastepnie nacisnij klawisz Ctrl/Cmd. Gdy wskaznik ulegnie zmianie w ikone nakladki Ly, zwolnij
przycisk myszy.
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+ Aby przesuna¢ jeden klip z potaczonej pary, zaznacz wybrany klip, przytrzymujac klawisz Alt. Przeciggnij klip do
zadanego miejsca. W celu przeciggniecia klipéw tylko na $ciezki docelowe zwolnij przycisk myszy, gdy wskaznik
myszy zmieni si¢ ikone wstawiania [ty,. W celu natozenia klipu na inny klip naciénij klawisz Ctrl, a gdy wskaznik
ulegnie zmianie w ikone naktadania s, zwolnij przycisk myszy.

Wiecej tematow Pomocy

»Przesuwanie klipu na linii scen” na stronie 86

Wyréwnywanie klipéw za pomoca opcji Przyciagaj

Opcja Przyciagaj, ktora jest domyslnie aktywna, umozliwia wyréwnywanie klipéw wzgledem siebie lub z okreslonymi
punktami w czasie. Przesuniecie klipu z zaznaczong opcja Przyciagaj powoduje jego automatyczne wyréwnanie lub
przyciagniecie do krawedzi innego klipu, markera, poczatku lub konca linijki osi czasu albo do wskaznika biezacego
czasu. Przycigganie gwarantuje rowniez, ze nie dojdzie do przypadkowego wstawienia lub nalozenia klipu podczas
przeciagania. Podczas przeciggania klipdw pojawia sie okno podreczne z informacja o odleglo$ci (w klatkach), na jaka
przeciagnieto klipy (liczba ujemna oznacza, ze klipy zostaly przeciggniete w strone poczatku filmu).

% Wybierz opcje O$ czasu: > Przyciagaj. Obok zaznaczonej opcji pojawi si¢ znacznik zaznaczenia.

Usuwanie klipu z osi czasu lub linii scen

Usuniecie klipu z filmu nie powoduje jego usuniecia z projektu. Klip pozostaje nadal dostepny w widoku Projekt.

1 Na osi czasu lub linii scen zaznacz jeden lub wiecej klipéw. (Aby zaznaczy¢ tylko cze$¢ audio lub wideo klipu,
kliknij, przytrzymujac klawisz Alt).

2 Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

+ Aby usunac¢ klipy i pozostawi¢ luke o takim samym czasie trwania (taka operacja jest nazywana kasowaniem)
wybierz opcje Edycja > Wyczys$¢.

+ Abyzamkna¢ klip i usuna¢ powstalg luke (taka operacja jest okreslana jako usuwanie z dosunigciem), wybierz opcje
Edycja > Usun i zamknij luke, albo naciénij klawisz Delete lub Backspace.

Uwaga: Usuniecie klipu z linii scen powoduje réwniez usunigcie przejscia za tym klipem; usuniecie klipu z osi czasu

powoduje usuniecie przejscia zza i sprzed usunigtego klipu.

_—_—

pikd

L ik ‘|'|_.!|l.‘
Usuwanie z dosunigciem powoduje usuwanie klatek z przesunieciem sgsiednich klipéw w celu zapetnienia luki (na Srodku). Kasowanie
powoduje usuwanie klatek, ale pozostawia luke (u dotu).

Wiecej tematéw Pomocy

»Stosowanie przej$¢ na linii scen” na stronie 143
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Usuwanie pustego miejsca spomiedzy klipéw na osi czasu

Puste miejsca spomiedzy klipow, ktore znajduja sie na osi czasu, mozna usung¢ za pomocg polecenia Usun i zamknij
luke albo naciskajac klawisz Delete lub Backspace. Obydwie te techniki powodujg przesuwanie sgsiednich klipow w
celu zapelnienia luki.

Opcja Usun i zamknij luke powoduje przesuniecie wszystkich klipéw, ktére znajdujq sie za lukg.

% Na osi czasu wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
« Kliknij prawym przyciskiem myszy pusta przestrzen i wybierz opcje Usun i zamknij luke.
« Zaznacz miejsce do usunigcia, a nastepnie nacisnij klawisz Delete lub Backspace.

Uwaga: Jesli luka jest niewielka i trudna do usunigcia, przesuti wskaznik biezgcego czasu do luki i kliknij przycisk
Powigksz.

Powielanie klipu na osi czasu

Kazde przesuniecie klipu zrodtowego z panelu Zadania do osi czasu lub linii scen powoduje utworzenie instancji klipu,
ktorej punkty wejscia i wyjscia sg takie same jak domyslne punkty klipu Zrédtowego. Usuniecie klipu Zrédlowego z
panelu Zadania powoduje usuniecie wszystkich instancji klipu z osi czasu lub linii scen.

Aby utworzy¢ instancje klipu z réznymi domyslnymi punktami wejscia i wyjscia, nalezy powieli¢ klip zrodlowy w
panelu Zadania. Usuniecie powielonego klipu z panelu Zadania — podobnie jak w przypadku klipéw zrédlowych —
powoduje usuniecie wszystkich instancji tego klipu z osi czasu albo linii scen.

-

W widoku Projekt zaznacz Klip i opcje Edycja > Powiel.

2 Aby zmieni¢ nazwe powielonego klipu, zaznacz go w widoku Projekt i wykonaj jedna z ponizszych czynnosci:

Wybierz opcje Klip > Zmien nazwe i wpisz nowg nazwe.

Kliknij tekst i wpisz nowa nazwe.

Q W celu powielenia klipu mozna réwniez skopiowac i wkleié klip albo przeciggngd klip w panelu Zadania,
przytrzymujgc klawisz Ctrl.
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Wyswietlanie czasu trwania wybranych klipéw na osi czasu

Czas trwania wielu klipdw zaznaczonych na panelu Zadania, na linii scen lub na osi czasu prezentuje panel Informacje.
Znajomo$¢ czasu trwania jest czesto uzyteczna podczas montazu filmu. Na przyklad, moze pojawi¢ si¢ konieczno$é
znalezienia muzyki, ktéra bedzie dopasowana do sceny albo zastapienia kilku klipéw innym materiatem filmowym.
Zaznaczenie klipdw w panelu Zadania spowoduje wyswietlenie — w panelu Informacje — sumarycznego czasu
trwania wszystkich zaznaczonych klipow. Jesli uzytkownik zaznaczy klipy na osi czasu lub linii scen, wowczas w panelu
Informacje pojawi si¢ taczny czas trwania tych klipéw — od punktu wejécia pierwszego zaznaczonego klipu do punktu
wyjscia ostatniego zaznaczonego klipu. Jesli klipy nie przylegaja do siebie na $ciezkach, wowczas czas trwania moze
by¢ dtuzszy niz czas trwania samych klipow.

05 czasu Linia scer

Czas trwania wielu klipow z osi czasu obejmuje lgczny czas objety przez zaznaczone klipy.

1 Upewnij sie, ze panel Informacje jest widoczny. Jeéli nie jest widoczny, wéwczas wybierz opcje Okno > Informacje.

2 Zaznacz zadane pliki w widoku Projekt, na osi czasu lub na linii scen. W panelu Informacje pojawi sie liczba
zaznaczonych elementéw oraz taczny czas trwania tych elementow.

Q Aby wyswietli¢ w podpowiedzi czas trwania pojedynczego klipu, nalezy umiesci¢ kursor nad klipem na osi czasu lub
linii scen.

Dostosowywanie sciezek na osi czasu

Sciezki na osi czasu mozna dostosowywaé w taki sposob, aby byly zgodne z potrzebami kazdego projektu.

Dodawanie sciezki do osi czasu
1 Wybierz opcje O$ czasu > Dodaj $ciezki.
2 W oknie dialogowym Dodaj $ciezki, do pola Dodaj, wpisz liczbe $ciezek audio i wideo, jaka zamierzasz dodac.

3 Aby okresli¢ polozenie dodanych $ciezek, dla kazdego typu dodawanej $ciezki wybierz opcje z menu podrecznego
Umieszczanie, a nastepnie kliknij przycisk OK.

Ostatnia aktualizacja 12/9/2011



KORZYSTANIE Z PROGRAMU ADOBE PREMIERE ELEMENTS 9 102
Okreslanie uktadu klipéw w filmie

Zmienianie rozmiaru sciezek

Sciezki dostepne s3 w trzech predefiniowanych rozmiarach: Mate, Srednie i Duze. Widok Duze utatwia wyswietlanie
miniatur klipéw i dostosowywanie efektow, takich jak krycie lub gto$nos¢ klipu. Istnieje rowniez mozliwo$¢ recznej
zmiany rozmiaru $ciezki, a takze szerokosci obszaru nagtowka $ciezki w celu dostosowania $ciezek o dtugich nazwach.
Ponadto: jesli liczba $ciezek w filmie jest tak duza, ze wszystkie $ciezki nie mieszczg si¢ jednocze$nie na ekranie,
woéwczas mozna dostosowaé wzgledne proporcje widocznych $ciezek audio i wideo na korzys¢ sciezek, ktére musza
by¢ widoczne.

Domys$lnie nazwy $ciezek sg ukryte; aby je wyswietli¢, zmien wielkos¢ nagtowka sciezki.

Zmiana wysokosci $ciezki
% Na osi czasu wykonaj jedng z nastepujacych czynnoéci:
+ Kliknij prawym przyciskiem myszy/kliknij, przytrzymujac klawisz Ctrl, pusta $ciezke na osi czasu, a nastepnie
wybierz opcje Wielkos¢ $ciezki. Nastepnie wybierz opcje Male, Srednie lub Duze.
« W obszarze nagtéwka Sciezki na osi czasu umie$¢ wskaznik myszy miedzy dwiema sciezkami w taki sposob, aby
pojawila sie ikona regulacji wysokosci =f=; nastepnie przeciagnij wskaznik w gére lub w dét, aby zmieni¢
wielko$¢ $ciezki ponizej (wideo) lub powyzej (audio).

Zmiana wysokosci Sciezki na osi czasu

Zmiana rozmiaru nagléwka $ciezki na osi czasu

% Na osi czasu umie$¢ wskaznik myszy nad prawag krawedzig naglowka $ciezki (w miejscu, w ktérym znajduja sie
ikony $ciezek), aby pojawita si¢ ikona zmiany rozmiaru 4, a nastepnie przeciagnij prawg krawedz. (Tkony u géry
nagltéwka $ciezki zostang zwezone do minimalnej szerokosci. Szeroko$¢ maksymalna jest niemal dwukrotnie
wieksza niz szeroko$¢ minimalna).

Zmiana nazwy Sciezki
1 Na osi czasu kliknij prawym przyciskiem myszy/kliknij, przytrzymujac klawisz Ctrl, nazwe $ciezki (na przyktad,
Wideo 1) i wybierz opcje Zmien nazwe.

2 Wpisz nowg nazwe dla $ciezki i naci$nij klawisz Enter lub kliknij poza polem.

Usuwanie pustych $ciezek z osi czasu
% Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:
+  Wybierz opcje O$ czasu > Usun puste $ciezki.

« Kliknij prawym przyciskiem/kliknij, przytrzymujac klawisz Ctrl, pusta $ciezke na osi czasu, a nastepnie wybierz
opcje Usun puste $ciezki.

Dostosowywanie sposobu wyswietlania klipéw na osi czasu

Klipy na osi czasu mozna wyswietla¢ na rézne sposoby — w zaleznosci od preferencji lub wykonywanego zadania.
Miniature mozna wys$wietla¢ tylko na poczatku klipu, na poczgtku i koricu klipu lub na catej dtugos$ci klipu (widok
domyslny). Dla $ciezki audio mozna wyswietli¢ lub ukry¢ przebieg audio.
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Przyciski ustawiania stylu wyswietlania umozliwiajg okreslenie sposobu wyswietlania Sciezek na osi czasu.

Wyswietlanie miniatur na catej dtugosci klipu umozliwia §ledzenie postepu klipu. Jednak nie nalezy traktowa¢ granicy
miedzy miniaturkami jako rzeczywistej granicy migdzy klatkami. Miniaturki nalezy traktowac jako scenopis lub szkic
zawartosci klipu.

< Kliknij przycisk Ustaw styl wyswietlania $ciezki Wideo & lub przycisk Ustaw styl wy$wietlania éciezki audio B
w lewym narozniku $ciezki. Kazde klikniecie powoduje zmiane stylu wyswietlania $ciezki na inny widok.

Aby wyswietli¢ wigcej szczegotow podczas wyswietlania przebiegu audio na osi czasu, nalezy zwigkszyé wysokos¢
Sciezki.

Grupowanie, taczenie i wytaczanie klipéw

Grupowanie i rozgrupowywanie klipéw

Na osi czasu lub linii scen mozna grupowa¢ klipy w taki sposob, aby mozliwe bylo przesuwanie, wylaczanie,
kopiowanie i usuwanie catych grup klipéw. Zgrupowanie potaczonego klipu z innymi klipami powoduje dotaczenie
do grupy czesci audio i wideo potaczonego klipu.

« W celu grupowania klipéw zaznacz wiele klipdw, a nastepnie wybierz opcje Klip > Grupu;j.
« W celu rozgrupowania klipéw kliknij dowolny klip w grupie, aby zaznaczy¢ grupe, a nastepnie wybierz opcje Klip >
Rozgrupuj.

+ Aby zaznaczy¢ jeden lub wigcej klipéw w grupie, kliknij pojedynczy klip w grupie, przytrzymujac klawisz Alt. Aby
zaznaczy¢ dodatkowe klipy w grupie, kliknij, przytrzymujac klawisze Shift+Alt.

Ltaczenie klipéw wideo i audio

Klipy wideo w wigkszosci przypadkow zawieraja $ciezke dzwiekowa. W widoku Projekt klipy, ktore zawieraja wideo i
audio, s3 widoczne jako pojedynczy element. Dodanie klipu do filmu na osi czasu powoduje, ze $ciezki wideo i audio
pojawiaja sie jako osobne $ciezki, a wideo znajduje si¢ bezposrednio nad audio. Wideo i audio pozostajg polaczone,
dlatego przeciagniecie czesci wideo na osi czasu powoduje przesuniecie polaczonego audio wraz z wideo (i na odwrét).
Z tego powodu pary audio/wideo sa nazywane klipami polgczonymi. Na osi czasu nazwy klipéw polaczonych sg
podkreslone i oznaczone literg [V] (wideo) lub [A] (audio).
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0= czasu Linia scen

Klipy potgczone majg te samg nazwe z dotgczong literg [V] lub [A], a ponadto nazwy takich klipéw sqg podkresione.

Wszystkie zadania montazu (takie jak przesuwanie, przycinanie albo zmiana szybkosci klipu) oddzialuja na obydwie
czesci polaczonego klipu. Polaczenie mozna tymczasowo pomingé, naciskajac klawisz Alt podczas inicjowania zadan
montazu. Czeéci audio i wideo klipéw mozna réwniez rozmieszczac osobno.

Wiecej tematow Pomocy

»Zaznaczanie klipdw na osi czasu” na stronie 98
»Przesuwanie klipu na osi czasu” na stronie 98
»Usuwanie klipu z osi czasu lub linii scen” na stronie 99

»Usuwanie pustego miejsca spomiedzy klipéw na osi czasu” na stronie 100

Laczenie i roztaczanie klipow wideo i audio

W programie mozna potaczy¢ klip wideo i audio w taki sposéb, aby dzialaly jak jeden klip. Zaznaczenie, przyciecie,
podzial, usunigcie, przesuniecie albo zmiana szybkosci jednego z klipéw skladowych wplywa réwniez na drugi klip. W
razie potrzeby mozna réwniez poming¢ polaczenie. Na osi czasu nazwy klipéw polaczonych sg podkreslone i
oznaczone literg [V] (wideo) lub [A] (audio).

+ W celu polaczenia klipéw wideo i audio, kliknij klip wideo i audio, przytrzymujac klawisz Shift, aby zaznaczy¢
obydwa te klipy, a nastepnie wybierz opcje Klip > Polacz dzwigk i wideo.

 Aby rozlaczy¢ klipy wideo i audio, zaznacz polaczony klip i wybierz opcje Klip > Rozfacz audio i wideo. (Audio i
wideo zostana rozlaczone, ale nadal pozostang zaznaczone). Aby uzy¢ kazdego z klipéw osobno, usun zaznaczenie
jednego z nich).

« Aby zaznacza¢ polaczone klipy osobno, kliknij zadany klip, przytrzymujac klawisz Alt. Po zaznaczeniu mozna
przesunac lub przyciac klip niezaleznie od klipu, ktéry jest z nim polaczony.

Aby szybko usung( klip audio lub wideo nie usuwajgc polgczenia, kliknij prawym przyciskiem myszy/kliknij,
przytrzymujgc klawisz Ctrl, klip, a nastepnie wybierz z menu opcje Usuni audio lub Usun wideo.

Usuwanie tylko czesci audio lub wideo polaczonego klipu
% Na osi czasu wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

+ Kliknij prawym przyciskiem myszy/kliknij, przytrzymujac klawisz Ctrl, potaczony klip i wybierz opcje Usun audio
albo Usun wideo.

« Kliknij cze$¢ audio lub wideo, przytrzymujac klawisz Alt, aby zaznaczy¢ tylko te cze$¢, a nastepnie nacis$nij klawisz
Delete lub Backspace.
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«  Wrybierz potaczony klip i wybierz opcje Klip > Rozlacz audio i wideo. Zaznacz dowolny klip i wybierz opcje
Edycja > Wyczys¢ albo Edycja > Usun i zamknij luke.

Klipy zostang przesuniete w celu zapelnienia luki pozostawionej przez usuniety klip.

Synchronizowanie klipow potaczonych

Program Adobe Premiere Elements automatycznie umieszcza wideo i audio jako osobne $ciezki na osi czasu, ale faczy
Klipy ze sobg, dzieki czemu pozostajg one zsynchronizowane podczas przycinania lub przesuwania. Przeciagniecie
jednego klipu z wci$nietym klawiszem Alt w sposob, ktéry wywota utrate synchronizacji, spowoduje, ze na osi czasu
program Adobe Premiere Elements wyswietli liczbe klatek przesuniecia obok nazwy klipu. Program Adobe Premiere
Elements $ledzi przesuniecie, wyswietlajac je nawet w przypadku rozlgczenia i ponownego polaczenia klipow.
Program Adobe Premiere Elements moze automatycznie ponownie synchronizowa¢ klipy. W zaleznosci od klipow
dostepne sg dwie metody synchronizowania.

% Na osi czasu kliknij prawym przyciskiem myszy/kliknij, przytrzymujac klawisz Ctrl, wartoé¢ przesuniecia klipu,
ktéry zamierzasz przesuna¢ albo dostosowa¢, a nastepnie wybierz jedna z ponizszych opcji:

Przenies do synchronizacji Ta opcja powoduje przesuniecie klipu wideo albo audio w celu zsynchronizowania klipow.
W razie potrzeby sasiednie klipy zostang zastapione klipami przesuwanymi. Przyciecie dowolnego klipu spowoduje,
ze program Adobe Premiere Elements wyréwna je z zachowaniem pierwotnego poczatku nagrania, co oznacza, ze ich
punkty wejscia i wyjscia moga by¢ niezgodne.

Przeslizgnij do synchronizacji Ta opcja powoduje przeslizniecie w celu zsynchronizowania wideo i audio.
Przeslizgniecie zachowuje potozenie i czas trwania klipéw w $ciezkach. W razie wykorzystywane sa przyciete klatki w
celu przesuniecia zawarto$ci klipdw az do wyréwnania ich pierwotnych punktéw poczatkowych nagrania. Odleglosci
miedzy punktami wejscia i wyjécia na $ciezkach pozostaja takie same, ale potozenie punktow wejécia i wyjscia w
oryginalnym klipie ulega zmianie. Ta opcja jest dostepna tylko wéwczas, gdy wybrany klip zawiera wystarczajacg liczbe
przycietych klatek do skompensowania przesuniecia.

Klip klikniety prawym przyciskiem myszy/klikniety z przytrzymanym przyciskiem Ctrl zostanie przesuniety lub
zmodyfikowany w taki sposdb, aby zapewni¢ jego wyréwnanie z innym klipem, ktérego polozenie nie ulega zmianie.

Wiaczanie i wytaczanie klipow

W niektérych sytuacjach moze pojawic si¢ potrzeba wylaczenia klipu podczas préby zastosowania innej metody
montazu oraz w celu skrocenia czasu przetwarzania podczas pracy ze zlozonym projektem. Wylaczenie klipu
powoduje jego ukrycie podczas wyswietlania filmu w panelu Monitor, a takze podczas eksportowania filmu.
Wrylaczony klip mozna przesuna¢ lub zmieni¢.

% Zaznacz jeden lub wigcej klipéw na osi czasu lub linii scen, a nastepnie wybierz opcje Klip > Wlacz.

Znacznik wyboru obok polecenia zniknie po wylaczeniu klipu, a klip bedzie widoczny jako wyszarzony na osi czasu
lub na linii scen.
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Praca z klipami i markerami na osi czasu

Informacje o markerach w klipach i na osi czasu

Markerami mozna oznacza¢ istotne punkty w klipie lub w filmie. Za pomocg markeréw mozna ustawia¢, ukltadac i
synchronizowac¢ klipy, a takze dodawa¢ komentarze do osi czasu. Kazdy film i kazdy klip moze zawiera¢ 100
ponumerowanych markeréw (oznaczonych liczbami od 0 do 99) i nieograniczong liczbe markeréw
nienumerowanych. Mozna réwniez dodawa¢ markery menu, ktére moga by¢ wykorzystywane podczas tworzenia
menu plyty w programie Adobe Premiere Elements. (Zobacz ,,Praca z markerami menu” na stronie 266).

Praca z markerami klipu i markeréw na osi czasu przypomina prace z punktami wejscia i wyjécia. Punkty wejécia i
wyjscia ustawiaja rzeczywisty punkt poczatkowy i koncowy klipu, a markery majg wylacznie charakter referencyjny i
nie wplywaja na klipy w koicowym filmie.

Markery na osi czasu oraz na panelu Monitor
A. Narzedzie Zaznaczanie B. Narzedzie Rozcigganie osi czasu C. Narzedzie Wlasciwosci D. Tryb inteligentnego przycinania E. Tryb
sledzenia ruchu F. Marker na osi czasu, w filmie G. Marker uderzenia H. Markery klipu w klipie I. Opcje Narzedzia audio J. Opcje markerow

Uwaga: Kliknigcie przycisku Wykrywaj uderzenia powoduje utworzenie markerow w miejscach gtownych uderzeri
Sciezki déwigkowej, dzieki czemu moZzliwe jest zsynchronizowanie klipow z uderzeniami.

Markery dodane do klipu umieszczonego w filmie pojawiajg si¢ tylko w danej instancji klipu. Markery dodane do klipu
zrodtowego (otwartego z widoku Projekt) pojawiaja si¢ w kazdej instancji klipu, ktora zostata nastepnie dodana do
filmu. Dodanie markeréw do klipu zrodlowego nie wplywa na instancje klipu, ktore juz znajduja si¢ w filmie.

Po zaznaczeniu klipu w widoku Projekt w panelu Monitor pojawiaja si¢ tylko markery z danego klipu; zaznaczenie
klipu na osi czasu powoduje wy$wietlenie tylko markerdw na osi czasu. Markery klipéw sa widoczne jako ikony w
Kklipie na osi czasu, ale markery na osi czasu pojawiaja si¢ na linijce czasu osi czasu.

Uwaga: Informacje na temat dodawania, przesuwania i usuwania markeréw w klipie lub w filmie zawiera sekcja ,Praca
z klipami i markerami na osi czasu” na stronie 106 w pomocy dla programu Adobe Premiere Elements.

Wiecej tematow Pomocy
»Praca z markerami menu” na stronie 266
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Dodawanie markerow klipow i markeréw na osi czasu

Markery mozna doda¢ do klipu w panelu Zadania, do instancji klipu na osi czasu albo do linijki osi czasu. Markery
naleza do dwoch kategorii: markery klipéw i markery na osi czasu. Markery klipu najczesciej stuza do zaznaczania
istotnych miejsc w pojedynczym klipie (np. w celu zaznaczenia okreslonej akcji albo dzwigku). Markery na osi czasu
dodawane do linijki osi czasu stuza do oznaczania scen, miejsc przeznaczonych na napisy tytutowe, albo innych
istotnych miejsc w calym filmie. Markery na osi czasu mogg zawiera¢ komentarze, a nawet adresy URL, ktére
umozliwiaja taczenie si¢ ze stronami WWW.

Markery mozna numerowac, a ponadto mozliwe jest korzystanie z markeréw nienumerowanych. Jesli planowane jest
uzycie wielu markeréw, wéwczas nalezy stosowa¢ markery numerowane. W przypadku markeréw numerowanych
mozliwe jest szybkie przeskoczenie np. z markera nr 5 do markera nr 40, a w przypadku markeréw nienumerowanych
mozna tylko przeskoczy¢ z poprzedniego do nastepnego markera. Jesli dodatkowo markery majg by¢ uzywane do
wprowadzania komentarzy, woéwczas numerowanie markeréw ufatwia odwolywanie sie do nich. Komentarz moze
zawiera¢ na przyktad nastepujace uwagi przeznaczone dla wspotpracownikow: ,,Sprawdz kolor przy markerze nr 12”
lub ,,Przeczytaj méj komentarz przy markerze nr 42”.

Dodawanie markera do klipu zrédtowego lub instancji klipu

1 Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

« Aby doda¢ marker do klipu zrédtowego, kliknij dwukrotnie klip w widoku Projekt.
+ Aby doda¢ marker do instancji klipu, kliknij dwukrotnie klip na osi czasu.

Klip zostanie otwarty w oknie Podglad.

2 Przesun wskaznik biezacego czasu ¥ wwidoku Podglad do klatki, w ktorej zamierzasz ustawi¢ marker.

3 Wybierz opcje Klip > Ustaw marker klipu, a nastepnie wybierz opcje Nienumerowany, Nastepny dostepny
numerowany albo Inne numerowane.

4 W przypadku wybrania opcji Inne numerowane wpisz numer do pola Ustaw marker numerowany, a nastepnie
Kkliknij przycisk OK.

Marker dodany do klipu Zrédlowego zostanie zapisany w klipie i bedzie widoczny we wszystkich instancjach tego
Klipu, jakie zostang nastgpnie umieszczone na osi czasu. Jesli marker dodano do instancji klipu, wowczas bedzie on
widoczny tylko w tej instancji klipu na osi czasu.

Dodawanie markera do osi czasu

1 Kliknij pusty obszar w $ciezce audio lub wideo na osi czasu. Klikniecie spowoduje aktywacje osi czasu i usuniecie
zaznaczenia klipow.

2 Przesun wskaznik biezacego czasu ¥ na osi czasu do klatki, w ktorej zamierzasz ustawi¢ marker.

3 Kliknij prawym przyciskiem myszy/kliknij, przytrzymujac klawisz Ctrl, linijke osi czasu lub panel Monitor, albo
wybierz opcje O$ czasu > Ustaw marker na osi czasu, a nastepnie wybierz jedng z ponizszych opcji:

Nienumerowane Ta opcja spowoduje ustawienie markera nienumerowanego.

Nastepny dostepny numerowany Ta opcja spowoduje ustawienie markera numerowanego o najnizszym
nieuzywanym numerze.

Inne numerowane Ta opcja spowoduje otwarcie okna dialogowego, w ktérym mozna okresli¢ dowolny nieuzywany
numer z zakresu od 0 do 99.

Markery mozna wstawia¢ podczas odtwarzania filmu lub klipu. Wystarczy klikngc ikone Ustaw marker
nienumerowany w panelu Monitor albo nacisng¢ klawisz gwiazdki w miejscach wybranych do zaznaczenia.

Marker stanie sie widoczny na linijce osi czasu, w miejscu wskaznika biezacego czasu.

Ostatnia aktualizacja 12/9/2011
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Wstawianie komentarzy, informacji o rozdziatach albo tacz URL do markera na
osi czasu

Markery na osi czasu moga oznacza¢ istotne klatki filmu, a dodatkowo moga zawiera¢ komentarze, numery
rozdzialéw i adresy URL. Komentarze, numery rozdzialéw i tacza WWW mozna wprowadza¢ tylko do markeréw osi
czasu, a nie do markeréw klipow.

W celu zaimportowania filmu do programu Adobe® Encore® mozna wykorzysta¢ markery na osi czasu, aby okresli¢
tacza do rozdziatéw. Program Encore automatycznie przeksztalci markery na osi czasu zawierajace tekst lub liczby (w
polu Rozdzial) w punkty rozdziatéw. Ponadto umiesci zawarto$¢ pola Komentarz w polu Opis punktu rozdziatu.

Jesli film jest przeznaczony na strone WWW, a dla uzytkownika najbardziej komfortowe jest projektowanie stron
WWW z ramkami, wéwczas mozna uzy¢ markeréw na osi czasu, aby zmieni¢ zawartos¢ innych czesci strony WWW.
Markery na osi czasu moga okresla¢ adresy URL oraz ramki stron WWW. Po umieszczeniu filmu na stronie WWW z
ramkami przegladarka bedzie wy$wietla¢ kazde okreslone tacze w odpowiedniej ramce. Dlatego podczas odtwarzania
filmu zawarto$¢ strony WWW moze ulega¢ zmianie przy kazdym osiagnietym markerze. Na przyktad, podczas
odtwarzania filmu z wakacji na rodzinnej stronie WWW w innych ramkach tej strony mozna wy$wietla¢ komentarze
i obrazy statyczne dotyczgce wakacji. Ta zaawansowana technika wymaga uwaznego planowania w celu
skoordynowania klatek i ich zawartosci. Film nalezy wyeksportowa¢ do pliku takiego typu, ktéry obstuguje markery
WWW: QuickTime albo Windows Media.

Markery mozna ustawia¢ w taki sposéb, aby ich czas trwania byl dtuzszy niz jedna klatka. Na osi czasu mozna
przesuna¢ prawg strone ikony markera na osi czasu, aby zmieni¢ czas trwania markera.

1 Nalinijce czasu w obszarze osi czasu kliknij dwukrotnie marker na osi czasu, aby otworzy¢ okno dialogowe Marker.
2 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
« Aby utworzy¢ komentarz, wpisz komentarz do pola Komentarze.

+ Aby zmieni¢ czas trwania markera, przeciggnij warto$¢ czasu trwania lub kliknij warto$¢, aby ja zaznaczy¢,
nastepnie wpisz nowa wartos¢ i nacisnij klawisz Enter.

« Aby utworzy¢ punkt rozdziatu dla programu Adobe Encore, wprowadz nazwe lub numer rozdzialu do pola
Rozdzial.

« Aby utworzy¢ lacze WWW, wprowadz adres WWW i numer ramki do pol URL i Klatka docelowa. Numer ramki
musi by¢ zgodny z numerem ramki na stronie WWW, ktéra zawiera film.

3 Aby wprowadzi¢ komentarze lub okresli¢ opcje dla innych markeréw osi czasu, kliknij przycisk Poprzedni lub
Dale;j.

4 Powtarzaj kroki od 1 do 3, az do zakoniczenia modyfikowania markeréw na osi czasu. Nastepnie kliknij
przycisk OK.

Wiecej tematow Pomocy

»Informacje o markerach menu” na stronie 266

Przenoszenie i usuwanie markerow

Markery mozna przesuwacé na osi czasu. Aby zmieni¢ markery klipu, ktory znajduje si¢ juz w filmie, nalezy otworzy¢
konkretng instancje klipu w oknie Podglad, a nastepnie wprowadzi¢ tam zmiany. Markeréw klipu nie mozna
modyfikowa¢ bezposrednio na osi czasu.

Markery na osi czasu nie s3 w Zaden sposéb dotaczone do klatek, ktére zaznaczajg. Na przyklad, po wstawieniu klipu
istniejace markery na osi czasu nie s3 przesuwane, ale pozostajg w oryginalnych potozeniach na linijce osi czasu.
Jednak markery klipéw w klipie przesuwaja si¢ wraz z klipem.
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Przenoszenie markera

% Na linijce osi czasu przeciagnij marker do nowego polozenia. Przeciagniecie poza krawedz linijki osi czasu
powoduje przewiniecie linijki czasu.

Uwaga: Markera klipu nie mozna przenosic na osi czasu; zamiast tego nalezy otworzy¢ klip w oknie Podglgd, a nastegpnie
przeciggngc marker na linijce osi czasu w oknie Podglgd.

Usuwanie markera z osi czasu

1 Na osi czasu przesun wskaznik biezacego czasu ¥ do markera na osi czasu.

Aby umiesci¢ wskaznik biezgcego czasu dokladnie na markerze, powigksz linijke osi czasu, aby widoczna byla
doktadna lokalizacja, albo wybierz opcje OS czasu > Przejdz do markera na osi czasu, a nastepnie wybierz z menu
opcje Nastepny, Poprzedni lub Numerowany.

2 Wybierz opcje O$ czasu > Wyczy$¢ marker osi czasu, a nastepnie wybierz opcje z menu.

Marker na osi czasu przy wskazniku biezacego czasu Ta opcja powoduje usuniecie markera na osi czasu, ktory
znajduje sie przy wskazniku biezgcego czasu. (Jesli ta opcja jest niedostepna, oznacza to, ze wskaznik biezgcego czasu
nie zostal umieszczony dokladnie na markerze).

Wszystkie markery Ta opcja powoduje usunigcie z filmu wszystkich markeréw na osi czasu.
Numerowane Ta opcja powoduje usunigcie markera na osi czasu z listy wszystkich numerowanych markerow.

Uwaga: Markera, ktory znajduje si¢ na osi czasu, nie mozna usungc poprzez przeciggniecie go w miejsce oddalone od
linijki osi czasu.

Usuwanie markera klipu

1 Zaznacz klip na osi czasu.
2 Przesun wskaznik biezacego czasu ¥ do markera klipu.

Aby umiesci¢ wskaznik biezgcego czasu dokladnie na markerze, powigksz linijke osi czasu, aby widoczna byla
doktadna lokalizacja, albo wybierz opcje Klip > Przejdz do markera klipu, a nastgpnie wybierz z menu opcje
Nastepny, Poprzedni lub Numerowany.

3 Wybierz opcje Klip > Wyczys¢ marker przycinania, a nastepnie wybierz opcje z menu:

Biezacy marker Ta opcja powoduje usuni¢cie markera, ktory znajduje sie przy wskazniku biezacego czasu. (Jesli ta
opcja jest niedostepna, oznacza to, ze wskaznik biezacego czasu prawdopodobnie nie zostal umieszczony doktadnie na
markerze).

Wszystkie markery Ta opcja powoduje usunigcie wszystkich markeréw klipu z klipu.

Numerowane Ta opcja powoduje usunigcie markera klipu z listy wszystkich numerowanych markeréw.

Kasowanie wszystkich markeréw

1 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

+ Aby skasowa¢ wszystkie markery klipu z klipu, zaznacz klip na osi czasu.

+ Aby skasowac wszystkie markery z osi czasu, upewnij sie, ze zaden klip nie jest zaznaczony w filmie.

2 Wybierz opcje Klip > Wyczy$¢ marker przycinania > Wszystkie markery lub opcje O$ czasu > Wyczys¢ marker osi
czasu > Wszystkie markery.
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Przechodzenie (na osi czasu) do markera klipu lub markera na osi czasu
1 Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

Aby przej$¢ do markera klipu w klipie, zaznacz klip na osi czasu.
+ Aby przej$¢ do markera na osi czasu w filmie, upewnij sie, ze zaden klip nie jest zaznaczony na osi czasu.

2 Wybierz opcje Klip > Przejdz do markera klipu lub opcje O$ czasu > Przejdz do markera na osi czasu, a nastepnie
wybierz z menu opcje Nastepny, Poprzedni lub Numerowane.

Ustawianie klipow przy markerze utatwia zaznaczenie polecenia Przyciggaj w menu O$ czasu. (Znacznik wyboru
oznacza, ze polecenie jest zaznaczone). Dzigki temu klipy bedg przyciggane do markerdw podczas ich przeciggania
do odpowiedniego miejsca na osi czasu.

Wyswietlanie podgladow filmow

Wyswietlanie podgladu filmu w panelu Monitor

W dowolnym momencie w panelu Monitor mozna wyswietli¢ podglad catosci lub czesci filmu. W celu wyswietlenia
podgladu filmu program Adobe Premiere Elements musi najpierw przygotowa¢ klipy na wszystkich $ciezkach do
wys$wietlenia — w tym celu musi zastosowa¢ efekty oraz ustawienia ruchu, krycia i glosnosci. Jako$¢ wideo i czgsto$é
klatek jest dynamicznie dostosowywana, dzieki czemu mozliwe jest wyswietlanie podgladu filmu w czasie
rzeczywistym. Podglady filméw, w ktérych miedzy klipami uzywane sa tylko ciecia, zwykle sa wyswietlane z normalng
jakoscig i normalng czesto$cig klatek. W przypadku filméw zlozonych (zawierajacych efekty oraz warstwy wideo i
audio) konieczne moze by¢ renderowanie przed wyswietleniem podgladu.

Uwaga: Informacje na temat renderowania wideo w celu wyswietlenia podglgdu zawiera pomoc dla programu Adobe
Premiere Elements.
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I : . : L
D E F G H

Panel Monitor
A. Odtwarzanie na petnym ekranie B. Element sterujgcy powigkszeniem C. Miniaturowa o$ czasu D. Czas biezgcy E. Elementy sterujgce
odtwarzaniem F. Podziel klip G. Dodawanie tekstu H. Stopklatka

% W panelu Monitor wykonaj jedng nastepujacych czynnosci:

Aby wyswietli¢ podglad filmu, kliknij przycisk Odtwarzaj J lub nacisnij klawisz spacji.

Uwaga: Aby ustawi¢ wskaznik biezgcego czasu na poczgtku filmu, nacisnij klawisz Home.

Aby zmieni¢ jako$¢ odtwarzania, kliknij prawym przyciskiem myszy/kliknij, przytrzymujac klawisz Ctrl, wewnatrz
panelu Monitor. Wybierz opcje Jako$¢ odtwarzania > Najwyzsza. Zmiana ustawienia na Najwyzsza spowoduje
zwigkszenie wykorzystania procesora i pamieci RAM komputera.

Aby zatrzyma¢ wyéwietlanie podgladu, kliknij przycisk Wstrzymaj | | lub naci$nij klawisz spacji.

Aby kontrolowa¢ szybko$¢ wyéwietlania podgladu, przeciagnij suwak w prawo. Im dalej zostanie przesuniety
suwak, tym szybciej bedzie wys$wietlany podglad klipu.

Aby odwrocié kolejnos¢ odtwarzania, przeciagnij suwak w lewo. Im dalej zostanie przesuniety suwak, tym szybciej
bedzie wyswietlany klipu w odwrotnej kolejnosci.

Aby przej$¢ do przodu o jedng klatke, kliknij przycisk Klatka do przodu | . Aby przejé¢ do przodu o pig¢ klatek,
Kkliknij ten sam przycisk Klatka do przodu, przytrzymujac klawisz Shift.

Aby przejs¢ do tytu o jedna klatke, kliknij przycisk Klatka wstecz 4. Aby przej$¢ do tytu o pie¢ klatek, kliknij
przycisk Klatka wstecz, przytrzymujac klawisz Shift.

Aby przeskoczy¢ do innej klatki, kliknij obszar wyswietlania biezacego czasu i wpisz nowy czas. (Nie ma potrzeby
wpisywania dwukropkéw i $rednikow. Nalezy jednak pamietac o tym, ze program Adobe Premiere Elements
interpretuje liczby mniejsze niz 100 jako liczby klatek).

Aby przej$¢ na koniec poprzedniego klipu (w celu wycigcia lub przeprowadzenia montazu), kliknij przycisk Przejdz
do poprzedniego punktu montazu T4.
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- Aby przejs¢ na poczatek nastepnego klipu, kliknij przycisk Przejdz do nastepnego punktu montazu FT .

Wyswietlanie podgladu jednego klipu z linii scen

% Kliknij dwukrotnie klip na linii scen.

Powiekszanie lub zmniejszanie miniaturowej osi czasu w panelu Monitor

Podczas korzystania z linii scen mozna powigksza¢ i zmniejsza¢ miniaturowq os czasu w panelu Monitor w celu
rozszerzania lub zawezania jej skokdw. Powiekszenie miniaturowej osi czasu ulatwia przegladanie zmian
odbywajacych sie w niewielkich zakresach czasu, nawet w trakcie jednej klatki. Zmniejszenie ulatwia sprawdzanie
zmian, ktére trwaja dtuzej.

% W celu powiekszenia lub zmniejszenia przeciagnij koniec miniaturowej osi czasu.

Przewijanie osi czasu podczas wyswietlania podgladu

W programie dostepna jest opcja, ktéra powoduje automatyczne przewijanie osi czasu z prawej strony na lewg — co
przypomina wyswietlanie filmu na ekranie — gdy sekwencja jest dluzsza niz widoczna o$ czasu. Dzigki tej opcji nie ma
potrzeby zmniejszania w celu wyswietlenia calej sekwencji.

1 W systemie Windows® wybierz opcje Edycja > Preferencje > Ogdlne. W systemie Mac® OS wybierz opcje Adobe
Premiere Elements 9 > Preferencje > Ogolne.

2 Wybierz opcje z menu Automatyczne przewijanie przy odtwarzaniu osi czasu.

Bez przewijania Wybranie tej opcji powoduje brak przewijania.

Przewijanie strony Powoduje jednorazowe przewinigcie widocznej sekcji osi czasu o strone.

Plynne przewijanie Powoduje przewijanie osi czasu, podczas ktérego wskaznik biezgcego czasu pozostaje na srodku
widocznej osi czasu.

Wyswietlanie margineséw bezpieczenstwa w panelu Monitor

W panelu Monitor mozna wy$wietli¢ marginesy bezpieczenstwa (prowadnice) w celu sprawdzenia, czy tekst lub
obiekty w projekcie znajduja si¢ poza marginesami bezpieczenstwa. Jesli tekst lub obiekty znajduja si¢ poza
marginesami bezpieczenstwa, wowczas odtwarzanie filmu na niektérych ekranach moze spowodowa¢ ich wyciecie.
Marginesy bezpieczenstwa maja wylacznie charakter informacyjny i nie s3 wy$wietlanie w podgladach ani
eksportowane.
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¥ Marginesy bezpicczeristwa k

Ustawienia odtwarzania...

Marginesy bezpieczetistwa w panelu Monitor
A. Margines bezpieczetistwa dla akcji B. Margines bezpieczeristwa dla napisow

% Kliknij prawym przyciskiem myszy/kliknij, przytrzymujac klawisz Ctrl, w panelu Monitor i wybierz opcje
Marginesy bezpieczenstwa. Znacznik wyboru obok nazwy opcji oznacza, ze wy$wietlanie stref marginesow
bezpieczenstwa jest wlaczone.

Standardowe marginesy bezpieczeristwa dla akcji i napisow zajmujg odpowiednio 10% i 20% powierzchni. Jednak
wymiary stref bezpieczeristwa mozna zmieni¢ w oknie dialogowym Ustawienia projektu.

Wiecej tematow Pomocy
»T'worzenie statycznego napisu tytulowego” na stronie 232

»Sprawdzanie ustawien projektu” na stronie 32

Wyswietlanie podgladu na petnym ekranie

Aby wyswietli¢ wigksza liczbe szczegotow w klipie lub filmie, nalezy wyswietli¢ podglad na pelnym ekranie. W tym
trybie wideo jest wy$wietlane na catym ekranie komputera, dzigki czemu mozna sprawdzi¢, w jaki sposéb klipy i filmy
beda wyglada¢ na ekranach telewizoréw. Podglady na pelnym ekranie utatwiaja rowniez udostgpnianie wynikow pracy
innym osobom, ktére znajdujg si¢ w tym samym pomieszczeniu

Wyswietlanie podgladu filmu w trybie petnoekranowym
% Kliknij przycisk Odtwarzaj na pelnym ekranie [ w prawym gérnym narozniku aplikacji. Panel podgladu wypelni
caly ekran, a wyswietlanie podgladu zostanie automatycznie rozpoczete.

Wstrzymywanie, cofanie i przyspieszanie podgladu na pelnym ekranie
W przypadku podgladu na pelnym ekranie mozliwe jest odtwarzanie i wstrzymywanie, a takze cofanie oraz
przyspieszanie w krokach po jednej klatce.

1 Aby wyswietli¢ pasek sterowania, przesun wskaznik myszy do dotu ekranu.
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W celu wyswietlenia elementéw sterujgcych podczas wyswietlania podglgdu na petnym ekranie nalezy przesungc wskaznik myszy na ekranie.

2 Kliknij przycisk Wstrzymaj | |, Klatka wstecz 4| lub Klatka do przodu | .

Zamykanie trybu pelnoekranowego

1 Aby wyswietli¢ pasek sterowania, przesun wskaznik myszy do dotu ekranu.

2 Kliknij przycisk Zakoncz, ktéry znajduje sie po prawej stronie paska elementéw sterujacych.

Wyswietlanie podgladu na monitorach telewizyjnych

W celu wyswietlenia podgladu filmu na monitorze telewizyjnym lub wideo mozna uzy¢ wielu réznych kamkorderéw
lub przetwornikéw analogowo-cyfrowych (digitalizatoréw). Okno dialogowe Ustawienia projektu zawiera opcje
przeznaczone do wyswietlania podgladu za pomoca urzadzenia DV. Przed przystapieniem do wybierania tych
ustawien nalezy odpowiednio skonfigurowa¢ urzadzenia.

Uwaga: Nalezy si¢ upewnic, ze monitor TV lub wideo jest podlgczony do kamkordera lub przetwornika analogowo-
cyfrowego, oraz ze to urzgdzenie jest poprawnie podigczone do komputera, zwykle przez port IEEE 1394. Ponadto nalezy
skonfigurowac to urzgdzenie w taki sposéb, aby generowato na wyjsciu analogowe audio i wideo do monitora. Niektore
urzgdzenia wykrywajg monitor w sposob automatyczny, a inne wymagajq wybrania opcji menu. (Wiecej informacji
zawiera dokumentacja udostgpniona z urzgdzeniem).

1 Wybierz opcje Edycja > Ustawienia projektu > Ogolne, a nastepnie kliknij przycisk Ustawienia odtwarzania.

2 Wybierz nastepujace opcje w sekcji Odtwarzanie w czasie rzeczywistym:

+ W celu wyswietlania podgladu na panelu Monitor oraz na monitorze TV zaznacz opcje wyswietlania wideo na
pulpicie. Jesli odtwarzanie na panelu Monitor nie odbywa si¢ plynnie, usun zaznaczenie tej opcji.

+ W sekgji Urzadzenie zewnetrzne wybierz opcje, ktora odpowiada kamkorderowi lub przetwornikowi analogowo-
cyfrowemu generujacemu sygnal dla telewizora.

+ W obszarze Przeksztalcenie proporcji wybierz opcje Sprzet (jesli jest obstugiwany).

«  Wybierz opcje Audio z urzadzenia zewnetrznego, aby monitorowac dzwigk, a takze wideo za pomocg monitora TV.
Ta opcja powoduje, ze podczas odtwarzania audio i wideo pozostaja w synchronizacji.
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Uwaga: Wybranie opcji Odtwarzanie w czasie rzeczywistym powoduje, ze podglgdy sqg wyswietlane natychmiast w
catkowicie zrenderowanej jakosci koricowej. Montaz bez renderowania umozliwia dowolne wybieranie i swobodne
eksperymentowanie z metodami montazu. W celu uzyskania najlepszych czestosci klatek nalezy korzystaé z systemu z
procesorem Pentium® 4, 3 GHz lub lepszym.

3 W sekgji Eksportuj, w obszarze Urzadzenie zewnetrzne, zdecyduj, czy dla okreslonego urzadzenia bedzie sie
odbywalo eksportowanie na tasme. Wybranie tej opcji nie wplywa na odtwarzanie.

Uwaga: Eksportowanie na tasme nie jest obstugiwane w przypadku formatu HDV.

4 Jesli adapter wyswietlania obstuguje interfejs DirectX®, wowczas w sekcji trybu wyswietlania na pulpicie wybierz
Przyspieszone efekty GPU. W przeciwnym wypadku wybierz opcje Zgodne lub Standardowe — w zaleznosci od
tego, ktora zapewnia najlepsze wyniki odtwarzania w systemie.

5 Pozostale ustawienia odtwarzania pozostaw jako ustawione przez program Adobe Premiere Elements, a nastepnie
Kkliknij przycisk OK.

6 W oknie dialogowym Ustawienia projektu kliknij przycisk OK.

Renderowanie obszaru przeznaczonego do wyswietlania podgladu

W przypadku bardziej ztozonych filméw i filméw btyskawicznych (zawierajacych efekty i wideo oraz audio w
warstwach) wymagany jest dluzszy czas przetwarzania, poniewaz tylko wowczas takie filmy s wy$wietlane poprawnie.
Jesli program Adobe Premiere Elements nie moze wyswietli¢ pewnego obszaru z pelng szybkoscia i jako$cia, wowczas
dodaje cienka czerwona linie do linijki osi czasu. W celu wy$wietlenia podgladu takich obszaréw nalezy je
zrenderowa(. Renderowanie powoduje przetwarzanie warstw i efektéw oraz zapisuje wynikowy podglad w pliku,
ktérego program Adobe Premiere Elements moze uzy¢ za kazdym razem, gdy wyswietlany jest podglad tej sekji filmu.
Po renderowaniu sekcja nie wymaga ponownego renderowania, chyba ze zostata zmieniona. (Na osi czasu
zrenderowane obszary sg oznaczone zielong linig).

Uwaga: Wprowadzenie znaczgcych zmian do zrenderowanego obszaru powoduje, ze plik podglgdu przestaje byc
uzyteczny, a zielona linia zmienia si¢ w czerwong. W celu wyswietlenia podglgdu zlozonych efektéw w petnej czestosci
klatek konieczne bedzie ponowne zrenderowanie obszaru.

Do wybierania obszaru przeznaczonego do renderowania stuzy pasek obszaru roboczego na osi czasu.

Of$ czasu

A. Pasek obszaru roboczego B. Zielony pasek oznacza obszar catkowicie zrenderowany C. Czerwony pasek oznacza obszar, ktéry wymaga
renderowania, poniewaz tylko wéwczas podglgd bedzie wyswietlany w najlepszej jakosci

Ustawianie obszaru przeznaczonego do renderowania

« Przeciagnij $rodek paska obszaru roboczego z teksturg nad sekcje, ktdrej podglad zamierzasz odtworzy¢. Upewnij
sie, ze pasek obszaru roboczego jest przeciagany ze $rodka; w przeciwnym wypadku przesun wskaznik biezacego
czasu.
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Chwytanie paska obszaru roboczego i przecigganie go nad sekcje, ktorej podglgd zostanie wyswietlony

« Jesli srodek z tekstura nie jest widoczny, wowczas przeciagnij pasek obszaru roboczego nad sekeje, ktérej podglad
zamierzasz wy$wietli¢, przyciskajac w tym czasie klawisz Alt.

e e e T i :
Przecigganie markera obszaru roboczego w celu zaznaczenia kofica obszaru roboczego

+ Ustaw wskaznik biezacego czasu i naci$nij kombinacje klawiszy Alt+[, aby ustawi¢ poczatek obszaru roboczego.
+ Ustaw wskaznik biezgcego czasu i naci$nij kombinacje klawiszy Alt+], aby ustawi¢ koniec obszaru roboczego.

+ Aby zmieni¢ rozmiar paska obszaru roboczego w taki sposéb, aby byl zgodny z szerokoscia filmu, kliknij
dwukrotnie pasek, naciskajac klawisz Alt.

« Aby zmieni¢ rozmiar paska obszaru roboczego w taki sposéb, aby byl zgodny z szerokoscig linijki osi czasu lub
dlugoscig catego filmu (w zaleznosci od tego, ktory z tych wymiardw jest krétszy), kliknij dwukrotnie pasek obszaru
roboczego.

Ustawienie wskaznika myszy nad paskiem obszaru roboczego spowoduje wyswietlenie podpowiedzi, w ktérej
widoczny jest kod czasowy poczgtku i kotica paska obszaru roboczego oraz czas trwania paska.

Renderowanie podgladu

% Ustaw pasek obszaru roboczego nad obszarem przeznaczonym do wyswietlenia w podgladzie, a nastepnie wybierz
opcje O$ czasu > Renderuj obszar roboczy. (Czas renderowania jest zalezny od zasobow systemowych i ztozonosci
segmentu).

W celu wyswietlenia podglgdu mozna rowniez ustawic pasek obszaru roboczego i nacisngc klawisz Enter (Windows)
lub Home (Mac).

Usuwanie plikéw podgladu

Podczas odtwarzania filmu program Adobe Premiere Elements taczy ciezki i efekty w tle, odtwarzajac wynikowy film
w panelu Monitor. Jesli natomiast uzytkownik zrenderuje film, program Adobe Premiere Elements utworzy pliki
podgladu i zapisze je na dysku twardym. Po zrenderowaniu program Adobe Premiere Elements nie bedzie musiat
przetwarza¢ ponownie $ciezek i efektow i bedzie mogt bezposrednio odtwarza¢ pliki podgladu. W podobny sposob
pliki podgladu mogg skroci¢ czas wykonywania operacji podczas eksportowania filmu, poniewaz program Adobe
Premiere Elements moze korzysta¢ z informacji zapisanych w plikach podgladu i nie musi przeprowadza¢ ponownego
renderowania.

% Po aktywacji osi czasu lub linii scen wybierz opcje O$ czasu > Usun zrenderowane pliki. Gdy pojawi si¢ zapytanie,
kliknij przycisk OK.
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Uwaga: Pliki podglgdu nalezy usuwac za pomocg polecenia Usuti zrenderowane pliki, a nie bezposrednio w systemie
Windows. Projekty odwotujg si¢ do plikow podglgdu w taki sam sposob, w jaki odwotujg sie do materiatow Zrédtowych.
Przeniesienie albo usunigcie plikéw podglgdu bez uzycia odpowiedniego polecenia spowoduje, Ze przy nastepnym
otwieraniu projektu program Adobe Premiere Elements poprosi o wskazanie lokalizacji tych plikow.

Wiecej tematow Pomocy

»Informacje o dyskach magazynujacych” na stronie 37
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Rozdzial 8: Edytowanie klipow

Proces edytowania klipéw obejmuje wyswietlanie podgladu i przycinanie ich w celu eliminowania niepotrzebnego
materiatu. Obejmuje takze kontrolowanie wlasciwosci klipdw, np. szybkosci, kierunku i czasu trwania. Klipy
utworzone w innych programach mozna edytowa¢ w aplikacjach zrédtowych, korzystajac z programu

Adobe Premiere Elements.

Przycinanie klipéw

Informacje o przycinaniu i odczytywaniu klipéw

Podczas tworzenia filmu rzadko dochodzi do wykorzystania calego klipu Aby wybra¢ klatki, ktore beda uzywane,
nalezy ustawi¢ punkty Wejscie i Wyjscie. Punkt Wejscie to pierwsza klatka klipu, ktéra bedzie uzywana; punkt Wyjscie
to ostatnia klatka klipu, ktéra bedzie uzywana. Ustawienie punktéw Wejscie i Wyjécie nie powoduje usuniecia klatek
z dysku twardego — rezultatem ustawienia tych punktéw jest odizolowanie tej czesci klipu, ktdra zostanie
uwzgledniona w filmie. Punkty wejécia i wyjscia pelnia role okna nad klipem — okno pokazuje tylko klatki migdzy
tymi punktami. Punkty wejscia i wyj$cia mozna dowolnie przesuwa¢, aby odzyska¢ klatki, ktore zostaly przyciete.

0Os czasu

Punkty wejscia i wyjscia pelnig rolg okna nad klipem
A. Przycigte klatki B. Punkt wejscia C. Punkt wyjscia D. Przycigte klatki

Klatki mozna przycina¢ z dowolnego konca klipu. W celu przyciecia klatek ze srodka klipu nalezy najpierw podzieli¢
Kklip (co spowoduje utworzenie dwdch instancji oryginalnego klipu), a nastepnie przycia¢ niepozadane klatki z konca
pierwszego nowego klipu lub z poczatku drugiego klipu.

Klip mozna przycig¢ w oknie Podglad, w miniaturowej osi czasu panelu Monitor albo w obszarze osi czasu. Klatki z
klipéw Zrédlowych, ktdre nie zostaly jeszcze umieszczone na osi czasu, mozna wezytywaé w oknie Podglad. Klatki z
klipéw, ktdre znajduja sie na osi czasu, mozna wczytywac za pomocg osi czasu.

Wiecej tematéw Pomocy

»Dzielenie klipéw” na stronie 129
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Informacje o inteligentnym przycinaniu

Jedna z metod, ktéra ulatwia tworzenie filméw wideo o wysokiej jakosci, jest usuwanie zbednych sekcji oraz sekeji o
niskiej jakos$ci. Program Adobe® Premiere® Elements 9 udostepnia funkcje przeznaczone do wydajnego
manipulowania fragmentami rozmytymi, niestabilnymi, niechcianymi sekcjami o niskiej jakosci i sekcjami, ktore sa
malo interesujgce. W programie mozna fatwo i szybko edytowac i precyzyjnie korygowac pliki wideo. Funkcja
inteligentnego przycinania umozliwia przycinanie niskiej jakosci sekcji pliku wideo. Inteligentne przycinanie mozna
realizowa¢ recznie i automatycznie. Klipy mozna przycina¢ w widoku O$ czasu lub w widoku Linia scen. Jednak w
danym momencie w widoku Linia scen mozna przycina¢ tylko jeden klip. Inteligentne przycinanie dzieli si¢ na dwa
typy: reczne i automatyczne. Reczne inteligentne przycinanie jest trybem domy$lnym. W tym trybie dostepne sg opcje
przeznaczone do wyboru sekcji do przyciecia. W trybie automatycznego inteligentnego przycinania program

Adobe Premiere Elements automatycznie wybiera sekcje do przyciecia i umozliwia uzytkownikowi podjecie decyzji
dotyczacej usunigcia lub pozostawienia tych sekeji.

0% czasu

Zachowaj

e Zaznacz wszystko

Opgje inteligentnege przycinania

Inteligentne przycinanie

Reczne inteligentne przycinanie
W programie dostepne sg dwa tryby inteligentnego przycinania: reczny i automatyczny. Trybem domyslnym jest tryb
Reczne, w ktorym uzytkownik moze przycinaé lub usuwaé podswietlone sekcje klipu.

1 Aby wiaczy¢ inteligentne przycinanie, wybierz polecenie O$ czasu > Opgje inteligentnego przycinania. Domyslnie
wlaczony jest reczny tryb inteligentnego przycinania.

Uwaga: Po uruchomieniu recznego trybu inteligentnego przycinania nad panelem Monitor pojawia si¢ komunikat Tryb
inteligentnego przycinania: Przytnij lub usuri podswietlone sekcje. Pojawia sig réwniez przycisk Opcje inteligentnego
przycinania.

2 (Opcjonalnie) W oknie dialogowym Opcje inteligentnego przycinania uzyj suwaka, aby okresli¢ opcje dotyczace
jakosci i poziomu zainteresowania. Sekcje przeznaczone do przyciecia sg wybierane na podstawie warto$ci
ustawionych za pomocg suwaka. Jesli wartosci nie zostang ustawione, woéwczas uzywane beda ustawienia domyslne.
Wiecej informacji zawiera sekcja ,,Opcje inteligentnego przycinania” na stronie 121.

3 Kliknij ikone Inteligentne przycinanie #¢ u géry panelu osi czasu, aby wlaczy¢ inteligentne przycinanie.

4 Kliknij przycisk Organizuj i przeciagnij wymagane klipy na o§ czasu.

Program Adobe Premiere Elements przeprowadzi analiz¢ klipéw, a nastepnie wyrdzni te sekcje, ktore powinny zostaé

przyciete. Sekcje sa wyrdzniane w zaleznosci od wartosci ustawionych dla opcji Poziom jakosci i Poziom
zainteresowania. Wyr6znianie polega na natozeniu na odpowiednie sekcje wzorkow z paskami.

Uwaga: Aby recznie przeanalizowac klipy przed przeciggnieciem ich na oS czasu, nalezy klikngé prawym przyciskiem
myszy/klikngé, przytrzymujgc klawisz Ctrl, klip, a nastepnie wybracé opcje Uruchom analize automatyczng. Wiecej
informacji na temat funkcji Analiza automatyczna zawiera sekcja ,Analiza materiatéw” na stronie 77.

5 (Opcjonalnie) Wyswietl znaczniki niskiej jako$ci, ktérymi program Adobe® Premiere® Elements 9 oznaczyl sekcje
przeznaczone do przyciecia — w tym celu umies$¢ wskaznik myszy nad sekcjg Inteligentne przycinanie klipu.
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6 Aby zaznaczy¢ w klipie sekcje przeznaczone do przyciecia, wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:
« Kliknij dwukrotnie klip, aby zaznaczy¢ wszystkie sekcje przeznaczone do przyciecia w jednym klipie.

« Aby zaznaczy¢ wszystkie sekcje przeznaczone do przyciecia w wielu klipach, przeciagnij ramke zaznaczenia wokot
wybranych klipéw. Kliknij prawym przyciskiem myszy/kliknij, przytrzymujac klawisz Ctrl, sekcje przeznaczone do
przyciecia i wybierz opcje Zaznacz wszystko.

+ Aby na osi czasu zaznaczy¢ wszystkie sekcje przeznaczone do przyciecia w wielu klipach, naci$nij kombinacje
klawiszy Ctrl-A, a nastepnie kliknij prawym przyciskiem myszy/kliknij, przytrzymujac klawisz Ctrl, sekcje i
wybierz > Zaznacz wszystko.

Zaznaczone sekcje przeznaczone do przyciecia zostang wyrdznione. Zaznaczenie sekcji przeznaczonej do przyciecia
powoduje wyroéznienie wszystkich takich sekcji poprzez nalozenie na nich maski z niebieskimi paskami.

Uwaga: Jesli wymagane jest wybranie zaznaczonych sekcji przeznaczonych do przyciecia w wielu klipach, najpierw
nalezy zaznaczyc klipy, a nastepnie odpowiednie sekcje.

7 Kliknij prawym przyciskiem myszy/kliknij, przytrzymujac klawisz Ctrl, sekcje przeznaczong do przycigcia (region
z niebieskimi paskami). Pojawia si¢ nastepujace opcje:

Przytnij Umozliwia przyciecie zaznaczonej sekcji przeznaczonej do przycigcia.

Zachowaj Umozliwia zachowanie zaznaczonej sekcji przeznaczonej do przyciecia.

Zaznacz wszystko Powoduje zaznaczenie wszystkich sekeji przeznaczonych do przyciecia w biezacym zaznaczeniu.

Opcje inteligentnego przycinania Powoduje wyswietlenie opcji inteligentnego przycinania.

8 Woybierz opcje Przytnij, aby przyciaé region, albo opcje Zachowaj, aby zachowa¢ sekcje przeznaczona do przyciecia.
Klipy mozna takze przycina¢ za pomocg klawisza Delete.

9 (Opcjonalnie) Aby cofna¢ poprzednie dziatanie przycinania, kliknij prawym przyciskiem myszy/kliknij,
przytrzymujac klawisz Ctrl, klip i wybierz opcje Cofnij inteligentne przycinanie.

Aby zamkna¢ tryb inteligentnego przycinania, wybierz opcje O$ czasu > Tryb inteligentnego przycinania.

Automatyczne inteligentne przycinanie
1 Aby wlaczy¢ automatyczne inteligentne przycinanie, wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:

«  Wybierz polecenie O$ czasu > Opcje inteligentnego przycinania. W oknie dialogowym Opcje inteligentnego
przycinania wybierz opcje Automatycznie.

« Kliknij pole Opcje inteligentnego przycinania nad panelem Monitor, wybierz opcje Automatycznie i kliknij opcje
Zapisz.

Uwaga: Po uruchomieniu automatycznego inteligentnego przycinania nad panelem Monitor pojawia sig¢ nastgpujgcy
komunikat: Automatyczny tryb inteligentnego przycinania: Po dodaniu do filmu klipy zostang przycigte. Pojawia sig
réwniez przycisk Opcje inteligentnego przycinania.

2 Aby wlaczy¢ inteligentne przycinanie, kliknij ikone #¢ u goéry panelu osi czasu.

3 Kliknij przycisk Organizuj i przeciagnij wymagane klipy na o czasu.

Program Adobe Premiere Elements przeprowadzi analize klipéw, a nastepnie wyrdzni te sekcje, ktdre powinny zostaé
przycigte. Pojawi sie okno dialogowe potwierdzenia automatycznego inteligentnego przycinania.

Uwaga: Aby recznie przeanalizowac klipy przed przeciggnieciem ich na oS czasu, nalezy klikngé prawym przyciskiem
myszy/klikngc, przytrzymujgc klawisz Ctrl, klip, a nastepnie wybrac opcje Uruchom analize automatyczng. Wiecej
informacji na temat funkcji Analiza automatyczna zawiera sekcja ,,Analiza materialow” na stronie 77.
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Uwaga: Jesli klip nie zostanie zaznaczony, wowczas sekcje klipu przeznaczone do inteligentnego przycinania zostang
wyréznione maskg z paskami.

4 Aby usuna¢ wyréznione sekcje z klipu, kliknij przycisk Tak.

Opcje inteligentnego przycinania

Jako kryteria wyboru klipéw do przyciecia funkgja inteligentnego przycinania wykorzystuje czynniki zwigzane z
jako$cig, takie jak jasnos¢, rozmycie, roztrzesienie i kontrast, a takze czynniki zwigzane z poziomem zainteresowania,
np. twarz, ruch i dialog. Przed przystgpieniem do przycinania klipéw mozna ustawi¢ poziomy jakosci i
zainteresowania.

Poziom jakosci Umozliwia okreslenie pozioméw czynnikéw dotyczacych jakosci, ktére wykorzystuje program
Adobe Premiere Elements podczas wybierania sekeji przeznaczonych do przyciecia. Do czynnikéw dotyczacych
jakosci naleza: rozmycie, roztrzesienie, jasnos¢, punkt skupienia i kontrast. Przesuniecie suwaka maksymalnie w
prawo spowoduje zaznaczenie wszystkich sekeji, ktére nie sg sekcjami wysokiej jakosci, jako przeznaczonych do
przyciecia. W miare przesuwania suwaka w lewo zakres sekcji przeznaczonych do przyciecia bedzie sie zmniejszat.
Ustawienie suwaka maksymalnie po lewej stronie spowoduje zaznaczenie tylko sekcji niskiej jakosci.

Poziom zainteresowania: Umozliwia okreélenie pozioméw zainteresowania, ktdre bedzie wykorzystywal program
Adobe Premiere Elements w celu okreslania sekeji klipu przeznaczonych do przyciecia. Do czynnikow okreslajacych
poziom zainteresowania naleza: twarze, dialog, zblizenie, ruchy kamery podczas panoramowania i powiekszania, duza
grupa ludzi i mata grupa ludzi.

Uwaga: Poziom zainteresowania nie moze by¢ stosowany jako jedyny czynnik wplywajgcy na wybér sekcji

przeznaczonych do przyciecia. Czynnik poziomu zainteresowania stosuje sie w polgczeniu z czynnikiem jakosci. Obszar
sekcji przeznaczonych do przyciecia zmniejsza sig podczas przesuwania suwaka z prawej strony na lewg. Rezultatem jest
przyciecie klipu o niskiej jakosci lub mato interesujgcego. Klip o wysokiej jakosci lub klip interesujgcy nie jest przycinany.

Opcje inteligentnego przycinania @

Anuluj Fapisz

Opcje inteligentnego przycinania

Uzyskiwanie dostepu do opgji inteligentnego przycinania
Aby uzyska¢ dostep do opgji inteligentnego przycinania, wiacz funkcje Inteligentne przycinanie i wykonaj jedna z
ponizszych czynnosci:

+  Wybierz polecenie O$ czasu > Opgje inteligentnego przycinania.
« Kliknij pole Opcje inteligentnego przycinania powyzej panelu Monitor.

+ Kliknij prawym przyciskiem myszy/kliknij, przytrzymujac klawisz Ctrl, sekcje przeznaczong do przycigcia, a
nastepnie wybierz Opcje inteligentnego przycinania.
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Przycinanie klipu z linii scen

Podczas korzystania z linii scen klipy mozna przycinaé bezposrednio na miniaturowej osi czasu w panelu Monitor.
Przycinanie klipéw w panelu Monitor powoduje przycigcie tylko instancji klipu, ktéra jest widoczna na linii scen, a nie
oryginalnego klipu.

Wiecej tematow Pomocy

»Przeglad linii scen” na stronie 84

Przycinanie klipu w panelu Monitor

1 Zaznacz klip na linii scen.
Klip pojawi si¢ w panelu Monitor, a reprezentacja klipu z nazwg pliku klipu pojawi si¢ na miniaturowej osi czasu.
2 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnodci:

« Aby przyciaé klip od poczatku, przeciagnij uchwyt Punkt wejscia |, (po lewej stronie reprezentacji klipu) w prawa
strone.

« Aby przycia¢ klip od konica, przeciagnij uchwyt Punkt wyjscia i (po prawej stronie reprezentacji klipu) w lewa
strone.

Na panelu Monitor pojawi si¢ klatka z miejsca, do ktérego zostal przeciggniety uchwyt.

Usuwanie klatek ze srodka klipu

W niektorych sytuacjach konieczne moze by¢ zachowanie materiatu z poczatku i konca filmu, a usuniecie materiatu z
jego srodka. W tym celu mozna podzieli¢ klip tuz przed niepozadang sekcja (co spowoduje utworzenie dwéch klipow),
a nastepnie przycig¢ zbedny material z poczatku drugiego klipu.

1 Na linii scen zaznacz klip, ktéry zawiera niepozadany material.
Klip pojawi si¢ w panelu Monitor, a reprezentacja klipu z nazwa pliku klipu pojawi si¢ na miniaturowej osi czasu.

2 W panelu Monitor przeciaggnij wskaznik biezacego czasu do klatki, na ktérej zaczyna sie niepozadany material.

3 W panelu Monitor kliknij przycisk Podziel klip 4.

Na miniaturowej osi czasu oraz na linii scen oryginalny klip zostanie zastapiony przez dwie reprezentacje.

4 Zaznacz reprezentacje drugiego klipu na miniaturowej osi czasu.

Uwaga: Mozna réwniez zaznaczy¢ pierwszy klip i edytowad go w sposéb opisany ponizej, ustawiajgc nowy punkt wyjscia.

5 Przesuwaj uchwyt Punkt wejscia |, reprezentacji klipu w prawa strone, az znajdzie si¢ za niepozadanym
materiatem.
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Na miniaturowej osi czasu przeciggnij uchwyt Punkt wejscia, aby przycig klatki od poczgtku klipu.

Niepozadany material zostanie usuniety z poczatku drugiego klipu (lub konica pierwszego klipu, jesli wybrano edycje
tego klipu), a luka, ktéra powstala miedzy pierwszym i drugim klipem, zostanie automatycznie zamknigta.

Wczytywanie klatek w panelu Monitor

1 Zaznacz klip na linii scen.

Nazwa pliku klipu oraz jego punkty wejscia i wyjécia pojawia si¢ na miniaturowej osi czasu w panelu Monitor.
2 Na miniaturowej osi czasu w panelu Monitor wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:

« Aby wezyta¢ klatki na poczatek klipu, przeciagnij uchwyt Punkt wejscia | w lewo.

« Aby wezyta¢ klatki na koniec klipu, przeciagnij uchwyt Punkt wyjscia 3| w prawo.

Powiekszanie i zmniejszanie miniaturowej osi czasu w panelu Monitor

Podczas korzystania z linii scen w panelu Monitor widoczna jest miniaturowa o$ czasu. Zmiana poziomu powiekszenia
umozliwia wyswietlenie wigkszej lub mniejszej ilosci szczegdtéw miniaturowej osi czasu. Tuz nad miniaturowa osig
czasu znajduje si¢ cienki element do sterowania powiekszeniem. Ten element stuzy do kontrolowania poziomu
powiekszenia miniaturowej osi czasu oraz tej czesci miniaturowej osi czasu, ktora jest widoczna dla uzytkownika. Jesli
element sterujacy powiekszeniem jest catkowicie rozciggniety, wowczas widoczna jest cata miniaturowa o$ czasu.
Korzystanie z tego elementu nie ma wplywu na poziom powigkszenia wyswietlanego klipu ani filmu.

Przeciggnigcie uchwytu elementu sterujgcego powigkszeniem z dowolnego kovica w kierunku srodka panelu Monitor powoduje powigkszanie, a
w kierunku krawedzi — zmniejszanie.

«  Aby powigkszy¢, przeciggnij uchwyt [ z dowolnego korica elementem sterujacego powigkszeniem w kierunku
$rodka.

«  Aby zmniejszy¢, przeciagnij uchwyt [ z dowolnego korica elementu sterujacego powigkszeniem w strone
krawedzi miniaturowej osi czasu.
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Aby wyswietli¢ inny obszar miniaturowej osi czasu, przeciggnij srodek elementu sterujgcego powigkszeniem, co

spowoduje przewinigcie miniaturowej osi czasu w prawo lub w lewo. W przypadku powigkszenia zmiana potozenia
suwaka moze by¢ niewidoczna, ale podczas przesuwania suwaka w prawo lub w lewo widoczne bedzie przewijanie
miniaturowej osi czasu.

Przycinanie na osi czasu

W programie mozliwe jest usuwanie oraz przywracanie klatek przycietych z dowolnego konca klipu — w tym celu
nalezy przeciagna¢ krawedz klipu na osi czasu. W panelu Monitor wyswietlana jest klatka z biezacego polozenia
punktu wejécia lub wyjécia, co utatwia znalezienie odpowiedniej klatki. Jesli do przycinanej krawedzi przylega inny
klip, wowczas na panelu Monitor wyswietlane sg klatki obydwu klipéw jedna obok drugiej. Klatka po lewej stronie
(punkt wyjécia) wypada wczesniej, a klatka po prawej stronie (punkt wejécia) wypada pdzniej. Przecigganie krawedzi
klipu powoduje przesuwanie kolejnych klipéw, a takze blokéw pustego miejsca na osi czasu.

Podczas przycinania klatek widoczna jest podpowiedZ do narzedzia, ktéra zawiera liczbe przycinanych klatek. Liczba
jest ujemna, jesli krawedz klipu jest przeciggana w strone poczatku filmu, i dodatnia, jesli krawedz jest przeciggana w
strone konca filmu. Aby stwierdzi¢, czy klip zostal przyciety, nalezy odszuka¢ maly szary tréjkat w gérnym narozniku,
w dowolnym koncu klipu, na osi czasu. Trojkat oznacza, ze ta krawedz nie zostala przycieta.

Of czasu w trakcie (powyzej) przycinania i po (ponizej) przycinaniu. Po zakoriczeniu przycinania znika szary tréjkqt z naroznika klipu.

W przypadku klipéw polaczonych (wideo, ktore zawiera $ciezke dzwickowa) przeciagniecie krawedzi jednego klipu
zmienia ustawienie punktow wejscia i wyjécia obydwu klipéw. W niektérych przypadkach wymagane jest niezalezne
przycinanie polaczonych klipéw w celu wprowadzania korekt po przycieciu (takie korekty okreslane sg réwniez jako
cigcie z przesunieciem L i ]). Naci$niecie klawisza Alt podczas przycinania umozliwia ustawienie punktow wejscia i
wyjscia osobno dla wideo i audio.

Wiecej tematéw Pomocy

»Przeglad osi czasu” na stronie 90

Przycinanie klipow na osi czasu

1 Na osi czasu kliknij narzedzie Zaznaczanie & .

Q W celu przycigcia jednego klipu z polgczonej pary nalezy zaznaczyé pare przytrzymujgc klawisz Alt, aby tymczasowo
jg rozdzieli¢. Ponowne zaznaczenie klipéw spowoduje jednoczesne przesuwanie obydwu tych klipow.

2 Ustaw wskaznik myszy nad krawedzig klipu wybranego do przyciecia i poczekaj na pojawienie si¢ odpowiedniej
ikony:

« Tkona przycinania do $rodka 4 umozliwia przyciecie poczatku klipu.

« Ikona przycinania na zewnatrz € umozliwia przyciecie konca klipu.

Ostatnia aktualizacja 12/9/2011



KORZYSTANIE Z PROGRAMU ADOBE PREMIERE ELEMENTS 9 125
Edytowanie klipow

3 Przeciagnij krawedz do zadanej klatki. Podczas przeciggania na panelu Monitor beda pojawia¢ sie klatki, a takze
klatka z przylegajacego klipu (jesli taki istnieje). Kolejne klipy ze $ciezki beda przesuwane w celu skompensowania
korekty, ale ich czasy trwania pozostang niezmienione.

Uwaga: Punktu wejscia klipu nie mozna przeciggngé w lewo poza krawedz sqsiedniego klipu.

Usuwanie klatek ze srodka klipu na osi czasu

W niektérych sytuacjach konieczne jest zachowanie zawartosci z poczatku i konca klipu oraz usunigcie zawarto$¢ z
jego $rodka. W tym celu nalezy podzieli¢ klip przed rozpoczeciem niepozadanej sekeji, a nastepnie przycia¢ zbedny
material z poczatku drugiego klipu powstatego w wyniku podziatu.

1 Na osi czasu przeciagnij wskaznik biezgcego czasu do klatki, od ktdrej zaczyna sie niepozadana sekcja klipu.
Klatka pojawi si¢ w panelu Monitor.

2 W panelu Monitor kliknij przycisk Podziel klip 3.

Spowoduje to podzielenie klipu w wybranym punkcie.

3 Kliknij narzedzie Zaznaczanie k .

4 Kliknij dwukrotnie klip po prawej stronie punktu podziatu. Klikniety klip zostanie otwarty w oknie Podglad.

Uwaga: Mozna rowniez klikng¢ klip, ktéry znajduje sie po lewej stronie, a nastepnie wprowadzac opisane ponizej
korekty, ustawiajgc nowy punkt wyjscia.

5 W oknie Podglad przeciggnij wskaznik biezacego czasu ¥ do klatki tuz za ostatnig klatka niepozadanego materiatu.

6 Kliknij przycisk Ustaw punkt wejécia |j;. Spowoduje to przyciecie niepozadanego materiatu z poczatku drugiego
Klipu i skrécenie klipu na osi czasu. Miedzy pierwszym a drugim klipem pojawi si¢ luka.

Os czasu

05 czasu

s ™ . i

Podzial klipu (na gérze), ustawienie punktu wejscia (w srodku), wynikowa luka (na dole)

Ostatnia aktualizacja 12/9/2011



KORZYSTANIE Z PROGRAMU ADOBE PREMIERE ELEMENTS 9 126
Edytowanie klipow

7

Kliknij prawym przyciskiem myszy/kliknij, przytrzymujac klawisz Ctrl, luke na osi czasu, a nastepnie kliknij opcje
Usun i zamknij luke.

Wczytywanie klatek na osi czasu

1
2

3

Na osi czasu kliknij narzedzie Zaznaczanie & .

Ustaw wskaznik myszy nad krawedzig klipu wybranego do przyciecia i poczekaj na pojawienie sie¢ odpowiedniej
ikony:

Tkona przycinania do $rodka 4# umozliwia wczytanie klatek od poczatku klipu.
Tkona przycinania na zewnatrz ¥ umozliwia wczytanie klatek z korica klipu.

Przeciagnij krawedz do Zadanej klatki.

Uwaga: Aby zmienié wylgcznie punkt wejscia lub wyjscia samego wideo albo samego audio polgczonego klipu, nacisnij
klawisz Alt przed rozpoczeciem przeciggania. Po rozpoczeciu przeciggania klawisz Alt mozna zwolnié.

Wydtuzanie sciezki audio przed lub po potaczonym wideo
Sciezka audio moze zaczynac si¢ przed materiatem wideo i trwaé po zakoniczeniu wideo, az do nastepnego klipu (lub
na odwrdt). Osobne przycinanie polaczonego audio i wideo jest okreslane jako montaz z przesunigciem. Zwykle

przeprowadzenie montazu z przesuni¢ciem w jednym klipie wigze sie z koniecznoscig przeprowadzenia takiego

montazu w klipie sgsiednim, poniewaz tylko w ten sposéb mozna zapobiec zachodzeniu klipéw na siebie.

Mozliwe sg dwa rodzaje montazu z przesunieciem:

Cigcie z przesunigciem J, okre$lane rowniez jako wyprzedzenie audio, w ktérym $ciezka audio rozpoczyna sie przed
powiazanym z nig materiatem wideo lub wideo jest odtwarzane po zakonczeniu $ciezki audio.

Cigcie z przesunigciem L, okreslane rowniez jako wyprzedzenie wideo, w ktérym wideo zaczyna sie przed powiazana
z nim $ciezka audio lub audio jest kontynuowane po zakonczeniu wideo.

A Klip przygotowany do ciecia z przesunigciem ] B Klip przygotowany do cigcia z przesunigciem L

Na osi czasu kliknij narzedzie Zaznaczanie & .
Jesli Klip sasiaduje z innym klipem, przeciagnij sekcje audio (przytrzymujac klawisz Alt) w dét do osobnej sciezki,
aby obok tego klipu powstalo puste miejsce.

(Opcjonalnie) Przesun wskaznik biezacego czasu do klatki wideo przeznaczonej do przycigcia i upewnij sie, ze
opcja Przyciagaj jest wlaczona (pole wyboru jest zaznaczone). (Jesli nie jest, wowczas wybierz opcje O$ czasu >
Przyciagaj).

Ustaw wskaznik nad krawedzig klipu wideo, ktory zamierzasz przycia¢, i wykonaj jedna z ponizszych czynnosci:
W przypadku przycinania poczatku klipu — po pojawieniu si¢ ikony przycinania do $rodka 4 nacisnij klawisz Alt
i przeciagnij krawedz do zadanej klatki. (Po rozpoczeciu przeciggania mozna zwolni¢ klawisz Alt). Wideo
pozostanie wyréwnane z poprzednim klipem.
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W przypadku przycinania konica klipu — po pojawieniu sie ikony przycinania na zewnatrz € naciénij klawisz Alt
i przeciagnij krawedz do zadanej klatki. (Po rozpoczeciu przeciggania mozna zwolnié¢ klawisz Alt). Kolejne klipy ze
$ciezki zostang przesuniete w lewo.

Przecigganie klipu po nacisnigciu klawisza Alt powoduje tymczasowe rozdzielenie klipow. Jesli wymagane jest
przesuwanie lub edytowanie klipow razem, wowczas nalezy je ponownie zaznaczy(.

5 Jesli wymagane jest przyciecie sasiedniego klipu w taki sposéb, aby jego $ciezka audio nie pokrywala si¢ z
polaczonymi klipami, ktore wlasnie zostaly przyciete, powtorz krok 3 na sasiednim klipie audio.

6 Jesli $ciezki audio i wideo utraca synchronizacj¢ w kroku 4. (obok nazwy klipu na $ciezce pojawi sie czerwony
numer), kliknij prawym przyciskiem myszy numer na klipie audio (nie na klipie wideo) i wybierz opcje Przenies do
synchronizacji.

Przycinanie w oknie Podglad

Do kazdego klipu, zanim zostanie dodany do osi czasu lub linii scen, mozna doda¢ nowe punkty wejscia i wyjscia.
Kazdy klip mozna réwniez wy$wietli¢ w obszarze podgladu. Na przyktad, mozna wyswietli¢ podglad klipow, aby
okresli¢ ich jakos¢ i przycig¢ zbedne czesci przed dodaniem ich do wiekszego ukladu. Klipy mozna podgladac i
przycina¢ w oknie Podglad.

Przyciecie klipu w oknie Podglad powoduje ustawienie jego punktow wejscia i wyjécia dla wszystkich kolejnych
instancji tego klipu, jaki zostang umieszczone na osi czasu lub na linii scen. Przycigcie nie powoduje jednak zmiany
punktéw wejscia i wyjscia tych instancji klipu, ktére istnieja juz na osi czasu lub na linii scen. Jesli wymagane jest, aby
we wszystkich instancjach klipu istnialy takie same punkty wejscia i wyjscia, nalezy je ustawi¢ przed umieszczeniem
klipu na osi czasu lub linii scen.

C D E F G

Okno Podglgd
A. Element sterujgcy powiekszeniem B. Punkt wejscia klipu C. Czas biezgcy D. Wskaznik biezgcego czasu E. Elementy sterujgce
odtwarzaniem F. Punkt wyjscia klipu G. Czas trwania klipu

Wiecej tematéw Pomocy

»Opis 0gdlny przestrzeni roboczej” na stronie 9
»Wyswietlanie podgladu filmu w panelu Monitor” na stronie 110
»Informacje ogdlne o widoku Projekt” na stronie 22

»Wyswietlanie podgladow filméw” na stronie 110
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Wyswietlanie podgladu klipu w oknie Podglad
1 W panelu Zadania kliknij przycisk Organizuj, a nastepnie kliknij opcje Projekt, aby otworzy¢ widok Projekt.
2 Kliknij dwukrotnie klip w widoku Projekt i w oknie Podglad wykonaj dowolne z ponizszych czynnosci:
- Aby odtworzy¢ Klip, kliknij przycisk Odtwarzaj .
Aby przej$¢ o jedna klatke wstecz lub do przodu, kliknij przycisk Krok wstecz 4| lub przycisk Krok do przodu |}

Aby przejé¢ o pie¢ klatek wstecz lub do przodu, kliknij przycisk Krok wstecz 4| lub przycisk Krok do przodu |,
przytrzymujac klawisz Shift.

Przycinanie klipu w oknie Podglad

Przed umieszczeniem klipu na osi czasu lub na linii scen mozna przycia¢ klip w oknie Podglad. Przycinanie w oknie
Podglad nie wplywa na te instancje klipu, ktdre juz znajduja si¢ na osi czasu lub na linii scen. Plik umieszczony w filmie
mozna ponownie otworzy¢ w oknie Podglad, aby zmieni¢ jego punkty wejscia i wyjscia dla kolejnych instancji —
przywracajac w ten sposob poprzednio przyciete klatki lub przycinajac dodatkowe.

1 W panelu Zadania kliknij przycisk Organizuj, a nastepnie kliknij opcj¢ Projekt, aby otworzy¢ widok Projekt.

2 Kliknij dwukrotnie klip w widoku Projekt.

3 Aby przycia¢ klip, wykonaj jedng z ponizszych czynnosci w oknie Podglad:

+  Aby ustawi¢ nowy punkt wejécia, przeciggnij uchwyt punktu wejécia lub wskaznik biezacego czasu ¥ do
zgdanego miejsca, a nastepnie kliknij przycisk Ustaw wejscie ;.

+  Aby ustawi¢ nowy punkt wyjécia, przeciggnij uchwyt punktu wyjécia ylub wskaznik biezacego czasu ¥ do
zadanego miejsca, a nastepnie kliknij przycisk Ustaw wyjscie .

4 Kliknij przycisk Zamknij 4 w oknie Podglad.

Kolejne instancje klipu przeciagniete z widoku Projekt na 0§ czasu lub linie scen przejma punkty wejscia i wyjécia z
przycietego klipu.

Wczytywanie klatek w oknie Podglad
1 W panelu Zadania kliknij przycisk Organizuj, a nastgpnie kliknij opcje Projekt, aby otworzy¢ widok Projekt.

2 Kliknij dwukrotnie klip wideo w widoku Projekt.

3 W oknie Podglad wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:
Przesun wskaznik biezacego czasu ¥ do klatki, ktora ma by¢ pierwsza klatka klipu, nawet jesli znajduje sie po lewej
stronie biezacego punktu wejscia. Kliknij przycisk Ustaw punkt wejscia .

«  Przesun wskaznik biezacego czasu ¥ do klatki, ktéra ma by¢ ostatnig klatka klipu, nawet jesli znajduje si¢ po prawej
stronie biezacego punktu wyjscia. Kliknij przycisk Ustaw punkt wejscia .

+ Przesun uchwyt Punkt wejscia lub Punkt wyjscia do zadanej klatki.

Powiekszanie i zmniejszanie w oknie Podglad
Podczas wyswietlania podgladu klipu w oknie Podglad mozna powigkszy¢ lub zmniejszy¢ jego miniaturowq os czasu,
aby rozciagnad lub zawezi¢ jej skok. Powiekszenie miniaturowej osi czasu utatwia przegladanie zmian odbywajacych
sie w niewielkich zakresach czasu, nawet w trakcie jednej klatki. Zmniejszenie utatwia sprawdzanie zmian, ktére trwaja
dluze;j.
Aby powigkszy¢, przeciagnij uchwyt [## z dowolnego konca elementu sterujacego powigkszeniem w kierunku
$rodka.
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« Aby zmniejszy¢, przeciagnij uchwyt [#] z dowolnego korica elementu sterujacego powiekszeniem w strone
krawedzi miniaturowej osi czasu.

Aby wyswietli¢ inny obszar miniaturowej osi czasu, przeciggnij srodek elementu sterujgcego powigkszeniem, co

spowoduje przewinigcie miniaturowej osi czasu w prawo lub w lewo. W przypadku powigkszenia zmiana potozenia
suwaka moze by¢ niewidoczna, ale podczas przesuwania suwaka w prawo lub w lewo widoczne bedzie przewijanie
miniaturowej osi czasu.

Dzielenie klipow

W niektdrych sytuacjach konieczne moze by¢ zastosowanie réznych efektow do réznych czesci klipu: np.
przyspieszenie pierwszej czesci, ale pozostawienie normalnej szybkosci w drugiej czeéci. W celu wprowadzania takich
zmian mozna podzieli¢ klip na osobne czesci, a nastepnie zastosowac efekty i przejécia do tych czesci. Klip w filmie
mozna podzieli¢ za pomocg narzedzia Podziel klip 34, ktore jest dostepne w panelu Monitor. To narzedzie powoduje
podzial jednego lub wigkszej liczby wybranych klipéw w miejscu wskaznika biezacego czasu.

W wyniku podziatu powstaja dwie czesci klipu — jedna z nich jest nowa i osobna instancja klipu oryginalnego. Jesli
Klip jest potaczony z innym klipem, dochodzi réwniez do utworzenia nowej instancji potaczonego klipu. Polagczenie
dwdch wynikowych klipéw reprezentuje oryginalny klip. Klipy wynikowe to pelne wersje oryginalnego klipu, ktorych
punkty wejscia i wyjscia zostaly zmienione w taki sposob, aby znajdowaly si¢ w miejscach okreslonych przez narzedzie.
Te klipy mozna zaznaczac i usuwac.

0§ czasu

—

dzi

- EEEE—
iale (ponizej)) dzieli wybrany klip w miejscu wskaznika biezgcego czasu.

Narzedzie Podziel klip (przed podziatem (powyzej) i po po
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Uwaga: W celu zmiany ustawiet efektow w czasie nie ma potrzeby dzielenia klipu. Zamiast tego mozna zastosowacé w
pojedynczym klipie klatki kluczowe.

Wiecej tematow Pomocy
»Informacje o klatkach kluczowych” na stronie 213

Dzielenie klipu
Klip mozna podzieli¢ w dowolnej klatce. Wynikiem bedzie klip, ktory konczy sie ta klatka, oraz klip, ktéry zaczyna sie
od tej klatki. Obydwa wynikowe klipy mozna edytowa¢ podobnie, jak wszystkie inne.

1 Zaznacz klip na osi czasu lub na linii scen.

2 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnodci:

« Na linii scen: przeciagnij wskaznik biezacego czasu ¥, na miniaturowej osi czasu w panelu Monitor, do klatki, w
ktorej zamierzasz dokona¢ podziatu.

« Na osi czasu: przeciggnij wskaznik biezacego czasu ¥ do klatki, w ktérej zamierzasz dokonaé podziatu.

3 W panelu Monitor kliknij przycisk Podziel klip 3.

Miejsce oryginalnego klipu zajmg dwa nowe klipy: jeden z nich bedzie si¢ konczyl, a drugi zaczynal w miejscu
wskaznika biezacego czasu.

Dzielenie klipéw warstwowych
Jednoczesnie mozna podzieli¢ dwa lub wiekszg liczbe klipéw warstwowych (tj. klipow, ktére zachodza na siebie na osi
czasu).

1 Na osi czasu przeciagnij ramke zaznaczenia wokdt dowolnej liczby klipéw (na réznych $ciezkach), ktdre pokrywajg
sie w dowolnym punkcie czasu.

Os czasu

Przeciggniecie ramki zaznaczenia w celu wybrania zachodzgcych na siebie klipéw na osi czasu

2 Na osi czasu przeciggnij wskaznik biezacego czasu ¥ do miejsca, w ktérym zamierzasz dokonaé podziatu.

3 W panelu Monitor kliknij przycisk Podziel klip 3.
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Zastepowanie materiatu filmowego

Material Zrédlowy dla klipdw mozna zastepowaé w sekcji Dostepne materialy. Zastgpienie materiatu zrédlowego dla

klipu powoduje polaczenie klipu z nowym plikiem zZrédlowym. Po zastagpieniu materiatu filmowego:

« Instancje klipu sg zachowywane w panelu Projekt oraz na osi czasu, z odpowiadajacymi punktami wejécia i wyjscia.
Wszystkie zastosowane efekty pozostaja niezmienione.

Jednak klip zostaje polaczony z materialem zastepczym, a nie z oryginalnym materiatlem filmowym. Na przyktad,
material filmowy ze $ciezka dzwigkowa w jednym jezyku mozna zastapi¢ identycznym materiatem ze $ciezkg w innym
jezyku. Wszystkie zmiany wprowadzone do oryginalnego materiatu filmowego sa zachowywane, mimo ze Zrédtowy
material filmowy jest zastepowany.

1 Wybierz opcje Organizuj > Projekty. W panelu Projekt zaznacz klip, dla ktdrego zamierzasz wybra¢ nowy zrédlowy
material filmowy.

2 Wybierz opcje Klip > Zastagp material filmowy lub kliknij prawym przyciskiem myszy/kliknij, przytrzymujac
klawisz Ctrl, klip i wybierz opcje Zastap materiat filmowy.

3 W oknie dialogowym Zastap material filmowy zaznacz nowy plik i kliknij przycisk Otworz.

Nowy material filmowy zastapi stary material. Wszystkie instancje starego materiatu filmowego zostang potaczone z
nowym materiatem filmowym.

Zmiana szybkosci i czasu trwania klipu

Zmiana szybkosci klipu

Aby utworzy¢ efekt szybkiego lub wolnego ruchu, nalezy zmieni¢ szybko$¢ klipu. Zmiana szybkosci klipu powoduje
zmiane czasu trwania klipu. Zwiekszenie szybkosci klipu powoduje usuwanie klatek, a w rezultacie skrocenie czasu
trwania klipu. Natomiast spowolnienie klipu powoduje powtarzanie klatek i wydtuzenie czasu trwania klipu. W
przypadku klipéw audio zmiana szybkosci powoduje réwniez zmiane czestotliwoéci. Polecenie Rozciagniecie czasu
zawiera opcje, ktéra umozliwia zachowanie oryginalnej czestotliwosci klipu audio przy kazdej szybko$ci odtwarzania.

Szybkos¢ klipu mozna zmieni¢ wyltacznie za pomoca osi czasu, a nie za pomocg linii scen.

Uwaga: W przypadku zmiany szybkosci klipu zawierajgcego polobrazy z przeplotem konieczne moze by¢ dostosowanie
sposobu, w jaki program Adobe Premiere Elements przetwarza te pétobrazy, szczegblnie gdy szybkos¢ spadnie ponizej
100% oryginalnej szybkosci.

Wiecej tematow Pomocy

»Wyswietlanie podgladow filméw” na stronie 110

»Ustawianie opcji pétobrazéw dla zaimportowanego wideo z przeplotem” na stronie 70

Zmiana szybkosci klipu za pomoca narzedzia Rozciggniecie czasu

1 Jesli wymagane jest spowolnienie klipu, wowczas najpierw nalezy przeciagna¢ go na osi czasu do konca filmu lub
do innej $ciezki z pustym obszarem. Dzieki temu mozliwe bedzie rozciggniecie klipu bez kolizji z sasiednim klipem.
W przypadku spowalniania klipu za pomocg narzedzia Rozciagniecie czasu nie mozna rozciggnac klipu poza
krawedz sgsiedniego klipu.

2 Kliknij narzedzie Rozciggniecie czasu u géry osi czasu.
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3 Ustaw wskaznik myszy nad krawedzig klipu wybranego do zmiany i poczekaj na pojawienie sie¢ odpowiedniej
ikony:

« Tkona Rozciggnigcie czasu do srodka *f, umozliwia rozciagniecie czasu klipu w prawg strone od wskaznika.
« Tkona Rozciggnigcie czasu na zewnatrz *1, umozliwia rozciagniecie czasu klipu w lewg strone od wskaznika.

4 Przeciagnij krawedz klipu, zwiekszajac jego dlugos¢ w celu spowolnienia lub zmniejszajac dlugos¢ w celu
przyspieszenia.

+00:00:04:16

Zmiana szybkosci klipu za pomocg narzedzia Rozciggniecie czasu

5 Wyswietl podglad zmian, a nastepnie wprowadz korekty zgodnie z potrzebami.

6 Jesli w kroku 1 klip zostal przesuniety, kliknij narzedzie Zaznaczanie, a nastepnie przeciagnij klip z powrotem na
miejsce w filmie.

Zmiana szybkosci klipu za pomoca polecenia Rozciggniecie czasu

1 W celu spowolnienia klipu, z ktérym na osi czasu sgsiaduje (z prawej strony) inny klip, nalezy przeciagna¢ wybrany
Kklip do pustej $ciezki albo na koniec filmu. Dzigki temu mozliwe bedzie rozciggniecie go bez kolizji z sasiednim
klipem.

2 Zaznacz klip na osi czasu.

Uwaga: Jesli klip nie zostat jeszcze umieszczony na osi czasu, wéwczas — zamiast na osi czasu — mozna go zaznaczyc
w widoku Projekt, w panelu Zadania.

3 Wybierz opcje Klip > Rozciggniecie czasu.

4 Do okna dialogowego Rozciagniecie czasu wpisz warto$¢ procentowa do pola Szybkos¢. Warto$¢ nizsza niz 100%
powoduje spowolnienie klipu, a warto$¢ wyzsza niz 100% powoduje zwigkszenie jego szybkosci.

5 (Opcjonalnie) Aby zachowa¢ niezmieniong czestotliwo$¢ klipu audio, zaznacz opcje Utrzymuj czestotliwo$é
dzwieku.

6 Kliknij przycisk OK. Wyswietl podglad zmian, a nastepnie wprowadz korekty zgodnie z potrzebami.

7 Jesli w kroku 1 klip zostal przesuniety, przeciagnij go ponownie na miejsce w filmie.

Zmiana szybkosci i czasu trwania wielu klipow
W widoku Os$ czasu, w panelu Moje projekty, mozna zmieni¢ szybko$¢ i czas trwania wielu klipow.

1 Aby zaznaczy¢ wiele klipdw, wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:
+ Aby zaznaczy¢ klipy niesgsiadujace ze sobag, klikaj je, przytrzymujac nacisniety klawisz Shift.

+ Aby zaznaczy¢ sgsiednie klipy, kliknij w panelu Moje projekty i przeciagnij ramke zaznaczenia wokot
odpowiednich klipow.

« Aby zaznaczy¢ wszystkie klipy, nacisnij kombinacje klawiszy Ctrl-A.
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2 Wybierz opcje Klip > Rozciggniecie czasu, aby zmodyfikowac szybko$¢ i czas trwania wszystkich wybranych
Klipow.

Ustawianie czasu trwania klipu

Czas trwania klipu wideo lub audio to czas jego odtwarzania od pierwszej klatki (punkt wejscia) do ostatniej klatki
(punkt wyjscia). Poczatkowy czas trwania klipu jest taki sam, jak w przypadku importowania albo przechwytywania
klipu. Najczeéciej zmiana czasu trwania klipu jest realizowana poprzez przycinanie klatek z dowolnego konica. Koniec
klipu mozna réwniez przycia¢, wyznaczajac konkretny czas trwania.

Obrazy statyczne — w przeciwienstwie do klipéw wideo — nie s ograniczone do dtugosci oryginalnego klipu. Czas
trwania obrazu statycznego mozna ustawi¢ na dowolng warto$¢.

1 Zaznacz klip w widoku Projekt w panelu Zadania lub na osi czasu.
2 Wybierz opcje Klip > Rozciagniecie czasu.

3 W oknie dialogowym Rozciagniecie czasu kliknij przycisk Polaczenie i3, aby rozlaczy¢ szybko$¢ i czas trwania.
Po roztaczeniu zmiana czasu trwania spowoduje rowniez zmiane szybkosci odtwarzania klipu.

4 Wpisz nowy czas trwania i kliknij przycisk OK.

Odwrdcenie kierunku odtwarzania klipu

Odwrdcenie klipu powoduje odtwarzanie klipu do tytu, od punktu wyjscia do punktu wejscia. W programie mozliwe
jest odwrocenie klipu z jednoczesng zmiang jego szybkosci. Klip mozna odwroci¢ wylacznie za pomocg osi czasu, a nie
za pomocg linii scen.

1 Zaznacz klip na osi czasu.
2 Wybierz opcje Klip > Rozciagniecie czasu.

3 (Opcjonalnie) Aby zmieni¢ szybkos¢ klipu, wpisz warto$¢ procentowg szybkosci do okna dialogowego
Rozciagniecie czasu. Wartos$¢ nizsza niz 100% powoduje spowolnienie klipu, a warto$¢ wyzsza niz 100% powoduje
zwigkszenie jego szybkosci.

4 Wybierz opcje Odwrd¢ szybkoé¢ i kliknij przycisk OK.

Aby odwrdcié klip i zmienic jego szybkos¢, wpisz ujemng wartos¢ procentowq szybkosci. Wartos¢ -200 spowoduje, ze
klip bedzie odtwarzany do tytu dwa razy szybciej niz normalnie, a wartos¢ -50 spowodugje, ze klip bedzie odtwarzany
do tytu o potowe wolniej niz normalnie.

Stopklatki i wstrzymywanie klatek

Eksportowanie klatki wideo

Pojedynczg klatke z klipu wideo mozna chwyci¢ i wykorzysta¢ jako obraz statyczny w biezacym filmie lub zapisac jako
obraz statyczny na dysku twardym, dzieki czemu mozliwe bedzie jej wykorzystanie w dowolnym innym miejscu. Na
przyklad, obraz statyczny mozna wykorzysta¢ w filmie w celu przedstawienia postaci na poczatku akcji, a nastepnie
zatrzymac obraz na ekranie w trakcie akgji.

1 Zaznacz klip na osi czasu lub na linii scen.
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2 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

« Nalinii scen: przeciggnij wskaznik biezacego czasu ¥, na miniaturowej osi czasu w panelu Monitor, do klatki, ktéra
zamierzasz chwycic.

+ Na osi czasu: przeciggnij wskaznik biezgcego czasu ¥ do klatki, ktérg zamierzasz chwycié.

Na panelu Monitor pojawi si¢ klatka w miejscu wskaznika biezacego czasu.

3 Na panelu Monitor kliknij przycisk Stopklatka .

Klatka pojawi sie oknie Stopklatka.

Okno Stopklatka przedstawiajgce klatke wideo gotowg do uzycia w postaci obrazu statycznego

Uwaga: Jesli zainstalowany jest program Adobe Photoshop Elements i wymagane jest edytowanie obrazu statycznego w
programie Photoshop Elements, wowczas nalezy wybra¢ opcje Edytuj w programie Photoshop Elements po wstawieniu.

4 Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

+ Aby wyeksportowac klatke jako plik obrazu statycznego, kliknij przycisk Eksportuj. W oknie dialogowym
Eksportuj klatke okre$l nazwe i polozenie pliku obrazu, a nastepnie kliknij przycisk Zapisz.

+ Aby wstawi¢ klatke jako obraz statyczny bezposrednio do filmu w miejscu wskaznika biezacego czasu, kliknij opcje
Wstaw do filmu.

Wiecej tematow Pomocy

»Edytowanie klatek wideo w programie Photoshop Elements” na stronie 136

Odtwarzanie i wstrzymywanie klatki (lub wstrzymywanie, a potem
odtwarzanie)

+ Aby rozpocza¢ odtwarzanie wideo jako obrazu statycznego, a nastepnie odtwarza¢ je normalnie, nalezy klikna¢
przycisk Stopklatka [l w panelu Monitor (co spowoduje utworzenie obrazu statycznego z klatki), a nastepnie
wstawic ten obraz statyczny do miejsca oryginalnej klatki.
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Wiecej tematow Pomocy

»Dzielenie klipéw” na stronie 129

»Edytowanie klatek wideo w programie Photoshop Elements” na stronie 136

Praca z klipami zréodtowymi

Wyszukiwanie zrédta klipu

Po zakonczeniu pracy z klipem na osi czasu inng instancje zrédla tego klipu mozna wykorzysta¢ w innej czeéci filmu.
Program Adobe Premiere Elements moze szybko znalez¢ zrédlo dowolnego klipu w filmie i automatycznie zaznaczy¢
je w widoku Projekt, w panelu Zadania.

1 W panelu Zadania wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

Aby znalez¢ klip w widoku Projekt, kliknij przycisk Organizuj, a nastepnie opcje Projekt.

Aby znalez¢ klip w przestrzeni roboczej Organizuj, kliknij opcje Organizuj > Materialy.

N

Kliknij prawym przyciskiem myszy klip na osi czasu, a nastepnie wybierz opcje Pokaz w materialach lub Pokaz w
projekcie.

Klip zostanie wyrdzniony w przestrzeni roboczej Organizuj lub w widoku Projekt.

Usuwanie punktow wejscia i wyjscia z klipu zrédtowego
W panelu Zadania kliknij przycisk Organizuj, a nastepnie kliknij opcje Projekt, aby otworzy¢ widok Projekt.

-

2 Kliknij dwukrotnie klip zZrédlowy w widoku Projekt.

3 Wrybierz opcje Klip > Wyczys$¢ marker przycinania, a nastgpnie wybierz opcje z menu:
+ Opcja Wejscie i wyjécie powoduje zresetowanie punktéw wejscia i wyjscia.

«  Opcja Wejécie powoduje zresetowanie punktu wejscia.

+ Opcja Wyjscie powoduje zresetowanie punktu wyjscia.

Punkt wejscia lub wyjscia mozna réwniez usungé z klipu Zrédlowego (ale nie z wersji na osi czasu) — w tym celu
nalezy klikng¢ przycisk Ustaw punkt wejscia y (przytrzymujgc klawisz Alt) lub przycisk Ustaw punkt wyjscia i w
oknie Podglgd.

Edytowanie klipéw w jego aplikacji zrédtowej

Niektdre pliki zawierajg osadzone informacje, znane pod nazwa polgczenie projektu, ktore okreslaja aplikacje, w ktorej
pliki zostaly utworzone. Programy Adobe Photoshop Elements, Adobe Audition i Adobe After Effects® tworza pliki z
polaczeniami projektu. Jesli plik zawiera polaczenie z projektem, wéwczas mozna uzy¢ polecenia Edytuj oryginal, aby
otworzy¢ plik w oryginalnej aplikacji, w ktérej mozna dowolnie wprowadza¢ zmiany. Przed uzyciem tego polecenia
konieczne bedzie zrenderowanie pliku, chyba ze plik zostal juz zmieniony w programie Adobe Premiere Elements. Po
zapisaniu pliku w aplikacji zrédltowej program Adobe Premiere Elements automatycznie wprowadzi wszelkie zmiany
wprowadzone w tej aplikacji do biezacego projektu. Ponowne importowanie pliku nie jest konieczne.

W filmie mozna osadzic informacje, dzigki ktorym inne aplikacje, takie jak Adobe After Effects lub Adobe Encore
DVD, bedg mogly otwierac plik w programie Adobe Premiere Elements za pomocg polecenia Edytuj oryginal.

1 Zaznacz Klip w widoku Projekt w panelu Zadania lub na osi czasu.
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2 Wybierz opcje Edycja > Edytuj oryginal.
3 Po zakonczeniu edycji klipu zapisz i zamknij klip.
Zmiany zostang wprowadzone do projektu w programie Adobe Premiere Elements.

Uwaga: Zwykle pliki audio sq skojarzone z domyslnym odtwarzaczem audio w systemie. Wybranie opcji Edytuj oryginat
dla pliku audio moze spowodowac otwarcie tego pliku w aplikacji, takiej jak Windows® Media Player lub iTunes®, ktéra
nie jest przeznaczona do edycji plikéw. W tych aplikacjach nie bedzie mozliwosci edytowania plikéw audio.

Wiecej tematéw Pomocy

»Lypowe ustawienia udostepniania” na stronie 295

Edytowanie klatek wideo w programie Photoshop Elements

Jesli klatki wideo wymagaja korekcji lub wzbogacenia, wéwczas mozna automatycznie otwiera¢ klatki w programie
Photoshop Elements po wyeksportowaniu ich jako obrazéw statycznych i wstawieniu do filmu.

" Stopklatka

Edytowanie klatki wideo w programie Photoshop Elements

1 Na panelu Monitor, w programie Adobe Premiere Elements, przeciagnij wskaznik czasu biezacego ¥ do klatki
przeznaczonej do edycji.

2 Kliknij przycisk Stopklatka [E&.
3 Aby ustawi¢ czas trwania stopklatki, przeciagnij wartos¢ liczby sekund.

4 Wybierz opcje¢ Edytuj w programie Photoshop Elements po wstawieniu, a nastepnie kliknij przycisk Wstaw do
filmu.
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5 W module Photoshop Elements Editor przeprowadz edycje obrazu (zastosuj filtry, style, efekty, pociagniecia
pedzlem itp.).

Uwaga: Zmiana wielkosci obrazu moze spowodowac jego znieksztatcenie w klatce wideo.

6 W przypadku dodania warstw obrazéw wybierz polecenie Warstwa > Spaszcz obraz.

7 Po zakonczeniu zmian wybierz opcje Plik > Zapisz.

8 Zaakceptuj domyslne opcje lokalizacji i nazwy pliku, a nastepnie kliknij przycisk Zapisz.
9

Gdy program Photoshop Elements zgtosi, ze plik o takiej nazwie juz istnieje, kliknij przycisk OK, aby zastapi¢ ten
plik. Nastepnie kliknij przycisk OK w oknie dialogowym Opcja BMP.

Program Adobe Premiere Elements automatycznie zaktualizuje klatke w filmie.

Wiecej tematow Pomocy

»Eksportowanie klatki w postaci obrazu statycznego” na stronie 286

Korekta inteligentna

Program Adobe® Premiere® Elements 9 umozliwia automatyczne korygowanie probleméw z jakoscig w plikach wideo,
z ktérymi skojarzone sg znaczniki inteligentne. Dodanie takich klipéw do osi czasu lub linii scen powoduje
wys$wietlenie okna dialogowego Korekta inteligentna. Kliknij przycisk Tak, aby potwierdzi¢ korygowanie klipow.
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Rozdzial 9: Stosowanie przejs¢

Przejscie to efekt stopniowego przechodzenia z jednego klipu do drugiego. W programie mozna wyswietli¢ podglad
przejscia przed jego zastosowaniem. Przejscia audio i wideo mozna dostosowywac jako operacje stopniowego
zanikania albo kolejny klip moze po prostu zastepowaé poprzedni.

Podstawowe informacje o przejsciach

Sposéb dziatania przejs¢

Za pomocy przejs¢ mozna uzyskac efekt stopniowego zanikania jednego klipu i stopniowego pojawiania si¢ drugiego
Klipu, a takze okresli¢ styl rozpoczecia i zakonczenia pojedynczego klipu. Mozna stosowaé rézne przejscia: od
subtelnych, jak rozpuszczanie krzyzowe, po zdecydowane, jak przewrécenie strony lub obrot wiatraczka. Przejscia
zwykle umieszcza sie w miejscach cie¢ miedzy dwoma klipami — w ten sposob powstaje przejscie dwustronne. Jednak
przejécie mozna rowniez zastosowac tylko do poczatku lub konca klipu — w ten sposdb powstaje przejscie

jednostronne, takie jak zanikanie do czerni.

Przejscie Zawijanie strony miedzy dwoma klipami (po lewej) i przejscie Rozpuszczanie krzyzowe na kovicu klipu (po prawej)

Gdy przejscie odbywa sie z jednego klipu do nastepnego, wowczas jest nalozone na klatki obydwu klipéw. Klatki, na
ktore nalozone jest przejscie, moga by¢ klatkami poprzednio przycietymi z klipéw (klatki tuz za punktem wejécia lub
wyjscia przy cieciu), albo istniejacymi klatkami powtorzonymi po kazdej stronie ciecia. Nalezy pamietac o tym, ze
przycinanie klipu nie powoduje usuwania klatek; zamiast tego wynikowe punkty wejscia i wyjécia tworza okno nad
klipem oryginalnym. Przejscie wykorzystuje przyciete klatki w celu utworzenia efektu przejscia lub — jeli klipy nie
zawierajg przycietych klatek — przejscie powtarza klatki.

Przejscie wykorzystuje przycigte klatki w celu przejscia do nastepnej sceny.
A. Pierwszy klip z klatkami przycigtymi na koticu B. Film zawierajgcy klipy i przejscie C. Drugi klip z przycigtymi klatkami na poczgtku
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Przejscie powtarza klatki dla klipéw bez przycietych klatek.

A. Pierwszy klip przedstawiajqcy ostatnig klatke, ktéra zostata powtérzona B. Film zawierajgcy klipy i przejscie C. Drugi klip przedstawiajgcy
pierwszq klatke, ktéra zostata powtérzona

Typy przejs¢
A. Przejscie dwustronne z wykorzystaniem powtérzonych klatek B. Przejscie dwustronne C. Przejscie jednostronne

Aby sprawdzié, czy przejscie jest jedno-, czy dwustronne, oraz czy zawiera powtorzone klatki, zaznacz je, a nastepnie
kliknij opcje Edytuj przejscie w widoku Przejscie (w panelu Zadanie), aby wyswietli¢ przejscie w widoku Wlasciwosci.

Wiecej tematéw Pomocy
»Informacje o efektach” na stronie 153

Przejscia nieobstugiwane na komputerach Mac OS

Kategoria przejscia Przejscie

Ruch 3D Kurtynka
Drzwi
Sktadanie
Wiréwka

Wiréwka z oddali

Kotysanie do $rodka

Kotysanie na zewnatrz

Zapadanie

Rozpuszczanie Przenikanie przez dithering

Przenikanie nieaddytywne

Inwersja losowa
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Kategoria przejscia

Przejscie

GPU

Odwracanie kartki

Zawijanie od $rodka

Zawijanie strony

Przewijanie strony

Kula

Przystona

Roletka punktowa

Ksztatty przestony

Roletka gwiazdzista

Mapa

Odwzorowywanie kanatéw

Mapa luminancji

Zawijanie strony

Zawijanie od $rodka

Zwijanie do tytu

Przewijanie w dal

Przesuwanie

Nachodzenie paskowe

Zlewanie do $rodka

Wiréwka wielokrotna

Slajd rozcinajacy

Przesuwajace sie paski

Przesuwajace sie prostokaty

Zamiana

Wirujace prostokaty

Efekty specjalne

Bezposredni

Przemieszczenie

Maska obrazu

Ujecie

Teksturyzacja

Tréjwymiarowe

Rozcigganie

Rozcigganie poprzeczne

Lejek

Rozcigganie

Wcigganie

Rozszerzanie
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Kategoria przejscia Przejscie

Roletka Odstanianie paskowe

Roletka w szachownice

Szachownica

Roletka zegarowa

Rozchlapywanie farby

Wiatrak

Roletka promieniowa

Losowe bloki

Roletka losowa

Prostokaty spiralne

Zaluzje

Roletka klinowa

Zygzak

Powiekszenie Zoom poprzeczny

Powiekszenie

Prostokaty zoomu

Slady zoomu

Przejscia realizowane z wykorzystaniem procesora GPU

Program Adobe Premiere Elements udostepnia wiele réznych przejé¢ realizowanych z wykorzystaniem procesora
GPU. Do takich przej$¢ naleza miedzy innymi: Odwracanie kartki, Zawijanie od $rodka, Zawijanie strony, Przewijanie
strony i Kula. Wszystkie te przejscia sa dostepne w menu Przej$cia GPU, w widoku Przejscia.

W tych przejsciach wykorzystywana jest wieksza moc obliczeniowa przetwarzania wideo dostepna w kartach
graficznych wyposazonych w uklady GPU (Graphics Processing Unit). Takie karty utatwiajg przyspieszanie grafiki,
dzigki czemu mozliwe jest szybsze wyswietlanie podgladéw i renderowanie przej$¢ niz w przypadku samego procesora
CPU. Przejécia przyspieszane przez GPU mozna wykorzystywa¢ pod warunkiem ze dostepna jest karta graficzna, ktora
obstuguje DirectX 9.x, Pixel Shader (PS) 1.3 lub pdzniejsze wersje, oraz Vertex Shader 1.1 lub p6zniejsze wersje. Te
przejscia s3 widoczne tylko wowczas, gdy karta graficzna jest wyposazona w procesor GPU, a przejécia znajduja si¢ w
folderze Przejscia wideo, w widoku Przejscia.

Wiecej tematow Pomocy
»Efekty GPU” na stronie 185

Ostatnia aktualizacja 12/9/2011

141



KORZYSTANIE Z PROGRAMU ADOBE PREMIERE ELEMENTS 9 142
Stosowanie przejs¢

4

Stosowanie przejs¢ do klipow

Wyswietlanie podgladow przejs¢

Dostep do przejs¢ mozna uzyska¢ w widoku Przejscia, w panelu Zadania (kliknij opcje Edycja, a nastepnie Przejscia).
Przejscia sa podzielone na dwa gléwne foldery: Przejscia wideo i Przejécia audio. Aby ograniczy¢ zakres wyszukiwania
przejscia, mozna wybra¢ typ przejscia, np. Rozpuszczanie, w menu Kategoria. Przejscie mozna rowniez wyszukac,
wpisujac jego nazwe do pola wyszukiwania.

Przejsciom wideo towarzyszg animowane podglady w postaci miniaturek, ktore przedstawiaja sposob, w jaki przejscia
wplywaja na klipy. W celu wlaczenia animacji miniaturki przej$cia nalezy zaznaczy¢ przejécie. Podglad animowanej
miniaturki przejécia mozna wyswietli¢ w widoku Przejécie bez koniecznosci zastosowania przejscia do klipu.

Organizuj Menu plyty Udostepnij

acanie kartki Pra

Widok Przejscia w panelu Zadania

Program Adobe Premiere Elements zawiera dwa przejscia audio w kategorii Ptynne przechodzenie: Stata moc i Stafe

wzmocnienie. Obydwa te przejscia udostepniajq efekty zanikania, ale réznig sie miedzy sobg. Przejscie Stata moc
tworzy efekt tagodnego zanikanie dZwieku, a przejscie Stale wzmocnienie, mimo Ze jest matematycznie liniowe, czesto
jest odbierane jako raptowne.

1 W panelu Zadania kliknij opcje Edytuj, a nastepnie kliknij opcje Przejécia .
2 Kliknij miniaturke, aby aktywowac¢ ruch.

Wiecej tematéw Pomocy

»Informacje o miksowaniu dzwigkéw” na stronie 258

Okreslanie przejscia domysinego

Przejécie domyslne jest stosowane w tworzonych pokazach slajdéw, w przypadku plikéw importowanych z programu
Adobe® Photoshop® Elements, a takze w przypadku tel ruchu tworzonych dla menu DVD. Domysélne przejscie dla
wideo i obrazéw statycznych to Rozpuszczanie krzyzowe oraz Stata moc dla audio, ale mozna wybra¢ inne przejscia
domyslne.

1 W panelu Zadania kliknij opcje Edycja, a nastepnie kliknij opcje Przejécia
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2 Kliknij prawym przyciskiem myszy/kliknij, przytrzymujac klawisz Ctrl, przejécie wybrane na przejscie domyslne, a

nastepnie wybierz opcje Ustaw zaznaczone jako domyslne przejscie. (Ikona przejscia domyslnego zostanie
oznaczona zielonym obrysem).

Wiecej tematow Pomocy

»Dostosowywanie czasu trwania przej$cia” na stronie 151

Stosowanie przejs¢ na linii scen

Linia scen zawiera strefy upuszczania przej$¢ 1, co ulatwia stosowanie przejs¢ migdzy wszystkimi klipami.

Stosowanie przejscia dwustronnego na linii scen
1 W panelu Zadania kliknij opcje Edytuj, a nastepnie kliknij opcje Przejscia

2 W widoku Przejécie wybierz opcje Przejscia wideo, a nastepnie wybierz kategori¢ zawierajacg przejécie, ktére
zamierzasz zastosowac.

3 Przeciagnij przejscie z panelu Zadania na prostokat miedzy dwoma klipami na linii scen. Prostokat zostanie
wypelniony ikong przejscia.
Uwaga: Mozna réwniez klikngc prawym przyciskiem myszy/klikngc, przytrzymujgc klawisz Ctrl, ikone Przejscie

miedzy dwoma klipami, a nastepnie wybrac przejscie bezposrednio z linii scen.

4 Kliknij dwukrotnie prostokat, aby wyswietli¢ podglad przejscia.

Stosowanie przejscia jednostronnego na linii scen
1 W panelu Zadania kliknij opcje Edytuj, a nastepnie kliknij opcje Przejscia

2 Z menu w widoku Przejécie wybierz opcje Przejscia wideo, a nastepnie wybierz kategorie zawierajaca przejscie,
ktore zamierzasz zastosowac.

3 Wrykonaj jedng z nastepujacych czynnodci:

« Jesdli po jednej stronie klip nie sgsiaduje z zadnym innym klipem, wéwczas przeciagnij przejicie na prostokat
przejscia, ktéry znajduje sie na tej stronie klipu.

« Jesli klip sasiaduje z innym klipem, wowczas przeciagnij przejscie na zagdang krawedz klipu. W widoku Przejscia

kliknij przycisk Edytuj przejicie, a nastepnie w menu Wyréwnanie wybierz opcje Rozpocznij na cieciu lub Koniec

na cieciu.

Ostatnia aktualizacja 12/9/2011
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Przejicia

Linia scen

Stosowanie przejscia dwustronnego na linii scen

os s

Stosowanie przejs¢ na osi czasu

W przypadku stosowania przejé¢ do osi czasu mozna wybiera¢ rézne opcje wyréwnania, takie jak Rozpocznij na cieciu
lub Koniec na cieciu.

Stosowanie przejscia dwustronnego na osi czasu
Zastosowanie przejscia miedzy dwoma klipami na osi czasu jest mozliwe, pod warunkiem ze klipy znajduja si¢ na tej
samej $ciezce i nie oddziela ich zadna przerwa.

Jesli w przejsciu dwustronnym wykorzystywane sg klatki powtérzone (a nie przyciete), woéwczas ikona przyciecia
zawiera dodatkowe przekatne. Przekatne przecinajg obszar, w ktérym wykorzystywane zostaly powtdérzone klatki.

1 W panelu Zadania kliknij opcje Edycja, a nastepnie kliknij opcje Przejscia

2 Z menu w widoku Przejécie wybierz opcje Przejscia wideo, a nastepnie wybierz kategorie zawierajaca przejscie,
ktore zamierzasz zastosowac.

3 Przeciagnij przejécie z panelu Zadania do cigcia miedzy dwoma klipami na osi czasu, nastepnie zwolnij przycisk
myszy, gdy pojawi si¢ jedna z nastepujacych ikon wyréwnania:

Rozpocznij na cigciu B Ta opcja powoduje wyréwnanie poczatku przejscia z poczatkiem drugiego klipu.

Wysrodkuj na cigciu 7 Ta opcja powoduje wysrodkowanie przejécia na cigciu.

Koniec na cigciu =] Ta opcja powoduje wyréwnanie korica przejécia z koricem pierwszego klipu.

Q Nacisnigcie klawisza Ctrl podczas przeciggania przejscia umozliwia wybranie opcji Rozpocznij na cigciu, Wysrodkuj
na cigciu lub Koniec na cigciu poprzez powolne przecigganie przejcia w lewg i prawgq strong nad cigciem.
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Stosowanie przejscia jednostronnego na osi czasu

Podczas tworzenia przejscia jednostronnego elementy, ktore znajduja sie ponizej przejscia na osi czasu, pojawiaja si¢

w przezroczystej czeéci przejécia. Na przyklad, jesli kolory klipu majg zosta¢ zmienione w kolor czarny, wowczas klip

musi sie znajdowac na $ciezce 1 lub pod $ciezka nie moga sie znajdowac zadne klipy. Je$li klip bedzie sie znajdowac na

$ciezce powyzej innego klipu, wéwczas klip z dolnej $ciezki bedzie widoczny w przejsciu, dzigki czemu przejscie bedzie

wygladato jak przejscie dwustronne.

1 W panelu Zadania kliknij opcje Edytuj, a nastepnie kliknij opcje Przejscia

2 Z menu w widoku Przejécie wybierz opcje Przejscia wideo, a nastepnie wybierz kategorie zawierajaca przejscie,
ktére zamierzasz zastosowac.

3 Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

« Jesli jedna strona klipu nie sasiaduje z innym klipem, przeciagnij przejscie do krawedzi tego klipu.

« Jesliklip sasiaduje z innym klipem, wowczas przeciagnij przejécie na krawedz zadanego klipu, przytrzymujac w tym
czasie klawisz Ctrl.

Przejscie jednostronne, ponizej ktérego znajduje sie klip (po lewej) oraz przejscie jednostronne, ponizej ktorego nie ma klipu (po prawej)

Stosowanie przejscia domysinego na osi czasu
1 Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:
+ Aby zaznaczy¢ klipy niesgsiadujace ze sobag, klikaj je, przytrzymujac nacisniety klawisz Shift.

+ Aby zaznaczy¢ sgsiednie klipy, kliknij w panelu Moje projekty i przeciagnij ramke zaznaczenia wokot
odpowiednich klipow.

« Aby zaznaczy¢ wszystkie klipy, naci$nij kombinacje klawiszy Ctrl-A.

2 Kliknij prawym przyciskiem myszy/kliknij, przytrzymujac klawisz Ctrl, wybrane klipy, a nastepnie wybierz opcje
Zastosuj przejscie domyslne wzdtuz CTL

3 Wybierz jedna z nastepujacych opcji:
+ Audio
« Wideo
Przejécie zostanie zastosowane do wszystkich zaznaczonych klipow.

Uwaga: Sciezki wideo zostang wklejone do Sciezek wideo, a $ciezki audio zostang wklejone do Sciezek audio.
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Aby zastosowaé domyslne przej$cia miedzy wieloma nastepujacymi po sobie klipami na tej samej $ciezce:
1 Kliknij, przytrzymujac klawisz Ctrl, klipy, do ktérych zamierzasz doda¢ przejscie domyslne.

2 Kliknij prawym przyciskiem myszy/kliknij, przytrzymujac klawisz Ctrl, jeden z zaznaczonych klipow.
3 Wrybierz opcje Zastosuj przejscie domyslne.

Przejscie zostanie zastosowane przy cieciu miedzy kazdym z sasiadujacych klipow.

Zastepowanie przejscia
W celu zastapienia przejscia wystarczy przeciggnaé nowe przejécie na stare na osi czasu. Po zastgpieniu przejscia

program Adobe Premiere Elements zachowuje wyréwnanie i czas trwania oryginalnego przejscia; jednak usuwa
ustawienia oryginalnego przejscia i zamiast nich wykorzystuje domyslne ustawienia nowego przejscia.

1 W panelu Zadania kliknij opcje Edytuj, a nastepnie kliknij opcje Przejscia

2 Z menu w widoku Przejécie wybierz opcje Przejscia wideo, a nastepnie wybierz kategorie zawierajaca przejscie,
ktore zamierzasz zastosowac.

3 Przeciagnij nowe przejécie na przejscie na osi czasu lub na linii scen.

Wiecej tematow Pomocy

»Dostosowywanie wlasciwosci przejs¢” na stronie 150
»Dostosowanie wyréwnania przejécia” na stronie 150

»Dostosowywanie czasu trwania przejécia” na stronie 151

Podglad zastosowanych przejs¢

Podglad zastosowanych przejs¢ mozna wyswietli¢ w widoku Wtasciwosci lub w panelu Monitor. Widok Wlasciwosci
zawiera obszar podgladu, w ktérym mozna wyswietla¢ miniaturki rzeczywistych klipéw lub miniaturki domyslne
(litery A i B). Wszystkie korekty przejs¢ sa wykonywane w widoku Wtasciwosci, dlatego jesli planowane jest
dostosowanie przejs¢ podczas wyswietlania ich podgladu, nalezy uzy¢ widoku Wlasciwosci.

Cyfrowy kamkorder zwykle mozna podlgczy¢ do komputera oraz do odbiornika TV, aby wyswietlaé podglgdy w
czasie rzeczywistym na ekranie telewizora. Dzieki temu mozna sprawdzié, w jaki sposob bedzie wyglgdalo przejscie
w skoriczonym filmie.

Wiecej tematéw Pomocy

»Przycinanie w oknie Podglad” na stronie 127
»Wys$wietlanie podgladu na monitorach telewizyjnych” na stronie 114

»Dostosowywanie wlasciwosci przejs¢” na stronie 150

Podglad w panelu Monitor

% Na osi czasu przesun wskaznik biezacego czasu w lewa strone przejscia, a nastepnie kliknij przycisk Odtwarzaj [
w panelu Monitor.

Uwaga: Aby wyswietli¢ podglad konkretnej klatki przejscia w panelu Monitor, przeciggnij wskaznik biezgcego czasu do
zgdanej klatki.
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Wyswietlanie podgladu w widoku Wasciwosci, w panelu Zadania

1 Zaznacz przejscie na osi czasu.
2 W widoku Przejscie (w panelu Zadania) kliknij przycisk Edytuj przejscie.
3 Jesli miniaturowa o§ czasu w widoku Wlasciwosci jest ukryta, kliknij przycisk Pokaz 0§ czasu.

4 Aby wyswietli¢ rzeczywiste klipy w obszarze podgladu, wybierz opcje Pokaz rzeczywiste zrédta. (W celu znalezienia
tej opcji konieczne moze by¢ wydtuzenie panelu).

5 W widoku Wiasciwosci kliknij przycisk Odtwarzaj = obok miniaturki. Aby przerwaé wyéwietlanie podgladu,
Kkliknij ten przycisk ponownie.

Organizuj Edytuj Menu plyty Udostepnij

Widok Wiasciwosci
A. Podglgd przejscia B. Selektory kierunku C. Przycisk Odtwarzaj D. Klatki poczgtkowe i koticowe E. Suwaki poczgtku i korica F. Opcje
G. Klip A (pierwszy klip) H. Przejscie I. Klip B (drugi klip) J. WskaZnik biezgcego czasu

Y3

Wyswietlanie przejs¢ na linii scen i na osi czasu

Na linii scen przejécie jest widoczne jako prostokat miedzy dwoma klipami. Na osi czasu przejscie jest widoczne tuz
nad cieciem miedzy dwoma klipami lub tuz nad punktem wejscia lub wyjscia pojedynczego klipu.
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Linia scen

0s czasu

Przejscie na linii scen (powyzej); przejscie na osi czasu (ponizej)

Wiecej tematow Pomocy

»Opis 0gdlny przestrzeni roboczej” na stronie 9

Tworzenie przejs¢ specjalnych
Tworzenie przejscia Maska obrazu

Role maski przej$cia moze pelni¢ czarno-biata bitmapa. Pierwszy klip bedzie zastepowal czarny obszar obrazu, a drugi
Kklip bedzie zastepowat biale obszary obrazu. Jesli maska powstanie z obrazu w skali szarosci, wowczas piksele
zawierajacej 50% lub wigcej szaroéci zostang przeksztalcone na kolor czarny, a piksele zawierajace mniej niz 50%
szaro$ci zostang przeksztalcone na kolor bialy.

Stosowanie przejscia Maska obrazu
1 W panelu Zadania kliknij opcje Edytuj, a nastepnie kliknij opcje Przejscia .

2 W widoku Przejscie: wybierz opcje Przejscia wideo z pierwszego menu, wybierz opcje Efekty specjalne z drugiego
menu, a nastepnie znajdz przejscie Maska obrazu.

3 Przeciagnij przej$cie Maska obrazu do ciecia miedzy klipami na osi czasu.
4 W oknie dialogowym Ustawienie maski obrazu kliknij opcje Wybierz obraz.

5 Znajdz i zaznacz plik obrazu, ktéry zostanie uzyty jako maska przejécia, a nastepnie kliknij przycisk OK. Obraz
pojawi sie w oknie dialogowym Ustawienie maski obrazu.

6 Kliknij przycisk OK.

w i

Obraz stuzy jako maska do tworzenia przejscia

Zmiana obrazu dla przejscia Maska obrazu

1 Zaznacz przejscie na osi czasu.

2 W widoku Przejécia (w panelu Zadania) kliknij przycisk Edytuj przejscie.

Ostatnia aktualizacja 12/9/2011
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3 W widoku Wlasciwosci kliknij opcje Niestandardowe. Zostanie wyswietlone okno dialogowe Ustawienie maski
obrazu.

4 W oknie dialogowym Ustawienie maski obrazu kliknij opcje Wybierz obraz.

5 Znajdz i zaznacz plik obrazu, ktérego zamierzasz uzy¢, kliknij przycisk Otworz, a nastepnie przycisk OK.

Tworzenie przejscia gradientowego

W programie Adobe Premiere Elements mozna wykorzysta¢ dowolny obraz w skali szarosci (pod warunkiem ze zostat
zaimportowany) jako przejicie gradientowe. W przejsciu gradientowym drugi klip wypelnia czarny obszar obrazu w
skali szaroéci, a nastepnie — w miare postepu przejécia — pojawia si¢ przez kazdy poziom szarosci, az obszar bialy
stanie si¢ przezroczysty. Podczas tworzenia przejécia gradientowego mozna okresli¢ migkkos$é krawedzi przejscia.

Obraz Zrodtowy przejscia gradientowego (skrajnie po lewej stronie) i przejscie wynikowe

Stosowanie przejscia gradientowego

1 W panelu Zadania kliknij opcje Edytuj, a nastepnie kliknij opcje Przejscia

2 Z menu w widoku Przejécia wybierz opcje Przejécia wideo, a nastepnie wybierz opcje Roletka z drugiego menu.
3 Przeciagnij przejscie gradientowe (opcja Przejscie gradientowe) do ciecia miedzy klipami na osi czasu.

4 W widoku Przejscia kliknij przycisk Edytuj przejscie.
5

W widoku Wtasciwosci kliknij opcje Niestandardowe. Zostanie otwarte okno dialogowe Ustawienia przejscia
gradientowego

o)}

W oknie dialogowym Ustawienia przejécia gradientowego kliknij opcje Wybierz obraz.

7 Znajdzizaznacz plik obrazu, ktéry zostanie uzyty w przejsciu, a nastepnie kliknij przycisk OK. Obraz pojawi sie w
oknie dialogowym Ustawienia przejscia gradientowego.

8 Dostosuj miekkos¢ krawedzi przejscia, przeciggajac suwak Miekkos¢. Podczas przeciagania suwaka w prawo
nastepuje zwigkszenie widocznosci pierwszego na tle drugiego klipu. Kliknij przycisk OK.

Zmiana obrazu przejscia gradientowego

1 Zaznacz przejscie na osi czasu.
2 W widoku Przejécia kliknij przycisk Edytuj przejscie.

3 W widoku Wtasciwosci kliknij opcje Niestandardowe. Zostanie otwarte okno dialogowe Ustawienia przejscia
gradientowego

4 W oknie dialogowym Ustawienia przejscia gradientowego kliknij opcje Wybierz obraz.

5 Znajdz i zaznacz plik obrazu w skali szarosci, ktéry zostanie uzyty w przejsciu, a nastepnie kliknij przycisk OK.
Obraz pojawi si¢ w oknie dialogowym Ustawienia przejscia gradientowego.

6 Dostosuj mickkos¢ krawedzi przejscia, przeciagajac suwak Migkkos¢. Podczas przeciggania suwaka w prawo
nastepuje zwiekszenie widocznosci pierwszego na tle drugiego klipu. Kliknij przycisk OK.
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Dostosowywanie przejs¢
Dostosowywanie wlasciwosci przejsc¢

Wszystkie przejscia majg wlasciwosci, ktdre mozna dostosowywaé w widoku Wtasciwosci. Do wspolnych wlasciwosci
nalezg: umiejscowienie punktu $rodka, wartosci poczatkowe i konicowe, obramowanie oraz ustawienie jakosci
wygladzania. (W przypadku niektérych przej$¢ mozna réwniez zmienia¢ orientacje). Ponizsza lista opisuje najbardziej
typowe elementy sterujace i opcje, z ktorych mozna korzysta¢ w celu dostosowywania wasciwosci przejsc.

Aby otworzy¢ widok Wtasciwosci, kliknij przycisk Edytuj przejscie w widoku Przejscia.

Czas trwania Ustawia czas trwania przejscia. Domyslny czas trwania to jedna sekunda.

Wyréwnanie Kontroluje wyréwnanie przej$cia miedzy klipami. Domyslnie przejscia sa wysrodkowane miedzy
klipami.

Punkty rozpoczecia / zakonhczenia Ta opcja umozliwia ustawienie wartoéci procentowej ukornczenia przejscia na
poczatku i koncu przejécia.

Pokaz rzeczywiste zrédta Powoduje wyswietlanie poczatkowych i koricowych klatek klipow.

Odwrotnosé¢ Powoduje odtwarzanie przejscia do tytu. Na przyktad, po wybraniu tej opcji przejscie Roletka zegarowa
jest odtwarzana w kierunku przeciwnym do ruchu wskazdwek zegara.

Jakos$é wygtadzania Dostosowuje gtadkos$¢ krawedzi przejécia.

Niestandardowe Zmienia ustawienia charakterystyczne dla przejscia. W przypadku wiekszosci przej$¢ ustawienia
niestandardowe nie sg dostepne.

Dostosowanie wyréwnania przejscia

Wyréwnanie przejscia miedzy dwoma klipami mozna zmieni¢ na osi czasu lub w widoku Wtasciwosci. Przejécie nie
musi by¢ wysrodkowane ani $cisle wyréwnane z cieciem. Przejécie mozna przeciggna¢, aby zmienic jego polozenie nad
cieciem. Widok Wlasciwosci zawiera rowniez opcje przeznaczone do okreslania wyréwnania.

Sposéb wyréwnania przejscia miedzy klipami jest zalezny od tego, czy klipy zawierajg przyciete klatki.

Wiecej tematow Pomocy

»Stosowanie przej$¢ na linii scen” na stronie 143

Okreslanie opcji wyréwnania
< Na osi czasu ustaw wskaznik myszy nad cigciem w przejsciu i zwrd¢ uwage na zmiany wskaznika:

+ Jesli obydwa klipy zawierajg przyciete klatki w cieciu, woéwczas mozna wysrodkowa¢ przejécie nad cigciem lub
wyréownac je do dowolnej strony ciecia, tak aby przejscie zaczynalo sie lub konczyto w cieciu. W przypadku klipu,
ktory nie zostal przyciety, krawedz w jego prawym goérnym narozniku jest zaokraglona.

+ Jesli zaden z klipdw nie zawiera przycietych klatek, wowczas przejécie jest automatycznie wysrodkowane nad
cieciem i powtarza ostatnig klatke pierwszego klipu i pierwszg klatke drugiego klipu w celu wypelnienia czasu
trwania przejscia. (W przejéciach, w ktdrych wykorzystywane sa powtdrzone klatki, pojawiaja sie przekatne).

+ Jesli tylko pierwszy klip zawiera przyciete klatki, wowczas przejscie jest automatycznie przyciggane do punktu
wejscia nastepnego klipu. W tym scenariuszu przyciete klatki pierwszego klipu sg wykorzystywane w przejsciu, ale
Kklatki nie sa powtarzane w drugim Klipie.
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« Jesli tylko drugi klip zawiera przyciete klatki, wowczas przejscie jest przyciggane do punktu wyjscia pierwszego
klipu. W tym scenariuszu przyciete klatki drugiego klipu sa wykorzystywane w przejsciu, ale klatki nie sg
powtarzane w pierwszym klipie.

Dostosowywanie wyréwnania dla przejscia

K3

% Na osi czasu zaznacz przejscie i wykonaj dowolna z ponizszych czynnosci:

- Ustaw wskaznik biezacego czasu ¥ nad przejéciem, a nastepnie powieksz, aby wyraznie zobaczy¢ przejscie.
Przeciagnij przejécie nad cigcie, aby zmieni¢ jego polozenie.

« W widoku Przejscia kliknij przycisk Edytuj przejscie. Na miniaturowej osi czasu w obszarze Wtasciwosci ustaw
wskaznik nad $rodkiem przejécia i poczekaj na pojawienie sie ikony Przejécie slajdu +—#; nastepnie przeciagnij
przejscie odpowiednio do potrzeb. Powigkszenie osi czasu umozliwia bardziej precyzyjne sterowanie. (Jesli
miniaturowa o$ czasu w widoku Wtasciwosci jest ukryta, kliknij opcje Pokaz o$ czasu).

« W widoku Przejscia kliknij przycisk Edytuj przejscie. W widoku Wlasciwosci wybierz opcje z menu Wyréwnanie.

Jednoczesne przenoszenie ciecia i przejscia

Lokalizacje przej$cia mozna zmodyfikowa¢ w widoku Wtasciwosci. Przeniesienie cigcia powoduje zmiane punktéw
wejscia i wyjscia klipow, ale nie wptywa na dtugos¢ filmu. Podczas przenoszenia ciecia nastepuje rdwniez przeniesienie
przejscia.

Uwaga: Ciecia nie mozna przenies¢ za koniec klipu. Jesli zaden z klipow nie zawiera przycietych klatek wykraczajgcych
poza cigcie, wéwczas nie mozna zmienic polozenia cigcia.

1 Kliknij przejscie na osi czasu.

2 W widoku Przejécia kliknij przycisk Edytuj przejscie.

3 Jesli miniaturowa o§ czasu w widoku Wlasciwosci jest ukryta, kliknij opcje Pokaz o$ czasu.

4

Na miniaturowej osi czasu w widoku Wtasciwosci ustaw wskaznik nad przejsciem, umieszczajac go na cienkiej
pionowej linii, ktora oznacza ciecie. Wskaznik przyjmie postaé ikony przycinania z dosunieciem $[3.

5 Przeciagnij ciecie. (Ciecia nie mozna przenie$¢ poza ktorykolwiek z koncédw klipu).

Dostosowywanie czasu trwania przejscia

Czas trwania przejécia mozna modyfikowac poprzez proste przeciggniecie konica przejscia na osi czasu lub w widoku

Whasciwosci.

% Zaznacz przejécie na osi czasu i wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

- Ustaw wskaznik nad koficem przejécia. Wskaznik przyjmie postaé ikony Przytnij punkt wejécia +f lub Przytnij
punkt wyjscia .

«  Wybierz przejscie, aby wyswietli¢ je w widoku Wtasciwosci. (Jesli miniaturowa o$ czasu w widoku Wtasciwosci jest

ukryta, kliknij opcje Pokaz 0§ czasu). Na miniaturowej osi czasu w widoku Wlasciwosci ustaw wskaznik nad
przejsciem. Wskaznik przyjmie posta¢ ikony Przytnij punkt wejécia lub Przytnij punkt wyjscia. Przeciagnij ikone.

« W widoku Przejscia kliknij przycisk Edytuj przejscie. W widoku Wlasciwosci przeciagnij wartos¢ Czas trwania lub
zaznacz jg i wpisz nowa wartos¢.

Uwaga: Wydluzenie czasu trwania przejscia jest mozliwe tylko wowczas, gdy jeden lub obydwa klipy zwierajq takg liczbe
przycietych klatek, ktora wystarczy na dtuzsze przejscie.
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Ustawianie domysIinego czasu trwania przejs¢

Domyslny czas trwania przejs¢ wynosi poczatkowo 30 klatek dla wideo i 1 sekunde dla audio. Domyslny czas trwania
mozna zmieni¢ na wartos¢ lepiej dopasowang do specyfiki filmu. Nowe ustawienie nie ma wplywu na przejscia, ktore
zawiera juz film, ale we wszystkich przejéciach, ktére dopiero zostang umieszczone, bedzie obowiazywaé nowa wartosé
domyslna.

1 Wybierz opcje Edycja > Preferencje > Ogélne / Adobe Premiere Elements 9 > Preferencje > Ogdlne.

2 Zmien warto$¢ Domyslny czas trwania przej$cia wideo lub Domy$lny czas trwania przejscia audio, a nastepnie
Kkliknij przycisk OK.

Zmiana ustawienia srodka przejscia

1 Zaznacz przejscie na osi czasu.

2 W widoku Przejécia (w panelu Zadania) kliknij przycisk Edytuj przejscie.

3 W obszarze podgladu w widoku Przejécia przeciggnij maly okrag, aby zmieni¢ ustawienie $rodka przejscia. (W

przypadku niektdrych przej$¢ zmiana ustawienia srodka nie jest mozliwa).

A AP

Domyslny srodek (po lewej) i zmienione potozenie srodka (po prawej)

Kopiowanie i wklejanie przejs¢ na osi czasu
Aby skopiowa¢ i wklei¢ przejécia, zaznacz kolejne klipy zawierajace przejécie, a dopiero potem zaznacz przejécie
przeznaczone do skopiowania.

1 Zaznacz kolejne klipy, wzgledem ktorych zastosowano przejscie.

2 Zaznacz przejécie, a nastepnie wybierz opcje Edycja > Kopiuj lub naci$nij kombinacje klawiszy Ctrl-C.
3 Zaznacz kolejne klipy, wzgledem ktorych zamierzasz zastosowaé skopiowane przejscie.

4 Wybierz opcje Edycja > WKklej lub naci$nij kombinacje klawiszy Ctrl-V.

Uwaga: Przejscia wideo zostang wklejone do sciezek wideo, a przejscia audio zostang wklejone do sciezek audio.
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Rozdzial 10: Stosowanie efektow

Korzystajac z efektéw, mozna kreatywnie wzbogacac¢ filmy, usuwac problemy z ekspozycja i kolorami, edytowaé
dzwigk, a takze manipulowa¢ obrazami. Program Adobe Premiere Elements jest dostepny z predefiniowanymi
efektami, ktore umozliwiajg szybkie i tatwe stosowania wstepnie skonfigurowanych efektéw do materiatu filmowego.
W programie mozna korzysta¢ z dostepnych ustawien predefiniowanych, tworzy¢ wlasne ustawienia predefiniowane
oraz dostosowywac i animowac obiekty zgodnie z potrzebami.

Efekty dodawane do klipéw mozna animowac, korzystajac z ustawien predefiniowanych, ktdre zawieraja
predefiniowane wartosci klatek kluczowych, lub tworzac klatki kluczowe z niestandardowymi wartosciami.
Ustawienia predefiniowane stanowig fatwy i szybki spos6b animowania efektéw, podczas gdy niestandardowe klatki
kluczowe umozliwiajg tworzenie bardziej precyzyjnych i ztozonych animacji.

Uwaga: Szczegétowe informacje o kazdym efekcie, a takze informacje o animowaniu efektow, zawiera sekcja ,,Efekty
animowane” na stronie 213.

Podstawowe informacje o efektach

Informacje o efektach

Po zmontowaniu filmu (czyli po okresleniu kolejnosci klipéw, usunieciu i przycieciu klipéw) mozna zwigkszy¢ jego
atrakcyjno$¢ poprzez zastosowanie efektow do klipow. Na przyklad, efekt moze zmodyfikowaé ekspozycje lub kolor
materialu filmowego, spowodowa¢ modyfikacje dzwieku, znieksztalcenia obrazéw, a ponadto moze nada¢ filmowi
artystyczny charakter. We wszystkich efektach poczatkowo obowiazuja ustawienia domyslne, dzigki czemu po
zastosowaniu efektu natychmiast widoczny jest jego wpltyw na material. Podczas stosowania efektu mozna zmieni¢ te
ustawienia, aby dostosowac je do konkretnych potrzeb.

Za pomocy efektoéw mozna takze obracac i animowac klip, a takze dostosowywac jego rozmiary i polozenie w klatce.
Program Adobe Premiere Elements zawiera takze kilka predefiniowanych efektow, ktére stuza do szybkiej zmiany
materiatu filmowego. Wlasciwos$ci wiekszosci efektéw mogag by¢ modyfikowane; jednak istniejg rowniez efekty, takie
jak Czarno-biate, ktérych wlasciwosci nie mozna modyfikowac.

Podczas stosowania motywow i tworzenia filméw btyskawicznych program Adobe Premiere Elements automatycznie
stosuje efekty do klipow.

Wiecej tematow Pomocy

»Znajdowanie efektu” na stronie 154
»Stosowanie i odstuch efektéw” na stronie 156
»Widok Wtasciwo$ci” na stronie 162

»Sposob dzialania przejs¢” na stronie 138
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Efekty standardowe i efekty stale

Efekty standardowe s3 dostepne w widoku Efekty. Wzgledem kazdego pliku z materialami, ktéry znajduje sie na osi
czasu lub linii scen, mozna zastosowa¢ dowolng liczbe i kombinacje efektéw standardowych z widoku Efekty. Te efekty
majg nastepujacy wplyw na materiaty: moga wzbogacaé obrazy lub dzwieki poprzez dodawanie specjalnych cech lub
mogg usuwac¢ problemy, np. zwigzane z niskim natezeniem $wiatta w klipach wideo lub syczeniem w klipach audio.

Efekty stale sa stosowane automatycznie do kazdego klipu na osi czasu lub linii scen. Ponizej przedstawiono efekty
stale; nie mozna ich usuwac ani zmienia¢ ich kolejnosci, a ponadto efekt staty nie wptywa na klip, dopoki nie nastapi
zmiana wlasciwoéci tego efektu:

Ruch Umozliwia ustawianie, skalowanie, zakotwiczanie i obracanie klipéw wideo, a takze usuwanie migotania z
Klipéw.

Krycie Umozliwia tworzenie efektéw zanikania i rozpuszczania w efektach specjalnych i przejsciach.

Glosnos¢ Umozliwia sterowanie glosnoscig klipow audio.

Balans Umozliwia dostosowywanie balansu w klipach audio.

Uwaga: Balans nie jest dostepny w projektach z dzwigkiem w konfiguracji kanatow 5.1.

Efekty tworzone przez inne firmy

Uzytkownik programu Adobe Premiere Elements moze korzysta¢ z dziesiatek efektow dostepnych w programie, a
ponadto moze korzystac z efektéw z innych zrodet. Efekty mozna kupowaé (w postaci wtyczek) w sklepie Adobe Store
(w witrynie Adobe) oraz od innych firm.

Wazne: Jesli projekt zawiera efekty, ktére nie sg zawarte w programie Adobe Premiere Elements, a wymagane jest
uruchomienie tego projektu w programie Adobe Premiere Elements na innym komputerze, wowczas na tym komputerze
nalezy zainstalowa( te same efekty. Po otwarciu projektu, ktory zawiera odwotania do brakujgcych efektéw, program
Adobe Premiere Elements usuwa odpowiednie efekty z projektu.

Efekty VST (Virtual Studio Technology) umozliwiaja dodawanie interesujacych cech do klipéw audio. Efekty VST
innych firm mozna stosowa¢ i edytowac w programie tak samo, jak standardowe efekty audio i wideo. Program
Adobe Premiere Elements wykrywa wszystkie zgodne wtyczki VST, ktdre zostaly dodane, i dodaje je do widoku
Efekty. Niektore efekty VST innych firm udostepniaja unikalne interfejsy, do ktérych mozna uzyskiwaé dostep w
widoku Wtasciwosci. Rozmieszczenie element6éw sterujacych i sposédb przetwarzania dzwieku sa okreslane przez
tworce wtyczki. Program Adobe Premiere Elements po prostu prezentuje elementy sterujace i rezultaty stosowania
efektu.

% W celu stosowania efektéw innych firm nalezy skopiowaé wtyczke efektu do folderu
Adobe Premiere Elements/Plug-ins/[potozenie], a nastepnie ponownie uruchomic program.

Znajdowanie i porzadkowanie efektow

Znajdowanie efektu

Dostepne efekty sa przedstawione w widoku Efekty j# isg uporzadkowane w dwoch gléwnych folderach: Efekty
wideo i Efekty dzwigkowe. Ustawienia predefiniowane efektéw (wstepnie skonfigurowane efekty) sg zapisane w
folderze Ustawienia predefiniowane. Ustawienia predefiniowane utworzone przez uzytkownika sg zapisywane w
folderze Moje ustawienia predefiniowane.
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W kazdym folderze efekty sa pogrupowane wg typu w zagniezdzonych folderach. Na przyklad folder Rozmycie i
wyostrzenie zawiera efekty, ktore zmieniajg przejrzystos¢ lub punkt skupienia obrazu — do takich efektow naleza
Szybkie rozmycie i Wyostrzenie.

Organizuj Menu plyty Udostepnij

y 2

Efekty

Zastosyj G

Widok Efekty
A. Podglgd wybranego klipu B. Menu Efekt C. Przycisk Edytuj efekty (otwiera widok wtasciwosci efektu) D. Lista zastosowanych efektow
E. Pole wyszukiwania F. Menu panelu G. Zastosuj — dotyczy wybranego efektu

% Kliknij opcje Edycja w panelu Zadania, a nastepnie kliknij ikone Efekty % iwykonajjedna z ponizszych
czynnosci:

+ Do pola wyszukiwania wpisz nazwe poszukiwanego efektu. Pojawi sie lista zawierajaca nazwy zgodne wpisanymi
literami i spacjami. (Aby wys$wietli¢ wszystkie foldery efektow, usun zaznaczenie pola wyboru).

«  Wybierz typ efektu z pierwszego menu (Wideo, Audio itp.), a nastepnie wybierz kategorie¢ efektu z drugiego menu
(Korekta, Rozmycie i wyostrzenie itp.), aby wyswietli¢ jego zawartos¢.

Wiecej tematow Pomocy
»Galeria efektéw wideo” na stronie 175
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Stosowanie i usuwanie efektow

Stosowanie i odstuch efektow

Efekt zastosowany do klipu jest ustawiony na wartosci domyslne i jest aktywny przez caly czas trwania klipu. Po
zastosowaniu efektu mozna dostosowac jego wlasciwosci, klikajac przycisk Edytuj efekty w widoku Efekty. Dla efektu
mozna wybra¢ czas rozpoczecia i zakonczenia, a ponadto mozliwe jest dostosowywanie wartosci efektu w miare
uplywu czasu — w tym celu nalezy uzy¢ klatek kluczowych.

Do jednego klipu mozna zastosowaé wiele efektow, a jeden efekt z réznymi ustawieniami mozna zastosowac
wielokrotnie do tego samego klipu. Nalezy jednak pamigta¢ o tym, ze wigksza liczba efektow powoduje wydluzenie
czasu renderowania koncowego filmu. Jesli okaze sig, ze film nie jest odpowiedni dla projektu, wéwczas mozna tatwo
usung( efekt w widoku Efekty.

Wiecej tematow Pomocy

»Wyséwietlanie podgladu na monitorach telewizyjnych” na stronie 114
»Przycinanie w oknie Podglad” na stronie 127

»Stosowanie ustawienia predefiniowanego dla efektu” na stronie 161

»Zmiana wlasciwosci efektéw” na stronie 162

»Informacje o klatkach kluczowych” na stronie 213

Stosowanie i podglad efektow wideo
1 Kliknij przycisk Edycja w panelu Zadania, a nast¢pnie ikone Efekty j= , aby otworzy¢ widok Efekty.

2 Wybierz efekt, ktory zamierzasz zastosowa¢. Aby odszukac efekt:

a Wybierz opcje Efekty wideo z pierwszego menu rozwijanego u gory panelu.

b Wybierz kategorie efektu z drugiego menu rozwijanego albo wpisz nazwe efektu do pola wyszukiwania.

3 Zaznacz klip lub wiele klipéw na osi czasu lub na linii scen, a nastgpnie wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:
« Kliknij przycisk Zastosuj u dotu panelu Zadania.

« Przeciagnij klip na o$ czasu lub do panelu Monitor.

Uwaga: Aby zaznaczy( klipy niesgsiadujqgce ze sobg, klikaj je, przytrzymujgc nacisniety klawisz Shift. Aby zaznaczy¢
sgsiednie klipy, kliknij w panelu Moje projekty i przeciggnij ramke zaznaczenia wokoét odpowiednich klipow.

4 Kliknij przycisk Odtwarzaj bW panelu Monitor, aby wyswietli¢ podglad klipu po zastosowaniu efektu.
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Linia scen

Przecigganie efektu Znieksztatcenie na klip

5 Aby dostosowac¢ ustawienia, kliknij przycisk Edytuj efekty u dotu widoku Efekty, a nastepnie przeprowadz edycje
ustawien zgodnie z wymaganiami.

Stosowanie efektu audio
1 Kliknij przycisk Edycja w panelu Zadania, a nast¢pnie ikone Efekty j% , aby otworzy¢ widok Efekty.

2 Wybierz efekt, ktéry zamierzasz zastosowa¢. Aby znalez¢ efekt, wybierz opcje Efekty dzwickowe z menu u gory
panelu albo wpisz nazwe efektu do pola wyszukiwania.

3 Zaznacz klip lub wiele klipéw na osi czasu, a nastepnie wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:
« Kliknij przycisk Zastosuj u dotu panelu Zadania.
 Przeciagnij efekt audio na $ciezke dzwiekows klipu, na osi czasu.

Uwaga: Aby zaznaczy( klipy niesgsiadujgce ze sobg, klikaj je, przytrzymujgc nacisniety klawisz Ctrl/klawisz Cmd. Aby
zaznaczy¢ sgsiednie klipy, kliknij w panelu Moje projekty i przeciggnij ramke zaznaczenia wokoét odpowiednich klipow.

4 Aby odstuchac efekt audio, wykonaj nastepujace kroki:
a Kliknij przycisk Edytuj efekty u dotu panelu Zadania.
b Rozwin efekt i kliknij przycisk Odtwarzaj tylko dzwiek z tego klipu *; w lewym dolnym narozniku panelu.

Uwaga: Elementy sterujgce do sterowania déwigkiem sq dostepne tylko wowczas, gdy zaznaczony klip zawiera Sciezke
dzwigkowq.

5 Aby odtwarza¢ dzwiek w postaci ciaglej petli, kliknij przycisk Wiacz/wylacz zapetlenie odtwarzania audio 3 przed
kliknieciem przycisku Odtwarzaj tylko dzwigk z tego klipu.

6 Aby dostosowac ustawienia, rozwin efekt w widoku Wtasciwosci, a nastepnie przeprowadz edycje ustawien zgodnie
Z wymaganiami.
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Organizuj Menu plyty Udostepnij

Wiasciwosci dla efektow dzwigkowych

Uwaga: Kazdy efekt diwigkowy zawiera opcje Pomit, ktéra umozliwia wlgczanie i wylgczanie efektu zgodnie z
ustawionymi klatkami kluczowymi.

Kopiowanie i wklejanie efektow

Z jednego Kklipu (klipu Zrédtowego) do innego klipu (klipu docelowego) mozna skopiowa¢ i wklei¢ jeden lub wiele
efektéw. Mozna takze kopiowac wszystkie wartosci (w tym rowniez klatki kluczowe dla efektow) z jednego klipu do
drugiego.

Jesli efekt zawiera klatki kluczowe, wowczas klatki pojawia si¢ w mniej, wiecej w tych samych polozeniach w klipie
docelowym, poczawszy od poczatku klipu.

Wiecej tematow Pomocy
»Kopiowanie klatek kluczowych” na stronie 217

Kopiowanie i wklejanie efektow specjalnych

1 Na osi czasu zaznacz klip zawierajacy efekt przeznaczony do skopiowania.
2 W widoku Efekty kliknij przycisk Edytuj efekty, aby otworzy¢ widok Wtasciwosci.

3 Zaznacz efekty, ktére zamierzasz skopiowa¢. (Aby zaznaczy¢ wiele efektow, klikaj przytrzymujac klawisz Shift lub
Ctrl/Cmd).

4 Wybierz opcje Edycja > Kopiuj.
5 Na osi czasu zaznacz klipy, w ktérych znajda sie skopiowane efekty

Uwaga: Aby zaznaczyc klipy niesgsiadujgce ze sobg, klikaj je, przytrzymujgc nacisniety klawisz Shift. Aby zaznaczyc¢
sgsiednie klipy, kliknij w panelu Moje projekty i przeciggnij ramke zaznaczenia wokoét odpowiednich klipow.

6 Kliknij widok Wtasciwosci, aby go aktywowad
7 Wrybierz opcje Edycja > WKklej.
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Dostep do poleceri Edycja > Kopiuj oraz Edycja > Wklej mozna réwniez uzyskac klikajgc prawym przyciskiem
myszy/klikajqgc i jednoczesnie przytrzymujgc klawisz Ctrl.

Kopiowanie i wklejanie wszystkich efektow

1 Na osi czasu zaznacz klip zawierajacy efekty przeznaczone do skopiowania.
2 Wybierz opcje Edycja > Kopiuj. Wybranie tych opcji spowoduje skopiowanie wszystkich atrybutéw klipu.
3 Na osi czasu zaznacz klipy, w ktorych znajda sie efekty.

4 Wrybierz polecenie Edycja > WKklej atrybuty. Spowoduje to wklejenie wszystkich atrybutéw pierwszego klipu do
drugiego klipu.
Dostep do polecert Edycja > Kopiuj oraz Edycja > Wklej atrybuty mozna rowniez uzyska¢ klikajgc prawym
przyciskiem myszy/klikajgc i jednoczesnie przytrzymujgc klawisz Ctrl.

Wyswietlanie klatek kluczowych w skopiowanych efektach

Jesli klip docelowy jest krotszy niz klip zrodlowy, wowczas klatki kluczowe sg wklejane za punktem wyjscia klipu
docelowego.

K3

% Aby wyswietli¢ klatki kluczowe, zaznacz klip na osi czasu i wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:

« W widoku Efekty kliknij opcje Edytuj efekty, aby otworzy¢ widok Wlasciwosci, a nastepnie kliknij prawym
przyciskiem myszy/kliknij, przytrzymujac klawisz Ctrl, w widoku Wtasciwosci i usun zaznaczenie opcji Przypnij
do klipu.

« Jesli klip docelowy zostal przyciety, przesun punkt wyjscia klipu docelowego za miejsce wstawienia klatki
kluczowej.

Usuwanie efektow
1 Na osi czasu zaznacz klip zawierajacy efekt przeznaczony do usuniecia.

2 W widoku Efekty zaznacz efekt u géry panelu, a nastepnie kliknij ikone kosza [ .

Usuwanie efektu z projektu

Wiecej tematéw Pomocy

»Przywracanie domyslnych wlasciwosci efektu” na stronie 164

Usuwanie wszystkich efektow

1 Na osi czasu zaznacz klip, ktérego efekt zamierzasz usunaé. Aby zaznaczy¢ wiele klipow, klikaj je, przytrzymujac
naci$niety klawisz Shift.

2 Kliknij prawym przyciskiem myszy/kliknij, przytrzymujac klawisz Ctrl, jeden z zaznaczonych klipow.
3 Wybierz opcje Usun efekty.
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4 Wybierz jedng z nastepujacych opcji:
Efekty dzwiekowe
« Efekty wideo
«  Waszystkie efekty

Tymczasowe wylaczenie efektu w klipie

W programie mozna wylaczy¢ efekt wideo lub efekt dzwigkowy, dzigki czemu mozliwe jest wyswietlenie podgladu
filmu bez zastosowanego efektu.

1 Na osi czasu lub na linii scen zaznacz klip, ktérego podglad zamierzasz wyswietli¢.
2 W widoku Efekty kliknij przycisk Edytuj efekty, aby otworzy¢ widok Wtasciwosci.
3 W widoku Wlasciwosci wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

« Kliknij ikone oka & obok efektu. Aby wytaczy¢ lub wlaczy¢ wszystkie efekty w Klipie, klikajac ikone oka
przytrzymaj klawisz Alt.

« Zaznacz efekt, kliknij prawym przyciskiem myszy/kliknij, przytrzymujac klawisz Ctrl, i usun zaznaczenie opcji
Wlaczony efekt. Aby ponownie wiaczy¢ efekt, kliknij prawym przyciskiem myszy/kliknij, przytrzymujac klawisz
Ctrl, i zaznacz opcje Wlaczony efekt.

Wyswietlanie efektow zastosowanych do klipu

Efekty stale (Ruch, Krycie, Wolumin i Balans) sa automatycznie stosowane do wszystkich klipéw na osi czasu. Te
efekty stale sg widoczne w instancji klipu na osi czasu oraz w widoku Wtasciwosci. Wszystkie standardowe efekty
stosowane do klipu pojawiajg si¢ w kolejnosci zgodnej z kolejnoscig ich dodawania.

1 Zaznacz klip na osi czasu lub na linii scen.
2 W widoku Efekty kliknij przycisk Edytuj efekty, aby otworzy¢ widok Wtasciwosci.

Uwaga: Jesli na osi czasu zaznaczono wiele efektéw, wowczas w widoku Wlasciwosci efekty nie sq widoczne.

Wiecej tematéw Pomocy
»Efekty standardowe i efekty state” na stronie 154

Praca z ustawieniami predefiniowanymi efektow

Ustawienia predefiniowane efektéow

Program Adobe Premiere Elements zawiera kilka ustawien predefiniowanych efektow, ktére sa wspolnymi, wstepnie
skonfigurowanymi efektami, jakie mozna stosowaé wzgledem klipéw. Na przyklad, ustawienie predefiniowane Tinta
niebieska powoduje dodanie jasnoniebieskiej tinty do calego obrazu. Zwykle ustawienia predefiniowane zapewniaja
zadowalajace rezultaty bez koniecznoéci dostosowywania ich wlaciwoéci. Po zastosowaniu ustawienia
predefiniowanego mozna zmieni¢ jego wladciwoséci. Mozna takze tworzy¢ wlasne ustawienia predefiniowane.

Ustawienia predefiniowane efektéw udostepnianych z programem sa zawarte w folderze Ustawienia predefiniowane,
w widoku Efekty. Ustawienia predefiniowane sa pogrupowane w nastepujacych kategoriach:

Bevel Edges Umozliwia tworzenie cienkich lub grubych krawedzi, ktdre przypominajg ramki na zdjecia.
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Rozmycia Umozliwiajg tworzenie rozmy¢ pod réznymi katami w punktach wejscia i wyjscia klipu.
Efekty kolorystyczne Umozliwiajg tworzenie tint o roznych kolorach i nasyceniu.

Cienie Umozliwiajg tworzenie animowanych lub statycznych cieni. Ustawienia predefiniowane cieni zawieraja
przyrostki, ktére okreslaja kierunek rzutowania cienia i kierunek jego przesuwania. Na przyklad, LL oznacza, ze cien
jest rzutowany w lewy dolny naroznik. W przypadku cieni poruszajacych si¢ przyrostek jest potaczony tacznikiem,
dlatego LR-LL oznacza, Ze cien przesuwa si¢ z prawego dolnego naroznika do lewego dolnego naroznika. Aby
zapewni¢ widocznoé¢ cieni, nalezy stosowac cienie do obrazéw mniejszych niz klatka projektu i upewniad sie, ze obraz
w tle nie jest czarny.

Panoramowanie obrazu w poziomie/w pionie Ta kategoria umozliwia tworzenie animacji, w ktérych caly obraz
przesuwa si¢ w lewo i w prawo, albo w gére i w dét podczas odtwarzania wideo. Na przyklad, panoramowanie w
poziomie L-R ozancza, ze obraz przesuwa si¢ z lewej strony na praws.

Zmiana powiekszenia obrazu w poziomie/w pionie Umozliwia tworzenie animowanych efektéw zmiany zoomu.

Mozaiki, Solaryzacja i Wiréwki Umozliwia tworzenie efektéw, ktorych intensywno$¢ zmniejsza sie od poczatku klipu
lub zwieksza w miare zblizania si¢ do konca klipu.

Obraz w obrazie Tworzenie efektéw Obraz w obrazie umozliwia przeskalowanie klipu docelowego w taki sposéb, aby
mozliwe bylo nalozenie go na klip w pelnej skali. Podczas montazu ten efekt mozna réwniez zastosowa¢ do kilku
Klipéw.

Uwaga: Aby uzyskac opis efektow uzywanych w ustawieniach predefiniowanych, nalezy wyszukac nazwe efektu w
pomocy.

Stosowanie ustawienia predefiniowanego dla efektu

Jesli po zastosowaniu ustawienia predefiniowanego do klipu ustawienie zawiera wlasciwosci dla efektu, ktory zostat
juz zastosowany do klipu, wowczas klip zostanie zmodyfikowany przy wykorzystaniu nastgpujacych regut:

+ Jesli ustawienie predefiniowane efektu zawiera staly efekt (Ruch, Krycie lub Wolumin), wéwczas zastosowanie
ustawienia predefiniowanego zastapi istniejace wlasciwosci efektu.

+ Jesli ustawienie predefiniowane efektu zawiera efekt standardowy (inny niz staly), wowczas efekt jest umieszczany
na dole listy efektow.

1 Kliknij opcj¢ Edycja w panelu Zadania, a nastepnie kliknij ikong Efekty j= .

2 Rozwin folder Ustawienia predefiniowane i przeciagnij ustawienie predefiniowane klipu na o czasu lub na linie
scen.

3 Aby wyswietli¢ podglad efektu, kliknij przycisk Odtwarzaj P panelu Monitor.

Wiecej tematow Pomocy

»Zmiana wlasciwosci efektéw” na stronie 162

»Efekty standardowe i efekty state” na stronie 154

Tworzenie ustawienia predefiniowanego dla efektu

W programie mozliwe jest tworzenie ustawien predefiniowanych zawierajacych jeden lub wiele efektow. Utworzone
ustawienie predefiniowane efektu pojawi si¢ w folderze Moje ustawienia predefiniowane, w widoku Efekty.

1 Zaznacz klip, w ktorym wykorzystywany jest efekt przeznaczony do zapisu jako ustawienie predefiniowane.

2 W widoku Efekty kliknij przycisk Edytuj efekty, aby otworzy¢ widok Wlasciwosci.
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3 W widoku Wlasciwosci kliknij prawym przyciskiem myszy/kliknij, przytrzymujac klawisz Ctrl, jeden lub wigksza
liczbe efektow, a nastepnie wybierz opcje Zapisz ustawienia predefiniowane.

4 W oknie dialogowym Zapisz ustawienia predefiniowane okre$l nazwe dla ustawienia predefiniowanego.
5 (Opcjonalnie) Wprowadz opis dla ustawienia predefiniowanego.

6 Wybierz jeden z nastepujacych typow ustawien predefiniowanych, aby okresli¢ sposob, w jaki program
Adobe Premiere Elements bedzie obstugiwat klatki kluczowe podczas stosowania ustawienia predefiniowanego
wzgledem klipu docelowego. Nastepnie kliknij przycisk OK:

Skala Skaluje zZrédlowe klatki kluczowe proporcjonalnie do dtugosci klipu docelowego. To dziatanie usuwa wszystkie
klatki kluczowe istniejace w klipie docelowym.

Zakotwicz w punkcie wejscia Ustawia pierwsza klatke kluczowa ustawienia predefiniowanego w takiej odleglosci od
punktu wejscia klipu docelowego, ktéra jest rowna jej odlegloéci od punktu wejscia w klipie zrodtowym. Na przykiad,
jesli po zapisaniu ustawienia predefiniowanego pierwsza klatka kluczowa byta oddalona o 1 sekunde od punktu wejscia
klipu Zrédlowego, wowczas ta opcja spowoduje dodanie klatki kluczowej w odleglosci 1 sekundy od punktu wejscia
klipu docelowego, a nastepnie doda pozostate klatki kluczowe wzgledem tego polozenia, bez skalowania.

Zakotwicz do punktu wyjscia Ustawia ostatnig klatke kluczows ustawienia predefiniowanego w takiej odlegtosci od
punktu wyjscia klipu docelowego, ktdra jest réwna jej odleglosci od punktu wyjscia w klipie zrédtowym. Na przykiad,
jesli po zapisaniu ustawienia predefiniowanego pierwsza klatka kluczowa byta oddalona o 1 sekunde¢ od punktu
wyjscia klipu Zrédtowego, wowczas ta opcja spowoduje dodanie klatki kluczowej w odlegtosci 1 sekundy od punktu
wyjscia klipu docelowego, a nastepnie doda pozostate klatki kluczowe wzgledem tego polozenia, bez skalowania.

Zmiana wlasciwosci efektow

Widok Witasciwosci

W oknie Wtasciwosci mozna dostosowywaé wlasciwosci efektéw. Otwoérz widok Wlasciwosci z widoku Efekty,
klikajac przycisk Edytuj efekty (lub wybierajac opcje Okno > Wiasciwosci).

Widok Wtasciwosci zawiera linijke osi czasu, wskaznik biezacego czasu, elementy sterujace powigkszeniem, elementy
do sterowania odtwarzaniem i zapetlaniem klipéw audio, a takze nawigator klatek kluczowych. Linijka osi czasu w
widoku Wtasciwosci mierzy wylacznie czas konkretnego klipu lub przejécia, a wigc dziala inaczej niz linijka osi czasu
w widoku O$ czasu. Aby wyswietli¢ linijke osi czasu oraz obszar klatek kluczowych, na ktérym mozna dostosowywac
zmiany efektow w miare uptywu czasu, nalezy klikna¢ opcje Pokaz klatki kluczowe.

W widoku Wtasciwoéci mozna wyswietli¢ calg dtugos¢ klipu, do ktérego zastosowano efekt. W celu zmiany
wlasciwosci nalezy rozwing¢ efekt, aby wyswietli¢ elementy sterujace. Do elementéw sterujacych moga naleze¢
podkreslone wartosci, suwaki, ikony punktéw efektu, elementy do sterowania katem, menu, prébki koloréw,
narzedzie oraz wykresy.

Uwaga: Wiecej informacji na temat zmiany wlasciwosci efektow zawiera pomoc.
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Organizuj
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Widok Wlasciwosci

A. Nazwa klipu B. Przycisk Pokaz/Ukryj klatki kluczowe C. Przycisk Przelgcz animacje (ale réwniez ikona podsumowania klatki kluczowej)
D. Wiasciwosci efektu E. Wartosci wlasciwosci F. Przycisk Konfiguracja G. Przycisk Odtwarzaj dzwigk H. Przycisk Petla dzwigku I. Przycisk
Usun

Wiecej tematow Pomocy
»Informacje o klatkach kluczowych” na stronie 213

»Przywracanie domyslnych wlasciwosci efektu” na stronie 164

Zmiana kolejnosci efektow

Podczas tworzenia konicowego filmu program Adobe Premiere Elements najpierw stosuje efekty standardowe, a
nastepnie efekty state w takiej kolejnosci, w jakiej pojawiaja sie w widoku Wlasciwosci. Czasami zmiana kolejnosci
efektéw moze prowadzi¢ do interesujacych rezultatow.

1 W widoku Efekty kliknij przycisk Edytuj efekty.

2 W widoku Wlasciwosci kliknij nazwe efektu, a nastepnie przeciagnij ja do nowego miejsca na liscie. Gdy efekt
znajdzie si¢ ponizej lub powyzej innego efektu, woéwczas pojawi si¢ czarna linia. Po zwolnieniu przycisku myszy
efekt pojawi si¢ w nowym miejscu.

Q Kolejnosci statych efektéw (Ruch, Krycie i Wolumin) nie mozna zmienia¢, ale mozna stosowac podobne efekty
standardowe z widoku Efekty i zmienia¢ ich kolejnosc¢. Na przyklad, uzyj efektu Przeksztalcenie, aby zasymulowaé
efekt Ruch; efektu Korekcja alfa, aby zasymulowac efekt Krycie; i standardowego efektu Wolumin, aby zasymulowaé
efekt Fixed Volume. Nastepnie mozna dostosowal standardowe efekty i zmienia¢ ich uktad w widoku Wlasciwosci do
momentu osiggniecia zgdanego wyniku.
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Dostosowywanie wlasciwosci efektow

Na linii scen i na osi czasu mozna dostosowywa¢ wlasciwosci dla wszystkich efektow z widoku Wtasciwosci. Efekty
Wolumin i Krycie mozna réwniez dostosowywac na osi czasu.

Uwaga: Efekt Ruch nalezy dostosowywac bezposrednio na panelu Monitor. Do standardowych efektow, ktére
umozliwiajg manipulowanie klipami w panelu Monitor, nalezg: Corner Pin, Crop, Garbage Matte, Mirror, Transform,
Twirl oraz efekt Fala (kolista) oparty na procesorze GPU.

1 Na osi czasu zaznacz klip zawierajacy efekt, ktory zamierzasz dostosowywac.

2 W widoku Efekty kliknij przycisk Edytuj efekty.

3 W widoku Wtasciwosci rozwin efekt i wykonaj dowolng z ponizszych czynnosci:
+ Przeciagnij podkreslong wartos¢ z lewej strony na praws.

« Kliknij podkreslong warto$¢, wprowadz nows warto$¢ i nacis$nij klawisz Enter.

« Przeciagnij suwak w lewo lub w prawo.

« Przeciagnij w obszarze sterowania katem. Po kliknieciu w obszarze sterowania katem mozna przeciagna¢ na
zewnatrz tego obszaru w celu szybkiej zmiany wartosci.

+ Rozwin wlasciwos$¢, klikajac trojkat obok nazwy wlasciwosci (jesli jest dostepny), a nastepnie przeciagnij suwak lub
element sterowania katem (w zaleznosci od wlasciwosci).

4 Jesli efekt jest oparty na kolorze, wykonaj dowolng z ponizszych czynnosci.
« Jesli probka koloru jest dostepny, wybierz kolor w oknie dialogowym Kolor, a nastepnie kliknij przycisk OK.

« Jedli narzedzie Kroplomierz jest dostepne, ustaw je na Zadanym kolorze w dowolnym miejscu ekranu, a nastepnie
kliknij, aby wybra¢ ten kolor.

5 Wyswietl podglad zmian w panelu Monitor.

Wiasciciele kamkorderow DV mogg wyswietlac podglgd efektow na monitorach TV. W tym celu nalezy podigczy¢
komputer do gniazda FireWire™ kamkorder DV, a nastepnie podigczy¢ wyjscia audio i wideo do telewizora.
Wyswietlanie podglgdu na monitorze TV jest szczegélnie pomocne w przypadku zmiany koloréw.

Wiecej tematow Pomocy
»Miksowanie dzwigkow i regulowanie gto$nosci” na stronie 258

»Korekta krycia” na stronie 168

Przywracanie domysinych wlasciwosci efektu

Resetowanie efektu powoduje przywrocenie wartosci domyslnych wszystkich wlasciwosci, ktdre nie zawierajg klatek
kluczowych. Jesli wlasciwo$¢ zawiera klatki kluczowe, wéwczas domyslne ustawienia tej wlasciwosci sg przywracane
tylko w miejscu wskazywanym przez wskaznik biezgcego czasu. Warto$ci domyslne sg przywracane dla klatek
kluczowych, ktore znajduja sie w miejscu wskaznika biezacego czasu. Jesli w miejscu wskaznika biezacego czasu nie
ma zadnych klatek kluczowych, wowczas tworzone sg nowe klatki kluczowe wykorzystujace wartosci domyslne.

1 Na osi czasu zaznacz klip zawierajacy efekt, ktory zamierzasz zresetowac.
2 W widoku Efekty kliknij przycisk Edytuj efekty.

3 W widoku Wtasciwosci kliknij nazwe efektu.

4 Kliknij przycisk Resetuj

Ostatnia aktualizacja 12/9/2011



KORZYSTANIE Z PROGRAMU ADOBE PREMIERE ELEMENTS 9 165
Stosowanie efektow

Kliknigcie przycisku Resetuj nie powoduje dezaktywacji klatek kluczowych dla wtasciwosci. W razie przypadkowego
kliknigcia przycisku Resetuj mozna przywrocic efekty pracy, wybierajgc opcje Edycja > Cofnij.

Zmiana potozenia, skalowanie i obracanie klipow za
pomoca efektu Ruch

Do kazdego klipu na osi czasu automatycznie stosowany jest efekt Ruch. Efekt Ruch stuzy do ustawiania, obracania
oraz skalowania klipu w klatce wideo, a takze do ustawiania punktu kontrolnego. Wartosci Poltozenie, Skala i Obrot sa
obliczane od punktu kontrolnego, ktéry domyslnie znajduje si¢ w $rodku klipu.

Wrtasciwosci Polozenie, Skala i Obrot maja charakter przestrzenny, dlatego najlepsza metoda jest dostosowanie ich w
panelu Monitor.

W celu animowania klipéw nalezy ustawic klatki kluczowe dla wlasciwosci Ruch.

Wiecej tematow Pomocy

»Animowanie klipu” na stronie 224

»Informacje o klatkach kluczowych” na stronie 213

Dostosowywanie potozenia klipu
1 Zaznacz klip na osi czasu.
2 W panelu Monitor przeciagnij klip (upewnij sie, Ze nie przeciagasz uchwytu), aby zmieni¢ jego potozenie.

Aby wywola¢ ruch klipu w miare uplywu czasu, ustawiaj klatki kluczowe podczas manipulowania klipem w panelu
Monitor.

Skalowanie klipu

1 Zaznacz klip na osi czasu.

2 W widoku Efekty kliknij przycisk Edytuj efekty.
3 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnodci:

+ Aby zmienia¢ skale proporcjonalnie, kliknij klip w panelu Monitor i przeciagnij uchwyt klipu Mozna réwniez
rozwing¢ efekt Ruch w widoku Wtasciwosci, a nastepnie przeciggna¢ suwak Skala.

Aby skalowac szerokos¢ i wysoko$¢ niezaleznie, rozwin efekt Ruch w widoku Wtasciwosci, usun zaznaczenie opcji
Zachowaj proporcje w widoku Wiasciwosci, a nastepnie przeciggnij dowolny uchwyt klipu w panelu Monitor.
Mozna réwniez rozwing¢ efekt Ruch w widoku Wtasciwosci, a nastepnie przeciggnaé suwak Wysokos¢ skali i
Szeroko$¢ skali.

Uwaga: Powigkszanie skali plikow wideo i obrazow o niskiej rozdzielczosci do wartosci ponad 100% moze spowodowad,
ze takie obiekty bedg wyglgdac tak, jakby byly podzielone na bloki, i moze doprowadzié¢ do uwidocznienia pikseli.
Program Adobe Premiere Elements zapobiega uwidocznieniu pikseli poprzez ciggle rasteryzowanie plikéw EPS.
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Organizuj Menu plyty Udostepnij
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Widok Wiasciwosci z zaznaczonym efektem Ruch oraz panel Monitor z uchwytem klipu zaznaczonym w celu zmiany skali.

Korzystanie z klipu w rozmiarze oryginalnym

Klipy importowane do programu Adobe Premiere Elements sg przeskalowane w taki sposéb, aby pasowaty do
wymiaréw klatek projektu. W celu uzycia klipu w jego oryginalnych wymiarach nalezy wykona¢ nastepujace
czynnosci:

1 Zaznacz klip w widoku Projekt (kliknij przycisk Organizuj, a nastepnie Projekt).
2 Wybierz opcje Klip > Opcje wideo.

3 Usun zaznaczenie opcji Skaluj do wielkosci klatki.

Obracanie klipu

1 Zaznacz klip na osi czasu.

2 W widoku Efekty kliknij przycisk Edytuj efekty.

3 Rozwin efekt Ruch w widoku Wiasciwosci, a nastepnie wykonaj jedna z ponizszych czynnosci:
« Przeciagnij podkreslong warto$¢ w prawo od obszaru Obrét.

« Kliknij opcje Obro¢ w lewo lub Obréo¢ w prawo, aby obrécié¢ klip o 90° w wybranym kierunku.
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Dostosowywanie punktu kontrolnego klipu
1 Zaznacz klip na osi czasu.

2 W widoku Efekty kliknij przycisk Edytuj efekty.

3 Rozwin efekt Ruch w widoku Wtasciwosci.

4 Przeciagnij suwaki punktu kontrolnego dla efektu Ruch.

Nakladanie i przezroczystos¢

Informacje o naktadaniu i przezroczystosci

Naktadanie to proces uktadania obrazéw jeden na drugim i faczenia wielu obrazéw. Domyélnie klipy wideo s
calkowicie nieprzezroczyste, ale nakladanie ich wymaga przezroczystosci. Przezroczyste klipy na gornych $ciezkach
wideo powoduja, ze klipy znajdujace si¢ pod nimi staja sie widoczne.

W programie Adobe Premiere Elements mozna szybko i fatwo ustawia¢ cate klipy jako przezroczyste — w tym celu
nalezy skorzysta¢ z efektu Krycie. Ponadto mozna zastosowa¢ dowolng kombinacj¢ krycia, masek, otoczeki
kluczowania w celu modyfikowania kanatu alfa klipu, ktory definiuje przezroczyste obszary klipu. Bardziej
zaawansowane efekty kluczowania umozliwiajg ustawianie konkretnych koloréw i ksztaltéw jako przezroczystych.

Napisy tytutowe tworzone w programie Adobe Premiere Elements automatycznie zawierajq kanat alfa. MoZzliwe jest

rowniez importowanie plikow z predefiniowanymi obszarami przezroczystymi. W aplikacjach takich jak Adobe After
Effects, Adobe Photoshop, Adobe Photoshop Elements i Adobe Illustrator®, mozna zapisywac przezroczystosé. Po
zapisaniu plik bedzie zawierat kanat alfa, ale rowniez bedzie zgodny z ustawieniami projektu. Informacje na temat
zapisywania plikow z przezroczystoscig zawierajg odpowiednie podreczniki uzytkownika.

W programie Adobe Premiere Elements stosowane sa nastepujace terminy dotyczace przezroczysto$ci:

Kanat Alfa Kanal, ktory definiuje przezroczyste obszary klipu. Ten niewidoczny kanal istnieje oprocz kanatow
koloréw Czerwony, Niebieski i Zielony (RGB).

Krycie Ustawienie, ktore okresla stopien nieprzejrzystosci lub przezroczystosci klipu. (Na przyklad, krycie réwne 75%
oznacza 25-procentowa przezroczysto$é).

Obnizenie przezroczystosci gornego klipu wideo (po lewej) powoduje ujawnienie dolnego klipu wideo (w Srodku) oraz potgczenie obydwu
obrazéw (po prawej)

Maska To stowo jest czasami stosowane zamiast okreslenia kanat alfa; okre$la rowniez proces modyfikowania kanatu alfa.

]

Rozdzielone kanaty Czerwony, Zielony i Niebieski (po lewej); kanat alfa lub maska (w srodku), wszystkie kanaly widoczne razem (po prawej)
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Otoczka Plik lub kanal, ktéry definiuje przezroczyste obszary klipu. Otoczka okresla poziom przezroczystosci w
obrazie wynikowym. W programie Adobe Premiere Elements otoczki sg uzywane z opcja Kluczowanie maska $ciezki.

i . y 5 :
Maska (po lewej) definiuje przezroczyste obszary w gornym klipie (na srodku), co powoduje odstoniecie dolnego klipu (po prawej)

Kluczowanie Definiowanie obszaréw przezroczystych za pomoca konkretnego koloru (klucz koloru) lub warto$ci
jasnoéci (klucz luminancji). Piksele zgodne z kluczem stajg si¢ przezroczyste. Kluczowanie jest czesto stosowane w celu
zastgpienia jednolitego tta, np. niebieskiego ekranu, innym obrazem. (Na przyktad w telewizji niebieskie ekrany za
prezenterami pogody sa zastepowane mapami pogody). Efekty Scalanie wideo wykorzystuja kluczowanie w celu
automatycznego definiowania gtéwnego koloru tta jako przezroczystego.

Zastepowanie koloru w tle innym obrazem
A. Gérny klip B. Efekt Kluczowanie niebieskim ekranem definiuje obszary przezroczyste C. Dolny klip D. Klipy potgczone

Wiecej tematow Pomocy

»Kluczowanie” na stronie 188

»Scalanie wideo” na stronie 206

Korekta krycia

Domyslnie klipy sa widoczne z pelnym kryciem (100%), co powoduje, ze zastaniajg wszystkie klipy w $ciezkach, ktore
znajduja sie pod nimi. W celu ujawnienia dolnych klipéw nalezy okresli¢ warto$¢ krycia nizsza niz 100%. Przy kryciu
0% Klip jest calkowicie przezroczysty. Jesli pod przezroczystym klipem nie ma zadnych klipéw, wowczas widoczne
stanie sie czarne tlo filmu.

1 W widoku Efekty kliknij przycisk Edytuj efekty, aby otworzy¢ widok Wtasciwosci.
2 Zaznacz Klip, ktéry zamierzasz ustawi¢ jako przezroczysty, a nastepnie wykonaj jedna z ponizszych czynnosci:
« W widoku Wlasciwosci rozwin efekt Krycie i przeciagnij suwak Wytnij krycie do zadanej wartosci.

+ Na osi czasu wybierz opcje Krycie > Wytnij krycie z menu podrecznego powyzej klipu. (W celu wyswietlenia tego
menu konieczne moze by¢ powiekszenie widoku). Kliknij narzedzie Zaznaczanie &, ustaw je nad wykresem krycia
klipu, a gdy wskaznik myszy zmieni¢ sie w ikone z podwojng strzatkg k%, wéwczas przeciagnij wykres Krycie w
gore lub w dot.
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Tworzenie przezroczystosci na osi czasu

Q Aby spowodowac zanikanie lub pojawianie si¢ klipu, nalezy animowac jego krycie. Jesli wymagane jest zaniknigcie
klipu do czerni, kliknij opcje Pojawianie si¢ lub Zanikanie w widoku Wiasciwosci. W celu uzyskania przezroczystosci
mozna réwniez uzyc efektéw kluczowania.

Kluczowanie koloru

Aby ustawi¢ konkretne obszary klipu jako przezroczyste, mozna zastosowac efekt kluczowania oparty na kolorze,
otoczce lub kanale alfa. Piksele zgodne z okreslonym kluczem stang sie przezroczyste.

Efekty kluczowania oparte na kolorach (Scalanie wideo, Kluczowanie niebieskim ekranem, Kluczowanie kolorem,
Klucz zielonego ekranu oraz Kluczowanie kolorem innym niz czerwony) Te opcje powodujg dodawanie
przezroczystoéci we wszystkich miejscach klipu, w ktérych pojawit sie konkretny kolor. Na przyklad, efekty
kluczowania oparte na kolorach mozna wykorzysta¢ np. w celu usuniegcia tta o jednolitym kolorze, np, takiego jak
niebieski ekran.

Efekty kluczowania oparte na otoczce (Cztero-, o$mio- i szesnastopunktowe klucze Garbage Matte oraz klucz
Kluczowanie maska $ciezki) Umozliwiaja maskowanie obszaréw klipu za pomoca innego klipu lub samodzielnie
okreslonych obszaréw. Przezroczysto$¢ mozna dodawaé odpowiednio do ksztattu maski ustawianej w klipie lub
zgodnie z tonami skali wartosci w pliku uzywanym jako otoczka. W celu tworzenia kreatywnych ukladéw mozna
réwniez uzy¢ efektu Kluczowanie maska $ciezki.

Efekt kluczowania oparty na kanale alfa Efekt Korekcja alfa umozliwia odwrdcenie lub wylaczenie kanatu alfa klipu, a
takze przeksztalcanie obszaréw (bez przezroczystoéci) w maske.

Uwaga: Dodatkowe informacje o kluczowaniu koloréw zawiera Pomoc.

Wiecej tematéw Pomocy

»Kluczowanie” na stronie 188

»Scalanie wideo” na stronie 206

Uzyskiwanie przezroczystosci za pomoca funkcji Scalanie wideo

W celu automatycznego utworzenia przezroczystosci w tle klipu nalezy zastosowac efekt Scalanie wideo. Ten efekt
ulatwia naktadanie klipéw. Mozna réwniez odwraca¢ przezroczysto$¢ w celu utworzenia maski — dzigki czemu
obiekty z tta beda widoczne przez obrazy na pierwszym planie, a nie przez to.

1 Na linii scen lub osi czasu kliknij prawym przyciskiem myszy/kliknij, przytrzymujac klawisz Ctrl, klip, ktéry
zamierzasz ustawic jako przezroczysty, a nastepnie wybierz opcje Zastosuj scalanie wideo. (Opcje Scalanie wideo
mozna rowniez wybra¢ z widoku Efekty w panelu Zadania).

Ten efekt automatycznie wykryje kolor tla i usunie go, dzieki czemu ponizsze klipy beda widoczne przez przezroczyste
obszary.
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2 (Opcjonalnie) Kliknij przycisk Edytuj efekty u dotu panelu Zadania, aby otworzy¢ widok Wtasciwosci, a nastepnie
rozwin nazwe efektu, aby wyswietli¢ opcje efektu i przeprowadzi¢ ich edycje.

Efekt Scalanie wideo
A. Klip pierwszoplanowy z kolorowym tlem B. Tlo automatycznie ustawione jako przezroczyste za pomocq efektu Scalanie wideo C. Klip w
tle, ktéry bedzie widoczny przez przezroczyste obszary D. Klipy polgczone

@ Aby utworzy¢ maske z obrazow klipu w tle, nalezy uzy¢ opcji Odwroc dla opcji Scalanie wideo. Na przyktad, na
powyzszym obrazie dziecko z lodem bedzie przezroczyste, a dzieci na plazy bedg widoczne przez ksztalt dziecka.

Odwrécony efekt Scalanie wideo
A. Klip pierwszoplanowy B. Klip w tle D. Klipy polgczone

Wiecej tematow Pomocy

»Kluczowanie” na stronie 188

»Scalanie wideo” na stronie 206

Tworzenie przezroczystosci z efektem kluczowania

Aby uzyskac przezroczysto$¢ wszedzie tam, gdzie konkretny kolor pojawia si¢ w klipie, zastosuj efekt kluczowania
oparty na kolorze. Te efekty sg czesto stosowane w celu usuniecia kolorowego tla.

1 W panelu Zadania kliknij opcje Edycja, a nastepnie kliknij opcje Efekty.

2 Wybierz efekt Kluczowanie (lub Kluczowanie kolorem, Kluczowanie niebieskim ekranem, Kluczowanie zielonym
ekranem albo Kluczowanie kolorem innym niz czerwony).

3 Przeciagnij efekt na klip na osi czasu lub na linii scen.

4 (Opcjonalnie) Kliknij przycisk Edytuj efekty u dotu panelu Zadania, aby otworzy¢ widok Wtasciwoéci, a nastepnie
rozwin nazwe efektu, aby wyswietli¢ opcje efektu i przeprowadzi¢ ich edycje.

Zastgpowanie koloru w tle innym obrazem
A. Gorny klip B. Niebieski ekran automatycznie powoduje, ze tlo staje si¢ przezroczyste C. Dolny klip D. Klipy polgczone

Wiecej tematow Pomocy

»Kluczowanie” na stronie 188
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Tworzenie przezroczystosci za pomoca efektu Kluczowanie maska sciezki

1 Dodaj do projektu plik otoczki (jesli jeszcze nie zostal dodany): kliknij przycisk Organizuj w panelu Zadania, a
nastepnie kliknij opcje Pobierz materialy. Przejdz do pliku otoczeki i klikij opcje Otwérz. Plik otoczki powinien
zawiera¢ pojedynczy ksztalt (na przyktad gwiazde lub kwiat).

2 Dodaj klip tla do $ciezki na osi czasu.

3 Dodaj klip, ktéry zamierzasz natozy¢ na klip w tle, do $ciezki powyzej klipu tta. Ten klip zostanie ujawniony przez
otoczke Sciezki.

4 Na trzeciej $ciezce dodaj klip, ktéry bedzie pelnil role otoczki. (Jesli wymagane jest dodanie trzeciej $ciezki,
przeciagnij otoczke na pusty obszar w osi czasu, powyzej $ciezki wideo, ktéra znajduje si¢ najwyzej; nowa $ciezka
zostanie automatycznie utworzona).

5 W widoku Efekty rozwin folder Efekty wideo i folder kategorii Kluczowanie, a nastepnie przeciagnij efekt
Kluczowanie maska $ciezki na natozony klip (klip powyzej klipu tla).

6 Kliknij przycisk Edytuj efekty u dotu panelu Zadania, aby otworzy¢ widok Wtasciwosci.
7 W widoku Wlasciwosci rozwin efekt Kluczowanie maskg $ciezki.

8 Woybierz $ciezke wideo, ktéra zawiera otoczke.

9 W razie potrzeby dostosuj opcje:

Sktadanie przy uzyciu Wybranie opcji Alfa maski powoduje skfadanie przy uzyciu wartosci z kanatu alfa maski na
$ciezce. Wybranie opcji Luminancja maski powoduje sktadanie przy uzyciu wartosci luminancji obrazu.

Odwrotno$é Odwraca warto$ci otoczki $ciezki.

Aby zachowa oryginalne kolory natozonego klipu, nalezy uzyc otoczki w skali szarosci. W przypadku otoczki w
okreslonym kolorze nastgpi usuniecie tego koloru z natozonego klipu.

Wiecej tematéw Pomocy

»Kluczowanie maskg $ciezki” na stronie 193

Ukrywanie niepozadanych obiektéw za pomoca maski nieuzytkow

W niektdrych sytuacjach efekt kluczowania oparty na kolorach poprawnie usuwa tlo, ale niepozadane obiekty nadal
sg widoczne, np. mikrofon lub kabel. W celu zamaskowania takich obiektéw nalezy uzy¢ efektu kluczowania w postaci
maska nieuzytkéw. Maski nieuzytkow dzialaja poprawnie dla obszaréw o wyraznie zdefiniowanych granicach, ale nie
zawieraja jednolitego koloru, na podstawie ktérego mozna by przeprowadzi¢ kluczowanie. Maski nieuzytkéw dziataja
réwniez poprawnie podczas kasowania niepozadanych artefaktow, ktdre pozostawit efekt kluczowania oparty na
kolorach.
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Maskowanie niepozgdanego tta (po lewej) poprzez zmiang ksztaltu czteropunktowej maski nieuzytkéw w panelu Monitor; nastepnie stosowany
jest efekt Klucz zielonego ekranu (na srodku) w celu natozenia chtopca na nizszq sciezke (po prawej).

1 Umies¢ klip na $ciezce.

2 W widoku Efekty rozwin folder Kluczowanie, a nastepnie przeciagnij efekt maski nieuzytkéw do klipu.
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3 Kliknij przycisk Edytuj efekty u dotu panelu Zadania, aby otworzy¢ widok Wlasciwosci.
4 W widoku Wlasciwosci kliknij tréjkat obok nazwy efektu, aby rozwina¢ efekt.

Uwaga: Nazwa kazdego efektu maski nieuzytkow odzwierciedla liczbe uchwytow, jakie udostepnia efekt:
Czteropunktowa maska nieuzytkow, Osmiopunktowa maska nieuzytkow i Szesnastopunktowa maska nieuzytkow.

5 Aby zmieni¢ ksztalt maski, wykonaj jedna z ponizszych czynnoéci:

« Kliknij nazwe efektu, aby wyswietli¢ uchwyty punktéw efektu maski nieuzytkéw w panelu Monitor, a nastepnie
przeciagnij uchwyty.

+ Zmien warto$ci efektu maski nieuzytkow w widoku Wtasciwosci.

Wiecej tematéw Pomocy

»Maska nieuzytkow (cztero-, osmio- i szesnastopunktowa)” na stronie 191

Odwracanie i ukrywanie kanatow alfa

Polecenie Interpretuj materiat filmowy stuzy do zmiany sposobu, w jaki program Adobe Premiere Elements
interpretuje kanat alfa klipu w catym projekcie.

Uwaga: Aby zignorowac lub odwrocic¢ kanat alfa tylko jednej instancji klipu, nalezy — zamiast tego polecenia —
zastosowac kluczowanie Korekcja alfa.

1 Zaznacz klip w widoku Projekt (kliknij przycisk Organizuj, a nastepnie Projekt).

2 Wybierz opcje Plik > Interpretuj material filmowy, okresl w razie potrzeby opcje kanatu alfa, a nastepnie kliknij
przycisk OK.

Ignoruj kanat alfa Ignoruje kanal alfa zawarty w klipie.

Odwréé kanat alfa Odwraca jasne i ciemne obszary kanalu alfa, co powoduje odwrdcenie obszaréw przezroczystych i
nieprzezroczystych klipu.

Jesli wystepujg trudnosci z okresleniem, ktére czesci klipu sq przezroczyste, nalezy tymczasowo dodaé otoczke z
jasnego koloru do $ciezki ponizej kluczowanego obrazu. (Zobacz ,, Tworzenie kolorowej maski dla tta” na stronie 65).

Wybieranie koloréow dla efektow i otoczek

Wybieranie koloréw za pomoca narzedzia Kroplomierz

Narzedzie Kroplomierz umozliwia wybieranie koloru poprzez probkowanie koloru pojedynczego piksela lub zakresu
pikseli w dowolnym miejscu na ekranie komputera. Narzedzie Kroplomierz dziala szczegdlnie dobrze dla otoczek i
efektow kluczowania opartych na kolorach. Po uzyskaniu prébki najbardziej widocznej barwy koloru przeznaczonego
do kluczowania mozna zwigksza¢ podobienistwo do czasu zaznaczenia wszystkich koloréw przeznaczonych do
kluczowania.

Uwaga: Nie wszystkie efekty sg wyposazone w kroplomierz.

1 Kliknij narzedzie Kroplomierz /¥ ,a nastepnie ustaw je na zgdanym kolorze w dowolnym miejscu ekranu. Prébka
koloru odzwierciedla kolor, jaki jest widoczny pod narzedziem Kroplomierz.

2 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
Aby wybra¢ kolor jednego piksela, kliknij piksel.
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+ Aby probkowac kolor $redni z obszaru 3 x 3 piksele, kliknij, przytrzymujac klawisz Ctrl.
« Aby prébkowac zakres sgsiadujacych ze soba pikseli, przeciggnij ramke nad pikselami, przytrzymujac klawisz Shift.

Wybieranie koloru w Préobniku kolorow Adobe

Za pomoca probnika koloréw Adobe mozna wybiera¢ kolory dla efektow i otoczek za pomoca spektrum koloréw lub
poprzez liczbowe okreslanie koloréw.

—————— |

Prébnik koloréw (=3

Okno dialogowe Prébnik kolorow Adobe
A. Wybrany kolor B. Kolor oryginalny C. Pole Kolor D. Spektrum koloréow E. Sktadniki koloru F. Warto$¢ szesnastkowa koloru

Okreslanie koloru za pomoca spektrum koloréw i pola koloru w Préobniku koloréw Adobe
1 Wybierz sktadnik, aby wyswietli¢ spektrum koloréw. Na przykiad, R dla koloru czerwonego.

2 Aby zmieni¢ kolory wyswietlane w spektrum, przeciagnij tréjkaty wzdluz spektrum koloréw albo kliknij na
obszarze spektrum.

3 Aby wybra¢ kolor, kliknij lub przeciagnij w polu koloréw albo w spektrum koloréw.

Podczas dostosowywania koloréw gorny prostokat po prawej stronie spektrum koloréw wyswietli nowy kolor; w
dolnym prostokacie bedzie widoczny kolor oryginalny.

Liczbowe okreslanie koloru za pomoca Prébnika kolorow Adobe

% Wprowadz wartosci koloru do dowolnych pol:

HSB Okresl barwe (H) jako kat od 0° do 360°, ktory odpowiada polozeniu na kole koloréw. Okresl nasycenie (S) i
jasnos¢ (B) w postaci wartosci procentowych.

RGB Okresl wartosci czerwieni, zieleni i niebieskiego z zakresu od 0 do 255 (0 to czarny, a 255 to czysty kolor).

HSL Okresl barwe (H) jako kat od 0° do 360°, ktéry odpowiada polozeniu na kole koloréw. Okresl nasycenie (S) i
luminancje (L) w postaci wartosci procentowych.

YUV Okresl warto$¢ luminangji (Y) z zakresu od 0 do 255. Okresl wartosci na osiach UiV z zakresu od 127 do -128.

Pole # Wprowadz wartos¢ koloru w formie szesnastkowe;j.
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Sktadniki komponentu w Probniku koloréow Adobe

H. Opcja Barwa powoduje wyswietlenie wszystkich barw w spektrum koloréw. Wybranie barwy w spektrum kolorow
powoduje wyswietlenie zakresu nasycenia i jasno$ci wybranej barwy w polu koloru, przy czym nasycenie wzrasta od
lewej strony na prawg, a jasno$¢ wzrasta od gory do dotu.

S Opcja Nasycenie powoduje wyswietlenie wszystkich barw w polu koloréw. Spektrum koloréw wyswietla kolor
wybrany w polu koloréw z minimalnym nasyceniem u gory spektrum i maksymalnym nasyceniem u dotu spektrum.

B (sekcja HSB) Opcja Jasno$¢ powoduje wyswietlenie wszystkich barw w polu koloréw. Spektrum koloréw wyswietla
kolor wybrany w polu koloréw z minimalng jasnoécig u gory spektrum i maksymalng jasnoscia u dotu spektrum.

L Opcja Luminancja powoduje wyswietlenie wszystkich barw w polu koloréw. Spektrum koloréw wyswietla kolor
wybrany w polu koloréw z minimalng luminancja u géry spektrum i maksymalna luminancja u dotu spektrum.

R Opcja Czerwony powoduje wyswietlenie czesci wszystkich barw w polu koloréw. Dla biezacej wartosci R
prezentowany jest pelny zakres wartosci G i B. Spektrum koloréw wyswietla kolor wybrany w polu koloréw z
minimalng jasnoécia (0) skladnika koloru czerwonego u gory spektrum i maksymalng jasno$cia (255) u dotu. Gdy
spektrum koloréw jest ustawione na minimalng jasnos$¢, woéwczas pole koloréw wyswietla kolory utworzone przez
sktadniki koloru zielonego i niebieskiego. Uzycie spektrum koloréw w celu zwiekszenia jasnosci czerwonego
powoduje wmieszanie wigkszej ilosci czerwonego do koloréw wyswietlanych w polu koloréw.

G Opcja Zielony powoduje wyswietlenie czesci wszystkich barw w polu koloréw. Dla biezacej wartosci G
prezentowany jest pelny zakres wartosci R i B. Spektrum koloréw wyswietla kolor wybrany w polu koloréow z
minimalng jasnoscig (0) sktadnika koloru zielonego u gory spektrum i maksymalng jasnoscia (255) u dotu. Gdy
spektrum koloréw jest ustawione na minimalng jasnos$¢, wowczas pole koloréw wyswietla kolory utworzone przez
sktadniki koloru zielonego i niebieskiego. Uzycie spektrum koloréw w celu zwiekszenia jasnosci zielonego powoduje
wmieszanie wiekszej ilo$ci zielonego do koloréw wyswietlanych w polu koloréw.

B (sekcja RGB) Opcja Niebieski powoduje wyswietlenie czesci wszystkich barw w polu koloréw. Dla biezgcej wartosci
B prezentowany jest pelny zakres wartosci R i G. Spektrum koloréw wyswietla kolor wybrany w polu koloréw z
minimalng jasnoscia (0) skladnika koloru niebieskiego u gory spektrum i maksymalna jasnoscia (255) u dotu. Gdy
spektrum koloréw jest ustawione na minimalng jasnos$¢, wowczas pole koloréw wyswietla kolory utworzone przez
sktadniki koloru zielonego i czerwonego. Uzycie spektrum koloréw w celu zwiekszenia jasnosci niebieskiego
powoduje wmieszanie wigkszej ilosci niebieskiego do koloréw wyswietlanych w polu koloréw.

Y Opgja Y lub Luminancja powoduje wyswietlenie czeéci wszystkich barw w polu koloréw, co powoduje wyswietlenie
pelnego zakresu koloréw osi Ui V przestrzeni koloréw YUV dla biezacej wartosci luminancji. Spektrum koloréw
wyswietli wszystkie mozliwe wartosci luminancji dla koloru wybranego w polu koloréw z minimalng wartoscia
luminancji (0) u géry spektrum i maksymalng wartoscig (255) u dotu.

U Opcja U powoduje wyswietlenie czesci wszystkich barw w polu koloréw, co powoduje wyswietlenie pelnego zakresu
koloréw wartosci Y i koloréw osi V przestrzeni koloréw YUV dla biezacej wartosci U. Spektrum koloréw wyswietli
wszystkie mozliwe wartosci U dla koloru wybranego w polu koloréw z minimalng wartoscig U (0) u gory spektrum i
maksymalng wartoécig (255) u dotu.

V Opcja V powoduje wyswietlenie czesci wszystkich barw w polu koloréw, co powoduje wyswietlenie petnego zakresu
warto$ci Y i koloréw osi U przestrzeni koloréw YUV dla biezacej wartosci V. Spektrum koloréw wyswietli wszystkie
mozliwe wartosci V dla koloru wybranego w polu koloréw z minimalng wartoscia V (0) u goéry spektrum i maksymalna
wartoscig (255) u dotu.
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Skorowidz efektow

Za pomocy efektow dostepnych w programie Adobe” Premiere® Elements 9 mozna korygowac¢, udoskonala¢ oraz
modyfikowa¢ klipy. Ustawienia we wszystkich klipach zawierajg predefiniowane wartosci domysélne, dlatego
zastosowanie efektu powoduje modyfikacje klipu. Warto$ci mozna dostosowywac i animowa¢ zgodnie z potrzebami.

Niniejszy skorowidz zawiera opisy wszystkich efektow audio i wideo, jakie sa dostepne w programie Adobe Premiere
Elements. Skorowidz definiuje tylko te wlasciwosci i narzedzia efektow, ktdre nie s3 automatycznie zrozumiale dla
wigkszosci uzytkownikéw. Skorowidz nie zawiera opisow efektow zainstalowanych za pomoca kart do
przechwytywania ani wtyczek innych firm.

Galeria efektow wideo

Przyklady przedstawione ponizej ilustrujg niektdre efekty wideo dostepne w programie Adobe Premiere Elements.
Aby uzyska¢ podglad efektu, ktory nie zostat przedstawiony w niniejszej galerii, nalezy go zastosowac, a nastepnie
wys$wietli¢ podglad w panelu Monitor. (Zobacz ,Stosowanie i odstuch efektow” na stronie 156).

\‘- J \ .
»Wygiecie (tylko w systemie
Windows)” na stronie 183

»Jasnosé i kontrast” na »Channel Mixer” na stronie 178 ,,Clip (tylko w systemie
stronie 178 Windows)” na stronie 205

rjll-f i

S .4 & L

»Balans koloréw (RGB)” na »Wyodrebnianie koloru (tylkow  ,,Zamiana kolorow (tylko w »~Kadrowanie” na stronie 206

stronie 187 systemie Windows)” na systemie Windows)” na
stronie 187 stronie 187

»Cient” na stronie 199 »Wtapianie obramowania” na »Plaskorzezba” na stronie 202 »Ekstrakcja kolorow” na
stronie 206 stronie 179
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»Szybkie rozmycie” na
stronie 182

»Faseta (tylko w systemie
Windows)” na stronie 199

> VS

»Odbicie poziome” na
stronie 206

NN
»Wyostrzenie (tylko w systemie
Windows)” na stronie 182

»Rozmycie gaussowskie” na
stronie 182

»Znieksztalcenie soczewkowe »Flara obiektywu” na
(tylko w systemie Windows)”na  stronie 186
stronie 183

,Odwrdéé” na stronie 182

AL AALS
»Zawijanie strony” na
stronie 185

»Fala (kolista)” na stronie 186

»Cieni/podswietlenie” na
stronie 180

,Przetaczanie” na stronie 206
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»Posteryzacja” na stronie 180

»Szukanie krawedzi” na
stronie 202

»Synchronizacja pozioma (tylko
w systemie Windows)” na
stronie 206

»Szum” na stronie 203

»Ramp” na stronie 201

»Falowanie (tylko w systemie
Windows)” na stronie 184

»Wyostrzenie (tylko w systemie
Windows)” na stronie 182
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aﬁ\\ -
»Solaryzacja” na stronie 203 »Tinta” na stronie 188

0

»Przeksztalcenie” na stronie 184 »Odbicie pionowe” na »Synchronizacja pionowa (tylko

stronie 206 w systemie Windows)” na
stronie 206

R 1 RO ¢ -t AL ;
Klip oryginalny »Aktywna kamera” na »Aerograf” na stronie 194 »Koloruj” na stronie 194
stronie 196

B )

.l\ ! A 3\ ) 2 !
»Trzesienie ziemi” na »Rysunek kreskowy” na »Przejscie w metal” na »Stary film” na stronie 195
stronie 196 stronie 195 stronie 195

,Szkic pastelowy” na stronie 195, Scinajgca energia” na »Rozmycie z powiekszeniem” na
stronie 196 stronie 197

Korekcja

Autokolor, Autokontrast i Autopoziomy

Efekty Autokolor, Autokontrast i Autopoziomy umozliwiajg szybkie wprowadzanie globalnych korekt do klipu. Efekt
Autokolor powoduje dostosowanie koloru i kontrastu klipu poprzez neutralizacje polcieni i okreélenie ograniczenia
dotyczacego zakresu pikseli bialych i czarnych. Efekt Autokontrast dostosowuje ogdlny kontrast i mieszaning koloréw
bez wprowadzania i bez usuwania rzutowania koloréw. Efekt Autopoziomy automatycznie koryguje pod$wietlenia i
cienie. Efekt Autopoziomy dostosowuje kanat kazdego koloru osobno, dlatego moze usuwa¢ lub wprowadza¢
rzutowania koloréw, ktére sa tintami dla klipu. Kazdy efekt zawiera co najmniej jedng z nastepujacych wlasciwosci:

Wygtadzanie tymczasowe Okresla zakres sgsiednich klatek uzywanych w celu okreslenia stopnia korekeji wymaganej
dla kazdej klatki, wzgledem klatek otaczajacych. Na przyktad, ustawienie tymczasowego wygtadzania na 1 sekunde
spowoduje, ze program Adobe Premiere Elements bedzie analizowat klatki 1 sekunde przed wyswietlong klatka, aby
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okresli¢ odpowiednie korekeje. Po ustawieniu tymczasowego wygladzania na 0 program Adobe Premiere Elements
bedzie analizowat kazdg klatke niezaleznie, bez uwzgledniania klatek otaczajacych. Rezultatem wygtadzania
tymczasowego moze by¢ zwigkszenie gtadkosci korekcji w czasie.

Wykrywanie scen Okresla, ze program Adobe Premiere Elements ignoruje zmiany scen po wlaczeniu wygtadzania
tymczasowego.

Wycinanie czerni i Wycinanie bieli Okresla stopien, w jakim efekt ogranicza cienie i pod$wietlenia w nowych skrajnych
kolorach cienia (poziom 0) i podswietlenia (poziom 255) w klipie. Wyzsze wartosci powoduja uzyskanie wyzszego
kontrastu.

Przyciagaj pétcienie neutralne (Tylko dla efektu Autokolor) Okregla, ze program Adobe Premiere Elements znajduje
na klipie niemal neutralny kolor (szary) i dostosowuje wartosci gamma tego koloru, aby ustawi¢ go jako kolor
neutralny.

Mieszaj z oryginatem Okresla procent efektu, jaki zostanie zastosowany do klipu.

Jasnosc i kontrast

Efekt Jasnos¢ i kontrast dostosowuje jasno$¢ i kontrast catego klipu. Warto$¢ 0,0 oznacza brak zmiany.

Uzycie efektu Jasno$¢ i kontrast to najprostsza metoda wprowadzania prostych korekcji do zakresu tonalnego klipu.
Efekt dostosowuje jednocze$nie wszystkie wartosci pikseli w klipie — pod$wietlenia, cienie i péicienie. Efekt Jasnos¢ i
kontrast nie oddziatuje na pojedyncze kanaty koloréw.

Channel Mixer

Kazdy klip w programie Adobe Premiere Elements zawiera trzy kanaly koloréw: czerwony, zielony i niebieski. Kazdy
kanal zawiera warto$ci luminancji dla odpowiedniego koloru. Za pomocg efektu Channel Mixer mozna dodawa¢
warto$ci z dowolnych spoérdd tych kanaléw do dowolnych innych kanatéw. Mozna na przyklad doda¢ wartosci
luminancji z kanatu zielonego do kanalu czerwonego. Za pomoca tego efektu mozna tworzy¢ kreatywne korekcje
koloréw, ktorych nie mozna fatwo osiggnac za pomocg innych narzedzi do korekgji koloréw. Ten efekt umozliwia
tworzenie wysokiej jakosci klipow w skali szarosci — w tym celu nalezy wybra¢ procent udzialu kazdego kanatu koloru
w skali szarosci, utworzy¢ wysokiej jakoéci ton sepii lub inne klipy z tinta, a nastgpnie zamienic¢ lub zduplikowa¢
kanaly. Za pomocg tego efektu mozna na przyklad catkowicie zastapi¢ kanal niebieski z szumem warto$ciami
pochodzacymi z czystego kanatu zielonego.

Klip wideo i jego kanaty czerwony, niebieski i zielony

Kazda wlasciwo$¢ dla efektu Channel Mixer jest okreslona przez pare nazw koloréw. Stowo po lewej stronie myslnika
okresla kanal wyjsciowy wla$ciwosci, a stowo po prawej okresla kanat wejsciowy. Na przyklad, wlasciwos¢ Czerwony-
Zielony zawiera kanal czerwony jako wyj$ciowy i kanat zielony jako wejsciowy. Za pomocg tej wlasciwosci mozna
doda¢ wartosci luminancji kanatu zielonego do kanatu czerwonego.
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Organizuj Menu plyty Udostepnij

A B C

Wiasciwosci efektu Channel Mixer
A. Kanat wyjsciowy B. Kanal wejsciowy C. Wartos¢

Wartos¢ po prawej stronie nazwy kazdej wladciwosci ustawia warto$¢ procentows kanatu wyjsciowego, w ktérym
udzial ma okre$lony kanal wejéciowy. Ta liczba nalezy do zakresu od -200% do 200%.

Wriasciwodci stale (Stale) dla kazdego kanalu wyjsciowego umozliwiaja okreslanie wartosci podstawowej, ktdra
zostanie dodana do tego wyjscia. Na przyklad, wartos¢ Czerwony-Staly réwna 50 spowoduje dodanie 50% pelnej
luminancji (50% z 255 lub okoto 127) do kazdego piksela w kanale wyj$ciowym czerwonego.

Opcja Monochromatyczne tworzy klip w skali szaro$ci z warto$ci kanatu wyjsciowego. Opcja Monochromatyczne jest
uzyteczna dla klipdw przeznaczonych do przeksztalcenia na skale szarosci. Zaznaczenie tej opcji, skorygowanie
warto$ci kanalow, a nastepnie usuniecie zaznaczenia tej opcji spowoduje modyfikacje mieszania kazdego kanatu
osobno, a koicowym rezultatem bedzie wyglad tinty nalozonej recznie.

Miksowanie kanatow w klipie

1 Zastosuj efekt Channel Mixer, a nastepnie kliknij przycisk Edytuj efekt w panelu Zadania. Rozwin efekt Channel
Mixer i przeciagnij warto$¢ dowolnego kanatu w lewo, aby zmniejszy¢ udziat tego kanatu w kanale wyjsciowym,
albo w prawo, aby zwiekszy¢ ten udzial. Ewentualnie kliknij podkreslong wartos¢, wpisz warto$¢ z zakresu -200 i
+200 do pola wartosci, a nastepnie naci$nij klawisz Enter. Ujemne wartos$ci powodujg inwersje kanatu zrodlowego
przed dodaniem go do kanatu wyjsciowego.

2 (Opcjonalnie) Przeciagnij lub wpisz warto$¢ statej kanatu. Ta warto$¢ dodaje podstawowg ilos¢ kanatu do kanatu
wyjsciowego.

3 (Opcjonalnie) Wybierz opcje Monochromatyczne, aby zastosowac te same ustawienia do wszystkich kanatow
wyjsciowych, tworzg klip zawierajacy tylko warto$ci szaro$ci.

4 Kliknij przycisk Gotowe.

Ekstrakcja kolorow

Efekt Ekstrakcja koloréw usuwa kolory z klipu wideo lub obrazu statycznego, a rezultatem jego dzialania jest
teksturyzowana skala szaro$ci. Aby kontrolowaé wyglad klipu, nalezy okresli¢ zakres pozioméw szarosci do
przeksztalcenia na biel lub czern.

Okreslanie ustawien ekstrakcji
1 Zastosuj efekt.

Ostatnia aktualizacja 12/9/2011

179



KORZYSTANIE Z PROGRAMU ADOBE PREMIERE ELEMENTS 9
Stosowanie efektow

2 Kliknij przycisk Edytuj efekty w panelu Zadania, a nastepnie kliknij przycisk Konfiguracja -+ po prawej stronie
nazwy efektu.

3 W oknie dialogowym Ustawienia ekstrakcji przeciagnij dwa tréjkaty pod histogramem (jest to diagram
przedstawiajacy liczbe pikseli na kazdym poziomie jasno$ci w biezacej klatce kluczowej), aby okresli¢ zakres pikseli
przeksztatcanych na kolor bialy lub czarny. Piksele miedzy tréjkatami zostang przeksztalcone na kolor biaty:
Wszystkie pozostale piksele sg przeksztalcane na kolor czarny.

4 Przeciggnij suwak miekkosci, aby wprowadzi¢ poziomy szarosci do pikseli, ktore zostaly przeksztalcone na kolor
bialy. Wyzsze wartoéci miekkosci powoduja powstanie wiekszej iloéci szaro$ci.

5 (Opcjonalnie) Wybierz opcje Odwrdc, aby odwréci¢ zakres przeksztalcony na kolor bialy i czarny, a nastepnie
Kkliknij przycisk OK.

6 Kliknij przycisk Gotowe.

Sterowanie obrazem

Efekt Sterowanie obrazem emuluje elementy sterujace wzmacniacza przetwarzajacego wideo. Ten efekt dostosowuje
jasnos¢, kontrast, barwe i nasycenie klipu.

Efekty swietlne

Efekt Efekty swietlne powoduje kreatywne wzbogacenie klipu poprzez dodanie efektéw $wietlnych z maksymalnie
pieciu zrodet $wiatla. Uzytkownik moze kontrolowaé wlasciwosci o$wietlenia, takie jak typ oswietlenia, kierunek,
intensywno$¢, $rodek $wiatla i rozchodzenie si¢ $wiatta. Element sterujacy Warstwa wypuktosci umozliwia
wykorzystywanie tekstur lub wzorcéw z innych klipéw w celu utworzenia specjalnych efektéw $wietlnych, takich jak
efekt powierzchnie przypominajacej powierzchnig 3D.

Posteryzacja

Efekt Posteryzacja okresla liczbe pozioméw tonalnych (lub wartosci jasnosci) dla kazdego kanatu w klipie oraz
odwzorowuje piksele na najblizszy zgodny poziom. Na przyklad, wybranie dwoch poziomdéw tonalnych w klipie RGB
powoduje uzyskanie dwoch tondéw dla koloru czerwonego, dwoch dla koloru zielonego i dwdch dla niebieskiego.
Wartosci nalezg do zakresu od 2 do 255. Rezultaty stosowania tego efektu sg najbardziej widoczne po zmniejszeniu
liczby poziomdw szaroéci w klipie w skali szarosci, ale efekt Posteryzacja umozliwia rdwniez uzyskanie interesujacych
efektéw w klipach kolorowych.

Uzyj opcji Poziom, aby dostosowac¢ liczbe pozioméw tonalnych dla kazdego kanatu, do ktorego efekt Posteryzacja
bedzie odwzorowywal istniejace kolory.

Cien/podswietlenie

Efekt Cien/podéwietlenie stuzy do rozja$niania zacienionych obiektéw w klipie, a takze do zmniejszania pod$wietlenia.
Ten efekt nie wywoluje globalnego zmniejszenia ani zwiekszenia jasnoéci klipu — zamiast tego dostosowuje on cienie
i pod$wietlenia niezaleznie na podstawie otaczajacych pikseli. Za pomocg tego efektu mozna rowniez dostosowa¢
ogolny kontrast klipu. Domys$lne ustawienia zostaty zoptymalizowane w celu korygowania klipéw, w ktérych
wystepuja problemy z przeciwo$wietleniem.

Autostopnie Ten efekt okresla, ze program Adobe Premiere Elements automatycznie analizuje i koryguje problemy z
podswietleniem i cieniem wynikajgce z istnienia przeciwo$wietlenia. Ta opcja jest domy$lnie zaznaczona. Usun jej
zaznaczenie, aby aktywowac¢ reczne elementy sterujgce przeznaczone do korekgji cienia i podé$wietlenia.

Stopien zacienienia Rozéwietla cienie w klipie. Ten element sterujacy jest aktywny wylacznie po usunieciu
zaznaczenia opcji Autostopnie.
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Stopien podswietlenia Powoduje zaciemnienie pod$wietlenie w klipie. Ten element sterujacy jest aktywny wylacznie
po usunigciu zaznaczenia opcji Autostopnie.

Wygtadzanie tymczasowe Okresla zakres sasiadujacych klatek, ktére program Adobe Premiere Elements analizuje w
celu okreslenia stopnia korekcji wymaganej dla kazdej klatki, wzgledem jej klatek otaczajacych. Na przyklad,
ustawienie opcji Wygladzanie tymczasowe na 1 sekunde spowoduje, ze analizowane beda klatki znajdujace sie 1
sekunde przed klatkg wyswietlang w celu ustalenia odpowiednich korekgji cienia i pod$wietlenia. Ustawienie efektu
Wygladzanie tymczasowe na 0 spowoduje, ze kazda klatka bedzie analizowana niezaleznie, bez uwzgledniania klatek
otaczajacych. Rezultatem wygladzania tymczasowego moze by¢ zwiekszenie gtadkosci korekcji w czasie. Ten element
sterujacy jest aktywny wylacznie po zaznaczeniu opcji Autostopnie.

Wykrywanie scen Okreéla, Ze zmiany scen sg ignorowane po wlaczeniu wygtadzania tymczasowego.
Mieszaj z oryginatem Okresla procent efektu, jaki zostanie zastosowany do klipu.
Rozwiniecie kategorii Wiecej opcji spowoduje wyswietlenie nastepujacych elementéw sterujacych:

Szerokos¢ tonalna cienia i Szerokos¢ tonalna podswietlenia Okresla zakres podlegajacych korekeji tonéw w cieniach i
podswietleniach. Nizsze wartosci ograniczaja zakres podlegajacy korekeji tylko do najciemniejszych i najjasniejszych
regionow. Wyzsze wartosci powoduje rozszerzenie zakresu podlegajacego korekgji. Te elementy sterujace sg uzyteczne
w przypadku izolowania regionéw przeznaczonych do korekeji. Na przyktad, aby rozjasni¢ ciemny obszar bez wptywu
na polcienie, nalezy ustawi¢ niska warto$¢ Szerokos¢ tonalna cienia, dzieki czemu korekcja wartosci Stopien
zacienienia spowoduje tylko rozjasnienie najciemniejszych obszaréw klipu.

Promien cienia i Promien podswietlenia Okresla wielkos¢ (w pikselach) obszaru wokoét piksela, ktory wykorzystuje
efekt w celu okreslenia, czy piksel znajduje sie w cieniu, czy w pods$wietleniu. Zwykle ta warto$¢ powinna by¢ w
przyblizeniu réwna rozmiarowi interesujacego obiektu w materiale filmowym.

Korekcja koloréw Okresla stopien korekeji kolordw, jaki stosuje efekt wzgledem skorygowanych cieni i podswietlen.
Im wyzsza jest ta warto$¢, tym bardziej nasycone sa kolory. Im wigksze jest znaczenie korekgji, ktéra dotyczy cieni i
podséwietlen, tym wiekszy jest zakres dostepnej korekeji kolorow.

Aby zmieni¢ kolor dla catego klipu, uzyj efektu Barwa/Nasycenie po zastosowaniu efektu Ciert/podswietlenie.

Kontrast pétcieni Okresla stopien kontrastu, jaki efekt stosuje dla potcieni Wyzsze wartosci zwigkszajg kontrast w
samych polcieniach jednoczesnie zaciemniajac cienie i rozjasniajac podswietlenia.

Wycinanie czerni i Wycinanie bieli Okresla stopien, w jakim efekt wycina cienie i pod$wietlenia w nowych skrajnych
kolorach cienia (poziom 0) i pod$wietlenia (poziom 255) w klipie. Wyzsze wartoéci powoduja uzyskanie wyzszego
kontrastu.

Rozmycie i wyostrzenie

Wygtadzanie (tylko w systemie Windows)

Efekt Wygladzanie miesza krawedzie migdzy obszarami o wysoko kontrastujacych kolorach. Po mieszaniu kolory
tworzg poérednie cienie, dzigki ktorym przejscia migdzy obszarami ciemnymi i jasnymi wydaja si¢ bardziej stopniowe.

Uwaga: Do efektu Wygladzanie nie mozna stosowaé klatek kluczowych.
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A B

Wygladzanie
A. Wygladzanie wylgczone B. Wygladzanie wlgczone

Szybkie rozmycie
Efekt Szybkie rozmycie umozliwia okreélenie stopnia rozmycia klipu. Rozmycie moze by¢ poziome i/lub pionowe.
Efekt Szybkie rozmycie powoduje szybsze rozmycie niz efekt Rozmycie gaussowskie.

Rozmycie gaussowskie

Efekt Rozmycie gaussowskie rozmywa i zmiekcza klip oraz eliminuje szum. Rozmycie moze by¢ poziome i/lub
pionowe. (Okreslenie ,,gaussowskie” dotyczy krzywej w ksztalcie dzwonu, ktdra jest generowana poprzez
odwzorowanie wartosci koloréw pikseli objetych efektem).

Zjawy (tylko w systemie Windows)

Efekt Zjawy powoduje naktadanie przezroczystosci klatek bezposrednio poprzedzajacych na klatke biezacg. Ten efekt
moze by¢ uzyteczny np. podczas wyswietlania $ciezki ruchu poruszajacego sie obiektu, takiego jak odbijajaca sie pitka.
Do tego efektu nie mozna stosowa¢ klatek kluczowych.

| 3 ":'
Zjawy, efekt

Wyostrzenie (tylko w systemie Windows)
Efekt Wyostrzenie zwigksza kontrast w miejscach, w ktorych zachodzg zmiany koloréw.

Kanat

Odwroéé
Efekt Odwro6¢ (wideo) powoduje odwrdcenie informacji o kolorze w Kklipie.

Kanat Okregla kanat lub kanaty do odwrécenia. Kazda grupa elementéw dziala w konkretnej przestrzeni koloréw,
odwracajac caly klip w przestrzeni koloréw lub tylko jeden kanal. RGB zawiera trzy addytywne kanaly koloréw:
czerwony, zielony i niebieski. HLS zawiera trzy obliczone kanaly kolorow: barwe, jasno$¢ i nasycenie. YIQ jest
przestrzenig koloréw wlasciwa dla sygnatéw luminancji i chrominancji w standardzie NTSC, gdzie Y jest sygnatem
luminangji, aI oraz Q to sygnaly chrominancji w fazie i kwadraturze faz. Alfa nie jest przestrzenig koloréw i umozliwia
odwrdcenie kanatu alfa klipu.

Mieszaj z oryginatem Laczy odwrdcony Klip z oryginatem. Do odwréconego klipu mozna zastosowac zanikanie.
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Znieksztalcenie
Uwaga: Wszystkie opcje Znieksztatcenie sq dostepne tylko w systemie Windows.

Wygiecie (tylko w systemie Windows)

Efekt Wygiecie znieksztalca klip, tworzac fale przemieszczajaca si¢ w poziomie i w pionie przez klip. Mozliwe jest
utworzenie pewnej liczby réznych ksztattéw fal o réznych rozmiarach i szybkosciach. Aby zmieni¢ nastepujace
wlasciwosci efektu dla wymiaru poziomego i/lub wymiaru pionowego, nalezy zaznaczy¢ efekt w panelu Zadania,
klikna¢ przycisk Edytuj efekty, a nastepnie klikng¢ przycisk Konfiguracja ~+E2] po prawej stronie nazwy efektu.

Kierunek Okresla kierunek fali. Ustawienie Wejscie okresla, ze fale przemieszczaja sie w strone $rodka klipu.
Ustawienie Wyjscie okresla, ze fale rozpoczynaja si¢ w srodku i przemieszczajg si¢ do krawedzi klipu.

Fala Okresla ksztalt fali. Do wyboru sg fale sinusoidalne, kotowe, tréjkatne lub kwadratowe.
Intensywnosé Okresla wysokosc¢ fali.

Szybkosé Okresla czestotliwos¢ fali. Aby uzyskac fale tylko w pionie lub tylko w poziomie, nalezy przesuna¢ suwak
Szybkos¢ maksymalnie w lewo dla kierunku niepozadanego.

Szerokosé Okresla szerokos¢ fali.

Corner Pin

Efekt Corner Pin powoduje znieksztalcenie klipu poprzez zmiane potozenia dowolnego z jego czterech naroznikow.
Za pomoca tego efektu mozna rozciaga¢, kurczy¢, pochyla¢ lub skrecaé klip, a takze symulowa¢ perspektywe lub ruch,
ktéry powoduje obrét z krawedzi warstwy, jak podczas otwierania drzwi.

Corner Pin
A. Klip oryginalny B. Naroznik przesuniety C. Klip koticowy

Znieksztalcenie soczewkowe (tylko w systemie Windows)

Efekt Znieksztalcenie soczewkowe symuluje znieksztalcong soczewke, przez ktérg wyswietlany jest klip.

Krzywizna Zmienia krzywizne soczewki. Okreslenie wartosci ujemnej spowoduje, ze klip bedzie wklesty, a okreslenie
warto$ci dodatniej spowoduje, ze klip bedzie wypukly.

Odchylenie w pionie i w poziomie Powoduje przesunigcie ogniska soczewki, co wywoluje wygiecie i rozmazanie klipu.
W przypadku skrajnych ustawien przeciwlegte krawedzie klipu pokrywaja sie (klip zwija sie).

Efekt pryzmatu w pionie i w poziomie Tworzy efekt podobny do odchylenia w pionie i w poziomie, z wyjatkiem tego,
ze przy skrajnych wartoéciach przeciwlegte krawedzie klipu nie pokrywaja si¢ (klip nie zwija sie).

Kolor wypetnienia Okresla kolor tfa.

Kanat wypetnienia alfa Po wybraniu powoduje, ze tlo jest przezroczyste, dzieki czemu widoczne sg $ciezki znajdujace
sie nizej. Aby uzyska¢ dostep do tej opcji z panelu Wtasciwosci, kliknij przycisk Konfiguracja ~+[Z] po prawej stronie
nazwy efektu.
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Mirror
Efekt Lustro tworzy obraz lustra klipu i umieszcza $rodek jego boku na punkcie obrotu okreslonym przez
uzytkownika. Polozenie punktu obrotu i kat odbicia mozna zmienia¢ w miare uptywu czasu.

Srodek odbicia Ustawienie pierwszej warto$ci okresla polozenie punktu obrotu w poziomie. Okreslenie drugiej
okresla jego potozenie w pionie.

Kat odbicia Ustawienie tej wartosci okresla kat, z jakim obraz lustrzany obraca sie¢ w punkcie obrotu.

Falowanie (tylko w systemie Windows)

Filtr Falowanie powoduje, ze w klipie jest tworzony efekt ruchu falowego, co przypomina fale na powierzchni stawu.
Ksztalt, nasilenie i kierunek wzorca falowania mozna dostosowywac¢, podobnie jak kolor tla.

Sferyzacja

Efekt Spherize powoduje owiniecie klipu wokot sfery, co powoduje, ze obiekty i tekst uzyskujg wyglad trojwymiarowy.
Aby ustawi¢ rozmiar sfery, nalezy wprowadzi¢ warto$¢ promienia z zakresu od 0,1 do 2500. Aby ustawi¢ efekt, nalezy
wprowadzié wartoéci dotyczace polozenia §rodka (Srodek sfery) w poziomie i w pionie.

Przeksztatcenie

Efekt Przeksztalcenie powoduje zastosowanie w klipie dwuwymiarowych przeksztalcen geometrycznych. Efekt
Przeksztalcenie umozliwia pochylenie klipu wzdluz dowolnej osi. Efekt Przeksztalcenie mozna zastosowaé zamiast
statych efektow klipu w celu renderowania ustawien punktu kontrolnego, polozenia, skali i krycia przed
przeprowadzeniem renderowania innych efektow standardowych.

Punkt kontrolny Okresla punkt, we wspdtrzednych x,y, wokét ktérego klip zostanie przeskalowany lub pochylony.
Polozenie Okresla potozenie, we wspdtrzednych x,y, srodka klipu (punkt kontrolny).

Wysokosé skali Skaluje wysoko$¢ w gore lub w dét jako procent wysokosci klipu zrédtowego.

Szerokos¢ skali Skaluje szeroko$¢ w goére lub w dét jako procent szerokosci klipu zrédtowego.

Jednolita skala Skaluje wysokos¢ i szeroko$¢ proporcjonalnie.

Pochylenie Okresla stopieni pochylenia.

0s pochytu Of$, na ktdrej oparte jest pochylenie. Zmiana osi nie ma wpltywu, jesli Pochylenie jest réwne 0.

Obrot Okredla liczbe petnych obrotéw i stopien, o jaki obraca sie klip.

Krycie Okresla stopien przezroczystosci klipu w procentach.

Uwaga: Przeksztalcenie to efekt programu Adobe After Effects, ktory zawiera element sterujgcy Kgt przestony i opcje
Uzyj kgta otwarcia migawki kompozycji; obydwie te opcje majq zastosowanie wylgcznie w programie Adobe After
Effects.

Wiréwka
Efekt Twirl powoduje obrot klipu wokél jego srodka. Kat obrotu $rodka jest ostrzejszy niz kat obrotu krawedzi.

Wave Warp
Efekt Wave Warp znieksztalca klip, dzieki czemu ma on ksztalt fali.

Typ przebiegu Opcje z menu podrecznego okreslaja ksztalt fali.

Wysokosé przebiegu Okresla wysoko$¢ fali.
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Szerokos¢ przebiegu Okresla odlegto$¢ miedzy grzbietami fali.

Kierunek Okregla kierunek fali w stopniach.

Szybkos¢ przebiegu Okresla czestotliwo$¢ pulsowania fali podczas odtwarzania.
Unieruchamianie Opcje z menu podrecznego okreslajg orientacje fali.

Faza Ustawia punkt poczatkowy, w stopniach, przy ktorym rozpoczyna sie cykl fali.

Wygtadzanie Opcje z menu podrecznego kontroluja stopient rozmycia uzywany w celu wygtadzania krawedzi fal.

Efekty GPU

Informacje o efektach GPU

Jesli komputer jest wyposazony w karte graficzng AGP lub PCI, wowczas prawdopodobnie jest wyposazony w
procesor GPU (Graphics Processing Unit). Jesli procesor GPU obstuguje elementy sterujace DirectX 9.x, Pixel Shader
(PS) 1.3 lub pdzniejsze wersje oraz Vertex Shader (VS) 1.1 lub pozniejsze wersje, wowczas mozna korzystac z efektow
przyspieszonych przez GPU. Te efekty wykorzystuja zwigkszong wydajno$¢ przetwarzania wideo, jaka oferuja karty
GPU, co powoduje nadanie obrazom glebi 3D.

Te efekty sg dostepne w menu Efekty GPU, w widoku Efekty, pod warunkiem ze komputer zawiera obstugiwany
procesor GPU. (Niektére opcje efektu sa dostepne, pod warunkiem ze karta graficzna obstuguje modut Pixel Shader
2.0 (lub pdzniejsze wersje) oraz modul Vertex Shader 2.0 (lub pézniejsze wersje)) Szczegdtowe informacje zawiera
strona po$wigcona wymaganiom systemowym produktu Adobe Premiere Elements, witrynie Adobe.

Uwaga: Niektére karty graficzne w komputerach przenosnych oraz karty graficzne na ptytach gtownych nie obstugujg
procesoréw GPU. Informacje na temat procesorow GPU i obstugiwanych podzespoléw sq zawarte w specyfikacjach kart
graficznych.

Zawijanie strony

Efekt Zawijanie strony stuzy do symulowania powolnego obracania strony. Podczas ,,obracania” strony tylna strona
klipu jest odwzorowana na przeciwlegla strone. Spdd klipu jest w rzeczywistosci lustrzanym odbiciem klipu
widzianego z przodu. Ten teksturowany efekt wysokiej jako$ci najlepiej sprawdza si¢ w roli przejscia — w wyniku
zawiniecia strony odstaniana jest klatka znajdujaca sie ponizej. (Niektore ustawienia tego efektu moga by¢ niedostepne
— jest to zalezne od konfiguracji karty GPU).

Kat powierzchniowy X iY Okresla kat obrotu na wybranej osi uktadu kartezjaniskiego.
Kat zawiniecia Okresla miejsce na krawedzi klipu, od ktérego zacznie si¢ zawijanie.
Stopien zawiniecia Okresla odleglos¢ zawiniecia do klipu.

Kat oswietlenia gtéwnego A i B Okresla katowe polozenie zZrddla $wiatla, we wspdtrzednych biegunowych. Kat A
znajduje si¢ na osi z, a kat B powstaje na plaszczyznie xy.

Odlegtosé oswietlenia Okresla odlegto$¢ miedzy zrédtem $wiatta a srodkiem powierzchni falujace;.

Nieréwnosé¢ Okresla ilo$¢ zaburzen odwzorowanych na powierzchnie falowania. Dostosowanie tej wiasciwo$ci moze
prowadzi¢ do uzyskania ,,zylastego” lub guzowatego wygladu powierzchni, w zaleznoéci od wybranej wartosci.

Polysk Okresla potysk powierzchni.

Szum Okresla stopien ziarnistosci lub niedoskonatosci na powierzchni.
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Zalamanie

Za pomocg tego efektu mozna nada¢ powierzchni klipu wyglad fali zatamujacej $wiatto. Ten efekt symuluje
znieksztalcenia obiektu znajdujacego si¢ tuz pod powierzchnia poruszajacej si¢ wody lub za obiektem zatamujacym, takim
jak szkto matowe. (Niektore ustawienia tego efektu moga by¢ niedostepne — jest to zalezne od konfiguracji karty GPU).

Stopien pofalowania Okresla wielkos¢ falowania. Animowanie tego efektu umozliwia uzyskanie efektu poruszajacej
sie wody.

Wspotczynnik zatamania Okresla szybkos¢ $wiatla przy przejsciu z osrodka rzadszego do gestszego.
Nieréwnosé Okresla ziarnisto$¢ powierzchni.

Glebia Okresla glebie powierzchni, przez ktdra widoczny jest klip. Na przyklad, w przypadku symulowania obiektu
podwodnego zmiana tej wartosci zmienia gleboko$¢, na jakiej pozornie znajduje si¢ obiekt pod woda.

Fala (kolista)
Efekt Fala (kolista) stuzy do utworzenia efektu podobnego do fal koncentrycznych na powierzchni wody. (Niektore
ustawienia tego efektu mogg by¢ niedostepne — jest to zalezne od konfiguracji karty GPU).

Kat powierzchniowy XiY Okresla kat obrotu na wybranej osi ukladu kartezjanskiego.

Srodek fali Okre$la wsp6irzedne x i y $rodka fali. Wartosci $rodka fali mozna réwniez zmieniaé bezposrednio w
widoku Monitor.

Stopien pofalowania Okre$la wielkos¢ falowania.

Kat oswietlenia gtéwnego A i B Okresla katowe potozenie zZrodta swiatla, we wspdtrzednych biegunowych. Kat A
znajduje si¢ na osi z, a kat B powstaje na plaszczyznie xy.

Odlegtos¢ oswietlenia Okresla odlegto$¢ miedzy zrédtem $wiatla a Srodkiem powierzchni falujace;.

Nieréwnos¢ Okresla ilo$¢ zaburzen odwzorowanych na powierzchnie falowania. Dostosowanie tej wiasciwosci moze
prowadzi¢ do uzyskania ,,zylastego” lub guzowatego wygladu powierzchni, w zaleznosci od wybranej wartosci.

Potysk Okresla poltysk powierzchni.

Szum Okresla stopien ziarnistosci lub niedoskonato$ci na powierzchni.

Generowanie

Flara obiektywu

Efekt Lens Flare umozliwia symulowanie zaladowania wywotanego przez skierowanie jasnego $wiatta na soczewke
kamery.

Srodek flary Okresla polozenie $rodka flary.
Jasnosé flary Okresla procent jasnosci. Wartosci mogg naleze¢ do zakresu od 0 do 300%.
Rodzaj soczewki Umozliwia wybdr soczewki do symulowania.

Mieszaj z oryginatem Okresla stopien zmieszania efektu z klipem zZrodlowym.

Wiecej tematow Pomocy
»Renderowanie” na stronie 199
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Sterowanie obrazem

Czarno-biate

Efekt Czarno-biate przeksztalca kazdy kolorowy klip na klip w skali szaro$ci; oznacza to, ze kolory sa widoczne jako
odcienie szaroéci. Do tego efektu nie mozna stosowa¢ klatek kluczowych.

Color Balance (HLS)
Efekt Color Balance (HLS) modyfikuje poziomy barw, jasnosci i nasycenia klipu.

Barwa Okresla schemat koloréw klipu.
Jasnos¢ Okresla jasnos¢ klipu.
Nasycenie Okresla intensywno$¢ kolorow w Klipie.

Uwaga: Ustawienie nasycenia -100 powoduje przekstatcenie filmu na film w skali szarosci.

Balans koloréw (RGB)

Efekt Balans koloréw zmienia kolory w klipie poprzez zmiang jego pozioméw RGB. Aby dostosowaé poziom kazdego
koloru, nalezy przeciaggna¢ suwaki Czerwony, Zielony i Niebieski.

Wyodrebnianie koloru (tylko w systemie Windows)

Efekt Wyodrebnianie koloru przeksztalca klip na skale szarosci, z wyjatkiem okreslonych kolorow. Efekt
Wyodrebnianie koloru stuzy do pod$wietlania konkretnego obszaru klipu. Na przyktad, na klipie przedstawiajacym
mecz koszykowki mozna podswietli¢ pilke, wybierajac i zachowujac jej kolor, jednocze$nie pozostawiajac pozostata
cze$¢ klipu w skali szarosci. Nalezy jednak zauwazy¢, ze za pomocg efektu Wyodrebnianie koloru mozna izolowa¢
tylko kolory, a nie obiekty w klipie.

Okreslanie ustawien efektu Wyodrebnianie koloru
1 Zastosuj efekt.

2 Na panelu zadania wybierz efekt i kliknij przycisk Edytuj efekty. Nastepnie kliknij przycisk Konfiguracja ~#[=] po
prawej stronie nazwy efektu.

3 W oknie dialogowym Ustawienia wyodrebniania koloru zaznacz kolor, ktéry zamierzasz zachowad, klikajac kolor
w obszarze Prébka klipu po lewej stronie (wskaznik myszy bedzie mial posta¢ zakraplacza), lub klikajac probke
koloru i wybierajac kolor w oknie dialogowym Prébnik koloréw.

4 Przeciggnij suwak Podobienstwo, aby zwigkszy¢ lub zmniejszy¢ zakres okre$lonego koloru.

5 Aby odwrdci¢ efekt, dzigki czemu zostang zachowane wszystkie kolory oprécz wybranego, wybierz opcje
Odwrotnos¢ i kliknij przycisk OK.

6 Kliknij przycisk Gotowe.

Zamiana koloréw (tylko w systemie Windows)

Efekt zamiana koloréw zamienia wszystkie wystapienia wybranego koloru na nowy kolor, zachowujac wszelkie
poziomy szarosci. Za pomocg tego efektu mozna zmieni¢ kolor obiektu w klipie, zaznaczajac go, a nastepnie ustawiajac
elementy sterujace w taki sposob, aby utworzy¢ inny kolor.

Zamiana koloru
1 Zastosuj efekt.
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2 Na panelu zadania wybierz efekt i kliknij przycisk Edytuj efekty. Nastepnie kliknij przycisk Konfiguracja ~+E=] po
prawej stronie nazwy efektu.

3 W oknie dialogowym Zamiana koloréw koloru zaznacz kolor, ktéry zamierzasz zamieni¢, klikajac kolor w obszarze
Prébka klipu po lewej stronie (wskaznik myszy bedzie miat posta¢ zakraplacza), lub klikajac prébke Docelowy
kolor i wybierajac kolor w oknie dialogowym Prébnik koloréw.

4 Wybierz kolor zamieniany, klikajac probke Kolor zamieniany.
5 Rozszerz lub zmniejsz zakres zamienianych koloréw, przeciagajac suwak Podobienstwo.

6 Aby zastapi¢ okreslony kolor, nie zachowujac przy tym zadnych poziomoéw szaroéci, wybierz wlasciwo$¢ kolorow
jednolitych, a nastepnie kliknij przycisk OK.

7 Kliknij przycisk Gotowe.

Korekcja gamma

Efekt Korekcja gamma rozjasnia lub zaciemnia klip bez znaczacej zmiany cieni i pod$wietlen. W tym celu zmienia
poziomy jasnosci polcieni (poziomy srodkowej szarosci), a obszary ciemne i jasne pozostawia niezmienione.
Domyslnym ustawieniem gamma jest 7. Warto$¢ korekcji gamma mozna wybieraé z zakresu od 1 do 28.

Tinta

Efekt Tinta modyfikuje informacje o kolorach w klipie. Dla kazdego piksela warto$¢ luminancji okre$la mieszanie
miedzy dwoma kolorami. Opcje Odwzoruj czarny na i Odwzoruj bialy na okreslaja kolory, na jakie zostana
odwzorowane ciemne i jasne piksele. Do pikseli posrednich przypisywane sg wartosci posrednie. Stopien tinty okresla
intensywno$¢ efektu.

Kluczowanie

Informacje na temat stosowania efektéw kluczowania w celu uzyskania przezroczystosci zawiera sekcja ,,Nakladanie i
przezroczysto$¢” na stronie 167.

Korekcja alfa

Efekt Korekeja alfa mozna stosowac zamiast efektu Krycie, gdy wymagana jest zmiana domyslnej kolejnosci
renderowania efektow statych. W celu utworzenia efektéw przezroczystosci nalezy zmieni¢ warto$¢ procentows
krycia. Nastepujace elementy sterujace umozliwiajg interpretowanie kanatu alfa w klipie.

Uwaga: Ten efekt ignoruje lub odwraca kanat alfa tylko jednej instancji klipu. Aby dostosowa( kanat alfa kazdej
instancji klipu, nalezy uzyé polecenia Interpretuj materiat filmowy.

Zignoruj alfa Ignoruje kanat alfa klipu.
Inwersja alfa Odwraca obszary przezroczyste i nieprzezroczyste klipu.

Tylko maskowanie Wyswietla tylko kanat alfa.

Korekcja alfa
A. Klip z kanatem alfa B. Zignoruj alfa C. Inwersja alfa D. Tylko maskowanie
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Wiecej tematow Pomocy

»Odwracanie i ukrywanie kanaléw alfa” na stronie 172

Kluczowanie niebieskim ekranem i Klucz zielonego ekranu (tylko w systemie Windows)
Efekt Kluczowanie niebieskim ekranem i Klucz zielonego ekranu tworzy obszar przezroczysty z wszystkich pikseli
Klipu, ktére sg podobne do standardowego ekranu niebieskiego lub zielonego. Ten efekt jest zwykle stosowany w celu
zamiany tla niebieskiego lub zielonego innym klipem (jak w przypadku zamiany ekranu niebieskiego, ktory znajduje
sie za prezenterem pogody w TV, na mape pogody).

W celu poprawnego zastosowania efektu Kluczowanie niebieskim ekranem i Klucz zielonego ekranu wymagany jest
materiatl filmowy, na ktérym ttem jest jasno, réwnomiernie o$wietlony ekran niebieski badz zielony. Nalezy si¢
réwniez upewnic, ze osoby lub przedmioty znajdujace si¢ przed ekranem nie sa w kolorze zgodnym z kolorem ekranu
(chyba ze na nich réwniez wystepuja obszary, ktére maja by¢ przezroczyste). W przypadku materiatéw filmowych z
jednokolorowym ttem, ktdre nie jest zgodne z tymi wymaganiami, nalezy zastosowa¢ efekt Kluczowanie kolorem lub
Scalanie wideo.

W widoku Wtasciwosci, w panelu Zadania, mozna dostosowa¢ nastepujace ustawienia:

Prég Ustawia poziom koloru niebieskiego lub zielonego, ktory okresla przezroczyste obszary w klipie. Przeciagniecie
suwaka Prég w lewo zwieksza przezroczysto$¢. Zaznaczenie opcji Tylko maskowanie spowoduje wyswietlenie tylko
czarnych (przezroczystych) obszaréw podczas przesuwania suwaka Prog.

Odciecie Ustawia krycie nieprzezroczystych obszaréw, ktére okresla ustawienie Prog. Przeciagniecie warto$ci
Odcigcie w prawo powoduje zwigkszenie krycia. Zaznaczenie opcji Tylko maskowanie spowoduje wyswietlenie tylko
bialych (nieprzezroczystych) obszaréw podczas przeciagania wartosci Odciecie.

Wygtadzanie Okresla stopien wygtadzania (zmiekczania) zastosowany do granicy miedzy regionami przezroczystymi
i nieprzezroczystymi. Wybranie opcji Brak spowoduje, ze krawedzie beda ostre, bez wygtadzania. Ta opcja jest
uzyteczna, gdy wymagane jest zachowanie ostrych linii, np. w napisach tytutowych. Aby uzyska¢ rézne stopie
wygladzenia, nalezy wybra¢ opcje Niskie lub Wysokie.

Tylko maskowanie Wybranie tej opcji powoduje wyswietlenie tylko kanatu alfa klipu. Czarny kolor reprezentuje
obszary przezroczyste, bialy reprezentuje obszary nieprzezroczyste, a szary reprezentuje obszary czesciowo
przezroczyste.

Wiecej tematow Pomocy

»Naktadanie i przezroczysto$¢” na stronie 167

Kluczowanie kolorem (tylko w systemie Windows)

Efekt Kluczowanie kolorem tworzy przezroczystos¢ z koloru lub zakresu koloréw. Ten sposdb kluczowania mozna
zastosowac dla ujecia sceny na tle ekranu, ktdéry zawiera game jednego koloru, np. na tle zacienionego niebieskiego
ekranu. Aby wybra¢ kolor, nalezy klikna¢ probke koloru lub klikna¢ narzedzie Kroplomierz i wybra¢ kolor w panelu
Monitor. Zakres koloréw przezroczystych mozna kontrolowa¢, dostosowujac poziom tolerancji. Mozna rowniez
wtopi¢ krawedzie przezroczystego obszaru w celu utworzenia gtadkiego przejécia miedzy obszarami przezroczystymi
i nieprzezroczystymi.
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Kluczowanie kolorem
A. Klip klip B. Wykluczony kolor niebieski C. Klip na drugiej sciezce D. Ostateczny klip po zlozeniu

W celu wykluczenia wielu kolorow nalezy zastosowac efekt Kluczowanie kolorem wielokrotnie wzgledem klipu.

W razie potrzeby mozna dostosowa¢ nastepujace ustawienia kluczowania kolorem:

Podobienstwo Rozszerza lub ogranicza zakres koloru, ktory zostanie ustawiony jako przezroczysty. Wyzsze wartosci
zwigkszajg zakres.

Mieszanie Miesza klip, ktérego dotyczy kluczowanie, z klipem ponizej. Wyzsza wartos¢ powoduje wiekszy zakres
mieszania klipu.

Prég Kontroluje ilo$¢ cieni w zakresie kluczowanego koloru. Wyzsze wartosci powoduja zachowanie wigkszej czesci
cienia.

Odciecie Powoduje zaciemnienie lub rozjasnienie cieni. Przeciggnij w prawo, aby zaciemni¢ cienie, ale nie przeciagaj
poza suwak Prog; przeciagniecie poza suwak Prog moze spowodowacé odwrocenie pikseli szarych i przezroczystych.

Wygtadzanie Okresla stopien wygtadzania zastosowany do granicy migdzy regionami przezroczystymi i
nieprzezroczystymi. Wygladzanie miesza piksele w celu uzyskania bardziej miekkich i gtadszych krawedzi. Wybranie
opcji Brak spowoduje, ze krawedzie beda ostre, bez wygtadzania. Ta opcja jest uzyteczna, gdy wymagane jest
zachowanie ostrych linii, np. w napisach tytulowych. Aby uzyska¢ rézne stopie wygtadzenia, nalezy wybrac opcje
Niskie lub Wysokie.

Tylko maskowanie Wys$wietla tylko kanat alfa klipu zmodyfikowany przez ustawienia kluczowania. Jesli wybrana jest
opcja Tylko maskowanie, wéwczas nieprzezroczyste obszary klipu beda biale, przezroczyste beda czarne, a czesciowo
przezroczyste beda szare. Aby uzyska¢ wyraziste kluczowanie i ostrych krawedziach, nalezy usuna¢ obszary szare.

Wiecej tematow Pomocy

»Nakladanie i przezroczysto$¢” na stronie 167

Maska réznicowa — efekt

Efekt Maska réznicowa tworzy przezroczysto$¢ poprzez poréwnanie klipu Zrédtowego z klipem réznicowym, a
nastepnie wykluczenie tych pikseli w obrazie zrodlowym, ktore s3 zgodne z potozeniem i kolorem w obrazie
roznicowym. Zwykle ten efekt jest stosowany w celu wykluczenia (poprzez kluczowanie) statycznego tta za
poruszajacym si¢ obiektem, ktéry nastepnie jest umieszczany na innym tle. Czesto klip réznicowy jest po prostu klatka
tla (zanim poruszajacy sie obiekt znalaz! si¢ na ekranie). Z tego powodu efekt Maska réznicowa jest najlepszy w
przypadku scen, ktore zostaly nakrecone nakrecone kamerg nieruchomg przy nieruchomym tle.
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A B C D

Efekt Maska réznicowa
A. Oryginalny obraz B. Obraz tta C. Obraz na drugiej sciezce D. Koricowy obraz po ztozeniu

Maska nieuzytkow (cztero-, oSmio- i szesnastopunktowa)

Te efekty sa przeznaczone do stosowania masek nieuzytkdw z czterema, oémioma lub szesnastoma punktami korekty,
ktdre umozliwiaja bardziej szczegdtowe kluczowanie. Po zastosowaniu efektu kliknij przycisk Edytuj efekty w panelu
Zadania, a nastepnie kliknij nazwe efektu, aby wyswietli¢ uchwyty maski nieuzytkéw w panelu Monitor. W celu
dostosowania maski nalezy przecigga¢ uchwyty w panelu Monitor lub przeciagga¢ wartosci w panelu Zadania.

Wiecej tematow Pomocy

»Ukrywanie niepozadanych obiektow za pomocg maski nieuzytkdw” na stronie 171

Kluczowanie maska obrazu — efekt

Efekt Kluczowanie maska obrazu okresla obszary przezroczyste na podstawie wartoéci kanatu alfa lub jasno$ci maski
obrazu. Aby uzyska¢ najbardziej przewidywalne wyniki, wybierz obraz w skali szarosci dla maski obrazu, chyba ze
zamierzasz zmodyfikowac kolory w klipie. Kazdy kolor w masce obrazu usunie ten sam poziom koloru z klipu, ktérego
dotyczy kluczowanie. Na przyklad, biale obszary w Kklipie, ktore odpowiadaja czerwonym obszarom na masce obrazu,
beda widoczne jako niebiesko-zielone (poniewaz obraz RGB zawiera 100% czerwonego, 100% niebieskiego i 100%
zielonego); kolor czerwony réwniez stanie si¢ przezroczysty w klipie, dlatego tylko kolory niebieski i zielony zachowaja
swoje oryginalne warto$ci. Wybierz maske, klikajac przycisk Konfiguracja w widoku wlasciwosci efektu.

i . ¥ o
Obraz statyczny zastosowany jako maska (po lewej stronie) definiuje przezroczyste obszary natozonego klipu (w srodku), ujawniajgc klip w tle
(po prawej stronie).

Alfa maski Naklada klipy, wykorzystujac wartoéci kanalu alfa maski obrazu.

Luminancja maski Naklada klipy, wykorzystujac wartosci luminancji maski obrazu.

Klucz luminancji — efekt

Efekt Klucz luminancji wyklucza (poprzez kluczowanie) wszystkie regiony warstwy o okreslonej luminancji lub
jasnosci. Tego efektu nalezy uzy¢, jesli warto$¢ luminancji obiektu, z ktérego planowane jest utworzenie maski, bardzo
rézni sie od wartosci luminancji tta tego obiektu. Na przyklad, w celu utworzenia maski dla nut na bialym tle mozna
wykluczy¢ (poprzez kluczowanie) jasne warto$ci; wowczas tylko ciemne nuty beda nieprzezroczyste.

Ostatnia aktualizacja 12/9/2011



KORZYSTANIE Z PROGRAMU ADOBE PREMIERE ELEMENTS 9 192
Stosowanie efektow

Biate tto oryginatu (u gory po lewej) jest usuwane za pomocqg efektu Klucz luminancji i naktadane na nizszg warstwe (po prawej).

Prég Okresla zakres ciemniejszych wartosci, ktore sg przezroczyste. Wyzsze wartoéci zwiekszajg zakres
przezroczystosci.

Odciecie Ustawia krycie nieprzezroczystych obszaréw okre$lonych przez suwak Prog. Wyzsze wartosci zwiekszajg
przezroczystos¢.

Q Za pomocg efektu Klucz luminancji mozna réwniez wykluczy¢ (poprzez kluczowanie) jasne obszary, ustawiajgc w
tym celu Prég na niskg wartos¢ i Odcigcie na wysokg wartosc.

Kluczowanie kolorem innym niz czerwony

Efekt Kluczowanie kolorem innym niz czerwony tworzy przezroczystos¢ z tta zielonego i niebieskiego. Ta metoda
kluczowania jest podobna do metod Kluczowanie niebieskim ekranem i Klucz zielonego ekranu, ale dodatkowo
umozliwia mieszanie dwdch klipéw. Ponadto efekt Kluczowanie kolorem innym niz czerwony ulatwia redukowanie
obwodki wokot krawedzi nieprzezroczystych obiektow. Efekt Kluczowanie kolorem innym niz czerwony stuzy do
wykluczania (poprzez kluczowanie) zielonych ekranéw, gdy wymagane jest kontrolowanie mieszania lub gdy za
pomocg metod Kluczowanie niebieskim ekranem i Klucz zielonego ekranu nie mozna uzyska¢ zadowalajacych
rezultatow.

Nastepujace ustawienia efektu Kluczowanie kolorem innym niz czerwony mozna modyfikowaé w panelu Zadania:

Prég Ustawia poziomy koloru niebieskiego lub zielonego, ktdre okreslaja przezroczyste obszary w klipie.
Przeciagniecie suwaka Prog w lewo zwieksza przezroczysto$¢. Zaznaczenie opcji Tylko maskowanie spowoduje
wys$wietlenie tylko czarnych (przezroczystych) obszaréw podczas przesuwania suwaka Prog.

Odciecie Ustawia krycie nieprzezroczystych obszaréw, ktore okresla warto$¢ Prog. Wyzsze wartosci zwigkszaja
przezroczystos¢. Przeciagnij w prawo, az obszar nieprzezroczysty osiagnie zadowalajacy poziom.

Usuwanie obwédki Usuwa pozostalosci ekranu zielonego lub niebieskiego z krawedzi nieprzezroczystych obszaréw
klipu. Aby wylaczy¢ usuwanie obwddki, nalezy wybra¢ opcje Brak. Aby usunaé obwodke pozostaly po ekranie
zielonym lub niebieskim, nalezy wybra¢ odpowiednio ustawienie Zielony lub Niebieski.

Wygtadzanie Okresla stopien wygtadzania (zmiekczania) zastosowany do granicy miedzy regionami przezroczystymi
i nieprzezroczystymi. Wybranie opcji Brak spowoduje, ze krawedzie beda ostre, bez wygtadzania. Ta opcja jest
uzyteczna, gdy wymagane jest zachowanie ostrych linii, np. w napisach tytutowych. Aby uzyska¢ rézne stopie
wygladzenia, nalezy wybra¢ opcje Niskie lub Wysokie.

Tylko maskowanie Wybranie tej opcji powoduje wyswietlenie tylko kanatu alfa klipu. Czarny kolor reprezentuje
obszary przezroczyste, bialy reprezentuje obszary nieprzezroczyste, a szary reprezentuje obszary czgéciowo
przezroczyste.
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W celu wygladzenia obszarow trudnych do wykluczenia nalezy jednoczesnie zastosowac efekt Kluczowanie kolorem
innym niz czerwony z efektem Kluczowanie niebieskim ekranem, efektem Klucz zielonego ekranu lub efektem
Scalanie wideo.

Wiecej tematow Pomocy

»Naktadanie i przezroczysto$¢” na stronie 167

Usun maske — efekt

Efekt Usun maske powoduje usuniecie kolorowych obwoddek z klipéw, ktdre zostaly wstepnie zwielokrotnione za
pomoca koloru. Ten efekt jest uzyteczny w przypadku faczenia kanaldw alfa z teksturami wypelnien z osobnych
plikéw. W razie importowania materialu zawierajacego wstepnie zwielokrotniony kanat alfa, moze zaj$¢ konieczno$é
usuniecia otoczek z obrazu. Otoczki sg wywotane duzym kontrastem miedzy kolorem obrazu a tlem albo miedzy
maskg a kolorem. Usuniecie lub zmiana koloru maski moze spowodowac usuniecie otoczki.

Wybierz kolor maski z menu Typ maski.

Kluczowanie ré6znicowe RGB — efekt (tylko w systemie Windows)

Efekt Kluczowanie réznicowe RGB jest prostsza wersja efektu Kluczowanie kolorem. Ten efekt umozliwia wybranie
zakresu dla koloru docelowego, ale nie pozwala na mieszanie obrazu ani na dostosowywanie przezroczysto$ci w
szaro$ciach. Efekt Kluczowanie réznicowe RGB nalezy stosowac w przypadku scen, ktore sg jasno oswietlone i nie
zawierajg cieni, a takze w celu wykonywania cig¢ zgrubnych, przy ktérych nie s3 wymagane doktadne zmiany ustawien.

Kolor Okresla w wideo kolor, ktory zostanie ustawiony przez maske jako przezroczysty.

Podobienistwo Rozszerza lub ogranicza zakres koloru docelowego, ktory zostanie ustawiony jako przezroczysty.
Wyzsze wartosci zwigkszaja zakres.

Wygtadzanie Okresla stopien wygtadzania (zmigkczania) zastosowany do granicy miedzy regionami przezroczystymi
i nieprzezroczystymi. Wybranie opcji Brak spowoduje, ze krawedzie beda ostre, bez wygladzania. Ta opcja jest
uzyteczna, gdy wymagane jest zachowanie ostrych linii, np. w napisach tytulowych. Aby uzyska¢ rézne stopie
wygladzenia, nalezy wybra¢ opcje Niskie lub Wysokie.

Tylko maskowanie Wybranie tej opcji powoduje wyswietlenie tylko kanalu alfa klipu. Czarny kolor reprezentuje
obszary przezroczyste, bialy reprezentuje obszary nieprzezroczyste, a szary reprezentuje obszary czesciowo
przezroczyste.

Cienn Dodaje cien w 50% szary i w 50% nieprzezroczysty. Ten cien jest przesuniety o 4 piksele w doét i w prawo od
oryginalnego obrazu klipu. Ta opcja dziala najlepiej w przypadku prostych grafik, takich napisy tytutowe.

Kluczowanie maska sciezki

Efekt Kluczowanie maska $ciezki ujawnia jeden klip (klip w tle) przez inny klip (nalozony) — w tym celu
wykorzystywany jest trzeci klip jako maska, ktdra tworzy obszary przezroczyste w nalozonym klipie. W przypadku
tego efektu wymagane sa dwa klipy i maska, a kazdy z tych obiektéw nalezy umiesci¢ na osobnej $ciezce. Biale obszary
maski sg nieprzezroczyste na nalozonym klipie, dzieki czemu ponizsze klipy nie s3 widoczne. Czarne obszary sa
przezroczyste, a szare sa cz¢§Ciowo przezroczyste.

Maski mozna tworzy¢ na rozne sposoby:

+ Uzyj widoku Napisy tytulowe, aby utworzy¢ tekst lub ksztalty (jesli planowane jest kluczowanie z wykorzystaniem
informacji o luminancji, nalezy stosowa¢ wyltacznie obrazy w skali szarosci), zapisz napis tytulowy, a nastepnie
zaimportuj plik jako maske.
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« Utworz maske z dowolnego klipu, korzystajac z efektu Scalanie wideo, Kluczowanie kolorem, Kluczowanie
niebieskim ekranem, Klucz zielonego ekranu lub Kluczowanie kolorem innym niz czerwony; nastepnie wybierz dla
efektu opcje Tylko maskowanie.

« Obraz w skali szarosci na potrzeby zaimportowania do programu Adobe Premiere Elements mozna utworzy¢ w
programach Adobe Photoshop Elements, Adobe Illustrator lub Adobe Photoshop.

Efekt Kluczowanie maska $ciezki zawiera nastepujace elementy sterujace:
Otoczka Lista Sciezek wideo zawierajacych klipy, ktore moga zosta¢ uzyte jako maski. Wybierz jednag z listy.

Sktadanie przy uzyciu Wybranie opcji Alfa maski z tego menu podrecznego powoduje ustawienie przezroczystosci
maski na podstawie jej kanatu alfa. Luminancja maski ustawia przezroczysto$¢ na podstawie luminancji i jasnoéci
maski.

Odwrotnos¢ Odwraca kolejno$¢ klipow z tla i pierwszego planu.

Wiecej tematéw Pomocy

»Naktadanie i przezroczysto$¢” na stronie 167

»T'worzenie przezroczystosci za pomocg efektu Kluczowanie maska sciezki” na stronie 171

NewBlue — Efekty artystyczne (Elements)

Aerograf

Efekt Aerograf tworzy efekt aerografu — w tym celu wygladza kolory i zachowuje ostre krawedzie.

Aerozol Umozliwia ustawienie szerokosci dyszy aerografu. Zwigkszenie wartosci dla efektu Aerozol spowoduje
mieszanie koloréw na wigkszych obszarach. Zmniejszenie wartosci dla efektu Aerozol spowoduje, ze szczegoly w
poszczegolnych kolorach stang sie bardziej widoczne.

NewBlue, Inc., www.newbluefx.com.

Koloruj

Efekt Koloruj przeksztalca obraz na obraz czarno-bialy, a nastepnie wzmacnia konkretne obszary, korzystajac z
jednego lub dwdch koloréw okreslonych przez uzytkownika. Wzmacniane sg te obszary, ktdre zawieraja jeden lub dwa
okre$lone kolory. W programie mozna okresli¢ kolory dwdch farb, ktére dominuja na obrazie, a nastgpnie dostosowa¢
ilo§¢ stosowanego koloru.

Aby uzy¢ tylko jednego koloru, przeciggnij warto$¢ intensywnosci jednego koloru do 0.

Kolor A i Kolor B Okresl kolory farb, ktore wyrézniajg si¢ na obrazie. Uzyj zakraplacza, aby wybrac kolory punktow
bezposredni z obrazu, albo kliknij prébke koloru, aby wybra¢ kolor z narzedzia Prébnik koloréw. Jasno$¢ ani
matowos¢ nie wplywaja na wyniki, ale istotna jest barwa. Na przyklad, mozna wybra¢ kolor ciemnozielony lub
jasnozielony, a wynik bedzie taki sam. Aby zmodyfikowac¢ kolor, mozna klikng¢ prébke koloru albo dostosowa¢ kolor
w prébniku koloréw.

Intensywnosé A i Intensywnosé B Umozliwia kontrolowanie wplywu, jaki wywiera skojarzony kolor farby. Im bardziej
intensywna jest farba, tym bardziej koloruje sasiednie barwy.

NewBlue, Inc., www.newbluefx.com.
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Rysunek kreskowy
Efekt Rysunek kreskowy przeksztalca obraz serie kropek i kresek narysowanych na tle o jednolitym kolorze.

Papier Ustawia kolor tla. Uzyj zakraplacza, aby wybra¢ kolor bezposredni z obrazu, albo kliknij prébke koloru, aby
wybra¢ kolor z narzedzia Prébnik koloréw.

Farba Ustawia kolor pisaka uzywanego do rysowania linii. W celu wybrania koloru uzyj zakraplacza lub prébki
koloréw.

Gestos¢ Ustawia czuto$¢ dla tworzenia kresek. W celu ustawienia matej iloéci lub braku kresek nalezy przeciggna¢
wskaznikiem maksymalnie w lewo. W miare przeciggania w prawo na obrazie beda sie pojawia¢ nowe kreski
wypelniajace tekstury.

NewBlue, Inc., www.newbluefx.com.

Przejscie w metal

Efekt Przejscie w metal powoduje, ze obraz wyglada tak, jakby zostat wykuty z metalu. Mozna kontrolowac¢ kolor
metalu, jego dzialanie, a takze stopient mieszania efektu z oryginalnym obrazem.

Kolor Okresla kolor metalu. Uzyj zakraplacza, aby wybrac kolor bezposéredni z obrazu, albo kliknij prébke koloru, aby
wybra¢ kolor z narzedzia Probnik koloréw.

Metal Okregla stopient wmieszania metalu w obraz. Za pomoca tej opcji i elementu Obraz mozna utworzy¢ idealne
polaczenie metalu i obrazu oryginalnego.

Obraz Okresla stopien wmieszania oryginalnego obrazu w metal. Wymieszanie metalu z oryginalnymi kolorami
powoduje, ze obraz staje si¢ duzo bardziej atrakcyjny. W celu zwigkszenia jasnosci nalezy zwigkszy¢ wartosci Metal i
Obraz.

NewBlue, Inc., www.newbluefx.com.

Szkic pastelowy
Efekt Szkic pastelowy zmiekcza kolory i rysuje ostre linie wokdt krawedzi, tworzac efekt malowania w kolorach
pastelowych.

Gestos¢ Kontroluje czuto$¢ dla tworzenia kresek. W celu zmniejszenia liczby kresek nalezy przeciagna¢ wskaznikiem
w lewo; przeciggniecie w prawo spowoduje zwiekszenie liczby kresek.

Mieszanie Okresla spos6b mieszania oryginalnego obrazu ze szkicem. W celu wyswietlenia wigkszego zakresu obrazy
oryginalnego, przeciagnij wskaznikiem w prawo Przeciagniecie w lewo spowoduje, Ze obraz bedzie mial bardziej
wyglad szkicu.

NewBlue, Inc., www.newbluefx.com.

NewBlue — Wyglad filmu

Stary film

Efekt Stary film sprawia, ze film wyglada jak starszy material, pelen zadrapan, wahan i ziarnistosci — wszystkie te
parametry mozna dostosowywac, aby zapewni¢ ich maksymalny wplyw.

Uszkodzony film Okresla stopien uszkodzen filmu, z uwzglednieniem zuzycia i zadrapan.
Kolor — Sepia — Czeri i biel Powoduje zmiane pelnego koloru filmu na kolor sepia, a nastepnie na czern i biel.

Wahanie Kontroluje stopient wahania kamery w scenie.
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Zuzycie Ustawia styl zuzycia filmu. Ten efekt nalezy stosowa¢ wraz z efektem Uszkodzony film.

NewBlue, Inc., www.newbluefx.com.

NewBlue — Efekty ruchu (Elements)

Aktywna kamera

Efekt Aktywna kamera symuluje rézne ruchy kamery — poczawszy od ruchéw jak w przypadku kamery trzymanej w
rece, przez wstrzasy jak w przypadku wiertarki udarowej, az po wahania jak przy powolnej jezdzie pociagiem.

W poziomie Ustawia zakres ruchu wzdluz osi poziomej (z boku na bok)/
W pionie Ustawia zakres ruchu wzdluz osi pionowej (w gore i w dot).

Kadrowanie Powoduje powigkszenie obrazu, dzieki czemu nie dochodzi do obcinania krawedzi obrazu wynikajacego
z ruchéw kamery. W zalezno$ci od ustawienn W poziomie i W pionie nalezy przeciggna¢ ten element na takg odlegtos¢,
aby ukry¢ wszystkie wyeksponowane krawedzie obrazu.

Szybkos¢ Ustawia szybkos¢, z jaka porusza sie kamera z jednego polozenia do drugiego.

Wahanie Ustawia szybkos¢ i intensywno$¢ przypadkowych wahan, gdy kamera porusza si¢ z jednego potozenia do
drugiego.

NewBlue, Inc., www.newbluefx.com.

Trzesienie ziemi
Efekt Trzesienie ziemi odtwarza chaos trzesienia ziemi, poniewaz wprowadza ruchy, obroty i rozmycia obrazu w celu
zasymulowania wstrzaséw kamery.

Wielkosé Okresla zakres ruchu. W celu uzyskana subtelnego ruchu nalezy przeciagnac w lewo. Przeciggniecie
maksymalnie w prawo powoduje najwiekszy zakres ruchu.

NewBlue, Inc., www.newbluefx.com.

Scinajaca energia

Efekt Scinajgca energia powoduje skrecenie obrazu ze $cinajgcym rozmyciem na dwéch osiach. Przyklad: wyobraz
sobie rzad ksigzek na regale, ktory nachyla si¢ na prawg strone. Jesli popchniesz regat w lewo, ksigzki zostana
nachylone w lewo. Scinanie umozliwia zwiekszanie lub zmniejszanie $cinania (kata) pierwszego obrazu, a nastepnie
rozmywa obraz w kierunku $cinania.

Scinanie poziomo Ustawia $cinanie w poziomie. Scinanie obrazu w poziomie powoduje stopniowe zwiekszanie
rozmycia na boki, poniewaz obraz przesuwa sie w gore od $rodka operacji $cinania.

Scinanie pionowo Ustawia écinanie w pionie. Scinanie obrazu w poziomie powoduje stopniowe zwiekszanie rozmycia
w gore i w dol, poniewaz obraz przesuwa sie na zewnatrz od $rodka operacji $cinania.

Kat Powoduje obrét rozmycia wywolanego przez $cinanie w stopniach.
Srodek Okresla srodek rozmycia wywolanego przez $cinanie.

Mieszanie Ustawia stopien rozmycia do wymieszania z obrazem. Przeciagniecie maksymalnie w lewo spowoduje
znikniecie rozmycia. Przecigganie w prawo powoduje zwiekszanie procentowego udzialu rozmycia, az oryginalny
obraz zostanie catkowicie zastgpiony przez obraz rozmyty.

NewBlue, Inc., www.newbluefx.com.
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Rozmycie z powiekszeniem
Efekt Rozmycie z powiekszeniem symuluje zoom kamery w ujeciu, dodajac poruszenie, ktérego nasilenie mozna
zwigkszac i zmniejsza¢ w celu zwigkszenia dramatyzmu sceny.

Zoom Ustawia warto$¢ powiekszenia. Przeciggniecie w prawo powoduje zwigkszenie wielko$ci obrazu. Podczas
powiekszania tworzone jest rozmycie, ktore rozpoczyna si¢ od oryginalnego obrazu. Nastepnie dochodzi do
rozszerzania obrazu az do jego powiekszonej wersji.

Mieszanie Ustawia stopien rozmycia do wymieszania z nierozmytym obrazem. Rozmycie znika po wybraniu dla
efektu Mieszanie warto$ci maksymalnie z prawej. Przecigganie w prawo powoduje zwiekszanie procentowego udzialu
rozmycia, az oryginalny obraz zostanie catkowicie zastapiony przez obraz rozmyty.

Srodek Ustawia poczgtek powiekszenia.

NewBlue, Inc., www.newbluefx.com.

Nowy efekt kreskowki NewBlue

NewBlue Cartoonr Plus to kolejna nowos¢ w zestawie efektow, jakie mozna stosowaé do klipéw filmowych w
programie Adobe Premiere Elements. Efekt ten nadaje klipom filmowym charakter ,,kreskowki”. Korzystajac z niego,
mozna przeksztalci¢ tradycyjne nagranie wideo w film ,,pseudorysunkowy”.

Mozliwe jest dostosowywanie dziatania efektu za posrednictwem réznych parametréw.

Gestos¢ Wplywa na liczbe rysowanych linii. Przy najmniejszej wartosci widoczne sa tylko najprostsze, najbardziej
oczywiste linie.

Oczys¢ Usuwa losowe punkty i szum spomiedzy linii.
Szerokosé¢ Okresla szeroko$¢ linii. Zwigkszenie wartosci powoduje ogolne poszerzenie linii.

Miksowanie Okresla intensywnos¢, z jaka czarne linie s3 mieszane z obrazem. Zwiekszenie wartosci powoduje, ze linie
sa bardziej jednolite i czarne.

Warstwy Okresla liczbe warstw farby, jaka kolorowany bedzie obraz. Niska warto$¢ powoduje, ze warstwy s wyraznie
rozrdznialne, a obszary jednolitych koloréw — rozlegte. Zwigkszenie warto$ci powoduje mieszanie farb w ptynnie
zmieniajacg si¢ palete.

Wygtadzanie Wplywa na gltadkos¢ krawedzi warstw. Niskie wartosci powoduja, ze krawedzie warstw beda wyraznie
odgraniczone. Wysokie wartosci sprawiajg, ze warstwy nie do korica dochodzg do linii obrazu lub przekraczaja linie.

Wyostrzanie Zwiecksza ostro$¢ krawedzi warstw. Przy wysokich warto$ciach uzyskuje sie silny efekt, przypominajacy
spekania.

Cieniowanie Powoduje dodawanie wyraznego cienia wokot krawedzi obiektéw w obrazie, co podkresla efekt
dramatyzmu.

Kolor Okresla nasycenie kolor6w. Zmniejszenie wartosci powoduje, Ze obraz staje si¢ monochromatyczny.
Zwigkszenie warto$ci sprawia, ze kolory sg bardziej zywe.

Jasnos¢ Okresla ogélng jasnos¢ obrazu.

Kontrast Zwigksza kontrast migdzy ciemnymi i jasnymi obszarami na obrazie.
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Mieszanie Miesza oryginalny obraz z obrazem rysunkowym. Zmniejszenie tej wartosci przybliza wyglad obrazu do
postaci oryginalnego nagrania. Zwiekszenie warto$ci powoduje, ze obraz bardziej przypomina kreskéwke.

Bysta seksburs

Hot 2 elekiryczmym otwietieniem
Hahoeymatia
Toards

Bustracie

Light Cartoon
Epwurck feeiathem
Noc

#amy fardy

Test chiwika
Padicabtywns
Kaazmanmy sen
Pz bk
Bexgats keloryitykn

Srountha beksturs

Mighko
Foshiapans farba
Substwinie

Lywe

Bk

Perspektywa

Podstawowe 3D

Efekt Basic 3D umozliwia manipulowanie klipem w urojonej przestrzeni tréjwymiarowej. Klip mozna obraca¢ wokoét
osi poziomej i pionowej, a takze przesuwac i odsuwac od obserwatora. Mozna réwniez utworzy¢ podswietlenie
zwierciadlane, dzieki czemu powstanie wrazenie odbijania §wiatta od obracajacej sie powierzchni. Zrédlo $wiatta
podswietlenia zwierciadlanego znajduje si¢ zawsze powyzej obserwatora, za obserwatorem i po jego lewej stronie.
Zré6dlo $wiatta znajduje sie zawsze wyzej, dlatego w celu wy$wietlenia odbicia klip nalezy odchyli¢ do tytu.
Podswietlenia zwierciadlane zwiekszajg realizm obrazu tréjwymiarowego.

Podstawowe elementy do sterowania w 3D
A. Obrot B. Obrot i pochylenie C. Obrot, pochylenie i odleglos¢

Obrét Kontroluje obroty w poziomie (obrét wokot osi pionowej) Mozliwy jest obrot o kat wiekszy niz 90°, co
powoduje uwidocznienie tylnej strony klipu, ktéra stanowi lustrzane odbicie przodu.

Pochyl Kontroluje obroty w pionie (obrét wokot osi poziome;j).
Odlegtosé do obrazu Okresla odlegtos¢ klipu od odbiorcy. W miare zwiekszania odlegtosci klip sie cofa.

Podswietlenie zwierciadlane Dodaje btysk $wiatla, ktdre odbija si¢ od powierzchni obracanej warstwy, jakby od
powierzchni odbijalo si¢ $wiatlo ze Zrédta znajdujacego si¢ powyzej. Po wlaczeniu opcji Rysuj szkielet podgladu
podswietlenie zwierciadlane jest oznaczone czerwonym znakiem plus (+), jesli nie jest widoczne na warstwie (Srodek
podswietlenia nie przecina si¢ z klipem) oraz zielonym znakiem plus (+), jesli podswietlenie jest widoczne. W celu
uwidocznienia efektu Pod$wietlenie zwierciadlane w panelu Monitor nalezy zrenderowa¢ podglad.
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Podglad Ta opcja powoduje narysowanie szkieletowego obrysu tréjwymiarowego klipu. Manipulowanie klipem w
przestrzeni tréjwymiarowej moze by¢ czasochlonne, natomiast renderowanie szkieletu odbywa si¢ bardzo szybko, co
pozwala na wygodne manipulowanie elementami sterujacymi i uzyskanie zagdanego obrotu. Po zakonczeniu
manipulowania klipem szkieletowym nalezy usuna¢ zaznaczenie opcji Podglad, aby wyswietli¢ ostateczny rezultat.

Bevel Alpha

Efekt Bevel Alpha umieszcza sfazowang krawedz i dodatkowe o$wietlenie na brzegach kanatu alfa w klipie, czgsto nadajac
elementom dwuwymiarowym wyglad tréjwymiarowy. (Jesli klip nie ma kanatu alfa lub jego kanat alfa jest calkowicie
kryjacy, efekt stosowany jest do krawedzi klipu). KrawedZ utworzona przy uzyciu tego efektu jest nieco bardziej migkka
niz utworzona przez efekt Bevel Edges. Ten efekt dobrze sprawdza sie w przypadku tekstu z kanatem alfa.

Bevel Edges

Efekt Bevel Edges nadaje krawedziom klipu wyglad $ciety i doswietlony. Polozenie krawedzi wyznacza kanat alfa klipu
zrodlowego. Inaczej niz w przypadku efektu Bevel Alpha, krawedzie utworzone przez ten efekt sa zawsze prostokatne,
dlatego klipy z nieprostokatnym kanatem alfa nie beda wygladaty prawidlowo po zastosowaniu tego efektu. Wszystkie
krawedzie majg te sama grubos¢.

Cien

Efekt Cien powoduje dodanie cienia rzucanego za klipem. Ksztalt cienia wyznaczony jest przez kanat alfa klipu. W
przeciwienstwie do wiekszosci pozostalych efektow, Cient moze by¢ tworzony takze poza granicami klipu
(wyznaczonymi przez klip Zrédtowy).

Poniewaz przy realizacji efektu cienia uzywany jest kanat alfa, efekt ten dobrze dziata z plikami z materiatem 32-
bitowym pochodzacym z programéw rysunkowych i programéw do renderingu tréjwymiarowego, ktdre obstuguja
kanat alfa.

Uwaga: Efekt Cieti dziala najlepiej, gdy jest zastosowany jako ostatni, dlatego nalezy go stosowac po wszystkich
pozostalych efektach. Istnieje mozliwos¢ utworzenia realistycznego cienia w animowanych klipach poprzez zastosowanie
i animowanie efektu Ruch lub Podstawowe 3D przed zastosowaniem efektu Ciet.

Pikselowanie

Faseta (tylko w systemie Windows)

Efekt malarski Faseta tworzy komérki bedace skupiskami pikseli o podobnych wartoéciach. Do tego efektu nie mozna
stosowac klatek kluczowych.

Renderowanie

Lightning

Efekt Lightning tworzy blyskawice oraz inne efekty wytadowan elektrycznych, w tym efekt Drabiny Jakubowej (efekt,
ktdry przedstawia tuk elektryczny pomiedzy dwoma metalowymi szpikulcami, czgsto kojarzony z filmami o
Frankensteinie) pomiedzy dwoma wskazanymi punktami w klipie. Efekt Lightning jest automatycznie animowany
przez caly zakres czasu klipu, bez uzycia klatek kluczowych.

Punkt poczatkowy, Punkt konicowy Okreslaja, gdzie zaczyna si¢ 1 konczy blyskawica.

Segmenty Okregla liczbe segmentow, z ktdrych sklada sie gtéwna blyskawica. Wigksze warto$ci powoduja, ze efekt
jest bardziej szczegotowy, ale ruch — mnie ptynny.
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Amplituda Okresla amplitude fali przebiegu btyskawicy jako odsetek szerokosci warstwy.

Poziom szczeg6towosci, Amplituda szczegétéw Okreslajg poziom szczegotowosci blyskawicy i jej odgatezien.
Typowe wartoéci w polu Poziom szczegdtowosci naleza do przedziatu od 2 do 3. Typowa wartoscig w polu Amplituda
szczegblow jest 0,3. Wyzsze warto$ci w obu polach dobrze sprawdzajg sie w przypadku obrazéw statycznych, ale
utrudniajg dostrzezenie animacji.

Rozgalezianie Okresla intensywno$¢ rozgaleziania koncow segmentdw blyskawicy. Wartos¢ 0 oznacza brak
rozgaleziania; warto$¢ 1,0 powoduje, ze kazdy segment jest rozgaleziony.

Ponowne rozgatezianie Okresla intensywno$¢ rozgaleziania odgalezien. Wyzsze wartosci powoduja, ze blyskawice
przypominaja drzewo.

Kat gatezi Okresla kat miedzy odgalezieniem a gtéwna blyskawica.

Diugosé segmentu gatezi Okresla diugos¢ kazdego segmentu gatezi jako utamek $redniej dlugosci segmentow
blyskawicy.

Segmenty gatezi Okresla maksymalng liczbe segmentow kazdej galezi. Aby uzyska¢ dlugie galezie, nalezy poda¢
wiekszg dlugo$¢ segmentu gatezi i liczbe segmentow.

Szerokos¢ gatezi Okresla srednig szeroko$¢ kazdej galezi jako utamek szerokosci blyskawicy.
Mozliwe jest regulowanie nastepujacych parametréw efektu Lightning:
Szybkosé Okresla szybkos¢ falowania btyskawicy.

Stabilnos¢ Okredla, na ile blisko linii wyznaczonej przez punkt poczatkowy i koricowy pozostaje falujaca btyskawica.
Nizsze wartosci powoduja, ze btyskawica utrzymuje sie blisko linii; wyzsze wartosci powodujg znaczne wychylenia.
Parametry Stabilnos¢ i Sita pociggania umozliwiajg zasymulowania efektu Drabiny Jakubowej i przycigganie
blyskawicy z powrotem do linii poczatkowej po wczesniejszym odciggnieciu w kierunku okreslonym przez kierunek
sily pociagania. Zbyt niska warto$¢ parametru Stabilnos¢ nie pozwoli na wygiecie sie btyskawicy w tuk przed powrotem
do linii; zbyt wysoka warto$¢ umozliwi gwattowne wychylanie si¢ btyskawicy na obie strony.

Ustalony punkt koficowy Okresla, czy punkt koficowy blyskawicy ma ustalone polozenia. Jesli ta opcja nie bedzie
wybrana, koniec btyskawicy oscyluje wokdt punktu koncowego.

Szerokos¢, Zmiana szerokosci Okresla szerokos¢ gtéwnej blyskawicy i dopuszczalng zmiane szerokosci segmentow.
Zmiany szerokosci sa losowe. Wartos¢ 0 oznacza brak zmian szerokosci; warto$¢ 1 oznacza maksymalne zmiany
szerokosci.

Szerokos¢ rdzenia Okresla szeroko$¢ wewnetrznego blasku blyskawicy okreslonego wartoscig Kolor wewnetrzny.
Szeroko$¢ rdzenia jest okreslona wzgledem calkowitej szerokos$ci btyskawicy.

Kolor zewnetrzny, Kolor wewnetrzny Kolory blasku zewnetrznego i wewnetrznego btyskawicy. Poniewaz efekt
Lightning dodaje te kolory do pozostatych koloréw kompozycji, czesto najlepsze rezultaty przynosi uzycie koloréw
podstawowych. Jasne kolory sg czesto silnie rozjasniane, niekiedy az do bieli, w zaleznosci od jasnosci koloréw pod
spodem.

Sita pociggania, Kierunek pociggania Okreslajg site i kierunek pociggania btyskawicy. Parametr Sila pociggania w
polaczeniu z parametrem Stabilnos¢ umozliwia uzyskanie efektu Drabiny Jakubowe;.

Ziarno — losowo Okresla punkt poczatkowy randomizacji efektéw btyskawicy. Poniewaz losowy ruch btyskawicy
moze kolidowa¢ z innym klipem lub warstwg, zmiana wartoéci parametru Ziarno — losowo powoduje rozpoczecie
randomizacji od innego punktu, a przez to wplywa na ruch blyskawicy.

Tryb mieszania Okresla sposob dodawania btyskawicy do warstwy.
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Symulacja Steruje generowaniem kolejnych klatek efektu btyskawicy. Wybranie opcji Uruchom ponownie przy
kazdej klatce powoduje ponowne generowanie btyskawicy w kazdej klatce. Aby blyskawica zachowywala si¢ tak samo
przy kazdym wywotaniu efektu, nie nalezy wybiera¢ tej opcji. Wybranie tej opcji moze wydtuzy¢ czas renderowania.

Ramp

Efekt Pasek kolorow tworzy gradient koloru zmieszany z pierwotng zawartoscig klipu. Mozliwe jest tworzenie
gradientow liniowych lub promieniowych i zmiana pofozenia oraz koloréw gradientu w czasie. Wtasciwosci poczatku
i konica paska koloréw okreslajg polozenie poczatkowe i koncowe. Parametr Rozproszenie stopniowe steruje
rozpraszaniem koloréw i zapobiega powstawaniu wyraznie wyodrebnionych paséw.

Uwaga: Paski i gradienty zwykle nie wyglgdajg dobrze na obrazach transmitowanych drogg telewizyjng; pasy koloréw
sg wyraznie wyodrebnione, poniewaz rozdzielczos¢ sygnatu chrominancji nie wystarczy to odwzorowania plynnego
gradientu. Parametr Rozproszenie stopniowe powoduje dodatkowe rozproszenie koloréw, eliminujgc widoczne podzialy
miedzy pasami.

Wiecej tematow Pomocy

»Generowanie” na stronie 186

Stabilizator wideo

Stabilizator

Efekt Stabilizator eliminuje skutki niepozadanych drgan i ruchéw kamery, analizujac obraz wideo i $ledzac obiekty na
obrazie. Jesli caly obraz gwaltownie si¢ porusza, efekt kompensuje ruch, przesuwajac obraz w kierunku przeciwnym,
a tym samym kompensujac drgania kamery. Mozliwe jest okreslenie stopnia kompensacji. Gdy w wyniku
zastosowania efektu obraz zostanie przesuniety, po jednej stronie klatki pozostanie puste miejsce. Opcje Tto — uzyj
oryginalu i/lub Powiekszenie okreslaja sposéb wypelniania tego pustego miejsca.

Wygtadzanie Okresla stopien stabilizacji. Minimalna warto$¢ powoduje, ze efekt bedzie usuwat tylko najmniejsze
drgania i wychylenia. Maksymalna warto$¢ stabilizuje ruch kamery przez dluzszy czas. Jesli ruch kamery jest
zamierzony (na przyklad w celu uzyskania panoramy sceny), wysoka warto$¢ parametru Wygltadzanie moze
spowodowac wyeliminowanie tego ruchu. Dlatego warto$¢ Wygtadzanie powinna by¢ dobrana do konkretnej sceny.

To — uzyj oryginalu Wypelnia puste miejsce przy krawedziach oryginalnym obrazem wideo. Ta opcja dobrze
sprawdza si¢ przy niewielkich ruchach.

Powigkszenie Powoduje powigkszenie obrazu w celu wypetnienia miejsca przy krawedziach. Im silniejszej stabilizacji
wymaga obraz (tj. im intensywniejsze sa drgania oryginalnego nagrania), tym wieksze powiekszenie nalezy zastosowa¢
w celu kompensacji drgan.

Korekcja — Ogranicz do powiekszenia Powoduje, ze stabilizacja nie bedzie wykracza¢ poza krawedzie powiekszonego
obrazu. Ta opcja powoduje ograniczenie stabilizacji do krawedzi powigkszonego obrazu, a tym samym nie pozwala na
pelng kompensacje ruchu. Uzycie tej opcji catkowicie eliminuje mozliwo$¢ pojawienia sie pustych obszaréw przy
krawedziach stabilizowanego klipu.

NewBlue, Inc., www.newbluefx.com.
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Stylizacja

Poswiata alfa

Efekt Poswiata alfa koloruje krawedzie zamaskowanego kanatu alfa. Mozna spowodowac¢, aby w miare oddalania sie
od krawedzi jeden kolor zanikal lub przechodzil w drugi kolor.

Poswiata Steruje odlegloscig, na jaka kolor siega od krawedzi kanalu alfa. Wieksze wartosci powoduja, ze poswiata
bedzie wigksza (i moga spowodowac znaczne spowolnienie przetwarzania przed odtworzeniem lub
wyeksportowaniem filmu).

Jasnosé Steruje poczatkowym kryciem poswiaty.
Kolor poczatkowy Przedstawia biezacy kolor poswiaty. Klikniecie probki umozliwi wybranie innego koloru.
Kolor koricowy Umozliwia dodanie opcjonalnego koloru na zewnetrznej krawedzi poswiaty.

Zanikanie Okresla, czy kolory zanikaja, czy pozostajq lite.

Color emboss
Efekt Color Emboss wyostrza krawedzie obiektow w klipie, ale nie ttumi oryginalnych koloréow klipu.

Kierunek Okresla (w stopniach) pozorny kierunek $wiecenia zrodla podswietlajacego krawedzie. Warto$¢ 45°
powoduje rzucanie cienia w kierunku péinocno-wschodnim.

Relief Okresla pozorng wysokos¢ ptaskorzezby w pikselach. W rzeczywistosci parametr Relief wplywa na maksymalng
szeroko$¢ podswietlonych krawedzi.

Kontrast Okresla ostro$¢ krawedzi na obrazie w klipie. Przy nizszych wartosci efekt bedzie stosowany tylko do
wyraznie wyodrebnionych krawedzi. W miare zwigkszania ustawienia pod$wietlenie staje si¢ coraz intensywniejsze.

Mieszaj z oryginatem Dodaje do ostatecznego wyniku czes$ciowo przezroczysty obraz klipu zrédlowego.

Ptaskorzezba
Efekt Plaskorzezba wyostrza krawedzie obiektow w klipie i czg$ciowo ttumi kolorystyke oryginalnego klipu. Efekt ten
powoduje réwniez podswietlenie krawedzi z okreslonego kata.

Kierunek Okresla (w stopniach) pozorny kierunek $wiecenia zroédla podswietlajacego krawedzie. Warto$¢ 45°
powoduje rzucanie cienia w kierunku pétnocno-wschodnim.

Relief Okresla pozorna wysoko$¢ plaskorzezby w pikselach. W rzeczywistosci parametr Relief wptywa na maksymalna
szeroko$¢ podswietlonych krawedzi.

Kontrast Okresla ostros¢ krawedzi na obrazie w klipie. Przy nizszych wartosci efekt bedzie stosowany tylko do
wyraznie wyodrebnionych krawedzi. W miare zwiekszania ustawienia pod$wietlenie staje sie coraz intensywniejsze.

Mieszaj z oryginatem Dodaje do ostatecznego wyniku cze$ciowo przezroczysty obraz klipu zrédlowego.

Szukanie krawedzi

Efekt Szukanie krawedzi identyfikuje obszary klipu, w ktérych wystepuja wyrazne przejscia, i podkresla krawedzie.
Krawedzie mogg by¢ widoczne jako ciemne linie na bialym tle lub jako kolorowe linie na czarnym tle. Po zastosowaniu
efektu Szukanie krawedzi klipy przypominajg czesto szkice lub negatywy fotograficzne oryginatu.

Odwréé Powoduje odwrocenie klipu po znalezieniu krawedzi. Gdy opcja Odwro¢ nie jest zaznaczona, krawedzie sa
widoczne jako ciemne linie na bialym tle. Zaznaczenie opcji Odwré¢ powoduje, ze krawedzie sg widoczne jako jasne
linie na czarnym tle.

Mieszaj z oryginatem Dodaje do ostatecznego wyniku czes$ciowo przezroczysty obraz klipu zrédlowego.
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Mozaika

Efekt Mozaika wypelnia warstwe prostokatami w jednolitym kolorze. Jest przydatny do uzyskiwania klipéw z silnym
efektem pikslowania.

Bloki poziome/pionowe Okresla liczbe podzialéw mozaiki w kazdym kierunku.
Wyraziste kolory Nadaje kazdej ptytce mozaiki kolor piksela wypadajacego posrodku tej ptytki w oryginalnym klipie.

Jesli ta opcja nie jest zaznaczona, ptytkom nadawane sg kolory usrednione odpowiednich obszaréw klipu
oryginalnego.

Szum
Efekt Szum powoduje losowg zmiane wartosci pikseli w catym klipie.

Stopien zaszumienia Okresla stopien zaszumienia, a tym samym stopien znieksztalcenia spowodowanego losowym
modyfikowaniem pikseli. Dozwolony jest zakres wartosci od 0% (brak efektu) do 100% (klip moze sta¢ si¢ catkowicie
nieczytelny).

Typ szumu Wybranie opcji Uzyj szumu koloréw powoduje losowe i niezalezne modyfikowanie wartosci koloru
czerwonego, zielonego i niebieskiego pikseli. W przeciwnym razie do wszystkich kanaléw dodawana jest ta sama
wartosc.

Odcinanie Okre§la, czy zaszumienie ma powodowa¢ ,,zawijanie” wartoéci koloréw. Gdy kolor piksela osiagnie warto$¢
maksymalng, a opcja Odcinanie jest wybrana, piksel przyjmuje te warto$¢ maksymalng. W przypadku zaszumienia bez
odcinania warto$¢ koloru ,,zawija” si¢ i nadwyzka dodawana jest do warto$ci minimalnej. Gdy wybrana jest opcja
Odcinanie, klip pozostaje czytelny nawet przy 100-procentowym zaszumieniu. Aby klip zostat catkowicie zaszumiony
losowo, nalezy wylaczy¢ opcje Odcinanie i wigczy¢ opcje Uzyj szumu koloréw.

Replikacja
Efekt Replikacja dzieli ekran na plytki i powoduje wyswietlanie w kazdej z nich calego klipu. Przesuwajac suwak,
mozna okresli¢ liczbe plytek przypadajaca na kazda kolumne i wiersz.

Solaryzacja
Efekt Solaryzacja miesza negatyw klipu z jego pozytywem, powodujac powstanie efektu otoczki. Jest to efekt
analogiczny z uzyskiwanym po krétkotrwatej ekspozycji odbitki na $wiatlo podczas wywolywania.

Strobe Light

Efekt Strobe Light powoduje przeprowadzanie operacji arytmetycznej na klipie w réwnych lub losowych odstepach
czasu. Na przykliad co pie¢ sekund klip moze stawac sie catkowicie bialy na jedng dziesiatg sekundy lub kolory klipu
moga by¢ odwracane w losowych odstepach czasu.

Kolor $wiatta stroboskopowego Okresla kolor $wiatta stroboskopowego. Mozna klikna¢ biale pole, aby wybra¢ kolor
z Prébnika koloréw, albo skorzystac z kroplomierza, aby wybra¢ kolor z klipu.

Mieszaj z oryginatem Okresla intensywnos¢, czyli jasnoé¢ efektu. Wartos¢ 0 powoduje, ze efekt zostanie zastosowany
z pelng intensywno$cia; wieksze wartosci powodujg zmniejszenie intensywnosci efektu.

Czas trwania stroboskopu Okresla w sekundach czas trwania efektu stroboskopowego.

Okres stroboskopu Okresla czas migdzy momentami rozpoczecia kolejnych btyskow. Na przyktad, jesli czas trwania
jest ustawiony na 0,1 sekundy, a okres na 1,0 sekunde, efekt bedzie stosowany do klipu przez 0,1 sekundg, a nastgpnie
nie bedzie stosowany przez 0,9 sekundy. Je$li ta wartos¢ bedzie mniejsza od czasu trwania, efekt bedzie stosowany stale.

Stroboskopowe losowo Okresla prawdopodobienstwo, ze w klatce klipu wystapi efekt stroboskopowy, przez co efekt
stosowany jest losowo.
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Stroboskopowe Okresla sposdb stosowania efektu. Opcja Dziata tylko na kolor powoduje stosowanie efektu
stroboskopowego we wszystkich kanatach koloréw. Opcja Ustawia warstwe jako przezroczysta powoduje, ze w
momencie wystepowania efektu klip staje sie przezroczysty.

Operator stroboskopowy Okresla operacje arytmetyczna, ktéra ma by¢ wykonywana, gdy z menu Stroboskopowe
wybrano opcje Dziala tylko na kolor. Domyslne ustawienie to Kopiuj.

Ziarno — losowo Powoduje randomizacje dzialania efektu.

Teksturyzacja
Efekt Teksturyzacja nadaje klipowi teksture pochodzaca z innego klipu. Na przyktad w klipie przedstawiajagcym
drzewo mozna wprowadzi¢ teksture z cegiet oraz sterowac jej gtebokoscia i pozornym Zrédtem $wiatla.

Warstwa tekstury Zrddlo tekstury wybiera sie z listy éciezek wideo w menu podrecznym. Aby tekstura bylta widoczna,
ale nie byt widoczny klip uzywany do jej tworzenia, nalezy ustawic¢ krycie klipu tekstury na zero. Aby wylaczy¢ teksture,
nalezy wybra¢ opcje Brak.

Kierunek swiatta Zmienia kierunek Zrédta swiatta, wplywajac na potozenie cieni i ich gtebokos¢.
Kontrast tekstury Okresla intensywnos¢ tekstury. Nizsze warto$ci powoduja ograniczenie widocznoéci tekstury.

Umiejscowienie tekstury Okresla sposob stosowania efektu. Opcja Tekstura mozaikowa powoduje wielokrotne
nalozenie tekstury na klip. Opcja Tekstura wysrodkowana powoduje umieszczenie tekstury posrodku klipu. Opcja
Dopasowanie tekstury przez rozciagniecie powoduje rozciggniecie tekstury do wymiaréw wybranego klipu.

Czas

Echo

Efekt Echo powoduje nalozenie biezacej klatki na poprzednie klatki tego samego klipu. Ma szereg zastosowan, od
prostego wizualnego efektu echa po efekty rozsmarowywania i smuzenia. Ten efekt jest widoczny tylko w klipach
przedstawiajacych ruch. Domy$lnie zastosowanie efektu Echo powoduje ignorowanie wszelkich efektow
zastosowanych wczesniej.

Echo
A. Oryginalny klip B. Klip z niskg wartoscig echa C. Klip z wielokrotnym echem

Czas echa Okresla czas w sekundach miedzy powtérzeniami echa. Wartoséci ujemne powoduja tworzenie echa z
wezesniejszych klatek; wartosci dodatnie powoduja tworzenie echa z nastgpnych klatek.

Liczba natozen Okresla liczbe klatek nakladanych w celu uzyskania efektu echa. Na przyktad przy dwéch natozeniach
efekt Echo spowoduje utworzenie nowego klipu z klatek: [biezgca], [biezaca + Czas echa] i [biezaca + 2 x czas echal].

Intensywnos¢ poczatkowa Okresla intensywnos¢ (lub jasnosc) klatki poczatkowej w sekwencji echa. Na przyktad przy
wartoéci 1 pierwsza klatka bedzie naktadana z pelng intensywnoscig. Przy wartosci 0,5 pierwsza klatka bedzie
nakladana z polowg intensywnosci.
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Zanik Okredla stosunek intensywnosci kolejnych nalozen. Na przyklad przy zaniku réwnym 0,5 pierwsze natozenie
bedzie mialo jasnos¢ rowna polowie intensywnosci poczatkowej. Drugie nalozenie bedzie miato potowe tej
intensywnosci pierwszego, czyli 0,25 intensywnosci poczatkowe;.

Operator echa Okresla operacje, jakie maja by¢ wykonywane miedzy nalozeniami. Operator Dodaj dodaje wartosci
pikseli nakladanych klipéw. Jesli intensywnos¢ poczatkowa bedzie za wysoka, moze to szybko doprowadzi¢ do
przekroczenia zakresu koloréw i powstania bialych smug. Nalezy ustawi¢ parametr Intensywnos¢ poczatkowa na 1,0
razy liczbe nalozen i parametr Zanik na 1,0, aby natozenia byly mieszane réwnomiernie. Operator Maksimum
powoduje wyb6r maksymalnej wartosci pikseli ze wszystkich natozen. Operator Minimum powoduje wybor
minimalnej wartoéci pikseli ze wszystkich nalozen. Operator Ekran symuluje optyczne nakladanie klatek. Dziata
podobnie, jak operator Dodaj, ale nie powoduje tak szybkiego przekroczenia zakresu. Operator Nakladanie od spodu
naktada klatki od spodu do pierwszego planu przy wykorzystaniu kanaléw alfa klatek. Operator Naktadanie z wierzchu
naktada klatki od pierwszego planu do spodu przy wykorzystaniu kanatéw alfa klatek. Operator Mieszanie naktada
klatki, usredniajac wartosci pikseli.

Posterize Time

Efekt Posterize Time zmienia czgsto$¢ klatek klipu na wybrang warto$¢. Mozna wykorzystaé go do spowolnienia klipu
nagranego z czesto$cia 30 kl./s do czestosci 24 kl./s charakterystycznej dla tasmy filmowej lub do 18 kl./s, aby
zasymulowa¢ stary film amatorski, czy jeszcze bardziej — aby uzyska¢ efekt stroboskopowy.

Przeksztatcenie

Polozenie kamery (tylko w systemie Windows)
Efekt Polozenie kamery znieksztalca klip, symulujac filmowanie obiektu pod réznym katem. Sterujac potozeniem
kamery, mozna wplywac na ksztalt obrazu.

Ruch pionowy Powoduje pionowe przemieszanie kamery. Wywoluje efekt przewracania klipu w pionie.
Ruch poziomy Powoduje poziomie przemieszanie kamery. Wywoluje efekt przewracania klipu w poziomie.
Przetaczanie Przetacza kamere, wywolujac efekt obracania klipu.

Ogniskowa Powoduje zmiane ogniskowej obiektywu kamery. Krétsza ogniskowa poszerza pole widzenia, a dtuzsza
ogniskowa powoduje zawezenie pola widzenia i przyblizenie obiektu.

Odlegtosé Okresla odleglos¢ miedzy kamerg a srodkiem klipu.
Powiekszenie Powieksza lub pomniejsza klip.
Kolor wypetnienia Okresla kolor tta.

Kanat wypetnienia alfa Zaznaczenie tej opcji powoduje, ze tlo staje sie przezroczyste (jest to przydatne w przypadku
nakfadania klipu z efektem). Aby uzyska¢ dostep do tej opcji z panelu Wtasciwosci, kliknij przycisk Konfiguracja ~+[=]
po prawej stronie nazwy efektu.

Clip (tylko w systemie Windows)

Efekt Clip przycina rzedy pikseli na krawedziach klipu i zastepuje je okreslonym kolorem tla. Aby program Adobe
Premiere Elements automatycznie przeskalowal przyciety klip do oryginalnych wymiaréw, nalezy uzy¢ efektu Crop, a
nie efektu Clip.

Lewa strona, Gora, Prawa strona, D6t Te opcje umozliwiajg przycinanie klipu z poszczegélnych stron.

Kolor wypetnienia Okre$la kolor, ktérym zastepowane s usuniete obszary. Kolorem domyslnym jest czarny.
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Jednostki Jednostki, w jakich wyskalowane sg suwaki: piksele albo odsetek wymiaru klatki. Aby ustawi¢ jednostki,
nalezy klikna¢ przycisk Konfiguracja po prawej stronie nazwy efektu.

Kadrowanie

Efekt Kadrowanie przycina rzedy pikseli z krawedzi klipu, a o ile wybrana zostanie opcja Powigkszenie, automatycznie
skaluje przyciety klip do pierwotnych wymiaréw. Suwaki umozliwiajg niezalezne przycinanie kazdej krawedzi klipu.
Mozliwe jest przycinanie o okreslong liczbe pikseli lub odsetek wymiaru klipu.

Wtapianie obramowania
Efekt Wtapianie obramowania powoduje umieszczenie na krawedziach klipu przyciemnionego, rozmytego $ciecia
fazowego. Przesuwajac suwak Stopient w lewo lub w prawo, mozna zmienia¢ szeroko$¢ wtapiania.

Odbicie poziome
Efekt Odbicie poziome odwraca klatki klipu od lewej do prawej strony, jednak klip nadal odtwarzany jest do przodu.

Synchronizacja pozioma (tylko w systemie Windows)
Efekt Synchronizacja pozioma pochyla klatki w lewo lub w prawo; odnosi skutek podobny jak rozregulowanie
synchronizacji poziomej w odbiorniki telewizyjnym. Potozenie suwaka wplywa na nachylenie klipu.

Przetaczanie
Efekt Przewijanie przewija klip w lewo lub w prawo badz w gére lub w ddt, tak jak gdyby klip byl nawiniety na walec.

Odbicie pionowe
Efekt Odbicie pionowe odbija klip lustrzanie, odwracajac go ,,do gory nogami”. Do tego efektu nie mozna stosowac
klatek kluczowych.

Synchronizacja pionowa (tylko w systemie Windows)
Efekt Synchronizacja pionowa przewija klip w gore; odnosi skutek podobny jak rozregulowanie synchronizacji
pionowej w odbiorniku telewizyjnym. Do tego efektu nie mozna stosowa¢ klatek kluczowych.

Scalanie wideo

Efekt Scalanie wideo automatycznie znajduje tto wybranego klipu i powoduje, Ze staje si¢ ono przezroczyste. Klipy
wideo lub obrazéw na $ciezkach znajdujacych sie ponizej staja si¢ widoczne przez przezroczyste obszary. Aby nadaé
przezroczysto$¢ obszarom w innym kolorze, nalezy wybra¢ opcje Wybierz kolor, a nastepnie wybra¢ inny kolor w
klipie.

Aby uzyska¢ jak najlepsze rezultaty, nalezy przestrzega¢ nastepujacych zasad, filmujac klip, w ktérym ma by¢
stosowany efekt przezroczystosci:

Filmuj na tle w wyraznym, jednolitym (najlepiej ciemnym lub nasyconym) kolorze.
 Zapewnij jasne i rownomierne o$wietlenie tta, aby unikna¢ powstawania cieni.

+ Unikaj koloréw skory i koloréw zblizonych do koloru ubrania lub wtoséw filmowanych oséb. (Aby skora, ubrania
lub wlosy takze nie staly sie przezroczyste).

Opcje efektu Scalanie wideo
Wybierz kolor Kliknij, aby wybra¢ inny kolor jako przezroczysty.
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Kolor Kliknij pole koloru, aby wybra¢ nowy kolor z Prébnika koloréw, lub kliknij kroplomierz, a nastepnie kliknij
kolor w klipie. Aby uzy¢ tej opcji, najpierw zaznacz opcje Wybierz kolor.
Ustawienia predefiniowane Mozna wybra¢ ustawienie Miekko, Normalnie lub Szczegétowo okres$lajace migkko$¢

krawedzi obszaru przezroczystego.

Tolerancja Okresla zakres kolorow, ktory zastepowany bedzie przezroczystoécia. Przecigganie suwaka w prawo
poszerza zakres kolordw, tak ze przezroczyste stajg si¢ takze kolory podobne do wybranego.

Odwro6é zaznaczenie Odwraca kolory, pozostawiajac wybrany kolor bez zmian, a pozostate zamieniajac na obszary
przezroczyste. Ta opcja umozliwia utworzenie maski, tak aby wideo w tle byto widoczne ,,w ksztalcie” obiektu
znajdujacego si¢ na pierwszym planie.

Wiecej tematéw Pomocy

»Uzyskiwanie przezroczystosci za pomoca funkgji Scalanie wideo” na stronie 169

»Nakladanie i przezroczysto$¢” na stronie 167

Efekty dzwiekowe

Balans

Efekt Balans umozliwia sterowanie wzgledna gtosnoscia lewego i prawego kanatu. Wartoséci dodatnie zwigkszaja udziat
prawego kanatu; warto$ci ujemne zwiekszaja udziat lewego kanatu. Mozna uzy¢ tego efektu na przyklad w sytuacji, gdy
dzwiek z jednego kanatu zaglusza drugi kanat.

Niskie tony
Efekt Niskie tony umozliwia wzmocnienie lub sthumienie niskich czgstotliwosci (200 Hz i nizszych). Parametr
Wzmocnienie okresla liczbe decybeli, o jakg majg by¢ wzmacniane niskie czestotliwosci.

Glosnosc kanatu

Efekt Glosnoé¢ kanalu umozliwia niezalezne sterowanie gto$noscig kazdego kanatu w klipie lub $ciezce stereo. W
przeciwienstwie do efektu Balans, efekt Glosno$¢ kanatu nie $cisza drugiego kanatu w miare zwiekszania glo$nosci
wybranego. Mozna go zastosowac na przyklad do zwiekszenia gto$nosci wypowiedzi nagranych w lewym kanale, bez
$ciszania wypowiedzi nagranych w prawym kanale. Poziomy kanaléw sa mierzone w decybelach.

Opodznienie
Efekt Opdznienie tworzy echo klipu dzwiekowego odtwarzane po okre§lonym czasie.

Opoznienie Okresla czas, po jakim odtwarzane jest echo. Maksymalny czas to 2 sekundy.

Sprzezenie zwrotne Okresla, jaki odsetek sygnatu opdznionego ma by¢ dodany do sygnalu opdznianego w celu
utworzenia wielokrotnego, zanikajacego echa.

Miksowanie Steruje intensywnoscig echa.

Usuwanie szumu (tylko w systemie Windows)

Efekt Usuwanie szumu automatycznie wykrywa szum na tasmie i usuwa go. Umozliwia usuwanie szumu z
analogowych nagran audio, np. nagran na ta$mie magnetycznej. Klikniecie tréjkata obok opcji Konfiguracja
niestandardowa spowoduje wyswietlenie nastepujacych opcji:

Freeze Zatrzymuje oszacowanie szumu tla na biezacej wartoéci. Umozliwia wykrywanie szumu, ktory pojawia sig i
zanika w klipie.
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Reduction Poziom szumu, jaki ma by¢ usuwany, w zakresie od -20 do 0 dB.

Przesuniecie Okresla przesuniecie miedzy automatycznie wykrytym szumem tta a wartoscig okre$long przez
uzytkownika. Przesuniecie musi miescic¢ si¢ w zakresie od -10 do +10 dB. Parametr ten umozliwia dodatkowa
regulacje, jesli automatyczne usuwanie szumu nie jest wystarczajace.

Dynamics (tylko w systemie Windows)

Efekt Dynamics pomaga w wyeliminowaniu niepozadanego szumu tla, zréwnowazenia zakresu dynamicznego i
ograniczeniu obcinania, czyli znieksztalcen spowodowanych zbyt duzym wzmocnieniem. Klikniecie obrotowego
trojkata Konfiguracja niestandardowa spowoduje wyswietlenie nastepujacych elementéw sterujacych:

AutoGate Okresla poziom (w dB), jaki musi przekraczac sygnal wejsciowy. Sygnaly ponizej tego poziomu sg
wyciszane. Ten parametr umozliwia wyciecie niepozadanych szumoéw tla, np. niepozadanych dzwiekéw w tle narracji.

Kompresor Okresla poziom (w dB), przy ktérym ma miejsce kompresja i stopien kompresji, maksymalnie 8:1.
Wplywa takze na czas narastania (czas, po jakim kompresor reaguje), czasem powrotu (czasem, jaki zajmuje powrot
do normalnego wzmocnienia, gdy sygnat spadnie ponizej progu). Element sterujacy MakeUp reguluje poziom
wyjsciowy w celu uwzglednienia spadku wzmocnienia spowodowanego przez kompresje. Elementy sterujace zwigzane
z efektem Kompresor umozliwiaja zwickszanie glosnosci cichych dzwiekéw i/lub zmniejszanie glosnosci glosnych
dzwiekow.

Expander Ttumi wszystkie sygnaly do poziomu ponizej okreslonego progu, z zachowaniem okreslonych proporciji.
Daje efekt podobny do bramkowania, ale bardziej subtelny.

Limiter Okresla maksymalny poziom sygnaléw z przedziatu od -12 do 0 dB. Sygnaly przekraczajace prog sa
redukowane do poziomu progowego.

Dopelnienie lewego, Dopelnienie prawego

Efekt Dopetnienie lewego powiela informacje z lewego kanalu audio klipu i umieszcza je w prawym kanale, zastepujac
oryginalny zapis prawego kanatu w klipie. Efekt Dopelnienie prawego powiela informacje z prawego kanatu audio
klipu i umieszcza je w lewym kanale, zastepujac oryginalny zapis lewego kanalu w klipie. Efekt ten mozna na przyktad
zastosowa¢ do materialu nagranego z mikrofonem monofonicznym podlaczonym tylko do jednego kanatu
kamkordera. Po zastosowaniu efektu glos narratora bedzie styszalny w obu kanatach.

Gornoprzepustowy, Dolnoprzepustowy

Efekt Gérnoprzepustowy usuwa czestotliwosci nizsze od podanej czgstotliwosci odciecia. Stuzy do ograniczania
glos$nosci niskich dzwigkéw i dudnien.

Efekt Dolnoprzepustowy eliminuje czestotliwosci wyzsze od podanej czestotliwosci odcigcia. Stuzy do eliminacji
wysokich dzwigkdow, piskdw i gwizdow.

Odwré¢
Efekt Odwro¢ odwraca faze wszystkich kanalow. Moze postuzy¢ na przyktad do dopasowania faz nagran tego samego
zdarzenia sfilmowanego dwoma kamkorderami.

NewBlue — Wygtadzanie audio

Funkcja wygladzania audio, ktora czy$ci i wzmacnia audio. Zawiera funkcje przeznaczone do redukcji szumoéw,
kompresji, rozjasniania wysokich tonéw, a takze funkcje dodawania pogtosu.

Redukcja szumu Ustawia stopien redukgji szumow, jaki zostanie zastosowany wzgledem audio. W celu zmniejszenia
szumu w tle nalezy obroéci¢ pokretto w prawo.
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Kompresja Wzmacnia sygnaly na nizszym poziomie i splaszcza dzwieki, dzigki czemu sa one bardziej spdjne.
Kompresja jest szczegolnie uzyteczna w przypadku dialogéw, poniewaz zapewnia staty poziom glosnosci gloséw. W
celu zwigkszenia kompresji nalezy obrdci¢ pokretto w prawo

Jasnos¢ Dodaje wysokie tony do sygnatu. W celu ,,rozjasnienia” dzwieku nalezy obréci¢ pokretto w prawo.
Rozjasnianie ulatwia wygladzanie nagran, ktére sa niewyrazne.

Otoczenie Dodaje lekki pogtos do miksu. Aby zwiekszy¢ ilo§¢ poglosu, nalezy obréci¢ pokretlo w prawo.

NewBlue — Automatyczne wyciszanie
Opcja Automatyczne wyciszanie zmniejsza ilos¢ szumu w tle, poniewaz wylacza caty dzwigk, gdy sygnal spada ponizej
okreslonego progu.

Poziom minimalny Ustawia minimalny akceptowalny poziom dzwieku. Opcja Automatyczne wyciszanie zezwala na
odtwarzanie tylko dZzwiekéw powyzej poziomu minimum. Opcja Automatyczne wyciszanie kasuje dZzwiek ponizej
poziomu minimum. Jesli pokretto zostanie obrécone maksymalnie w lewo, wowczas funkcja bedzie odtwarzaé niemal
wszystkie dzwieki. Obrécenie pokretla w prawo powoduje wzrost czulosci do punktu, w ktérym odtwarzane sa tylko
najglosniejsze dzwieki.

Zanik Ta funkcja kontroluje szybkos¢, z jaka dzwigk jest usuwany, gdy jego glosnoé¢ spadnie ponizej progu minimum.
Wiekszo$¢ dzwiekow zanika w sposob naturalny. Szybkie ucigcie dzwigku po spadku glosnosci ponizej minimum
powoduje nienaturalne brzmienie. Z drugiej strony im dtuzsze jest zanikanie, tym wieksza jest ilos¢ szumow w tle. W
celu ustawienia szybkiego zanikania nalezy obréci¢ pokretto Zanik w lewo. Obrdcenie pokretta w prawo powoduje
dluzszy zanik.

NewBlue — Czysciej
Usuwa z miksu wszelkie niepozadane dzwieki. Ten efekt wykorzystuje obwody redukeji szumu i eliminacji tonéw, co
jest uzyteczne w przypadku usuwania izolowanych tondw, takich jak przydzwieki.

Redukcja szumu Ustawia stopien redukcji szumow, jaki zostanie zastosowany wzgledem audio. W celu zmniejszenia
szumu w tle nalezy obréci¢ pokretto w prawo.

Czestotliwos¢ przydiwieku Ustawia czestotliwos¢ odciecia dla eliminatora tonéw. Jesli znana jest czestotliwos¢ (np.
przydzwiek 60 Hz (czestotliwos¢ pradu zmiennego)), nalezy ja wybrac. Jesli czestotliwos¢ nie jest znana, wowczas
nalezy wykonac¢ nastepujace czynnosci:

1 Przesun suwak Odcigcie przydzwigku maksymalnie w lewo, aby wzmocni¢ ton.

2 Obracaj element sterujacy Czestotliwos¢ przydzwigku, aby znalez¢ miejsce, w ktérym ton przeznaczony do
usuniecia jest najglosniejszy.

Po okresleniu czgstotliwosci obrd¢ element sterujacy Odcigcie przydzwigku w prawo, aby ustawi¢ gleboko$¢ eliminacji tonu.

Tony w wigkszosci nie sg czyste, poniewaz towarzyszg im tony gérne i harmoniczne. Przesun suwak Harmoniczne
przydzwieku w prawo, aby dodatkowo usung¢ wyzsze harmoniczne. Nie nalezy jednak przesadza¢, poniewaz
zwigkszone filtrowanie moze rowniez wycina¢ dzwieki pozadane.
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NewBlue — Usuwanie przydzwieku

Funkcje Usuwanie przydzwieku usuwa przydzwieki ze $ciezki dZzwiekowej. Najczestsza przyczyna pojawiania sie
przydzwiekow jest zasilanie z sieci elektrycznej. Do innych przyczyn mozna zaliczy¢ przew6d mikrofonu, ktéry
znajduje sie zbyt blisko przewodu zasilajacego. Przydzwieki mogg by¢ takze wywolane $wiatlem $ciemnionym
elektronicznie. Przydzwigki zwigzane z zasilaniem sg tatwe do wyeliminowania, poniewaz maja zawsze te sama
czestotliwo$é: w Ameryce Polnocnej jest to 60 Hz. W innych krajach czestotliwo$¢ ta jest rowna 50 Hz. Funkcja
Usuwanie przydzwigku stosuje filtr srodkowo-zaporowy nastawiony specjalnie na czestotliwos¢ przydzwigku. W
niektdrych wypadkach taki filtr jest niewystarczajacy. Sygnal przydzwigku czesto jest znieksztatcony, co powoduje
powstawanie nowych tonéw. Funkcja Usuwanie przydzwieku oblicza czestotliwosci tych dodatkowych tonow i
réwniez je usuwa.

Wysokosé¢ Ta funkcja ustawia czgstotliwos$¢ przeznaczong do usuniecia. Zwykle jest to czestotliwos¢ 60 Hz lub 50 Hz.
Jednak pokretto mozna obroci¢, aby wybra¢ dowolng czestotliwos¢ z zakresu od 40 Hz do 75 Hz. Dwie najbardziej
uzyteczne czestotliwosci 50 Hz i 60 Hz sg dostepne jako ustawienia predefiniowane.

Intensywnosé Okresla intensywnos¢ filtru przydzwigkow. Regulacje nalezy rozpoczaé od obrécenia pokretla w lewo.
Nastepnie nalezy obracac je w prawo, az przydzwigk zniknie. Nalezy sie upewni¢, ze suwaki Wysokos¢ i Przydzwiek
zostaly poprawnie ustawione. Jesli suwaki Wysokos¢ i Przydzwigk zostang ustawione niepoprawnie, wowczas funkcja
Usuwanie przydzwieku usunie te czes¢ sygnatu, ktora nie byta przeznaczona do usuniecia.

Przydzwiek Udostepnia informacje funkgji Usuwanie przydzwigku na temat poziomu znieksztalcenia tonu
przydzwieku. Znieksztalcony przydzwiek zawiera tony gorne o wyzszej czestotliwosci, ktore rowniez musza zostaé
wyeliminowane. W celu usunigcia tych tonéw gérnych (okreslanych takze jako harmoniczne) nalezy obrocic¢ pokretto
w prawo. Ilo$¢ usuwanych tonéw goérnych jest zalezna od stopnia znieksztalcenia.

NewBlue — Zanik szumu

Ta funkcja redukuje szumy w tle poprzez stopniowe zmniejszanie gto$nosci cichszych dzwigkow.

Prég Ustawia poziom sygnalu do wzmocnienia. Opcja Zanik szumu pozostawia dzwieki gto$niejsze niz prog bez
zmian, a dzwieki ponizej progu wycisza. W celu ustawienia progu na niski nalezy obréci¢ pokretto w lewo. Obrocenie
pokretta mocno w prawo spowoduje wyciszenie wszystkich dzwiekow oprdcz najgtosniejszych.

Zanik Okregla sposob likwidowania dzwiekdw ponizej poziomu progowego. Obrdcenie pokretta w lewo powoduje
minimalny zanik. Obrécenie pokretta maksymalnie w prawo powoduje catkowite wyciszenie wszystkich dzwiekow
ponizej progu. Poprawny poziom znajduje sie mniej, wiecej posrodku.

NewBlue — Reduktor szumu

Usuwa szumy z tta. Ten efekt stuzy do czyszczenia filmow wideo kreconych w nieidealnych warunkach dzwiekowych.

Intensywnos¢ Ustawia intensywnos¢ redukeji szuméw. Obrécenie pokretta maksymalnie w lewo spowoduje
wylaczenie redukgji. Ustawienie pokretta na srodku spowoduje znaczace zmniejszenie szuméw w tle i pozostawi
najglosniejsze dzwieki na pierwszym planie. Dalsze obracanie w prawo powoduje dodatkowe zanikanie sygnatu.

Srodkowo-zaporowy

Efekt Srodkowo-zaporowy usuwa czestotliwosci zblizone do okreslonej czestotliwosci srodkowej. Parametr Srodek
okresla czestotliwo$é, ktéra ma by¢ usuwana. Aby usunaé przydzwiek (brzeczenie) linii energetycznej, nalezy wpisaé
warto$¢ rowna czestotliwosci sieci elektrycznej uzywanej w miejscu, w ktérym nagrywano klip. W Polsce bedzie to 50
Hz, a w Ameryce Pélnocnej i Japonii — czestotliwos¢ 60 Hz.
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PitchShifter (tylko w systemie Windows)

Efekt PitchShifter reguluje wysokos$¢ dzwiekdw w sygnale wejsciowym. Umozliwia poglebienie gtoséw wysokich lub
niskich. Poszczeg6lne parametry mozna regulowa¢ za pomocg graficznych elementéw sterujacych w widoku
konfiguracji niestandardowej lub zmieniajac wartosci poszczegdlnych parametréw.

Pitch Okresla zmiane wysokosci w péitonach. Regulacja mozliwa jest w zakresie od -12 do +12 péttonow.

FineTune Umozliwia precyzyjng regulacje tabeli pottonéw.

Formant Preserve Zapobiega zmianom formantéw w klipie dZzwiekowym. Na przyklad dzieki tej opcji podwyzszony
wysoki glos nie brzmi jak wypowiadany przez posta¢ z kreskdwki.

Pogtos (tylko w systemie Windows)

Efekt Pogtos pogtebia i ociepla brzmienie klipu, dodajac poglos charakterystyczny dla nagrania wykonanego w
pomieszczeniu, w ktérym odbywa sie¢ wystep na zywo. Klikniecie tréjkata obok opcji Konfiguracja niestandardowa
spowoduje wyswietlenie nastepujacych opgji:

PreDelay Okresla czas migdzy sygnalem a jego poglosem. To ustawienie koreluje odleglos¢, jaka dzwigk przebywa do

$ciany i z powrotem do stuchacza.

Mozna uzy¢ elementéw graficznych w widoku konfiguracji niestandardowej lub zmienia¢ warto$ci poszczegdlnych
parametrow.

Absorption Okresla procentowo stopient pochtaniania dZzwieku.
Rozmiar Okresla procentowo rozmiar pomieszczenia.
Gestosé Okresla gestos¢ koncowki poglosu. Zakres gesto$ci zalezy od wartosci parametru Rozmiar.

LoDamp Okreéla poziom ttumienia niskich czestotliwo$ci (w decybelach). Ttumienie niskich czestotliwosci
zapobiega dudnieniu i gtuchemu brzmieniu.

HiDamp Okresla poziom tlumienia wysokich czestotliwosci (w decybelach). Niska warto$¢ powoduje, ze poglos
brzmi bardziej migkko.

Miksowanie Steruje intensywnoscig poglosu.

Zamiana kanatéw
Efekt Zamiana kanaléw zamienia informacje dane miedzy prawym i lewym kanatem.

Wysokie tony

Efekt Wysokie tony umozliwia wzmacnianie lub ttumienie wysokich czestotliwos$ci (4000 Hz i wyzszych). Parametr
Wzmocnienie okresla wzmocnienie lub ttumienie w decybelach. Efektu tego mozna uzy¢ na przyklad w sytuacji, gdy
na $ciezce dzwickowej instrumenty o niskich czestotliwosciach zagluszajg instrumenty grajace wysoko.

Volume

Efekt Volume nalezy zastosowaé w miejsce efektu Fixed Volume, jesli zmiana glto$nosci ma by¢ renderowana przed
pozostatymi efektami standardowymi. Efekt Volume tworzy obwiednie klipu umozliwiajaca zwigkszanie poziomu
glosnosci bez obcinania sygnatu. Obcinanie wystepuje, gdy warto$¢ sygnalu wykracza poza zakres dynamiczny
dopuszczalny w uzywanym sprzecie, i czesto prowadzi do znieksztalcenia dzwieku. Warto$ci dodatnie oznaczajg
zwiekszenie gto$nosci; warto$ci ujemne oznaczajg zmniejszenie glosnosci. Efekt Volume jest dostepny tylko w
odniesieniu do klipow.
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Uwaga: Wigkszos¢ zmian glosnosci mozna wprowadzaé przy uzyciu efektu Fixed Volume. Dodatkowy efekt Volume
bywa przydatny, jesli inne efekty (np. Poglos lub Niskie tony) powodujg nadmierne zwiekszenie lub zmniejszenie
glosnosci klipu. Mozna takze wyciszac jeden klip, jednoczesnie zwigkszajgc glosnos¢ drugiego klipu. W tym celu nalezy
przeciggngc jeden z efektéw Plynne przechodzenie z widoku Efekty panelu Zadania do punktu cigcia miedzy klipami.
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Rozdzial 11: Efekty animowane

Efekty dodawane do klipéw mozna animowac, korzystajac z ustawien predefiniowanych, ktére zawieraja
predefiniowane wartosci klatek kluczowych, lub tworzac klatki kluczowe z niestandardowymi wartosciami.
Ustawienia predefiniowane stanowig fatwy i szybki sposéb animowania efektow, podczas gdy niestandardowe klatki
kluczowe umozliwiajg tworzenie bardziej precyzyjnych i ztozonych animacji.

Podstawowe informacje o animowaniu efektow

Informacje o klatkach kluczowych

Klatki kluczowe to takie klatki wideo, w ktorych ustawiono konkretne warto$ci wlasciwosci efektu. Wiasciwos$¢ efektu
zmienia si¢ z uptywem czasu pomiedzy kolejnymi klatkami kluczowymi. Dlatego w celu animowania efektéw nalezy
ustawia¢ wartosci w klatkach kluczowych.

W kazdej klatce kluczowej nalezy okresli¢ warto$¢ wlasciwosci efektu w konkretnym punkcie czasowym. Program
Adobe Premiere Elements interpoluje warto$ci migdzy klatkami kluczowymi, tworzac w ten sposéb przejécie z jedne;j
Kklatki kluczowej do nastepnej. Na przyklad: aby utworzy¢ efekt rozmycia zmieniajacy si¢ w czasie, mozna ustawic trzy
klatki kluczowe — pierwsza bez rozmycia, druga z rozmyciem i trzecia bez rozmycia. Na skutek interpolacji rozmycie
bedzie stopniowo narasta¢ miedzy pierwsza i drugg klatka kluczows, a nastepnie stopniowo zanika¢ miedzy drugg i
trzecig klatkg kluczows.

Animowanie z uzyciem klatek kluczowych obejmuje trzy podstawowe etapy:
1 Zastosowanie efektu lub ustawienia predefiniowanego do klipu.

2 Dodawanie wielu klatek kluczowych w celu utworzenia efektu.

3 Okreslanie warto$ci klatek kluczowych dla wlasciwosci efektu.

Uwaga: Niektorych efektow nie mozna animowac za pomocq klatek kluczowych. Szczegétowe informacje zawiera
dokumentacja, w ktorej opisano efekty: ,,Skorowidz efektow” na stronie 175.

Podswietlone klatki wskazujq miejsca, w ktérych dodano klatki kluczowe z efektem Wiréwka.
A. Oryginalne wideo B. Wideo z animowanym efektem Wiréwka — interpolacja miedzy klatkami
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A BC D E F

Elementy sterujgce klatkami kluczowymi dostgpne na osi czasu
A. Przycisk Poprzednia klatka kluczowa B. Przycisk Dodaj/usuti klatke kluczowg C. Przycisk Nastepna klatka kluczowa D. Wskaznik
biezgcego czasu E. Menu wlasciwosci efektu F. Wskaznik myszy z ikong Dodaj klatke kluczowg

Wiecej tematow Pomocy

»Informacje o efektach” na stronie 153
»Kontrolowanie zmian za pomocg interpolacji” na stronie 221

»Okreslanie wartosci klatek kluczowych” na stronie 220

Wyswietlanie i edytowanie klatek kluczowych

Klatki kluczowe mozna wyswietla¢ i edytowaé w widoku Wlasciwosci, na panelu Zadania. Widok Wtasciwosci zawiera
wszystkie wlasciwosci i klatki kluczowe efektow, a takze metody interpolacji, ale tylko dla jednego wybranego klipu.
Na osi czasu mozna wy$wietla¢ klatki kluczowe dla wielu klipéw jednoczesnie, ale tylko jedna wtasciwos¢ na klip.

Aby uzyska¢ dostep do widoku Wlasciwosci dla efektow, nalezy klikna¢ opcje Edycja na panelu Zadania, klikna¢
przycisk Efekty, aby otworzy¢ widok Efekt, a nastepnie klikng¢ przycisk Edytuj efekty u dotu panelu. W widoku
Wrtasciwosci mozna wykonywaé miedzy innymi nastepujace czynnosci:

+  Wprowadzanie szczegdtowych zmian dotyczacych wartosci wielu klatek kluczowych.

+ Edytowanie klatek kluczowych efektéw majacych wartosci dwu- lub wielowymiarowe, np. Ruch lub Perspektywa.
« Edytowanie klatek kluczowych podczas korzystania z linii scen.

Os czasu stuzy do wykonywania miedzy innymi nastepujacych zadan:

+ Szybkie wyswietlanie i korygowanie klatek kluczowych dla pojedynczego efektu.

+ Edytowanie klatek kluczowych w efektach posiadajacych pojedyncza jednowymiarowa wartoé¢, np. Krycie lub
Wolumin.

W celu edytowania efektu Ruch na klipie mozna uzy¢ bezposrednio panelu Monitor, w tym samym czasie dodajgc
klatki kluczowe na osi czasu lub w widoku Wiasciwosci.

Wiecej tematow Pomocy
»Dodawanie klatek kluczowych” na stronie 216

»Tworzenie ustawienia predefiniowanego dla efektu” na stronie 161

»Animowanie klipu” na stronie 224
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Wyswietlanie klatek kluczowych w widoku Wiasciwosci na panelu Zadania

W obszarze klatek kluczowych widoku Wlasciwosci, na panelu Zadania, mozna wy$wietli¢ dowolng klatke kluczowa.
Zwiniecie efektu zawierajacego animowane wlasciwosci powoduje wyswietlenie klatki kluczowej podsumowania =8
Klatki kluczowe podsumowan pojawiajg si¢ w obszarze klatek kluczowych i odpowiadajg wszystkim pojedynczym
klatkom kluczowym wlasciwosci, jakie zawiera efekt. Klatkami kluczowymi podsumowan nie mozna manipulowa¢,
poniewaz maja one wylacznie charakter informacyjny.

1 Zaznacz klip na osi czasu.

2 W widoku Efekty, na panelu Zadania, kliknij przycisk Edytuj efekty.

3 Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

« Aby wyswietli¢ obszar klatek kluczowych, kliknij przycisk Pokaz klatki kluczowe w widoku Wtasciwosci. Aby ukry¢

obszar klatek kluczowych, kliknij przycisk ponownie. W razie potrzeby powieksz widok Wtasciwosci, aby
wys$wietli¢ obszar klatek kluczowych.

+ Aby dopasowac linijke osi czasu do punktow wejécia i wyjscia klipu, kliknij prawym przyciskiem myszy/kliknij,
przytrzymujac klawisz Ctrl, w widoku Wlasciwosci, a nastepnie zaznacz w menu opcje Przypnij do klipu. (Ta opcja
jest domysélnie zaznaczona). Usuniecie zaznaczenia tej opcji spowoduje, ze linijka osi czasu zostanie rozciggnieta i
dopasowana do wszystkich klipéw na osi czasu.

+ Aby rozwing¢ lub zwina¢ linijke osi czasu, przeciagnij suwak linijki osi czasu w lewo lub w prawo.

Wyswietlanie klatek kluczowych na osi czasu

W przypadku efektow wideo i audio 0§ czasu zawiera klatki kluczowe okre$lone dla poszczegdlnych klipéw; jednak w

kazdym klipie w danym momencie mozna wyswietli¢ klatki kluczowe tylko jednej wlasciwosci.

% Na osi czasu wykonaj jedna z nastepujacych czynnoéci:

+ Kliknij prawym przyciskiem myszy klip/kliknij, przytrzymujac klawisz Ctrl, a nastepnie wybierz opcje Pokaz klatki
kluczowe Klipu > [nazwa kategorii wlasciwosci] > [nazwa wlasciwosci].

« Kliknij menu wlasciwosci efektu (czarny tréjkat) powyzej klipu, a nastepnie wybierz wlasciwos¢. (W celu
wys$wietlenia menu konieczne moze by¢ powiekszenie widoku).

Uwaga: Menu wlasciwosci efektow zawiera wylgcznie efekty zastosowane do wybranego klipu, w tym réwniez efekty stale
(Sterowanie obrazem, Ruch, Krycie i Wolumin).

Elementy sterujgce klatkami kluczowymi dostepne na osi czasu
A. Wykres klatek kluczowych B. Menu wlasciwosci efektéw C. Klatki kluczowe
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Dodawanie, kopiowanie i usuwanie klatek kluczowych

Dodawanie klatek kluczowych

Klatki kluczowe mozna dodawa¢ w widoku Wtasciwosci panelu Zadania lub na osi czasu. Na osi czasu dodawanie
klatek kluczowych i okreslanie warto$ci klatek kluczowych to dwa osobne zadania. W widoku Wtasciwosci mozna
polaczy¢ obydwa te zadania i wykonac¢ je w jednym kroku.

Wiecej tematow Pomocy

»Stosowanie ustawienia predefiniowanego dla efektu” na stronie 161

»Okreslanie wartosci klatek kluczowych” na stronie 220

Dodawanie klatek kluczowych w widoku Wtasciwosci

Gdy przycisk Przelacz animacje jest zaznaczony, program Adobe Premiere Elements automatycznie tworzy klatki
kluczowe w widoku Wtasciwosci po przesunieciu wskaznika biezacego czasu i zmianie wartosci wlasciwosci. Klatki
kluczowe mozna réwniez tworzy¢ recznie za pomocg przycisku Dodaj/usun klatke kluczowa. W celu animowania

efektu nalezy utworzy¢ co najmniej dwie klatki kluczowe z réznymi warto$ciami.

Dodawanie klatek kluczowych w widoku Wiasciwosci

A. Kliknij przycisk Przelgcz animacje, aby aktywowa klatki kluczowe dla wszystkich wlasciwosci efektu. B. Kliknigcie tego przycisku
spowoduje aktywacje przycisku Dodaj/usut klatke kluczowg po prawej stronie ustawien wlasciwosci. Przycisk ten umozliwia dodawanie i
usuwanie klatek kluczowych osobno dla kazdej wlasciwosci.

1 Na osi czasu lub w linii scen zaznacz klip zawierajacy efekt przeznaczony do animacji.

2 W widoku Efekty, na panelu Zadania, kliknij przycisk Edytuj efekty.

3 W widoku Wlasciwosci rozwin efekt. Jesli obszar klatek kluczowych jest ukryty, kliknij przycisk Pokaz klatki
kluczowe. W celu wys$wietlenia obszaru klatek kluczowych konieczne moze by¢ powigkszenie widoku Wtasciwosci.

4 Kliknij przycisk Przelacz animacje i, aby aktywowa¢ klatki kluczowe dla wlasciwosci efektow. Klikniecie
spowoduje ustawienie pierwszej klatki kluczowej dla kazdej wtasciwoéci wybranego efektu.

5 Przesun wskaznik biezacego czasu do miejsca, w ktérym zamierzasz dodaé klatke kluczowa.
6 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
« Kliknij przycisk Dodaj/usun klatke kluczowa #*.

« Dostosuj warto$¢ wlasciwosci efektu.
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Uwaga: Jesli utworzona klatka kluczowa znajduje sie przed pierwszg lub za ostatnig istniejgcg klatkg kluczowg
wlasciwosci, wowczas nowa klatka kluczowa otrzymusje te samg wartosé, co istniejgeg klatka kluczowa. Jesli nowa klatka
kluczowa znajduje sig miedzy istniejgcymi klatkami kluczowymi, wowczas otrzymuje wartos¢ wynikajgcqg z interpolacji
wartosci poprzedniej i nastepnej klatki kluczowej.

7 W razie potrzeby powtdrz kroki 4 i 5.

Dodawanie klatek kluczowych na osi czasu
Po dodaniu klatek kluczowych na osi czasu mozna okresli¢ ich wartosci w celu animowania efektu.

1 Na osi czasu kliknij menu wlasciwosci efektu (czarny trojkat) powyzej klipu i wybierz wlasciwos¢, ktdra zamierzasz
animowac. (W celu wyswietlenia menu konieczne moze by¢ powigkszenie widoku).
2 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

Kliknij (przytrzymujac klawisz Ctrl) zotty wykres wlasciwo$ci w miejscu, w ktérym zamierzasz doda¢ klatke
kluczowa. Po naci$nigciu klawisza Ctrl i przytrzymaniu wskaznika myszy nad wykresem wlasciwosci przy
wskazniku myszy pojawi sie ikona Dodaj klatke kluczowg .

Przesun wskaznik biezacego czasu do miejsca, do ktorego zamierzasz doda¢ klatke kluczows, a nastepnie kliknij
przycisk Dodaj/usuni klatke kluczowa 4.
3 Dodaj klatki kluczowe stosownie do potrzeb.

Uwaga: Jesli utworzona klatka kluczowa znajduje sie przed pierwszg lub za ostatnig istniejgcg klatkg kluczowg
wlasciwosci, wowczas nowa klatka kluczowa otrzymusje te samg wartosé, co istniejgcg klatka kluczowa. Jesli nowa klatka
kluczowa znajduje sie miedzy istniejgcymi klatkami kluczowymi, wowczas otrzymuje wartos¢ wynikajgcq z interpolacji
wartosci poprzedniej i nastepnej klatki kluczowej.

Kopiowanie klatek kluczowych

Aby szybko zastosowacl te same wartosci klatek kluczowych do innego klipu lub punktu w czasie, mozna kopiowac i
wkleja¢ klatki kluczowe. Po wklejeniu pierwsza klatka kluczowa pojawi si¢ w miejscu wskaznika biezacego czasu, a
kolejne klatki kluczowe, w odpowiedniej kolejnosci, za nia. Wklejone klatki kluczowe pozostajg zaznaczone, wiec w
razie potrzeby mozna je natychmiast przesunac.

Klatki kluczowe sa wklejane tylko do aktualnie zaznaczonego klipu. W klipie musi by¢ wy$wietlana ta sama
wiasciwo$¢, co w kopiowanych klatkach kluczowych.

Uwaga: Jesli klip docelowy jest krétszy niz Zrédtowy, wéwczas klatki kluczowe wklejone za punktem wyjscia klipu
docelowego bedg widoczne, pod warunkiem Ze nie wylgczono opcji Przypnij do klipu w widoku Wtasciwosci. W celu
wylgczenia nalezy klikngé prawym przyciskiem myszy/klikngé, przytrzymujgc klawisz Ctrl, i usungc zaznaczenie opcji
Przypnij do klipu.

Kopiowanie i wklejanie klatek kluczowych w widoku Wtasciwosci

1 Zaznacz klip na osi czasu.
2 W widoku Efekty, na panelu Zadania, kliknij przycisk Edytuj efekty.

3 W widoku Wlasciwosci rozwin efekt. Jesli obszar klatek kluczowych jest ukryty, kliknij przycisk Pokaz klatki
kluczowe. W celu wys$wietlenia obszaru klatek kluczowych konieczne moze by¢ powiekszenie widoku Wtasciwosci.

4 Kliknij (przytrzymujac klawisz Ctrl) poszczegdlne klatki kluczowe, aby je zaznaczy¢, lub kliknij i przeciagnij
wskaznik myszy, aby narysowa¢ obwiedni¢ wokot grupy klatek kluczowych.

5 Wrybierz opcje Edycja > Kopiuj.
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6 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

Przesun wskaznik biezacego czasu do miejsca, w ktérym ma sie pojawi¢ pierwsza klatka kluczowa, a nastepnie
wybierz opcje Edycja > Wklej.

« Zaznacz inny klip, rozwin odpowiednia wlasciwos$¢ w widoku Wlasciwosci, przesun wskaznik biezacego czasu do
miejsca, w ktérym ma si¢ pojawic¢ pierwsza klatka kluczowa, a nastepnie wybierz opcje Edycja > Wklej.

Kopiowanie i wklejanie klatek kluczowych na osi czasu

1 Na osi czasu wyswietl klatke lub klatki kluczowe, ktére zamierzasz skopiowac.

2 Zaznacz przynajmniej jedng klatke kluczows. (Aby zaznaczy¢ wiele klatek, kliknij, przytrzymujac klawisz Shift).
3 Wybierz opcje Edycja > Kopiuj.

4 Na osi czasu zaznacz klip, do ktérego zamierzasz wklei¢ klatki kluczowe.

5

W menu wlasciwosci efektu powyzej klipu wybierz wlasciwo$¢, do ktérej zamierzasz wkleié klatki kluczowe. Jesli
wlasciwo$¢ nie jest dostgpna w menu, wéwczas najpierw nalezy zastosowac efekt zawierajacy te wlasciwosé.

(<)}

Przesun wskaznik biezacego czasu do miejsca, w ktérym maja si¢ znalez¢ klatki kluczowe.

7 Wrybierz opcje Edycja > WKklej.

Usuwanie klatek kluczowych

W programie mozliwe jest usuniecie pojedynczych klatek kluczowych wtasciwosci efektu, wszystkich klatek
kluczowych wybranej wtasciwosci efektu, a takze wszystkich klatek kluczowych wszystkich wlasciwosci efektu.

Wiecej tematéw Pomocy

>

»Usuwanie efektow” na stronie 159

»Stosowanie i odstuch efektéw” na stronie 156

Usuwanie klatki kluczowej

% Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

Zaznacz klip i kliknij opcje Edytuj efekty w widoku Efekty, na panelu Zadania, aby wyswietli¢ klip w widoku
Whasciwosci. (Jesli obszar klatek kluczowych jest ukryty, kliknij przycisk Pokaz klatki kluczowe. W celu
wyséwietlenia obszaru klatek kluczowych konieczne moze by¢ powigkszenie widoku Wtadciwosci). Zaznacz jedng
lub wiecej klatek kluczowych i naci$nij klawisz Delete. Mozna réwniez przesuna¢ wskaznik biezacego czasu w
widoku Wtasciwosci do klatki kluczowej, a nastepnie klikng¢ przycisk Dodaj/usun klatke kluczows.

« Kliknij menu wilasciwosci efektu (czarny tréjkat) powyzej klipu na osi czasu, a nastepnie wybierz wlasciwo$¢, ktora
zawiera klatke kluczows. Zaznacz klatke kluczows i naci$nij klawisz Delete. Mozna takze przesuna¢ wskaznik
biezacego czasu do klatki kluczowej i klikngé przycisk Dodaj/usun klatke kluczows 4, ktéry znajduje si¢ ponizej
nazwy $ciezki na osi czasu.

Usuwanie wszystkich klatek kluczowych z wlasciwosci efektu

1 Zaznacz klip na osi czasu.
2 W widoku Efekty, na panelu Zadania, kliknij przycisk Edytuj efekty.
3 Jesli obszar klatek kluczowych jest ukryty, kliknij przycisk Pokaz klatki kluczowe.
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4 Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

« Aby usunad wszystkie klatki kluczowe dla pojedynczej wlasciwosci efektu, rozwin efekt i kliknij przycisk Przelacz
animacje i@ po lewej stronie nazwy wlasciwosci.

«  Aby usung¢ wszystkie klatki kluczowe dla wszystkich wtasciwosci efektu, kliknij przycisk Przelacz animacje il po
prawej stronie nazwy efektu.

5 Gdy pojawi sie pytanie o potwierdzenie usuwania, kliknij przycisk OK.

Klatki kluczowe zostang trwale usuniete, a warto$¢ kazdej wlasciwosci stanie sie warto$cia w miejscu wskaznika
biezacego czasu.

Q Usunietych klatek kluczowych nie mozna przywrécié poprzez reaktywacje przycisku Przelgcz animacje. Zamiast tego
nalezy wybra¢ opcje Edycja > Cofnij na panelu Historia.

Dostosowywanie klatek kluczowych

Zaznaczanie klatek kluczowych

Klatki kluczowe mozna zaznacza¢ kolejno za pomoca nawigatora klatek kluczowych, selektywnie za pomoca narzedzia
Zaznaczanie lub — w widoku Wtasciwosci, na panelu Zadania — mozna przycigga¢ wskaznik biezacego czasu do
klatek kluczowych i zaznacza¢ wszystkie klatki kluczowe dla wlasciwosci.

Na osi czasu oraz w widoku Whasciwosci zaznaczone klatki s3 oznaczone ikong 4, a klatki niezaznaczone ikong inng
niz . Dodatkowo w widoku Wtasciwosci lewa potowa klatek poczatkowych 4 i prawa potowa klatek koricowych
P $3 zaciemnione.

» Ruch

Nawigator klatek kluczowych
A. Nawigator klatek kluczowych w widoku Wtasciwosci B. Wskaznik biezgcego czasu C. Nawigator klatek kluczowych na osi czasu
D. Wskaznik biezgcego czasu

« Aby przesuna¢ wskaznik biezacego czasu do zadanej klatki kluczowej, kliknij przycisk Przejdz do poprzedniej klatki
kluczowej 4 lub przycisk Przejdz do nastepnej klatki kluczowej [* w nawigatorze klatek kluczowych (znajduje on
sie ponizej nazwy $ciezki na osi czasu oraz po prawej stronie nazwy wlasciwosci w widoku Wiasciwosci).

+  Aby zaznaczy¢ konkretng klatke kluczows, wybierz narzedzie Zaznaczanie & ikliknij klatke kluczowa. (Gdy na osi
czasu narzedzie zostanie ustawione nad klatka kluczows, wowczas wskaznik myszy zmieni sie w ikone edycji klatek

kluczowych L)

+ W celu zaznaczenia wielu klatek kluczowych wybierz narzedzie Zaznaczanie X , przytrzymaj wcisniety klawisz
Shift, a nastepnie zaznacz klatki kluczowe.

« Aby zaznaczy¢ wszystkie klatki kluczowe dla wlasciwosci, kliknij nazwe wiasciwosci w widoku Wiasciwosci. (Na
przyktad: kliknij Polozenie, aby zaznaczy¢ wszystkie klatki kluczowe Polozenie dla klipu).
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+ Aby przyciagna¢ wskaznik biezgcego czasu do klatki kluczowej, przeciagnij wskaznik biezacego czasu
(przytrzymujac klawisz Shift) do klatki kluczowej w widoku Wtasciwosci.

Okreslanie wartosci klatek kluczowych

W celu animowania efektu nalezy okresli¢ rézne wartosci wlasciwoséci w klatkach kluczowych. Wartosci klatek
kluczowych mozna zmienia¢ w widoku Wtasciwosci, na panelu Zadania lub na osi czasu.

Zmiana warto$ci klatek kluczowych na osi czasu dziala najlepiej dla prostych korekt krycia i woluminu. W przypadku
bardziej szczegdtowych zmian nalezy uzy¢ widoku Wiasciwosci.

Wiecej tematow Pomocy

»Animowanie polozenia klipu” na stronie 224

»Kontrolowanie zmian miedzy klatkami kluczowymi” na stronie 221

Okreslanie wartosci klatek kluczowych w widoku Wiasciwosci

Aby zmieni¢ warto$¢ istniejacej klatki kluczowej w widoku Wtasciwosci, nalezy ustawi¢ wskaznik biezacego czasu w
wybranej klatce kluczowej; zmiana warto$ci wtasciwoéci w miejscu, w ktérym nie istnieje zadna klatka kluczowa,
powoduje utworzenie nowej klatki kluczowej, pod warunkiem ze przycisk Przetacz animacje i@ jest wcisniety.

1 Zaznacz klip na osi czasu.
2 W widoku Efekty, na panelu Zadania, kliknij przycisk Edytuj efekty.

3 W widoku Wlasciwosci rozwin wlasciwoé¢ efektu zawierajacego klatki kluczowe, dla ktérych zamierzasz okresli¢
wartoS$ci.

4 Kliknij przycisk Przejdz do poprzedniej klatki kluczowej 4] lub przycisk Przejdz do nastepnej klatki kluczowe;j ¥,
aby zaznaczy¢ klatke kluczows.

5 Przeciagnij lub wprowadz wartos¢ klatki kluczowej.

Informacje na temat wlasciwosci konkretnych efektow zawiera ,,Skorowidz efektow” na stronie 175.

Okreslanie wartosci klatek kluczowych na osi czasu
1 Kliknij menu wlasciwosci efektu (czarny trojkat) powyzej klipu i wybierz wlasciwos¢, ktdra zamierzasz zmienic. (W
celu wy$wietlenia menu konieczne moze by¢ powiekszenie widoku).

2 Wpykonaj jedng z ponizszych czynnosci za pomocg narzedzia Zaznaczanie & :

+ Aby zmieni¢ jedng klatke kluczowa, przeciagnij ja. (Wskaznik myszy zmieni si¢ w ikone edycji klatek
kluczowych )

+ Aby zmieni¢ wiele klatek kluczowych lub klatki, ktore ze sobg nie sasiaduja, kliknij je, przytrzymujac klawisz Shift,
a nastepnie przeciagnij wskaznik. (Wskaznik myszy zmieni si¢ w ikone edycji klatek kluczowych [3,).

+  Aby zmieni¢ wykres klatek kluczowych, przeciggnij go. (Wskaznik myszy zmieni si¢ w ikong edycji wykresu K+).

Uwaga: Podczas przeciggania klatki kluczowej lub wykresu w podpowiedzi do narzedzia wyswietlane sq informacje o
polozeniu i wartosci klatki albo wykresu. Wlasciwos¢ efektu okresla jednostki i wartosci, jakie pojawiajg si¢ w

podpowiedzi.
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Przesuwanie klatek kluczowych

Przesuwanie klatek kluczowych powoduje przesuwanie ich wartoéci i ustawien. Przesuwanie klatek kluczowych
umozliwia tatwa zmiane szybko$ci animacji. Zwigkszanie odstepéw miedzy klatkami kluczowymi powoduje
spowolnienie animacji, a zmniejszanie tych odstepéw powoduje przyspieszenie animacji.

Wybrane klatki kluczowe mozna przesuwac na inne klatki kluczowe oraz poza ich obszar. Ponadto mozna je
przeciagac poza punkty wejscia i wyjécia klipu, ale wylacznie w zakresie wyznaczonym przez zrédlowy materiat.

« W celu przesuniecia klatki kluczowej nalezy przeciagnac jej ikong¢ do zadanego punktu w czasie.

« W celu przesuniecia wielu klatek kluczowych nalezy zaznaczy¢ klatki, przytrzymujac klawisz Shift, a nastepnie
przeciagnac zaznaczone klatki do zadanego punktu w czasie. Wszystkie zaznaczone klatki kluczowe zachowuja
niezmienione potozenie wzgledem siebie.

Uwaga: Pierwsza klatka kluczowa jest zawsze oznaczona ikong klatki poczgtkowej 4¢, a ostatnia klatka kluczowa jest
zawsze oznaczona ikong klatki koricowej <}. Jesli klatka kluczowa ze srodka zostanie przesunigta za pierwszq lub
ostatnig klatke kluczowg, wéwczas ikony zostang odpowiednio zmienione.

Kontrolowanie zmian miedzy klatkami kluczowymi

Kontrolowanie zmian za pomoca interpolacji

Zmiana miedzy jedna klatkg kluczowy a nastepna jest okreslana jako interpolacja. Interpolacja klatek kluczowych
moze by¢ czasowa (powigzana z czasem) i/lub przestrzenna (powigzana z przestrzenia). Wszystkie klatki kluczowe w
programie Adobe Premiere Elements korzystaja z interpolacji czasowej. Podczas animowania efektu, takiego jak
Poswiata alfa, wykorzystywana jest interpolacja czasowa. Podczas animowania polozenia obiektu wykorzystywana jest
interpolacja przestrzenna, poniewaz wymagany jest jej ruch wzdtuz $ciezki ruchu.

Ponadto klatki kluczowe korzystaja z interpolacji liniowej lub interpolacji Beziera. Domyslnie program

Adobe Premiere Elements stosuje interpolacje liniowa, ktdra zapewnia jednolitg szybko$¢ zmian miedzy klatkami
kluczowymi, co sprawia, ze animacje przypominajg ruch mechanizmu lub przebiegaja zgodnie ze stalym rytmem. Aby
zmieni¢ szybkog¢, z jakg wlasciwosci efektow zmieniajg si¢ miedzy jedng klatka kluczowg a nastepna, nalezy
zastosowac interpolacje Beziera.

Metody interpolacji w poszczegdlnych klatkach kluczowych mogg by¢ rdzne, dzieki czemu szybko$¢ zmian

wlasciwo$ci moze wzrasta¢ za klatkg poczatkowsy i zmniejszad sie przed nastepna klatka kluczowa. Metody interpolacji
sg szczegolnie uzyteczne w przypadku zmian szybkosci ruchu w animowanym klipie.

» I Wideol
1 ¢

Dostosowywanie interpolacji klatki kluczowej
A. Dostosowywanie gladkosci interpolacji czasowej na osi czasu B. Dostosowywanie gladkosci interpolacji przestrzennej na panelu Monitor
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Kontrolowanie szybkosci zmian za pomoca interpolacji Beziera

Metoda interpolacji Beziera umozliwia przecigganie uchwytéw Beziera w obrebie klatki kluczowej. Uchwyty Beziera
to dwukierunkowe elementy sterujace, ktdre zmieniajg krzywizne segmentu liniowego miedzy klatkami kluczowymi.
Tworzona krzywizna okresla szybko$¢ zmian mig¢dzy klatkami kluczowymi. Na przykfad: prosta linia migdzy klatkami
kluczowymi powoduje, ze szybko$¢ zmian od poczatku do konca jest taka sama, a krzywa w ksztalcie pagorka sprawia,
Zze zmiana zaczyna si¢ powoli, szybko przyspiesza i konczy si¢ rowniez powoli.

W przypadku pracy z pierwsza lub ostatnig klatka kluczowa w animacji uchwyty Beziera sa widoczne tylko po prawej
lub po lewej stronie klatki kluczowej. W takim przypadku mozna modyfikowa¢ tylko krzywa wychodzaca z pierwszej
klatki kluczowej oraz krzywa wchodzaca do ostatniej klatki kluczowej.

Podczas pracy z przejsciowa klatka kluczowa (nazywang standardowg klatkg kluczowa) w animacji uchwyty Beziera sg
widoczne po obydwu stronach takiej klatki. Zatem mozliwe jest modyfikowanie krzywych wychodzacych jak i
wchodzacych do kazdej standardowej klatki kluczowe;.

0s czasu Linia scen

D

Wyglgd uchwytow Beziera w zaleznosci od potozenia klatki kluczowej
A. Poczgtkowa klatka kluczowa B. Standardowa klatka kluczowa C. Uchwyt klatki kluczowej D. Kovicowa klatka kluczowa

Dodawanie i ustawianie uchwytow Beziera

% Aby dostosowac stopien interpolacji przestrzennej, nalezy uzy¢ panelu Monitor, a w celu dostosowania stopnia
interpolacji czasowej nalezy uzy¢ osi czasu i wykona¢ nastepujace czynnosci:

+ Aby doda¢ uchwyty Beziera do klatki kluczowej, kliknij prawym przyciskiem myszy klatke i wybierz z menu
metodeg interpolacji Beziera.

+ Aby dostosowa¢ nachylenie krzywej, przeciggnij uchwyt Beziera w gére lub w doét.

« Aby dostosowac zakres oddziatywania krzywej, przeciggnij uchwyt Beziera w prawo lub w lewo.

Metody interpolacji Beziera

Program Adobe Premiere Elements udostepnia rézne poziomy kontroli nad krzywymi Beziera w zaleznosci od typu
stosowanej interpolacji Beziera.

Beziera Zapewnia najbardziej precyzyjne sterowanie, poniewaz umozliwia reczne dostosowywanie ksztattu
segmentow Sciezki po obydwu stronach klatki kluczowej. Dwukierunkowe uchwyty na klatce kluczowej Beziera
dziatajg niezaleznie (a wigc inaczej niz w innych metodach interpolacji), dzigki czemu mozna utworzy¢ sciezke ruchu
po krzywej, ktora nagle zmienia si¢ w naroznik. Ta metoda interpolacji jest idealna do rysowania $ciezki ruchu, ktora
przebiega wzdluz zlozonego ksztattu.

Jesli interpolacja Beziera zostanie zastosowana do klatki kluczowej wasciwosci efektu, wowczas po obydwu stronach
tej klatki zostanie utworzone gladkie przejscie. Poczatkowe polozenie uchwytéw kierunkowych jest obliczane za
pomocg tej samej metody, ktdra jest uzywana w interpolacji o nazwie Automatyczna krzywa Beziera.

Automatyczna krzywa Beziera Zapewnia, ze zmiany, jakie maja miejsce w klatce kluczowej, odbywaja si¢ z réwnag
szybkoscia.

Zmiana wartosci klatki kluczowej w metodzie Automatyczna krzywa Beziera powoduje automatyczng zmiane
potozenia uchwytéw kierunkowych, co gwarantuje zachowanie réwnej szybkosci zmian miedzy klatkami kluczowymi.
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Te modyfikacje powoduja zmiane ksztattu segmentéw po obydwu stronach klatki kluczowe;j. Jesli w poprzedniej i
nastepnej klatce kluczowej rowniez stosowana jest metoda Automatyczna krzywa Beziera, wowczas nastepuje zmiana
ksztaltu segmentdw po przeciwnej stronie poprzedniej lub nastepnej klatki kluczowej. Jesli kierunek uchwytu w
metodzie Automatyczna krzywa Beziera zostanie zmieniony recznie, wowczas uchwyt zostanie przeksztalcony na
klatke kluczowa o nazwie Ciagla krzywa Beziera.

Ciagta krzywa Beziera Interpolacja Ciagla krzywa Beziera, podobnie jak interpolacja Automatyczna krzywa Beziera,
gwarantuje réwng szybkos$¢ zmian w calej klatce kluczowej. Jednak potozenia uchwytéw kierunkowych w metodzie
Ciagla krzywa Beziera sg ustawiane recznie. Wszelkie modyfikacje powoduja zmiane ksztaltu segmentéw po obydwu
stronach klatki kluczowej. Jesli interpolacja Ciagla krzywa Beziera zostanie zastosowana do wszystkich klatek
kluczowych wlasciwosci, wowczas wartosci w kazdej klatce kluczowej zostang dostosowane w celu uzyskania réwnej
szybkosci zmian. Réwna szybko$¢ jest zachowana takze w przypadku przesuniecia klatki kluczowej Ciagla krzywa
Beziera.

Rozpoznawanie metody interpolacji klatki kluczowej

1 Zaznacz klip na osi czasu i wybierz opcje Okno > Wtasciwosci.

2 W widoku Wlasciwosci panelu Zadania zaznacz ikone klatki kluczowej:

Liniowa <}» Ta metoda jest domy$lna. Wartosci s3 interpolowane gtadko w czasie.

Wstrzymanie <J Wartosci nie sa interpolowane, ale pozostaja niezmienione az do nastepnej klatki kluczowe;.

Automatyczna krzywa Beziera (1)) Wartosci s3 interpolowane gladko i naturalnie, gdy klatka kluczowa zbliza si¢ i
oddala.

Inne 3¢ W przypadku wszystkich innych metod stosowana jest ta ikona. W celu recznego okreslenia gtadkosci
interpolacji nalezy uzy¢ uchwytu Beziera lub polecenia Dynamika wejscia albo Dynamika wyjscia. (Te polecenia
powodujg wolniejszg zmiane warto$ci, gdy klatka kluczowa zbliza sie i oddala).

Zmiana metody interpolacji klatki kluczowej
< Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

+ Na osi czasu lub w widoku Wtasciwosci (Okno > Wlasciwosci) kliknij prawym przyciskiem myszy klatke kluczowa
i wybierz metode interpolacji. Aby wybra¢ metode interpolacji dla drugiej potowy klatki kluczowej, kliknij
ponownie klatke kluczowa prawym przyciskiem myszy.

+ Na osi czasu kliknij klatke kluczowa, przytrzymujac klawisz Ctrl, aby cyklicznie przeglada¢ rézne metody

interpolacji. Nastepnie wybierz metode.

Zmiana interpolacji klatki kluczowej
A. Klatka kluczowa liniowa, przestrzenna B. Interpolacja Beziera

Aby szybko dostosowad interpolacje klatki kluczowej, nalezy uzy¢ polecert Dynamika wejscia i Dynamika wyjscia.
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Animowanie potozenia klipu

Animowanie klipu

W celu tworzenia animacji i margineséw oraz w celu dzielenia ekranéw mozna manipulowa¢ klipem bezpo$rednio na
panelu Monitor i ustawia¢ klatki kluczowe na osi czasu lub w widoku Wtasciwosci. Zmiana potozenia i skali klipu na
panelu Monitor powoduje odstoniecie klipow ze $ciezek, ktore znajduja sie pod danym klipem, i umozliwia tworzenie
interesujacych uktadow.

Podczas animowania polozenia klipu ruch klipu jest reprezentowany przez $ciezke ruchu na panelu Monitor. Mate
biale znaki X reprezentujg polozenia nalezace do klatek kluczowych, linie przerywane reprezentuja polozenia w
klatkach interpolowanych, a okragly symbol punktu zakotwiczenia reprezentuje srodek klipu w biezacej klatce.
Odstepy miedzy punktami okreslajg szybkos¢ miedzy klatkami kluczowymi: szerokie odstepy oznaczaja szybki ruch,
a waskie odstepy oznaczajg wolniejszy ruch.

Sciezka ruchu na panelu Monitor

A. Szybki ruch B. Powolny ruch

1 Zaznacz klip na osi czasu.

2 Kliknij klip na panelu Monitor. Na obwodzie klipu pojawig sie uchwyty.

Uwaga: Jesli uchwyty klipu nie sg widoczne, wéwczas nalezy zmniejszy¢ poziom powigkszenia panelu Monitor, aby
uwidocznic szary obszar roboczy.

3 Na osi czasu przesun wskaznik biezagcego czasu do wybranego miejsca poczatku animacji — moze to by¢ dowolna
klatka kluczowa miedzy biezacymi punktami wejscia i wyjscia klipu.

4 W widoku Wtasciwosci (Okno > Wtasciwosci) rozwin efekt Ruch i kliknij przycisk Przelacz animacje il We
wskazniku biezacego czasu dla kazdej wlasciwosci pojawi sie ikona klatki kluczowej. (Jesli obszar klatek kluczowych
jest ukryty, kliknij przycisk Pokaz klatki kluczowe. W celu wy$wietlenia obszaru klatek kluczowych konieczne moze
by¢ powiekszenie widoku Wtasciwosci).

5 Na panelu Monitor zmien warto$¢ klatki kluczowej, ustawiajac wskaznik myszy w poblizu jednego z o§miu
kwadratowych uchwytéw klipu, co umozliwi uzycie jednego z nastepujacych wskaznikow:

Wskaznik Zaznaczanie & Ustawia warto$¢ polozenia.

Wskaznik obracania ¥ Ustawia warto$¢ obrotu.

Wskaznik Skala ™+, Ustawia warto$¢ skali.

Uwaga: Jesli uchwyty klipu znikng, zaznacz ponownie efekt Ruch w widoku Wtasciwosci.

6 Na osi czasu lub w widoku Wlasciwosci przesun wskaznik biezacego czasu do miejsca, w ktérym zamierzasz
utworzy¢ nowa klatke kluczowg z nowymi warto$ciami.

7 Na panelu Monitor ustaw nowe warto$ci, manipulujac klipem tak samo, jak w kroku 5. W potozeniu wskaznika
biezacego czasu pojawi sie nowa klatka kluczowa.

8 W razie potrzeby powtorz kroki 61 7.

Ostatnia aktualizacja 12/9/2011



KORZYSTANIE Z PROGRAMU ADOBE PREMIERE ELEMENTS 9 225
Efekty animowane

Jesli wymagane jest ustawienie klipu poza ekranem, nalezy zadbac o to, aby obszar roboczy byt widoczny, poniewaz
obszar roboczy znajduje si¢ poza widocznym obszarem ekranu.

Wiecej tematow Pomocy
~Efekty standardowe i efekty state” na stronie 154

Animowanie statych efektéw Krycie i Wolumin

1 Zaznacz klip na osi czasu.

W widoku Efekty, na panelu Zadania, kliknij przycisk Edytuj efekty.

W widoku Wtasciwosci ustaw wskaznik biezacego widoku w miejscu, w ktdrym zamierzasz rozpoczaé animacje.
Kliknij przycisk Pojawianie si¢ _].

Przesun wskaznik biezacego czasu do miejsca, w ktérym zamierzasz zakonczy¢ animacje.

o un b~ W N

Kliknij przycisk Zanikanie [ .

Dostosowywanie sciezki ruchu animacji

Aby dostosowad $ciezke ruchu, nalezy przeciggna¢ klatke kluczows Polozenie (oznaczona bialym znakiem X) na
panelu Monitor.

1 Na osi czasu zaznacz klip, ktory zawiera klatki kluczowe efektu Ruch.

2 Kliknij klip na panelu Monitor. Pojawi sie $ciezka ruchu tego klipu.

3 Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

+ Aby przesung¢ istniejacg klatke kluczows, przeciagnij uchwyt klatki kluczowej na panelu Monitor.

Aby utworzy¢ nowg klatke kluczowg potozenia, ustaw wskaznik biezacego czasu miedzy istniejacymi klatkami
kluczowymi, a nastepnie przeciagnij obraz na panelu Monitor. Pojawi si¢ nowa klatka kluczowa.

Aby zmienic¢ parametry czasowe klatek kluczowych, przesun je w widoku Wtasciwosci.

Wiecej tematéw Pomocy
»Efekty standardowe i efekty state” na stronie 154

»Przesuwanie klatek kluczowych” na stronie 221

Efekt Sledzenie ruchu

Obrazy, takie jak kliparty i odnosniki (na przyklad pojawiajace si¢ w dymkach), mozna dotacza¢ do wybranych czesci
Klipu. Przyktad: klip przedstawia osobe A na spacerze w parku. Uzytkownik zamierza doda¢ motyla obok osoby A.
Motyl ma sie porusza¢ w taki sam sposob, jak osoba A. Program Adobe® Premiere® Elements 9 umozliwia uzyskanie
takiego efektu. Program Adobe Premiere Elements $ledzi ruch osoby i tworzy ciezke danych ruchu. Sciezki danych
ruchu sg tworzone podczas analizowania klipéw za pomocg funkeji Analiza automatyczna. Umieszczenie klipu, ktory
nie byl jeszcze analizowany, na osi czasu lub na linii scen, powoduje jego automatyczng analize. Dodanie klipartu do
poruszajacego sie obiektu nie powoduje przeskalowania klipartu zgodnie z tym obiektem. Na przyklad: jesli klip
przedstawia osobe, ktora podchodzi do kamery, a do klipu zostanie dotaczony klipart, wowczas skala klipartu nie
zostanie dostosowana do wielkosci osoby.
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Sledzenie ruchu dziata najlepiej w przypadku klipéw, ktére zawierajg minimalng liczbe ruchéw kamery i
przedstawiajg wyrazne ruchy obiektu.

® Trybsledzenia ruchu Przeciggnij/upusc

Sledzenie ruchu

Reczne $ledzenie ruchu

Program Adobe Premiere Elements umozliwia korzystanie z trybu recznego $ledzenia ruchu.
1 Przeciagnij klip na o czasu lub na linie scen.

2 Kliknij klip na osi czasu lub na linii scen, a nastepnie kliknij ikone Sledzenie ruchu .

Pojawi sie okno dialogowe Sledzenie ruchu.

3 Kliknij przycisk Nie, aby wlaczy¢ tryb recznego $ledzenia ruchu. Ten tryb umozliwia oznaczenie obiektu do
recznego $ledzenia. Wigcej informacji na temat oznaczania obiektow w celu recznego sledzenia zawiera sekcja
»Sledzenie ruchu na nieanalizowanych klipach, z osi czasu/linii scen” na stronie 227

Uwaga: Aby unikng¢ niepoprawnego Sledzenia podczas pracy w trybie recznego Sledzenia, nalezy sig upewni¢, ze obiekt

przeznaczony do Sledzenia zostal nim objety. Na przyktad: w celu sledzenia glowy osoby obwiednia pola powinna

obejmowac krawedzie glowy. Obwiednia nie powinna zawiera¢ duzej ilosci pustego miejsca.

Sledzenie ruchu na nieanalizowanych klipach, z przestrzeni roboczej
Organizuj

W przypadku klipéw nieanalizowanych $ledzenie ruchu mozna rozpocza¢ od przeprowadzenia analizy klipow, z
przestrzeni roboczej Organizuj.

1 W przestrzeni roboczej Organizuj kliknij klip prawym przyciskiem myszy/kliknij klip, przytrzymujac klawisz Ctrl
i wybierz opcje Uruchom analize automatyczna.

Uwaga: Funkcja Analiza automatyczna przeprowadzi analize klipu. Preferencje funkcji Analiza automatyczna sg
ustawione w module Elements Organizer. W programie mozna zaznaczy¢ lub usungc zaznaczenia filtréw, ktére modut
Elements Organizer ma analizowaé. W celu sledzenia ruchu nalezy si¢ upewnié, ze w preferencjach funkcji Analiza
automatyczna zostal wybrany filtr Ruch obiektu.

2 Umies¢ analizowany klip na osi czasu lub na linii scen.
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3 Aby wlaczy¢ tryb $ledzenia ruchu, kliknij ikone Sledzenie ruchu po lewej stronie elementdw sterujacych
powiekszeniem.

4 W trybie §ledzenia ruchu okno Monitor przedstawia tylko zawarto$¢ wybranego klipu, a nie ztozony widok
wszystkich klipéw. W oknie Monitor obiekty sledzone automatycznie sg otoczone z6itymi ramkami.

Uwaga: Mozliwe jest rowniez reczne zaznaczenie obiektow przeznaczonych do sledzenia. Aby zaznaczy¢ nowe obiekty
do sledzenia, nalezy klikng¢ przycisk Dodaj obiekt.

5 Przeciagnij obraz klipartu do okna Monitor. Obraz klipartu mozna dofaczy¢ do §ledzonego obiektu (ramki), gdy
kolor ramki §ledzonego obiektu zmieni si¢ z z6ltego na niebieski. Do sledzonego obiektu mozna réwniez dodawac

>

efekty. Wiecej informacji zawiera sekcja ,,Maska efektow” na stronie 229.

Uwaga: Przeciggniecie klipartu spowoduje automatyczne podswietlenie jednego ze sledzonych obiektéw. Aby wybrac
inny sledzony obiekt, nalezy kontynuowaé przecigganie klipartu nad inny obiekt, az niebieskie podswietlenie przejdzie
do zgdanego sledzonego obiektu.

6 Ustaw klipart w zagdanym $ledzonym obiekcie, a nastepnie zwolnij przycisk myszy, aby dotaczy¢ klipart do $ciezki
ruchu.

Wazne: Klipartu, ktory jest dolgczony do jednego obiektu, nie mozna odtgczy¢ w celu dolgczenia do innego obiektu. Jesli
jednak klipart zostat dolgczony do niewtasciwego obiektu i klip zostat upuszczony na monitor, wowczas nalezy klikngcé
prawym przyciskiem myszy/klikngé, przytrzymujgc klawisz Ctrl, i usung¢ klipart. Nastepnie nalezy ponownie
przeciggngc klipart, aby dotgczy¢ go do zgdanego obiektu.

7 Aby zastosowac klipart do $ciezki ruchu i wygenerowa¢ niezbedne klatki kluczowe, ponownie kliknij 0§ czasu lub
linie scen, aby zakonczy¢ tryb $ledzenia ruchu.

Wazne: W celu wygenerowania klatek kluczowych mozna klikngc przycisk przejscia do nastepnej klatki w obszarze
sterowania odtwarzaniem w oknie Monitor.

Sledzenie ruchu na nieanalizowanych klipach, z osi czasu/linii scen
Aby rozpocza¢ §ledzenie ruchu dla klipéw nieanalizowanych, nalezy wykona¢ ponizsze kroki:

1 Przeciagnij klip na o czasu lub na linie scen.

2 Kliknij klip na osi czasu lub na linii scen, a nastepnie kliknij ikone Sledzenie ruchu

Pojawi sie okno dialogowe Sledzenie ruchu.

3 Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

+ Kliknij przycisk Tak, aby przeprowadzi¢ analize klipu. Ta analiza jest przeprowadzana wytacznie dla filtru Sledzenie
ruchu, gdy wlaczony jest tryb §ledzenia ruchu. W trybie §ledzenia ruchu okno Monitor przedstawia tylko zawarto$¢
wybranego klipu, a nie zlozony widok wszystkich klipow. W oknie Monitor obiekty §ledzone automatycznie sa
otoczone z6ttymi ramkami.

« Kliknij przycisk Nie, aby wlaczy¢ tryb recznego sledzenia ruchu. Ten tryb umozliwia oznaczenie obiektu do
recznego $ledzenia.

Uwaga: W przypadku kliknigcia przycisku Tak nalezy przejs¢ do kroku 5. W przypadku kliknigcia przycisku Nie nalezy

przejs¢ do kroku 4.

4 Przeciagnij wy$wietlong ramke, aby oznaczy¢ obiekt, a nastepnie kliknij opcje Sledz obiekty, aby sledzi¢ $cieike
ruchu §ledzonego obiektu. Sledzony obiekt bedzie widoczny jako z6tta ramka. W celu $ledzenia wickszej liczby
obiektéw kliknij ponownie przycisk Dodaj obiekt i dodaj nowy obiekt do $ledzenia.
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5 Przeciagnij obraz klipartu do okna Monitor. Obraz klipartu mozna dotaczy¢ do §ledzonego obiektu (ramki), gdy
kolor ramki §ledzonego obiektu zmieni si¢ z z61tego na niebieski. Do sledzonego obiektu mozna réwniez dodawac

>

efekty. Wiecej informacji zawiera sekcja ,,Maska efektow” na stronie 229.

Uwaga: Przeciggniecie klipartu spowoduje automatyczne podswietlenie jednego ze sledzonych obiektéw. Aby wybrac
inny sledzony obiekt, nalezy kontynuowaé przecigganie klipartu nad inny obiekt, az niebieskie podswietlenie przejdzie
do zgdanego sledzonego obiektu.

6 Ustaw klipart w zagdanym $ledzonym obiekcie, a nastepnie zwolnij przycisk myszy, aby dotaczy¢ klipart do $ciezki
ruchu.

Wazne: Klipartu, ktory jest dolgczony do jednego obiektu, nie mozna odtgczy¢ w celu dolgczenia do innego obiektu. Jesli
jednak klipart zostat dolgczony do niewtasciwego obiektu i klip zostat upuszczony na monitor, wowczas nalezy klikngcé
prawym przyciskiem myszy/klikngé, przytrzymujgc klawisz Ctrl, i usung¢ klipart. Nastepnie nalezy ponownie
przeciggngc klipart, aby dotgczy¢ go do zgdanego obiektu.

7 Aby zastosowac klipart do $ciezki ruchu i wygenerowa¢ niezbedne klatki kluczowe, ponownie kliknij 0§ czasu lub
linie scen, aby zakonczy¢ tryb $ledzenia ruchu.

Wazne: W celu wygenerowania klatek kluczowych mozna klikng przycisk przejscia do nastepnej klatki w obszarze
sterowania odtwarzaniem w oknie Monitor.

Sledzenie ruchu w analizowanych klipach
1 Umie$¢ analizowany klip na osi czasu lub na linii scen.

2 Aby whyczy¢ tryb $ledzenia ruchu, kliknij ikone Sledzenie ruchu po lewej stronie elementow sterujacych
powiekszeniem.

3 W trybie $ledzenia ruchu okno Monitor przedstawia tylko zawartos¢ wybranego klipu, a nie ztozony widok
wszystkich klipéw. W oknie Monitor obiekty sledzone automatycznie s3 otoczone zottymi ramkami.

Uwaga: Mozliwe jest rowniez reczne zaznaczenie obiektow przeznaczonych do sledzenia. Aby zaznaczy¢ nowe obiekty
do sledzenia, nalezy klikng( przycisk Dodaj obiekt.

4 Przeciagnij obraz klipartu do okna Monitor. Obraz klipartu mozna dolfaczy¢ do $ledzonego obiektu (ramki), gdy
kolor ramki $§ledzonego obiektu zmieni si¢ z zottego na niebieski. Do §ledzonego obiektu mozna réwniez dodawaé
efekty. Wiecej informacji zawiera sekcja ,Maska efektéw” na stronie 229.

Uwaga: Przeciggnigcie klipartu spowoduje automatyczne podswietlenie jednego ze Sledzonych obiektéw. Aby wybrac
inny sledzony obiekt, nalezy kontynuowac przecigganie klipartu nad inny obiekt, az niebieskie podswietlenie przejdzie
do zgdanego sledzonego obiektu.

5 Ustaw klipart w Zadanym $ledzonym obiekcie, a nastepnie zwolnij przycisk myszy, aby dotaczy¢ klipart do $ciezki
ruchu.

Wazne: Klipartu dolgczonego do obiektu nie mozna odlgczyé w celu dolgczenia go do innego obiektu. Jesli jednak klipart
zostat dolgczony do niewtasciwego obiektu i klip zostat upuszczony na monitor, wowczas nalezy klikngé prawym
przyciskiem myszy/klikngé, przytrzymujgc klawisz Ctrl, i usungc klipart. Nastepnie nalezy ponownie przeciggngé klipart,
aby dolgczyc go do zgdanego obiektu.

6 Aby zastosowac obraz do $ciezki ruchu i wygenerowac niezbedne klatki kluczowe, ponownie kliknij 0§ czasu lub
linie scen, aby zakonczy¢ tryb $ledzenia ruchu.

Wazne: W celu wygenerowania klatek kluczowych mozna klikngc przycisk przejscia do nastepnej klatki w obszarze
sterowania odtwarzaniem w oknie Monitor.
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Maska efektow

Maska efektéw umozliwia stosowanie efektéw do wybranego obszaru klipu.
1 Zaznacz klip na osi czasu.

2 Kliknij klip prawym przyciskiem myszy/kliknij, przytrzymujac klawisz Ctrl, a nastepnie wybierz opcje Maska
efektow > Zastosuj. Na panelu Monitor pojawi sie prostokat wskazujacy obszar, do ktérego zostanie zastosowana
maska efektow. Przeciggnij prostokat do miejsca, w ktdrym zamierzasz zastosowa¢ maske efektow. Wielko$é
prostokata mozna zmieni¢ za pomocg uchwytéw, ktdre znajdujg sie na kazdym narozniku.

Uwaga: Mozna rowniez wybrac opcje Klip > Maska efektow > Zastosuj.
3 W panelu Zadania wybierz opcje Edycja > Efekty.
4 Wybierz efekt, ktéry zamierzasz doda¢ do klipu, a nastepnie kliknij opcje Zastosu;.

Efekt zostanie dodany do regionu wybranego w klipie. Efekty poprzednio dodane do klipu zostang réwniez
przesuniete na maske.

Maske efektow mozna réwniez zastosowaé w trybie $ledzenia ruchu.

1 Zaznacz klip na osi czasu lub na linii scen.

2 Zaznacz Klip i kliknij ikone "7, aby wilaczy¢ tryb §ledzenia ruchu.

3 Zaznacz dowolny ze $ledzonych obiektow (sg otoczone z6ttymi ramkami).
4 Wrybierz opcje Edycja > Efekty.

5 Przeciagnij wybrany efekt na §ledzony obiekt na panelu Monitor.

Maska efektow jest stosowana automatycznie i przesuwa si¢ wraz z przesuwajacym si¢ obiektem. Jesli klip zawiera
wiele efektow, wszystkie te efekty beda korzystaty z tej samej maski.

Wytnij
Kopiuj
Wklej atrybuty
Wyezysé

Usun i zamknij luke
Usuri audio

Usuri wideo
Zastzp klipz 3

Maska efektow 3
Usun efekty 3

Zastosy
Edytuj
v | Wha

Rozlacz audio i wideo

Grupuj

Maskowanie efektow

Edytowanie i usuwanie maski efektow
Aby edytowaé maske efektéw, wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:

+ Kliknij klip prawym przyciskiem myszy/kliknij, przytrzymujac klawisz Ctrl, a nastepnie wybierz opcje Maska
efektow > Edytuj

+ Wybierz opcje Klip > Maska efektow > Edytuj.
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Zastosowana maska zostanie zaznaczona i mozliwa bedzie zmiana jej wielko$ci, przesuniecie, a takze dodawanie i
usuwanie efektow.

Aby usung¢ maske efektow, wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:

« Kliknij klip prawym przyciskiem myszy/kliknij, przytrzymujac klawisz Ctrl, a nastepnie wybierz opcje Maska
efektéw > Usun.

+  Wybierz opcje Klip > Maska efektéw > Usun.

Maska zostala usunieta, a efekty dodane do maski zostaly zastosowane do catego klipu.
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Rozdzial 12: Tworzenie napisow
tytulowych

W programie Adobe Premiere Elements mozna projektowa¢ niestandardowe napisy tytutowe i grafiki. Napisy
tytutowe pelnig rézne role — poczawszy od identyfikowania oséb i miejsc na ekranie, az po prezentowanie napiséw
koncowych w stylu filmowym. W programie mozna tworzy¢ wlasny tekst, ktory zostanie nalozony na istniejacy klip
wideo, a takze korzysta¢ z wielu zawartych w programie szablonéw napiséw tytulowych. Ponadto napisy tytutowe
moga by¢ przewijane pionowo, przewijane poziomo, moga zanikac, a takze powiekszac si¢ w widoku; w napisach
mozna wykorzystywaé dowolne z dostepnych w programie stylow, formatéw i koloréw.

Tworzenie i przycinanie napisow tytutowych

Naktladanie napisow tytutowych

Przed utworzeniem napisu tytulowego nalezy wybra¢ miejsce, w ktérym znajdzie sie ten napis. Po utworzeniu nowego
napisu tytulowego za pomocg menu Tytul napis domyslnie pojawia si¢ jako nalozony na pierwszy klip wideo w
projekcie. Mozna go jednak umie$ci¢ w pustym obszarze osi czasu, ktéry nie zawiera zadnego wideo podstawowego.
W takim przypadku mozna go nalozy¢ pozniej, korzystajac z procedury przeciagania i upuszczania.

Organizuj Edytuj Menu plyty Udostepnij

~ | Regular

My Animated T My Animated

— ZanikanieZnakPoZnaku
Nape tyutowy 0F

Linia scen ‘2 B 4%

Naktadanie napisu tytutowego

Po utworzeniu napisu w pustym obszarze program Adobe Premiere Elements umiesci napis w $ciezce Wideo 1 na osi
czasu oraz w pustym obszarze docelowym na linii scen.
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Uwaga: W przypadku przeciggniecia klipu na napis tytutowy, ktéry znajduje si¢ na linii scen, lub umieszczenia klipu na
Sciezce, ktora znajduje sie powyzej napisu tytutowego na osi czasu, klip zastoni napis tytutowy i spowoduje, ze napis
zniknie z panelu Monitor. Aby ponownie uwidocznié napis tytutowy, kliknij przycisk Os czasu i przeciggnij napis
tytutowy do Sciezki wideo znajdujqgcej si¢ wyzej niz Sciezka zawierajgca klip.

Tworzenie statycznego napisu tytutowego

Narzedzia do tworzenia napiséw tytulowych w programie Adobe Premiere Elements sg wydajne, a przy tym latwe w
uzyciu. W programie mozna wykorzysta¢ dowolne czcionki, jakie sa zainstalowane w komputerze, a takze tworzy¢
obiekty graficzne, korzystajac z narzedzi do tworzenia ksztaltow. Podczas tworzenia napisow tytutowych mozna
réwniez wykorzysta¢ dostepne szablony, wstepnie zdefiniowane style tekstu albo obrazy. Tekst napiséw tytulowych
moze by¢ wyéwietlany w poziomie lub w pionie. Napisy tytulowe mozna rozciaga¢ i éciska¢. Ponadto mozna
definiowa¢ dla nich kolory i cienie.

v Tekst poziemy
Tekst pionowy

it
Wybér napisow tytutowych ustawionych poziomo lub pionowo

1 Na linii scen lub na osi czasu wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:
« Aby nalozy¢ nowy napis tytutowy na klip wideo, zaznacz klip.

+ Aby doda¢ napis tytutowy w przypadku braku podstawowego wideo, zaznacz pierwszy klip na linii scen lub osi
czasu. W widoku Organizuj, w panelu Zadania, kliknij opcje Projekt, a nastepnie kliknij przycisk Nowy element [,
a nastepnie wybierz opcje Czarne wideo. Na linii scen lub osi czasu przeciagnij nowy klip czarnego wideo na
poczatek filmu.

+ Aby dodac tytul bez zadnych filméw bazowych, kliknij ikone T na panelu Monitor. Zostanie automatycznie
utworzony domyslny tytul z czarnym ttem.

2 Po zaznaczeniu nalozonego klipu lub klipu czarnego wideo wybierz opcje Organizuj > Projekt, a nast¢pnie kliknij
przycisk Nowy element. Wybierz napis tytulowy z menu kontekstowego.

Program Adobe Premiere Elements umiesci domy$lny tekst w panelu Monitor, w trybie edycji napiséw tytutowych.
3 Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:
+ Aby doda¢ tekst w poziomie, kliknij dwukrotnie domyslny tekst i czcionke, aby ja zastapic.

« Aby dodac tekst w pionie, kliknij i przytrzymaj przycisk Narzedzie Tekst ‘I' . Nastepnie wybierz narzedzie Tekst
pionowy. Kliknij w panelu Monitor, a nastgpnie wpisz tekst napisu tytutowego.

4 W panelu Monitor kliknij narzedzie Zaznaczanie ' , a nastepnie ustaw tekst zgodnie z potrzeba.

Napis tytutowy zostanie zapisany i dodany do widoku Projekt w panelu Zadania, a takze do linii scen lub osi czasu.

Wiecej tematow Pomocy

»T'worzenie napisu tytutowego z szablonu” na stronie 236
»Eksportowanie pliku napisu tytutowego” na stronie 252
»Edytowanie i formatowanie tekstu” na stronie 238

»Stosowanie styli do tekstu i grafiki” na stronie 241
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Tworzenie napisu tytutlowego zawierajacego animowany tekst

Do kazdego statycznego napisu tytulowego mozna tatwo zastosowac predefiniowang animacje. Ustawienia wstepne
animacji tekstu sa przeznaczone do szybkiego i tatwego animowania znakéw w napisie tytulowym — animowane znaki
mogg zanika¢ lub nagle pojawia¢ si¢ na widoku, moga takze nadlatywa¢ z gory albo z dotu ekranu. Na przyklad,
ustawienie predefiniowane Pojawianie sie¢ (litera po literze) powoduje, ze kazdy znak napisu tytulowego pojawia sie w
widoku, az do pojawienia si¢ catego napisu tytutowego.

Aby wyswietli¢ podglad animacji, nalezy ustawi¢ wskaznik myszy na miniaturce animacji w sekcji Animacja tekstu w
panelu Zadania. (Aby wyswietli¢ sekcje Animacja tekstu, nalezy wybra¢ napis tytutowy — dzieki temu w panelu
Zadania pojawi sie widok edycji napisow tytutowych).

™ Cofnij

Organizuj ] Menu plyty Udostepnij

s

P Z 11

* Opcje tekstu

A a AR _-’\ da

* Animacja tekstu

Filtrujwg: Pokaz wszyst... -

Zaniki

Elementy przeznaczone do sterowania animacjg tekstu

1 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

+ Nalinii scen wybierz nalozony klip. W panelu Monitor kliknij klip, a nastepnie kliknij dwukrotnie tekst napisu
tytulowego.

+ Na osi czasu kliknij dwukrotnie klip napisu tytulowego.

W panelu Zadania pojawig si¢ opcje dotyczace tekstu.

2 W panelu Zadania, w obszarze Animacja tekstu, wybierz ustawienie predefiniowane animacji.

3 Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci, aby zastosowac ustawienie predefiniowane do napisu tytulowego:
« Kliknij przycisk Zastosuj.

 Przeciagnij ustawienie predefiniowane do okna Monitor i upus¢ je na tekst napisu tytulowego.

4 Kliknij przycisk Gotowe u dofu panelu Zadania, aby zamkna¢ widok edycji napiséw tytutowych.

Ostatnia aktualizacja 12/9/2011
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Organizuj Edytuj Menu plyty Udostepnij

Aa An

Wejscie i wyjécie
Panoramowanie | powigkszanie
Slajd

Efekt specjainy

Skrecanie i zakrety

Pokaz wszystko

A. Ustawienia predefiniowane animacji tekstu B. Menu kategorii ustawieti predefiniowanych

Uwaga: Aby usungé animacje z napisu tytutowego, zaznacz tekst napisu tytutowego i kliknij przycisk Usun w prawym
gornym rogu sekcji Animacja tekstu w panelu Zdania.

Tworzenie tekstu przewijanego w pionie lub w poziomie

W niektdrych projektach zastosowanie statycznych napiséw tytutowych, obiektéw graficznych i obrazéw moze by¢
wystarczajace, ale w innych konieczne moze by¢ zastosowanie napiséw tytulowych, ktére beda si¢ poruszaé. Za
pomocg opcji Przewijanie i Przewijanie poziome mozna bardzo szybko tworzy¢ profesjonalnie wygladajace i
poruszajace sie napisy tytutowe. Dtugo$¢ napisu tytutowego na osi czasu okresla szybkos¢ ruchu. Im wieksza bedzie
dlugos¢ klipu napisu tytulowego, tym wolniejszy bedzie ruch.

W napisach tytutowych przewijanych pionowo znaki przesuwaja si¢ w pionie po ekranie.
W napisach tytutowych przewijanych poziomo znaki przesuwaja si¢ poziomo po ekranie.

Klatki kluczowe umozliwiajg przesuwanie znakéw po niestandardowej $ciezce, ktéra tworzy sie poprzez ustawianie
klatek kluczowych z réznymi pozycjami w kilku punktach w czasie.

Uwaga: Efektu przewijania pionowego, przewijania poziomego ani klatek kluczowych nie mozna zastosowac wzgledem
napisu tytutowego, w ktérym zastosowano ustawienie predefiniowane. Zastosowanie ustawienia predefiniowanego
animacji spowoduje zastgpienie wszystkich ustawien przewijania pionowego, przewijania poziomego i klatek
kluczowych.

Opcje przewijania pionowego/poziomego umozliwiaja zmiane napisu tytulowego przewijanego pionowo w napis
przewijany poziomo i na odwrot. Za pomoca tych opcji mozna réwniez okresli¢ kierunek przewijania poziomego oraz
ustawi¢ czas ruchu.

Ostatnia aktualizacja 12/9/2011
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Organizuj

Opeje przewijania pienowego/poziomego

Hapis yrulowy 02

Napisy tytutowe przewijane pionowo sq czesto stosowane w przypadku napiséw kovticowych zawierajgcych informacje o autorach materiatu.

Wiecej tematéw Pomocy

»Animowanie potozenia klipu” na stronie 224

Tworzenie tekstu przewijanego w pionie lub w poziomie
1 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
« Aby utworzy¢ napis tytutowy przewijany pionowo, wybierz opcje Tytul > Nowy tytut > Domyslne przewijanie.

+ Aby utworzy¢ napis tytulowy przewijany poziomo, wybierz opcje Tytut > Nowy tytul > Domy$lne przewijanie
poziome.

2 Utworz tekst i obiekty graficzne dla napisu tytutowego. Aby wyswietli¢ obszary napisu tytulowego, ktére nie sg
aktualnie widoczne na ekranie, uzyj paska przewijania w panelu Monitor. Dodanie napisu tytutowego do linii scen
lub osi czasu spowoduje, ze obszary niewidoczne na ekranie bedg przewijane pionowo lub poziomo do widocznego
obszaru.

3 Kliknij przycisk Opcje przewijania pionowego/poziomego T= u dotu panelu Zadania.
4 Okresl odpowiednie ustawienia opcji i kliknij przycisk OK.

Uwaga: Kierunek mozna okresli¢ tylko dla napiséw tytutowych przewijanych poziomo. Napisy tytutowe przewijane
pionowo zawsze poruszajg sie od dotu do gory ekranu.

Ustawianie opcji przewijania pionowego i poziomego
1 Wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci:

+ Na linii scen wybierz natozony klip. W panelu Monitor kliknij klip, a nastepnie kliknij dwukrotnie tekst napisu
tytulowego.

+ Na osi czasu kliknij dwukrotnie klip napisu tytulowego. (W razie potrzeby przewin $ciezki wideo do $ciezki Wideo 2).
W panelu Zadania pojawia sie opcje dotyczace tekstu.

[E u dotu panelu Zadania, a nastepnie ustaw
nastepujace opcje zgodnie z potrzebami. Aby zapisa¢ przeksztalcony napis tytulowy, kliknij panel Monitor poza
polem.

2 Kliknij przycisk Opcje przewijania pionowego/poziomego

Typ tytutu Okresla rodzaj napisu tytulowego. Po przeksztatceniu napisu tytulowego przewijanego pionowo lub
poziomo w statyczny napis tytulowy pola utworzone w celu przewijania pionowego i poziomego zostang rozciagniete
do obszaréw niewidocznych na ekranie.

Rozpocznij poza ekranem Okreéla, ze przewijanie pionowe lub poziome rozpoczyna si¢ poza widokiem i przesuwa si¢
do widoku.

Ostatnia aktualizacja 12/9/2011
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Zakonicz poza ekranem Okresla, ze przewijanie pionowe lub poziome jest kontynuowane do czasu, az obiekty znajda
sie poza widokiem.

Rozbieg Okresdla liczbe klatek odtwarzanych przed rozpoczeciem przewijania pionowego lub poziomego.

Dynamika wejscia Okresla liczbe klatek, jaka obejmuje przewijanie pionowe lub poziome napisu tytutowego z powoli
narastajacg szybkoscig, az napis tytulowy osiggnie normalng szybko$¢ odtwarzania.

Dynamika wyjscia Okresla liczbe klatek, jaka obejmuje przewijanie pionowe lub poziome napisu tytutowego z powoli
zmniejszajacy sie szybkoscia, az do zakoniczenia przewijania pionowego lub poziomego.

Dobieg Okresla liczbe klatek odtwarzanych po zakonczeniu przewijania pionowego lub poziomego.

Przewijanie w lewo i Przewijanie w prawo Okresla kierunek przewijania poziomego.

Tworzenie napisu tytutlowego z szablonu

Szablony napiséw tytutowych dostepne w programie Adobe Premiere Elements oferuja szereg motywow i
predefiniowanych uktadéw, dzieki ktérym projektowanie napiséw tytutowych przebiega szybko i fatwo. Niektore
szablony zawierajg obiekty graficzne, ktére moga by¢ istotne dla tematu przewodniego filmu, np. noworodek lub
wakacje. Inne szablony zawierajg tekst zastepczy, ktory mozna zastapi¢ w celu utworzenia napiséw konicowych dla
filmu. Niektore szablony maja przezroczyste tla, przez ktore widoczne jest wideo pod napisem tytulowym (wowczas
tlo takiego szablonu jest czarne); inne szablony sa catkowicie nieprzezroczyste.

Kazdy tekst lub obiekt graficzny w szablonie mozna zmieni¢ — w tym celu nalezy zaznaczy¢ obiekt, a nastepnie usunaé
go lub nadpisa¢. Mozliwe jest rowniez dodawanie obiektéw do napisu tytulowego. Po wprowadzeniu modyfikacji
unikalna wersja napisu jest zapisywana w projekcie i nie wplywa na oryginalny szablon zrédlowy.

Uwaga: Po zapisaniu nowego szablonu jego zawartos¢ zostanie natozona na zawartosc istniejgcego szablonu.
1 W panelu Zadania kliknij przycisk Edytuj, a nastepnie kliknij ikone Napisy tytutowe {5 .

2 Wybierz szablon, wybierajgc kategorie szablonéw z dwéch menu napiséw tytulowych.

Podczas dodawania szablonéw napiséw tytutowych mozna pracowa¢ na linii scen lub na osi czasu.

3 W przypadku korzystania z linii scen wykonaj nastepujace czynnosci:

« Przeciagnij szablon tytulu z panelu Zadania do jednego z obszaréw docelowych na linii scen. Jesli obszar docelowy
zawiera klip, zostanie on przesuniety w prawo, aby zwolni¢ miejsce na nowy napis tytutowy.

«  Wybierz klip na linii scen, a nastepnie przeciagnij szablon z panelu Zadania do panelu Monitor. Nowy napis
tytutowy zostanie nalozony na wybrany klip.

+  Wybierz klip na linii scen, wybierz szablon do zastosowania, a nastepnie kliknij przycisk Zastosu;.
4 W przypadku korzystania z osi czasu wykonaj nastepujace czynnosci:
« Przeciagnij szablon napisu tytulowego z panelu Zadania do dowolnego miejsca $ciezki wideo na osi czasu.

« Przeciagnij wskaznik biezacego czasu do miejsca, w ktérym zamierzasz umiesci¢ napis tytulowy, a nastepnie
przeciagnij szablon do panelu Monitor.

«  Wybierz klip na osi czasu, wybierz szablon do zastosowania, a nastepnie kliknij przycisk Zastosu;.

5 Zmodyfikuj napis tytutowy stosownie do potrzeb.

Wiecej tematéw Pomocy

»Dodawanie obrazéw do napiséw tytutowych” na stronie 243
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Przycinanie napisow tytutowych
W celu przyciecia wszystkich instancji napisu tytutowego w catym filmie nalezy uzy¢ widoku Projekt w panelu

Zadania. Aby przycia¢ jedng instancje napisu tytulowego, zaznacz ja na linii scen lub osi czasu. Przyciecie instancji
wplywa na dlugo$¢ tej instancji napisu tytutowego na osi czasu, a nie na dlugo$¢ oryginalnego klipu w panelu Zadania.

Przycinanie wszystkich instancji napisu tytulowego

1 W panelu Zadania kliknij przycisk Organizuj, a nast¢pnie kliknij opcj¢ Projekt.

2 Kliknij dwukrotnie napis tytulowy w panelu Zadania. Napis tytutowy zostanie otwarty w oknie Podglad.

3 W oknie Podglad wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

« W celu przyciecia napisu tytutowego przeciagnij uchwyt Ustaw wejécie | lub uchwyt Ustaw wyjscie .

« Przeciagnij wskaznik biezacego czasu do Zadanego miejsca, a nastepnie kliknij przycisk Ustaw wejscie |, lub Ustaw
wyjscie (i, aby okresli¢ nowy punkt wejscia i wyjécia.

4 W oknie Podglad kliknij przycisk Zamknij E4.

Program Adobe Premiere Elements zapisze przyciety napis tytulowy w panelu Zadania.

Przycinanie pojedynczej instancji napisu tytutlowego w panelu Monitor

1 Na linii scen wybierz klip napisu tytutowego lub klip, w ktérym napis tytutowy zostat natozony.

2 W panelu Monitor kliknij prawym przyciskiem myszy/kliknij, przytrzymujac klawisz Ctrl, wybierz opcje Wybierz,
a nastepnie wybierz nazwe napisu tytulowego przeznaczonego do przyciecia. Reprezentacja napisu tytulowego
pojawi si¢ w miniaturowej osi czasu na panelu Monitor jako lawendowy pasek zawierajacy nazwe pliku napisu
tytulowego.

Napis tytutowy na miniaturowej osi czasu w panelu Monitor

3 Aby przycig¢ napis tytutowy, w panelu Monitor przeciagnij uchwyt Ustaw wejécie |, lub uchwyt Ustaw wyjscie (|
reprezentacji napisu tytulowego.

Przycinanie pojedynczej instancji napisu tytulowego na osi czasu
1 Na osi czasu znajdz napis tytulowy przeznaczony do przyciecia w jednej ze $ciezek wideo. W celu wyswietlenia
napisu tytulowego konieczne moze by¢ przeciagniecie paska przewijania sciezki wideo.

2 Ustaw wskaznik myszy nad dowolnym koncem napisu tytutowego, az przyjmie on ksztat kursora przycinania z
dosunigciem 4. Nastepnie przeciggnij koniec napisu tytulowego, aby go przyciaé. Luki zostang automatycznie
zamkniete. Jedli dla napisu tytutowego utworzono klip z czarnym wideo, wowczas ten klip réwniez nalezy przyciaé.

Aby przycia¢ bez zamykania luki, przeciagnij koniec klipu, przytrzymujac klawisz Ctrl/Cmd.

Ostatnia aktualizacja 12/9/2011
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Edytowanie i formatowanie tekstu

Zaznaczanie napisu tytutowego przeznaczonego do edyc;ji
Zanim mozliwe bedzie edytowanie napisu tytulowego konieczne bedzie zaznaczenie go w panelu Monitor.
1 Wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci:

+ Na linii scen wybierz klip napisu tytutowego lub klip, w ktdrym napis tytulowy zostal natozony. W panelu Monitor
kliknij klip, aby go zaznaczy¢, a nastepnie kliknij dwukrotnie tekst przeznaczony do edycji.

« W celu wyswietlenia napisu tytulowego na $ciezce Wideo, do ktdrej napis zostal zastosowany, na osi czasu
konieczne moze by¢ uzycie paskdw przewijania, ktore znajduja si¢ wzdluz prawej strony osi czasu.

Organizuj Edytuj Menu plyty Udostepnij

-

Opcje tekstu w panelu Zadania

Pojawig sie narzedzia do edycji napiséw tytulowych, a narzedzie zostanie zmienione na Narzedzie Tekst. W panelu
Zadania pojawia sie opcje tekstu, sposréd ktérych mozna wybrac¢ opcje edycji tekstu w napisie tytulowym.

2 W panelu Monitor wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

« Aby przesuna¢ punkt wstawiania, kliknij miedzy znakami lub uzyj klawiszéw strzalek w lewo i w prawo.

+ W celu zaznaczenia pojedynczego znaku lub grupy sasiadujacych ze sobg znakéw przeciagnij wskaznik myszy od
migajacego kursora punktu wstawiania, aby podéwietli¢ znaki.

« W celu sformatowania calego tekstu lub obiektu graficznego kliknij obiekt, aby go zaznaczy¢, a nastepnie

zmodyfikuj jego atrybuty.

Automatyczne zawijanie tekstu

1 W razie potrzeby kliknij dwukrotnie napis tytutowy na osi czasu, aby go otworzy¢ w panelu Monitor.
2 Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:
+  Wybierz opcje Tytul > Zawijanie tekstu.

« Kliknij prawym przyciskiem myszy/kliknij, przytrzymujac klawisz Ctrl, panel Monitor i wybierz opcje Zawijanie
tekstu.

3 Kliknij w panelu Monitor, a nastepnie wpisz tekst napisu tytulowego.

Stowa beda automatycznie zawijane i nowy wiersz tekstu rozpocznie sie, gdy kursor osiggnie margines bezpieczenstwa.

Ostatnia aktualizacja 12/9/2011



KORZYSTANIE Z PROGRAMU ADOBE PREMIERE ELEMENTS 9 239
Tworzenie napisow tytulowych

Ustawianie czcionek, stylu i rozmiaru

Niekt6re wlasciwosci obiektow — takie jak kolor wypelnienia, cien itp. — sg wspélne dla wszystkich tworzonych
obiektow, natomiast inne wlasciwosci s unikalne dla obiektéw tekstowych. Elementy sterowania tekstem, takie jak
czcionka, styl czcionki i wyréwnanie tekstu, s3 dostepne w panelu Zadania, w menu Tytul oraz w menu podrecznym,
ktore pojawia si¢ po kliknieciu prawym przyciskiem myszy/kliknieciu z przytrzymaniem klawisza Ctrl pola w panelu
Monitor. Inne opcje sg dostgpne w oknie dialogowym Wtasciwosci koloréw oraz w menu Tytul.

* Opcje tekstu
aslon Pro - Regular - Zapiszstd

Tl 100

 Style tekstu

AA

~ Animacja tekstu

My Animated T .‘\[_ﬂ Animated

Zanikanie:

Opcje czcionki w panelu Zadania
A. Opgje czcionki B. Opcje stylu czcionki C. Opcje animacji

Uwaga: Za pomocg sekcji Style, ktéra jest dostgpna w panelu Zadania, mozna szybko zastosowa¢ ulubiony zestaw
atrybutéw (kolor, ciet, itp.) do dowolnego obiektu.

Wiecej tematéw Pomocy

»Informacje o stylach” na stronie 241

Okreslanie czcionki

1 W razie potrzeby kliknij dwukrotnie napis tytutowy na osi czasu, aby go otworzy¢ w panelu Monitor.
2 W panelu Monitor wybierz tekst i wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

+ W sekgji Opcje tekstu, w panelu Zadania, wybierz czcionke z menu Czcionka.

Okreslanie stylu czcionki
W przypadku wielu czcionek dostepne s odmiany, takie jak pogrubienie, kursywa i czcionka waska. Dostepno$¢
odmian jest uzalezniona od konkretnej czcionki.

1 W razie potrzeby kliknij dwukrotnie napis tytutowy na osi czasu, aby go otworzy¢ w panelu Monitor.
2 W panelu Monitor zaznacz tekst.

3 W sekgji Opcje tekstu, w panelu Zadania, wykonaj dowolng z ponizszych czynnosci:

«  Wybierz styl w menu Styl czcionki.

« Kliknij jedng lub wiecej ikon styléw czcionki: Pogrubienie 1", Kursywa 7", Podkreslenie
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Uwaga: Jesli kroj czcionki nie zawiera wersji z pogrubieniem ani kursywg, wowczas odpowiednie ikony dla tych stylow
bedqg wyszarzone. Podkreslenie mozna wybraé dla kazdej czcionki.

Zmiana rozmiaru czcionki
1 W razie potrzeby kliknij dwukrotnie napis tytutowy na osi czasu, aby go otworzy¢ w panelu Monitor.

2 W panelu Monitor wybierz tekst i wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:
« W sekeji Opcje tekstu w panelu Zadania, zmien warto$¢ Rozmiar

« Wybierz opcje Tytul > Rozmiar, a nast¢pnie wybierz rozmiar.

Ustawianie odstepow, wyréwnania i orientacji

Odstepy miedzy parami znakow sg okreslane jako kerning. W niektorych przypadkach moze pojawic si¢ konieczno$é
dostosowania kerningu w celu zwiekszenia czytelnosci tekstu lub w celu zwiekszenia albo zmniejszenia ilo$ci miejsca
zajmowanego przez wiersz tekstu.

Odstep miedzy wierszami tekstu jest okreslany nazwg interlinia. W niektérych przypadkach moze pojawic sie
konieczno$¢ dostosowania interlinii w celu zwigkszenia czytelnosci tekstu lub w celu zwigkszenia albo zmniejszenia
ilosci miejsca zajmowanego przez blok tekstu.

Ustawianie odstepow miedzy znakami w tekscie

1 W razie potrzeby kliknij dwukrotnie napis tytutowy na osi czasu, aby go otworzy¢ w panelu Monitor.

2 W panelu Monitor wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

+ Aby dostosowac¢ ilo§¢ miejsca miedzy znakami w zakresie, zaznacz zakres tekstu lub caly obiekt tekstowy.

+ Aby dostosowac ilo§¢ miejsca miedzy para znakéw, ustaw punkt wstawiania (migajacy kursor) miedzy znakami.

3 Zmien wartoé¢ obok ikony Kerning ' w panelu Zadania.

Ustawianie odstepéw miedzy wierszami tekstu
1 W razie potrzeby kliknij dwukrotnie napis tytulowy na osi czasu, aby go otworzy¢ w panelu Monitor.

2 W panelu Monitor wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
+ Aby dostosowa¢ odstep miedzy wszystkimi wierszami w tekscie, zaznacz obiekt tekstowy.

+ Aby dostosowa¢ odstep miedzy dwoma wierszami, ustaw punkt wstawiania w dowolnym miejscu w drugim
wierszu.

3 Zmien warto$¢ obok ikony Interlinia & w panelu Zadania.

Zmiana wyrownania akapitu tekstu

1 W razie potrzeby kliknij dwukrotnie napis tytutowy na osi czasu, aby go otworzy¢ w panelu Monitor.
2 W panelu Monitor zaznacz obiekt akapitu tekstu.

3 W sekgji Opcje tekstu, w panelu Zadania, wykonaj jedna z ponizszych czynnosci:

+ Aby wyrownac tekst do lewej strony pola, kliknij opcje Wyréwnaj tekst do lewej

 Aby wysrodkowac tekst w polu, kliknij opcje Wysrodkuj tekst

+ Aby wyréwnac tekst do prawej strony pola, kliknij opcje Wyréwnaj tekst do prawej
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Zmiana orientacji tekstu

1 W razie potrzeby kliknij dwukrotnie napis tytutowy na osi czasu, aby go otworzy¢ w panelu Monitor.
2 W panelu Monitor zaznacz obiekt tekstu.

3 Wybierz opcje Tytul > Orientacja, a nastepnie wybierz opcje W poziomie lub W pionie.

Odswiezanie tekstu w akapicie
1 W panelu Monitor zaznacz obiekt akapitu tekstu.

2 Przeciagnij dowolny uchwyt obwiedni tekstu, aby zmieni¢ wielko$¢ pola.

Stosowanie styli do tekstu i grafiki

Informacje o stylach

Program Adobe Premiere Elements zawiera pewng liczbe stylow, ktdre moga by¢ uzywane w napisach tytutowych,
tekstach i/lub obiektach graficznych. Kazdy z tych stylow zawiera predefiniowane wartosci dla takich atrybutéw, jak
czcionka, obrys, kolor i cien.

Wzgledem kazdego tworzonego obiektu graficznego i bloku tekstu stosowany jest styl domyslny. Ten styl mozna
zmieni¢, wybierajac jeden z dostepnych stylow lub modyfikujac styl domy$lny.

Kombinacje wlasciwosci koloru i charakterystyk czcionek mozna zapisac jako styl, ktdry nastepnie mozna zastosowaé
do dowolnego elementu tekstu lub ksztaltu w napisie tytulowym. W programie mozna zapisa¢ dowolna liczbe stylow.
Miniatury styléw sa widoczne w sekgji Style tekstu, w panelu Zadania, gdy panel Monitor dziala w trybie edycji
napisow tytulowych. Niestandardowy styl pojawi si¢ wsrod styli udostepnionych, dzigki czemu mozliwe bedzie szybkie
zastosowanie niestandardowych styli w projektach. W preferencjach prébek stylu (Edycja > Preferencje > Generator
napisoéw tytutowych / Adobe Premiere Elements 9 > Preferencje > Generator napisow tytulowych) mozna zmieni¢
miniaturke stylu Aa na dowolne dwa znaki.

¥ Style tekstu

[ F
AN | Aa

A/
Zapisz styl...

¥ Animacja tekstu}
Powiel styl

Usun styl
Zmien nazwe stylu...

Ustaw styl jako domysiny

Proywrad liste stylow

Kliknij styl prawym przyciskiem myszy/kliknij styl, przytrzymujgc klawisz Ctrl, aby szybko uzyskac dostep do opcji z menu kontekstowego.

Tworzenie stylu

1 W razie potrzeby kliknij dwukrotnie napis tytulowy na osi czasu, aby go otworzy¢ w panelu Monitor.
2 Wybierz obiekt o wlasciwosciach przeznaczonych do zapisania jako styl.

3 W sekgji Opcje tekstu, w panelu Zadania, kliknij przycisk Zapisz styl.
4

Whpisz nazwe dla stylu i kliknij przycisk OK. W obszarze Style tekstu pojawi sie probka, w ktérej bedzie widoczny
nowy styl.
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Uwaga: Style sq zawsze reprezentowane przez kréj czcionki, nawet jesli obiekt, na ktorym oparto styl, jest obiektem
ksztattu.

Stosowanie stylu do obiektu
1 W razie potrzeby kliknij dwukrotnie napis tytulowy na osi czasu, aby go otworzy¢ w panelu Monitor.
2 W panelu Monitor wybierz obiekt, wzgledem ktorego zostanie zastosowany styl.

3 W sekgji Style tekstu, w panelu Zadania, kliknij prébki stylow, ktére zamierzasz zastosowac.

Usuwanie, powielanie, zmiana nazwy i ustawianie stylow

Style pojawiaja si¢ w sekcji Style tekstu, w panelu Zadania. W programie mozna korzysta¢ z dowolnych dostepnych
stylow albo tworzy¢ wlasne style.

1 Wybierz napis tytutowy.

2 W sekgji Style tekstu, w panelu Zadania, wykonaj dowolng z ponizszych czynnosci:

« Aby usuna¢ styl, kliknij styl prawym przyciskiem myszy/kliknij, przytrzymujac klawisz Ctrl, a nastepnie wybierz
opcje Usun styl.

Uwaga: Aby przywrécic biblioteke ustawien predefiniowanych, kliknij przycisk Resetuj w sekcji wlasciwosci stylow, w

widoku Wtasciwosci.

Aby powieli¢ styl, kliknij styl prawym przyciskiem myszy/kliknij styl, przytrzymujac klawisz Ctrl, a nastepnie
wybierz opcje Powiel styl. Duplikat wybranego stylu pojawi si¢ w obszarze Style tekstu.

+ Aby zmieni¢ nazwe stylu, kliknij styl prawym przyciskiem myszy/kliknij styl, przytrzymujac klawisz Ctrl, a
nastepnie wybierz opcje Zmien nazwe stylu. Wpisz nowa nazwe do okna dialogowego Zmien nazwe stylu, a
nastepnie kliknij przycisk OK. W jezykach romanskich nazwy zawierajace wigcej niz 32 znaki sg przycinane.

+ Aby ustawi¢ domyslny styl, kliknij styl prawym przyciskiem myszy/kliknij styl, przytrzymujac klawisz Ctrl, a
nastepnie wybierz opcje Ustaw styl jako domy$lny. Miniaturka domyslnego stylu zostanie otoczona bialg ramka, a

ten styl bedzie automatycznie stosowany podczas tworzenia nowego napisu tytutowego.

Uwaga: Styl wybrany jako ostatni pozostanie wybrany do czasu wybrania nowego stylu lub utworzenia nowego napisu
tytutowego. Podczas tworzenia nowego napisu tytutowego zostanie wybrany styl domysiny.

Dodawanie ksztaltow i obrazéw do napiséw tytutowych

Tworzenie obiektow o okreslonych ksztattach dla napisow tytutowych

Za pomocg narzedzi do rysowania, ktére sg dostepne w panelu Monitor, mozna tworzy¢ réznorodne ksztalty, takie jak
prostokaty, elipsy i linie. Po narysowaniu ksztaltu mozna zastosowac do niego styl, a nastepnie zmieni¢ atrybuty
wypelnienia i obrysu.
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Narzedzia do tworzenia ksztattow

A. Prostokgt B. Elipsa C. Zaokrgglony prostokgt D. Linia

1 W razie potrzeby kliknij dwukrotnie napis tytulowy na osi czasu, aby go otworzy¢ w panelu Monitor.

2 Na panelu Monitor wybierz narzedzie ksztaltu.

3 Wrykonaj jedng z nastepujacych czynnodci:

+ Przeciagnij wskaznik myszy, przytrzymujac klawisz Shift, aby ograniczy¢ proporcje ksztattu.

« Przeciagnij wskaznik myszy, przytrzymujac klawisz Alt, aby rysowac ze srodka ksztattu.

« Przeciagnij wskaznik myszy, przytrzymujac klawisze Shift+Alt, aby ograniczy¢ proporcje i rysowac ze srodka.

« Przeciagnij wskaznik myszy po przekatnej, przez punkty naroznikowe, aby podczas rysowania odwréci¢ ksztalt po
przekatnej.

« Przeciagnij wskaznik myszy w poprzek, do gory lub na dét, aby odwroéci¢ ksztatt w poziomie lub w pionie.

4 Aby zastosowac styl wzgledem ksztaltu, kliknij obiekt stylu w sekgji Style tekstu, w panelu Zadania.

Wiecej tematéw Pomocy

»Przeksztalcanie obiektéw” na stronie 246
»Stosowanie koloréw do obiektow napisow tytutowych” na stronie 248

»Informacje o stylach” na stronie 241

Dodawanie obrazéow do napisow tytutowych

Obraz dodawany do napisu tytulowego mozna doda¢ jako element graficzny lub umiesci¢ w polu, aby ustawi¢ jako
cze$¢ tekstu. Program Adobe Premiere Elements akceptuje obrazy bitmapowe i grafiki wektorowe Grafika wektorowa
jest rasteryzowana do wersji bitmapowej w panelu Monitor. Domys$lnie wstawiony obraz pojawia si¢ w oryginalnej
wielko$ci. Po wstawieniu obrazu do napisu tytutowego wlasciwosci obrazu (np. skale) mozna modyfikowad w taki sam
sposob, jak w innych obiektach.

Uwaga: Obrazy dodawane do napisow tytutowych — w odréznieniu od tekstu i obiektow graficznych — nie sq osadzane
jako czes¢ tytutu. Zamiast tego obraz odwotuje si¢ do pliku obrazu Zrédtowego w taki sam sposob, w jaki elementy z
widoku Projekt (w panelu Zadania) odwotujg sie do Zrédtowych plikéw audio i wideo.
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Wiecej tematow Pomocy

»Ustawianie czcionek, stylu i rozmiaru” na stronie 239

Umieszczanie obrazu w napisie tytulowym
1 W razie potrzeby kliknij dwukrotnie napis tytulowy na osi czasu, aby go otworzy¢ w panelu Monitor.

2 W panelu Monitor wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
« Kliknij przycisk Dodaj obraz |5 u dotu panelu Zadania.

« Kliknij prawym przyciskiem myszy/kliknij, przytrzymujac klawisz Ctrl, w panelu Monitor, a nastepnie wybierz
opcje Obraz > Dodaj obraz.

« Wrybierz opcje Tytul > Obraz > Dodaj obraz.

Program Adobe Premiere Elements zaimportuje obraz w rozmiarze, w jakim zostal on utworzony.

3 Przeciagnij obraz do Zadanego miejsca w panelu Monitor. W razie potrzeby mozna dostosowa¢ rozmiar, krycie,
obrot i skale obrazu.

Uwaga: Obrazy zarejestrowane za pomocg cyfrowego aparatu fotograficznego zwykle sqg duzo wigksze niz rozmiar
ekranu projektu wideo. W celu zmiany wielkosci obrazu bez jego znieksztalcenia nalezy przeciggngé narozny uchwyt
obrazu, przytrzymujgc klawisz Shift, lub uzy¢ opcji Tytut > Przeksztatcenie > Skala.

Umieszczanie obrazu w polu tekstowym

Obraz umieszczony w polu tekstowym przesuwa sie wraz z tekstem, tak jakby byt znakiem tekstu. Taki obraz moze
mie¢ takie same atrybuty jak inne znaki, np. obrys.

1 W razie potrzeby kliknij dwukrotnie napis tytulowy na osi czasu, aby go otworzy¢ w panelu Monitor.

2 W panelu Monitor kliknij i przytrzymaj przycisk Narzedzie Tekst ‘I', a nastepnie wybierz narzedzie Tekst
poziomy lub Tekst pionowy.

3 Kliknij w panelu Monitor, aby utworzy¢ pole tekstowe, do ktdrego zostanie wstawiony obraz.
4 Wrykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

« Kliknij prawym przyciskiem myszy/kliknij, przytrzymujac klawisz Ctrl, panel Monitor, a nastgpnie wybierz opcje
Obraz > Wstaw obraz do tekstu.

+ Wrybierz opcje Tytul > Obraz > Wstaw obraz do tekstu.
5 Wybierz obraz i kliknij przycisk Otworz.

Przywracanie poczatkowego rozmiaru lub poczatkowych proporcji obrazu

1 W razie potrzeby kliknij dwukrotnie napis tytulowy na osi czasu, aby go otworzy¢ w panelu Monitor.
2 Wybierz obraz i wykonaj dowolng z ponizszych czynnosci:

« Wybierz opcje Tytul > Obraz > Przywr6¢ rozmiar obrazu.

« Wybierz opcje Tytul > Obraz > Przywr6¢ proporcje obrazu.

Uwaga: Jesli obraz lub wideo ma postuzyc tylko jako tlo, wéwczas napis tytutowy nalezy natozyc na klip obrazu lub
wideo.
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Uktadanie obiektow w napisach tytutowych

Zmiana kolejnosci w stosie

W przypadku tworzenia obiektow, ktére nachodza na siebie, mozna kontrolowac ich kolejnos¢ w stosie za pomoca
polecenia Uloz.

1 W razie potrzeby kliknij dwukrotnie napis tytulowy na osi czasu, aby go otworzy¢ w panelu Monitor.
2 Zaznacz obiekt przeznaczony do przesuniecia.
3 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
Kliknij prawym przyciskiem myszy/kliknij, przytrzymujac klawisz Ctrl, obiekt i wybierz opcje Utéz.
« Wybierz opcje Tytul > Uloz.
4 Wrybierz jedno z nastepujacych polecen:
Przesun na wierzch Powoduje przesuniecie obiektu na wierzch stosu.
Przesun do przodu Zamienia miejscami obiekt z obiektem, ktéry znajduje sie bezposrednio przed nim.
Przesun na spéd Powoduje przesunigcie obiektu na dot stosu.
Przesuni do tylu Zamienia miejscami obiekt z obiektem, ktory znajduje si¢ bezposrednio za nim.

Uwaga: Jesli elementy tekstu lub ksztatty sq gesto utozone w stosie, wowczas wybranie elementu w stosie moze byé bardzo
utrudnione. Nawigowanie wsrdd elementow w stosie oraz dotarcie do docelowego elementu utatwiajg opcje Tytut >
Wybierz oraz klikniecie prawym przyciskiem/kliknigcie z przytrzymaniem klawisza Ctrl i wybranie opcji > Wybierz.

Wysrodkowanie obiektow

1 W razie potrzeby kliknij dwukrotnie napis tytulowy na osi czasu, aby go otworzy¢ w panelu Monitor.

2 Zaznacz jeden lub wigcej obiektéw i wykonaj dowolng z nastepujacych czynnosci:

Aby wysrodkowac¢ obiekt w pionie, kliknij przycisk Pionowo po$rodku =il .

Aby wysrodkowa¢ obiekt w poziomie, kliknij przycisk Poziomo posrodku

Wyréwnywanie i rozmieszczanie obiektow

Polecenia Wyréwnaj i Rozmie$¢ sg przeznaczone do wyréwnywania i rtOwnomiernego rozkladania wybranych
obiektéw w napisie tytufowym, w panelu Monitor. Obiekty (pola tekstowe i/lub ksztatty) mozna wyréwnywac lub
rozmieszcza¢ wzdhuz osi pionowej albo poziomej. W przypadku wyréwnania w poziomie zaznaczone obiekty sa
wyréwnywane wzdluz krawedzi poziomej osi obiektu najblizszego wybranej krawedzi. W przypadku wyréwnania w
pionie zaznaczone obiekty s3 wyréwnywane wzdluz krawedzi pionowej osi obiektu najblizszego wybranej krawedzi.

Nastepujace informacje sg istotne w przypadku wyréwnywania i rozmieszczania obiektow:

Opcja wyréwnania powoduje wyréwnanie zaznaczonych obiektow z obiektem, ktory najblizej reprezentuje nowe
wyréwnanie. Na przyktad: w przypadku wyréwnania do prawej strony wszystkie obiekty sg wyrownywane z
zaznaczonym obiektem, ktdry jest potozony maksymalnie po prawej stronie.

Opcja rozmieszczenia powoduje rownomierne rozmieszczenie zaznaczonych obiektéw miedzy dwoma obiektami
o skrajnych potozeniach. Na przyktad, w przypadku rozmieszczenia w pionie zaznaczone obiekty sg rozmieszczane
pomiedzy wybranymi obiektami potozonymi najwyzej i najnize;j.
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W przypadku rozmieszczania obiektéw réznych rozmiaréw odleglosci miedzy nimi mogg by¢ niejednolite. Na
przyktad, rozmieszczanie obiektow z uwzglednieniem ich srodkéw powoduje, ze miedzy ich srodkami sg rowne
odleglosci, ale obiekty o réznych rozmiarach zajmuja rézne ilosci miejsca miedzy obiektami. Aby uzyskaé
réwnomierne odstepy miedzy zaznaczonymi obiektami, nalezy uzy¢ opcji Réwne odstepy w poziomie lub Réwne
odstepy w pionie.

Wyréwnywanie obiektéw
1 W razie potrzeby kliknij dwukrotnie napis tytulowy na osi czasu, aby go otworzy¢ w panelu Monitor.

2 W panelu Monitor kliknij, przytrzymujac klawisz Shift, co najmniej dwa obiekty, albo przeciggnij ramke
zaznaczenia nad obiektami.

3 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

Kliknij prawym przyciskiem myszy/kliknij, przytrzymujac klawisz Ctrl, dowolny z zaznaczonych obiektow, a
nastepnie wybierz opcje Wyréwnaj obiekty.

« Wrybierz opcje Tytul > Wyréwnaj obiekty.
4 Wybierz zadany typ wyréwnania.

Rozmieszczanie obiektow

1 W razie potrzeby kliknij dwukrotnie napis tytutowy na osi czasu, aby go otworzy¢ w panelu Monitor.

2 W panelu Monitor kliknij, przytrzymujac klawisz Shift, co najmniej trzy obiekty, albo przeciagnij ramke
zaznaczenia nad obiektami.

3 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnodci:

Kliknij prawym przyciskiem myszy/kliknij, przytrzymujac klawisz Ctrl, dowolny z zaznaczonych obiektow, a
nastepnie wybierz opcje Rozmies¢ obiekty.

Wybierz opcje Tytul > Rozmies¢ obiekty.

4 Wybierz zadany typ rozmieszczenia.

Przeksztatcanie obiektow

Uzytkownik programu moze dowolnie dostosowywac polozenie obiektu, jego rotacje, skale i krycie — sg to atrybuty
zbiorczo okreslane jako wlasciwosci przeksztatcenia. W celu przeksztalcenia obiektu mozna przeciggnac wskaznik
myszy w panelu Monitor lub wybra¢ polecenie z menu Tytul.

Wiecej tematow Pomocy
»Korekta krycia” na stronie 168

Korekta krycia obiektu
1 W razie potrzeby kliknij dwukrotnie napis tytutowy na osi czasu, aby go otworzy¢ w panelu Monitor.

2 W panelu Monitor zaznacz obiekt.
3 Wrykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

+ Kiliknij obiekt prawym przyciskiem myszy/kliknij, przytrzymujac klawisz Ctrl, i wybierz opcje Przeksztalcenie >
Krycie.

« Wybierz opcje Tytul > Przeksztalcenie > Krycie.
4 Wpisz nowa warto$¢ krycia i kliknij przycisk OK.
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Uwaga: Zmiana wartosci wlasciwosci Krycie spowoduje zmiane krycia obiektow w napisie tytutowym. Ogélne krycie
catego napisu tytufowego mozna rowniez ustawic na osi czasu — podobnie jak w przypadku dowolnego klipu wideo —
korzystajgc z efektow.

Przenoszenie obiektow
1 W razie potrzeby kliknij dwukrotnie napis tytutowy na osi czasu, aby go otworzy¢ w panelu Monitor.

2 W panelu Monitor zaznacz co najmniej jeden obiekt.
3 Wrykonaj jedng z nastepujacych czynnodci:
« Przeciagnij zaznaczony obiekt lub obiekty do nowego potozenia.

« Wybierz opcje Tytul > Przeksztalcenie > Potozenie. Wpisz nowe wartosci polozen x iy, a nastepnie kliknij
przycisk OK.

« Kliknij prawym przyciskiem myszy/kliknij, przytrzymujac klawisz Ctrl, zaznaczony obiekt lub obiekty, a nastepnie
wybierz opcje Przeksztalcenie > Polozenie. Wpisz nowe wartosci potozen x iy, a nastepnie kliknij przycisk OK.

Uwaga: Wartosci potozer x i y odpowiadajg uktadowi wspétrzednych, w ktorym lewy gérny naroznik napisu tytutowego
zajmugje potozenie 0, 0. Wprowadzenie wartosci dla wspotrzednych x i y powoduje, ze program Adobe Premiere Elements
umiesci Srodek obwiedni zaznaczonego obiektu w tym punkcie.

Skalowanie obiektow
1 W razie potrzeby kliknij dwukrotnie napis tytulowy na osi czasu, aby go otworzy¢ w panelu Monitor.

2 W panelu Monitor zaznacz co najmniej jeden obiekt.

3 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

+ Aby przeskalowac¢ szeroko$¢, przeciagnij prawy lub lewy uchwyt obwiedni obiektu.
« Aby przeskalowac wysoko$¢, przeciagnij goérny lub dolny uchwyt obwiedni obiektu.

+ Aby zapobiec zmianom proporcji obiektu, naciénij klawisz Shift podczas przeciggania naroznika lub uchwytéw
obwiedni.

« Aby zapobiec zmianom proporcji podczas zmiany skali, nacisnij klawisz Shift podczas przeciagania naroznikéw
obiektu.

« Aby przeprowadzi¢ zmiang skali od $rodka, przeciagnij naroznik obiektu, naciskajac klawisz Alt.

+ Aby ustawié wartosci skali w procentach, wybierz opcje Tytul > Przeksztalcenie > Skala, lub kliknij prawym
przyciskiem myszy obiekt/kliknij, przytrzymujac klawisz Ctrl, i wybierz opcje Przeksztalcenie > Skala Okresl
wartosci, a nastepnie kliknij przycisk OK.

Uwaga: Przeciggniecie uchwytéw obwiedni obiektu tekstowego utworzonego za pomocg narzedzia Tekst lub Tekst
pionowy powoduje zmiang rozmiaru czcionki tekstu.

Obracanie obiektow
1 W razie potrzeby kliknij dwukrotnie napis tytulowy na osi czasu, aby go otworzy¢ w panelu Monitor.

2 W panelu Monitor zaznacz co najmniej jeden obiekt.
3 Wrykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

+ Umies$¢ wskaznik tuz poza naroznikami obiektu. Gdy wskaznik myszy zmieni sie w ikone obrotu 3, wéwczas
przeciagnij wskaznik w kierunku, w ktérym zamierzasz zmieni¢ kat. Przytrzymanie naci$nietego klawisza Shift
podczas przeciggania powoduje ograniczenie obrotu do wielokrotnosci 45°.
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« Wybierz opcje Tytul > Przeksztatcenie > Obrét lub kliknij prawym przyciskiem myszy/kliknij, przytrzymujac
klawisz Ctrl, dowolny z zaznaczonych obiektéw, a nastepnie wybierz opcje Przeksztalcenie > Obrot. Wpisz nowa
wartos$¢ obrotu i kliknij przycisk OK.

Dodawanie kolorow i cieni do napisow tytutowych

Stosowanie koloréw do obiektéw napisow tytutowych

W oknie dialogowym Wtasciwosci koloréw mozna okresli¢ kolor kazdego obiektu lub grupy obiektéw tworzonych w
panelu Monitor. Okno dialogowe Wlasciwosci koloréw zawiera elementy sterujgce przeznaczone do okreslania koloru
i typu pociagniecia, wypelnienia oraz cienia obiektu. Menu Gradient zawiera opcje umozliwiajace okreslanie sposobu
stosowania koloru wypelnienia lub pociagniecia. W zaleznoéci od wybranego typu gradientu moga pojawiac sie
dodatkowe zatrzymania koloru, dzigki czemu mozna wybra¢ rézne kolory dla réznych czeéci gradientu.

Wiasciwosci kolorow

Grubosé pociggnieda

Gradient | Gra

Jednolity

Gradient liniowy
Gradient radialny
Gradient 4-kolorowy
Faza

Eliminuj

Duch

Okno dialogowe Wtasciwosci koloréw
A. Prébnik koloréw B. Spektrum koloréw C. Elementy sterujgce zatrzymaniem gradientu

Rézne kombinacje wlasciwosci koloréw mozna zapisa¢ w postaci stylu. Style sg dostepne jako ikony w widoku
Wrtasciwosci, gdzie mozna je klika¢ w celu zastosowania do obiektéw. Za pomoca styléw mozna zachowa¢ spojnosé
wielu napisow tytutowych w projekcie.

Wiecej tematow Pomocy

»Informacje o stylach” na stronie 241
»Zaznaczanie napisu tytulowego przeznaczonego do edycji” na stronie 238

»Tworzenie obiektow o okreslonych ksztalttach dla napiséw tytutowych” na stronie 242
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Ustawianie wypelnienia

Za pomoca okna dialogowego Wlasciwosci kolorow mozna ustawi¢ wypelnienie obiektu. Wlasciwos¢ Wypelnienie
obiektu okre$la obszar w konturach obiektu: obszar wewnatrz obiektu graficznego lub wewnatrz obrysu kazdego
znaku obiektu tekstowego.

Uwaga: Pole Wypelnienie w oknie dialogowym Wtasciwosci koloréw jest aktywne tylko wowczas, gdy wzgledem obiektu
zastosowano predefiniowany styl tekstu z panelu Zadania. Te style zawierajg wypetnienia i pociggniecia, ktore mozna
edytowac.

1 W razie potrzeby kliknij dwukrotnie napis tytutowy na osi czasu, aby go otworzy¢ w panelu Monitor.

2 Zaznacz obiekt, ktory zawiera wypelnienie. (W razie potrzeby kliknij styl w sekeji Style tekstu, w panelu Zadania,
aby zastosowac styl do obiektu).

Uwaga: Wszystkie predefiniowane style w obszarze Style tekstu zawierajg wypetnienie — z wyjgtkiem tego stylu, ktéry
znajduje sie w lewym gornym narozniku panelu.

3 W panelu Monitor kliknij przycisk Wtasciwosci koloréw ¥ .

4 W oknie dialogowym Wtasciwosci koloréw zaznacz pole Wypelnienie [ll.
5 Z menu Gradient wybierz typ gradientu dla wypelnienia.

Uwaga: W przypadku wybrania gradientu liniowego, radialnego lub 4-kolorowego pojawig sie elementy do sterowania
zatrzymaniami koloréw. Mozna klikng¢ kazde zatrzymanie i wybra¢ osobny kolor dla kazdego z nich.

6 Aby ustawi¢ kolor, wykonaj dowolng z ponizszych czynnosci:
« Aby ustawi¢ wypelnienie przezroczyste, kliknij pole Brak koloru A,
+ Aby ustawi¢ kolor jako 100% biatego, kliknij biale pole.

Aby ustawi¢ kolor jako 100% czarnego, kliknij czarne pole.

Aby ustawi¢ barwe, kliknij zagdany kolor w prostokatnym spektrum koloréw, a nastepnie doktadnie okresl kolor,
klikajac prébnik koloréw nad spektrum.

Aby okresli¢ kolor za pomoca liczb, ustaw wartosci R, G i B, przeciagajac warto$¢ lub klikajac i wprowadzajac
warto$c.

Ustawienie pociagniecia
W oknie dialogowym Wtasciwosci koloréw mozna ustawi¢ pociagniecie obiektu lub obrys, jesli zastosowano styl

zawierajacy pociagniecie.

Uwaga: Pole Pociggniecie w oknie dialogowym Wiasciwosci koloréw jest aktywne tylko wowczas, gdy wzgledem obiektu
zastosowano predefiniowany styl tekstu z panelu Zadania.

1 W razie potrzeby kliknij dwukrotnie napis tytulowy na osi czasu, aby go otworzy¢ w panelu Monitor.

2 Zaznacz obiekt, ktory zawiera pociagniecie. (W razie potrzeby kliknij styl w sekgji Style tekstu, w panelu Zadania).

Uwaga: Wszystkie predefiniowane style w obszarze Style zawierajq pociggniecie — z wyjgtkiem tego stylu, ktory znajduje
sie w lewym gérnym narozniku panelu.

3 W panelu Monitor kliknij przycisk Wlasciwosci koloréw §# lub kliknij prawym przyciskiem myszy/kliknij,

przytrzymujac klawisz Ctrl, obiekt, a nastepnie wybierz opcje Wlasciwosci kolordw.
4 Zaznacz pole Pociggniecie 3],

5 W menu Pociagniecie wybierz pociagniecie, ktérego zamierzasz uzy¢. (Nie wszystkie pociagniecia zawierajg wiele
opgji).
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6 W sekcji Grubos¢ pociagniecia okresl grubos¢ pociagniecia w pikselach.
7 Z menu Gradient wybierz typ gradientu dla wypelnienia.

Uwaga: W przypadku wybrania gradientu liniowego, radialnego lub 4-kolorowego pojawig si¢ elementy do sterowania
zatrzymaniami koloréw. Mozna klikng¢ kazde zatrzymanie i wybra¢ osobny kolor dla kazdego z nich.

8 Aby ustawi¢ kolor, wykonaj dowolng z ponizszych czynnosci:

« Aby ustawi¢ pociagniecie przezroczyste, kliknij pole Brak koloru 1.
+ Aby ustawi¢ kolor jako 100% biatego, kliknij biate pole.

+ Aby ustawi¢ kolor jako 100% czarnego, kliknij czarne pole.

+ Aby ustawié barwe, kliknij Zadany kolor w prostokatnym spektrum koloréw, a nastepnie dokladnie okresl kolor,
klikajac prébnik koloréw nad spektrum.

+ Aby okresli¢ kolor za pomoca liczb, ustaw wartosci R, G i B, przeciagajac warto$¢ lub klikajac i wprowadzajac
warto$c.

Typy gradientéw

Aby uzyska¢ dostep do typéw gradientdéw, zaznacz napis tytutowy w oknie monitor, a nastepnie kliknij przycisk
Wihasciwosci kolorow ¥ .

Bryta Powoduje utworzenie wypelnienia o jednolitym kolorze.

Gradient liniowy, Gradient radialny Opcja Gradient liniowy powoduje utworzenie liniowego wypelnienia
gradientowego z dwoma kolorami. Opcja Gradient radialny powoduje utworzenie kolowego wypetnienia
gradientowego z dwoma kolorami.

Poczatkowe i koricowe kolory gradientu sg widoczne w lewych i prawych polach lub w obszarach zatrzymania kolorow.
Przed wybraniem koloru dla zatrzymania koloru najpierw nalezy wybra¢ odpowiednie zatrzymanie. Przeciagnij
zatrzymania koloru, aby dostosowa¢ gladkos¢ przejscia miedzy kolorami.

Opcja Kat (dostepna tylko w przypadku gradientu liniowego) okresla kat gradientu. Opcja Odwrotno$¢ powoduje
odwrocenie plam koloru. Opcja Powtarzanie (dostepna tylko dla gradientu radialnego) okresla wielokrotnos¢
powtdrzen wzorca gradientu.

Gradient 4-kolorowy Ta opcja powoduje utworzenie wypelnienia gradientowego zlozonego z czterech koloréw —
kazdy kolor rozchodzi si¢ z jednego naroznika obiektu.

Cztery zatrzymania koloréw okreslaja kolor, ktory rozchodzi si¢ z kazdego naroznika obiektu. Przed wybraniem
koloru dla zatrzymania koloru najpierw nalezy wybra¢ odpowiednie zatrzymanie.

Faza Taopcja powoduje dodanie sfazowanej krawedzi do tla. Kolory obiektu i fazowania sg wyswietlane odpowiednio
w lewych i prawych polach koloréw. Przed ustawieniem koloru pola nalezy najpierw zaznaczy¢ pole. Opcja Balans
okresla procent fazowania, ktdre zajmuje kolor cienia.

Eliminuj Ta opcja powoduje utworzenie wypelnienia przezroczystego, ktore nie rzuca cienia. Jesli obiekt zawiera
pociagniecia, woéwczas moga one by¢ widoczne.

Duch Ta opcja powoduje utworzenie wypelnienia przezroczystego, ktdre rzuca cien. Opcje cienia nalezy okresli¢ w
oknie dialogowym Wtasciwosci koloréw.

Opcje Eliminuj i Duch dziatajg najlepiej w przypadku obiektow, ktére zawierajg cienie i pociggniecia.
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Tworzenie cieni

Cient mozna doda¢ do dowolnego obiektu tworzonego w panelu Monitor. Cien moze sprawi¢, ze obiekt bedzie
wygladat jak obiekt tréjwymiarowy i bedzie sie wyrdznial z tta obrazu. Na przyklad, dodanie cienia do tekstu moze
spowodowad, ze tekst nalozony na zlozony obraz w tle bedzie bardziej czytelny.

1 W razie potrzeby kliknij dwukrotnie napis tytulowy na osi czasu, aby go otworzy¢ w panelu Monitor.
2 Zaznacz obiekt, a nastepnie kliknij przycisk Wtasciwosci koloréw ¢ .

3 W oknie dialogowym Wilasciwosci koloréw wybierz cien.

4 Ustaw dowolne z nastepujacych opcji:

Kat Okresla kat cienia wzgledem obiektu.

Odlegtosé Okresla liczbe pikseli, o jaka cien jest przesuniety od obiektu.

Miekkos¢ Okresla stopien rozmycia lub ostroéci cienia.

Projektowanie napisow tytutowych do wyswietlania na
telewizorach

Wyswietlanie podgladu napisow tytutowych na telewizorze

Jesli odbiorcy beda ogladaé program na telewizorach, wowczas nalezy wyswietli¢ podglad programu na monitorze TV.
Elementy wys$wietlane poprawnie na ekranie komputera moga nie by¢ wyéwietlane prawidlowo na telewizorze,
poniewaz monitory komputerowe i odbiorniki telewizyjne wyswietlajg obrazy w rézny sposéb. Zewnetrzne krawedzie
obrazu mogg by¢ obciete, kolory moga by¢ rozciagniete, a szczegély w poziomie mogg migac. Jesli jednak ten problem
jest znany, wowczas mozna podjaé odpowiednie kroki zaradcze.

Korzystanie z marginesow bezpieczenstwa napisow i marginesow
bezpieczenstwa akcji

Marginesy bezpieczenstwa napisdw i marginesy bezpieczenstwa akcji na panelu Monitor okreslajg strefy, w ktorych
napisy tytulowe beda bezpiecznie wyswietlane. Te marginesy s wyswietlane domyslnie, gdy panel Monitor dziata w
trybie edycji napiséw tytulowych.

Bezpieczne strefy sa przydatne podczas edycji materialéw przeznaczonych do emisji lub nagrania na tasme wideo.
Wigkszo$¢ odbiornikéw telewizyjnych powszechnego uzytku stosuje overscanning, czyli proces polegajacy na
odcinaniu czesci zewnetrznych krawedzi obrazu, co pozwala na powigkszenie jego $rodka. Stopien overscanningu
moze by¢ rézny w réznych telewizorach, dlatego aby upewnic sig, ze akcja i istotne napisy tytulowe bedg miescic sie w
obszarze wy$wietlanym na wigkszosci telewizordw, nalezy zachowac¢ tekst w marginesach bezpieczenstwa napisow, a
wszystkie istotne elementy w marginesach bezpieczenstwa akgji.

Uwaga: Jesli tworzy sig zawartos¢ do publikacji w Internecie albo na plycie CD, to marginesy bezpieczeristwa napisow i
bezpieczeristwa akcji nie majq znaczenia — w tych nosnikach wyswietlany jest caly dostepny obraz.
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Marginesy bezpieczeristwa napiséw i marginesy bezpieczeristwa akcji
A. Margines bezpieczeristwa napisow B. Margines bezpieczeristwa akcji

Wiecej tematow Pomocy

»Wyswietlanie margineséw bezpieczenstwa w panelu Monitor” na stronie 112

Wyswietlanie i ukrywanie margineséw bezpieczenstwa

% Podczas dodawania tekstu lub edytowania napisu tytutowego wykonaj jedna z ponizszych czynnosci:

+ W panelu Monitor kliknij prawym przyciskiem myszy/kliknij, przytrzymujac klawisz Ctrl, opcje Widok >
Margines bezpieczenistwa napisow, Margines bezpieczenstwa akgji lub Linie bazowe tekstu.

+  Wybierz opcje Tytul > Widok > Margines bezpieczenstwa napiséw, Margines bezpieczenstwa akcji lub Linie
bazowe tekstu.

Margines jest widoczny wowczas, gdy znacznik wyboru jest widoczny obok jego elementu menu.

Zmiana rozmiarow marginesow bezpieczenstwa
Rozmiary obrazu bezpiecznego dla napiséw i/lub dla akcji mozna modyfikowa¢ (np. w celu dostosowania ich do
wys$wietlania przy nizszym overscanningu).

1 Wybierz opcje Edycja > Ustawienia projektu > Ogdlne.
Spowoduje to otwarcie okna dialogowego Ustawienia projektu.

2 W panelu Wideo wpisz nowe wartosci procentowe ustawienia w pionie i w poziomie obszaru bezpieczenstwa
napisow i/lub obszaru bezpieczenstwa akcji. Kliknij przycisk OK.

Eksportowanie i importowanie napisow tytutowych

Eksportowanie pliku napisu tytutowego

Napis tytutowy mozna wyeksportowa¢ za pomoca programu Adobe Premiere Elements do pliku, ktdry zostanie
wykorzystany w innym projekcie programu Adobe Premiere Elements.

1 W widoku Organizuj, w panelu Zadania, kliknij opcje Projekt.
2 W widoku Projekt wybierz napis tytulowy, ktéry zamierzasz wyeksportowa¢ jako osoby plik.
3 Wybierz opcje Plik > Eksportuj > Tytul.
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4 Okresl nazwe i polozenie pliku z napisem tytutowym, a nastepnie kliknij przycisk Zapisz.

Importowanie pliku napisu tytulowego

Napis tytutowy mozna zaimportowa¢ do projektu, ktdry zostal wyeksportowany z innego projektu programu
Adobe Premiere Elements.

1 Kliknij przycisk Organizuj, a nastepnie kliknij przycisk Pobierz materialy.
2 Wybierz opcje Pliki i foldery na komputerze
3 Odszukaj i zaznacz napis tytulowy, a nastepnie kliknij przycisk Otworz.

Uwaga: Aby w oknie dialogowym Dodaj materialy wyswietlac tylko pliki z napisami tytutowymi, wybierz opcje Adobe
Title Designer (.prtl) w menu typéw plikow.

Wiecej tematow Pomocy
»1ypy plikéw obstugiwane podczas importu” na stronie 58

»1ypy plikow obstugiwane na potrzeby zapisywania i eksportowania” na stronie 300

Ostatnia aktualizacja 12/9/2011



‘ 254

Rozdzial 13: Dodawanie i miksowanie
dzwiekow

Zr6dtem co najmniej potowy wszystkich wrazen, jakie wywiera film na odbiorcach, jest $ciezka dZzwickowa. Program
Adobe Premiere Elements udostepnia narzedzia, takie jak Mikser audio oraz wskazniki audio, przeznaczone do
tworzenia wysokiej jakosci zmiksowanych kompozycji dzwigkowych. W programie mozliwe jest nagrywanie narracji
do klipéw oraz ustawianie markeréw uderzen podczas podgladania Sciezki w czasie rzeczywistym. Program umozliwia
dodanie $ciezki dzwigkowej do filmu, a nastepnie przyciecie jej do odpowiedniej dtugosci; uzytkownik ma réwniez do
dyspozycji $ciezki dzwigkowe SmartSound®, ktére mozna dostosowywa¢ do wymagan projektu. Ponadto mozliwe jest
ustawianie ogdlnej glosnosci klipow i wzglednych pozioméw glosnosci w obrebie wybranych klipéw i miedzy nimi.
Istnieje takze mozliwo$¢ usuwania zbednych dzwiekdw i dodawania efektow do $ciezki dzwiekowej filmu.

Korzystanie ze $ciezek dzwiekowych

Dodawanie sciezki dzwiekowej

W programie mozliwe jest dodawanie klipéw audio do $ciezki dzwiekowej widocznej na osi czasu lub linii scen, co
umozliwia uzupelnienie gamy dzwiekdéw osadzonych w klipach wideo oraz nagranej narracji. W niektorych
przypadkach w celu wyswietlenia $ciezki dzwigkowej konieczne moze by¢ przewiniecie w dét tej czesci osi czasu, ktora
zawiera dzwieki. Te klipy zwykle zawieraja muzyke w tle oraz nagrania dzwigkéw z otoczenia.

1 W razie potrzeby mozna doda¢ wymagane pliki audio do projektu.

Wazne: W projekcie mozna korzystac tylko z plikéw nagranych samodzielnie lub takich, na ktorych uzycie zezwolil
wilasciciel praw autorskich.

2 W panelu Zadania kliknij karte Organizuj i kliknij opcje Projekt.

3 Przeciagnij klip audio z panelu Zadania na $ciezke dzwigkows, ktdra znajduje sie na osi czasu lub na linii scen, do
miejsca wybranego jako poczatek klipu audio.

Klipy audio mozna réwniez importowac do osi czasu za posrednictwem widoku Organizator.
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Organizuj

Projekt

Dodawanie klipu audio do Sciezki dzwiekowej na osi czasu

Odstuchiwanie $ciezki dzwiekowej

W programie mozna odstucha¢ éciezke dzwiekowa, aby upewnic sie, ze $ciezka odpowiada materiatowi wideo.

1 Na osi czasu lub w linii scen zaznacz klip audio ze Sciezki dzwigkowej. (W celu wyswietlenia $ciezki dzwigkowej
konieczne moze by¢ przewiniecie w dot $ciezek audio).

2 Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

« Kliknij przycisk Odtworz P na panelu Monitor.

+ Naci$nij klawisz spacji.

Program Adobe Premiere Elements odtworzy klip audio $ciezki dzwigkowej wraz z innymi klipami audio i wideo,
ktdre znajduja si¢ nad nig na osi czasu lub linii scen.

3 Aby zatrzymac¢ podglad, wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:
« Kliknij przycisk Wstrzymaj || w panelu Monitor.

 Naciénij klawisz spacji.

Wiecej tematow Pomocy

»Przycinanie klipu z linii scen” na stronie 122
»Przycinanie na osi czasu” na stronie 124
»Tymczasowe wylaczenie efektu w klipie” na stronie 160

,Sciezki na osi czasu” na stronie 91
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Tworzenie markerow uderzen dla sciezki dzwiekowej

Przycisk Wykrywaj uderzenia — dostepny na osi czasu lub w linii scen — umozliwia tworzenie przyciagajacych
markeréw w miejscach, w ktdrych uderzenia (lokalne wzrosty natezenia dzwigku) sg najsilniejsze. Klipy mozna
przycina¢ do markeréw i dodawaé w miejscach wyznaczonych przez markery. Podczas przeciagania lub przycinania
klipu na osi czasu punkty wejscia i wyjécia sg przyciaggane do najblizszego markera uderzenia.

Markery uderzen s3 wy$wietlane jako niebieskie linie w osobnym obszarze, na tzw. éciezce uderzen. Sciezka uderzen
jest widoczna tylko wowczas, gdy film zawiera co najmniej jeden marker uderzenia. Nie mozna dodawa¢ materiatéw
do $ciezki uderzen.

1 Dodaj klip audio lub klip wideo zawierajacy dzwigk do $ciezki dzwieckowej na osi czasu lub linii scen.

2 Wybierz opcje Wykrywaj uderzenia z menu Narzedzia audio.

3 W oknie dialogowym Ustawienia wykrywania uderzen okresl zadane ustawienia i kliknij przycisk OK. Opisy opcji
w oknie Ustawienia wykrywania uderzen sa wyswietlane obok ikony zaréwki

Na osi czasu pojawia si¢ markery uderzen odpowiadajace uderzeniom w sciezce dzwigkowej.

4 Abyrecznie doda¢ markery uderzen, kliknij prawym przyciskiem myszy/kliknij, przytrzymujac klawisz Ctrl, linijke
osi czasu w miejscu, w ktorym chcesz doda¢ marker, i wybierz polecenie Ustaw marker uderzen.

5 Aby usuna¢ marker uderzenia, kliknij prawym przyciskiem myszy/kliknij, przytrzymujac klawisz Ctrl, marker na
linijce osi czasu i wybierz polecenie Wyczys¢ marker uderzenia. Aby usunaé¢ wszystkie markery uderzen, kliknij
prawym przyciskiem myszy/kliknij, przytrzymujac klawisz Ctrl, linijke osi czasu i wybierz polecenie Usun
wszystkie markery uderzen.

6 Aby przechodzi¢ do poszczegolnych markeréw uderzen, klikaj prawym przyciskiem myszy/klikaj, przytrzymujac
klawisz Ctrl, linijke osi czasu i wybieraj polecenie Przejdz do markera uderzenia > Nastepny lub Poprzedni.

Wiecej tematow Pomocy

»Praca z klipami i markerami na osi czasu” na stronie 106

Tworzenie $ciezek SmartSound (tylko w systemie Windows)

Razem z programem Adobe Premiere Elements dostarczana jest wtyczka SmartSound® Quicktracks®. Wtyczka
SmartSound Quicktracks umozliwia uzytkownikowi korzystanie z bogatej kolekeji $ciezek dzwiekowych
przeznaczonych do projektéw wideo. Po wybraniu $ciezki z kolekcji mozna uzy¢ narzedzi SmartSound w celu
dostosowania diugosci $ciezki, tak aby doktadnie odpowiadata ona dlugosci filmu.

Aby uzy¢ $ciezek dzwigkowych SmartSound Quicktracks w projekcie wideo, nalezy wybra¢ polecenie SmartSound z
menu Narzedzia audio na osi czasu i postgpowac zgodnie z wyswietlanymi instrukcjami.

Kompletna dokumentacja z instrukcjg korzystania ze $ciezek SmartSound Quicktracks jest dostepna na stronie
internetowej firmy SmartSound pod adresem www.smartsound.com.

Tworzenie narracji

Tworzenie narracji

Aby uzyska¢ jak najlepsze rezultaty, upewnij sie, ze mikrofon prawidtowo wspélpracuje z komputerem i programem
Adobe Premiere Elements jeszcze przed rozpoczeciem nagrywania narracji do klipu.

Ostatnia aktualizacja 12/9/2011
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Korzystajac z mikrofonu komputera, mozna nagrywac narracje do klipéw, jednoczesnie ogladajac je w panelu
Monitor. Narracja zostanie dodana do $ciezki dzwiekowej Narracja widocznej na osi czasu albo na linii scen.

Nagrywanie narracji
A. Wskaznik glosnosci B. Suwak Wejsciowy poziom glosnosci C. Przycisk Nagraj D. Przycisk Odtwarzaj E. Przejdz do poprzedniego klipu
narracji F. Przejdz do nastgpnego klipu narracji G. Usun obecng narracje H. Mikrofon zZrédlowy

Wiecej tematow Pomocy

»Przeglad linii scen” na stronie 84

»Usuwanie szumu (tylko w systemie Windows)” na stronie 207

Przygotowanie do nagrywania narracji

1 Podlacz mikrofon do gniazda mikrofonu w komputerze.

2 (Windows) Przetestuj mikrofon, korzystajac z Kreatora testowania sprzetu dzwiekowego w systemie Windows.
Odpowiednie instrukcje zawiera dokumentacja systemu Windows.

3 W programie Adobe Premiere Elements wybierz opcje Edycja > Preferencje > Sprzet audio / Adobe Premiere
Elements 9 > Preferencje > Sprzet audio.

4 Z menu Domyslne urzadzenie wybierz urzadzenie dzwiekowe komputera; kliknij przycisk OK.

Nagrywanie narracji klipu
1 Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:
- Na osi czasu przeciggnij wskaznik biezacego czasu ¥ do miejsca, od ktérego ma sie rozpoczaé narracja.

+ Na linii scen zaznacz klip, do ktérego chcesz nagra¢ narracje. Nastepnie w panelu Monitor przeciagnij wskaznik
biezacego czasu ¥ do miejsca, od ktérego ma sie rozpoczaé narracja.

2 Na osi czasu lub linii scen wybierz polecenie Dodaj narracje¢ z menu Narzedzia audio.
3 W oknie Nagraj narracje gtosows kliknij przycisk Zrédto — mikrofon i wybierz urzadzenie dzwiekowe z menu.

4 Aby uzyska¢ optymalny rezultat, wylacz glosniki komputera, co pozwoli unikna¢ sprze¢zenia. Aby odstuchiwaé
dzwiek w trakcie nagrywania narracji, podfacz do komputera stuchawki i usun zaznaczenie opcji Wycisz dzwigk
podczas nagrywania.

Uwaga: Jesli glosniki sq wlgczone, maksymalnie przybliz sie do mikrofonu i trzymaj mikrofon jak najdalej od glosnikow,

aby zapobiec sprzezeniom.

5 Moéw do mikrofonu tak glosno, jak przy zwyklej rozmowie, i reguluj glosnoé¢ suwakiem Wejsciowy poziom
glosnosci, dopdki najglosniej wypowiadanym stowom towarzyszy¢ bedzie aktywacja pomaranczowych segmentow

wskaznikow.

6 Kliknij przycisk Nagraj narracje LD
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7 W gornej czesci okna Nagraj narracje gtosowa, obok pola Zacznij nagrywanie w, pojawi sie licznik czasu. Gdy
etykieta ,,Zacznij nagrywanie za” zmieni si¢ w etykiete ,,Nagrywanie”, zacznij wypowiada¢ tekst narracji réwnolegle
do odtwarzania klipu.

8 Po zakonczeniu narracji kliknij przycisk Zatrzymaj [ B

Klip audio zawierajacy nagrang narracje zostanie dodany do panelu Materialy i do $ciezki Narracja na osi czasu lub
linii scen (pod zaznaczonym klipem).

Uwaga: Jesli nie klikniesz przycisku Zatrzymaj, nagrywanie zostanie automatycznie zakoticzone po dojsciu do poczgtku
nastgpnego pliku na sciezce Narracja lub po 30 sekundach od kofica ostatniego klipu na osi czasu lub linii scen.

9 Aby odstucha¢ nagranie, kliknij przycisk Przejdz do poprzedniej narracji #4. Nastepnie kliknij przycisk Odtworz
obecng narracje k.

10 Aby kontynuowaé nagrywanie od miejsca, w ktorym zostato zatrzymane, ponownie kliknij przycisk Nagraj .
Ponowne klikniecie przycisku Nagraj spowoduje nadpisanie narracji, ktore znajduja si¢ juz na $ciezce Narracja.
11 W dowolnej chwili mozna nacisng¢ przycisk Wstrzymaj 1, aby zatrzyma¢ odstuch.

Na linii scen, w prawym gornym rogu klipu, do ktérego nagrana zostata narracja, pojawia si¢ ikona mikrofonu & .

Zastepowanie lub usuwanie narracji
1 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
« Na osi czasu przeciggnij wskaznik biezacego czasu Y do miejsca, w ktérym rozpoczyna si¢ stara narracja.

+ Nalinii scen zaznacz klip zawierajacy narracje, ktora ma by¢ zmieniona. Nastepnie w panelu Monitor przeciagnij
wskaznik biezgcego czasu | do miejsca, w ktorym rozpoczyna sie stara narracja.

2 Wybierz opcje Dodaj narracje z menu Narzedzia audio.

3 W oknie Nagraj narracje glosowa wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

- Aby zastgpi¢ narracje, kliknij przycisk Nagraj . Ponowne klikniecie przycisku Nagraj powoduje nadpisanie
istniejacego nagrania nowym.

+ Aby usunag¢ narracje, kliknij przycisk Usun obecng narracje i . Stara narracja zostanie usunieta z osi czasu lub linii
scen, ale pozostanie w widoku Projekt na panelu Zadania.

Miksowanie dzwiekow i regulowanie gtosnosci

Informacje o miksowaniu dzwiekow

W celu prawidlowego zmiksowania dzwigkdw konieczne jest wyregulowanie poziomoéw glosnosci, tak aby uzyskac
odpowiedni zakres gltosnosci w kazdym z klipdw, a nastepnie wyregulowanie wzajemnej glosnosci wszystkich klipow
uzytych w filmie. Mozna na przyktad w pierwszej kolejnosci wyregulowa¢ glosnos¢ klipu narracji, tak aby
zminimalizowa¢ réznice miedzy jego najcichszymi i najglo$niejszymi fragmentami; nastgpnie mozna zwigkszy¢
ogolng glosnoé¢ narracji, aby byla wyraznie slyszalna na tle dzwigkow z otoczenia lub muzyki z innych klipow.

W programie Adobe Premiere Elements zmiany glosnoéci wyrazone sag w decybelach. Poziom 0,0 dB oznacza glosnos¢
pierwotna (a nie cisz¢). Zmiana poziomu na warto$¢ ujemng powoduje zmniejszenie gto$noéci, a zmiana na warto$¢
dodatnig — zwiekszenie.
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Do sterowania glosnoscia klipu mozna uzy¢ wykresu glosnosci — tj. zottej linii biegnacej poziomo przez $ciezke audio
kazdego klipu (czasami nazywanej takze elastyczng linig gtosnosci) — lub Miksera audio. W oknie Wskazniki audio
wyséwietlane sg wskazniki og6lnej gtosnosci projektu.

Regulujac gtosnos¢, nalezy brac¢ pod uwage nastepujace wskazdwki:

« W wypadku zmiksowania bardzo glosnych klipéw audio rozmieszczonych na wielu $ciezkach moze dojé¢ do
obcinania (znieksztalcenia dajacego efekt staccato). Aby unikna¢ obcinania, nalezy zmniejszy¢ gtosnos¢.

+ Jesli konieczna jest zmiana gto$noéci w poszczegdlnych fragmentach tego samego klipu (np. glos jednej osoby jest
za cichy, a drugiej za glosny), mozna wykorzysta¢ klatki kluczowe.

+ Jesli pierwotna glosnos¢ klipu jest zdecydowanie za duza lub za mata, mozna zmieni¢ poziom wejsciowy. Jednak
regulacja poziomu wejéciowego nie wyeliminuje znieksztalcent bedacych skutkiem nagrania klipu ze zbyt duza
glosnoscig. W takich przypadkach lepszym rozwigzaniem jest ponowne nagranie klipu.

Wiecej tematéw Pomocy

»Stosowanie i odstuch efektow” na stronie 156

Regulowanie gtosnosci i miksowanie audio w Mikserze audio

Mikser audio umozliwia regulowanie balansu i gto$no$ci audio poszczegdlnych $ciezek w projekcie. Mozliwe jest

regulowanie balansu i poziomu nagran audio zawartych w klipach wideo, a takze $ciezek dzwigekowych i narracji. Na
przyktad niekiedy zachodzi koniecznoé¢ zwiekszenia glosnosci narracji i zmniejszenia glosnosci $ciezki dzwickowej w
réznych punktach klipu — w celu podkreslenia wybranych wypowiedzi lub wzmocnienia cichego glosu na tle muzyki.

Ustawienia mozna zmienia¢, stuchajac $ciezek audio i ogladajac $ciezki audio. Kazda $ciezka w Mikserze audio
odpowiada jednej $ciezce audio na osi czasu lub linii scen i ma taka samg jak ona nazwe. Zmiany ustawien powoduja
dodawanie klatek kluczowych do $ciezki. W preferencjach audio mozna okresli¢ domys$lny minimalny odstep migdzy
klatkami kluczowymi.

Audio 1 Narraga Sciezka dw. Audic2

Balans:

an
L R

Poziom: Poziom: Poziom: Poziom: Poziom:

Mikser audio
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W miare mozliwosci nalezy zmiksowac glosnos¢ calej jednej sciezki, od poczgtku do kotica, a dopiero potem
przechodzié do nastepnej. Ta sama regula obowigzuje przy miksowaniu balansu.

1 (Opcjonalnie) Wybierz kolejno opcje Edycja > Preferencje > Audio / Adobe Premiere Elements 9 > Preferencje >
Audio i w polu Skracanie minimalnego odstepu czasu ustaw wartos$¢ z przedziatu od 1 do 2000 milisekund. Odstepy
miedzy klatkami kluczowymi bedg zawsze wieksze od tej warto$ci. Aby wyltgczy¢ odtwarzanie dzwieku podczas
przeszukiwania $ciezki audio, usun zaznaczenie opcji Odtwarzaj dzwigk podczas przeszukiwania.

2 Na osi czasu lub linii scen kliknij menu Narzedzia audio i wybierz opcje Miksowanie audio lub wybierz polecenie
Okno > Mikser audio.

Uwaga: Aby ukry¢ lub wyswietli¢ Sciezki, wybierz polecenie Pokaz/ukryj Sciezki z menu panelu Mikser audio, a nastepnie

okresl, ktére sciezki majq by¢ widoczne.

3 W oknie Monitor przeciagnij wskaznik biezacego czasu do miejsca, od ktorego chcesz rozpocza¢ miksowanie
audio.

4 Kliknij przycisk Odtwarzaj w oknie Monitor i za pomoca elementow sterujacych Miksera audio zmieniaj
ustawienia, co bedzie powodowato automatyczne dodawanie klatek kluczowych do $ciezki:

+ Aby zmieni¢ balans $ciezki, obré¢ (przeciagnij) element sterujacy Balans w lewo lub w prawo.
+ Aby zwiekszy¢ glosnos¢ Sciezki, przeciagnij element sterujacy Poziom w gére lub w dét.
Uwaga: Odstepy miedzy klatkami kluczowymi mozna okreslic w preferencjach audio.

Aby w trakcie miksowania wyciszy¢ $ciezke, kliknij opcje Wycisz. Ta opcja nie powoduje jednak wyciszenia $ciezki na
stale, a jedynie na czas miksowania.

Miksowanie inteligentne

Niekiedy, z powodu glosnej muzyki w tle, dialogi w klipie nie sg styszalne. Aby zapewnic¢ dobrg styszalnos¢ dialogow,
nalezy zmniejszy¢ glosno$¢ muzyki w tle. Funkcja Miksowanie inteligentne umozliwia automatyczna regulacje
glo$nosci muzyki odtwarzanej w tle. Aby uzyskac jak najlepszy rezultat, nalezy umiesci¢ klipy dialogéw na $ciezce
Audio 1 lub na ciezce Narracje ($ciezki pierwszego planu), a muzyke na $ciezce Sciezka dzwiekowa (Sciezki tha).
Program Adobe Premiere Elements analizuje klipy na wszystkich $ciezkach pierwszego planu, poszukujac dialogow.
Nastepnie program inteligentnie/automatycznie tworzy klatki kluczowe w miejscach, w ktérych konieczne jest
zmniejszenie glo$nosci w celu zapewnienia styszalnosci dialogéw na $ciezce pierwszego planu. Zmiany wprowadzone
przez funkcje Miksowanie inteligentne majg zastosowanie do wszystkich klipéw na osi czasu, a nie tylko do
zaznaczonego klipu. Uzycie Miksowania inteligentnego wzgledem dowolnej $ciezki audio powoduje usuniecie klatek
kluczowych umieszczonych wezesniej na $ciezce dzwigkowe;.

Zmienianie typow sciezek
Domyslnie nowe Sciezki tworzone przez uzytkownika sg $ciezkami pierwszego planu. Mozna jednak zmieni¢ typ
$ciezki. Sciezke mozna réwniez wylaczyé, aby byla ignorowana podczas Miksowania inteligentnego.

1 Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

«  Wrybierz polecenie Okno > Mikser audio.

+ Po prawej stronie osi czasu i linii scen wybierz polecenie Narzedzia audio > Miksowanie inteligentne > Opcgje.
Widoczny bedzie teraz panel Mikser inteligentny i panel Mikser audio.

2 Rozwin panel Mikser inteligentny i z menu pod nazwa $ciezki wybierz jedna z nastepujacych opgji.
 Pierwszy plan

. Tlo
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+ Wrylaczone

Uwaga: Opcja Wylgczone powoduje, ze dana $ciezka bedzie ignorowana podczas Miksowania inteligentnego.

Narraga Sciezka diw.

Narzedzie % Narzedzie 7 Tio b

¥ Mikseraudio

Okno Miksowanie inteligentne

Zmienianie preferencji Miksowania inteligentnego
Aby zmieni¢ opcje miksowania inteligentnego, wybierz opcje Edycja > Preferencje > Audio / Adobe Premiere
Elements 9 > Preferencje > Audio. Dostepne s3 nastepujgce opcje:

Ustawienie domyslne nowej $ciezki Okresl typ $ciezki. Dostepne sg opcje: Pierwszy plan, Tlo i Wyltacz. Domysélnie
tworzone $ciezki sg $ciezkami tla.

Pomin przerwy Okresl prog w sekundach.
Zmniejsz glosnosé tta Okresl, o ile procent ma by¢ zmniejszana glo$nosé

Normalizuj klipy pierwszego planu Normalizuj dialogi tak, aby ich glo$no$¢ utrzymywala sie w catym klipie na takim
samym poziomie.

Miksowanie inteligentne klipow audio

Przed rozpoczeciem Miksowania inteligentnego nalezy upewnic sie, ze jeden plik audio umieszczony jest na $ciezce
pierwszego planu ($ciezce Audio 1 lub Narracja), a drugi — na $ciezce tla (§ciezce dzwiekowej).

% Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:
+ Po prawej stronie osi czasu i linii scen wybierz polecenie Narzedzia audio > Miksowanie inteligentne > Zastosu;.

« Wybierz polecenie Narzedzia audio > Miksowanie inteligentne > Opcje, a nastepnie kliknij przycisk Zastosuj.

Przeglad panelu Wskazniki audio

W panelu Wskazniki audio (Okno > Wskazniki audio) wy$wietlany jest ogolny poziom glosnosci klipow
odtwarzanych w danej chwili na osi czasu lub linii scen. Jesli uaktywniajg sie czerwone wskazniki obcinania, nalezy
zmniejszy¢ glosnoé¢ jednego lub kilku klipéw. Wskazniki poziomu szczytowego wskazujg maksymalny poziom
glos$nosci osiagniety podczas odtwarzania filmu. Z reguly pozadany jest poziom szczytowy z przedzialu od 0 do -6 dB.

Ostatnia aktualizacja 12/9/2011



KORZYSTANIE Z PROGRAMU ADOBE PREMIERE ELEMENTS 9 262
Dodawanie i miksowanie dzwiekow

Panel Wskazniki audio
A. Wskazniki obcinania B. Wskazniki poziomu szczytowego

Regulowanie gtosnosci na osi czasu

Mozliwe jest regulowanie glosnosci klipu bezposrednio na $ciezce audio na osi czasu. Przeciagajac wykres glo$no$ci w gore
lub w dét, mozna na przyktad dopasowa¢ glosnoé¢ klipu do glosnosci klipéw sasiednich lub catkowicie wyciszy¢ klip.
Uwaga: Do zwigkszania i zmniejszania glosnosci mozna tez wykorzysta¢ klatki kluczowe.

1 Aby zmieni¢ rozmiar $ciezki audio na osi czasu w celu zwigkszenia jej czytelnosci, umiesé wskaznik miedzy dwiema
éciezkami w obszarze nagtéwkow sciezek, tak aby pojawila sie ikona regulacji ==, a nastepnie przeciagnij w gére
lub w dot.

2 Na osi czasu wybierz opcje Glosnos¢ w lewym gérnym rogu klipu. Nastepnie wybierz polecenie Glosno$¢ >
Glosno$¢ klipu.

» o) Audiol

E—— Glosnosc r Pomin

Balans

v Glosnosc klipu I}

Menu Glosnos¢

3 Umies¢ wskaznik nad wykresem glo$nosci, tj. z61tg linig przebiegajaca poziomo przez $ciezke audio klipu.
Wskaznik przyjmie posta¢ podwojnej bialej strzatki Rt.

4 Przeciagaj w gore lub w dot, aby réwnomiernie zmienia¢ poziom. Przeciagaj istniejace $ciezki kluczowe, aby je
przesuwac.

Podczas przesuwania wyswietlany jest poziom w decybelach. Liczba dodatnia oznacza zwigkszenie glosnosci; liczba
ujemna oznacza zmniejszenie glo$nosci.

» o) Audiol

» & Narrada

Przecigganie wykresu glosnosci powoduje zmiang glosnosci klipu.

Wiecej tematéw Pomocy

»Zmienianie rozmiaru $ciezek” na stronie 102
»Wyswietlanie i edytowanie klatek kluczowych” na stronie 214
»Tymczasowe wylaczenie efektu w klipie” na stronie 160

»Dodawanie klatek kluczowych” na stronie 216
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Regulowanie poziomu wejsciowego klipow

Jesli oryginalny poziom glo$nosci klipu jest za wysoki lub za niski, nalezy przed wyregulowaniem pozioméw
wyjsciowych zmieni¢ poziom wejsciowy (nazywany tez wzmocnieniem). Jesli jednak podczas nagrywania dzwieku w
urzadzeniu wejsciowym ustawiony byt zbyt niski poziom, zwigkszenie wzmocnienia spowoduje uwypuklenie szumoéw.
Aby uzyska¢ optymalny rezultat, nalezy nagrywac audio na poziomie wysokim, ale nie zbyt wysokim, by nie dopusci¢
do znieksztalcen. Nieskorygowany szczytowy poziom prawidlowo nagranego materiatu audio powinien na panelu
Wiskazniki audio mieéci¢ si¢ w przedziale od 0 dB do -6 dB. Nagranie z poziomem wiekszym od 0 dB spowoduje
obcinanie.

1 Zaznacz klip na osi czasu. Aby operowa¢ na wigcej niz jednym klipie naraz, wykonaj jedng z nastepujacych
czynnosci:

+ Aby zaznaczy¢ klipy niesgsiadujace ze sobg, klikaj je, przytrzymujac naci$niety klawisz Ctrl/klawisz Cmd.

 Aby zaznaczy¢ sasiednie klipy, kliknij w panelu Moje projekty i przeciagnij ramke zaznaczenia wokot
odpowiednich klipow.

« Aby zaznaczy¢ wszystkie klipy, nacisnij kombinacje klawiszy Ctrl-A/Cmd-A.

2 Wybierz polecenie Klip > Opcje audio > Wzmocnienie audio.

3 Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci i kliknij przycisk OK:

«  Wpisz warto$¢ wzmocnienia (0 dB odpowiada pierwotnemu wzmocnieniu klipu).

« Kliknij opcje Normalizuj, aby automatycznie zwieksza¢ wzmocnienie w miejscach zbyt cichych lub zmniejsza¢ w
miejscach zbyt glosnych. Program Adobe Premiere Elements wyswietla warto$¢ konieczna do osiagniecia
maksymalnego wzmocnienia bez obcinania.

Wyciszanie klipu

1 Wykona jedna z nastepujacych czynnosci na osi czasu:

« Jesdli klip jest powigzany z materialem wideo, kliknij $ciezke audio klipu na osi czasu, trzymajac naci$niety klawisz
Alt, aby zaznaczy¢ tylko material audio.

« Jesli klip nie jest powigzany z materialem wideo, kliknij klip, aby go zaznaczy¢.

2 Wybierz polecenie Klip > Wiacz. (Wylaczenie klipu spowoduje usuniecie symbolu zaznaczenia obok opcji w menu
klipu i wyszarzenie nazwy klipu na $ciezce).

Stopniowe zwiekszanie lub zmniejszanie gtosnosci
1 Zaznacz klip audio na osi czasu lub na linii scen.

2 W widoku Wiasciwos$ci (Okno > Wtasciwosci) rozwin obszar wasciwosci gtosnosci. Kliknij przycisk Pojawianie sie

_| lub Zanikanie [._ .

Woybranie opcji Pojawianie sie spowoduje dodanie jednej klatki kluczowej na samym poczatku klipu w celu ustawienia
glosnosci na -0¥ dB (cisza) oraz drugiej klatki kluczowej przywracajacej glosno$¢ obowigzujaca w danym miejscu
klipu. Wybranie opcji Zanikanie spowoduje dodanie jednej klatki kluczowej na koncu klipu w celu ustawienia
glosnosci na -0#¥ dB oraz — wczesniej w klipie — drugiej klatki kluczowej powielajacej glosno$¢ obowigzujaca w
danym miejscu klipu.

Jesli klip audio jest powigzany z materiatem wideo, mozna klikngc dowolng czes¢ klipu prawym przyciskiem myszy i

wybrac polecenie Zanik < Pojawianie sig dZzwigku i obrazu lub Zanikanie dZwigku i obrazu. Mozna takze stopniowo
wyciszy( jeden klip, jednoczesnie zwigkszajgc glosnosc drugiego klipu. W tym celu nalezy przeciggngc jedno z przejs¢
audio z rodziny Plynne przechodzenie na linie podziatu miedzy klipami.
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Wiecej tematow Pomocy

»Usuwanie klipu z osi czasu lub linii scen” na stronie 99
»Dodawanie klatek kluczowych” na stronie 216

»Usuwanie klatek kluczowych” na stronie 218
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Rozdzial 14: Tworzenie menu pityt

Plyty DVD, Web DVD i Blu-ray doskonale nadaja sie do udostepniania nagran wideo rodzinie. Niewielkie i lekkie

plyty mozna tatwo pakowac i przesytaé poczta, co sprawia, ze s optymalnym noénikiem rozpowszechniania wlasnych
filméw uzytkownika. Za pomoca szablonéw menu i zautomatyzowanych funkcji menu, ktére sg dostepne w programie
Adobe Premiere Elements, mozna szybko i tatwo tworzy¢ profesjonalnie wygladajace ptyty DVD, Web DVD i Blu-ray.

Typy ptytiopcji menu

Informacje o autoodtwarzaniu i ptytach z menu

Za pomocy programu Adobe Premiere Elements i nagrywarki ptyt mozna tworzy¢ dwa gtéwne typy ptyt DVD, Web
DVD i Blu-ray: plyty odtwarzane automatycznie bez menu i ptyty oparte na menu. Pierwszym krokiem tworzenia
plyty jest wybdr typu, jaki ma zostaé utworzony.

W celu utworzenia plyty odtwarzanej automatycznie wystarczy utworzy¢ film, wyeksportowac go do formatu plyty, a
nastepnie nagra¢ plyte. Jednak w celu utworzenia ptyty opartej na menu, nalezy doda¢ menu do filmu, korzystajac z
szablonéw menu programu Adobe Premiere Elements.

Szablony menu programu Adobe Premiere Elements to wstepnie zaprojektowane menu, dostepne w réznych
motywach i stylach. Przyciski dostepne w szablonach sg automatycznie polaczone z markerami menu umieszczanymi
w filmach. Menu s3 tworzone w sposob dynamiczny odpowiednio do umieszczonych markeré6w menu, a w razie
potrzeby dodawane sg dodatkowe menu. Po wybraniu szablonu mozna dodawac¢, przenosi¢ i usuwaé markery menu.
Mozliwe jest takze dodawanie markeréw menu do osi czasu przed wybraniem szablonu menu. Program

Adobe Premiere Elements automatycznie dostosowuje menu w taki sposéb, aby byly zgodne z markerami.

Uwaga: Dostepne menu sq ustawiane zgodnie z proporcjami projektu. Na przyklad, jesli proporcje projektu sg ustawione
dla odtwarzania na szerokim ekranie, wowczas menu réwniez sq odtwarzane na szerokim ekranie.

Wiecej tematow Pomocy

»Tworzenie menu plyt” na stronie 265
»Automatyczne dodawanie markeréw scen” na stronie 268
»Reczne dodawanie markeréw menu, scen lub zatrzymania” na stronie 269

»Nagrywanie na ptyty DVD i Blu-ray” na stronie 282

Plyty odtwarzane automatycznie

Plyty odtwarzane automatycznie nie zawieraja zadnych menu, a wlozenie takiej ptyty do odtwarzacza ptyt DVD lub
Blu-ray powoduje jej automatyczne odtwarzanie. Takie plyty sg idealne do prezentowania pojedynczych filméw, ktére
maja by¢ wyswietlane od poczatku do konica. Tworzenie takich plyt jest najlatwiejsze — wystarczy wyeksportowac film
na plyte.

Jesli ptyta ma zawiera¢ punkty okre$lone w ramach filmu, do ktérych mozna bedzie przeskakiwa¢é za pomoca
przyciskéw Dalej i Wistecz na pilocie zdalnego sterowania odtwarzaczem, wéwczas nalezy ustawi¢ markery menu lub
scen w celu okreslenia rozdzialéw, albo punkty przeskoku. Na plycie odtwarzanej automatycznie nie sg rozrézniane
markery gtéwnego menu ani markery scen, dlatego do punktéw rozdzialéw mozna dodawa¢ dowolne z tych typéw
markeréw.
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Przed nagraniem plyty nalezy wyswietli¢ podglad filmu i sprawdzi¢, czy markery sa poprawnie rozmieszczone.

Uwaga: Plyty odtwarzane automatycznie ignorujg markery zatrzymania.

Plyty oparte na menu

Plyty oparte na menu sg najlepsze w przypadku prezentowania dlugi filméw albo zestawow filméw, ktére powinny byé
wys$wietlane od poczatku do konca, albo filméw zawierajacych sceny, do ktdrych wymagany jest dostep z podmenu. Z
menu gléwnego mozna odtworzy¢ film lub przej$¢ do podmenu wyboru scen. Istniejg dwa typy plyt opartych na menu:

Plyty oparte na menu z menu Sceny Idealne do prezentowania pojedynczych dlugich filméw, ktére powinny by¢
odtwarzane od poczatku do korica, ale takze do plyt zawierajacych sceny, do ktérych mozna zyskac z podmenu. Z
menu gléwnego mozna wybra¢ odtwarzanie calego filmu albo oraz przejs¢ do menu scen. Menu scen umozliwia
nawigowanie do scen w obrebie filmu. Zwykle projekty sa konfigurowane w taki sposob, aby kazda scena
reprezentowala interesujgcy punkt filmu; jednak scene mozna rozpoczaé w dowolnym miejscu po uplywie
okreslonego czasu odtwarzania albo w kazdym innym miejscu.

Plyty oparte na menu zawierajace opcje wyboru kilku filméw Takie plyty sg idealne do prezentowania zestawow
pojedynczych filmoéw, ktdre nie zostaly potaczone w jeden film. Na przyklad, na ptycie z wesela mozna przedstawi¢
przygotowania, ceremonie §lubu oraz przyjecie jako osobne filmy. Do kazdego z tych filméw przypisany zostanie
osobny przycisk w menu glownym.

Praca z markerami menu

Informacje o markerach menu

Markery menu mozna tatwo dodawa¢ do materialéw wideo. Markery scen mozna dodawa¢ automatycznie lub recznie.
Program Adobe Premiere Elements tworzy menu w oparciu o te markery. Typ markeréw menu dodawanych do osi
czasu jest uzalezniony od tego, w jaki sposob widzowie beda uzyskiwaé dostep do wideo.

c‘n'ate

Relacje miedzy markerami menu i szablonami menu
A. Poczgtek elementu multimedialnego B. Marker zatrzymania C. Marker menu gtdwnego D. Marker sceny

W filmie mozna wykorzystywa¢ markery wszystkich typéw. Gdy jednak odtwarzacz napotka marker zatrzymania,
wowczas powrdci do menu gtéwnego, a nie do menu, z ktérego zostal wywolany. Jesli nastepnie kolejno$¢ klipow
zostanie zmieniona na osi czasu lub linii scen, woéwczas markery pozostang w pierwotnych miejscach, dlatego moze
pojawic sie konieczno$¢ aktualizacji ich miejsc oraz zmiany ich nazw w celu zapewnienia ich powigzania z filmem.
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Uwaga: Markeréw menu (scen, menu glownego i markeréw zatrzymania) nie nalezy myli¢ z markerami klipow i
markerami na osi czasu. Wszystkie te markery stuzg do oznaczania miejsc w klipie lub filmie, ale program

Adobe Premiere Elements korzysta z markerow scen i markerow menu w celu tgczenia klatki wideo z osi czasu i linii scen
z przyciskami w menu plyty. Markery klipow i markery na osi czasu ulatwiajq ustawianie i przycinanie klipow.

Wiecej tematow Pomocy

»Stosowanie szablonu menu plyty” na stronie 273

»Dostosowywanie tla menu” na stronie 274

Markery menu giéwnego

Markery gtéwnego menu dzielg wideo na osobne filmy. Przyciski z gléwnego menu sa polaczone z markerami
gléwnego menu. Markery gléwnego menu rozmieszcza si¢ recznie w celu wskazania miejsca rozpoczecia kazdego
filmu, ktéry ma sie znalez¢ na liScie gtéwnego menu plyty. Jesli wybrany szablon menu gléwnego zawiera dodatkowe
przyciski (inne niz Odtwarzaj film i Sceny), wowczas te przyciski sa potaczone z markerami gléwnego menu i
powodujg odtwarzanie od kazdego markera do czasu osiagniecia markera zatrzymania albo korca materiatu na osi
czasu. Je$li menu gléwne nie zawiera wystarczajacej ilosci przyciskéw markeréw menu gléwnego, wéwczas program
Adobe Premiere Elements duplikuje menu gtéwne i dodaje przycisk Dalej na podstawowym menu gtéwnym. Jesli film
nie zawiera markeréw menu gtéwnego, wowczas program Adobe Premiere Elements nie wstawia dodatkowych
przyciskow do menu gléwnego.

Jesli uzywane sg markery menu gtéwnego, wowczas nalezy wybrac szablon zawierajacy co najmniej trzy przyciski
menu gtéwnego. (Pierwszy przycisk — Odtwarzaj film — powoduje odtwarzanie filmu od poczatku do konca. Drugi
— Sceny — stanowi polgczenie z menu Sceny 1).

Wazne: Przycisk Odtwarzaj na gldownym menu automatycznie tgczy z punktem poczgtkowym linijki osi czasu, dlatego
nie ma potrzeby umieszczania w tym miejscu markera menu gléwnego.

& St | &/ il e

Summer Tun Summer Fun

|’ |"ﬂ-
A B

Zduplikowane menu utworzone, gdy film zawiera wiecej markeréw menu gtéwnego niz przyciskéw w szablonie
A. Przycisk Dalej prowadzi do zduplikowanego menu B. Przycisk Wstecz powoduje powrdt do Menu gtéwnego 1

Markery scen

Markery scen dzielg film na osobne sceny. Przyciski scen w menu gléwnym stanowig polgczenia z réznymi scenami w
filmie i pojawiajg si¢ w menu scen jeden po drugim (nie sg pogrupowane wg filméw). Markery scen (bez markerow
zatrzymania) powinny by¢ uzywane, gdy wymagane jest odtwarzanie filmu od poczatku do kornica, a takze gdy
odbiorca powinien mie¢ mozliwos¢ przeskakiwania do wybranych scen.

Markery scen mozna dodawa¢ automatycznie lub recznie. Program Adobe Premiere Elements korzysta z markerow
scen w celu tworzenia menu scen, do ktérego mozna uzyska¢ dostep za pomocg przycisku Sceny w gléwnym menu
plyty. Jesli o§ czasu nie zawiera zadnych markeréw scen, wowczas program Adobe Premiere Elements pomija przycisk
Sceny i menu scen.
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Markery scen sg odwzorowane bezposrednio na przyciski w menu scen.

Markery zatrzymania

Markery zatrzymania wyznaczajg koniec filmu. Po osiggnieciu markera zatrzymania odtwarzacz wraca do menu
gléwnego. Jesli do osi czasu zostanie dodany marker zatrzymania, woéwczas odtwarzacz nie bedzie odtwarzat filmu od
poczatku do konca. Dlatego markery zatrzymania nalezy dodawa¢ tylko wowczas, gdy wideo zostalo podzielone na
wiele filméw i nie odtwarzanie klipéw z osi czasu od poczatku do konca nie jest wymagane.

Markery zatrzymania dodaje si¢ recznie. Markery zatrzymania oznaczaja koniec kazdego filmu, jaki ma si¢ znalez¢ w
menu gléwnym plyty. Kazdorazowo po osiagnieciu markera zatrzymania odtwarzanie filmu jest przerywane i
nastepuje powr6t do menu gtéwnego.

Automatyczne dodawanie markerow scen

Polecenie Generuj markery menu powoduje rozmieszczanie markeréw scen. W niektérych sytuacjach w celu
przyspieszenia pracy mozna powierzy¢ programowi Adobe Premiere Elements samodzielne rozmieszczanie
markerdw scen, ktdre nastepnie mozna usuna¢. Najlepsze wyniki osiaga sie wtedy, gdy kazda scena w filmie jest
osobnym klipem, a wszystkie klipy przeznaczone do oznaczenia markerami znajduja sie na $ciezce Wideo 1. Jesli film
zawiera wiele klipow, ktdre sg na siebie nalozone, wéwczas lepszym rozwigzaniem moze by¢ reczne rozmieszczanie
markerdw scen albo rozmieszczanie ich w ustalonych odstepach.

Automatycznie rozmieszczane markery scen nie maja nazw, dlatego przyciski w menu scen zachowujg nazwy z
szablonu. W celu dostosowania przyciskéw mozna nazwa¢ markery po ich rozmieszczeniu albo zmieni¢ nazwy
przyciskow po wybraniu szablonu.

Przyktadowy film z markerem sceny, ktory zostat umieszczony automatycznie

1 Kliknij 0§ czasu, aby ja aktywowac.
2 Wybierz opcje Plyta > Generuj markery menu.

Ostatnia aktualizacja 12/9/2011



KORZYSTANIE Z PROGRAMU ADOBE PREMIERE ELEMENTS 9 269
Tworzenie menu plyt

3 W oknie dialogowym Automatycznie ustaw marker menu okresl sposéb rozmieszczania markeréw, wprowadzajac
w razie potrzeby wartos¢:

W kazdej scenie Umieszcza marker sceny w kazdym punkcie edycji (ciecia) miedzy klipami na $ciezce Wideo 1, a nie
na koncach przejs¢. Na poczatku serii obrazéw statycznych w osi czasu umieszczany jest tylko jeden marker sceny.

Co _min. Umieszcza markery scen w okreslonych odstepach czasu. (Ta opcja jest dostepna tylko wowczas, gdy film
zawiera kilka minut materiatu).

tacznie markeré6w Rozmieszcza okreslong przez uzytkownika liczbe markeréw réwnomiernie w catym zakresie
klipéw na osi czasu.

4 Jesli 0§ czasu zawiera istniejace markery, ktdre nie sg juz potrzebne, wéwczas nalezy wybraé opcje Wyczy$é
istniejace markery menu. (Wyczyszczenie markeréw powoduje rowniez wyczyszczenie nazw markerdw i
przesuni¢¢ miniatur powigzanych z kazdym markerem).

5 Kliknij przycisk OK. Markery scen zostang dodane do osi czasu, pod linijka osi czasu.

6 Jesli umiejscowienie jakiego$ markera nie jest odpowiednie, wowczas nalezy go przeciagnaé na linijce osi czasu w
inne miejsce.

Uwaga: Markery scen nie sq na stale powigzane z wideo. W przypadku pozniejszej edycji konieczne moze by¢
przesunigcie markeréw albo ich ponowne wygenerowanie w taki sposob, aby zapewnic ich zgodnos¢ z punktami nowej
edycji.

Wiecej tematéw Pomocy

»Edycja tekstu i przyciskow w menu” na stronie 276

Reczne dodawanie markeréw menu, scen lub zatrzymania

W przypadku recznego dodawania markeréw mozna je nazywa¢ podczas rozmieszczania. Wybrana nazwa pojawi si¢
jako etykieta dla przycisku w menu gtéwnym lub menu scen.

W niektorych szablonach przyciski menu zawieraja miniaturki wideo, z ktdrymi sg polaczone. Jeéli klatka domyslna
nie reprezentuje najlepszej klatki dla przycisku, wowczas mozna zmieni¢ ja w oknie dialogowym Marker menu.

Wiecej tematow Pomocy

»Edycja atrybutow markera menu lub markera sceny” na stronie 272

Dodawanie markera menu gtéwnego lub markera scen

1 Na osi czasu przesun wskaznik biezacego czasu Y do miejsca, w ktérym zamierzasz ustawi¢ marker.

Uwaga: Przycisk Odtwarzaj w kazdym szablonie menu glownego stanowi automatyczne polgczenie z punktem
poczgtkowym linijki osi czasu. Nie ma potrzeby umieszczac tam markera, chyba ze ma si¢ on znaleZ¢é w menu scen.

2 Na osi czasu lub linii scen wybierz opcje Markery > Marker menu > Ustaw marker menu.

Aby szybko umiesci¢ marker, mozna réwniez przeciggngé marker z przycisku Dodaj markery menu do Zgdanego
miejsca na linijce osi czasu.

3 Do pola w oknie dialogowym Marker menu wpisz nazwe markera. Tekst w tym polu nie jest zawijany, dlatego w
celu umieszczenia tekstu w wielu wierszach nalezy nacisnag¢ kombinacje klawiszy Ctrl+Enter dla kazdego nowego
wiersza. Nazwa markera powinna by¢ krdtka, poniewaz tylko wéwczas zmieéci si¢ w menu i nie bedzie nachodzi¢
na inny przycisk. (Nazwe mozna réwniez dostosowa¢ pdzniej, po wybraniu szablonu).

4 W menu Typ markera wybierz typ markera, ktdrego zamierzasz ustawic.
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Marker menu @ 00:00:02:00

¥ | Marker sceny
Marker menu gt®wnego

Marker Zatrzyrl'lania
—

A B

Okno dialogowe Marker menu
A. Miniaturka klatki, ktéra znajduje si¢ przy markerze B. Typ markera

5 Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci, aby ustawi¢ wyglad miniaturki przycisku:

+ Aby wybrad obraz statyczny dla miniaturki przycisku w menu, przeciagnij kod czasowy Przesunigcie miniaturki do
klatki, ktora zawiera zadany obraz. Nie zaznaczaj opcji Przycisk menu Ruch. Po utworzeniu ptyty DVD, Web DVD
lub Blu-ray obraz pojawi sie w menu. (Ta miniaturka jest przeznaczona wylgcznie do wyswietlania w menu.
Klikniecie przycisku na plycie spowoduje rozpoczecie odtwarzania wideo od miejsca, w ktérym znajduje sie
marker).

Marker menu @ 00:00:02:00

Przecigganie kodu czasowego Przesunigcie miniaturki

+ W celu odtwarzania wideo w przycisku menu plyty nalezy wybrac opcje Przycisk menu Ruch. Po wybraniu tej opcji

dla markera menu gléwnego lub markera scen odpowiedni przycisk w menu stanie si¢ przyciskiem animowanym.

6 Kliknij przycisk OK.

Marker zostanie dodany do osi czasu, ponizej linijki osi czasu. Marker menu gléwnego jest niebieski, marker sceny jest
zielony, a marker zatrzymania jest czerwony.

Dodawanie markera zatrzymania
1 Na osi czasu przesun wskaznik biezacego czasu ¥ do konica wideo lub sceny.
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2 Na osi czasu lub linii scen wybierz opcje Markery > Marker menu > Ustaw marker menu.
3 W oknie dialogowym Marker menu wybierz opcje Marker zatrzymania w menu Typ markera.
4 Kliknij przycisk OK.

Marker zostanie dodany do osi czasu, ponizej linijki osi czasu.

Znajdowanie markera menu lub markera sceny
% Na osi czasu wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

+ Aby znalez¢ pierwszy marker sceny po prawej lub po lewej stronie wskaznika biezacego czasu, wybierz opcje Plyta
> Przejdz do markera menu > Dalej lub Poprzedni.

« W celu znalezienia markera na osi czasu klikaj opcje Markery > Marker menu > Przejdz do markera menu > Dalej
lub Poprzedni, az do znalezienia zagdanego markera.

+ Aby znalez¢ marker polaczony z konkretnym przyciskiem, kliknij miniatur¢ menu na dole panelu Uklad plyty,
Kkliknij prawym przyciskiem myszy/kliknij, przytrzymujac klawisz Ctrl, przycisk, a nastepnie wybierz opcje¢ Pokaz
marker na osi czasu.

Uwaga: Po znalezieniu markera w oknie dialogowym Marker menu mozna przeprowadzié edycje szczegotéw markera
albo usungc marker, klikajgc przycisk Usuti.

Przenoszenie albo usuwanie markera menu lub markera sceny

Markery umieszczone automatycznie i recznie mozna tatwo przenosic¢ oraz usuwac.

W programie mozliwe jest usuwanie pojedynczych markerdw, a takze jednoczesne usuniecie wszystkich markeréw z
osi czasu. Jedli film byl edytowany po wybraniu szablonéw menu, wéwczas usuniecie wszystkich markeréw moze by¢
tatwiejsze niz przeciaganie ich do nowych polozen.

Uwaga: Jesli szablon zostal juz wybrany, wéwczas usunigcie markera spowoduje réwniez usuniecie z menu gtownego lub
menu scen przycisku powigzanego z markerem.

Przenoszenie markera

% Na osi czasu przenie$ wybrany marker do zZadanej sceny lub zadanego filmu.

Usuwanie markera
% Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

+ Na osi czasu ustaw wskaznik biezacego czasu ¥ nad markerem przeznaczonym do usuniecia. (W celu znalezienia
markera konieczne moze by¢ powiekszenie linijki osi czasu). Wybierz opcje Plyta > Wyczyé¢ marker menu >
Marker przy wskazniku biezacego czasu.

« W celu znalezienia i usuniecia markera kliknij dwukrotnie dowolny marker. W oknie dialogowym Marker klikaj
przyciski Poprzedni i Dalej, aby znalez¢ Zadany marker, a nastepnie kliknij przycisk Usun.

+ Aby usuna¢ wszystkie markery jednoczesnie, wybierz opcje, Plyta > Wyczy$¢ marker menu > Wszystkie markery.

W przypadku bledu albo zmiany decyzji mozliwe jest wycofanie ostatnich operacji usuwania. Wybierz opcje Edycja >
Cofnij. Marker ponownie pojawi sig na osi czasu.
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Edycja atrybutéw markera menu lub markera sceny

Po znalezieniu markera mozna zmienic¢ jego nazwe, typ (marker sceny, marker gléwnego menu albo marker
zatrzymania), a takze obraz miniaturki widoczny w przycisku w menu. Nazwy markerow stajg sie nazwami przyciskow
w menu gtéwnym lub menu scen.

Niektore przyciski menu zawieraja miniaturki wideo, z ktérymi sg potagczone Domysélnie miniaturka przedstawia
klatke widoczng przy markerze. Marker mozna zmieni¢ w taki sposob, aby lepiej dopasowac go do zawartosci. Na
przyktad, w przypadku przycisku reprezentujacego scene z dnia na plazy obrazek przycisku mozna zmieni¢ na
zblizenie dzieci chlapigcych sie w wodzie (to zblizenie zastapi klatke, przy ktdrej znajduje si¢ marker). Zmiana
miniaturki przycisku nie zmienia punktu poczatkowego wideo, z ktérym potaczony jest przycisk.

1 Na osi czasu kliknij dwukrotnie marker przeznaczony do edycji lub znajdz marker, korzystajac z przyciskéw
Poprzedni i Dalej.

2 W oknie dialogowym Marker menu wykonaj jedng z ponizszych czynnosci, a nastepnie kliknij przycisk OK:

+ Abyzmieni¢ nazwe markera, wpisz nazwe markera do pola tekstowego. Tekst w tym polu nie jest zawijany, dlatego
w celu umieszczenia nazwy w wielu wierszach nalezy nacisna¢ kombinacje klawiszy Ctrl+Enter dla kazdego
nowego wiersza. Nazwa powinna by¢ krétka, poniewaz tylko wéwczas zmiesci sie w menu i nie bedzie nachodzi¢
na inny przycisk. (Nazwe mozna réwniez dostosowac pdzniej, po wybraniu szablonu).

+ Aby zmieni¢ typ markera, wybierz zadany typ markera w menu Typ markera.

« W celu zmiany miniaturki dla przycisku przeciagnij kod czasowy Przesuniecie miniaturki, aby wybra¢ obraz, ktory
bedzie widoczny w miniaturce przycisku w menu. Jesli wybrano menu z miniaturkami, wéwczas wybrany obraz
zostanie wy$wietlony w menu po utworzeniu plyty. (Ta miniaturka stuzy tylko do wyswietlania menu; wideo
polaczone z przyciskiem rozpoczyna si¢ od miejsca, w ktérym znajduje sie marker).

Tworzenie menu ptyt

Informacje o szablonach menu

W celu utworzenia plyty DVD, Web DVD lub Blu-ray opartej na menu nalezy skorzysta¢ z jednego ze wstepnie
zaprojektowanych szablonéw menu, jakie udostepnia program Adobe Premiere Elements. Wszystkie szablony
zawieraja przycisk Menu gtéwne 1 i przycisk Menu Sceny 1. Przyciski menu sg automatycznie polaczone z markerami
menu i markerami sceny, ktére znajduja si¢ na osi czasu. Menu gléwne zawiera co najmniej dwa przyciski: jeden
przeznaczony do odtwarzania filmu, a drugi do wyswietlania menu scen. Niektére szablony zawieraja dodatkowe
przyciski w menu gtéwnym, ktére ulatwiaja przeskakiwanie do innych filméw oznaczonych markerami na osi czasu.
Menu scen zwykle zawierajg przyciski z etykieta i miniaturg ze sceny.

Menu moze zawiera¢ dzwiek i ruch. Niektore szablony zawierajg strefy upuszczania, na ktdre mozna przeciagac i
upuszczaé obrazy statyczne lub wideo w celu spersonalizowania tta menu. Upuszczenie wideo lub obrazu na szablon,
ktdry nie zawiera strefy upuszczania powoduje, ze upuszczone wideo lub upuszczony obraz statyczny zastepuje cale
tto menu. Wideo moze stuzy¢ jako poruszajace sie tlo dla menu, a ponadto moze zawierac wszystkie wizualne elementy
menu, z wyjatkiem podswietlenia przyciskow. Wideo moze zawiera¢ np. ruchome tfo, przewijane napisy koncowe, a
nawet obrazy przyciskow. Czas odtwarzania wideo w tle oraz dzwigku jest zalezny od czasu wyswietlania menu. Czas
trwania pojedynczej petli dZzwieku lub wideo w tle musi wynosi¢ maksymalnie 30 sekund.

Szablon mozna spersonalizowa¢ dla projektu poprzez zmiane czcionek, koloréw, tta oraz ukladu. Zmiany szablonu
dotycza wylacznie biezacego projektu; w programie Adobe Premiere Elements nie mozna zapisywa¢ zmian
szablondw.
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Wiecej tematow Pomocy

»Przelaczenie na inny szablon menu” na stronie 277

Stosowanie szablonu menu plyty

Po wybraniu szablonu menu plyty nie nalezy si¢ przejmowac, jesli szablon nie zawiera liczby przyciskdw rownej liczbie
markeréw w filmie. Program Adobe Premiere Elements tworzy w razie potrzeby dodatkowe menu i przyciski.

Po wybraniu szablonu teksty przyciskéw w menu zostang zmienione na nazwy nadane markerom menu i markerom
scen. Po wybraniu szablonu mozna zmieni¢ nazwy markeréw i zmieni¢ tytul menu. Jesli nazwy markeréw nie zostaly
okreslone, wowczas nazwy przyciskow pozostajg takie same, jak w szablonie.

Markery menu i markery scen mozna dodawac¢ przed wybraniem szablonu; po wybraniu szablonu mozna dodawac,
przesuwac i usuwaé markery. Menu plyty s3 dynamicznie dostosowywane w celu zapewnienia zgody z markerami —
przyciski sg zgodnie z potrzebami dodawane albo usuwane.

Uwaga: Jesli w projekcie wykorzystywane sq ustawienia HDV, wowczas nalezy sig upewnié, ze wybrano szablon HD,
ktéry zapewni wysokq jakos¢ koricowych wynikéw pracy. Szablony HD mozna rozpoznawad po literach ,HD”, ktére
znajdujqg si¢ w prawym gérnym narozniku szablonu w panelu Zadania.

1 Kliknij opcje Menu plyty w panelu Zadania.

2 Wybierz szablon z motywem zgodnym z projektem. Jesli uzyto markeréw menu gtéwnego, wowczas nalezy wybraé
szablon zawierajacy co najmniej trzy przyciski w menu gléwnym. (Pierwszy przycisk ma etykiete Odtwarzaj film, a
drugi ma etykiete Sceny. Dodatkowe przyciski s polaczone z markerami menu na osi czasu).

3 Kliknij przycisk Zastosuj.
Przyciski zostang polaczone z markerami na osi czasu, a nazwy markeréw zostang wstawione jako tekst przycisku.

4 W niektorych przypadkach pojawia sie pytanie o to, czy markery scen maja by¢ dodawane automatycznie. Jesli
klikniesz przycisk Tak, wowczas wybierz jedng z ponizszych opcji i kliknij przycisk OK:

W kazdej scenie Ta opcja umieszcza marker sceny przy kazdym punkcie edycji (cigcia) miedzy klipami na $ciezce
Wideo 1.

Co _min. Umieszcza markery scen w okre$lonych odstepach czasu. (Ta opcja jest dostepna tylko wowczas, gdy film
zawiera kilka minut materiatu).

Lacznie markeréw Ta opcja powoduje rownomierne rozmieszczenie markeréw na calym zakresie klipéw w osi czasu.

Uwaga: Jesli w odpowiedzi na pytanie o to, czy markery majg by¢ dodawane automatycznie, wybrano odpowiedz Nie,
wowczas mozliwe bedzie pozniejsze dodawanie markeréw. Gdy uzytkownik doda samodzielnie markery, wéwczas
program Adobe Premiere Elements zaktualizuje dynamicznie menu, dodajgc przyciski markeréw menu gtéwnego albo
menu scen i przyciski.

5 Kliknij miniaturke menu u dotu panelu Uklad plyty, aby wyswietli¢ menu. W razie potrzeby przewin do zadanej
miniaturki albo zmien wielkos¢ panelu, aby wy$wietla¢ miniaturki jedna obok drugie;.

Po wybraniu szablonu mozna dostosowaé menu, wyswietli¢ podglad ptyty albo nagraé plyte.

Wiecej tematéw Pomocy
»Panel Podglad plyty — informacje ogélne” na stronie 278

»Wskazowki dotyczgce nagrywania plyt i zgodnoéci” na stronie 283

»Reczne dodawanie markeréw menu, scen lub zatrzymania” na stronie 269
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Dostosowywanie szablonu menu

W kazdym szablonie menu mozna dostosowac obraz tla, przyciski, nazwy menu i topografie.

Dostosowywanie tlta menu

Tlo menu mozna spersonalizowaé za pomoca klipéw wideo, klipéw wideo z dzwiekiem, klipu audio, obrazéw
statycznych albo obrazéw statycznych z dzwigkiem.

Niektére menu zawierajg specjalne strefy upuszczania, w ktérych mozna umieszczaé wideo i obrazy statyczne.
Szablony ze strefami upuszczania zawierajg czarny obszar upuszczania z komunikatem ,,Dodaj materiaty tutaj” [l
Upuszczanie wideo i obrazéw statycznych jest mozliwe nawet wowczas, gdy menu nie zawiera strefy upuszczania. W
takim przypadku materialy zajmuja cate tlo. Niektore menu, ktére nie zawieraja stref upuszczania, zawieraja
dodatkowe elementy graficzne, ktore s3 widoczne na tle wideo.

1 W panelu Menu plyty kliknij miniatur¢ menu przeznaczonego do zmiany.
2 Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:
« Przeciagnij klip z widoku Projekt do menu, aby zastapi¢ istniejace tto.

« W widoku Wlasciwosci (panel Tlo menu), w panelu Zadania, kliknij przycisk Przegladaj, a nastepnie znajdz i
zaznacz klip na dysku twardym.

Organizuj Edytuj Menu plyty Udostepnij

E [

Projekt

chball_sandavi

Menu piyty

Przecigganie klipu audio z widoku Projekt do strefy upuszczania menu, w panelu Uktad plyty.

Uwaga: Jesli po ustawieniu audio i wideo uzytkownik zastgpi jeden z klipéw, wéwczas drugi klip pozostanie ustawiony,
chyba ze wybrano to wideo, ktore zawiera réwniez audio. W takim przypadku audio z tla zastgpi istniejgce audio.

3 Okredl ustawienia w widoku Wlasciwosci (panel Tto menu), w panelu Zadania:
Resetuj Przywraca oryginalne to szablonu.
Punkt wejscia Ustawia punkt wejscia klipu wideo i audio. Przeciagnij kod czasowy do Zadanej klatki.

Odtwarzaj Powoduje odtwarzanie materialéw w miniaturce. Ikona zmienia si¢ z przycisku Odtwarzaj [» w przycisk
Wstrzymaj [ . Kliknij przycisk Wstrzymaj, aby zatrzyma¢ odtwarzanie i ustawi¢ punkt wejécia tta.

Uzyj klatki statycznej Ta opcja powoduje ustawienie biezacej klatki w klipie wideo jako statycznego obrazu tla.
Przeciagnij kod czasowy, aby ustawi¢ klatke.
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Zastosuj domyslne przejscie przed petla Ta opcja powoduje dodanie przejscia ustawionego jako domyslne za kazdym
razem, gdy wideo rozpoczyna si¢ od poczatku.

Czas trwania Ta opcja ustawia czas trwania wideo lub audio w tle od punktéw wejscia.

Zastosuj do wszystkich menu Ta opcja powoduje zastosowanie tta do wszystkich menu plyty.

Wiecej tematéw Pomocy
»Okreslanie przejécia domyslnego” na stronie 142

Zmiana rozmieszczenia i wielkosci elementow menu
1 Kliknij miniaturke menu przeznaczonego do zmiany, u dotu panelu Uktad ptyty.

2 Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

+ Aby zmieni¢ wielko$¢ elementu menu, zaznacz go w panelu Uklad plyty. Wokot elementu pojawi sie prostokat
(nazywany obwiednig) z o§mioma punktami zaznaczenia. W celu zmiany wielkosci elementu przeciagnij dowolny
punkt zaznaczenia. Alternatywnie — w wersjach w jezykach romanskich — wielkosci elementéw mozna zmieniaé
proporcjonalnie we wszystkich kierunkach, korzystajac z klawiszy — (minus) lub = (znak réwnosci). Klawisz znaku

réwnosci powoduje powiekszenie elementu.

Aby zmienié wielkos¢ elementu menu, przeciggnij dowolny punkt zaznaczenia na obwiedni.

+ Aby przesuna¢ element, zaznacz go i przeciggnij. Element mozna réwniez przesungé¢ w dowolnym kierunku,
korzystajac z klawiszy strzatek.

Potozenie poczgtkowe (po lewej) i element przesuniety (po prawej)
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Edycja tekstu i przyciskéw w menu
Po wybraniu szablonu mozna zmieni¢ tekst menu lub wyglad dowolnego przycisku menu gtéwnego lub menu scen.
Mozna réwniez usuna¢ dowolny przycisk. Przyciski sa polaczone z markerami, dlatego usuniecie przycisku powoduje

usuniecie markera, ktéry go wygenerowal.

1
2

Kliknij miniaturke menu przeznaczonego do zmiany, u dotu panelu Uklad plyty.

Aby edytowac tekst lub przyciski, ktore nie s polaczone z markerami, kliknij dwukrotnie tytut menu lub przycisk
menu, a nastepnie przeprowadz edycje tekstu w oknie dialogowym Zmien tekst. Aby wprowadzi¢ tekst
wielowierszowy, naci$nij kombinacje klawiszy Ctrl+Enter dla kazdego nowego wiersza. Kliknij przycisk OK.

Aby edytowa¢ przycisku pofaczone z markerami, kliknij dwukrotnie tekst lub przycisk, wykonaj dowolne z
ponizszych czynnosci w oknie dialogowym Marker menu, a nastepnie kliknij przycisk OK:

Aby zmieni¢ nazwe markera (oraz przycisk w menu), wpisz nowa nazwe i kliknij przycisk OK. Aby wprowadzi¢
tekst wielowierszowy, naci$nij kombinacje klawiszy Ctrl+Enter dla kazdego nowego wiersza. Nazwa powinna by¢
krotka, poniewaz tylko woéwczas zmiesci sie w menu i nie bedzie nachodzi¢ na inny przycisk.

Aby wybra¢ obraz przeznaczony do wyswietlenia w miniaturce przycisku w menu, przeciagnij kod czasowy
Przesuniecie miniaturki i kliknij przycisk OK. (Ta miniaturka jest przeznaczona wylacznie do wys$wietlania w
menu. Jesli wybrano opcje Przycisk menu Ruch, wéwczas wideo potaczone z przyciskiem bedzie sie rozpoczynac
od miejsca, przy ktérym ustawiony jest marker).

Aby usuna¢ przycisk, kliknij opcje Usun. Marker zostanie usuniety z osi czasu, a przycisk z menu. Alternatywnie
mozna klikng¢ prawym przyciskiem myszy/klikna¢, przytrzymujac klawisz Ctrl, marker przycisku na osi czasu, a
nastepnie wybra¢ opcje Wyczy$¢ marker menu.

Wiecej tematow Pomocy
»Reczne dodawanie markeréw menu, scen lub zatrzymania” na stronie 269

Okreslanie ustawien tekstu

Wriasciwosci tekstu zawartego w napisach tytulowych menu i przyciskach mozna zmienia¢. Do tych wlasciwosci naleza

czcionka, rozmiar, styl i kolor.

1
2
3

Kliknij miniaturke menu przeznaczonego do zmiany, u dofu panelu Uktad plyty.
Wybierz tekst tytulu menu lub tekst przycisku.
Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci w panelu Wlasciwosci:

Wybierz czcionke w menu Zmien czcionke tekstu. (W celu wy$wietlenia opcji atrybutéw tekstu konieczne moze
by¢ wybranie tréjkata obok pola Tekst).

Wrybierz styl tekstu z menu Zmien styl czcionki albo kliknij ikong¢ Pogrubienie, Kursywa klub Podkreslenie. Mozna
klikna¢ wiecej niz jedng ikone.

Wybierz rozmiar tekstu z menu Zmien rozmiar tekstu.

Kliknij ikone Zmien kolor tekstu obok menu Zmien rozmiar tekstu, a nastepnie wybierz kolor z prébnika koloréw
Adobe.

Aby zastosowac konkretne ustawienia tekstu wzgledem podobnych elementow tekstu we wszystkich menu, kliknij
opcje Zastosuj do wszystkich przyciskow scen, Zastosuj do wszystkich elementéw tekstu lub Zastosuj do wszystkich
przyciskow markerow.
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Animowanie przyciskow
Jesli szablon zawiera przyciski, ktore moga zawiera¢ miniaturke, wowczas mozna dodawa¢ wideo do przyciskéw menu
gléwnego i menu scen.

1 Kliknij miniaturke menu przeznaczonego do zmiany, u dotu panelu Uktad plyty.
2 Wybierz przycisk w panelu Uktad plyty.

3 W widoku Wtasciwosci, w panelu Zadania, zaznacz opcje Przycisk menu Ruch.

ch prayciskow markerow

Menu Sceny z wybranym przyciskiem (po lewej) oraz opcja Przycisk menu Ruch zaznaczona w panelu Wtasciwosci (po prawej)

4 Ustaw punkt wejscia, od ktdrego rozpocznie si¢ odtwarzanie klipu po wyswietleniu menu. W celu wyswietlenie
klipu w miniaturze mozna uzy¢ przycisku Odtwarzaj/Zatrzymaj lub przeprowadzi¢ edycje kodu czasowego w polu
punktu wejscia.

5 Aby ustawi¢ czas odtwarzania klipu, kliknij tfo menu, a nastepnie w widoku Wlasciwosci, pod opcja Przycisk menu
Ruch, przeprowadz edycje pola kodu czasowego Czas trwania.

Uwaga: Czas trwania ustawiony dla opcji Przycisk menu Ruch dotyczy wszystkich takich przyciskow na plycie.

Przetaczenie na inny szablon menu

W przypadku zmiany decyzji dotyczacej menu plyt mozna tatwo wybra¢ inny szablon. Wybranie innego szablonu
spowoduje utrate wszelkich zmian dotyczacych napiséw tytutowych menu, nazw przyciskéw niezwigzanych z
markerami (przycisk Odtwarzaj lub przycisk Sceny), a takze ustawien tekstu (czcionka, kolor, styl itp.). Nie zostana
utracone zmiany dotyczace tet i przyciskdw markeréw (markery menu gtéwnego i markery scen). Edycja tekstu
przycisku w rzeczywistoéci powoduje zmiane nazwy markera menu i wowczas nowa nazwa markera jest uzywana
podczas generowania nowych menu.

1 Kliknij karte Menu ptyty w panelu Zadania.

2 Przeciagnij nowy szablon z widoku Szablony (w panelu Zadania) do panelu Uktad ptyty. Program
Adobe Premiere Elements wy$wietli nowe menu w panelu Uklad plyty.

Zmiana ptyty opartej na menu na ptyte odtwarzang automatycznie

Jesli uzytkownik zmieni decyzje i zechce usungé menu z ptyty DVD, Web DVD lub Blu-ray, wéwczas moze zresetowaé
uklad w celu utworzenia plyty odtwarzanej automatycznie.
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Uwaga: Plyta odtwarzana automatycznie nie zawiera menu, ktére lgczqg z markerami, ale markery menu i scen, jakie
istniejg w projekcie, mogq by¢ bardzo uzyteczne. Za pomocqg przyciskow Dalej i Poprzedni, ktore znajdujq sig na pilocie
zdalnego sterowania odtwarzaczem ptyt DVD, Web DVD lub Blu-ray, mozna przeskakiwaé do przodu i do tytu do
markerow gtownego menu i markeréw scen. Markery zatrzymania sq ignorowane.

% W panelu Uktad ptyty kliknij opcje Autoodtwarzanie.

Menu zostang usuniete z panelu Uklad plyty, a markery zostang ustawione jako punkty rozdziatoéw w plycie
odtwarzanej automatycznie.

Wyswietlanie podgladow menu

Panel Podglad plyty — informacje ogélne

Zawsze wskazane jest wyswietlenie podgladu plyty przed jej nagraniem. Panel Podglad plyty zawiera elementy
sterujace, ktore przypominajg przyciski z pilota zdalnego sterowania odtwarzaczem ptyt DVD, Web DVD lub Blu-ray.
Za pomocg tych elementdw sterujacych mozna przetestowaé kazdy przycisk w menu oraz wyswietli¢ wideo, z ktérymi
polaczone sa te przyciski. Podglad plyty mozna wyswietli¢ w oknie lub na pelnym ekranie.

Elementy sterujgce przeznaczone do nawigacji w podglgdzie plyty
A. Poprzednia scena B. Przewiti do tytu C. Klatka wstecz D. Odtwarzaj E. Strzatki do nawigowania oraz przycisk Enter F. Powrét do menu
gltownego G. Klatka do przodu H. Przewijanie do przodu I. Nastepna scena J. Odtwarzaj na pelnym ekranie

Wyswietlanie podgladu opartej na menu ptyty DVD, Web DVD lub Blu-ray
Podglad plyty opartej na menu mozna wyswietli¢ w dowolnym momencie po przeciagnieciu szablonu na panel Uktad
plyty.

1 W razie potrzeby kliknij opcje Menu plyty w panelu Zadania, aby otworzy¢ panel Uktad plyty.

2 W panelu Uklad ptyty kliknij opcje Podglad.

Uwaga: Jesli pojawi sig komunikat o tym, ze przyciski nachodzg na siebie, zapoznayj si¢ z sekcjg ,Zmiana rozmieszczenia
i wielkosci elementow menu” na stronie 275.

3 W oknie Podglad plyty mozna klika¢ kolejne przyciski i wyswietla¢ poszczegélne sceny lub wideo za pomoca
element6w sterujacych lub myszy. Jesli menu albo miniaturki przyciskéw zawierajg wideo lub audio, wéwczas te
klipy beda odtwarzane w podgladzie, dzigki czemu mozna bedzie je sprawdzi¢ przed nagraniem plyty.

4 Kliknij ikong Odtwarzaj na pelnym ekranie [, aby wyswietli¢ podglad ptyty na pelnym ekranie.

5 Przesun wskaznik myszy. Spowoduje to otwarcie panelu sterowania plyta, z ktérego mozna skorzysta¢ podczas
odtwarzania na pelnym ekranie, aby emulowa¢ pilota zdalnego sterowania odtwarzacza plyt.

Wiecej tematow Pomocy

»Wyswietlanie podgladu filmu w panelu Monitor” na stronie 110
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Rozdzial 15: Zapisywanie i udostepnianie
filmow

Mozliwe jest eksportowanie i udostepnianie filmow, zdje¢ i materialéw audio w réznych formatach odpowiednich do
rozpowszechniania za posrednictwem stron internetowych, urzadzen przenosnych, tasm wideo, ptyt Video CD oraz
Super Video CD. Mozna réwniez kopiowac i zapisywac projekty na potrzeby edycji i przechowywania.

Udostepnianie z panelu Zadania

Widok Udostepnij w panelu Zadania zawiera wszystko, co jest potrzebne do zapisywania i udostepniania
(eksportowania) skoniczonego projektu. Mozna rowniez zapisac projekt w postaci przeznaczonej do wyswietlania w
sieci WWW, w telefonie komorkowym, na komputerze, na ptycie DVD lub Blu-ray itp.

Nowg sesje udostepniania mozna rozpoczaé, klikajac wybrang opcje udostepniania: Dysk, Online, Komputer,
Telefony komérkowe i odtwarzacze przenosne lub Tasma. Kazda z tych opcji powoduje otwarcie widoku w panelu
Zadania, udostepniajacego specyficzne opcje i ustawienia na potrzeby udostepniania materialéw na odpowiedniego
typu noéniku.

Uwaga: Widok Udostepnij upraszcza udostepnianie i eksportowanie, zapewniajgc ustawienia predefiniowane najczesciej
uzywanych formatow i ustawien. Aby okresli¢ unikatowe ustawienia dla dowolnego formatu, mozna klikng¢ opcje
Zaawansowane, a nastepnie wprowadzié¢ zmiany. W razie potrzeby mozna réwniez uzy¢ poleceni eksportu w menu Plik.

Organizuj Edytuj Menu plyty Udostepnij

Huzy

adania online lub na kom

j ptyty DVD i Blu-ray

ietlaniana koo

Widok Udostepnij w panelu Zadania
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Tworzenie plikow DVD do publikacji w Internecie

Pliki web DVD s3 to pliki DVD odtwarzane w Internecie. Wiasne klipy filmowe mozna udostepnia¢ jako pliki web
DVD osadzone w stronach internetowych. Klipy filmowe sa eksportowane w formacie Flash. Pliki mozna odtworzy¢
w dowolnej przegladarce obstugujacej odtwarzacz Flash Player 9.x lub nowsze wersje.

Tworzenie plikow web DVD do odtwarzania lokalnego
1 Wybierz karte Udostepnij w panelu Zadania.
2 Kliknij opcje web DVD.

Organizuj Edytuj Menu plyty Udostepnij

anie lokalizacji i usta

Tworzenie pliku web DVD na komputerze lokalnym

Wrybierz opcje Zapisz w folderze na komputerze.
Wybierz ustawienia predefiniowane z menu Ustawienia predefiniowane.

W polu Nazwa projektu wprowadz nazwe projektu.

o U b~ W

Kliknij przycisk Przegladaj obok pola Zapisz w, aby wybra¢ polozenie docelowe wyjsciowych plikow DVD.

Po zakonczeniu tworzenia zostanie wyswietlony panel Budowanie zakonczone. Kliknij tacze, aby wyswietli¢c w
przegladarce podglad wygenerowanego pliku web DVD.
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Wyswietlanie pliku web DVD

Udostepnianie na ptytach DVD i Blu-ray

Po przejrzeniu filmu i uznaniu go za ukonczony, mozna przystapi¢ do nagrywania projektu na ptyte DVD lub Blu-ray.
Nalezy upewnic¢ sie, ze wybrana plyta jest kompatybilna zar6wno z nagrywarka, jak i z odtwarzaczem. Konieczne jest
réwniez zapewnienie wystarczajacej ilosci miejsca na dysku twardym, pozwalajacego na pomieszczenie
skompresowanych plikow oraz wszelkich plikéw dyskéw magazynujacych utworzonych w trakcie eksportu. Jesli na
jednej z partycji dysku brak jest wolnego miejsca, mozna okresli¢ inng partycje przeznaczonag na pliki dyskow
magazynujacych za pomoca polecen Edytuj > Preferencje > Dyski magazynujace / Adobe Premiere Elements >
Preferencje > Dyski magazynujace. (Iloé¢ potrzebnego miejsca mozna sprawdzi¢ w oknie dialogowym Nagraj).

Uwaga: Jesli nagrywarka DVD nie jest kompatybilna z programem Adobe Premiere Elements, mozna nagrac projekt do
folderu DVD, a nastgpnie nagrac folder na plyte DVD, korzystajgc z oprogramowania dostarczonego wraz z nagrywarkg.

Wiecej tematow Pomocy

»Informacje o autoodtwarzaniu i ptytach z menu” na stronie 265
»Typy plytiopcji menu” na stronie 265
»Konfigurowanie dysku magazynujacego” na stronie 38

»Informacje o kompresji” na stronie 301

Nagrywanie ptyt

Kodowanie (kompresja) wideo i audio na plycie moze, w zaleznosci od zlozonosci i dtugosci projektu oraz szybkosci
komputera, zajaé nawet kilka godzin. Jesli planowane jest nagrywanie wielu plyt o tej samej zawartosci i jako$ci, mozna
zaoszczedzi¢ czas, nagrywajac je w trakcie jednej sesji, z przeprowadzeniem kompresji projektu tylko raz.

Program Adobe Premiere Elements przeksztatca wszystkie materiaty audio na glebie 16-bitowg oraz czestotliwosé
probkowania wynoszgcg 48 kHz, wymagang przez plyty DVD i Blu-ray. Korzystanie z tych ustawien zapewni
uzyskanie optymalnego rezultatu.
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Uwaga: Wskazowki dotyczgce nagrywania plyt oraz opcji kompatybilnosci zawiera pomoc programu Adobe Premiere
Elements.

Nagrywanie na ptyty DVD i Blu-ray

1

u A W N

Przed uruchomieniem programu Adobe Premiere Elements nalezy podlaczy¢ i wlaczy¢ zasilanie wszystkich
zewnetrznych nagrywarek DVD/Blu-ray.

W widoku Udostepnij panelu Zadania kliknij opcje Plyta (), aby otworzy¢ widok Plyta.
W widoku Plyta wybierz z menu opcje DVD lub Blu-ray.
Zaznacz opcje Plyta jako opcje Nagraj na.

Wpisz nazwe plyty. Po zakonczeniu nagrywania nazwa ta bedzie pojawiac si¢ po wlozeniu ptyty DVD do
komputera. (Nazwa domy$lna jest znacznik czasu w formacie 24-godzinnym: RRRRMMDD_ggmumnss).

Wybierz nagrywarke z menu Lokalizacja nagrywarki.
Upewnij sie, ze do napedu wlozono kompatybilng plyte. W przypadku wlozenia plyty kliknij opcje Skanuj
ponownie, aby sprawdzi¢ poprawno$¢ nosnikow we wszystkich podlaczonych nagrywarkach.

W polu Kopie wprowadz liczbe plyt, jaka ma zosta¢ nagrana w trakcie sesji. Monit o wktadanie nowych plyt bedzie
wyséwietlany az do nagrania wszystkich z nich. Kodowanie wideo i audio odbywa sie tylko raz.

W ustawieniach predefiniowanych wybierz opcje standardu telewizyjnego uzywang w lokalizacji, w ktérej materiat
bedzie odtwarzany.

10 (Opcjonalnie) Wybierz opcje Dopasuj zawartos¢ do dostepnego miejsca. Nagrywajac material na ptyte DVD,

mozna usung¢ zaznaczenie tej opcji i przeciggnac suwak w celu wybrania zZadanej jakosci wideo. (Domys$lnie ta
opcja jest zaznaczona w przypadku plyt DVD i niezaznaczona w przypadku plyt Blu-ray).

11 Kliknij opcje Nagraj, aby rozpocza¢ konwersje projektu do formatu DVD lub Blu-ray i nagrywanie plyty. W

przypadku nagrywania plyty DVD, jesli nagrywarka jest niedostepna, mozna przeprowadzi¢ nagrywanie do folderu
DVD, a nastepnie nagra¢ pliki wynikowe na plyte DVD, gdy nagrywarka stanie si¢ dostepna.

Wazne: Kodowanie wideo i audio w celu zapisania na plycie moze zajgc kilka godzin.

Nagrywanie do folderu DVD

Jesli nagrywarka DVD uzytkownika nie jest kompatybilna z programem Adobe Premiere Elements, mozna nagrac
projekt do folderu. Powoduje to utworzenie pliku kompatybilnego z formatem DVD, ktéry mozna nagraé na plyte za
pomoca programu do tworzenia tresci takiej jak Adobe Encore.

Uwaga: Do folderu mozna nagrac tylko projekt DVD — nie mozna nagrac do folderu plyty Blu-ray.

1
2

3
4
5

Jesli widok Plyta nie jest wyswietlany, kliknij karte Udostepnij w panelu Zadania, a nastepnie kliknij opcje Plyta (<.

Z menu Nagraj na wybierz jedna z opcji Folder jako miejsce docelowe dla projektu. W przypadku projektow
filmowych o rozmiarze przekraczajacym pojemnos¢ jednowarstwowej ptyty 4,7 GB nalezy wybra¢ opcje Folder (8,5
GB) odpowiadajaca wielkosci plyt dwuwarstwowych.

Wpisz nazwe folderu.
Kliknij opcje Przegladaj, aby okresli¢ lokalizacje folderu.

Kliknij opcje Nagraj na, aby rozpocza¢ tworzenie folderu.

Wazne: Kodowanie wideo i audio w celu zapisania na plycie moze zajg¢ kilka godzin.

Wiecej tematow Pomocy

»Informacje o archiwizowanych projektach” na stronie 303
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Wskazowki dotyczace nagrywania plyt i zgodnosci

Jesli do komputera podlaczono kompatybilng nagrywarke, mozna utworzy¢ ptyte DVD lub Blu-ray bezposrednio z
programu Adobe Premiere Elements. Utworzong plyte mozna nastepnie odtwarzaé w odtwarzaczu telewizyjnym lub
w komputerze. Program Adobe Premiere Elements umozliwia tworzenie plyt wideo. (Nie umozliwia natomiast
tworzenia plyt z danymi lub audio). W biurkowych nagrywarkach DVD stosowane sg ptyty DVD-5 (DVD+/-R) o
pojemnosci 4,7 GB, mieszczace okoto dwdch godzin wysokiej jakosci wideo SD.

Typowa plyta Blu-ray ma pojemnos¢ 25 GB i moze pomiesci¢ 135 minut nagran wideo w jakosci HD w formacie
MPEG-2 plus 2 godziny materialéw dodatkowych w jakosci SD, lub tacznie 10 godzin nagran w jakosci SD. Plyty Blu-
ray s dostepne w formatach BD-R (jednokrotnego zapisu) i BD-RE (wielokrotnego zapisu).

Program Adobe Premiere Elements obstuguje jednowarstwowe ptyty DVD o pojemnosci 4,7 GB nastepujacych typow:
DVD+R, DVD+RW, DVD-R i DVD-RW. Obstuguje on réwniez dwuwarstwowe ptyty DVD+R o pojemnosci 8,5 GB.
Wybierz noénik obstugiwany zaréwno przez nagrywarke DVD, jak i odtwarzacz, w ktérym planowane jest
odtwarzanie ptyty DVD. Nie wszystkie nagrywarki i odtwarzacze DVD obsluguja wszystkie typy ptyt DVD. Na
przyklad wiele telewizyjnych odtwarzaczy DVD (ale nie wszystkie) rozpoznaje format DVD+R.

DVD-R W tym formacie stosowane sg plyty jednokrotnego zapisu. Sa one kompatybilne z zewne¢trznymi
odtwarzaczami DVD oraz napedami DVD-ROM. Plyty DVD-R sg dostepne jako dwa rodzaje no$nikéw: ogolnego
uzytku oraz tworzenia tresci. Wigkszo$¢ konsumenckich nagrywarek DVD-R korzysta z tanszych no$nikow ogolnego
uzytku; z kolei w niektorych nagrywarkach profesjonalnych stosowane sg plyty do tworzenia tresci. Konieczne jest
uzywanie no$nikéw rodzaju odpowiedniego do stosowanej nagrywarki. Jednak po dokonaniu zapisu odczyt obu
rodzajow plyt powinien by¢ mozliwy w dowolnym napedzie lub odtwarzaczu DVD. (Ptyty DVD-R ogélnego
przeznaczenia uniemozliwiaja tworzenie kopii zaszyfrowanych ptyt DVD produkowanych przemystowo).

DVD+R Jest to format jednokrotnego zapisu kompatybilny z wigkszoécig odtwarzaczy DVD i napedéw DVD-ROM.
Nagrywarki +RW pierwszej generacji nie obstugiwaty nagrywania plyt DVD+R i prawdopodobnie nie jest mozliwa ich
modernizacja w taki sposob, by te plyty nagrywaty. Wiekszoé¢ obecnych modeli nagrywarek DVD+RW obstuguje
jednak nagrywanie DVD+R. Kompatybilno$¢ ptyt DVD+R w zewnetrznych odtwarzaczach DVD jest podobna, jak w
plytach DVD-R.

DVD-RW/DVD+RW Formaty te s3 podobne, jesli chodzi o funkcje i kompatybilnos¢, z nagrywarkami i odtwarzaczami
DVD. W przypadku formatéw DVD-RW i DVD+RW stosowane sg plyty wielokrotnego zapisu, w idealnych
warunkach dopuszczajace ponad 1000 cykli nadpisywania danych. Wigkszos¢ zewnetrznych odtwarzaczy DVD
oferuje mozliwo$¢ odtwarzania materialu wideo nagranego na ptytach DVD-RW i DVD+RW, lecz ich
kompatybilnos¢ nie jest tak wysoka, jak w przypadku formatéw DVD-R i DVD+R. Wspélczesne nagrywarki DVD-
RW umozliwiajg takze nagrywanie na plytach DVD-R.

Uwaga: Jesli posiadana nagrywarka DVD nie jest kompatybilna z programem Adobe Premiere Elements, projekt mozna
nagra¢ do folderu, ktory umozliwia uzycie oprogramowania dotgczonego do nagrywarkiw celu nagrania finalnej ptyty DVD.

Kwestie kompatybilnosci dotyczace ptyt DVD
Wybierajac nosnik i sprzet, nalezy wzig¢ pod uwage nastepujace kwestie dotyczace kompatybilnosci:
« Formaty ptyt DVD+R i DVD-R s3a kompatybilne z wieksza liczbg odtwarzaczy, niz DVD+RW i DVD-RW.

+ Napedy DVD-ROM s3 kompatybilne z wigkszg liczbg formatéw DVD, niz autonomiczne odtwarzacze DVD;
najczesciej jest to spowodowane prostszg aktualizacjg oprogramowania firmware i sterownikéw, niz w przypadku
autonomicznych odtwarzaczy DVD.

+ Odtwarzacze DVD starszego typu obsluguja mniejszg ilo$¢ formatéw DVD.

Wybierz ustawienie wstepne zgodne z danym formatem oraz odpowiednio do ilo$ci wolnego miejsca na nosniku
docelowym i oczekiwan odbiorcow.
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Kodowanie wideo ptyt DVD i ptyt Blu-ray

Utworzenie ptyty DVD lub Blu-ray obejmuje zakodowanie wideo w formacie MPEG-2 lub H.264 (dotyczy tylko plyt
Blu-ray). Kompresja redukuje pliki wideo i audio, dzieki czemu zajmuja one mniej miejsca na dysku. Na przyklad 60-
minutowy material wideo w programie Adobe Premiere Elements zajmuje okoto 13 GB. Z kolei jednowarstwowa plyta
DVD miesci zaledwie 4,7 GB. (Dwuwarstwowe plyty DVD mieszczg zaledwie 8,5 GB). W celu zachowania jako$ci na
jak najwyzszym poziomie program Adobe Premiere Elements kompresuje film na tyle, na ile jest to potrzebne, by
zmie$ci¢ go na plycie. Im krétszy film, tym mniejszy wymagany stopien kompresji, a wyzsza jakos¢ materiatu wideo
na plycie.

Uwaga: Ustawienia predefiniowane Blu-ray sq odpowiednie do eksportowania plikéw w jakosci AVCHD.

Kompresja wideo i audio do zastosowania na plytach jest dos¢ czasochtonna, nawet w przypadku zaawansowanych
systeméw dedykowanych. Wymagana ilo$¢ czasu waha sie w zaleznosci od predkosci procesora komputera, ilosci
dostepnej pamieci i ztozonosci oraz dlugosci projektu. Nagrywanie standardowego projektu wideo o dtugosci 60
minut moze zaja¢ od 4 do 6 godzin. Wielu producentéw ptyt DVD i Blu-ray nagrywa projekty noca.

Uwaga: Format Blu-ray H.264 wymaga intensywnych obliczeri i dlatego jego kodowanie zajmuje duzo czasu. Zapewnia
jednak wysoki stopieri kompresji danych i pozwala na zmieszczenie wigkszej ilosci danych wideo na kazdy MB. Format
MPEG-2 nie jest formatem wymagajgcym intensywnych obliczer, dlatego jest znacznie szybszy, lecz ilos¢ informacji
wideo na MB jest mniejsza.

Tworzenie plyt dla réznych regionéw geograficznych

W przypadku udostepniania ptyty DVD lub Blu-ray osobie z innego kraju moze okaza¢ si¢ konieczne zastosowanie
innego niz dotad uzywany standardu telewizyjnego. Zazwyczaj urzadzenia wideo (od kamkorderéw po odtwarzacze
DVD lub Blu-ray) sg zgodne z jednym z dwu standardéw TV: NTSC w Japonii i Ameryce Péinocnej oraz PAL w
wiekszosci krajow Europy i Bliskiego Wschodu.

Program Adobe Premiere Elements umozliwia tworzenie filméw zaréwno w formacie NTSC jak i PAL, mozna wiec
tworzy¢ filmy odpowiednie dla danego regionu oraz innych czesci §wiata. Najlepsze wyniki uzyskuje si¢ jednak,
przechwytujac material wideo zgodny ze standardem TV, w ktérym planowany jest eksport.

NTSC Ameryka Péinocna, niektére regiony Ameryki Potudniowej, Japonia, Filipiny, Tajwan, Korea Potudniowa,
Wyspy Guam, Birma i inne.

PAL Europa, Bliski Wschéd oraz niektére regiony nastepujacych kontynentéw: Azja, Afryka, Ameryka Potudniowa.

Wskazowki dotyczace nagrywania ptyt

Po zakonczeniu montazu filmu i uzupelnieniu go o elementy nawigacyjne sam proces nagrywania jest juz naprawde
prosty. Na jako$¢ i kompletno$¢ nagrania moga mie¢ wyptyw niekompatybilne urzadzenia i no$niki lub
niespodziewane zdarzenia. Aby zapewni¢ optymalng jako$¢ plyty, nalezy podczas jej nagrywania uwzglednic¢
nastepujace kwestie.

Uwaga: W razie wystgpienia bledow kodowania nalezy zapoznac sig z trescig rozdziatu Rozwigzywanie problemow w
Pomocy.

+ Nalezy zarezerwowa¢ odpowiednio duzo czasu. Kodowanie wideo i audio w celu zapisania na plycie moze zajaé
kilka godzin. Nalezy rozwazy¢ uruchomienie nagrywania na noc. Jesli planowane jest nagrywanie kilku ptyt DVD
lub Blu-ray, nalezy nagrac je w ciagu jednej sesji, korzystajac z opcji Kopie w oknie dialogowym Nagraj na plyte;
dzieki temu projekt bedzie kodowany tylko raz.

+ Nastepnie nalezy uaktualni¢ sterowniki i oprogramowanie firmware. Nalezy upewnic¢ si¢, ze zainstalowano
najnowsze sterowniki i oprogramowanie firmware (oprogramowanie zapisane w pamieci ROM, ktore steruje
dzialaniem urzadzen peryferyjnych) dla nagrywarki. Mozliwe jest pobranie uaktualnien z Internetu.
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Nalezy wybra¢ kompatybilng nagrywarke. Aby utworzy¢ plyte DVD lub Blu-ray w programie

Adobe Premiere Elements, nalezy dysponowa¢ kompatybilng nagrywarka. Po pierwsze, nalezy upewnic sie, ze w
systemie jest dostepna nagrywarka, nie zas naped wylacznie do odczytu ptyt CD-ROM, CD-R, DVD-ROM lub Blu-
ray. Nastepnie nalezy sprawdzi¢, czy naped jest kompatybilny z programem Adobe Premiere Elements, wyszukujac
go w menu Lokalizacja nagrywarki po wybraniu opcji Plyta w widoku Udostepnij panelu Zadania.

+ Nagrywajac pltyte DVD, nalezy wybra¢ jakos$¢ no$nika do zapisu ptyt DVD oraz kompatybilny format tego no$nika.
Nie wszystkie nagrywarki i odtwarzacze DVD obstuguja wszystkie typy plyt DVD. Nie mozna nagra¢ ptyty DVD,
jesli nagrywarka nie obstuguje ptyt o danym formacie. Na przyklad nagrywarka, ktora obstuguje wylacznie ptyty
+R1ub +RW, nie obstuguje nagrywania na plyty -R ani -RW. Ta sama zasada obowigzuje w przypadku odtwarzaczy
DVD. Wiele starszych odtwarzaczy DVD moze nie rozpoznawa¢ niektorych plyt wielokrotnego zapisu
utworzonych w nowszych modelach nagrywarek.

+ Nalezy upewnic sig, ze na dysku twardym dostepna jest duza ilo$¢ wolnego miejsca. Miejsce to pozwala na
pomieszczenie skompresowanych plikow oraz wszelkich plikéw dyskow magazynujacych utworzonych w trakcie
eksportu. Wymagania dotyczace miejsca na dysku dla danego projektu pojawia si¢ w oknie dialogowym Nagraj na
plyte.

+ Nalezy unika¢ niepotrzebnego tworzenia podgladow. Podglady osi czasu lub linii scen sg przydatne, poniewaz
ulatwiaja sprawdzenie, jak prezentuje si¢ skoficzony film, ich tworzenie jest jednak czasochtonne i nie sg one
uzywane w procesie nagrywania.

+ Nalezy przetestowac plyty. W przypadku popelnienia bledu przy nagrywaniu na plyte jednokrotnego zapisu
konieczne jest uzycie innej plyty; jesli blad zostanie popelniony przy nagrywaniu na plyte wielokrotnego zapisu,
plyty tej nadal mozna uzy¢. Z tego wzgledu nalezy rozwazy¢ uzycie ptyt DVD-RW lub BD-RE (wielokrotnego
zapisu), a nastepnie w celu nagrania ostatecznych lub dodatkowych wersji mozna przejs$¢ na plyty DVD-R ogélnego
przeznaczenia lub ptyty BD-R. Format DVD-R ogélnego przeznaczenia jest formatem jednokrotnego zapisu
oferujacym znakomitg kompatybilnos¢ zaréwno z zewnetrznymi odtwarzaczami DVD, jak i napedami DVD-ROM.

+ Nalezy unika¢ uruchamiania podczas eksportu innych proceséw i programéw, o ile nie jest to niezbedne. Nalezy
wylaczy¢ wygaszacze ekranu i funkcje oszczedzania energii. Nalezy unikaé skanowania w poszukiwaniu wiruséw,
pobierania uaktualnien, przeszukiwania sieci WWW, grania w gry komputerowe i tym podobnych czynnosci.

Udostepnianie w celu odtwarzania na komputerze PC

Udostepnianie filmu w celu odtwarzania na komputerze PC

Wideo montowane na osi czasu lub linii scen nie jest dostepne jako niezalezny plik wideo, dopoki zostanie
wyeksportowane lub udostepnione w formacie wideo. Po zakonczeniu eksportu mozna odtworzy¢ je ponownie na
komputerze, w innym odtwarzaczu lub programach do montazu, oraz przenosi¢ na inne komputery.

Udostepnienie filmu do odtworzenia na komputerze PC powoduje utworzenie plikdw o szybkosci bitowej i
rozmiarach przekraczajacych wartoéci pozwalajace na odtwarzanie za posrednictwem Internetu, urzadzen
obstugujacych format VCD, SVCD, DVD oraz urzadzen przeno$nych. Ustawienia predefiniowane MPEG H.264 i
MPEG MPEG?2 pozwalajg na eksport w jakosci AVCHD.

1 Kliknij opcje Udostepnij w panelu Zadania, a nastepnie kliknij przycisk Komputer .

2 Wybierz format z listy w gornej czesci widoku. Przewin liste, aby wyswietli¢ wszystkie opcje.
3 Okresl ustawienia predefiniowane, nazwe pliku i lokalizacj¢ docelowg pliku.
4

(Opcjonalnie) Kliknij opcje Zaawansowane i okresl opcje stosownie do potrzeb.
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Eksportowanie tylko audio

Eksportujac audio z filmu za pomoca przestrzeni roboczej Udostepnij, mozna uzy¢ dowolnego formatu plikow.

1 Kliknij opcje Udostepnij w panelu Zadania, a nastepnie kliknij opcje Komputer Il lub Telefony komérkowe i
odtwarzacze przenosne [&.

Wybierz format z listy w gornej czesci panelu. Przewin liste, aby wyswietli¢ wszystkie opcje.
Okresl ustawienia predefiniowane, nazwe pliku i lokalizacje docelowa pliku.

Kliknij opcje Zaawansowane, a nastepnie usun zaznaczenie opcji Eksportuj wideo.

u A W N

(Opcjonalnie) Kliknij karte Audio i okresl opcje stosownie do potrzeb.

Wiecej tematow Pomocy

»Typowe ustawienia udostepniania” na stronie 295

Eksportowanie klatki w postaci obrazu statycznego

Mozliwe jest wyeksportowanie dowolnej klatki lub klipu w postaci pliku z obrazem statycznym. Klatke eksportuje si¢
z biezgcego punktu czasowego na osi czasu lub w panelu Monitor. Po zakonczeniu eksportu klatka pojawia sie w
widoku Podglad panelu Zadania.

1 Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

« W przypadku korzystania z linii scen przeciaggnij wskaznik biezgcego czasu T w panelu Monitor do klatki, ktéra
ma zosta¢ wyeksportowana.

« W przypadku korzystania z osi czasu przeciagnij wskaznik biezacego czasu ¥ do klatki, ktéra ma zostac
wyeksportowana.

W celu uzyskania najlepszych rezultatow wybierz klatke o niewielkiej ilosci ruchu.

2 (Opcjonalnie) Usun przeplot z klatki, aby znaczaco zwigkszy¢ jakos¢ wyeksportowanego obrazu: na osi czasu
wybierz odpowiedni klip. Nastepnie wybierz polecenie Klip > Opcje wideo > Opcje potobrazéw. Wybierz opcje
Usun przeplot, a nastepnie kliknij opcje OK.

Jesli zainstalowany jest program Photoshop Elements, mozliwe jest usuniecie przeplotu wyeksportowanego obrazu w
tej aplikacji. W Edytorze wybierz polecenie Filtr > Wideo > Usuwanie przeplotu.

3 W dolnej czgéci panelu Monitor kliknij przycisk Stopklatka .
4 Wybierz ustawienia stosownie do potrzeb, a nastepnie kliknij polecenie Eksportuj.

5 Podaj nazwe i polozenie pliku, a nastepnie kliknij przycisk Zapisz. Aby anulowa¢ eksportowanie, naci$nij klawisz
Esc; niekiedy do chwili faktycznego anulowania moze mingc jeszcze kilka sekund.

Wiecej tematow Pomocy

»Eksportowanie klatki wideo” na stronie 133

Eksportowanie klatki do obrazu JPEG

Klatki mozna eksportowaé do obrazu JPEG.

1 Umies$¢ wskaznik czasu biezacego w miejscu klatki, ktéra ma by¢ eksportowana, a nastgpnie kliknij polecenie
Udostepnij.

Ostatnia aktualizacja 12/9/2011



KORZYSTANIE Z PROGRAMU ADOBE PREMIERE ELEMENTS 9 287
Zapisywanie i udostepnianie filmow

2 Kliknij opcje Komputer i wybierz opcje Obraz z listy.

3 Wrybierz ustawienie predefiniowane JPEG.

Eksportowanie klipéw jako sekwencji obrazow statycznych

Mozliwe jest wyeksportowanie klipu lub filmu w postaci sekwencji obrazéw statycznych, przy czym kazda klatka
eksportowana jest jako osobny plik z obrazem statycznym. Eksportowanie w postaci sekwencji moze okazac si¢
przydatne w nastepujacych sytuacjach:

+ W sytuacji, gdy klip ma by¢ uzywany w animacji, ktéra nie obstuguje formatu wideo lub ktéra wymaga sekwencji
obrazéw statycznych.

W sytuacji, gdy klip ma by¢ uzywany w aplikacji 3D, ktéra nie obstuguje formatu wideo lub ktéra wymaga
sekwencji obrazéw statycznych.

W trakcie eksportu klipu program Adobe Premiere Elements automatycznie numeruje pliki.

1 Zaimportuj klip, ktéry ma zostaé wyeksportowany w postaci sekwencji obrazéw statycznych, do programu Adobe
Premiere Elements.

Przeciagnij klip na o$ czasu lub na linie scen.

Kliknij opcje Udostepnij > Komputer > Obraz.

Wybierz ustawienie predefiniowane z menu (JPEG), a nastepnie kliknij opcje Zaawansowane.
W oknie dialogowym Zaawansowane, wybierz opcje Eksportuj jako sekwencje.

Kliknij przycisk OK, aby zapisa¢ ustawienie predefiniowane.

N o0 i~ WN

Wybierz nowo utworzone ustawienie predefiniowane, okres$l lokalizacje dla wyeksportowanych plikéw obrazéw
statycznych, podaj nazwe pliku i kliknij opcje Zapisz. Najlepszym wyjsciem jest utworzenie osobnego, pustego
folderu, tak by pliki sekwencji nie wymieszaly si¢ z innymi plikami.

Uwaga: Aby ustawié sekwencje numerowania, wpisz nazwe pliku zawierajgcg numer. Aby okresli¢ liczbe cyfr w nazwie
pliku, okresl liczbe cyfr konieczng do ponumerowania klatek, a w razie potrzeby dodaj dodatkowe zera. Na przyktad, aby

wyeksportowac 20 klatek z nazwg pliku zawierajgcqg piec¢ cyfr, wpisz Car000 jako nazwe pierwszego pliku (pozostatym
plikom zostang automatycznie nadane nazwy Car00001, Car00002, ..., Car00020).
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Organizuj Edytuj ty Udostepnij

L

Projekt

Filtruj wg: FZE

Sekwencja obrazéw statycznych zaimportowana do widoku Projekt (z widoczng w poszczegolnych nazwach plikéw numeracjq).

Wiecej tematow Pomocy
»Typowe ustawienia udostepniania” na stronie 295

Eksportowanie tylko audio z zastosowaniem polecenia Udostepnij >
Komputer

Mozliwe jest eksportowanie tylko audio z filmu za pomoca polecenia Udostepnij > Komputer > Audio. Wybdr tej opcji
pozwala na zapisywanie audio w programie Adobe Premiere Elements w formatach Windows Waveform (.wav), MP3
(.mp3), AAC (.aac) lub AIFF (.aiff). W celu zapisania audio jako pliku w formacie MP3 lub AAC na potrzeby podcastu
audio nalezy wyeksportowa¢ material audio za pomocg opcji Telefony komérkowe i odtwarzacze przeno$ne w widoku
Udostepnij panelu Zadania.

1 Wybierz 0§ czasu lub lini¢ scen, a nastepnie wybierz polecenie Udostepnij > Komputer > Audio.

2 Wybierz opcje z menu Ustawienia predefiniowane. Na przyklad, aby zapisa¢ plik w formacie MP3, wybierz opcje
MP3 — wysoka jakos¢. Wskaz lokalizacje i nazwe pliku, wypelniajac pole Zapisz w. Kliknij opcje Zaawansowane,
aby wskaza¢ wigcej ustawien eksportowania, stosownie do potrzeb, i kliknij przycisk OK.

Wyeksportuj wideo, korzystajac z polecenn Udostepnij > Komputer.

Eksportujac wideo za pomocg opcji Udostepnij > Komputer, mozna zmieni¢ ustawienia i zapisa¢ ustawienia
niestandardowe.

1 Wybierz polecenia Udostepnij > Komputer i wybierz material do wyeksportowania.

2 Wybierz ustawienia predefiniowane eksportowania, ktorych chcesz uzy¢, i kliknij opcje Zaawansowane.
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3 Dokonaj zadanych zmian w ustawieniach predefiniowanych i kliknij przycisk OK, aby zapisa¢ zmiany.

Mimo ze klip nie jest zapisywany na tym etapie, program Adobe Premiere Elements stosuje nowe ustawienia do
kolejnych wyeksportowanych partii.

Ustawienia eksportowania nie s aktualizowane w trakcie pracy nad projektem; dobrym pomystem jest jednak
upewnienie sie, ze wszystkie ustawienia eksportowania nadal majg zastosowanie. Dokonujac zmiany tej opcji, mozna
utworzy¢ ustawienie predefiniowane, ktéremu mozna nastgpnie nada¢ nazwe, zapisa¢ i uzy¢ w pézniejszych
projektach. Wszystkie tworzone ustawienia predefiniowane znajdujg si¢ na liscie w menu Ustawienia predefiniowane
wraz z domy$lnymi ustawieniami predefiniowanymi w widoku Udostepnij.

Niektdre programy kart przechwytujacych i wtyczki oferujg wlasne okna dialogowe ze specjalnymi opcjami. Jesli opcje
te sg inne niz opcje opisane w niniejszym podreczniku, nalezy zapoznac si¢ z dokumentacjg karty przechwytujacej lub
wtyczki.

Udostepnianie w sieci WWW

Program Adobe Premiere Elements umozliwia eksportowanie filmu do formatéw odpowiednich do dostarczenia za
posrednictwem sieci Internet. Korzystajac z widoku Udostepnij w panelu Zadania, mozna umieszcza¢ materiat wideo
bezposrednio w sieci WWW. Program Adobe Premiere Elements oferuje ustawienia predefiniowane dla formatow
takich jak Adobe Flash Video (.flv), Flash Renamed MP4 (.f4v) oraz QuickTime (.mov), ktore s3 powszechnie uzywane
do osadzania wideo na stronach oraz w aplikacjach WWW.

Ustawienie predefiniowane Flash Video For Web obejmuje wymagania dotyczace wiekszosci serweréw oraz
przepustowosci i opcje odtwarzacza dostepne w wiekszosci przegladarek. Korzystanie z udostgpnionych ustawien
predefiniowanych to najszybsza metoda eksportowania filméw. Mozliwe jest jednak réwniez dostosowanie ustawien
do konkretnych potrzeb uzytkownika. Nalezy przy tym pamietad, ze szybko$¢ bitowa filmu powinna odpowiadaé
wymaganiom danego no$nika.

Udostepnianie filmu w serwisie YouTube

Program Adobe Premiere Elements upraszcza wysylanie filméw bezposrednio do serwisu YouTube. Mozliwe jest
skonfigurowanie konta oraz okreslenie ustawien jakosci przy wysytaniu materiatéw do serwisu YouTube po raz
pierwszy.

1 Kliknij opcje Udostepnij w panelu Zadania, a nastepnie kliknij opcje Online .

2 Wybierz serwis YouTube z listy w gornej czesci ekranu. Program Adobe Premiere Elements korzysta z ustawienia
predefiniowanego Flash Video For YouTube w przypadku wszystkich plikéw przeznaczonych do wyslania do
serwisu YouTube.

3 Kliknij przycisk Dalej i zaloguj sie do serwisu YouTube. Jesli wysytasz plik do serwisu YouTube po raz pierwszy,
kliknij opcje Sign Up Now (Zarejestruj sie teraz) i dokonaj rejestracji. Nastepnie zaloguj sie.

4 Kliknij przycisk Next (Dalej).

5 Wprowadz zadane informacje na temat projektu, wypelniajac pola tytutu, opisu, znacznikéw i kategorii, a
nastepnie wybierz jezyk. Nastepnie kliknij przycisk Next (Dalej).

6 Zdecyduj, czy chcesz udostepnic¢ projekt, tak by byt ogélnodostepny, a nastepnie kliknij opcje Share (Udostepnij).

7 Po zakonczeniu procesu udostepniania lokalizacja pojawia sie w przestrzeni roboczej Udostepnij. Mozna teraz
wybra¢ opcje Wyswietl moje filmy wideo, aby otworzy¢ serwis YouTube i obejrze¢ wideo, lub opcje Powiedz
przyjaciotom, aby wysta¢ wiadomos¢ e-mail na temat nowo udostepnionego materiatu.
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8 Aby wrdci¢ do gléwnej przestrzeni roboczej udostepniania, kliknij przycisk Zakoncz.

Wiecej tematéw Pomocy
»Aktywacja skladnika w celu udostepniania” na stronie 299

Udostepnianie na telefony komorkowe i odtwarzacze
przenosne

Udostepnianie filmu na urzadzenia przenosne

Mozliwe jest eksportowanie filméw do odtwarzania na telefonach komérkowych, niektorych urzadzeniach PDA oraz
przeno$nych odtwarzaczach multimedialnych, takich jako iPody wideo, Microsoft Zune czy urzadzenia przeno$ne
PlayStation (PSP). Program Adobe Premiere Elements oferuje ustawienia predefiniowane umozliwiajace
automatyczne udostepnianie na szereg takich urzadzen. Mozliwe jest takze dostosowanie ustawieni predefiniowanych
tak, by odpowiadaly one wymaganiom co do formatu danego urzadzenia.

Eksportowanie z zastosowaniem ustawien predefiniowanych dla urzgdze# iPod czy PSP umozliwia wygenerowanie
wlasnych podcastow wideo.

1 Informacje na temat formatéw wideo obstugiwanych przez dane urzadzenie zawiera jego podrecznik uzytkownika.

2 Kliknij opcje Udostepnij w panelu Zadania, a nastepnie kliknij opcje Telefony komdrkowe i odtwarzacze
przenosne.

3 Wybierz odtwarzacz z listy w gornej czesci panelu.

4 Wpybierz ustawienie predefiniowane z menu Ustawienie predefiniowane. Pod nazwa ustawienia predefiniowanego
zostang wyswietlone szczegélowe informacje, takie jak typ pliku i czesto$¢ klatek.

5 Wpisz nazwe pliku, a nastepnie kliknij opcje Przegladaj, aby okresli¢ lokalizacje pozwalajaca na zapisanie pliku.

6 (Opcjonalnie) Kliknij opcje Zaawansowane i okre$l opcje stosownie do potrzeb.

7 Zmiany wprowadzone w ustawieniach predefiniowanych mozna zapisa¢ jako nowe ustawienia predefiniowane do
ponownego wykorzystania.

Uwaga: Moze okazac si¢ konieczne dostosowanie ustawienia predefiniowanego 3GP w celu wyeksportowania wideo
mozliwego do odtworzenia na okreslonym telefonie 3GP. Informacje na temat jego wymagat nalezy sprawdzic w
podreczniku uzytkownika posiadanego telefonu. Nalezy tez pamietac, ze nie wszystkie telefony obstugujg format 3GP
wyeksportowany za posrednictwem programu Adobe Premiere Elements.

8 Kliknij przycisk Zapisz. Program Adobe Premiere Elements renderuje film do pliku, ktéry mozna skopiowa¢ do
urzadzenia.

Wiecej tematow Pomocy

»Lypowe ustawienia udostepniania” na stronie 295

Informacje o formatach obstugiwanych przez urzadzenia przenosne

Program Adobe Premiere Elements umozliwia szybkie eksportowanie filméw do formatéw odpowiednich do uzycia
w okreslonych urzadzeniach przenoénych. Powoduje to optymalizacje ustawien predefiniowanych dla okreslonych
urzadzen. W celu uzyskania optymalnych rezultatéw nalezy uzy¢ dostepnych ustawien predefiniowanych. Jesli projekt
wymaga zastosowania ustawien specjalnych, mozna klikna¢ przycisk Zaawansowane i wprowadzi¢ zagdane zmiany.
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Wszystkie pliki urzadzen przenosnych sa kompresowane z zastosowaniem standardu kompresji H.264. Aby pomé6c w
podjeciu decyzji o tym, ktére ustawienie predefiniowane ma zosta¢ wybrane, pod nazwa kazdego z ustawien
specyficznych dla danego typu plikéw wymieniono takie informacje o nim, jak: typ pliku, wielko$¢ klatki, czesto$é
Kklatek, czestotliwo$¢ audio, wielko$¢ pliku i czas jego trwania. Udostepniajac material na telefon komérkowy lub
odtwarzacz przeno$ny, mozna wybra¢ jeden z nastepujacych formatéw:

AppleiPod iiPhone Umozliwia utworzenie pliku zoptymalizowanego pod katem odtwarzania na iPodzie lub telefonie
iPhone. Do wyboru dostepne s opcje iPod i iPhone — wysoka jako$¢ oraz iPod i iPhone — $rednia jakos¢.

Podcast audio Umozliwia utworzenie pliku audio w formacie MPEG-4 zoptymalizowanego pod katem odtwarzania
na iPodzie lub w innym odtwarzaczu audio lub telefonie komdérkowym. Wybierz jedng z opcji: Podcast audio —
wysoka jakos$¢, Podcast audio — $rednia jako$¢, Podcast audio MP3 — wysoka jako$¢, Podcast audio MP3 — $rednia
jako$¢ mono lub Podcast audio MP3 — $rednia jakos¢.

Creative Zen (tylko w systemie Windows) Umozliwia utworzenie pliku Windows Media Video (.wmv)
zoptymalizowanego pod katem odtwarzania na urzadzeniu Creative Zen w formacie NTSC lub Creative Zen w
formacie PAL.

Microsoft Zune (tylko w systemie Windows) Umozliwia utworzenie pliku Windows Media Video (.wmv)
zoptymalizowanego pod katem odtwarzania na urzadzeniu Microsoft Zune.

Pocket PC (tylko w systemie Windows) Umozliwia utworzenie pliku Windows Media Video (.wmv)
zoptymalizowanego pod katem odtwarzania na urzadzeniu Pocket PC.

Smartphone (tylko w systemie Windows) Umozliwia utworzenie pliku Windows Media Video (.wmv)
zoptymalizowanego pod katem odtwarzania na urzadzeniu Smartphone. Umozliwia wybdr ustawienia
predefiniowanego dla ukladu poziomego lub pionowego.

Sony PSP (PlayStation Portable) Umozliwia utworzenie pliku MPEG-4 zoptymalizowanego pod katem odtwarzania
na urzadzeniu Sony PSP.

Telefon komérkowy Umozliwia utworzenie pliku MPEG-4 zoptymalizowanego pod katem odtwarzania na telefonie
komoérkowym. Nalezy wybra¢ ustawienie predefiniowane na podstawie zadanego konicowego rozmiaru klatki.

Udostepnianie na tasmie wideo

Udostepnianie na tasmie wideo

Eksportowanie i udostepnianie filmu na tasmie wideo to dobry sposéb przygotowania go do prezentacji na ekranach
odbiornikéw TV, a takze dobry sposéb archiwizacji filmu przed usunigciem go z dysku twardego. Mozna réwniez
ponownie przechwytywa¢ filmy zapisane na tasmie, a nastepnie dodawac je do nowych projektow.

Zmontowany film mozna nagra¢ na tamie w programie Adobe Premiere Elements. Nagrywajac film na urzadzeniu
cyfrowym, takim jak kamkorder DV, mozna nagra¢ na niego wideo za posrednictwem portu IEEE 1394 w komputerze,
wygodnie sterujac funkcjg nagrywania swojego kamkordera z programu Adobe Premiere Elements.
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Udostepnianie na tasmie za posrednictwem sterownika urzadzenia

Jesli urzadzenie do nagrywania jest podlaczone do komputera za posrednictwem portu IEEE 1394 lub za pomoca
obstugiwanego kontrolera urzadzenia, mozliwe jest sterowanie nagrywaniem filmu na ta$éme za pomocg elementéw
sterujacych procesem eksportu wybudowanych w program Adobe Premiere Elements.

1 Aby skonfigurowa¢ sterowanie urzadzeniem, wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

« Jesli urzadzenie jest wyposazone w port IEEE 1394, podlacz je do tego samego typu portu w swoim komputerze.
Umozliwi to przestanie zar6wno materialu wideo, jak i polecen z komputera do urzadzenia nagrywajacego.

« Jesli urzadzenie jest wyposazone w zlacze LANC, Panasonic (5-stykowe, sterujace typu M), sterujace typu L lub
RS422, podtacz je do tego samego typu gniazda w kontrolerze urzadzenia podlaczonym do komputera. Umozliwi
to przesylanie polecen z komputera do urzadzenia. Ponadto podlacz konwerter AV-DV (lub kamkorder cyfrowy,
jesli uzywasz takiego do konwersji) do komputera, za$ analogowe wyjécia audio i wideo do urzadzenia

nagrywajacego.
2 Wiacz urzadzenie nagrywajace i ustaw w nim tryb VIR, VCR lub tryb odtwarzania. Po wyswietleniu okna
dialogowego informujacego o znalezieniu przez system Windows podiaczonego urzadzenia zamknij je.

3 Uruchom program Adobe Premiere Elements, a nastepnie otworz projekt.

Uwaga: Aby pozostawi¢ w urzgdzeniu nagrywajgcym nieco czasu przed i po zakoriczeniu materiatu wideo, dodaj czarne
klatki przed i za filmem na osi czasu lub linii scen. (Wigcej informacji zawiera sekcja , Tworzenie i dodawanie klipu z
czarnym wideo” na stronie 65). Ponadto, jesli planowane jest przekazanie tasm wideo do postprodukcji w celu
utworzenia ich kopii, nalezy doda¢ minimum 30-sekundowy obraz kontrolny oraz ton na poczgtku programu; bedg one
pomocne w procesach kalibracji audio i wideo. Wigcej informacji zawiera sekcja ,,Dodawanie obrazu kontrolnego i tonu
o czestotliwosci 1 kHz” na stronie 65.

4 Upewnij sig, ze urzadzenie nagrywajace jest wigczone, ze wlozono do niego tasme (pusta lub z mozliwoscia
nagrania dodatkowego materialu), oraz ze zabezpieczenie przed zapisem znajdujace si¢ na obudowie tasmy
znajduje si¢ w potozeniu umozliwiajacym nagrywanie. W razie potrzeby przewin tasme do miejsca, od ktérego ma
sie rozpocza¢ nagrywanie. Upewnij sie, Ze na tasmie znajduje si¢ wystarczajaca ilos¢ miejsca, i ze nagrywanie
ustawiono na optymalng szybko$¢ zapewniajacg zarejestrowanie filmu w calosci.

5 Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

« Kliknij opcje Udostepnij w panelu Zadania, a nastepnie kliknij opcje Tasma u

6 W oknie dialogowym Eksportowanie na taéme wybierz opcje odpowiednio do potrzeb. (Zobacz ,,Opcje
eksportowania na ta§me” na stronie 294).

7 Kliknij przycisk Nagraj.

8 Jesli film zawiera niezrenderowane klipy, w tym momencie rozpocznie si¢ renderowanie. Po zrenderowaniu
wszystkich klipéw program Adobe Premiere Elements wysyta polecenie nagrywania do urzadzenia i przesyta do
niego film.

9 Po zakonczeniu nagrywania kliknij przycisk Zatrzymaj i zamknij okno dialogowe.

Udostepnianie na tasmie bez posrednictwa kontrolera urzadzenia

Jesli urzadzenie nie jest wyposazone w port IEEE 1394 i je$li uzytkownik nie dysponuje odpowiednim kontrolerem,
nalezy wyeksportowac¢ film bez korzystania z funkcji sterowania urzadzeniem wbudowanych w program

Adobe Premiere Elements.

1 Podlacz konwerter AV-DV (lub kamkorder cyfrowy, jesli uzywasz takiego do konwersji) do komputera. Podiacz
analogowe wyjécia audio i wideo do urzadzenia nagrywajacego.
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2 Jesli urzadzenie jest kamkorderem lub innym urzadzeniem ta§mowym i jest wyposazone w wiecej niz jeden zestaw
portoéw wejsciowych, ustaw je na nagrywanie sygnatéw audio i wideo za posrednictwem wymaganych wejs¢.

3 Wiacz urzadzenie nagrywajace i ustaw w nim tryb nagrywania-wstrzymania odpowiedni dla wybranego zestawu
wejsc.

4 Uruchom program Adobe Premiere Elements i otworz swdj projekt.

5 Jeéli film zawiera niezrenderowane klipy, zrenderuj je.

6 Upewnij sie, ze urzadzenie do nagrywania wideo jest wlaczone. Upewnij si¢, ze do urzadzenia nagrywajacego
wlozono tasme (pusta lub z mozliwoscig nagrania dodatkowego materiatu), oraz ze zabezpieczenie przed zapisem
znajdujace si¢ na obudowie tasmy znajduje si¢ w polozeniu umozliwiajacym nagrywanie. Przewin tasme do
miejsca, od ktérego ma si¢ rozpoczaé nagrywanie. Upewnij sie, ze na ta§mie znajduje si¢ wystarczajgca ilo$¢ miejsca
i ze nagrywanie ustawiono na optymalng szybkos$¢ zapewniajaca zarejestrowanie filmu w catosci.

7 Kliknij opcje Udostepnij w panelu Zadania, a nastepnie kliknij opcje Tas’mau.
8 W oknie dialogowym Eksportowanie na taéme wybierz opcje odpowiednio do potrzeb. (Zobacz ,,Opcje
eksportowania na tasme” na stronie 294).

9 Przestaw urzadzenie do trybu nagrywania, a nastepnie kliknij opcje Nagraj.

10 Po zakonczeniu nagrywania kliknij przycisk Zatrzymaj i zamknij okno dialogowe.

Eksportowanie na tasme analogowa
Wideo mozna nagra¢ na urzadzenie analogowe, takie jak kamera VCR lub kamkorder analogowy, z programu
Adobe Premiere Elements na kilka sposobdw, ktére opisano ponizej:

 Podlacz urzadzenie analogowe do karty przechwytujacej umozliwiajacej digitalizacje lub konwertera AV-DV, ktory
z kolei zostal zainstalowany w gniezdzie rozszerzen karty gtéwnej komputera lub zostal podlaczony do niej za
posrednictwem jednego z portoéw IEEE 1394.

+ Podlacz urzadzenie analogowe do wyj$¢ analogowych urzadzenia cyfrowego, takich jak kamkorder DV lub inne
urzadzenie tasmowe. Podiacz urzadzenie cyfrowe do komputera, na przyklad za posrednictwem portu IEEE 1394.

Korzystajac ze kontrolera urzadzenia innej firmy, mozna zastosowa¢ funkcje sterowania urzadzeniem oferowana
przez program Adobe Premiere Elements do sterowania urzgdzeniami analogowymi. Zazwyczaj kontroler urzadzenia
podlacza si¢ do komputera za posrednictwem jednego z portow szeregowych, oraz do urzadzenia analogowego za
posrednictwem zlacza LANG, sterujacego typu S, 5-stykowego Panasonic (sterujacego typu M) lub RS-422.
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Jeden ze sposobow podlgczania odtwarzacza analogowego do komputera

Opcje eksportowania na tasme

W oknie dialogowym Eksportowanie na tasme sa dostgpne nastepujace opcje. Opcje te maja zastosowanie tylko w
sytuacji nagrywania na urzadzenie DV ktérym mozna sterowac.

Aktywacja urzadzenia nagrywajacego Umozliwia programowi Adobe Premiere Elements sterowanie urzadzeniem DV.

Zt6z przy kodzie czasowym Oznacza miejsce na tasmie DV, w ktérym ma si¢ rozpocza¢ nagrywanie, o ile na ta§mie
nagrano juz lub wstawiono kod czasowy. Kod czasowy wstawia sie na ta§mie, najpierw nagrywajac tylko czarne wideo,
anastepnie nagrywajac wlasciwy material. Czarne wideo nagrywa sie zazwyczaj przez zalozenie pokrywki na obiektyw
urzadzenia. Jesli na tasme nie wstawiono kodu czasowego, nalezy pozostawié te opcje niezaznaczong, aby rozpoczaé
nagrywanie od miejsca, do ktorego przewinigto tasme.

Opézniaj rozpoczecie filmu o n éwiercklatek Okresla liczbe ¢wiercklatek, o jaka film ma zosta¢ opdzniony, tak aby
mozliwe byto synchronizowanie go z czasem rozpoczecia nagrywania za pomocg urzadzenia DV. W przypadku
niektdrych urzadzen konieczne jest zapewnienie opdznienia miedzy momentem odebrania przez nie polecenia
nagrywania a momentem rozpoczecia odtwarzania filmu z komputera. W przypadku wystepowania opdznien miedzy
momentem wlaczenia nagrywania a chwilg rozpoczecia procesu nagrywania przez urzadzenie DV nalezy ustali¢ te
warto$¢ metodg eksperymentalna.

Rozbieg _klatek Okresla liczbe klatek, ktéra ma by¢ odtwarzana w programie Adobe Premiere Elements w
urzadzeniu taSmowym przed osiggnieciem okre$lonego kodu czasowego. Okresl wystarczajaca ilos¢ klatek,
umozliwiajacy urzadzeniu tasmowemu osiggniecie stalej predkosci tasmy. W przypadku wielu urzadzen tasmowych
wystarczajacg wartoscig jest 5 sekund lub 150 klatek.

Przerwij po _ pominietych klatek Okresla maksymalna liczbe klatek pominietych, po ktorej program

Adobe Premiere Elements przerwie nagrywanie. W przypadku wybrania tej opcji najlepiej jest ustali¢ mozliwie
niewielka liczbe, poniewaz pomijanie klatek powoduje gwattowne przejscia podczas odtwarzania, a ponadto jest
objawem problemoéw z dyskiem twardym lub transferem.

Zgtos pominiete klatki Okresla, ze program Adobe Premiere Elements wyswietla liczbe pominietych klatek.
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Uwaga: W celu skorzystania ze sterownika urzgdzenia, ktory jest niedostepny, nalezy klikngc opcje Anuluj, nastepnie
wybraé polecenia Edytuj > Preferencje / Adobe Premiere Elements 9 > Preferencije, klikng¢ opcje Sterowanie
urzgdzeniem, upewnié sig, czy konfiguracja urzgdzenia jest prawidtowa (opcje Sterowanie urzgdzeniem), a nastepnie
klikng¢ przycisk OK. Nastepnie nalezy ponowic probe nagrywania na tasme.

Typowe ustawienia udostepniania

Dostosowywanie ustawien udostepniania

Niezaleznie od typu plikéw wybranych do udostepnienia ustawienia predefiniowane (ustawienia domyslne) maja
zastosowanie dla wiekszosci aplikacji i zapewniaja najlepsze rezultaty. Mozna jednak zmieni¢ je w przypadku, gdy nie
uwzgledniaja one specyficznych wymagan danej sytuacji. Mozliwe jest okreslenie niestandardowych ustawien w
przypadku udostepniania za po$rednictwem opcji Komputer lub Telefony komoérkowe i odtwarzacze przenosne.

Wazne: Zmiana ustawieti zaawansowanych przy niewystarczajgco glebokiej wiedzy na temat techniki wideo moze
prowadzic¢ do niepozgdanych wynikéw widocznych na etapie odtwarzania.

Ustawienia eksportowania nie sg aktualizowane w trakcie pracy nad projektem; warto jednak upewnic sig, ze wszystkie
ustawienia eksportowania nadal sa odpowiednie. Dokonujac zmiany tej opcji, mozna utworzy¢ ustawienie
predefiniowane, ktéremu mozna nastepnie nada¢ nazwe, zapisac i uzy¢ w pozniejszych projektach. Wszystkie
tworzone ustawienia predefiniowane znajduja si¢ na liscie w menu Ustawienia predefiniowane wraz z domys$lnymi
ustawieniami predefiniowanymi w widoku Udostepnij lub w oknie dialogowym Eksportu;j.

Niektére programy kart przechwytujacych i wtyczki oferuja wlasne okna dialogowe ze specjalnymi opcjami. Jesli opcje
te sg inne niz opcje opisane w niniejszym podreczniku, nalezy zapoznac¢ si¢ z dokumentacjg karty przechwytujacej lub
wtyczki.

Wiecej tematow Pomocy

»Informacje na temat proporcji obrazu” na stronie 67
»Informacje o klatkach kluczowych kompresji” na stronie 303

»Ustawianie opcji pélobrazow dla zaimportowanego wideo z przeplotem” na stronie 70

Dostosowywanie zaawansowanych ustawien udostepniania

Udostepniajac plik za pomocg jednej z opcji w przestrzeni roboczej Udostepnij, mozna dostosowac opcje i zapisacé
niestandardowe ustawienia predefiniowane w oknie dialogowym Ustawienia eksportowania.

1 Kliknij opcje Udostepnij w panelu Zadania, a nastepnie kliknij opcje Komputer I8 lub Telefony komdrkowe i
odtwarzacze przenosne 3.

2 W widoku Udostepnij okre$l format, w jakim chcesz zapisa¢ dane, a nastepnie kliknij przycisk Zaawansowane.

3 W oknie dialogowym Ustawienia eksportowania wybierz opcje Eksportuj wideo, Eksportuj audio lub obie opcje w
gornej czesci okna dialogowego, aby wskazac¢, jakiego rodzaju Sciezki maja zosta¢ wyeksportowane.

4 Kliknij karte dla kategorii, ktorg chcesz dostosowaé (Format, Wideo, Audio, Multiplekser lub Publicznos¢), a
nastepnie dostosuj odpowiednie opcje w panelu. Kombinacja wy$wietlanych opcji i kart zalezy od wybranego typu
eksportu.

5 Po dostosowaniu opgji kliknij przycisk OK.

6 W oknie dialogowym Wybierz nazwe wpisz nazwe ustawien predefiniowanych, a nastepnie kliknij przycisk OK.
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Ustawienia wideo

Ponizsze opcje sa dostepne w panelu Wideo w oknie dialogowym Ustawienia eksportowania (sg one widoczne podczas
udostepniania projektu za pomocg opcji Komputer lub Telefony komdrkowe i odtwarzacze przenosne). Nie wszystkie
opcje sa dostepne dla wszystkich ustawien predefiniowanych.

Eksportuj wideo Powoduje wyeksportowanie sciezek wideo. Usuniecie zaznaczenia tego pola wyboru uniemozliwia
eksportowanie $ciezek wideo.

Eksportuj audio Powoduje wyeksportowanie $ciezek audio. Usuniecie zaznaczenia tego pola wyboru uniemozliwia
eksportowanie $ciezek audio.

Koder-dekoder wideo Okresla kodek lub schemat kompresji dostepny w systemie.

Jakosé Okresla poziom jakosci pliku wynikowego. Ustawienie o wartosci 3,0 to dobre ustawienie w ogdlnym
przypadku; w przypadku wideo o duzej iloéci ruchu moze jednak okaza¢ sie korzystne zastosowanie wyzszej warto$ci.
Im wyzsze ustawienie jako$ci, tym wiecej czasu zajmuje renderowanie pliku.

Standard TV Zapewnia zgodnos$¢ materialu wyj$ciowego ze standardem NTSC lub PAL.

Szerokos¢ klatki [piksele] Skaluje wymiar poziomy klatki materiatu wyj$ciowego do okreslonej szerokosci.
Wysokos¢ klatki [piksele] Skaluje wymiar pionowy klatki materialu wyjsciowego do okreslonej wysokosci.
Czestosé klatek [kl./s] Okresla czgstos¢ klatek wyjsciowych dla formatéw NTSC lub PAL.

Kolejnos¢ potobrazéw Okresla, czy klatki pliku wyjsciowego sa klatkami z przeplotem, a jesli tak, to czy pétobrazem
dominujacym jest potobraz gérny, czy dolny. Brak pétobrazéw (skanowanie progresywne) to réwnowaznik
skanowania progresywnego, prawidlowe ustawienie dla wyswietlacza komputerowego oraz filméw. Nalezy wybra¢
opcje Najpierw wyzszy potobraz lub Najpierw nizszy pélobraz (opcja domyslna) w przypadku eksportowania wideo w
formacie z przeplotem, np. NTSC, PAL czy SECAM. Material w formacie DV zwykle wymaga opcji Najpierw nizszy
polobraz; niektére nowsze modele kamkorderéw (z no$nikami innymi niz tama) generuja wideo z potobrazami w
odwrdéconej kolejnosci, nalezy wiec sprawdzi¢ te informacje w dokumentacji kamkordera.

Proporcje pikseli Okresla stosunek wysokosci do szerokosci piksela, determinujac tym samym liczbe pikseli
wymaganag do uzyskania danych proporcji klatki. W przypadku niekt6rych formatéw piksele maja ksztalt kwadratu,
podczas gdy w innych formatach nie s3 kwadratowe.

Odstepy miedzy klatkami (w sekundach) Okreslaliczbe sekund, po ktorej kodek tworzy klatke podczas eksportowania
wideo.

Kodowanie szybkosci bitowej Okresla, czy kodek osiaga stala, czy zmienng szybko$¢ bitowa w eksportowanym pliku.

+ CBR Stala szybkos¢ bitowa (CBR) umozliwia zachowanie szybkosci danych w eksportowanym pliku na stalym
poziomie w zakresie ustalonego limitu. Poniewaz w przypadku zlozonych fragmentéw utrzymywana jest ta sama
szybkos¢ bitowa, co w przypadku prostych, ryzyko wystapienia w nich artefaktéw kompresji obnizajacych jakos¢ jest
znacznie wieksze.

+ VBR Zmienna szybko$¢ bitowa (VBR) dopuszcza wahania szybkoséci danych w eksportowanym pliku w
okreslonym przez uzytkownika zakresie i powoduje alokacje szybkosci bitowej o wyzszej wartosci (a zatem o nizszym
poziomie kompresji) do bardziej zlozonych fragmentow, za$ szybkosci bitowej o nizszej wartoéci (a zatem o wyzszym
poziomie kompresji) do fragmentéw o mniejszym stopniu zlozonosci.

W ogdlnym przypadku klatka jest okreslana jako ztozona i trudniejsza w kompresji, jesli zawiera duza liczbe
szczegblow lub jesli znaczaco rozni sie od klatek jg otaczajacych — jak dzieje sie na przyktad w przypadku scen
zawierajgcych ruch.
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Uwaga: Poréwnujgc pliki CBR i VBR o tej samej zawartosci i wielkosci pliku, mozna zaobserwowac, ze plik CBR bedzie
odtwarzany z wigkszg niezawodnoscig na wigkszej liczbie platform, poniewaz stata szybkos¢ danych jest mniej
obcigzajgca dla odtwarzacza i procesora komputera. Plik VBR charakteryzuje si¢ jednak wyzszg jakoscig obrazu,
poniewaz format VBR dostosowuje stopieri kompresji do zawartosci obrazu.

Szybkos¢ bitowa Okresla liczbe megabitéw na sekunde, jaka ma sie charakteryzowa¢ kodowany plik. Ta opcja jest
dostepna wylacznie w przypadku wybrania jako opcji kodowania szybkosci bitowej wartosci CBR.

Ponizsze opcje sa dostepne tylko wtedy, gdy jako opcja kodowania szybkosci bitowej zostanie wybrana wartos¢ VBR:

Minimalna szybkos¢ bitowa [Mb/s] Okre$la minimalng liczbe megabitéw na sekundg, jaka ma dopuszczaé koder.
Minimalna szybko$¢ bitowa moze rdzni¢ si¢ w zaleznosci od formatu pliku. W przypadku ptyt MPEG2-DVD
minimalna szybko$¢ bitowa musi wynosi¢ nie mniej niz 1,5 Mb/s.

Docelowa szybkos¢ bitowa [Mb/s] Okresla liczbe megabitéw na sekunde (Mb/s), jaka ma si¢ charakteryzowaé
kodowany plik.

Maksymalna szybkos¢ bitowa [Mb/s] Okresla maksymalna liczbe megabitéw na sekunde, jaka ma dopuszczaé
mechanizm kodowania.

Klatki M Okregla liczbe klatek B (klatek dwukierunkowych) migdzy kolejnymi klatkami i (klatkami posrednimi) i
klatkami P (klatkami predykcyjnymi). Opcja jest dostepna tylko w przypadku formatéw MPEG.

Klatki N Okresla liczbe klatek miedzy klatkami I (klatkami posrednimi). Warto$¢ ta musi by¢ wielokrotno$cia liczby
klatek M. Opcja jest dostepna tylko w przypadku formatéw MPEG.

Zamknieta grupa GOP co Okresla czestotliwos¢ kazdej zamknietej grupy GOP, ktéra nie moze odnosi¢ sie¢ do klatek
spoza zamknietej grupy GOP. Grupa GOP sktada si¢ z sekwencji klatek I, B i P. (Opcja ta jest dostepna po wybraniu
ustawien predefiniowanych Zgodno$¢ z multimediami MPEGI lub Zgodno$é¢ z multimediami MPEG2) w oknie
dialogowym Eksportuj MPEG, a nastepnie kliknieciu opcji Zaawansowane).

Automatyczne umieszczanie grupy GOP Jesli ta opcja jest zaznaczona, powoduje automatyczne ustawienie grupy
obrazéw (grupy GOP). (Ta opcja jest dostepna w przypadku wybrania ustawien predefiniowanych Zgodnos¢ z
multimediami MPEG w oknie dialogowym Eksportuj MPEG i kliknieciu opcji Zaawansowane).

Uwaga: Format MPEG-1 i MPEG-2 obejmujg wiele niewymienionych tutaj opcji zaawansowanych. W wigkszosci
przypadkow wybor formatu lub ustawienia predefiniowanego przeznaczonego dla docelowych zestawéw materiatow
wyjsciowych powoduje automatyczne ustawienie odpowiednich opcji. Szczegofowe informacje na temat
niewymienionych tutaj opcji zawierajq specyfikacje branzowe formatéw MPEG-1 i MPEG-2.

Ustawienia audio

Ponizsze opcje sa dostepne w panelu Audio w oknie dialogowym Ustawienia eksportowania (sg one widoczne podczas
udostepniania projektu za pomocg opcji Komputer lub Telefony komérkowe i odtwarzacze przeno$ne). Nie wszystkie
opcje sa dostepne dla wszystkich ustawien predefiniowanych.

Format audio Okresla typ materialu wyjsciowego audio, na przyktad Dolby Digital lub MP3, i moze okresla¢ uzywany
kodek audio.

Koder-dekoder audio Okresla kodek dla programu Adobe Premiere Elements, ktory ma zosta¢ zastosowany podczas
kompresji audio. Dostepnos¢ kodekow zalezy od typu pliku okreslonego w panelu Ogélne w oknie dialogowym
Ustawienia eksportowania. Niektore typy plikow i kart przechwytujacych obstuguja tylko nieskompresowane
materialy audio o najwyzszej jako$ci, zajmujace wiecej miejsca na dysku. Przed wyborem kodeka audio nalezy
sprawdzi¢ te kwestie w dokumentacji karty przechwytujacej.

Czestotliwos¢ probkowania Okresla czestotliwo$¢ probkowania eksportowanego materiatu. Wyzsza czestotliwo$é
probkowania zapewnia wyzsza jako$¢ audio w eksportowanym pliku, nizsza za§ powoduje skrocenie czasu
przetwarzania oraz obniZenie wymagan co do wolnego miejsca na dysku. Jakos¢ dla ptyty CD to 44,1 kHz. Ponowne
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probkowanie, ustawienie czestotliwosci probkowania innej niz dla oryginalnego audio, réwniez wymaga dodatkowego
czasu przetwarzania. Nalezy unika¢ ponownego probkowania, starajac si¢ przechwytywac audio od razu z konicowa
czestotliwoscia.

Typ probki Okresla glebie bitowa dla eksportowanego materialu. Wybor wyzszego poziomu glebi i dzwigku
stereofonicznego zapewnia lepszg jakos¢, za§ wybdr nizszego poziomu glebi i dZwieku monofonicznego powoduje
redukeje czasu przetwarzania oraz wymagan co do dostepnego miejsca na dysku. Jakos¢ dla ptyty CD to 16 kHz, stereo.

Kanaly Okresla liczbe kanaléw w eksportowanym pliku. Domysélnie dzwigk stereofoniczny zawiera dwa kanatly audio,
za$ monofoniczny — jeden. W przypadku podjecia decyzji co do eksportowania $ciezki stereofonicznej jako dzwieku
monofonicznego dzwiek zostanie zmiksowany do jednego kanatu.

Przeplot Okresla czestotliwo$¢ wstawiania informacji audio wzgledem klatek wideo w eksportowanym pliku.
Zalecane ustawienia zamieszczono w dokumentacji karty przechwytujacej. Warto$¢ 1 klatki oznacza, ze kiedy klatka
jest odtwarzana, audio na czas tej klatki jest tadowane do pamieci RAM i moze by¢ odtwarzane az do chwili pojawienia
sie kolejnej klatki. Przerywanie dZzwigku podczas odtwarzania moze oznacza¢, ze warto$¢ przeplotu wymusza
przetwarzanie audio na komputerze z czestotliwo$cia wyzsza, niz ta, ktérg komputer faktycznie moze przetworzyc.
Zwigkszenie tej warto$ci pozwala programowi Adobe Premiere Elements na zapisywanie dluzszych segmentéw audio
wymagajacych rzadszego przetwarzania, nalezy jednak pamietaé, ze wyzsze warto$ci przeplotu wymagajg wiecej
miejsca w pamieci RAM. Wigkszo$¢ obecnie produkowanych dyskow twardych dziata optymalnie z przeplotem 1/2-
do 1-sekundowym.

Szybkos¢ bitowa Okresla liczbe megabitéw na sekunde, jaka ma sie charakteryzowaé kodowany plik. W ogolnym
przypadku wyzsze szybko$ci bitowe powoduja zwiekszenie zaréwno jakosci jak i wielko$ci pliku. Ta opcja jest
dostepna w przypadku kodekéw Dolby Digital Stereo, MPEG oraz niektorych kodekoéw Windows Media Audio.

Uwaga: Opcje nieudokumentowane tutaj sq specyficzne dla wybranego formatu. Szczegétowe informacje na temat
wybranego formatu zawierajq specyfikacje branzowe.

Tryb szybkosci bitowej Okresla, czy kodek osiaga stala, czy zmienng szybkos¢ bitowa w eksportowanym pliku. Stafa
umozliwia zachowanie szybkosci danych w eksportowanym pliku na staltym poziomie w zakresie ustalonego limitu.
Poniewaz w przypadku zlozonych sekcji utrzymywana jest ta sama szybkos¢ bitowa, co w przypadku prostych, ryzyko
wystapienia w nich artefaktéw kompresji obnizajacych jako$¢ jest znacznie wigksze. Zmienna dopuszcza wahania
szybkosci danych w eksportowanym pliku w okreslonym przez uzytkownika zakresie i powoduje alokacje szybkosci
bitowej o wyzszej wartosci (a zatem o nizszym poziomie kompresji) do bardziej ztozonych fragmentow, za$ szybkosci
bitowej o nizszej wartosci (a zatem o wyzszym poziomie kompresji) do fragmentéw o mniejszym stopniu zlozenia.

W ogdlnym przypadku klatka jest okreslana jako ztozona i trudniejsza w kompresji, jesli zawiera duza liczbe
szczegblow lub jesli znaczaco rozni sie od klatek jg otaczajacych — jak dzieje sie na przyktad w przypadku scen
zawierajgcych ruch.

Uwaga: Poréwnujgc pliki CBR i VBR o tej samej zawartosci i wielkosci pliku, mozna zaobserwowac, ze plik CBR bedzie
odtwarzany z wigkszg niezawodnoscig na wigkszej liczbie platform, poniewaz stata szybkos¢ danych jest mniej
obcigzajgca dla odtwarzacza i procesora komputera. Plik VBR charakteryzuje si¢ jednak wyzszg jakoscig obrazu,
poniewaz format VBR dostosowuje stopieri kompresji do zawartosci obrazu.

Przebiegi kodowania Okresla, ile razy koder analizuje klip, zanim zostanie on zakodowany. Wigksza liczba
przebiegdéw zwigksza czas potrzebny do zakodowania pliku, ale zazwyczaj skutkuje wyzszym stopniem kompresji i
wyzszg jako$cig obrazu.

Uwaga: Opcje nieudokumentowane tutaj sq specyficzne dla wybranego formatu. Szczegétowe informacje na temat
wybranego formatu zawierajq specyfikacje branzowe.
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Ustawienia multipleksowania

Multipleksowanie pozwala Iaczy¢ wiele strumieni danych w jeden sygnal. Niektdre formaty, takie jak Apple iPod,
obejmuja jedng lub wiecej nastepujacych opcji multipleksowania:

Multipleksowanie Okresla typ multipleksowania, jaki ma by¢ uzywany. Nalezy wybra¢ format, w ktérym ma by¢
odtwarzany material wideo: DVD, 3GPP lub MP4. Jesli multipleksowanie nie ma by¢ stosowane, nalezy wybrac opcje
Brak.

Zgodnos¢ z infrastruktura przesylania strumieniowego Okresla nosnik badz urzadzenie, z ktérego odtwarzany bedzie
material wideo: PSP (PlayStation Portable), iPod lub Standard.

Opcje Alternatywne i Publicznos¢

Wybranie kodeka obstugujacego strumieniowe przesylanie materialéw w formacie Windows Media powoduje
uaktywnienie opcji Publiczno$¢. Z kolei kodeki obstugujace przesylanie strumieniowe w formacie QuickTime oferuja
podobny zestaw opcji zgrupowanych w kategorii Alternatywne. Obie kategorie opcji umozliwiaja wygenerowanie
wersji filmu przeznaczonych do odtwarzania w sieciach o réznej przepustowosci. Odtwarzacz materiatéw w
odpowiednim formacie wykrywa i wybiera najlepszg wersje, ktéra zapewni ptynne odtwarzanie materialu. Na
przyklad format Windows Media udostepnia takie opcje Publiczno$¢ jak ,,Modemy telefoniczne (56 Kb/s)” i
»Polaczenie szerokopasmowe lub modem kablowy/DSL (384 Kb/s)”. W przypadku formatu QuickTime generowane
sg odrebne filmy. W przypadku formatu Windows Media generowany jest jeden film zawierajacy wszystkie wersje.

Uwaga: Niektére ustawienia charakterystyczne dla kodekdéw nie zostaly tutaj opisane. Szczegétowych informacji o
konkretnym kodeku nalezy szukaé w dokumentacji dostarczonej przez jego producenta.

Okreslanie opcji Publicznos$¢ w formacie Windows Media

1 W panelu Zadania kliknij opcje Udostepnij, a nastepnie opcje Komputer ll; teraz wybierz format QuickTime albo
Windows Media.

2 Wybierz opcje przesylania strumieniowego z menu Ustawienia predefiniowane.
3 W panelu Publicznosé¢ wybierz opcje Wyjscie:

Z kompresja Okredla, ze stosowany jest kodek wybierany na karcie Wideo. Jest to ustawienie domyslne, optymalne w
przypadku wiekszosci uzytkownikow.

Bez kompresji Oznacza, ze kompresja nie bedzie stosowana. Poniewaz zastosowanie tego ustawienia skutkuje duzym
rozmiarem plikow, poza szczegdlnymi sytuacjami uzytkownicy powinni go unikac.

Aktywacja sktadnika w celu udostepniania

Program Adobe Premiere Elements zawiera pewna liczbe komponentow, takich jak kodeki, ktdre przed pierwszym
uzyciem wymagajg aktywacji. Na przyklad przy pierwszej probie wyeksportowania pliku do okre$lonego formatu
uzytkownik moze zosta¢ poproszony o aktywacje komponentu.

Jesli komputer jest podlaczony do Internetu, wowczas aktywacja sktadnika odbywa si¢ automatycznie. Jesli komputer
nie jest podlaczony do Internetu, wowczas pojawia si¢ okno dialogowe Aktywowanie skladnika.

-_

Gdy pojawi si¢ okno dialogowe Aktywowanie skladnika, podlacz komputer do Internetu.

W oknie dialogowym Aktywowanie skladnika kliknij opcje Kopiuj, aby skopiowa¢ numer seryjny.
Kliknij adres URL, aby przej$¢ do strony WWW aktywacji.

Wklej numer seryjny do pola ID na stronie WWW.

u A W N

Wybierz Kraj//Region i produkt, a nastepnie kliknij opcje Przeslij.
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Na stronie WWW aktywacji zostanie wyswietlony klucz odblokowania.

6 Skopiuj klucz, wklej go do okna dialogowego Aktywowanie skladnika, a nast¢pnie kliknij przycisk OK.

Typy plikow obstugiwane na potrzeby zapisywania i
eksportowania

Podczas eksportowania lub udostepniania plikéw dostepne sa nastepujace typy plikéw. Dodatkowe typy plikéw moga
by¢ dostepne po zastosowaniu karty przechwytujacej wideo lub wtyczki innego producenta.

Wiecej tematow Pomocy
»Lypy plikow obstugiwane podczas importu” na stronie 58

Formaty wideo obstugiwane przez funkcje eksportowania
- 3GP

« Adobe® Flash® Video (.flv)
Animowane pliki GIF — tylko Windows
Microsoft AVI (.avi)

« Microsoft DV AVI (.avi)

« MPEG-1 (zgodne z multimediami)

+ MPEG-2 (zgodne z multimediami .mpg)

+ MPEG-2 (zgodne z DVD .mpg)
MPEG-2 (HDV .m2ts i .m2t: 1080i 25, 1080i 30, 720p 25, 720p 30)
Uwaga: Eksport HDV nie jest obstugiwany w systemie Mac® OS.
MPEG-4 (.mp4, .mov, .avi)

*  QuickTime (.mov)

+ Windows Media (.wmv, .asf) — format obstugiwany tylko w systemie Windows

Formaty obrazow statycznych obstugiwane przez funkcje eksportowania
+ Adobe Title Designer (.prtl)

Formaty sekwencji obstugiwane przez funkcje eksportowania

+ Sekwencja obrazéw JPEG

Formaty audio obstugiwane przez funkcje eksportowania
Adaptive Multi-Rate Compression (.amr)

+ Advanced Audio Coding (.aac)
+ Microsoft AVI (.avi) — format obstugiwany tylko w systemie Windows
+ Mp3°® Audio (.mp3)
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MPEG-4 (.mp4)
QuickTime (.mov)
« Windows Waveform (.wav)
+ Audio Interchange File Format (.aiff)

Uwaga: Program Adobe Premiere Elements pozwala importowaé audio w formacie Dolby AC-3 (plik z rozszerzeniem
.ac3) do plikéw .vob (DVD) lub .mod (kamkorder SD), lecz eksportuje audio z tego pliku wylgcznie w formacie Dolby
Digital Stereo.

Uwaga: Format Mp3 lub AAC jest uzywany do eksportowania tylko audio na potrzeby podcastéw.

Podstawowe informacje dotyczace kompresji oraz
szybkosci bitowej

Informacje o kompresji

Przy eksportowaniu filmu uzytkownik wybiera kodek uzywany do kompresowania przechowywanych i przesytanych
informacji (np. informacji na ptycie DVD) oraz do dekompresowania informacji do postaci umozliwiajacej ich
ponowne wyswietlenie. Nazwa ,,kodek” jest skrétem od nazw funkcji wykonywanych przez ten program, tj. kompresji
i dekompresji. W trakcie kompresji z oryginalnego pliku usuwane sg powtarzalne i niepotrzebne informacje. W
rezultacie dochodzi do nieodwracalnej utraty czesci informacji. Dlatego wigkszos¢ kodekow to tzw. kodeki stratne.
Jednak nawet niektére stratne kodeki pozwalajg na zachowanie wysokiej jakosci materiatu. Szczegdlnie pozytywnie
wyrozniajg sie tutaj kodeki DV i MPEG. Kompresja wideo powoduje zmniejszenie rozmiaru pliku i szybko$ci bitowej,
ulatwiajgc ptynne odtwarzanie i zmniejszajac zapotrzebowanie na pamiec. Dostepnych jest wiele réznych kodekdows;
nie istnieje jeden konkretny kodek najlepszy do wszystkich zastosowan. Na przyklad kodek najlepiej radzacy sobie z
kompresja filméw rysunkowych nie bedzie z reguty skuteczny w przypadku filméw z udziatem aktoréw filmowanych
w naturalnej scenerii. Wybierajac opcje eksportu z programu Adobe Premiere Elements, z reguly wystarczy wybra¢
nosnik dystrybucji filmu, a aplikacja automatycznie dokona wyboru optymalnego kodeka.

Jesli wyeksportowany plik ma by¢ odtwarzany z dysku twardego lub plyty CD, nalezy zwréci¢ uwage na to, aby
uzywany kodek byl dostepny dla docelowej grupy widzéw. Wigkszos¢ kodekdw do kompresji cyfrowego wideo i
materialéw w sieci WWW jest juz dostepna na wigkszosci systemoéw uzytkownikow. Jesli jednak stosowany jest kodek
specyficzny dla konkretnego produktu, widzowie muszg uzywac tego samego produktu lub mie¢ mozliwo$¢ tatwego
uzyskania tego samego kodeka, ktérego uzyto do wyeksportowania filmu.

Jesli planowane jest utworzenie ptyty DVD lub nagranie filmy na tasme, zgodno$¢ kodekow jest nieistotna — widzowie
muszg jedynie dysponowac sprzetem potrzebnym do odtworzenia pliku.

Informacje o szybkosci bitowej

W przypadku niektoérych kodekdéw mozliwe jest okreslenie szybkosci bitowej, od ktorej zalezy ilo$¢ informacji wideo
przyp Yy J 3 ) ) y )
przetwarzanych w kazdej sekundzie odtwarzania. Szybkos¢ bitowa podana w programie Adobe Premiere Elements
jest w istocie maksymalng szybkoscig bitowa, poniewaz faktyczna szybkos¢ zalezy od zawartosci poszczegdlnych

klatek.
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Szybkos¢ bitowa powinna by¢ dobrana pod katem przeznaczenia filmu. Ponizej przedstawiono wskazéwki dotyczace
wyboru szybkosci bitowej do réznych zastosowan:

Ptyty DVD Szybko$¢ bitowa powinna zapewniac jak najlepsza jako$¢, a jednocze$nie dopasowanie objetosci calego
programu do pojemnosci no$nika DVD. Domysélnie program Adobe Premiere Elements automatycznie dobiera
szybko$¢ bitowg materiatu przeznaczonego do nagrania na ptycie DVD.

Tasmy w formacie innym niz DV Szybkos¢ bitowa powinna by¢ wyraznie mniejsza od szybkosci przesytania danych z
dysku twardego, poniewaz material wideo bedzie odtwarzany z dysku twardego na urzadzenie nagrywajace.
Informacje o szybkosci przesylania danych z dysku mozna znalez¢ w jego dokumentacji.

Odtwarzanie z dysku twardego Nalezy ustali¢, jaka jest typowa szybko$¢ przesytania danych z dyskow twardych
uzywanych przez widzow, i odpowiednio dobra¢ szybkoé¢ bitowa. Z reguly napedy dyskow twardych o predkosci
obrotowej 7200 obr./min osiggaja stabilng szybkos¢ przesytania danych na poziomie od 20 do 35 MB na sekundg. Jest
to wysoka wartos$¢. Dla poréwnania przecietna szybko$¢ bitowa wideo cyfrowego wynosi 3,6 MB na sekunde. Dlatego
do uzyskania obrazu wysokiej jakosci zwykle nie jest konieczne ustawianie szybkosci bitowej na poziomie az 20 czy 35
MB na sekunde. Jesli jednak material wideo eksportowany jest z mysla o wykorzystaniu go w innym systemie
montazowym lub aplikacji do tworzenia kompozycji, takiej jak Adobe After Effects, nalezy eksportowac go z
maksymalng jako$cig. W takim przypadku nalezy uzy¢ kodeka bezstratnego, czyli takiego, ktéry nie usuwa informacji
podczas kompresji, i okresli¢ szybko$¢ bitowa obstugiwang przez docelowy system montazowy przy przechwytywaniu
i montazu wideo.

Odtwarzanie w napedach CD-ROM Szybkos¢ bitowa zalezy od szybkoséci napedu CD. Na przyklad, jesli ostateczna
wersja pliku wideo jest przeznaczona do odtwarzania w napedzie CD-ROM o podwdjnej szybkosci (300 kilobajtow na
sekunde), mozna poda¢ szybko$¢ bitowa z przedzialu od 150 do 200 kilobajtéw na sekunde, aby uwzgledni¢ zaréwno
szybko$¢ przesytania danych z napedu, jak i narzut wprowadzany przez system.

Odtwarzanie w intranecie Odpowiednia szybkosc¢ bitowa wynosi od 100 kilobajtéw wzwyz, w zaleznosci od szybkosci
sieci intranet. Intranet jest siecig wewnetrzna lub prywatna dzialajaca w oparciu o protokoly internetowe. Poniewaz
intranety maja ograniczony zasieg, zwykle zbudowane sa w oparciu o tacza lepszej jako$ci niz zwykle linie telefoniczne,
a przez to dzialajg znacznie szybciej niz Internet.

Strumieniowe przesytanie wideo z sieci WWW Mimo ze liczba uzytkownikéw korzystajacych z taczy telefonicznych
jest mniejsza niz w minionych latach, przy okreslaniu szybkosci bitowej nalezy uwzglednia¢ osoby korzystajace z tej
formy dostepu do Internetu, jesli film ma by¢ dostepny dla jak najszerszego grona odbiorcéw. Charakterystycznym
ograniczeniem strumieniowego przesylania wideo w sieci WWW jest przepustowos¢ (56 Kb/s lub mniejsza)
wiekszo$ci popularnych modeméw. Wieksza szybkos¢ bitowa mozna stosowac, jesli wiadomo, ze odbiorcy maja
szerokopasmowy dostep do Internetu, np. za posrednictwem taczy DSL lub sieci telewizji kablowe;.

Odtwarzanie na urzadzeniach mobilnych Szybkos¢ bitowa jest w tym przypadku bardzo wazna z uwagi na
stosunkowo niewielkie rozmiary, pojemno$¢ i wydajno$¢ urzadzen mobilnych. Szybko$¢ bitowa moze wynosi¢ od 8
do 90 kilobitow na sekunde, w zaleznosci od urzadzenia. W programie Adobe Premiere Elements dostgpne s
predefiniowane ustawienia eksportu w formacie QuickTime dla urzadzen mobilnych.

Pobieranie pliku wideo z Internetu Szybkos¢ bitowa jest w tym przypadku mniej istotna niz rozmiar pliku wideo,
poniewaz dla uzytkownikéw najwazniejszy bedzie czas pobrania pliku. Ograniczenie szybkosci bitowej moze by¢
jednak wskazane takze ze wzgledu na fakt, ze spowoduje ono réwniez zmniejszenie objetosci pliku, a tym samym
skrdcenie czasu pobierania.

Wiecej tematéw Pomocy

»Wyswietlanie wlasciwosci klipu” na stronie 28
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Informacje o klatkach kluczowych kompresji

Klatki kluczowe kompresji nalezy odrézni¢ od klatek kluczowych uzywanych do sterowania wlasciwosciami $ciezek i
klipéw, np. glosnoscig dzwigku lub obrotem obrazu. Podczas eksportowania filmu program Adobe Premiere Elements
automatycznie umieszcza klatki kluczowe kompresji w rownych odstepach w filmie. W trakcie kompresji klatki
kluczowe sg zapisywane w calosci. Klatki pomiedzy klatkami kluczowymi nazywane sg klatkami posrednimi. Program
Adobe Premiere Elements poréwnuje kazda klatke posrednig z klatka ja poprzedzajaca i zapisuje tylko réznice miedzy
nimi. Ten proces moze przynies¢ znaczne ograniczenie rozmiaru pliku. To, jak duze, zalezy od odstepéw miedzy
klatkami kluczowymi. Mniejsza liczba klatek kluczowych i wieksza liczba klatek posrednich spowoduje zmniejszenie
objetosci pliku, ale jednocze$nie pogorszenie jako$ci obrazow i odtwarzania. Wieksza liczba klatek kluczowych i
mniejsza liczba klatek posrednich spowoduje, ze plik bedzie znacznie wiekszy, ale zapewni wyzsza jako$¢ obrazéw i
odtwarzania.

Na przyktad plik z materialem wideo przedstawiajgcym moéwigca osobe bedzie mniejszy niz plik z materialem wideo
przedstawiajagcym dynamiczng akcje, poniewaz na filmie z méwiaca osobg klatki rdznig sie tylko ukladem ust i
wyrazem twarzy. Natomiast w materiale wideo przedstawiajacym zawody sportowe potrzebne beda liczne klatki
kluczowe i posrednie, poniewaz obraz dynamicznie zmienia si¢ miedzy klatkami. W zaleznosci od stopnia kompresji
wideo bedzie to prowadzi¢ do zwigkszenia objetosci pliku albo pogorszenia jako$ci odtwarzania.

Wybor ustawien kompresji jest zawsze swego rodzaju kompromisem. Ustawienia nalezy dobra¢ z uwzglednieniem
charakterystyki materialu wideo, docelowego formatu rozpowszechniania i docelowego grona odbiorcow. Czgsto do
optymalnych ustawien kompresji dochodzi si¢ metoda prob i bledow.

Archiwizowanie projektow

Archiwizowanie projektu
1 Wybierz polecenie Plik > Archiwizacja projektu

2 W oknie dialogowym Archiwizacja projektu wybierz opcje Archiwizuj projekt, aby skopiowaé przycietg wersje
projektu albo Kopiuj projekt, aby skopiowa¢ w nowe miejsce wersje nieprzycieta, wraz ze wszystkimi zasobami.

3 Aby okredli¢ folder dla projektu, kliknij przycisk Przegladaj i odszukaj folder. W oknie dialogowym Przegladaj w
poszukiwaniu folderu mozna klikna¢ przycisk Utworz folder, aby utworzy¢ nowy folder.

4 Po okresleniu folderu kliknij przycisk OK, a nastepnie ponownie kliknij przycisk OK, aby zamkna¢ okno dialogowe
Archiwizacja projektu.

Program Adobe Premiere Elements umiesci nowe pliki w folderze o nazwie rozpoczynajacej si¢ od stowa Przyciete,
jesli wybrano opcje Archiwizuj projekt, albo od stowa Skopiowane, jesli wybrano opcje Kopiuj projekt.

Informacje o archiwizowanych projektach

Archiwizacja projektu powoduje skopiowanie projektu i uzywanych w nim materiatéw do folderu celem
przechowywania lub dalszej edycji. Funkcji tej mozna uzy¢ do przygotowania niedokoniczonego projektu do edycji na
innym komputerze, do zebrania w jednym folderze kopii materiatéw rozproszonych po kilku folderach lub dyskach,
badz do przycigcia materialéw ukonczonego projektu do tych fragmentéw, ktore zostaly faktycznie uzyte, a nastepnie
zapisania projektu w archiwum. Funkcja archiwizacji projektu udoste¢pnia dwie opcje: Archiwizuj projekt i Kopiuj
projekt. Poniewaz opcja Kopiuj projekt nie powoduje przyciecia projektu, zwykle uzycie jej skutkuje umieszczeniem
w folderze wigkszej liczby wigkszych plikéw niz w przypadku uzycia opcji Archiwizuj projekt.

Archiwizuj projekt Powoduje utworzenie projektu zawierajacego nowy plik projektu i nowe kopie klipéw uzywanych
na osi czasu lub linii scen, ale przyciete do dlugosci pozostalej po montazu. Przyciety projekt zawiera maksymalnie po
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30 klatek dodatkowego materiatu, tzw. uchwyty, przed punktem wejscia i za punktem wyjscia kazdego przycietego
klipu. Ten dodatkowy material umozliwia wprowadzanie drobnych korekt juz po zarchiwizowaniu projektu. Przyciety
projekt nie zawiera zrenderowanych podgladéw, odstuchéw audio (dopasowanego materialu audio) ani
niewykorzystanych materialéw. Po otwarciu przycietego projektu program Adobe Premiere Elements automatycznie
utworzy nowe odstuchy audio (ale nie zrenderowane podglady). Nazwy klipéw w przycietym projekcie s zmieniane
w taki sposob, aby byly zgodne z nazwa pliku projektu. Ta opcja stuzy do przygotowania ukonczonego projektu do
przechowywania, przed usunigciem go z dysku twardego.

Uwaga: Podczas archiwizacji projektu zachowywane sg wszelkie klatki kluczowe efektéw i markery klipéw istniejgce
poza punktami wejscia i wyjscia przycigtego klipu.

Kopiuj projekt Powoduje utworzenie folderu zawierajacego nowy plik projektu i pelne kopie wszystkich materialéw
uwzglednionych w widoku Projekt panelu Zadania w oryginalnym projekcie, niezaleznie od tego, czy zostaly uzyte na
osi czasu lub linii scen. W przeciwienstwie do opcji Archiwizuj projekt, opcja Kopiuj projekt nie powoduje zapisania
wszystkich zrenderowanych plikéw podgladéw. Opcja ta stuzy do zebrania w jednym folderze wszystkich plikow
nalezacych do projektu. W ten sposob tatwo mozna je przenies¢ na inny komputer lub otworzy¢ do dalszej edycji w
poZniejszym terminie.

Q Foldery zarchiwizowanych projektow mogg mie¢ bardzo duzqg objetos¢, dlatego, jesli planowane jest przenoszenie
projektu miedzy komputerami, wskazane jest archiwizowanie na przenosnym dysku twardym. Korzystajgc z
programu do nagrywania plyt mozna takze nagrac folder z przycigtym lub skopiowanym projektem na ptyte DVD w
celach archiwalnych lub w celu przeniesienia go na inny komputer.

Archiwizacja projektu @

Okno dialogowe Archiwizacja projektu
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Rozdzial 16: Skréty klawiaturowe w
programie Adobe Premiere Elements

Program Adobe Premiere Elements jest udostepniany z zestawem domyslnych skrotow klawiaturowych. Ponadto
uzytkownik moze tworzy¢ wlasne skroty klawiaturowe niemal dla kazdego menu, przycisku i narzedzia.

Korzystanie ze skrotow domysinych

Informacje o skrotach klawiaturowych

W przypadku wielu zadan uzycie skrotow klawiaturowych umozliwia szybsza prace niz w przypadku uzycia myszy.
Program Adobe Premiere Elements udostepnia domyslny zestaw skrétéw klawiaturowych, ktére mozna wyswietlaé i
modyfikowa¢ za pomocg polecenia Edycja > Dostosowanie klawiatury.

Wiecej tematow Pomocy
»Tworzenie niestandardowych skrétéow klawiaturowych” na stronie 305

Znajdowanie skrétu klawiaturowego narzedzia, przycisku lub polecenia
menu
% Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

« W przypadku narzedzia lub przycisku: przytrzymaj wskaznik myszy nad narzedziem lub przyciskiem, az pojawi si¢
podpowiedz do narzedzia. Jedli skrot jest dostepny, bedzie widoczny po opisie narzedzia.

+ W przypadku polecert menu: znajdz skrét klawiaturowy po prawej stronie polecenia.

« W przypadku skrotow klawiaturowych, ktdre nie zostaly okreslone w podpowiedziach ani menu, wybierz opcje
Edycja > Dostosowanie klawiatury/Adobe Premiere Elements 9 > Dostosowanie klawiatury.

Dostosowywanie skrotow

Tworzenie niestandardowych skrétow klawiaturowych

Oproécz korzystania z domyslnego zestawu skrotow klawiaturowych, w programie mozna przypisa¢ wlasne skroty
niestandardowe niemal do wszystkich przyciskdw, narzedzi i poleceit menu. W programie mozna zapisa¢ rézne
zestawy skrotow i przywrdcic¢ ustawienia domyslne.

1 Wybierz opcje Edycja > Dostosowanie klawiatury.
2 W oknie dialogowym skrotéw klawiaturowych wybierz opcje z menu podrecznego:
Opcja Aplikacja powoduje wyswietlenie polecen dostepnych na pasku menu, pogrupowanych wedtug kategorii.

Opcja Windows powoduje wyswietlenie polecent powigzanych z przyciskami okien i menu wyskakujacymi.
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3 W kolumnie Polecenie wyswietl polecenie, dla ktérego zamierzasz utworzy¢ skrét. W razie potrzeby kliknij tréjkat
obok nazwy kategorii, aby ujawni¢ polecenia, jakie zawiera.

4 Kliknij pole skrotu elementu, aby wybra¢ skrot.

5 Wrykonaj jedng z nastepujacych czynnodci:

+ Aby dodac skrot, wpisz go.

Uwaga: Jesli skrét byl wykorzystywany w innym poleceniu, u dotu okna dialogowego pojawi sig alert.
+ Aby skasowac skrot, kliknij przycisk Wyczys¢.

« Aby cofna¢ dowolng z powyzszych czynnosci, kliknij przycisk Cofnij.

6 Powtdrz procedure, aby wprowadzi¢ dowolna liczbe skrotéw. Po zakonczeniu kliknij przycisk Zapisz jako, wpisz
nazwe dla zestawu klawiszy i kliknij przycisk Zapisz.

Uwaga: Niektére polecenia sq zastrzezone przez system operacyjny i nie mogq zostac przypisane do programu

Adobe Premiere Elements. Z podobnych przyczyn nie mozna przypisywac klawiszy cyfr ani znaku (+) czy minus (=) z
klawiatury numerycznej, poniewaz sq one niezbedne do wprowadzania wartosci wzglednych kodéw czasowych. Mozna
jednakze przypisywac te klawisze z klawiatury numerycznej.

Usuwanie skrotow
% W oknie dialogowym Dostosowanie klawiatury wykonaj jedna z ponizszych czynnosci:
+ Aby usung¢ pojedynczy skrot, zaznacz go, a nastepnie kliknij przycisk Wyczys¢.

Aby usung¢ niestandardowy zestaw skrotdw, zaznacz odpowiedni zestaw w podrecznym menu zestawow i kliknij
przycisk Usun. Gdy pojawi sie prosba o potwierdzenie, potwierdz, klikajac przycisk Usun.

Przelaczenie na inny zestaw skrotéow

% Wybierz opcje Edycja > Dostosowanie klawiatury, a nastepnie wybierz zestaw skrétéw w podrecznym menu
zestawow.
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Rozdzial 17: Rozwigzywanie problemow

W razie napotkania probleméw podczas pracy z programem Adobe Premiere Elements mozna skorzystac z niniejszej
sekeji dotyczacej rozwigzywania problemoéw, zasobow dostepnych w Internecie, np. na stronie pomocy technicznej dla
uzytkownikéw programu Adobe Premiere Elements, ewentualnie skontaktowac sie z dzialem obstugi klienta.

Zasoby i wytyczne

Zasoby dotyczace rozwigzywania problemow

Jesli potrzebna jest pomoc w rozwigzaniu problemu, firma Adobe oferuje szereg réznych zasobéw, z ktérych mozna
skorzystac.

Pomoc techniczna na stronach Adobe.com Po wybraniu polecenia Pomoc > Pomoc techniczna online mozna
zapoznac sie z aktualnymi informacjami dotyczacymi rozwigzywania probleméw. Informacje te sg zgromadzone w
bazie wiedzy pomocy techniczne;j. Z kolei fora internetowe pozwalaja dzieli¢ si¢ informacjami z innymi
uzytkownikami programu Adobe Premiere Elements. Na stronach internetowych Adobe mozna takze znalez¢ porady
i samouczki oraz informacje o ksigzkach, kursach internetowych i innych materiatach szkoleniowych.

Jesli potrzebna jest pomoc w rozwigzaniu problemu z bledem, ktory zostat zgloszony podczas pracy w programie
Adobe Premiere Elements, nalezy skopiowac komunikat o bledzie z okna dialogowego i wyszukac go w bazie wiedzy
lub na forum internetowym lub umiesci¢ w nowym wpisie na forum.

Pomoc techniczna ekspertow firmy Adobe Specjalisci firmy Adobe stuzg uzytkownikom pomoca w ramach ustug
bezptatnych i platnych. Szczegolowe informacje sa dostepne na stronach internetowych firmy Adobe.

Pomoc do produktu Pomoc zawiera informacje wprowadzajace, opisy funkgji i szczegétowe procedury. Wybierz
polecenie Pomoc > Adobe Premiere Elements — Pomoc.

Rozwiazywanie problemow — wskazoéwki

W razie napotkania problemu podczas pracy z programem Adobe Premiere Elements nalezy postepowac zgodnie z
przedstawionymi tutaj wskazéwkami, aby znalez¢ odpowiednie rozwigzanie.

Zdefiniowanie problemu Jest to pierwszy etap rozwigzywania problemu. Definicja problemu moze mie¢ postaé
prostej zaleznosci przyczynowo-skutkowej, na przyklad: ,,Gdy prébuje zaimportowac plik, program Adobe Premiere
Elements zgtasza blad”. Zdefiniowanie problemu pozwala precyzyjniej okresli¢ zmienne, ktore nalezy przetestowad, i
umozliwia wstepne ustalenie, czy problem dotyczy konkretnego pliku, dziatania, czy kombinacji tych dwoch
czynnikow.

Test poré6wnawczy Nalezy sprawdzi¢, czy ten sam problem wystepuje w innych, ale podobnych warunkach. Ta
technika pozwala $cislej zdefiniowaé przyczyne problemu. Jesli problem wystepuje przy prébie uzycia konkretnego
pliku, nalezy sprawdzi¢, czy wystapi takze z innym, podobnym plikiem. Mozna réwniez sprawdzi¢, czy ten sam
problem wystapi z tym samym plikiem w innej aplikacji. Na przyklad, jesli pliku wideo nie mozna prawidtowo
odtworzy¢ w programie Adobe Premiere Elements, nalezy podja¢ probe odtworzenia go w programie Windows Media
Player.

Wyizolowanie problemu Nalezy jedng po drugiej eliminowa¢ zmienne, ktére moglyby przyczynia¢ sie do powstania
problemu. Eliminujac kolejne zmienne, przyblizamy sie do identyfikacji faktycznej przyczyny problemu oraz jego
rozwigzania. Na przyklad, jesli problem wystepuje podczas renderowania projektu zawierajacego napisy tytutowe,
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mozna usung¢ napisy, aby uprosci¢ projekt. Jesli problem nie wystepuje po usunieciu napiséw, mozna podejrzewac
uszkodzenie pliku napiséw. Aby rozwiaza¢ problem, mozna od nowa utworzy¢ plik napisow i zastapic stary plik
nowym w projekcie.

Przechwytywanie

Kamkorder DV przechodzi w tryb uspienia
Zambknij i ponownie otwdrz panel Przechwytuj. Mozna tez zamkna¢ panel Przechwytuj, wylaczy¢ i z powrotem
wlaczy¢ kamkorder, a nastepnie ponownie otworzy¢ panel Przechwytuj. W wielu kamkorderach mozna wylgczy¢ tryb
uspienia, podlaczajac urzadzenie do zasilacza sieciowego i wyjmujac tasme.
Przy rozwigzywaniu problemow z przechwytywaniem wideo przydatna bywa réwniez dokumentacja kamkordera,
urzgdzenia tasmowego lub karty przechwytujgcej.

Obraz wideo w panelu Przechwytuj jest ziarnisty, z widocznym pikslowaniem
lub przeskakuje

Jesli spetnione s3 minimalne wymagania dotyczace szybko$ci przesytania danych na dysk, nie nalezy niepokoi¢ sie
niskg jakoscig podgladu. Program Adobe Premiere Elements przechwyci i zapisze material wideo z pelna jakoscia.
(Wymagania systemowe opisane s3 na stronie produktu Adobe Premiere Elements pod adresem www.adobe.com).

Kamkorder nie zostaje zidentyfikowany w panelu Przechwytuj

W gornej czesci panelu widoczny jest komunikat Przechwytuj urzadzenie offline, a obszar podgladu wypelniony jest
czarnym prostokatem.

1 Aby potwierdzi¢, ze urzadzenie i program Adobe Premiere Elements sg prawidtowo skonfigurowane do
przechwytywania, upewnij sie, ze:

« Urzadzenie jest prawidtowo podlaczone do komputera przez przewdd FireWire/iLink/DV 1394 (preferowany) lub
przewod USB 2.0, w zaleznosci od tego, jaki przewdd obstuguje. Prawidlowo podtaczone i skonfigurowane
urzadzenie powinno pojawi¢ sie w oknie M6j komputer. (Szczegotowe informacje i instrukcje instalacji mozna
znalez¢ w dokumentacji urzadzenia).

Uwaga: W razie problemow z podlgczeniem urzgdzenia USB 2.0 nalezy upewnié sig, ze podlgczane jest ono do portu USB
2.0, a nie USB 1.0.

« Urzadzenie jest przelaczone w tryb Play, VCR lub VTR.

« Preferencja sterowania urzadzeniem w programie Adobe Premiere Elements jest ustawiona na opcje wlasciwg dla
uzywanego urzadzenia (DV/HDV albo USB Video Class 1.0). Aby ustawi¢ te opcje, kliknij prawym przyciskiem
myszy w panelu Przechwytuj i wybierz polecenie Sterowanie urzadzeniem.

2 Ponownie uruchom program Adobe Premiere Elements (ale nie wylaczaj kamkordera DV). Otworz panel
Przechwytuj, kliknij przycisk Odtwarzaj i kliknij w obszarze podgladu przechwytywania.

Uwaga: Materialy pochodzqgce ze Zrédet innych niz kamkordery lub kamery DV nalezy importowa¢ za pomocg modutu
importu wideo, a nie przechwytywa(. Zobacz ,,Dodawanie materiatow wideo przy uzyciu narzedzia do importu wideo”
na stronie 54.
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Wiecej tematow Pomocy

»Przygotowanie projektu do przechwytywania wideo” na stronie 43

»1ypy plikow obstugiwane podczas importu” na stronie 58

Importowanie

Zaimportowany obraz jest nieprawidlowo wykadrowany, rozciagniety lub
scisniety

Aplikacje do edycji obrazow zwykle generuja obrazy zlozone z kwadratowych pikseli. Natomiast program Adobe
Premiere Elements, podobnie jak inne aplikacje do edycji wideo, generuja pliki wideo z pikselami prostokatnymi
(niekwadratowymi). Program Adobe Premiere Elements automatycznie dopasowuje obrazy z kwadratowymi
pikselami do klatki wideo, co niekiedy powoduje ich kadrowanie lub znieksztalcanie. Na przyktad obraz o wymiarach
720 x 480 zlozony z kwadratowych pikseli moze wyglada¢ na $ci$niety po dopasowaniu do klatki DV-NTSC o
wymiarach 720 x 480 zlozonej z pikseli niekwadratowych.

Problem ten mozna rozwigza¢ na dwa sposoby:

+ Tworz obrazy o kwadratowych pikselach i wymiarach dopasowanych do klatki wideo. Jeéli obraz bedzie uzywany
razem z materialem w formacie DV-NTSC, wlasciwe wymiary obrazu to 720 x 534. W przypadku formatu D1-
NTSC nalezy uzywac obrazu o wymiarach 720 x 540, a formatu D1/DV-PAL — obrazu o wymiarach 768 x 576.

« Wybierz obraz z kwadratowymi pikselami w widoku Projekt panelu Zadania, a nastepnie wybierz polecenie Plik >
Interpretuj material filmowy. Nastepnie zaznacz opcje Uzyj proporgji pikseli z pliku.

Zaréwno program Adobe Photoshop, jak i program Adobe Photoshop Elements obstugujg obrazy z niekwadratowymi
pikselami. (W oknie dialogowym Nowy wybierz opcje DV z menu ustawien predefiniowanych,).

Wiecej tematéw Pomocy

»Wskazowki dotyczace dodawania plikéw” na stronie 60

»Informacje na temat proporcji obrazu” na stronie 67

Nie mozna zaimportowac pliku

Nalezy upewnic sig, ze program Adobe Premiere Elements obstuguje typ pliku, ktéry ma by¢ importowany, oraz typ
kompresji zastosowany w pliku. Jesli format jest nieobstugiwany, konieczne bedzie uzycie transkodera w celu
przeksztalcenia go w obstugiwany format, taki jak DV/AVI w przypadku plikéw wideo lub WAV w przypadku plikow
audio. (Transkodery sg dostepne w Internecie jako oprogramowanie z kategorii freeware lub shareware). Mozna takze
sprawdzi¢, czy plik nie jest uszkodzony, prébujac odtworzy¢ go w innej aplikacji, takiej jak Windows Media Player.

Jesli nieudana préba importu dotyczy pliku audio z ptyty CD-ROM, mozna podejrzewac, ze plik jest zapisany w
nieobstugiwanym formacie, na przyktad CDA. Sprobuj przeksztalci¢ plik do obstugiwanego formatu, na przyklad
MP3 lub WMA, za pomocg programu Windows Media Player.

Wazne: Przed dodaniem do wlasnego projektu plikow pochodzgcych od oséb trzecich nalezy upewnic sig, ze ich
zawartosc nie jest chroniona prawem autorskim.

Wiecej tematow Pomocy

»1ypy plikéw obstugiwane podczas importu” na stronie 58
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Nie mozna zaimportowac zawartosci z ptyty DVD

Jesli ptyta DVD jest zabezpieczona przed kopiowaniem przy uzyciu techniki CSS, nie mozna uzyska¢ dostepu do
zapisanych na niej plikéw; w takiej sytuacji moze zosta¢ zgloszony btad. Jesli proba importu dotyczy plikéw audio w
standardzie Dolby, nalezy pamieta¢, ze program Adobe Premiere Elements moze zaimportowac takie pliki z
wiekszosci urzadzen klasy popularnej, ale nie importuje materialéw audio zakodowanych w profesjonalnym
standardzie Dolby. Jesli program Adobe Premiere Elements nie rozpoznaje plikow na ptycie DVD, mozna
podejrzewac, ze format plikdw nie jest obstugiwany.

Zwykle zawartoé¢ plyt DVD zapisana jest w postaci plikow VOB. Niektore pliki VOB zawieraja dane referencyjne,
takie jak menu, a inne zawierajg $ciezki wideo i audio zapisane osobno lub facznie. Importowanie plikow VOB moze
by¢ czasochtonne, dlatego najlepszym rozwigzaniem jest zidentyfikowanie konkretnych potrzebnych plikow i
zaimportowanie tylko ich.

Wiecej tematow Pomocy
»Dodawanie materialéw wideo przy uzyciu narzedzia do importu wideo” na stronie 54

Identyfikacja zawartosci plikow VOB

Na wiekszosci ptyt DVD pliki VOB sa zapisane w folderze Video_TS. Najprostszy sposéb identyfikacji plikow VOB
polega na otwarciu tego folderu i zanotowaniu, ktore pliki sa najwieksze. Zwykle pliki VOB, ktdre s3 wyraznie wigksze
od innych, zawieraja dane filmu (cho¢ pliki zawierajace animowane menu réwniez moga by¢ stosunkowo obszerne).
Aby uzyskac bardziej precyzyjne informacje o zawartoéci plikow, uzyj programu Media Downloader wchodzacego w
sktad produktu Adobe Premiere Elements lub skorzystaj z programu do odtwarzania ptyt DVD. Po zaimportowaniu
plikéw VOB do programu Adobe Premiere Elements mozna wyswietli¢ ich podglad w panelu Materialy.

Uwaga: Film petnometrazowy zwykle sktada si¢ z czterech do szesciu plikow VOB.

+ Aby odrézni¢ pliki VOB zawierajace dane menu od plikéw VOB zawierajacych $ciezki wideo i audio, skorzystaj z
programu Media Downloader wchodzacego w sktad produktu Adobe Premiere Elements. Do nazw plikow
zawierajgcych dane menu dodawane jest stowo ,Menu”.

+ Aby zidentyfikowa¢ zawarto$¢ plikow VOB na podstawie miniaturek, uzyj oprogramowania do odtwarzania plyt
DVD, ktére umozliwia odczyt plikéw VOB. Odpowiednie instrukcje zawiera dokumentacja dotgczona do
oprogramowania odtwarzajacego plyty DVD.

+ Aby odczytaé rozmiary plikéw w Eksploratorze Windows, kliknij dwukrotnie ikone ptyty, przejdz do folderu z
plikami VOB i odczytaj wartoéci wymienione w kolumnie Rozmiar.

Wiecej tematéw Pomocy

»Dodawanie materialéw wideo przy uzyciu narzedzia do importu wideo” na stronie 54

Odtwarzanie i wyswietlanie podgladu

Podglad jest odtwarzany nieré6wnomiernie lub powoli

Jesli program Adobe Premiere Elements nie ma do dyspozycji wystarczajacej iloéci zasobow systemowych, dochodzi
do pogorszenia jako$ci odtwarzania. Aby zwigkszy¢ wydajnos¢, nalezy wyprébowac $rodki zaradcze opisane ponize;.

Upewnij sie, Ze system spetnia minimalne wymagania programu Adobe Premiere Elements. Wymagania
systemowe opisane sg na stronie produktu Adobe Premiere Elements w serwisie Adobe.com.
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Na czas pracy z programem Adobe Premiere Elements zamknij inne aplikacje.
Upewnij sie, ze ustawienia projektu sg zgodne z formatem plikéw Zrédtowych uzywanych w projekcie.
+ Zdefragmentuj dysk twardy, uzywajac narzedzia do defragmentacji, na przyktad narzedzia dotaczonego do systemu
Windows. Odpowiednie instrukcje zawiera dokumentacja narzedzia.
+ Ilo§¢ wolnego miejsca na dysku podczas przechwytywania wideo powinna wynosi¢ co najmniej 20% jego catkowitej
pojemnosci.
« Zaktualizuj sterowniki urzadzen oraz skladniki obstugi srodowiska DirectX i interfejsu IEEE 1394 do najnowszych
wersji.
Nieréwnomierne odtwarzanie moze by¢ takze spowodowane pominieciem klatek podczas przechwytywania; zjawisko
takie wystepuje, jesli szybkos¢ przesytania danych jest niewystarczajaca. Aby sprawdzié, czy w przechwyconym wiasnie
klipie doszto do pomijania klatek, wyswietl wlasciwosci klipu, wybierajac polecenie Plik > Pobierz wlasciwosci dla.

Wiecej tematéw Pomocy

»Informacje o standardowych i predefiniowanych ustawieniach projektu” na stronie 31

Plik MPEG jest odtwarzany z niska jakoscia, w sposob niezsynchronizowany,
za szybko lub bez dzwieku

Mozliwe, ze program Adobe Premiere Elements nie obstuguje tego typu plikéw MPEG. Jesli format jest
nieobstugiwany, nalezy uzy¢ transkodera wideo w celu przeksztalcenia pliku do obstugiwanego formatu, na przyklad
AVI, a nastepnie ponownie zaimportowac plik.

Uwaga: Jakos¢ materiatu w pliku uzyskanym poprzez transkodowanie pliku MPEG moze by¢ stosunkowo niska.
Wprawdzie format MPEG doskonale sprawdza sie jako format materialow wyjsciowych, zwlaszcza publikowanych w
Internecie, jednak skompresowane dane wideo nie sq przeznaczone do edycji.

Wiecej tematéw Pomocy

»1ypy plikéw obstugiwane podczas importu” na stronie 58

Migotanie podczas odtwarzania obrazéw statycznych

Obrazy statyczne maja zwykle wyzsza rozdzielczo$¢ niz material wideo. Jesli obraz zawiera cienkie poziome linie, moga
one migota¢ podczas odtwarzania na ekranie telewizyjnym. Migotanie wystepuje, poniewaz cienka i wyraznie
wyodrebniona pozioma linia jest wy$wietlana tylko w jednym z dwoch przeplecionych pétobrazéw. Aby
wyeliminowa¢ migotanie, nalezy zastosowac¢ efekt zmiekczajgcy, taki jak Rozmycie gaussowskie, aby delikatnie rozmy¢
linie na obrazie.

Wiecej tematow Pomocy

»Rozmycie gaussowskie” na stronie 182
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Geste poziome linie przecinajace obraz wideo

W wielu kamkorderach kazda klatka wideo jest rejestrowana jako dwa przeplecione pdtobrazy; jeden pélobraz zawiera
wszystkie poziome linie nieparzyste, a drugi wszystkie poziome linie parzyste. Potobraz rejestrowany jako pierwszy
nazywany jest pétobrazem dominujgcym. Jesli program do montazu wideo, taki jak Adobe Premiere Elements, blednie
zinterpretuje klip z dominujacym pélobrazem nieparzystym jako klip z dominujacym obrazem parzystym (albo
odwrotnie), uzyskany obraz bedg przecina¢ poziome linie.

1 Zaznacz na osi czasu klip poprzecinany poziomymi liniami.

2 Wybierz polecenie Klip > Opcje wideo > Opcje p6lobrazéw.

3 Wybierz opcje Odwrdcony priorytet pélobrazow.

4 Na panelu Opcje przetwarzania wybierz opcje Przeplot kolejnych klatek.
5 Kliknij przycisk OK.

Wiecej tematow Pomocy

»Ustawianie opcji poétobrazéw dla zaimportowanego wideo z przeplotem” na stronie 70

Kolory na ekranie sg nieprawidtowe

Niekiedy podczas odtwarzania w programie Adobe Premiere Elements kolory na ekranie sa nieprawidlowe. Ten
problem jest spowodowany przez wadliwe sterowniki ekranu. Mozna go wyeliminowa¢, wylaczajac opcje odtwarzania
przy uzyciu procesora graficznego (GPU) i nakazujac odtwarzanie przy uzyciu procesora gtéwnego (CPU). Aby
wyeliminowa¢ problem, wykonaj nastepujace czynnosci:

1 Wybierz polecenie Edycja > Preferencje > Ogélne.

2 Usun zaznaczenie opcji Wlacz odtwarzanie GPU i w oknie dialogowym Preferencje odtwarzania kliknij przycisk
OK, aby potwierdzi¢ wybdr.

Tworzenie ptyty DVD

Nagrywanie ptyty trwa nadspodziewanie dlugo

Czas nagrywania plyty zalezy od wielu czynnikdw, m.in. od objetosci zawartosci projektu, typu i szybko$ci uzywanego
nosnika oraz szybkosci nagrywarki.

Nagrywanie ptyty moze trwa¢ zaskakujaco dtugo. Aby w miare mozliwosci skroci¢ czas nagrywania, mozna skorzysta¢
z nastepujacych sugestii.

+ Uzywaj no$nika odpowiedniego do szybkosci nagrywarki.

+ Zamknij pozostale aplikacje przed rozpoczeciem nagrywania plyty.

+ Zdefragmentuj dysk twardy, uzywajac narzedzia do defragmentacji, na przyktad narzedzia dolaczonego do systemu
Windows. Odpowiednie instrukcje zawiera dokumentacja narzedzia.

Po nagraniu projektu na plyte pliki projektu sa umieszczane w pamiegci podrecznej — gdzie dostep do nich odbywa sie

szybciej — dlatego nagrywanie kolejnych plyt zajmuje mniej czasu. Jednak pamieé podreczna jest czyszczona po

zamknieciu projektu lub wprowadzeniu zmian wymagajacych dodatkowego kodowania, np. zastosowaniu efektu lub

dodaniu badz wycieciu klipow.
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Ptyta nie jest rozpoznawana przez nagrywarke

Upewnij sie, Ze nagrywarka obstuguje typ uzywanego nosnika. (Podczas eksportowania projektu na ptyte program
Adobe Premiere Elements informuje, czy typ uzywanego nosnika jest obstugiwany). W napedach DVD+R uzywaj
tylko no$nikdw +R, a w napedach DVD-R uzywaj tylko no$nikéw -R. Upewnij sie, Ze szybko$¢ czystego nosnika jest
zgodna z szybko$cia nagrywarki (na przyklad uzywaj nosnikoéw 8x w napedach 8x).

Wyprdbuj czyste nosniki innej marki. Po kilku eksperymentach czesto okazuje sie, ze konkretna nagrywarka dziata
najlepiej z no$nikami okreslonych marek.

Nagrywajac plyte DVD, zwr6¢ uwage, aby czy wlozona plyta jest faktycznie czysta plyta DVD, a nie CD-R. Jesli
wcze$niej probowano zapisywa¢ dane na plycie DVD, moze ona nie nadawac¢ sie juz do uzytku.

Odtwarzanie plyty DVD jest mozliwe na komputerze, ale nie w odtwarzaczu

DVD

Aby odtworzy¢ film w odtwarzaczu DVD, nalezy nagraé pliki w formacie ptyty DVD, a nie skopiowa¢ je jako pliki
danych. (Nalezy uzywa¢ no$nikéw DVD, a nie CD). Komputer umozliwia odtwarzanie plikow skopiowanych na plyte
DVD, jednak odtwarzacz DVD obsluguje tylko plyty nagrane w formacie wlasciwym dla filméw.

Uwaga: Zdarza sig, ze uzytkownicy mylg nagrywarki CD z nagrywarkami DVD. Nagrywarka CD stuzy do zapisywania
danych na plytach CD; nie mozna jej uzywac do tworzenia plyt DVD. Za pomocg nagrywarki CD mozna utworzy¢ plyte
VCD, ktérg da sie odtworzy¢ na komputerze lub na odtwarzaczu DVD obstugujgcym format VCD.

Wiecej tematow Pomocy
»Wskazowki dotyczace nagrywania plyt i zgodnosci” na stronie 283

Nie mozna zapisac wiecej niz jednego filmu na ptycie DVD

Aby utworzy¢ ptyte DVD zawierajacg wigcej niz jeden film, nalezy utworzy¢ jeden projekt zawierajacy wszystkie klipy
filmowe zebrane na jednej osi czasu. Nastepnie mozna doda¢ markery menu gléwnego i markery zatrzymania w celu
podzielenia klipéw na odrebne filmy i stworzy¢ menu plyty stuzace do nawigacji miedzy filmami. Jesli na plycie
brakuje miejsca, nalezy rozwazy¢ nastepujace srodki zaradcze:

+ Uzyj plikéw zrédtowych o mniejszej szybkosci bitowej. Pamietaj jednak, ze zmniejszenie szybkosci bitowej moze
mie¢ niekorzystny wplyw na jakos$¢ odtwarzania filmu.

+ Uzyj dwuwarstwowej plyty DVD, na ktdrej miesci sie maksymalnie 8,5 GB danych.

Wiecej tematow Pomocy

»Informacje o markerach menu” na stronie 266

Podczas nagrywania ptyty DVD wystepuje btad kodowania

Jesli przy probie nagrania filmu na plyte DVD wystapi btad kodowania, nalezy upewnic sie, ze ilo§¢ wolnego miejsca
na dysku jest dwa do trzech razy wieksza od objetosci wynikowego filmu. Nalezy tez wylaczy¢ narzedzia innych firm,
ktore moga zaklocaé proces nagrywania, takie jak wygaszacze ekranu, zapory sieciowe i oprogramowanie
antywirusowe, a takze wylaczy¢ funkcje oszczedzania energii.

Jesli blad nadal wystepuje, nalezy wyprébowac nastepujace rozwigzania:

Wyeksportuj film jako plik DV/AVI, zaimportuj plik DV/AVI do programu Adobe Premiere Elements, a nastepnie
wyeksportuj na plyte.
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Wyeksportuj film jako folder plyty i skopiuj ten folder na plyte za pomoca narzedzia innej firmy. (Zobacz
»Nagrywanie do folderu DVD” na stronie 282).

Wyeksportuj film jako plik MPEG zgodny z formatem DVD i nagraj ten plik na ptyte, korzystajac z programu do
tworzenia plyt, np. Adobe Encore.

Eksportowanie filmu do formatu DV AVI, a nastepnie na plyte

1
2

Zaznacz 0§ czasu, a nastepnie wybierz polecenie Plik > Eksportuj > Film.

W oknie dialogowym Eksportuj film podaj nazwe i polozenie pliku, koniecznie zachowujac rozszerzenie .avi.
Kliknij przycisk Zapisz, aby rozpocza¢ renderowanie pliku.

Rozpocznij nowy projekt.
Kliknij przycisk Pobierz materiaty w panelu Zadania i wybierz opcje Pliki i foldery na komputerze ——.

Wybierz utworzony plik w formacie DV AV1 i kliknij przycisk Otworz, aby doda¢ plik do widoku Projekt w panelu
Zadania.

Przeciagnij plik w formacie DV AVI z widoku Projekt na o$ czasu. (Wszelkie utworzone markery plyty i
dostosowania menu powinny zosta¢ zachowane).

Kliknij opcje Udostepnij w panelu Zadania, a nastepnie kliknij przycisk Plyta (). Ustaw opcje, a nastepnie kliknij
opcje Nagraj na plyte.

Rozwigzywanie innych probleméw z nagrywaniem ptyt

Pomoc do programu Adobe Premiere Elements zawiera informacje o rozwigzaniach typowych probleméw z
nagrywaniem plyt. Bardziej zaawansowane instrukcje rozwigzywania probleméw sa dostepne w sekcji Pomoc
techniczna na stronie internetowej firmy Adobe. Jako produkt wybierz Premiere Elements i wyszukaj stowo ,,burn”

(nagrywanie na plyte).
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Rozdzial 18: Stownik

Stownik zawiera terminologie zwiazang z technikami obrazowania cyfrowego. Niektore terminy sg charakterystyczne
dla programu Adobe Premiere Elements lub innych produktéw firmy Adobe.

Terminy dotyczace obrazéw cyfrowych

Liczby

16:9 Proporcje szerokiego (panoramicznego) ekranu telewizyjnego.

3GP Platforma trzeciej generacji (ang. third generation platform). Format plikoéw wideo zapisywanych przez telefony
komérkowe.

4:3 Proporgcje tradycyjnego obrazu wideo nagrywanego i odtwarzanego na ekranach telewizoréw i komputerdw.

A

AC3 Zobacz ,Dolby Digital” na stronie 317.

ADC (Analog-to-Digital Converter — konwerter analogowo cyfrowy) Uklad sprzetowy, ktory przeksztalca analogowy
sygnat audio lub wideo w sygnat cyfrowy, ktory mozna przetwarzac za pomoca komputera.

AGP, gniazdo Gniazdo portu akceleratora grafiki (ang. accelerated graphics port). Ztacze na plycie gtéwnej komputera
stuzace do instalowania karty z procesorem graficznym (GPU). Zobacz ,, GPU” na stronie 318.

aproksymacja Niepozadany efekt zagbkowania lub schodkdw na przebiegajacych ukosnie liniach na zdjeciu, obrazie
graficznym lub w znakach tekstu.

artefakt Znieksztalcenie obrazu lub sygnatu dzwickowego. W przypadku wideo cyfrowego artefakty moga by¢
skutkiem podania do urzadzenia wejsciowego zbyt intensywnego strumienia danych lub zastosowania nadmiernej
badz niewtasciwej kompresji.

AVI Audio Video Interleave. Standard plikow z nieskompresowanymi danymi wideo obowigzujacy na platformie
Microsoft® Windows®.

barwa Cecha umozliwiajaca rozréznienie koloréw (np. czerwony, zotty i niebieski). Tony biale, czarne i szare nie sa
uznawane za barwy.

bez pomijania klatek Rodzaj kodu czasowego opartego na czestosci klatek 29,97 kl./s stosowanej w telewizji
kolorowej. Kod czasowy bez pomijania klatek jest preferowany w zastosowaniach nieemisyjnych i w wigkszosci
formatéw tasmowych klasy konsumenckiej. Hasto pokrewne: ,,pomijanie klatek” na stronie 322.

bezstratna Metoda kompresji, ktora nie zmienia pierwotnej jakosci obrazu. Operacja bezstratng jest np. przestanie
wideo cyfrowego przez polaczenie IEEE 1394.

bitmapa Obraz graficzny zlozony z odrebnych pikseli, z ktorych kazdy ma przypisane wartoéci definiujace jego
jasno$c¢ i kolor.

Ostatnia aktualizacja 12/9/2011



KORZYSTANIE Z PROGRAMU ADOBE PREMIERE ELEMENTS 9 316
Stownik

Blu-ray Format plyt optycznych o pojemnosci pieciokrotnie wigkszej od pojemnosci ptyt DVD. Na plycie
jednowarstwowej miesci sie 25 GB danych, a na plycie dwuwarstwowej miesci si¢ 50 GB danych. Nazwa pochodzi od
koloru stosowanego lasera (niebiesko-fioletowego, w odréznieniu od laseréw czerwonych uzywanych do odczytu
innych no$nikéw optycznych).

C

chrominancja Skrécona forma terminu ,,chrominancja” na stronie 316.

chrominancja Informacje o kolorze w sygnale wideo, skladajace si¢ z informacji o barwie (przesunigcie fazowe
sygnatu) i nasyceniu (amplituda sygnatu).

ciecie Najprostszy typ przejscia, w ktorym po ostatniej klatce jednego klipu nastepuje pierwsza klatka drugiego klipu.

ciecie proste Najczesciej spotykana operacja montazowa; kolejne klipy sa umieszczane jeden za drugim w oknie osi
czasu. Cigcia tego typu sg preferowane w przejsciach z podobnymi scenami, gdy montaz powinien by¢ niewidoczny
dla widza.

ciecie z przesunieciem J Sposob montazu, w ktérym material dzwiekowy rozpoczyna sie przed obrazem wideo, przez
co poczatek filmu zyskuje na dramatyzmie. Inna nazwa tej techniki to wyprzedzenie audio.

ciecie z przesunieciem L Sposéb montazu, w ktorym fragment wideo koniczy sie przed odpowiednim fragmentem
audio. Pozwala uzyska¢ subtelne przejécie miedzy scenami. Aby wykonac ciecie z przesunieciem L w oknie osi czasu,
przytrzymaj klawisz Alt i przeciggnij lewg krawedz klipu wideo w lewo; efekt bedzie przypominat litere L , stad
angielska nazwa tej operacji: ,L-cut”.

Cinepak® Kodek uzywany powszechnie do kompresji plikéw wideo na ptytach CD-ROM. Kodek Cinepak realizuje
kompresje w dziedzinie czasu i przestrzeni oraz umozliwia limitowanie szybkosci bitowe;.

czas rzeczywisty Przetwarzanie w czasie rzeczywistym oznacza natychmiastowe przetwarzanie danych (odbywajace
sie na biezaco). W kontekscie obrobki wideo okreslenie ,,w czasie rzeczywistym” odnosi si¢ do efektow i przejs¢,
ktdérych podglad mozna wyswietlac bez przerywania procesu renderowania.

czestos¢ klatek Liczba klatek wyswietlanych na sekunde w trakcie odtwarzania.

czestotliwosé Liczba cykli sygnalu dzwiekowego na sekunde wyrazona w hercach (Hz). Od czestotliwosci zalezy
wysoko$¢ dzwieku

czestotliwosé probkowania W kontekscie dzwigku cyfrowego jest to liczba probek na sekunde. Im wieksza liczba, tym
wyzsza jako$¢ dzwieku.

czestotliwosé probkowania audio Liczba prébek rejestrowanych w ciggu jednej sekundy w celu uzyskania cyfrowego
zapisu dzwieku. Im wyzsza czestotliwos¢ probkowania, tym wyzsza jako$¢ cyfrowego dzwieku. Czestotliwos¢ 44 100

probek na sekunde odpowiada zapisowi o jakosci typowej dla ptyty CD i pozwala na przeniesienie wszystkich
czestotliwosci styszalnych dla czlowieka.

D

D1 Skrot od Digital 1 — nazwy formatu cyfrowego wideo, w ktoérym klatka ma proporcje 4:3, a piksele maja proporcje
0,9:1. Piksele w formacie D1 sg prostokatne (niekwadratowe), w przeciwienistwie do pikseli w formacie analogowym.
D1 jest migdzynarodowym standardem telewizyjnym: w formacie D1-N'TSC klatka ma wymiary 720 x 486 pikseli, a w
formacie D1-PAL 720 x 576 pikseli. Zobacz takze ,wideo cyfrowe” na stronie 325 i ,,material z kwadratowymi
pikselami” na stronie 320.

dekodowaé Dzieli¢ zakodowany sygnal wideo na odrebne skladniki. Zobacz takze ,,kodowac” na stronie 319.

digitalizowaé¢ Przeksztalca¢ analogowy material wideo lub audio do postaci cyfrowe;j.
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dithering Nadawanie sgsiednim pikselom naprzemiennie réznych koloréw w celu zasymulowania koloréw
posrednich. (Na przyklad sgsiadujace piksele niebieskie i z6tte stanowig przyblizenie koloru zielonego). Dithering
umozliwia zasymulowanie na monitorze koloréw, ktérych monitor ten faktycznie nie jest w stanie wy$wietlic.

Dolby Digital Standardowy format stratnego kodowania dzwigku uzywany na ptytach DVD Video. Obstuguje dzwiek
monofoniczny i stereofoniczny, ale najczesciej stosowany jest do kompresowania dzwieku surround w uktadzie 5.1
przy uzyciu kodeka AC-3. Zobacz takze ,,stratna” na stronie 324.

dosunigcie Automatyczne przesuwanie klipéw na osi czasu w przdd i wstecz wzgledem wstawionego lub usunietego
Klipu.

drukowanie na tasme Rejestrowanie cyfrowego pliku wideo na tasmie wideo.

DTV Telewizja cyfrowa (ang. Digital TV). Termin uzywany niekiedy na okreslenie technologii wideo powszechnego
uzytku.

DV W najbardziej ogdlnym znaczeniu: wideo cyfrowe. Skrét ten oznacza jednak réwniez okreslony typ kompresji
stosowany w systemach i formatach wideo cyfrowego. DV to réwniez okre$lenie typu kasety z taSmg uzywanego w
kamkorderach i urzadzeniach cyfrowych DV.

DVin Wejscie DV (cyfrowego wideo) w kamkorderze.

DV przez USB Rozwigzanie techniczne umozliwiajace kamkorderom DV przesylanie materialu wideo przez interfejs
USB 2.0.

DVD Skrot od Digital Video Disc (Cyfrowa plyta wideo) oraz Digital Versatile Disc (Uniwersalna plyta wideo). Plyty
DVD z wygladu przypominaja plyty CD, ale maja znacznie wigkszg pojemno$¢ — wigcej niz z powodzeniem
wystarczajaca do zapisania filmu pelnometrazowego skompresowanego w formacie MPEG-2. Do odtwarzania plyt
DVD potrzebne sg specjalne napedy.

F

FCC Federalna Komisja Komunikacji — instytucja sprawujaca nadzér nad standardami emisji radiowej i telewizyjnej
w Stanach Zjednoczonych.

FireWire Nazwa handlowa standardu ,JEEE 1394” na stronie 318 stosowana przez firme Apple® Computer.

format wideo Standard okreslajacy sposob zapisywania sygnatu wideo na tasmie. Do popularnych standardéw naleza:
DV, 8 mm, Beta i VHS.

formaty DVD Nagrywarki DVD obstuguja jeden lub wigksza liczbg nastgpujacych formatéw ptyt: DVD-R, DVD-RW,
DVD+R, DVD+RW, DVD+R DL i DVD-R DL. (Uwaga: formaty -R i +R rdznig si¢ od siebie, podobnie jak -RW i
+RW). Na plytach w formacie R mozna wykona¢ nagranie tylko raz. Ptyty RW umozliwiaja wielokrotne nagrywanie.
Symbol DL oznacza plyte dwuwarstwowa. Zgodno$¢ z najwieksza liczbg urzadzen zapewniaja plyty R; nie wszystkie
odtwarzacze DVD odczytujg plyty RW.

G

generowanie klatek posrednich Funkcja polegajaca na wypelnieniu klatek miedzy dwoma obrazami, tak aby ruch
sprawial wrazenie bardziej plynnego. Zobacz takze ,klatki kluczowe” na stronie 319.

glebia bitowa W kontekscie cyfrowej grafiki i wideo glebia bitowa oznacza liczbe koloréw mozliwa do wyswietlenia
w obrazie. Obraz czarno-bialy o wysokim kontrascie (bez tonéw szarosci) ma glebie 1-bitowa, co oznacza, ze kazdy
piksel moze by¢ albo czarny, albo bialy. Im wigksza glebia bitowa, tym wiecej dostepnych koloréw. Glebia 24-bitowa
umozliwia wyswietlenie wielu milionéw koloréw.
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Podobnie, w kontekscie dzwieku cyfrowego glebia bitowa oznacza liczbe bitdw na probke. Im wigksza liczba, tym
wyzsza jako$¢ dzwieku.

gniazdo PCl Gniazdo stuzace do podlaczania kart rozszerzen; spotykane w wigkszosci komputerow. Wiekszos$¢ kart
do przechwytywania wideo instaluje sie w gniazdach PCI.

GPU Procesor graficzny (ang. graphics processing unit). Mikroprocesor wyposazony w funkcje pozwalajace mu
wykonywac operacje na grafice tréjwymiarowej z wicksza wydajnoscig niz mozliwa do uzyskania przy uzyciu
procesora gtéwnego (CPU).

H

HDTV Telewizja z obrazem w formacie High Definition. Jest to format emisji obrazu umozliwiajacy uzyskanie wyzszej
rozdzielczosci niz w przypadku formatow tradycyjnych: NTSC, PAL i SECAM.

HDV Wideo w formacie High Definition. W tym formacie materialy o jako$ci HDTV zapisywane sa w kamkorderach.

|
i.LINK Nazwa handlowa interfejsu IEEE 1394 uzywana przez firme Sony®.

IEEE 1394 Standard interfejsu umozliwiajacego bezposrednie przesytanie materiatéw DV (wideo cyfrowego) miedzy
urzadzeniami, np. kamkorderem DV a komputerem. Standard IEEE 1394 definiuje takze przewody i zlacza tego
interfejsu. Inne nazwy: FireWire, i. LINK. Zobacz takze ,,USB” na stronie 324.

interpolacja Metoda wyznaczania nowych punktéw danych miedzy znanymi punktami danych.

J

JPEG Zespol Joint Photographic Experts Group. Jednoczesnie jest to nazwa formatu kompresji obrazéw statycznych
zdefiniowanego przez te grupe. Poniewaz material wideo jest sekwencjg obrazéw statycznych, metoda kompresji JPEG
moze by¢ uzywana do kompresowania wideo. Zobacz takze ,MJPEG” na stronie 320.

K

kamkorder Cyfrowa kamera wideo — urzadzenie rejestrujace ciagte sekwencje obrazéw i generujace sygnat
umozliwiajacy wyswietlanie lub przesytanie sygnatu wideo.

kanat W grafice komputerowej — zbidr informacji o kolorze. Kazdy obraz graficzny zawiera trzy odrebne kanaty
(czerwony, zielony i niebieski), ktére mozna niezaleznie modyfikowaé. Mozliwe jest stosowanie dodatkowych
kanatow, tak zwanych kanatéw alfa, ktére definiujg obszary przezroczyste.

kanat alfa Zawiera maske, ktora definiuje przezroczyste obszary na obrazie graficznym lub klatce klipu. Informacje o
kolorach zapisane sg w kanatach trzech koloréw: czerwonego, zielonego i niebieskiego (RGB). Zobacz takze ,,kanat”
na stronie 318.

karta do przechwytywania wideo Zobacz ,karta przechwytujaca” na stronie 318.

karta przechwytujaca Niekiedy nazywana kartg wideo. Karta zainstalowana w komputerze i stuzaca do
digitalizowania sygnatu wideo. W przypadku Zrédtowych materiatéw wideo w postaci cyfrowej — urzadzenie, ktére
po prostu przekazuje dane do pliku na dysku twardym.

kl./s Liczba klatek na sekunde; standardowa jednostka szybko$ci odtwarzania wideo. Przy szybkosci 15 kl./s i
mniejszej oko ludzkie rozréznia poszczegélne klatki, przez co material wideo nie jest odtwarzany ptynnie.

klatka Pojedynczy obraz statyczny w sekwencji obrazéw, ktore — gdy wyswietlane s3 szybko jeden po drugim —
stwarzajg wrazenie ruchu. Im wigcej klatek na sekunde (kl./s), tym plynniejszy jest ruch postrzegany przez widza.
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klatka podgladu Jedna klatka klipu wybrana jako miniaturka informujgca o tresci klipu.
klatka statyczna Pojedyncza klatka wideo powtdrzona w taki sposdb, aby uzyskany obraz byl nieruchomy.

klatki kluczowe Punkty poczatkowe i koricowe efektéw animowanych. Program Adobe Premiere Elements
automatycznie generuje klatki pomiedzy klatkami kluczowymi, aby stworzy¢ wrazenie ptynnego ruchu. Zobacz takze
»interpolacja” na stronie 318 i ,,generowanie klatek posrednich” na stronie 317.

klatki na sekunde Zobacz ,kl./s” na stronie 318.
klip Zdigitalizowany lub przechwycony fragment materiatu wideo i/lub audio.
klucz Metoda uzyskiwania efektu przezroczystosci, np. niebieski ekran lub kluczowanie kolorem.

kluczowanie Zastepowanie fragmentu jednego obrazu wideo obrazem pochodzacym z innego materiatu lub zrédia
wideo. Technike te nazywa si¢ takze efektem niebieskiego ekranu. Zobacz takze ,,kluczowanie kolorem” na stronie 319.

kluczowanie kolorem Efekt wideo, ktory usuwa obszar o okre§lonym kolorze. Ten efekt jest czesto uzywany w
telewizyjnych prognozach pogody, do umieszczania mapy meteorologicznej za prezenterem.

kod czasowy Format zapisu czasu w materiale wideo, zlozony z liczby godzin, minut, sekund i klatek (na przyklad,
1:20:24:09); umozliwia precyzyjny montaz. Zobacz takze ,pomijanie klatek” na stronie 322 i ,,bez pomijania klatek” na
stronie 315.

kod czasowy EBU System kodu czasowego stworzony przez Europejska Unie Nadawcow i oparty na standardzie
sygnatow wideo SECAM i PAL.

kodek Skrot od: kompresor/dekompresor. Urzadzenie lub program, ktérego zadaniem jest kompresowanie plikow
wideo i dzwigkowych przy uzyciu okreslonych algorytmoéw, tak aby tatwiej byto na nich operowac i je przechowywac,
oraz dekompresowanie plikow w celu ich odtworzenia. Typowe kodeki konwertuja analogowe sygnaly wideo na
skompresowane cyfrowe pliki wideo (np. MPEG) lub analogowe sygnaly dzwiekowe na cyfrowe pliki dzwigkowe (na
przyktad RealAudio®). Zobacz takze ,kompresja” na stronie 319.

kodowa¢ Scala¢ odrebne sygnaly wideo (np. czerwony, zielony i niebieski) w jeden sygnat lub przeksztatca¢ plik wideo
na inny format za pomoca kodeka.

kodowanie regionéw W standardzie DVD jest to blokada dopuszczajaca odtwarzanie plyty tylko w odtwarzaczach w
okreslonym regionie.

kolorowe pasy Zobacz ,,obraz kontrolny NTSC” na stronie 321.

kolory neutralne Zakres szarosci, od czerni do bieli. W obszarach o kolorach neutralnych warto$ci RGB sg réwne.
kompozycja Proces faczenia obrazéw w jeden obraz ,,kompozytowy” lub ,,zlozony”.

kompresja Proces przeksztalcania danych, np. z pliku audio lub wideo, do postaci, w ktorej zajmujg mniejszg objetos¢.

kompresja miedzyklatkowa Metoda kompresji, taka jak MPEG, ktdra ogranicza objeto$¢ danych wideo poprzez
zapisywania tylko réznic miedzy biezaca a poprzednig klatka.

kompresja w dziedzinie czasu Metoda kompresji, w ktérej wykrywane sa podobne obszary na réznych klatkach i w ten
sposob wyeliminowana zostaje nadmiarowo$¢ informacji. Zobacz takze ,kodek” na stronie 319.

kompresja w dziedzinie przestrzeni Metoda kompresji, w ktorej objetos¢ danych opisujacych jedng klatke wideo
zostaje zmniejszona poprzez zidentyfikowanie obszaréw w podobnym kolorze i wyeliminowanie nadmiarowosci.

Zobacz takze ,kodek” na stronie 319.

konwerter AV-DV Urzadzenie elektroniczne, ktére przeksztalca sygnat wideo analogowego w sygnat wideo cyfrowego.
Hasto pokrewne: ,,konwerter DV-AV” na stronie 319.

konwerter DV-AV Urzadzenie elektroniczne, ktore sygnat wideo cyfrowego przeksztalca w sygnat wideo analogowego.
Hasto pokrewne: ,,konwerter AV-DV” na stronie 319.
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korekcja koloréw Proces zmiany koloréw w materiale wideo, zwlaszcza jesli zostal on sfilmowany w nieoptymalnych
warunkach, np. przy stabym o$wietleniu.

L

letterbox Technika umozliwiajaca zachowanie oryginalnych proporgji filmu kinowego na ekranie telewizyjnym.
Polega na dodaniu umieszczeniu czarnych paséw na goérze i na dole ekranu.

linia scen Graficznie przedstawiony uktad klipéw z materiatami umozliwiajacy szybka zmiane ich kolejnosci,
dodawanie napisow, przejs¢ i efektow.

luminancja Laczny wplyw jasnosci i kontrastu.

M

Machinima Metoda tworzenia filméw taczaca w sobie tradycyjne techniki filmowe, animacje i technologie typowe dla
gier rozgrywajacych si¢ w wirtualnej przestrzeni 3D. Machinima to stowo pochodzace od kombinacji
»machine/cinema” lub ¥, machine/animation”.

markery Markery DVD wskazujg potozenie rozdzialéw, scen i punktéw zatrzymania uzywanych w menu plyty DVD.
W programie Adobe Premiere Elements markery DVD sg takze nazywane markerami scen. Markery klipu wskazuja
wazne punkty wewnatrz klipu. Markery osi czasu wskazuja sceny, potozenie napiséw tytutowych lub innych waznych
punktow w calym filmie. Markery klipéw i markery osi czasu stuza do okre$lania polozenia i przycinania klipow.

markery DVD Zobacz ,,markery” na stronie 320.
markery scen Zobacz ,,markery” na stronie 320.

maska Przezroczysty obszar obrazu, zwykle wyznaczony przez ksztalt graficzny lub niebieskie tlo. Stosuje si¢ tez
angielski termin ,,matte”.

materiat z kwadratowymi pikselami Material, w ktérym piksele majg proporcje 1:1, zwykle wideo analogowe. Takze w
grafice komputerowej piksele majg zazwyczaj proporcje 1:1. Zobacz takze ,D1” na stronie 316.

materiat zZrédtowy Surowy, niezmontowany material wideo nagrany przez kamere.

MIDI Musical Instrument Digital Interface. Standard wymiany danych miedzy elektronicznymi instrumentami
muzycznymi i komputerami.

miniaturowa o$ czasu Of$ czasu wyswietlana pod panelem Monitor, gdy widoczna jest linia cen. (Zobacz takze ,,0§
czasu” na stronie 321).

MJPEG Motion JPEG. Standard kompresji, w ktorym kazda klatka wideo jest zamieniana na skompresowany obraz
JPEG. Standard MJPEG najlepiej nadaje si¢ do kompresji wideo o jakosci emisyjnej i lepiej niz MPEG sprawdza si¢ w
przypadku materialéw przedstawiajacych intensywny ruch. Zobacz takze ,MPEG” na stronie 321.

montaz nieliniowy Komputerowy montaz wideo i audio z mozliwoscig swobodnego dostepu do dowolnego punktu

na osi czasu. Tradycyjny montaz ma charakter liniowy, poniewaz material wideo musi by¢ montowany po kolei, od
poczatku do konca.

montaz offline Montaz wersji roboczej przy uzyciu klipéw niskiej jakosci, a nastgpnie opracowanie wersji ostatecznej
z klipami wysokiej jakosci — zwykle przy uzyciu bardziej wyrafinowanego systemu montazowego niz ten, ktorego
uzyto do opracowania wersji roboczej.

montaz online Wykonanie catego montazu (w tym wersji roboczej) na tych samych klipach, ktére beda uzywane do
opracowania wersji ostateczne;j.

montaz rodzimy Montaz pierwotnie przechwyconych klipéw w formacie DV i HDV z zachowaniem oryginalne;j
jako$ci niepogorszonej przez kompresje.
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MP3 MPEG-1 Audio Layer 3. Standard kompresji i jednoczesnie format plikow z cyfrowym materialem audio.

MPEG Zespdt Motion Pictures Expert Group. Jednocze$nie typ kompresji i format wideo. Inaczej niz w formacie JPEG,
w ktérym kompresowane sa poszczegolne klatki, w kompresji MPEG wyznaczane sa i kodowane tylko réznice miedzy
biezacg klatka a klatkg poprzednia.

MPEG-1 Standard kompresji uzywany do konwersji wideo analogowego na potrzeby zastosowan cyfrowych. Zostat
opracowany jako rozwigzanie umozliwiajace uzyskanie wideo o jakosci zblizonej do emisyjnej na odtwarzaczach CD-
ROM standardowej szybkosci. Stopien kompresji wynosi okoto 100:1.

MPEG-2 Rozszerzenie standardu MPEG-1. Rozwigzanie opracowane na potrzeby studiow telewizyjnych. MPEG-2 jest
standardem wideo o jako$ci emisyjnej stosowanym na plytach DVD. Do odtwarzania tak zapisanego materiatu jest
wymagany dekoder.

MPEG-3 Standard opracowany na potrzeby telewizji HDTV, ktdry nie upowszechnit si¢, poniewaz — jak sie okazato
— standard MPEG-2 wystarczajaco dobrze spelnia wymagania stawiane przez telewizj¢e HDTV. Czgsto mylony z MP3.

MPEG-4 Standard, opracowany na bazie poprzednich generacji MPEG, w ktérym dodano obstuge strumieniowego
przesylania wideo i udoskonalono metody kompresji. Czesto uzywany do podcastingu wideo.

naktadanie Ljczenie obrazéw, w ktéry co najmniej jedna warstwa jest czesciowo przezroczysta. Zobacz takze
»kompozycja” na stronie 319.

nasycenie Intensywno$¢ lub klarownos¢ koloru. Nasycenie reprezentuje intensywno$¢ szaroéci w stosunku do samej
barwy i jest mierzone jako warto$¢ procentowa, gdzie 0% oznacza barwe szara, a 100% barwe catkowicie nasycona.

niebieski ekran Zobacz ,,kluczowanie” na stronie 319.

nieskompresowane wideo Surowy material wideo w postaci cyfrowej wyswietlany lub przechowywany w pierwotnej
objetosci.

NTSC National Television Standards Committee. Standard transmisji kolorowego obrazu telewizyjnego obowigzujacy
w Ameryce Pétnocnej, Japonii, Ameryce Srodkowej i niektérych krajach Ameryki Potudniowej. W standardzie NTSC
stosowany jest przeplot z czestotliwo$cig 60 pétobrazéw na sekunde i 29,97 klatki na sekunde (kL/s).

NTSCRGB Sygnal czerwieni, zieleni i koloru niebieskiego z przeplotem, zgodny ze specyfikacja NTSC i
odzwierciedlajacy podstawowe kolory obrazu.

(o)

obraz kontrolny NTSC Obraz kontrolny zlozony z o$miu kolorowych paséw o réwnej szerokosci, stuzacy do
sprawdzania kanatow transmisji, jako$ci nagrania, jako$ci odtwarzania i regulacji monitora.

o$ czasu Element graficzny programu do montazu wideo, na ktérym ukladane sg klipy wideo, audio i graficzne.
(Zobacz takze ,,miniaturowa o$ czasu” na stronie 320).

otoczka Zobacz ,maska” na stronie 320.

P

PAL Phase alternating line. Standard telewizyjny obowigzujacy w wigkszosci krajow Europu i Ameryki Potudniowe;j.
W standardzie PAL stosowany jest przeplot z czestotliwos$cig 50 pétobrazow na sekunde i 25 klatek na sekunde.
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piksel Skrot od angielskiego okreslenia picture element, czyli element obrazu. Najmniejszy element mozliwy do
wys$wietlenia na monitorze komputerowym — punkt o okreslonym kolorze i intensywnosci. Programy graficzne
operuja na pikselach kwadratowych. Jednak w obrazie wideo zgodnym ze standardami NTSC i PAL piksele sa
prostokatne, dlatego grafika komputerowa wys$wietlana na ekranie telewizyjnym bedzie znieksztalcona (np. koto
bedzie widoczne jako owal), o ile jej proporcje nie zostang dopasowane do specyfiki obrazu wideo.

pikselowy program cieniujacy W kontekscie grafiki 3D jest to programu uzywany przez procesor GPU do
renderowania o§wietlenia i koloréw poszczegélnych pikseli, co pozwala uzyskac realistyczne obrazy powierzchni. (Nie
wszystkie procesory GPU obstuguja pikselowe programy cieniujace). Pikselowe programy cieniujace sa szeroko
stosowane do tworzenia grafiki w grach komputerowych.

plik szczytowy Plik pelniacy role pamieci podrecznej, zawierajacy obraz przebiegu sygnatu w pliku audio. Pliki
szczytowe umozliwiajg szybsze otwieranie, zapisywanie i rysowanie reprezentacji plikow audio, poniewaz program nie
musi ponownie odczytywaé danych przebiegu audio za kazdym razem, gdy otwiera lub wy$wietla plik audio.
Usuwanie plikéw szczytowych (*.pk) nie wplywa na oryginalne pliki audio.

pliki podgladu Pliki zawierajace informacje o $ciezkach i efektach w projekcie. Pliki podgladu sg tworzone w procesie
renderowania i zapisywane na dysku twardym. Zmniejszaja one czasochtonnos¢ ostatecznego eksportu filmu,
poniewaz aplikacja do montazu wideo moze wykorzysta¢ informacje z plikéw podgladu, bez koniecznosci ponownego
renderowania klipow.

podcasting Dostarczanie plikow audio lub wideo na urzadzenia mobilne za posrednictwem sieci WWW.

podzielony ekran Efekt specjalny polegajacy na jednoczesnym wyswietlaniu dwoch lub wiekszej liczby scen w réznych
obszarach ekranu.

pomijanie klatek Korekta kodu czasowego polegajaca na pomijaniu niektorych klatek w celu skompensowania
nieparzystej liczby (29,97) klatek na sekunde w kolorowym materiale wideo. Kod czasowy z pomijaniem klatek jest
wymagany w przypadku materiatow przeznaczonych do emisji. Zobacz takze ,,bez pomijania klatek” na stronie 315 i
»pominiete klatki” na stronie 322.

pominiete klatki Klatki utracone w procesie digitalizacji lub przechwytywania wideo. Pomijanie klatek moze by¢
wynikiem niedostatecznej szybkosci przesytania danych na dysk twardy.

poétobrazy Zbiory naprzemiennie rozmieszczonych linii poziomych, ktére skladajg sie na obraz telewizyjny z
przeplotem. Kompletna klatka obrazu telewizyjnego sklada si¢ z dwoch potobrazow: linie nieparzyste pierwszego
polobrazu sg przeplecione z liniami parzystymi drugiego pétobrazu. Zobacz takze ,,przeplot” na stronie 322.

proporcje Stosunek szerokosci obrazu do jego wysokosci. Na przyklad standardowy ekran telewizyjny ma proporcje
4:3. Obraz w wiekszosci filméw ma bardziej ,,wydluzone” proporcje 16:9. Zobacz takze ,,szeroki ekran” na stronie 324.

przechwytywanie Proces przenoszenia zrodlowego materiatu wideo z kamkordera lub urzadzenia tasmowego do
komputera. Jesli zrodlowy material wideo jest zapisany w postaci analogowej, w procesie przechwytywania nastepuje
przeksztalcenie go do postaci cyfrowe;.

przejscie W tym kontekscie — przejscie miedzy jednym a drugim klipem wideo. Czesto przejsciom towarzysza efekty,
w ktdrych elementy jednego klipu zostaja zmieszane z elementami drugiego klipu.

przeksztalcenie Zmiana polozenia obiektow (np. tekstu lub grafiki) polegajaca na przesunieciu, obréceniu,
wyréwnaniu lub rozmieszczeniu.

przeplot System opracowany na potrzeby wczesnych modeli telewizoréw i nadal uzywany w standardowe;j telewizji.
Wigzka elektronowa wzbudza powltoke luminoforowg znajdujacy sie po wewnetrznej stronie ekranu, najpierw
»Iysujac” poziome linie parzyste, a nastepnie poziome linie nieparzyste obrazu. Zanim linie parzyste zgasng, zaczynaja
$wieci¢ linie nieparzyste. Tak przeplecione pétobrazy oko ludzkie postrzega jako kompletny obraz.
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przesuniecie Funkcja montazowa, ktéra zmienia potozenia punktu wyjscia poprzedniego klipu i punktu wejscia
nastepnego klipu bez zmiany klipu $rodkowego ani czasu trwania programu. Hasto pokrewne: ,,przedlizgniecie” na
stronie 323.

przesytanie strumieniowe Proces odtwarzania materialu wideo z sieci WWW w miare odbierania, bez czekania na
pobranie calego pliku.

przeslizgniecie Funkcja montazowa, ktéra zmienia polozenie punktu wejscia i wyjscia klipu bez wptywu na sasiednie
Klipy lub czas trwania programu. Haslo pokrewne: ,,przesunigcie” na stronie 323.

przetaczanie Automatyczna zmiana czasu trwania sasiedniego klipu po wstawieniu, usunieciu, wydtuzeniu lub
skréceniu edytowanego klipu.

przewijanie z podgladem Przewijanie materiatu audio lub wideo w przéd lub wstecz podczas podgladu lub odstuchu.
przezroczystos¢ Wyrazony procentowo wspotczynnik krycia danego klipu wideo lub elementu.

przycinanie Usuwanie klatek z poczatku, srodka lub konca klipu.

Q

QuickTime (MOV) Format materialéw wideo, dzwiekowych i tréjwymiarowych firmy Apple Computer.

R

raster Siatka pikseli sktadajacych sie na obraz na ekranie telewizyjnym lub komputerowym.
redukcja szumu Ograniczenie ilosci szumu wystepujacego podczas nagrywania lub odtwarzania.
renderowanie Proces stosowania czynnosci montazowych, efektow i przejs¢ do klatek wideo.

RGB Skrot oznaczajacy kolory: czerwony (red), zielony (green) i niebieski (blue). Sg to trzy kolory podstawowe
uzywane do wyswietlania koloréw na monitorach komputerowych i ekranach telewizyjnych.

rozdzielczo$é Liczba pikseli w kazdej klatce wideo (na przyktad 640 x 480). Przy identycznych pozostatych
parametrach obraz o wyzszej rozdzielczosci bedzie miat wyzsza jakos¢.

rozpuszczanie Zanikanie jednego klipu i jednoczesne pojawianie si¢ drugiego.

ruchome menu Menu plyty DVD, ktorego tlo jest ruchome i/lub w ktérym stosowane sg animowane przyciski.

S

S-Video Super-Video. Technika przesylania obrazu wideo, w ktérej informacje o obrazie sa podzielone na dwa
odrebne sygnaly: luminancji (jasnoséci) i chrominangji (koloru).

S/N Skrot od Signal/Noise. Zobacz ,,stosunek sygnalu do szumu” na stronie 324.

SECAM Systeme Electronique Couleur Avec Memoire, format telewizyjny stosowany gléwnie w Europie Wschodniej,
Rosji i Afryce. W krajach tych odbiorniki telewizyjne obstuguja zaréwno standard SECAM, jak i PAL, ale w

kamkorderach DV i odtwarzaczach DVD stosowany jest tylko standard PAL. Dlatego uzytkownicy programu Adobe
Premiere Elements w tych krajach powinni wybiera¢ ustawienia predefiniowane PAL dla swoich projektéw i ptyt DVD.

seria uje¢ Seria obrazéw przedstawiajacych klipy w filmie. Zmieniajac kolejno$¢ obrazéw, mozna zmieni¢ kolejno$é
klipéw. W programie Adobe Premiere Elements do montazu serii uje¢ stuzy linia scen. (Zobacz ,,Przeglad linii scen”
na stronie 84).

skala szarosci Szereg odcieni od prawdziwej czerni do prawdziwej bieli. W zastosowaniach wideo skala szaroéci jest
zwykle 10-stopniowa.
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$niezenie Losowe pojawianie si¢ jasnych punktoéw na ekranie, cze¢sto spowodowane zabrudzeniem tasmy wideo lub
stabym odbiorem sygnatu telewizyjnego.

stabilizator obrazu Nazywany takze elektronicznym stabilizatorem obrazu. Technika eliminowania ruchu
wywolanego drganiami kamery.

stosunek sygnatu do szumu Stosunek szumu do pozadanego poziomu sygnatu wideo lub audio, wyrazony w
decybelach (dB). Im wyzsza warto$¢, tym mniej zaszumiony obraz i dzwigk.

stratna Metoda kompresji, ktdra powoduje pogorszenie jakosci. Algorytmy stratne kompresuja dane cyfrowe,
eliminujac dane, ktérych brak bedzie mozliwie najmniej widoczny dla ludzkiego oka, a przy tym umozliwiaja
uzyskanie najwyzszego stopnia kompresji.

striping Przygotowanie tasmy do montazu poprzez zarejestrowanie sygnatu wideo (np. czarnego) ze $ciezka
kontrolng i kodem czasowym w celu zagwarantowania prawidtowego odtwarzania. Technika nazywana takze ,,black
stripe”.

surowy materiat Oryginalny, niezmontowany materiat filmowy lub wideo, ktéry nie zostal poddany zadnym
modyfikacjom.

szeroki ekran Inne okreslenie: ,,panoramiczny”. Okreélenie oznaczajace kazde proporcje obrazu filmowego lub wideo
szersze niz standardowy format 4:3; wczesniej okreslenie to odnosito sie do filméw panoramicznych; obecnie zwykle oznacza
format 16:9 bedacy standardem na ptytach DVD, poniewaz takie wlasnie proporcje majg ekrany telewizoréw HDTV.

szum Znieksztalcenie sygnatu audio lub wideo, zwykle spowodowane przez zaktocenia.

szybkos¢ bitowa Ilo$¢ danych przesytana w jednostce czasu (na przyklad 10 MB na sekunde). W niektorych
kontekstach uzywany jest termin szybko$¢ przesylania danych, np. w znaczeniu szybkoéci, z jaka dysk twardy moze
odczytywac i udostepnia¢ informacje.

T

transkodowanie Przeksztalcanie pliku z jednego formatu w inny, tzn. ponowne kodowanie danych.

U

USB Universal Serial Bus. Standard interfejsu umozliwiajacego podlaczanie urzadzen do komputera bez koniecznosci
instalowania specjalnej karty ani konfigurowania innych elementéw (,,plug and play”). Zobacz takze ,IEEE 1394” na
stronie 318.

ustawienia predefiniowane projektu Predefiniowany zbiér wartosci ustawien projektu.

usuwacé przeplot Usuwac artefakty bedace skutkiem przeplotu pétobrazéw (linii) w materiale wideo. Zobacz takze
»przeplot” na stronie 322.

\')

VOB Obiekt wideo w formacie DVD. Format VOB jest szeroko stosowany w rozpowszechnianiu filméw na plytach
DVD; w jednym pliku zebrane s3 strumienie wideo, audio, napisy i zawarto$¢ menu. Strumien wideo jest zwykle
zapisany w formacie MPEG-2.
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w

WDM Windows Driver Model. Standard sterownikéw opracowany przez firme Microsoft, ktéry umozliwia
podiaczenie do komputera réznego rodzaju urzadzen sprzetowych. WDM pozwala na podiaczanie bez dodatkowej
konfiguracji (,,plug-and-play”) takich urzadzen, jak kamery internetowe i kamkordery z funkcja przesylania
strumieniowego przez interfejs USB.

wersja ostateczna Finalna wersja opracowania wideo, ztozona z klipéw wysokiej jakosci i gotowa do wyeksportowania
na wybrany nosnik stuzacy do rozpowszechniania. Hasto pokrewne: ,wersja wstepna” na stronie 325.

wersja wstepna Wstepna wersja opracowania wideo, czgsto ztozona z klipéw o jakosci nizszej niz te, ktore uzywane
beda w wersji ostatecznej.

wideo analogowe Zapis wideo w postaci ciagtego sygnatu elektrycznego. Do urzadzen analogowych nalezy wiekszos¢
telewizoréw i magnetowidéw. Aby analogowy materiat wideo mozna byto przechowywac i obrabia¢ w pamieci
komputera, musi on zosta¢ przeksztalcony w wideo cyfrowe.

wideo cyfrowe Material wideo w postaci ciagu cyfr binarnych: zer i jedynek. Wszystkie dane przetwarzane przez
komputer musza mie¢ postac cyfrowa, dlatego wideo analogowe przed obrobka na komputerze musi zostaé
przeksztatcone do postaci cyfrowej. Zobacz takze ,,wideo analogowe” na stronie 325, ,konwerter AV-DV” na
stronie 319 i ,konwerter DV-AV” na stronie 319.

wierzchotkowy program cieniujacy W kontekscie grafiki komputerowej — program uzywany przez procesor
graficzny GPU do realistycznego renderowania efektéw z uwzglednieniem polozenia obiektu w przestrzeni. (Nie
wszystkie procesory GPU obsluguja wierzchotkowe programy cieniujace). Wierzcholkowe programy cieniujace s
szeroko stosowane do tworzenia grafiki w grach komputerowych.

WMV Windows Media Video. Opracowany przez firme Microsoft format zoptymalizowany do strumieniowego
odtwarzania wideo w sieci WWW.

wskaznik czasu biezacego W programie Adobe Premiere Elements: szary wskaznik z czerwong linig Y na osi czasu i
w oknie Wlasciwo$ci oraz szary wskaznik z szarg linia ¥ w oknie Monitor. Wskaznik stuzy do nawigacji w klipach oraz
do wskazywania konkretnych klatek.

wtyczka Modul programowy wzbogacajacy funkcje programu. Na przyktad w programie Adobe Premiere Elements
mozna stosowaé wtyczki VST w celu uzyskiwania dodatkowych efektow dzwiekowych.

wygtadzanie Wygtadzanie krawedzi obrazu, grafiki lub znakow tekstu. Krawedzie poddane wygladzaniu sg w
zblizeniu rozmyte, ale gdy patrzy si¢ na nie z normalnej odleglosci — wygladaja na gladkie. Wygtadzanie ma duze
znaczenie w przypadku pracy z grafika wysokiej jakosci przeznaczong do emisji.

wykrywanie scen Automatyczne wykrywanie przej$¢ miedzy scenami w klipach wideo. Z funkcji wykrywania scen
mozna korzysta¢ podczas przechwytywania wideo (ale nie w formacie HDV) lub mozna jej uzy¢ do przechwyconych
weze$niej klipéw. Program Adobe Premiere Elements umozliwia wykrywanie scen na podstawie obrazu.

wyprzedzenie audio Zobacz ,ci¢cie z przesunieciem J” na stronie 316.

y 4

zakres barw Dozwolony zakres wartosci koloréw lub jasno$ci w sygnale wideo. Warto$ci spoza tego zakresu moga
powodowa¢ znieksztalcenia.

zanik Obszar tasmy magnetycznej, w ktorym wystepuje luka w zapisie informacji. Zaniki moga powstawa¢ w wyniku
zanieczyszczenia, nadmiernego zuzycia lub uszkodzenia mechanicznego. Moga powodowac losowe pojawianie si¢
jaskrawych kolorowych pikselach na niektérych ramkach. Aby nie dopusci¢ do zanikdw, nalezy regularnie stosowa¢
tasme czyszczaca glowice kamkordera.

zoom Zmiana ogniskowej w celu przyblizenia sie lub oddalenia od filmowanego obiektu.
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