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Rozdzial 1: Pierwsze kroki

Program Adobe® Photoshop® Elements 9 oferuje zaawansowang funkcjonalno$¢, a jednoczesnie jest
nieskomplikowany. Pozwala w prosty sposéb wydoby¢ ze zdjec to, co w nich najlepsze. Umozliwia takze kreatywne
udostepnianie i eksponowanie zdje¢ oraz tatwe wyszukiwanie i przegladanie wszystkich zdjec i klipéw wideo
uzytkownika.

Co zrobi¢ najpierw

Sprawdzenie wymagan systemowych

Jesli nie wiesz, czy program Adobe Photoshop Elements moze dziala¢ na Twoim komputerze, zapoznaj sie z
wymaganiami systemowymi i zaleceniami dotyczacymi oprogramowania Adobe®. Otworz plik Czytaj mnie, ktory
znajduje si¢ na plycie z programem instalacyjnym.

Wymagania systemowe programu Adobe® Photoshop® Elements 9 dla systemu Windows zawiera sekcja
www.adobe.com/go/learn_pse_systemreq_win_pl.

Wymagania systemowe programu Adobe® Photoshop® Elements 9 dla systemu Mac OS zawiera sekcja
www.adobe.com/go/learn_pse_systemreq_mac_pl.

Instalowanie oprogramowania
1 Zamknij wszystkie inne aplikacje firmy Adobe uruchomione na komputerze.

2 W16z plyte instalacyjna do napedu. W systemie Windows postepuj zgodnie z instrukcjami wy$wietlanymi na
ekranie. W systemie Mac OS kliknij dwukrotnie ikon¢ podtaczonej plyty, przejdz do folderu Adobe Photoshop
Elements 9, a nastepnie kliknij dwukrotnie plik Setup.app.

Uwaga: Podczas instalowania aplikacji mozna okresli¢ jezyk i wybrac kraj. Aby zmienic te ustawienia po zainstalowaniu
aplikacji, trzeba aplikacje odinstalowac i zainstalowac ponownie.

Czy nalezy odinstalowa¢ poprzednia wersje programu Adobe Photoshop Elements? Jesli zostata zainstalowana wersja
probna programu Adobe Photoshop Elements, zalecane jest jej odinstalowanie. Jednak odinstalowanie poprzedniej
wersji programu Photoshop Elements nie jest konieczne. Uzytkownik moze ja odinstalowa, jesli zechce.

W jaki spos6b moge odinstalowac wersje programu Adobe Photoshop Elements? W systemie operacyjnym
Windows® kliknij menu Start, a nastepnie wybierz opcj¢ Panel sterowania. Kliknij dwukrotnie ikon¢ Dodaj lub usun
programy. Zaznacz wersje programu Adobe Photoshop Elements, ktora chcesz odinstalowa¢, a nastepnie kliknij
przycisk Usun. Gdy zostanie wy$wietlony monit, potwierdz operacje dezinstalacji.

W systemie Mac OS wybierz opcje Programy > Narzedzia > Adobe Installers i kliknij dwukrotnie program Uninstall
Adobe Photoshop Elements <numer_wersji>.

Rejestrowanie

Po zainstalowaniu programu Adobe Photoshop Elements nalezy zarejestrowaé oprogramowanie, aby mie¢ dostep do
bezplatnej pomocy technicznej w ramach instalacji, powiadomien i aktualizacji, a takze innych ustug.

Uwaga: Uzytkownicy spoza obszaru Stanéw Zjednoczonych mogg zarejestrowac sie w dowolnym momencie, wybierajgc
opcje Pomoc > Rejestracja produktu.
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Program udoskonalania produktow Adobe
Po okreslonej liczbie uruchomien programu firmy Adobe wyswietlane jest okno dialogowe z pytaniem o to, czy

uzytkownik chce przystapi¢ do programu udoskonalania produktéw Adobe.

Jesli uzytkownik wyrazi che¢ przystapienia do programu, do firmy Adobe beda przesylane dane o korzystaniu przez

uzytkownika z oprogramowania firmy Adobe. Nie bedg wysylane ani rejestrowane zadne dane osobowe. W ramach

programu udoskonalania produktéw Adobe zbierane sa wylacznie informacje o tym, jakich funkeji i narzedzi uzywa
uzytkownik oraz jak czesto ich uzywa.

W dowolnym momencie mozna przystapi¢ do programu lub wystapic z niego:

+ Aby uczestniczy¢ w programie, wybierz polecenie Pomoc > Program udoskonalania produktéw Adobe, a nastepnie
kliknij opcje Tak, chce uczestniczy¢.

« Aby wycofac si¢ z udziatu w programie, wybierz polecenie Pomoc > Program udoskonalania produktéw Adobe, a
nastepnie kliknij opcje Nie, dziekuje.

Firma Adobe udostepnia wigcej informacji o programie udoskonalania produktéw Adobe na lidcie czesto zadawanych
pytan (FAQ) na stronie internetowej firmy Adobe.

Plik Czytaj mnie
Na plycie instalacyjnej znajduje sie plik Czytaj mnie zawierajacy informacje na temat oprogramowania. Nalezy
otworzy¢ i przeczytal ten plik, aby uzyska¢ wazne informacje.

Nowe i ulepszone funkcje

Informacje o nowych i ulepszonych funkcjach znajdujg si¢ na stronie www.adobe.com/go/learn_pse_features_pl.
Ulepszanie zdje¢ i wykonywanie jeszcze wiekszej gamy operacji na zdjeciach stalo sie fatwiejsze niz kiedykolwiek
wczedniej.

Uzywanie pomocy i uzyskiwanie pomocy technicznej

Poznawanie programu Adobe Photoshop Elements

Internetowa strona pomocy i obstugi technicznej programu Photoshop Elements zawiera facza do artykuléw

i samouczkdw wideo, ktére ulatwiajg rozpoczecie pracy z programem Adobe Photoshop Elements. Strona pomocy i
obstugi technicznej zawiera takze najwazniejsze wskazdéwki dotyczace rozwigzywania problemdw, artykuly na tematy
zaawansowane oraz tacza do tresci pomocy i foréw. Adres strony to www.adobe.com/pl/support/photoshopelements.

Sposoby zadawania pytain Na stronie www.adobe.com/go/forums_pl mozna zadawa¢ pytania innym uzytkownikom
programow Adobe Photoshop Elements oraz Adobe Premiere Elements, a takze uzyskiwa¢ od nich odpowiedzi.

Uzywanie pomocy programu Photoshop Elements

Aby wyswietli¢ pelng pomoc programu Adobe Photoshop Elements, nalezy wyswietli¢ pomoc programu Elements
Organizer oraz pomoc programu Photoshop Elements.

Do pomocy programu mozna uzyska¢ dostep na kilka sposobow.

Pomoc w aplikacji Wybierz opcje Pomoc > Pomoc programu Photoshop Elements (lub nacisnij klawisz F1) w celu
uruchomienia aplikacji Pomoc spotecznosci. Ta aplikacja dodatkowa umozliwia przeszukiwanie i przegladanie
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materialéw firmy Adobe poswieconych programowi Photoshop Elements, a takze odpowiednich materiatéw
dodanych przez cztonkéw spotecznosci. Dostep do pobranej pomocy jest mozliwy takze w trybie offline. Aby jednak
w pelni skorzysta¢ z systemu pomocy, nalezy mie¢ polaczenie z Internetem.

Pomoc w Internecie Aby wyswietli¢ pomoc w przegladarce, przejdz na strong www.adobe.com/go/learn_pse9_pl.
Uzyskanie dostepu do pomocy w Internecie jest mozliwe tylko wowczas, gdy komputer jest podtaczony do Internetu.
Pole Szukaj umozliwia przeszukiwanie pomocy programu Photoshop Elements.

Plik PDF pomocy Pomoc jest dostepna takze w postaci pliku PDF zoptymalizowanego do drukowania. Aby otworzy¢
plik PDF, nalezy przej$¢ na strong www.adobe.com/go/learn_pse9_printpdf_pl lub klikna¢ Iacze pomocy PDF
dostepne w gornej czesci kazdej strony pomocy.

Lacza w aplikacji W programie Photoshop Elements znajduja si¢ tacza pomocy. Uzycie tych taczy powoduje przejscie
do odpowiedniego tematu pomocy.

Jak wyszukiwa¢ tematy dotyczace rozwigzywania probleméw Na stronie
www.adobe.com/pl/support/photoshopelements mozna wyszukiwa¢ informacje dotyczace najczesciej pojawiajacych
si¢ problemdw, a takze komunikaty o btedach. Na stronie www.adobe.com/go/forums_pl mozna zadawa¢ pytania
skierowane do innych uzytkownikéw programu Adobe Photoshop Elements.

Forum Dostep do forum spotecznosci uzytkownikéw programu Elements mozna uzyskiwaé bezposrednio z aplikacji.
Aby uzyska¢ dostep do strony forum z programu Photoshop Elements, wybierz opcje Pomoc > Forum. Aby uzyska¢
dostep do strony forum z modutu Elements Organizer, wybierz opcje Pomoc > Forum > Photoshop Elements. Jesli
komputer bedzie polaczony z Internetem, program Photoshop Elements otworzy strong¢ forum. Na forum mozesz
poprosi¢ innych uzytkownikéw programu Photoshop Elements o sugestie dotyczace projektéw, a takze publikowa¢
wskazowki i porady, ktére bedg pomocne innym.

Wyszukiwanie aktualizacji programu Photoshop Elements Jesli komputer jest polaczony z Internetem, bedziesz
otrzymywaé powiadomienia o kazdej aktualizacji programu Photoshop Elements. Informacje o najnowszych
aktualizacjach mozna znalez¢ na stronie http://www.adobe.com/pl/downloads/updates.

W jaki sposéb moge uzyskac¢ pomoc dziatu obstugi klienta?

W celu uzyskania pomocy technicznej nalezy skontaktowac¢ sie bezposrednio z firmg Adobe lub przesta¢ zapytanie za
posrednictwem Internetu. Na stronie www.adobe.com/pl/support/contact znajdujg sie dane kontaktowe. Odwiedz
witryne pomocy technicznej firmy Adobe pod adresem www.adobe.com/go/support_pl. W witrynie pomocy
technicznej firmy Adobe znajduja sie informacje o rozwigzywaniu problemdw, a takze informacje o bezptatnych i
platnych opcjach pomocy techniczne;j.

Konwertowanie katalogu z poprzedniej wersji (tylko
Windows)

Po otwarciu modutu Adobe Elements Organizer w programie Photoshop Elements 9 moga wystapi¢ trudnosci z
otwarciem katalogu, ktory byt uzywany we wcze$niejszej wersji programu Adobe Photoshop Elements. W celu
wyswietlenia zdje¢ przekonwertuj katalog.

1 Wybierz opcje Plik > Katalog.
2 W obszarze Menedzer katalogéw kliknij przycisk Konwertu;.

3 W oknie konwersji katalogu wybierz katalog do konwersji.
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Uwaga: Bazy katalogowe zapisane w folderze innym niz lokalizacja domysina nie bedg automatycznie widoczne w
oknie Konwertuj baze katalogowg. Kliknij opcje Znajdz wigcej baz katalogowych, a nastgpnie wybierz folder, w
ktérym znajduje sig baza katalogowa. Bazy katalogowe zawarte w tym folderze zostang dodane do listy baz
katalogowych, ktére mogg zostac¢ poddane konwersji.

4 Kliknij przycisk Konwertuj.

Tworzenie katalogu systemu Windows z wersji dla systemu Mac

Jesli masz wczesniejsza wersje programu Photoshop Elements zainstalowana w systemie Windows i chcesz uzywa¢
programu Photoshop Elements 9 na komputerach z systemami Windows i Mac OS, mozesz przekonwertowacé
istniejgce katalogi do uzytku w obu tych systemach.

1 Przekonwertuj starsze katalogi do formatu programu Photoshop Elements 9 na komputerze z systemem Windows.

2 Wykonaj kopie zapasowe katalogéw na zewnetrzny dysk twardy lub zewnetrzna plyte CD za pomoca funkeji
tworzenia kopii zapasowej katalogu.

3 Skopiyj pliki, dla ktérych utworzono kopi¢ zapasows, na komputer Mac.

4 Uruchom program Elements Organizer i wybierz opcje Plik > Przywrd¢ katalog z dysku twardego. Wskaz $ciezke,
w ktorej znajduje sie kopia zapasowa, a nastepnie przywro¢ katalog.

Wyswietlanie katalogow, ktore wczesniej zostaty poddane konwersji

W programie mozliwe jest wyswietlanie katalogow, ktdre zostaly wezesniej poddane konwersji lub dla ktorych
utworzono kopi¢ zapasowa we wczesniejszej wersji. Okno Konwertuj baze katalogowa domyslnie nie wyswietla tych
baz katalogowych. W celu wyswietlenia listy poprzednio przekonwertowanych baz katalogowych wybierz opcje Pokaz
poprzednio konwertowane bazy katalogowe.

Uwaga: W przypadku przekonwertowania bazy katalogowej niemozliwe bedzie korzystanie z tej bazy we wczesniejszych
wersjach. Jednak baza katalogowa po konwersji kopiuje dane do nowego pliku bazy katalogowej, a oryginalny plik bazy
katalogowej pozostaje niezmieniony. Z oryginalnej bazy katalogowej nadal mozna korzystac we wczesniejszych wersjach
programu.

Praca w przestrzeniach roboczych Edycja i Organizacja

Film instruktazowy na ten temat jest dostepny na stronie www.adobe.com/go/lrvid916_pse_pl.

Program Adobe Photoshop Elements sktada sie z dwoch podstawowych przestrzeni roboczych — Organizacja i Edycja
— miedzy ktérymi uzytkownik moze si¢ przetaczaé w zaleznosci od wykonywanych zadan. Pierwszym krokiem jest
zaimportowanie zdje¢ do przestrzeni roboczej Organizacja, w ktorej mozna przegladac wszystkie zdjecia i klipy wideo,
zarzadzac nimi i wyszukiwad je. W przestrzeni roboczej Organizacja mozna réwniez wykonywac szybkie korekty.

W przestrzeni roboczej Edycja mozna bardziej szczegdtowo korygowac zdjecia i wykonywaé podstawowe czynnosci
edycyjne, procedury edycji z asystg lub korzystac z zaawansowanych narzedzi edycyjnych.

Po zakonczeniu pracy ze zdjeciami w dowolnej z przestrzeni roboczych uzytkownik moze utworzy¢ projekty
fotograficzne, takie jak strony szkicownikow, pokazy slajdow, ksiegi zdje¢ i albumy online. Projekty te mozna w prosty
sposob udostepnia¢ rodzinie i znajomym.

Uwaga: Funkcje albumu animacji poklatkowej, pokazu slajdéow oraz tworzenia wiadomosci e-mail ze zdjeciami w
formacie HTML nie sq obstugiwane w systemie operacyjnym Mac OS.
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W celu uzyskania dostepu do przestrzeni roboczej Organizacja z przestrzeni roboczej Edycja kliknij ikone [

Importowanie i organizowanie zdjec i klipoéw wideo

Prace w programie Adobe Photoshop Elements rozpoczyna si¢ od zaimportowania zdjg¢ do modutu Elements
Organizer. W module Elements Organizer mozna wyswietla¢ zdjecia i klipy wideo, a takze zarzadza¢ nimi i
wyszukiwac je.

Korzystanie z programu Photo Downloader w celu pobierania plikow

1 Podlacz aparat fotograficzny lub czytnik kart do komputera. (W razie potrzeby zapoznaj si¢ z dokumentacja
dotaczong do urzadzenia).

Uwaga: (Windows) Jesli wlgczono autoodtwarzanie, zostanie otwarte okno dialogowe Autoodtwarzanie systemu
Windows wraz z listg opcji dotyczgcych zdjeé. W oknie dialogowym Autoodtwarzanie systemu Windows wybierz opcje
Organizuj i dokonaj edycji za pomocg programu Adobe Elements 9 Organizer, a nastepnie kliknij przycisk OK. Jesli
modut Elements Organizer nie jest jeszcze otwarty, zostanie otwarte okno pobierania zdjec. Kliknij przycisk Pobierz
zdjecia. Modut Elements Organizer zostanie otwarty i zostang do niego zaimportowane pliki multimedialne.

2 W przestrzeni roboczej Organizacja wybierz polecenie Plik > [# Pobierz zdjecia i wideo > 8 Z aparatu
fotograficznego lub czytnika kart.

3 W oknie dialogowym Photo Downloader, w obszarze Zrédtowe, wybierz opcje z listy rozwijanej Pobierz zdjecia z,
aby okresli¢ miejsce, z ktorego zdjecia beda kopiowane/importowane.

4 W obszarze Ustawienia importu ustaw nastepujace opcje:

Potozenie Okresla folder, do ktérego zostana pobrane obrazy. Aby zmieni¢ domyslng lokalizacje, kliknij przycisk
Przegladaj, a nastepnie wskaz nowa.

Utworz podfolder Tworzy podfolder, korzystajac z formatu nazw wybranego menu podrecznym. Wybranie opcji
Nazwa wlasna pozwala wpisa¢ wlasna nazwe podfolderu w polu tekstowym.

Zmien nazwy plikéw Zmienia nazwy plikéw przy uzyciu schematu nazw wybranego z menu podrecznego. W
przypadku wybrania opcji nazwy niestandardowej wpisz podstawowa nazwe pliku i numer poczatkowy w celu
przypisania do zdje¢ nazw plikéw zawierajacych kolejne numery.

Uwaga: Jesli wprowadzona nazwa juz istnieje, zostanie do niej dodana koficowka ,,-1” lub odpowiednia inna liczba.

Zachowaj biezaca nazwe pliku w XMP Wybranie tej opcji spowoduje uzycie biezacej nazwy pliku jako nazwy
przechowywanej w metadanych zdjecia.

Opcje usuwania Umozliwiajg okreslenie, czy po skopiowaniu zdje¢ program ma pozostawic je w pamieci aparatu lub
na karcie, sprawdzi¢ je i usuna¢, czy tez od razu usuna¢. Zdjecia, ktére nie zostaly zaimportowane do programu Adobe
Photoshop Elements, nie s usuwane z aparatu lub karty.

5 (Opcjonalnie) (Windows) Aby automatycznie pobiera¢ zdjecia do programu Photoshop Elements po podlgczeniu
urzadzenia, wybierz opcje Automatyczne pobieranie. Opcje pobierania automatycznego mozna konfigurowaé w
obszarze preferencji Aparat lub czytnik kart.

6 (Opcjonalnie) W celu wyéwietlenia dodatkowych opcji pobierania kliknij przycisk Zaawansowane. Odwiedz strone
www.adobe.com/go/learn_org9_advanceddownload_pl.

7 Kliknij przycisk Pobierz zdjecia.

Zdjecia zostang skopiowane na dysk twardy.
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8 Kliknij przycisk OK w oknie dialogowym Pliki zostaly pomyslnie skopiowane.

Uwaga: Jesli podczas kopiowania zdje¢ modut Elements Organizer jest wlgczony, kliknij przycisk Tak w oknie
dialogowym Pliki zostaly pomysinie skopiowane.

Organizowanie zdjec i klipow wideo
Do zarzadzania plikami stuzy modul Elements Organizer. Modul Elements Organizer ulatwia znajdowanie zdjec,
klipéw wideo oraz dokumentéw Adobe PDF, nawet jesli zostaly zapisane w innych lokalizacjach na komputerze.

Program Adobe Photoshop Elements automatycznie organizuje zdjecia wg dat w miare ich pobierania. W module
Elements Organizer dostepna jest 0§ czasu (nalezy wybra¢ polecenie Okno > O$ czasu) i Widok daty, ktore
umozliwiajg wyszukiwanie zdjg¢ wg dat. Dobrym rozwigzaniem jest umieszczanie zdje¢ o podobnej tematyce w
jednym albumie. Albumy sa idealne do udostepniania zdjg¢ w projektach, kreacjach i albumach online, a takze
ulatwiaja wyszukiwanie powigzanych zdjec.

W celu dodatkowego sortowania i klasyfikowania zdje¢ mozna dodawaé oceny w postaci gwiazdek, uklada¢ zdjecia w
stosy, a takze przypisywac stowa kluczowe @ @@ @ @8 . Wiecej informacji na temat korzystania ze znacznikéw stéw
kluczowych zawiera strona www.adobe.com/go/learn_org9_photos_tag_pl.

Czy korzystanie zmodutu Elements Organizer jest konieczne? Nie. Zdjecia mozna skopiowaé na komputer i
skorygowa¢ w przestrzeni roboczej Edycja programu Photoshop Elements. Istnieje jednak wiele zadziwiajacych
operacji, jakie mozna wykonywa¢ na zdjeciach w module Elements Organizer. Ponadto po zgromadzeniu setek i
tysiecy zdjg¢ na komputerze odkryjesz, ze znajdowanie zdjec i zarzadzanie nimi w module Elements Organizer jest
duzo latwiejsze.

Tworzenie albumu

1 Na panelu Albumy, na karcie Organizuj, kliknij przycisk Utworz nowy album lub kategorie albuméw =+, a
nastepnie kliknij polecenie Nowy album.

2 (Opcjonalnie) Z menu Kategoria albuméw wybierz kategorie, w ktérej ma zosta¢ umieszczony album.

Organizuj Popraw - Utwdrz Udostepnij

¥ Abumy
*
abum inteligentny...
kategora albumdw...

Z pliku...

Menu kategorii albuméow

3 W polu Nazwa albumu wpisz nazwe albumu.
4 Przeciagnij zdjecia do obszaru Elementy.

Album pojawi si¢ na panelu Albumy w wybranej kategorii albuméw. Wiecej informacji na temat tworzenia albuméw
zawiera strona www.adobe.com/go/learn_org9_albums_create_pl.

Ostatnia aktualizacja 8/2/2012


http://www.adobe.com/go/learn_org9_photos_tag_pl
http://www.adobe.com/go/learn_org9_albums_create_pl

KORZYSTANIE Z PROGRAMU PHOTOSHOP ELEMENTS 9 7
Pierwsze kroki

Wyszukiwanie zdjec i klipow wideo

Mozliwe jest wyszukiwanie zdjec i plikoéw wideo wedtug dat, ocen, albumoéw, lokalizacji folderdw, nazw plikdw, typdw
multimedidw, znacznikéw stéw kluczowych lub innych kryteriow. Wiecej informacji zawiera strona
www.adobe.com/go/learn_org9_photos_find_pl.

Oto wybrane funkcje modutu Elements Organizer ulatwiajace znajdowanie zdjec.

Pasek wyszukiwania Aby znalez¢ pasujace lub podobne zdjecia i pliki multimedialne, przeciagnij zdjecie, znacznik
stowa kluczowego, projekt lub album na pasek wyszukiwania.

Panel Albumy Nalezy wybra¢ album, aby wyswietli¢ tylko pliki multimedialne z tego albumu.

Panel Znaczniki stow kluczowych Aby wyswietli¢ tylko pliki z tym znacznikiem, nalezy wybra¢ znacznik stowa
kluczowego.

Pole tekstowe Aby znalez¢ pliki, w ktorych wystepuje okreslony tekst, nalezy wpisac ten tekst w polu wyszukiwania.
Zgodny tekst moze sie znajdowaé w nazwie pliku, metadanych, znacznikach stéw kluczowych, nagléwku, notatkach,
nazwach albuméw, grupach albuméw, informacjach o aparacie, datach, folderach i formatach.

05 czasu Klikajac miesigc lub ustawiajac zakres, mozna znalez¢ zdjecia i pliki multimedialne chronologicznie wedlug
daty, sekwencji wsadowej importu lub lokalizacji folderu.

Uwaga: Wybierz opcje Okno > O$ czasu, aby wyswietli¢ o$ czasu.

Modut Elements Organizer oferuje wiele narzedzi i funkcji stuzgcych do znajdowania zdjec.
A. Pasek wyszukiwania B. Pole tekstowe C. O$ czasu D. Panel Albumy E. Panel Znaczniki stéw kluczowych

Znajdowanie rzeczywistego pliku zdjecia albo klipu multimedialnego

1 W module Elements Organizer zaznacz zdjecie lub klip multimedialny, dla ktérego chcesz znalez¢ plik.

2 Nacisnij klawisze Alt + Enter (Windows) lub Option + Enter (Mac OS), aby otworzy¢ okno Wiasciwosci - Ogdlne.
3 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

« (Windows) Kliknij ikone Pokaz w Eksploratorze [ .

+ (Mac OS) Kliknij ikone Pokaz w Finderze | = .
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Tworzenie projektow fotograficznych

Zdjecia mozna wykorzysta¢ do realizacji rozmaitych atrakcyjnych projektéw, ktére beda pozniej udostepniane
rodzinie i znajomym. Mozesz na przyklad tworzy¢ projekty fotograficzne, takie jak albumy, pocztowki, etykiety i
koperty na dyski CD/DVD oraz kolaze zdjeé. Te projekty fotograficzne mozesz wydrukowaé w domu lub wystac przez
Internet w celu wydrukowania. Zdjecia moga zostaé uzyte w galeriach zdje¢ online, pokazach slajdéw oraz albumach
animacji poklatkowej. Wiecej informacji zawiera strona www.adobe.com/go/learn_org9_projects_pl.

Dostosowanie szablonéw projektow pozwala na nadanie naszym projektom bardziej zindywidualizowanego
charakteru. Zmien kolory ukladu, aby lepiej pasowaly do zdje¢. Dodaj nowe elementy grafiki, tekst oraz efekty, takie
jak cien i poswiata. Uzywajac panelu Zawarto$¢, mozna szybko przegladac setki ramek, motywow, obrazéw tla,
klipartow oraz efektow i zastosowac je do zdjec i projektow zdjeciowych.

Uwaga: Funkcje albumu animacji poklatkowej, pokazu slajdéow oraz tworzenia wiadomosci e-mail ze zdjeciami w
formacie HTML nie sq obstugiwane w systemie operacyjnym Mac OS.

Tworzenie i udostepnianie pokazu slajdow (tylko Windows)

1 W module Elements Organizer wybierz zdjecia, ktére majg znalez¢ sie¢ w pokazie slajdow.
2 Nakarcie Utwérz [IE8 kliknij przycisk Pokaz slajdéw, aby wyswietli¢ preferencje pokazu slajdow.
3 Zmien dowolne preferencje lub kliknij przycisk OK, aby uzy¢ opcji domy$lnych.

W oknie dialogowym Pokaz slajdow znajduja sie wszystkie narzedzia do tworzenia pokazu slajdéw. Wybrane
wezeéniej zdjecia beda widoczne u dotu ekranu.

4 Edytor pokazu slajdéw pozwala na dodawanie efektow, tekstu, matych elementéw graficznych, muzyki lub wlasnej
narracji. Jest to narzedzie otwierajace pole do wlasnych, kreatywnych poszukiwan i eksperymentéw.

5 Aby zmieni¢ kolejnos¢ slajdéw, przeciggaj miniaturki slajdéw w nowe miejsca. Miniaturki obrazéw znajduja sie w
dolnej czesci Edytora pokazu slajdéw. Przeciagaj miniaturke naprzdd lub wstecz, dopdki nie pojawi sie niebieski
pasek, a nastepnie zwolnij przycisk myszy.

6 Aby wyswietli¢ podglad pokazu slajdow ze wszystkimi efektami, skorzystaj z przyciskow sterowania odtwarzaniem
pod obszarem podgladu slajdu. W kazdej chwili mozna wréci¢ do edytowania slajdéw, uzywajac przycisku
magnetowidu.

Uwaga: Mozna takze wyswietli¢ podglgd pokazu slajdow ze wszystkimi efektami, korzystajqc z ikony podglgdu na
petnym ekranie. Nacisnigcie klawisza Esc powoduje powrdt z trybu podglgdu na petnym ekranie do trybu edycji slajdéw.

7 Kliknij przycisk Zapisz projekt (w lewym gérnym rogu Edytora pokazu slajdéw). Warto regularnie zapisywa¢
pokaz slajdéw podczas pracy.

8 W celu wyswietlenia lub udostepnienia pokazu slajdow kliknij przycisk Wyjécie (w lewym gérnym rogu edytora
pokazu slajdow). Wybierz sposdb udostepniania pokazu slajdéw. Mozna zapisaé pokaz jako plik filmowy lub plik
PDF. Tak zapisany pokaz mozna réwniez nagrac na plycie (VCD/DVD), aby mozna go bylo odtwarza¢ na ekranie
telewizora lub na komputerze. Aby mozliwe byto nagrywanie plikéw z filmami na ptycie DVD, w systemie musi
by¢ zainstalowany program Adobe Premiere Elements.
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Drukowanie i udostepnianie zdje¢

Program Photoshop Elements oferuje wiele sposobdw szybkiego udostepniania zdjeé. Mozna zezwoli¢ na
przegladanie zdje¢ w interaktywnym albumie online. Mozna tez wysyta¢ zdjecia w wiadomosciach e-mail. Mozliwe jest
réwniez wydrukowanie zdje¢ na domowej drukarce lub zaméwienie profesjonalnych wydrukéw. Mozna nagrywaé
pliki lub albumy na ptytach CD/DVD.

W module Elements Organizer najpierw zaznacz zdjecia, ktdre beda udostepniane. Kliknij karte Udostepnij, a
nastepnie wybierz sposob udostepniania zdje¢. Wiecej informacji zawiera strona
www.adobe.com/go/learn_org9_share_pl.

Drukowanie z modutu Elements Organizer (tylko w systemie Windows)

1 Wybierz zdjecia lub klipy wideo w przegladarce zdjec. Jezeli zostanie zaznaczony klip wideo, tylko pierwsza klatka
zostanie wydrukowana.

2 Wybierz polecenie Plik > Drukuj.
3 Wybierz opcje drukowania w oknie dialogowym odbitek, a nastepnie kliknij przycisk Drukuj.

Udostepnianie zdjec za pomoca poczty e-mail
Program Photoshop Elements usprawnia udostepnianie zdjec za pomoca poczty e-mail. W systemie Windows zdjecia
mozna dolaczy¢ do wiadomodci e-mail albo osadzi¢ je w wiadomosci e-mail, tworzgc wiadomo$¢ ze zdjeciami.

1 Upewnij sig, ze klient e-mail zostal okres$lony w preferencjach. (Windows) Wybierz polecenie Edycja >
Preferencje > Udostepnianie.

Uwaga: W systemie Mac OS opcja Preferencje znajduje si¢ w menu Adobe Elements 9 Organizer.

2 W systemie Windows nalezy wybra¢ program Microsoft Outlook®, Outlook Express lub ustuge pocztowa Adobe.
Na komputerze z systemem Mac OS nalezy wybra¢ program Entourage lub Mail.

Uwaga: W systemie Windows Vista® wybierz program Microsoft Outlook®, program Poczta systemu Windows lub ustuge
pocztowg Adobe.

3 Zaznacz zdjecie w przegladarce multimediow lub widoku daty, kliknij karte Udostepnij e, a nastepnie kliknij
przycisk Zalaczniki e-mail.

4 Aby doda¢ wiecej elementow do wiadomosci e-mail, zaznacz je w przegladarce multimedidw, a nastepnie kliknij
przycisk Dodaj ==

Uwaga: Mozna réwniez usuwal elementy, zaznaczajqgc je na liscie Elementy i klikajgc przycisk Usun. = .
5 Wrybierz opcje z menu Maksymalny rozmiar zdjecia i za pomoca suwaka Jako$¢ dopasuj ostros¢ obrazu.
6 Kliknij przycisk Dale;j.
7 W polu tekstowym Wiadomos¢ wpisz tekst wiadomosci.
8 Wybierz odbiorcéw wiadomosci e-mail, wykonujac jedng z ponizszych czynnosci:
Wybierz nazwisko z listy Wybierz adresatéw (wyswietlane nazwiska pochodza z ksigzki adresowej).

« W razie potrzeby dodaj adresata do ksigzki adresowej, wybierajac opcje Nowy kontakt w oknie dialogowym Ksigzka
adresowa. Kliknij przycisk OK. Adresat pojawi si¢ zaznaczony na liscie Wybierz adresatéw.

9 Kliknij przycisk Dalej.
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Program Photoshop Elements umozliwia otwarcie wiadomo$ci w domyslnej aplikacji obstugujacej poczte e-mail.

Uzywam internetowej ustugi e-mail W przypadku uzywania internetowej ustugi e-mail, takiej jak Gmail™ lub Yahoo®
Mail mozna eksportowa¢ zdjecia i dotaczac je do wiadomosci e-mail. Kliknij karte Udostepnianie i wybierz opcje
Zalaczniki e-mail. W kreatorze Zalaczniki e-mail zostang przedstawione kolejne kroki wymagane w celu utworzenia
wersji zdje¢, ktore beda odpowiednie dla poczty e-mail.

Korygowanie (edytowanie) zdjec

Program Adobe Photoshop Elements oferuje kilka pozioméw edycji — od prostych korekt wywotywanych jednym
kliknieciem w przestrzeni roboczej Organizacja po zaawansowane funkcje korekty koloréw i tworzenia kompozycji w
przestrzeni roboczej Edycja.

Poprawianie zdje¢ w obszarze roboczym Organizacja

W przestrzeni roboczej Organizacja mozna wykonywac rozne proste dopasowania, na przyktad: Autokorekta
inteligentna, Autokolor, Autokontrast, Autousuwanie czerwonych oczu oraz Autowyostrzanie. Wiecej informacji
zawiera strona www.adobe.com/go/learn_org9_fix_organizer_pl.

1 W przestrzeni roboczej Organizacja zaznacz zdjecia, ktore chcesz skorygowac.

2 Kliknij karte Popraw, a nastepnie wybierz opcje Edytuj zdjecia (w systemie Mac OS opcja Edytuj zdjecia znajduje
sie w sekcji Wiecej opcji). Wprowadz wymagane zmiany.

Je$li wyniki nie odpowiadaja oczekiwaniom, kliknij przycisk Cofnij ME™ lub naci$nij kombinacje klawiszy Ctrl+Z
(Windows) albo Command+Z (Mac OS).

Kadrowanie zdjecia w przestrzeni roboczej Organizacja
Kadrowanie umozliwia usuwanie zbednych obrazéw ze zdjecia.
1 W przestrzeni roboczej Organizacja zaznacz zdjecie, ktdre chcesz wykadrowac.

2 Kliknij na karte Popraw, wybierz opcje Kadruj, a nastepnie postepuj wg instrukcji wyswietlonych w oknie
dialogowym Kadruj.

Poprawianie zdje¢ w przestrzeni roboczej Edycja

Program Photoshop Elements udostepnia dodatkowe tryby edycji w przestrzeni roboczej Edycja: Pelna, Szybka i Z
asysta. Tryb odpowiedni do okreslonego zadania poprawiania zdje¢ jest uzalezniony od poziomu edycji, umiejetnosci
uzytkownika w tym zakresie, a takze od zlozonosci obrazu. Wigcej informacji zawiera strona
http://www.adobe.com/go/learn_pse9_photos_fix_pl.

1 W module Elements Organizer zaznacz zdjecia, ktorych chcesz uzyé w przestrzeni roboczej Edycja.

2 Kliknij tréjkat obok karty Popraw, a nastepnie wybierz jedna z nastepujacych opcji: Pelna edycja zdje¢, Szybka
edycja zdje¢ lub Edycja zdjec z asysta.

Ostatnia aktualizacja 8/2/2012


http://www.adobe.com/go/learn_org9_fix_organizer_pl
http://www.adobe.com/go/learn_pse9_photos_fix_pl

KORZYSTANIE Z PROGRAMU PHOTOSHOP ELEMENTS 9 11
Pierwsze kroki

Organizuj 'Popraw - | Utworz Udostepnij

Pelna edyga zdjed
Szybka edyga zdj

Pasek Organizator

W przestrzeni roboczej Edycja zdjecia s3 wyswietlane w skrzynce projektu. W celu zmiany zdje¢ przeznaczonych do
korekty nalezy klika¢ je dwukrotnie w skrzynce projektu.

Czy musze korzysta¢ z modutu Elements Organizer w celu otwierania zdje¢ w przestrzeni roboczej Edycja? Nie.
Zdjecia mozna réwniez otwierac z przestrzeni roboczej Edycja. Wybierz opcje Plik > Otwdrz, a nastepnie przejdz do
zdje¢, ktore chcesz otworzyc.

Co sie stanie, gdy podczas korygowania w przestrzeni roboczej Edycja przejde do modutu Elements Organizer? Jesli
po otwarciu plikdw w przestrzeni roboczej Edycja przejdziesz do modutu Elements Organizer, pojawi sie baner nad
miniaturami otwartych plikéw. Plikéw nie mozna zmieni¢ w przestrzeni roboczej Organizacja, dopdki nie zostang
zamkniete w przestrzeni roboczej Edycja.

Wiecej tematow Pomocy
»Podstawy korekcji koloréw i korekty tonalnej” na stronie 115

»Edycja z asysta” na stronie 52

Zapisywanie zmian
Po zakonczeniu edycji obrazu w przestrzeni roboczej Edycja nalezy zapisa¢ obraz, aby nie utraci¢ wynikéw pracy.
Korekty wykonywane w przestrzeni roboczej Organizacja sg zapisywane automatycznie.

% W przestrzeni roboczej Edycja nalezy wybra¢ opcje Plik > Zapisz.

Zdjecia zapisane w przestrzeni roboczej Edycja s3 zapisywane jako wersja i grupowane wraz z innymi zapisanymi
wersjami zdjecia oryginalnego. Te zestawy wersji sa ulozone w stos w module Elements Organizer, a wersja, ktora
zostala zapisana jako ostatnia, znajduje si¢ na gorze stosu.

Nie chce zapisywa¢ wersji zdjecia, co wtedy? Zapisywanie wersji zdjecia jest zalecane, poniewaz umozliwia
zachowanie pliku oryginalnego. Jesli z jakiegokolwiek powodu nie chcesz zapisywac wersji zdjecia, wybierz opcje Plik
> Zapisz po zakonczeniu edycji. W obszarze Opcje zapisu (okna dialogowego Zapisz jako) usun zaznaczenie opcji
Zapisz w zestawie wersji z oryginalem. Domy$lnie modul Photoshop Elements zapisuje plik w formacie PSD i nie
dolacza do nazwy pliku numeru wersji.

Wskazowki dotyczace rozwigzywania problemoéw

Ponizej przedstawiono niektére zagadnienia, ktdre nalezy uwzgledni¢ w przypadku rozwigzywana probleméw
zwigzanych z programem Photoshop Elements. Wiecej wskazéwek mozna znalez¢ na stronie
www.adobe.com/go/forums_pl.

+ Restart programu Photoshop Elements czy restart komputera.
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« Zresetuyj preferencje programu Photoshop Elements. Przytrzymaj nacisnigte klawisze Ctrl + Alt + Shift (Windows)
lub Option + Command + Shift (Mac OS) niezwlocznie po uruchomieniu programu Photoshop Elements.
Nastepnie wybierz zadanie z ekranu powitalnego.

+ Dopoki nie zostanie zidentyfikowana przyczyna problemu, wylacz inne programy — lacznie z programami
antywirusowymi, firewallem oraz aplikacjami do nagrywania dyskow CD/DVD, ktore dziatajg w tle.

 Upewnij sie, Ze system operacyjny komputera jest aktualny. Zainstaluj najnowsze sterowniki dla karty graficznej i
dzwigkowej, drukarki oraz innych urzadzen.

+ Usun najnowsze dodatki z komputera. Jaka byla ostatnia zmiana wykonana w komputerze, ktéra poprzedzita
wystapienie problemu? Czy zainstalowano nowg drukarke, nowy zestaw czcionek lub inne oprogramowanie?

« Jesli sadzisz, ze ktérakolwiek sekcja programu Photoshop Elements nie dziata poprawnie, zapoznaj sie z pomoca
programu Photoshop Elements.

« Jesli problem pojawia si¢ podczas otwierania lub edycji zdjecia, czy dotyczy on wszystkich zdje¢? Czy problem
dotyczy zdjec z réznych aparatéw lub zrédel?

Ostatnia aktualizacja 8/2/2012
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Rozdzial 2: Przestrzen robocza programu
Photoshop Elements

Program Adobe® Photoshop® Elements 9 obejmuje dwie przestrzenie robocze: przestrzen robocza Organizacja i
przestrzen robocza Edycja. Przestrzen robocza Organizacja stuzy do znajdowania, organizowania i udostepniania
zdje¢ oraz plikéw multimedialnych. Przestrzen robocza Edycja stuzy do tworzenia, edytowania i ulepszania obrazéw.
Stosujac moduly wtyczek, mozna zwigkszy¢ funkcjonalno$¢ programu, a za pomocg dyskéw magazynujacych mozna
rozszerzy¢ pamiec systemu.

Aby otworzy¢ zdjecie w przestrzeni roboczej Edycja, wybierz zdjecie w przestrzeni roboczej Organizacja. Kliknij
trojkat obok karty Popraw, a nastepnie wybierz opcje: Petna edycja, Szybka edycja lub Edycja z asysta. Podczas pracy
w przestrzeni roboczej Edycja klikniecie przycisku Organizator [g8] powoduje otwarcie przestrzeni roboczej
Organizacja.

Miedzy tymi przestrzeniami roboczymi mozna przetgczal sig, klikajgc odpowiedni przycisk na pasku zada# systemu
Windows® OS lub w doku systemu Mac®.

Informacje o przestrzeniach roboczych

Ekran powitalny

Po uruchomieniu programu Photoshop Elements domys$lnie jest otwierany ekran powitalny. Ekran powitalny jest
dogodnym miejscem umozliwiajagcym rozpoczecie pracy nad wiekszoscig zadan.

Kliknij opcje Organizacja, aby zaimportowa¢, oznaczy¢ lub organizowac¢ zdjecia. Kliknij opcje Edycja, aby udoskonali¢
zdjecia lub doda¢ efekty specjalne.

Kliknij przycisk Zamknij (X) w prawym gérnym rogu ekranu powitalnego, aby zamkna¢ ten ekran. Ekran powitalny
mozna w dowolnej chwili otworzy¢ ponownie, klikajac przycisk Ekran powitalny 4% w przestrzeni roboczej Edycja
lub w przestrzeni roboczej Organizacja. Nie ma potrzeby wraca¢ do ekranu powitalnego, aby otworzy¢ inne
przestrzenie robocze — mozna je otwiera¢ z poziomu dowolnej przestrzeni roboczej.

Po kliknieciu ikony ustawieni [ zostanie wyéwietlone okno dialogowe programu Adobe Photoshop Elements 9
zawierajace opcje umozliwiajace sterowanie uruchamianiem programu Adobe Photoshop Elements. Zaznacz jedna z
opgji i kliknij przycisk OK.
« Wyswietl ekran powitalny

Zawsze uruchamiaj Organizator programu Elements za ekranem powitalnym

Zawsze uruchamiaj Edytor programu Photoshop Elements za ekranem powitalnym

Przestrzen robocza Edycja
Film instruktazowy na ten temat jest dostepny na stronie http://www.adobe.com/go/Irvid905_pse_pl.
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Przestrzen robocza Edycja udostepnia tryby pracy stuzace do tworzenia i edytowania obrazéw. Wybierz jedng z
nastepujacych opcji:

Petny Umozliwia edytowanie zdje¢ w trybie pelnej edycji.
Szybki Umozliwia edytowanie zdje¢ w trybie szybkiej korekty.
Z asysta Umozliwia edytowanie zdje¢ w trybie edycji z asysta.

Przestrzen robocza Pelna edycja udostepnia narzedzia stuzace do rozwigzywania problemdéw z kolorami, tworzenia
efektow specjalnych i ulepszania zdje¢. Przestrzen robocza Szybka korekta udostepnia proste narzedzia stuzace do
poprawiania koloréw i o$wietlenia oraz polecenia stuzace do szybkiego rozwigzywania czesto spotykanych
problemow, na przyktad efektu czerwonych oczu. Przestrzen robocza Edycja z asystg udostepnia narzedzia do
podstawowej edycji zdjeé, efekty obrobki fotograficznej oraz dziatania z asysta. Przestrzen robocza Szybka korekta lub
Edycja z asysta jest dobrym miejscem do rozpoczecia pracy nad poprawianiem zdje¢ dla uzytkownikow, ktorzy
stawiajg pierwsze kroki w obrébce obrazéw cyfrowych.

Uzytkownicy, ktérzy pracowali wezesniej z programami do edycji obrazéw, mogg skorzystac z przestrzeni roboczej
Pelna edycja, ktdra oferuje elastyczne i wydajne §rodowisko korekty obrazéw. Zawiera ona polecenia korekeji
oswietlenia i koloru oraz narzedzia umozliwiajace poprawianie defektéw obrazéw, zaznaczanie obszaréw, dodawanie
tekstu oraz malowanie na obrazach. Uklad przestrzeni roboczej Pelna edycja mozna zmieniaé, aby dostosowac go do
wlasnych wymagan. Istnieje mozliwo$¢ przesuwania, ukrywania i wyswietlania paneli oraz zmiany ich utozenia w
skrzynce panelu. Mozna takze zmienia¢ powigkszenie zdjecia, przewing¢ w inne miejsce okna dokumentu i tworzy¢
wiele okien oraz widokéw.
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Obraz  Ulepfsz

o

e
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Przestrzen robocza Petna edycja
A. Nieaktywna karta B. Aktywna karta C. Obszar aktywnego obrazu D. Pasek menu E Przybornik F. Przycisk Organizator G. Pasek opcji
H. Panele I. Skrzynka projektu J. Skrzynka panelu

Pasek menu Zawiera menu stuzace do wykonywania réznych zadan. Menu sg ulozone wedlug tematu. Menu Ulepsz
zawiera na przyklad polecenia umozliwiajace stosowanie dopasowan do obrazu.

Przybornik Zawiera narzedzia do edytowania obrazow.

Pasek opcji Oferuje opcje dla wybranego narzedzia.

Skrzynka projektu Wyswietla miniaturki otwartych obrazéw i umozliwia fatwe zarzadzanie nimi.
Panele Pomagaja w edytowaniu i modyfikowaniu obrazow.

Skrzynka panelu Pomaga w organizowaniu paneli w obszarze roboczym.

Pasek stanu Pasck stanu w przestrzeni roboczej Edycja zawiera przyciski przeznaczone do wyswietlania lub
ukrywania skrzynki projektu.

Wiecej tematow Pomocy
»Korekcja koloréw w trybie szybkiej korekty” na stronie 116

»Wyswietlanie informacji o pliku w panelu Informacje lub na pasku stanu” na stronie 39

Ostatnia aktualizacja 8/2/2012
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Uzywanie menu kontekstowych

Zaréwno w przestrzeni roboczej Edycja jak i w przestrzeni roboczej Organizacja mozna korzysta¢ z menu
kontekstowych. W menu kontekstowym sa wyswietlane polecenia, ktére mogg by¢ uzyteczne w danym momencie
(gdy jest aktywne narzedzie, panel lub wybor). Czesto jest to inny sposob na uzyskanie dostepu do polecen
znajdujacych si¢ w gléwnych menu.

Pokaz nazwy plikéw

Aby otworzy¢ menu kontekstowe, nalezy klikngé prawym przyciskiem myszy. To menu pojawia si¢ w skrzynce projektu w trybie petnej edycji.

1 Umie$¢ wskaznik nad elementem obrazu lub panelu.
Uwaga: Nie wszystkie panele oferujg menu kontekstowe.

2 Kliknij prawym przyciskiem myszy i kliknij polecenie z menu.

Uzywanie skrotow klawiaturowych i klawiszy modyfikujacych

Zaréwno w przestrzeni roboczej Edycja jak i w przestrzeni roboczej Organizacja mozna korzystac ze skrotow
klawiaturowych. Skroty klawiaturowe umozliwiajg szybkie wykonywanie polecen bez koniecznosci wybierania ich z
menu. Klawisze modyfikujace pozwalajg zmienia¢ sposdb dzialania narzedzi. Dostepne skroty klawiaturowe sg
wys$wietlane po prawej stronie nazw polecent w menu.

Wiecej tematéw Pomocy

»Skroty klawiaturowe w programie Photoshop Elements” na stronie 314

»Skroty dotyczace wybierania narzedzi” na stronie 315

Konczenie pracy programu Photoshop Elements

Aby zakonczy¢ prace programu Photoshop Elements, nalezy zamkna¢ zaréwno przestrzen robocza Edycja, jak i
przestrzen robocza Organizacja — zamkniecie jednej z przestrzeni roboczych nie powoduje automatycznego
zamkniecia drugiej.

1 Z dowolnej przestrzeni roboczej wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

« W systemie Windows wybierz polecenie Plik > Zakoncz. W systemie Mac wybierz polecenie Photoshop Elements
> Zakoncz dziatanie programu Photoshop Elements.

« Kliknij przycisk Zamknij (X) w prawym gérnym rogu przestrzeni roboczej.

2 W przypadku zamykania przestrzeni roboczej Edycja zadecyduj, czy maja zostac zapisane otwarte pliki.
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Wiecej tematow Pomocy

»Zapisywanie zmian w réznych formatach plikow” na stronie 47

Narzedzia

Informacje o przyborniku

Przestrzen robocza Edycja oferuje dostep do wielu narzedzi. Za pomocg narzedzi w przyborniku mozna zaznaczac,
edytowac i wyswietla¢ zdjecia. Niektdre narzedzia umozliwiajg tez malowanie, rysowanie i dodawanie tekstu. W
trybach pelnej edycji i szybkiej korekty przybornik znajduje si¢ z lewej strony przestrzeni roboczej. W trybie pelnej
edycji mozna zmienia¢ polozenie przybornika, przeciagajac pasek uchwytu u gory jego okna.

Aby uzy¢ narzedzia, nalezy je wybra¢ w przyborniku. Po wybraniu narzedzie jest podswietlane przyborniku.
Ustawienia opcjonalne dla narzedzia pojawiaja sie na pasku opcji zlokalizowanym pod paskiem skrétéw w gornej
czedci przestrzeni roboczej Edycja. Pod niektérymi narzedziami w przyborniku znajduja si¢ dodatkowe narzedzia. Sa
to tak zwane narzedzia ukryte. Maly tréjkat w prawym dolnym rogu narzedzia informuje, ze w jego grupie znajduja sie
narzedzia ukryte. Wybranie narzedzia powoduje wyswietlenie na pasku opcji wszystkich jego narzedzi ukrytych.

Uwaga: Nie mozna anulowaé wyboru narzedzia — pozostaje ono wybrane do czasu wybrania innego narzedzia. Jesli na
przyklad zostato wczesniej wybrane narzedzie Lasso, a teraz trzeba klikng¢ obraz bez zaznaczania go, nalezy wybra(
narzedzie Rgczka.

Aby wyswietli¢ informacje o dowolnym narzedziu w przyborniku, nalezy najecha¢ na nie kursorem. Nazwa narzedzia
wys$wietlana po ustawieniu nad nim kursora to etykietka narzedzia. Klikajac tacze w niektorych etykietkach, mozna
uzyska¢ dodatkowe informacje o narzedziu.
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Opis przybornika

18

@ Narzedzia nawigacji
1 mierzenia

m ¥, Przenies$ (V)

n Q Powiekszeni (Z)

= i Raczka (H)

= _# Kroplomierz (1)

O Narzedzia
zaznaczania
. Zaznaczenie
prostokatne (M)
3 ¢ Zaznaczanie
eliptyczne (M)
= (O Lasso (L)
ﬁ Lasso magnetyczne (L)
G @ Lasso wielokatne (L)

» 35 Rozdzka (W)

m ik Szybkie zaznaczanie

4 Pedzel zaznaczania (A)

@ Narzedzia tekstowe
= 1" Tekst poziomy (T)
l’l‘ Tekst pionowy (T)
#m Maska tekstu
* poziomego (T)

|17 Maska tekstu
“* pionowego (T)

@ Narzedzia
kadrowania

= [ Kadrowanie (C)
= ¥ Foremka (Q)

= E, Prostowanie (P)
® .. Rekompozycja (C+C)
@ Narzedzia retuszu

B @ Usuwanie efektu
czerwonych oczu (Y)

® 5" Punktowy pedzel
korygujacy (J)

& Pedzel korygujacy (J)
- ; Stempel (S)

"X Stempel ze

; wzorkiem (S)
= ¥ Gumka (E)

2 Gumka tla (E)

47 Magiczna gumka (E)
= & Rozmycie (R)

& Wyostrzanie (R)

¥2 Smuzenie (R)
® & Gabka (0)

& Rozjasnienie (0)

&= Sciemnianie (O)

m Wskazuje narzedzie domyslne * Skréty klawiszowe wyswietlane s w nawiasach

@ Narzedzia do
malowania i rysowania

n 4 Pedzel (B)
# Otowek (N)

/ Pedzel
impresjonistyczny (B)
& Zastepowanie koloréw (B)
iy Pedzel inteligentny (F)

7 Szczegotowy pedzel
inteligentny (F)

@ Wiadro z farba (K)
= [l Gradient (G)

O Narzedzia ksztattu

= [l Prostokat (V)

@ Prostokat
zaokraglony (U)

@ Elipsa (U)

@ Wielokat (U)

AN Linia (U)

W Ksztatt whasny (U)

Zaznaczanie
ksztattow (U)

Oméwienie przybornika

Wybieranie narzedzia

Q Filmy instruktazowe dotyczgce automatycznego i recznego wybierania narzedzi sq dostepne na stronach
www.adobe.com/go/lrvid907_pse_pl i www.adobe.com/go/lrvid908_pse_pl.

% Wrykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

+ Kliknij narzedzie w przyborniku. Jezeli w prawym dolnym rogu ikony narzedzia znajduje si¢ maly tréjkat,
przytrzymaj przycisk myszy, aby uzyska¢ dostep do ukrytych narzedzi. Nastepnie kliknij narzedzie, ktére chcesz

wybrac.
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« Naci$nij skrot klawiaturowy narzedzia. Ten skrot jest wyswietlany w etykietce narzedzia. Na przyktad aby wybra¢
narzedzie Przesunigcie, wystarczy nacisnaé klawisz V.

Zamaczanie A

Zarnaczania A

Uzywanie narzedzi
A. Przybornik B. Narzedzie aktywne C. Narzedzia ukryte D. Nazwa narzedzia E. Skrot narzedzia F. Tréjkgt wskazujgcy ukryte narzedzie

Wiecej tematow Pomocy
»Skroty dotyczace wybierania narzedzi” na stronie 315

Ustawianie preferencji dotyczacych przestrzeni roboczej Edycja

1 (Windows) Wybierz polecenie Edycja > Preferencje > Ogdlne. (Mac) Wybierz polecenie Photoshop Elements >
Preferencje > Ogdlne.

2 Ustaw jedng lub wiecej ponizszych opcji, a nastepnie kliknij przycisk OK.
 Zaznacz pole wyboru Pokaz etykietki narzedzi, aby wyswietli¢ etykietki narzedzi.

 Zaznacz pole wyboru Uzyj klawisza Shift do przelaczania narzedzi, aby przelaczac si¢ miedzy zestawami narzedzi
ukrytych, przytrzymujac klawisz Shift. Kiedy to pole wyboru nie jest zaznaczone, mozesz przetaczac si¢ migdzy
zestawami narzedzi ukrytych, naciskajac tylko klawisz skrotu (bez przytrzymywania klawisza Shift).

Ustawianie wygladu wskaznika narzedzia

1 W systemie Windows wybierz polecenie Edycja > Preferencje > Ekran i kursory. W systemie Mac wybierz polecenie
Photoshop Elements > Preferencje > Ekran i kursory.

2 Wybierz ustawienie dla malujacych kursordw:

Standardowe Kursory maja ksztalt ikon narzedzi.

Precyzyjnie Kursory majg ksztalt krzyzyka.

Zwykta koncdwka pedzla Kursory majg ksztalt okregdw o rozmiarze rdwnym potowie rozmiaru pedzla.
Petnowymiarowa koricéwka pedzla Kursory maja ksztalt okregéw o rozmiarze réwnym rozmiarowi pedzla.

Pokaz krzyzyk w srodku pedzla Po wybraniu ustawienia Zwykta konicéwka pedzla lub Pelnowymiarowa koncéwka
pedzla sa wyswietlane krzyzyki w okregach.

3 Wybierz ustawienie dla innych kursoréw:

Standardowe Kursory majg ksztalt ikon narzedzi.

Precyzyjnie Kursory maja ksztalt krzyzyka.
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Zmienianie rozmiaru lub twardosci malujacych kursorow przez przeciaganie

Rozmiar lub twardo$¢ malujacego kursora mozna zmienié, przeciagajac na obszarze obrazu. Podczas przeciggania
wyséwietlany jest podglad rozmiaru i twardosci narzedzia do malowania.

+ Aby zmieni¢ rozmiar kursora, przytrzymaj wcisniety klawisz Alt (Windows) i kliknij prawym przyciskiem myszy
albo nacisnij klawisze Control + Option (Mac OS) i przeciagnij w lewo lub w prawo.

+ Aby zmieni¢ twardo$¢ kursora, naci$nij klawisz Shift + kliknij prawym przyciskiem myszy + nacisnij klawisz Alt
(Windows) albo naci$nij klawisze Control + Option + Command (Mac OS) i przeciagnij w prawo lub w lewo.

Ustawianie opcji narzedzia

Pasek opcji znajduje si¢ ponizej paska skrotow w gornej czesci przestrzeni roboczej Edycja. Pasek opcji ma charakter
kontekstowy — jego zawarto$¢ zmienia si¢ wraz ze zmiang narzedzia. Niektore ustawienia na pasku opcji s3 wspdlne
dla kilku narzedzi, a inne sg przypisane tylko do jednego narzedzia.

D

Wtapianie: 0 pilks, o Wrghadzanie

Pasek opcji narzedzia Lasso
A. Ikona narzedzia B. Narzedzie aktywne C. Narzedzia ukryte D. Opcje narzedzia
1 Wybierz narzedzie.

2 Dostepne opcje pojawia sie na pasku opcji. Wiecej informacji na temat opcji poszczegdlnych narzedzi znajduje sie
w Pomocy programu Photoshop Elements.

Uwaga: Aby przywrécic ustawienia domysine jednego lub wszystkich narzedzi, nalezy na pasku opcji klikng¢ ikone
narzedzia, nastepnie tréjkgt i z menu kontekstowego wybrac polecenie Resetuj narzedzie lub Resetuj wszystkie narzedzia.

Wiecej tematow Pomocy

»Skroty dotyczace wybierania narzedzi” na stronie 315

Ustawianie alertu o ukonczeniu operacji

1 (Windows) Wybierz polecenie Edycja > Preferencje > Ogdlne. (Mac) Wybierz polecenie Photoshop Elements >
Preferencje > Ogoélne.

2 Zaznacz pole wyboru Dzwiek po zakonczeniu, a nastepnie kliknij przycisk OK.

Ostatnia aktualizacja 8/2/2012



KORZYSTANIE Z PROGRAMU PHOTOSHOP ELEMENTS 9 21
Przestrzen robocza programu Photoshop Elements

Panele i skrzynki

Informacje o panelach

Panele sg dostepne zaréwno w przestrzeni roboczej Edycja, jak i w przestrzeni roboczej Organizacja, jednak w kazdej
z tych przestrzeni roboczych dzialajg nieco inaczej. Panele pomagaja kontrolowa¢ i modyfikowaé obrazy oraz
zarzadza¢ nimi. Niektore panele maja wlasne menu zawierajace dodatkowe polecenia i opcje. Panele mozna
rozmieszcza¢ w przestrzeni roboczej na wiele réznych sposobow. Mozna je przechowywac w skrzynce panelu, aby nie
przeszkadzaly w pracy, a jednoczesnie byly tatwo dostepne. Czesto uzywane panele moga tez by¢ stale otwarte w
przestrzeni roboczej. Panele mozna tez grupowa¢ razem lub dokowa¢ jeden pod drugim.

Uwaga: Aby usung¢ panel ze skrzynki panelu i pozostawic go otwartego, nalezy przeciggng( panel poza skrzynke.

Przecigganie panelu

Menu paneli
Czes¢ polecen znajduje sie zaréwno w menu panelu, jak i na pasku menu. Niektdre polecenia sg natomiast dostepne
wylacznie w menu panelu. Aby wyswietli¢ inne polecenia kazdego z paneli, kliknij menu panelu.

Wysuwane suwaki w panelach

Niektdre panele i okna dialogowe zawieraja ustawienia korzystajace z wysuwanych suwakéw (na przyklad opcja Krycie
na panelu Warstwy). Je$li obok pola tekstowego jest wyswietlany trojkat, klikniecie go powoduje uaktywnienie
wysuwanego suwaka. Nalezy umiesci¢ kursor nad tréjkatem, nacisnaé i przytrzymac przycisk myszy, a nastepnie
przeciggnaé suwak (lub wskaznik na tarczy) do zadanej wartosci. Aby zamkna¢ pole suwaka, nalezy klikna¢ poza
polem suwaka albo nacisng¢ klawisz Enter. Aby anulowa¢ zmiany, nalezy nacisna¢ klawisz Esc.

Aby wartosci ustawiane za pomocg pola suwaka byly zwigkszane lub zmniejszane o 10%, nalezy nacisngé klawisz
Shift i uzy¢ klawiszy Strzatka w gére lub Strzatka w dot.

Ostatnia aktualizacja 8/2/2012



KORZYSTANIE Z PROGRAMU PHOTOSHOP ELEMENTS 9
Przestrzen robocza programu Photoshop Elements

|
|
|
Gradient: ‘ oK

Anuluj

i
l
\
I
|
I
|

I
Styl: T
I
Il

|
TR,

\

|

Kat: 90

E F G H

Rézne metody wprowadzania wartosci
A. Pokretto B. Kliknij, aby otworzy¢ okno C. Pole tekstowe D. Strzatka menu E. Miniaturowy suwak F. Pole wyboru G. Suwak H. Trdjkgt

wskazujgcy wysuwany suwak

Praca z panelami w przestrzeni roboczej Edycja

Skrzynka panelu w przestrzeni roboczej Edycja umozliwia przechowywanie wielu paneli w jednym miejscu. Skrzynke
panelu mozna fatwo konfigurowa¢, zamyka¢ oraz otwieraé, co zapewnia szybki dostep do paneli. Domyslnie skrzynka
panelu jest wyswietlana w prawej czgéci przestrzeni roboczej. Panele po dopasowaniu pozostaja niezmienione do czasu
zresetowania ich lub wprowadzenia kolejnych zmian.

Ostatnia aktualizacja 8/2/2012
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Skrzynka panelu
A. Zmiana narzedzi panelu B. Dopasowywanie wysokosci panelu C. Menu panelu D. Przewijanie w celu wyswietlenia pozostatej czesci
panelu

1 Aby wyswietli¢ lub ukry¢ Skrzynke panelu, wybierz opcje Okno > Skrzynka panelu.

2 Aby dopasowac wysoko$¢ panelu, wybierz panel. U dotu panelu zostanie wyswietlony pasek uchwytu -1
Przeciagnij panel za pomocg paska uchwytu.

3 Aby uzywac¢ paneli w skrzynce panelu, wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

+ Aby usunac¢ panel ze skrzynki panelu, przeciagnij pasek tytutu panelu poza skrzynke.

« Aby dodac panel do skrzynki panelu, przeciagnij pasek tytutu panelu do skrzynki.

+ Aby rozmiesci¢ ponownie panele w skrzynce, przeciagnij pasek tytutu panelu do nowej lokalizacji.

+ Aby rozwijac¢ lub zwija¢ panele w Skrzynce panelu, klikaj dwukrotnie nazwe panelu.

4 Aby uzywa¢ paneli poza skrzynka panelu, wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

« Aby otworzy¢ panel, wybierz nazwe panelu w menu Okno.

« Abyzamkna¢ panel, wybierz nazwe panelu w menu Okno. Lub kliknij przycisk Zamknij # na pasku tytutu panelu.
+ Aby zmieni¢ rozmiar panelu, przeciggnij jego dowolny rog.

+ Aby pogrupowa¢ panele (jeden panel z wieloma kartami), przeciagnij panel do obszaru gléwnego panelu
docelowego. Wokot obszaru panelu docelowego zostanie wyswietlona gruba linia, gdy wskaznik znajdzie si¢ nad
obszarem nadajacym si¢ do grupowania. W celu przesuniecia panelu do innej grupy przeciagnij jego karte do danej
grupy. W celu oddzielenia panelu od grupy przeciagnij jego karte poza grupe.
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« Aby przesuna¢ grupe paneli, przeciagnij pasek tytutu.
« Aby zwina¢ lub rozwing¢ panel albo grupe paneli, kliknij dwukrotnie karte lub pasek tytulu panelu.

+ Aby zadokowa¢ panele razem (utworzy¢ stos paneli), przeciagnij karte panelu lub pasek tytutu na dét innego
panelu. U dotu panelu docelowego zostanie wyswietlona podwojna linia, gdy wskaznik znajdzie si¢ nad
odpowiednim obszarem. Nie mozna dokowac¢ catych grup paneli.

+ Aby przywrdci¢ domyslne polozenie paneli, kliknij polecenie Okno > Przywrd¢ panele.

Uwaga: W celu skorzystania z opcji otwierania paneli w przestrzeni roboczej Edycja zawsze w domyslnym pofozeniu
wybierz polecenie Edycja > Preferencje > Ogolne w systemie Windows (lub Photoshop Elements > Preferencje > Ogélne
w systemie Mac), a nastgpnie usuri zaznaczenie opcji Zapisz potozenia paneli. Zmiany dadzq efekt po ponownym
uruchomieniu programu.

Uzywanie skrzynki projektu w przestrzeni roboczej Edycja

W skrzynce projektu u dotu przestrzeni roboczych Pelna edycja i Szybka korekta sg wyswietlane miniaturki otwartych
zdjec. Skrzynka projektu jest przydatna do przefaczania wielu zdje¢ otwartych w przestrzeni roboczej. Skrzynka
projektu zawiera opcje, ktére pozwalaja na otwieranie, zamykanie, powielanie, obracanie lub ukrywanie obrazéw,
przechodzenie miedzy otwartymi obrazami, przenoszenie danego obrazu na wierzch oraz wyswietlanie informacji o
pliku. Poniewaz skrzynka projektu jest wyswietlana zaréwno w przestrzeni roboczej Pelna edycja, jak i w przestrzeni
roboczej Szybka korekta, mozna w tatwy sposob przenies¢ otwarte obrazy do przestrzeni Szybka korekta, aby je
edytowa’. Projekty zawierajace wiele stron sg podswietlane za pomoca szarej ramki utworzonej wokot miniaturki
strony. Aby wys$wietli¢ lub ukry¢ poszczegdlne strony, nalezy klikna¢ prawa krawedz ramki. Projekty zawierajace wiele
stron tworzone za pomocg karty Utwdrz otwieranej z panelu Utworz.

SKRZYNKA PROJEKTU

Skrzynka projektu
A. Zwinieta fotografia zawierajgca wiele stron (wybrana) B. Kliknij, aby rozwingc fotografie zawierajgcq wiele stron
% Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

+ (Tylko Windows) Aby otworzy¢ obraz, przeciagnij do skrzynki projektu plik z dowolnej lokalizacji na komputerze
(facznie z przegladarka zdje¢) lub z dowolnego urzadzenia magazynujacego podtaczonego do komputera.
Informacje na temat otwierania plikow przy uzyciu operacji przeciggania i upuszczania systemu zawiera temat
»Otwieranie pliku w ramce aplikacji (Mac OS)” na stronie 32.

« Aby przesuna¢ otwarty obraz na wierzch, kliknij dwukrotnie miniaturke.

+ Aby rozmiescic¢ zdjecia ponownie, przeciggnij miniaturki do skrzynki projektu. Kolejnos¢ zdje¢ w skrzynce
projektu nie ma wplywu na ich kolejno$¢ w module Organizer.

« Aby zamkna¢ obraz, kliknij miniaturke prawym przyciskiem myszy w skrzynce projektu i kliknij polecenie
Zambknij.

« Aby ukry¢ obraz znajdujacy sie w oknie ruchomym, nalezy klikng¢ prawym przyciskiem myszy miniaturke i wybra¢
opcje Minimalizuj z menu kontekstowego.

Uwaga: Aby wyswietli¢ obraz po jego ukryciu, kliknij dwukrotnie jego miniaturke w skrzynce projektu lub kliknij
miniaturke prawym przyciskiem myszy i kliknij polecenie Przywrd¢ w menu kontekstowym.
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Aby wyswietli¢ informacje o pliku zdjecia, kliknij miniaturke prawym przyciskiem myszy i kliknij polecenie
Informacje o pliku w menu kontekstowym.

Aby powieli¢ obraz, kliknij miniaturke prawym przyciskiem myszy, kliknij polecenie Powiel w menu
kontekstowym, a nastepnie wpisz nazwe pliku.

Aby obrdci¢ obraz, kliknij miniaturke prawym przyciskiem myszy i kliknij polecenie Obré¢ o 90° w lewo lub Obréé
0 90° w prawo w menu kontekstowym.

« Abydodac pusta strone i zapisac fotografie jako plik PSE, wybierz z menu kontekstowego opcje Dodaj pusta strone.
+ Aby usunac biezaca strone, wybierz z menu kontekstowego opcje Usun biezacg strone.

« Aby wyswietli¢ nazwy plikéw, kliknij prawym przyciskiem myszy w skrzynce projektu i kliknij polecenie Pokaz
nazwy plikow w menu kontekstowym.

« Aby otworzy¢ lub zamkna¢ skrzynke projektu, kliknij polecenie Okno > Skrzynka projektu.
+ Aby recznie wyswietla¢ lub ukrywa¢ Skrzynke projektu, klikaj pasek tytutu Skrzynki projektu.

Obstuga interfejsu Multitouch

Jesli konfiguracja sprzetowa i system operacyjny komputera umozliwiajg korzystanie z interfejsu dotykowego,
uzytkownik moze wykonywacé gesty w celu przewijania, obracania i powigkszania obrazu. Interfejs Multitouch jest
obstugiwany we wszystkich trzech przestrzeniach roboczych: edycji petnej, szybkiej i z asysta.

Przesuniecie palcow Powoduje przewijanie obrazu w poziomie lub pionie. Aby przewing¢ obraz dotknij panelu
dotykowego dwoma palcami i przesun palec w lewo lub w prawo oraz w goére lub w dot.

Skrecenie Powoduje obrocenie obrazu w lewo lub w prawo o 90 stopni. Aby obréci¢ obraz, dotknij dwéch punktéw
na panelu dotykowym i przekrec obraz tak, jak gdyby byt zwykltym zdjeciem. Mozna przesuwaé dwa palce w
przeciwnych kierunkach lub wykona¢ ruch kolisty jednym palcem wokét drugiego.

Szczypanie Umozliwia zmiane powiekszenia obrazu. Aby powigkszy¢ obraz, dotknij dwoch punktéw na panelu
dotykowym i $ci$nij palce. Aby zmniejszy¢ obraz, uszczypnij, a nastepnie rozsun palce.

Korzystanie z funkcji systemu Windows 7

Modul Photoshop Elements obstuguje nastepujace funkcje systemu Windows 7:

Pasek zadan z podgladem na zywo Wyswietlane sg na nim ikony wszystkich uruchomionych i zakotwiczonych
aplikacji. Ikony wszystkich uruchomionych aplikacji sa wyrdznione ramkami. Wskazanie ikony powoduje
wys$wietlenie obrazéw otwartych plikow i aplikacji. Aby pracowac¢ z aplikacjg, nalezy wskaza¢ jej ikone, przesuna¢
wskaznik nad obrazami w celu wyswietlenia podgladu petnoekranowego i klikng¢ obraz petnoekranowy.

Aero Peek Sprawia, ze wszystkie otwarte okna stajg si¢ przezroczyste i mozna zobaczy¢ zawarto$¢ pulpitu. Aby
wyswietli¢ ukryte okno, nalezy wskaza¢ jego ikone na pasku zadan.

Aero Shake Umozliwia skupienie uwagi na konkretnym oknie i ukrycie wszystkich innych. Aby pracowa¢ w aplikacji,
nalezy kliknac¢ jej panel i wykona¢ myszg gest wstrzasania. Spowoduje to ukrycie wszystkich otwartych okien z
wyjatkiem wybranego. Aby wyswietli¢ ukryte okna, nalezy ponownie wykona¢ mysza gest wstrzasania.

Aero Snap Umozliwia szybkie zmienianie rozmiardéw i porzadkowanie okien. Aby zmieni¢ rozmiar okna, nalezy
przeciagnad je do boku ekranu i rozciagaé w pionie lub poziomie.
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Korzystanie z ramek aplikacji w systemie Mac

W systemie Mac mozna korzysta¢ z ramki aplikacji, ktora grupuje wszystkie elementy przestrzeni roboczej w jednym,
zintegrowanym oknie, i pozwala traktowa¢ aplikacje jako cato§¢. Podczas przenoszenia lub zmiany rozmiaru ramki
aplikacji lub jej elementow wszystkie elementy zawarte w ramce reaguja wzajemnie na swoje polozenia, tak aby nie
zachodzily na siebie. Panele nie znikaja po przejsciu do innej aplikacji lub po przypadkowym kliknieciu poza aplikacja.
Podczas pracy z dwiema lub wigkszg liczbg aplikacji mozna rozmiesci¢ je obok siebie na ekranie lub na kilku ekranach.
Jesli preferujesz tradycyjny, swobodny interfejs uzytkownika systemu Mac, mozesz wylaczy¢ ramke aplikacji. Ramke
aplikacji mozna wyswietla¢ i ukrywac, korzystajac z menu Okno. Wybierz polecenie Okno > Ramka aplikacji, aby
wiaczy¢ lub wylaczy¢ ramke aplikacji. W podobny sposob mozna wyswietla¢ lub ukrywa¢ pasek aplikacji, korzystajac
z polecenia Okno > Pasek aplikacji.

Wiecej tematow Pomocy
»Otwieranie pliku w ramce aplikacji (Mac OS)” na stronie 32

Cofanie, ponownie wykonywanie i anulowanie

Cofanie, ponowne wykonywanie i anulowanie operacji

Wiele operacji przeprowadzanych zaréwno w przestrzeni roboczej Organizacja jak i w przestrzeni roboczej Edycja
mozna cofna¢ lub wykona¢ ponownie. Jest na przyktad mozliwe przywrécenie calego obrazu lub jego czesci do
ostatniej zapisanej wersji. Na mozliwos$¢ uzycia tych opcji moze mie¢ wptyw ilos¢ dostepnej pamieci.

1 Aby cofnac lub ponownie wykona¢ operacje, kliknij odpowiednio polecenie Edycja > Cofnij lub Edycja > Ponéw.

2 Aby anulowa¢ operacje, przytrzymaj wcisniety klawisz Esc do momentu zatrzymania wykonywanej operacji.

Uzywanie panelu Historia cofnie¢ podczas edytowania

Panel Historia cofni¢¢ (Okno > Historia cofnieé) pozwala przejs¢ do dowolnego stanu obrazu utworzonego podczas
biezacej sesji. Przy kazdym zastosowaniu zmiany do pikseli obrazu nowy stan zostaje dodany do panelu Historia
cofnie¢. Aby zmiana zostala dodana do historii, nie trzeba jej zapisywac.

Jesli na przyklad czes¢ obrazu zostanie zaznaczona, pomalowana i obrécona, kazdy z tych stanéw zostanie wyswietlony
na tym panelu. Po wybraniu dowolnego ze stanéw obraz powraca do wygladu z chwili zastosowania zmiany. Nastepnie
mozna kontynuowa¢ prace.

Operacje takie jak powigkszanie i przewijanie nie wplywaja na piksele obrazu i dlatego nie s3 umieszczane na panelu
Historia cofnie¢. Podobnie do panelu nie s3 dodawane zmiany wprowadzone w calym programie, takie jak zmiany
palet, ustawien koloréw i preferencji.

HISTORIA COFNIEC

e &

Panel Historia cofnie¢
A. Stan poczgtkowy B. Stan C. Wybrany stan i suwak stanu
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Podczas uzywania panelu Historia cofnie¢ nalezy pamietaé o nastepujacych zasadach:

+ Domyslnie panel Historia cofnie¢ zapisuje 50 ostatnich stanéw. Wczesniejsze stany s3 automatycznie usuwane, aby
zwolni¢ pamie¢ programu Photoshop Elements. Liczbe stanéw wyswietlanych w panelu Historia cofnig¢ mozna
zmieni¢ w preferencjach dotyczacych wydajnosci (w systemie Windows, Edycja > Preferencje> Wydajnosé; w
systemie Mac, Photoshop Elements > Preferencje> Wydajno$¢). Maksymalna liczb zapisywanych stanéw to 1000.

« Stan poczatkowy zdjecia jest wyswietlany u gory panelu Historia cofnie¢. Klikajac ten stan, mozna w kazdej chwili
przywrdcic¢ zdjecie do stanu poczatkowego. Klikniecie stanu poczatkowego umozliwia tez poréwnanie wersji
sprzed i po edycji zdjecia.

+ Po zamknieciu dokumentu wszystkie stany zgromadzone w ciagu ostatniej sesji zostajg usuniete.

+ Stany sa dodawane zawsze na koncu listy. Oznacza to, ze najwczesniejszy stan znajduje si¢ na poczatku listy, a
ostatnio wprowadzony, na koncu.

Do kazdego stanu jest dolgczana nazwa uzytego narzedzia lub polecenia.

 Zaznaczenie stanu powoduje przyciemnienie stanéw znajdujacych si¢ ponizej. W ten sposéb z fatwoscig mozna
zauwazy¢, ktére zmiany zostang usuniete, jesli praca bedzie kontynuowana od zaznaczonego stanu.

« Zaznaczenie stanu i wprowadzenie nowych zmian powoduje usuniecie wszystkich stanéw zapisanych pézniej.
Podobnie usuniecie stanu powoduje takze usuniecie stanéw poézniejszych.

Przywracanie ostatnio zapisanej wersji
Podczas edycji zdjecia w trybie pelnej edycji lub szybkiej korekty mozna przywrécic¢ ostatnio zapisang wersje obrazu.
% Wybierz polecenie Edycja > Przywrocé.

Uwaga: Informacje dotyczgce przywracania sq dodawane jako stan historii do panelu Historia, co umozliwia cofnigcie
operacji.

Przywracanie wczesniejszego stanu obrazu

% W trybie pelnej edycji lub szybkiej korekty wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

« Kliknij nazwe stanu na panelu Historia cofnie¢.

« Przeciagnij suwak po lewej stronie w gore lub w dét do innego stanu na panelu Historia cofniec.

+ Kliknij przycisk Cofnij ME™ lub Wykonaj ponownie #3 na pasku skrétéw.

«  Wybierz polecenie Cofnij lub Wykonaj ponownie z menu panelu Historia cofnig¢ lub z menu Edycja.

Aby ustawic skrot klawiaturowy dla polece#t Krok do przodu i Krok do tytu, wybierz polecenie Edycja > Preferencje
> Ogolne w systemie Windows (lub Photoshop Elements > Preferencje > Ogélne w systemie Mac), a nastepnie wybierz
opcje z menu Krok do przodu/do tytu.

Usuwanie jednego lub kilku stanéw z panelu Historia cofnie¢
% Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

+ Aby usunac¢ stan, kliknij jego nazwe, a nastepnie w menu panelu Historia cofnie¢ kliknij polecenie Usun. Wszystkie
pdiniejsze stany rowniez zostang usuniete.

+ Abyusunag¢liste stanéw z panelu Historia cofnie¢, nie zmieniajac obrazu, kliknij polecenie Wyczys¢ histori¢ cofnie¢
w menu panelu lub kliknij polecenie Edycja > Wyczy$¢ > Historia cofnig¢. Wyczyszczenie historii cofnie¢ jest
dobrym sposobem na zwolnienie pamieci, szczegdlnie jesli zostanie wyswietlone ostrzezenie, ze program
Photoshop Elements ma za malo dostepnej pamieci.

Uwaga: Operacji wyczyszczenia panelu Historia cofnigc nie mozna cofng.
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Czyszczenie pamieci uzywanej przez schowek i panel Historia cofnie¢
W celu zwolnienia pamieci mozna usung¢ dane przechowywane w schowku lub stany panelu Historia cofnig¢.
% W trybie pelnej edycji wykonaj jedna z ponizszych czynnosci:

Aby zwolni¢ pamieé uzywang przez schowek, wybierz polecenie Edycja > Wyczy$¢ > Zawartos$¢ schowka.

« Aby zwolni¢ pamieé uzywana przez panel Historia cofnig¢, kliknij polecenie Edycja > Wyczy$¢ > Historia cofnigé
lub kliknij polecenie Wyczys¢ historie cofnie¢ w menu panelu Historia cofnigé.

+ Aby jednoczes$nie zwolni¢ pamie¢ uzywana przez schowek i panel Historia cofnie¢, wybierz polecenie Edycja >
Wyczysé > Wszystko.

Uwaga: Operacji wyczyszczenia zawartosci panelu Historia cofnigé i schowka nie mozna cofngé.

Przywracanie preferencji domysinych

Ustawienia preferencji decydujg o sposobie, w jaki program Photoshop Elements wy$wietla obrazy, wskazniki i
elementy przezroczyste, zapisuje pliki, uzywa wtyczek oraz dyskéw magazynujacych itd. Jesli aplikacja zaczela dziatac
w nieoczekiwany sposéb, mogto dojs$¢ do uszkodzenia pliku preferencji. Mozna wowczas przywrdci¢ wszystkim
preferencjom ich warto$ci domyslne.

% Natychmiast po rozpoczeciu uruchamiania programu Photoshop Elements naci$nij i przytrzymaj klawisze
Alt+Control+Shift. Aby usuna¢ plik preferencji programu Adobe Photoshop Elements, kliknij przycisk Tak.

Przy nastepnym uruchomieniu programu Photoshop Elements zostanie utworzony nowy plik preferencji. Informacje
o poszczegdlnych opcjach preferencji mozna znalez¢ w Pomocy.

Ponowne wyswietlanie wytaczonych komunikatow ostrzegawczych

W pewnych sytuacjach s wyswietlane komunikaty zawierajace ostrzezenia lub monity. Wyswietlanie tych

komunikatéw mozna wylaczy¢, zaznaczajac w oknie komunikatu opcje Nie pokazuj ponownie, i wyswietli¢ je

ponownie w pdzniejszym czasie.

1 (Windows) Wybierz polecenie Edycja > Preferencje > Ogdlne. (Mac) Wybierz polecenie Photoshop Elements >
Preferencje > Ogolne.

2 Kliknij przycisk Wyzeruj wszystkie okna z ostrzezeniami, a nastepnie przycisk OK.

Dyski magazynujace i wtyczki.

Informacje o dyskach magazynujacych

Jesli w systemie nie ma wystarczajacej ilosci pamieci RAM do wykonania operacji, program Photoshop Elements
korzysta z dyskéw magazynujacych. Dyskiem magazynujacym moze by¢ dowolny dysk lub partycja dysku z wolng
pamiecia. Jako podstawowego dysku magazynujacego program Photoshop Elements uzywa dysku twardego, na
ktorym jest zainstalowany system operacyjny.

Gdy podstawowy dysk magazynujacy zostanie zapetniony, mozna go zmieni¢ lub utworzy¢ drugi, trzeci, a nawet
czwarty dysk magazynujacy. Podstawowym dyskiem magazynujacym powinien by¢ najszybszy dysk twardy w
systemie z duzg ilo$cig dostepnego zdefragmentowanego miejsca.
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Aby uzyskaé optymalng wydajnos$¢, podczas wyznaczania dyskow magazynujacych nalezy sie kierowa¢ nastepujacymi
zasadami:

« Dyski magazynujace powinny si¢ znajdowa¢ na tym samym dysku fizycznym co program Photoshop Elements i
wszystkie duze pliki poddawane edycji.
Dyski magazynujace powinny sie znajdowac na tym samym dysku fizycznym co dysk uzywany dla pamieci
wirtualnej systemu.

Dyski magazynujace powinny si¢ znajdowac na dysku lokalnym. Oznacza to, ze dostep do nich nie powinien by¢
uzyskiwany przez siec.

Dyski magazynujace nie powinny si¢ znajdowac na no$nikach wymiennych.
+ Dla dedykowanych woluminéw dyskéw magazynujacych powinno sie stosowac tablice dyskéw RAID.

+ Dyski magazynujace powinny by¢ regularnie defragmentowane. W celu unikniecie probleméw z fragmentacja
najlepiej uzy¢ pustego dysku lub dysku z duza iloscig wolnego miejsca.

Zmienianie dyskow magazynujacych

Do utworzenia dysku magazynujacego program Photoshop Elements wymaga ciagtej przestrzeni na dysku twardym.
Z tego powodu nalezy czesto defragmentowa¢ dysk twardy. Firma Adobe zaleca regularne defragmentowanie dysku
twardego za pomoca narzedzia obstugi dyskéw, takiego jak Defragmentator dyskow systemu Windows. Dokladniejsze
informacje na temat narzedzi defragmentacji mozna znalez¢ w dokumentacji systemu Windows.

1 (Windows) Wybierz polecenie Edycja > Preferencje > Wydajnos¢. (Mac) Wybierz polecenie Photoshop Elements
> Preferencje > Wydajno$¢.

2 Wybierz zadane dyski z menu Dyski magazynujace (mozesz wyznaczy¢ do czterech dyskéw magazynujacych) i
Kkliknij przycisk OK.

3 Uruchom ponownie program Photoshop Elements, aby zmiany odniosly skutek.

Informacje o modutach wtyczek

Moduly wtyczek to oprogramowanie utworzone przez firme Adobe Systems i innych tworcéw oprogramowania w celu
dodania nowych funkgji do programu Photoshop Elements. W folderach Wtyczki programu Photoshop Elements i
Opcjonalne wtyczki znajduja sie wtyczki stuzace do importowania, eksportowania i dodawania efektéw specjalnych.

Zainstalowane moduly wtyczek sg widoczne jako opcje w menu Importuj lub Eksportuj, jako filtry w menu Filtry oraz
jako formaty plikow w oknach dialogowych Otwérz i Zapisz jako. Jesli zostanie zainstalowana duza liczba wtyczek,
program Photoshop Elements moze nie wyswietli¢ ich wszystkich w odpowiednich menu. W takim wypadku nowo
zainstalowane wtyczki s3 wyswietlane w podmenu Filtr > Inne. Aby zapobiec wezytywaniu wtyczki lub folderu
wtyczek, nalezy doda¢ znak tyldy (~) na poczatku nazwy wtyczki, folderu lub katalogu. Po ponownym uruchomieniu
programu plik (lub wszystkie pliki w wybranym folderze) jest ignorowany. Aby wy$wietli¢ informacje o
zainstalowanych wtyczkach, nalezy wybra¢ polecenie Pomoc > O rozszerzeniach Wtyczki, a nastgpnie wybraé
odpowiednig wtyczke z podmenu.

Uwaga: Aby uzyc¢ opcjonalnego modutu wtyczki, skopiuj modut z folderu Opcjonalne wtyczki do odpowiedniego
podfolderu w folderze Wtyczki, zainstaluj modut wtyczki, a nastepnie ponownie uruchom program Photoshop Elements.

W celu zaladowania zgodnych wtyczek innych programéw mozna wybra¢ dodatkowy folder z wtyczkami. Mozliwe
jest rowniez utworzenie skrotu do wtyczki znajdujacej sie w innym folderze w systemie. Aby uzywac tej wtyczki w
programie Photoshop Elements, wystarczy nastepnie dodac skroét lub alias do folderu Wtyczki.
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Wiecej tematow Pomocy

»Filtry w postaci wtyczek” na stronie 233

Instalowanie modutéw wtyczek

% Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

+ Uzyj instalatora wtyczek, jesli jest dostepny.

+ Postepuj zgodnie z instrukcjami dolaczonymi do modutu wtyczek.

Rozpakowane wczesniej pliki wtyczki skopiuj do odpowiedniego folderu Wtyczki w gtéwnym folderze programu
Photoshop Elements.

Wybieranie dodatkowego folderu z wtyczkami
Aby wezytaé zgodne wtyczki innych programéw, nalezy wybraé dodatkowy folder z wtyczkami.

1 (Windows) Wybierz polecenie Edycja > Preferencje > Wtyczki. (Mac) Wybierz polecenie Photoshop Elements >
Preferencje > Wtyczki.

2 W oknie dialogowym Preferencje wybierz opcje Dodatkowy folder wtyczek, wybierz zadany folder z listy, a
nastepnie kliknij przycisk Wybierz.

3 Aby wyswietli¢ zawarto$¢ folderu, kliknij go dwukrotnie. Sciezka dostepu folderu jest widoczna w oknie preferencji.
Uwaga: Nie nalezy wybierac lokalizacji wewngtrz folderu Wtyczki programu Photoshop Elements.

4 Uruchom ponownie program Photoshop Elements, aby wczyta¢ wtyczki.
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Rozdzial 3: Praca z programem Photoshop
Elements

Praca w przestrzeni roboczej Edycja programu Photoshop Elements oferuje wiele roznych mozliwosci dotyczacych
pracy z plikami. Program pozwala ustawia¢ opcje dotyczace otwierania, zapisywania i eksportowania plikéw wedtug
ich typéw, rozmiaréw i rozdzielczo$ci. Przetwarzanie i zapisywanie moze takze dotyczy¢ plikdw camera raw. Te
narzedzia ulatwiajg faczenie plikéw réznych typéw i ich optymalizacje w programie Adobe® Photoshop® Elements 9.

W przestrzeni roboczej Edycja mozna utworzy¢ pusty plik, otworzy¢ ostatnio uzywany plik, okresli¢ typy plikow
otwierane za pomocg programu Photoshop Elements oraz wykona¢ wiele innych czynnosci.

Podczas pracy z przestrzeni roboczej Edycja mozna skorzysta¢ z dodatkowej funkcji o nazwie Edycja z asysta. Funkcja
edycji z asysta jest pomocna, jesli nie ma pewnosci co do obiegu pracy lub sposobu wykonania zadania. Funkcje
nalezace do kategorii Zabawne zmiany umozliwiaja wprowadzanie stosunkowo skomplikowanych zmian w obrazie,
wymagajac wykonania tylko niewielkiej liczby prostych krokow.

Otwieranie plikow w przestrzeni roboczej Edycja

Tworzenie nowego, pustego pliku

Niekiedy trzeba rozpocza¢ prace od pustego pliku, na przyklad w celu utworzenia grafiki internetowej, baneru, logo
firmy czy papieru firmowego.

1 W przestrzeni roboczej Edycja kliknij polecenie Plik > Nowy > Pusty plik.
2 Wprowadz opcje dla obrazu i kliknij przycisk OK.
Nazwa Oznacza nazwe nowego pliku obrazu.

Ustawienie predefiniowane Zawiera opcje umozliwiajace ustawienie szerokosci, wysokosci i rozdzielczoéci obrazdéw,
ktére maja by¢ drukowane lub wyswietlane na ekranie. Wybierz opcje Schowek, aby uzy¢ rozmiaru i rozdzielczosci
danych skopiowanych do schowka. Rozmiar i rozdzielczo$¢ nowego obrazu mozna okresli¢ na podstawie otwartego
obrazu, wybierajac jego nazwe u dotu menu Ustawienie predefiniowane.

Szerokos¢, Wysokosé i Rozdzielczosé Pozwala ustawic kazdg z tych opcji. Wartosci domyslne sg oparte na ostatnio
utworzonym obrazie, chyba ze do schowka skopiowano dane.

Tryb koloréw Pozwala ustawi¢ kolory RGB, skale szaro$ci lub bitmape (tryb 1-bitowy).

Zawartos¢ tta Umozliwia ustawienie koloru i obrazu warstwy tta. Domyglnie jest to kolor bialy. Aby uzy¢ biezacego
koloru tla (wyswietlanego w przyborniku), wybierz pozycje Kolor tla. Wybierz pozycje Przezroczyste, aby warstwa
domysélna byla przezroczysta i nie zawierata wartosci koloréw. Nowy obraz bedzie zawieral Warstwe 1 zamiast
warstwy ta.

Klikajgc prawym przyciskiem myszy tto obrazu, mozna wybrac kolor tla (szary, czarny albo wlasny).

Ostatnia aktualizacja 8/2/2012
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Otwieranie pliku
Przestrzen robocza Edycja umozliwia otwieranie i importowanie obrazéw w réznych formatach plikéw. Domyslne

formaty sa wyswietlane w oknach dialogowych Otwodrz i Otwdrz jako, a takze w podmenu Importuj.

Aby otworzy( plik z przeglgdarki elementow multimedialnych w module Elements Organizer, zaznacz plik, kliknij
tréjkgt obok karty Popraw, a nastgpnie wybierz opcje Pelna edycja zdje¢ P& .
1 W przestrzeni roboczej Edycja wybierz opcje Plik > Otworz.

2 Odszukaj i zaznacz plik, ktory chcesz otworzy¢. Jesli plik nie jest wyswietlany, z menu Pliki typu wybierz pozycje
Wszystkie formaty.

3 Kliknij przycisk Otwoérz. W przypadku niektérych plikéw pojawi si¢ okno dialogowe umozliwiajace ustawienie
opcji specyficznych dla danego formatu.

Niekiedy program Photoshop Elements nie jest w stanie okre$li¢ prawidlowego formatu pliku. Transfer miedzy

systemami Mac OS® i Windows moze na przyklad spowodowa¢ nieprawidlowe oznaczenie formatu. W takich
przypadkach nalezy okresli¢ prawidlowy format, w ktérym plik ma zosta¢ otwarty.

Wiecej tematow Pomocy

»Zapisywanie zmian w réznych formatach plikow” na stronie 47

Otwieranie pliku w ramce aplikacji (Mac OS)
1 Przeciagnij plik z dowolnej lokalizacji na komputerze do ramki aplikacji. Zdjecia mozna tez przeciagac z
przegladarki zdje¢ i dowolnego innego urzadzenia pamigci masowej podlaczonego do komputera.

Obraz zostanie otwarty w oknie z zakladkami zajmujacym calg ramke aplikacji.

2 Aby przeciaggac¢ dodatkowe obrazy do ramki aplikacji w celu ich otwarcia, wlacz ruchome okna dokumentow.
(Instrukcje znajduja sie w temacie ,, Wyswietlanie i ukladanie wielu okien” na stronie 43). Przekonwertuj otwarte
obrazy na ruchome okna dokumentéw, aby wyswietli¢ je w ramce aplikacji.

Wiecej tematéw Pomocy

»Korzystanie z ramek aplikacji w systemie Mac” na stronie 26
»Wyswietlanie i ukladanie wielu okien” na stronie 43

»Uzywanie skrzynki projektu w przestrzeni roboczej Edycja” na stronie 24

Otwieranie ostatnio uzywanego pliku
% W przestrzeni roboczej Edycja wybierz polecenie Plik > Otworz ostatnio edytowany plik, a nastepnie wybierz plik
z podmenu.

Uwaga: Aby okreslic¢ liczbe plikow dostgpnych w podmenu Otworz ostatnio edytowany plik, wybierz polecenie Edycja >
Preferencje > Zapisywanie plikéw i wprowadz liczbe w polu tekstowym Pokazuj liste.

Okreslanie formatu otwierania pliku
% Wybierz polecenie Plik > Otworz jako, a nastepnie zaznacz plik, ktéry ma zosta¢ otwarty. Nastepnie wybierz
odpowiedni format z menu Otwdrz jako i kliknij przycisk Otworz.

Wazne: Jezeli plik nie zostanie otwarty, moze to oznaczaé, ze wybrany format nie jest zgodny z rzeczywistym formatem
pliku albo plik jest uszkodzony.

Ostatnia aktualizacja 8/2/2012
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Otwieranie pliku PDF

Format PDF (Portable Document Format) jest wszechstronnym formatem umozliwiajacym reprezentowanie danych
wektorowych i bitmap, a takze uzywanie funkcji wyszukiwania i nawigacji w dokumencie elektronicznym. PDF jest
podstawowym formatem programu Adobe® Acrobat®.

Korzystajac z okna dialogowego Importuj plik PDF, mozna wys$wietli¢ podglad stron i obrazéw w pliku PDF
zawierajacym wiele stron, a nastepnie zdecydowac o ich otwarciu w przestrzeni roboczej Edycja. Z pliku PDF mozna
importowa¢ pelne strony (w tym tekst i grafike) lub tylko obrazy. W przypadku importowania samych obrazéw ich
wyglad, rozdzielczos¢, rozmiar i tryb koloréw pozostang niezmienione. W przypadku importowania stron nastapi
zmiana rozdzielczosci i trybu kolorow.

Kazda strona jest wyswietlana jako miniaturka. Aby zwiekszy¢ rozmiar, nalezy wybra¢ odpowiednig opcje z menu
Rozmiar miniaturki.

73

®  Wiscej informagi:

* Strony Obrazy

ﬁ ! ﬂ .

Importowanie stron z pliku PDF

1 W przestrzeni roboczej Edycja wybierz opcje Plik > Otworz.

2 Zaznacz nazwe pliku i kliknij przycisk Otworz. Wyswietlane typy plikdw mozna zmienié, wybierajac opcje z menu

Pliki typu.

3 Aby zaimportowac z pliku PDF tylko obrazy, wybierz opcje Obraz z menu Wybierz w oknie dialogowym Importuj
plik PDF. Zaznacz obrazy, ktore chcesz otworzy¢. (Aby zaznaczy¢ wiele obrazéw, przytrzymaj klawisz Ctrl
(Command w systemie Mac OS) i kliknij kazdy z obrazow).

4 Aby zaimportowac strony z pliku PDF, wybierz opcje Strona z menu Wybierz, a nastgpnie wykonaj dowolna z
nastepujacych czynnosci:

« Jesli plik zawiera wiele stron, zaznacz strony, ktore chcesz otworzy¢, a nastepnie kliknij przycisk OK. (Aby
zaznaczy¢ wiele stron, przytrzymaj klawisz Ctrl (Command w systemie Mac OS) i kliknij kazda ze stron).

+ W obszarze Opcje strony zaakceptuj istniejaca lub wpisz nowg nazwe pliku w polu Nazwa.

«  Wybierz opcje z menu Tryb (opcja RGB pozwala zachowac¢ kolory zdjeé; opcja Skala szarosci powoduje ich
automatyczne przekonwertowanie na czarno-biate). Jesli w pliku jest osadzony profil ICC (International Color
Consortium), mozna wybra¢ go z menu.

+ W polu Rozdzielczo$¢ zaakceptuj wartos¢ domyslng (300 ppi) lub wpisz nowa wartosé. Wyzsza rozdzielczosé
spowoduje zwiekszenie rozmiaru pliku.

+ Abyzminimalizowadé wystepowanie postrzepionych krawedzi przy rasteryzacji obrazu (przetwarzaniu na bitmape),
zaznacz pole wyboru Wygtadzony.

5 Aby ukry¢ komunikaty o btedach wystepujace w procesie importowania, zaznacz pole wyboru Ukryj ostrzezenia.
6 Kliknij przycisk OK, aby otworzy¢ plik.
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Otwieranie pliku EPS

Pliki EPS (Encapsulated PostScript®) moga reprezentowac dane wektorowe i bitmapy. Sg one obstugiwane przez prawie
wszystkie programy graficzne, do tworzenia ilustracji i projektowania publikacji. Do aplikacji firmy Adobe tworzacych
kompozycje PostScript nalezy miedzy innymi program Adobe Illustrator®. Gdy w przestrzeni roboczej Edycja jest
otwierany plik EPS zawierajacy kompozycje wektorowa, nastepuje rasteryzacja — matematyczna konwersja na piksele,
czyli na bity obrazu bitmapowego. Modut Elements Organizer nie obstuguje plikow EPS.

1 W przestrzeni roboczej Edycja wybierz opcje Plik > Otworz.
2 Zaznacz plik, ktdry cheesz otworzy¢, i kliknij przycisk Otworz.

3 Podaj wymagane wymiary, rozdzielczo$¢ i tryb. Aby zachowad istniejacy stosunek wysokosci do szerokosci, zaznacz
pole wyboru Zachowaj proporgje.

4 Aby zminimalizowaé wystepowanie postrzepionych krawedzi, zaznacz pole wyboru Wygtadzony, a nastepnie
Kkliknij przycisk OK.

Wygtadzanie umozliwia uzyskiwanie obiektéw o gladkich krawedziach przez mieszanie krawedzi obiektéw z ttem.

Kompozycje PostScript mozna umiescic w programie Photoshop Elements za pomocq poleceti Umies¢ oraz Wklej.

Umieszczanie pliku PDF, pliku programu Adobe lllustrator lub pliku EPS w
nowej warstwie

Pliki PDF, pliki programu Adobe® Illustrator® oraz pliki EPS mozna umiesci¢ na nowej warstwie obrazu. Kompozycja
umieszczona w obrazie zostanie poddana rasteryzacji (przekonwertowana na bitmape), dlatego nie bedzie mozna
edytowa¢ danych tekstowych ani wektorowych kompozycji. Kompozycja zostanie poddana rasteryzacji przy uzyciu
rozdzielczosci pliku, w ktorym zostanie umieszczona.

1 W przestrzeni roboczej Edycja otwdrz obraz, w ktérym chcesz umiesci¢ kompozycje.
2 Wybierz polecenie Plik > Umies¢, zaznacz plik, ktory ma zosta¢ umieszczony, po czym kliknij przycisk Umies¢.

3 W przypadku umieszczania pliku PDF zawierajacego wiele stron zaznacz w oknie dialogowym strone, ktéra chcesz
umiescié, a nastepnie kliknij przycisk OK.

Umieszczona kompozycja zostanie wyswietlona w obwiedni w §rodku obrazu programu Photoshop Elements.
Zostang zachowane oryginalne proporcje kompozycji, ale jesli beda one przekraczaly rozmiar obrazu programu
Photoshop Elements, kompozycja zostanie do niego dopasowana przy rasteryzacji.

4 (Opcjonalnie) Zmien polozenie umieszczonej kompozycji, ustawiajac wskaznik w srodku obwiedni i przeciagajac.
5 (Opcjonalnie) Zmien skale umieszczonej kompozycji, wykonujac co najmniej jedna z nastepujacych czynnosci:

+ Przeciagnij jeden z uchwytéw na rogach lub brzegach obwiedni. Aby ograniczy¢ proporcje, podczas przeciggania
uchwytu naroznego przytrzymaj naci$niety klawisz Shift.

+ Na pasku opcji wprowadZ wartoéci Sz i W, aby okresli¢ szerokos¢ i wysokos$¢ kompozycji. Domysélnie te opcje
reprezentuja skale jako procenty, mozna jednak wprowadzi¢ inng jednostke miary — cale, cm (centymetry) lub
piksele. Aby zachowac¢ proporcje kompozycji, nalezy klikng¢ pole Zachowaj proporcje. Ta opcja jest aktywna, gdy
ikona ma biafe tlo.

6 (Opcjonalnie) Obré¢ umieszczong kompozycje, wykonujac co najmniej jedna z nastepujacych czynnosci:

+ Umies¢ kursor poza obwiednia umieszczonej kompozycji (wskaznik przyjmie posta¢ zakrzywionej strzatki) i
przeciagnij.

« Na pasku opcji wprowadz wartoé¢ opcji Obrét 43 (w stopniach).
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7 (Opcjonalnie) Pochyl umieszczong kompozycje, przytrzymujac naci$niety klawisz Ctrl (Command w systemie Mac
OS) i przeciagajac boczny uchwyt obwiedni.

8 Ustaw opcje Wygladzony na pasku opcji. Aby w wyniku rasteryzacji nastapito wymieszanie pikseli krawedziowych,
zaznacz pole wyboru Wygtadzanie. Aby uzyskac efekt wyraznych przejs¢ miedzy pikselami krawedzi, wyczys¢ pole
wyboru Wygtadzanie.

9 Aby zatwierdzi¢ umieszczona kompozycje w nowej warstwie, wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
« Kliknij przycisk Zatwierdz " .
+ Nacisnij klawisz Enter.

Aby anulowa¢ umieszczenie, kliknij przycisk Anuluj & lub naci$nij klawisz Esc.

Przetwarzanie wielu plikow

Za pomocg polecenia Przetwarzaj wiele plikdéw mozna zastosowa¢ ustawienie do folderu zawierajacego pliki. Stosujac
aparat cyfrowy lub skaner z podajnikiem dokument6éw, mozna takze zaimportowac i przetworzy¢ wiele obrazow.
(Mozliwe, ze w skanerze, lub aparacie fotograficznym trzeba bedzie uzy¢ specjalnej wtyczki pozyskiwania obrazéw,
ktdra obstuguje te operacje).

Podczas przetwarzania plikéw mozna wszystkie pliki pozostawi¢ otwarte, zamkna¢ oryginalny plik i zapisa¢ w nim
zmiany lub zapisa¢ zmodyfikowane wersje plikdw w nowej lokalizacji (pozostawiajac oryginaly bez zmian). W
przypadku zapisywania przetworzonych plikéw w nowym miejscu moze by¢ konieczne utworzenie dla nich nowego
folderu przed rozpoczeciem przetwarzania.

Uwaga: Polecenie Przetwarzaj wiele plikow nie dziata w przypadku plikow wielostronicowych.

1 Wybierz polecenie Plik > Przetwarzaj wiele plikow.

2 Wybierz pliki, ktdre chcesz przetwarzaé, z menu podrecznego Przetworz pliki z:

Folder Bedj przetwarzane pliki z okreslonego folderu. Kliknij przycisk Przegladaj, aby zlokalizowa¢ i wybra¢ folder.
Importuj Bedg przetwarzane obrazy z aparatu cyfrowego lub skanera.

Otwarte pliki Beda przetwarzane wszystkie otwarte pliki.

3 Aby przetwarza¢ pliki w podkatalogach okreslonego folderu, zaznacz pole wyboru Uwzgledniaj podfoldery.

4 W polu Cel kliknij przycisk Przegladaj i wybierz folder, w ktérym maja zosta¢ zapisane przetworzone pliki.

5 Jesli jako miejsce docelowe zostala wybrana opcja Folder, okre$l sposob nazywania i wybierz opcje zgodnosci dla
przetwarzanych plikow:

+ Dla opcji Zmien nazwy plikéw wybierz elementy z menu podrecznych lub wpisz w polach tekst, ktory zostanie
dolaczony do domyslnych nazw wszystkich plikow. Za pomoca tych pél mozna zmieni¢ kolejnos¢ i formatowanie
sktadnikéw nazwy pliku. Nalezy dotaczy¢ co najmniej jedno pole unikatowe dla kazdego pliku (na przyklad nazwe,
numer seryjny lub litere), aby zapobiec wzajemnemu zastepowaniu plikéw. Poczatkowy numer seryjny jest to
numer wy$wietlany wstepnie we wszystkich polach numeréw seryjnych. W przypadku wybrania z menu opcji
Litery pola tego typu zawsze zaczynajg sie od litery A dla pierwszego pliku.

+ W celu zapewnienie zgodnosci nazw plikéw z systemami operacyjnymi Windows, Mac OS i UNIX® zaznacz pola
wyboru odpowiednich systemoéw.

6 Aby zmieni¢ rozmiar wszystkich przetwarzanych plikow na jeden wspolny, w obszarze Rozmiar obrazu zaznacz
pole wyboru Zmien rozmiar obrazéw. Nastepnie wpisz szerokos¢ i wysokos¢ zdje¢ oraz wybierz opcje z menu
Rozdzielczos¢. Aby zachowac proporcje szerokosci i wysokosci, zaznacz pole wyboru Zachowaj proporcje.

7 Aby zastosowa¢ automatyczne dopasowanie obrazéw, wybierz opcje w panelu Szybka korekta.
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8 Aby dolgczy¢ do obrazéw etykiety, wybierz pozycje z menu Etykiety, a nastepnie dostosuj tekst, potozenie tekstu,
czcionke, rozmiar, krycie i kolor. Aby zmieni¢ kolor tekstu, kliknij probke koloru i wybierz nowy kolor w prébniku
koloréw.

Uwaga: Opcja Znak wodny umozliwia dodawanie trwatych widocznych znakow wodnych do obrazéw. Wiecej
informacji mozna znalez¢é w tym artykule.

9 Aby zarejestrowac wszystkie bledy w pliku bez zatrzymywania procesu, zaznacz pole wyboru Rejestruj btedy, ktory
wystapily w wyniku przetwarzania plikow. Jesli btedy beda rejestrowane w pliku, to po zakonczeniu przetwarzania
zostanie wy$wietlony odpowiedni komunikat. Aby obejrze¢ plik z bledami, otworz go w edytorze tekstu (po
uruchomieniu polecenia Sekwencja wsadowa).

10 Kliknij przycisk OK, aby przetworzy¢ i zapisa¢ pliki.

Zamykanie pliku
1 W przestrzeni roboczej Edycja wykonaj jedna z nastepujgcych czynnosci:
+  Wybierz polecenie Plik > Zamknij.
Wybierz polecenie Plik > Zamknij wszystkie.
2 Okredl, czy chcesz zapisac plik:
« Kliknij przycisk Tak, aby zapisa¢ plik.
« Kliknij przycisk Nie, aby zamkna¢ plik bez zapisywania.

Importowanie w przestrzeni roboczej Edycja

Importowanie klatek z materiatu wideo

Mozliwe jest odtwarzanie wideo z programu Photoshop Elements oraz przechwytywanie klatek w celu ich edycji i
zapisania jako obrazow.

1 Wybierz opcje Plik > Importuj > Klatka z wideo.
2 Przegladajac, wybierz wideo.
3 Kliknij przycisk Odtworz.

W oknie dialogowym Klatka z wideo rozpocznie si¢ odtwarzanie wideo. Mozliwe jest korzystanie z formantéw
odtwarzania w celu wy$wietlenia klatek do przechwycenia. W przypadku napotkania przeszkadzajacego dzwigku
nalezy go wyciszy¢, wybierajac opcje Wycisz.

4 Kliknij opcje Przechwyc¢ klatke.
Program Photoshop Elements umiesci przechwycone klatki jako obrazy w nowych plikach, gotowe do edycji.

5 Kiliknij przycisk Gotowe.
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Importowanie obrazéw z aparatu cyfrowego przy uzyciu programu WIA (tylko

Windows)

Niektdre aparaty cyfrowe zapewniajg obstuge interfejsu WIA (Windows Image Acquisition). Je$li uzytkownik
korzysta z interfejsu WIA, program Photoshop Elements wspélpracuje z systemem Windows oraz oprogramowaniem
aparatu cyfrowego lub skanera, dzigki czemu obrazy s importowane bezposrednio do programu Photoshop Elements.

1 Wybierz polecenie Plik > Importuj > Obstuga WIA.
2 Wybierz miejsce, w ktérym maja by¢ zapisane pliki obrazéw.

3 Upewnij si¢, ze w programie Photoshop jest wlaczona opcja Otwdrz uzyskane obrazy. Jesli importowana jest duza
liczba obrazéw lub planowana jest ich p6zniejsza edycja, usun zaznaczenie ten opcji.

4 Jesli importowane obrazy maja by¢ zapisywane bezposrednio w folderze o nazwie tozsamej z biezaca data, zaznacz
opcje korzystania z dzisiejszej daty.

5 Kliknij przycisk Start.
6 Zaznacz aparat cyfrowy, z ktdrego beda importowane obrazy.

Uwaga: Jesli w menu nie jest wyswietlana nazwa danego aparatu, nalezy sprawdzic instalacje oprogramowania i
sterownikow oraz upewnic sig, ze aparat jest podigczony.

7 Wrybierz obraz lub obrazy do zaimportowania:
Aby zaimportowac obraz, kliknij go na liscie miniaturek.
Aby zaimportowac wiele obrazéw jednoczesnie, kliknij je z wcisnietym klawiszem Shift.
« Aby zaimportowa¢ wszystkie dostepne obrazy, kliknij opcje Zaznacz wszystko.

8 Kliknij przycisk Pobierz obraz.

Informacje o pliku

O informacjach pliku (metadanych)

Do zdjecia zrobionego za pomocg aparatu cyfrowego sa dolaczane informacje, takie jak data i godzina zrobienia
zdjecia, czas otwarcia migawki i przestona, model aparatu itd. Wszystkie te informacje sg okre$lane jako metadane i
mozna je wyswietlac oraz rozszerza¢ w panelu Wtasciwosci w module Elements Organizer oraz w oknie dialogowym
Informacje o pliku w przestrzeni roboczej Edycja.

Aby uprosci¢ identyfikowanie obrazéw podczas zarzadzania kolekejg i organizowania jej, mozna doda¢ informacje o
pliku, takie jak tytul, znaczniki stéw kluczowych i opisy. Podczas edycji obrazéw program Photoshop Elements
automatycznie $ledzi historie edycji pliku i dodaje te informacje do metadanych pliku.

Otwarte obrazy s automatycznie skanowane pod katem obecnosci znakéw wodnych Digimarc. W przypadku
wykrycia znaku wodnego na pasku tytutu programu Photoshop Elements jest wyswietlany symbol praw autorskich, a
w oknie dialogowym Informacje o pliku pojawiaja sie sekcje Stan praw autorskich, Informacja o prawach autorskich i
Adres URL informacji o prawach autorskich.

Istnieje mozliwo$¢ dodawania do obrazéw widocznych znakéw wodnych informujacych o autorze dzieta. Widoczne
znaki wodne nie sg zapisywane w informacjach o pliku. Instrukcje tworzenia widocznych znakéw wodnych mozna
znalez¢ w nastepujacych artykutach:

+ Dodawanie trwatych znakéw wodnych do partii zdjeé
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Tworzenie znaku wodnego przy uzyciu warstw tekstowych
Tworzenie pedzla znaku wodnego

Film instruktazowy dotyczgcy tworzenia znakéw wodnych jest dostepny na stronie
www.adobe.com/go/Irvid927_pse_pl.

Wyswietlanie i dodawanie informacji o pliku w przestrzeni roboczej Edycja

W oknie dialogowym Informacje o pliku w przestrzeni roboczej Edycja sa wyswietlane dane aparatu, podpis oraz
informacje o prawach autorskich, ktére zostaly dodane do pliku. Za pomocg tego okna dialogowego mozna
zmodyfikowaé lub doda¢ informacje do plikdw zapisanych w programie Photoshop Elements. Dodawane informacje
sg osadzane przy uzyciu formatu XMP (Extensible Metadata Platform). Format XMP jest wspolng platformag XML
okreslajacg standardy dotyczace tworzenia, przetwarzania i wymiany metadanych dokumentéw w przeptywach pracy
publikowania w aplikacjach firmy Adobe, a takze u partneréw w przeptywach pracy. W przypadku metadanych czesto
wprowadzanych dla réznych plikéw mozna utworzy¢ szablony metadanych przyspieszajace dodawanie informacji do
plikow.

Nie mozna edytowa¢ informacji wyswietlanych dla kategorii metadanych Dane aparatu.

Wazne: Znaczniki dodane do pliku w przegladarce zdje¢ sqg wyswietlane w oknie dialogowym Informacje o pliku jako
stowa kluczowe. Niektére formaty plikéw, takie jak PDF i BMP, nie obstugujg znacznikow jako stéw kluczowych.

1 Otworz obraz i kliknij polecenie Plik > Informacje o pliku. Mozesz tez klikng¢ prawym przyciskiem myszy
miniaturke w skrzynce projektéw i wybrac¢ polecenie Informacje o pliku.

2 Kliknij pozycje Opis z lewej strony okna dialogowego, aby wyswietli¢ okre$lone informacje. W polu Opis mozna
dodawac¢ lub modyfikowac¢ tytul dokumentu, informacje o autorze, stowa kluczowe i informacje o prawach
autorskich. Wpisz informacje w odpowiednich polach tekstowych i kliknij przycisk OK, aby osadzi¢ informacje.
Wybierz stan praw autorskich z listy rozwijanej Stan praw autorskich.

Uzywanie panelu Informacje w przestrzeni roboczej Edycja

W przestrzeni roboczej Pelna edycja w panelu Informacje s3 wyswietlane informacje dotyczace pliku obrazu oraz
efektéw uzywania narzedzi. Aby podczas przeciagania obrazu widoczne byty informacje, nalezy si¢ upewnic, ze panel
Informacje jest widoczny w obszarze roboczym.

1 Wyswietl panel Informacje, klikajac jego tréjkat [, o ile znajduje si¢ w skrzynce panelu. Jesli panel Informacje nie
jest widoczny w skrzynce panelu lub obszarze roboczym, kliknij polecenie Okno > Informacje, aby wyswietli¢ ten
panel.

2 Wybierz narzedzie.

3 Przesun kursor na obraz lub przeciagnij nim na obrazie, aby uzy¢ tego narzedzia. W zaleznoséci od wybranego
narzedzia mogg by¢ wyswietlane nastepujagce informacje:

& Wartosci liczbowe koloru pod wskaznikiem.
+ Wspdlrzedne x i y wskaznika.

[ Szeroko$¢ (Sz) i wysoko$¢ (W) ramki zaznaczenia lub ksztaltu podczas przeciggania albo szerokos¢ i wysokosé
aktywnego zaznaczenia.

+ Wspélrzedne x i y punktu poczatkowego (w ktérym kliknieto obraz).

%" Zmiany polozenia na osi x fx iy my — odzwierciedlane, gdy uzytkownik przesuwa zaznaczenie, warstwe lub
ksztalt.
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€2 Kat (A) linii lub gradientu, zmiana kata wynikajaca z przesuwania zaznaczenia, warstwy lub ksztaltu albo kat
obrotu w trakcie przeksztatcenia. Zmiana odleglosci (O) odzwierciedlajaca przesuwanie zaznaczenia, warstwy lub
ksztaltu.

Procent zmiany szerokosci (Sz) i wysokos$ci (W) w wyniku skalowania zaznaczenia, warstwy lub ksztattu.

#’ Kat pochylenia poziomego (H) lub pionowego (V) podczas pochylania zaznaczenia, warstwy lub ksztattu.

Wiecej tematéw Pomocy

»Informacje o kolorach” na stronie 191

»Informacje o trybach obrazu” na stronie 193

Ustawianie trybow kolorow i jednostek miary w panelu Informacje
% Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

+  Aby zmieni¢ tryb wy$wietlania wartosci kolor6éw, kliknij ikone kroplomierza 4 w panelu Informacje, a nastepnie
wybierz tryb koloréw z menu podrecznego. Mozesz tez klikna¢ polecenie Opcje panelu w menu Wiecej w panelu
Informacje, a nastepnie wybrac tryb kolorow w obszarze Pierwszy odczyt koloru i/lub Drugi odczyt koloru:

Skala szarosci Wyswietla pod wskaznikiem wartosci dla skali szarosci.

Kolor RGB Wyswietla pod wskaznikiem warto$ci RGB (czerwony, zielony, niebieski).

Kolor palety internetowej Wyswietla pod wskaznikiem kod szesnastkowy warto$ci RGB.

Kolor HSB Wyswietla warto$ci HSB (barwa, nasycenie, jasnos$¢) znajdujace si¢ pod wskaznikiem.

+  Aby zmieni¢ wyswietlang jednostke miary, kliknij krzyzyk - w panelu Informacje, a nastepnie wybierz jednostke
miary z menu podrecznego. Mozesz tez klikng¢ polecenie Opcje panelu w menu Wiecej w panelu Informacje.
Wybierz jednostke miary z menu Jednostki miary, a nastepnie kliknij przycisk OK

Wyswietlanie informacji o pliku w panelu Informacje lub na pasku stanu

W przestrzeni roboczej Edycja mozna zmieni¢ informacje wy$wietlane w panelu Informacje lub na pasku stanu. W
skrajnej lewej sekcji paska stanu, znajdujacej sie u dotu okna dokumentu, jest wyswietlane biezace powiekszenie. W
kolejnej sekeji sa wyé$wietlane informacje o biezacym pliku.

1 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

W panelu Informacje kliknij polecenie Opcje panelu w menu Wiecej.

« Kliknij czarny tréjkat na pasku stanu.

2 Wybierz opcje widoku:

Rozmiar dokumentéw Pozwala wyswietli¢ informacje o iloéci danych w obrazie. Liczba z lewej strony oznacza rozmiar
wydruku obrazu — przyblizony rozmiar zapisanego, splaszczonego pliku w formacie PSD. Liczba z prawej strony
wskazuje przyblizony rozmiar pliku wraz z warstwami.

Profil dokumentu Pozwala wyswietli¢ nazwe profilu koloru obrazu.
Rozmiary dokumentu Pozwala wyswietli¢ rozmiar obrazu w obecnie wybranych jednostkach.

Wielkos¢ magazynéw Pozwala wyswietli¢ uzycie i alokacje pamieci RAM i dyskéw magazynujgcych. Liczba z lewej
strony oznacza ilo§¢ uzywanej pamieci RAM i miejsce na dyskach magazynujacych alokowane dla programu
Photoshop Elements. Liczba z prawej strony oznacza ilo$¢ pamieci RAM, ktdrej program Photoshop Elements moze
uzy¢ do przechowywania obrazéw lub na potrzeby dysku magazynujacego.
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Wydajnosé Pozwala wyswietli¢ procent czasu wykorzystanego na wykonywanie operacji, a nie na czytanie z dysku
magazynujacego lub zapisywanie na nim. Jeéli warto$¢ jest mniejsza niz 100%, program Photoshop Elements uzywa
dysku magazynujacego, dlatego dziala wolniej.

Czasochtonnosé¢ Wskazuje, ile czasu zajelo ukonczenie ostatniej operacji.

Narzedzie biezace Wskazuje nazwe aktywnego narzedzia.

Wiecej tematow Pomocy

»Informacje o kolorach” na stronie 191
»Informacje o dyskach magazynujacych” na stronie 28

»Informacje o miarkach, siatkach i liniach pomocniczych” na stronie 44

Zapisywanie i usuwanie szablonéw metadanych w przestrzeni roboczej

Edycja

W przypadku metadanych, ktére s3 wprowadzane wielokrotnie, mozna zapisac ich wpisy w szablonach metadanych.

Za pomocg szablonéw mozna wprowadza¢ informacje bez koniecznosci ponownego wpisywania metadanych w oknie

dialogowym Informacje o pliku. W przegladarce zdje¢ mozna wyszukiwa¢ wedltug metadanych w celu zlokalizowania

plikow i zdjed.

< W przestrzeni roboczej Edycja otworz okno dialogowe Informacje o pliku i wykonaj jedna z nastepujacych
czynnosci:

« Aby zapisa¢ metadane jako szablon, kliknij przycisk menu rozwijanego w rzedzie przyciskdw w oknie dialogowym
Informacje o pliku, a nastepnie wybierz opcje Eksportuj. Wpisz nazwe szablonu i kliknij przycisk Zapisz.

+ Aby usuna¢ szablon metadanych, kliknij opcje Pokaz folder szablonéw. Wybierz szablon, ktory zamierzasz usuna¢,
a nastepnie naciénij klawisz Delete.

Uzywanie zapisanego szablonu metadanych w przestrzeni roboczej Edycja

1 W przestrzeni roboczej Edycja wybierz opcje Plik > Informacje o pliku, kliknij przycisk menu rozwijanego w
rzedzie przyciskow w oknie Informacje o pliku, a nastepnie wybierz opcje Importu;j.

2 Wybierz opcje¢ importu i kliknij przycisk OK.

3 Wybierz szablon z listy zapisanych szablonéw metadanych i kliknij przycisk Otworz.

Wyswietlanie obrazéw w przestrzeni roboczej Edycja

Wyswietlanie obrazéw w trybie pelnej edycji lub szybkiej korekty

W trybie pelnej edycji lub szybkiej korekty narzedzie Raczka <7, narzedzia Powiekszanie & , polecenia
Powigkszanie i panel Nawigator umozliwiaja wyswietlane réznych obszaréw obrazu w rznych powiekszeniach. Obraz
jest wyswietlany w oknie dokumentu. Aby wyswietli¢ kilka widokdéw obrazu (na przyklad rézne powiekszenia)
jednocze$nie, mozna otworzy¢ dodatkowe okna.

Widok mozna powiekszy¢ lub zmniejszy¢, stosujac rézne metody. Na pasku tytutu okna jest wyswietlany procent
powiekszenia (chyba Ze okno jest na to zbyt mate).
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Aby wyswietli¢ inny obszar obrazu, uzyj paskéw przewijania okna lub wybierz narzedzie Raczka i przeciagnij obraz w
celu panoramowania. Mozna takze uzy¢ panelu Nawigator.

Aby wlgczy¢ narzedzie Rgczka, gdy jest aktywne inne narzedzie, w trakcie przeciggania obrazu nacisnij klawisz
spacji.

Przecigganie narzedziem Rgczka pozwala wyswietli¢ inny obszar obrazu.

Powiekszanie lub pomniejszanie
% W trybie pelnej edycji lub szybkiej korekty wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

« Wybierz narzedzie Powickszanie &, ikliknij na pasku opcji przycisk Powigksz €3 lub Zmniejsz & . Kliknij obszar,
ktéry ma zostaé powiekszony lub pomniejszony. Kazde klikniecie spowoduje powiekszenie lub zmniejszenie
obrazu do nastepnej predefiniowanej wartosci procentowej i wysrodkowanie punktu klikniecia na ekranie. Po
osiggnieciu maksymalnego poziomu powigkszenia (3200%) lub pomniejszenia (1 piksel) zostanie wy$wietlona
pusta lupa.

Uwaga: Narzedzie Powigkszanie mozna przeciggngc nad czescig obrazu, ktéra ma zostaé powigkszona. Nalezy sig
upewnic, ze na pasku opcji jest zaznaczony przycisk Powigksz. Aby przesungc ramke powigkszenia na obrazie, nalezy
zaczgd przeciggaé ramke, a nastepnie nacisngd klawisz spacji i przeciggngc¢ ramke do nowego miejsca.
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B0000034jpg @ 100%

Przecigganie narzedziem Powigkszanie w celu powigkszenia widoku obrazu.

%

Kliknij przycisk Powieksz &3 lub Zmniejsz &} w panelu Nawigator.
Wybierz polecenie Widok > Powieksz lub Widok > Zmniejsz.
Wprowadz zadany poziom powiekszenia w polu testowym Powiekszenie na pasku stanu lub na panelu Nawigator.

Podczas uzywania narzedzia Powigkszanie mozna przytrzymacd nacisniety klawisz Alt, aby przelgczac migdzy
powigkszaniem a pomniejszaniem.

Wyswietlanie obrazu w powiekszeniu 100%

W trybie pelnej edycji lub szybkiej korekty wykonaj jedng z nastepujgcych czynnoéci:
Kliknij dwukrotnie narzedzie Powiekszanie ®, w przyborniku.

Wybierz narzedzie Powigkszanie i kliknij przycisk 1:1 na pasku opgji.

Wybierz narzedzie Raczka i kliknij opcje Rzeczywista wielko$¢.

Wybierz polecenie Widok > Rzeczywista wielkos¢ lub kliknij prawym przyciskiem myszy obraz i wybierz polecenie
Rzeczywista wielkos¢.

Wprowadz warto$¢ 100% na pasku stanu i nacis$nij klawisz Enter.

Dopasowywanie obrazu do wymiarow ekranu

K3
°
.

W trybie pelnej edycji lub szybkiej korekty wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
Kliknij dwukrotnie narzedzie Raczka <7 w przyborniku.

Wybierz narzedzie Lupka lub Raczka, a nastepnie kliknij przycisk Zmie$¢ na ekranie na pasku opcji. Mozna tez
klikna¢ obraz prawym przyciskiem myszy i klikna¢ polecenie Zmies$¢ na ekranie.

Wybierz polecenie Widok > Zmies¢ na ekranie.

Opisane opcje powoduja, Ze zmienia si¢ zaréwno stopien powiekszenia obrazu, jak i wielko$¢ okna.
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Zmienianie rozmiaru okna podczas powiekszania lub zmniejszania

% Po uaktywnieniu narzedzia Powigkszanie zaznacz na pasku opcji pole wyboru Zmien rozmiar okna, aby
dopasowa¢. Rozmiar okna bedzie si¢ zmienial podczas powiekszania lub pomniejszania widoku obrazu.

Gdy pole wyboru Zmien rozmiar okna, aby dopasowa¢ nie jest zaznaczone, rozmiar okna pozostaje staly niezaleznie
od powigkszenia obrazu. Jest to przydatne w przypadku pracy z zastosowaniem mniejszych monitoréw lub pracy z
obrazami podzielonymi na fragmenty.

Uwaga: Aby automatycznie zmieniac rozmiar okna podczas uzywania skrotow klawiaturowych do powigkszania lub
pompniejszania widoku obrazu, w przestrzeni roboczej Edycja wybierz polecenie Edycja > Preferencje > Ogélne, a
nastepnie zaznacz pole wyboru Powigkszenie zmienia rozmiar okien i kliknij przycisk OK.

Uzywanie panelu Nawigator

Panel Nawigator umozliwia dopasowywanie powiekszenia obrazu i obszaru widoku. Stopien powigkszenia mozna
zmienié, wpisujac warto$¢ w polu tekstowym, klikajac przycisk Powieksz lub Zmniejsz albo przeciagajac suwak
powiekszenia. Aby przesuna¢ widok obrazu, nalezy przeciagna¢ pole widoku w miniaturce obrazu. Pole widoku
reprezentuje obramowanie okna obrazu. Aby wskaza¢ obszar widoku, mozna kliknag¢ w miniaturce obrazu.

Uwaga: Aby zmienic kolor pola widoku, nalezy wybra¢ pozycje Opcje panelu w menu panelu Nawigator. Mozna wybrac
kolor z menu Kolor lub klikng¢ probke koloru w celu otwarcia prébnika koloréw i wybrania wtasnego koloru. Kliknij
przycisk OK.

Panel Nawigator
A. Pole tekstowe Powigkszenie B. Pomniejszanie C. Aby przesungé widok, przeciggnij pole widoku. D. Suwak powigkszenia E. Powigkszanie

Wiecej tematéow Pomocy

»Dopaso anie obrazu do wymiaréw ekranu” na stronie 42
Wyw wy!

Otwieranie wielu okien tego samego obrazu

W trybie pelnej edycji mozna otworzy¢ wiele okien w celu wyswietlenia réznych widokéw tego samego pliku. W menu
Okno jest wyswietlana lista otwartych okien, a w skrzynce zdje¢ s3 wyswietlane miniaturki wszystkich otwartych
obrazéw. Liczbe mozliwych do wyswietlenia okien obrazu moga ogranicza¢ dostgpne zasoby pamieci.

% Woybierz polecenie Widok > Nowe okno dla [nazwa pliku obrazu]. Zaleznie od polozenia pierwszego okna moze
by¢ konieczne przesunigcie drugiego okna w celu jednoczesnego wyswietlenia obu okien.

Polecenia Nowe okno mozna uzy¢ podczas pracy z powigkszonym obrazem w celu sprawdzenia wyglgdu obrazu przy
powigkszeniu 100% w oddzielnym oknie.

Wyswietlanie i uktadanie wielu okien
< W trybie pelnej edycji wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:

+ Aby wyswietli¢ okna utozone w kaskadowy stos od lewego gérnego do prawego dolnego rogu ekranu, wybierz
polecenie Okno > Obrazy > Kaskada.
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Aby wyswietli¢ okna obok siebie, wybierz opcje Okno > Obrazy > Sasiadujaco. Zamknigcie ktoregos z obrazow
wywola automatyczne zmiany rozmiaru pozostalych okien (tak by wypelnily caly dostepny obszar).

Aby wyswietli¢ wszystkie obrazy z tym samym powigkszeniem co aktywny obraz, wybierz polecenie Okno > Obrazy
> Dopasuj powiekszanie.

Aby wyswietli¢ t¢ sama sekcje (lewy gérny rég, srodek, prawy dolny rég itd.) wszystkich otwartych zdje¢, kliknij
polecenie Okno > Obrazy > Dopasuj polozenie. Widok we wszystkich oknach zmieni si¢ — zostanie dopasowany
do aktywnego obrazu (obrazu na wierzchu). Poziom przyblizenia nie zmieni sie.

Uwaga: Opcje Okno > Obrazy sq aktywne tylko wowczas, gdy w preferencjach wybrano opcje Zezwalaj na swobodne
przesuwanie dokumentéw w trybie petnej edycji.

Zamykanie okien
% W trybie pelnej edycji wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:
Aby zamkna¢ aktywne okno, kliknij polecenie Plik > Zamknij.
« Kliknij przycisk Zamknij #+ na pasku tytutu aktywnego okna.
« Kliknij prawym przyciskiem myszy miniaturke w skrzynce projektu i wybierz polecenie Zamknij.

+ Aby zamkng¢ wszystkie otwarte okna, kliknij polecenie Plik > Zamknij wszystkie.

Linie pomocnicze, siatki i miarki

Informacje o miarkach, siatkach i liniach pomocniczych

W trybie pelnej edycji miarki, siatka i linie pomocnicze ulatwiajg ustawianie elementéw (na przyktad zaznaczenia,
warstw i ksztaltow) doktadnie wzgledem szerokosci lub dlugosci obrazu. W trybie Szybka korekta dostepne s3 tylko
linie pomocnicze i siatki.

Miarki sa wy$wietlane wzdtuz gérnej i lewej krawedzi aktywnego okna. Znaczniki na miarkach wskazuja pozycje
kursora podczas przesuwania. Zmieniajac punkt poczatkowy miarki (znacznik 0,0 na gérnej i lewej miarce), mozna
mierzy¢ od okreslonego punktu na obrazie. Punkt poczatkowy miarki okresla takze punkt poczatkowy siatki.

Uzyj menu Widok, aby wyswietli¢ lub ukry¢ miarki (tylko w trybie Pelna edycja), siatke lub linie pomocniczg. Menu
Widok umozliwia réwniez wlaczanie i wylaczanie przyciggania elementéw do siatki lub linii pomocniczej.

Zmienianie punktu poczatkowego i ustawien miarek
% W trybie pelnej edycji wykonaj jedna z ponizszych czynnosci:

+ Aby zmieni¢ punkt poczatkowy miarek, umies¢ wskaznik na przecigciu miarek w lewym gérnym rogu okna i
przeciagnij w dot po przekatnej — na obraz. Na ekranie pojawig sie¢ skrzyzowane linie, wyznaczajace nowe
polozenie punktu poczatkowego miarek. Nowy punkt poczatkowy zostanie ustawiony po zwolnieniu przycisku
myszy.

Uwaga: Aby zresetowa( punkt poczgtkowy i przywrécic oryginalng wartosc, kliknij dwukrotnie lewy gorny rog miarek.
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Przecigganie w celu utworzenia nowego punktu poczgtkowego miarek

+ Aby zmieni¢ ustawienia miarek, kliknij dwukrotnie miarke lub wybierz polecenie Edycja > Preferencje > Jednostki
i miarki. W polu Miarki wybierz jednostke miary. W obszarze Rozmiar kolumny wprowadz wartosci szerokosci i
odstepu w odpowiednich polach. Kliknij przycisk OK.

W niektorych programach do projektowania publikacji ustawienie szerokosci kolumny pozwala okresli¢ sposob
wyswietlania obrazu w kolumnach. To ustawienie jest réwniez uzywane przez polecenia Rozmiar obrazu i Rozmiar
obszaru roboczego.

Uwaga: Zmiana jednostek na panelu Informacje powoduje automatyczne uaktualnienie miarek.

Wiecej tematow Pomocy

»Uzywanie panelu Informacje w przestrzeni roboczej Edycja” na stronie 38
»Zmienianie rozmiaru obszaru roboczego” na stronie 151

»Zmienianie wymiarow i rozdzielczoéci odbitki bez ponownego probkowania” na stronie 156

Zmiana ustawien siatki
1 W trybie pelnej edycji lub szybkiej korekty wybierz polecenie Edycja > Preferencje > Linie pomocnicze i Siatka.
2 Wybierz predefiniowang wartos¢ koloru w polu Kolor lub kliknij prébke koloru w celu wybrania wlasnego koloru.

3 Wybierz styl linii siatki w polu Styl. Wybierz opcje Linie, aby uzyska¢ linie ciagle, lub Linie przerywane albo Kropki,
aby uzyska¢ linie przerywane.

4 W polu Linie siatki co wprowadz warto$¢ liczbowa, a nastepnie wybierz jednostke miary, aby zdefiniowac odstepy
miedzy gléwnymi liniami siatki.

5 W polu Dodatkowe linie siatki wprowadz wartos$c¢ okreslajaca, ile drugorzednych linii siatki ma by¢ wyswietlanych,
a nastepnie kliknij przycisk OK.

Zmiana ustawien linii pomocniczej
1 W trybie pelnej edycji lub szybkiej korekty wybierz polecenie Edycja > Preferencje > Linie pomocnicze i Siatka.

2 Wybierz predefiniowang wartos$¢ koloru w polu Kolor lub kliknij prébke koloru w celu wybrania wlasnego koloru.

3 Wybierz styl linii pomocniczej w polu Styl. Wybierz opcje Linie, aby uzyska¢ linie ciagte, lub opcje Linie
przerywane, aby uzyska¢ linie przerywane.
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Zapisywanie i eksportowanie obrazow

Informacje o zapisywaniu obrazéw i formatach plikéw
Film instruktazowy dotyczgcy tego procesu jest dostepny na stronie www.adobe.com/go/lrvid2321_pse9_pl.

Po dokonaniu edycji obrazu w przestrzeni roboczej Edycja nalezy sie upewnit, ze obraz zostal zapisany. Aby
zagwarantowad, ze wszystkie dane obrazu zostang zachowane, nalezy regularnie zapisywac obraz w formacie
programu Photoshop (PSD). Kreacje wielostronicowe sa zawsze zapisywane w formacie PSE (Photo Creations). W
tych formatach dane obrazéw nie sg kompresowane.

Zapisz zdjecia w formacie PSD (zamiast JPEG), chyba ze planowane jest udostepnianie zdje¢ lub uzycie ich na stronie
internetowej. W przypadku zapisywania w formacie JPEG dane s3 kompresowane za kazdym razem, co moze
prowadzi¢ do utraty pewnych danych. Po zapisaniu pliku w formacie JPEG dwa lub trzy razy moze by¢ widoczna
utrata jakosci obrazu. Wada zapisywania w formacie PSD jest rozmiar pliku — o wiele wigkszy ze wzgledu na brak
kompresji.

Program Photoshop Elements moze zapisywa¢ obrazy w wielu formatach plikéw, zaleznie od ich przeznaczenia. W
przypadku pracy z obrazami internetowymi polecenie Zapisz dla Internetu udostepnia wiele opcji optymalizacji
obrazéw. Aby przekonwertowac wiele obrazdéw na ten sam format pliku lub ten sam rozmiar i te samg rozdzielczo$¢,
nalezy uzy¢ polecenia Przetwarzaj wiele plikow.

Wiecej tematow Pomocy
»Uzywanie okna dialogowego Zapisz dla Internetu” na stronie 292

»Przetwarzanie wielu plikdw” na stronie 35

Formaty zapisywania plikow
Program Photoshop Elements moze zapisywa¢ obrazy w nastepujacych formatach plikéw:

BMP Standardowy format obrazéw systemu Windows. Dla obrazu mozna wybra¢ format systemu Windows lub OS/2, a
takze glebie bitowa. Dla obrazow 4- i 8-bitowych w formacie systemu Windows mozna réwniez wiaczy¢ kompresje RLE.

CompuServe GIF (Graphics Interchange Format) Format uzywany czesto do wyswietlania grafik i matych animacji na
stronach internetowych. Format GIF jest formatem skompresowanym zaprojektowanym w celu zminimalizowania
rozmiaru pliku i czasu transferu. Format GIF obstuguje tylko obrazy z kolorem 8-bitowym (do 256 koloréw). Obraz
mozna zapisa¢ jako plik GIF za pomocg polecenia Zapisz dla Internetu.

JPEG (Joint Photographic Experts Group) Format JPEG jest uzywany do zapisywania fotografii. Zachowuje on
wszystkie informacje o kolorach zawarte w obrazie, ale kompresuje rozmiar pliku, usuwajac dane w sposéb
selektywny. Poziom kompresji mozna wybra¢. Wyzsza kompresja powoduje zmniejszenie jako$ci obrazu i uzyskanie
mniejszego rozmiaru pliku. Nizsza kompresja pozwala uzyskac lepsza jakos¢ obrazu kosztem wigkszego rozmiaru
pliku. Format JPEG jest standardowym formatem przeznaczonym do wyswietlania obrazéw w Internecie.

PCX Format bitmapy obstugiwany na wielu platformach.

Photoshop (PSD) Standardowy format obrazéw programu Photoshop Elements. Tego formatu nalezy uzywa¢ do
zapisywania edytowanych obrazéw w celu zachowania wynikéw pracy, a takze danych i warstw obrazu w pliku
jednostronicowym.
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Format kreacji fotograficznych (PSE, Photo Creations Format) Standardowy format programu Photoshop Elements
dla kreacji wielostronicowych. Tego formatu nalezy uzywac do zapisywania kreacji fotograficznych w celu zachowania
wynikow pracy, a takze danych i warstw obrazu w pliku wielostronicowym.

Format Photoshop PDF (Portable Document Format) Format plikow dla wielu platform i aplikacji. W plikach PDF sa
prawidlowo wyswietlane i zachowywane czcionki, uklady stron, a takze grafiki wektorowe i bitmapowe.

Uwaga: Formaty PDF i PDP sq takie same, ale pliki PDP sq otwierane w programie Adobe Photoshop®, a pliki PDF w
programie Acrobat.

Format Photoshop EPS (Encapsulated PostScript) Za pomocg tego formatu mozna udostepnia¢ pliki programu
Photoshop dla wielu programéw do tworzenia ilustracji i projektowania publikacji. Aby uzyska¢ najlepsze wyniki,
dokumenty z obrazami EPS nalezy drukowa¢ na drukarkach postscriptowych.

PICT Format uzywany do transferowania obrazéw miedzy aplikacjami graficznymi i aplikacjami do projektowania
publikacji w systemie Mac OS. Format PICT szczegdlnie wydajnie kompresuje obrazy z duzymi obszarami jednolitego
koloru.

W przypadku zapisywania obrazu RGB w formacie PICT mozna wybra¢ 16- lub 32-bitowa rozdzielczos¢ punktows.
W przypadku obrazéw w skali szaro$ci mozna wybra¢ liczbe bitéw na piksel wynoszaca 2, 4 lub 8.

Pixar Format uzywany do wymiany plikéw z komputerami Pixar. Stacje robocze Pixar zostaly zaprojektowane na
potrzeby profesjonalnych aplikacji graficznych, uzywanych na przyklad do tworzenia tréjwymiarowych obrazéw i
animacji. Format Pixar obstuguje obrazy RGB i w skali szarosci.

PNG (Portable Network Graphics) Format uzywany do kompresji bezstratnej i wyswietlania obrazéw w Internecie. W
odréznieniu od formatu GIF format PNG obstuguje obrazy 24-bitowe i pozwala uzyska¢ przezroczyste tto bez
postrzepionych krawedzi. Niektdre przegladarki internetowe nie obstuguja go jednak. Pozwala zachowaé
przezroczysto$¢ w obrazach w skali szarosci i kolorze RGB.

Format Photoshop Raw Format stosowany do transferowania obrazow miedzy aplikacjami a platformami
komputerowymi, gdy inne formaty nie dzialaja.

Format Scitex CT Format stosowany podczas przygotowywania do druku.

TGA (Targa) Format zaprojektowany dla systemoéw uzywajacych karty wideo Truevision. Zapisujac obraz RGB w tym
formacie, mozna wybra¢ gtebie pikseli réwng 16, 24 lub 32 bity na piksel, a takze kompresj¢ RLE.

TIFF (Tagged-Image File Format) Format uzywany do wymiany plikow miedzy aplikacjami i réznymi platformami
sprzetowymi. Format TIFF to elastyczny format obrazéw rastrowych, obstugiwany przez praktycznie wszystkie
programy graficzne i aplikacje DTP. Wiekszos$¢ skaneréw biurkowych moze tworzy¢ pliki TIFF.

W programie Photoshop Elements mozna réwniez otwiera¢ pliki w wielu innych, starszych formatach: PS 2.0, Pixel
Paint, Alias Pix, IFF, Portable Bit Map, SGI RGB, Soft Image, Wavefront RLA i ElectricImage.

Wiecej tematow Pomocy

»Formaty plikow zoptymalizowane dla Internetu” na stronie 293

Zapisywanie zmian w réznych formatach plikow

Mozna ustawi¢ opcje zapisywania plikow obrazéw, na przyklad format, a takze okresli¢, czy zapisany plik ma zostaé
dolaczony do bazy katalogowej w przegladarce zdjec oraz czy nalezy zachowaé warstwy w obrazie. Zaleznie od
wybranego formatu mogg by¢ dostepne dodatkowe opcje.
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Wiecej tematow Pomocy

»Ustawianie preferencji zapisywania plikow” na stronie 52

»Informacje o obrazach internetowych przezroczystych i z otoczka” na stronie 300
»Informacje o formacie JPEG” na stronie 294

»Formaty plikow zoptymalizowane dla Internetu” na stronie 293

»Informacje o formacie GIF” na stronie 295

»Konwertowanie obrazu na kolor indeksowany” na stronie 195

»Informacje o formacie PNG-8” na stronie 295

»Informacje o formacie PNG-24" na stronie 296

Zmienianie opcji zapisywania plikow

1 W przestrzeni roboczej Edycja wybierz opcje Plik > Zapisz.

2 Abyzmieni¢ opcje zapisywania plikow, takie jak nazwa czy format pliku, kliknij polecenie Plik > Zapisz jako, ustaw
jedna z ponizszych opcji zapisywania plikow, a nastepnie kliknij przycisk Zapisz.

Uwaga: W przypadku niektorych formatéw plikéw jest otwierane okno dialogowe z dodatkowymi opcjami.

Nazwa pliku Pozwala okresli¢ nazwe pliku zapisywanego obrazu.

Format Pozwala okresli¢ format pliku zapisywanego obrazu.

Uwzglednij w module Elements Organizer Powoduje dolaczenie zapisanego pliku do bazy katalogowej, tak aby byt
wys$wietlany w przegladarce zdje¢. Niektore formaty plikow obstugiwane w przestrzeni roboczej Edycja nie sg
obstugiwane w module Elements Organizer. W przypadku zapisywania plikow w tych formatach (na przyklad w
formacie EPS) ta opcja jest niedostepna.

Zapisz w zestawie wersji z oryginatem Powoduje zapisanie pliku i dodanie go do zestawu wersji w przegladarce zdje¢
w celu zachowania organizacji réznych wersji obrazéw. Ta opcja jest dostepna tylko po zaznaczeniu pola wyboru
Dotacz do Organizatora.

Warstwy Program zachowuje wszystkie warstwy obrazu. Ta opcja jest wytaczona (niedostepna), gdy obraz nie zawiera
warstw. Je$li wybranie danego formatu oznacza splaszczenie lub scalenie warstw w obrazie, na polu wyboru Warstwy
jest wy$wietlana ikona ostrzezenia (& . W przypadku niektorych formatéw wszystkie warstwy ulegaja scaleniu. Aby
zachowa¢ warstwy, wybierz inny format.

Jako kopie Powoduje zapisanie kopii pliku i zachowanie biezacego pliku otwartego. Kopia jest zapisywana w folderze
zawierajacym otwarty plik.

Profil ICC Powoduje osadzenie w obrazie profilu koloréw w przypadku niektérych formatow.

Miniaturka Sa zapisywane dane miniaturki pliku. Ta opcja jest dostepna po ustawieniu opcji Pytaj przy zapisie dla
podgladéw obrazéw w oknie dialogowym Preferencje.

Rozszerzenie matymi literami Rozszerzenie pliku jest zapisywane matymi literami.

Uwaga: W sieciach i Internecie do przesylania informacji sq czesto uzywane serwery plikéw systemu UNIX. Niektore z
nich nie rozpoznajq rozszerzen zapisanych wielkimi literami. Aby mie¢ pewnos¢, ze obrazy dotrg do miejsc
przeznaczenia, nalezy uzywac rozszerzen zapisanych matymi literami.

Zapisywanie pliku w formacie GIF
1 W przestrzeni roboczej Edycja wybierz opcje Plik > Zapisz jako.
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2 Okresl nazwe i lokalizacje pliku, a nastepnie wybierz z listy formatéw opcje CompuServe GIF.

Obraz zostanie zapisany jako kopia w okreslonym katalogu (chyba ze juz jest obrazem w trybie koloréw
indeksowanych).

3 W przypadku tworzenia animowanego obrazu GIF zaznacz pole wyboru Warstwy jako klatki. Kazda warstwa w
pliku wynikowym bedzie odtwarzana jako pojedyncza klatka animowanego obrazu GIF.

4 Kliknij przycisk Zapisz. Jesli w oryginalnym obrazie s uzywane kolory RGB, zostanie otwarte okno dialogowe
Kolor indeksowany.

5 W razie potrzeby okresl opcje koloréw indeksowanych w oknie dialogowym Kolor indeksowany, a nastepnie kliknij
przycisk OK.

6 W oknie dialogowym Opcje GIF wybierz kolejnos¢ rzedéw dla obrazu GIF i kliknij przycisk OK.
Zwykly Powoduje wyswietlenie obrazu w przegladarce dopiero po zatadowaniu go w caltosci.

Z przeplotem Powoduje wyswietlenie w przegladarce serii wersji obrazu o niskiej rozdzielczosci podczas ladowania
calego obrazu. Dzi¢ki opcji przeplotu czas tadowania obrazu wydaje sie krotszy, a uzytkownicy widzg, ze odbywa sie
tadowanie. Opcja przeplotu powoduje jednak réwniez zwigkszenie rozmiaru pliku.

Zapisywanie pliku w formacie JPEG
1 W przestrzeni roboczej Edycja wybierz polecenie Plik > Zapisz jako i z listy formatow wybierz opcje JPEG.

Uwaga: W formacie JPEG nie mozna zapisywac obrazéw w trybach kolorow indeksowanych i bitmapy.

2 Okresl nazwe i lokalizacje pliku, wybierz opcje zapisywania pliku, a nastepnie kliknij przycisk Zapisz.
Zostanie otwarte okno dialogowe Opcje JPEG.

3 Jesli obraz zawiera efekt przezroczystosci, wybierz kolor otoczki, aby zasymulowac¢ przezroczystosc¢ tla.

4 Okresl kompresje i jako§¢ obrazu, wybierajac opcje z menu Jakos¢, przeciggajac suwak jakosci lub wprowadzajac
warto$¢ (od 1 do 12).

5 Wrybierz opcje formatu:
Linia bazowa (,Standardowa”) Oznacza format rozpoznawany przez wigkszos$¢ przegladarek internetowych.

Standardowy zoptymalizowany Pozwala zoptymalizowa¢ jakos¢ koloréw obrazu i uzyska¢ nieco mniejszy rozmiar
pliku. Ta opcja nie jest obstugiwana w niektérych przegladarkach internetowych.

Progresywny Powoduje utworzenie obrazu wyswietlanego stopniowo podczas tadowania w przegladarce
internetowej. Progresywne pliki JPEG majg nieco wigkszy rozmiar, wymagaja przy wyswietlaniu wigkszej ilosci
pamieci RAM i nie sg obstugiwane w niektoérych aplikacjach i przegladarkach internetowych.

6 Aby sprawdzi¢ szacowany czas pobierania obrazu, wybierz szybko$¢ modemu z menu podrecznego Rozmiar.
Podglad rozmiaru jest dostepny tylko wtedy, gdy jest wiaczona opcja Podglad.

Uwaga: Jesli aplikacja Java nie moze odczytal pliku JPEG, sprébuj zapisaé go bez podglgdu miniaturki.
7 Kliknij przycisk OK.

Zapisywanie pliku w formacie Photoshop EPS
1 W przestrzeni roboczej Edycja wybierz polecenie Plik > Zapisz jako i z listy formatéw wybierz opcje Photoshop EPS.

2 Okresl nazwe i lokalizacje pliku, wybierz opcje zapisywania pliku, a nastepnie kliknij przycisk Zapisz.
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3 W oknie dialogowym Opcje EPS ustaw nastepujace opcje:

W polu Podglad wybierz pozycje TIFF (8 bitow/piksel) w celu uzyskania lepszej jakosci obrazu lub TIFF (1
bit/piksel) w celu uzyskania mniejszego rozmiaru pliku.

+ W celu kodowania wybierz metode¢ kodowania spo$réd nastepujacych:
« ASCII
- ASCII85
» Binarne
JPEG (Niska jako$¢)
JPEG (Srednia jakos¢)
+ JPEG (Wysoka jakos¢)
+ JPEG (Maksymalna jako$¢)

4 Aby wyswietli¢ biale obszary pliku jako przezroczyste, zaznacz pole wyboru Bialy przezroczysty. Ta opcja jest
dostepna tylko dla obrazéw w trybie bitmapy.

5 Aby do wydrukowanego obrazu w niskiej rozdzielczo$ci zastosowa¢ wygladzanie, zaznacz pole wyboru Interpolacja
obrazu.

6 Kliknij przycisk OK.

Zapisywanie pliku w formacie Photoshop PDF
1 W przestrzeni roboczej Edycja wybierz polecenie Plik > Zapisz jako i z listy formatéw wybierz opcje Photoshop PDEF.

2 Okresl nazwe i lokalizacje pliku, wybierz opcje zapisywania pliku, a nastepnie kliknij przycisk Zapisz.

3 W oknie dialogowym Zapisz Adobe PDF wybierz metode kompresji. (Zobacz ,,Opis kompresji plikow” na
stronie 51).

4 Wybierz pozycje z menu Jakos$¢ obrazu.

5 Aby wyswietli¢ plik PDF, zaznacz pole wyboru Wys$wietl PDF po zapisaniu. Spowoduje to uruchomienie programu
Adobe Acrobat lub Adobe® Reader (zaleznie od tego, ktdra aplikacja zostala zainstalowana na komputerze).

6 Kliknij przycisk Zapisz PDF.

Jesli zmiany wprowadzone w pliku retuszu programu Acrobat nie zostang odzwierciedlone po otwarciu pliku,
sprawdz preferencje w oknie dialogowym Zapisywanie plikow. Wybierz polecenie Edycja > Preferencje > Zapisywanie
plikow i z menu Przy pierwszym zapisie wybierz opcje Nadpisz biezgcy plik.

Zapisywanie pliku w formacie PNG
1 W przestrzeni roboczej Edycja wybierz polecenie Plik > Zapisz jako i z listy formatéw wybierz opcje PNG.

2 Okresl nazwe i potozenie pliku, wybierz opcje zapisywania pliku, a nastepnie kliknij przycisk Zapisz.
3 W oknie dialogowym Opcje PNG wybierz opcje Z przeplotem i kliknij przycisk OK.
Brak Obraz jest wyswietlany w przegladarce internetowej dopiero, gdy zostanie w calosci zatadowany.

Z przeplotem Powoduje wyswietlenie w przegladarce wersji obrazu o niskiej rozdzielczo$ci podczas tadowania calego
pliku obrazu. Dzieki opcji przeplotu czas fadowania obrazu wydaje si¢ krotszy, a uzytkownicy widza, ze odbywa sie
fadowanie. Opcja przeplotu powoduje jednak réwniez zwiekszenie rozmiaru pliku.

Zapisywanie pliku w formacie TIFF
1 W przestrzeni roboczej Edycja wybierz polecenie Plik > Zapisz jako i z listy formatéw wybierz opcje TIFF.
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2 Okresl nazwe i lokalizacje pliku, wybierz opcje zapisywania pliku, a nastepnie kliknij przycisk Zapisz.
3 W oknie dialogowym Opcje TIFF wybierz opcje:

Kompresja obrazu Pozwala okresli¢ metode kompresji danych obrazu ztozonego.

Kolejnosé pikseli Opcja Z przeplotem pozwala doda¢ zdjecie do modutu Elements Organizer.

Kolejnosé bajtow Wiekszos¢ nowych aplikacji moze odczytywac pliki z kolejnoscia bajtow systemu Mac lub
Windows. Jezeli nie wiadomo, w jakim programie plik bedzie otwierany, nalezy wybra¢ platforme uzywana do
odczytywania tego pliku.

Zapisz piramidke obrazéw Ta opcja pozwala zachowa¢ informacje o wielu rozdzielczo$ciach. Program
Photoshop Elements nie zawiera opcji obstugi plikéw o wielu rozdzielczo$ciach, dlatego otwierajac taki plik,
uwzglednia jedynie najwieksza zapisang w nim rozdzielczo$¢. Obstuga formatdéw o wielu rozdzielczosciach jest
natomiast oferowana przez program Adobe InDesign® i niektore serwery obrazdw.

Zapisz przezroczystos¢ Ta opcja pozwala zachowad dane o przezroczystosci w postaci dodatkowego kanatu alfa. Te
dane moga by¢ przydatne, jesli plik bedzie otwierany w innej aplikacji. Przezroczysto$¢ jest zawsze zachowywana przy
ponownym otwarciu pliku w programie Photoshop Elements.

Kompresja warstwy Ta opcja pozwala okresli¢ metode kompresowania danych pikseli w warstwach (w
przeciwienstwie do danych kompozytowych).

Wiele aplikacji nie moze odczytywa¢ danych warstw i pomija je przy otwieraniu plikéw TIFF. Program

Photoshop Elements obstuguje odczytywanie danych warstw w plikach TIFF. Chociaz pliki zawierajace dane warstw
sg wieksze od plikow bez warstw, zapisywanie danych warstw pozwala unikng¢ koniecznosci zapisywania i
utrzymywania odrebnego pliku PSD dla tych danych.

Opis kompresji plikow
W wielu formatach plikow jest stosowana kompresja danych obrazu umozliwiajaca zmniejszenie rozmiaru pliku.

Kompresja bezstratna zachowuje wszystkie dane obrazu bez usuwania szczegotéw. Kompresja stratna usuwa dane
obrazu i powoduje utrate niektérych szczegétow.

Ponizej opisano powszechnie stosowane techniki kompresji:

RLE (Run Length Encoding) Technika kompresji bezstratnej. Kompresowane sg przezroczyste porcje kazdej warstwy
w obrazach z wieloma warstwami zawierajgcymi przezroczystosc.

LZW (Lempel-Zif-Welch) Kompresja bezstratna dajaca najlepsze wyniki dla obrazéw zawierajacych duze obszary tego
samego koloru.

JPEG Kompresja stratna dajaca najlepsze wyniki w przypadku zdjec.
CCITT Grupa technik kompresji bezstratnej dla obrazéw czarno-bialych.

ZIP Technika kompresji bezstratnej najwydajniejsza w przypadku obrazéw zawierajacych duze obszary tego samego
koloru.
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Ustawianie preferencji zapisywania plikow
% W przestrzeni roboczej Edycja wybierz polecenie Edycja > Preferencje > Zapisywanie plikow i ustaw nastepujace
opgje:

Przy pierwszym zapisie Pozwala okresli¢, jak pliki sa zapisywane:

« Pytaj, gdy oryginal (domyslna) — powoduje otwarcie okna dialogowego Zapisz jako, gdy plik oryginalny jest
zapisywany po raz pierwszy po edytowaniu. Przy kazdym kolejnym zapisaniu pliku poprzednia wersja zostanie
zastgpiona. Jedli edytowana kopia zostanie otwarta w przestrzeni roboczej Edycja (z modutu Elements Organizer),
wowczas zastapienie poprzedniej wersji nastapi przy pierwszej operacji zapisu i przy wszystkich kolejnych
operacjach zapisu.

« Zawsze pytaj (domys$lna) — powoduje otwarcie okna dialogowego Zapisz jako, gdy oryginalny plik jest zapisywany
po raz pierwszy po edytowaniu. Przy kazdym kolejnym zapisaniu pliku poprzednia wersja zostanie zastapiona. Jesli
edytowana kopia zostanie otwarta w przestrzeni roboczej Edycja (z modulu Elements Organizer), przy pierwszej
operacji zapisu zostanie otwarte okno Zapisz jako.

+ Opcja Nadpisz biezacy plik nie powoduje otwarcia okna dialogowego Zapisz jako. Pierwsze zapisanie powoduje
zastgpienie oryginatu.

Podglady obrazéw W pliku jest zapisywany obraz podgladu. Aby nigdy nie zapisywac podgladéw, wybierz pozycje

Nigdy nie zapisuj. Aby zapisywac podglady w plikach, wybierz pozycje Zawsze zapisuj. Aby przypisywac podglady

recznie dla poszczegélnych plikéw, wybierz pozycje Pytaj przy zapisie.

Rozszerzenie pliku Umozliwia okreslenie opcji trzyznakowych rozszerzen plikéw wskazujacych format pliku. Opcja

Wielkie litery powoduje dofaczanie rozszerzen plikdw przy uzyciu wielkich liter. Opcja Male litery powoduje
dolaczanie rozszerzen plikow przy uzyciu matych liter. Najlepiej jest uzywac opcji Male litery.

Preferowany format Adobe Camera Raw dla obstugiwanych plikéw raw Po wybraniu tej opcji wszystkie obstugiwane
pliki raw s otwierane wylacznie w formacie Adobe Camera Raw. T¢ opcje nalezy wybra¢, jesli do folderu wtyczek
dodano inne wtyczki.

Ignoruj profile w danych aparatu (EXIF) Zaznacz to pole wyboru, aby automatycznie odrzuca¢ profile koloréw
uzywane w aparacie cyfrowym. Profil koloréw uzywany w programie Photoshop Elements jest zapisywany w obrazie.

Maksymalizuj zgodnosé plikéw PSD Zapisz obraz kompozytowy w warstwowym pliku Photoshop, tak aby mozliwe
byto jego importowanie oraz otwieranie w szerszej gamie aplikacji. Wykonaj jedna z nastepujacych czynnoéci:

« Aby poming¢ ten krok, wybierz opcje Nigdy

« Opcja Zawsze powoduje automatyczne zapisanie obrazu kompozytowego

+  Wrybranie opcji Zapytaj spowoduje, ze przy kazdym zapisywaniu plikoéw bedzie sie pojawial monit

Pokazuj liste: _ plikéw Umozliwia okreslenie liczby plikow dostepnych w podmenu Plik > Otwdrz ostatnio edytowany
plik. Wprowadz warto$¢ od 0 do 30. Wartos¢ domyslna to 10.

Wiecej tematow Pomocy

»Zapisywanie zmian w réznych formatach plikow” na stronie 47

Edycja z asysta
Tryb edycji z asysta skupia si¢ bardziej na strukturze poszczegolnych zadan, utatwia ich wykonywanie i oferuje wigcej

wyjasnien w trakcie procesu. Karta trybu edycji z asysta znajduje si¢ na karcie Edycja w Skrzynce paneli przestrzeni
roboczej Edycja.
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Funkcja edycji z asystg umozliwia przeprowadzenia nastepujacych zadan:
Podstawowa edycja zdje¢ Kadrowanie, zmiana kompozycji, obracanie i/lub prostowanie oraz wyostrzanie zdjec.

Oswietlenie i ekspozycja Rozjasnianie i przyciemnianie, regulacja jasnosci i kontrastu oraz dostosowywanie
poziomow.

Korekcja koloréow Ulepszanie koloréw, usuwanie dominanty barwnej oraz korekcja odcienia karnacji.

Dziatania z asysta Retuszowanie rys, wad lub $lad rozdar¢, wytyczne dotyczace edycji zdjec oraz poprawianie
znieksztalcen trapezowych.

Narzedzie Photomerge Narzedzie umozliwia inteligentne scalanie wielu obrazéw zdje¢ grupowych lub twarzy, a takze
korzystanie z narzedzia oczyszczania sceny w celu usuwania niepozadanych elementow ze zdjec.

Uwaga: Dostepnosc opcji Edycja z asystqg moze roznic sie w poszczegélnych wersjach programu Photoshop Elements.

Operacje zautomatyzowane Ta opcja umozliwia wykonanie serii operacji na zdjeciu. Program Photoshop Elements
jest dostepny z zestawem operacji. Istnieje rowniez mozliwo$¢ wykonywania operacji utworzonych w programie
Adobe Photoshop CS3. Wlasne operacje moga obejmowac wylacznie zadania obstugiwane przez program
Photoshop Elements i moga nie dziata¢ z niektérymi typami plikéw oraz warstw.

Efekty fotograficzne Ta opcja umozliwia stosowanie efektow w celu tworzenia szkicoéw, tworzenia zdje¢ w starym
stylu oraz uzyskiwania glebokich i nasyconych koloréw, tak jak w przypadku obrazéw wykonywanych na filmach do
przezroczy.

Zabawne zmiany Umozliwia wprowadzenie skomplikowanych zmian w obrazie przez wykonanie tylko kilku prostych
krokéw. Mozna w ten sposob uzyskac efekt Lomo i efekt wyjscia poza ramke, utworzy¢ perfekcyjny portret,
przeksztalci¢ obraz w dzielo pop art i doda¢ efekt odbicia.

Uzywanie opc¢ji trybu Edycja z asysta

1 Kliknij karte Edycja w przestrzeni roboczej Edycja.

2 Kliknij karte Z asysta.

3 Wybierz edycje z asysta z listy.

4 Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

« Postepuj wedtug krokéw wyswietlanych na ekranie i kliknij przycisk Gotowe.

 Aby wybrac inng opcje edycji z asystg lub powrdci¢ do przestrzeni roboczej Edycja, kliknij przycisk Anuluj.

Uwaga: Po uruchomieniu edycji z asystg mozna klikng¢ przycisk ,, Tylko po” na dole obrazu, aby obejrze¢ widok zdjecia
Przed i po; po zakoriczeniu trybu edycji z asystq ten widok pozostaje na ekranie. Aby wyzerowac widok do ustawienia
Tylko po (domysinego), nalezy klika¢ przycisk trybu okna ponownie do przywrdcenia widoku Tylko po. Mozna tez
klikng¢ przycisk trybu petnej edycji lub szybkiej edycji, co spowoduje przywrécenie widoku pojedynczego.

Kadrowanie zdjecia z asysta

Za pomoca opcji Kadrowanie zdjecia z asysta mozna skadrowa¢ obraz.
Mozna wyswietli¢ sam rezultat koncowy, a takze oba obrazy przed edycja i po edycji, pionowo lub poziomo.

Wiecej informacji na temat kadrowania znajduje si¢ w rozdziale ,Kadrowanie” na stronie 148.
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Rekompozycja zdjecia z asysta
Wiecej informacji na temat funkcji uzywanych w edycji z asysta Rekompozycja zdjecia zawiera sekcja ,,Rekompozycja”
na stronie 182.

Obracanie i/lub prostowanie z asysta

Za pomocg opcji obracania i/lub prostowania zdjecia z asysta mozna obracac obraz z przyrostem 90-stopniowym albo
narysowac linie na obrazie, aby wyréwnac go ponownie.

Mozna wys$wietli¢ sam rezultat koncowy, a takze oba obrazy przed edycja i po edycji, pionowo lub poziomo.

Wiecej informacji na temat obracania obrazu znajduje si¢ w rozdziale ,,Obracanie lub odbijanie elementu” na
stronie 178.

Wiegcej informacji na temat prostowania obrazu znajduje si¢ w rozdziale ,,Prostowanie obrazu” na stronie 152.

Wyostrzanie zdjecia z asysta
Za pomoca opcji Wyostrzanie zdjecia z asysta mozna wyostrzy¢ obraz.
Mozna wyswietli¢ tylko rezultat koncowy albo oba obrazy przed edycja i po edycji, pionowo lub poziomo.

Wiecej informacji na temat wyostrzania obrazéw znajduje si¢ w rozdziatach ,,Omdwienie wyostrzania” na stronie 174
oraz ,Wyostrzanie obrazu” na stronie 175.

Rozjasnianie lub przyciemnianie z asysta
Za pomocy opcji Rozjasnianie lub przyciemnianie z asysta mozna rozjasni¢ albo przyciemnié obraz.
Mozna wys$wietli¢ sam rezultat koncowy, a takze oba obrazy przed edycja i po edycji, pionowo lub poziomo.

Wiegcej informacji na temat rozjasniania i przyciemniania obrazu znajduje sie w sekcji ,Dopasowywanie cieni i
os$wietlenia” na stronie 124.

Edycja jasnosci i kontrastu z asysta

Za pomocy opcji Edycja jasnosci i kontrastu z asystg mozna dopasowac jasno$¢ i kontrast obrazu.
Mozna wyswietli¢ sam rezultat koncowy, a takze oba obrazy przed edycja i po edycji, pionowo lub poziomo.

Wiegcej informacji na temat dopasowywania jasnosci i kontrastu obrazu znajduje sie w rozdziale ,,Dopasowywanie
cieni i o$wietlenia” na stronie 124.

Dostosowanie poziomow z asysta

Aby uzyska¢ informacje na temat korzystania z poziomoéw, patrz ,Informacje o dopasowaniach pozioméw” na
stronie 127.

Ulepszanie kolorow z asysta

Za pomoca opcji Ulepszanie koloréw z asysta mozna ulepszy¢ barwe, nasycenie i jasno$¢ obrazu.
Mozna wyswietli¢ sam rezultat koncowy, a takze oba obrazy przed edycja i po edycji, pionowo lub poziomo.

Wiecej informacji na temat ulepszania koloréw znajduje si¢ w rozdziale ,,Dopasowywanie nasycenia i barwy koloru”
na stronie 136.

Ostatnia aktualizacja 8/2/2012



KORZYSTANIE Z PROGRAMU PHOTOSHOP ELEMENTS 9
Praca z programem Photoshop Elements

Usuwanie dominanty barwnej z asysta

Za pomocy opcji Usuwanie dominanty barwnej z asysta mozna poprawi¢ dominante barwna na obrazie.
Mozna wys$wietli¢ sam rezultat koncowy, a takze oba obrazy przed edycja i po edycji, pionowo lub poziomo.

Wiecej informacji na temat poprawiania dominant barwnych znajduje si¢ w rozdziale ,,Poprawianie dominant
barwnych” na stronie 132.

Poprawianie koloru karnacji z asysta

Za pomoca opcji Poprawianie koloru karnacji z asysta mozna poprawi¢ kolory karnacji (opalenizne, rumieniec oraz
$wiatlo zastane) na obrazie.

Mozna wy$wietli¢ sam rezultat koncowy, a takze oba obrazy przed edycja i po edycji, pionowo lub poziomo.

Wiegcej informacji na temat poprawiania koloréw karnacji znajduje si¢ w rozdziale ,,Dopasowywanie koloru karnacji”
na stronie 138.

Retuszowanie zdjecia z asysta

Za pomoca opcji Retuszowanie zdjecia z asysta mozna poprawic¢ (duze lub mate) wady na obrazie (uzywajac narzedzi
Pedzel korygujacy lub Punktowy pedzel korygujacy).

Mozna wyswietli¢ sam rezultat koncowy, a takze oba obrazy przed edycja i po edycji, pionowo lub poziomo.

Wiecej informacji na temat retuszowania zdje¢ znajduje si¢ w rozdziale ,,Poprawianie duzych niedoskonatosci” na
stronie 160 oraz ,,Usuwanie plamek i matych niedoskonalosci” na stronie 159.

Edycja z asysta ,Przewodnik po edycji zdjecia”

Uzywajac Edycji z asysta ,,Przewodnik po edycji zdjecia”, mozna postepowaé wedtug zalecanej sekwencji stosowania
najczestszych krokéw w edycji zdjec. Ta sekwencja opisuje, sposob i kolejno$¢ przeprowadzania réznych edycji
zalecane przez firme¢ Adobe. Umozliwi to uzyskanie najlepszych rezultatow we wszystkich podstawowych zadaniach
zwigzanych z poprawianiem zdjec.

Edycja z asysta — korygowanie znieksztatcen trapezowych

Wiegcej informacji na temat funkcji dostepny w obszarze Edycja z asysta zawieraja sekcje ,Korekta znieksztalcen
aparatu” na stronie 164 oraz ,,Swobodne przeksztalcanie elementu” na stronie 181.

Narzedzie Photomerge — twarze z asysta

Wiegcej informacji na temat polecenia Photomerge — zdjecie grupowe znajduje sie w rozdziale ,,Uzywanie narzedzia
Photomerge — zdjecie grupowe” na stronie 166.

Narzedzie Photomerge — twarze z asysta

Wiecej informacji na temat polecenia Photomerge — twarze znajduje si¢ w rozdziale ,,Uzywanie polecenia
Photomerge — twarze” na stronie 167.
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Edycja z asysta — Photomerge — oczyszczanie sceny

Wiecej informacji na temat korzystania z narzedzia Photomerge — oczyszczanie sceny zawiera czes¢ ,,Korzystanie z
opcji Photomerge — oczyszczanie sceny” na stronie 169.

Edycja z asysta — Photomerge — ekspozycja

Wiegcej informacji o funkcji Photomerge — ekspozycja zawiera sekcja ,,Photomerge — ekspozycja” na stronie 170.

Edycja z asysta — Photomerge — dopasowanie stylu

Wiecej informacji na temat opcji Photomerge — dopasowanie stylu mozna znalez¢ w sekgji ,Photomerge —
dopasowanie stylu” na stronie 173.

Edycja z asystag — Operacje zautomatyzowane

Operacja jest serig zadan, jakie wykonuje program Photoshop Elements po kliknigciu jednego przycisku. Program
Photoshop Elements jest dostepny z zestawem operacji. W programie mozna réwniez odtwarzac operacje utworzone
w programie Photoshop, pod warunkiem ze korzystaja z funkcji obstugiwanych przez program Photoshop Elements.
Nalezy pamietac o tym, Ze operacje zautomatyzowane mogg nie dziala¢ na wszystkich typach plikow i warstw.

1 W przestrzeni roboczej Edycja, po wybraniu karty edycji z asysta, upewnij sie, Ze obszar Operacje zautomatyzowane
jest rozszerzony, a nastepnie kliknij przycisk Odtwarzacz operacji.

2 Postepuj zgodnie z instrukcjami i wybierz operacje z menu.

3 Kliknij przycisk Odtworz operacje.

Instalowanie operacji utworzonych w programie Photoshop

Odtwarzacz operacji, w obszarze edycji z asysta Operacje zautomatyzowane, moze odtwarzac operacje utworzone w
programie Photoshop. Nalezy pamietac o tym, ze mozna odtwarzac tylko te operacje, ktore korzystaja z funkcji
obstugiwanych w programie Photoshop Elements.

% Skopiuj plik ATN do jednej z nastepujacych lokalizacji:

Windows XP C:\Documents and Settings\All Users\Dane aplikacji\Adobe\Photoshop
Elements\9.0\Locale\pl_PL\Workflow Panels\actions

Vista C:\ProgramData\Adobe\Photoshop Elements\9.0\Locale\pl_ PL\Workflow Panels\actions
Mac System library/Application Support/Adobe/Photoshop Elements /9.0/Locale/pl_PL/Workflow Panels/actions

Po kolejnym uruchomieniu programu Photoshop Elements operacja pojawi sie w menu edycji z asysta Operacje
zautomatyzowane.

Edycja z asystag — Rysunek wektorowy

Wiecej informacji na temat funkcji dostepny w obszarze Edycja z asysta zawieraja sekcje: ,Precyzyjne konwertowanie
na czern i biel” na stronie 141, ,,Informacje o dopasowaniach pozioméw” na stronie 127, ,Dodaj szum” na stronie 222
oraz ,Dopasowywanie nasycenia i barwy” na stronie 136.
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Edycja z asysta — Staromodna fotografia

Wiecej informacji na temat funkeji dostepnych w obszarze Edycja z asysta zawieraja sekcje: ,,Uzywanie panelu
efektéw” na stronie 202, ,,Okreélanie krycia w warstwie” na stronie 75 oraz ,Informacje o dopasowaniach pozioméow”
na stronie 127.

Edycja z asysta — Efekt filmu do przezroczy z nasyceniem

Wiecej informacji na temat korygowania nasycenia zawiera czes¢ ,,Dopasowywanie nasycenia i barwy” na stronie 136.

Zabawne zmiany

Funkcje nalezgce do kategorii Zabawne zmiany umozliwiaja wprowadzanie stosunkowo skomplikowanych zmian w
obrazie, wymagajac wykonania tylko niewielkiej liczby prostych krokow.

Dodawanie efektu aparatu Lomo

W trybie edycji z asysta mozliwe jest zastosowanie efektu fotografowania aparatem Lomo.
1 Kliknij opcje Zabawne zmiany i wybierz Efekt aparatu Lomo.

2 Kliknij opcje Obraz procesu krosowego.

3 Kliknij opcje Zastosuj winiete.

Po kazdym kliknieciu opcji Krosowanie obrazu lub Zastosuj winiete w programie Photoshop Elements zwigkszana
jest intensywnos¢ ostatnio zastosowanego efektu. W dowolnym momencie mozna klikngc przycisk Wyzeruj, aby
usungc wszystkie zastosowane efekty i przywrécié pierwotny obraz.

Tworzenie efektu wyjscia poza ramke
Uwaga: Film instruktazowy dotyczgcy tego procesu jest dostepny na stronie www.adobe.com/go/lrvid902_pse_pl.

Opcja Wyjscie poza ramke w trybie Edycja z asysta umozliwia dodanie ramki do obrazu i umieszczenie wybranej czesci
obrazu poza ta ramka.
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A. Obraz oryginalny B. Po dodaniu ramki C. Po wybraniu czesci do rozszerzenia D. Obraz koricowy

1 Kliknij opcje Zabawne zmiany i wybierz efekt Wyjscie poza ramke.
Kliknij przycisk Dodaj ramke, aby doda¢ ramke do obrazu.

Przeciagnij narozniki ramki w takie poloZenia, aby czes¢ gléwnego obiektu na obrazie znajdowala sie poza ramka.

A W N

Dodaj efekt perspektywy, naciskajac kombinacje klawiszy Control + Alt + Shift (Command + Option + Shift w
systemie Mac OS) i przeciagajac uchwyty ramki. Kliknij przycisk Zatwierdz.

Dopasuj szerokos¢ obramowania ramki, przeciagajac obwiednie. Kliknij przycisk Zatwierdz.
Za pomocy narzedzia Szybkie zaznaczanie zaznacz cz¢$¢ obrazu, ktéra powinna wystawac poza ramke.
Kliknij przycisk Utworz efekt wyjscia poza ramke.

(Opcjonalnie) Dodaj cien.

O 00 N o wun

(Opcjonalnie) Kliknij opcje Dodaj gradient.

Tworzenie perfekcyjnego portretu
Q Film instruktazowy dotyczqcy tego procesu jest dostepny na stronie www.adobe.com/go/lrvid903_pse_pl.

W trybie Edycja z asysta mozna utworzy¢ perfekcyjny portret, usuwajac skazy i poprawiajac wybrane fragmenty
obrazu za pomocg tatwych w obstudze narzedzi.

1 Kliknij opcje Zabawne zmiany i wybierz efekt Perfekcyjny portret.
2 Popraw teksture skory.

a Kliknij opcje Zastosuj inteligentne rozmycie, aby wygtadzi¢ skére i usuna¢ zmarszczki. Informacje na temat
element6w sterujacych narzedzia Inteligentne rozmycie zawiera sekcja ,, Inteligentne rozmycie” na stronie 216.
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4

b Kliknij opcje Pokaz oryginal. Gdy oryginalna skora pojawi si¢ pod skora wygladzona, uzyj pedzla Rozmycie w
celu pomalowania skdéry wygladzonej w odpowiednich miejscach.

¢ Kliknij opcje Zwieksz kontrast, aby zwigkszy¢ wyrazisto$¢ obrazu.
Popraw elementy twarzy.

a Kliknij narzedzie korekty punktowej, aby poprawi¢ drobne niedoskonalo$ci. Informacje o korzystaniu z
Punktowego pedzla korygujacego zawiera sekcja ,,Usuwanie plamek i matych niedoskonalosci” na stronie 159.

b Kliknij narzedzie Usuwanie efektu czerwonych oczu, aby precyzyjnie usuna¢ efekt czerwonych oczu. (Zobacz
»Precyzyjne usuwanie efektu czerwonych oczu” na stronie 158).

¢ Kliknij narzedzie Rozja$nianie, aby rozjasni¢ oczy.

d Kliknij narzedzie Sciemnianie, aby przyciemnié rzesy i brwi. Zobacz ,,Szybkie rozjasnianie lub przyciemnianie
wydzielonych obszaréw” na stronie 131.

e Kliknij narzedzie Biale zeby, aby rozjasni¢ u$miech.

Wprowadz specjalne elementy retuszu.

a Kliknij opcje Dodaj poswiate. Za pomoca suwakow reguluj dzialanie efektu, az do uzyskania zadanego rezultatu.
b Kliknij opcje wyszczuplania.

Uwaga: Kazde kliknigcie zwigksza intensywnos¢ efektu.

Przeksztatcanie obrazu w kompozycje popart
W trybie edycji z asysta mozna przeksztalci¢ obraz w kompozycje popart, wykonujac trzy proste kroki. Do wyboru sa

dwa style.

1
2

Kliknij opcje Zabawne zmiany i wybierz efekt Popart.
Wybierz styl i postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie:
Styl A Przeksztalcenie trybu obrazu, dodanie koloru i powielenie obrazu w réznej kolorystyce popart.

Styl B Posteryzacja obrazu, dodanie blasku neonu i powielenie obrazu w réznej kolorystyce popart.

Dodanie odbicia
Uwaga: Film instruktazowy dotyczgcy tego procesu jest dostepny na stronie www.adobe.com/go/Irvid901_pse_pl.

W trybie edycji z asysta mozna wybra¢ predefiniowany efekt odbicia i w kilku prostych krokach zastosowa¢ go do

obrazu.

H W N

W celu uzyskania najlepszych wynikow nalezy unikac pomijania krokéw lub wykonywania krokéw w kolejnosci
losowej.

Kliknij opcje Zabawne zmiany i wybierz efekt Odbicie.

Kliknij opcje Dodaj odbicie, aby utworzy¢ odbitg warstwe powielona.

Wybierz kolor na obrazie i kliknij opcje Wypelnienie tta.

Kliknij jeden z nastepujacych przyciskéw, aby zastosowa¢ jeden z typow odbicia:
+ Odbicie w podlodze

+ Odbicie w szkle

+ QOdbicie w wodzie
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(Opcjonalnie) Dopasuj intensywno$¢ odbicia.
(Opcjonalnie) Kliknij opcje Dodaj znieksztalcenie, aby realistycznie znieksztalci¢ odbicie.

(Opcjonalnie) Kliknij narzedzie Kadrowanie, aby usuna¢ niepozadane obszary.

0 N O wun

(Opcjonalnie) Kliknij narzedzie Gradient i przeciagnij linie gradientu z dotu odbicia do dotu obrazu.
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Rozdzial 4: Uzywanie warstw

Warstwy sa uzyteczne, poniewaz pozwalajg na dodawanie sktadnikéw do obrazu i pracowanie nad nimi po kolei —
bez koniecznosci cigglego zmieniania oryginalnego obrazu. W przypadku kazdej warstwy mozna dopasowac kolor i
jasnos¢, zastosowac efekty specjalne, zmienié potozenie jej zawarto$ci, okresli¢ wartosci krycia i mieszania itd. Mozna
réwniez zmienié kolejnos¢ stosu warstw, poltaczy¢ je w celu ich réwnoczesnego przetwarzania oraz utworzy¢ za ich
pomocg animacje internetowe.

Tworzenie warstw

Opis dziatania warstw

Warstwy stanowig jakby ulozone kolejno, przezroczyste szyby, na ktérych mozna malowa¢ obrazy. Przez
przezroczyste obszary warstw mozna spoglada¢ na warstwy poltozone nizej. Kazda warstwe mozna przetwarzaé
niezaleznie, eksperymentujac w celu uzyskania pozadanego efektu. Kazda warstwa jest niezalezna do momentu
polaczenia (scalenia) warstw. Warstwa znajdujgca si¢ na samym dole panelu Warstwy — warstwa tta — jest zawsze
zablokowana (chroniona), co oznacza, zZe nie mozna zmieniac¢ jej kolejnosci na stosie, trybu mieszania ani krycia
(chyba ze zostanie przekonwertowana na zwykla warstwe).

Przezroczyste obszary warstwy odstaniajg warstwy polozone ponizej.

Warstwy sa uporzadkowane na panelu Warstwy. Dobrze jest pozostawi¢ ten panel widoczny podczas pracy w
programie Adobe® Photoshop® Elements 9. Wystarczy wtedy jeden rzut oka, aby dowiedzie¢ sie, ktora warstwa jest
aktywna (warstwa wybrana podlegajaca edycji). Uzyteczna w zarzadzaniu warstwami jest mozliwo$¢ ich taczenia, tak
aby byly przenoszone jako calo$¢. Duza liczba warstw w obrazie zwigksza rozmiar pliku, czemu mozna zaradzié,
scalajac warstwy, ktorych edycja dobiegta konica. Panel Warstwy jest waznym zrédtem informacji podczas edytowania
zdje¢. Do pracy z warstwami mozna tez uzywa¢ menu Warstwa.

Zwykle warstwy sa oparte na pikselach, czyli s3 warstwami obrazu. Istnieje kilka innych typow warstw, ktorych mozna
uzywaé w celu utworzenia efektow specjalnych:

Warstwy wypetnienia Zawierajg gradient koloru, kolor kryjacy lub wzorek.

Warstwy dopasowania Umozliwiajg dokladne dostosowywanie koloréw, jasnosci i nasycenia bez wprowadzania
trwalych zmian w obrazie (do momentu splaszczenia, czyli zwiniecia warstwy dopasowania).
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Warstwy tekstowe i warstwy ksztattu Umozliwiajg tworzenie tekstow i ksztaltéw wektorowych.

Na warstwie dopasowania nie mozna malowac, ale mozna malowa¢ na jej masce. Aby malowa¢ na warstwach
wypelnienia lub warstwach tekstowych, nalezy je najpierw przekonwertowa¢ na zwykte warstwy obrazu.

Wiecej tematow Pomocy

»Informacje o warstwach dopasowania i wypelnienia” na stronie 76
»Informacje o maskach przycinajacych warstw” na stronie 81
»Blokowanie i odblokowywanie warstwy” na stronie 67

»Informacje o opcjach krycia i mieszania w warstwach” na stronie 74

Informacje o panelu Warstwy

Panel Warstwy w przestrzeni roboczej Edycja (polecenie Okno > Warstwy) zawiera liste wszystkich warstw w obrazie,
od polozonej najwyzej do warstwy Tto na samym spodzie. Panel mozna wyciaggna¢ ze skrzynki panelu, chwytajac za
jego tytul, tak aby pozostal widoczny na czas wykonywania dzialan z nim zwigzanych.

Warstwa aktywna, czyli warstwa przetwarzana, jest pod$wietlona w celu utatwienia identyfikacji. Podczas pracy nad
obrazem dobrze jest sprawdza¢, ktora warstwa jest aktywna, aby sie upewni¢, ze wprowadzane dopasowania i
wykonywane czynnoéci edycyjne dotycza odpowiedniej warstwy. Na przyklad jesli zostanie wybrane polecenie i nie
beda widoczne zadne zmiany, nalezy sprawdzi¢, czy jest widoczna aktywna warstwa.

Za pomoca ikon znajdujacych sie¢ w tym panelu mozna wykonywa¢ wiele zadan — takich jak tworzenie, ukrywanie,

laczenie, blokowanie i usuwanie warstw. Poza pewnymi wyjatkami zmiany wplywaja wylacznie na warstwe
zaznaczona, czyli aktywna, ktdra jest pods$wietlona.

B C D E F G

Panel Warstwy
A. Menu trybu mieszania B. Pokaz/ukryj warstwe C. Miniaturka warstwy D. Pod$wietlona warstwa jest warstwg aktywng E. Warstwa
zablokowana F. Warstwa jest polgczona z inng warstwg G. Do warstwy zostat zastosowany styl
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Lista warstw panelu zawiera miniaturke, tytul lub jedna albo wiecej ikon, ktére przedstawiajg informacje o kazdej z
warstw:

@& Ta warstwa jest widoczna. Kliknij oko, aby pokazaé lub ukry¢ warstwe. Warstwy ukryte nie s3 drukowane.
| Warstwa jest potaczona z aktywng warstwg.
Do warstwie jest zastosowany styl. Kliknij, aby edytowa¢ styl warstwy w oknie dialogowym Ustawienia stylu.
Ta warstwa jest zablokowana.

1 Obraz zawiera grupy warstw i zostat zaimportowany z programu Adobe Photoshop. Program Photoshop Elements
nie obstuguje grup warstw i wyswietla je w stanie zwinietym. W celu utworzenia obrazu, ktéry mozna edytowac, nalezy
je uproscic.

Przyciski w dolnej czesci panelu stuza do wykonywania nastepujacych czynnosci:
k| Tworzenie nowej warstwy.

¥ Tworzenie nowej warstwy wypelnienia lub dopasowania.

[ Usuwanie warstwy.

il Warstwa jest potgczona z inng warstwa.

[L] Blokowanie pikseli przezroczystych.

@ Blokowanie wszystkich warstw.

W gornej czesci znajduje sie rOwniez menu trybu mieszania (Zwykly, Rozpuszczanie, Ciemniej itd.), pole tekstowe
Krycie, a takze przycisk Wiecej, ktory powoduje wyswietlenie menu z poleceniami warstwy i opcjami panelu.

Wiecej tematow Pomocy

»Informacje o warstwach dopasowania i wypelnienia” na stronie 76
»Informacje o opcjach krycia i mieszania w warstwach” na stronie 74

»Upraszczanie warstwy” na stronie 67

Dodawanie warstw

Nowo dodane warstwy sg widoczne powyzej zaznaczonej warstwy w panelu Warstwy. Warstwy mozna dodawa¢ do
obrazu, korzystajac z nastepujacych metod:

+ Tworzenie nowych, pustych warstw lub zmiana zaznaczen w warstwy.
+ Konwertowanie tla na zwykla warstwe lub odwrotnie.

«  WaKklejanie zaznaczen do obrazu.

« Uzywanie narzedzia Tekst lub narzedzia ksztaltu.

+ Powielanie istniejgcej warstwy.

W obrazie mozna utworzy¢ do 8000 warstw o réznych trybach mieszania i krycia. Liczba ta jest jednak zalezna od
ograniczen pamieci.
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Wiecej tematow Pomocy

»Informacje o tekécie” na stronie 267
»Informacje o ksztattach” na stronie 275

»Usuwanie warstwy” na stronie 68

Tworzenie i nazywanie nowej pustej warstwy
% W przestrzeni roboczej Edycja wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

« Aby utworzy¢ nowa warstwe o domyélnej nazwie i ustawieniach, kliknij przycisk Nowa warstwa kil znajdujacy sie
w dolnej czgéci panelu Warstwy. W powstalej warstwie zostanie zastosowany tryb Zwykly oraz krycie 100%, a jej
nazwa bedzie zgodna z kolejnoscia tworzenia. (W celu zmiany nazwy nowej warstwy kliknij ja dwukrotnie i wpisz
nowa nazwe.)

+ Aby utworzy¢ nowg warstwe i okresli¢ jej nazwe oraz ustawienia opcji, kliknij polecenia Warstwa > Nowa >
Warstwa lub kliknij polecenie Nowa warstwa w menu panelu Warstwy. Okre$l nazwe i ustawienia innych opcji, a
nastepnie kliknij przycisk OK.

Nowa warstwa zostanie automatycznie zaznaczona i pojawi si¢ w panelu powyzej warstwy ostatnio zaznaczone;j.

Wiecej tematéw Pomocy

»Kopiowanie warstwy miedzy obrazami” na stronie 70
»Usuwanie warstwy” na stronie 68

»Powielanie warstwy w obrazie” na stronie 69
»Okreslanie trybu mieszania dla warstwy” na stronie 75

»Okreslanie krycia w warstwie” na stronie 75

Tworzenie nowej warstwy na podstawie fragmentu innej warstwy

Fragment obrazu mozna przenie$¢ z jednej z warstw do nowo tworzonej warstwy, przy czym nie wplywa to na wyglad
oryginatu.

1 W przestrzeni roboczej Edycja wybierz istniejaca warstwe i zaznacz na niej obszar.

2 Wybierz jedno z nastepujacych polecen:

+ Warstwa > Nowa > Warstwa przez kopiowanie, aby skopiowaé zaznaczenie do nowej warstwy.

« Warstwa > Nowa > Warstwa przez wyciecie, aby wycia¢ zaznaczenie i wklei¢ je w nowej warstwie.

Zaznaczony obszar pojawi sie w nowej warstwie w identycznym polozeniu w stosunku do granic obrazu.
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Tworzenie nowej warstwy przez skopiowanie czesci innej warstwy i wklejenie jej w nowej warstwie

Wiecej tematow Pomocy

»Powielanie warstwy w obrazie” na stronie 69

»Informacje o zaznaczeniach” na stronie 95

Konwertowanie warstwy tla na zwykla warstwe

Warstwa tla to spodnia warstwa w obrazie. Inne warstwy sa utozone na warstwie tla, ktéra najczesciej (ale nie zawsze)
zawiera rzeczywiste dane obrazu zdjecia. Aby chroni¢ obraz, warstwa tla jest zawsze zablokowana. Jezeli chce si¢
zmieni¢ jej kolejno$¢ stosu, tryb mieszania albo krycie, nalezy najpierw przekonwertowac ja na zwykla warstwe.

1 W przestrzeni roboczej Edycja wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:
+ Kliknij dwukrotnie warstwe tla na panelu Warstwy.
+ Wybierz polecenie Warstwa > Nowa > Warstwa z tta.

+ Zaznacz warstwe tla, a nastepnie z menu Wiecej na panelu Warstwy wybierz polecenie Powiel warstwe, aby
zostawi¢ warstwe tla w stanie nienaruszonym i utworzy¢ jej kopie jako nowa warstwe.

Q Mozna utworzy¢ kopig przekonwertowanej warstwy tla niezaleznie od sposobu przekonwertowania — wystarczy
zaznaczy( przekonwertowang warstwe tta i w menu Wigcej klikngé polecenie Powiel warstwe.

2 Nazwij nowa warstwe.

Q Przeciggnigcie narzedzia Gumka tla na warstwe tla spowoduje automatyczne przekonwertowanie jej na zwyklg
warstwe, a wymazane obszary stajg si¢ przezroczyste.

Zmienianie warstwy w warstwe tla

Nie mozna przekonwertowad warstwy na warstwe tla, jezeli obraz ma juz warstwe tta. W tym wypadku nalezy najpierw
przekonwertowac istniejaca warstwe tta na zwykla warstwe.

1 W przestrzeni roboczej Edycja wybierz warstwe tta w panelu Warstwy.
2 Wybierz polecenie Warstwa > Nowa > Tlo z warstwy.

Wszystkie przezroczyste obszary w pierwotnej warstwie zostaja wypelnione kolorem tla.
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Edytowanie warstw

Zaznaczanie warstwy

Kazda zmiana wykonana w obrazie zostaje wprowadzona wylacznie w aktywnej warstwie. Jesli podczas przetwarzania
obrazu nie wida¢ pozadanych rezultatéw, nalezy sie upewnic, Ze zaznaczona jest odpowiednia warstwa.

< W przestrzeni roboczej Edycja wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

+ W panelu Warstwy wybierz miniaturke lub nazwe warstwy.

Aby zaznaczy¢ wiecej niz jedng warstwe, przytrzymaj nacisniety klawisz Ctrl (Command w systemie Mac OS) i
kliknij kazda z warstw.

Aby zaznaczy¢ warstwy interaktywnie podczas uzywania narzedzia Przesuwanie, wybierz pozycje Automatycznie
zaznacz warstwe na pasku opcji. Aby zobaczy¢, ktéra warstwa zostanie podswietlona, wybierz opcje Pokaz
podswietlenie przy najeZdzie. Przeciggnij, aby zaznaczy¢ wiele warstw jednoczesnie.

Wiecej tematow Pomocy

»Opis dzialania warstw” na stronie 61
»Zaznaczanie wszystkich obszaréw nieprzejrzystych w warstwie” na stronie 76

»Kopiowanie zaznaczen za pomocg narzedzia Przesuwanie” na stronie 111

Pokazywanie lub ukrywanie warstwy

Tkona oka @& widoczna w panelu Warstwy w skrajnej lewej kolumnie obok warstwy oznacza, ze dana warstwa jest
widoczna.

1 Jesli panel Warstwy nie jest jeszcze otwarty, w przestrzeni roboczej Edycja wybierz kolejno Okno > Warstwy.
2 Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

« Aby ukry¢ warstwe, kliknij odpowiednig ikong oka. Kliknij ponownie kolumne oka, aby pokaza¢ warstwe.

+ Przeciagnij wskaznik wzdluz kolumny oka, aby pokazac lub ukry¢ wiecej warstw.

Aby wyswietlic¢ tylko jedng warstwe, kliknij, przytrzymujac klawisz Alt (Option w systemie Mac OS), ikone oka dla
wybranej warstwy. Aby wyswietli¢ wszystkie warstwy, ponownie kliknij, przytrzymujac klawisz Alt (Option w
systemie Mac OS), kolumne oka.

Wiecej tematow Pomocy

»Informacje o panelu Warstwy” na stronie 62

Zmienianie rozmiaru lub ukrywanie miniaturek warstw
1 W przestrzeni roboczej Edycja wybierz Opcje panelu z menu Wiegcej w panelu Warstwy.
2 Wybierz nowy rozmiar lub wybierz pozycje Brak, aby ukry¢ miniaturki. Nastepnie kliknij przycisk OK.

Wiecej tematow Pomocy

»Informacje o panelu Warstwy” na stronie 62
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Blokowanie i odblokowywanie warstwy

Calkowite lub czesciowe zablokowanie warstw stuzy ochronie ich zawartoéci. Gdy warstwa jest zablokowana, po
prawej stronie jej nazwy jest widoczna ikona blokady. Takiej warstwy nie mozna usuna¢. Zablokowane warstwy (z
wyjatkiem warstwy tla) mozna przenosi¢ do innych miejsc w kolejnosci stosu w panelu Warstwy.

% W przestrzeni roboczej Edycja zaznacz warstwe w panelu Warstwy i wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

+ Kliknij ikone Zablokuj wszystkie @ znajdujacg si¢ w dolnej czesci panelu Warstwy, aby zablokowa¢ wszystkie
wlasciwosci warstwy. Kliknij te ikone ponownie w celu odblokowania.

- Kliknij ikone Zablokuj przezroczysto$¢ [L] znajdujaca si¢ w dolnej czesci panelu Warstwy, aby zablokowac obszary
przezroczyste warstwy, tak aby nie mozna byto na nich malowac¢. Kliknij te ikone ponownie w celu odblokowania.

Uwaga: W przypadku warstwy tekstowej i warstwy ksztattu przezroczystosc jest blokowana domysinie i nie mozna jej
odblokowac bez uprzedniego uproszczenia warstwy.

Wiecej tematéw Pomocy

»Informacje o panelu Warstwy” na stronie 62

Zmienianie nazwy warstwy

Warto zmienia¢ nazwy warstw dodawanych do obrazu, tak aby odpowiadaly zawartosci. Nalezy uzywa¢ opisowych
nazw warstw, poniewaz umozliwia to fatwe identyfikowanie warstw w panelu Warstwy.

Uwaga: Nie mozna zmieni¢ nazwy warstwy tta. Wymaga to wczesniejszej zmiany tej warstwy na zwyklg warstwe.
% W przestrzeni roboczej Edycja wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:
+ Kliknij dwukrotnie nazwe warstwy w panelu Warstwy i wprowadz nowg nazwe.

+ (Tylko w systemie Windows) Kliknij prawym przyciskiem warstwe i wybierz opcje Zmien nazwe warstwy z menu
kontekstowego.

Wiecej tematow Pomocy

,»Opis dzialania warstw” na stronie 61
»Informacje o panelu Warstwy” na stronie 62

»Konwertowanie warstwy tla na zwykla warstwe” na stronie 65

Upraszczanie warstwy

Upraszczanie inteligentnego obiektu, warstwy klatki, warstwy tekstowej, warstwy ksztalttu, warstwy koloru kryjacego,
warstwy gradientu lub warstwy wypetnienia wzorkiem (albo grupy warstw zaimportowanej z programu Photoshop)
polega na konwertowaniu danego obiektu na warstwe obrazu. Te warstwy nalezy uproéci¢, aby umozliwi¢
zastosowanie do nich filtréw lub edytowanie ich za pomocg narzedzi malarskich. Na warstwach uproszczonych nie
mozna jednak uzywac opcji edycji tekstu i ksztattu.

1 W przestrzeni roboczej Edycja zaznacz warstwe tekstows, warstwe ksztaltu, warstwe wypelnienia lub grupe warstw
programu Photoshop w panelu Warstwy.

2 Upro$¢ warstwe lub grupe zaimportowanych warstw:
« Jesli zostala wybrana warstwa ksztattu, kliknij pozycje Uproé¢ na pasku opcji.

« Jesli wybrano warstwe tekstows, ksztattu lub wypelnienia albo grupe warstw programu Photoshop, wybierz
polecenie Upro$¢ warstwe z menu Warstwa lub menu Wigcej w panelu Warstwy.
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Wiecej tematow Pomocy

»Informacje o warstwach dopasowania i wypelnienia” na stronie 76

,»Opis dzialania warstw” na stronie 61

Usuwanie warstwy

Utrzymanie optymalnego rozmiaru pliku obrazu wymaga usuwania z niego niepotrzebnych warstw.
1 W przestrzeni roboczej Edycja wybierz warstwe w panelu Warstwy.

2 Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

«  Przeciggnij warstwe do ikony Usun warstwe [ znajdujacej si¢ w dolnej czeéci panelu Warstwy.

« Kliknij ikong Usun warstwe znajdujaca si¢ w dolnej czesci panelu Warstwy, a nastepnie kliknij przycisk Tak w oknie
dialogowym potwierdzenia usuniecia. Aby poming¢ wyswietlanie tego okna dialogowego, nacis$nij klawisz Alt
(Option w systemie Mac OS) podczas klikania ikony Usun.

+ Z menu Warstwa lub z menu Wiecej w panelu Warstwy wybierz polecenie Usun warstwe, a nastepnie kliknij
przycisk Tak.

Wiecej tematow Pomocy

,»Opis dzialania warstw” na stronie 61

»T'worzenie i nazywanie nowej pustej warstwy” na stronie 64

Probkowanie koloru ze wszystkich widocznych warstw
Domyslnie w przypadku uzywania niektorych narzedzi stosowany kolor jest probkowany wylacznie z aktywnej

warstwy. Korzystajac z tego domys$lnego zachowania, mozna stosowaé smuzenie lub prébkowanie na pojedynczej
warstwie nawet wtedy, gdy inne warstwy sg widoczne. Mozna réwniez prébkowac na jednej z warstw i malowa¢ na
innej.

Jesli do malowania maja by¢ uzywane prébkowane dane ze wszystkich widocznych warstw, nalezy wykonac

nastepujace czynnosci:

1 W przestrzeni roboczej Edycja wybierz narzedzie Magiczna rézdzka, narzedzie Wiadro z farba, narzedzie
Smuzenie, narzedzie Rozmycie, narzedzie Wyostrzanie lub narzedzie Stempel.

2 Na pasku opcji wybierz opcje Wszystkie warstwy.

Wiecej tematow Pomocy

,»Opis dzialania warstw” na stronie 61

»Informacje o narzedziach do malowania” na stronie 235
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Kopiowanie i rozmieszczanie warstw

Powielanie warstwy w obrazie

Dowolng warstwe obrazu, w tym warstwe tla, mozna powielac.

% W przestrzeni roboczej Edycja zaznacz jedng lub wiecej warstw w panelu Warstwy i wykonaj jedng z nastepujacych
czynnoéci, aby powieli¢ warstwy:

+ Aby powieli¢ warstwe i zmieni¢ jej nazwe, wybierz kolejno Warstwa > Powiel warstwe lub wybierz polecenie Powiel
warstwe z menu Wiecej w panelu Warstwy. Nazwij powielong warstwe i kliknij przycisk OK.

Aby powieli¢ warstwe, nie zmieniajgc jej nazwy, zaznacz warstwe i przeciagnij ja do przycisku Nowa warstwa k
znajdujgcego si¢ w dolnej czesci panelu Warstwy.

Kliknij prawym przyciskiem myszy nazwe lub miniaturke warstwy, a nastepnie wybierz polecenie Powiel warstwe.

Wiecej tematéw Pomocy

»Opis dzialania warstw” na stronie 61

Powielanie jednej lub wiekszej liczby warstw w innym obrazie

Kazda z warstw jednego obrazu, w tym takze warstwe tta, mozna powieli¢ w innym obrazie. Nalezy przy tym pamietacé,
ze wymiary obrazu docelowego w pikselach okreslaja maksymalng wielko$¢ wydruku powielonej warstwy. Jesli
wymiary w pikselach obu obrazéw nie sa identyczne, powielona warstwa moze by¢ mniejsza lub wigksza niz mozna sie
tego spodziewac.

1 Otworz obraz Zrédlowy w przestrzeni roboczej Edycja. Jesli planujesz skopiowanie warstwy do istniejacego obrazu,
a nie do nowego, otworz réwniez obraz docelowy.

2 W panelu Warstwy dokumentu zrédlowego wybierz nazwe warstwy lub nazwy warstw do powielenia. Aby
zaznaczy¢ wiecej niz jedng warstwe, przytrzymaj naci$niety klawisz Ctrl (Command w systemie Mac OS) i kliknij
nazwy poszczegdlnych warstw.

3 Wybierz kolejno Warstwa > Powiel warstwe lub wybierz polecenie Powiel warstwe z menu Wiecej w panelu
Warstwy.

4 Wpisz nazwe powielonej warstwy w oknie dialogowym Powiel warstwe i wybierz dokument docelowy dla warstwy,
a nastepnie kliknij przycisk OK:

+ Aby powieli¢ warstwe w istniejagcym obrazie, wybierz nazwe pliku z menu podrecznego Dokument.

+ Aby utworzy¢ nowy dokument dla warstwy, wybierz polecenie Nowy z menu Dokument, a nastepnie wprowadz
nazwe nowego pliku. Obraz utworzony przez powielenie warstwy nie ma tla.

Wiecej tematow Pomocy

,»Opis dzialania warstw” na stronie 61

»Informacje o rozmiarze i rozdzielczo$ci obrazu” na stronie 153
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Kopiowanie warstwy miedzy obrazami

Kazda z warstw, w tym takze warstwe tla, mozna skopiowaé do innego obrazu. Nalezy przy tym pamietaé, ze
rozdzielczo$¢ obrazu docelowego okresla maksymalng wielkos¢ wydruku warstwy. Jesli wymiary w pikselach obu
obrazéw nie s3 identyczne, skopiowana warstwa moze by¢ mniejsza lub wieksza niz oczekiwana.

1 W przestrzeni roboczej Edycja otwdrz oba obrazy, ktérych cheesz uzy¢.
2 W panelu Warstwy obrazu zrédtowego zaznacz warstwe, ktora chcesz skopiowac.
3 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

« Kliknij polecenie Zaznacz > Wszystko, aby zaznaczy¢ wszystkie piksele warstwy, a nastepnie kliknij polecenie
Edycja > Kopiuj. Nastepnie aktywuj obraz docelowy i wybierz kolejno Edycja > WKklej.

« Przeciagnij nazwe warstwy z panelu Warstwy obrazu zrédlowego do docelowego.
« Zapomoca narzedzia Przesuwanie "z przeciggnij warstwe z obrazu zrédlowego do docelowego.

Skopiowana warstwa pojawi si¢ w obrazie docelowym nad aktywna warstwa w panelu Warstwy. Jesli przeciggana
warstwa jest wigksza od obrazu docelowego, bedzie widoczny jedynie jej fragment. Za pomoca narzedzia Przesuwanie
mozna przeciggna¢ pozostale fragmenty warstwy, tak aby byly widoczne.

Q Podczas przeciggania warstwy nalezy przytrzymad wcisnigty klawisz Shift, aby skopiowac jg do potozenia, ktére
zajmowala w obrazie Zrédtowym (jesli obraz Zrédtowy i docelowy majqg takie same wymiary w pikselach) lub do
srodka obrazu docelowego (jesli obraz zrodlowy i docelowy majg inne wymiary w pikselach).

Vi
mk

Y

Przecigganie warstwy bambusowej do innego obrazu

Wiecej tematéw Pomocy

»Opis dzialania warstw” na stronie 61

»Informacje o rozmiarze i rozdzielczo$ci obrazu” na stronie 153

Przenoszenie zawartosci w warstwie

Warstwy sa podobne do obrazéw namalowanych na szybach ulozonych jedna na drugiej. Warstwe mozna
~przesuwacé” w stosie, zmieniajac w ten sposob czes¢ zawartoéci widoczng w stosunku do warstw znajdujacych sie
WyZej i nizej.

1 W przestrzeni roboczej Edycja, w panelu Warstwy. Aby przenie$¢ wiele warstw jednoczesnie, polacz je w panelu

Warstwy, zaznaczajac je i klikajac ikone Potacz warstwy K .

2 Wybierz narzedzie Przesuwanie " .
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3 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
 Przeciagnij w obrazie wybrang warstwe lub warstwy w celu przesuniecia w odpowiednie miejsce.

+ Naciskaj przyciski strzalek na klawiaturze, aby przesuwa¢ warstwe lub warstwy o 1 piksel, lub naciénij i przytrzymaj
klawisz Shift i naciskaj klawisze strzalek, aby przesuwaé warstwy o 10 pikseli.

« Przytrzymaj nacié$niety klawisz Shift podczas przeciagania, aby przesuwaé warstwe lub warstwy pionowo, poziomo
lub po skosie pod katem 45°.

Wiecej tematow Pomocy

»Opis dzialania warstw” na stronie 61

Zmienianie kolejnosci stosu warstw

Kolejnos¢ stosu okresla, czy warstwa znajduje sie przed, czy za innymi warstwami.

Domyslnie warstwa tta musi pozosta¢ na spodzie stosu. Aby przenies¢ warstwe tfa, nalezy najpierw przekonwertowac
ja na zwykla warstwe.

Borders

Przeniesienie warstwy pod inng warstwe zmienia kolejnos¢ stosu

1 W panelu Warstwy zaznacz jedng lub wigcej warstw. Aby zaznaczy¢ wigcej niz jedna warstwe, przytrzymaj
naci$niety klawisz Ctrl i kliknij kazda z warstw.

2 Aby zmieni¢ kolejnos¢ stosu, wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:
« Przeciagnij warstwe lub warstwy w goére lub w dét panelu Warstwy do nowego potozenia.

+ Wybierz kolejno Warstwa > Utdz, a nastepnie wybierz opcje Przesun na wierzch, Przesun do przodu, Przesun do
tytu lub Przesun na spéd.

Wiecej tematow Pomocy

,»Opis dzialania warstw” na stronie 61

»Konwertowanie warstwy tla na zwykla warstwe” na stronie 65
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Laczenie i rozlaczanie warstw

Gdy warstwy sg polaczone, mozna przenosi¢ razem ich zawarto$¢. Mozna tez kopiowa¢, wklejac i scala¢ réwnocze$nie
wszystkie polgczone warstwy, a takze wykonywac na nich przeksztalcenia. W pewnym momencie konieczne moze by¢
poddanie edycji lub przeniesienie jednej polaczonej warstwy. W tym celu nalezy rozlaczy¢ warstwy, tak aby pracowaé
tylko nad jednag z nich.

1 W przestrzeni roboczej Edycja, w panelu Warstwy zaznacz warstwy, ktdre chcesz polaczy¢. Aby zaznaczy¢ wiecej
niz jedng warstwe, przytrzymaj naci$niety klawisz Ctrl (Command w systemie Mac OS) i kliknij kazda z warstw.

2 Kliknij ikone Polgcz warstwe § znajdujaca sie w dolnej czeéci panelu Warstwy. Ikona potaczenia fl pojawi sie w
miejscu warstw potaczonych.

3 Aby rozlaczy¢ warstwy, zaznacz w panelu Warstwy polaczong warstwe i kliknij ikone Polacz warstwy znajdujaca
sie w dolnej czeéci panelu Warstwy.

Wiecej tematéw Pomocy

,»Opis dzialania warstw” na stronie 61

»Informacje o maskach przycinajacych warstw” na stronie 81

Scalanie warstw

Warstwy moga by¢ przyczyng znacznego zwiekszenia rozmiaru pliku. Scalanie warstw w obrazie powoduje
zmniejszenie rozmiaru pliku. Scala¢ warstwy nalezy dopiero po zakonczeniu przetwarzania w celu uzyskania
odpowiedniego obrazu.

Bamboo

Borders

Przyklad scalania

Scalanie moze zosta¢ wybrane tylko dla warstw polaczonych, tylko dla widocznych warstw, tylko dla warstwy z
warstwa pod nig lub tylko dla zaznaczonych warstw. Mozna réwniez scali¢ zawarto$¢ wszystkich widocznych warstw
do wybranej warstwy, nie usuwajac przy tym innych widocznych warstw (w tym przypadku nie nastepuje zmniejszenie
rozmiaru pliku).

Ostatnia aktualizacja 8/2/2012
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Po zakonczenia pracy nad obrazem mozna go splaszczy¢. Splaszczanie powoduje scalenie wszystkich widocznych
warstw, odrzucenie wszystkich ukrytych warstw i wypelnienie obszaréw przezroczystych kolorem biatym.

1 W przestrzeni roboczej Edycja przejdz do panelu Warstwy i upewnij sie, ze ikona oka @& widnieje obok
wszystkich warstw, ktore zamierzasz scalic.

2 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnodci:

+ Aby scali¢ zaznaczone warstwy, zaznacz wigcej niz jedng warstwe, przytrzymujac nacisniety klawisz Ctrl
(Command w systemie Mac OS) podczas klikania poszczegélnych warstw. Nastepnie w menu Wiecej na panelu
Warstwy kliknij polecenie Scal warstwy.

« Aby scali¢ warstwe z warstwa pod nig, zaznacz gorng z pary warstw i wybierz polecenie Scal w d61 z menu Warstwa
lub z menu Wigcej w panelu Warstwy.

Uwaga: Jesli dolna warstwa w parze jest warstwg ksztattu, tekstowg lub wypetnienia, konieczne jest uproszczenie
warstwy. Jesli dolna warstwa w parze jest polgczona z inng warstwg lub jest warstwg dopasowania, nie mozna uzyc
funkcji Scal w dét.

+ Aby scali¢ wszystkie widoczne warstwy, ukryj warstwy, ktérych nie chcesz scala¢, i wybierz polecenie Scal widoczne
z menu Warstwa lub z menu Wiegcej w panelu Warstwy.

« Aby scali¢ wszystkie widoczne warstwy polaczone, zaznacz jedng z warstw polaczonych i wybierz polecenie Scal
polaczone z menu Warstwa lub z menu Wiecej w panelu Warstwy.

Uwaga: Jesli warstwa potozona najnizej wsrod warstw scalanych jest warstwg tekstowg, ksztattu, wypetnienia kolorem
kryjgcym, wypelnienia gradientem lub wypetnienia wzorkiem, nalezy najpierw uprosci¢ warstwe.

Wiecej tematéw Pomocy
»Scalanie warstw dopasowania” na stronie 79

»Upraszczanie warstwy” na stronie 67

Scalanie warstw w nowa warstwe

Tej procedury nalezy uzy¢, aby pozostawi¢ scalane warstwy w stanie nienaruszonym. W rezultacie powstanie nowa
scalona warstwa oraz wszystkie warstwy pierwotne.

1 W przestrzeni roboczej Edycja kliknij ikone oka obok warstw, ktérych nie chcesz scalaé, i upewnij sie, ze jest ona
widoczna w przypadku warstw, ktdre chcesz scalic.

2 Okresl warstwe, na ktorej maja zosta¢ scalone wszystkie widoczne warstwy. Mozna utworzy¢ nowa warstwe, na
ktorej warstwy zostang scalone, lub wybra¢ istniejacg warstwe w panelu Warstwy.

3 Przytrzymaj naci$niety klawisz Alt (Option w systemie Mac OS) i wybierz polecenie Scal widoczne z menu Warstwy
lub z menu Wigcej w panelu Warstwy. Program Photoshop Elements scali kopie wszystkich widocznych warstw na
wybranej warstwie.

Wiecej tematow Pomocy

,»Opis dzialania warstw” na stronie 61

»Scalanie warstw dopasowania” na stronie 79

Ostatnia aktualizacja 8/2/2012
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Sptaszczanie obrazu

Podczas sptaszczania obrazu program Photoshop Elements scala wszystkie widoczne warstwy z tlem, co znaczaco
zmniejsza rozmiar pliku. Splaszczanie powoduje odrzucenie wszystkich ukrytych warstw i wypelnienie obszaréow
przezroczystych kolorem biatym. W wiekszosci przypadkéw nie ma potrzeby splaszczania pliku az do zakonczenia
edycji poszczegdlnych warstw.

1 Upewnij sig, ze warstwy, ktdre chcesz pozostawi¢ w obrazie, s3 widoczne.
2 Wybierz polecenie Splaszcz obraz z menu Warstwa lub z menu Wiecej w panelu Warstwy.

Réznice migdzy rozmiarem pliku z warstwami a rozmiarem pliku po splaszczeniu mozna zobaczyé, wybierajgc
polecenie Rozmiar dokumentéw z menu podrecznego paska stanu znajdujgcego sie w dolnej czgsci okna obrazu.

Wiecej tematow Pomocy

»Opis dzialania warstw” na stronie 61

Tryby krycia i mieszania

Informacje o opcjach krycia i mieszania w warstwach
Film instruktazowy dotyczqgcy tego procesu jest dostepny na stronie www.adobe.com/go/lrvid2306_pse9_pl.

Krycie warstwy okresla stopien, w jakim zastania ona lub ukazuje warstwe pod nia. Warstwa o kryciu 1% jest niemal
przezroczysta, natomiast o kryciu 100% — catkowicie nieprzejrzysta. Obszary przezroczyste pozostaja przezroczyste
niezaleznie od warto$ci ustawienia krycia.

Tryby mieszania warstw stuzg do okre$lania sposobu mieszania warstwy z pikselami warstw pod nia. Za pomoca
trybéw mieszania mozna tworzy¢ rozne efekty specjalne.

Tryb krycia i mieszania warstwy oddzialujg z trybem krycia i mieszania narzedzi malarskich. Na przyktad: warstwa
moze korzystac z trybu Rozpuszczanie przy intensywnosci 50%. Na tej warstwie uzytkownik maluje za pomoca
narzedzia Pedzel malarski ustawionego na tryb Zwykly z kryciem 100%. Farba bedzie widoczna w trybie
Rozpuszczanie z kryciem 50%. Podobnie jesli warstwa uzywa trybu Zwykly z kryciem 100%, a uzytkownik uzywa
narzedzia Gumbka z kryciem 50%, tylko 50% farby znika z tej warstwy podczas mazania.

Ostatnia aktualizacja 8/2/2012
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1

Mieszanie warstw.
A. Warstwa bambusowa i warstwa obramowania B. Warstwa bambusowa z kryciem 100% i tryb Sciemnianie C. Warstwa bambusowa z
kryciem 50% i tryb Sciemnianie

Wiecej tematéw Pomocy

,»Opis dzialania warstw” na stronie 61
»Informacje o trybach mieszania” na stronie 236

»Informacje o narzedziach do malowania” na stronie 235

Okreslanie krycia w warstwie
1 W przestrzeni roboczej Edycja wybierz warstwe w panelu Warstwy.

2 W panelu Warstwy wprowadz wartoé¢ od 0 do 100 dla wartosci Krycie lub kliknij strzalke po prawej stronie pola
Krycie i przeciagnij wyswietlony suwak krycia.

Wiecej tematéw Pomocy

»Opis dzialania warstw” na stronie 61

Okreslanie trybu mieszania dla warstwy
1 W przestrzeni roboczej Edycja wybierz warstwe w panelu Warstwy.
2 Wybierz opcje¢ z menu Tryb mieszania.

(Windows) Natychmiast po wybraniu trybu mieszania mozna nacisng¢ klawisz strzatki w gore lub w dét na
klawiaturze lub sprébowac uzyc innych opcji trybu mieszania dostepnych w menu.

Wiecej tematéw Pomocy

»Opis dzialania warstw” na stronie 61

»Informacje o trybach mieszania” na stronie 236

Ostatnia aktualizacja 8/2/2012
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Zaznaczanie wszystkich obszarow nieprzejrzystych w warstwie

Wszystkie nieprzezroczyste obszary w warstwie mozna szybko zaznaczy¢. Ta procedura jest uzyteczna, kiedy chce si¢
wykluczy¢ z zaznaczenia przezroczyste obszary.

1 W panelu Warstwy kliknij miniaturke warstwy, przytrzymujac klawisz Ctrl (Command w systemie Mac OS):

2 Aby dodac piksele do istniejacego zaznaczenia, naci$nij kombinacje klawiszy Ctrl+Shift (Command+Shift w
systemie Mac OS) i kliknij miniaturke warstwy na panelu Warstwy.

3 Aby usunac piksele z istniejacego zaznaczenia, naci$nij kombinacje klawiszy Ctrl+Alt (Command+Option w
systemie Mac OS) i kliknij miniaturke warstwy na panelu Warstwy.

4 Aby wczytac zaznaczenie czesci wspolnej pikseli i istniejacego zaznaczenia, naci$nij kombinacje klawiszy
Ctrl+Alt+Shift (Command+Option+Shift w systemie Mac OS) i kliknij miniaturke warstwy na panelu Warstwy.

Wiecej tematow Pomocy

»Opis dzialania warstw” na stronie 61

»Informacje o zaznaczeniach” na stronie 95

Dostosowywanie siatki przezroczystosci

Siatka w kratke okresla przezroczystos¢ w warstwie. Mozna zmieni¢ wyglad tej siatki, ale nie nalezy zmieniac jej na
kryjacy kolor biaty, poniewaz uniemozliwi to rozréznianie wzrokowe miedzy obszarami nieprzezroczystymi (biatymi)
a obszarami przezroczystymi (w kratke).

1 W systemie Windows wybierz polecenie Edycja > Preferencje > Przezroczysto$¢. W systemie Mac wybierz
polecenie Photoshop Elements > Preferencje > Przezroczysto$¢.

2 Wybierz rozmiar wzorku z menu Rozmiar siatki.

3 Wybierz kolor wzorku z menu Kolory siatki. Aby wybra¢ wlasny kolor, kliknij jedno z dwéch pél pod menu Kolory
siatki i wybierz kolor z probnika koloréow.

Wiecej tematow Pomocy

»Informacje o panelu Warstwy” na stronie 62

»Uzywanie probnika koloréw firmy Adobe” na stronie 243

Warstwy dopasowania i wypetnienia

Informacje o warstwach dopasowania i wypetnienia

Warstwy dopasowania pozwalaja na eksperymentowanie z kolorem i wykonywanie dopasowan tonalnych bez
koniecznodci ciagtego modyfikowania pikseli obrazu. Mozna je sobie wyobrazi¢ jako kolorowanie warstw lezacych
nizej za pomoca woalu. Domy$lnie warstwa dopasowania wplywa na wszystkie warstwy pod nia, jednak mozna
zmieni¢ to dziatanie. Podczas tworzenia warstwy dopasowania w panelu Warstwy widoczne jest biate pole
odpowiadajace dopasowaniu tej warstwy.

Warstwy wypelnienia pozwalaja na wypelnienie warstwy za pomoca koloru kryjacego, gradientu lub wzorku. W
przeciwienstwie do warstw dopasowania warstwy wypelnienia nie wplywaja na warstwy pod nimi. Aby malowa¢ na
warstwie wypelnienia, nalezy najpierw przekonwertowac ja na zwykla warstwe (uproscic).

Ostatnia aktualizacja 8/2/2012
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Warstwy dopasowania i wypelnienia maja takie same opcje trybu krycia i mieszania jak warstwy obrazu. Mozna je
takze przenosi¢ i zmienia¢ ich polozenie tak samo jak w przypadku warstw obrazu. Domyslnie warstwy dopasowania
ikrycia sg nazywane w zaleznosci od ich typu (na przyktad warstwa wypelnienia Kolor kryjacy i warstwa dopasowania
Odwrdé).

Menu Utworz warstwe dopasowania
A. Warstwy wypetnienia B. Warstwy dopasowania

Wiecej tematow Pomocy

»Edytowanie masek warstwy” na stronie 80

»Informacje o opcjach krycia i mieszania w warstwach” na stronie 74

»Stosowanie narzedzi Pedzel inteligentny” na stronie 126

»Upraszczanie warstwy” na stronie 67

Tworzenie warstw dopasowania

1
2
3

W panelu Warstwy zaznacz polozong najwyzej warstwe, ktéra chcesz zmienic.
Aby ograniczy¢ wpltyw warstwy dopasowania do zaznaczonego obszaru na tej warstwie, zaznacz obszar.
Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

Aby rozszerzy¢ wplyw na wszystkie warstwy ponizej warstwy dopasowania, kliknij przycisk Utwdrz nowe
wypelnienie lub warstwe dopasowania # u dotu panelu Warstwy. Nastepnie wybierz jeden z nastepujacych typow
dopasowan. (Pierwsze trzy opcje w menu to warstwy wypelnienia, a nie warstwy dopasowania).

Ostatnia aktualizacja 8/2/2012
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LA Sovaaenie

\ . -l
Obraz oryginalny i obraz po zastosowaniu dopasowania barwy i nasycenia. Operacja dotyczy tylko warstw ponizej warstwy dopasowania.

+ Aby zmieni¢ tylko jedng warstwe lub kilka kolejnych warstw pod warstwg dopasowania, wybierz kolejno
Warstwa > Nowa warstwa dopasowania > [typ dopasowania]. W oknie dialogowym Nowa warstwa wybierz opcje
Uzyj poprzedniej warstwy, by utworzy¢ maske przycinajaca, a nastepnie kliknij przycisk OK.

Poziomy Pozwala skorygowa¢ wartosci tonalne obrazu.

Jasnos¢/Kontrast Pozwala rozjasnic¢ lub przyciemni¢ obraz.

Barwa/Nasycenie Pozwala dopasowac kolory obrazu.

Mapa gradientu Pozwala mapowac piksele na kolor w wybranym gradiencie.

Filtr fotograficzny Umozliwia dopasowanie balansu koloréw i temperatury barwowej obrazu.
Odwréé Tworzy efekt negatywu zdjecia na podstawie wartosci jasnoéci obrazu.

Prég Renderuje obraz monochromatyczny, bez szarosci, tak aby mozna bylo znalez¢ najjasniejsze i najciemniejsze
obszary.

Posteryzacja Nadaje zdjeciu plaski, plakatowy wyglad, redukujac liczbe wartosci (poziomoéw) jasnosci obrazu, co
powoduje zmniejszenie liczby koloréw.

4 W oknie dialogowym okresl wartosci opcji i kliknij przycisk OK. Okno dialogowe funkcji Odwro6é nie zawiera opcji.

Wybranie opcji Uzyj poprzedniej warstwy, aby utworzy¢ maske przycinajaca w kroku 3 powoduje zgrupowanie
warstwy dopasowania z warstwa bezposrednio ponizej tej warstwy, a efekt zostaje ograniczony do danej grupy.

5 Aby doda¢ wigcej warstw do grupy, nacis$nij klawisz Alt (Option w systemie Mac OS) i umie$¢ wskaznik nad linig
dzielacg warstwe polozong na spodzie grupy od warstwy pod nig. Kliknij, gdy wskaznik zmieni si¢ w dwa natozone
na siebie kétka .

Korygowanie za pomocg narzedzia Pedzel inteligentny “g lub narzedzia Szczegéltowy pedzel inteligentny “p
powoduje automatyczne utworzenie warstwy dopasowania.

Wiecej tematéw Pomocy
»Stosowanie narzedzi Pedzel inteligentny” na stronie 126

»Informacje o histogramach” na stronie 122

Ostatnia aktualizacja 8/2/2012
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Tworzenie warstw wypetnienia

1 W panelu Warstwy zaznacz warstwe, nad ktorg ma si¢ znalez¢ warstwa wypelnienia.
2 Aby ograniczy¢ wpltyw warstwy wypelnienia do zaznaczonego obszaru, zaznacz wybrany obszar.
3 Wpykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

« Kliknij przycisk Utwérz nowe wypetnienie lub warstwa dopasowania #. znajdujacy si¢ w gornej czesci panelu
Warstwy, a nastepnie wybierz typ wypelnienia, ktory chcesz utworzy¢. (Pierwsze trzy opcje zawarte na liscie w
panelu to warstwy wypelnienia, pozostate to warstwy dopasowania).

« Wybierz kolejno Warstwa > Nowa warstwa wypelnienia > [typ wypetnienia]. W wyswietlonym oknie dialogowym
Nowa warstwa kliknij przycisk OK.

Kolor kryjacy Powoduje utworzenie warstwy wypetnionej kolorem kryjacym wybranym z prébnika koloréw.

Gradient Powoduje utworzenie warstwy wypelnionej gradientem. Z menu Gradient mozna wybra¢ wstepnie
zdefiniowany gradient. Aby edytowa¢ gradient w edytorze gradientéw, kliknij gradient koloru. Mozna przeciagnaé¢ w
oknie obrazu, aby przenies¢ $rodek gradientu.

Mozna réwniez okresli¢ ksztalt gradientu (pozycja Styl) oraz kat jego pochylenia (pozycja Kat). Wybierz opcje
Odwro¢, aby go odbi¢, opcje Roztrzasnij, aby zmniejszy¢ prazkowanie, i opcje Wyréwnaj do warstwy, aby uzy¢
obwiedni w celu obliczenia wypelnienia gradientem.

Wzorek Powoduje utworzenie warstwy wypelnionej wzorkiem. Kliknij wzorek lub wybierz go z panelu wysuwanego.
Mozesz wyskalowac¢ wzorek i wybrac opcje Przyciagaj do punktu poczatkowego, aby umiesci¢ punkt poczatkowy
wzorku w punkcie poczatkowym okna dokumentu. Aby okredli¢, ze wzorek ma by¢ przenoszony podczas zmiany
polozenia warstwy wypelnienia, zaznacz pole wyboru Polacz z warstwa. Gdy ta opcja jest zaznaczona, mozna
przeciagaé w obrebie obrazu, zmieniajac polozenie wzorku, gdy jest otwarte okno dialogowe Wypelnienie wzorkiem.
Aby utworzy¢ nowy wstepnie ustawiony wzorek po wprowadzeniu zmian w ustawieniach wzorku, kliknij przycisk
Nowe wstepne ustawienie k. .

Edytowanie warstwy dopasowania lub wypetnienia

1 W przestrzeni roboczej Edycja otworz okno dialogowe dopasowania lub wypelnienia, wykonujac jedna z
nastepujacych czynnosci:

+ Kliknij dwukrotnie skrajng lewg miniaturke warstwy dopasowania lub wypelnienia w panelu Warstwy.

« Zaznacz warstwe w panelu i wybierz kolejno Warstwa > Opcje zawartosci warstwy.

2 Wprowadz zmiany i kliknij przycisk OK.

Scalanie warstw dopasowania

Warstwe dopasowania lub wypelnienia mozna scali¢ na kilka sposobdw: z warstwa pod nig, z innymi wybranymi
warstwami, z warstwami w danej grupie, z warstwami, z ktérymi jest pofaczona, a takze z innymi widocznymi
warstwami. Nie mozna jednak uzy¢ warstwy dopasowania lub wypelnienia jako warstwy bazowej lub docelowej
scalania.

Podczas scalania warstwy dopasowania lub wypelnienia z warstwa pod nig dopasowania zostajg uproszczone i trwale
zastosowane do scalonej warstwy. Dopasowanie nie wplywa juz na inne warstwy pod scalong warstwg dopasowania.
Warstwe wypelnienia mozna réwniez przekonwertowa¢ na warstwe obrazu (uprosécic), nie scalajac jej.

Warstwy dopasowania i wypelnienia z maskami (skrajna prawa miniaturka warstwy na panelu Warstwy), ktdre
zawieraja wylacznie wartosci biale nie wplywaja znaczaco na rozmiar pliku, nie ma wigc potrzeby scalania tych warstw
dopasowania w celu zmniejszenia wielkosci pliku.

Ostatnia aktualizacja 8/2/2012
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Wiecej tematow Pomocy

»Scalanie warstw” na stronie 72

»Upraszczanie warstwy” na stronie 67

Edytowanie masek warstwy

Maska warstwy sprawia, ze cze$¢ warstwy lub nawet cala warstwa jest niewidoczna. Maska stuzy do pokazywania lub
ukrywania czeéci obrazu lub efektu. Gdy maska warstwy (prawa miniaturka) polaczona z warstwa dopasowania jest
catkowicie biata, efekt dopasowania jest stosowany do wszystkich warstw lezacych nizej. Jesli efekt nie ma by¢
stosowany do pewnych fragmentéw masek lezacych nizej, nalezy zamalowa¢ odpowiedni obszar maski kolorem
czarnym Maska w przypadku podlaczenia do warstwy wypelnienia okresla obszar wypelniony w warstwie
wypelnienia.

= M IE‘ Wypelnienie wzorkie...

p "‘I{i Photo

refnienie wzorkie...

P ? Photo

Zamalowanie maski kolorem czarnym zwigksza obszar chroniony.

1 W przestrzeni roboczej Edycja zaznacz warstwe dopasowania lub wypelnienia w panelu Warstwy.
2 Wybierz narzedzie Pedzel malarski lub dowolne narzedzie malarskie lub stuzace do edycji.

3 Skorzystaj z ponizszych metod w celu wyswietlenia maski warstwy:

« Aby wyswietli¢ tylko maske, nacisnij i przytrzymaj klawisz Alt (Option w systemie Mac OS) i kliknij miniaturke
maski warstwy (skrajna prawa miniaturka). Ponownie kliknij miniature, przytrzymujac klawisz Alt (Option w
systemie Mac OS), aby ponownie wyswietli¢ inne warstwy.

« Aby wyswietli¢ maske w czerwonym kolorze maskujgcym, przytrzymaj naci$niete klawisze Alt+Shift (Option+Shift
w systemie Mac OS) i kliknij miniaturke maski warstwy (skrajna prawa miniaturka). Przytrzymaj klawisze
Alt+Shift (Option+Shift w systemie Mac OS) i ponownie kliknij miniature, aby wytaczy¢ kolor czerwony.

« Aby ograniczy¢ edytowanie do fragmentu maski, wybierz odpowiednie piksele.
4 Edytowanie maski warstwy:
+ Aby usuna¢ obszary efektu dopasowania lub wypelnienia, zamaluj maske warstwy kolorem czarnym.

+ Aby dodac obszary efektu dopasowania lub wypelnienia, zamaluj maske warstwy kolorem bialym.

Ostatnia aktualizacja 8/2/2012
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Aby czesciowo usunagé efekt dopasowania lub wypelnienia, tak aby byl widoczny w réznych poziomach
przezroczystosci, zamaluj maske warstwy kolorem szarym. (Kliknij probke koloru pierwszego planu w
przyborniku, aby wybra¢ odcien szarosci z panelu probek). Stopien usuniecia efektu lub wypelnienia zalezy od
odcienia szarosci uzytego do malowania. Ciemniejsze odcienie powoduja wigkszg przezroczystos¢, a jasniejsze —
wigksze krycie.

Nacisnij i przytrzymaj klawisz Shift i kliknij miniaturke maski (skrajng prawg miniaturke warstwy) w panelu
Warstwy, aby wylgczy¢ maske. Kliknij te miniaturke ponownie, aby wlgczyé maske.

Wiecej tematow Pomocy

»Informacje o zaznaczeniach” na stronie 95

Maski warstw

Informacje o maskach warstw

Maski warstw, czyli zalezne od rozdzielczosci obrazy bitmapowe, ktdre mozna edytowaé przy pomocy narzedzi do
malowania i zaznaczania, Maska warstwy steruje widocznoscia warstwy, do ktorej zostata dodana. Istnieje mozliwo$¢
edytowania maski warstwy w celu dodawania lub odejmowania fragmentéw obszaru maskowanego bez utraty danych
o pikselach warstwy.

Maska warstwy jest obrazem w skali szarosci. Dlatego tez elementy malowane na czarno sg ukrywane, na bialo -
wyswietlane, a elementy o réznych odcieniach szarosci sg w réznym stopniu przezroczyste. Po masce mozna malowa¢
pedzlem lub gumka.

Dodawanie maski warstwy do obrazu

K3

% Aby doda¢ maske warstwy, zaznacz czes¢ obrazu, ktéra ma by¢ widoczna, i kliknij przycisk Dodaj maske warstwy
w panelu Warstwy.

Uwaga: Dodana zostanie miniaturka maski powigzana z miniaturkg warstwy. Miniaturka ta reprezentuje kanat
szarosci (alfa) utworzony przy dodawaniu maski warstwy.

Maski przycinajace

Informacje o maskach przycinajacych warstw

Maska przycinajaca to grupa warstw, do ktorej zostala zastosowana maska. Warstwa polozona najnizej, czyli warstwa
bazowa, okresla granice widocznosci calej grupy. Mozna na przyktad umiescié¢ ksztalt w warstwie bazowej, fotografie
w warstwie nad nig i tekst w warstwie polozonej najwyze;j. Jesli fotografia i tekst beda widoczne przez kontur ksztaltu
w warstwie bazowej, przejma krycie warstwy bazowej.

Mozna zgrupowac tylko kolejno utozone warstwy. Nazwa warstwy bazowej w grupie jest podkreslona, a miniaturki
warstw lezacych wyzej s3 umieszczone z zachowaniem weciecia. Przy warstwach lezacych wyzej jest takze wyswietlana
ikona maski przycinajacej + .

Warstwy mozna polgczy¢ w maske przycinajgcg, tak aby byly przenoszone razem.
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Ksztalt w dolnej warstwie maski przycinajgcej okresla obszar warstwy zdjecia umieszczonej wyzej, ktory jest widoczny.

Wiecej tematow Pomocy

»Opis dzialania warstw” na stronie 61

»Laczenie i rozlgczanie warstw” na stronie 72

Tworzenie maski przycinajacej
1 W przestrzeni roboczej Edycja wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:
 Przytrzymaj nacisniety klawisz Alt (Option w systemie Mac OS), umie$¢ kursor nad linig dzielacg dwie warstwy na

panelu Warstwy (wskaznik zmieni si¢ w dwa naloZone na siebie kétka &), a nastepnie kliknij.

« W panelu Warstwy wybierz gérna warstwe z pary warstw, ktore chcesz zgrupowac, a nastepnie kliknij polecenie
Warstwa > Utwdrz maske przycinajaca.

2 Podczas tworzenia maski przycinajacej z istniejacej warstwy i warstwy, ktéra ma zosta¢ utworzona, najpierw
wybierz istniejacg warstwe w panelu Warstwy. Nastepnie wybierz polecenie Nowa warstwa z menu Warstwa lub
menu Wigcej w panelu Warstwy. W oknie dialogowym Nowa warstwa wybierz opcje Uzyj poprzedniej warstwy, by
utworzy¢ maske przycinajaca, a nastepnie kliknij przycisk OK.

Warstwy w masce przycinajacej majg atrybuty krycia i trybu identyczne z polozong najnizej warstwg bazowa grupy.
W celu zmiany kolejnosci stosu maski przycinajgcej wzgledem innych warstw na obrazie wybierz wszystkie warstwy

w grupie. Nastepnie przeciggnij warstwe bazowq grupy w gore lub w dét w panelu Warstwy. (Przeciggniecie warstwy
bez zaznaczenia wszystkich warstw w grupie spowoduje usuniecie tej warstwy z grupy).

Wiecej tematéw Pomocy

»Laczenie i roztgczanie warstw” na stronie 72

Usuwanie warstwy z maski przycinajacej

Rozgrupowanie warstwy bazowej z warstwa potozong nad nig spowoduje rozgrupowanie wszystkich warstw w masce
przycinajacej.

< W przestrzeni roboczej Edycja wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

« Przytrzymaj wcisniety klawisz Alt (Option w systemie Mac OS), umie$¢ kursor nad linig rozdzielajaca dwie
zgrupowane warstwy na panelu Warstwy (wskaznik zmieni si¢ w dwa natozone na siebie kotka «®), a nastepnie
Kliknij.

+ Zaznacz warstwe w masce przycinajacej na panelu Warstwy i wybierz polecenie Warstwa > Zwolnij maske
przycinajaca. Polecenie to usunie z maski przycinajacej zaznaczong warstwe i wszystkie warstwy lezace ponad nig.

+ Na panelu Warstwy wybierz dowolng warstwe w grupie z wyjatkiem warstwy bazowej. Przeciagnij warstwe ponizej
warstwy bazowej lub przeciagnij ja miedzy dwie niezgrupowane warstwy na obrazie.
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Zwolnij maske przycinajaca
1 W panelu Warstwy wybierz dowolng warstwe inng niz warstwa bazowa w masce przycinajacej.

2 Wybierz polecenie Warstwa > Zwolnij maske przycinajaca.

Style warstw

Informacje o stylach warstw

Style warstw pozwalajg szybko zastosowac efekty do calej warstwy. Na panelu Efekty mozna wyswietli¢ rdzne
predefiniowane style warstw i zastosowac styl za pomocg jednego kliknigcia mysza.

Trzy rozne style warstw zastosowane do tekstu

Granice efektu s automatycznie uaktualniane, kiedy edytuje sie te warstwe. Jezeli na przyktad zastosowano styl cienia
do warstwy tekstowej, cient zmienia si¢ automatycznie, kiedy edytuje si¢ tekst.

Style warstw sg taczne, co oznacza, ze mozna utworzy¢ kompleksowy efekt stosujac wiele stylow do jednej warstwy. Do
jednej warstwy mozna zastosowac po jednym stylu z kazdej biblioteki stylow. Mozna réwniez zmienia¢ ustawienia
stylu warstwy w celu dopasowania koncowego rezultatu.

Kiedy zastosuje si¢ styl do warstwy, po prawej stronie nazwy warstwy na panelu Warstwy pojawia si¢ ikona stylu
Style warstwy sa polaczone z jej zawartoscia. Kiedy zawarto$¢ warstwy zostaje przesunieta albo edytowana, efekty
zmieniaja si¢ odpowiednio.

Po wybraniu polecenia Warstwa > Styl warstwy > Ustawienia stylu mozna edytowac ustawienia stylu warstwy lub
zastosowac inne ustawienia albo atrybuty stylu dostepne w oknie dialogowym.

Kat oswietlenia Okresla kat oswietlenia, pod ktorym efekt jest stosowany do warstwy.
Cien Okresla odlegloé¢ cienia od zawartosci warstwy. Za pomocg suwakow mozna rowniez ustawi¢ rozmiar i krycie.

Rozmiar poswiaty zewnetrznej Okresla rozmiar poswiaty zewnetrznej wydobywajacej si¢ z zewnetrznych krawedzi
zawartos$ci warstwy. Za pomoca suwaka mozna réwniez ustawic¢ krycie.

Rozmiar poswiaty wewnetrznej Okresla rozmiar poswiaty wewnetrznej wydobywajacej si¢ z wewnetrznych krawedzi
zawartosci warstwy. Za pomocg suwaka mozna réwniez ustawi¢ krycie.

Rozmiar fazy Okresla rozmiar Sciecia wewnetrznych krawedzi zawartosci warstwy.

Kierunek fazy Okresla kierunek fazy — w gére albo w dot.
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Rozmiar obrysu Okresla rozmiar obrysu.

Krycie obrysu Okregla krycie obrysu.

Wiecej tematéw Pomocy

»Uzywanie panelu efektow” na stronie 202

Praca ze stylami warstw

Do warstwy mozna stosowac efekty specjalne. Mozna tez ukry¢ lub pokaza¢ style w warstwie, a nawet zmieni¢ skale
stylu warstwy (na przyktad zmniejszy¢ lub zwiekszy¢ rozmiar efektu poswiaty). Latwo skopiowac styl z jednej warstwy
do drugiej.

Stosowanie stylu warstwy

1 Zaznacz warstwe na panelu Warstwy.

2 Na panelu Efekty wybierz kategorie Style warstw z menu kategorii.
3 Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

« Zaznacz styl i kliknij przycisk Zastosu;.

« Kliknij dwukrotnie styl.

« Przeciagnij styl na warstwe.

Zastosuyj

Mnozenie odwrotn... + Krycie: 100% -

Ikona stylu wskazuje, ze do warstwy zostal zastosowany styl warstwy.

Jesli rezultaty nie sa zadowalajace, naciénij klawisze Ctrl+Z (Command + Z w systemie Mac OS), aby usunac¢ styl, lub
wybierz polecenie Edycja > Cofnij.

Q Mozna rowniez przeciggng¢ styl nad obraz, tak aby zostat zastosowany do wybranej warstwy.

Ostatnia aktualizacja 8/2/2012

84



KORZYSTANIE Z PROGRAMU PHOTOSHOP ELEMENTS 9
Uzywanie warstw

Ukrywanie lub wyswietlanie wszystkich stylow warstwy obrazu
% Wybierz jedno z nastepujacych polecen:

« Warstwa > Styl warstwy > Ukryj wszystkie efekty.

« Warstwa > Styl warstwy > Pokaz wszystkie efekty.

Edytowanie ustawien stylu warstwy

Ustawienia stylu warstwy mozna edytowa¢ w celu dopasowania efektu. Mozna réwniez kopiowaé ustawienia stylu
miedzy warstwami i usuwac styl z warstwy.

1 Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:
Kliknij dwukrotnie ikone stylu /+ na panelu Warstwy.
Wybierz kolejno Warstwa > Styl warstwy > Ustawienia stylu.
2 Aby wyswietli¢ podglad zmian w obrazie, wybierz opcje Podglad.
3 Dopasuj jedno lub wiecej ustawien stylu warstwy badz dodaj nowe, a nastepnie kliknij przycisk OK.

Zmienianie skali stylu warstwy
1 W panelu Warstwy zaznacz warstwe z efektami stylu, ktorych skale chcesz zmienié.

2 Wybierz kolejno Warstwa > Styl warstwy > Skaluj efekt.
3 Aby wyswietli¢ podglad zmian w obrazie, wybierz opcje Podglad.

4 Okresl skale efektow. Na przyktad w przypadku zwigkszania rozmiaru zewnetrznej poswiaty skala obecna to 100%
— wartos$¢ 200% spowoduje dwukrotne zwiekszenie rozmiaru po$wiaty. Nastepnie kliknij przycisk OK.

Kopiowanie ustawien stylu miedzy warstwami

1 W panelu Warstwy zaznacz warstwe z ustawieniami stylu, ktére chcesz skopiowac.
2 Wybierz kolejno Warstwa > Styl warstwy > Kopiuj styl warstwy.

3 Zaznacz warstwe docelowg w panelu Warstwy, a nastepnie wybierz polecenie Warstwa > Styl warstwy > Wklej styl
warstwy.

Usuwanie stylu warstwy

1 Na panelu Warstwy zaznacz warstwe zawierajaca styl, ktoéry ma zosta¢ usuniety.

2 Wybierz kolejno Warstwa > Styl warstwy > Wyczy$¢ styl warstwy.
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Rozdzial 5: Pliki camera raw

Pliki camera raw mozna przetwarzac za pomocg wstepnie ustawionych profili aparatu obstugiwanych przez program
Adobe® Photoshop® Elements 9. Mozliwe jest takze ustawianie wartosci wspélnych dla wszystkich formatéw plikdw
obrazu (takich jak kontrast, zakres tonalny oraz ostro$¢). Po przetworzeniu pliku obrazu w formacie raw mozna go
otworzy¢, edytowad, a nastepnie zapisa¢ w dowolnym formacie obstugiwanym przez program Photoshop Elements.
Przetwarzajac pliki raw (bedace cyfrowymi negatywami) a nastepnie pracujac z nimi w programie

Photoshop Elements, mozna eksperymentowac z obrazami, zachowujac oryginalne, nieprzetworzone pliki.

Przetwarzanie plikow obrazéw w formacie camera raw

Informacje o plikach obrazéw w formacie camera raw

Plik w formacie camera raw zawiera nieprzetworzone dane obrazu pochodzace z czujnika obrazu w aparacie. Mozna
dostrzec pewng analogie miedzy plikami camera raw a tradycyjnymi negatywami zdje¢. Wiele cyfrowych aparatow
fotograficznych moze zapisywac pliki w formacie raw. Plik raw mozna otworzy¢, przetworzy¢ i zapisaé w programie
Photoshop Elements — zamiast polega¢ na funkcji przetwarzania pliku w aparacie. Pracujac z plikami camera raw,
mozna poprawnie ustawi¢ balans bieli, zakres tonalny, kontrast, nasycenie koloréw i ostros¢.

Plik mozna przetwarza¢ ponownie, az do uzyskania odpowiednich wynikéw. Program Photoshop Elements nie
zapisuje zmian w oryginalnym pliku raw. Sg zapisywane ostatnie ustawienia okreslone przed zaimportowaniem pliku
z aparatu do komputera.

Po przetworzeniu pliku obrazu w formacie raw przy uzyciu funkeji okna dialogowego Camera Raw plik jest otwierany
w programie Photoshop Elements, gdzie mozna go edytowac tak samo jak kazde zdjecie, na przyklad usuna¢ efekt
czerwonych oczu lub dopasowa¢ kolory. Nastepnie mozna zapisa¢ plik w dowolnym formacie obstugiwanym przez
program Photoshop Elements. Zalecane jest uzycie formatu PSD.

Aby korzystac z plikdw raw, nalezy ustawi¢ w aparacie zapisywanie plikow w formacie raw tego aparatu. Pliki pobrane
z aparatu mogg mie¢ rozszerzenia NEF, CRW itp. W programie Photoshop Elements mozna otwiera¢ pliki raw tylko
z obstugiwanych aparatow. Liste obstugiwanych aparatéw mozna uzyskaé, odwiedzajgc strone internetowg firmy
Adobe.
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Camera Raw, okno dialogowe

A. Opcje wyswietlania B. Klikajgc karty Podstawy i Szczegoly, mozna uzyskac dostep do odpowiednich elementéw sterujgcych. C. Wartosci
RGB D. Histogram E. Ustawienia obrazu F. Menu Wiecej G. Informacje o aparacie i czes¢ informacji EXIF H. Narzedzia 1. Przyciski obrotu
J. Poziomy powigkszenia K. Opcje glebi bitowej

Otwieranie i przetwarzanie plikéw camera raw
1 W przestrzeni roboczej Edycja wybierz opcje Plik > Otworz.
2 Odszukaj i zaznacz jeden lub wiecej plikdw camera raw, a nastepnie kliknij przycisk Otworz.

Na histogramie w oknie dialogowym Camera Raw zostanie przedstawiony zakres tonalny obrazu przy biezacych
ustawieniach. Podczas dopasowywania ustawien histogram bedzie automatycznie aktualizowany.

3 (Opcjonalnie) Dopasuj widok obrazu, uzywajac elementdw sterujacych, takich jak narzedzie Powigkszanie, i opcji,
takich jak Cienie i Pod$wietlenia, ktére odkrywaja obciecie w obszarze podgladu. (Zobacz ,,Elementy sterujace w
oknie Camera Raw” na stronie 89).

Uwaga: Zaznaczenie pola wyboru Podglgd powoduje wyswietlenie podglgdu obrazu z wprowadzonymi zmianami
ustawien. Usunigcie zaznaczenia pola wyboru Podglgd powoduje wyswietlenie obrazu camera raw z oryginalnymi
ustawieniami — z biezgcej karty w polgczeniu z ustawieniami z ukrytych kart.

4 Aby obréci¢ obraz 0 90° w kierunku przeciwnym do ruchu wskazéwek zegara lub o0 90° w kierunku zgodnym z tym
ruchem, kliknij przyciski Obré¢ obraz 7 &

5 Aby zastosowa¢ ustawienia uzyte w poprzednim obrazie camera raw lub ustawienia domyslne aparatu, wybierz
opcje z menu Ustawienia. Tych samych opcji mozna na przyklad uzy¢, aby szybko przetworzy¢ obrazy o
podobnych warunkach o$wietlenia. (Zobacz ,,Konfigurowanie wlasnych ustawien aparatu” na stronie 90).

6 (Opcjonalnie) Ustaw opcje dopasowujace balans bieli. (Zobacz ,,Elementy sterujace balansem bieli obrazu camera
raw” na stronie 91).

W oknie dialogowym Camera Raw mozna monitorowac wartosci RGB pikseli dopasowywanego obrazu. Umies¢
narzedzie Powigkszanie, Rgczka, Balans bieli lub Kadrowanie nad obrazem podglgdu, aby wyswietli¢ wartosci RGB
bezposrednio pod wskaznikiem.
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7 Zapomocg suwakow Ekspozycja, Jasnos¢, Kontrast i Nasycenie mozna dopasowaé wartosci tonalne. (Zobacz
»Dopasowania tonalne i dopasowania obrazu w plikach camera raw” na stronie 92).

Aby cofnaé dopasowania wprowadzone recznie i wprowadzi¢ je automatycznie, zaznacz opcje Automatyczny. Aby
przywrodci¢ wszystkim opcjom ich ustawienia poczatkowe, nacisnij klawisz Alt (Option w systemie Mac OS) i kliknij
przycisk Resetu;.

8 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

« Aby otworzy¢ kopie pliku obrazu w formacie camera raw (z zastosowanymi ustawieniami z okna Camera Raw) w
programie Photoshop Elements, kliknij przycisk Otworz. Mozesz poddac obraz edycji i zapisa¢ go w formacie
obstugiwanym przez program Photoshop Elements. Oryginalny plik camera raw pozostaje niezmieniony.

« Aby zapisa¢ zmiany w pliku DNG, kliknij przycisk Zapisz obraz. (Zobacz ,,Zapisywanie zmian plikow camera raw”
na stronie 89).

+ Aby anulowa¢ dopasowania i zamkna¢ okno dialogowe, kliknij przycisk Anuluj.

Uwaga: Standardowym formatem proponowanym dla plikow camera raw przez firme Adobe jest format Negatyw
cyfrowy (DNG). Pliki DNG sg przydatne do celow archiwizacji obrazéw camera raw, poniewaz zawierajg tylko
nieprzetworzone dane z czujnika aparatu fotograficznego oraz dane okreslajgce pozgdany wyglgd obrazu. Ustawienia
obrazu camera raw mozna przechowywac w plikach DNG zamiast w pomocniczych plikach XMP czy bazie danych
camera raw.

Dopasowywanie ostrosci w plikach camera raw

Suwak Ostro$¢ umozliwia dopasowywanie ostrosci obrazu w celu odpowiedniego wyznaczenia krawedzi. Ustawienie
Ostros¢ jest odmiang filtru Maska wyostrzajaca w programie Adobe Photoshop, ktory wyszukuje piksele réznigce sie
od otoczenia na podstawie okreslonego progu i zwigksza ich kontrast o okres$long warto$¢. Podczas otwierania pliku
camera raw wtyczka Camera Raw oblicza warto$¢ tego progu na podstawie modelu aparatu, czutosci i kompensacji
ekspozycji. Mozna wybrac, czy wyostrzanie ma by¢ stosowane do wszystkich obrazéw, czy tylko do podgladéw.

1 Ustaw powiekszenie obrazu podgladu na co najmniej 100%.
2 Kliknij karte Szczegot.

3 Przesun suwak Ostro$¢ w prawo, aby zwiekszy¢ ostro$é, lub w lewo, aby ja zmniejszy¢. Warto$¢ zero powoduje
wylaczenie funkcji wyostrzania. Zazwyczaj ustawienie suwaka Ostro$¢ na nizsza wartos¢ daje czystsze obrazy.

Suwaka Ostros¢ w oknie Camera Raw nalezy uzywad, jesli nie jest planowana obszerna edycja obrazu w programie

Photoshop Elements. Jesli taka edycja jest planowana, nalezy wylgczy¢ funkcje wyostrzania w oknie Camera Raw.
Dopiero po ukoticzeniu wszystkich czynnosci edycji i zmiany rozmiaru w programie Photoshop Elements nalezy
zastosowad filtry wyostrzajgce tego programu.

Redukowanie szumu w plikach camera raw

Karta Szczegdt w oknie dialogowym Camera Raw zawiera elementy sterujace umozliwiajace redukcje szumu obrazu
— widocznych artefaktow pogarszajacych jakos¢ obrazu. Szum obrazu obejmuje szum luminancji (w skali szarosci),
ktéry nadaje obrazowi ziarnisty wyglad, oraz szum chrominancji (w kolorach), ktéry na ogét przyjmuje postac
kolorowych artefaktéw na obrazie. Zdjecia wykonane za pomocg gorszych aparatéw fotograficznych lub przy uzyciu
wyzszych szybkosci ISO mogg zawiera¢ zauwazalny szum.

Przesuwanie w prawo suwaka Wygladzanie luminancji powoduje redukcje szumu w skali szaro$ci, a suwaka Redukcja
kolorowego szumu — redukcje szumu chrominancji.

W przypadku wprowadzania zmian ustawient Wygtadzanie luminancji lub Redukcja kolorowego szumu warto
najpierw wyswietli¢ podglad obrazéw w powiekszeniu 100%, aby byly lepiej widoczne.
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Przesuwanie suwaka Wygltadzanie luminancji w prawo powoduje redukcje szumu w skali szarosci.

Zapisywanie zmian plikow camera raw

Zmiany wprowadzone w plikach camera raw mozna zapisywac. Za pomoca okna dialogowego Camera Raw mozna
zapisywac zmienione obrazy camera raw w pliku .dng. Trzeba pamieta¢, ze zapisanie pliku nie powoduje otwarcia go
w programie Photoshop Elements. (Aby otworzy¢ plik camera raw, uzyj polecenia Otworz, tak jak dla kazdego innego
pliku. Plik mozna nastepnie edytowac i zapisywac tak samo jak kazdy inny obraz.)

1 W oknie dialogowym Camera Raw zastosuj dopasowania do jednego lub wigkszej liczby obrazéw w formacie
camera raw.

2 Kliknij przycisk Zapisz obraz.

3 W oknie dialogowym Opcje zapisu plikéw okresl miejsce zapisania pliku oraz, w przypadku zapisywania wiecej niz
jednego pliku camera raw, schemat nazewnictwa plikow.

4 Kliknij przycisk Zapisz.

Otwieranie obrazu camera raw w przestrzeni roboczej Edycja

Po przetworzeniu obrazu camera raw w oknie dialogowym Camera Raw mozna otworzy¢ obraz i poddac go edycji w
przestrzeni roboczej Edycja.

1 W oknie dialogowym Camera Raw zastosuj dopasowania do obrazu lub obrazéw Raw z aparatu.

2 Kliknij przycisk Otwoérz obraz. Okno dialogowe Camera Raw zostanie zamkniete, a zdjecie zostanie otwarte
przestrzeni roboczej Edycja.

Ustawienia i elementy sterujace

Elementy sterujace w oknie Camera Raw

Narzedzie Powigkszanie ®, Klikniecie obrazu podgladu powoduje ustawienie powigkszenia podgladu na nastepna
predefiniowang wartos¢. Aby pomniejszy¢, nalezy klikna¢, przytrzymujac klawisz Alt (klawisz Option w systemie Mac
OS). Przeciagniecie narzedzia Powigkszanie w obrazie podgladu powoduje powigkszenie wybranego obszaru. Aby
powrdci¢ do powiekszenia 100%, nalezy klikng¢ dwukrotnie narzedzie Powigkszanie.
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Narzedzie Raczka </ Umozliwia przesuwanie obrazu w oknie podgladu, jesli poziom powiekszenia obrazu podgladu
jest wiekszy niz 100%. Aby uzyska¢ dostep do narzedzia Raczka podczas uzywania innego narzedzia, nalezy nacisna¢
i przytrzymac klawisz spacji. Aby dopasowa¢ obraz podgladu do rozmiaru okna, nalezy kliknag¢ dwukrotnie narzedzie
Raczka.

Narzedzie Balans bieli /¥ Powoduje ustawienie tonu kliknietego obszaru na neutralny szary w celu usunigcia
dominanty barwnej i dopasowania koloru catego obrazu. Warto$ci ustawienn Temperatura i Tinta zmieniaja sie
odpowiednio do wprowadzonego dopasowania koloru.

Narzedzie Kadrowanie ., Umozliwia usuwanie czesci obrazu. Nalezy przeciggnaé¢ tym narzedziem w obrebie obrazu
podgladu, aby zaznaczy¢ cze$¢, ktdra ma zostaé zachowana, a nastepnie nacisna¢ klawisz Enter.

Narzedzie Prostowanie /& Narzedzia Prostowanie mozna uzy¢ do ponownego wyréwnania obrazu w pionie badz w
poziomie. To narzedzie zmienia réwniez rozmiar obszaru roboczego lub go kadruje w celu dopasowania do
wyprostowanego obrazu.

Usuwanie efektu czerwonych oczu & Umozliwia usuwanie efektu czerwonych oczu (w przypadku ludzi) oraz efektu
zielonych i bialych oczu (w przypadku zwierzat) ze zdjec¢ zrobionych z uzyciem flesza.

Otwoérz okno dialogowe preferencji = Otwiera okno dialogowe preferencji Camera Raw.

Przyciski obrotu "} 7; Umozliwiaja obracanie zdjecia w kierunku przeciwnym do ruchu lub zgodnym z ruchem
wskazowek zegara.

Konfigurowanie wlasnych ustawien aparatu

Gdy zostanie otwarty plik camera raw, program Photoshop Elements odczytuje informacje z pliku w celu okreslenia,
jakim modelem aparatu fotograficznego zostal on zrobiony, a nast¢pnie stosuje do obrazu odpowiednie ustawienia
aparatu. W przypadku czestego wprowadzania podobnych dopasowan mozna zmieni¢ ustawienia domyslne aparatu
fotograficznego. Mozna tez zmieni¢ ustawienia kazdego posiadanego modelu aparatu (ale nie wielu aparatéw o tym
samym modelu).

1 W przestrzeni roboczej Edycja otworz plik camera raw i dopasuj obraz.

2 Aby zapisa¢ biezace ustawienia jako ustawienia domyslne aparatu, za pomoca ktérego utworzono obraz, kliknij
trojkat obok menu Ustawienia i kliknij opcje Zapisz nowe ustawienia domyslne plikow camera raw.

3 Aby uzy¢ ustawient domy$lnych aparatu w programie Photoshop Elements, kliknij trojkat obok menu Ustawienia i
wybierz opcje Resetuj ustawienia domyslne plikéw camera raw.

Kolory a pliki camera raw

Uzywanie histogramu i wartosci RGB w oknie Camera Raw

Histogram w oknie dialogowym Camera Raw przedstawia wszystkie trzy kanaly (czerwony, zielony i niebieski) obrazu
jednocze$nie. Histogram zmienia si¢ automatycznie wraz z dopasowywaniem ustawien w oknie dialogowym Camera Raw.

Podczas przesuwania narzedzia Powigkszanie, Raczka lub Balans bieli po obrazie podgladu, w prawym gérnym rogu
okna dialogowego sa wy$wietlane warto$ci RGB.

Ostatnia aktualizacja 8/2/2012



KORZYSTANIE Z PROGRAMU PHOTOSHOP ELEMENTS 9
Pliki camera raw

éPongad -

L=

R: 165 ’ fl14 1/100s

G: 120
\\B: 52 1S0: 100 28-70@28 mm
AL )

Podstawowe =

Elementy sterujace balansem bieli obrazu camera raw

Cyfrowy aparat fotograficzny rejestruje balans bieli w momencie ekspozycji jako metadane, ktére mozna zobaczy¢ po
otwarciu pliku w oknie dialogowym Camera Raw. To ustawienie zwykle zapewnia poprawng temperature barwowsa.
Mozna je zmieni¢, jesli balans bieli nie jest zbyt dobry.

Karta Dopasuj w oknie dialogowym Camera Raw programu Photoshop zawiera trzy nastepujace elementy sterujace
umozliwiajace poprawianie dominanty barwnej obrazu:

Balans bieli Umozliwia ustawienie balansu koloréw obrazu na warto$¢ odzwierciedlajaca warunki oswietleniowe, w
jakich zostato zrobione zdjecie. W niektdrych przypadkach wybranie balansu bieli z menu Balans bieli daje
zadowalajgce wyniki. W wielu przypadkach konieczne moze by¢ dostosowanie balansu bieli przy uzyciu suwakow
Temperatura i Tinta.

Uwaga: Wtyczka Camera Raw moze odczytaé ustawienia balansu bieli niektérych aparatéw. Aby uzyé ustawieti balansu
bieli aparatu, nalezy pozostawi¢ w menu Balans bieli opcje Jak na ujeciu. W przypadku aparatow, ktérych ustawienia
balansu bieli nie zostaly rozpoznane, wybranie opcji Jak na ujeciu jest rownoznaczne z wybraniem opcji Automatyczny:
wtyczka Camera Raw odczytuje dane obrazu i automatycznie dopasowuje balans bieli.

Temperatura Umozliwia precyzyjne dopasowanie balansu bieli do niestandardowej temperatury barwowe;.
Temperature barwowg ustawia sie, uzywajac skali temperatury barwowej Kelvina. Aby poprawi¢ zdjecie wykonane w
$wietle o nizszej temperaturze barwowej, nalezy przesuna¢ suwak w lewo. Wtyczka przekonwertuje kolory obrazu na
chlodniejsze (bardziej niebieskie), co skompensuje nizszg temperature barwowa (zottawy odcien) $wiatta zastanego.
Natomiast aby poprawi¢ zdjecie wykonane w $wietle o wyzszej temperaturze barwowej, nalezy przesuna¢ suwak w
prawo. Wtyczka ociepli kolory obrazu (nada im zéttawy odcien), co skompensuje wyzszg temperature barwowg
(niebieskawy odcien) $wiatta zastanego.
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Balans bieli:(iwlgna v]

Temperatura

Poprawianie balansu bieli
A. Przesunigcie suwaka Temperatura w prawo poprawia zdjecie zrobione w Swietle o wyzszej temperaturze barwowej. B. Przesunigcie suwaka
Temperatura w lewo poprawia zdjecie zrobione w Swietle o nizszej temperaturze barwowej. C. Zdjecie po dopasowaniu temperatury barwowej

Tinta Umozliwia precyzyjne dopasowanie balansu bieli w celu skompensowania zielonej lub karmazynowej tinty.
Przesuniecie suwaka w lewo (do wartosci ujemnych) powoduje dodanie do zdjecia zieleni; przesunigcie go w prawo
(do wartosci dodatnich) powoduje dodanie koloru karmazynowego.

Q Aby szybko dopasowal balans bieli, nalezy wybrac narzedzie Balans bieli, a nastepnie klikngc obszar w obrazie
podgladu, ktéry ma byc neutralnie szary lub bialy. Suwaki Temperatura i Tinta zostang automatycznie dopasowane,
tak aby wybrany kolor stat si¢ doktadnie neutralny (jesli jest to mozliwe). W przypadku klikania bieli nalezy raczej
wybrac obszar podswietlenia zawierajgcy znaczqcy bialy szczegot niz odbtysk.

Klikanie neutralnie biatego obszaru za pomocg narzedzia Balans bieli i powstata w wyniku tego poprawka

Dopasowania tonalne i dopasowania obrazu w plikach camera raw

Ekspozycja Umozliwia dopasowanie jasnosci lub ciemno$ci obrazu. Przesuniecie suwaka w lewo powoduje
przyciemnienie obrazu, a przesuniecie go w lewo — rozja$nienie go. Warto$ci zmieniaja sie w skokach réwnowaznych
przystonom. Zmiana wartosci o +1,50 odpowiada rozszerzeniu przystony o 1,5 skoku. Podobnie zmiana wartosci o -
1,50 odpowiada zwezeniu przystony o 1,5 skoku.
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Przytrzymanie klawisza Alt (klawisza Option w komputerze Mac) podczas przesuwania suwaka Ekspozycja

umozliwia podglgd obcigtych podswietleri. (Obcigcie to przesunigcie wartosci pikseli do najwyzszej wartosci
podswietlenia lub najnizszej wartosci cienia. Obcigte obszary sq albo catkowicie biale, albo catkowicie czarne i nie majg
szczegolow obrazu). Nalezy przesungc suwak do wartosci, przy ktorej podswietlenia (nie odblyski) sq catkowicie obcigte,
a nastepnie nieznacznie odwroci¢ dopasowanie. Czeri oznacza nieobcigte obszary, a kolor oznacza obszary obciete tylko
w jednym czy dwoch kanatach.

Przytrzymanie klawisza Alt (klawisza Option w komputerze Mac) podczas przesuwania suwaka Ekspozycja powoduje wyswietlenie obcigcia
podswietlen.

Odzyskiwanie Pozwala podjac probe odzyskania szczegdtéw z podswietlenia. Okno dialogowe Camera Raw moze
odtworzy¢ niektdre szczegdly z obszaréw, w ktdrych nastgpito odciecie jednego lub dwdéch kanatéw koloréw do koloru
bialego.

Wypetnij Swiattem Pozwala podja¢ probe odzyskania szczegotdéw z cieni bez rozjasniania czerni. Okno dialogowe
Camera Raw moze odtworzy¢ niektore szczegdly z obszaréw, w ktorych nastgpito odcigcie jednego lub dwdch kanatow
koloréw do koloru czarnego. Korzystanie z polecenia Wypelnij $wiatlem przypomina uzywanie czesci dotyczacej cieni
w filtrze Shadow/Highlight (Cieni/Pod$wietlenie) programu Photoshop lub efekcie Shadow/Highlight
(Cien/Podéwietlenie) programu After Effects.

Czarne Umozliwia okreslenie poziomdéw wejsciowych odwzorowywanych na czern w obrazie wynikowym.
Zwigkszenie warto$ci Czarne pozwala rozszerzy¢ obszary odwzorowywane na kolor czarny. Niekiedy powoduje to
powstanie wrazenia zwigkszonego kontrastu obrazu. Najwieksze zmiany dotyczg cieni — mniejsze pélcieni i
podswietlen. Korzystanie z suwaka Czarne przypomina uzywanie suwaka punktu czerni dla poziomdéw wejsciowych
w poleceniu Levels (Poziomy) programu Photoshop lub efekcie Levels (Poziomy) programu After Effects.

Jasnos¢ Umozliwia dopasowanie jasnosci obrazu, bardzo podobnie jak przy uzyciu suwaka Ekspozycja. Jednak
zamiast obcina¢ obraz w pod$wietleniach (obszarach catkowicie biatych, bez szczegotéw) lub cieniach (obszarach
catkowicie czarnych, bez szczeg6léw), ustawienie Jasnoé¢ kompresuje podswietlenia i rozszerza cienie w miare
przesuwania suwaka w prawo. Zazwyczaj suwaka Jasno$¢ uzywa sie w celu dopasowania ogdlnej jasnosci obrazu po
ustawieniu punktéw obcigcia bieli i czerni za pomocg suwakéw Ekspozycja i Cienie.

Kontrast Umozliwia dopasowanie pélcieni obrazu. Wyzsze wartos$ci powoduja zwiekszenie kontrastu pélcieni, a
nizsze powodujg powstanie obrazu o mniejszym kontra$cie. Zazwyczaj suwaka Kontrast uzywa sie w celu dopasowania
kontrastu pélcieni po ustawieniu wartoéci parametréw Ekspozycja, Cien i Jasno$¢.

Przejrzystos¢ Umozliwia zwickszenie przejrzystosci krawedzi na obrazie. Ten proces pomaga przywroci¢
szczeg6lowosc i ostrosé, ktore mogty ulec zmniejszeniu po zastosowaniu dopasowan tonalnych.

Jaskrawo$¢ Umozliwia dopasowanie nasycenia w celu zminimalizowania odcinania w przypadku, gdy kolory osiagaja
pelne nasycenie, przez zmiang nasycenia wszystkich koloréw o malym nasyceniu, przy mniejszych zmianach dla
koloréw o wysokim nasyceniu. Ustawienie Jaskrawo$¢ zapobiega takze nadmiernemu nasyceniu karnacji.
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Nasycenie Umozliwia dopasowanie nasycenia koloréw obrazu — od wartosci —100 (czysta monochromia) do +100
(podwdjne nasycenie).

Wyostrzenie Wyostrzanie uwydatnia krawedzie obiektéw na obrazie. Dodatkowe elementy sterujace sg dostepne w

panelu Szczegoty. Aby wplyw tych elementéw sterujacych byt widoczny, poziom powigkszenia musi wynosi¢ 100% lub

wiecej.

+ Ilo$¢ — umozliwia dopasowanie ostrosci krawedzi. Zwiekszenie wartosci Ilos¢ pozwala wzmocni¢ dzialanie funkcji
wyostrzania. Warto$¢ zero powoduje wylaczenie funkcji wyostrzania. Zazwyczaj ustawienie suwaka Ilo§¢ na nizsza

warto$¢ daje czystsze obrazy. To dopasowanie lokalizuje piksele réznigce si¢ od sasiadujacych pikseli na podstawie
poziomu okreslonego przez uzytkownika i zwigksza kontrast tych pikseli o warto$¢ okreslong przez uzytkownika.

+ Promien — umozliwia dopasowanie rozmiaru szczegétow, do ktérych jest stosowane wyostrzanie. Zdjecia o
malych szczegétach wymagaja mniejszego ustawienia promienia. Zdjecia o wigkszych szczegotach pozwalaja
zastosowaé wiekszy promien. Uzycie zbyt duzego promienia daje zazwyczaj wyniki wygladajace nienaturalnie.

«  Szczegoly — pozwala dopasowac¢ wyostrzanie informacji o wysokich czestotliwosciach na obrazie oraz stopien
uwzgledniania krawedzi w tym procesie. Nizsze ustawienia powoduja przede wszystkim wyostrzenie krawedzi w
celu usuniecia rozmycia. Wyzsze wartosci ulatwiaja wyostrzanie tekstur na obrazie.

+ Maskowanie — steruje maska krawedzi. Ustawienie wartosci zero powoduje jednakowo silne wyostrzenie
wszystkich elementéw obrazu. Ustawienie wartosci 100 powoduje ograniczenie wyostrzania przede wszystkim do
obszar6w zawierajacych wyrazne krawedzie.

Redukcja szumu Umozliwia dopasowanie nasycenia koloréw obrazu — od wartosci -100 (czysta monochromia) do
+100 (podwdjne nasycenie).

+ Luminacja — pozwala dopasowa¢ szum w skali szaro$ci.

+ Kolory — pozwala dopasowa¢ szum chrominangji.

Profil aparatu Umozliwia wybor profilu Adobe Camera Raw (ACR). Dla kazdego modelu aparatu cyfrowego, jaki
obstuguje, opcja Camera Raw korzysta z profili w celu przetwarzania obrazéw nieprzetworzonych. Aby wybraé rozne
profile aparatu dostepne na karcie Kalibracja aparatu, wybierz opcje ACR 4.4, ACR 2.4 lub Adobe Standard. Wyzsza
warto$¢ reprezentuje nowszy i doskonalszy profil dla niektérych aparatow. W celu zachowania spéjnosci ze starszymi
zdjeciami zalecane jest wybranie nizszego numeru wersji.
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Rozdzial 6: Zaznaczanie fragmentow
obrazu

Zaznaczenie okresla edytowany obszar zdjecia (kiedy na przyklad trzeba rozjasni¢ tylko fragment zdjecia, nie
zmieniajac reszty). Do tworzenia zaznaczen stuzg narzedzia i polecenia zaznaczania. Zaznaczenie jest otoczone przez
krawedz zaznaczenia, ktorg mozna ukry¢. Dopoki zaznaczenie nie zostanie usuniete, mozna zmieniaé, kopiowa¢ lub
usuwac piksele wylacznie wewnatrz krawedzi zaznaczenia.

Tworzenie zaznaczen

Informacje o zaznaczeniach

Q Filmy instruktazowe dotyczqce zaznaczes sq dostepne na stronach www.adobe.com/go/lrvid2322_pse9_pl i
www.adobe.com/go/lrvid2323_pse9_pl.

Program Adobe® Photoshop® Elements 9 oferuje kilka narzedzi zaznaczania przeznaczonych do tworzenia réznych
rodzajow zaznaczen. Na przyklad za pomoca narzedzia Zaznaczanie eliptyczne mozna zaznaczaé obszary koliste lub
eliptyczne, natomiast narzedzie Rézdzka pozwala jednym kliknieciem zaznaczaé obszary o podobnych kolorach. Do
tworzenia bardziej zlozonych zaznaczen stuza narzedzia z rodzaju Lasso. Za pomocg opcji wtapiania i wygladzania
mozna zmiekczy¢ krawedzie zaznaczenia.

Uwaga: Zaznaczenia sq ograniczone do aktywnej warstwy, dlatego aby edytowad wszystkie warstwy jednoczesnie, trzeba
najpierw splaszczy¢ obraz.

Zaznaczenie utworzone za pomocq narzedzia Zaznaczanie eliptyczne z dopasowanym kolorem
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Wiecej tematéw Pomocy

»Splaszczanie obrazu” na stronie 74
»Okreslanie krawedzi wtapiania dla narzedzia do zaznaczania” na stronie 110

»Wygladzanie krawedzi za pomocg funkcji wygtadzania” na stronie 109

Informacje o narzedziach zaznaczania

Narzedzia do zaznaczania znajduja sie na panelu Narzedzia, ktory domysélnie znajduje sie po lewej stronie ekranu.

Narzedzie Zaznaczanie prostokgtne Rysuje  Narzedzie Zaznaczanie eliptyczne Rysuje Narzedzie Lasso Umozliwia reczne

kwadratowe lub prostokgtne krawedzie okrggle lub eliptyczne krawedzie rysowanie krawedzi zaznaczenia. To

zaznaczenia. zaznaczenia. narzedzie $wietnie nadaje si¢ do tworzenia
bardzo precyzyjnych zaznaczen.

aa
T

PR | -

Narzedzie Lasso wielokgtne Stuzy do Narzedzie Lasso magnetyczne Rysuje Narzedzie Rézdzka Umozliwia zaznaczenie
tworzenia segmentow zaznaczenia o prostych  krawedzie zaznaczenia, ktore sq jednym kliknigciem wielu pikseli w
krawedziach. automatycznie przyciggane do krawedzi podobnym kolorze.

obiektéw, nad ktérymi przeciggany jest

wskaznik myszy.

-4
Narzedzie Szybkie zaznaczanie Szybko i Narzedzie Pedzel Narzedzie Pedzel inteligentny Stosuje
automatycznie tworzy zaznaczenie oparte na  zaznaczajgcyAutomatycznie zaznacza dopasowania koloréw i tonéw oraz efekty do
kolorze i teksturze w czasie klikania obszaru — malowany obszar lub usuwa jego zaznaczenia. Narzedzie automatycznie
lub przeciggania nad nim. zaznaczenie, w zaleznosci od tego, czy tworzy warstwe dopasowania do edycji

uzytkownik pracuje w trybie zaznaczania, czy nieniszczgcej.
w trybie maski.

Uzywanie narzedzi Zaznaczanie prostokatne i eliptyczne

Narzedzie Zaznaczanie prostokatne tworzy kwadratowa lub prostokatna krawedz zaznaczenia, natomiast narzedzie
Zaznaczanie eliptyczne tworzy okragla lub eliptyczng krawedz zaznaczenia.
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A B CDEF

Opcje narzedzi Zaznaczanie prostokgtne i eliptyczne
A. Narzedzie Zaznaczanie prostokgtne B. Narzedzie Zaznaczanie eliptyczne C. Nowe zaznaczenie D. Dodaj do zaznaczenia E. Odejmij od
zaznaczenia F. Przetnij z zaznaczeniem

1 W przestrzeni roboczej Edycja wybierz narzedzie Zaznaczanie prostokatne |__ ! albo narzedzie Zaznaczanie
eliptyczne

2 (Opcjonalnie) Ustaw opcje narzedzia zaznaczania na pasku opcji powyzej obrazu:

+ Okredl, czy utworzy¢ nowe zaznaczenie, doda¢ do zaznaczenia, odja¢ od zaznaczenia, czy zaznaczy¢ cze$¢ wspdlna
z innymi zaznaczeniami.

+ Aby zmigkezy¢ krawedz zaznaczenia, w celu wpasowania go w reszte zdjecia, wprowadz warto$¢ opcji Wtapianie.

« Aby wygtadzi¢ krawedzie zaznaczenia, zaznacz pole wyboru Wygtadzanie (tylko przy narzedziu Zaznaczanie
eliptyczne).

« Z menu podrecznego Tryb wybierz opcje Normalny, aby wizualnie ustawi¢ rozmiar i proporcje krawedzi
zaznaczenia; opcje State prop., aby ustawi¢ proporcje szerokosci i wysokosci krawedzi; albo opcje Okreslony
rozmiar, aby okre$li¢ doktadng wysokos¢ i szeroko$¢ zaznaczenia.

3 Przeciagnij nad obszarem, ktory chcesz zaznaczy¢. Aby ograniczy¢ ramke do ksztattu kwadratu lub kota, podczas
przeciagania przytrzymaj wcisniety klawisz Shift.

Q Aby zmienié polozenie ramki zaznaczenia, podczas przeciggania przytrzymaj weisnigty klawisz spacji. Kiedy ramka
znajdzie sie we wlasciwym miejscu, zwolnij klawisz spacji.

Uzywanie narzedzia Lasso

Narzedzie Lasso umozliwia reczne rysowanie zaznaczenia. Za pomoca tego narzedzia mozna tworzy¢ bardzo
precyzyjne zaznaczenia.

D EFG

ABC

Opcje narzedzia Lasso
A. Narzedzie Lasso B. Narzedzie Lasso wielokgtne C. Narzedzie Lasso magnetyczne D. Nowe zaznaczenie E. Dodaj do zaznaczenia
F. Odejmij od zaznaczenia G. Przetnij z zaznaczeniem

-

W przestrzeni roboczej Edycja wybierz narzedzie Lasso & z przybornika.
2 (Opcjonalnie) Ustaw opcje narzedzia Lasso na pasku opcji znajdujacym si¢ powyzej obrazu:

+ Okredl, czy utworzy¢ nowe zaznaczenie, dodac do istniejagcego zaznaczenia, odja¢ od zaznaczenia, czy zaznaczy¢
cze$¢ wspolng z innymi zaznaczeniami.

+ Aby zmigkczy¢ krawedz zaznaczenia, w celu wpasowania go w reszte zdjecia, wprowadz warto$¢ opcji Wtapianie.
« Aby wygtadzi¢ krawedzie zaznaczenia, zaznacz pole wyboru Wygtadzanie.
3 Przeciagnij, aby narysowac zaznaczenie odrecznie:

+ Aby doda¢ zaznaczenie do istniejacego zaznaczenia, zwolnij przycisk myszy, naciénij i przytrzymaj klawisz Shift, a
nastepnie przeciagnij, kiedy kursor przyjmie ksztalt &=
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+ Aby-odjac¢-od-zaznaczenia,-zwolnij-przycisk-myszy,-nacis$nij-i-przytrzymaj-klawisz-Alt-(Option w systemie Mac
0S), a nastepnie przeciagnij, kiedy kursor przyjmie ksztatt &2,

+ Aby dodac segmenty o prostych krawedziach, przytrzymaj przycisk myszy i nacisnij klawisz Alt (Option w systemie
Mac OS), a nastgpnie zwolnij przycisk myszy i kiedy wskaznik przyjmie ksztalt %, kliknij w miejscu, w ktérym ma
si¢ znalez¢ koniec segmentu.

4 Aby zamkna¢ krawedz zaznaczenia, zwolnij przycisk myszy. Prosty segment zaznaczenia pojawi si¢ od miejsca
zwolnienia przycisku myszy do punktu poczatkowego zaznaczenia.

Uzywanie narzedzia Lasso wielokatne

Narzedzie Lasso wielokatne stuzy do tworzenia segmentéw zaznaczenia o prostych krawedziach. Do utworzenia
zaznaczenia mozna uzy¢ dowolnej ilosci segmentow.

DE F G

ABC

Opcje narzedzia Lasso wielokgtne

A. Narzedzie Lasso B. Narzedzie Lasso wielokgtne C. Narzedzie Lasso magnetyczne D. Nowe zaznaczenie E. Dodaj do zaznaczenia
F. Odejmij od zaznaczenia G. Przetnij z zaznaczeniem

1 W przestrzeni roboczej Edycja wybierz narzedzie Lasso wielokatne %= z przybornika.

2 (Opcjonalnie) Ustaw opcje narzedzia Lasso wielokatne na pasku opcji powyzej obrazu:

+ Okresl, czy utworzy¢ nowe zaznaczenie, doda¢ do istniejacego zaznaczenia, odja¢ od zaznaczenia, czy zaznaczy¢
czg$¢ wspolng z innymi zaznaczeniami.

+ Aby zmigkezy¢ krawedz zaznaczenia, w celu wpasowania go w reszte zdjecia, wprowadz warto$¢ opcji Wtapianie.
+ Aby wygtadzi¢ krawedzie zaznaczenia, zaznacz pole wyboru Wygtadzanie.

3 Kliknij miejsce, w ktérym ma sie znalez¢ poczatek pierwszego segmentu, a nastepnie kliknij miejsce, w ktérym ma
sie znajdowac koniec tego segmentu i jednoczesnie poczatek nastepnego. Klikaj dalej, tworzac kolejne segmenty.

W razie pomytki mozna wyczysci¢ segmenty, naciskajac klawisz Delete. Naciskajac klawisz Alt (Option w systemie
Mac OS), mozna przelgczac si¢ miedzy rysowaniem segmentdw prostych albo odrecznych.

4 Zamknij krawedz zaznaczenia, wykonujac jedng z nastepujacych czynnoéci:

+ Umie$¢ wskaznik nad punktem poczatkowym i kliknij. Kiedy wskaznik znajduje si¢ nad punktem poczatkowym,
obok wskaznika widoczne jest zamkniete kotko.

« Jesli wskaznik nie znajduje si¢ nad punktem poczatkowym, kliknij dwukrotnie lub nacisnij klawisz Ctrl (Command

w systemie Mac OS) i kliknij. Miedzy wskaznikiem a punktem poczatkowym zaznaczenia pojawi si¢ prosty
segment.

Uzywanie narzedzia Lasso magnetyczne

Krawedzie zaznaczenia rysowane przez przeciaganie narzedziem narzedzia Lasso magnetyczne sg automatycznie
przyciagane do krawedzi obiektéw na zdjeciu. Dzigki temu mozna tatwo tworzy¢ precyzyjne zaznaczenia. Narzedzie
Lasso magnetyczne &7 pozwala szybko zaznacza¢ obiekty o zlozonych krawedziach na kontrastujacym tle.
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DEFG

ABC

Opcje narzedzia Lasso magnetyczne

A. Narzedzie Lasso B. Narzedzie Lasso wielokgtne C. Narzedzie Lasso magnetyczne D. Nowe zaznaczenie E. Dodaj do zaznaczenia

F. Odejmij od zaznaczenia G. Przetnij z zaznaczeniem

1 W przestrzeni roboczej Edycja wybierz narzedzie Lasso magnetyczne z przybornika.

Aby przelaczy¢ si¢ miedzy narzedziem Lasso magnetyczne i innymi narzedziami Lasso, po wybraniu narzedzia Lasso
magnetyczne wykonaj jedng z nastepujacych czynnoéci:

+ Aby aktywowac¢ narzedzie Lasso, nacié$nij klawisz Alt (Option w systemie Mac OS) i przeciagnij.

+ Aby aktywowac¢ narzedzie Lasso wielokatne, naci$nij klawisz Alt (Option w systemie Mac OS) i kliknij.

2 (Opcjonalnie) Ustaw opcje narzedzia Lasso magnetyczne na pasku opcji powyzej obrazu:

+ Okredl, czy utworzy¢ nowe zaznaczenie, doda¢ do istniejagcego zaznaczenia, odja¢ od zaznaczenia, czy zaznaczyé
cze$¢ wspolng z innymi zaznaczeniami.

+ Aby zmigkczy¢ krawedz zaznaczenia, w celu wpasowania go w reszte zdjecia, wprowadz warto$¢ opcji Wtapianie.
« Aby wygtadzi¢ krawedzie zaznaczenia, zaznacz pole wyboru Wygtadzanie.

« Aby okredli¢ obszar wykrywania krawedzi, w polu Szerokos¢ wprowadz wartos$¢ od 1 do 256 pikseli. Narzedzie
wyszukuje tylko krawedzie w odlegtosci od wskaznika nie wigkszej niz okreslona.

Aby zmieni¢ wskaznik narzedzia Lasso magnetyczne, tak aby bylo wida¢ obszar wykrywania krawedzi (wartos¢
Szerokosc), nacisnij klawisz Caps Lock.

+ Aby okresli¢ czuto$¢ wykrywania krawedzi narzedzia Lasso magnetyczne, w polu Kontrast krawedzi wprowadz
warto$¢ od 1% do 100%. Wieksza warto$¢ powoduje wykrywanie tylko krawedzi wyraznie kontrastujacych z
otoczeniem; nizsza warto$¢ powoduje wykrywanie krawedzi o nizszym kontrascie.

« Aby okresli¢ czesto$d, z jakg narzedzie Lasso magnetyczne umieszcza punkty mocowania, w polu Czestotliwosé
wprowadz warto$¢ miedzy 0 a 100. Im wieksza jest podana warto$¢, tym szybciej jest zakotwiczana krawedz
zaznaczenia w wybranym miejscu.

3 Dodaj segmenty zaznaczenia, wykonujac jedna z nastepujacych czynnosci:
+ Klikaj punkty wzdtuz krawedzi.
« Przeciagaj wzdluz krawedzi z wcisnigtym przyciskiem myszy.

Obramowanie zaznaczenia bedzie przyciggana do krawedzi na zdjeciu. Jezeli ramka nie jest przyciggana do zadanej
krawedzi, nalezy klikna¢, aby recznie doda¢ punkt, a nastepnie kontynuowac obrysowywanie krawedzi i dodawac
punkty w razie potrzeby. W razie pomylki mozna wyczysci¢ punkty wzdtuz krawedzi, naciskajac klawisz Delete.

4 Zamknij krawedz zaznaczenia, wykonujac jedna z nastepujacych czynnosci:

+ Abyzamkna¢ krawedz recznie, przeciagnij narzedziem do punktu poczatkowego i kliknij. Kiedy wskaznik znajduje
sie nad punktem poczatkowym, obok wskaznika widoczne jest zamkniete kotko.

+ Aby zamkng¢ krawedz za pomocy odrecznego magnetycznego segmentu, kliknij dwukrotnie lub wciénij klawisz
Enter.

+ Aby zamkng¢ krawedz segmentem prostym, kliknij dwukrotnie, przytrzymujac klawisz Alt (Option w systemie
Mac OS).
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Uzywanie narzedzia R6zdzka
Narzedzie Rozdzka za pomocg jednego kliknigcia zaznacza piksele o podobnym zakresie koloréw. Uzywajac narzedzia

Rézdzka, nalezy okresli¢ zakres koloru lub tolerancje. Narzedzia Rozdzka nalezy uzywac na obszarach o podobnych
kolorach, takich jak niebieskie niebo.

A B CDE
Opcje narzedzia Rozdzka

A. Narzedzie Rézdzka B. Nowe zaznaczenie C. Dodaj do zaznaczenia D. Odejmij od zaznaczenia E. Przetnij z zaznaczeniem

1 W przestrzeni roboczej Edycja wybierz narzedzie Rozdzka 5 .

2 (Opcjonalnie) Ustaw opcje narzedzia R6zdzka na pasku opcji powyzej obrazu:

« W polu Tolerancja wprowadz warto$¢ pomiedzy 0 a 255. Wprowadzenie mniejszej warto$ci powoduje zaznaczanie

koloréw bardzo podobnych do koloru kliknietego piksela, natomiast wprowadzenie wigkszej warto$ci rozszerza
zakres koloréw.

« Aby wygtadzi¢ krawedz zaznaczenia, zaznacz pole wyboru Wygtladzanie.

« Aby zaznaczy¢ tylko sgsiadujace obszary o tym samym kolorze, zaznacz pole wyboru Ciagle. Kiedy to pole wyboru
jest wyczyszczone, sa zaznaczane pasujace piksele z calego obrazu.

« Aby zaznacza¢ piksele z wszystkich widocznych warstw, zaznacz pole wyboru Prébkuj wszystkie warstwy. Kiedy to
pole wyboru nie jest zaznaczone, narzedzie R6zdzki zaznacza tylko kolory na aktywnej warstwie.

3 Kliknij kolor na zdjeciu, ktory chcesz zaznaczy¢.

4 Aby doda¢ do zaznaczenia, kliknij niezaznaczony obszar, przytrzymujac wcisnigty klawisz Shift. Aby usuna¢ obszar
z zaznaczenia, nacisnij klawisz Alt (Option w systemie Mac OS) i kliknij obszar przeznaczony do usuniecia.

Uzywanie narzedzia Szybkie zaznaczanie

Narzedzie szybkie zaznaczenie tworzy zaznaczenie oparte na podobienstwie kolorow i tekstur w czasie klikania
obszaru, ktdry chce sie zaznaczy¢ albo przeciggania nad nim. Tworzone zaznaczenie nie musi by¢ precyzyjne,
poniewaz narzedzie Szybkiego zaznaczania automatycznie i intuicyjnie tworzy obramowanie.

Uwaga: Narzedzie Pedzel inteligentny umozliwia zaznaczanie, podobnie jak narzedzie Szybkie zaznaczanie, oraz
jednoczesne stosowanie dopasowania koloru i tonalnosci. Zobacz ,Stosowanie narzedzi Pedzel inteligentny” na
stronie 126.

Opcje narzedzia pedzla Szybkie zaznaczanie i Pedzel zaznaczania

A. Narzedzie Szybkie zaznaczanie B. Narzedzie Pedzel zaznaczania C. Nowe zaznaczenie D. Dodaj do zaznaczenia E. Odejmij od
zaznaczenia

1 W przestrzeni roboczej Edycja wybierz narzedzie Szybkie zaznaczenie “*,.

2 Wybierz jedna z nastepujacych opcji na pasku opcji:

Nowe zaznaczenie Pozwala utworzy¢ nowe zaznaczenie. Ta opcja jest domyslnie wybrana.
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Dodaj do zaznaczenia Pozwala dodac¢ piksele do istniejgcego zaznaczenia.

Odejmij od zaznaczenia Pozwala odja¢ piksele od istniejacego zaznaczenia. Ta opcja jest dostepna tylko po
utworzeniu zaznaczenia.

3 Wybierz pedzel z prébnika pedzla na pasku opcji. Do zaznaczania wigkszych obszaréw mozna uzy¢ wiekszego
pedzla. Aby tworzy¢ bardziej precyzyjne zaznaczenia, nalezy wybra¢ mniejszy rozmiar pedzla.

4 Kliknij obszar zawierajacy zakres koloréw obiektu, ktéry chcesz zaznaczy¢ albo przeciagnij nad nim, a nastepnie
zwolnij przycisk myszy.

Pojawi sie krawedz zaznaczenia.

5 Aby poprawic zaznaczenie, wykonaj dowolng z nastepujacych czynnosci:

+ Aby doda¢ piksele do zaznaczenia, kliknij przycisk Dodaj do zaznaczenia % na pasku opiji i kliknij obszar, ktéry
chcesz doda¢ lub przeciagnij nad nim.

+  Aby usung¢ obszar z zaznaczenia, kliknij przycisk Odejmij od zaznaczenia % na pasku opcji i kliknij obszar, ktory
chcesz odja¢ lub przeciaggnij nad nim.

+ Aby utworzy¢ nowe zaznaczenie, kliknij przycisk Nowe zaznaczenie . na pasku opdji i kliknij lub rysuj, aby
okresli¢ obszar nowego zaznaczenia.

Uzywanie narzedzia Pedzel zaznaczania

Narzedzie Pedzel zaznaczania pozwala tworzy¢ zaznaczenia na dwa sposoby: mozna w trybie zaznaczania zamalowa¢
obszar przeznaczony do zaznaczenia albo zamalowac obszary, ktdre nie majg zosta¢ zaznaczone, za pomocg
pdlprzezroczystej nakladki w trybie maski.

Za pomoca narzedzia zaznaczania, narzedzia Szybkie zaznaczanie lub innego narzedzia do zaznaczania mozna
najpierw utworzy¢ zaznaczenie zgrubne, a nastepnie precyzyjnie dopasowac zaznaczenie za pomocg narzedzia Pedzel
zaznaczania. Za pomocg narzedzia Pedzel zaznaczania mozna dodawac piksele do zaznaczenia w trybie zaznaczenia
albo odejmowac piksele od zaznaczenia w trybie maski.

Pecizle: | Peddle domysine

e Szyble zaznaczanie

e Pedzel zaznaczania

G

Opcje narzedzia Pedzel zaznaczania
A. Dodaj do zaznaczenia B. Odejmij od zaznaczenia C. Wysuwany panel Pedzel D. Rozmiar pedzla E. Tryb F. Twardos¢ G. Narzedzie
Pedzel zaznaczania

1 W przestrzeni roboczej Edycja wybierz narzedzie Pedzel zaznaczajacy #* z przybornika. Mozliwe, ze bedzie trzeba
klikna¢ narzedzie Szybkie zaznaczanie w przyborniku, a nastgpnie wybrac narzedzie Pedzel zaznaczania z
wys$wietlonej listy narzedzi ukrytych.

2 Opcja Dodaj do zaznaczenia © jest domyslnie wybrana. Aby odja¢ piksele od zaznaczenia, kliknij przycisk
Odejmij od zaznaczenia " na pasku opcji.

3 (Opcjonalnie) Ustaw opcje narzedzia Pedzel zaznaczania na pasku opcji powyzej obrazu:

«  Wybierz pedzel z wysuwanego panelu predefiniowanych ustawien pedzla.
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+ Okresl rozmiar pedzla.

« Zmenu Tryb wybierz opcje Zaznaczenie (aby doda¢ piksele do zaznaczenia) lub opcje Maska (aby odjaé piksele od
zaznaczenia).

« Ustaw twardo$¢ koncéwki pedzla na warto$¢ miedzy 1% a 100%.

Q Przy uzywaniu pedzla o migkkich krawedziach z narzedziem Pedzel zaznaczania zmiana ustawienia trybu na tryb
maski pozwala zobaczyé migkkie krawedzie zaznaczenia.

+ W trybie maski okresl ustawienie Krycie naktadki wybierajac wartos¢ miedzy 1% a 100%.

+ Aby ustawi¢ kolor maski w trybie maski, kliknij probke koloru nakladki i wybierz kolor w probniku koloréw. Jest
to pomocne w przypadku, kiedy kolor maski (kolor naktadki) jest zbyt podobny do koloréw na zdjeciu.

4 Zaznaczaj obszary i usuwaj ich zaznaczenie, rysujac po zdjeciu.

=)y i S ¥ '-\«

Dodawanie obszaru do zaznaczenia w trybie zaznaczenia (po lewej) oraz usuwania obszaru z zaznaczenia w trybie maski (po prawej).

Uzywanie modutu wyodrebniajacego

Modut wyodrebniajacy pozwala tworzy¢ dokladne zaznaczenia oparte na wygladzie pierwszego planu i tla okreslonych
obszaréw. Obszary s3 wybierane przez umieszczanie na nich kolorowych znacznikéw. Po oznaczeniu obszaréw i
zamknieciu okna dialogowego w przestrzeni roboczej Edycja pojawia si¢ tylko pierwszy plan zdjecia.

Modut wyodrebniajacy pozwala fatwo zaznaczaé osoby lub obiekty w celu natozenia ich na inne tto. Mozna na
przyktad wycia¢ siebie na rowerze ze zdjecia przed domem i nalozy¢ na zdjecie kolarzy w wysécigu Tour de France.
Wyodrebniony obraz mozna zapisa¢ jako plik i uzywa¢ go wielokrotnie.
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C

Uzywanie modutu wyodrebniajgcego
A. Obszar do wyodrebnienia oznaczony czerwonymi kropkami B. Tlo oznaczone niebieskimi kropkami C. Wyodrebniony obraz

1 W przestrzeni roboczej Edycja otworz zdjecie zawierajace obiekt, ktory cheesz wyodrebnic.

2 Aby ograniczy¢ obszar do wy$wietlenia w module wyodrebniajacym, utworz wstepne zaznaczenie za pomoca
narzedzia Zaznaczanie prostokatne lub Zaznaczanie eliptyczne.

3 Kliknij polecenie Obraz > Modut wyodrebniajacy.
Pojawi sie okno dialogowe Modut wyodrebniajacy z domyslnie zaznaczonym narzedziem Pedzel pierwszego planu < .
4 Kliknij wiele razy lub narysuj linie, aby oznaczy¢ obszar, ktéry chcesz wyodrebnié.

5 Kliknij narzedzie Pedzel tla << ikliknij wiele razy lub narysuj linie, aby zaznaczy¢ obszar, ktorego nie chcesz
wyodrebniaé.

Zaznaczajgc obiekty o réznych kolorach i teksturach, nalezy przeciggngé narzedziem przez wszystkie kolory i
tekstury, aby zaznaczenie bylo dokladniejsze.

6 Dla utatwienia uzywaj narzedzia Powiekszanie & i narzedzia Raczka <} , aby powieksza¢ zdjecie i poruszac sie po
nim. Aby zmniejszy¢, naci$nij klawisz Alt (Option w systemie Mac OS) podczas korzystania z narzedzia
Powiekszanie.

7 Aby ustawié inny rozmiar lub kolor pedzla, wykonaj jedna z ponizszych czynnosci:

« Wybierz nowy rozmiar z menu Rozmiar pedzla.

« Kliknij prébke koloru pierwszego planu lub koloru tta, wybierz nowy kolor z prébnika koloréw i kliknij przycisk OK.
8 Kliknij przycisk Podglad, aby zobaczy¢ aktualne zaznaczenie.
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9 Aby okresli¢ ustawienia podgladu, wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

Aby zmieni¢ obszar wyswietlany w podgladzie, z menu Wyswietl wybierz opcje Obszar zaznaczenia lub opcje
Zdjecie oryginalne. Miedzy tymi dwoma widokami mozna sie rowniez przelaczaé, naciskajac klawisz X na
klawiaturze.

Aby wybra¢ inne tlo, wybierz opcje z menu Tto.
10 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci, aby precyzyjnie dopasowac zaznaczenie, a nastepnie obejrzyj podglad:

« Aby doda¢ lub odja¢ zaznaczenie, narysuj wiecej kropek lub linii uzywajac narzedzia Pedzel pierwszego planu albo
Pedzel tta.

Uwaga: W przypadku zmiany koloru pierwszoplanowego lub koloru tla powigzane z nim narzedzie pedzla staje sie
aktywne.

+  Aby wymaza¢ kropki pierwszego planu lub tla, wybierz narzedzie Gumka punktowa € i kliknij znaczniki, ktére
chcesz usuna¢, lub przeciagnij po nich.

+ Aby doda¢ obszary do zaznaczenia, wybierz narzedzie Dodaj do zaznaczenia ©_¥ i kliknij lub przeciagnij obszar,
ktory chcesz dodad.

+ Aby usung¢ obszary z zaznaczenia, wybierz narzedzie Usun z zaznaczenia /7 i przeciagnij po obszarach, ktére
chcesz usunagc.

« Aby wygtadzi¢ krawedzie zaznaczenia pierwszego planu, wybierz narzedzie Pedzel wygtadzajacy o przeciagnij
po obszarach, ktore chcesz wygtadzi¢.

« Aby zmigkezy¢ krawedzie zaznaczenia, wprowadz wieksza wartos¢ w polu Wtapianie.
Aby wypetni¢ luki w gléwnym zaznaczeniu, kliknij przycisk Wypelnij dziury.

Aby oddzieli¢ i odja¢ obszar od gléwnego zaznaczenia, wybierz narzedzie Usun z zaznaczenia <7 i przeciagnij na
linii pomiedzy gtéwnym zaznaczeniem a obszarem, ktdry chcesz usung¢. Nastepnie kliknij Wypelnij dziury.

Aby usuna¢ kolory otoczki pozostale miedzy pierwszym planem a tlem, kliknij przycisk Usun otoczke. Aby
zwigkszy¢ lub zmniejszy¢ ilo$¢ usuwanej otoczki, wybierz zadana warto$¢ z menu Szeroko$¢ usuwania otoczki.

11 Kliknij przycisk OK, aby wyodrebni¢ zaznaczone obszary. Aby zacza¢ od poczatku, kliknij przycisk Resetuj w celu
usuniecia wszystkich znacznikéw.

Usuwanie zaznaczonego obszaru

W przypadku usuwania zaznaczenia fragmentu warstwy tla albo zwyktej warstwy, ktéra ma wlaczong opcje Zablokuj
przezroczysto$¢, zaznaczenie jest zastepowane kolorem tla lub wzorkiem szachownicy.

% W przestrzeni roboczej Edycja wykonaj dowolng z nastepujacych czynnosci:

Aby usung¢ zaznaczenie, kliknij polecenie Edycja > Usun. (W przypadku omytkowego usuniecia zaznaczenia
mozna je odzyska¢, klikajac polecenie Edycja > Cofnij).

Nacisnij klawisz Backspace lub Delete, aby usuna¢ zaznaczenie.

« Kliknij polecenie Edycja > Wytnij, aby wycia¢ zaznaczenie do schowka. Mozna je potem wklei¢ w dowolne miejsce.

Wiecej tematow Pomocy

»Opis dzialania warstw” na stronie 61

»Blokowanie i odblokowywanie warstwy” na stronie 67
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Zaznaczanie i usuwanie zaznaczenia obszaréow za pomoca polecen

1 W przestrzeni roboczej Edycja wykonaj dowolna z nastepujacych czynnoéci:

« Aby zaznaczy¢ wszystkie piksele warstwy, zaznacz warstwe na panelu Warstwy i kliknij polecenie Zaznacz >
Wszystko.

+ Aby usuna¢ zaznaczenie, kliknij polecenie Zaznacz > Usun zaznaczenie. To najbezpieczniejszy sposéb usuwania
zaznaczenia.

« Aby zaznaczy¢ ponownie ostatnie zaznaczenie, kliknij polecenie Zaznacz > Ponownie zaznacz.
2 Aby wyswietli¢ lub ukry¢ krawedzie zaznaczenia, kliknij polecenie Widok > Zaznaczenie.

Uwaga: Aby usungc zaznaczenie, mozna takze klikng¢ obszar zdjecia poza zaznaczeniem. W ten sposéb mozna jednak
przez przypadek utworzy¢ nowe zaznaczenie, jezeli uzywa sig narzedzia opartego na klikaniu, takiego jak narzedzie
Rézdzka.

Modyfikowanie zaznaczenia

Przesuwanie krawedzi zaznaczenia

Przesuwanie krawedzi zaznaczenia powoduje tylko przesunigcie krawedzi, bez zmiany zdjecia.

1 Uzywajac dowolnego narzedzia zaznaczania w przestrzeni roboczej Edycja, kliknij przycisk Nowe zaznaczenie
na pasku opcji i umie$¢ wskaznik wewnatrz istniejacej krawedzi zaznaczenia. Zmiana wskaznika oznacza, ze mozna
przesung¢ zaznaczenie k.

Uwaga: Opcja Nowe zaznaczenie pojawia sig na pasku opcji po wybraniu dowolnego narzedzia zaznaczania, z
wyjgtkiem narzedzia Pedzel zaznaczania. Jesli jest to konieczne, przelgcz sig tymczasowo do innego narzedzia
zaznaczania w celu wybrania tej opcji.

2 Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

« Przeciagnij krawedzie, aby zaznaczy¢ inny obszar zdjecia. Mozna przeciagna¢ krawedZ zaznaczenia poza obszar
obrazu roboczego. Sprawi to jednak, ze bedzie trudno przenieé¢ ja z powrotem. Obramowanie zaznaczenia mozna
przeciggna¢ do okna innego obrazu.

+ Aby przesuwac zaznaczenie stopniowo, co 1 piksel, uzyj klawiszy strzatek.
+ Aby przesuna¢ zaznaczenie stopniowo co 10 pikseli, przytrzymaj wcisniety klawisz Shhift i uzyj klawiszy strzatek.

+ Aby ograniczy¢ kierunek przesuwania zaznaczenia do wielokrotnosci 45°, przeciagaj z wcisnietym klawiszem Shift.

Wiecej tematow Pomocy

»Przesuwanie zaznaczenia” na stronie 110

Odwracanie zaznaczenia

Odwrdcenie zaznaczenia zmienia niezaznaczony obszar w zaznaczony i odwrotnie.

% Jesli na zdjeciu znajduje si¢ juz zaznaczenie, kliknij polecenie Zaznacz > Odwrotno$¢.

Za pomocg tego polecenia mozna tatwo zaznaczy¢ obiekt znajdujgcy sie na jednolitym tle. Wystarczy zaznaczy¢
jednolity kolor za pomocg narzedzia Rézdzka, a nastgpnie wybrac kolejno Zaznacz > Odwrotnosé.
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Dodawanie i odejmowanie zaznaczenia

Aby precyzyjnie dopasowaé krawedzie zaznaczenia, mozna dodawac i odejmowac zaznaczenia. Mozna na przykiad
utworzy¢ zaznaczenie w ksztalcie paczka, tworzac okragle zaznaczenie, a nastepnie odejmujac okragle zaznaczenie
wewnatrz.

% W przestrzeni roboczej Edycja wybierz narzedzie do zaznaczania i wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:

« Przytrzymaj klawisz Shift (przy wskazniku pojawi sie znak plus), aby doda¢ zaznaczenie, albo przytrzymaj klawisz
Alt (Option w systemie Mac OS), aby odja¢ od zaznaczenia (przy wskazniku pojawi si¢ znak minus). Nastepnie
zaznacz obszar do dodania lub odjecia i utworz kolejne zaznaczenie.

« Kliknij przycisk Dodaj do zaznaczenia %8 lub przycisk Odejmij od zaznaczenia ../ na pasku opcji i utwdrz kolejne
zaznaczenie. Przyciski Dodaj do zaznaczenia i Odejmij od zaznaczenia pojawiajg si¢ na pasku opcji po wybraniu
dowolnego narzedzia zaznaczania.

Zaznaczanie czesci wspolnej z istniejgcym zaznaczeniem

Obszar, ktéry ma zostaé zaznaczony, mozna ograniczy¢. Na przyktad na zdjeciu pokrytych $niegiem gér mozna
zaznaczy¢ tylko biale chmury bez zaznaczania szczytéw gor — zaznaczajac najpierw cale niebo, a nastgpnie uzywajac
narzedzia R6zdzka z zaznaczonym polem wyboru Przetnij z zaznaczeniem oraz wyczyszczonym polem wyboru Ciagte.

Zaznaczanie nieba i szczytéw gor za pomocq narzedzia Zaznaczanie prostokgtne (u gory) Zaznaczenie chmur za pomocq narzedzia Rézdzka
z wlgczong opcjg Przetnij z zaznaczeniem (w Srodku) Efekt koticowy po rozjasnieniu chmur (na dole)

% W przestrzeni roboczej Edycja wybierz narzedzie zaznaczania i wykonaj jedna z ponizszych czynnosci:

« Wybierz opcje Przetnij z zaznaczeniem ' na pasku opcji i zaznacz cze$¢ wspdlna z istniejacym zaznaczeniem.

+ Przytrzymanie klawiszy Alt (Option w systemie Mac OS) + Shift powoduje pojawienie si¢ krzyzyka przy wskazniku
i pozwala zaznaczy¢ cze$¢ wspdlna z istniejagcym zaznaczeniem.

Rozszerzanie lub zwezanie zaznaczenia o konkretna liczbe pikseli

Za pomoca polecen menu Zaznacz mozna zwieksza¢ lub zmniejsza¢ rozmiar istniejacego zaznaczenia oraz usuwac
zblgkane piksele pozostale na zewnatrz lub wewnatrz zaznaczenia opartego na kolorze.

1 W przestrzeni roboczej Edycja utworz zaznaczenie za pomoca narzedzia d zaznaczania.
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2 Kliknij polecenie Zaznacz > Zmien > Rozszerzanie lub zwezanie.
3 Aby uzy¢ opcji Rozszerz o albo Zwez o, wprowadz warto$¢ od 1 do 100 pikseli i kliknij przycisk OK.

Krawedzie zaznaczenia zostang przesuniete do wewnatrz lub na zewnatrz o okreslong liczbe pikseli. Krawedzie
zaznaczenia znajdujace si¢ na krawedzi obrazu roboczego nie ulegng przesunieciu.

Obramowanie istniejacego zaznaczenia nowa krawedzia zaznaczenia

Polecenie Obramowanie tworzy wygladzong krawedz zaznaczenia o miekkich krawedziach. Gdy jest dodawana nowa
krawedz zaznaczenia, sg zaznaczane tylko piksele miedzy krawedziami.

Tworzenie krawedzi zaznaczenia o szerokosci 4 pikseli za pomocg polecenia Obramowanie (u géry). Kopiowanie zaznaczenia na nowg warstwe
i wypelnianie w celu utworzenia konturu obrazu (w srodku) Wypetnianie zaznaczenia w oryginalnym obrazie w celu utworzenia konturu
wokét obrazu (na dole)

1 W przestrzeni roboczej Edycja utworz zaznaczenie za pomoca narzedzia zaznaczania.

2 Wybierz polecenie Zaznacz > Zmien > Krawedz.

3 W polu tekstowym Szerokos¢ wprowadz wartos¢ migedzy 1 a 200 pikseli i kliknij przycisk OK.

Wiecej tematow Pomocy

»Rozmywanie krawedzi zaznaczenia za pomocg wtapiania” na stronie 109

Zaznaczanie obszaréw o podobnych kolorach
1 W przestrzeni roboczej Edycja utworz zaznaczenie za pomocg narzedzia zaznaczania i wykonaj jedna z
nastepujacych czynnodci:

« Kliknij polecenie Zaznacz > Powieksz, aby doda¢ do zaznaczenia wszystkie sasiednie obszary mieszczace si¢ w
zakresie tolerancji okreslonym na pasku opcji. Moze by¢ konieczne przetaczenie sie do narzedzia pozwalajacego
ustawi¢ zakres tolerancji, takiego jak Rozdzka. Duza warto$¢ tolerancji powoduje dodanie szerszego zakresu
kolorow.

« Kliknij polecenie Zaznacz > Podobne, aby doda¢ do zaznaczenia wszystkie piksele mieszczace si¢ w zakresie
tolerancji, a nie tylko te sasiadujace.

2 Aby szybko powiekszy¢ zaznaczenie, powtorz te czynnosci wielokrotnie.
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Uwaga: Poleceri Powigksz i Podobne nie mozna uzywac na zdjeciach w trybie bitmapowym.

Usuwanie zbtgkanych pikseli z zaznaczenia opartego na kolorze

Polecenie Wygtadz wyszukuje wokot zaznaczonych pikseli inne piksele pasujace do wybranego zakresu koloréw i
Zaznacza je.

1 W przestrzeni roboczej Edycja utwdrz zaznaczenie za pomoca narzedzia zaznaczania i kliknij polecenie Zaznacz >
Modyfikuj > Wygtadz.

2 W polu Promien prébki wprowadz warto$¢ od 1 do 100 pikseli i kliknij przycisk OK.

Usuwanie otoczki zaznaczenia

Podczas przenoszenia lub wklejania zaznaczenia cze$¢ pikseli otaczajacych krawedzie zaznaczenia zostaje do niego
dolaczona. Te dodatkowe piksele moga tworzy¢ obwddke lub aureole wokot krawedzi zaznaczenia. Polecenie Usun
otoczke w warstwie zamienia kolory pikseli obwddki na kolory pobliskich pikseli o czystych kolorach (bez koloru tla).
Jezeli na przyklad zostanie zaznaczony z4lty obiekt na niebieskim tle i zaznaczenie zostanie przesuniete, fragmenty
niebieskiego tla zostana przeniesione razem z obiektem. Polecenie Usun otoczke w warstwie zastepuje niebieskie
piksele zottymi.

Pies zaznaczony i skopiowany do nowego obrazka, na ktérym wida¢ artefakty z ciemnego tta (u gory) Obraz po uzyciu polecenia Usuti otoczke
w warstwie (na dole)

1 Skopiuj zaznaczenie i wklej do nowej lub istniejacej warstwy.

2 Kliknij polecenie Popraw > Dopasuj kolor > Usun otoczke z warstwy.
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3 W oknie dialogowym Usun otoczke wprowadz liczbe pikseli dokota obiektu, ktore chcesz zastgpi¢. Wartos¢ 1 lub
2 jest zwykle odpowiednia.

4 Kliknij przycisk OK.

Wygtadzanie krawedzi zaznaczenia za pomoca funkgji
wygladzania i wtapiania

Wygtadzanie krawedzi za pomoca funkcji wygtadzania

Ostre krawedzie zaznaczenia mozna wygladzi¢ za pomoca funkeji wygladzania lub wtapiania. Opcja Wygtadzanie
wygladza postrzgpione krawedzie zaznaczenia, zmigkczajac przejscie koloréw krawedzi zaznaczenia w kolory tla.
Poniewaz zmieniajg sie tylko piksele na krawedzi, nie dochodzi do utraty szczegotow. Wygladzanie jest uzyteczne
podczas tworzenia ztozonych obrazéw metodg wycinania, kopiowania i wklejania.

Opcja wygladzania jest dostepna przy narzedziach Lasso, Lasso wielokatne, Lasso magnetyczne, Zaznaczanie
eliptyczne i Rozdzka. Aby wygtadzi¢, nalezy zaznaczy¢ pole wyboru Wygladzanie przed utworzeniem zaznaczenia; nie
mozna doda¢ efektu wygladzenia do istniejacego zaznaczenia.

1 W przestrzeni roboczej Edycja wybierz narzedzie Lasso, Lasso wielokatne, Lasso magnetyczne, Zaznaczenie
eliptyczne lub Rézdzka.

2 Przejdz na pasek opcji i zaznacz pole wyboru Wygladzanie.

3 UtwoOrz zaznaczenie w oknie obrazu.

Rozmywanie krawedzi zaznaczenia za pomoca wtapiania

% Ostre krawedzie zaznaczenia mozna wygladzi¢ za pomoca funkeji wtapiania. Wtapianie wygladza krawedzie,
tworzac przej$cie miedzy zaznaczeniem a otaczajacymi je pikselami. Ta operacja moze spowodowal pewna utrate
szczegdlow na krawedzi zaznaczenia.

Zaznaczenia z tg funkcjg mozna tworzy¢ za pomocg narzedzi Zaznaczenie eliptyczne, Zaznaczenie prostokatne, Lasso,
Lasso wielokatne i Lasso magnetyczne. Za pomoca menu Zaznacz mozna doda¢ wtapianie do istniejacego zaznaczenia.
Efekt wtapiania jest widoczny podczas przenoszenia, wycinania, kopiowania i wypelniania zaznaczenia.

Oryginalny obraz (po lewej) oraz obraz po utworzeniu wtopionego zaznaczenia, zastosowaniu polecenia Odwrotnos¢ i wypetnieniu bialym
kolorem (po prawej)
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Okreslanie krawedzi wtapiania dla narzedzia do zaznaczania
1 W przestrzeni roboczej Edycja wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

« Wybierz dowolne narzedzie do zaznaczania lub narzedzie typu lasso i wprowadz warto$¢ w polu Wtapianie na
pasku opcji w celu okreslenia szeroko$ci wtapiania. Wtapianie rozpoczyna sie na krawedzi zaznaczenia.

« Zaznacz narzedzie Pedzel zaznaczenia i na pasku opcji panelu wysuwanego Pedzle wybierz pedzel o gladkich
krawedziach.

2 UtwoOrz zaznaczenie w oknie obrazu.

Okreslanie krawedzi wtopienia dla istniejacego zaznaczania

1 W przestrzeni roboczej Edycja utwdrz zaznaczenie za pomoca narzedzia zaznaczania z przybornika.
2 Kliknij polecenie Zaznacz > Wtapianie

3 W polu tekstowym Promien wtapiania wprowadz warto$¢ pomiedzy 0,2 a 250 i kliknij przycisk OK. Promien
wtapiania okresla szerokos¢ wtopionej krawedzi.

Przesuwanie i kopiowanie zaznaczen

Przesuwanie zaznaczenia

Za pomoca narzedzia Przesun "% mozna wyciaé i przeciagna¢ zaznaczone piksele w inne miejsce na zdjeciu. Narzedzie
pozwala réwniez przenosi¢ i kopiowa¢ zaznaczenia miedzy réznymi zdjeciami oraz miedzy zdjeciami innych

aplikacjach.

Przesuwanie zaznaczenia z jednego zdjecia do drugiego za pomocg narzedzia Przesuti

Aby wlgczy¢ narzedzie Przesun, gdy jest wybrane inne narzedzie, nalezy przytrzymaé klawisz Ctrl (Command w
systemie Mac OS). Ten sposéb nie dziata w przypadku narzedzia Rgczka.

1 W przestrzeni roboczej Edycja utworz zaznaczenie za pomocg narzedzia zaznaczania i wybierz narzedzie
Przesun " z przybornika.

2 (Opcjonalnie) Zmien ustawienia narzedzia Przesun na pasku opcji.

3 Umies¢ kursor wewnatrz krawedzi zaznaczenia i przeciagnij je w nowe miejsce. Jesli zostalo zaznaczonych wiele
obszar6w, wszystkie zaznaczone piksele zostang przesuniete.
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Opcje narzedzia Przesun

Po wybraniu narzedzia Przesun "+ na pasku opcji mozna zmieni¢ nastepujace ustawienia:

Automatycznie zaznacz warstwe Zaznacza wierzchnig warstwe, ktérej piksele znajduja si¢ pod wskaznikiem
narzedzia Przesun, zamiast warstwy aktywnej.

Pokaz obwiednie Wyswietla obwiedni¢ wokot zaznaczonego elementu. Punkty na bokach i naroznikach krawedzi
zaznaczenia pozwalajg zmienia¢ rozmiar zaznaczenia.

Pokaz podswietlenie przy najezdzie Pod$wietla poszczegolne warstwy, kiedy wskaznik myszy znajduje si¢ nad
obrazem. Aby zaznaczy¢ i przesuna¢ warstwe, nalezy ja klikna¢, kiedy jest pod$wietlona. Warstwy, ktore sg juz
zaznaczone, nie sg pod$wietlane.

Menu Ut6z Przesuwa zaznaczong warstwe przed, miedzy lub pod inne warstwy. Zawiera opcje Przesun na wierzch,
Przesun do przodu, Przesun do tylu oraz Przesun na spéd. Aby ulozy¢ warstwe, nalezy jg zaznaczy¢, a nastepnie
wybra¢ pozycje z menu Uldz.

Menu Wyréwnaj Wyréwnuje zaznaczone warstwy. Do opcji naleza: Gorne krawedzie, Do $rodka w pionie, Dolne
krawedzie, Lewe krawedzie, Do $rodka w poziomie i Prawe krawedzie. Mozna jednoczesnie wyréwnywac wiele
warstw. Aby wyréwnac warstwy, nalezy zaznaczy¢ warstwe, przytrzymac klawisz Shift i zaznaczy¢ kolejng, a nastepnie
wybrad pozycje z menu Wyréwnaj.

Menu Rozmies¢ Rozdziela zaznaczone warstwy. Do opcji naleza: Gorne krawedzie, Do $rodka w pionie, Dolne
krawedzie, Lewe krawedzie, Do srodka w poziomie i Prawe krawedzie. Mozna jednoczesnie rozdzieli¢ wiele warstw.
Aby rozdzieli¢ warstwy, nalezy zaznaczy¢ warstwe, przytrzymac klawisz Shift, zaznaczy¢ kolejna, a nastepnie wybra¢
opcje z menu Rozmies¢.

Kopiowanie zaznaczen lub warstw

Za pomoca narzedzia Przesun oraz polecent menu Edycja (Kopiuj, Kopiuj warstwy polaczone, Wytnij, Wklej i Wklej
do zaznaczenia) mozna kopiowa¢ i wkleja¢ zaznaczenia.

Nalezy pamigta¢, ze przy wklejaniu zaznaczenia lub warstwy do obrazu o innej rozdzielczosci wklejane dane
zachowujg oryginalny rozmiar w pikselach. Taka operacja moze spowodowac, ze wklejony element nie bedzie
dostosowany do proporcji nowego obrazu. Przed skopiowaniem i wklejeniem nalezy wybra¢ polecenie Obraz > Zmien
rozmiar > Rozmiar obrazu, a nastgpnie ujednolici¢ rozdzielczo$¢ obu obrazow.

Wrycigte lub skopiowane zaznaczenia s3 przechowywane w schowku. W danej chwili w schowku jest przechowywane
tylko jedno zaznaczenie.

Przy zamykaniu programu Photoshop Elements wszystkie dane znajdujace sie¢ w schowku zostang utracone, chyba ze
w preferencjach ogdlnych zostanie zaznaczone pole wyboru Eksport schowka.

Kopiowanie zaznaczen za pomoca narzedzia Przesuwanie

Kopiujac zaznaczenie do innego obrazu, nalezy przeciagna¢ zaznaczenie z aktywnego okna obrazu do innego.
Obramowanie obrazu zostanie podé$wietlone, gdy bedzie mozna upusci¢ zaznaczenie.

1 Zaznaczy¢ fragment obrazu, ktory ma zosta¢ skopiowany.

2 W przestrzeni roboczej Edycja wybierz narzedzie Przesun " z przybornika.

3 Aby skopiowa¢ i przesung¢, naci$nij klawisz Alt (Option w systemie Mac OS) podczas przeciggania zaznaczenia.
4 Aby utworzy¢ kolejne kopie tego samego zaznaczenia, wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci.

+ Przytrzymaj klawisz Alt (Option w systemie Mac OS) podczas przeciaggania zaznaczenia do nowego miejsca.

Ostatnia aktualizacja 8/2/2012



KORZYSTANIE Z PROGRAMU PHOTOSHOP ELEMENTS 9 112
Zaznaczanie fragmentow obrazu

+ Aby przesuna¢ duplikat o 1 piksel, przytrzymaj klawisz Alt (Option w systemie Mac OS), a nastgpnie nacisnij
klawisz strzalki. Ta operacja przesuwa i kopiuje piksele, dajac efekt rozmycia.

+ Aby przesuna¢ duplikat o 10 pikseli, przytrzymaj klawisze Alt (Option w systemie Mac OS) + Shift, a nastepnie
naci$nij klawisz strzatki. (Ta operacja przesuwa piksele — nie kopiuje ich).

Kopiowanie zaznaczenia za pomoca polecen

1 W przestrzeni roboczej Edycja zaznacz obszar do skopiowania za pomocg narzedzia zaznaczania.
2 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

 Skopiuj zaznaczenie do schowka, wybierajac polecenie Edycja > Kopiuj.

+ Aby skopiowa¢ do Schowka wszystkie warstwy w zaznaczonym obszarze, kliknij polecenie Edycja > Kopiuj warstwy
polaczone.

Przy zamykaniu programu Photoshop Elements wszystkie dane znajdujace si¢ w Schowku zostang utracone, chyba ze
w Preferencjach ogélnych zostanie zaznaczone pole wyboru Eksport Schowka.

Wklejanie jednego zaznaczenia wewnatrz innego

Za pomocg polecenia Wklej do zaznaczenia mozna wklei¢ jedno zaznaczenie wewngtrz innego. To polecenie pozwala
korzysta¢ z elementéw wewnatrz zaznaczonego obszaru i powoduje, ze wklejony obraz nie wyglada ptasko i
nienaturalnie. Mozna na przyklad uzy¢ trybu mieszania Ostre $wiatlo przy kryciu 85%, aby zachowa¢ odbicie na
okularach przeciwstonecznych. Uzywajac trybu mieszania w ten sposob, nalezy utworzy¢ nowa warstwe i wklei¢ do

niej zaznaczenie.

Kopiowanie zaznaczenia z jednego obrazu do innego
A. Zaznaczona cze$¢ oryginalnego zdjecia B. Zdjecie do skopiowania i wklejenia do oryginatu C. Obraz koricowy

1 Aby w przestrzeni roboczej Edycja skopiowac czes¢ zdjecia, ktéra chcesz wklei¢, uzyj polecenia Kopiuj. Mozna
nawet kopiowa¢ fragmenty zdje¢ z innych aplikacji.

2 Zaznacz fragment zdjecia, do ktorego ma zosta¢ wklejone skopiowane zdjecie.

Uwaga: Skopiowane zdjecie pojawi sig tylko wewngtrz krawedzi zaznaczenia. Skopiowane zdjecie mozna przesuwaé
wewngtrz krawedzi, ale przesunigte poza obramowanie stanie si¢ niewidoczne.
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3 Kliknij polecenie Edycja > WKklej do zaznaczenia.
4 Zapomocy wskaznika przeciggnij wklejony obraz na wlasciwe miejsce wewnatrz krawedzi zaznaczenia.
5 Kiedy wynik bedzie odpowiedni, usun zaznaczenie wklejonego obrazu, aby zatwierdzi¢ zmiany.

@ Aby wlgczy¢ narzedzie Przesun, gdy jest wybrane inne narzedzie, nalezy przytrzymac klawisz Ctrl (Command w
systemie Mac OS). Ten sposob nie dziata w przypadku narzedzia Rgczka.

Zapisywanie zaznaczen

Zapisywanie, wczytywanie i usuwanie zaznaczenia

Zapisanie zaznaczenia pozwala edytowa¢ zaznaczony obszar zdjecia w przysztoéci. Przed wezytaniem zapisanego
zaznaczenia mozna pracowac na innych obszarach zdjecia.

onturem

Zapisywanie zaznaczenia (u gory), wezytywanie zaznaczenia (w Srodku) oraz uzywanie zaznaczenia do wypetnienia kryjgcym kolorem (na
dole)

1 Zaznacz fragment zdjecia w przestrzeni roboczej Edycja.

Kliknij polecenie Zaznacz > Zapisz zaznaczenie.

W oknie dialogowym Zapisz zaznaczenie wybierz opcje Nowe z menu podrecznego Zaznaczenie.

Wprowadz nazwe zaznaczenia w polu tekstowym Nazwa i kliknij przycisk OK.

u A W N

Aby wczytaé zaznaczenie, kliknij polecenie Zaznacz > Weczytaj zaznaczenie, wybierz zapisane zaznaczenie z menu
Zaznaczenie i kliknij przycisk OK.
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6 Aby usunac zaznaczenie, kliknij polecenie Zaznacz > Usun zaznaczenie, wybierz zapisane zaznaczenie z menu
Zaznaczenie i kliknij przycisk OK.

Modyfikowanie zapisanego zaznaczenia

Zapisane zaznaczenia moga by¢ modyfikowane przez zastegpowanie, dodawanie albo odejmowanie.

1 Zaznacz fragment zdjecia w przestrzeni roboczej Edycja.

2 Kliknij polecenie Zaznacz > Zapisz zaznaczenie.

3 W oknie dialogowym Zapisz zaznaczenie z menu Zaznaczenie wybierz zaznaczenie, ktére chcesz zmodyfikowac.
4 Zaznacz jedno z nastepujacych pdl wyboru i kliknij przycisk OK.

Zastap zaznaczenie Zastgpuje zapisane zaznaczenie aktualnym zaznaczeniem.

Dodaj do zaznaczenia Dodaje aktualne zaznaczenie do zapisanego zaznaczenia.

Odejmij od zaznaczenia Odejmuje aktualne zaznaczenie od zapisanego zaznaczenia.

Przetnij z zaznaczeniem Zastepuje zapisane zaznaczenie cze$cig wspdlng aktualnego zaznaczenia i zapisanego
zaznaczenia.

Zapisane zaznaczenie mozna rowniez modyfikowac, wezytujgc je i za pomocg narzedzia zaznaczania dodajgc
zaznaczenie (przecigganie z wcisnietym klawiszem Shift) lub odejmujgc zaznaczenie (przecigganie z wcisnigtym
klawiszem klawisz Alt w systemie Windows albo Option w systemie Mac). Zobacz rozdziat ,Dodawanie i odejmowanie

zaznaczenia” na stronie 106.

Modyfikowanie nowego zaznaczenia za pomoca zapisanego zaznaczenia
1 W przestrzeni roboczej Edycja otworz zdjecie z zapisanym zaznaczeniem.

2 Utwoérz w zdjeciu nowe zaznaczenie.

3 Kliknij polecenie Zaznacz > Wczytaj zaznaczenie.

4 Wybierz zapisane zaznaczenie z menu Zaznaczenie.

5 Zaznacz pole wyboru jednej z nastepujacych operacji:

Dodaj do zaznaczenia Dodaje zapisane zaznaczenie do aktualnego zaznaczenia.

Odejmij od zaznaczenia Odejmuje zapisane zaznaczenie od aktualnego zaznaczenia.

Przetnij z zaznaczeniem Zastepuje aktualne zaznaczenie czescig wspdlng aktualnego zaznaczenia i zapisanego
zaznaczenia.

6 Aby odwroci¢ zaznaczony obszar, zaznacz pole wyboru Odwré¢ i kliknij przycisk OK.
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Rozdzial 7: Korekcja kolorow i korekta
tonalna

Program Adobe® Photoshop® Elements 9 zawiera narzedzia, ktdre umozliwiaja dopasowywanie zakresu tonalnego,
koloru oraz ostroéci zdje¢. Ze zdje¢ mozna tez usuwac zanieczyszczenia lub inne defekty. Te zadania mozna
wykonywac w réznych trybach, w zaleznosci od doswiadczenia i potrzeb.

Podstawy korekcji kolorow i korekty tonalnej

Omowienie korekgji koloréw

Program Photoshop Elements zawiera narzedzia i polecenia stuzace do poprawiania zakresu tonalnego, koloru i
ostroéci zdje¢ oraz do usuwania zanieczyszczen i innych defektow. Mozna pracowa¢ w jednej z trzech przestrzeni
roboczych — w zaleznosci od do$wiadczenia i potrzeb uzytkownika.

Edycja z asysta Nowi uzytkownicy programu Photoshop Elements, ktérzy krétko stosujg obrobke obrazéw
cyfrowych, moga skorzystac z funkcji Edycja z asysta. Prowadzi ona uzytkownika przez proces korekeji koloréw. Jest
to rowniez dobry sposdb poszerzenia swojej wiedzy na temat tego przepltywu pracy.

Szybka korekta Przestrzen robocza Szybka korekta jest dobrym miejscem do rozpoczecia pracy nad poprawianiem
zdje¢ przez uzytkownikow, ktorzy maja niewielkg wiedze o obrobee obrazéw cyfrowych. Zawiera wiele podstawowych
narzedzi stuzacych do korekeji koloréw i o$wietlenia.

Petna edycja Uzytkownicy, ktdrzy pracowali wczesniej z obrazami, moga skorzystac z przestrzeni roboczej Pelna
edycja, ktora oferuje elastyczne i zaawansowane srodowisko korekty obrazéw. Ta przestrzen robocza zawiera
polecenia korekcji o$wietlenia i koloru oraz narze¢dzia umozliwiajace poprawianie defektow obrazéw, zaznaczanie
obszaréw, dodawanie tekstu oraz malowanie na obrazach.

Niektore z polecen dopasowywania dostepnych w przestrzeni roboczej Edycja mozna stosowa¢ bezposrednio do
pikseli obrazu. Mozna tez uzywaé warstw dopasowania w celu wprowadzania bezpiecznych dopasowan, ktore sa tatwe
do modyfikowania, dzieki czemu pozwalaja osiagna¢ wlasciwy wyglad obrazu. W trybie Pelna edycja narzedzia Pedzel
inteligentny “4 i Szczegélowy pedzel inteligentny “, automatycznie tworzg warstwe dopasowania przeznaczong na
stosowane korekty. Zobacz ,,Stosowanie narzedzi Pedzel inteligentny” na stronie 126.

Camera Raw Obrazy cyfrowe wykonane w formacie camera raw mozna otwiera¢ i poprawia¢ w oknie dialogowym
Camera Raw. Poniewaz aparat jeszcze nie przetworzy! plikow raw, mozna poprawié zdjecia przez dopasowanie koloru
i ekspozycji. Czgsto wprowadzenie dodatkowych dopasowan w programie Photoshop Elements nie jest juz konieczne.
Aby otworzy¢ pliki camera raw w programie Photoshop Elements, nalezy uprzednio zapisac¢ je w obstugiwanym
formacie pliku.

Wiecej tematow Pomocy

»Informacje o plikach obrazéw w formacie camera raw” na stronie 86
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Korekcja koloréw w trybie szybkiej korekty

Przestrzen robocza Szybka korekta zawiera wiele podstawowych narzedzi do obrdbki zdje¢ dostepnych w programie
Photoshop Elements. Podczas pracy w przestrzeniu roboczej Szybka korekta nalezy ograniczy¢ liczbe elementéw
sterujacych kolorami i o$wietleniem, ktérych efekty beda stosowane do zdjecia. Najczeéciej do zdjecia powinien by¢
stosowany tylko jeden automatyczny element sterujacy. Jesli uzycie elementu sterujacego nie da oczekiwanych
efektow, nalezy klikna¢ przycisk Resetuj i sprobowac uzy¢ innego elementu. Obraz mozna réwniez dopasowac za
pomocg suwakow (niezaleznie od tego, czy zostal uzyty automatyczny element sterujacy). Wyostrzenie powinno by¢
ostatnig korektg stosowang do obrazu.

Poziomy AUt...

Kontrast Aut...

Cienie

Pdtcienie

Podswietlania &

» Kolor

Przed 1po -

Natychmiastowa korekta zdjecia przy uzyciu dopasowania Automatycznie rozjasnij cienie w przestrzeni roboczej Szybka korekta

1 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

« Wybierz jedno lub wigkszg liczbe zdje¢ w module Elements Organizer, kliknij strzatke obok pola Popraw, a
nastepnie kliknij opcje Edytuj zdjecia.

+ Po otwarciu zdjecia w przestrzeni roboczej Edycja kliknij strzatke obok pola Edycja, a nastepnie wybierz opcje
Szybka edycja.

Wszystkie zdjecia przechowywane w skrzynce palety sg dostepne w przestrzeni roboczej Szybka korekta.

2 (Opcjonalnie) Ustaw opcje podgladu, wybierajac je z menu Widok (znajdujacego si¢ ponizej podgladu obrazu). W
podgladzie mozna ustawi¢ wy$wietlanie zdjecia przed wprowadzeniem korekty lub po nim, a takze wyswietlanie
obu wersji obok siebie.

3 (Opcjonalnie) W celu powigkszania, przesuwania i kadrowania zdjecia Uzyj narzedzi Szybka korekta. Mozliwe jest
réwniez wybranie innej opcji, zredukowanie efektu czerwonych oczu, wybielenie zebow, a takze mozliwa jest
zmiana koloru nieba na niebieski.

4 Klikajac przyciski Obro¢ w lewo i Obr6¢ w prawo L@l , mozna obracac obraz o 90 stopni.
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5 Z prawej strony okna ustaw odpowiednie opcje korekty obrazu. Jesli wyniki nie beda zadowalajace, kliknij przycisk
Resetuj i sprobuj uzy¢ innych elementéw sterujacych. W razie potrzeby kliknij trojkat, aby wyswietli¢ opcje korekty
obrazu w panelu.

Podglad szybkiej korekty

Program Photoshop Elements umozliwia wyswietlanie podgladu zdjecia po korektach, przed rzeczywistym
zastosowaniem korekty do obrazu. Ikona Szybka poprawka g umozliwia wys$wietlenie podgladu zdjecia po korekcie,
jeszcze przed faktycznym zastosowaniem tej korekty do obrazu. Mozna na przykiad wyswietli¢ podglad zmiany koloru
zanim ta zmiana zostanie zastosowana.

1 Na panelu Szybka korekta wprowadz wymagane korekty, korzystajac z suwakow, a nastepnie kliknij ikone
podgladu Szybka korekta obok suwaka.

Zostang wyswietlone miniaturki obrazéw po modyfikacji.

2 Ustaw wskaznik myszy nad miniaturka, aby wyswietli¢ podglad zdjecia po korekcie.

3 Kliknij miniaturke, aby tymczasowo zastosowa¢ korekte na obrazie.

4 Kliknij przycisk Zatwierdz, aby zapisa¢ korekte, albo przycisk Anuluj, aby anulowa¢ zmiane.

Aby precyzyjnie skorygowac obraz, uzywajac podgladu jako punktu wyjscia do dalszych zmian, kliknij i przytrzymaj
naci$niety przycisk myszy, a nastepnie przeciggnij w lewo lub w prawo.

Na panelu Szybka korekta dostgpne sa nastepujace narzedzia przeznaczone do korygowania zdjeé:

Korekta inteligentna Dopasowuje o$wietlenie i kolory. Korekta inteligentna poprawia ogélny balans koloréw i w razie
potrzeby zwigksza szczegdlowos¢ cienia oraz pod$wietlenia. Aby zastosowac to polecenie, kliknij przycisk
Automatycznie.

+ Korekta Przeciggajac suwak, mozna zmieni¢ stopient dopasowania.

Oswietlenie Dopasowuje catkowity kontrast obrazu i niekiedy wplywa na jego kolor. Jesli wymagane jest
powiekszenie kontrastu zdjecia, a zdjecie ma dominante barwna, nalezy uzy¢ nastepujacych dwdch opgji:

+ Poziomy
« Kontrast

Dzialanie tych opcji polega na indywidualnym odwzorowaniu najjasniejszych i najciemniejszych pikseli w kanale
kazdego koloru na poziomy monochromatyczne. W celu zastosowania ustawien kliknij przycisk Automatyczny obok
dowolnej z tych opcji. (Zobacz ,Informacje o dopasowaniach poziomdéw” na stronie 127 lub ,,Dostosowanie
poziomow z asysta” na stronie 54).

+ Cienie Przeciagnij suwak, aby rozjasni¢ najciemniejsze obszary zdjecia, nie zmieniajac pod$wietlen. Obszary
czystej czerni nie sg uwzgledniane.

+ Pokcienie Dopasowuje kontrast w przedziale srednich wartosci tonalnych (warto$ci znajdujacych sie w
przyblizeniu w polowie skali miedzy czysta biela a czysta czernig). Nie wplywa na skrajne podswietlenia i cienie

+ Podswietlenia Przeciggnij suwak, aby przyciemni¢ najja$niejsze obszary zdjecia, nie zmieniajac cieni. Obszary
czystej bieli nie s3 uwzgledniane.

Kolor Dopasowuje kolor, identyfikujac cienie, pdlcienie i pod$wietlenia na obrazie, a nie w pojedynczych kanatach
koloréw. Neutralizuje pdlcienie oraz obcina piksele czarne i biale przy uzyciu domyslnego zestawu wartoéci. Aby
zastosowac to polecenie, kliknij przycisk Automatycznie.
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Szybka

Dopasowywanie wartosci koloréw w przestrzeni roboczej Szybka korekta

+ Nasycenie Za pomocg suwaka mozna uzyskac¢ bardziej jaskrawe lub bardziej przygaszone kolory.

« Barwa Przesuwa wszystkie kolory na obrazie. Zalecane jest uzywanie tego elementu sterujacego w ograniczonym
zakresie lub dla wybranych obiektow, ktorych kolory maja zosta¢ zmienione.

Balans Dopasowuje balans koloréw obrazu, nie wplywajac na jego kontrast.

« Temperatura Przeciagajac suwak, mozna spowodowac, ze barwy stang si¢ cieplejsze (blizsze czerwieni) lub
chlodniejsze (blizsze barwie niebieskiej). Za pomoca tego elementu sterujacego mozna poprawi¢ wyglad zachodow
stonca, kolorow skory oraz balans koloréw (jesli zostal Zle ustawiony przez aparat).

« Tinta Przeciaggajac suwak, mozna spowodowa¢, ze w barwie zwickszy si¢ udziat skladowej zielonej lub sktadowej
karmazynowej. Ten element sterujacy umozliwia dopasowanie koloréw po zastosowaniu elementu sterujacego
Temperatura.

Wyostrzenie Dopasowuje wyostrzenie obrazu. Aby uzy¢ domyslnej wartosci wyostrzania, kliknij przycisk
Automatycznie.

+ Wyostrzanie Przeciggajac suwak, mozna zmieni¢ poziom wyostrzania. Aby zastosowane wyostrzanie byto lepiej
widoczne na obrazie, nalezy zmieni¢ powiekszenie podgladu na 100%.

Korygowanie zdje¢ za pomocq przyciskow Retusz na panelu narzedzi Szybka korekta
Przyciski Retusz na panelu narzedzi Szybka korekta umozliwiaja stosowanie korekt i dopasowan do wybranych
fragment6éw obrazu. Dopasowania wykonywane za pomocg przyciskow retuszu — z wyjatkiem usuwania efektu
czerwonych oczu — sa stosowane do warstwy dopasowania. W rezultacie nie powoduja trwatego usuniecia lub zmiany
jakichkolwiek informacji na warstwie obrazu. Ustawienia dopasowania mozna zawsze zmienic¢, nie pogarszajac jakosci
oryginalnego obrazu. Przyciski retuszu Wybiel zeby, Blade niebo zmien w biekitne i Czarno-biatly — wysoki kontrast
powodujg zastosowanie dopasowan udostepnianych przez narzedzie Pedzel inteligentny. Zobacz ,,Dopasowywanie
koloru i tonalnosci za pomocg pedzli inteligentnych” na stronie 124 oraz ,,Informacje o warstwach dopasowania i
wypelnienia” na stronie 76.

1 Na panelu narzedzi Szybka korekta wykonaj dowolna z ponizszych czynnoéci:

« Kliknij przycisk usuwania czerwonych oczu @, aby usuna¢ efekt czerwonych oczu ze zdjecia. To narzedzie
pozwala usuna¢ efekt czerwonych oczu u 0s6b na zdjeciach wykonanych przy uzyciu lampy blyskowej. Przeciagnij
narzedzie w obrazie dookota oka, ktore ma zosta¢ poprawione, lub kliknij przycisk Automatyczny na pasku opciji.
(Zobacz ,,Precyzyjne usuwanie efektu czerwonych oczu” na stronie 158).
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- Kliknij przycisk Wybiel zgby /", aby zastosowaé dopasowanie Perfowa biel. Przeciagnij narzedzie w obszarze
obrazu zawierajacym zgby, ktére maja zostaé rozjasnione.

« Kliknij przycisk Blade niebo zmien w blekitne -#, aby zastosowa¢ dopasowanie Blekitne niebo. Przeciagnij

narzedzie w obszarze obrazu, w ktérym ma zosta¢ podkreslony biekit nieba.

« Kliknij przycisk Czarno-bialy — wysoki kontrast L, aby zastosowaé dopasowanie Filtr czerwony
wysokokontrastowy. Przeciggnij narzedzie w obszarze obrazu, ktéry chcesz przeksztalci¢ w obraz
monochromatyczny o wysokim kontrascie. To dopasowanie symuluje efekt uzyskiwany w tradycyjnej fotografii
poprzez umieszczenie filtru czerwieni na obiektywie aparatu i zastosowanie filmu monochromatycznego.

2 (Opcjonalnie) Jesli zastosowano dopasowanie Perfowa biel, Blekitne niebo lub Filtr czerwony o duzym kontrascie,
mozna wykona¢ dowolne z nastepujacych czynnosci:

+ Aby zastosowa¢ dopasowanie do nastgpnych fragmentdw zdjecia, kliknij przycisk Dodaj do zaznaczenia &} i
przeciagnij narzedzie na obrazie.

+ Aby usunac¢ dopasowanie z fragmentow zdjecia, kliknij przycisk Odejmij od zaznaczenia XNi przeciagnij narzedzie
na obrazie.

Opcje szybkiej korekty i opcje w przestrzeni roboczej Edycja
Nastepujace narzedzia dzialaja w taki sam sposob w trybie szybkiej korekty i w przestrzeni roboczej Edycja.

Narzedzie Powigkszanie ™, Umozliwia ustawianie powigkszenia obrazu podgladu. Przyciski i opcje dziataja w taki
sam sposdb jak narzedzie Powigkszanie w przyborniku. (Zobacz ,,Powigkszanie lub pomniejszanie” na stronie 41).

Narzedzie Raczka =/ Umozliwia przesuwanie obrazu w oknie podgladu, gdy caly obraz nie jest widoczny. Aby
uzyska¢ dostep do narzedzia Raczka, gdy jest wybrane inne narzedzie, nalezy nacisng¢ klawisz spacji. (Zobacz
»Wyswietlanie obrazow w trybie pelnej edycji lub szybkiej korekty” na stronie 40).

Narzedzie Szybkie zaznaczanie ', Umozliwia zaznaczanie fragmentéw obrazu w zaleznosci od miejsca klikniecia lub
przeciagniecia narzedziem. (Zobacz ,,Uzywanie narzedzia Szybkie zaznaczanie” na stronie 100).

Narzedzie Kadrowanie Z. Umozliwia usuwanie czgéci obrazu. Nalezy przeciggna¢ tym narzedziem w obrebie obrazu
podgladu, aby zaznaczy¢ cze$¢, ktora ma zosta¢ zachowana, a nastepnie nacisna¢ klawisz Enter. (Zobacz ,Kadrowanie
obrazu” na stronie 148).

Korekcja koloru w trybie petnej edycji

Uzytkownicy, ktérzy pracowali wczeéniej z obrazami, mogg skorzystac z przestrzeni roboczej Edycja, ktora oferuje
elastyczne i zaawansowane $rodowisko korekty obrazéw. Zawiera ona polecenia korekeji oswietlenia i koloru oraz
narzedzia umozliwiajace poprawianie defektéw obrazéw, zaznaczanie obszaréw, dodawanie tekstu oraz malowanie na
obrazach. Niektdre z polecent dopasowywania dostepnych w przestrzeni roboczej Edycja mozna stosowac
bezposrednio do pikseli obrazu. Mozna tez uzywa¢ warstw dopasowania w celu wprowadzania nieniszczacych
dopasowan, ktére mozna z fatwosécig dopracowywaé do momentu osiagniecia wlasciwego wygladu obrazu. Podczas
stosowania korekty narzedzia Pedzel inteligentny “ i Szczegdtowy pedzel inteligentny “, automatycznie tworza
warstwe dopasowania. Zobacz ,,Stosowanie narzedzi Pedzel inteligentny” na stronie 126 lub ,,Informacje o warstwach
dopasowania i wypelnienia” na stronie 76.

Ostatnia aktualizacja 8/2/2012



KORZYSTANIE Z PROGRAMU PHOTOSHOP ELEMENTS 9 120
Korekcja koloréw i korekta tonalna

Okno  Pomoc

Petna edycja

A. Istnieje wiele narzedzi stuzgcych do korygowania probleméw i zaznaczania fragmentow zdjec. B. W skrzynce projektu mozna zobaczyc,
ktore zdjecia sq otwarte w przestrzeni roboczej Edycja. C. Skrzynka panelu zawiera panele przeznaczone do przeksztatcania i udoskonalania
zdjec.

Podczas pracy ze zdjeciami w przestrzeni roboczej Edycja nalezy wykona¢ nastepujace zadania dotyczace obrazu. Nie
wszystkie zadania s3 wymagane dla kazdego obrazu, ale na ponizszej liScie przedstawiono zalecany przeptyw pracy:

1. Okreslanie opcji zarzadzania kolorami

Nalezy okresli¢ opcje zarzadzania kolorami. (Zobacz ,,Konfigurowanie zarzadzania kolorami” na stronie 201).

2. Wyswietlanie obrazu z powiekszeniem 100% i kadrowanie w razie potrzeby.

Przed wprowadzeniem korekcji koloréw nalezy wyswietli¢ obraz z powigkszeniem 100%. Przy powiekszeniu 100%
obraz jest wyswietlany w programie Photoshop Elements najdokiadniej. Pozwala to réwniez na znalezienie defektéw
obrazu, takich jak zanieczyszczenia lub rysy. Jesli jest planowane kadrowanie pliku, nalezy to zrobié teraz, aby
zmniejszy¢ wymagania dotyczace pamigci oraz upewnic sie, ze histogram zostanie utworzony wyltacznie na podstawie
odpowiednich informacji. Uzycie narzedzia Powiekszanie do oddalenia obrazu umozliwia zoptymalizowanie widoku
przed kadrowaniem, pozwalajac na wykadrowanie odpowiednio wysrodkowanego zaznaczenia.

3. Sprawdzanie jakosci skanowania i zakresu tonalnego

Na podstawie histogramu obrazu nalezy oceni¢, czy obraz jest wystarczajaco szczegétowy do utworzenia wyniku o
wysokiej jakosci.

Ostatnia aktualizacja 8/2/2012
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4. Zmienianie rozmiaru obrazu (w razie potrzeby)

Nalezy zmieni¢ rozmiar obrazu na rozmiar wymagany do uzycia w innej aplikacji lub projekcie. Je$li obraz bedzie
drukowany lub uzywany w projekcie programu Photoshop Elements, zazwyczaj nie jest wymagana zmiana jego
rozmiaru. (Zobacz ,Informacje o rozmiarze i rozdzielczosci obrazu” na stronie 153).

5. Dopasowywanie podswietlen i cieni

Korekte nalezy rozpoczac¢ od dopasowania skrajnych wartosci pikseli pod$wietlenia i cieni obrazu (nazywanych
réwniez zakresem tonalnym). Ustawienie ogolnego zakresu tonalnego umozliwia okreslenie najwigkszej
szczegdlowosci dostepnej w obrazie. Ten proces jest rdwniez nazywany ustawianiem pod$wietlenia i cienia lub
ustawianiem punktéw bieli i czerni. (Zobacz ,,Informacje o dopasowaniach pozioméw” na stronie 127 lub
»Dostosowanie poziomdéw z asysta” na stronie 54).

6. Dopasowywanie balansu koloru.

Po korekcie zakresu tonalnego mozna dopasowac balans koloréw obrazu w celu usuniecia niepozadanych dominant
barwnych albo poprawienia nadmiernie lub niewystarczajgco nasyconych koloréw. Niektore automatyczne polecenia
programu Photoshop Elements umozliwiajg poprawienie zakresu tonalnego i koloru w pojedynczym kroku. (Zobacz
»Dopasowywanie nasycenia i barwy” na stronie 136).

7. Stosowanie dodatkowych specjalnych dopasowan koloréw

Po poprawieniu calkowitego balansu koloréw mozna zastosowac opcjonalne dopasowania w celu ulepszenia koloréw.
Mozna na przykltad zwiekszy¢ jaskrawo$¢ koloru obrazu, zwiekszajac jego nasycenie.

8. Retusz obrazu

Narzedzia retuszu, takie jak Punktowy pedzel korygujacy, umozliwiaja usuwanie z obrazu dowolnych zanieczyszczen
lub defektéw. (Zobacz ,,Usuwanie plamek i matych niedoskonato$ci” na stronie 159).

9. Zwigkszanie wyostrzenia obrazu

W ostatniej kolejnosci nalezy zwigkszy¢ wyostrzenie krawedzi na obrazie. Ten proces pomaga przywroci¢
szczegolowosd i ostroéé, ktore mogly ulec zmniejszeniu po zastosowaniu dopasowan tonalnych. (Zobacz ,,Oméwienie
wyostrzania” na stronie 174).

Wiecej tematow Pomocy

»Informacje o plikach obrazéw w formacie camera raw” na stronie 86

Automatyczna korekcja oswietlenia i koloru

Program Photoshop Elements zawiera kilka polecen stuzacych do automatycznej korekcji o$wietlenia i kolorow w
trybach pelnej edycji oraz szybkiej korekty. Wybor polecenia zalezy od wymagan dotyczacych obrazu.

Mozna eksperymentowac¢ z kazdym z polecen automatycznych. Jesli wyniki nie sa zadawalajace, mozna cofnaé
polecenie, wybierajac kolejno Edycja > Cofnij, a nastepnie wyprébowac inne polecenie. Do poprawienia obrazu rzadko
bedzie wymagane uzycie wiecej niz jednego polecenia automatycznego.

1 Aby dopasowac okre$lony obszar obrazu, nalezy zaznaczy¢ go za pomocg jednego z narzedzi zaznaczania. Jesli nie
zostanie zaznaczony zaden obszar, dopasowanie zostanie zastosowane do calego obrazu.

2 Z menu Ulepsz wybierz jedno z nastepujacych polecen:

Autokorekta inteligentna Poprawia ogélny balans koloréw i w razie potrzeby zwigksza szczegélowos¢ cienia oraz
podswietlenia.

Ostatnia aktualizacja 8/2/2012
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Autopoziomy Dopasowuje calkowity kontrast obrazu i moze wplyna¢ na jego kolor. Wyprébuj to polecenie, jesli
obraz nie ma wystarczajacego kontrastu i zawiera dominante barwng. Dziatanie Autopozioméw polega na
pojedynczym odwzorowywaniu najjasniejszych i najciemniejszych pikseli w kazdym kanale koloru na kolory czarny i
bialy.

Autokontrast Dopasowuje catkowity kontrast obrazu, nie wplywajac na jego kolor. Uzyj tego polecenia, jesli obraz nie

ma wystarczajacego kontrastu, ale jego kolory s poprawne. Autokontrast odwzorowuje najja$niejsze i najciemniejsze
piksele obrazu na kolory bialy i czarny. Dzigki temu pod$wietlenia wygladaja na jasniejsze, a cienie — na ciemniejsze.

Autokorekcja koloréw Dopasowuje kontrast i kolor, identyfikujac cienie, pdlcienie i podswietlenia na obrazie, a nie w
pojedynczych kanalach koloréw. Neutralizuje plcienie oraz ustawia punkty czerni i bieli przy uzyciu domy$lnego
zestawu warto$ci.

Autowyostrzanie Dopasowuje ostro$¢ obrazu, wyostrzajac krawedzie i dodajac szczegoty, ktére mogly zostaé
zmniejszone przez dopasowania tonalne.

Autousuwanie efektu czerwonych oczu Automatycznie wykrywa i naprawia na obrazie efekt czerwonych oczu.

Wiecej tematow Pomocy

»Precyzyjne usuwanie efektu czerwonych oczu” na stronie 158
»Zastepowanie kolorow na obrazie” na stronie 163

»Wyostrzanie obrazu” na stronie 175

Informacje o histogramach

Za pomocg histogramu mozna przeanalizowaé rozmieszczenie tonalne obrazu w celu okre$lenia koniecznosci korekty.
Histogram przedstawia rozmieszczenie wartosci pikseli obrazu na wykresie stupkowym. Po lewej stronie wykresu
znajduja sie wartosci cienia obrazu (od poziomu 0), a po prawej stronie znajdujg si¢ wartosci podswietlenia (poziom
255). Pionowa 0§ wykresu przedstawia calkowitg liczbe pikseli na danym poziomie.

Histogram obrazu mozna obejrze¢ w panelu Histogram. Histogramy sg tez dostepne w oknie dialogowym Poziomy i
w oknie dialogowym Camera Raw. Histogram mozna aktualizowa¢ podczas pracy, aby zobaczy¢ wplyw dopasowan na
zakres tonalny. Gdy zostanie wys$wietlona ikona ostrzezenia /& dotyczaca danych buforowanych, nalezy ja klikng¢ w
celu od$wiezenia danych histogramu.

Panel Histogram
A. Menu Kanat B. Menu panelu C. Przycisk Odswiez bez buforowania D. Ikona ostrzezenia dotyczgca danych buforowanych E. Statystyka
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Jesli wiele pikseli jest zgromadzonych w wykresie w obszarach cienia lub podswietlenia, moze to oznaczad, ze szczegoly
obrazu w tych obszarach sg obcigte — zblokowane jako czysta czern lub czysta biel. Nie mozna juz zbyt wiele zrobi¢,
aby odzyska¢ taki obraz. Jesli jest to obraz zeskanowany, mozna sprobowac zeskanowac go ponownie w celu uzyskania
lepszego zakresu tonalnego. Jesli uzywany aparat cyfrowy umozliwia wyswietlenie histogramu obrazu, nalezy na nim
sprawdzi¢, czy ekspozycja jest prawidtowa, a w razie potrzeby dopasowac ja. Wiecej informacji mozna znalezé w
dokumentacji aparatu.

Na podstawie histogramu mozna stwierdzi¢, ze obraz nie uzywa calego dostgpnego zakresu tonalnego, jesli niektore
piksele nie sa dostepne w cieniach i pod$wietleniach. Obraz z ograniczonym zakresem tonalnym mozna poprawi¢
przez rozciaggniecie zakresu tonalnego za pomoca polecenia Poziomy lub jednego z polecent Ulepsz > Auto.

Jak nalezy czyta¢ histogram?
A. Przeswietlone zdjecie z niewidocznymi obszarami oswietlonymi B. Zdjecie dobrze naswietlone z petnym zakresem tonalnym
C. Niedoswietlone zdjecie z niewidocznymi cieniami

Wiecej tematow Pomocy

»Informacje o plikach obrazéw w formacie camera raw” na stronie 86
»Uzywanie histogramu i wartoé$ci RGB w oknie Camera Raw” na stronie 90

»Dostosowanie poziomdw z asysta” na stronie 54

Wyswietlanie histogramu

1 Jesli panel Histogram nie jest otwarty w przestrzeni roboczej Edycja ani w skrzynce panelu, wybierz kolejno Okno
> Histogram.

2 Zmenu Zrédlo wybierz zrodlo wyswietlania histogramu:

Caly obraz Zostaje wy$wietlony histogram catego obrazu, uwzgledniajacy wszystkie warstwy w wielowarstwowym
dokumencie.

Wybrana warstwa Wyswietla histogram warstwy zaznaczonej w panelu Warstwy.
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Dopasowanie kompozytu Jest wyswietlany histogram dla warstwy dopasowania zaznaczonej na panelu Warstwy,
uwzgledniajacy wszystkie warstwy znajdujace sie ponizej tej warstwy.

3 Aby wyswietli¢ histogram czesci obrazu, zaznacz obszar obrazu, a nastepnie wybierz opcje z menu Kanal:
RGB Zostaje wyswietlony histogram ztozony z pojedynczych kanaléw koloréw umieszczonych jeden na drugim.
Czerwony, Zielony i Niebieski Jest wyswietlany histogram poszczegdlnych kanaléw koloréw.

Jasnos¢ Zostaje wyswietlony histogram przedstawiajacy wartosci jasnosci lub intensywnosci kanatu ztozonego.

Kolory Zostaje wy$wietlony ztozony histogram RGB pojedynczo wedlug koloréw. Kolory czerwony, zielony i
niebieski reprezentuja piksele w tych kanatach. Kolory niebieskozielony, karmazynowy oraz zolty reprezentuja
histogramy natozenia si¢ dwoch kanaléw. Kolor szary reprezentuje obszary natozenia si¢ wszystkich trzech
histogramoéw kanaléw koloréw.

W przypadku obrazéw w skali szarosci jest dostepna opcja pojedynczego kanatu: Szary.

4 Aby wyswietli¢ nastepujace dane statystyczne o okreslonym zakresie wartosci, nalezy przeciggna¢ wskaznik myszy
w obrebie histogramu i przytrzymacé przycisk myszy, aby wyrdzni¢ zakres. Aby wyswietli¢ informacje o okreslonym
obszarze histogramu, umies¢ wskaznik nad obszarem:

Srednia Przedstawia przecietng warto$¢ intensywnosci.

Odchylenie standardowe Informuje, w jakim stopniu konkretne wartosci odbiegaja od $redniej.
Mediana Przedstawia srodkowg warto$¢ zakresu intensywnosci.

Piksele Przedstawia laczng liczbe pikseli uzyta do sporzadzenia histogramu.

Poziom Przedstawia poziom intensywnoéci obszaru pod kursorem.

Liczba Przedstawia calkowitg liczbe pikseli na poziomie intensywnosci obszaru pod kursorem.

Percentyl Wyswietla procent pikseli o poziomie mniejszym lub réwnym poziomowi obszaru pod kursorem. Ta
wartos¢ jest wyrazona jako procent wszystkich pikseli obrazu, od 0% po lewej stronie do 100% po prawej stronie.

Poziom bufora Przedstawia ustawienie bufora obrazu. Jesli w oknie dialogowym Preferencje wybrano opcje uzycia
bufora dla histograméw, program Photoshop Elements wy$wietla histogramy szybciej, ale w mniej doktadny sposob.
Aby wyswietlane histogramy byly dokladniejsze, nalezy usuna¢ zaznaczenie tej opcji.

L] y 4 L]

Dopasowywanie cieni i o$wietlenia

Dopasowywanie koloru i tonalnosci za pomoca pedzli inteligentnych
Film instruktazowy dotyczgcy tego procesu jest dostepny na stronie www.adobe.com/go/lrvid2324_pse9_pl.

Narzedzia Pedzel inteligentny “4 oraz Szczegdélowy pedzel inteligentny “ umozliwiajg stosowanie dopasowan
tonalnosci i koloru do konkretnych obszaréw zdjecia. Narzedzia te pozwalajg takze na stosowanie pewnych
zdefiniowanych efektow. Wystarczy wybra¢ predefiniowane dopasowanie i zastosowac korekte. Oba narzedzia
automatycznie tworza warstwy dopasowania. Funkcja ta zapewnia duzg swobode pracy ze zdjeciami, poniewaz
dopasowania nie powodujg zmiany warstwy obrazu oryginalnego. Mozna wielokrotnie modyfikowa¢ dopasowania
bez utraty informacji z obrazu.

Narzedzie Pedzel inteligentny zaznacza obszar obrazu na podstawie podobienstwa koloru i tekstury. Dopasowanie jest
stosowane do calego zaznaczonego obszaru.
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Pedzel inteligentny podczas zaznaczania obszaru do dopasowania

Narzedzie Szczegotowy pedzel inteligentny umozliwia dopasowanie konkretnych obszaréw zdjecia wskazanych przez
uzytkownika. Za pomocg tego narzedzia mozna dopasowaé drobne szczegoty.

Kolo -

s
325 Radioaktywny

Oba pedzle umozliwiaja dodawanie lub odejmowanie obszaréw podlegajacych dopasowaniu. Do zdjecia mozna takze
zastosowaé wiecej niz jedno predefiniowane dopasowanie. Kazde predefiniowane dopasowanie jest stosowane do
odrebnej warstwy dopasowania. Mozliwe jest modyfikowanie ustawien kazdej korekty z osobna.

Po dokonaniu korekty w miejscu, w ktorym pierwotnie zastosowano dopasowanie, pojawia sie szpilka. Szpilka jest
odniesieniem do konkretnego dopasowania. Stosowanie kolejnych predefiniowanych dopasowan powoduje
dodawanie nowych szpilek. Ulatwia to modyfikowanie konkretnych korekt, zwlaszcza po zastosowaniu kilku réznych
dopasowan.

Szpilki wskazujgce rézne dopasowania na zdjeciu

Ostatnia aktualizacja 8/2/2012
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Stosowanie narzedzi Pedzel inteligentny

1 W przestrzeni roboczej Edycja wybierz z przybornika narzedzie Pedzel inteligentny lub Szczegétowy pedzel
inteligentny.

Zostanie otwarty panel wysuwany z predefiniowanymi dopasowaniami.
2 Wybierz dopasowanie z wysuwanego panelu predefiniowanych dopasowan.

Aby wyswietlaé rozne zestawy dopasowan, wybieraj odpowiednie opcje z menu panelu wysuwanego. Wiecej
informacji o konfigurowaniu panelu wysuwanego mozna znalez¢ w sekcji ,Informacje o ustawieniach
predefiniowanych” na stronie 263.

3 (Opcjonalnie) Dopasuj rozmiar i jako$¢ pedzla, wykonujac jedna z nastepujacych czynnosci:
Jesli wybrano narzedzie Pedzel inteligentny, otwdrz prébnik pedzla na pasku opcji i dopasuj ustawienia.

« Jesli wybrano narzedzie Szczegétowy pedzel inteligentny, wybierz predefiniowang koncéwke pedzla z panelu
wysuwanego Predefiniowane ustawienia pedzla. Nastepnie dopasuj wielko$¢ pedzla na pasku opcji.

4 Maluyj narzedziem lub przeciagaj je na obrazie.

Korekta zostanie zastosowana na odrebnej warstwie dopasowania, a w miejscu pierwszego zastosowania pedzla pojawi
sie kolorowa szpilka.

5 (Opcjonalnie) Wykonaj dowolne z nastepujacych czynnosci:

+ Aby zastosowa¢ biezace dopasowanie takze do innych obszaréw zdjecia, maluj pedzlem lub przeciagaj go na
obrazie. W razie potrzeby wybierz narzedzie Dodaj do zaznaczenia ¢f.

« Aby usungc biezace dopasowanie z fragmentéw obrazu, wybierz narzedzie Odejmij od zaznaczenia 0‘ i maluj na
obrazie.

+ Aby zastosowa¢ dopasowanie innego typu, wybierz narzedzie Nowe zaznaczenie @, wybierz predefiniowane
dopasowanie z panelu wysuwanego, a nastepnie rozpocznij malowanie na obrazie.

+ Abywygladzi¢ krawedzie zaznaczenia, kliknij przycisk Popraw krawedz na pasku opcji, dopasuj ustawienia w oknie
dialogowym, a nastepnie kliknij przycisk OK. Aby uzyska¢ wiecej informacji, zobacz ,, Wygladzanie krawedzi
zaznaczenia za pomocg funkcji wygtadzania i wtapiania” na stronie 109.

Uwaga: Po uzyciu innego narzedzia z przybornika i ponownym wybraniu narzedzia Pedzel inteligentny lub Szczegéltowy
pedzel inteligentny aktywne jest ostatnie dopasowanie.

6 (Opcjonalnie) Jesli wprowadzono wiele dopasowan, wykonaj dowolne z nastepujacych czynnosci, aby wybra¢
zadane dopasowanie i zmodyfikowa¢ je badz doda¢ lub odja¢ jego zaznaczenie:

« Kliknij szpilke.

« Kliknij zdjecie prawym przyciskiem myszy i wybierz jedno z dopasowan wymienionych na konicu menu.

Modyfikowanie ustawien korekty wprowadzonej pedzlem inteligentnym
1 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

Kliknij prawym przyciskiem myszy szpilke lub aktywne zaznaczenie na obrazie i wybierz polecenie Zmien
ustawienia dopasowania.

Na panelu Warstwy kliknij dwukrotnie miniaturke konkretnej warstwy dopasowania.
+ Kliknij dwukrotnie szpilke.
2 Dopasuj ustawienia w oknie dialogowym, a nastepnie kliknij przycisk OK.
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Zmienianie predefiniowanego dopasowania dla korekty wprowadzonej pedzlem
inteligentnym
1 Kliknij szpilke lub aktywne zaznaczenie, a nastepnie na pasku opcji otwdrz wysuwany panel predefiniowanych

dopasowan.

2 Wybierz predefiniowane dopasowanie z panelu wysuwanego.

Usuwanie korekty wprowadzonej pedzlem inteligentnym
% Kliknij prawym przyciskiem myszy szpilke lub aktywne zaznaczenie i wybierz polecenie Usun dopasowanie.

Uwaga: Korekte wprowadzong pedzlem inteligentnym mozna takze usungc z panelu Warstwy, usuwajgc odpowiednig
warstwe dopasowania.

Panel wysuwany pedzla inteligentnego

Program Photoshop Elements umozliwia stosowanie réznych predefiniowanych dopasowan za pomoca narzedzi
Pedzel inteligentny “¢ i Szczegélowy pedzel inteligentny “,». Dopasowania wybiera si¢ z wysuwanego panelu
dopasowan na pasku opcji. Podobnie jak wszystkie panele wysuwane, takze panel dopasowan pedzla inteligentnego
mozna skonfigurowaé. W menu panelu mozna wybra¢ opcje wyswietlania dopasowan w postaci miniaturek albo listy.
Mozna takze przeciggna¢ probnik z paska opcji i swobodnie przesuwac go w przestrzeni roboczej.

Menu w poblizu lewego gérnego rogu panelu zawiera opcje wyswietlania konkretnych zestawéw dopasowan lub
wszystkich dopasowan. Dopasowania dotyczg réznych parametréw obrazu, w tym tonalnosci i innych korekt.

Informacje o dopasowaniach poziomow

Okno dialogowe Poziomy jest zaawansowanym narzedziem stuzacym do dopasowywania tonalnego i dopasowywania
koloréw. Dopasowania poziomdéw mozna stosowac na catym obrazie lub na wybranej czeéci. Aby uzyskaé dostep do
okna dialogowego, nalezy klikng¢ polecenie Ulepsz > Dopasuj oswietlenie > Poziomy.

A Kanat ' RGB

Poziormy wejsciowe:

1,00

Okno dialogowe Poziomy

A. Kanaly do dopasowywania koloru B. Wartosci cieni C. Péttony D. Wartosci podswietleti

W oknie dialogowym Poziomy mozna wykonywac nastepujace czynnosci:

+ Ustawianie cienia i pod$wietlenia na wartosci zapewniajace uzycie przez obraz catego zakresu tonalnego.
« Dopasowywanie jasno$ci péltonéw obrazu bez wplywania na wartosci cienia i pod$wietlenia.

+ Poprawianie dominanty barwnej przez ustawienie obszaréw szarych jako neutralnych. Obraz mozna réwniez
ulepszy¢ przez dodanie nieznacznej dominanty barwnej, na przyklad dodajac efekt ocieplajacy do zachodu stonca.

+ Okreslanie warto$ci RGB cienia i pod$wietlenia w przypadku przygotowywania zdje¢ do wydruku komercyjnego.
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Podczas pracy w oknie Poziomy mozna pracowac bezposrednio na pikselach obrazu lub za posrednictwem warstwy
dopasowania. Warstwy dopasowania zapewniaja elastyczno$¢, poniewaz:

+ Dopasowanie mozna zmodyfikowaé w dowolnym momencie, klikajac dwukrotnie warstwe dopasowania w celu
ponownego otwarcia okna dialogowego Poziomy.

+ Efekt dopasowania mozna zmniejszy¢ przez obnizenie krycia warstwy dopasowania w panelu Warstwy.

+ Warstwy dopasowania mozna utozy¢ w stos w celu zastosowania wielu dopasowan bez obnizenia jakosci obrazu
spowodowanego zastosowaniem zbyt wielu kolejnych dopasowan.

+ Mozna uzy¢ maski warstwy dopasowania w celu ograniczenia dopasowania do czesci obrazu.

Wiecej tematow Pomocy

»Informacje o warstwach dopasowania i wypelnienia” na stronie 76

»Dostosowanie poziomdw z asysta” na stronie 54

Poprawianie szczegétowosci cieni i obszarow oswietlonych
1 W przestrzeni roboczej Edycja wybierz kolejno Ulepsz > Dopasuj oswietlenie > Cien/Podswietlenie.

2 Przeciagnij dowolny z suwakéw dopasowania lub wprowadz wartosci w polach tekstowych, a nastepnie kliknij
przycisk OK.

Rozjasnij cienie Powoduje rozjasnienie ciemnych obszardéw zdjecia i wyswietlenie wiekszej liczby szczegdtéw cienia,

ktdry zostal przechwycony na zdjeciu.

Przyciemnij podswietlenia Powoduje przyciemnienie jasnych obszaréw zdjecia i wyswietlenie wiekszej liczby

szczegdlow podswietlenia, ktdre zostalo przechwycone na zdjeciu. Obszary czystej bieli na zdjeciu nie zawieraja

zadnego szczegblu i nie s3 modyfikowane przez to dopasowanie.

Kontrast pétcieni Powoduje dodanie lub zmniejszenie kontrastu polcieni. Uzyj tego suwaka, jesli kontrast obrazu nie
wyglada wlasciwie po dopasowaniu cieni i pod$wietlen.

Aby zresetowac obraz do stanu sprzed otwarcia okna dialogowego, przytrzymaj nacisniety klawisz Alt (Option w
systemie Mac OS), a nastepnie kliknij przycisk Resetu;.
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Przed dopasowaniem cieni i podswietleti (u gory) i po (u dotu). Dopasowanie zmigkcza twarz i pozwala na uzyskanie bardziej szczegétowego
obrazu za okularami przeciwstonecznymi.

Wiecej tematéw Pomocy

»Automatyczne usuwanie dominanty barwnej” na stronie 134

Dopasowywanie cieni i jasnosci za pomoca poziomow
1 W przestrzeni roboczej Edycja wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:
+  Wybierz kolejno Ulepsz > Dopasuj oswietlenie > Poziomy.

« Wybierz kolejno Warstwa > Nowa warstwa dopasowania > Poziomy lub otworz istniejacg warstwe dopasowania
Poziomy.
2 Z menu Kanal wybierz polecenie RGB. Po ustawieniu trybu RGB dopasowania wplywaja na wszystkie trzy kanaly

(czerwony, zielony i niebieski). Obraz w skali szaroéci ma tylko kanat szary.

3 Ustaw wartosci cienia i pod$wietlenia, przeciggajac suwaki Poziomy wejéciowe dla czerni i bieli (suwaki po lewej i
po prawej stronie bezposrednio pod histogramem) do krawedzi pierwszej grupy pikseli na dowolnym koncu
histogramu. Mozesz tez wprowadzi¢ wartosci bezposrednio w pierwszym i trzecim polu tekstowym Poziomy
wejéciowe.
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Przecigganie suwaka podswietlenia w lewo powoduje rozjasnienie zdjecia.

Q Nacisnij klawisz Alt (Option w systemie Mac OS) i przeciggnij suwak Cie#, aby sprawdzic, ktére obszary zostang
obciete do koloru czarnego (poziom 0). Nacisnij klawisz Alt (Option w systemie Mac OS) i przeciggnij suwak
Podswietlenie, aby sprawdzic, ktére obszary zostang obcigte do koloru biatego (poziom 255). Kolorowe obszary
przedstawiajg obcigcie w poszczegolnych kanatach.

4 Aby dopasowac¢ jasnos¢ pottondw, nie wplywajac na wartosci cienia i pod$wietlenia, przeciagnij suwak Poziomy
wejsciowe dla szarosci (Srodkowy). Mozesz tez wprowadzi¢ wartoéci bezposrednio w srodkowym polu tekstowym
Poziomy wejsciowe. Wartos¢ 1,0 reprezentuje biezaca niedopasowang wartos¢ pétcienia. Kliknij przycisk OK.

Wryniki dopasowania mozna zobaczy¢ w panelu Histogram.

Uwaga: Aby automatycznie przesungé suwaki Podswietlenie i Cieti do najjasniejszego i najciemniejszego punktu w
kazdym kanale, mozna klikng¢ opcje Automatyczny. Bedzie to miato taki sam efekt, jak uzycie polecenia Autopoziomy
i moze spowodowac przesuniecie kolorow na obrazie.

Wiecej tematéw Pomocy

»Dostosowanie poziomow z asysta” na stronie 54
»Dopasowywanie nasycenia i barwy” na stronie 136

»Automatyczna korekcja o$wietlenia i koloru” na stronie 121
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Dopasowywanie jasnosci i kontrastu w zaznaczonych obszarach

Polecenie Jasno$¢/Kontrast dziata najlepiej na zaznaczonych fragmentach obrazu. Za pomocg tego polecenia mozna
dopasowac jasno$¢ calego obrazu lub zmniejszy¢ kontrast obrazu, ktory nie uzywa catego dostepnego zakresu
tonalnego. W przypadku dopasowan tonalnych lepszym rozwigzaniem s3 polecenia Poziomy i Cien/Podswietlenie.

1 W przestrzeni roboczej Edycja wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

+ Aby zastosowa¢ dopasowania bezposrednio do pikseli obrazu, kliknij polecenie Ulepsz > Dopasuj o$wietlenie >
Jasno$¢/Kontrast.

+ Aby zastosowa¢ dopasowania do warstwy, kliknij polecenie Warstwa > Nowa warstwa dopasowania >
Jasno$¢/Kontrast.

2 Przeciagnij suwaki, aby dopasowa¢ jasnos¢ i kontrast, a nastepnie kliknij przycisk OK.

Przeciaganie do lewej powoduje zmniejszanie poziomu, a przecigganie do prawej — zwiekszanie go. Liczba z prawe;j
strony kazdego suwaka oznacza warto$¢ jasnosci lub kontrastu.

Szybkie rozjasnianie lub przyciemnianie wydzielonych obszarow

Narzedzia Rozjasnianie i Sciemnianie pozwalajg odpowiednio rozjasnié¢ lub przyciemnié obszary obrazu. Za pomocg
narzedzia Rozjasnianie mozna uwidoczni¢ szczegdly znajdujace si¢ w cieniu. Korzystajac z narzedzia Sciemnianie,
mozna uwidoczni¢ szczegdly w obszarze pod$wietlenia.

Obraz oryginalny (z lewej), obraz po uzyciu narzedzia Sciemnianie (Srodek u géry) i obraz po uzyciu narzedzia Rozjasnianie (prawy dolny rég).

1 W przestrzeni roboczej Edycja wybierz narzedzie Rozjasnianie & lub Sciemnianie & . Jesli te narzedzia nie s3
widoczne, poszukaj narzedzia Gabka ..

2 Na pasku opcji ustaw opcje narzedzia:

Menu podreczne pedzli Umozliwia ustawienie koncéwki pedzla. Kliknij strzalke obok prébki pedzla, z menu
podrecznego Pedzle wybierz kategorie pedzla, a nastepnie wybierz miniaturke pedzla.

Rozmiar Umozliwia okreslenie rozmiaru pedzla w pikselach. Przeciagnij suwak Rozmiar lub wprowadz rozmiar w
polu tekstowym.
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Zakres Ustawia zakres tonalny obrazu dopasowywany przez narzedzie. Wybierajac opcje Polcienie, mozna zmieni¢
$rodkowy zakres szaroéci, Cienie — obszary ciemne, a Pod$wietlenia — obszary jasne.

Ekspozycja Ustawia efekt narzedzia przy kazdym przeciagnieciu. Wyzsza warto$¢ procentowa daje silniejszy efekt.

Aby stopniowo rozjasnic lub przyciemnic¢ obszar, ustaw nizszqg wartosc ekspozycji dla narzedzia i przeciggnij kilka
razy nad obszarem, ktory chcesz poprawic.

3 Przeciagnij kursor nad czescig obrazu, ktéra chcesz zmodyfikowacd.

Wiecej tematéw Pomocy

»Dopasowywanie nasycenia i barwy” na stronie 136

Szybkie zwiekszanie lub zmniejszanie nasycenia izolowanych obszarow

Narzedzie Gabka zwieksza lub zmniejsza nasycenie obszaréw obrazu. Za pomocg narzedzia Gabka mozna wyréznié
lub przygasi¢ kolory obiektu lub obszaru.

1 W przestrzeni roboczej Edycja wybierz narzedzie Gabka %.7. Jesli narzedzie Gabka nie jest widoczne, poszukaj
narzedzia Rozjasnianie & lub Sciemnianie &.

2 Na pasku opcji ustaw opcje narzedzia.

Menu podreczne pedzli Umozliwia ustawienie koncowki pedzla. Kliknij strzalke obok probki pedzla, z menu
podrecznego Pedzle wybierz kategorie pedzla, a nastepnie wybierz miniaturke pedzla.

Rozmiar Umozliwia okreslenie rozmiaru pedzla w pikselach. Przeciagnij suwak Rozmiar lub wprowadz rozmiar w
polu tekstowym.

Tryb Okresla, czy ma nastapic¢ zwiekszenie, czy zmniejszenie nasycenia.

Przeptyw Ustawia poziom efektu narzedzia przy kazdym przeciagnieciu. W trybie zwiekszania nasycenia wieksza
warto$¢ procentowa powoduje zwiekszenie nasycenia. W trybie zmniejszania nasycenia wieksza warto$¢ procentowa
powoduje zmniejszenie nasycenia.

Poprawianie dominant barwnych

Poprawianie dominant barwnych przez poré6wnywanie odmian obrazu

W oknie dialogowym Wariacje koloréw mozna zastosowa¢ dopasowania koloru i dopasowania tonalne, poréwnujac
i wybierajac rézne miniatury odmian zdjecia. Okno dialogowe Wariacje koloréw dziata najlepiej w przypadku
obrazéw o $rednim tonie, ktore nie wymagaja precyzyjnego dopasowywania koloru.

Uwaga: Polecenia Wariacje koloréw nie mozna uzywaé w przypadku obrazéw w trybie koloru indeksowanego.
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Wariacje kolordw

Wskazdwka

Wybierz wartosd jasnosd, ktdre cheesz dopasowad (péhdenie, ciemne obszary lub jasi
suwak Wartosc, aby ustawic intensywnosc zmiany. Kliknij podglad, aby dopasowacd do

1. Wyhbierz obszar obrazu do 3. Uzy] ponizszych przycis
dopazowania.
I I Il

(7 Podéwietienia

. Zwieksz. czerwonego Zwigkszenie zielonego
() Masycenie
I
S ! |
2. Dopasyj intensywnost koloru,
Wartodd:  ——m—

Zmn, czernonego Zmniejszenie zielonego mniejszenie niebieskiegg, Ciemniej

Poréwnywanie dopasowan koloru w oknie dialogowym Wariacje koloréw

1 W przestrzeni roboczej Edycja wybierz kolejno Ulepsz > Dopasuj kolor > Wariacje koloréw.
Dwa obrazy podgladu przedstawiaja obraz oryginalny (Przed) oraz dopasowany obraz po wprowadzeniu zmian (Po).
2 Wybierz opcje odpowiadajaca dopasowaniom, ktére chcesz zastosowaé do obrazu:

Polcienie, Cienie lub Podswietlenia Okreéla, ktdra czeé¢ zakresu tonalnego ma zosta¢ dopasowana: obszar ciemny,
$rodkowy czy jasny.

Nasycenie Umozliwia zwiekszenie jaskrawosci koloréw obrazu (wigksze nasycenie) lub przygaszenie ich (mniejsze
nasycenie).

3 Warto$¢ lub intensywno$¢ kazdego dopasowania ustawia si¢ za pomocg suwaka Dopasuj kolor. Przecigganie
suwaka w lewo powoduje zmniejszanie warto$ci, a przecigganie go w prawo — zwiekszanie jej.

4 Podczas dopasowywania koloru pélcieni, cieni lub pod$wietlert wykonaj dowolna z nastepujacych czynnosci:
« Aby dodac¢ kolor do obrazu, kliknij odpowiadajacg mu miniaturke Wzrost.
+ Aby odja¢ kolor, kliknij odpowiadajaca mu miniaturke Zmniejsz.
Kazde kliknigcie miniaturki powoduje zaktualizowanie wszystkich miniaturek.
5 W celu dopasowania nasycenia koloru kliknij przycisk Mniej nasycony lub Bardziej nasycony.

6 Aby cofna¢ lub wykonaé ponownie dopasowania, wykonaj dowolng z nastepujacych czynnoéci, a nastepnie kliknij
przycisk OK w celu zastosowania dopasowan do obrazu.

« Kliknij opcje Resetuj obraz, aby rozpoczaé ponownie i cofnaé wszystkie dopasowania.

« Kliknij przycisk Cofnij raz lub wiele razy dla kazdego kolejnego dopasowania, ktore chcesz cofna¢. Nie mozna
cofna¢ uzycia opcji Resetuj obraz.

Ostatnia aktualizacja 8/2/2012
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 Po cofnigciu nowego dopasowania kliknij przycisk Wykonaj ponownie raz lub wiele razy dla kazdego dopasowania,
ktdre chcesz wykonaé ponownie.

Wiecej tematow Pomocy

»Poprawianie szczegotowosci cieni i obszarow oswietlonych” na stronie 128

»Dopasowywanie cieni i jasno$ci za pomocg poziomoéw” na stronie 129

Automatyczne usuwanie dominanty barwnej

Dominanta barwna to nieprzyjemne przesuniecie koloru na zdjeciu. Na przyktad zdjecie zrobione bez flesza w
pomieszczeniu moze zawiera¢ za duzo koloru z6ltego. Polecenie Usunt dominante barwna powoduje zmiane ogélnego
mieszania koloréw w celu usuniecia dominanty barwnej z obrazu.

Oryginat (z lewej) i obraz po usunieciu zielonej dominanty barwnej (z prawej)

1 W przestrzeni roboczej Edycja wybierz kolejno Ulepsz > Dopasuj kolor > Usunt dominante barwna.

2 Kliknij obszar obrazu, ktéry powinien by¢ bialy, czarny lub neutralnie szary. Obraz zmienia si¢ w zaleznosci od
wybranego koloru.

3 Aby rozpocza¢ od nowa i cofna¢ zmiany wprowadzone w obrazie, kliknij przycisk Resetu;.

4 Kliknij przycisk OK, aby zaakceptowa¢ zmiane koloru.

Wiecej tematow Pomocy

»Automatyczna korekcja o$wietlenia i koloru” na stronie 121

Usuwanie dominanty barwnej za pomoca pozioméw

Uzywanie tej techniki wymaga doswiadczenia w dziedzinie korekeji koloréw i pewnej wiedzy na temat kota koloréw RGB.
1 W przestrzeni roboczej Edycja wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

«  Wybierz kolejno Ulepsz > Dopasuj oswietlenie > Poziomy.

«  Wybierz kolejno Warstwa > Nowa warstwa dopasowania > Poziomy lub otwérz istniejacg warstwe dopasowania
Poziomy.

2 Z menu podrecznego Kanal wybierz kanat koloru, ktdry chcesz dopasowac:

« Czerwony — w celu dodania do obrazu koloru czerwonego lub niebieskozielonego.

+ Zielony — w celu dodania do obrazu koloru zielonego lub karmazynowego.

+ Niebieski — w celu dodania do obrazu koloru niebieskiego lub zéttego.

3 Przeciagnij srodkowy suwak wejsciowy w lewo lub w prawo w celu dodania lub odjecia koloru.

4 Kliknij przycisk OK, jesli catkowita kolorystyka jest zadowalajaca
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Do szybkiego usuwania dominanty barwnej mozna uzywac kroplomierza szarosci w oknie dialogowym Poziomy.
Nalezy klikngé dwukrotnie kroplomierz i upewnic sig, Ze wartosci RGB sqg rowne. Po zamknieciu narzedzia Prébnik
koloréw nalezy klikng¢ obszar obrazu, ktory ma by¢ neutralnie szary.

Wiecej tematéw Pomocy
,»Koto kolor6w” na stronie 192

»Dopasowywanie cieni i jasno$ci za pomocg poziomoéw” na stronie 129
»Dostosowanie poziomdw z asysta” na stronie 54

»Automatyczne usuwanie dominanty barwnej” na stronie 134

Dopasowywanie krzywych koloréw

Polecenie Dopasuj krzywe koloréw ulepsza tony koloréw na zdjeciu, dopasowujac podéwietlenia, poélcienie i cienie w
poszczeg6lnych kanatach koloréw. Za pomocg tego polecenia mozna na przyklad poprawi¢ zdjecia, na ktérych wida¢
tylko sylwetki z powodu silnego o$wietlenia tylnego lub obiekty rozmyte w wyniku zbyt matej odlegtosci od flesza
aparatu.

Okno dialogowe Dopasuj krzywe koloréw umozliwia poréwnywanie i wybieranie réznych ustawien tonalnych przez
wybieranie stylow z listy w polu Wybierz styl. Dopasowanie mozna dodatkowo zmieni¢, dostosowujac pod$wietlenia,
jasnos¢ i kontrast pélcieni, a takze cienie.

Dopasowywanie krzywych koloréw na obrazie
A. Wybierz styl (sposréd ustawier). B. Dopasuj suwaki (wlasne opcje).

1 Otwdrz obraz w przestrzeni roboczej Edycja.

2 Aby dopasowac okreslony obszar lub okres$long warstwe obrazu, nalezy zaznaczy¢ ten element za pomocg jednego
z narzedzi zaznaczania. (Jedli nie zostanie zaznaczony zaden obszar, dopasowanie zostanie zastosowane do catego
obrazu).

Aby zachowa( oryginalne zdjecie podczas eksperymentowania z dopasowaniami tonalnymi, nalezy dopasowaé
krzywe koloréw na powielonej warstwie.

Kliknij polecenie Ulepsz > Dopasuj kolor > Dopasuj krzywe kolordw.
Wybierz styl (na przyktad Oswietlenie tylne lub Solaryzacja).

Dopasuj ustawienia suwakow Podswietlenia, Jasno$¢ pélcieni, Kontrast pdlcieni i Cienie.

(o) WV, B - VY

Aby zastosowaé dopasowanie do obrazu, kliknij przycisk OK. Aby anulowa¢ dopasowanie i zacza¢ od nowa, kliknij
przycisk Resetu. Aby zamkna¢ okno dialogowe Dopasuj krzywe koloréw, kliknij przycisk Anuluj.
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Wiecej tematow Pomocy

,»Opis dzialania warstw” na stronie 61

Dopasowywanie nasycenia i barwy koloru

Dopasowywanie nasycenia i barwy

Polecenie Barwa/Nasycenie umozliwia dopasowywanie barwy (koloru), nasycenia (klarowno$ci) oraz jasnosci catego
obrazu lub poszczegdlnych skfadnikéw koloréw w obrazie.

Za pomoca suwaka Barwa mozna dodawac¢ efekty specjalne — pokolorowac obraz czarno-bialy (podobnie do efektu
sepii) lub zmieni¢ zakres koloréw fragmentu obrazu.

A B C

Zmienianie kolorow obrazu za pomocg polecenia Barwa/Nasycenie
A. Oryginat B. Caly obraz zmieniony na sepie przy uzyciu opcji Koloruj C. Kolory karmazynowe wybrane w menu Edycja i zmienione za
pomocg suwaka Barwa

Za pomocy suwaka Nasycenie mozna uzyska¢ bardziej jaskrawe lub bardziej przygaszone kolory. Dobrym
zastosowaniem tego dopasowania mogltoby by¢ dodanie koloru do krajobrazu przez zwiekszenie nasycenia wszystkich
koloréw albo stonowanie rozpraszajacego koloru, na przyklad jaskrawoczerwonego swetra na zdjeciu portretowym.

Przed i po dopasowaniu nasycenia koloru

Uzycie suwaka Jasno$¢ w pofaczeniu z innymi dopasowaniami umozliwia rozjasnienie lub przyciemnienie czesci
obrazu. Tego dopasowania nie nalezy stosowa¢ do calego obrazu — zmniejsza ono catkowity zakres tonalny.

Wiecej tematéw Pomocy
»Koto koloréw” na stronie 192
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Zmienianie nasycenia koloru lub barwy
1 W przestrzeni roboczej Edycja wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:
+  Wybierz kolejno Ulepsz > Dopasuj kolor > Dopasuj barwe/nasycenie.

+ Wrybierz kolejno Warstwa > Nowa warstwa dopasowania > Barwa/Nasycenie lub otwdrz istniejacg warstwe
dopasowania Barwa/Nasycenie.

W oknie dialogowym znajdujg sie dwa paski koloréw, ktore reprezentuja kolory zgodnie z ich kolejnoscig na kole
koloréw. Gorny pasek przedstawia kolor przed dopasowaniem. Dolny pasek pokazuje, jak dopasowanie wplywa na
barwy przy pelnym nasyceniu.

2 Z menu rozwijanego Edycja wybierz kolor do dopasowania:
+  Wrybierz opcje Podstawowy, aby dopasowal wszystkie kolory jednoczesnie.

« Wrybierz z listy jeden z pozostalych predefiniowanych zakreséw koloréw dla koloru, ktéry chcesz dopasowac.
Miedzy paskami koloréw zostanie wyswietlony suwak dopasowania, za pomocg ktérego mozna edytowac dowolny
zakres barw.

3 W przypadku barwy wprowadz odpowiednia wartos¢ lub przeciagaj suwak do momentu uzyskania odpowiednich
koloréw.

Wartosci wyswietlane w polu tekstowym odzwierciedlajg liczbe stopni obrotu na kole koloréw, poczynajac od
oryginalnego koloru piksela. Warto$¢ dodatnia oznacza obrét zgodnie z ruchem wskazdwek zegara, a wartos¢ ujemna
— w kierunku przeciwnym do ruchu wskazéwek zegara. Wartosci nalezg do zakresu od -180 do +180.

4 Wprowadz wartos¢ w polu Nasycenie lub przeciagnij odpowiednio suwak. Przeciagniecie suwaka w prawo
zwigksza nasycenie, przeciggniecie go w lewo — zmniejsza je. Wartoéci nalezg do zakresu od -100 do +100.

5 Wprowadz warto$¢ w polu Jasnoé¢ lub przeciagnij odpowiednio suwak. Przeciagniecie suwaka w prawo zwieksza
jasnos¢, przeciagniecie go w lewo — zmniejsza jg. Wartosci nalezg do zakresu od -100 do +100. Stosujac ten suwak
do calego obrazu, nalezy zachowa¢ ostroznosé¢. Powoduje on zmniejszenie zakresu tonalnego calego obrazu.

6 Kliknij przycisk OK. Mozesz tez anulowa¢ zmiany i rozpocza¢ od nowa. W tym celu przytrzymaj naci$niety klawisz
Alt (Option w systemie Mac OS), a nastepnie kliknij przycisk Resetu;.

Modyfikowanie zakresu suwakow Barwa/Nasycenie
1 W przestrzeni roboczej Edycja wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
+  Wrybierz kolejno Ulepsz > Dopasuj kolor > Dopasuj barwe/nasycenie.

« Wybierz kolejno Warstwa > Nowa warstwa dopasowania > Barwa/Nasycenie lub otwdrz istniejacg warstwe
dopasowania Barwa/Nasycenie.

2 Z menu Edycja wybierz pojedynczy kolor.

3 Wykonaj dowolng z nastepujacych czynnoéci za pomocg suwaka dopasowania:

+ Przeciagnij jeden z trojkatow, aby dopasowad warto$¢ ostabienia koloru, nie wplywajgc na zakres.

« Przeciagnij jeden z szarych paskéw, aby dopasowac zakres, nie zmieniajac wartoéci ostabienia koloru.
+ Przeciagnij szarg czes$¢ centralng, aby przesuna¢ caly suwak dopasowania i wybra¢ inny obszar koloru.

« Przeciagnij jeden z pionowych bialych paskéw znajdujacych sie obok ciemnoszarej czeéci centralnej, aby
dopasowac zakres skladnika koloru. Zwigkszenie zakresu zmniejsza ostabienie koloru i na odwrét.

Aby przesuna¢ razem pasek koloru i suwak dopasowania, przeciagnij pasek koloru, trzymajac nacisniety klawisz Ctrl
(Command w systemie Mac OS).

Ostatnia aktualizacja 8/2/2012
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Suwak dopasowania
A. Dopasowuje ostabienie koloru bez zmieniania zakresu. B. Dopasowuje zakres, nie wplywajgc na ostabienie koloru. C. Dopasowuje zakres
sktadnika koloru. D. Pozwala przesung¢ caly suwak

Jesli suwak dopasowania znajdzie sie w innym zakresie koloréw, jego nazwa zmieni si¢ odpowiednio. Na przyktad jesli
zostanie wybrany kolor Zélty, a jego zakres ulegnie zmianie i bedzie sie znajdowa¢ w czerwonej czesci paska koloru,
nazwa zmieni si¢ na Czerwony 2. Mozna konwertowa¢ maksymalnie sze$¢ pojedynczych zakresow koloréw na rézne
odmiany tego samego zakresu koloréw (na przyklad od Czerwony 1 do Czerwony 6).

Uwaga: Domyslnie zakres koloru wybrany podczas okreslania sktadnika koloru ma szerokos¢ 30° z 30° ostabienia koloru
po kazdej stronie. Ustawienie zbyt niskiego ostabienia moze spowodowac powstanie paskow na obrazie.

4 Aby edytowac zakres przez wybranie koloréw z obrazu, wybierz kroplomierz, a nastepnie kliknij obraz. Uzyj
kroplomierza +, aby doda¢ do zakresu, albo kroplomierza -, aby odja¢ od zakresu.

Jesli jest wybrane narzedzie kroplomierza, mozna réwniez nacisng¢ klawisz Shift, aby doda¢ do zakresu, lub nacisna¢
klawisz Alt (Option w systemie Mac OS), aby od niego odjac.

Dopasowywanie koloru karnacji

Polecenie Dopasuj kolor karnacji dopasowuje catkowity kolor zdjecia w celu uzyskania bardziej naturalnych koloréw
karnacji. Po kliknieciu obszaru skoéry na zdjeciu program Photoshop Elements dopasuje karnacje oraz wszystkie
pozostate kolory zdjecia. Kolory brazowy i czerwony mozna dopasowaé osobno, recznie w celu uzyskania
odpowiedniego koloru ostatecznego.
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® Wiecej informadjic

celu poprawienia koloru.
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Oryginat (u géry) i obraz po dopasowaniu koloru karnacji (u dotu)

1 Otworz zdjecie w przestrzeni roboczej Edycja, a nastepnie wybierz warstwe wymagajaca poprawienia.
2 Wybierz kolejno Ulepsz > Dopasuj kolor > Dopasuj kolor karnacji.

3 Kliknij obszar skory.

Program Photoshop Elements automatycznie dopasuje kolory obrazu. Zmiany moga by¢ bardzo subtelne.
Uwaga: Nalezy si¢ upewnic, ze jest wybrana opcja Podglgd, aby byly widoczne zachodzgce zmiany koloru.
4 (Opcjonalnie) Przeciagnij dowolny z ponizszych suwakdow, aby dostosowaé precyzyjnie korekeje.
Opalenizna Umozliwia zwigkszanie lub zmniejszanie poziomu brazu karnacji.

Rumieniec Umozliwia zwiekszanie lub zmniejszanie poziomu czerwieni karnacji.

Temperatura Umozliwia zmiane calkowitego koloru karnacji.

5 Po zakonczeniu kliknij przycisk OK. Mozesz tez anulowa¢ zmiany i zacza¢ od nowa. W tym celu kliknij przycisk
Resetuj.

Dopasowywanie nasycenia w wydzielonych obszarach

Narzedzie Ggbka umozliwia zmiane nasycenia koloru lub jaskrawosci obszaru.
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Zwigkszanie nasycenia przez wycieranie narzedziem Ggbka

1 W przestrzeni roboczej Edycja wybierz narzedzie Gabka “.#.
2 Na pasku opcji ustaw opcje narzedzia:

Menu podreczne pedzli Umozliwia ustawienie koncowki pedzla. Kliknij strzalke obok prébki pedzla, z menu
podrecznego Pedzle wybierz kategorie pedzla, a nastepnie wybierz miniaturke pedzla.

Rozmiar Umozliwia okreslenie rozmiaru pedzla w pikselach. Przeciggnij suwak Rozmiar lub wprowadz rozmiar w
polu tekstowym.

Tryb Umozliwia zwigkszanie lub zmniejszanie nasycenia koloru. Aby zintensyfikowa¢ nasycenie koloru, wybierz
opcje Zwieksz nasycenie. W skali szarosci wybranie opcji Zwieksz nasycenie powoduje zwigkszenie kontrastu. Aby
przytlumié nasycenie koloru, wybierz opcje Zmniejsz nasycenie. W skali szaroéci wybranie opcji Zmniejsz nasycenie
powoduje zmniejszenie kontrastu.

Przeptyw Umozliwia ustawienie szybkosci zmiany nasycenia. Przeciagnij suwak Przeptyw lub wprowadz wartos¢ w
polu tekstowym.

3 Przeciagnij kursor nad czescig obrazu, ktdrg chcesz zmodyfikowac.

Zmienianie koloru obiektu

Polecenie Zastap kolor umozliwia zastapienie okreslonego koloru w obrazie. Istnieje mozliwo$¢ ustawienia barwy,
nasycenia i jasnoéci koloru.

1 W przestrzeni roboczej Edycja wybierz kolejno Ulepsz > Dopasuj kolor > Zastap kolor.
2 Wybierz pod miniaturka obrazu opcje wyswietlania:
Zaznaczenie Wyswietla w polu podgladu maske, wygladajaca jak czarno-biata wersja obrazu.

Obraz W oknie podgladu jest wyswietlany obraz. Ta opcja jest przydatna podczas pracy nad powiekszonym obrazem
lub pracy w warunkach ograniczonego miejsca na ekranie.

3 Kliknij przycisk Kroplomierz, a nastepnie kliknij kolor, ktéry chcesz zmieni¢ w obrazie lub w oknie podgladu. Uzyj
kroplomierza +, aby doda¢ kolory, lub kroplomierza -, aby usung¢ kolory i zapobiec ich zmianie.

4 Przeciggnij suwak Tolerancja, aby ustawi¢ stopien, do jakiego kolory pokrewne sa uwzgledniane w zaznaczeniu.
5 Wykonaj jedna z ponizszych czynnosci, aby okresli¢ nowy kolor:

« Przeciagnij suwak Barwa, Nasycenie lub Jasnos¢ (lub wprowadz wartosci w odpowiednich polach tekstowych).
+ Kliknij pole Wyniki i okresl nowy kolor w prébniku koloréw, a nastgpnie kliknij przycisk OK.

6 Aby anulowa¢ zmiany i rozpocza¢ od nowa, przytrzymaj nacisniety klawisz Alt (Option w systemie Mac OS), a
nastepnie kliknij przycisk Resetu;.

Ostatnia aktualizacja 8/2/2012



KORZYSTANIE Z PROGRAMU PHOTOSHOP ELEMENTS 9
Korekcja koloréw i korekta tonalna

Precyzyjne konwertowanie na czeri i biel
Q Film instruktazowy dotyczgcy tego procesu jest dostepny na stronie www.adobe.com/go/lrvid2325_pse9_pl.

Polecenie Konwertuj na czern i biel umozliwia wybranie okreslonego wyniku konwersji — w przeciwienstwie do
polecenia Usun kolory, ktére wykonuje konwersje za uzytkownika.

W oknie dialogowym Konwertuj na czern i biel mozna poréwnywac i wybiera¢ rézne ustawienia konwersji
reprezentowane przez style obrazu. Nalezy wybrac¢ styl, a nastepnie dopasowac konwersje za pomocg dostepnych
suwakow.

oK
Anulu

Resetyy

Przed

Wybierz styl:

[Efekt podeenwieni

panoramiczny
otk

Znne kigjobrazy

Konwersja na czerti i biel
A. Wyswietlanie widokéw przed i po B. Wybieranie stylu C. Dopasowanie intensywnosci
1 W przestrzeni roboczej Edycja otworz obraz.

2 Zaznacz obszar lub warstwe do przekonwertowania. Jesli uzytkownik nie wybierze obszaru ani warstwy, zostanie
przekonwertowany caly obraz.

Q Aby wyprobowac rozne opcje konwersji na czers i biel, zachowujgc oryginalne zdjecie, nalezy przekonwertowac
powielong warstwe.

3 Kliknij polecenie Ulepsz > Konwertuj na czern i biel.
4 Wrybierz opcje stylu odpowiadajacg zawartosci obrazu (na przyklad Portrety lub Krajobraz panoramiczny.

5 Przeciggnij suwaki w obszarze Intensywno$¢ dopasowania, aby dopasowa¢ kolory (czerwony, zielony i niebieski)
lub kontrast.

Uwaga: Suwaki w obszarze Intensywnos¢ dopasowania dla kolorow czerwonego, zielonego i niebieskiego nie pozwalajg
zmieniac koloréw obrazu. Korzystajgc z nich, mozna ustawic ilos¢ danych dotyczgcych oryginalnych kanatéw koloréw,
ktére zostang uzyte w nowym czarno-biatym obrazie.
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6 Aby przekonwertowac obraz, kliknij przycisk OK. Aby anulowa¢ zmiany i zacza¢ od nowa, kliknij przycisk Resetu;.
Aby zamkna¢ okno dialogowe Konwertuj na czern i biel, kliknij przycisk OK.

Wiecej tematow Pomocy

»Opis dzialania warstw” na stronie 61

Automatyczne konwertowanie na czern i biel

Polecenie Usun kolor powoduje konwersje na czern i biel przez przypisywanie do kazdego piksela w obrazie RGB
réwnych wartosci czerwieni, zieleni i niebieskiego. Catkowita jasno$¢ kazdego piksela pozostaje stala. To polecenie jest
réwnowazne z ustawieniem w oknie dialogowym Nasycenie/Barwa wartosci Nasycenie na -100.

1 Aby dopasowa¢ okre$lony obszar obrazu, nalezy zaznaczy¢ go za pomoca jednego z narzedzi zaznaczania. Je$li nie
zostanie zaznaczony zaden obszar, dopasowanie zostanie zastosowane do calego obrazu.

2 Wybierz kolejno Ulepsz > Dopasuj kolor > Usun kolor.

Dodawanie wlasnych ustawien konwersji na czern i biel

Poprzez edycje odpowiedniego pliku tekstowego mozna recznie dodawa¢ wlasne ustawienia konwertera na czern i biel.
Uwaga: Jest to zadanie dla zaawansowanych uzytkownikow.

1 Zamknij przestrzen roboczg Edycja.
2 Przejdz do folderu, ktory zawiera plik bwconvert.txt.
« W systemie Windows: \Program Files\Adobe\Photoshop Elements 9.0\Required

+ W systemie Mac OS przejdz do folderu /Applications/Photoshop Elements 9. Kliknij, przytrzymujac klawisz
Command, element Adobe Photoshop Elements i wybierz opcje Pokaz zawartos¢ pakietu. Przejdz do folderu
Contents/Required.

3 Otworz plik bwceonvert.txt w edytorze tekstu (takim jak Notatnik).

4 Stosujac sposOb nazywania uzywany w ustawieniach zawartych w pliku, dodaj nowe ustawienie, nadajac mu
unikatowg nazwe.

5 Zapisz plik, zachowujac jego oryginalng nazwe.

6 Uruchom przestrzen robocza Edycja i kliknij polecenie Ulepsz > Konwertuj na czern i biel, aby wyswietli¢
ustawienia predefiniowane.

Dodawanie koloru do obrazu w skali szarosci

Pokolorowaé mozna caly obraz w skali szaro$ci. Mozna tez pokolorowa¢ rdzne obszary przy uzyciu innych koloréw.
Mozna na przyktad zaznaczy¢ wlosy osoby i pokolorowac je na brazowo, a nastepnie zaznaczy¢ jej policzki i
pokolorowac je na rézowo.

Uwaga: Jesli kolorowany obraz jest w trybie skali szarosci, mozna go przekonwertowad na tryb RGB, klikajgc w
przestrzeni roboczej Edycja polecenie Obraz > Tryb > Kolor RGB.

1 W przestrzeni roboczej Edycja wybierz kolejno Ulepsz > Dopasuj kolor > Dopasuj barwe/nasycenie albo Warstwa
> Nowa warstwa dopasowania > Barwa/Nasycenie, aby pracowa¢ z warstwg dopasowania.

2 Wybierz opcje Koloruj. Jesli kolor pierwszego planu nie jest czarny lub bialy, program Photoshop Elements
przekonwertuje obraz na barwe biezacego koloru pierwszego planu. Warto$¢ jasnosci kazdego z pikseli nie zmieni sie.
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3 W razie potrzeby uzyj suwaka Barwa, aby wybra¢ nowy kolor. Uzyj suwaka Nasycenie, aby dopasowac¢ nasycenie.
Nastepnie kliknij przycisk OK.

Filtry dopasowania

Stosowanie filtru Wyrownayj

Filtr Wyréwnaj ponownie rozmieszcza wartosci jasnosci pikseli obrazu, tak aby bardziej rownomiernie przedstawiaty
caly zakres poziomo6w jasnoséci. Po zastosowaniu tego polecenia program Photoshop Elements znajduje najja$niejsze i
najciemniejsze warto$ci w obrazie ztozonym, a nastepnie ponownie je odwzorowuje, tak aby najjasniejsza warto$¢
odpowiadata bieli, a najciemniejsza czerni. Program Photoshop Elements wyréwnuje nast¢pnie jasnos¢ — czyli
rozmieszcza rbwnomiernie posrednie wartosci pikseli.

1 Zaznacz obraz, warstwe lub obszar z przestrzeni roboczej Edycja.
2 Wybierz kolejno Filtr > Dopasowania > Wyrdwnaj.

3 Jesli zaznaczono obszar obrazu, w oknie dialogowym wybierz obszar, ktéry chcesz wyréwna¢, a nastepnie kliknij
przycisk OK:

« Tylko zaznaczony obszar — réwnomierne rozmieszczenie wyltacznie pikseli zaznaczenia.

« Caly obraz w zaleznosci od zaznaczonego obszaru — réwnomierne rozmieszczenie wszystkich pikseli obrazu na
podstawie pikseli znajdujacych si¢ w zaznaczeniu.

Wiecej tematéw Pomocy

»Informacje o filtrach” na stronie 207

»otosowanie filtru” na stronie 208

Stosowanie filtru Mapa gradientu

Filtr Mapa gradientu powoduje odwzorowanie zakresu skali szaro$ci obrazu na kolory okreslonego wypetnienia
gradientowego.

Uzywanie filtru Mapa gradientu do symulowania tonu sepii

1 Zaznacz obraz, warstwe lub obszar z przestrzeni roboczej Edycja.
2 Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

«  Wybierz kolejno Filtr > Dopasowania > Mapa gradientu.
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 Z poziomu panelu Warstwy lub menu Warstwy utworz nowg albo otwoérz istniejaca warstwe dopasowania Mapa
gradientu.

3 Okresl wybrane wypelnienie gradientowe:

« Aby wybra¢ wypelnienie z listy wypelnien gradientowych, kliknij tréjkat po prawej stronie wypelnienia
gradientowego wyswietlonego w oknie dialogowym Mapa gradientu. Zaznacz kliknieciem wybrane wypelnienie i
kliknij pusty obszar okna w celu ukrycia listy.

« Aby przeprowadzi¢ edycje wypelnienia gradientowego wyswietlanego aktualnie w oknie Mapa gradientu, kliknij
wypelnienie. Nastepnie zmodyfikuj istniejace wypelnienie gradientowe lub utwérz nowe.

Cienie, pélcienie i pod$wietlenia obrazu s3 odwzorowywane domyslnie na (odpowiednio): kolor poczatkowy (lewy),
$rodkowy i konicowy (prawy) wypelnienia gradientowego.

4 Wybierz dowolng z opcji gradientu lub nie wybieraj Zadnej:

+ Opcja Roztrzasanie dodaje losowy szum w celu wygladzenia wygladu wypelnienia gradientowego oraz zmniejsza
efekty prazkowania.

+  Opcja Odwrotnos$¢ zmienia kierunek wypelnienia gradientowego i odwraca mape gradientu.

5 Kiliknij przycisk OK.

Wiecej tematow Pomocy

»Informacje o filtrach” na stronie 207
»Stosowanie filtru” na stronie 208
»Informacje o gradientach” na stronie 259

»Informacje o warstwach dopasowania i wypelnienia” na stronie 76

Stosowanie filtru Odwréé

Filtr Odwrd¢ powoduje odwrdcenie koloréw obrazu. Tego polecenia mozna uzy¢ w celu uzyskania negatywu z
pozytywu obrazu czarno-biatego lub w celu uzyskania pozytywu z zeskanowanego czarno-bialego negatywu.

Uwaga: Ze wzgledu na fakt, ze film kolorowy zawiera maske koloru pomarariczowego, polecenie Odwrdé nie pozwala
tworzy¢ doktadnych pozytywow z zeskanowanych kolorowych negatywow. Nalezy si¢ upewnié, ze podczas skanowania
filméw przy uzyciu skaneréw slajdow zostang uzyte odpowiednie ustawienia kolorowych negatywow.

Podczas odwracania obrazu warto$¢ jasnosci kazdego piksela jest konwertowana na warto$¢ odwrotng w 256-
stopniowej skali wartosci koloréw. Na przyktad piksel pozytywu o wartosci 255 zostanie zmieniony na piksel o
wartosci 0.

1 W przestrzeni roboczej Edycja zaznacz obraz, warstwe lub obszar.

2 Wybierz kolejno Filtr > Dopasowania > Odwré¢.

Wiecej tematéw Pomocy

»Stosowanie filtru” na stronie 208

»Informacje o warstwach dopasowania i wypelnienia” na stronie 76
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Stosowanie filtru Posteryzuj

Filtr Posteryzuj umozliwia okreslenie liczby pozioméw tonalnych (lub wartosci jasnosci) dla kazdego kanatu w
obrazie, a nastepnie odwzorowuje piksele na najblizszy pasujacy poziom. Na przyktad wybranie dwdch poziomoéw
tonalnych w obrazie RGB pozwala na uzyskanie szesciu koloréw — dwdch czerwonych, dwoch zielonych i dwoch
niebieskich.

To polecenie jest przydatne do tworzenia efektow specjalnych, takich jak duze plaskie obszary na fotografii. Jego
dzialanie jest najlepiej widoczne po zmniejszeniu liczby poziomoéw szaroéci obrazu w skali szarosci. Jednak za jego
pomocg mozna tez uzyska¢ interesujace wyniki w obrazach kolorowych.

Jesli na obrazie ma wystgpic okreslona liczba koloréw, nalezy przekonwertowaé go na skale szarosci i wybrac
odpowiedniq liczbg poziomdow. Nastepnie nalezy powtdrnie przeksztatcic obraz do poprzedniego trybu kolorow i
zastgpic poszczegblne odcienie szarosci wybranymi kolorami.

1 Zaznacz obraz, warstwe lub obszar z przestrzeni roboczej Edycja.
2 Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:
«  Wybierz kolejno Filtr > Dopasowania > Posteryzuj.

+ Zpoziomu panelu Warstwy lub menu Warstwy utworz nowg lub otworz istniejacg warstwe dopasowania
Posteryzuj.

3 Wprowadz odpowiednig liczbe poziomdw tonalnych, a nastepnie kliknij przycisk OK.

Wiecej tematow Pomocy

»Informacje o filtrach” na stronie 207
»Stosowanie filtru” na stronie 208

»Informacje o warstwach dopasowania i wypelnienia” na stronie 76

Stosowanie filtru Préog

Filtr Prég umozliwia konwertowanie obrazéw w skali szarosci lub kolorowych na obrazy czarno-biate o wysokim
kontrascie. Jako prég mozna podac okreslony poziom. Wszystkie piksele jasniejsze niz prog sa konwertowane na biel,
a wszystkie piksele ciemniejsze — na czern. Polecenie Prog jest przydatne do ustalania najjasniejszych i
najciemniejszych obszaréw obrazu.

1 Zaznacz obraz, warstwe lub obszar z przestrzeni roboczej Edycja.

2 Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

«  Wybierz kolejno Filtr > Dopasowania > Prég.

+ Zpoziomu panelu Warstwy lub menu Warstwy utwoérz nowg lub otwdrz istniejacg warstwe dopasowania Prog.
W oknie dialogowym Prog zostanie wy$wietlony histogram poziomoéw luminancji pikseli w biezacym zaznaczeniu.
3 Wybierz opcje Podglad, a nastepnie wykonaj dowolna z nastepujacych czynnosci:

+ Aby zmieni¢ obraz na czarno-bialy, przeciagaj suwak pod histogramem do momentu pojawienia sie zagdanego
poziomu progu u gory okna dialogowego, a nastepnie kliknij przycisk OK. Podczas przeciggania suwaka obraz
zmienia si¢ zgodnie z biezacym ustawieniem progu.

+ Aby zidentyfikowa( reprezentatywne podswietlenie, przeciagaj suwak w prawo do momentu, az obraz stanie sie
catkowicie czarny. Nastepnie przeciagaj suwak z powrotem do momentu, az na obrazie pojawig sie biale obszary.

« Aby zidentyfikowac reprezentatywny cien, przeciagaj suwak w lewo do momentu, az obraz stanie si¢ catkowicie
bialy. Nastepnie przeciagaj suwak z powrotem do momentu, az na obrazie pojawig sie czarne obszary.
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4 (Opcjonalnie) Aby wrdci¢ do ustawien domyslnych, przytrzymaj klawisz Alt (Option w systemie Mac OS) i kliknij
przycisk Resetuj.

5 (Opcjonalnie) Kliknij przycisk Anuluj, aby zamkna¢ okno dialogowe Prég bez wprowadzania zmian w obrazie.

Wiecej tematéw Pomocy

»Informacje o filtrach” na stronie 207
»Stosowanie filtru” na stronie 208

»Informacje o warstwach dopasowania i wypelnienia” na stronie 76

Stosowanie filtru fotograficznego

Polecenie Filtr fotograficzny umozliwia symulacje techniki naktadania na obiektyw kolorowego filtru, co pozwala
sterowa¢ balansem koloréw oraz temperaturg barwowg $wiatta wpadajacego przez obiektyw i naswietlajacego klisze.
Polecenie Filtr fotograficzny umozliwia réwniez wybér jednego z predefiniowanych ustawien stuzacych do
korygowania barw obrazu. Tym uzytkownikom, ktérzy chcg wybra¢ wlasne dopasowanie koloru, polecenie Filtr
fotograficzny umozliwia wybor koloru z probnika koloréw Adobe.

Obraz oryginalny (po lewej) oraz filtr ocieplajgcy (81) z zastosowang gestoscig 60% (po prawej)

1 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
«  Wybierz kolejno Filtr > Dopasowania > Filtr fotograficzny.

+ Wybierz kolejno Warstwa > Nowa warstwa dopasowania > Filtr fotograficzny. W oknie dialogowym Nowa
warstwa kliknij przycisk OK.

2 Aby wybra¢ kolor filtru, w oknie dialogowym Filtr fotograficzny wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

Filtr ocieplajacy (85) i Filtr ochtadzajacy (80) Filtry konwersji koloru, ktére reguluja balans bieli obrazu. Jezeli zdjecie
wykonano w $wietle o nizszej temperaturze koloru (zéttawym), mozna uzy¢ filtra ochtadzajacego (80). Sprawi on, ze
kolory na zdjeciu beda bardziej niebieskie, co skompensuje nizsza temperature koloru $wiatta z otoczenia. Natomiast
w przypadku zdjecia wykonanego w $wietle o wyzszej temperaturze barwowej (niebieskawym) mozna uzy¢ filtru
ocieplajacego (85), ktory ociepli kolory zdjecia, aby skompensowaé wyzsza temperature barwowg $wiatla zastanego.

Filtr ocieplajacy (81) i Filtr ochtadzajacy (82) Filtry rownowazenia $wiatla przeznaczone do wykonywania drobnych
dopasowan jakosci koloru obrazu. Filtr ocieplajacy (81) ociepla obraz (sprawia, ze jest on bardziej z61ty), a filtr
ochtadzajacy (82) sprawia, ze obraz staje si¢ zimniejszy (bardziej niebieski).
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Poszczegélne kolory Dopasowania barw sg stosowane do obrazu na podstawie wybranego predefiniowanego
ustawienia koloru. Wyboér koloru zalezy od sposobu uzycia polecenia Filtr fotograficzny. Jesli zdjecie zawiera
dominante barwna, mozna wybrac kolor uzupetniajacy w celu jej zneutralizowania. Za pomocg koloréw mozna takze
tworzy¢ specjalne efekty barwne lub wprowadza¢ ulepszenia. Na przyklad kolor Pod woda symuluje zielono-niebieska
dominante barwng wystepujaca na zdjeciach robionych pod woda.

« Wybierz opcje Filtr, a nastepnie z menu Filtr wybierz predefiniowane ustawienie.

«  Wybierz opcje Kolor, kliknij kolorowy prostokat, a nastepnie uzyj probnika koloréw firmy Adobe, aby okresli¢
wlasny kolor filtru.

Nalezy sie upewnic, ze jest wybrana opcja Podglad, aby byty widoczne rezultaty uzycia filtru koloru.

Aby wskutek zastosowania filtru kolorowego obraz nie ulegl przyciemnieniu, nalezy zaznaczy¢ opcje Zachowaj
jasno$¢.

3 Aby dopasowac ilo$¢ koloru stosowanego do obrazu, nalezy przeciagna¢ suwak Gestos¢ lub wpisaé wartos¢
procentowa w polu tekstowym Gestos¢. Wyzsza wartos¢ gestosci powoduje zastosowanie mocniejszego
dopasowania koloru.

4 Kliknij przycisk OK.

Wiecej tematow Pomocy

»Informacje o filtrach” na stronie 207
»Stosowanie filtru” na stronie 208
»Dopasowywanie koloru karnacji” na stronie 138

»Informacje o warstwach dopasowania i wypelnienia” na stronie 76
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Rozdzial 8: Kadrowanie, zmienianie
rozmiaru, retuszowanie oraz
przeksztalcanie zdjec

Aby tworzy¢ wlasne kompozycje obrazéw, mozna kadrowac obrazy i zmienia¢ ich rozmiar. Kadrowanie zdje¢
umozliwia tworzenie dla obrazu punktu ogniskowego lub usuwanie rozpraszajacych obrazéw tla. Zmienianie
rozmiaru zdje¢ pozwala na umieszczenie na stronie wigkszej liczby obrazéw lub na lepsze dopasowanie zdje¢ do
ukladu. Okreslone obszary obrazu mozna wyretuszowac w celu usuniecia efektu czerwonych oczu, zastapienia
koloréw, a takze zmigkczenia, rozmycia lub wyostrzenia obrazu. Zdjecie, warstwe lub zaznaczenie mozna réwniez
obroci¢, znieksztalci¢, zmienic jego rozmiar lub zastosowac do niego perspektywe. Mozna nawet manipulowaé
plaskim, dwuwymiarowym obrazem w taki sposob, jakby byt jednolitym obiektem tréjwymiarowym.

Kadrowanie

Funkcja kadrowania umozliwia usunigcie niechcianych czeéci obrazu i ulatwia ustalenie uwagi na tych jego obszarach,
ktore majg by¢ widoczne dla obserwatora.

Kadrowanie obrazu

Narzedzie Kadrowanie umozliwia usuwanie fragmentu obrazu otaczajacego ramke kadrowania lub zaznaczenie.
Kadrowanie jest przydatne do usuwania rozpraszajacych elementéw tla i tworzenia dla zdjecia punktu skupienia.
Domyslnie podczas kadrowania zdjecia rozdzielczo$¢ pozostaje taka sama jak w oryginale. Uzycie opcji proporcji
zdjecia umozliwia wyswietlanie i modyfikowanie rozmiaru oraz rozdzielczosci zdjecia podczas jego kadrowania. Jesli
zostanie uzyty predefiniowany rozmiar, rozdzielczo$¢ zmieni si¢ w celu dopasowania do predefiniowanego ustawienia.

Wykadrowanie zdjecia umozliwia usuniecie rozpraszajgcych fragmentow tia.

1 W przestrzeni roboczej Edycja wybierz narzedzie Kadrowanie & lub w module Elements Organizer wybierz karte
Popraw i kliknij opcje Il Kadruj.
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2 Aby uzy¢ rozdzielczosci innej niz rozdzielczo$¢ oryginalnego zdjecia, w menu Proporcje wybierz jedng z
ponizszych opcji albo na pasku opcji okresl nowe wartosci wlasne w polach Wysokos¢ i Szerokos¢:

Bez ograniczern Umozliwia zmiane rozmiaru obrazu na dowolne wymiary.

Uzyj proporcji zdjecia Wyswietla oryginalne proporcje zdjecia podczas kadrowania. W polach Wysokos¢ i Szeroko$¢
s3 wy$wietlane warto$ci uzywane przy kadrowaniu obrazu. Pole Rozdzielczo$¢ umozliwia zmiane rozdzielczo$ci
obrazu.

Predefiniowany rozmiar Okresla predefiniowany rozmiar kadrowanego zdjecia. Jesli obraz wyjsciowy ma miec¢
okreslony rozmiar, na przyklad 4 x 6 cali w celu dopasowania do ramki, nalezy wybra¢ ten predefiniowany rozmiar.

Uwaga: Gdy w polach Wysokos¢ i Szerokos¢ zostang wprowadzone wartosci, w menu Proporcje zostanie ustawiona opcja
Wiasne.

3 (W przestrzeni roboczej Edycja) Przeciagnij kursor nad fragmentem obrazu, ktory chcesz zachowa¢. Po zwolnieniu
przycisku myszy ramka kadrowania zostanie wyswietlona jako obwiednia z uchwytami na naroznikach i na
krawedziach.

4 (Opcjonalnie) Aby dopasowa¢ ramke kadrowania, wykonaj dowolne z ponizszych czynnoéci:
+ Aby zmieni¢ predefiniowany rozmiar lub proporcje, wybierz nowe wartosci z menu Proporcje na pasku opcji.

+ Aby zmieni¢ polozenie ramki, umie$¢ wskaznik w obszarze obwiedni, a nastepnie kliknij i przeciagnij albo
przytrzymaj nacisniety klawisz Alt (Option w systemie Mac OS) i uzyj klawiszy strzalek w celu przesunigcia ramki.

+ Aby zmieni¢ rozmiar ramki, przeciggnij uchwyt. Jesli w menu Proporcje wybrano opcje Bez ograniczen, podczas
skalowania mozna zachowa¢ proporcje, przytrzymujac nacis$niety klawisz Shift podczas przeciggania uchwytu
naroznika.

« (W przestrzeni roboczej Edycja) Aby zamieni¢ miejscami wartosci w polach Wysokos¢ i Szerokos¢, na pasku opcji
kliknij ikong Zamien #= .

« (W przestrzeni roboczej Edycja) Aby obréci¢ ramke, umies¢ kursor poza obwiednig — wskaznik zmieni si¢ w
zakrzywiong strzalke ¥} — i przeciagnij. Ramki kadrowania nie mozna obréci¢ w przypadku obrazéw w trybie
Bitmapa.

Uwaga: Kolor i krycie pola kadrowania (kadrowany obszar dookota obrazu) mozna zmienié, modyfikujgc preferencje
narzedzia Kadrowanie. Wybierz kolejno Edycja > Preferencje > Wyswietlanie i kursory, a nastgpnie w oknie dialogowym
Preferencje w obszarze Narzedzie Kadrowanie okresl nowe wartosci Kolor i Krycie. Aby podczas kadrowania nie
wyswietla¢ kolorowego pola, usun zaznaczenie opcji Uzyj pola wyciecia.

5 Aby zakonczy¢ kadrowanie, kliknij zielony przycisk ZatwierdZ & znajdujacy si¢ w prawym dolnym narozniku
ramki albo naci$nij klawisz Enter. Aby anulowa¢ operacje kadrowania, kliknij czerwony przycisk Anuluj & albo

naciénij klawisz Esc.

Kliknij przycisk Zatwierdz w celu zaakceptowania kadrowania.
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Wiecej tematow Pomocy

»Ponowne probkowanie obrazu” na stronie 156

Kadrowanie wedlug granic zaznaczenia

Przy uzyciu polecenia Kadrowanie mozna usuna¢ obszary, ktore znajduja sie poza biezacym zaznaczeniem. Podczas
kadrowania wedlug granic zaznaczenia program Photoshop Elements przycina obraz do obwiedni zawierajacej
zaznaczenie. Zaznaczenia o nieregularnym ksztalcie, na przyktad te wykonane za pomocg narzedzia Lasso, sa
kadrowane do prostokatnych obwiedni zawierajacych zaznaczenie. Jesli polecenie Kadrowanie zostanie uzyte bez
uprzedniego zaznaczenia, program Photoshop Elements przytnie obraz o 50 pikseli od kazdej widocznej krawedzi.

1 W przestrzeni roboczej Edycja uzyj dowolnego narzedzia zaznaczania, takiego jak narzedzie Zaznaczanie
prostokatne | __!, aby zaznaczy¢ fragment obrazu, ktéry chcesz zachowac.

2 Wybierz kolejno Obraz > Kadruj.

Uzywanie narzedzia Foremka

Narzedzie Foremka kadruje zdjecie do wybranego ksztaltu. Po przeciggnieciu ksztaltu na zdjecie obwiednie mozna
przenosic¢ i zmienia¢ jej rozmiar w celu uzyskania Zadanego obszaru.

= Opge ksztaftu: ~  Wiapienie: 0 piks)
*

Narzedzie Foremka umozliwia przyciecie zdjecia do zabawnego ksztattu.

1 W przestrzeni roboczej Edycja wybierz narzedzie Foremka %7 .

2 Na pasku opcji kliknij menu Ksztalty, aby wyswietli¢ biblioteke ksztaltéw mozliwych do wybrania. Aby wyswietli¢
inne biblioteki, kliknij trojkat po prawej stronie obecnie otwartej biblioteki, a nastepnie z wy$wietlonej listy wybierz
nowg biblioteke.

3 Kliknij dwukrotnie ksztalt, aby go wybrac.

4 Ustaw opcje ksztaltu:

Nieograniczony Rysuje ksztalt o dowolnym rozmiarze lub wymiarze.

Zdefiniowane proporcje Zachowuje proporcje wysokosci i szerokos$ci kadrowanego ksztaltu.

Zdefiniowany rozmiar Kadruje zdjecie do dokladnego rozmiaru ksztattu.
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Okreslony rozmiar Okresla doktadne wymiary ostatecznego ksztattu.
Od srodka Rysuje ksztalt od srodka.
5 Wprowadz warto$¢ Wtapianie, aby zmiekczy¢ krawedzie ostatecznego ksztaltu.

Uwaga: Okreslenie wartosci Wtapianie powoduje zmigkczenie krawedzi kadrowanego obrazu, tak aby zanikaly i tgczyly
sig plynnie z tlem.

6 Przeciagnij w obrazie, aby utworzy¢ obwiednie ksztaltu, a nastepnie przenie$ ja na odpowiednie miejsce w obrazie.

7 Aby zakonczy¢ kadrowanie, kliknij przycisk Zatwierdz « lub naciénij klawisz Enter. Aby anulowa¢ operacj¢
kadrowania, kliknij przycisk Anuluj @ lub nacisnij klawisz Esc.

Zmienianie rozmiaru obszaru roboczego

Obszar roboczy mozna doda¢ do jednej lub do wszystkich krawedzi obrazu. Dodany obszar roboczy jest wy$wietlany
w warstwie tla z obecnie wybranym kolorem tta. W innych warstwach dodany obszar roboczy jest przezroczysty. W
nowym obszarze roboczym mozna doda¢ tekst albo zmieni¢ rozmiar zdjecia w celu dopasowania obszaru.

Kolor rozszerzenia obszaru robozego: Inny...

Zwigkszenie rozmiaru obszaru roboczego pozwala na uzyskanie miejsca dla kolorowego obramowania.

1 W przestrzeni roboczej Edycja wybierz kolejno Obraz > Zmien rozmiar > Rozmiar obszaru roboczego.
2 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnodci:

+ W polach Wysokos¢ i Szerokos¢ wprowadz petne wymiary nowego obszaru roboczego. Z sasiednich menu wybierz
odpowiednie jednostki miary. W przypadku opcji Kolumny szeroko$¢ jest mierzona na podstawie kolumn
okreslonych w preferencjach Jednostki i miarki. Ta opcja ma zastosowanie wylacznie w przypadku zmniejszania
rozmiaru, ale nie w przypadku jego zwigkszania.

« Wybierz opcje Wzglednie, a nastepnie wprowadz wartos¢, o ktéra chcesz powigkszy¢ lub pomniejszy¢ rozmiar
obszaru roboczego. Aby zmniejszy¢ rozmiar obszaru roboczego, wprowadz warto$¢ ujemna. Tej opcji mozna uzyé
do zwiekszenia obszaru roboczego o okreslong warto$¢, na przyklad o 2 cale na kazdej krawedzi.
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3 W polu Zakotwiczenie kliknij strzatke, aby okresli¢ polozenie obrazu w nowym obszarze.

4 Aby zmieni¢ kolor dodanego obszaru roboczego, z menu Kolor rozszerzenia obszaru roboczego wybierz
odpowiednig opcje, a nastepnie kliknij przycisk OK.

Prostowanie obrazu

Narzedzia Prostowanie mozna uzy¢ do ponownego wyréwnania obrazu w pionie badz w poziomie. To narzedzie
zmienia réwniez rozmiar obszaru roboczego lub go kadruje w celu dopasowania do wyprostowanego obrazu.

Reczne prostowanie obrazu

1 W przestrzeni roboczej Edycja wybierz narzedzie Prostowanie =i .

2 Aby wyprostowa¢ wszystkie warstwy obrazu, wybierz polecenie Obro¢ wszystkie warstwy, a nastepnie wybierz
opcje z menu Opcje obszaru roboczego (to menu jest dostgpne tylko po wybraniu polecenia Obro¢ wszystkie
warstwy):

Zwieksz lub zmniejsz obszar roboczy w celu dopasowania Powoduje zmiang¢ rozmiaru obszaru roboczego w celu

dopasowania go do obrdconego obrazu. Prostowanie powoduje umieszczenie naroznikéw obrazu poza biezagcym
obszarem roboczym. Wyprostowany obraz bedzie zawieraé puste obszary tla, ale zadne piksele nie zostang obciete.

Kadruj, aby usunaé tto Powoduje kadrowanie obrazu w celu usunigcia wszystkich pustych obszaréw tla, ktore pojawia
sie po wyprostowaniu. Niektore piksele zostang obciete.

Kadruj do rozmiaréw oryginalnych Obszar roboczy zachowuje rozmiar oryginalnego obrazu. Wyprostowany obraz
bedzie zawiera¢ puste obszary tla, a niektdre piksele zostang obciete.

Prostowanie i kadrowanie obrazu w celu usuniecia tta

3 Aby wyprostowa¢ obraz, wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:
+ Aby wyréwnac obraz w poziomie, narysuj na nim lini¢ przedstawiajaca nowa prostg krawedz pozioma.

« Aby wyréwna¢ obraz w pionie, kliknij punkt poczatkowy, przytrzymaj nacis$niety przycisk Ctrl (lub Command w
przypadku systemu Mac OS), a nastepnie przeciagnij w celu utworzenia nowej linii proste;.

Automatyczne prostowanie obrazu

+ Aby automatycznie wyprostowac obraz i pozostawi¢ obszar roboczy dookota obrazu, wybierz kolejno Obraz >
Obroé¢ > Wyprostuj obraz. Wyprostowany obraz bedzie zawiera¢ puste obszary tla, ale zadne piksele nie zostana
obciete.

« Aby automatycznie wyprostowac i wykadrowac obraz, wybierz kolejno Obraz > Obré¢ > Wyprostuj i wykadruj
obraz. Wyprostowany obraz nie bedzie zawiera¢ obszardéw pustego tla, ale niektére piksele zostang obciete.

Dzielenie zeskanowanego obrazu zawierajacego wiele zdjec

Jesli za pomoca skanera plaskiego zeskanowano jednocze$nie kilka obrazéw, mozna automatycznie podzieli¢ i
wyprostowa¢ zeskanowany obraz w celu uzyskania oddzielnych zdje¢. Zdjecia musza by¢ od siebie w wyrazny sposéb
oddzielone.

Ostatnia aktualizacja 8/2/2012
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Rozdzielanie obrazow zeskanowanych na jednej stronie na trzy oddzielne obrazy.

% W przestrzeni roboczej Edycja wybierz kolejno Obraz > Podziel zeskanowane zdjecia. Program
Photoshop Elements automatycznie podzieli ten obraz i umiesci poszczegélne zdjecia w oddzielnych plikach.

W przypadku obrazéw zawierajgcych na krawedziach bialy kolor (obrazy jasnego nieba, $niegu itd.) to polecenie
zadziala najlepiej, jesli obraz w skanerze zostanie przykryty kawatkiem czarnego papieru.

Zmienianie rozmiaru

Modyfikujac wysokos¢ lub szerokos¢ obrazu, mozna zwigkszy¢ lub zmniejszy¢ jego rozmiar.

Informacje o rozmiarze i rozdzielczosci obrazu

Rozmiar obrazu (lub wymiary w pikselach) jest miarg liczby pikseli znajdujgcych si¢ wzdluz wysokosci i szerokosci
obrazu. Na przyklad aparat cyfrowy moze robi¢ zdjecia o wymiarach 1500 pikseli szerokosci oraz 1000 pikseli
wysokosci. Te dwie wartoéci wskazujg ilos¢ danych obrazu na zdjeciu i okreslaja rozmiar pliku.

Rozdzielczos¢ jest to ilos¢ danych obrazu na danym obszarze. Jest mierzona w liczbie pikseli na cal (ppi). Im wiecej
pikseli na cal, tym wigksza jest rozdzielczo$¢. Zazwyczaj wyzsza rozdzielczo$¢ obrazu oznacza lepsza jako$¢ jego
wydruku. Rozdzielczo$¢ okresla jako$¢ szczeg6low, ktore mozna zobaczy¢ na obrazie.

Mimo ze obraz cyfrowy zawiera okreslong ilo$¢ danych obrazu, nie ma okre$lonego fizycznego rozmiaru wyjsciowego

ani ustalonej rozdzielczo$ci wyjéciowej. Podczas zmieniania rozdzielczosci obrazu ulegaja zmianie jego fizyczne
wymiary, a podczas zmieniania wysoko$ci i szerokosci obrazu zmianie ulega jego rozdzielczos¢.

Ostatnia aktualizacja 8/2/2012
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+ 1500 piks x 1000 piks
+ 62,5 ppi

« 429 MB

00 piks

1500 piks |

Dwa obrazy (A i B) z takimi samymi danymi obrazu i takim samym rozmiarem pliku, ale z r6Znymi rozmiarami i rozdzielczosciami obrazu.
Obraz C wskazuje, jak wyzsza rozdzielczos¢ przektada sie na lepszg jakosé.

Zwigzek miedzy rozmiarem obrazu a jego rozdzielczo$cig wida¢ w oknie dialogowym rozmiaru obrazu (po wybraniu
opcji Obraz > Zmien rozmiar > Rozmiar obrazu). Zmiana jednej wartosci powoduje odpowiednia zmiane dwdch
pozostatych.

OFrnacii:

Pomoc
1500
;1000

2L

Opcja Zachowaj proporcje pozwala zmieniaé rozmiar obrazu bez zmieniania danych obrazu.

Opcja Zachowaj proporcje umozliwia zachowanie proporcji (stosunku szerokosci do wysokosci obrazu). Zaznaczenie
tej opcji spowoduje, ze przy zmianie rozmiaru lub rozdzielczosci obraz nie zostanie rozciagniety ani $cisniety.

Opcja Przeprowadz ponowne probkowanie obrazu umozliwia zmienianie rozmiaru obrazu bez zmieniania
rozdzielczo$ci. Aby wydrukowa¢ obraz w okreslonej rozdzielczoéci albo obraz znacznie mniejszy lub wiekszy niz
wymiary obrazu w pikselach, mozna przeprowadzi¢ jego ponowne prébkowanie. Ponowne probkowanie moze jednak
obnizy¢ jako$¢ obrazu.

Ostatnia aktualizacja 8/2/2012
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Wiecej tematow Pomocy

»Zmienianie wymiardw i rozdzielczosci odbitki bez ponownego prébkowania” na stronie 156

»Ponowne probkowanie obrazu” na stronie 156

Informacje o rozdzielczosci drukarki
Rozdzielczo§¢ drukarki jest mierzona w punktach atramentu przypadajacych na cal (dpi). Méwiac ogélnie, im wigcej
punktow przypada na cal, tym wieksza jest dokladno$¢ uzyskanego wydruku. Wigkszo$¢ drukarek atramentowych ma

rozdzielczo$¢ z przedziatu od 720 do 5760 dpi, gdzie druga liczba okreséla najmniejszy punkt, jakiego moze uzy¢
drukarka.

Rozdzielczosé¢ drukarki to nie to samo co rozdzielczos$¢ obrazu. Jest z nig jednak powigzana. Do wydrukowania zdjecia
dobrej jakosci za pomocg drukarki atramentowej rozdzielczo$¢ obrazu na poziomie 220 ppi powinna by¢
wystarczajaca. Korzystajac z mniejszej rozdzielczo$ci, mozna wydrukowa¢ troche wieksze zdjecie — wiaze sie to
jednak z pewnymi znieksztalceniami obrazu. Jesli zostanie wybrane drukowanie w rozdzielczo$ci mniejszej niz 220 ppi
(w przestrzeni roboczej Edycja) lub 150 ppi (w module Elements Organizer), zostanie wyswietlone ostrzezenie.

Informacje o rozdzielczosci ekranu

Rozdzielczoé¢ ekranu wyraza sie przez wymiary w pikselach. Jesli na przyktad rozdzielczo$¢ monitora to 1600 x 1200
pikseli, a wymiary zdjecia w pikselach s takie same, przy powigkszeniu 100% zdjecie wypelni caly ekran. Rozmiar, w
jakim zdjecie zostanie wy$wietlone na ekranie, zalezy od kombinacji réznych czynnikéw — wymiaréw obrazu w
pikselach, rozmiaru monitora oraz ustawien rozdzielczo$ci monitora. W programie Photoshop Elements mozna
zmienia¢ powiekszenie obrazu na ekranie, co pozwala pracowa¢ z obrazami o dowolnych wymiarach w pikselach.

20"

15"

832x624/640x 480 1024 x 768 / 640 x 480

Obraz o rozdzielczosci 620 x 400 pikseli wyswietlany na monitorach o réznych rozmiarach i rozdzielczosciach.

Przygotowujac obraz do wy$wietlenia na ekranie, nalezy wzig¢ pod uwage najmniejszg rozdzielczos¢ monitora, w
jakiej obraz bedzie ogladany.

Wyswietlanie rozmiaru obrazu otwartego pliku

% W przestrzeni roboczej Edycja kliknij i przeciagnij pole informacji o pliku znajdujace si¢ u dotu dokumentu. W tym
polu jest wyswietlana wysoko$¢ i szeroko$¢ obrazu (przy uzyciu jednostki miary wybranej obecnie dla miarek) oraz
wymiary w catkowitej liczbie pikseli, liczba kanatéw koloréw i rozdzielczo$¢ obrazu (ppi).

Wyswietlanie rozmiaru odbitki na ekranie

% W przestrzeni roboczej Edycja wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

+  Wybierz kolejno Widok > Rozmiar wydruku.

« Wybierz narzedzie Raczka lub Powiekszanie i kliknij opcj¢ Rozmiar wydruku na pasku opgji.

Ostatnia aktualizacja 8/2/2012
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Powigkszenie obrazu jest dopasowane do jego przyblizonego rozmiaru wydruku, zgodnie z ustawieniem w oknie
dialogowym Rozmiar obrazu w sekcji Rozmiar dokumentu. Nalezy pamigtac, ze rozmiar i rozdzielczo$¢ monitora
wplywaja na rozmiar odbitki na ekranie.

Zmienianie wymiarow i rozdzielczosci odbitki bez ponownego prébkowania

Aby szybko zapoznad sig ze sposobami zmieniania rozmiaréw obrazéw, obejrzyj wideo na tej stronie.

Jesli obraz jest wysylany do drukarni, w ktorej jest wymagana okre$lona rozdzielczos¢ plikéw, moze by¢ konieczna
zmiana wymiardw i rozdzielczo$ci.

Ta procedura nie jest wymagana w przypadku drukowania bezposrednio z programu Photoshop Elements. Zamiast
tego mozna wybrac rozmiar w oknie dialogowym Drukuj, a program Photoshop Elements zastosuje wlasciwa
rozdzielczo$¢ obrazu.

Uwaga: Aby zmieni¢ wylgcznie odbitki lub rozdzielczos¢ wydruku i proporcjonalnie dopasowac catkowitg liczbe pikseli
w obrazie, nalezy przeprowadzi¢ ponowne probkowanie obrazu.

1 W przestrzeni roboczej Edycja wybierz opcje Obraz > Zmien rozmiar > Rozmiar obrazu.

2 Upewnij sie, Ze jest usuniete zaznaczenie opcji Przeprowadz ponowne préobkowanie obrazu. Jesli zaznaczenie jest
usuniete, mozna zmieni¢ wymiary i rozdzielczo$¢ odbitki, nie zmieniajac catkowitej liczby pikseli w obrazie. Jednak
obraz moze nie zachowac¢ biezacych proporcji.

3 Aby zachowa¢ biezace proporcje, wybierz opcje Zachowaj proporcje. Przy takim ustawieniu zmiana wysokosci
powoduje automatyczne dostosowanie szerokosci — i na odwrot. Jesli ta opcja jest zaznaczona przy zmianie
wymiardw, nie nastepuje znieksztalcenie obrazu.

4 W sekcji Rozmiar dokumentu wprowadz nowe wartosci wysokosci i szerokosci. W razie potrzeby wybierz nowsa
jednostke miary. Gdy jest ustawiona wartos¢ ,,Kolumny” opcji Szerokos¢, sa stosowane te wartosci szerokosci i
odstepu, ktore okreslono w preferencjach Jednostki i miarki.

5 Wprowadz nowg warto$¢ w polu Rozdzielczos¢. W razie potrzeby wybierz nowa jednostke miary, a nastepnie
Kkliknij przycisk OK.

Aby powrdcic do oryginalnych wartosci wyswietlanych w oknie dialogowym Rozmiar obrazu, przytrzymaj nacisniety
klawisz Alt (Option w systemie Mac OS) i kliknij przycisk Resetuj.

Ponowne prébkowanie obrazu

Zmienianie wymiaréw obrazu w pikselach jest nazywane ponownym prébkowaniem Ponowne prébkowanie wplywa
nie tylko na rozmiar obrazu na ekranie, ale réwniez na jako$¢ obrazu i wynik wydruku — zaréwno na wymiary
wydruku, jak i na rozdzielczo$¢ obrazu. Ponowne probkowanie moze obnizy¢ jako$¢ obrazu. Podczas probkowania w
dét, czyli zmniejszania liczby pikseli w obrazie, nastepuje usuwanie informacji z obrazu. Podczas prébkowania w gore,
czyli zwiekszania liczby pikseli w obrazie, s3 dodawane nowe piksele, ktdrych kolor zalezy od wartosci koloréw
istniejacych pikseli. Obraz traci szczegélowos¢ i ostros¢.

Ostatnia aktualizacja 8/2/2012
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Ponowne prébkowanie obrazu
A. Obraz prébkowany w dét B. Oryginalny obraz C. Obraz prébkowany w gére

Aby unikna¢ koniecznoéci probkowania w gore, nalezy zeskanowac lub utworzy¢ obraz w rozdzielczo$ci wymaganej
dla drukarki lub urzadzenia wyjsciowego. Aby wyswietli¢ na ekranie podglad zmiany wymiaréw w pikselach lub
wydrukowa¢ préobki w réznej rozdzielczosci, nalezy przeprowadzi¢ ponowne probkowanie duplikatu pliku.

Q Jesli obraz jest przygotowywany do umieszczenia w Internecie, uzyteczne jest okreslenie rozmiaru obrazu przy uzyciu
wymiaréw w pikselach.

1 W przestrzeni roboczej Edycja wybierz kolejno Obraz > Zmien rozmiar > Rozmiar obrazu.

2 Wybierz opcje Przeprowadz ponowne probkowanie obrazu, a nastepnie wybierz metode interpolacji:

Najblizszy sasiad Szybka, ale mniej doktadna metoda. Ta metoda jest zalecana w przypadku ilustracji zawierajacych
niewygtadzone krawedzie. Umozliwia zachowanie ostrych krawedzi i utworzenie mniejszego pliku. Jednak ta metoda
moze spowodowal utworzenie postrzepionych krawedzi, ktére stang sie widoczne podczas znieksztalcania lub
skalowania obrazu albo podczas wykonywania wielu operacji na zaznaczeniu.

Dwuliniowa Srednia jakos¢.
Dwuszescienna Wolna, ale najbardziej dokladna metoda, dajaca najbardziej wygtadzone gradacje tonalne.
Dwuszescienna (wygtadzanie) Nalezy uzy¢ podczas powigkszania obrazéw.

Dwuszescienna (wyostrzanie) Tej metody nalezy uzy¢ podczas zmniejszania rozmiaru obrazu. Pozwala ona zachowaé
szczegdly w ponownie probkowanym obrazie. Niektdre obszary obrazu moga jednak zosta¢ za mocno wyostrzone. W
takim przypadku nalezy wyprobowaé metode Dwusze$cienna.
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3 Aby zachowac biezace proporcje, wybierz opcje Zachowaj proporcje. Przy takim ustawieniu zmiana wysokosci
powoduje automatyczne dostosowanie szerokosci — i na odwrot.

4 W obszarze Wymiary w pikselach wprowadz wartoéci w polach Wysoko$¢ i Szerokos¢. Aby wprowadzi¢ wartoéci
w postaci procentu biezacych wymiaréw, wybierz jednostke miary Procent.

Nowy rozmiar pliku obrazu zostanie wy$wietlony obok pozycji Wymiary w pikselach. Poprzedni rozmiar pliku bedzie
wyswietlany w nawiasie.

5 Kliknij przycisk OK, aby zmieni¢ wymiary w pikselach i przeprowadzi¢ ponowne probkowanie obrazu.

Aby uzyskac najlepsze wyniki przy tworzeniu mniejszego obrazu, nalezy przeprowadzi¢ probkowanie w dot i
zastosowac filtr Maska wyostrzajgca. Aby uzyskac wigkszy obraz, nalezy go poddac skanowaniu przy wyzszej
rozdzielczosci.

Retusz

Precyzyjne usuwanie efektu czerwonych oczu
Q Film instruktazowy dotyczgcy tego procesu jest dostepny na stronie www.adobe.com/go/lrvid906_pse_pl

Narzedzie Usuwanie efektu czerwonych oczu stuzy do usuwania czerwonych oczu ze zdje¢ ludzi zrobionych z uzyciem
flesza. Efekt czerwonych oczu jest spowodowany podswietleniem siatkéwki fotografowanej osoby przez flesz aparatu.
Efekt nasila sie, gdy zdjecia sa wykonywane w ciemnosciach, gdyz wtedy Zrenice rozszerzaja sie. Aby zapobiec
wystepowaniu efektu czerwonych oczu, nalezy skorzystac z funkcji aparatu (jesli jest dostepna) stuzacej do redukcji
efektu czerwonych oczu.

Q Aby automatycznie naprawial efekt czerwonych oczu podczas importowania zdje¢ do modutu Elements Organizer,
w oknie dialogowym Pobierz zdjecia nalezy zaznaczy¢ pole wyboru Automatycznie usuti efekt czerwonych oczu. Efekt
czerwonych oczu mozna réwniez usung¢ z zaznaczonych zdjeé w przegladarce zdjeé.

Naprawianie efektu czerwonych oczu przez zaznaczenie (u géry) lub kliknigcie oka (na srodku)

1 Aby recznie usuwac efekt czerwonych oczu, wybierz narzedzie Usuwanie efektu czerwonych oczu @ w
przyborniku Petna edycja lub na panelu Retusz w obszarze Szybka korekta.

2 Na pasku opcji ustaw wartosci Rozmiar zrenicy i Stopien §ciemnienia.
3 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnoéci na obrazie:

« Kliknij czerwony obszar oka.

+ Narysuj zaznaczenie na obszarze oka.

Po zwolnieniu przycisku myszy czerwony kolor zostanie usuniety z oczu.
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Uwaga: Efekt czerwonych oczu mozna usungé automatycznie, klikajgc przycisk Automatycznie na pasku narzedzii opcji
Usuwanie efektu czerwonych oczu.

Wiecej tematéw Pomocy
»Automatyczna korekcja o$wietlenia i koloru” na stronie 121

»Dopasowywanie koloru karnacji” na stronie 138

»Korygowanie zdjec¢ za pomocg przyciskow Retusz na panelu narzedzi Szybka korekta” na stronie 118

Usuwanie plamek i niepozadanych obiektow

Usuwanie plamek i matych niedoskonatosci

Punktowy pedzel korygujacy stuzy do szybkiego usuwania plam i innych niedoskonato$ci wystepujacych na zdjeciach.
Mozna klikng¢ jednokrotnie plame lub kliknaé i przeciggnaé w celu wygladzenia niedoskonato$ci w obszarze.

Latwe usuwanie plamek i niedoskonatosci za pomocq narzedzia Punktowy pedzel korygujgcy.

1 W przestrzeni roboczej Edycja wybierz narzedzie Punktowy pedzel korygujacy + .

2 Wybierz rozmiar pedzla. Najlepszy wybor to konicéwka nieco wigksza od poprawianego obszaru — do
skorygowania obszaru wystarczy wowczas jedno klikniecie.

3 Na pasku opcji wybierz jedng z nastepujacych opcji Typ.

Zgodnos¢ z otoczeniem Na podstawie pikseli wokot krawedzi zaznaczenia wyszukiwany jest obszar obrazu, ktéry
bedzie petnit funkcje latki. Jesli naprawa wykonana za pomoca tej opcji nie bedzie zadowalajaca, kliknij polecenie
Edycja > Cofnij, a nastepnie sprobuj uzy¢ opcji Utworz teksture.

Utworz teksture Na podstawie wszystkich pikseli zaznaczenia tworzona jest tekstura korygujaca. Jesli tekstura nie
sprawdzi sie, mozna ponownie przeciagna¢ kursor przez korygowany obszar.

Uwaga: Aby zastosowac zmiang do wszystkich warstw obrazu, kliknij pozycje Probkuj wszystkie warstwy.

4 Na obrazie kliknij obszar, ktéry chcesz poprawi¢, lub kliknij i przeciagnij nad wigkszym obszarem.

Wiecej tematéw Pomocy
»Dopasowywanie koloru karnacji” na stronie 138

Usuwanie niepozadanych obiektéw przy uzyciu korygowania z uwzglednianiem zawartosci
Q Film instruktazowy dotyczgcy tego procesu jest dostepny na stronie www.adobe.com/go/lrvid911_pse_pl.
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Niejednokrotnie zachodzi koniecznos¢ usuniecia niepozadanych obiektéw lub postaci ze zdjecia w sposob, ktdry nie
spowoduje naruszenia calej jego kompozycji. Korzystajac z punktowego pedzla korygujacego z opcja Uwzglednianie
zawartosci, mozna nieniszczgco usung¢ zaznaczone obiekty ze zdjecia. Program Photoshop Elements poréwnuje
zawarto$¢ obrazu w sgsiednich obszarach, aby plynnie wypelni¢ zaznaczenie z zachowaniem w sposéb realistyczny
kluczowych szczegotow, takich jak cienie i krawedzie obiektow.

Obraz przed usunieciem i po usunigciu niepozgdanego obiektu przy uzyciu wypetniania z uwzglednieniem zawartosci

Usuwanie niedoskonalo$ci dziata najlepiej w przypadku malych obiektow. Jesli obraz jest duzy i zawiera niepozadany
obiekt o duzej wielkoéci, wowczas nalezy sie upewnic sig, ze prace bedg wykonywane na komputerze najwyzszej klasy.
Jesli pojawig sie trudno$ci z duzymi obrazami, wéwczas nalezy wyprébowac nastepujace metody:

« Zaznaczy¢ mniejsze obszary do jednoczesnego wypelniania.

+  Zwiekszy¢ ilo$¢ pamieci RAM, a nastepnie ponownie uruchomi¢ aplikacje.
« Zmniejszy¢ liczbe pikseli obrazu.

Aby usuna¢ niepozadany obiekt:

1 Wybierz narzedzie Punktowy pedzel korygujacy.

2 Na pasku opcji wybierz opcje Uwzglednianie zawartosci.

.: 15pk v Typ:  Zgodnoscz

Pasek opcji narzedzia Punktowy pedzel korygujgcy

3 Maluyj na obiekcie, ktéry ma by¢ usuniety z obrazu.

Poprawianie duzych niedoskonatosci

Pedzel korygujacy poprawia niedoskonatosci w duzych obszarach wyznaczanych przez przecigganie. Istnieje
mozliwo$¢ usuniecia obiektéw znajdujacych sie na jednolitym tle, na przyklad na tle trawy.

1 W przestrzeni roboczej Edycja wybierz narzedzie Pedzel korygujacy # .
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2 Na pasku opcji wybierz rozmiar pedzla, a nastepnie ustaw opcje pedzla korygujacego:

Tryb Okresla sposdb mieszania zrédta lub wzoru z istniejacymi pikselami. W trybie Normalne nowe piksele sa
nakladane na piksele oryginalne. W trybie Zastap na krawedziach pociagniecia pedzla sa zachowywane ziarna btony
fotograficznej i tekstury.

Zrédto Umozliwia ustawienie zrédta uzywanego do naprawiania pikseli. Tryb Probka uzywa pikseli z biezacego
obrazu. Tryb Wzér uzywa pikseli ze wzorca okres§lonego w panelu Wzorzec.

Wyréwnany Stale probkuje piksele bez utraty biezacego punktu prébkowania (nawet po zwolnieniu przycisku myszy).

Aby po przerwaniu i wznowieniu malowania za kazdym razem uzywac pikseli z oryginalnego punktu prébkowania,
usun zaznaczenie opcji Wyréwnane.

Préobkuj wszystkie warstwy Wybranie opcji Probkuj wszystkie warstwy pozwala probkowa¢ dane z warstwy biezacej,
z warstwy biezacej i ponizej lub z wszystkich widocznych warstw.

3 Ustaw kursor na dowolnym otwartym obrazie i naci$nij klawisz Alt (Option w systemie Mac OS), aby
przeprowadzi¢ probkowanie danych.

Uwaga: Jesli dane sq prébkowane w jednym obrazie, a nastgpnie stosowane do innego, obydwa obrazy muszg by¢ w tym
samym trybie koloréw, chyba ze jeden z obrazéw jest w trybie skali szarosci.

4 Przeciagnij obraz nad wadg, aby wymiesza¢ istniejace dane z danymi probkowanymi. Przy kazdym zwolnieniu
przycisku myszy probkowane piksele sg Iaczone z pikselami obrazu.

Jesli na krawedziach poprawianego obszaru wystepuje silny kontrast, to przed zastosowaniem narzedzia Pedzel

korygujgcy nalezy zaznaczyc jakis obszar. Zaznaczenie powinno byc wigksze od poprawianego obszaru i powinno
obejmowac piksele kontrastujgce. Podczas malowania za pomocq narzedzia Pedzel korygujgcy zaznaczenie
uniemozliwia barwienie pikseli z zewngtrz.

Wiecej tematéow Pomocy

»Dopasowywanie koloru karnacji” na stronie 138
»Informacje o trybach mieszania” na stronie 236

»Informacje o wzorach” na stronie 257

Klonowanie obrazow lub obszarow w obrazie

Narzedzie Stempel umozliwia malowanie za pomocg probki obrazu, ktérej mozna uzy¢ do duplikowania obiektéw,
usuwania niedoskonalosci obrazu lub zamalowywania obiektow na zdjeciu.
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Zdjecie oryginalne (u gory), zdjecie po dodaniu dwdch rozgwiazd za pomocg narzedzia Stempel (na srodku) i zdjecie po usunieciu osoby przy
uzyciu narzedzia Stempel (u dotu).

1 W przestrzeni roboczej Edycja wybierz narzedzie Stempel & .
2 (Opcjonalnie) Ustaw opcje na pasku opcji:

Pedzle Umozliwia ustawienie koncowki pedzla. Kliknij strzalke obok probki pedzla, z menu podrecznego Pedzle
wybierz kategorie pedzla, a nastepnie wybierz miniaturke pedzla.

Rozmiar Powoduje ustawienie rozmiaru pedzla w pikselach. Nalezy przeciagnaé wyskakujacy Suwak rozmiaru lub
wprowadzi¢ rozmiar w polu tekstowym.

Tryb Okresla sposdb mieszania zrédta lub wzoru z istniejacymi pikselami. W trybie Normalny nowe piksele sg
nakladane na piksele oryginalne.

Krycie Powoduje ustawienie krycia dla stosowanej farby. Ustawienie niskiego krycia powoduje przenikanie pikseli
znajdujacych sie pod pociagnieciem pedzla. Nalezy przeciaggnac wyskakujacy suwak lub wprowadzi¢ warto$¢ krycia.

Wyréwnany Po rozpoczeciu malowania przesuwa probkowany obszar razem z kursorem — niezaleznie od liczby
zatrzyman i wznowien malowania. Wybranie tej opcji jest uzyteczne podczas usuwania niechcianych obszaréw, takich
jak linia telefoniczna na tle nieba lub rozdarcie na zeskanowanym zdjeciu. Jesli opcja Wyréwnane nie jest zaznaczona,
narzedzie Stempel stosuje probkowany obszar od poczatkowego punktu prébkowania po kazdym zatrzymaniu i
wznowieniu malowania. Usunigcie zaznaczenia tej opgji jest uzyteczne podczas stosowania wielu kopii tego samego
fragmentu obrazu do réznych obszaréw w tym samym obrazie lub do innego obrazu.

Prébkuj wszystkie warstwy Aby probkowac (kopiowad) dane ze wszystkich widocznych warstw, wybierz opcje
Prébkuj wszystkie warstwy. Aby probkowa¢ dane tylko z aktywnej warstwy, usun zaznaczenie tej opcji.

3 Ustaw kursor na tej czgsci dowolnego otwartego obrazu, ktérg zamierzasz prébkowa¢, a nastepnie nacisnij klawisz
Alt (Option w systemie Mac OS) i kliknij. Podczas malowania narzedzie duplikuje piksele w obrazie w tym punkcie
prébkowania.
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4 Przeciagnij lub kliknij, aby malowa¢ za pomocg narzedzia.

Wiecej tematéw Pomocy
»Informacje o trybach mieszania” na stronie 236

Zastepowanie kolorow na obrazie

Narzedzie Zastgpowanie koloréw upraszcza proces zastepowania konkretnych koloréw obrazu. Istnieje mozliwo$é
zamalowania docelowego koloru — na przyklad zoéttego kwiatu na obrazie — innym kolorem, na przyktad
czerwonym. Narzedzia Zastepowanie koloréw mozna tez uzywa¢ do korygowania koloréw.

Zastgpowanie koloréow

1 Wybierz narzedzie Zastepowanie koloréw & . (Narzedzie Zastepowanie koloréw jest zagniezdzone pod
narzedziem Pedzel ).

2 Na pasku opcji z menu Pedzel wybierz koncdwke pedzla. W przypadku opcji Tryb zachowaj ustawienie trybu
mieszania na wartoéci Kolor.

3 W obszarze Ogranicz wybierz jedna z nastepujacych opcji:
Nieciggte Probkowany kolor jest zastepowany w kazdym miejscu, ktére znajdzie si¢ pod kursorem.
Sasiadujacy Zastepowane sg kolory przylegajace do koloru znajdujacego sie bezposrednio pod kursorem.

4 W polu Tolerancja okresl niskg warto$¢ procentowa, aby zastepowac kolory bardzo podobne do kliknietego piksela,
lub zwieksz warto$¢ procentows, aby zastepowac szerszy zakres kolorow.

Aby uzyska¢ wygladzone krawedzie w obszarach podlegajacych korekeji, wybierz opcje Wygtadzanie.
Wybierz kolor pierwszego planu, ktérego chcesz uzy¢ do zastgpienia niechcianego koloru.

Na obrazie kliknij kolor, ktéry ma zosta¢ zastgpiony.

0 N O wun

Przeciagnij narzedziem w obrazie, aby zastapi¢ nieodpowiedni kolor.

Wiecej tematéw Pomocy

»Dopasowywanie koloru karnacji” na stronie 138
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Rozmywanie lub zmiekczanie krawedzi

Narzedzie Rozmycie powoduje zmigkczanie ostrych krawedzi lub obszaréw obrazu przez zmniejszenie
szczegolowosci. Rozmywanie ztozonego tta moze pomdc w uzyskaniu wigkszej ostrosci docelowych obrazéw. Do tego

celu mozna tez uzywac filtréw Rozmycie.

Zdjecie oryginalne (z lewej) i zdjecie po rozmyciu ta (z prawej).

1 Wybierz narzedzie Rozmycie & .
2 Ustaw opcje na pasku opgji:

Menu podreczne pedzli Umozliwia ustawienie koncéwki pedzla. Kliknij strzalke obok prébki pedzla, z menu
podrecznego Pedzle wybierz kategorie pedzla, a nastepnie wybierz miniaturke pedzla.

Rozmiar Umozliwia okreslenie rozmiaru pedzla w pikselach. Nalezy przeciagna¢ wyskakujacy Suwak rozmiaru lub
wprowadzi¢ rozmiar w polu tekstowym.

Tryb Umozliwia okre$lenie sposobu mieszania rozmywanych pikseli z innymi pikselami w obrazie.
Intensywnos$¢ Umozliwia okreslenie warto$ci wyostrzenia, ktére towarzyszy kazdemu pociagnieciu.

Prébkuj wszystkie warstwy Powoduje rozmycie wszystkich widocznych warstw. Jesli ta opcja nie jest zaznaczona,
narzedzie rozmywa wylacznie aktywna warstwe.

3 Przeciagnij kursor nad fragmentem obrazu, ktdry chcesz rozmy¢.

Wiecej tematow Pomocy

»Rozmycie i Rozmycie silniejsze” na stronie 215
»Rozmycie gaussowskie” na stronie 215

»Informacje o trybach mieszania” na stronie 236

Korekta znieksztatcen aparatu

Okno dialogowe Korekta znieksztalcen aparatu umozliwia naprawianie typowych probleméw dotyczacych
znieksztalcenia obiektywu, na przyklad zaciemnionych krawedzi spowodowanych usterkami soczewek lub ich
niepoprawnym zaslonig¢ciem. Na przykltad na zdjeciu nieba zrobionym przy ciemniejszym o$wietleniu narozniki
obrazu mogg by¢ ciemniejsze niz obszar na srodku zdjecia. Zmiana wartosci winietowania i ustawien pélcieni
umozliwi naprawienie tego znieksztalcenia.

Mozna rowniez uzy¢ opcji perspektywy w celu obrocenia obrazu lub naprawienia btedow perspektywy obrazu
spowodowanych przez poziome lub pionowe odchylenie aparatu. Siatka obrazu filtru korekty znieksztalcen aparatu
umozliwia tatwe i doktadne wykonywanie tych dopasowar.
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Kontrola perspektywy
Perspektywa pionowa [45]
= t =

Perspekty W\ ozioma 0

]

b YA Wb .

Korekta znieksztalcen aparatu

1 Kliknij polecenie Filtr > Korekta znieksztalcen aparatu.
2 Zaznacz pole wyboru Podglad.
3 Ustaw dowolne z ponizszych opcji, aby naprawi¢ obraz, a nastepnie kliknij przycisk OK.

Usuwanie znieksztatcenia Pozwala usuna¢ znieksztatcenie beczkowate lub poduszkowate obiektywu. Wpisz liczbe w
polu lub przesun suwak, aby wyprostowa¢ poziome lub pionowe linie, ktore s3 wykrzywione w kierunku do srodka lub
od srodka obrazu.

Wartos¢ winietowania Pozwala okreéli¢ stopien rozjasnienia lub przyciemnienia krawedzi obrazu. Wpisz liczbe w
polu lub przesun suwak, aby stopniowo zacieniowac obraz.

Punkt srodkowy winiety Pozwala okresli¢ szeroko$¢ obszaru pozostajacego pod wplywem suwaka Warto$¢. Przesun
suwak lub wpisz mniejszg liczbe, aby wplynaé na wigkszy obszar obrazu. Wpisz wieksza liczbe, aby ograniczy¢ wpltyw
do krawedzi obrazu.

Perspektywa pionowa Umozliwia korekte perspektywy obrazu, znieksztalconej wskutek pochylenia aparatu w gore
lub w dot. Wpisz liczbe w polu lub uzyj suwaka, aby uzyskaé w obrazie rownolegte linie pionowe.

Perspektywa pozioma Umozliwia wykrycie krawedzi i szczeg6low na obrazie, zapewnia wigkszg szczegdtowos¢
obrazu i zmniejsza efekt aureoli. Wpisz liczbe w polu lub uzyj suwaka, aby zmniejszy¢ rozmycie spowodowane
poruszeniem aparatu lub fotografowanego obiektu. W przypadku wybrania opcji Poruszenie nalezy ustawi¢ warto$¢
kata.

Kat Obraz jest obracany w celu poprawienia efektéw ubocznych korekty perspektywy. Wpisz liczbe w polu lub
przeciagnij skale kata, aby obroci¢ obraz w lewo (przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara) lub w prawo (zgodnie z
ruchem wskazowek zegara).

Skala Pozwala zmieni¢ skale obrazu. Wymiary w pikselach nie ulegaja zmianie. Wpisz liczbe w polu lub uzyj suwaka,
aby usungc¢ puste obszary obrazu bedace efektem znieksztalcen poduszkowatych, obrotéw lub korekt perspektywy.
Skalowanie w gore jest skuteczne w przypadku kadrowania obrazéw i przywracania ich oryginalnych wymiaréw.
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Pokaz siatke Zaznaczenie tej opcji powoduje wyswietlenie siatki. Usuniecie zaznaczenia tej opcji powoduje ukrycie
siatki.
Powiekszanie Wyswietla zblizenie po powiekszeniu oraz oddalenie po pomniejszeniu.

Kolor Umozliwia okre$lenie koloru siatki.

Wiecej tematow Pomocy

»Edycja z asystg — korygowanie znieksztalcen trapezowych” na stronie 55
»Dopasowywanie krzywych koloréw” na stronie 135

»Poprawianie szczegotowosci cieni i obszarow oswietlonych” na stronie 128

Uzywanie narzedzia Photomerge — zdjecie grupowe
Film instruktazowy dotyczqgcy funkcji Photomerge jest dostepny na stronie www.adobe.com/go/lrvid2342_pse9_pl.

Za pomoca narzedzia Photomerge — zdjecie grupowe mozna utworzy¢ idealne zdjecie grupowe z wielu zdjec.

Uwaga: Najlepsze wyniki mozna uzyska¢, gdy wiele obrazéw uzywanych podczas tworzenia zdjecia grupowego

Photomerge pochodzi z tej samej sesji zdjeciowej.

1 Aby wybrac zdjecia grupowe, ktére maja by¢ Zrédtem dla operacji Photomerge — zdjecie grupowe, wykonaj jedna
z ponizszych czynnosci:

«  Wybierz zdjecia w module Elements Organizer.

«  Otworz zdjecia w przestrzeni roboczej Edycja.

2 Kliknij polecenie Plik > Nowy > Photomerge — zdjecie grupowe.

3 Wybierz najlepsze zdjecie grupowe i przeciagnij je ze skrzynki projektu do okna Ostateczne.

4 Klikaj inne zdjgcia w skrzynce projektu (stosowane sg kolorowe oznaczenia, ktére ulatwiaja wybieranie zdjec). Uzyj
narzedzia Oldwek, aby zaznaczy¢ obszary przeznaczone do scalenia na koncowym zdjeciu. Aby dostosowac
ostateczny obraz, dodaj zawarto$¢ za pomocg narzedzia Oléwek lub usun za pomocg narzedzia Gumbka.

5 Ustaw dowolne z nastepujacych opgcji:

Pokaz pociagniecia Kliknij t¢ opcje w celu wy$wietlenia pociagnie¢ oléwka utworzonych na obrazie zrodlowym.
Pokaz regiony Kliknij t¢ opcje, aby wyswietli¢ zaznaczone regiony na obrazie ostatecznym.

Opcje zaawansowane Rozwin lub zwin te strzalke, aby wyswietli¢ lub ukry¢ obszar Opcje zaawansowane.

Narzedzie Wyréwnywanie Aby poprawi¢ uklad wielu zdje¢, kliknij narzedzie Wyréwnywanie, umies¢ trzy znaczniki
na obrazie Zrédlowym i trzy na obrazie ostatecznym, a nastepnie kliknij przycisk Wyrownaj zdjecia.
Uwaga: Funkcja Photomerge — zdjecie grupowe korzysta z opcji automatycznego wyrownywania. Z narzedzia

Wyréwnanie nalezy korzystac tylko wowczas, gdy automatyczne wyrdwnanie nie spowodowato oczekiwanych
rezultatow.

Mieszanie pikseli Kliknij te opcje, aby zmiesza¢ piksele.

6 Aby rozpocza¢ proces od poczatku, kliknij przycisk Resetuj. Aby zakonczy¢ dzialanie funkeji Photomerge —
zdjecie grupowe, kliknij przycisk Gotowe. Aby zamkng¢ okno Photomerge — zdjecie grupowe, kliknij przycisk
Anuluyj.
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Photomerge — zdjecie grupowe, okno

Uwaga: Polecenie Photomerge — zdjecie grupowe nie obstuguje formatu pliku PSE. Proba utworzenia zdjecia grupowego
za pomocq tej funkcji dla pliku PSE spowoduje wyswietlenie komunikatu o bledzie. Jest to znany problem.

Uzywanie polecenia Photomerge — twarze
Q Film instruktazowy dotyczqcy funkcji Photomerge jest dostepny na stronie www.adobe.com/go/lrvid2342_pse9_pl.

Polecenie Photomerge — twarze umozliwia taczenie wielu fragmentow twarzy w celu utworzenia miny z kilku twarzy.

1 Abywybra¢ zdjecia twarzy, ktére maja by¢ Zrédtem dla operacji Photomerge — twarze, wykonaj jedna z ponizszych
czynnosci:

«  Wybierz zdjecia twarzy w module Elements Organizer.
«  Otworz zdjecia twarzy w przestrzeni roboczej Edycja.

2 Kliknij polecenie Plik > Nowy > Photomerge — twarze.

Ostatnia aktualizacja 8/2/2012


http://www.adobe.com/go/lrvid2342_pse9_pl

KORZYSTANIE Z PROGRAMU PHOTOSHOP ELEMENTS 9 168
Kadrowanie, zmienianie rozmiaru, retuszowanie oraz przeksztatcanie zdjec¢

3 Wybierz zdjecie twarzy, ktérego chcesz uzy¢ jako obrazu bazowego, i przeciagnij je ze skrzynki projektu do okna
Ostateczne.

4 Kliknij inny obraz w skrzynce projektu i kliknij narzedzie Wyréwnywanie. Umies¢ trzy znaczniki wyréwnania na
oczach i ustach na obrazie Zrédtowym i ostatecznym, a nastepnie kliknij przycisk Wyréwnaj zdjecia.

5 Klikaj inne zdjecia w skrzynce projektu (stosowane sg kolorowe oznaczenia, ktore utatwiajg wybieranie zdjec). Uzyj
narzedzia Oldwek, aby zaznaczy¢ obszary przeznaczone do scalenia na konicowym zdjeciu. Aby dostosowac
ostateczny obraz, dodaj zawarto$¢ za pomocg narzedzia Otéwek lub usun za pomocg narzedzia Gumbka.

6 Ustaw nastepujace opcje:
Pokaz pociagniecia Kliknij t¢ opcje w celu wy$wietlenia pociagnie¢ oléwka utworzonych na obrazie zréodtowym.
Pokaz regiony Kliknij te opcje, aby wyswietli¢ zaznaczone regiony na obrazie ostatecznym.

7 Aby rozpoczaé proces od poczatku, kliknij przycisk Resetuj. Aby zakonczy¢ dziatanie funkcji Photomerge —
twarze, kliknij przycisk Gotowe. Aby zamkna¢ okno Photomerge — twarze, kliknij przycisk Anuluj.

SKRTYNIA PROJEXTU

¥ Pokaz pociggnigcia

Pokaz regiony

Photomerge — twarze, okno
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Korzystanie z opcji Photomerge — oczyszczanie sceny

Za pomocg narzedzia Photomerge — oczyszczanie sceny mozna utworzy¢ idealne zdjecie panoramiczne z wielu zdjec.
Narzedzie umozliwia usuwanie niepozadanych elementow, takich jak np. turysci, ktorzy przypadkowo znalezli si¢ na
fotografowanej scenie.

Uwaga: Najlepsze wyniki mozna osiggngc wtedy, gdy obrazy przeznaczone dla narzedzia Photomerge — oczyszczanie
sceny przedstawiajq te samgq sceng sfotografowang pod tym samym kgtem.

1 Aby wybrac od 2 do 10 zdjg¢ dla narzedzia Photomerge — oczyszczanie sceny, wykonaj ponizsze czynnosci:
+  Wybierz zdjecia w module Elements Organizer.

« Otworz zdjecia w przestrzeni roboczej Edycja.

2 Wybierz polecenia Plik > Nowy > Photomerge — oczyszczanie sceny.

Po wybraniu tych opcji w programie Photoshop Elements zostanie uruchomiony tryb edycji z asysta i widoczny bedzie
panel Photomerge — oczyszczanie sceny zawierajacy narzedzia oraz wskazéwki.

3 Wybierz najlepsze zdjecie i przeciagnij je ze skrzynki projektu do okna Ostateczne.

To zdjecie stanie si¢ obrazem bazowym dla zdjecia ostatecznego.

4 Kliknij zdjecie w skrzynce projektu (stosowane sg kolorowe oznaczenia, ktére ulatwiaja wybieranie zdjec).
Zdjecie pojawi sie w oknie Zrédtowe.

5 W celu dodania lub usuniecia obszaréw z okna Zrédtowe wykonaj jedna z ponizszych czynnosci:

+ W celu usuniecia obszaru uzyj narzedzia Oléwek, aby oznaczy¢ obszar w oknie Ostateczne.

+ W celu dodania obszaru do okna Ostateczne uzyj narzedzia Otéwek, aby oznaczy¢ obszar w oknie Zrodlowe.

+ Aby dostosowac ostateczny obraz, dodaj zawarto$¢ za pomoca narzedzia Otéwek lub usun za pomocg narzedzia
Gumka.

6 (Opcjonalnie) Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:

Pokaz pociagniecia. Wybranie tej opcji powoduje wyswietlenie pociagnie¢ otéwkiem na obrazie zZréodlowym.

Pokaz regiony Ta opcja powoduje przedstawienie wybranych regionéw na obrazie ostatecznym.

7 (Opcjonalnie) Jesli pojawily si¢ problemy z odpowiednim wyréwnaniem zdje¢, kliknij strzatke Opcje
zaawansowane, aby uzyska¢ dostep do nastepujacych narzedzi:

Narzedzie Wyréwnywanie Umozliwia korygowanie wyréwnania wielu zdje¢. Kliknij narzedzie Wyréwnywanie, aby
umiesci¢ trzy znaczniki na obrazie Zrédtowym i trzy na obrazie ostatecznym. Przeciagnij znaczniki do podobnych
obszaréw na kazdym zdjeciu i kliknij przycisk Wyréwnaj zdjecia.

Uwaga: Funkcja Photomerge — oczyszczanie sceny korzysta z opcji automatycznego wyrownywania. Narzedzie
Wyréwnywanie powinno by¢ uzywane tylko wéwczas, gdy wyréwnywanie automatyczne nie przyniosto oczekiwanych
rezultatéw.

Mieszanie pikseli Opcja umozliwia mieszanie pikseli przy uzyciu réznych opcji. Aby sprawdzi¢, czy ta opcja poprawia
wyglad zdjecia, wykonaj kilka prob.

8 (Opcjonalnie) W skrzynce projektu wybierz inne zdjecia do okna Zrédlowe, a nastepnie powtérz krok 5.

9 Aby rozpocza¢ proces od poczatku, kliknij przycisk Resetuj. Aby zakonczy¢ dzialanie funkeji Photomerge —
oczyszczanie sceny, kliknij przycisk Gotowe. Aby zamkng¢ okno Photomerge — oczyszczanie sceny, kliknij
przycisk Anuluj.
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Photomerge — oczyszczanie sceny
A. Przecigganie zdjecia do okna Ostateczne B. Korzystanie z narzedzia Oléwek do zaznaczania w oknie Ostateczne obszaru do zastgpienia.
C. Wynik w oknie Ostateczne

Photomerge — ekspozycja
Q Film instruktazowy dotyczqgcy funkcji Photomerge jest dostgpny na stronie www.adobe.com/go/Irvid2342_pse9_pl.

Polecenie Photomerge — ekspozycja stuzy do wydajnej obstugi scen na zdjeciach z trudnymi ekspozycjami. W celu
uzyskania idealnej ekspozycji mozna zmiesza¢ dwa zdjecia. Przyklad: istnieje zdjecie z oknem w tle, a wymagane jest
idealne zdjecie o nastepujacych wlasciwosciach:

+ Dobra ekspozycja scenerii za oknem.
« Dobra ekspozycja ciemniejszych obiektéw w pomieszczeniu.

W przypadku takiego scenariusza czesto uzyskuje sie nadmierng ekspozycje scenerii za oknem oraz niedostateczna
ekspozycje obiektow w pomieszczeniu.

W celu uzyskania idealnego zdjecia nalezy wykona¢ nastepujace czynnosci:

+ Zrdb dwa zdjecia lub wieksza liczbe zdjec tej samej scenerii z réznymi ekspozycjami. W celu uzyskania jak
najlepszych wynikow zréb zdjecia z réznymi warto$ciami ekspozycji i minimalnymi przesunieciami. Na przyklad:

« Mozesz zrobi¢ dwa zdjecia lub wieksza iloé¢ zdje¢ z wlaczona lampa btyskowa w celu uzyskania prawidtowej
ekspozycji obiektu (obiekty w pomieszczeniu).

+ Nastepnie zréb jedno zdjecie z wylaczong lampa btyskows, aby uzyska¢ odpowiednia ekspozycje tta (sceneria za
oknem).

Q W aparacie mozesz wlgczy¢ funkcje automatycznego nawiasu w celu wykonania kilku zdjec jednego obiektu z
réznymi ustawieniami ekspozycji.

+ Zmieszaj zdjecia w celu uzyskania idealnej ekspozyciji.
Funkcja Photomerge — ekspozycja utatwia mieszanie dwdch zdje¢ w celu uzyskania idealnej ekspozycji.
Ekspozycje Photomerge mozna zrealizowaé w nastepujacych dwoch trybach:

+ Tryb automatyczny
« Tryb reczny
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W celu uzyskania najlepszych rezultatow podczas korzystania z trybu automatycznego nalez uzy¢ zdjec, ktore zostaty
zrobione z réznymi wartosciami ekspozycji, za pomocq funkcji nawiasu w ekspozycji. W celu uzyskania najlepszych
rezultatow podczas korzystania z trybu recznego nalezy uzy¢ zdjec zrobionych z wlgczong i wylgczong lampg blyskowg.

Photomerge — ekspozycja

Photomerge — ekspozycja w trybie automatycznym
W module Elements Organizer mozna zaznacza¢ wymagane zdjecia, a takze zaznacza¢ i usuwad zaznaczenia zdje¢ w
skrzynce projektu.

1 Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

+ Zaznacz w module Elements Organizer co najmniej dwa, ale nie wiecej niz dziesie¢ zdje¢, a nastepnie wybierz opcje
Plik > Nowy > Photomerge — ekspozycja.

+ W przestrzeni roboczej Edycja otworz wymagane pliki za pomocg menu Plik > Otworz.
a W celu wyswietlenia wszystkich otwartych plikow wybierz w skrzynce projektu opcje Pokaz otwarte pliki.
b Wybierz w skrzynce projektu co najmniej dwa, ale nie wigcej niz dziesigc zdjec.
¢ Wybierz opcje Plik > Nowy > Photomerge — ekspozycja.

Modut Photoshop Elements wyswietli wybrane zdjecia.

2 W panelu Photomerge wybierz opcje Automatyczny.

Wybrane zdjecia mozna wyswietli¢ w przestrzeni roboczej Edycja.

3 Wybierz jedna z nastepujacych opcji:

Mieszanie proste Ta opcja nie umozliwia zmiany ustawien ekspozycji Photomerge. Wybranie tej opcji powoduje
wyswietlenie zdjecia po mieszaniu w przestrzeni roboczej Edycja.
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Mieszanie inteligentne Wybranie tej opcji umozliwia dostosowanie ustawien za pomocg suwakdw. Koncowe zdjecie
jest wyswietlane w zaleznosci od tego, jakie ustawienia zostaly wybrane. Mozliwe jest dostosowanie nastepujacych
ustawien:

+ Podswietlenia szczegotéw Umozliwia zwigkszenie lub zmniejszenie szczegdtow, ktére sa podswietlone.
+ Cienie Umozliwia ustawienie jasniejszych lub ciemniejszych cieni.
+ Nasycenie Umozliwia zmiane intensywnosci koloru.

4 Po uzyskaniu zagdanego rezultatu nalezy klikna¢ przycisk Gotowe, aby zakonczy¢ dzialanie funkcji Photomerge —
ekspozycja.

Photomerge — ekspozycja w trybie recznym
Uwaga: W przypadku opcji Photomerge — ekspozycia, jesli uzyte zostang zdjecia wykonane z wlgczong lampg blyskowg,
domyslnym trybem bedzie Photomerge — ekspozycja w trybie recznym.

1 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

 Zaznacz w module Elements Organizer co najmniej dwa, ale nie wiecej niz dziesie¢ zdjg¢, a nastepnie wybierz opcje
Plik > Nowy > Photomerge — ekspozycja.

« W przestrzeni roboczej Edycja otwdrz wymagane pliki za pomocg menu Plik > Otworz.
a W celu wyswietlenia wszystkich otwartych plikow wybierz w skrzynce projektu opcje Pokaz otwarte pliki.
b Wybierz w skrzynce projektu co najmniej dwa, ale nie wigecej niz dziesi¢¢ zdjec.
¢ Wybierz opcje Plik > Nowy > Photomerge — ekspozycja.

Modul Photoshop Elements wyswietli wybrane zdjecia.

2 W panelu Photomerge wybierz opcje Recznie.

Pierwszy obraz ze skrzynki projektu zostanie wyswietlony jako zdjecie Zzrédlowe. Obraz ze skrzynki projektu mozna
wybra¢ jako zdjecie w tle.

3 Ustaw nastepujace opcje:
Pokaz pociagniecia Klikniecie tej opcji powoduje wyswietlenie pociagnie¢ otéwka na obrazie Zrédlowym.
Pokaz regiony Kliknij t¢ opcje, aby wyswietli¢ zaznaczone regiony na obrazie ostatecznym.

4 Zapomoca narze¢dzia zaznaczenia wybierz na biezacym obrazie zrodtowym regiony z ekspozycja. Zmien zdjecie na
pierwszym planie, a nastepnie (w razie potrzeby) wybierz regiony z tego zdjecia.

Po wykonaniu tych czynnosci mozna wyswietli¢ obraz ostateczny z réznymi regionami skopiowanymi z réznych
obrazéw zrédtowych — obraz ten bedzie widoczny na tle poczatkowo wybranego zdjecia.

5 Zapomocg suwaka Przezroczysto$¢ zmien przezroczysto$¢ wybranych regiondw, aby odpowiednio zmieszaé je z
ttem. Wybierz opcje Mieszanie krawedzi, aby wygladzi¢ krawedzie po mieszaniu.

Uwaga: Suwak Przezroczystos¢ wptywa tylko na te regiony, ktore zostaly wybrane z aktualnie wyswietlanego obrazu
Zrédtowego. W celu zmiany przezroczystosci regionéw wybranych z innych obrazow nalezy zmienic¢ obraz Zrodtowy.
Program zapamietuje wartos¢ uzywang dla poszczegolnych obrazow. Jesli ustawienie suwaka nie zostanie zmienione,
wartoscig domysing bedzie 0.

6 W celu poprawienia wyréwnania wielu zdje¢ nalezy wybra¢ opcje zaawansowane, a nastepnie kliknaé polecenie
Wyréwnywanie. Umie$¢ trzy znaczniki na obrazie Zrédtowym oraz trzy znaczniki na obrazie ostatecznym, a
nastepnie kliknij opcje Wyréwnaj zdjecia. Kliknij przycisk Gotowe.

Ostatnia aktualizacja 8/2/2012



KORZYSTANIE Z PROGRAMU PHOTOSHOP ELEMENTS 9 173
Kadrowanie, zmienianie rozmiaru, retuszowanie oraz przeksztatcanie zdjec¢

Photomerge — dopasowanie stylu

Jesli uzytkownikowi podoba sie styl obrazu, moze zastosowa¢ te same wlasciwosci stylu do innego obrazu. Istnieje
mozliwo$¢ wybrania catego zestawu ,,udanych” obrazéw i stosowanie kolejno poszczegdlnych stylow do obrazu, a
nastepnie zaktualizowanie obrazu z zastosowaniem tego stylu, ktory pozwolil uzyska¢ najlepsze rezultaty.

Uwaga: Wielokrotne stosowanie stylow nie powoduje skumulowania ich wplywu na obraz. Zapisywany jest tylko ostatni
zastosowany styl.

Yo T

Obraz po zastosowaniu stylu pochodzgcego z obrazu ze stylem

1 Otwdrz obraz i wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
« Wybierz polecenie Plik > Nowy > Photomerge — dopasowanie stylu.
» W przestrzeni roboczej edycji z asysta wybierz polecenie Photomerge > Dopasowanie stylu.

2 W Skrzynce styléw dodaj obrazy, z ktérych chcesz przenosic style. Wybierz obrazy o wyraznych wlasciwosciach
stylistycznych i szczegétach.

Uwaga: Mozna takze wybraé obraz sposréd domyslnych obrazéw ze stylami wyswietlanych w Skrzynce stylow.

3 Aby zastosowac styl jednego z obrazéw, kliknij dwukrotnie obraz ze stylem w Skrzynce styléw lub przeciagnij obraz
ze Skrzynki stylow na obraz zastepczy.

4 Aby precyzyjnie skorygowac obraz, skorzystaj z opcji korekty w panelu Edycja.

Intensywnos¢ stylu Okresla intensywno$¢ stosowania przenoszonego stylu. Maksymalna warto$¢ oznacza
przeniesienie stylu z pelng (100%) intensywnoscia, tj. taka, jaka jest stosowana w obrazie ze stylem.

Przejrzystosé stylu Zwigksza kontrast lokalny stylizowanego obrazu. Powoduje zwigkszenie kontrastu regionéw o
stopniowo zmieniajgcej sie intensywnosci, co powoduje wyrdznienie wyrazistych szczegdtéw w zaciemnionych
regionach.
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Popraw szczeg6ty Poprawia ogdlny lub globalny kontrast obrazu.

Gumka styléow Usuwa zastosowany styl z konkretnych obszaréw obrazu.

Malarz stylow Stosuje styl w obszarach, z ktérych wczesniej usunieto zastosowany styl.

Zmiekcz krawedzie obryséw Zmiekcza krawedzie powstate w wyniku wymazywania stylu lub malowania stylem.

Przenoszenie tonéw Przenosi tony obrazu ze stylem. Na przyklad, jesli obraz ze stylem jest czarno-bialy lub jest
obrazem w tonach sepii, a obraz docelowy operacji Photomerge — Przenoszenie tonéw jest kolorowy, wybranie
opcji Przenoszenie tonéw spowoduje przeniesienie tonu (czarno-biatego lub sepii) do obrazu kolorowego.

Dopasowanie stylu Photomerge

Intensywnosc stylu:

Widok: | Tylko po Gurmka styl

Malarz stylow

Zeruj

Gotowe Anuluj

widok:

Zmiana obrazéw kolorowych na czarno-biate poprzez przenoszenie tonéw

5 Kliknij przycisk Gotowe, aby zaktualizowa¢ obraz z uwzglednieniem zastosowanego stylu.

Wyostrzenie

Omowienie wyostrzania
Wyostrzanie uwydatnia krawedzie obiektow na obrazie. Wyostrzanie moze poprawi¢ wiekszo$¢ obrazéw uzyskanych
za pomocy skanera lub aparatu cyfrowego. Podczas wyostrzania obrazéw nalezy pamietac o nastepujacych kwestiach:

« Wyostrzanie nie umozliwia korekty mocno rozmytego obrazu.

+ Obraz nalezy wyostrzy¢ na oddzielnej warstwie, aby bylo mozliwe ponowne wyostrzenie w razie koniecznosci
zmiany ustawien. Nalezy zmieni¢ tryb mieszania warstwy na Jasno$¢, aby unikna¢ przesunie¢ koloréw wzdiuz
krawedzi. Je$li wyostrzenie spowoduje zmniejszenie podswietlen i cieni, nalezy uzy¢ opcji mieszania warstwy, aby
zapobiec wyostrzaniu w podswietleniach i w cieniach.

« Jesli obraz wymaga redukcji szumu, operacje te nalezy wykona¢ przed wyostrzaniem, poniewaz wyostrzanie
wzmaga szum.
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+ Obraz powinno si¢ wyostrza¢ stopniowo (czyli kilkukrotnie, wprowadzajac kazdorazowo niewielkie zmiany).
Pierwsze wyostrzenie nalezy wykona¢ w celu korekty rozmycia przechwyconego przez skaner lub aparat cyfrowy.
Po korekcie koloréw i zmianie rozmiaru obrazu nalezy go ponownie wyostrzy¢.

+ W miare mozliwosci wyostrzenie nalezy oceni¢ przez wyswietlenie obrazu. Warto$¢ wymaganego wyostrzenia
zalezy od tego, czy obraz jest przeznaczony do wydruku czy do umieszczenia na stronie internetowe;.

Wyostrzanie obrazu

Polecenie Autowyostrzanie umozliwia zwigkszanie przejrzystosci lub ostrosci obrazu bez ryzyka zbytniego
wyostrzenia.

Narzedzie Wyostrzanie umozliwia wyostrzanie miekkich krawedzi na zdjeciu w celu zwiekszenia przejrzystosci lub
ostroéci. Nadmierne wyostrzenie zdjecia powoduje wrazenie ziarnistosci. Nadmiernego wyostrzenia mozna unikna¢
przez ustawienie na pasku opcji mniejszej wartosci opcji Intensywnos¢. Najlepszym rozwigzaniem jest subtelne
wyostrzanie i w razie potrzeby zwigkszanie jego efektu przez kilkukrotne przecigganie nad danym obszarem —
pozwoli to na stopniowe zwiekszanie wyostrzenia.

Okno dialogowe Dopasuj ostro$¢ zawiera opcje wyostrzania, ktdre nie s dostepne w narzedziach Wyostrzanie i
Autowyostrzanie. Uzytkownik moze wybra¢ algorytm wyostrzania, a takze kontrolowac stopien wyostrzania w
obszarach cieni i §wiatel.

oK

WartosG: 110

Promien: 5 piks

Usuri: Ru:uzrnv]hau.ss

Dopasowywanie wyostrzenia

Automatyczne wyostrzanie obrazu
% Kliknij polecenie Ulepsz > Autowyostrzanie.

Ostatnia aktualizacja 8/2/2012



KORZYSTANIE Z PROGRAMU PHOTOSHOP ELEMENTS 9
Kadrowanie, zmienianie rozmiaru, retuszowanie oraz przeksztatcanie zdjec¢

Wyostrzanie obszaréw obrazu

1 Wybierz narzedzie Wyostrzanie .
2 Ustaw opcje na pasku opcji:

Menu Pedzle Umozliwia ustawienie konicowki pedzla. Kliknij strzalke obok prébki pedzla, z menu Pedzle wybierz
kategorie pedzla, a nastepnie wybierz miniaturke pedzla.

Rozmiar Umozliwia okreslenie rozmiaru pedzla w pikselach. Nalezy przeciagna¢ wyskakujacy Suwak rozmiaru lub
wprowadzi¢ rozmiar w polu tekstowym.

Tryb Umozliwia okre$lenie sposobu mieszania stosowanej farby sie z istniejgcymi pikselami w obrazie.
Intensywnos$é Umozliwia okreslenie wartosci wyostrzenia, ktdre towarzyszy kazdemu pociagnieciu.

Prébkuj wszystkie warstwy Powoduje wyostrzenie wszystkich widocznych warstw. Jesli ta opcja nie jest zaznaczona,
narzedzie wyostrza wylacznie aktywna warstwe.

3 Przeciagnij kursor nad fragmentem obrazu, ktéry ma zosta¢ wyostrzony.

Dokladne wyostrzanie obrazu
1 Kliknij polecenie Ulepsz > Dopasuj ostro$¢.

2 Zaznacz pole wyboru Podglad.
3 Ustaw dowolne z ponizszych opcji, aby wyostrzy¢ obraz, a nastepnie kliknij przycisk OK.

Stopien Pozwala okregli¢ stopien wyostrzania. Wpisz liczbe w polu lub przeciagnij suwak, aby zwigkszy¢ lub
zmniejszy¢ kontrast miedzy pikselami krawedzi, co pozwala na uzyskanie ostrzejszego wygladu.

Promien Pozwala okresli¢ liczbe pikseli otaczajacych piksele krawedzi, uwzglednianych przy ich wyostrzaniu. Wpisz
liczbe w polu lub przeciagnij suwak, aby zmieni¢ warto$¢ promienia. W miare zwigkszania promienia wyostrzanie staje
sie bardziej widoczne.

Usun Pozwala okresli¢ algorytm wyostrzania obrazu (czyli usuwania pewnych rozmy¢). W przypadku filtru Maska
wyostrzajaca stosowana jest metoda Rozmycie gaussowskie. Opcja Rozmycie soczewkowe zapewnia wykrywanie
krawedzi i szczegéldw obrazu, a w konsekwencji daje lepsza jako$¢ wyostrzania szczegélow (z minimalnym efektem
aureoli). Opcja Poruszenie pozwala zmniejszy¢ efekty powstate wskutek ruchu (np. ruchu fotografowanych obiektow
czy ruchu aparatu). Z menu wysuwanego wybierz opcj¢ rozmycia.
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Kat Pozwala okresli¢ kierunek ruchu uwzgledniany w przypadku zaznaczenia opcji Poruszenie. Wpisz liczbe w polu
lub przeciagnij skale kata, aby zmieni¢ warto$¢ procentows kata w lewo (przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara) lub
w prawo (zgodnie z ruchem wskazdwek zegara).

Precyzyjniejsze Plik jest przetwarzany wolniej w celu doktadniejszego usuniecia rozmycia.

Uzywanie filtru Maska wyostrzajaca

Filtr Maska wyostrzajaca odwzorowuje tradycyjng technike fotograficzng stosowang w celu wyostrzenia krawedzi na
obrazie. Filtr Maska wyostrzajaca poprawia rozmycie powstate podczas robienia zdjecia, skanowania, ponownego
probkowania lub drukowania. Jest on przydatny w przypadku obrazéw przeznaczonych zaréwno do drukowania, jak
i do wy$wietlania online.

Maska wyostrzajaca lokalizuje piksele rozniace sie od sasiadujacych pikseli o poziom okreslony przez uzytkownika i
zwieksza kontrast tych pikseli o warto$¢ okreslong przez uzytkownika. W okreslonym promieniu od danego piksela
piksele jasne staja si¢ jasniejsze, a ciemne — ciemniejsze.

Efekt zastosowania filtra Maska wyostrzajaca jest lepiej widoczny na ekranie niz na wydruku w wysokiej rozdzielczosci.
Jesli kompozycja jest przeznaczona do druku, nalezy sprawdzi¢ kilka roznych ustawien i wybrac to, ktore daje najlepsze
efekty w danych warunkach.

Filtr Maska wyostrzajgca zwieksza kontrast w celu zmniejszenia rozmycia.

1 Zaznacz obraz, warstwe lub obszar z przestrzeni roboczej Edycja.
2 Kliknij polecenie Ulepsz > Maska wyostrzajaca.

3 Zaznacz pole wyboru Podglad.

4 Ustaw dowolne z nastepujacych opgji i kliknij przycisk OK:

Stopien Okresla, jak bardzo ma zosta¢ zwiekszony kontrast pikseli. W przypadku obrazéw o wysokiej rozdzielczosci
zalecane jest ustawienie warto$ci od 150% do 200%.

Promienn Okresla liczbe pikseli wokot krawedzi do wyostrzenia. W przypadku obrazéw o wysokiej rozdzielczosci
zalecane jest ustawienie promienia od 1 do 2. Warto$ci mniejsze powoduja wyostrzanie tylko pikseli krawedziowych,
natomiast w przypadku wartosci wigkszych wyostrzanie obejmuje szersze pasmo pikseli. Efekt jest duzo mniej
zauwazalny w wersji wydrukowanej w wysokiej rozdzielczosci niz na ekranie, gdyz na wydruku dwupikselowe pasmo
stanowi mniejszy fragment powierzchni obrazu.

Prég Okresla, jak daleko piksele musza by¢ oddalone od obszaru otaczajacego, aby zostaly uznane za piksele krawedzi
i wyostrzone. Aby unikna¢ wprowadzania szumu (na przyklad na obrazach z tonami skdry), nalezy wyprébowa¢
warto$ci progu od 2 do 20. Domyslna wartos¢ progu (czyli 0) wyostrza wszystkie piksele obrazu.
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Przeksztatcanie

Obracanie lub odbijanie elementu

Obrdci¢ lub odbi¢ mozna zaznaczenie, warstwe lub caly obraz. Nalezy si¢ upewnic, ze wybrane polecenie korekty jest
odpowiednie dla elementu, ktéry ma zosta¢ obrécony lub odbity.

1 W przestrzeni roboczej Edycja zaznacz zdjecie, warstwe, zaznaczenie lub ksztalt, ktory chcesz obroci¢ lub odbic.
2 Wybierz kolejno Obraz > Obro¢, a nastepnie z podmenu wybierz jedno z nastepujacych polecen:

90° w lewo, Warstwa 90° w lewo lub Zaznaczenie 90° w lewo Powoduje obrocenie zdjecia, warstwy lub zaznaczenia o
¢wier¢ obrotu w kierunku przeciwnym do ruchu wskazéwek zegara. Obracanie zaznaczenia jest mozliwe tylko wtedy,
gdy obraz zawiera aktywne zaznaczenie.

90° w prawo, Warstwa 90° w prawo lub Zaznaczenie 90° w prawo Powoduje obrdcenie zdjecia, warstwy lub
zaznaczenia o ¢wier¢ obrotu w kierunku zgodnym z ruchem wskazéwek zegara.

180°, Warstwa 180° lub Zaznaczenie 180° Obraca zdjecie, warstwe lub zaznaczenie o potowe obrotu.

Wiasny Powoduje obrdcenie elementu o okreslong warto$¢. Po wybraniu tej opcji wprowadz liczbe stopni, o ktdra
chcesz obrdcic¢ element, oraz kierunek obrotu.

Uwaga: Wartos¢ dodatnia powoduje obrét zgodnie z ruchem wskazéwek zegara, a wartos¢ ujemna — w kierunku
przeciwnym do ruchu wskazéwek zegara.

Po zakonczeniu kliknij przycisk OK.

0dbij poziomo, Odbij warstwe w poziomie lub Odbij zaznaczenie w poziomie Powoduje odbicie zdjecia, warstwy lub
zaznaczenia w poziomie.

Odbij pionowo, Odbij warstwe w pionie lub Odbij zaznaczenie w pionie Powoduje odbicie zdjecia, warstwy lub
zaznaczenia w pionie.

Obracanie obrazu
A. Obrot 0 90° w lewo B. Odbicie w poziomie C. Obrét o 90°w prawo D. Obrét 180° E. Oryginalny obraz F. Swobodny obrét G. Odbicie w
pionie

Swobodne obracanie elementu

Przy uzyciu polecert Swobodny obrét warstwy i Swobodny obrdt zaznaczenia mozna obracaé element o dowolng
warto$¢.
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L]
W celu wyprostowania obrazu warstwy oraz kliknij przycisk ZatwierdZ w celu zastosowania obrotu.

1 W przestrzeni robocz ub zaznaczenie, ktdre chcesz obrocié.

2 Wybierz kolejno Obr:
pojawi sie obwiednia.

rot warstwy lub Swobodny obrét zaznaczenia. Wokot obrazu

Uwaga: Jesli zostanie zaznaczony obraz, ktéry jest warstwg tta (na przyklad zdjecie zaimportowane z aparatu lub
skanera), bedzie dostepna opcja zmiany obrazu w zwyklg warstwe, ktérg mozna przeksztatcal.

3 (Opcjonalnie) Aby zmieni¢ punkt, wokot ktorego jest obracany element, na pasku opcji kliknij kwadrat znajdujacy
sie na lokalizatorze punktu odniesienia.

4 Wrykonaj jedna z ponizszych czynnosci, aby okresli¢ wartos¢ obrotu:

« Kliknij i przeciagnij uchwyt u dotu obwiedni. Po umieszczeniu nad uchwytem kursor przyjmie ksztalt strzatek
koncentrycznych. Aby ograniczy¢ obroét do skokdw 15-stopniowych, podczas przeciggania przytrzymaj nacisniety
klawisz Shift.

+ Na pasku opcji w polu tekstowym Ustaw obrot wpisz warto$¢ kata obrotu z zakresu od -180 (maksymalny obrot w
lewo) do 180 (maksymalny obrét w prawo).

5 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnodci:

+ Aby zastosowac przeksztalcenie, kliknij dwukrotnie wewnatrz obwiedni, kliknij przycisk Zatwierdz & lub naci$nij
klawisz Enter.

+ Aby anulowa¢ przeksztalcenie, kliknij przycisk Anuluj & lub naciénij klawisz Esc.

Skalowanie elementu
1 W przestrzeni roboczej Edycja zaznacz zdjecie, warstwe, zaznaczenie lub ksztalt, ktory chcesz skalowac.
2 Wybierz kolejno Obraz > Zmien rozmiar > Skala.

Uwaga: Jesli zostanie zaznaczone zdjecie, ktore jest warstwg tla (na przyklad zdjecie zaimportowane z aparatu lub
skanera), bedzie dostepna opcja zmiany obrazu w zwyklg warstwe, ktérg mozna przeksztatcal.
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3 Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci, aby okresli¢ wartos¢ skalowania:

« Aby podczas skalowania zachowaé wzgledne proporcje (i unikna¢ znieksztatcenia obrazu), wybierz opcje Zachowaj
proporcje, a nastepnie przeciagnij uchwyt naroznika. Mozna réwniez nacisnaé klawisz Alt (Option w systemie Mac
OS) podczas przeciggania uchwytu naroznika.

« Aby skalowa¢ wylgcznie wysokos¢ lub szerokos¢, przeciagnij uchwyt na krawedzi.
+ Na pasku opcji wprowadz warto$¢ procentowa opcji Wysokos¢, Szerokos¢ lub obydwu tych opgji.
4 Wrykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

« Aby zastosowac przeksztalcenie, kliknij dwukrotnie wewnatrz obwiedni, kliknij przycisk Zatwierdz «" lub naciénij
klawisz Enter.

«  Aby anulowa¢ przeksztalcenie, kliknij przycisk Anuluj & lub naci$nij klawisz Esc.

0% 572 80,0% W: 80,09%) .'iChIZI'.'-.‘Ej proporge

Proporcjonalne skalowanie przez przecigganie naroznika z ikong skalowania.

Pochylanie lub znieksztatcanie elementu

Pochylanie polega na stosowaniu poziomego lub pionowego skosu do elementu. Znieksztalcanie powoduje
rozcigganie lub zwezanie elementu.

1 W przestrzeni roboczej Edycja zaznacz zdjecie, warstwe, zaznaczenie lub ksztalt, ktory chcesz przeksztalcié.

2 Wybierz kolejno Obraz > Przeksztal¢ > Pochyl albo Obraz > Przeksztal¢ > Znieksztaté. W przypadku
przeksztatcania ksztattu za pomoca wybranego narzedzia Ksztalt kliknij polecenie Obraz > Przeksztal¢ ksztalt >
Pochyl albo Obraz > Przeksztal¢ ksztatt > Znieksztal¢.

Uwaga: Jesli zostanie zaznaczone zdjecie, ktére jest warstwq tla (na przyktad zdjecie zaimportowane z aparatu lub
skanera), bedzie dostepna opcja zmiany obrazu w zwyklg warstwe, ktérg mozna przeksztatcac.

3 Przeciagnij uchwyt, aby pochyli¢ lub znieksztalci¢ obwiednie.
4 Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

+ Abyzastosowac przeksztalcenie, kliknij dwukrotnie wewnatrz obwiedni, kliknij przycisk Zatwierdz " lub naciénij
klawisz Enter.

«  Aby anulowa¢ przeksztalcenie, kliknij przycisk Anuluj & lub naciénij klawisz Esc.

Stosowanie perspektywy do elementu

Stosowanie perspektywy pozwala na utworzenie wygladu obiektow istniejacych w trzech wymiarach.
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3 L
Obraz oryginalny (po lewej) oraz obraz po zastosowaniu perspektywy (po prawej).

1 W przestrzeni roboczej Edycja zaznacz element, ktdry chcesz przeksztalcic.

2 Wybierz kolejno Obraz > Przeksztal¢ > Perspektywa. W przypadku przeksztatcania ksztaltu za pomocg wybranego
narzedzia Ksztalt wybierz kolejno Obraz > Przeksztal¢ ksztalt > Perspektywa.

Uwaga: Jesli zostanie zaznaczone zdjecie, ktore jest warstwq tla (na przyktad zdjecie zaimportowane z aparatu lub
skanera), jest dostepna opcja zmiany go w zwyklg warstwe, ktérg mozna przeksztatcaé.

3 Przeciagnij uchwyt naroznika obwiedni, aby zastosowa¢ perspektywe.
4 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

+ Aby zatwierdzi¢ przeksztalcenie, kliknij dwukrotnie wewnatrz obwiedni, kliknij przycisk Zatwierdz & lub
naciénij klawisz Enter.

« Aby anulowaé przeksztalcenie, kliknij przycisk Anuluj & lub nacisnij klawisz Esc.

Swobodne przeksztatcanie elementu

Polecenie Przeksztal¢ swobodnie umozliwia stosowanie przeksztalcen (obracania, skalowania, pochylania,
znieksztalcania i perspektywy) w jednym kroku. Zamiast wybiera¢ rézne polecenia mozna po prostu, za pomoca
klawiatury, przelacza¢ sie pomiedzy roznymi rodzajami przeksztatcen.

1 W przestrzeni roboczej Edycja zaznacz element, ktdry chcesz przeksztalcic.

2 Wybierz kolejno Obraz > Przeksztal¢ > Przeksztal¢ swobodne. W przypadku przeksztalcania ksztaltu wybierz
kolejno Obraz > Przeksztal¢ ksztalt > Przeksztal¢ swobodnie ksztatt.

Uwaga: Jesli zostanie zaznaczone zdjecie, ktore jest warstwq tla (na przyktad zdjecie zaimportowane z aparatu lub
skanera), bedzie dostepna opcja zmiany obrazu w zwyklg warstwe, ktérg mozna przeksztatcal.

3 (Opcjonalnie) Aby zmieni¢ punkt, wokot ktorego jest obracany element, na pasku opcji kliknij kwadrat znajdujacy
sie na lokalizatorze punktu odniesienia.
4 Aby przeksztalci¢ obraz, wykonaj co najmniej jedna z ponizszych czynnosci:

« Aby skalowad, przeciagnij dowolny uchwyt obwiedni. Aby proporcjonalnie skalowaé wysoko$¢ i szeroko$¢, nacisnij
klawisz Shift podczas przeciggania uchwytu naroznika albo na pasku opcji zaznacz pole wyboru Zachowaj
proporcje, a nastepnie przeciagnij uchwyt naroznika.

+ Aby obrdci¢, przenie$ kursor poza obwiednie i przeciagnij. Po umieszczeniu poza obwiednig kursor zmieni si¢ w
wygieta strzalke dwustronng 3. Naci¢nij klawisz Shift i przeciagnij, aby ograniczy¢ obrét do skokéw 15-
stopniowych.

+ Aby znieksztalci¢, naci$nij klawisz Ctrl (Command w systemie Mac OS) i przeciagnij dowolny uchwyt. Po
umieszczeniu nad uchwytem kursor zmieni si¢ w szary grot strzatki.
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« Aby pochyli¢, naci$nij klawisze Ctrl+Shift (Command+Shift w systemie Mac OS) i przeciagnij uchwyt znajdujacy
sie na srodku krawedzi obwiedni. Po umieszczeniu nad uchwytem bocznym kursor zmieni si¢ w szary grot strzatki
z malg podwdjna strzatka.

« Aby zastosowac perspektywe, wcisnij klawisze Ctrl+Alt+Shift (Command+Option+Shift) i przeciagnij uchwyt
narozny. Kursor ustawiony nad uchwytem naroznym przybierze ksztalt szarej strzatki.

5 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

« Aby zatwierdzi¢ przeksztalcenie, kliknij dwukrotnie wewnatrz obwiedni, a nastepnie kliknij przycisk Zatwierdz «*
lub naci$nij klawisz Enter.

« Aby anulowa¢ przeksztafcenie, kliknij przycisk Anuluj & lub naci$nij klawisz Esc.

Stosowanie transformacji do warstwy tla

Przed zastosowaniem przeksztalcen do warstwy tla nalezy ja przekonwertowa¢ na zwykla warstwe.
1 W przestrzeni roboczej Edycja wybierz warstwe tta w panelu Warstwy.

2 Przekonwertuj tlo.

3 Zastosuj przeksztalcenie.

Wiecej tematow Pomocy

»Konwertowanie warstwy tta na zwykla warstwe” na stronie 65

Rekompozycja

Narzedzie Rekompozycja ulatwia inteligentng zmiane rozmiaru zdjg¢ bez koniecznosci zmiany istotnej tresci
wizualnej, takiej jak ludzie, budynki, zwierzeta itp. Podczas zmiany rozmiaru obrazu normalne skalowanie wplywa
jednakowo na wszystkie piksele. Rekompozycja wplywa na piksele w obszarach, ktdre nie zawieraja istotnej tresci
wizualnej. Rekompozycja umozliwia zmniejszanie lub zwiekszanie skali obrazéw w celu polepszenia kompozycji,
dopasowania ukfadu lub zmiany orientacji.

Uwaga: Rekompozycje mozna wykonac réwniez bez uzycia opcji obszaréw chronionych. Aby na przyktad zmieni¢
rozmiar zdjecia bez oznaczania Zadnych obszarow do ochrony lub usuniecia, nalezy przeciggngc uchwyty obrazu.
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SRR

A # L - 4 J B

Przed rekompozycjg (po lewej stronie) i po rekompozycji

Jesli wymagane jest zachowanie lub usuniecie konkretnych obszaréw podczas skalowania obrazu, narzedzie
Rekompozycja umozliwia inteligentng ochrone zawartosci w czasie zmiany skali.

I @ o u . _,(______,______‘
|
|
|
|

. 2 |

A. Zdjecie wybrane do rekompozycji B. Obszary zaznaczone w celu ochrony (kolor zielony) oraz w celu usunigcia (kolor czerwony) C. Zdjecie
po rekompozycji

Rekompozycja zdjecia w ramach edycji z asysta

1 Otworz w skrzynce projektu zdjecie, ktdrego rozmiar chcesz zmienié, a nastepnie wybierz opcje Edycja z asysta.

2 W panelu Edycja z asystg rozwin sekcje Podstawowa edycja zdjecia, a nastgpnie wybierz opcje Rekompozycja
zdjecia.

3 Zaznacz obszary do ochrony za pomocg Pedzla chronigcego. Kliknij zdjecie prawym przyciskiem myszy i wybierz
jeden z nastepujacych trybow:

Uzyj normalnego podswietlania Ten tryb przypomina tryb malowania. Zaznacz wszystkie regiony, ktore wymagaja
ochrony. Na przyktad: w celu ochrony okregu za pomoca narzedzia Normalne podswietlenie nalezy zaznaczy¢ lub
namalowa¢ caly okrag.

Uzyj szybkiego podswietlania To narzedzie umozliwia szybkie pod$wietlenie regionéw, ktére beda chronione.
Zaznacz okregiem obiekt, aby pods$wietli¢ zadane regiony. Na przyktad, aby podswietli¢ obszar w okregu, nalezy
zakresli¢ granice tego okregu. Opcja Uzyj szybkiego pod$wietlania powoduje, ze obszar w okregu zostanie oznaczony
w celu ochrony.

Q Mozna okresli¢ wielkos¢ pedzla i zdjecia.

Kolorem zielonym oznaczone s obszary chronione.
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4 Wykonaj jedna z ponizszych czynnosci, aby wymazaé niepozadane czesci oznaczonych obszaréw (kolor zielony):
Wymaz za pomocg zielonego narzedzia Gumka.

« Kliknij zdjecie prawym przyciskiem myszy i wybierz opcje Wyczy$¢ chronione podswietlenia.

5 Zaznacz obszary, ktore chcesz usuna¢ (obszary nieistotne) za pomoca narzedzia Pedzel usuwajacy.

Kolor czerwony oznacza obszary oznaczone do usuniecia.

Kliknij zdjecie prawym przyciskiem myszy, a nastepnie wybierz opcje Wyczysé wszystkie podswietlenia, aby wymazac
obszary chronione i niepozgdane obszary oznaczone.

6 Wykonajjedng z ponizszych czynnoéci, aby wymaza¢ niepozadane czesci oznaczonych obszaréw (kolor czerwony):
« Wymaz za pomocg czerwonego narzedzia Gumbka.
« Kliknij zdjecie prawym przyciskiem myszy i wybierz opcje Wyczy$¢ chronione podswietlenia.

7 Przeciagnij uchwyty obrazu w celu zmiany kompozycji zdjecia.

Rekompozycja zdjecia w ramach petnej edyc;ji
1 Otwdrz w skrzynce projektu zdjecie, ktérego rozmiar chcesz zmienié, a nastepnie wybierz opcje Obraz >
Zmienianie kompozycji lub kliknij przycisk Zmienianie kompozycji.

Uwaga: W celu wyswietlenia narzedzia Rekompozycja nacisnij klawisz C lub kliknij prawym przyciskiem myszy
narzedzie Kadruj na pasku narzedzi, a nastgpnie wybierz narzedzie Rekompozycja.

Zostanie otwarte okno dialogowe zawierajace krotki opis narzedzia Rekompozycja. Aby nie oglada¢ tego okna
dialogowego ponownie, zaznacz pole Nie pokazuj wigcej. Aby ponownie wyswietli¢ okno dialogowe Pomoc podczas
pracy z narzedziem Rekompozycja, kliknij prawym przyciskiem myszy zdjecie i wybierz opcje Pokaz Pomoc narzedzia
Rekompozycja. Kliknij opcje Wyéwietl internetowy samouczek wideo, aby wy$wietli¢ demo narzedzia Rekompozycja.

2 Zaznacz obszary do ochrony za pomoca Pedzla chronigcego. Kliknij zdjecie prawym przyciskiem myszy i wybierz
jeden z nastepujacych trybow:

+ Uzyj normalnego podswietlania
« Uzyj szybkiego podswietlania

Mozna okresli¢ wielkos¢ pedzla i zdjecia.

Kolorem zielonym oznaczone sg obszary chronione.

Uwaga: Rekompozycje mozna wykonaé réwniez bez uzycia opcji obszaréw chronionych. Aby na przyktad zmienié
rozmiar zdjecia bez oznaczania zadnych obszaréw do ochrony lub usunigcia, nalezy przeciggngc uchwyty obrazu.

3 Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci, aby wymaza¢ niepozadane czesci oznaczonych obszaréw (kolor zielony):

« Wymaz za pomocg zielonego narzedzia Gumbka.

« Kliknij zdjecie prawym przyciskiem myszy i wybierz opcje Wyczy$¢ chronione podswietlenia.

4 Zaznacz obszary, ktdre chcesz usungé (obszary nieistotne) za pomocg narzedzia Pedzel usuwajacy.

Kolor czerwony oznacza obszary oznaczone do usuniecia.
Kliknij zdjecie prawym przyciskiem myszy, a nastepnie wybierz opcje Wyczysé wszystkie podswietlenia, aby wymazac
obszary chronione i niepozgdane obszary oznaczone.

5 Wrykonajjedna z ponizszych czynnosci, aby wymaza¢ niepozadane czeéci oznaczonych obszaréw (kolor czerwony):

Wymaz za pomoca czerwonego narzedzia Gumbka.
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Kliknij zdjecie prawym przyciskiem myszy i wybierz opcje Wyczy$¢ chronione podswietlenia.

Mozna okresli¢ wielkos¢ pedzla i zdjecia.

6 Przeciagnij uchwyty obrazu w celu zmiany kompozycji zdjecia. Po zakonczeniu kliknij ikone Zatwierdz biezaca
operacje % .

Rekompozycja zdjecia w projekcie fotograficznym
Z narzedzia Rekompozycja mozna korzystaé w celu zmiany kompozycji zdje¢ w nastepujacych projektach
fotograficznych:

Ksiega zdjegé
+ Pocztowka
Kolaz zdje¢
1 Tworzenie ksiegi zdje¢, pocztéwki i kolazu zdjec.

2 Kliknij prawym przyciskiem myszy zdjecie w projekcie fotograficznym, a nastepnie wybierz opcje Rekompozycja
zdjecia.

3 (Opcjonalnie) Zaznacz obszary do ochrony za pomoca pedzla chronigcego.

Kolor zielony oznacza zaznaczone obszary chronione. Za pomoca zielonego narzedzia Gumka mozna wymazywac
czeéci niepozadanych oznaczonych regionéw.

Uwaga: Zmiang kompozycji mozna wykonadé réwniez bez uzywania opcji obszaréw chronionych. Aby na przyklad
zmienic¢ rozmiar zdjecia bez oznaczania zadnych obszaréw do ochrony lub usuniecia, nalezy przeciggngé uchwyty
obrazu.

4 (Opcjonalnie) Zaznacz obszary do usuniecia za pomoca pedzla usuwajacego.

Kolor czerwony oznacza obszary oznaczone do usunigcia. Za pomoca czerwonego narzedzia Gumka mozna
wymazywac cze$ci niepozadanych obszaréw oznaczonych do usuniecia.

Mozna okresli¢ wielkos¢ pedzla i zdjecia.

5 Przeciagnij uchwyty obrazu w celu zmiany kompozycji zdjecia. Po zakonczeniu kliknij ikone Zatwierdz biezaca
operacje % .

Wiecej tematow Pomocy
»T'worzenie projektow w przestrzeni roboczej Edycja” na stronie 280

Opcje rekompozyc;ji
Podczas korzystania z narzedzia Rekompozycja mozna korzysta¢ z nastepujacych opgji.
Rozmiar Umozliwia okre$lanie rozmiaru pedzla.

Ustawienie predefiniowane Stuzy do okreslania proporcji, jaka zostanie uzyta w operacji zmiany rozmiaréw.

Ustawienia predefiniowane dzialaja w stosunku do proporcji zdjgcia, ale nie do jego wymiaréw. Na przyklad, jesli dla
proporcji zostang uzyte Ustawienia predefiniowane 3x5, rozmiar obrazu zostanie zmieniony z uzyciem tej proporcji.
Aby skalowa¢ zdjecie z uzyciem tej samej proporcji, nalezy przytrzymac klawisz Shift i przeciaggna¢ uchwyty naroznika.

Uwaga: Jesli klawisz Shift nie zostanie przytrzymany, mozliwe bedzie skalowanie obrazu w dowolnych proporcjach.

Ostatnia aktualizacja 8/2/2012



KORZYSTANIE Z PROGRAMU PHOTOSHOP ELEMENTS 9 186
Kadrowanie, zmienianie rozmiaru, retuszowanie oraz przeksztatcanie zdjec¢

Stopieft Stuzy do ustawiania progu rekompozycji. Ustawienie progu na wartos¢ 100% wskazuje na 100%
rekompozycje. Ustawienie wartosci 0% oznacza, ze dzialanie narzedzia Rekompozycja jest podobne do narzedzia
przeksztalcenia.

Podswietl tony karnacji Wskazuje i podswietla karnacje w celu ochrony. Regiony zawierajace tony karnacji mozna
zachowad. Kliknij ikone Podswietl tony karnacji, aby wyswietli¢ sugerowany obszar tondéw karnacji. Aby wymaza¢
wskazane regiony, ktére zawierajg tony karnacji, uzyj narzedzia Gumka lub kliknij prawym przyciskiem myszy obraz
i wybierz opcje Wyczys¢ chronione podswietlenia.

Przelacz szeroko$é i wysokosé Stuzy do zamiany wartoéci okreslonych dla wysokosci i szerokosci. Na przykiad
okreslono nastepujgce wartosci: W: 10 i Sz: 15. Kliknij ikone Przetgcz wysokos¢ i szeroko$é, aby zamienié te warto$ci.
Nowe wartos$ci to: W: 151 Sz: 10.

Laczenie panoram

Tworzenie panoram za pomoca funkcji Photomerge
Film instruktazowy dotyczgcy tego procesu jest dostepny na stronie www.adobe.com/go/lrvid923_pse_pl.

Polecenie Photomerge — panorama umozliwia polaczenie kilku fotografii w jeden ciagly obraz. Mozna na przyklad
wykona¢ pie¢ nakladajacych sie zdje¢ horyzontu miasta, a nastepnie ztozy¢ je w panorame. Za pomocg polecenia
Photomerge — panorama mozna ulozy¢ zdjecia sasiadujaco w poziomie lub w pionie.

Konfigurujac kompozycje funkcji Photomerge — panorama, uzytkownik identyfikuje pliki, ktére maja zostac scalone
(okreslane jako pliki Zrédtowe), po czym program Photoshop Elements automatycznie sklada je w jedng panorame. W
razie potrzeby mozna po ukonczeniu panoramy wprowadzi¢ zmiany w ulozeniu poszczegdlnych zdjec.

i

Tworzenie panoramy za pomocqg polecenia Photomerge

Jako$¢ kompozycji panoramicznych zalezy w duzym stopniu od fotografii, z ktérych je utworzono. Aby unikna¢
problemoéw, podczas robienia zdje¢ na potrzeby polecenia Photomerge — panorama nalezy przestrzegaé
nastepujacych wytycznych:

Nalezy zadba¢ o odpowiednie natozenie zdje¢ Obrazy powinny zachodzi¢ na siebie w zakresie od 15% do 40%. Jezeli
obszar nalozenia bedzie mniejszy, funkcja Photomerge — panorama moze nie by¢ w stanie automatycznie zlozy¢
panoramy. Jeéli obszar nalozenia bedzie wigkszy niz 50%, praca ze zdjeciami moze by¢ trudna, a mieszanie mniej
wydajne.

Nalezy uzywac¢ statej dtugosci ogniskowej Robigc zdjecia, nalezy unika¢ korzystania z funkeji powigkszania w
aparacie.

Aparat powinien pozostawa¢ maksymalnie nieruchomy Funkcja Photomerge — panorama pozwala przetwarzac
zdjecia nieco obrdcone, jednak ich przechylenie o wiecej niz kilka stopni powoduje btedy przy automatycznym
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skladaniu panoramy. Utrzymanie wlasciwego (nieruchomego) polozenia aparatu fotograficznego ulatwia statyw z
obrotowa glowica.

W przypadku fotografowania sceny panoramicznej z punktu potozonego wysoko naturalnym odruchem jest
utrzymywanie horyzontu na celowniku. Powoduje to jednak zauwazalne obracanie obrazéw. W takiej sytuacji warto
postuzyc sie statywem.

Zdjecia powinny by¢ wykonywane z tego samego miejsca Podczas wykonywania serii fotografii nie nalezy sie
przemieszczaé — wszystkie zdjecia powinny by¢ robione z tego samego miejsca. Zachowanie stalego punktu
widokowego ulatwia celownik optyczny aparatu, ktéry nalezy trzymac blisko oka. Mozna takze postuzy¢ sie statywem

Nalezy unika¢ obiektywow znieksztatcajacych Obiektywy typu rybie oko, ktére wyraznie znieksztalcajg obraz, moga
negatywnie wplywa¢ na funkcje Photomerge — panorama.

Nalezy zachowac takie same parametry ekspozycji Nalezy unika¢ wybidrczego stosowania lampy btyskowej (tylko w
przypadku niektdrych zdje¢). Zaawansowane funkcje mieszania polecenia Photomerge — panorama ulatwiaja
wygladzenie efektow réznego naswietlania, ale przy duzych réznicach wyréwnanie poziomu ekspozycji moze by¢
trudne. Niektore aparaty cyfrowe automatycznie wybierajg ekspozycje podczas robienia zdje¢. Warto zatem sprawdzic
ustawienia aparatu, aby upewnic sie, ze wszystkie zdjecia bedg miaty taka sama ekspozycje.

Tworzenie kompozycji za pomoca funkcji Photomerge — panorama
1 Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

« W trybie pelnej edycji w przestrzeni roboczej Edycja wybierz kolejno opcje Plik > Nowy > Photomerge —
panorama.

« W module Elements Organizer wybierz kolejno opcje Plik > Nowy > Photomerge — panorama.
2 W oknie dialogowym Laczenie obrazéw wybierz jedng z opcji menu podrecznego Uzyj:
Pliki Kompozycja jest generowana z pojedynczych plikow.
Foldery Kompozycja jest generowana ze wszystkich obrazéw zapisanych w danym folderze. Pliki znajdujace sie w tym
folderze pojawiaja si¢ w oknie dialogowym.
Lub kliknij przycisk Dodaj otwarte pliki, aby uzy¢ obrazéw, ktdre zostaly otwarte w przestrzeni roboczej Edycja.
3 Aby wybra¢ zadane zdjecia, wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:
Kliknij przycisk Dodaj otwarte pliki, aby uzy¢ obrazéw, ktére zostaly otwarte w przestrzeni roboczej Edycja.
« Kliknij przycisk Przegladaj, aby przejs¢ do plikéw zrédlowych lub folderu.
Aby dodac wigcej plikéw, kliknij ponownie przycisk Przeglgdaj i odszukaj kolejne pliki Zrédtowe. Aby usungé plik z
listy Pliki Zrédlowe, zaznacz go na liscie i kliknij przycisk Usun.
4 Wybierz opcje uktadu:

Automatycznie Program analizuje obrazy Zrédtowe i stosuje uktad Perspektywa lub Cylindryczne — tak aby uzyskaé
mozliwie najlepszy wynik faczenia.

Perspektywa Jeden z obrazéw zrédtowych (domyslnie jest to obraz srodkowy) jest wyznaczany jako obraz odniesienia
kompozycji. Inne obrazy sg przeksztalcane wzgledem obrazu odniesienia (przesuwane, rozciggane lub pochylane), tak
aby ich elementy byly dopasowane do nakladajacej sie warstwy.

Cylindryczne Pozwala zredukowac znieksztalcenie w ksztalcie przewezenia, ktore wystepuje w przypadku ukladu
Perspektywa, poprzez wyswietlanie pojedynczych obrazéw tak, jak gdyby znajdowaly sie na rozciagnietym walcu.
Dopasowanie nakladajacych sie elementéw zostaje zachowane. Obraz odniesienia jest umieszczany w §rodku. Ta opcja
jest najlepsza w przypadku tworzenia szerokich obrazéw panoramicznych.
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Sferyczne Uklada i przeksztalca obrazy w sposob przypominajacy odwzorowanie wnetrza kuli. W przypadku zestawu
obrazéw obejmujacych kat 360 stopni ta opcja pozwala uzyskaé panorame o takim kacie. Opcja Sferyczne umozliwia
tez tworzenie dobrych obrazéw panoramicznych z innych zestawow zdjec.

Kolaz Wyréwnuje warstwy i dopasowuje naktadajacy sie zawarto$¢, a nastepnie przeksztalca dowolne z warstw
zrédtowych (obracajac lub skalujac).

Zmien pozycje Program wyréwnuje warstwy i dopasowuje elementy naktadajace sig, ale nie przeksztalca (nie pochyla,
ani nie rozciaga) zadnych obrazéw zrédtowych.

Uktad interaktywny Po wybraniu tej opcji obrazy zrodlowe sa wy$wietlane w oknie dialogowym, po czym nalezy je
ustawic recznie.
5 (Opcjonalnie) Wybierz dowolng sposréd nastepujacych opcji:

Mieszaj obrazy Znajduje optymalne krawedzie migdzy obrazami, a nastepnie tworzy polaczenia na tych krawedziach,
dopasowujac kolory obrazéw. Gdy opcja Mieszaj obrazy jest wylaczona, program przeprowadza zwykte mieszanie
prostokatne. Takie ustawienie moze by¢ przydatne, jesli maski mieszania bedg mieszane recznie.

Usuwanie winiet Usuwa winiety i przeprowadza kompensacje ekspozycji w przypadku obrazéw, ktére majg ciemne
krawedzie powstale na skutek wad obiektywu lub jego niepoprawnego zastoniecia.

Korekta znieksztatcenia geometrycznego Kompensuje znieksztalcenia beczkowate i poduszkowate oraz powodujace
efekt rybiego oka.
6 Kliknij przycisk OK, aby wygenerowa¢ panorame w formie pliku.

Pojawi sie komunikat z pytaniem o to, czy wypelni¢ krawedzie panoramy, ktdre pozostaly przezroczyste. W przypadku
klikniecia opcji Tak program Photoshop Elements wypelni krawedzie, stosujac korygowanie z uwzglednianiem
zawartosci.

Interaktywne tworzenie kompozycji za pomoca funkcji Photomerge —
panorama

Z reguly za pomocg opcji automatycznych w oknie dialogowym Photomerge mozna tworzy¢ zadowalajace panoramy.

Jesli za pomoca opcji dostepnych w tym oknie nie mozna osiagna¢ zadanych rezultatéw, nalezy uzy¢ opcji Uklad

interaktywny. Okno dialogowe Photomerge dla ukladéw interaktywnych umozliwia reczng zmiane ukladu obrazéw

zrédtowych.

1 Wybierz opcje Uklad interaktywny w gtéwnym oknie dialogowym Photomerge, aby otworzy¢ okno Photomerge
ukladéw interaktywnych.

2 Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

+ Aby zachowad wyréwnanie w nachodzacych na siebie obszarach obrazu, wybierz opcje Tylko zmiana polozenia i
Przyciagaj do obrazu. Program Photoshop Elements zastosuje mieszanie w celu zmniejszenia réznic ekspozycji
obrazéw zrédlowych.

« Wybierz opcje Perspektywa, a program Photoshop Elements wybierze jeden z obrazéw zrédlowych, na ktérym
zastosuje punkt znikania. Ponadto rozciggnie lub pochyli inne obrazy, aby utworzy¢ efekt zawijania. Za pomocg
narzedzia Punkt zbiegu bedzie mozna zmieni¢ punkt zbiegu i orientacje perspektywy.

3 Przeciagnij obrazy na obszar roboczy i ustaw je recznie.

4 Po utworzeniu kompozycji kliknij przycisk OK, aby wygenerowa¢ panorame w postaci nowego pliku. Kompozycja
zostanie otwarta w programie Photoshop Elements.

Ostatnia aktualizacja 8/2/2012



KORZYSTANIE Z PROGRAMU PHOTOSHOP ELEMENTS 9 189
Kadrowanie, zmienianie rozmiaru, retuszowanie oraz przeksztatcanie zdjec¢

Okno dialogowe Photomerge dla uktadéw interaktywnych

Okno dialogowe Photomerge zawiera narzedzia umozliwiajace manipulowanie kompozycja, kopiorame przeznaczona
do przechowywania nieuzywanych obrazéw zrédtowych, obszar roboczy stuzacy do sktadania kompozycji, a takze
opcje dotyczace wyéwietlania i edytowania kompozycji. Aby wyswietli¢ utozenie poszczegolnych plikéw, mozna uzy¢
funkcji powigkszania i zmniejszania.

taczenie obrazéw
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Okno dialogowe Photomerge — Uktady interaktywne.
A. Kopiorama B. Narzedzia C. Obszar roboczy D. Zaznaczony obraz E. Pasek stanu

+ Nawigacja polega na wybraniu narzedzia Przesun widok i przeciggnieciu w obrebie obszaru roboczego. Mozna
takze przeciagna¢ obszar widoku (czerwone pole) lub pasek przewijania nawigatora.

« Aby powigkszy¢ lub zmniejszy¢ obraz, kliknij odpowiednio ikone Powieksz lub Zmniejsz albo uzyj narzedzia
Powigkszenie &, . Przytrzymaj klawisz Alt (Option w systemie Mac OS), aby zmniejszy¢ za pomocg narzedzia
Powiekszenie.

« Aby obroéci¢ obrazy, wybierz narzedzie Zaznacz obraz, kliknij obraz, ktéry chcesz obréci¢, wybierz narzedzie
Obrd¢, a nastepnie przeciagnij ruchem kotowym wokoét obrazu.

+ Aby zmieni¢ kolejno$¢ obrazéw w kopioramie, wybierz narzedzie Zaznacz obraz i przeciggnij obraz w kopioramie.

« Aby doda¢ obrazy do kompozycji, wybierz narzedzie Zaznacz obraz, a nastepnie przeciagnij obraz z kopioramy do
obszaru roboczego.

+ Aby usuna¢ obrazy z kompozycji, wybierz narzedzie Zaznacz obraz, a nastepnie przeciaggnij obraz z obszaru
roboczego do kopioramy.

Aby naktadajgce si¢ obrazy automatycznie ,wskakiwaly” na miejsce po wykryciu obszaru wspélnego, zaznacz pole
wyboru Przyciggaj do obrazu.

Zmienianie punktu znikania w panoramie Photomerge

Narzedzie Punkt znikania pozwala wybra¢ obraz zawierajacy punktu znikania (punkt wyznaczajacy perspektywe
kompozycji dla polecenia Photomerge — panorama).

1 Wybierz opcje Perspektywa w sekcji Ustawienia w oknie dialogowym Photomerge. Obraz $rodkowy jest domyslnie
obrazem punktu znikania (po zaznaczeniu jest wokol niego wyswietlane niebieskie obramowanie).
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2 Wybierz narzedzie Punkt znikania i kliknij obraz w obszarze roboczym, aby ustawi¢ nowy obraz punktu znikania.
Kompozycja moze zawiera¢ tylko jeden obraz z punktem znikania.

Uwaga: Aby wyswietli¢ obramowanie zaznaczenia zdjecia, podczas przeciggania wskaznika nad zdjeciem przytrzymaj
weisniety klawisz Alt (Option w systemie Mac OS).

3 Jezelijest to konieczne, wybierz narzedzie Zaznacz obraz i dopasuj polozenie obrazdw, ktore nie zawierajg punktu
znikania. Obramowanie zaznaczonego obrazu, ktéry nie zawiera punktu znikania, jest czerwone.

Po zastosowaniu do kompozycji korekty perspektywy obrazy niezawierajace punktu znikania zostang potaczone z
obrazem z punktem znikania. To polaczenie mozna zerwad, klikajac przycisk Tylko zmien polozenie, rozdzielajac
obrazy w obszarze roboczym albo przeciagajac obraz z punktem znikania do kopioramy. Po zerwaniu polaczenia
obrazy odzyskaja swoje oryginalne ksztalty.

Korekta perspektywy dziata tylko dla kata widzenia wynoszacego okoto 120 stopni. Jesli kgt widzenia w kompozycji
jest wiekszy, nalezy usuna¢ zaznaczenie opcji Perspektywa.
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Rozdzial 9: Zrozumienie koloru

W programie Adobe® Photoshop® Elements 9 do manipulowania kolorami stuzag dwa modele koloréw. Jeden model
jest oparty na sposobie widzenia koloréw przez oko ludzkie i uwzglednia wartosci barwy, nasycenia oraz jasnosci
(HSB, hue, saturation, brightness). Drugi jest oparty na sposobie wyswietlania koloréw przez monitory komputerowe
— uwzglednia wartosci koloréw czerwonego, zielonego i niebieskiego (RGB, red, green, blue). Dodatkowym
narzedziem utatwiajagcym zrozumienie zalezno$ci miedzy kolorami jest koto koloréw. W programie

Photoshop Elements sg dostepne cztery tryby obrazu, od ktérych zalezy liczba kolorow wyswietlanych na obrazie:
RGB, bitmapa, skala szarosci i kolor indeksowany.

Omowienie kolorow

Informacje o kolorach

Oko ludzkie postrzega kolory w kategoriach ich trzech wlasciwosci — barwy, nasycenia i jasnosci (HSB, hue,
saturation, brightness), podczas gdy monitory komputeréw wyswietlaja kolory, generujac zmienne ilosci $wiatla
czerwonego, zielonego i niebieskiego (RGB, red, green, blue). W programie Photoshop Elements do wybierania
koloréw i manipulowania nimi sg uzywane modele koloréw HSB i RGB. W zrozumieniu zalezno$ci istniejacych
miedzy kolorami moze by¢ pomocne koto kolorow.

Model HSB

Model HSB powstal w oparciu o sposob postrzegania koloru przez cztowieka i opisuje trzy gtéwne cechy koloru:

Barwa Kolor odbity od obiektu lub przenoszony przez niego. Jest mierzona jako potozenie na standardowym kole
koloréw i wyrazana w postaci stopni z przedzialu od 0 do 360. W zwyktym jezyku barwa jest okreslana po prostu nazwa
odpowiedniego koloru, np. czerwony, pomaranczowy czy zielony.

Nasycenie Intensywno$¢ lub klarowno$¢ koloru. Nasycenie, czasem zwane chrominancjg, przedstawia ilo§¢ szaroéci
w stosunku do danej barwy i jest mierzone jako procenty w skali od 0 (szary) do 100 (w pelni nasycony). Na
standardowym kole koloréw nasycenie rosnie od srodka ku krawedziom.

Jasnos¢ Wzgledna jasnos¢ lub ciemnos¢ koloru, zazwyczaj mierzona jako procenty w skali od 0 (czarny) do 100
(bialy).

Chociaz modelu HSB mozna uzywaé w programie Photoshop Elements do definiowania koloru w oknie dialogowym
Prébnik koloréw, to nie mozna tworzy¢ ani edytowad obrazéw w trybie koloréw HSB.
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Widok modelu HSB w Probniku koloréw firmy Adobe
A. Nasycenie B. Barwa C. Jasnos¢
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Model RGB

Duzy odsetek widma $wiatta widzialnego mozna przedstawié przez zmieszanie swiatla czerwonego, zielonego i
niebieskiego (RGB) w réznych proporcjach i stopniach intensywnosci. Te trzy kolory sa okreslane jako kolory
addytywne podstawowe. Swiatla czerwone, zielone i niebieskie zmieszane razem daja $wiatlo biale. W miejscu
naktadania sie dwdch koloréw powstaje kolor niebieskozielony, karmazynowy lub z6lty.

Addytywne kolory podstawowe sa uzywane przez urzadzenia o$wietleniowe, urzadzenia wideo czy monitory. Na
przykltad monitor tworzy kolory, emitujac §wiatlo przez czerwone, zielone i niebieskie luminofory

D E F

Kolory addytywne (RGB).
A. Czerwony B. Zielony C. Niebieski D. Zélty E. Karmazynowy F. Niebieskozielony

Koto kolorow

Koo koloréw jest wygodnym sposobem na zrozumienie i zapamietanie zaleznosci istniejacych pomiedzy kolorami.
Kolory czerwony, zielony i niebieski sa addytywnymi kolorami podstawowymi. Kolory niebieskozielony,
karmazynowy i z6tty to subtraktywne kolory podstawowe. Bezposrednio naprzeciwko kazdego addytywnego koloru
podstawowego znajduje si¢ jego dopelnienie: czerwony-niebieskozielony, zielony-karmazynowy i niebieski-zolty.

Kazdy z subtraktywnych koloréw podstawowych sklada si¢ z dwdch addytywnych koloréw podstawowych, ale nie z
jego dopelnienia. Zwiekszajac ilos¢ koloru podstawowego w obrazie, zmniejsza si¢ iloé¢ jego dopelnienia. Przyktadowo
kolor z6lty sklada sie ze $wiatla zielonego i $wiatla czerwonego, lecz nie zawiera $wiatla niebieskiego. Dopasowujgc
kolor z61ty w programie Photoshop Elements, zmienia si¢ wartosci kolorow w kanale koloru niebieskiego. Dodajac
kolor niebieski do obrazu, odejmuje sie z niego kolor zotty.
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Uzywanie trybow obrazu i tablic koloréw

Informacje o trybach obrazu

Tryb obrazu okresla liczbe koloréw, ktére mozna wyswietli¢ na obrazie, i moze tez mie¢ wplyw na rozmiar pliku
obrazu. Program Photoshop Elements udostepnia cztery tryby obrazu: RGB, Bitmapa, Skala szarosci i Kolor
indeksowany.

—
E |

Tryby obrazu
A. Tryb Bitmapa B. Tryb Skala szarosci C. Tryb Kolor indeksowany D. Tryb RGB

i
22

Tryb Bitmapa Do przedstawiania pikseli obrazu uzywa jednej z dwoch wartosci koloréw (czarny lub bialy). Obrazy w
trybie Bitmapa s3 nazywane obrazami 1-bitowymi, poniewaz majg glebie bitowa réwna 1.

Tryb Skala szarosci Uzywa do 256 odcieni szaro$ci. Obrazy w skali szaroéci sg obrazami 8-bitowymi. Kazdy piksel
obrazu ma jasno$¢ okreslong wartoscig od 0 (czarny) do 255 (bialy) w skali szarosci. Odcienie szarosci mozna réwniez
mierzy¢ jako procentowe pokrycie czarng farba (0% odpowiada bieli, 100% — czerni).

Tryb koloréw indeksowanych Uzywa do 256 koloréw. Obrazy w kolorach indeksowanych sg obrazami 8-bitowymi.
Podczas konwersji na kolor indeksowany program Photoshop Elements tworzy tablice poréwnan koloréw (CLUT,
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color lookup table) stuzacg do przechowywania i indeksowania koloréw. Jesli kolor z oryginalnego obrazu nie
wystepuje w tablicy, program wybiera kolor wystepujacy najblizej, lub symuluje ten kolor przy uzyciu innych
dostepnych koloréw. W przypadku ograniczania panelu koloréw tryb koloru indeksowanego moze spowodowaé
zmniejszenie rozmiaru pliku, z jednoczesnym zachowaniem jakosci wizualnej — np. na potrzeby strony internetowe;j.
Tryb ten oferuje ograniczone mozliwosci edycji. Jesli operacje edycji sa rozbudowane, nalezy przekonwertowac obraz
czasowo na tryb RGB.

Wybranie dla obrazu innego trybu koloréw w przestrzeni roboczej Edycja (polecenie Obraz > Tryb > [tryb obrazu])
powoduje trwalg zmiane wartosci koloréw obrazu. Konwersja na inny tryb koloréw moze by¢ konieczna z kilku
powodow. Aby na przyktad do starego, zeskanowanego zdjecia w trybie skali szarosci doda¢ kolory, trzeba
przekonwertowac je na tryb RGB. Konwertujac obrazy, nalezy pamietac o nastepujacych zasadach:

« Jak najwiecej czynnosci edycyjnych nalezy przeprowadzaé w trybie RGB.

+ Przed konwersja nalezy zapisa¢ kopie zapasowa. Aby edytowac oryginalng wersje obrazu po konwersji, nalezy
pamietac o zapisaniu kopii obrazu zawierajacej wszystkie warstwy.

+ Przed konwersja pliku nalezy go splaszczy¢. Zmiana trybu powoduje zmiane interakcji koloréw miedzy trybami
mieszania warstw.

Uwaga: Podczas konwersji na tryb Bitmapa lub Kolor indeksowany ukryte warstwy sq usuwane, a obrazy splaszczane
automatycznie, poniewaz wymienione tryby nie obstugujg warstw.

RGB, tryb koloréw Tryb domyslny dla nowych obrazéw programu Photoshop Elements i dla obrazéw pochodzacych
z aparatu cyfrowego. W trybie RGB do wszystkich czerwonych, zielonych i niebieskich skladnikow jest przypisana
intensywno$¢ kazdego piksela — w zakresie od 0 (czarny) do 255 (bialy). Na przyklad kolor jasnoczerwony moze by¢
opisany jako 246 dla wartosci R, 20 dla wartoéci G i 50 dla wartosci B. Jesli wartosci wszystkich trzech sktadnikow sa
réwne, to kolorem wynikowym jest odcien neutralnego szarego. Jesli warto$¢ wszystkich sktadnikéw wynosi 255, to
kolorem wynikowym jest czysta biel; jesli warto$¢ wynosi 0, to kolorem wynikowym jest czysta czern.

Konwersja obrazu na tryb Bitmapa

W celu wykonania konwersji obrazu na tryb Bitmapa nalezy najpierw przekonwertowac go na tryb Skala szaroéci,
upraszczajac informacje o kolorach w obrazie i zmniejszajac rozmiar jego pliku. Konwersja na skale szaro$ci powoduje
usuniecie z pikseli informacji o barwie i nasyceniu, a pozostawienie tylko warto$ci jasnosci. Poniewaz dla obrazéw w
trybie Bitmapa dostepnych jest niewiele mozliwosci edycji, zazwyczaj lepiej jest edytowac obraz w trybie skali szarosci,
a nastepnie przekonwertowac go.

1 Wybierz kolejno Obraz > Tryb > Bitmapa.
2 Jedli obraz jest w trybie RGB, kliknij przycisk OK, aby go przekonwertowac na skale szarosci.

3 W polu Wynik wprowadz warto$¢ rozdzielczosci wyjsciowej obrazu w trybie Bitmapa, a nastepnie wybierz
jednostke miary. Domyslnie zaréwno rozdzielczo$¢ wejsciowa, jak i wyjsciowa przyjmuje warto$¢ biezacej
rozdzielczosci.

4 Wrybierz jedna z nast¢pujacych metod konwersji bitmapy i kliknij przycisk OK:

Prég 50% Piksele o wartosciach szarosci powyzej §redniego poziomu (128) sg konwertowane na biel, a piksele ponizej
tego poziomu — na czern. W rezultacie powstaje obraz czarno-bialy o bardzo duzym kontrascie.
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Obraz oryginalny w skali szarosci (z lewej) i obraz po zastosowaniu metody konwersji z progiem 50% (z prawej)

Roztrzasanie z wykorzystaniem wzorku Rdzne odcienie szaroéci sg zastegpowane geometrycznymi konfiguracjami
bialych i czarnych punktow.

Roztrzasanie dyfuzyjne Obraz jest konwertowany za pomocg procedury dyfuzji bledéw, poczawszy od piksela w
lewym gérnym rogu obrazu. Jesli warto$¢ piksela jest wyzsza od sredniego odcienia szaroéci (128), piksel staje si¢ biaty,
jesli warto$¢ ta jest nizsza, piksel staje si¢ czarny. Poniewaz oryginalny piksel rzadko jest calkowicie czarny lub
catkowicie bialy, prawie zawsze konwersji towarzyszy btad. Blad ten jest przenoszony na sasiednie piksele, a nastepnie
propagowany dalej, na caly obraz. Powstaje w ten sposob ziarnista tekstura. Opcja ta jest uzyteczna przy przegladaniu
obrazéw na ekranach czarno-biatych.

Metody konwersji Roztrzgsanie z wykorzystaniem wzorku i Roztrzgsanie dyfuzyjne

Konwersja obrazu w trybie Bitmapa na skale szarosci

Przed przystagpieniem do konwersji nalezy pamietad, ze obraz w trybie Bitmapa edytowany w trybie Skala szarosci
moze nie wyglada¢ tak samo po konwersji z powrotem na tryb Bitmapa. Za przyktad moze postuzy¢ piksel, ktory jest
czarny w trybie Bitmapa, a nastepnie zmieniony na odcien szarosci w trybie Skala szarosci. Jesli odcien szaroéci piksela
jest wystarczajaco jasny, piksel ten stanie si¢ bialy po konwersji z powrotem na tryb Bitmapa.

1 W przestrzeni roboczej Edycja wybierz kolejno Obraz > Tryb > Skala szarosci.
2 Wprowadz warto$¢ stosunku wielkosci z zakresu od 1 do 16.

Stosunek wielkosci jest wspotczynnikiem skalowania obrazu. Na przyktad aby zmniejszy¢ obraz o 50%, wprowadz
warto$¢ 2. Po wprowadzeniu liczby wigkszej od 1 program usredni rozne piksele obrazu w trybie Bitmapa, aby uzyska¢
pojedynczy piksel w trybie Skala szarosci. Procedura taka pozwala generowac rézne odcienie szaroéci nawet dla
obrazéw skanowanych przy uzyciu skanera 1-bitowego.

Konwertowanie obrazu na kolor indeksowany

Konwersja na kolor indeksowany powoduje zmniejszenie liczby koloréw obrazu do maksymalnie 256 — standardowej
liczby koloréw obstugiwanej przez formaty GIF i PNG-8 oraz wiele przegladarek internetowych. Konwersja zmniejsza
rozmiar pliku przez usuniecie z obrazu informacji dotyczacych koloru.

Uwaga: Aby przekonwertowa¢ obraz na kolor indeksowany, nalezy zaczgc od obrazu w skali szarosci lub w trybie RGB.

1 W przestrzeni roboczej Edycja wybierz kolejno Obraz > Tryb > Kolor indeksowany.
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2 Kliknij przycisk OK, aby splaszczy¢ warstwy.
Uwaga: Spowoduje to splaszczenie wszystkich widocznych warstw i usuniecie warstw ukrytych.

W przypadku obrazéw w skali szarosci konwersja jest przeprowadzana automatycznie. W przypadku obrazéw RGB
na ekranie pojawia si¢ okno Kolor indeksowany.

3 Aby wyswietli¢ podglad wprowadzonych zmian, wybierz opcje Poglad w oknie dialogowym Kolor indeksowany.
4 Okresl dowolna z nastepujacych opcji konwersji i kliknij przycisk OK.
Paleta Okresla palete kolorow stosowang do obrazu w trybie Kolor indeksowany. Dostepnych jest 10 palet kolorow:

+ Doktadna Panel jest tworzony przy uzyciu doktadnych koloréw wystepujacych w obrazie RGB — opcja dostepna
tylko jesli obraz uzywa 256 lub mniejszej liczby kolorow. Poniewaz panel obrazu zawiera wszystkie kolory wystepujace
w obrazie, nie zachodzi roztrzgsanie.

+ System (Mac OS) Uzywany jest domyslny, 8-bitowy panel systemu Mac OS, ktéry powstaje na podstawie
jednolitego prébkowania koloréw RGB.

+ System (Windows) Uzywany jest domyslny, 8-bitowy panel systemu Windows, ktéry powstaje na podstawie
jednolitego probkowania koloréw RGB.

+ Internet UZzywane jest 216 kolorow stosowanych przez przegladarki internetowe, bez wzgledu na platforme, do
wys$wietlania obrazéw na monitorze obstugujacym tylko 256 koloréw. Za pomoca tej opcji mozna unikna¢ zjawiska
roztrzasania w przegladarce podczas wy$wietlania obrazéw na monitorze obstugujacym tylko 256 koloréw.

Jednolita Panel jest tworzony na podstawie jednolitego probkowania koloréw z kostki RGB. Jesli na przykiad
program Photoshop Elements uzywa szesciu réwno rozmieszczonych pozioméw koloréw czerwonego, zielonego i
niebieskiego, powstaje jednolity panel 216 koloréw (6 podniesione do trzeciej potegi = 6 x 6 x 6 = 216). Catkowita
liczba koloréw wyswietlanych na obrazie jest rGwna najwiekszemu sposrdd szescianow (8, 27, 64, 1251 216)
mniejszych od wartoéci w polu Kolory.

+ Lokalna lub Gtéwna percepcyjna Tworzony jest panel niestandardowy przez przyznanie pierwszenstwa kolorom,
na ktdre ludzkie oko jest bardziej wrazliwe. Opcja Lokalna percepcyjna powoduje stosowanie panelu do pojedynczych
obrazéw, a opcja Gléwna percepcyjna — stosowanie wybranego panelu do wielu obrazéw (np. na potrzeby produkeji
multimedialnych).

+ Lokalna lub Gtéwna selektywna Tworzona jest tablica koloréw podobna do tablicy Percepcyjna. W tym wypadku
s3 jednak preferowane duze obszary koloréw i kolory internetowe. Ta opcja pozwala zwykle uzyska¢ obrazy o
najwiekszej integralnosci koloréw. Opcja Lokalna selektywna powoduje stosowanie panelu do pojedynczych obrazéw,
a opcja Gléwna selektywna — stosowanie wybranego panelu do wielu obrazéw (np. na potrzeby produkcji
multimedialnych).

Lokalna lub Gtéwna adaptacyjna Panel jest tworzony przez probkowanie koloréw z widma najczesciej
pojawiajacego si¢ na obrazie. Na przyktad, dla obrazu RGB o dwéch kolorach, zielonym i niebieskim, zostanie
utworzony panel zawierajacy gtéwnie odcienie tych koloréw. Wigkszos¢ obrazéw ma kolory koncentrujace sie w
okreslonych obszarach widma. Aby dokladniej kontrolowa¢ panel, najpierw nalezy zaznaczy¢ fragment obrazu
zawierajacy kolory, ktore majg zosta¢ wyr6znione. Program Photoshop Elements przeprowadzi konwersje, biorac pod
uwage ten wybor. Opcja Lokalna adaptacyjna powoduje stosowanie panelu do pojedynczych obrazéw, a opcja Gléwna
adaptacyjna — stosowanie wybranego panelu do wielu obrazéw (na przyklad na potrzeby produkeji
multimedialnych).

« Wiasny Panel wlasny jest tworzony przy uzyciu okna dialogowego Tablica koloréw. Tablice koloréw mozna
poddac edycji i zapisa¢ do uzytku w przysztosci, albo kliknaé przycisk Wezytaj i wezytaé uprzednio utworzona tablice.
Opcja ta powoduje rowniez wyswietlenie biezacego panelu adaptacyjnego, ktéry pozwala obejrzec kolory wystepujace
na obrazie najczescie;j.
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+ Poprzednia Uzywany jest panel wlasny z poprzedniej konwersji. Dzigki temu wiele réznych obrazéw mozna
przeksztalci¢ za pomocg tego samego panelu wlasnego.

Kolory Okreslana jest liczba koloréw (do 256), ktére mozna dotaczy¢ do tablicy koloréw w panelach Jednolita,
Percepcyjna, Selektywna lub Adaptacyjna.

Wymuszony Grupa opcji odpowiedzialnych za dodawanie do tablicy koloréw konkretnych koloréw. Opcja Czarno-
bialy powoduje dodanie czystej czerni i czystej bieli do tablicy koloréw, Podstawowe — dodanie koloréw czerwonego,
zielonego, niebieskiego, niebieskozielonego, karmazynowego, zoltego, czarnego i bialego, opcja Internet — dodanie

216 bezpiecznych koloréw z palety internetowej, a opcja Wlasne pozwala uzytkownikowi na zdefiniowanie wtasnych
koloréw do dodania.

Przezroczystos¢ Opcja pozwalajaca zdecydowad, czy podczas konwersji obrazu majg zosta¢ zachowane przezroczyste
obszary obrazu. Po wybraniu tej opcji dodawany jest specjalny wpis o kolorze przezroczystym w indeksie tablicy
koloréw. Gdy opcja nie jest zaznaczona, obszary przezroczyste sa wypelniane kolorem otoczki lub biatym (jesli nie
wybrano koloru otoczki).

Otoczka Opcja okreslajgca kolor tta stosowany do wypelniania wygladzonych krawedzi lezagcych w sasiedztwie
przezroczystych obszaréw obrazu. Kiedy jest zaznaczona opcja Przezroczysto$¢, do obszardw krawedzi jest dodawana
otoczka majaca poméc w zmieszaniu krawedzi z tlem internetowym o tym samym kolorze. Kiedy opcja
Przezroczysto$¢ nie jest zaznaczona, otoczka jest dodawana do obszardéw przezroczystych. Jesli opcja Przezroczysto$é
jest zaznaczona, wowczas wybranie opcji Brak dla otoczki spowoduje utworzenie przezroczystosci o ostro
zarysowanych krawedziach; w innym przypadku wszystkie obszary przezroczyste zostang wypetnione stuprocentows
bielg.

Roztrzasanie Opcja okreslajaca, czy ma by¢ uzywane roztrzasanie z wykorzystaniem wzorku. Jesli nie zaznaczono
opcji Doktadna (dotyczacej tablicy koloréw), tablica koloréw moze nie zawiera¢ wszystkich koloréw obrazu. Aby
symulowac kolory nieuwzglednione w tablicy, mozna zastosowac roztrzasanie. Technika ta polega na mieszaniu
pikseli dostepnych koloréw w celu uzyskania brakujacych koloréw.

+ Brak Nie jest stosowane roztrzasanie kolorow — jest wybierany kolor najbardziej zblizony do brakujgcego. Opcja
skutkuje powstaniem ostrych przej$¢ miedzy odcieniami koloréw obrazu, tworzac efekt posteryzacji.

+ Dyfuzja Stosuje metode dyfuzji bledow, ktéra powoduje powstanie mniej strukturalnego roztrzasania niz w
przypadku opcji Wzorek. Aby zapobiec roztrzasaniu kolorow wystepujacych w tablicy koloréw, nalezy zaznaczy¢
opcje Zachowaj doktadne kolory. Jest to uzyteczne, gdy trzeba zachowa¢ linie i tekst w obrazach internetowych.

« Wzorek Wszelkie kolory spoza tablicy koloréw sa symulowane przy uzyciu kwadratowych wzorkéw
przypominajacych pottony.

+ Szum Pomaga zredukowaé wzorki szwow wzdluz krawedzi.

Stopien Okreslany jest procent koloréw obrazu do roztrzasania. Wyzsza warto$¢ roztrzasa wiecej koloréw, ale moze
spowodowac zwiekszenie rozmiaru pliku.

Zachowaj doktadne kolory Kolory obrazu, ktdre wystepuja w tablicy koloréw, nie sa poddawane roztrzasaniu.

Edytowanie koloréw w tablicy koloréw indeksowanych

Edytujac zawarto$¢ tablicy koloréw, mozna uzyskaé pewne efekty specjalne i okre$li¢ niektdre kolory jako
przezroczyste.

1 Otworz obraz z kolorem indeksowanym w przestrzeni roboczej Edycja.

2 Wybierz polecenie Obraz > Tryb > Tablica koloréw.

3 Kliknij lub przeciagnij w tabeli, aby wybra¢ kolor albo zakres kolorow do zmiany.
4

Wybierz kolor z prébnika koloréw lub pobierz prébke koloru z obrazu.
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W przypadku zmiany zakresu koloréw program Photoshop Elements utworzy w tablicy koloréw gradient od koloru
poczatkowego do koncowego. Pierwszy kolor wybrany z préobnika koloréw jest kolorem poczatkowym zakresu. Po
kliknieciu przycisku OK prébnik koloréw zostanie wyswietlony ponownie, aby byto mozna wybra¢ ostatni kolor
zakresu.

Kolory wybrane za pomocg probnika koloréw zostang umieszczone w oknie dialogowym Tablica kolordw.
5 Aby wyswietli¢ wyniki wprowadzonych zmian na obrazie, kliknij pozycje Podglad.

6 Aby zastosowa¢ nowe kolory do obrazu, kliknij przycisk OK w oknie Tablica koloréw.

Przypisywanie przezroczystosci do pojedynczego koloru w tablicy kolorow
indeksowanych
1 W przestrzeni roboczej Edycja wybierz kolejno Obraz > Tryb > Tablica kolorow.

2 Wybierz kroplomierz i kliknij odpowiedni kolor w tablicy lub na obrazie. Wybrany kolor stanie si¢ przezroczysty
na obrazie. Kliknij przycisk OK.

Uzywanie predefiniowanej tablicy kolorow indeksowanych
1 W przestrzeni roboczej Edycja wybierz opcje Obraz > Tryb > Tablica kolorow.

2 Wybierz opcje z menu Tablica:

Ciato czarne Jest wyswietlany panel z kolorami emitowanymi przez rozgrzane cialo czarne — od czarnego, przez
czerwony, pomaranczowy i zotty, do bialego.

Skala szarosci Wyswietlany jest panel oparty na 256 poziomach szaroéci — od czarnego do biatego.

Widmo Wyswietlany jest panel z kolorami, ktdre powstaja przy przejsciu $wiatla bialego przez pryzmat — od
fioletowego, przez niebieski, zielony, z6lty i pomaranczowy, do czerwonego.

System Wyswietla standardowy 256-kolorowy panel systemu Mac OS lub Windows.

Zapisywanie lub wczytywanie tablicy koloréow indeksowanych
Aby zapisa¢ tablice, kliknij przycisk Zapisz w oknie dialogowym Tablica koloréw.

Aby wezytad tablice, kliknij przycisk Wczytaj w oknie dialogowym Tablica koloréw. Po wezytaniu tablicy do obrazu
kolory na obrazie zmienig si¢ zgodnie z pozycjami koloréw, ktérym odpowiadaja w nowej tabeli.

Uwaga: Zapisane tabele koloréw mozna wczytac rowniez na panelu Probki koloréw.

Wiecej tematow Pomocy

»Uzywanie panelu Prébki koloréw” na stronie 241
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Konfigurowanie zarzadzania kolorami

Informacje o zarzadzaniu kolorami

Zarzadzanie kolorami pomaga w uzyskaniu spdjnych koloréw w aparatach cyfrowych, skanerach, monitorach
komputerowych i drukarkach. Kazde z tych urzadzen odtwarza inny zakres kolordw, zwany przestrzenig koloréw.
Podczas przenoszenia obrazu z aparatu cyfrowego na monitor, a pdzniej do drukarki, kolory obrazu ulegaja
przesunieciu. To przesunigcie ma miejsce, poniewaz kazde urzadzenie ma inng przestrzen koloréw i odmiennie
odtwarza kolory.

----RGB
— CMYK
A B

Q Eﬁ Photoshop Elements

bbb
m - [ N

Przestrzenie koloréw réznych urzgdzets i dokumentéw
A. Przestrzeti kolorow Lab (cate widmo swiatta widzialnego) B. Dokumenty (przestrzer robocza) C. Urzgdzenia

Zarzadzanie kolorami konwertuje kolory obrazu tak, aby kazde urzadzenie mogto odtworzy¢ je w identyczny sposob,
a kolory wy$wietlane przez monitor byty bliskie kolorom na wydrukowanym obrazie. Nie wszystkie kolory moga
zosta¢ dokladnie dopasowane, poniewaz drukarka moze nie by¢ w stanie odtworzy¢ takiego samego zakresu kolorow
jak monitor.
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Zarzgdzanie kolorami za pomocg profilow

A. Profile opisujq przestrzenie koloréw urzgdzenia wejsciowego i dokumentu. B. Na podstawie opiséw profiléw system zarzgdzania kolorami
identyfikuje rzeczywiste kolory dokumentu. C. Profil monitora informuje system zarzgdzania kolorami, jak konwertowa¢ wartosci liczbowe na
przestrzen koloréw monitora. D. Uzywajgc profilu urzgdzenia wyjsciowego, system zarzgdzania kolorami konwertuje wartosci liczbowe
dokumentu na wartosci kolorow urzgdzenia wyjsciowego, dzigki czemu sq drukowane rzeczywiste kolory.

Profilowanie urzadzen
Aby zarzadzanie kolorami dziatalo, nalezy sprofilowa¢ urzadzenie lub uzy¢ profilu ICC utworzonego przez
producenta urzgdzenia.

Urzadzenia przechwytywania Profilowanie nie jest niezbedne w przypadku takich urzadzen przechwytywania, jak
aparaty cyfrowe czy skanery. Mozna jednak sprofilowac skaner tak, aby dokladnie odtwarzal kolory w zeskanowanych
przezroczach, i w ten sposob zaoszczedzi¢ pracy nad poprawianiem koloréw w programie Photoshop Elements.

Monitory Kalibrowanie i profilowanie monitora jest wazne. Podczas pracy z komputerem przeno$nym lub innym
monitorem LCD mozna uzywac profilu dostarczonego przez producenta. Posiadajac kolorymetr i odpowiednie
oprogramowanie do tworzenia profiléw, mozna uzy¢ w programie Photoshop Elements profiléw tworzonych
samodzielnie.

Drukarki Profilowanie drukarek atramentowych daje ogdlnie lepsze rezultaty. Uzywajac elementéw sterujacych w
sterowniku drukarki, mozna tez wykonywa¢ doskonate wydruki bez profilu drukarki. Wielu producentéw drukarek
udostepnia profile ICC drukarek na swoich stronach internetowych. Dla kazdej drukarki, atramentu i typu papieru
jest potrzebny osobny profil. Mozna tez utworzy¢ profile dla ulubionych kombinacji atramentu i papieru.

Mozna tak skonfigurowaé program Photoshop Elements, aby podczas zapisywania pracy wykonanej nad zdjeciem
osadzal on (oznaczal) profil ICC odzwierciedlajgcy kolory wyswietlane na monitorze komputera lub urzadzenia, z
ktorego pochodzi zdjecie. Dzieki osadzeniu profilu w obrazie jego kolory staja si¢ przenosne, pozwalajac réznym
urzadzeniom na konwertowanie wartosci koloréw obrazu. Na przyktad w przypadku wystania zdjecia do drukarki
atramentowej system zarzadzania kolorami odczytuje osadzony profil i konwertuje dane o kolorach, uzywajac profilu
tej drukarki. Po konwersji drukarka jest w stanie uzy¢ danych o kolorach, aby doktadnie przekonwertowac kolory dla
wybranego no$nika.
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Zadania zarzadzaniem kolorami

Aby korzystaé z zarzadzania kolorami, nalezy wykona¢ nastepujace zadania:

« Skonfigurowac¢ zarzadzanie kolorami, osadzajac profil koloréw, i uzywac profiléw urzadzen podczas skanowania
lub drukowania. (Zobacz ,,Konfigurowanie zarzadzania kolorami” na stronie 201).

« Skalibrowa¢ i sprofilowa¢ monitor komputera. Jesli jest uzywany monitor LCD, nalezy uzy¢ profilu dostarczonego
wraz z nim. Instrukcje mozna znalez¢ w dokumentacji monitora LCD.

+ Podczas drukowania obrazu za pomocg programu Photoshop Elements nalezy si¢ upewni¢, ze w obszarze
Zarzadzanie kolorami okna dialogowego Drukuj zostal okreslony wlasciwy profil koloréw. Jesli nie jest dostepny
profil drukarki, nalezy okresli¢ kolory, uzywajac elementow sterujacych kolorami w sterowniku drukarki. Ponadto
nalezy wybra¢ ustawienie koloréw odpowiednie dla przeplywu pracy, np. Optymalizuj pod katem drukowania.

Konfigurowanie zarzadzania kolorami
1 W przestrzeni roboczej Edycja wybierz kolejno Edycja > Ustawienia koloréw.
2 Wybierz jedna z nastepujacych opcji zarzadzania kolorami, a nastepnie kliknij przycisk OK.

Brak zarzadzania kolorami Obraz nie bedzie oznaczony. Ta opcja uzywa profilu monitora jako przestrzeni robocze;.
Jakiekolwiek osadzone profile sg usuwane podczas otwierania obrazéw, a obrazy nie sg oznaczane przy zapisywaniu.

Zawsze optymalizuj pod katem ekranéw komputerowych Jako przestrzen robocza RGB jest uzywany profil sRGB;
przestrzenia roboczg Skala szaro$ci jest Gamma szarosci 2.2. Dzigki tej opcji osadzone profile s3 zachowywane, a profil
sRGB jest przypisywany podczas otwierania nieoznaczonych plikow.

Zawsze optymalizuj pod katem drukowania Jako przestrzen robocza RGB jest uzywany profil Adobe RGB;
przestrzenig robocza Skala szaroéci jest Przyrost punktu rastrowego 20%. Dzigki tej opcji osadzone profile sg
zachowywane, a profil Adobe RGB jest przypisywany podczas otwierania nieoznaczonych plikow.

Pozwol mi wybra¢ Pozwala wybra¢ profil sSRGB (domyslny) lub Adobe RGB podczas otwierania nieoznaczonych
plikow.
3 Podczas zapisywania pliku nalezy zaznaczy¢ opcje Profil ICC w oknie dialogowym Zapisz jako.

Konwertuj profil kolorow

Zmiana profilu koloréw w dokumencie nie jest operacja wykonywang czesto. Program Photoshop Elements
automatycznie przypisuje profil koloréw na podstawie ustawien wybranych w oknie dialogowym Ustawienia kolorow.
Jedna z przyczyn recznej zmiany profilu koloréw jest przygotowanie dokumentu do réznych zastosowan koncowych.
W innych przypadkach zmiana profilu koloréw ma na celu skorygowanie strategii, ktorej uzytkownik nie chce
stosowaé w dokumencie. Zmiane profilu koloréw powinni przeprowadza¢ tylko zaawansowani uzytkownicy.

% W przestrzeni roboczej Edycja wybierz opcje Obraz > Konwertuj profil koloréw, a nastepnie wybierz jedna z
nastepujacych opgiji:
Usun profil Usuwa profil, co powoduje, ze dokument przestaje podlega¢ zarzadzaniu kolorami.

Konwertuj na profil sSRGB Osadza w dokumencie profil sSRGB.

Konwertuj na profil Adobe RGB Osadza w dokumencie profil Adobe RGB.
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Za pomoca réznych filtrow, efektéw, stylow i kompozycji mozna ulepszaé obrazy. Uzywajac filtrow usuwania
przeplotu oraz koloréw NTSC, mozna wygtadzac linie w materiale wideo lub przygotowywac go dla potrzeb telewizji.
Mozna réwniez instalowac filtry w postaci wtyczek innych firm i uzywac ich, a takze tworzy¢ wlasne filtry.

Efekty

Uzywanie panelu efektow

Panel efektow jest miejscem, z ktdrego mozna stosowac efekty. Domy$lnie panel efektow znajduje sie u gory skrzynki
panelu.
EFEKTY ZAWARTOSC

A
- |
™ = M PR Arystyane -~ D

"B

'('@' "' .

Panel Efekty
A. Kategoria B. Przykladowe miniaturki C. Menu Wiecej D. Podkategoria E. Przycisk Zastosuj (powodujgcy zapisanie)

Filtry Umozliwia stosowanie filtréw do obrazu.
Style warstw & Umozliwia stosowanie stylow warstw do obrazu.
Efekty fotograficzne i Zastosuj efekty fotograficzne do obrazu.

W kazdej sekeji s3 wyswietlane miniaturowe przyklady kompozycji lub efektow, ktore mozna dodawac lub stosowac
do obrazu. Wigkszos¢ sekcji udostepnia menu opcji kategorii i odpowiadajacych im podkategorii.

Uzywanie panelu zawartosci

Panel zawartosci jest miejscem, z ktérego mozna stosowaé kompozycje, dekoracje motywow i style tekstow do
obrazéw. Aby wyswietli¢ panel Zawartos¢, wybierz opcje Okno > Zawarto$¢.

Ostatnia aktualizacja 8/2/2012
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ZAWARTOSC = B

Ksztatiy

=y
— Pokaz wszystko
o 7 =
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Panel Zawartos¢
A. Kategoria B. Menu Wiecej C. Przyktadowe miniaturki

Panel zawarto$ci zawiera nastepujace sekcje udostepniajace wiele réznorodnych elementéw, za pomocg ktérych
mozna ulepszaé obrazy.

Filtr dla tet [ Umozliwia wyb6r sposréd ozdobnych tet.

Filtr dlaramek [] Umozliwia wybér sposréd predefiniowanych ramek w celu ulepszenia obrazu lub projektu.
Filtr dla grafiki %@ Umozliwia dodawanie grafiki do obrazu lub projektu.

Filtr dla ksztattéw W Umozliwia dodawanie ksztaltéw do obrazu lub projektu.

Filtr dla efektow tekstowych | Umozliwia dodawanie tekstu do obrazu lub projektu.

Filtr dla motywéw ] Umozliwia wybér sposréd motywéw do zastosowania w projektach.

W kazdej sekcji sa wyswietlane miniaturowe przyktady kompozycji lub efektéw, ktére mozna dodawac lub stosowac
do obrazu. Wiekszo$¢ sekcji udostepnia menu opcji kategorii i odpowiadajacych im podkategorii.

Uwaga: Klikanie tych przyciskow powoduje wigczanie i wylgczanie wyswietlania miniaturek powigzanych z
odpowiadajgcymi im przyciskami.

Dodawanie stylizowanych ksztattow lub elementéw graficznych do obrazu

Po dodaniu ksztattu lub elementu graficznego do obrazu ten ksztalt lub element graficzny staje si¢ nowa warstwa i nie
wplywa na oryginalny obraz.

1 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci w panelu Zawartos¢:
+ Kliknij ikone Filtr dla grafiki % lub Filtr dla ksztattéw .

+ Wybierz jedng z opcji w menu kategorii (na przyklad Wg zdarzenia lub Wg dziatania) i wybierz podkategori¢ (na
przyktad Dzieci lub Gotowanie).

2 Nastepnie wybierz kolor ksztattu w przyborniku.
3 Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

+ Zaznacz miniaturke i kliknij przycisk Zastosuj.

« Kliknij dwukrotnie miniaturke.

« Przeciagnij miniaturke na obraz.

4 Narzedzie Przesuniecie "% umozliwia zmienianie polozenia lub rozmiaru ksztattu lub grafiki.
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203



KORZYSTANIE Z PROGRAMU PHOTOSHOP ELEMENTS 9 204
Filtry, efekty, style i kompozycje

Wiecej tematow Pomocy

»Informacje o ksztattach” na stronie 275

»Zaznaczanie lub przesuwanie ksztaltu” na stronie 278

Dodawanie tta artystycznego do obrazu

Kiedy dodajesz do obrazu tlo artystyczne, istniejaca warstwa tta zostaje zastagpiona. Mozna na przyktad za pomoca
narzedzi do zaznaczania utworzy¢ warstwe oddzielajaca cztonkéw rodziny od tla, jakim jest kuchnia, a nastepnie
zastapi¢ kuchnie ttem krajobrazu.

1 Jesli obraz zawiera tylko warstwe tla, zaznacz ja i wybierz Warstwa > Duplikuj warstwe. Nazwij warstwe i kliknij
przycisk OK.

2 Zaznacz warstwe tta w panelu Warstwy.

3 W panelu Zawartosci kliknij ikone Tto & .

4 Wrykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

+ Zaznacz miniaturke i kliknij przycisk Zastosuj.
Kliknij dwukrotnie miniaturke.

Przeciagnij miniaturke na obraz.

Dodawanie ramki lub motywu do obrazu

Po dodaniu ramki lub motywu do projektu fotograficznego ramki s3 wyswietlane z pustym (szarym) obszarem
przeznaczonym na obraz. Kliknij obraz i przeciagnij go ze skrzynki projektu na pusty obszar.

1 Wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci w panelu Zawarto$é:
Kliknij ikone Filtr dla motywoéw &1 lub Filtr dla klatek .

« Wrybierz jedna z opcji w menu kategorii (na przyktad Wg zdarzenia lub Wg dzialania) i wybierz podkategori¢ (na
przyklad Dzieci lub Gotowanie).

2 Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

+ Zaznacz miniaturke i kliknij przycisk Zastosu;.

« Kliknij dwukrotnie miniaturke.

« Przeciagnij miniaturke na puste tlo.

3 Przeciagnij wybrany obraz ze skrzynki projektu do ramki.

4 Zapomocy suwaka zmien rozmiar obrazu w ramce lub obramowania motywu, a nastepnie kliknij ikone Zatwierdz
w" , aby zastosowa¢ zmiane, lub kliknij ikone Anulyj &.

5 Za pomoca narzedzia Przesuniecie wysrodkuj obraz, a nastepnie kliknij ikone Zatwierdz « , aby zastosowa¢
zmiang, lub kliknij ikone Anuluj &.

Informacje o efektach fotograficznych

Efekty fotograficzne umozliwiajg szybka zmiane wygladu obrazéw. Na panelu Efekty kliknij pozycje Efekty
fotograficzne w iwybierz jedng z podkategorii, na przyktad Wyblakle zdjecie, Klatka lub Rozne. Efekty, Kolor
monochromatyczny, Stare zdjecie lub Zdjecie klasyczne.

Ramka Umozliwia stosowanie réznych efektéw do krawedzi zaznaczonej warstwy lub do czesci warstwy. Ramka
tworzy takze strefe upuszczania, w ktérej mozna fatwo dodawa¢ lub zmienia¢ zawartos¢.
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Efekty obrazéw Umozliwia stosowanie efektow do kopii zaznaczonej warstwy. Dodanie do obrazu efektu Burza
$niezna powoduje, ze wyglada on tak, jakby padal na nim $nieg. Efekt Blask neonu zmienia obraz w widowiskowe
zdjecie ze $wiatlem neonowym. Za pomocg efektow obrazow, takich jak Pastel olejny lub Miekki rysunek, mozna
tagodzi¢ kolory lub tworzy¢ rozmycie na obrazie. Efekty obrazow mozna tez taczy¢, jednak w takim przypadku moze
sie pojawi¢ monit o uprzednie splaszczenie warstw.

Tekstury Umozliwia stosowanie warstw tekstur do obrazu. Mozna doda¢ teksture do nowego, pustego obrazu jako tlo,
lub dodac jg do istniejacego obrazu. Rozmieszczajac warstwy i uzywajac narzedzia Krycie oraz innych narzedzi warstw,
mozna tworzy¢ interesujace i atrakcyjne obrazy.

Wiele efektéw fotograficznych stosuje filtry ze zmodyfikowanymi wartosciami.

Wiecej tematow Pomocy

»Uzywanie panelu efektow” na stronie 202
»Poprawianie rezultatow przy uzyciu filtréw i efektéw” na stronie 212

»Splaszczanie obrazu” na stronie 74

Stosowanie efektu

Aby poeksperymentowac z danym efektem, nalezy zmodyfikowa¢ powielong warstwe, a zachowac oryginalny obraz.

1 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

+ Aby zastosowa( efekt do calej warstwy, usun zaznaczenie jakichkolwiek zaznaczonych obszar6w na obrazie, a
nastepnie zaznacz wybrang warstwe w panelu warstw.

+ Aby zastosowa¢ efekt do czesci warstwy, uzyj dowolnego narzedzia zaznaczania w celu zaznaczenia obszaru.

« Aby zastosowa¢ efekt do tekstu, zaznacz lub utworz tekst, a nastepnie uzyj dowolnego efektu tekstowego z panelu
Zawartosc¢.

2 W panelu Efekty wybierz kategorie Efekty fotograficzne w i wykonaj jedna z nastepujgcych czynnosci.
« Kliknij efekt dwukrotnie.

+ Przeciagnij efekt na obraz.

«  Wybierz efekt i kliknij przycisk Zastosuj.

Uwaga: W niektérych przypadkach podczas stosowania efektu do obrazu zawierajgcego wiele warstw zostanie
wyswietlony monit o uprzednie sptaszczenie obrazu.
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Stary p...

e B -

Przecigganie efektu obrazu na zdjecie

Wiecej tematéw Pomocy

»Informacje o efektach fotograficznych” na stronie 204
»Poprawianie rezultatow przy uzyciu filtrow i efektow” na stronie 212

,»Opis dzialania warstw” na stronie 61

Dodawanie stylizowanego tekstu do obrazu

Dodanie tekstu do obrazu powoduje dodanie nowej warstwy tekstowej, dzieki czemu mozna modyfikowa¢ tekst bez
naruszania oryginalnego obrazu.

1 Na panelu Zawarto$¢ kliknij ikone Tekst |, a nastepnie wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:
+ Zaznacz miniaturke i kliknij przycisk Zastosuj.

+ Kliknij dwukrotnie miniaturke.

« Przeciagnij miniaturke na obraz.

2 Na obrazie pojawi si¢ ramka tekstowa, a narzedzie Tekst zostanie uaktywnione. Wpisz nowy tekst.

3 Po zakonczeniu modyfikowania tekstu kliknij ikone Zatwierdz « , aby zastosowa¢ zmiany, lub kliknij ikone
Anulyj ©.

4 Narzedzie Przesuniecie umozliwia zmienianie potozenia lub rozmiaru ramki tekstowe;.
5 (Opcjonalnie) Dodaj kolor do tekstu za pomocg wysuwanego panelu koloréw na pasku opcji.

6 Po zakonczeniu dostosowywania tekstu kliknij ikone Zatwierdz & , aby zastosowa¢ zmiany, lub kliknij ikone
Anuluyj ©.

7 Aby wyprobowac inne efekty tekstowe, przeciagnij inna miniaturke na ramke tekstows.

Wiecej tematéw Pomocy

»Informacje o tekécie” na stronie 267
»Edytowanie tekstu w warstwie tekstowe;j” na stronie 269

»Zmiana orientacji warstwy tekstowej” na stronie 273
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Dodawanie kompozycji lub efektow do Ulubionych
Kiedy napotkasz kompozycje lub efekt, do ktorego chcesz tatwo uzyskiwaé dostep w przyszlosci, dodaj go do sekeji
Ulubione na panelu efektow.

% Na panelu Efekty lub Zawarto$¢ kliknij prawym przyciskiem myszy miniaturke i kliknij polecenie Dodaj do
ulubionych.

Filtry

Informacje o filtrach

Filtréw mozna uzywa¢ do czyszczenia i retuszowania zdje¢. Za pomocy filtréw mozna réwniez stosowac specjalne
efekty graficzne lub tworzy¢ unikalne transformacje przy uzyciu efektéw znieksztalcen. Oprocz filtrow
udostepnionych przez firme Adobe mozna korzysta¢ z filtréw innych firm, ktdre sa dostgpne jako wtyczki. Po
zainstalowaniu wtyczki filtréw sg wyswietlane u dotu list Filtry.

Wycnanka

Filtry mogg radykalnie zmienié nastréj zdjecia lub obrazu.

Filtry mozna stosowaé-na trzy sposoby:
Menu Filtr Zawiera wszystkie dostepne filtry i pozwala na ich indywidualne stosowanie.

Galeria filtrow Zawiera miniaturowe przyklady dzialania poszczegdlnych filtréw, podobnie jak panel. Galeria filtrow
umozliwia stosowanie wielu filtrow zbiorczo, a takze stosowanie poszczegolnych filtrow wielokrotnie. Umozliwia tez
zmiane rozmieszczenia filtrow oraz zmiane ustawien kazdego zastosowanego filtru w celu uzyskania zagdanych
efektow. Poniewaz galeria filtrow daje si¢ fatwo dostosowa¢ do wymagan uzytkownika, jest ona czesto najlepszym
sposobem stosowania filtréw. Jednak nie wszystkie filtry wymienione w menu Filtr sa dostepne w galerii filtréw.

Panel Efekty Zawiera miniaturowe przyklady dziatania kazdego z filtréw wymienionych w menu Filtr. Mozna jej tez
uzywac do stosowania efektow i stylow warstw.
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Wskazowki dotyczace stosowania filtréw

Ponizsze informacje moga pomoc w zrozumieniu procesu stosowania filtrow do obrazow.

« Warto sprawdza¢ dzialanie filtru na podgladzie. Stosowanie filtréw do duzych obrazéw moze by¢ czasochlonne.
Podglad efektow dziatania filtru mozna szybciej wyswietli¢ w galerii filtrow. W przypadku wigkszosci filtrow jest
tez mozliwe sprawdzenie ich dziatania w oknie dialogowym Opcje filtréw oraz w oknie dokumentu. W ten sposob
mozna szybko zdecydowa(, czy zastosowac filtr, czy anulowac operacje.

« Filtry sa stosowane tylko do aktywnej czgéci obrazu. Filtry wplywaja tylko na aktywna, widoczng warstwe lub na
zaznaczony obszar warstwy.

« Filtry nie dzialajg na wszystkich obrazach. Nie mozna uzywac niektdrych filtréw na obrazach w trybie skali szarosci.
Dla obrazéw w trybie bitmapy lub koloru indeksowanego nie mozna stosowa¢ zadnych filtrow. Wiele filtrow nie
dziala na obrazach 16-bitowych.

+ Poprzednio uzywany filtr mozna zastosowa¢ ponownie. Ostatnio stosowany filtr jest wyswietlany u géry menu
filtréw. Mozna zastosowa¢ go ponownie z ostatnio uzywanymi ustawieniami, aby dalej ulepszy¢ obraz.

Wskazowki dotyczace tworzenia efektéw wizualnych przy uzyciu filtrow
Za pomocy nastepujacych technik mozna tworzy¢ specjalne efekty wizualne przy uzyciu filtrow:

+ Uwydatnianie krawedzi filtrow. Podczas stosowaniu filtru do zaznaczonego obszaru mozna ztagodzi¢ krawedzie
efektu dziatania filtru, wtapiajac zaznaczenie przed zastosowaniem filtru.

+ Stosowanie filtrow po kolei w celu tworzenia efektéw. Filtry mozna stosowa¢ do pojedynczych warstw lub po kolei
do kilku warstw w celu utworzenia efektu. Wybranie réznych trybéw mieszania w panelu warstw powoduje
mieszanie efektow ze sobg. Warstwa musi by¢ widoczna i musi zawierac piksele, aby filtr mial na nig wplyw.

+ Tworzenie tekstur i tet. Stosujac filtry do obrazéw w kolorze kryjacym lub skali szarosci, mozna tworzy¢
roznorodne tla i tekstury. Nastepnie tekstury te mozna rozmywa¢. Wprawdzie niektore filtry (np. filtr Szkto)
zastosowane do koloréw kryjacych dajg staby efekt lub nie dajg go wcale, jednak inne filtry tworza ciekawe efekty.
Do takich koloréw mozna uzywac filtréw Dodaj szum, Kreda i wegiel, Chmury, Otéwek Conte, Chmury réznicowe,
Szklo, Cienkopis, Wzor rastra, Mezzotinta, Papier listowy, Punktylizacja, Siatka peknig¢¢ na filmie, Pastele, Gabka
lub Podklad. Mozna tez uzy¢ dowolnego filtru z podmenu Tekstury.

+ Poprawianie jakosci i spdjnosci obrazéw. Obrazy mozna zmieniaé, poprawiaé, ukrywac obecne na nich btedy lub
tez sprawi¢, aby serie obrazow wygladaly podobnie, stosujac ten sam filtr do kazdego z nich.

Wiecej tematow Pomocy

»Uzywanie panelu efektow” na stronie 202

»Poprawianie rezultatow przy uzyciu filtrow i efektow” na stronie 212

Stosowanie filtru
1 Wybierz obszar, do ktérego chcesz zastosowac filtr:

+ Aby zastosowac filtr do catej warstwy, usun zaznaczenie jakichkolwiek zaznaczonych obszaréw, a nastepnie
zaznacz wybrang warstwe w panelu warstw.

+ Aby zastosowac filtr do cze$ci warstwy, uzyj dowolnego narzedzia zaznaczania w celu zaznaczenia obszaru.
2 Wybierz sposob, w jaki ma zosta¢ zastosowany filtr:

+ Aby uzy¢ galerii filtrow, wybierz kolejno Filtr > Galeria filtrow, wybierz kategorig, a nastepnie kliknij filtr, ktéry
chcesz zastosowac.
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Aby uzy¢ panelu Efekty, kliknij polecenie Okno > Efekty, wybierz kategorig, a nastepnie kliknij dwukrotnie filtr,
ktdry chcesz zastosowaé. Mozna rowniez przeciggnad filtr na obraz.

Aby skorzysta¢ z menu Filtr, wybierz menu Filtr, a nastepnie wybierz podmenu oraz filtr, ktéry chcesz zastosowac.
Jesli po nazwie filtru nastepuje wielokropek (...), zostanie wyswietlone okno dialogowe Opgje filtrow.

3 Jesli zostanie wyswietlone okno dialogowe, wprowadz wartosci lub zaznacz opcje.

4 Jesdli jest dostepna, zaznacz opcje Podglad, aby wyswietli¢ podglad w oknie dokumentu. W zaleznoéci od filtru i
sposobu, w jaki jest on stosowany, uzyj jednej z nastepujacych metod, aby wyswietli¢ podglad filtru:

+ Uzyj przyciskdw + i - znajdujacych si¢ pod oknem podgladu, aby powiekszy¢ lub zmniejszy¢ podglad.

« Kliknij pasek powigkszania (w miejscu, gdzie sa wy$wietlane procenty), aby wybra¢ warto$¢ procentowa
powiekszenia.

« Kliknij i przeciagnij w oknie podgladu, aby wy$rodkowa¢ wybrany obszar obrazu w oknie.

« Kliknij przycisk Pokaz/ukryj # u goéry okna dialogowego, aby ukry¢ miniaturki filtréw. Ukrycie miniaturek
powoduje powigkszenie obszaru podgladu.

Aby ukry¢ efekt filtru na obrazie podgladu, kliknij ikone oka @& obok tego filtru.

5 Jesli okno dialogowe zawiera suwaki, przytrzymaj klawisz Alt (Option w systemie Mac OS) podczas przeciggania
suwaka, aby uzyska¢ podglad w czasie rzeczywistym (renderowanie w czasie rzeczywistym).

6 Kliknij okno obrazu, aby wysrodkowac wybrany obszar obrazu w oknie podgladu. (Ta funkcja moze nie dziataé ze
wszystkimi oknami podgladu).

Uwaga: Migajgca linia pod rozmiarem podglgdu wskazuje na to, Ze podglgd jest w trakcie renderowania.

7 Jesli uzywasz Galerii filtréw lub jesli filtr otwiera sie w Galerii filtréw, wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci i
Kkliknij przycisk OK:

« Kiliknij przycisk Warstwa z nowym efektem &' u dotu okna dialogowego i wybierz dodatkowy filtr do
zastosowania. Mozesz doda¢ wiele warstw efektow, aby zastosowac wiele filtrow.

+ Zmien rozmieszczenie zastosowanych filtrow, przeciagajac ich nazwy do innych pozycji na lidcie zastosowanych
filtréw u dotu okna dialogowego. Zmiana kolejnosci filtréw moze mie¢ ogromny wplyw na wyglad obrazu.

« Usun zastosowane filtry, zaznaczajac je i klikajac przycisk Usun warstwe efektu [ .
8 Jesli uzywasz polecenia Filtr lub panelu Efekty, wykonaj jedna z nastepujacych czynnoéci i kliknij przycisk OK:
« Kliknij dwukrotnie filtr.

Przeciagnij filtr na obraz.

Wiecej tematow Pomocy
»Uzywanie panelu efektow” na stronie 202

Kategorie filtrow
Dostepne sg nastepujace kategorie filtrow:

Korekta znieksztatcer aparatu Usuwa efekty wystepowania czestych wad obiektywdw, takie jak znieksztalcenia
beczkowate i poduszkowate, a takze winietowanie. Zastosowanie tego filtra powoduje réwniez obrét obrazu i korekte
perspektywy w przypadku pionowego lub poziomego przechylenia aparatu.

Filtry dopasowania Zmienianie wartosci jasno$ci, koloru, zakresu skali szaroéci i pozioméw tonalnych pikseli na
obrazie. Konwertowanie pikseli kolorowych na czarno-biate.
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Filtry z grupy Artystyczne Symulowanie efektow pracy malarza na tradycyjnych nosnikach i tworzenie
niepowtarzalnego wygladu.

Filtry z grupy Rozmycie Lagodzenie zaznaczenia lub obrazu. Przydatne do retuszowania.

Filtry z grupy Pociagniecia pedzlem Tworzenie wygladu obrazu malowanego pedzlem przez zastosowanie efektéw
pociagniec pedzlem lub naniesienia tuszu.

Filtry z grupy Znieksztatcanie Geometryczne znieksztalcanie obrazu, tworzenie efektow tréjwymiarowych i innych
efektow znieksztatcajacych.

Filtry z grupy Szum Mieszanie zaznaczenia z otaczajacymi pikselami oraz usuwanie problematycznych obszaréw,
takich jak zanieczyszczenia i rysy.

Filtry z grupy Pikslowanie Wyostrzanie obrazu lub zaznaczenia przez grupowanie pikseli o podobnych wartosciach
koloréw.

Filtry z grupy Renderowanie Tworzenie wzorkéw chmur, flar z obiektywu, wldkien oraz efektow $wietlnych na
obrazie.

Filtry z grupy Szkic Dodawanie tekstury w celu uzyskania gtebii lub wygladu rysunku odrecznego.

Filtry z grupy Stylizacja Tworzenie efektéw malarskich lub impresjonistycznych przez przemieszczenie pikseli i
zwiekszenie kontrastu.

Filtry z grupy Tekstura Nadawanie obrazowi glebi lub naturalnego wygladu.

Filtry z grupy Wideo Ograniczanie zakresu koloréw do koloréw uzywanych w reprodukcji obrazu telewizyjnego oraz
wygladzanie obrazéw przechwyconych z filméw wideo.

Filtry z grupy Inne Umozliwiajg tworzenie wlasnych efektow filtrow, modyfikowanie masek, przesuwanie zaznaczenia
w obrebie obrazu oraz szybkie dostosowywanie koloréw.

Filtr Digimarc Umozliwia odczytywanie znaku wodnego Digimarc.

Galeria filtrow

Galeria Filtrow (Filtr > Galeria filtréw) umozliwia stosowanie wielu Filtréw zbiorczo i stosowanie poszczegélnych
filtréw wielokrotnie. Umozliwia tez zmiane rozmieszczenia filtréw oraz zmiane ustawien kazdego zastosowanego
filtru w celu uzyskania zadanych efektéw. Poniewaz okno dialogowe Galeria filtréw umozliwia stosowanie do obrazu
wigcej niz jednego filtru, mozna precyzyjnie kontrolowa¢ wplyw poszczegélnych filtréw na wyglad obrazu. Galeria
filtrow jest zwykle najlepszym sposobem stosowania filtrow, poniewaz jest elastyczna i fatwa w uzyciu.
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Stosowanie filtrow za pomocq Galerii filtrow

A. Zdjecie oryginalne B. Zdjecia z zastosowanym jednym filtrem C. Trzy filtry zastosowane zbiorczo

Nie wszystkie filtry sg jednak dostepne w Galerii filtréw. Niektdre sg dostepne tylko jako odrebne polecenia w menu
Filtr. Ponadto, inaczej niz w przypadku uzywania panelu Efekty, w Galerii filtrow nie mozna stosowac efektow i stylow

warstw.
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Okno dialogowe Galeria filtréw

A. Kategoria filtra B. Miniaturka zaznaczonego filtra C. Wyswietlanie/Ukrywanie miniaturek filtréw D. Menu filtrow E. Opcje
zaznaczonego filtra F. Lista efektow filtra do zastosowania lub rozmieszczenia G. Filtr ukryty H. Filtry zastosowane zbiorczo ale nie

zaznaczone 1. Filtr zaznaczony ale nie zastosowany

Wiecej tematow Pomocy

»Uzywanie panelu efektow” na stronie 202
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Opcje tekstur i szklanych powierzchni

Opcje dodawania tekstury sa dostepne dla filtréw Otéwek Conté, Szklo, Pastele, Dodanie tekstury i Podktad. Te opcje
umozliwiajg tworzenie efektow przypominajacych obrazy namalowane na podlozu takim jak ptétno lub cegly albo
obrazy ogladane przez szklane bloczki.

Tekstura Okresla typ tekstury do zastosowania. Mozna takze klikna¢ pozycje Zaladuj teksture ' »/, aby okresli¢ plik
programu Photoshop.

Skalowanie Zwieksza i zmniejsza efekt na powierzchni obrazu.
Relief (jesli dostepny) Dostosowuje glebie powierzchni tekstury.
Jasny (jesli dostepne) Ustawia kierunek zrodla $wiatta na obrazie.

Odwréé Odwraca ciemne i jasne kolory powierzchni.

Poprawianie rezultatow przy uzyciu filtrow i efektow

Niektore filtry i efekty wymagaja bardzo duzych ilosci pamieci, zwlaszcza gdy sa stosowane do obrazéw o wysokiej
rozdzielczo$ci. W celu zwiekszenia wydajno$ci mozna uzy¢ nastepujacych technik:

Wyprébuj dzialanie filtrow i ustawien na zaznaczonym, niewielkim obszarze obrazu.

Wyprébuj dzialanie filtréw i ustawien na zmniejszonej kopii obrazu. Po osiagnieciu zadowalajacych rezultatow
zastosuj filtr z tymi samymi ustawieniami do oryginalnego obrazu.

+ Zwolnij pamiec przed uzyciem filtru lub efektu przez wyczyszczenie Schowka i/lub historii cofnie¢. Wybierz Edycja
> Wyczy$¢ > [polecenie].

« Zakoncz dzialanie innych aplikacji, aby udostepni¢ wiecej pamieci.

+ Dostosuj ustawienia filtréw wymagajacych duzej iloéci pamieci, aby byty mniej ztozone. Do filtréw wymagajacych
duzej iloéci pamieci naleza Efekty Swietlne, Wycinanka, Witraz, Chrom, Falowanie, Bryzganie, Napylone linie i
Szklo. (Aby na przyktad zmniejszy¢ ztozonos¢ filtru Witraz, zwieksz rozmiar komoérki. Aby zmniejszy¢ ztozono$é
filtru Wycinanka, zwieksz ustawienie Prostota krawedzi i/lub zmniejsz ustawienie Wiernos¢ krawedzi).

Wiecej tematéw Pomocy

»Informacje o efektach fotograficznych” na stronie 204

Filtry z grupy Artystyczne

Kolorowanie kredkami

Filtr Kolorowanie kredkami ponownie rysuje obraz za pomoca kolorowych kredek na gtadkim tle. Ten filtr zachowuje
istotne krawedzie i nadaje im nieréwny, kreskowany wyglad. Kolor tla jest widoczny przez gtadsze obszary. Mozna
ustawi¢ szerokos¢ kredki, nacisk pociagniecia i jasno$¢ papieru.

Uwaga: Aby uzyskac efekt symulujgcy pergamin, zmie# kolor tla bezposrednio przez zastosowaniem filtru Kolorowanie
kredkami do zaznaczonego obszaru.
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Wycinanka

Filtr Wycinanka powoduje, ze obraz wyglada, jakby byl zrobiony z kawalkéw kolorowego papieru. Obrazy z duzymi
kontrastami przypominajg szkice; obrazy wielobarwne wygladaja tak, jakby sktadaly sie z kilku warstw kolorowego
papieru. Mozna ustawi¢ liczbe pozioméw, prostote krawedzi i wiernos¢ krawedzi.

Suchy pedzel

Filtr Suchy pedzel umozliwia zastosowanie do obrazu techniki malarskiej suchego pedzla (posredniej miedzy
malarstwem olejnym a akwarelg). Filtr upraszcza obraz poprzez zmniejszenie zakresu koloréw i wypelnienie
niektdrych obszaréw kolorem wspdlnym. Mozna ustawi¢ rozmiar pedzla, precyzje pedzla i teksture.

Ziarno blony fotograficznej

Filtr Ziarno blony fotograficznej stosuje réwnomierny ziarnisty desent do obrazu. Na jasniejszych obszarach obrazu
stosowany desen jest gtadszy i bardziej nasycony. Filtr jest uzywany do eliminacji efektow paskow kolorow w
ewolucjach i zmniejszenia wizualnych ré6zni¢ elementéw pochodzacych z réznych zrédet. Mozna ustawic ziarno,
obszar podswietlenia i intensywnos¢.

Fresk

Filtr Fresk maluje gruboziarnistg warstwe, uzywajac krétkich, zaokraglonych i po$piesznie naktadanych pociagniec.
Mozna ustawi¢ rozmiar pedzla, precyzje pedzla i teksture.

Blask neonu

Filtr Blask neonu uzywa koloru pierwszego planu i koloru neonu do kolorowania obrazu, jednoczesnie zmigkczajac
jego wyglad. Mozna ustawi¢ rozmiar, jasnos¢ i kolor neonu. Mniejsze wartoéci rozmiaru neonu ograniczaja neon do
zacieniowanych obszaréw, a wigksze wartosci przesuwaja kolor neonu w strone pdlcieni i ja$niejszych obszaréw
warstwy. Aby wybrac kolor poswiaty, kliknij pole po$wiaty i wybierz kolor za pomocg probnika kolorow.

Mazniecia farba
Filtr Mazniecia farbg powoduje, ze obraz wyglada, jakby byt namalowany. Mozna ustawi¢ rozmiar pedzla, ostros¢
obrazu i typ pedzla.

Szpachla malarska

Wynikowy obraz zawiera mniej detali; sprawia wrazenie cienko pomalowanego pldtna z wyrazng teksturg. Mozna
ustawi¢ rozmiar i precyzje pociggniecia oraz migkko$¢.

Foliowanie

Filtr Foliowanie renderuje warstwe tak, jakby byla pokryta blyszczaca folig plastikowa, podkreslajac szczegoty
powierzchni. Istnieje mozliwos$¢ ustawiania intensywnosci, szczegétéw i wygtadzenia podswietlenia.
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Posteryzacja krawedzi

Filtr Posteryzacja krawedzi zmniejsza liczbe koloréw na obrazie zgodnie z ustawiong opcja posteryzacji, a takze
znajduje krawedzie obrazu i rysuje na nich czarne linie. Do duzych obszaréw obrazu jest stosowane proste
cieniowanie, a subtelne, ciemniejsze szczegoly sg rozpraszane po catym obrazie. Mozna ustawi¢ grubos$¢ i
intensywno$¢ krawedzi oraz posteryzacje.

Pastele

Filtr Pastele tworzy na obrazie efekt zgrubnych pociagnie¢ kreda pastelowa na teksturowanym tle. Obszary jasnego
koloru zawierajg grube kreski kredy z niewielkim akcentem tekstury, a obszary ciemniejsze zawieraja zdrapane kreski
kredy odkrywajace teksture. Mozna ustawi¢ dlugos¢ i precyzje pociggniecia oraz teksture. Opcje tekstury sprawiaja, ze
obrazy wygladaja w taki sposob, jakby byly namalowane na teksturach, np. na plotnie, cegle, brezencie lub na
piaskowcu.

Smuzenie

Filtr Smuzenie powoduje zmigkczenie obrazu za pomoca krétkich uko$nych kresek lub rozmazywania ciemnych
obszar6w. Obszary jasniejsze staja si¢ jeszcze ja$niejsze i tracg szczegoty. Mozna ustawi¢ dlugos¢ pociagniecia, obszar
podswietlenia i intensywnos¢.

Gabka

Filtr Gabka maluje warstwe zawierajaca silnie teksturowane obszary kontrastujacych koloréw. Mozna ustawi¢ rozmiar
pedzla, definicje i gladkos¢.

Podkiad

Filtr Podklad maluje warstwe tak, jakby znajdowala sie na teksturowanej powierzchni. Mozna ustawi¢ rozmiar pedzla,
obszar pokrywany teksturg oraz opcje tekstury. Opcje tekstury sprawiaja, ze obrazy wygladaja w taki sposob, jakby byly
namalowane na teksturach, np. na plédtnie, cegle, brezencie lub na piaskowcu.

Akwarele

Filtr Akwarele daje efekt malowania akwarelami, uproszczajac szczegoty na obrazie za pomoca $redniego pedzla, wody
i koloru. Je$li przy krawedziach wystepuja znaczne zmiany tonalne, filtr uzywa nasyconych koloréw. Mozna ustawi¢
precyzje pedzla, intensywnos$¢ cieniowania i teksture.

Filtry z grupy Rozmycie

Srednia
Filtr Srednia znajduje $redni kolor na obrazie lub w zaznaczeniu, a nastepnie wypelnia tym kolorem obraz lub

zaznaczenie, aby nada¢ mu efekt wygtadzenia. Jezeli na przyklad zaznaczy si¢ obszar trawy, to filtr zamieni ten obszar
w jednolita plame zieleni.
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Rozmycie i Rozmycie silniejsze
Filtry Rozmycie zmigkczajg zaznaczenie lub obraz i sa uzywane do retuszu obrazéw. Filtry te wygtadzaja przejscia
przez usrednianie wartosci koloru pikseli znajdujacych si¢ obok wyraznych krawedzi linii i zacieniowanych obszaréw.

Rozmycie Pozwala usunaé szum tam, gdzie pojawiaja si¢ znaczace zmiany koloréw. Filtry Rozmycie wygladzaja
przejscia przez usrednianie warto$ci koloru pikseli znajdujacych si¢ obok wyraznych krawedzi linii i zacieniowanych
obszaréw.

Rozmycie silniejsze Tworzy efekt kilkakrotnie silniejszy niz filtr Rozmycie.

Uwaga: Przed zastosowaniem filtru Rozmycie nalezy wylgczyc opcje Zablokuj przezroczyste piksele na panelu Warstwy.

Rozmycie tla zdjecia

Rozmycie gaussowskie

Filtr Rozmycie gaussowskie szybko rozmywa zaznaczenie, uzywajac konfigurowalnej wartosci rozmycia. Pojecie
»gaussowskie” odnosi sie do metody, za pomocg ktérej program Photoshop Elements oblicza wartosci kolorow
poszczegodlnych pikseli -- podstawg obliczen jest krzywa Gaussa (w ksztalcie dzwonu). Filtr dodaje rzadko
rozmieszczone szczegdly i moze wywolywac efekt zamglenia. W opcjach filtru mozna ustawi¢ promien rozmycia, aby
okresli¢, na jakim obszarze filtr poszukuje réznigcych si¢ od siebie pikseli, aby je rozmy¢.

Poruszenie

Filtr Poruszenie tworzy rozmycie w okreslonym kierunku (od -360° do 360°) i w okre$lonej odleglosci (od 1 do 999).
Efekt filtra jest podobny do zdjecia poruszajacego sie obiektu przy dtugim czasie naswietlania. Mozna ustawic kat i
odleglos¢ rozmycia.

Rozmycie promieniste

Filtr Rozmycie promieniste symuluje delikatne rozmycie przez powigkszenie lub obrdcenie kamery. Opcja Ilos¢ steruje
warto$cig rozmycia. Opcja Obrét powoduje rozmycie wzdiuz koncentrycznych linii kolistych i pozwala okresli¢
stopien obrotu. Opcja Powigkszenie powoduje rozmycie wzdluz linii promienistych (efekt powiekszania lub
zmniejszania obrazu) i pozwala okresli¢ ilo$¢ od 1 do 100. Mozna wybra¢ niska jako$¢ rozmycia, ktdra zapewnia
szybkie, lecz ziarniste rezultaty; a takze jakos¢ dobra i bardzo dobra, ktdre s rozréznialne tylko w przypadku duzych
obszaréw. Mozna okresli¢ punkt odniesienia rozmycia, przeciagajac wzorek w polu Srodek rozmycia.
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Inteligentne rozmycie

Filtr Inteligentne rozmycie umozliwia precyzyjne rozmycie obrazu. Mozliwe jest okreslenie promienia (oznaczajgcego
odleglos¢ w jakiej filtr bedzie szukat odmiennych pikseli w celu rozmycia), progu (oznaczajacego stopien roéznicy
wartoéci pikseli wymaganej do ich usunigcia) oraz jakosci rozmycia. Mozna takze ustawic tryb dla calego zaznaczenia
(Zwykly) oraz dla krawedzi przejs¢ koloréw (Tylko krawedz oraz Nakladka). Tam, gdzie pojawia si¢ znaczacy kontrast,
w trybie Tylko krawedz sg generowane krawedzie czarno-biale, a w trybie Pomin krawedz - biate.

Rozmycie powierzchniowe

Filtr Rozmycie powierzchniowe powoduje rozmycie obrazu przy jednoczesnym zachowaniu krawedzi. Filtr mozna
stosowa¢ do tworzenia efektow specjalnych, a takze do usuwaniu szumu i ziarnistoéci. Parametr Promien okresla
rozmiar rozmywanego obszaru. Parametr Prog okre$la maksymalng réznice miedzy odcieniem piksela centralnego a
odcieniami pikseli sasiadujacych. Piksele réznigce sie od piksela centralnego bardziej niz wynosi warto$¢ progowa sg
wylaczane z rozmycia.

Filtry z grupy Pociagniecia pedzlem

Akcentowanie krawedzi

Filtr Akcentowanie krawedzi uwydatnia krawedzie na obrazie. Po okre$leniu wysokiej jasnosci krawedzi efekt
przypomina rysowanie biala kreds. Ustawienie niskiej jasnosci krawedzi daje efekt malowania czarnym tuszem.
Mozna ustawi¢ szeroko$¢ krawedzi, jasnos$¢ krawedzi i gtadkos¢.

Pociagniecia pod katem

Filtr Pociggniecia pod katem ponownie maluje obraz, uzywajac uko$nych pociagnieé. W jasniejszych obszarach
obrazu pociagniecia biegng w odwrotnym kierunku niz w obszarach ciemniejszych. Mozna ustawi¢ balans kierunku
pociagnie¢, dlugosé pociagnied i ostrosé.

Kreskowanie

Filtr Kreskowanie powoduje, ze szczegoly oraz wyglad oryginalnego obrazu zostaja zachowane; s3 jednak dodawane
tekstury, a krawedzie pokolorowanych obszaréw sa uwydatniane w sposdb przypominajacy kreskowanie otéwkiem.
Mozna ustawi¢ dlugosé¢ pociagniec, ostroéc i sile (liczbe przebiegow kreskowania).

Ciemne kreski

Filtr Ciemne kreski powoduje, ze ciemne obszary obrazu s3 malowane kolorem zblizonym do czerni przy pomocy
krotkich, gestych pociagnied, a obszary jasniejsze — dtugimi, bialymi pociggnieciami. Istnieje mozliwo$¢ ustawienia
balansu pociagnie¢ oraz pozioméw intensywnosci czerni i bieli.

Kontury tuszem

Filtr Kontury tuszem powoduje ponowne rysowanie oryginalnych detali obrazu przy uzyciu delikatnych, waskich linii,
tak aby wygladaly na rysowane piérkiem i tuszem. Mozna ustawi¢ dtugos¢ pociagnie¢ oraz poziomy intensywnosci
czerni i bieli.
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Bryzganie

Filtr Bryzganie nasladuje efekt aerografu. Mozna ustawi¢ promien bryzgania i gtadkos$¢.

Napylone linie

Filtr Napylone linie powoduje ponowne malowanie warstwy za pomocg napylonych pociggnie¢ pod katem w kolorach
dominujgcych na warstwie. Mozna ustawi¢ dtugo$¢ pociggnieé, promien napylania i kierunek pociggnie¢

Sumi-e

Filtr Sumi-e powoduje ponowne rysowanie warstwy w stylu japonskim, tak aby wygladata na papier ryzowy
pomalowany mokrym pedzlem z duzg iloscig czarnego tuszu. W rezultacie powstajg migkkie, rozmyte linie w kolorze
intensywnej czerni. Mozna ustawic¢ szeroko$¢ pociagnie¢, nacisk pociagnie¢ i kontrast.

Filtry z grupy Znieksztatcanie

Zmiekczona poswiata

Filtr Zmiekczona po$wiata renderuje obraz, ktory wyglada tak, jakby ogladano go przez migkki filtr dyfuzyjny. Ten filtr
dodaje biale przeswity z wygasajaca poswiata od $rodka zaznaczenia.

Przemieszczenie

Filtr Przemieszczenie postuguje si¢ drugim obrazem, okreslanym jako mapa przemieszczet, w celu okreslenia sposobu
znieksztalcenia danego zaznaczenia. Na przyklad przy parabolicznej mapie przemieszczenia mozna wygenerowac
obraz w postaci wydruku na kawatku materialu trzymanym za rogi.

Ten filtr wymaga pliku mapy przemieszczen utworzonego ze splaszczonego obrazu zapisanego w formacie programu
Photoshop lub z obrazu w trybie bitmapy. Mozna skorzysta¢ z wlasnych plikéw lub plikéw zawartych w folderze
Photoshop Elements 8/Plug-Ins/Displacement Maps albo Photoshop Elements 8/Presets/Textures.

Wiecej tematow Pomocy

»Informacje o filtrach” na stronie 207

»Splaszczanie obrazu” na stronie 74

Stosowanie filtru Przemieszczenie

1 W przestrzeni roboczej Edycja zaznacz obraz, warstwe lub obszar.
2 Wybierz polecenia Znieksztalcanie > Przemieszczenie z menu Filtr.

3 Aby okredli¢ poziom przemieszczenia, wprowadz warto$¢ z przedzialu od -999 do 999 w polach tekstowych
Skalowanie poziome i Skalowanie pionowe.

Po ustawieniu skali poziomej i pionowej na 100%, najwieksze mozliwe przemieszczenie wynosi 128 pikseli (wartos¢
$rodkowa nie daje Zadnego przemieszczenia).

4 Jesli rozmiar mapy przemieszczen rozni si¢ od rozmiaru zaznaczenia, wybierz sposéb dopasowania mapy do
obrazu:

Rozciagnij, aby dopasowaé¢ Zmienia rozmiar mapy.
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Plytka Wypelnia zaznaczenie wzorem powtarzanej mapy.
5 Wybierz sposob wypelniania niezdefiniowanych obszaréw utworzonych na obrazie przez filtr i kliknij przycisk OK.
Zawijaj Powoduje wypelnienie niezdefiniowanych obszaréw zawartoscig z przeciwnej strony obrazu.

Powtérz piksele krawedziowe Powoduje, ze kolory pikseli sg rozciggane wzdluz krawedzi obrazu w okreslonym
kierunku.

6 Wybierz i otwdrz mape przemieszczenia. Program Photoshop Elements stosuje mape do obrazu.

Szkio

Filtr Szklo powoduje, ze obraz wyglada, jakby byt ogladany przez rézne rodzaje szkla. Mozna wybra¢ efekt szkia albo
utworzy¢ wlasng szklang powierzchnie jako plik programu Photoshop i zastosowac ja. Ustawienia skalowania,
znieksztalcenia i wygtadzania moga by¢ zmieniane. Przed uzyciem kontrolek powierzchni do pliku, zapoznaj si¢ z
instrukcjami zawartymi w czeéci opisujacej filtr Przemieszczenie.

Skraplanie

Filtr Skraplanie utatwia manipulowanie obszarami obrazu w taki sposéb, jakby te obszary byly roztopione. Praca
odbywa sie z podgladem obrazu biezacej warstwy przy uzyciu specjalnych narzedzi stuzacych do wypaczania,
wirowania, rozszerzania, zwezania, przesuwania i tworzenia odbi¢ lustrzanych dla obszaréw obrazu. Mozna dokonaé
delikatnych zmian w celu wyretuszowania obrazu lub mocnych znieksztalcen w celu utworzenia efektu artystycznego.

Wiecej tematow Pomocy

»Informacje o filtrach” na stronie 207

Stosowanie filtru Skraplanie

1 Zaznacz obraz, warstwe lub obszar z przestrzeni roboczej Edycja.

2 Wybierz polecenie Filtr > Znieksztalcanie > Skraplanie.

3 Aby powigkszy¢ lub zmniejszy¢ podglad obrazu, wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

«  Wybierz poziom powigkszenia z menu podrecznego w lewym dolnym obszarze okna dialogowego.

« Wrybierz narzedzie powigkszania z przybornika w oknie dialogowym i kliknij obraz, aby powiekszy¢ lub kliknij,
przytrzymujac klawisz Alt (Option w systemie Mac OS), aby pomniejszy¢. Mozesz takze uzy¢ narzedzia
powiekszania, a nastepnie przeciaggna¢ wskaznik nad obszarem podgladu, ktory cheesz powiekszyc.

« Wrybierz narzedzie z przybornika.
4 Wybierz z przybornika jedno z nastepujacych narzedzi:
Wypaczenie % Przesuwa piksele w miare przeciggania.

Turbulencja &= Gladko rozprasza piksele i tworzy efekty ognia, chmur, fali i tym podobne. Aby dopasowa¢ gtadkosé,
przeciagnij wyskakujacy suwak Wahanie turbulentne w sekcji Opcje narzedzia lub wprowadz wartos¢ z przedziatu od
1 do 100 w polu tekstowym. Wigksze warto$ci zwigkszajg gtadkos¢.

Wiréwka w prawo ® Przytrzymanie przycisku myszy lub przeciagniecie narzedziem powoduje obrdcenie pikseli w
prawo.

Obrys wiréwki przeciwnie do kierunku ruchu wskazéwek zegara ‘& Przytrzymanie przycisku myszy lub
przeciagniecie narzgdziem powoduje obrécenie pikseli w lewo.

Ostatnia aktualizacja 8/2/2012



KORZYSTANIE Z PROGRAMU PHOTOSHOP ELEMENTS 9 219
Filtry, efekty, style i kompozycje

Marszczenie " Przytrzymanie przycisku myszy lub przeciggniecie narzedziem powoduje przesuniecie pikseli w
kierunku srodka obszaru pod pedzlem.

Rozciagnigcie 2 Przytrzymanie przycisku myszy lub przeciagniecie narzedziem powoduje odsunigcie pikseli od
$rodka obszaru pod pedzlem.

Przesuwanie pikseli ## Przenosi piksele prostopadle do kierunku pociagniecia. Przeciagniecie powoduje
przesuniecie pikseli w lewo, a przeciaggniecie z naci$nietym klawiszem Alt (Option w systemie Mac OS) powoduje
przesunigcie pikseli w prawo.

Odbicie % Kopiuje piksele do obszaru pod pedzlem. Przecigganie powoduje odbicie prostopadle do kierunku
pociagniecia (na lewo od pociagniecia). Przecigganie z naci$nietym klawiszem Alt (Option w systemie Mac OS)
powoduje odbicie obszaru w kierunku odwrotnym do kierunku pociagnigcia (np. obszar nad pociagnieciem do dotu).
Nachodzgce na siebie pociagniecia pedzla daja efekt podobny do odbicia w wodzie.

Odbicie “¢. Catkowicie lub czeéciowo cofa wprowadzone zmiany.
5 W sekeji Opcje narzedzia dopasuj rozmiar pedzla i nacisk odpowiednio do potrzeb:

Aby zmieni¢ rozmiar pedzla, przeciggnij wyskakujacy suwak lub wprowadz wartos$¢ rozmiaru z przedziatu od 1 do
600 pikseli.

Aby zmieni¢ nacisk pedzla, przeciagnij wyskakujacy suwak lub wprowadz wartos$¢ nacisku z przedzialu od 1 do 100.

Niska warto$¢ nacisku pedzla tworzy tagodniejsze, stopniowe zmiany.

Jesli uzywasz pisaka tabletu, wybierz pozycje Nacisk pisaka.
Aby utworzy( efekt przeciggania w linii prostej migdzy biezgcym punktem a poprzednim kliknigtym punktem, nalezy
wybrac narzedzie Wypaczenie, Przesuwanie pikseli lub Odbicie i klikng¢, naciskajgc klawisz Shift.

6 Aby zastosowac zmiany widoczne na obrazie podgladu do rzeczywistego obrazu, kliknij przycisk OK.

7 (Opcjonalnie) Aby powrdci¢ do poprzedniego stanu, wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

« Wybierz narzedzie rekonstrukcji “#. i przytrzymaj przycisk myszy lub przeciggnij nad znieksztatconymi
obszarami. Przywracanie przebiega szybciej w obszarze pod $rodkiem pedzla. Przytrzymujac naci$niety klawisz
Shift, kliknij w celu zrekonstruowania w linii prostej miedzy biezagcym punktem a poprzednim, kliknietym
punktem.

+ Aby przywrdci¢ caly podglad obrazu do jego stanu przed otwarciem okna dialogowego, naci$nij klawisz Alt
(Option w systemie Mac OS) i kliknij przycisk Resetuj. Mozesz tez klikna¢ przycisk Odwrd¢ w celu przywrdcenia
obrazu oryginalnego i zresetowania narzedzi do ich poprzednich ustawien.

Morskie fale

Filtr Morskie fale dodaje losowo rozdzielone fale do powierzchni obrazu, dajac wrazenie obrazu znajdujacego si¢ pod
woda.
Scisniecie

Filtr Scisniecie powoduje $cisniecie zaznaczenia lub warstwy do wewnatrz lub na zewnatrz.

Stosowanie filtru Scisniecie

1 Zaznacz obraz, warstwe lub obszar z przestrzeni roboczej Edycja.

2 Kliknij polecenie Znieksztalcanie > Sci$niecie w menu Filtr.
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3 Przeciagnij suwak w prawo, w strone wartosci dodatnich, aby $cisna¢ zaznaczenie do $rodka. Przeciagnij suwak w
lewo, w strone warto$ci ujemnych, aby przesuna¢ zaznaczenie na zewnatrz. Nastepnie kliknij przycisk OK.

Wiecej tematow Pomocy
»Informacje o filtrach” na stronie 207

Wspoétrzedne biegunowe

Filtr Wspdlrzedne biegunowe konwertuje zaznaczenie ze wspotrzednych kartezjanskich na biegunowe i w odwrotng
strone, w zaleznosci od zaznaczonej opcji. Filtr moze by¢ uzyty do tworzenia obrazéw cylindrycznie anamorficznych
— popularnych w 18 wieku — w ktorych znieksztalcony obraz wyglada normalnie, gdy jest ogladany przez lunetke
wylozong od wewnatrz lustrem.

Falowanie

Filtr Falowanie powoduje, ze w zaznaczeniu jest tworzony efekt sinusoidy, podobnie jak fale marszcza powierzchnie
stawu. Wigksze mozliwosci sterowania efektem zapewnia filtr Fala. Dostepne opcje to liczba i wielko$¢ falek.

Scinanie

Filtr Scinanie znieksztalca obraz wzdtuz krzywej.

Wiecej tematéw Pomocy

»Informacje o filtrach” na stronie 207

Stosowanie filtru Scinanie

1 Zaznacz obraz, warstwe lub obszar z przestrzeni roboczej Edycja.
2 Kliknij polecenie Znieksztalcanie > Scinanie w menu Filtr.

3 Aby okredli¢ krzywa znieksztalcenia, wykonaj jedng z nastepujacych czynnoéci w oknie dialogowym Scinanie:

Kliknij dowolne miejsce po bokach pionowej linii.

« Kliknij linie pionowa, a nastepnie przeciagnij nowy punkt krzywej.

Mozesz przeciaggnac¢ dowolny punkt wzdtuz krzywej w celu dopasowania znieksztalcenia, a takze doda¢ kolejne punkty
krzywej.

4 Woybierz jedng z nastepujacych opcji w pozycji Obszary niezdefiniowane i kliknij przycisk OK:

Zawijaj Powoduje wypelnienie nowych pustych obszaréw na obrazie zawarto$cig z przeciwleglej strony obrazu.

Powtorz piksele krawedziowe Rozszerza kolory pikseli. Jesli piksele te maja rozne kolory, moga pojawi¢ sie widoczne
paski pikseli jednakowego koloru.

Mozesz klikna¢ przycisk Domyslne, aby zaczac¢ od poczatku i przywrdci¢ krzywa do postaci linii prostej.

Sferyzacja

Filtr Sferyzacja nadaje obiektom efekt tréjwymiarowosci, zawijajac zaznaczenie wokot lub do srodka kulistego ksztaltu,
znieksztalcajac lub rozciagajac obraz.
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Stosowanie filtru Sferyzacja

1 Zaznacz obraz, warstwe lub obszar z przestrzeni roboczej Edycja.
2 Kliknij polecenie Znieksztalcanie > Sferyzacja w menu Filtr.

3 W polu Iloé¢ wprowadz wartos¢ dodatnig w celu rozciagnigcia obrazu na zewnatrz, tak aby wygladat na zawiniety
wokot kuli. Wprowadz warto$¢ ujemng w celu $cisniecia obrazu do wewnatrz, tak aby wygladal na zawiniety
wewnatrz kuli.

4 Nalezy wybra¢ tryb normalny, poziomy lub pionowy, a nastepnie klikna¢ przycisk OK.

Wiecej tematow Pomocy

»Informacje o filtrach” na stronie 207

Wiréwka
Filtr Wiréwka obraca obraz lub zaznaczenie mocniej w srodku niz na krawedziach. Wzorek wiréwki jest okreslony
przez kat. Mozna przeciggna¢ suwak w prawo w kierunku wartoéci dodatnich, aby zawina¢ obraz w prawo; przeciggna¢

suwak w lewo w kierunku wartosci ujemnych, aby zawina¢ obraz w lewo; lub wprowadzi¢ warto$¢ z przedziatu od -999
do 999.

Fala

Filtr Fala tworzy falujacy wzorek na warstwie lub zaznaczeniu.

Stosowanie filtru Fala

1 Zaznacz obraz, warstwe lub obszar z przestrzeni roboczej Edycja.

2 Kliknij polecenie Znieksztalcanie > Fala w menu Filtr.

3 Wybierz typ fali z sekcji Typ: Sinusoida (tworzy wzorek przetaczajacej si¢ fali), Trojkat lub Kwadrat.
4 Aby ustawi¢ liczbe generatorow fal, przeciagnij suwak lub wprowadz liczbe z przedziatu od 1 do 999.
5

Przeciagnij suwaki okreslajace wartosci minimalng i maksymalng w pozycji Dlugos¢ fali, aby ustawi¢ odleglos¢ od
jednego grzbietu fali do drugiego. Ustawienie identycznych wartosci dla obu suwakéw powoduje utworzenie
stalego wzorku grzbietow fal.

6 Przeciggnij suwaki okreslajace warto$ci minimalng i maksymalng w pozycji Amplituda, aby okresli¢ intensywno$¢ fali.

7 Przeciagnij suwaki okreslajace wartosci dla pionu i poziomu w pozycji Skala, aby ustawi¢ wysokos¢ i szeroko$é
efektu fali.

8 Aby zastosowac losowe wyniki oparte na zestawie wartoéci w oknie dialogowym, kliknij przycisk Rozmie$¢ losowo.
Ten przycisk mozna naciska¢ wiele razy w celu uzyskania wigkszej liczby wynikow.

9 Zaznacz jedno z nastepujacych po6l wyboru i kliknij przycisk OK.
Zawijaj Powoduje wypelnienie pustych obszaréw na obrazie zawartoscia z przeciwleglej krawedzi obrazu.

Powtérz piksele krawedziowe Powoduje rozcigganie koloréw pikseli wzdtuz krawedzi obrazu w okreslonym
kierunku.

Wiecej tematow Pomocy
»Informacje o filtrach” na stronie 207
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Zygzak

Filtr Zygzak powoduje, ze zaznaczenie jest znieksztalcane promieniécie, w zaleznosci od promienia pikseli w
zaznaczeniu.

Stosowanie filtru Zygzak

1 Zaznacz obraz, warstwe lub obszar z przestrzeni roboczej Edycja.

2 Kliknij polecenie Znieksztalcanie > Zygzak w menu Filtr.

3 Przeciagnij suwak Ilo$¢, aby ustawic¢ poziom i kierunek znieksztalcenia.

4 Przeciagnij suwak Grzbiety, aby ustawi¢ liczbe zmian kierunku dla zygzaka od $rodka do krawedzi zaznaczenia.
5 Wrybierz opcje przemieszczenia z menu Styl i kliknij przycisk OK:

Wokét srodka Obraca piksele wokot srodka zaznaczenia.

Od srodka Tworzy efekt falowania skierowany do lub od $rodka zaznaczenia.

Fale na stawie Tworzy efekt falowania, ktéry znieksztalca zaznaczenie w lewo ku gdrze lub w prawo ku dotowi.

Wiecej tematéw Pomocy

»Informacje o filtrach” na stronie 207

Filtry z grupy Szum

Dodaj szum

Filtr Dodaj szum wprowadza dodatkowe piksele do obrazu, symulujac efekt robienia zdje¢ na btonie wysokoczulej.
Ten filtr moze by¢ takze uzywany w celu zredukowania efektu zmian nasycenia barw w zaznaczeniach wtopionych lub
w wypelnieniach stopniowych, w celu nadania bardziej realistycznego wygladu mocno wyretuszowanym obszarom
lub w celu utworzenia warstwy teksturowanej. Mozliwe jest ustawienie ilosci szumu, typu rozmieszczenia szumu i
trybu koloréw. Opcja Jednolity daje efekt delikatnego rozproszenia, a opcja Gaussowski daje efekt mocno
nakrapianego rozmieszczenia. Pozycja Monochromatyczny stosuje filtr, uzywajac istniejacych tonéw obrazu bez
zmieniania koloréw.

Usuwanie szumu i ziarna

Filtr Usuwanie szumu i ziarna lokalizuje na warstwie krawedzie (obszary ze znaczacymi zmianami koloréw) i rozmywa
cale zaznaczenie z wyjatkiem tych krawedzi. Takie rozmycie usuwa szum, zachowujac jednoczes$nie szczeg6ly. Ten filtr
moze by¢ uzywany w celu usuniecia efektu zmian nasycenia barw lub szumu wizualnego, ktéry pojawia sie czesto
podczas skanowania gazet lub innych materiatéw drukowanych.

Kurzirysy

Filtr Kurz i rysy zmniejsza szum na obrazie przez modyfikowanie r6znigcych sie od siebie pikseli.
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Mediana

Filtr Mediana zmniejsza szum na obrazie przez mieszanie janosci pikseli w zaznaczeniu. Filtr szuka pikseli o zblizonej
jasnosci, usuwajac piksele, ktore za bardzo réznig si¢ od pikseli przylegajacych i zastepuje srodkowy piksel srodkowa
wartoécig jasnosci pikseli wyszukiwanych. Ten filtr jest przydatny podczas eliminowania lub redukowania efektu
ruchu na obrazie albo niepotrzebnych wzorkéw, ktére moga sie pojawi¢ na obrazie zeskanowanym.

Redukcja szumu

Filtr Redukgcja szumu zmniejsza szum $wieltny i kolorowy, na przyktad szum powstaly podczas robienia zdje¢ przy
niewystarczajacej iloéci $wiatla. Zaznaczenie pola wyboru Usun artefakt JPEG powoduje usunigcie blokowych
artefaktow i efektu aureoli, ktore s wynikiem zapisania obrazu z niskimi ustawieniami jakosci pliku JPEG.

Na powyzszym zdjeciu, zrobionym telefonem komorkowym, wida¢ szum na twarzy chtopca (po lewej). Filtr Redukcja szumu wygladza
zblgkane piksele (po prawej).

Filtry z grupy Pikslowanie

Rastrowanie kolorow

Filtr Rastrowanie koloréw symuluje efekt stosowania do warstwy powigkszonego rastra pottonowego. Filtr dzieli obraz
na prostokaty i zastepuje kazdy z nich kolem. Wielko$¢ kota jest proporcjonalna do jasnosci prostokata.

Stosowanie filtru Rastrowanie kolorow

1 Zaznacz obraz, warstwe lub obszar z przestrzeni roboczej Edycja.
2 Kliknij polecenie Pikslowanie > Rastrowanie koloréw w menu Filtr.
3 Wprowadz warto$¢ dla maksymalnego promienia punktu rastra z przedziatu od 4 do 127 pikseli.

4 Wprowadz wartos¢ kata rastra z przedzialu od -360 do 360 (kat miedzy linig punktu a pozioma bezwzgledna) dla
jednego lub kilku kanalow:

+ Aby uzyskac obraz w skali szaro$ci, wprowadz warto$¢ w kanale 1. Wartosci w polach tekstowych pozostatych
kanatéw nie wptywaja na filtr.

+ Aby uzyskac obraz kolorowy, uzyj kanatow 1, 2, 3 i 4, ktore odpowiadaja kanatlom CMYK (niebieskozielony,
karmazynowy, z0tty i czarny).

5 Kliknij przycisk Domyslne, aby przywroci¢ wszystkie katy rastra do ich wartosci domyslnych, a nastepnie kliknij
przycisk OK.
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Wiecej tematow Pomocy

»Informacje o filtrach” na stronie 207

Krystalizacja
Filtr Krystalizacja ponownie rysuje warstwe w postaci wielokatnych brytek koloréw. Mozna ustawi¢ rozmiar komorki
krysztatow.

Faseta

Filtr Faseta ponownie rysuje warstwe w postaci blokéw jednolitego koloru. Filtr moze by¢ uzywany do nadania
wygladu odrecznego obrazu obrazowi zeskanowanemu lub do zmiany obrazu realistycznego na abstrakcyjny.

Fragmentacja

Filtr Fragmentacja ponownie rysuje warstwe w taki sposob, ze wyglada na przesunietg i rozmyta.

Mezzotinta

Filtr Mezzotinta ponownie rysuje warstwe w postaci losowego wzorku czarno-biatych obszaréw na obrazie w skali
szarosci lub w postaci w petni nasyconych koloréw na obrazie kolorowym. Mozliwe jest wybranie wzorku kropki, linii
lub pociagniecia.

Mozaika

Filtr Mozaika ponownie rysuje warstwe w postawi kolorowych, kwadratowych blokéw. Mozna ustawi¢ rozmiar
komorek mozaiki.

Punktylizacja

Filtr Punktylizacja ponownie rysuje warstwe w postawi losowo umieszczonych kropek, jak na obrazie namalowanym
w technice pointylizmu, i uzywa koloru tla w przyborniku jako rozmiaru obszaru roboczego. Mozna ustawi¢ rozmiar
komorki.

Filtry z grupy Renderowanie

Chmury

Filtr Chmury generuje wzorek migkkich chmur za pomocg losowych wartosci, ktore zmieniajg sie miedzy kolorem
narzedzia a kolorem tla w przyborniku.

Aby wygenerowal wyrazniejszy wzorek chmury, nalezy przytrzymad klawisz Alt (Option w systemie Mac OS) podczas
wybierania polecenia Filtr > Renderuj > Chmury.

Chmury réznicowe

Filtr Chmury réznicowe, aby utworzy¢ wzorek chmur, uzywa losowo wygenerowanych wartosci, ktére zmieniajg sie
miedzy kolorem narzedzia a kolorem tla w przyborniku. Przy pierwszym uzyciu tego filtra fragmenty obrazka we
wzorku chmur s3 odwracane. Wielokrotne stosowanie tego filtra daje teksture podobna do marmurku.
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Wiokna

Filtr Wtdkna tworzy efekt plecionych widkien, uzywajac koloréw narzedzia i tta. Za pomocg opcji Rozbieznosé mozna
regulowac sposob, w jaki zmieniaja sie kolory (niska warto$¢ powoduje utworzenie dtuzszych smug koloru, a wysoka
wartos$¢ daje bardzo krétkie widkna o bardziej zréznicowanym rozmieszczeniu koloréw). Opcja Sila steruje wygladem
poszczegolnych widkien. Niska warto$¢ tworzy rozciagniete wtokna, a wysoka wartos¢ daje krétkie, bardziej ztozone
widkna. Opcja Losowo zmienia wyglad wzorku; mozna zaznaczaé t¢ opcje do momentu znalezienia odpowiedniego
wzorku. Zastosowanie filtra Wi6kna powoduje zastgpienie wtoknami danych obrazu na warstwie aktywne;j.

Widkna mozna pokolorowad, dodajgc warstwe dopasowania z mapg gradientu. (Zobacz ,,Informacje o warstwach
dopasowania i wypelnienia” na stronie 76).

Flara obiektywu

Filtr flara obiektywu symuluje odbicie $wiatta spowodowane §wieceniem jasnego $wiatla na obiektyw aparatu. Mozna
ustawic¢ jasnos¢, potozenie oraz ksztalt flary (rodzaj obiektywu). W oknie dialogowym kliknij okno podgladu, aby
ustawi¢ lokalizacje flary.

Efekty swietlne

Filtr Efekty swietlne pozwala dodawa¢ do obrazéw RGB zaawansowane efekty $wietlne. Mozna tworzy¢ wiele $wiatel,
ustawia¢ indywidualne wtasciwosci $wiatla oraz fatwo przecigga¢ §wiatla w oknie podgladu, aby przetestowaé rézne
ustawienia o$wietlenia. Mozna réwniez uzywac tekstur z plikéw w skali szarosci nazywanych mapami tekstur, aby
uzyskac efekt tréjwymiarowosci i zapisywad wlasne style do uzytku w innych obrazach.

Stosowanie filtru Efekty swietlne
1 Zaznacz obraz, warstwe lub obszar z przestrzeni roboczej Edycja.

2 Kliknij polecenie Rendering > Efekty $wietlne w menu Filtr.
3 Okresl odpowiednie ustawienia opcji i kliknij przycisk OK.

Obszar podgladu Wyswietla podglad efektu swietlnego, aby mozna bylo dopasowac kazde $wiatlo (zobacz
»Dopasowywanie $wiatla” na stronie 227). Mozna réwniez utworzy¢ nowe $wiatto przeciagajac ikone swiatta 5 na
obszar podgladu (mozna utworzy¢ do 16 $wiatel). Aby usuna¢ $wiatto, nalezy zaznaczy¢ je w oknie podgladu i
przeciagnad $wiatto (przeciagajac jego srodkowe kotko) do kosza lub nacisna¢ klawisz Delete.

Aby skopiowa istniejgce Swiatlo, nalezy zaznaczyd je w oknie podglgdu, nacisngé klawisz Alt (Option w systemie Mac
OS) i przeciggng¢ je na nowe potozenie w oknie.

Zapisz Umozliwia nazwanie i zapisanie stylu. Zapisane style zawierajg wszystkie ustawienia dla kazdego $wiatla i s3
widoczne w menu Styl zawsze, kiedy otwiera si¢ obraz w programie Photoshop Elements.

Usunn Usuwa zaznaczony styl. Nie mozna usuwac stylow domyslnych.

Menu Styl Umozliwia wybranie stylu o$wietlenia (sposréd ponizszych stylow i wszystkich zapisanych, wlasnych
stylow):

Uwaga: Jezeli wybierze sig styl, ktéry ma wiele Swiatel, nalezy ustawic opcje dla kazdego Swiatla z osobna.

+ Swiatto punktowe na pozycji godziny 2 Dodaje jedno zolte $wiatlo punktowe o §rednim natezeniu i szerokim
punkcie skupienia.

* Niebieskie rozproszone Dodaje niebieskie rozproszone gérne $wiatlo o petnej intensywnosci i bez punktu
skupienia.
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+ Kragswiatla Dodaje cztery §wiatta punktowe. Swiatto biale ma pelne natezenie i skoncentrowany punkt skupienia.
Swiatlo zoétte ma duze natezenie i skoncentrowany punkt skupienia. Swiatlo czerwone ma srednie natezenie i
skoncentrowany punkt skupienia. Swiatto niebieskie ma petne natezenie i $redni punkt skupienia.

« Krzyzujace sie Dodaje jedno biale §wiatlo punktowe o srednim natezeniu i szerokim punkcie skupienia.
+ Krzyzujace sie w d6t Dodaje dwa biale §wiatla punktowe o $rednim nateZzeniu i szerokim punkcie skupienia.
+ Domyslnie Dodaje biale $wiatfo punktowe o $rednim natezeniu i szerokim punkcie skupienia.

+ Pie¢ Swiatet z gory/Pie¢ swiatet z dotu Dodaje pi¢¢ biatych $wiatet punktowych z géry lub z dotu o pelnej
intensywnosci i szerokim punkcie skupienia.

+ Latarka Dodaje rozproszone zolte $wiatlo o $redniej intensywnosci.

* Reflektor szeroko-strumieniowy Emituje biale $wiatlo punktowe o $redniej intensywnosci i szerokim punkcie
skupienia.

+ Réwnolegte kierunkowe Jest to niebieskie swiatlo o pelnej intensywnosci i bez punktu skupienia lub biate $wiatto
kierunkowe o $redniej intensywnosci i bez punktu skupienia.

- SwiattaRGB S3 to czerwone, zielone i niebieskie $wiatla tworzace $wiatto o $redniej intensywnodci i szerokim
punkcie skupienia.

+ Miekkie $wiatto kierunkowe Dodaje dwa nieskupione $wiatta kierunkowe: biale (o malej intensywnosci) i
niebieskie (o $redniej intensywnosci).

+ Miekkie rozproszone Jest to miekkie rozproszone $wiatlo o $redniej intensywnosci.

* Rozproszone $wiatto reflektora Jest to biale §wiatto punktowe o pelnej intensywnosci i szerokim (100) punkcie
skupienia.

+ Trzy swiatta w dét Dodaje trzy biale $wiatta punktowe o $rednim natezeniu i szerokim punkcie skupienia.
+ Potréjny reflektor Dodaje trzy $wiatla punktowe o srednim natezeniu i sz