Korzystanie z programu
ADOBE PHOTOSHOP ELEMENTS 7

Al

Adobe



© 2008 Adobe Systems Incorporated. Wszelkie prawa zastrzezone.
Pierwsze kroki z programem Adobe” Photoshop® Elements 7.0 for Windows”

Jesli ten podrecznik jest rozprowadzany z oprogramowaniem zawierajacym umowe uzytkownika, ten podrecznik, jak rowniez opisane w nim oprogramowanie,
jest dostarczany na mocy licencji i moze by¢ uzywany lub kopiowany tylko zgodnie z warunkami tej licencji. Poza sytuacjami dozwolonymi przez postanowienia
licencji, zabronione jest powielane, przechowywanie w systemie dostepu lub transmisja jakiejkolwiek czesci niniejszej publikacji, w dowolnej formie i dowolng
metoda, elektroniczng, mechaniczng, w drodze nagrania lub w inny sposéb, bez uprzedniego pisemnego zezwolenia od firmy Adobe Systems Incorporated.
Zawarto$¢ tego podrecznika jest chroniona prawami autorskimi, nawet jesli podrecznik nie jest rozprowadzany z oprogramowaniem zawierajagcym umowe
licencyjna uzytkownika.

Zawarto$¢ tego podrecznika jest udostepniana tylko w celach informacyjnych, moze ulec zmianie bez powiadomienia i nie moze by¢ interpretowana jako
zobowigzanie ze strony firmy Adobe Systems Incorporated. Firma Adobe Systems Incorporated nie przyjmuje zadnej odpowiedzialnoéci za bledy lub
niedoktadne informacje, jakie mogg sie pojawi¢ w tym podreczniku.

Trzeba pamietal, ze grafika lub zdjecia, ktére uzytkownik zechce umiesci¢ w swoim projekcie, moga by¢ chronione prawami autorskimi ich twércow.
Nieupowaznione uzycie takiego materiatu we wlasnej pracy moze stanowi¢ naruszenie praw autorskich jego wlaéciciela. Konieczne jest uzyskanie wszystkich
niezbednych zezwolen od posiadacza praw autorskich.

Wszelkie odniesienia do nazw firm w zataczonych szablonach majg cel wytacznie demonstracyjny i nie odnosza si¢ do jakichkolwiek istniejacych organizacji.

Adobe, the Adobe logo, Adobe Premiere, Acrobat, Dreamweaver, Flash, Illustrator, InDesign, Photoshop, PostScript, Reader, and XMP are either registered
trademarks or trademarks of Adobe Systems Incorporated in the United States and/or other countries.

Windows and Windows Vista are either registered trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the United States and/or other countries. Apple,
Macintosh and Mac OS are trademarks of Apple Inc., registered in the United States and other countries. Java is a trademark or registered trademark of Sun
Microsystems, Inc. in the United States and other countries. OS/2 is a trademark of International Business Machines Corporation in the United States, other
countries, or both. Dolby is a trademark of Dolby Laboratories. UNIX is a registered trademark of The Open Group in the US and other countries. SGI is a
trademark of Silicon Graphics, Inc. All other trademarks are the property of their respective owners.

Portions include technology used under license from Autonomy, and are copyrighted.
Portions Copyright © 1998 Gilles Vollant
This product includes software developed by the Apache Software Foundation (http://www.apache.org/).

This Program was written with MacApp®: ©1985-1988 Apple Computer, Inc. The MacApp software is proprietary to Apple Computer, Inc. and is licensed to
Adobe for distribution only for use in combination with Adobe Photoshop Elements.

Portions © Eastman Kodak Company, 2008 and used under license. All rights reserved. Kodak is a registered trademark and Photo CD is a trademark of Eastman
Kodak Company.

Portions of this code are licensed from Focoltone Colour System.

Software is produced under DIC's copyrights of color-data-base derived from Sample Books.

This product includes software developed by the OpenSymphony Group (http://www.opensymphony.com/).
Portions of this code are licensed from Nellymoser (www.nellymoser.com).

Sorenson
Spark.

Sorenson Spark "~ video compression and decompression technology licensed from Sorenson Media, Inc.

Certain Spelling portions of this product is based on Proximity Linguistic Technology. ©Copyright 1990 Merriam-Webster Inc. ©Copyright 1990 All rights
reserved. Proximity Technology A Division of Franklin Electronic Publishers, Inc. Burlington, New Jersey USA. ©Copyright 2003 Franklin Electronic Publishers
Inc.©Copyright 2003 All rights reserved. Proximity Technology A Division of Franklin Electronic Publishers, Inc. Burlington, New Jersey USA. Legal
Supplement ©Copyright 1990/1994 Merriam-Webster Inc./Franklin Electronic Publishers Inc. ©Copyright 1994 All rights reserved. Proximity Technology A
Division of Franklin Electronic Publishers, Inc. Burlington, New Jersey USA. ©Copyright 1990/1994 Merriam-Webster Inc./Franklin Electronic Publishers Inc.
©Copyright 1997All rights reserved. Proximity Technology A Division of Franklin Electronic Publishers, Inc. Burlington, New Jersey USA ©Copyright 1990
Merriam-Webster Inc. ©Copyright 1993 All rights reserved. Proximity Technology A Division of Franklin Electronic Publishers, Inc. Burlington, New Jersey
USA. ©Copyright 2004 Franklin Electronic Publishers Inc. ©Copyright 2004 All rights reserved. Proximity Technology A Division of Franklin Electronic
Publishers, Inc. Burlington, New Jersey USA. ©Copyright 1991 Dr. Lluis de Yzaguirre I Maura ©Copyright 1991 All rights reserved. Proximity Technology A
Division of Franklin Electronic Publishers, Inc. Burlington, New Jersey USA. ©Copyright 1990 Munksgaard International Publishers Ltd. ©Copyright 1990 All
rights reserved. Proximity Technology A Division of Franklin Electronic Publishers, Inc. Burlington, New Jersey USA. ©Copyright 1990 Van Dale Lexicografie
bv ©Copyright 1990 All rights reserved. Proximity Technology A Division of Franklin Electronic Publishers, Inc. Burlington, New Jersey USA. ©Copyright 1995
Van Dale Lexicografie bv ©Copyright 1996 All rights reserved. Proximity Technology A Division of Franklin Electronic Publishers, Inc. Burlington, New Jersey
USA. ©Copyright 1990 IDE a.s. ©Copyright 1990 All rights reserved. Proximity Technology A Division of Franklin Electronic Publishers, Inc. Burlington, New
Jersey USA. ©Copyright 1992 Hachette/Franklin Electronic Publishers Inc. ©Copyright 2004 All rights reserved. Proximity Technology A Division of Franklin
Electronic Publishers, Inc. Burlington, New Jersey USA. ©Copyright 1991 Text & Satz Datentechnik ©Copyright 1991 All rights reserved. Proximity Technology
A Division of Franklin Electronic Publishers, Inc. Burlington, New Jersey USA. ©Copyright 2004 Bertelsmann Lexikon Verlag ©Copyright 2004 All rights
reserved. Proximity Technology A Division of Franklin Electronic Publishers, Inc. Burlington, New Jersey USA. ©Copyright 2004 MorphoLogic Inc.
©Copyright 2004 All rights reserved. Proximity Technology A Division of Franklin Electronic Publishers, Inc. Burlington, New Jersey USA. ©Copyright 1990
William Collins Sons & Co. Ltd. ©Copyright 1990 All rights reserved. Proximity Technology A Division of Franklin Electronic Publishers, Inc. Burlington, New
Jersey USA. ©Copyright 1993-95 Russicon Company Ltd. ©Copyright 1995 All rights reserved. Proximity Technology A Division of Franklin Electronic
Publishers, Inc. Burlington, New Jersey USA. ©Copyright 2004 IDE a.s. ©Copyright 2004 All rights reserved. Proximity Technology A Division of Franklin
Electronic Publishers, Inc. Burlington, New Jersey USA. The Hyphenation portion of this product is based on Proximity Linguistic Technology. ©Copyright
2003 Franklin Electronic Publishers Inc.©Copyright 2003 All rights reserved. Proximity Technology A Division of Franklin Electronic Publishers, Inc.
Burlington, New Jersey USA. ©Copyright 1984 William Collins Sons & Co. Ltd. ©Copyright 1988 All rights reserved. Proximity Technology A Division of
Franklin Electronic Publishers, Inc. Burlington, New Jersey USA. ©Copyright 1990 Munksgaard International Publishers Ltd. ©Copyright 1990 All rights
reserved. Proximity Technology A Division of Franklin Electronic Publishers, Inc. Burlington, New Jersey USA. ©Copyright 1997 Van Dale Lexicografie bv
©Copyright 1997 All rights reserved. Proximity Technology A Division of Franklin Electronic Publishers, Inc. Burlington, New Jersey USA. ©Copyright 1984
Editions Fernand Nathan ©Copyright 1989 All rights reserved. Proximity Technology A Division of Franklin Electronic Publishers, Inc. Burlington, New Jersey


http://www.apache.org/
http://www.opensymphony.com/
http://www.nellymoser.com

USA. ©Copyright 1983 S Fischer Verlag ©Copyright 1997 All rights reserved. Proximity Technology A Division of Franklin Electronic Publishers, Inc.
Burlington, New Jersey USA. ©Copyright 1989 Zanichelli ©Copyright 1989 All rights reserved. Proximity Technology A Division of Franklin Electronic
Publishers, Inc. Burlington, New Jersey USA. ©Copyright 1989 IDE a.s. ©Copyright 1989 All rights reserved. Proximity Technology A Division of Franklin
Electronic Publishers, Inc. Burlington, New Jersey USA. ©Copyright 1990 Espasa-Calpe ©Copyright 1990 All rights reserved. Proximity Technology A Division
of Franklin Electronic Publishers, Inc. Burlington, New Jersey USA. ©Copyright 1989 C.A. Stromberg AB. ©Copyright 1989 All rights reserved. Proximity
Technology A Division of Franklin Electronic Publishers, Inc. Burlington, New Jersey USA.

Adobe Systems Incorporated, 345 Park Avenue, San Jose, California 95110, USA.

Notice to U.S. Government End Users. The Software and Documentation are “Commercial Items,” as that term is defined at 48 C.F.R. §2.101, consisting of
“Commercial Computer Software” and “Commercial Computer Software Documentation,” as such terms are used in 48 C.F.R. §12.212 or 48 C.F.R. §227.7202,
as applicable. Consistent with 48 C.F.R. §12.212 or 48 C.F.R. §§227.7202-1 through 227.7202-4, as applicable, the Commercial Computer Software and
Commercial Computer Software Documentation are being licensed to U.S. Government end users (a) only as Commercial Items and (b) with only those rights
as are granted to all other end users pursuant to the terms and conditions herein. Unpublished-rights reserved under the copyright laws of the United States.
Adobe Systems Incorporated, 345 Park Avenue, San Jose, CA 95110-2704, USA. For U.S. Government End Users, Adobe agrees to comply with all applicable
equal opportunity laws including, if appropriate, the provisions of Executive Order 11246, as amended, Section 402 of the Vietnam Era Veterans Readjustment
Assistance Act of 1974 (38 USC 4212), and Section 503 of the Rehabilitation Act of 1973, as amended, and the regulations at 41 CFR Parts 60-1 through 60-60,
60-250, and 60-741. The affirmative action clause and regulations contained in the preceding sentence shall be incorporated by reference.



Spis tresci

Rozdziat 1: Pierwsze kroki

(@0o T o] o el g -1 1= 4 1
Uzywanie pomocy i uzyskiwanie pomocy tEChNICZNE] ... .. int ittt ettt ettt eas 2
Praca z programem Photoshop Elements ... .. ..o e e ettt 3

Rozdziat 2: Przestrzen robocza programu Photoshop Elements

Informacje o przestrzeniach robOCZYCh ... ... o i e 14
MenU KONTEKSTOWE ... e 17
[N T 72T A T TP 18
Palety I SKIZYNKi .ottt e e e e e 21
Cofanie, ponownie wykonywanie i anUIOWEaNIE ... ...ttt e ettt e e e e 26
Dyski magazynujace i WEYCZKi.  .....ooun it e 28
Jednoczesne korzystanie z programéw Photoshop Elements i Adobe Premiere Elements ...........coveiiiiviiennen... 30

Rozdzial 3: Importowanie zdjec i plikow wideo

Informacje o pobieraniu zdjec i PlIKOW WIEO .. ...ttt e ettt 32
Aparaty fotograficzne i CzytniKi Kart . ... o e 35
]2 1 =T 2 41
Pliki lokalne, dyski CD i DVD Oraz Wid@0 ... .uuettttt ettt et et e e et e e et ettt e e e e e eeeeenns 43
Aparaty fotograficzne w telefonach komoOrkowych ... o i 48

Rozdzial 4: Przegladanie i poprawianie zdje¢ w Organizatorze

Wyswietlanie zdjed W Organizatorze  .......c..ouiue ettt ettt et e e e e e 50
Wyswietlanie wideo i obrazow petnoekranowych ... oo 58
Wyswietlanie Zdjed W WIdOKU aty .. ....o.iit et et et et e e e 63
Poprawianie zdjed W Organizatorze . ........i.iuiutit ittt et 67

Rozdzial 5: Oznaczanie i organizowanie zdjec

(0740 T Vo= o1 1=o | =T 70
Edytowanie znacznikéw stéw kluczowych, kategorii i podkategorii  ........c.veiiii e 78
TWOIZENie alDUMOW oottt ettt e s 83
Tworzenie i edytowanie albumow inteligentnych ... 88
Edytowanie albumow i grup albumoOw ... e 90

Rozdzial 6: Wyszukiwanie zdje¢ w Organizatorze

Wyszukiwanie zdjeC W Organizatorze . .........iuiuiet et e e e e e e e 94
Znajdowanie zdje¢ wedtug znacznikow stow kluczowych .. ... 97
Wyszukiwanie zdje¢ wedtug zawartosci, typdw i metadanych ... it e 101

Rozdzial 7: Zarzadzanie plikami i bazami katalogowymi

Zarzadzanie bazami KatalogoWymi ... ... e 107
Przenoszenie, kopiowanie i zmienianie Nazw PIIKOW . ...ttt e e 114
GrUPOWANIE ZAJEE W STOSY  + vttt ettt ettt et e e e e e et e e e et e e et e et e e e e e e e e e e e e e e e 116

Grupowanie zdjed W ZeStaWach WEISji ...ttt et e e e e 121



KORZYSTANIE Z PROGRAMU PHOTOSHOP ELEMENTS 7 |V

Spis tresci
NaZWY Pl KW T WS ettt e e e e e e et et e e e e e e 125
Dodawanie podpisOW i NOTATEK . ... u ettt ettt ettt e e e e e e e e e 129
[0} o7 ' = el TN oI o L1 132
PonoWNne 1gCzenie PlIKOW ... e 136
Rozdzial 8: Praca w Edytorze
Otwieranie PlIKOW W EAYtOrze .. ... .ttt et et e e 140
Wyswietlanie obrazow w Edytorze ... ... oo e 145
MIArKI T STAtKA . e e 148
Zapisywanie i eKSPOIrtOWANIE ODIAZOW ... ..ttt ettt ettt e e e et e e e e e e e e e e et e e e 150
e el - A T3V - 157
Rozdziatl 9: Uzywanie warstw
TWOIZENIE WAISTW L.ttt ettt ettt ettt ettt 161
Byt OWaANIE WaISTW ..ottt ettt ettt et ettt e e e e e e e e et e e e e e e 165
KOpIiOWaNIie i FOZMIESZCZANIE WaISTW ..ottt ettt ettt ettt et ettt et e et e et et e e ee e eaeneeneenaanenenennenens 168
Tryby KryCia i MIESZANIA ..o e ettt ettt et ettt et e e e e e e e e e e e 174
Warstwy dopasowania i WYPetni@Nia ...ttt e e e 176
LT 0T 0 AT 1 4 180
I} 4V LT 1 181
Rozdzial 10: Pliki camera raw
Przetwarzanie plikdw obrazdw w formacie Camera raw  .....o.iuii e e e 185
UsStawienia i lemMENTY STEIUJACE ...ttt ettt ettt ettt ettt e ettt e e e e e e e 188
1G] o VA T oSN = 0 T 1 - 189
Rozdzial 11: Zaznaczanie fragmentow obrazu
TWOIZENIE ZAZNACZEN ottt ettt ettt ettt ettt e et e e e e et 193
ModyfikOWaNnIe ZAZNACZENIA .. ..o .ttt ettt ettt et e et e e 203
Wygtadzanie krawedzi zaznaczenia za pomoca funkcji wygtadzania i wtapiania ... 207
Przesuwanie i KOPioWaNie ZaznatzZen ... ......ininit ittt e e e e e 209
4 1o I T Y[ v.4 o T T4 o TP 211
Rozdziatl 12: Korekcja koloréw i korekta tonalna
Podstawy korekgcji kolorow i korekty tonalngj ........oouiiii i e 214
Dopasowywanie Cieni i OSWIetlenia . ... . e 223
Poprawianie dominant barwnych ... . e 230
Dopasowywanie nasycenia i barwy KOIOrU .. ... oo e 234
L1 VAo (o o - T - o 1 - 241
Rozdziatl 13: Kadrowanie, zmienianie rozmiaru, retuszowanie oraz przeksztatcanie zdjec
3 Te [ o= 246
Rozmiar i rozdzielczoS€ 0brazu .. ... oot 251
RETUSZ e e e 255
QL1 =] o T 266

[ 72 (o= o1 269



KORZYSTANIE Z PROGRAMU PHOTOSHOP ELEMENTS 7 | vi

Spis tresci
Rozdzial 14: Zrozumienie koloru
ZrozUMIENie KOIOTU ot 277
Uzywanie trybow obrazu i tablic KOIOrOW ..o e e e 279
Konfigurowanie zarzadzania KoIorami . ... ..o ittt ettt e 285
Rozdziat 15: Filtry, efekty, style i kompozycje
EFOKEY ettt e et e 288
115 AR 293
L1 VA T (0T o) Y A £ § V7.4 T 298
Filtry Z QrUPY ROZMY I ottt et e et e e e e e e e e e e e e e 300
Filtry zZ grupy Pociagniecia PeOzIem .. ..ot e e 302
Filtry Z grupy ZnieKsztalCanie .. ... ..o e 303
FIrY Z grUDY SZUM ettt e e e e e et e e e e e e e e e e 308
Filtry Z grupy PIKSIOWaNIE ..ottt ettt e et e e et e e e e e e e e 309
Filtry Z grupy RENAEIOWaANIE ..ottt ettt et et et e e e e e e e e et e e e e e e 310
FIltry Z QrUpY SZKIiC oottt et e e e 313
Filtry Z grupy SEYliZac)a oottt ettt e e e 315
L1V T {0 o) =L ¥ 317
FItry Z QrUpY W0 ottt ettt et e et e e e e e e 318
FIry Z grUDY INNE ettt e e et e e e e e 318
Rozdziatl 16: Malowanie
OMOWIENIE MAlOWANIA .ttt ettt ettt et ettt e e et e e e et et e e et e e e e 321
Wybieranie KOIOrOW .. ...t e 326
Narzedzia do MaloWania .. .. .ou.ie et ettt et e e e e e 330
Dobieranie Ustawien PeAZIi ... ...ttt e et 336
Wypetnienia i POCIAgNIQCIA .. tut ettt et ettt e e e e 340
LA e < 342
LT o 115 01§ 344
Ustawienia predefiniowane i DIblIoteki ... oot e e e e e e 348
Rozdzial 17: Dodawanie tekstu i ksztattow
Dodawanie i @dYtOWaNIE TEKSTU ...ttt ettt et ettt et e et e e e e e e e e 351
Praca ztekstem azjatyCkim ... e 357
TWOIZENIE KSZEAItOW ..ottt ettt ettt e ettt e ettt e e e e e e 359
EAYCja KSZEatOW ..ottt e e e e e e e e e 362
Rozdzial 18: Tworzenie projektéow
Przeglad ProJektOW .. ...ttt e e e e e e e e e e 364
Tworzenie projektdw fotograficznyCh ... . o s 366
Tworzenie kolazu zdje¢, etykiety, pocztéwki i innych projektdw ... ..ooi it e 370
Edytowanie projektow fotograficznych ... .. .. o s 371
Tworzenie ProjektOw CyfrOWYCh .. . et e e e e e 375
TWOrzenie POKAzZU SIajaOW ...ttt e e e e e e e e e 379

£ T4 T o -1 To T o o 393



KORZYSTANIE Z PROGRAMU PHOTOSHOP ELEMENTS 7

Spis tresci
Rozdziat 19: Optymalizowanie dla Internetu
OptymaliZOWaNni@ ODIAZOW ...ttt ettt ettt ettt et et e et e et e e e e e 397
UZywanie przezroCzystoSCi i OTOCZEK ...ttt ettt et ettt e e e et e e e et e e ie e eaeans 405
Symulowanie w obrazach internetowyCh ... .o i e 408
Wyswietlanie podgladu obrazow internetowych ... .o e 409
Rozdzial 20: Drukowanie i udostepnianie zdjec
DrUKOWANIE ZAJOC .ttt e et e e e 412
(07 0Tl (e [ U1 (oY T - 422
Udostepnianie zdje za pomoca UStUG ONLINE .. .ottt e e e 423
Udostepnianie zdjec za pomocg POCZty €-Mail ..ottt e 428
Wyswietlanie i udostepnianie zdje¢ na komputerach z systemem operacyjnym Media Center ...........coovnvenien.... 434
EKSPOrtOWANIE ZAJEE .ottt ettt e e e e e e e e e e e e 436
Rozdziat 21: Skréty klawiaturowe
Skroty dotyczace Organizatora ............eeuniun ettt ettt ettt ettt ettt 438
B (e 1§ Ve 0] § Yo=Yt <l =T |V o - 440
Rozdzial 22: Stownik
Wyszukiwanie definicji terminOW .. ... .o e 450
Terminy dotyczace 0brazdw CyffoWYCh .. o e e 450

vii



Rozdzial 1: Pierwsze kroki

Oprogramowanie Adobe® Photoshop® Elements taczy w sobie zaawansowane mozliwosci i prostote, dzigki czemu
mozna nie tylko tatwo nada¢ posiadanym zdjeciom wspanialy wyglad i dzieli¢ si¢ nimi, ale takze tatwo znajdowac i
oglada¢ wszystkie zdjecia i klipy wideo.

Co zrobi¢ najpierw

Sprawdzenie wymagan systemowych

Jesli nie wiesz, czy program Photoshop Elements moze dziata¢ na Twoim komputerze, zapoznaj si¢ z wymaganiami
systemowymi i zaleceniami dotyczacymi oprogramowania Adobe®. Otworz plik ReadMe, ktory znajduje sie na plycie
CD z programem instalacyjnym.

Instalowanie oprogramowania
1 Zamknij wszystkie inne aplikacje firmy Adobe uruchomione na komputerze.
2 W16z dysk instalacyjny do stacji dyskow CD i postepuj wedlug instrukcji wyswietlanych na ekranie.

Czy musze odinstalowa¢é poprzednia wersje programu Photoshop Elements? Jesli zostala zainstalowana wersja
prébna programu Photoshop Elements, zalecane jest jej odinstalowanie. Jednak odinstalowanie poprzedniej wersji
Photoshop Elements nie jest konieczne. Uzytkownik moze jg odinstalowad, jesli zechce.

W jaki spos6b moge odinstalowa¢ wersje programu Photoshop Elements? W systemie operacyjnym Windows kliknij
menu Start, a nastepnie wybierz Panel sterowania. W oknie dialogowym Panel sterowania kliknij dwukrotnie ikone
Dodaj lub usun programy. W oknie dialogowym Dodaj lub usun programy wybierz wersje

programuPhotoshop Elements, ktéra chcesz odinstalowa¢, a nastepnie kliknij opcje Usun. Zostanie wyswietlone okno
dialogowe z pytaniem, czy na pewno chcesz usuna¢ aplikacje z komputera. Kliknij przycisk ,, Tak”, aby odinstalowa¢.

Rejestrowanie
Po zainstalowaniu programu Photoshop Elements nalezy zarejestrowaé oprogramowanie, dzieki czemu uzytkownik

bedzie miat dostep do bezplatnego wsparcia w ramach instalacji, powiadomien i aktualizacji, a takze innych ustug.

Rejestracje mozna przeprowadzi¢ w innym terminie, klikajgc polecenie Pomoc > Rejestracja.

Plik Readme

Na instalacyjnym dysku CD znajduje si¢ plik ReadMe zawierajacy informacje na temat oprogramowania. (Ten plik jest
takze kopiowany do folderu aplikacji podczas instalacji). Nalezy otworzy¢ i przeczyta¢ ten plik, aby uzyskaé wazne
informagje.

Nowe i ulepszone funkcje

Informacje o nowych i ulepszonych funkcjach znajduja si¢ na stronie
http://www.adobe.com/go/learn_pse_features_pl. Ulepszanie zdje¢ i wykonywanie jeszcze wigkszej gamy operacji na
zdjeciach stalo si¢ fatwiejsze niz kiedykolwiek wczeéniej.
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Uzywanie pomocy i uzyskiwanie pomocy technicznej

Uzywanie pomocy programu Photoshop Elements

Do pomocy programu Photoshop Elements mozna uzyska¢ dostep na wiele sposobow. Aby uzyska¢ dostep do
pomocy, wybierz opcje Pomoc > Photoshop Elements — pomoc (lub naci$nij klawisz F1 na klawiaturze). Jesli
komputer jest podlaczony do Internetu, program Photoshop Elements automatycznie uruchomi pomoc w sieci.

Pomoc w sieci http://www.adobe.com/go/learn_pse_pl — najbardziej kompletna i zawsze aktualna pomoc programu
Photoshop Elements. Uzyskanie dostepu do pomocy w sieci jest mozliwe tylko wéwczas, gdy komputer jest
podiaczony do Internetu. uzywajac pola Szukaj, aby przeszukaé¢ Pomoc programu Photoshop Elements; Przegladaj
wszystkie tematy w Pomocy programu Photoshop Elements.

Pomoc w aplikacji Pomoc w aplikacji zapewnia dostep do kluczowych zadan i koncepcji. Jesli komputer nie jest
podiaczony do Internetu, program Photoshop Elements uruchamia pomoc w aplikacji.

Plik PDF Pomocy Pomoc jest dostepna takze w postaci pliku PDF zoptymalizowanego do drukowania. Przejdz na
strone http://www.adobe.com/go/learn_pse_printpdf_pl lub kliknij facze pomocy PDF dostepne w gornej czesci
kazdej strony pomocy. Plik PDF Pomocy jest najlepszym sposobem na uzyskanie wyczerpujacej pomocy dla 0séb bez
polaczenia internetowego.

tacza w aplikacji W programie Photoshop Elements znajduja si¢ facza pomocy. Klikniecie tacza powoduje otwarcie
odpowiedniego tematu pomocy w sieci lub w aplikacji.

Uwaga: Jesli uzytkownik sprobuje uzyskac dostep do tematu pomocy, ktory jest dostepny tylko w sieci, program
Photoshop Elements wyswietli komunikat z adresem URL i fgczem do pelnej pomocy w Internecie.

Wskazowki dotyczace wyszukiwania w pomocy
Jesli wyszukujesz podajac fraze, np. ,narzedzie ksztaltu,” umies¢ fraze w cudzystowie. Wyszukiwanie zwraca tylko
tematy zawierajace wszystkie wyrazy w podanej frazie.

Upewnij sie, Ze terminy wyszukiwania s3 poprawnie wpisane.

Jesli wyszukiwanie nie przyniesie rezultatu, mozesz sprébowac ponownie, uzywajac synoniméw, np. ,,www”
zamiast ,,Internet”.

« Jesli zostanie znaleziony temat, ktéry moze by¢ przydatny w przysztosci, dodaj go do zaktadek, aby mie¢ do niego
tatwy dostep.

Drukowanie tematu pomocy W celu wydrukowania tematu z pomocy nalezy uzy¢ polecenia Drukuj w przegladarce.

Sposoby wyszukiwania tematéw dotyczacych rozwigzywania probleméw Na stronie
http://www.adobe.com/support/photoshopelements mozna wyszukiwa¢ informacje dotyczace najczesciej
pojawiajacych sie problemow, a takze komunikaty o bledach. Na stronie http://www.adobe.com/go/forums mozna
zadawa¢ pytania skierowane do innych uzytkownikéw programu Photoshop Elements.

Wyszukiwanie aktualizacji programu Photoshop Elements Jesli komputer jest podlaczony do Internetu, uzytkownik
bedzie otrzymywal powiadomienia o kazdej aktualizacji programu Photoshop Elements. Informacje o najnowszych
aktualizacjach mozna znalez¢ na stronie http://www.adobe.com/downloads/updates.

W jaki sposéb moge korzystac z zasobow dzialu wsparcia dla klientéw?

W celu uzyskania wsparcia nalezy skontaktowac si¢ bezposrednio z Adobe lub przestaé zapytanie za posrednictwem
sieci WWW. Na stronie http://www.adobe.com/support/contact znajduja sie dane kontaktowe. Odwiedz strone
WWW Adobe Support pod adresem http://www.adobe.com/go/support_pl. Na stronie Adobe Support znajduja si¢
informacje o rozwigzywaniu probleméw, a takze informacje o bezplatnych i ptatnych opcjach wsparcia technicznego.


http://www.adobe.com/go/learn_pse_pl
http://www.adobe.com/go/learn_pse_printpdf_pl
http://www.adobe.com/support/photoshopelements
http://www.adobe.com/go/forums
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Praca z programem Photoshop Elements

W programie Photoshop Elements dostepne sa dwie podstawowe przestrzenie robocze — Organizator oraz Edytor. W
zalezno$ci od potrzeb mozna si¢ miedzy nimi przelaczaé. Pierwszym krokiem jest zaimportowanie zdje¢ do
Organizatora, w ktérym mozna przeglada¢ wszystkie nasze zdjecia i klipy wideo, zarzadza¢ nimi i wyszukiwacé je. W
przestrzeni Organizator mozna réwniez wykonywac szybkie korekty.

Organizuj ~ Popraw Utwsrz | Udostepnij

~ Albumy
+ - )

iagnij tutaj znaczniki , albs a, p a. T Ostatnic &

"] Panoramy

I h - = = ERE 7' + Szybkie udostepnianie

Moja baza katalogowa | Liczb:

Przestrzen robocza Organizator

W przestrzeni roboczej Edytor mozna bardziej szczegélowo korygowac zdjecia i wykonywaé podstawowe czynnosci
edycyjne, procedury edycji z asysta lub korzysta¢ z zaawansowanych narzedzi edycyjnych.
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® [ ™ PR Aryetyone
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< |

Operage na skrzynce

5 Ukryj skrzynks projekt

Przestrzeri robocza Petna edycja

Po zakonczeniu pracy ze zdjeciami w Organizatorze lub Edytorze uzytkownik moze utworzy¢ drukowane lub
elektroniczne projekty fotograficzne, takie jak strony brudnopiséw, pokazy slajdow, ksiegi zdje¢ i albumy online, ktére
moga by¢ udostepnianie rodzinie i znajomym.

Przenoszenie (importowanie) zdje¢ do komputera

Do programu mozna importowac zdjecia z aparatu fotograficznego lub czytnika kart, skanera, folderu na dysku
twardym, a nawet telefonu komérkowego. Mozna réwniez importowac zdjecia, ktdre znajdujg si¢ juz na komputerze.
Program Photoshop Elements jest zintegrowany z programem Photo Downloader, ktory ulatwia pobieranie zdjec.

Program Photoshop Elements importuje pliki do bazy katalogowej, ktora jest baza danych i zawiera informacje o
zdjeciach i klipach wideo. Baza danych nie zawiera rzeczywistych plikow, ale zawiera odwolania do lokalizacji w
komputerze, do ktdrej zostaly pobrane. Wiecej informacji zawiera strona
http://www.adobe.com/go/learn_pse_getphotos_pl.

Uwaga: W przypadku aktualizacji wezesniejszej wersji Photoshop Elements nastepuje konwersja starszych katalogéw,
dzigki czemu mozliwa jest dalsza praca z nimi.

Czy importowanie zdje¢ do Photoshop Elements jest konieczne? Import stanowi dla programu Photoshop Elements
informacje o tym, ktére zdjecia i klipy wideo program ma sledzic. Inaczej niz przegladarka, ktora tylko wyswietla fatwo
dostepne zdjecia — baza katalogowa programu Photoshop Elements $ledzi pliki niezaleznie od ich lokalizacji. Zna
roéwniez sposoby uzycia plikdw oraz znaczniki stow kluczowych (informacje), jakie zostaly do nich dodane.

Czy musze korzystac z programu Photo Downloader? Nie. Po podlaczeniu aparatu lub czytnika kart do komputera
pojawi sie okno automatycznego odtwarzania w Windows. Mozna wybra¢ preferowang metode pobierania zdjec.
Nalezy pamieta¢, ze program Photo Downloader jest bardzo uzyteczny przy organizowaniu zdje¢ podczas pobierania.

Korzystanie z programu Photo Downloader w celu pobierania plikéw

1 Podlacz aparat fotograficzny lub czytnik kart do komputera. (W razie potrzeby zapoznaj si¢ z dokumentacja
dolgczong do urzadzenia).
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Pojawi si¢ okno automatycznego odtwarzania systemu Windows z listg opcji pobierania zdjec.
2 W oknie automatycznego odtwarzana Windows wybierz opcje Photoshop Elements, a nastepnie kliknij przycisk OK.

Zostanie uruchomiony program Photoshop Elements (jesli jeszcze nie dziala), a nastepnie pojawi si¢ okno dialogowe
Photo Downloader. Jesli program Photoshop Elements juz dziala, nalezy wybra¢ opcje Plik > [#§ Pobierz zdjecia i
wideo > [ Z aparatu fotograficznego lub czytnika kart, aby otworzy¢ program Photo Downloader.

3 W oknie dialogowym Photo Downloader, w obszarze Zrédlowe, wybierz opcje z menu Pobierz zdjecia z, aby
okresli¢ miejsce, z ktorego zdjecia beda kopiowane/importowane.

4 W obszarze Ustawienia importu ustaw nastepujace opcje:

Potozenie Okresla folder, do ktérego zostana pobrane obrazy. Aby zmieni¢ domyslng lokalizacje, kliknij przycisk
Przegladaj i wskaz nowa.

Utwoérz podfolder(y) Tworzy podfolder, korzystajac z formatu nazw wybranego menu podrecznym. Wybranie opcji
Nazwa wlasna pozwala wpisa¢ wlasna nazwe podfolderu w polu tekstowym.

Zmien nazwy plikéw Zmienia nazwy plikéw przy uzyciu schematu nazw wybranego z menu podrecznego. W
przypadku wybrania opcji nazwy niestandardowej wpisz podstawowa nazwe pliku i numer poczatkowy w celu
przypisania do zdje¢ nazw plikéw zawierajacych kolejne numery.

Uwaga: Jesli wprowadzona nazwa juz istnieje, zostanie do niej dodana koficowka ,,-1” lub odpowiednia inna liczba.

Zachowaj biezaca nazwe pliku w XMP Wybranie tej opcji spowoduje uzycie biezacej nazwy pliku jako nazwy
przechowywanej w metadanych zdjecia.

Opcje usuwania Umozliwiajg okreslenie, czy po skopiowaniu zdje¢ program ma pozostawic je w pamieci aparatu lub
na karcie, sprawdzi¢ je i usung¢, czy tez od razu usunaé. Zdjecia, ktére nie zostaly zaimportowane do programu
Photoshop Elements, nie s usuwane z aparatu lub karty.

Uwaga: Jesli w systemie Windows Vista aparat jest podlgczony w trybie PTP, uzytkownik moze nie by¢ w stanie
przeglgdal plikow camera raw lub plikéw wideo w programie Photo Downloader. Aby bylo mozliwe przeglgdanie plikéw
camera raw lub plikéw wideo, nalezy podlgczy¢ aparat w trybie urzgdzenia magazynujgcego USB lub wyjgc karte z
aparatu i podlgczy¢ jg do komputera za pomocqg czytnika kart.

5 (Opcjonalnie) Aby automatycznie pobiera¢ zdjecia do programu Photoshop Elements po podtaczeniu urzadzenia,
wybierz opcje Automatyczne pobieranie. Opcje pobierania automatycznego mozna konfigurowa¢ w obszarze
preferencji Aparat lub czytnik kart.

6 (Opcjonalnie) W celu wyswietlenia dodatkowych opcji pobierania kliknij przycisk Zaawansowane. Odwiedz strone
http://www.adobe.com/go/learn_pse_advanceddownload_pl.

7 Kliknij przycisk Pobierz zdjecia.
Zdjecia zostang skopiowane na dysk twardy.
8 Kliknij przycisk OK w oknie dialogowym Pliki zostaly pomyslnie skopiowane.

Czy po zaimportowaniu zdje¢ do programu Photoshop Elements mozna moge usuna¢ je z dysku twardego? Nie!
Organizator wyswietla miniatury, ktére odwotuja si¢ do zdjec. Jesli zdjecia zostang usunigte, wowczas miniatury utraca
polaczenia z oryginalnymi plikami.

Problemy przy pobieraniu zdje¢ zaparatu Sprobuj wykonac jedng z nastepujacych czynnosci. Podlacz aparat do
innego portu USB. Uzyj czytnika kart zamiast podlaczac caly aparat. Skopiuj zdjecia na dysk twardy, a nastepnie
zaimportuj pliki do programu Photoshop Elements.


http://www.adobe.com/go/learn_pse_advanceddownload_pl

KORZYSTANIE Z PROGRAMU PHOTOSHOP ELEMENTS 7 | 6
Pierwsze kroki

Przegladanie zdje¢
Bezposrednio po zaimportowaniu zdje¢ do programu Photoshop Elements mozna nacisna¢ klawisz F11, aby

uruchomic¢ tryb pelnoekranowy w celu przegladania zdjeé. Wyswietlanie zdje¢ na pelnym ekranie utatwia usuwanie
tych, ktore nie s warte zachowania.

Organizowanie zdjec
Po wybraniu zdje¢, ktdre zostang zachowane, uzyj Organizatora, aby zarzadza¢ plikami. Odpowiednie zarzadzanie

ulatwia znajdowanie zdje¢, klipéw wideo oraz dokumentéw Adobe PDF, nawet jesli zostaly zapisane w innych
lokalizacjach na komputerze.

Program Photoshop Elements automatycznie organizuje zdjecia wg dat w miare ich pobierania. W Organizatorze
dostepna jest 0$ czasu (nalezy wybra¢ polecenie Okno > O$ czasu) i Widok daty, ktore umozliwiaja wyszukiwanie zdje¢
wg dat. Dobrym rozwigzaniem jest umieszczanie zdje¢ o podobnej tematyce w jednym albumie. Albumy s3 idealne do
udostepniania zdje¢ w projektach, kreacjach, albumach online, a takze utatwiajg wyszukiwanie powigzanych zdje¢. W
celu dodatkowego sortowania i klasyfikowania zdje¢ mozna dodawac oceny w postaci gwiazdek, uklada¢ zdjecia w
stosy, a takze przypisywa¢ stowa kluczowe @ i @ & .

W Organizatorze mozna okresli¢ sposob wyswietlania zdjgc. W tej przestrzeni mozna wyswietla¢ poprzednio zapisane
wersje zdje¢, dostosowywaé wielko$ci miniatur, wyswietla¢ zdjecia na pelnym ekranie, a takze poréwnywac zdjecia
obok siebie.

Czy musze korzysta¢ z Organizatora? Nie. Mozesz po prostu skopiowa¢ zdjecia na komputer, a nastgpnie uzy¢
Edytora w celu skorygowania zdje¢. Jednak istnieje wiele wspanialych operacji, jakie mozna wykonywac¢ na zdjeciach
w Organizatorze. Ponadto po zgromadzeniu setek i tysiecy zdje¢ na komputerze odkryjesz, ze znajdowanie zdjec i
zarzgdzanie nimi w Organizatorze jest duzo tatwiejsze.

Tworzenie albumoéw lub grupy albumoéow

Albumy stanowig wazny spos6b zarzadzania zdjeciami. Dzieki albumom mozliwe jest przechowywanie zdje¢ o
podobnej tematyce w jednej lokalizacji. Album pozwala zebra¢ na przykltad wszystkie zdjecia, ktore zostang uzyte w
pokazie slajdow dotyczacym zjazdu rodzinnego. Aby dodac¢ zdjecie do albumu lub je z niego usungé, wystarczy je
przeciagnad.

Mozliwe jest taczenie albumoéw w grupy i tworzenie wielopoziomowej struktury grup. Grupa albumoéw Moje wycieczki
po Azji moze na przyktad zawiera¢ album Dziesie¢ najlepszych zdjec z Japonii oraz inny album, nazwany Dziesig¢
najlepszych zdje¢ z Chin — i tak dalej dla kazdego odwiedzonego kraju w Azji.

1 W palecie Albumy, na karcie Organizuj, kliknij przycisk Utworz nowy album lub grupe albumoéw == i kliknij
polecenie Nowy album.

N

(Opcjonalnie) Z menu Grupa wybierz grupe, w ktorej ma zosta¢ umieszczony album.

w

W polu Nazwa albumu wpisz nazwe albumu.

'S

Przeciagnij zdjecia do obszaru Elementy.
5 Kliknij przycisk Gotowe.

Album pojawi sie w palecie Albumy w wybranej grupie albuméw.

Zobacz takze

http://www.adobe.com/go/learn_pse_albums_create_pl
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Tworzenie albumu inteligentnego

Mozna takze utworzy¢ albumy inteligentne na podstawie kryteriow wyszukiwania. Mozliwe jest na przyktad
wyszukanie wszystkich zdje¢ zrobionych na plazy w czasie wakacji i zapisanie wynikéw w postaci albumu
inteligentnego. Kolejne zdjecia spelniajace kryteria albumu inteligentnego bedg do niego automatycznie dodawane po
zaimportowaniu. Wiecej informacji zawiera strona http://www.adobe.com/go/learn_pse_albums_smart_pl.

Tworzenie znacznika stowa kluczowego

Znaczniki stow kluczowych sg spersonalizowanymi stowami kluczowymi, ktore mozna dotaczaé do zdje¢, klipow
wideo, klipéw audio, plikéw PDF oraz projektéw fotograficznych w Organizatorze. Organizowanie i wyszukiwanie
plikow, do ktérych zostaly przypisane znaczniki stéw kluczowych, jest duzo tatwiejsze. Gdy sg uzywane znaczniki stéw
kluczowych, nie trzeba juz recznie organizowa¢ zdje¢ w folderach tematycznych ani nadawacé plikom nazw wedtug ich
zawartosci. Istnieje mozliwo$¢ tworzenia nowych znacznikéw stéw kluczowych w dowolnych kategoriach i
podkategoriach. Nowe znaczniki stéw kluczowych maja ikone znaku zapytania [~ . Wiecej informacji zawiera strona
http://www.adobe.com/go/learn_pse_photos_tag_pl.

1 Kliknij przycisk Nowy == w palecie Znaczniki stéw kluczowych na karcie Organizuj, a nastepnie kliknij polecenie
Nowy znacznik stowa kluczowego.

2 W oknie dialogowym Utworz znacznik stowa kluczowego wybierz z menu Kategoria kategorie lub podkategorie, w
ktorej ma zosta¢ umieszczony nowy znacznik.

3 W polu Nazwa wpisz nazwe znacznika stowa kluczowego.

4 W polu Notatka wpisz dowolne informacje na temat znacznika. Mozesz na przyklad napisa¢, ze znacznik
reprezentuje zdjecia z wakacji.

5 Kliknij przycisk OK.

Znacznik stowa kluczowego pojawi sie w palecie Znaczniki stéw kluczowych w wybranej wczesniej kategorii lub
podkategorii.

Uwaga: Przy pierwszym dolgczeniu znacznika stowa kluczowego do zdjecia to zdjecie stanie sig ikong tego znacznika.

Dotaczanie znacznikéw stéw kluczowych do zdje¢

Po utworzeniu znacznika stowa kluczowego mozna go dofacza¢ do skojarzonych z nim zdje¢. Do jednego zdjecia
mozna dolfgczy¢ wiele znacznikéw stow kluczowych. W przypadku przeciagniecia wielu zdje¢ na znacznik stowa
kluczowego ikong tego znacznika stanie si¢ zdjecie zaznaczone jako pierwsze.

1 W przegladarce zdje¢ zaznacz zdjecie lub zdjecia, do ktorych cheesz dotaczy¢ znacznik. (Aby zaznaczy¢ wigcej niz
jedno zdjecie, klikaj je, trzymajac naci$niety klawisz Ctrl).

2 Aby dolgczy¢ jeden znacznik do zdje¢, wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

« Przeciagnij znacznik z palety Znaczniki stéw kluczowych na zaznaczone zdjecia.

« Przeciagnij zaznaczone zdjecia na znacznik w palecie Znaczniki stow kluczowych.

3 Aby dolaczy¢ znaczniki stéw kluczowych do wielu zdje¢, wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

+ Przeciagnij znacznik z palety Znaczniki stéw kluczowych na jedno z zaznaczonych zdjec.

+ Zaznacz jeden lub wiecej znacznikéw stéw kluczowych, a nastepnie przeciagnij je na zaznaczone zdjecia.

+ Zaznacz jeden lub wiecej znacznikéw stéw kluczowych i przeciagnij zdjecia na dowolny z zaznaczonych
znacznikéw w palecie Znaczniki stéw kluczowych.
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W jaki sposéb moge wyszukiwac zdjecia?
Mozliwe jest wyszukiwanie zdje¢ i plikéw multimedialnych wedlug dat, ocen, albumoéw, lokalizacji folderéw, nazw

plikow, typéw multimedidw, znacznikéw stéw kluczowych lub innych kryteriéw. Wiegcej informacji zawiera strona
http://www.adobe.com/go/pse_photos_find_pl.

Oto wybrane funkcje Organizatora utatwiajace znajdowanie zdjec.

05 czasu Nalezy klikng¢ miesigc lub ustawic zakres, aby znalez¢ zdjecia i pliki multimedialne chronologicznie wedlug
daty, sekwencji wsadowej importu lub lokalizacji folderu.

Pasek wyszukiwania Aby znalez¢ pasujace lub podobne zdjecia i pliki multimedialne, nalezy przeciagnaé zdjecie,
znacznik stowa kluczowego, projekt lub album na pasek wyszukiwania.

Paleta Albumy Nalezy wybra¢ album, aby wyswietli¢ tylko pliki multimedialne z tego albumu.

Paleta Znaczniki stéw kluczowych Aby wyswietli¢ tylko pliki z tym znacznikiem, nalezy wybra¢ znacznik stowa
kluczowego.

Pole tekstowe Aby znalez¢ pliki, w ktorych wystepuje okreslony tekst, nalezy wpisac ten tekst w polu wyszukiwania.
Zgodny tekst moze si¢ znajdowa¢ w nazwie pliku, metadanych, znacznikach stéw kluczowych, nagléwku, notatkach,
nazwach albumoéw, grupach albuméw, informacjach o aparacie, datach, folderach lub formatach.

Organizator oferuje wiele narzedzi i funkcji stuzgcych do znajdowania zdjec.

W jaki spos6b moge znalezé rzeczywisty plik zdjecia albo klipu multimedialnego?
Czasami konieczne jest wyszukanie rzeczywistego pliku zdjecia albo klipu multimedialnego. Na przyktad w celu
zaladowania pliku do serwera lub osadzenia go w ukladzie dokumentu.

1 W Organizatorze zaznacz zdjecie lub klip multimedialny, ktéry chcesz znalez¢.

2 Nacis$nij kombinacje klawiszy Alt+Enter, aby otworzy¢ okno Wiasciwoéci-Ogdlne.

3 Kliknij ikong Pokaz w Eksploratorze | .

Operacje wykonywane na zdjeciach

Zdjecia mozna wykorzysta¢ do realizacji rozmaitych atrakcyjnych projektow, ktore beda pozniej udostepniane
rodzinie i znajomym. Mozliwe jest na przyktad tworzenia projektéw fotograficznych, takich jak albumy, strony
brudnopiséw, kartki z zyczeniami, etykiety i obwoluty dla ptyt CD/DVD, a takze kolaze zdje¢, ktére moga by¢
drukowane lokalnie lub wysyltane online w celu drukowania zdalnego. Zdjecia moga zosta¢ uzyte w projektach
cyfrowych, na przyktad w galeriach zdje¢ online, pokazach slajdéw oraz albumach animacji poklatkowej. Wiecej
informacji zawiera strona http://www.adobe.com/go/learn_pse_projects_pl.

Dostosowanie szablonéw projektéw pozwala na nadanie naszym projektom bardziej zindywidualizowanego
charakteru. Zmien kolory uktadu, aby lepiej pasowaly do zdje¢. Dodaj nowe elementy grafiki, tekst oraz efekty, takie
jak cien i poswiata. Uzywajac palety Kompozycja, mozna szybko przeglada¢ setki ramek, motywdw, obrazéw tla,
klipartéw oraz efektow i zastosowacé je do zdjec i projektow zdjeciowych.

Tworzenie pokazu slajdow
1 W Organizatorze wybierz zdjecia, ktdre maja znalez¢ si¢ w pokazie slajdow. W Edytorze mozna uzy¢ zdjeé
otwartych w skrzynce projektu.
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2 Nakarcie Utworz Kkliknij przycisk Pokaz slajdow, aby wyswietli¢ preferencje pokazu slajdow.
3 Zmien dowolne opcje lub kliknij przycisk OK, aby uzy¢ opcji domyslnych.

W oknie dialogowym Pokaz slajdéw znajduja si¢ wszystkie narzedzia do tworzenia pokazu slajdéw. Wybrane
weczesniej zdjecia bedg widoczne u dotu ekranu.

4 Edytor pokazu slajdéw pozwala na dodawanie efektow, tekstu, matych elementéw graficznych, muzyki lub wlasnej
narracji. Jest to narzedzie otwierajace pole do wlasnych, kreatywnych poszukiwan i eksperymentéw. Warto
poswieci¢ nieco czasu na zapoznanie si¢ z nim. Przewijaj panel Dodatki, aby zobaczy¢ wszystkie dostepne atrakcje.

5 Aby zmieni¢ kolejno$¢ slajdéw, przeciagaj miniaturki slajdéw w nowe miejsca. Miniaturki obrazéw znajduja sie w
dolnej czesci Edytora pokazu slajdéw. Przeciggaj miniaturke naprzéd lub wstecz, dopoki nie pojawi si¢ niebieski
pasek, a nastepnie zwolnij przycisk myszy.

6 Aby wyswietli¢ podglad pokazu slajdow ze wszystkimi efektami, skorzystaj z przyciskow sterowania odtwarzaniem
pod obszarem podgladu slajdu. W kazdej chwili mozna wréci¢ do edytowania slajdéw, naciskajac klawisz Esc.

7 Kliknij przycisk Zapisz projekt (w lewym gérnym rogu Edytora pokazu slajdéw). Dobrze jest regularnie zapisywac
pokaz slajdéw podczas pracy.

Udostepnianie pokazu slajdéw

Po zakonczeniu pracy nad pokazem slajdéw mozna go na rézne sposoby udostepnic.

1 Wybierz polecenie Plik > Zapisz pokaz slajdow w Edytorze pokazu slajdéw. Nalezy zwréci¢ uwage, ze w gornej
czedci okna Edytora pokazu slajdéw znajduje si¢ osobny zestaw menu.

2 W oknie dialogowym Zapisz pokaz slajdéw wybierz sposéb udostepniania pokazu slajdéw. Mozna zapisa¢ pokaz
jako plik filmowy lub plik PDF. Tak zapisany pokaz mozna nastepnie nagra¢ na dysku, aby mozna go byto
odtwarza¢ na ekranie telewizora lub w komputerze.

Udostepnianie zdje¢ innym osobom

Po zaimportowaniu i zorganizowaniu zdje¢ w komputerze mozna udostepni¢ je innym osobom. Program
Photoshop Elements oferuje wiele sposobdw szybkiego udostepniania zdjeé. Uzytkownik moze zezwoli¢ na
przegladanie zdje¢ w interaktywnym albumie online. Moze wysyla¢ zdjecia w wiadomosciach e-mail. Zdjecia mozna
wydrukowa¢ samodzielnie lub zleci¢ profesjonalny druk wyspecjalizowanej firmie ustugowej. Moze nagrywac zdjeci i
albumy na dyskach CD/DVD.

Zdjecia mozna udostepniac z Organizatora lub Edytora. W Organizatorze najpierw zaznacz zdjecia, ktore beda
udostepniane. W Edytorze udostepniane sg zdjecia, ktore byly edytowane lub zostaly otwarte w skrzynce projektu.
Kliknij karte Udostepnij, a nastepnie wybierz sposdb udostepniania zdje¢. Wiecej informacji zawiera strona
http://www.adobe.com/go/learn_pse_share_pl.

Udostepnianie zdje¢ za pomoca poczty e-mail
Program Photoshop Elements usprawnia udostepnianie zdje¢ za pomocg poczty e-mail. Zdjecia mozna dotaczy¢ do
wiadomo$ci e-mail albo osadzi¢ je w wiadomosci e-mail, tworzac wiadomos¢ ze zdjeciami.

1 Upewnij sig, ze klient e-mail zostal okreslony w preferencjach. W Organizatorze wybierz kolejno Edycja >
Preferencje > Udostepnianie. W Edytorze wybierz opcje Edycja > Preferencje > Organizowanie i udostepnianie, a
nastepnie opcje Udostepnianie. Wybierz Microsoft Outlook®, Outlook Express®, lub Adobe E-mail Service.

2 Wykonaj jedna z ponizszych czynnosci:

+ Zaznacz zdjecie w przegladarce zdje¢ lub widoku daty, kliknij karte Udostepnij , a nastepnie kliknij
przycisk Wiadomos¢ ze zdjeciami.


http://www.adobe.com/go/learn_pse_share_pl
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W trybie pelnej edycji lub szybkiej korekty otworz zdjecie, ktére cheesz wysta¢ poczty e-mail. Kliknij przycisk
Udostepnij m na pasku skrotéw, a nastepnie kliknij pozycje Wiadomos¢ ze zdjeciami.

3 Przy pierwszym wysylaniu zdjecia poczta e-mail zostanie wyswietlony monit o potwierdzenie uzywanej ustugi
poczty e-mail. PotwierdZ wybdr i kliknij przycisk OK.

Zostanie wy$wietlone okno dialogowe Dolacz zaznaczone elementy do wiadomosci e-mail. Z lewej strony okna
dialogowego sa wyswietlane zdjecia wybrane do wystania poczta e-mail

4 Wybierz adresatéw wiadomosci e-mail, wykonujac jedng z ponizszych czynnosci:
Wybierz nazwisko z listy Wybierz adresatéw (wyswietlane nazwiska pochodza z ksigzki adresowej).

« W razie potrzeby dodaj adresata do ksigzki adresowej, zaznaczajac pole wyboru Dodaj do ksigzki adresowe;j. Kliknij
przycisk OK. Adresat pojawi sie zaznaczony na liscie Wybierz adresatow.

5 W kreatorze papeterii i uktadow wybierz styl i tto papeterii. Nastepnie kliknij przycisk Nastepny krok i dostosuj
uklad.

6 Kliknij przycisk Dale;j.
Program Photoshop Elements otworzy domys$lng aplikacje poczty e-mail.

Korzystam z programu poczty e-mail opartego na sieci WWW Jesli korzystasz z klienta poczty e-mail, takiego jak
Google Gmail lub Yahoo Mail, mozesz eksportowa¢ zdjecia i dotaczac je do wiadomosci e-mail. Kliknij karte
Udostepnianie i wybierz opcje Zalgczniki e-mail. W kreatorze Zataczniki e-mail zostang przedstawione kolejne kroki
wymagane w celu utworzenia wersji zdje¢, ktére beda odpowiednie dla poczty e-mail.

Drukowanie zdje¢
Zdjecia mozna drukowa¢ na lokalnej drukarce lub zamoéwi¢ ich profesjonalne drukowanie w Photoshop Elements, co

odbywa sie przy udziale dostawcy wydrukow. Zdjecia mozna drukowac¢ z Organizatora lub Edytora.

Drukowanie z Edytora zapewnia wigkszg kontrole. Wiecej informacji zawiera strona
http://www.adobe.com/go/learn_pse_share_pl.

Drukowanie z Organizatora

1 W przegladarce zdjec albo widoku daty zaznacz zdjecia lub klipy wideo. Jezeli zostanie zaznaczony klip wideo, tylko
pierwsza klatka zostanie wydrukowana.

2 Wybierz polecenie Plik > Druku;j.
3 Wybierz opcje drukowania w oknie dialogowym drukowania zdje¢, a nastepnie kliknij przycisk Drukuj.

Drukowanie online
1 W Organizatorze wybierz zdjecia, ktdre chcesz wydrukowaé. W Edytorze otwdrz zdjecia, ktdre chcesz
wydrukowac.

2 Na karcie Utworz lub Udostepnij kliknij opcje Zamoéw odbitki. Postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi w
oknie Zaméw odbitki.

Korygowanie (edytowanie) zdjec

Program Photoshop Elements oferuje kilka pozioméw edycji — od prostych korekt wykonywanych po jednym
kliknigciu w Organizatorze, az po zaawansowane korekty koloréw i kompozycji w Edytorze.


http://www.adobe.com/go/learn_pse_share_pl
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Korygowanie zdje¢ w Organizatorze

W Organizatorze jest dostepnych wiele fatwych w uzyciu funkeji stuzacych do podstawowej korekty, takich jak
Autokorekta inteligentna, Autokolor, Autokontrast oraz Autowyostrzanie. Funkcja Autokorekta czerwonych oczu
pozwala zlikwidowa¢ efekt czerwonych oczu bez koniecznos$ci recznego edytowania zdjecia. Wiecej informacji zawiera
strona http://www.adobe.com/go/learn_pse_fix_organizer_pl.

1 W Organizatorze zaznacz zdjecia, ktére chcesz korygowac.

2 Kliknij karte Popraw, a nastepnie wybierz zadang korekte obrazu.
Je$li uzyskane wyniki nie sg zadowalajace, Kliknij przycisk Cofnij M lub klawisze Ctrl-Z.

Kadrowanie zdjecia

Kadrowanie umozliwia usuwanie zbednych obrazéw ze zdjecia.

1 W Organizatorze wybierz zdjecie, ktore chcesz wykadrowac.

2 Kliknij na karte Popraw, wybierz opcje Kadruj, a nastepnie postepuj wg instrukcji wyswietlonych w oknie
dialogowym Kadruj.

Korygowanie zdje¢ w Edytorze

Przestrzen robocza Edytora oferuje trzy dodatkowe tryby edycji: Szybka korekta, Edycja z asystg oraz Pelna edycja.
Tryb odpowiedni do okreslonego zadania poprawiania zdjgc jest uzalezniony od poziomu edycji, umiejetnosci
uzytkownika w tym zakresie, a takze od ztozono$ci obrazu. Wiecej informacji zawieraja strony
http://www.adobe.com/go/learn_pse_photos_fix_pl lub http://www.adobe.com/go/learn_pse_fix_editor_pl.

1 W Organizatorze zaznacz zdjecia, ktérych chcesz uzy¢ w Edytorze.

2 Kliknij karte Popraw, a nastepnie kliknij opcje Szybka korekta, Edycja z asysta lub Pelna edycja (pod warunkiem ze
posiadasz odpowiednie doswiadczenie w edycji zdjec).

W Edytorze zdjecia pojawia si¢ w skrzynce projektu u dotu przestrzeni roboczej Edytor. W celu zmiany zdje¢
przeznaczonych do korekty nalezy klika¢ je dwukrotnie w skrzynce projektu.


http://www.adobe.com/go/learn_pse_fix_organizer_pl
http://www.adobe.com/go/learn_pse_photos_fix_pl
http://www.adobe.com/go/learn_pse_fix_editor_pl
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5 Ukryj skraynks projektu

Narzedzie Szybka korekta umozliwia stosowanie dopasowati za pomocg prostych elementéw sterujgcych.

W przypadku korzystania z trybu Szybka korekta nalezy klikng¢ przyciski Auto w celu dostosowania jasnosci i koloru.
Za pomocy suwakéw mozna wprowadzac¢ korekty doktadne. W celu osiagniecia odpowiedniego wygladu zdjecia
uzytkownik moze eksperymentowac z réznymi opcjami. Nastepnie kliknij znacznik wyboru « lub przycisk
odrzucania @, aby zakoniczy¢ korygowanie. W celu uzyskania dodatkowej pomocy kliknij ikone zaréwki ..

Jesli nie wiesz, w jaki sposdb skorygowac zdjecie, kliknij karte Z asysta. Wybierz jedng z korekt i wykonaj kolejne
instrukgje. Jesli wykonane korekty sa zadowalajace, kliknij przycisk Gotowe u dotu panelu Edycja z asysta.
Jesli wymagana jest petna kontrola podczas korygowania zdje¢, uzyj trybu Pelna edycja. W tym trybie dostepne sg

wszystkie narzedzia i elementy sterowania przeznaczone do edycji. Oprécz korygowania zdje¢ mozliwe jest takze ich
laczenie, a takze malowanie na zdjeciach lub na pustych obszarach roboczych.

Czy w celu otwierania obrazéw w Edytorze musze korzysta¢ z Organizatora? Nie. Zdjecia mozna réwniez otwierac z
Edytora. Wybierz opcje Plik > Otwdrz, a nastepnie przejdz do zdjeé, ktére cheesz otworzy¢.

Co sie stanie, gdy podczas korygowania w Edytorze przejde do Organizatora? Jesli po otwarciu plikéw w Edytorze
przejdziesz do Organizatora, pojawi si¢ baner nad miniaturami otwartych plikéw. To oznacza, ze pliki nie mogg zosta¢
zmienione do czasu ich zamkniecia w Edytorze.

Zapisywanie zmian
Po zakonczeniu edycji obrazu za pomocg Edytora trzeba go zapisaé, aby nie utraci¢ wynikdéw pracy. Korekty
wykonywane w Organizatorze s zapisywane automatycznie.

% W Edytorze wybierz kolejno opcje Plik > Zapisz.
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Zdjecia zapisane w Edytorze sg zapisywane jako wersja i grupowane wraz z innymi zapisanymi wersjami zdjecia
oryginalnego. Te zestawy wersji s ulozone w stos w Organizatorze, a wersja, ktora zostala zapisana jako ostatnia,
znajduje si¢ na gorze stosu. Wiecej informacji zawierajg strony http://www.adobe.com/go/learn_pse_photos_save_pl
lub http://www.adobe.com/go/learn_pse_photos_manage_pl.

Nie chce zapisywa¢ wersji zdjecia, co wtedy? Zapisywanie wersji zdjecia jest zalecane, poniewaz umozliwia
zachowanie pliku oryginalnego. Jesli z jakiegokolwiek powodu nie chcesz zapisywac wersji zdjecia, wybierz opcje Plik
> Zapisz po zakonczeniu edycji. W obszarze Opcje zapisu (okna dialogowego Zapisz jako) usun zaznaczenie opcji
Zapisz w zestawie wersji z oryginalem. Domy$lnie program Photoshop Elements zapisuje plik w formacie PSD i nie
dolacza do nazwy pliku numeru wersji.

Wskazowki dotyczace rozwigzywania probleméw

Ponizej przedstawiono niektdre zagadnienia, ktore nalezy uwzgledni¢ w przypadku rozwigzywana probleméw
zwiazanych z programem Photoshop Elements. Wigcej wskazéwek mozna znalez¢ na
stroniehttp://www.adobe.com/go/forums_pl.

+ Restart programu Photoshop Elements czy restart komputera.

Zresetuj preferencje programu Photoshop Elements. Natychmiast po uruchomieniu programu
Photoshop Elements przytrzymaj kombinacje klawiszy Ctrl + Alt + Shift. Nastepnie wybierz zadanie z ekranu
powitalnego.

Wrylacz inne programy — lacznie z programami antywirusowymi, firewallem oraz aplikacjami do nagrywania
dyskéw CD/DVD, ktére dziatajg w tle.

Upewnij sie, Ze system operacyjny komputera jest aktualny. Zainstaluj najnowsze sterowniki dla karty graficznej i
dzwigkowej, drukarki oraz innych urzadzen.

Usun najnowsze dodatki z komputera. Jaka byla ostatnia zmiana wykonana w komputerze, ktéra poprzedzita
wystapienie problemu? Czy zainstalowano nowa drukarke, nowe zestawy czcionek lub inne oprogramowanie?

Jesli wydaje sig, ze ktérakolwiek sekcja programu Photoshop Elements nie dziata poprawnie, zapoznaj sie z pomoca
dla programu Photoshop Elements.

« Jesli problem pojawia si¢ podczas otwierania lub edycji zdjecia, czy dotyczy on wszystkich zdje¢? Czy problem
dotyczy zdjec z réznych aparatéw lub zrédel?


http://www.adobe.com/go/learn_pse_photos_save_pl
http://www.adobe.com/go/learn_pse_photos_manage_pl
http://www.adobe.com/go/forums_pl
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Rozdzial 2: Przestrzen robocza programu
Photoshop Elements

Program Adobe® Photoshop® Elements ma dwie przestrzenie robocze: Organizator i Edytor. Organizator stuzy do
znajdowania, organizowania i udostepniania zdje¢ oraz plikéw multimedialnych. Edytor stuzy do tworzenia,
edytowania i ulepszania obrazéw. Stosujac moduly wtyczek, mozna zwiekszy¢ funkcjonalno$¢ programu, a za pomoca
dyskéw magazynujacych mozna rozszerzy¢ pamiec systemu.

Po zaznaczeniu zdjecia w Organizatorze mozna klikngé menu wysuwane Edytor P, a nastepnie klikngé polecenie
Szybka korekta, Pelna edycja lub Edycja z asysta, co spowoduje otwarcie zdjgcia w Edytorze. Podczas pracy w Edytorze
klikniecie przycisku Organizator @@ powoduje otwarcie Organizatora.

Jesli jest otwarty zarowno Organizator, jak i Edytor, mozna przelgczaé miedzy nimi, klikajgc odpowiedni przycisk na
pasku zadan systemu Windows®.

Informacje o przestrzeniach roboczych

Ekran powitalny

Po uruchomieniu programu Photoshop Elements domyslnie jest otwierany ekran powitalny. Ekran powitalny jest
dogodnym miejscem umozliwiajagcym rozpoczecie pracy nad wigkszoscig zadan. Przestrzen roboczg mozna wybrac z
menu Uruchom z, ktdre jest dostepne u dotu ekranu powitalnym.

W celu otwarcia przestrzeni roboczej nalezy klikna¢ odpowiedni przycisk. Mozna na przyktad klikna¢ przycisk
Organizuj, aby otworzy¢ Organizatora i zaimportowa¢, oznaczy¢ lub zorganizowa¢ zdjecia; mozna takze kliknaé
przycisk Edytuj, aby otworzy¢ Edytora i udoskonali¢ obrazy lub doda¢ efekty specjalne.

Ekran powitalny mozna zamykac¢ i otwiera¢ ponownie, klikajac przycisk 4% Ekran powitalny. Nie ma potrzeby wraca¢
do ekranu powitalnego, aby otworzy¢ inne przestrzenie robocze — mozna je otwiera¢ z poziomu dowolnej przestrzeni
roboczej.

Przestrzen robocza Organizator

Organizator stuzy do znajdowania, organizowania i udostepniania zdje¢ oraz plikéw multimedialnych. Przegladarka
zdje¢ w Organizatorze stuzy do wyswietlania miniaturek dowolnych zdjeé zaimportowanych do programu
Photoshop Elements. W Organizatorze mozna wyswietla¢ duza miniature pojedynczego zdjecia lub mniejsze
miniaturki wielu zdje¢. W celu okreslenia wielkosci miniaturki nalezy przesuna¢ suwak miniaturek. Jesli uzytkownik
chce wyswietla¢ zdjecia wedlug dat, moze uzy¢ opcji Data w widoku Organizator, co umozliwia prace ze zdjeciami w
formacie kalendarzowym.

W przegladarce zdje¢ dostepne sa wszystkie zdjecia, a takze pliki wideo i PDF, ktore zostaly zaimportowane.
Zaimportowane elementy sg dostepne w jednym oknie, ktorego zawarto$¢ mozna latwo przegladac i filtrowac.
Przegladarka umozliwia wy$wietlanie miniatur zdje¢ znajdujacych sie na no$nikach wymiennych, na przyklad pliki,
ktore maja pozostaé na dyskach CD.

Najczestsze problemy dotyczace zdje¢ mozna naprawiac za pomoca narzedzi dostepnych na karcie Popraw w okienku

zadan. W celu wprowadzenia bardziej ztozonych zmian mozna zaznaczy¢ zdjecie w Organizatorze, a nastepnie klikng¢
przycisk Petna edycja P na karcie Popraw. Zdjecie zostanie otwarte w Edytorze.
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W okienku zadan na karcie Utwdrz mozna tworzy¢ projekty, na przyktad drukowane ksiegi zdje¢ lub komputerowe
pokazy slajdéw.

Za pomocy dowolnego narzedzia z karty Udostepnij w okienku zadant mozna udostepniac zdjecia i projekty innym
osobom.

Pk Edyga Zr Widok Okno Pomoc

Znajdz: Przedagnij tutaj znaczniki

Organizuj  Popraw Utwérz  Udostepnij
. ~ Albumy
Pasek menu i przyciski Organizatora
A. Przycisk Ekran powitalny B. Lewa i prawa strona paska menu C. Przyciski Cofnij i Ponéw D. Wyszukiwanie tekstu E. Przyciski Powrot
do poprzedniego widoku i Przejdz do nastepnego widoku F. Pasek wyszukiwania G. Menu Rozmieszczenie przeglgdarki zdje¢ H. Filtr Oceny
I Cztery karty okienka zada#: J. Menu Wyswietl K. Menu Petna edycja, Szybka korekta oraz Edycja z asystg L. Przyciski Obré¢ w lewo i Obréé
w prawo M. Suwak Dopasuj rozmiar miniaturki

Przestrzen robocza Organizator sktada sie¢ z nastepujacych elementow:

Przycisk Ekran powitalny 4% Powoduje otwarcie ekranu powitalnego, w ktérym mozna wybra¢ narzedzia dla jednego
z podstawowych zadan: Organizuj, Edytuj, Utworz lub Udostepnij.

Pasek menu Zawiera menu stuzace do wykonywania réznych zadan. Menu sa utozone wedtug tematu: Plik, Edycja,
Znajdz, Widok, Okno i Pomoc.

Przycisk Wyswietl Otwiera menu widokéw przegladarki zdjec.
Przycisk Edytor P¥ Otwiera menu zawierajgce pozycje Pelna edycja, Szybka korekta oraz Edycja z asysta.
Przyciski nawigacyjne €8 B Powodujg przejécie do poprzedniego lub nastepnego widoku przegladarki zdje¢.

Pasek wyszukiwania Przeciggniecie zdjecia, ikony albumu lub ikony znacznika stowa kluczowego na pasek
wyszukiwania umozliwia wyszukiwanie zdjec.

Przegladarka zdje¢ Wyswietla zdjecia, klipy wideo, pliki audio i projekty w Organizatorze — pojedynczo lub
wszystkie (w siatce miniaturek).

Okienko zadan Zawiera karty Organizuj, Popraw, Utworz i Udostepnij, a takze palety i przyciski dla kazdej karty.

Pasek stanu W przegladarce zdje¢ na pasku stanu jest wyswietlana liczba zaznaczonych elementéw i liczba elementéw
zawartych w rozmieszczeniu przegladarki zdjec.

Uwaga: Jesli Organizator jest otwarty podczas zmiany motywu systemu Windows, po wprowadzeniu zmian przestrzen
robocza moze wyglgdac na znieksztatcong. W takim wypadku nalezy zamkng¢ Organizatora i uruchomic go ponownie,
aby przywrécic jego normalny wyglad.
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Zobacz takze
»Przegladanie i wyszukiwanie zdje¢ w widoku daty” na stronie 63

Edytor

Edytor oferuje trzy sposoby tworzenia i edytowania obrazéw: Pelna edycja, Szybka korekta oraz Edycja z asysta.
Przestrzen robocza Pelna edycja B udostepnia narzedzia stuzace do rozwigzywania probleméw z kolorami,
tworzenia efektow specjalnych i ulepszania zdjec. Przestrzen robocza Szybka korekta I udostepnia proste narzedzia
stuzace do poprawiania koloréw i o$wietlenia oraz polecenia stuzace do szybkiego rozwigzywania czesto spotykanych
probleméw, na przyklad efektu czerwonych oczu. Przestrzen robocza Szybka korekta lub Edycja z asysta jest dobrym
miejscem do rozpoczecia pracy nad poprawianiem zdjec dla uzytkownikéw, ktérzy stawiajg pierwsze kroki w obrébce
obrazéw cyfrowych.

Uzytkownicy, ktorzy pracowali wezeéniej z programami do edycji obrazéw, moga skorzystaé z przestrzeni roboczej
Pelna edycja, ktora oferuje elastyczne i wydajne srodowisko korekty obrazdw. Zawiera ona polecenia korekeji
os$wietlenia i koloru oraz narzedzia umozliwiajace poprawianie defektéw obrazéw, zaznaczanie obszaréw, dodawanie
tekstu oraz malowanie na obrazach. Uklad przestrzeni roboczej Pelna edycja mozna zmieniaé, aby dostosowaé go do
wiasnych wymagan. W przestrzeni mozna przenosié, ukrywac i pokazywac palety; uktada¢ palety w skrzynce palet;
powiekszac i zmniejsza¢ zdjecia; przewija¢ do innych obszar6w w oknie dokumentu, a takze tworzy¢ wiele okien i
widokow.

& Pl Edyds Obrz Uleps rstwa Zamacz Fitr Widok Okno Pomoc BB organizator

Zmies¢ na ekranie Razmiar w druku v UTWORZ UDOSTEPHI]

Szybka % Zasystg

®E ™ PR Arystycne

T HZ

Ol

¥ Warstwy

= Ukryj skrzynke projektu

Przestrzen robocza Petna edycja
A. Pasek menu B. Przybornik C. Skrzynka projektu D. Pasek stanu E Przycisk Organizator F. Pasek opcji G. Palety H. Obszar aktywnego
obrazu I. Skrzynka palety

Pasek menu Zawiera menu stuzace do wykonywania réznych zadan. Menu sg ulozone wedlug tematu. Menu Ulepsz
zawiera na przyklad polecenia umozliwiajace stosowanie dopasowan do obrazu.

Przyciski przestrzeni roboczej Umozliwiaja przechodzenie miedzy przestrzeniami roboczymi Szybka korekta ¥,
Pelna edycja EX oraz Edycja z asystg ¥% . Te przyciski znajduja sie u géry obszaru roboczego i zmieniajg sie w
zalezno$ci od biezgcej przestrzeni roboczej.
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Przybornik Zawiera narzedzia do edytowania obrazow.

Pasek opcji Oferuje opcje dla wybranego narzedzia.

Skrzynka projektu Wyswietla miniaturki otwartych obrazéw i umozliwia fatwe zarzadzanie nimi.
Palety Pomagaja w edytowaniu i modyfikowaniu obrazdéw.

Skrzynka palety Pomaga w organizowaniu palet na obszarze roboczym.

Pasek stanu Pasek stanu w Edytorze zawiera przyciski przeznaczone do wyswietlania lub ukrywania skrzynki
projektu.

Zobacz takze
»Korekcja koloréw w trybie szybkiej korekty” na stronie 215

»Wyswietlanie informacji o pliku w palecie Informacje lub na pasku stanu” na stronie 135

Konczenie pracy programu Photoshop Elements

Aby zakonczy¢ prace programu Photoshop Elements, nalezy zamkna¢ zaréwno Edytor, jak i Organizator —
zamkniecie jednej z przestrzeni roboczych nie powoduje automatycznego zamkniecia drugiej.

1 W Edytorze, Organizatorze lub w obydwu przestrzeniach roboczych wykonaj jedng z ponizszych czynnoéci:
+  Wybierz kolejno Plik > Zakoncz.
« Kliknij przycisk Zamknij (X) w prawym gérnym rogu przestrzeni roboczej.

2 W przypadku zamykania Edytora zadecyduj, czy maja zosta¢ zapisane otwarte pliki.

Zobacz takze

»Zapisywanie zmian w réznych formatach plikoéw” na stronie 151

Menu kontekstowe

Uzywanie menu kontekstowych

Zaréwno w Edytorze, jak i w Organizatorze mozna korzysta¢ z menu kontekstowych. Menu takie zawierajg polecenia
zwigzane z aktywnym narzedziem, aktywnym zaznaczeniem lub aktywna palets. Czesto jest to inny sposéb na
uzyskanie dostepu do polecen znajdujacych sie w gtéwnych menu programu.
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Aby otworzy¢ menu kontekstowe, nalezy klikngé prawym przyciskiem myszy. To menu pojawia si¢ w skrzynce projektu w trybie petnej edycji.

1 Umie$¢ kursor na obrazie lub elemencie palety.

Uwaga: Nie wszystkie palety oferujg menu kontekstowe.

2 Kliknij prawym przyciskiem myszy i kliknij polecenie z menu.

Uzywanie skrotow klawiaturowych i klawiszy modyfikujacych

Zaréwno w Edytorze, jak i w Organizatorze mozna uzywac skrotow klawiaturowych. Skroty klawiaturowe umozliwiaja
szybkie wykonywanie polecen bez koniecznosci wybierania ich z menu. Klawisze modyfikujace pozwalajg zmieniaé
sposob dziatania narzedzi. Dostgpne skroty klawiaturowe sa wy$wietlane po prawej stronie nazw polecen w menu.

Zobacz takze
»Skroty dotyczgce nawigacji” na stronie 438

»Skroty dotyczace wybierania narzedzi” na stronie 441

Narzedzia

Informacje o przyborniku

Edytor oferuje dostep do wielu narzedzi. Za pomoca narzedzi w przyborniku mozna zaznaczad, edytowac i wyswietlaé
zdjecia. Niektdre narzedzia umozliwiaja tez malowanie, rysowanie i dodawanie tekstu. W trybach pelnej edycji i
szybkiej korekty przybornik znajduje sie z lewej strony przestrzeni roboczej. W trybie pelnej edycji mozna zmienia¢
polozenie przybornika, przeciagajac pasek uchwytu u gory jego okna.

Aby uzy¢ narzedzia, nalezy je wybra¢ w przyborniku. Wybrane narzedzie zostaje pod$wietlone, a na pasku opcji
znajdujacym sie ponizej paska skrotow u gory Edytora, pojawiaja si¢ opcjonalne ustawienia narzedzia. Pod niektérymi
narzedziami w przyborniku znajduja sie dodatkowe narzedzia. Sg to tak zwane narzedzia ukryte. Maly trojkat w
prawym dolnym rogu narzedzia informuje, Ze w jego grupie znajduja sie narzedzia ukryte. Wybranie narzedzia
powoduje wyswietlenie na pasku opcji wszystkich jego narzedzi ukrytych.

Uwaga: Nie mozna anulowaé wyboru narzedzia — pozostaje ono wybrane do czasu wybrania innego narzedzia. Jesli na

przyktad zostato wczesniej wybrane narzedzie Lasso, a teraz trzeba klikng¢ obraz bez zaznaczania go, nalezy wybra¢
narzedzie Rgczka.
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Aby wyswietli¢ informacje o dowolnym narzedziu w przyborniku, nalezy najecha¢ na nie kursorem. Nazwa narzedzia
wyséwietlana po ustawieniu nad nim kursora to etykietka narzedzia. Klikajac tacze w niektorych etykietkach, mozna
uzyska¢ dodatkowe informacje o narzedziu.

Opis przybornika
O Narzedzia nawigacji @ Narzedzia kadrow- @ Narzedzia do
i mierzenia ania malowania i rysowania
u g, Przenies$ (V) = 7| Kadrowanie (C) l/ Pedzel (B)
= & Powigkszeni (Z) n Y Foremka (Q) 7 Otéwek (N)
Wiy . [ 4 Pedzel
® </ Raczka (H) = &, Prostowanie (P) impresjonistyczny (B)
o = & Kroplomierz (1) & Zastepowanie koloréw (B)
0 Narzedzia retuszu iy Pedzel inteligentny (F)
O Narzedzia ) = g Usuwanie efektu s, Szczegdlowy pedzel
zaznaczania czerwonych oczu (Y) inteligentny (F)
a | Zaznaczenie ® 'y Punktowy pedzel @ Wiadro z farba (K)
prostokatne (M) korygujacy (J) : )
. ~~ Zaznaczanie ¥ Pedzel korygujacy (J) = [ Gradient (G)
eliptyczne (M) = 1 stempel (S) 6 e
= O Lasso (L) “%, Stempel ze Narzedzia ksztattu
.7 Lasso magnetyczne (L) wzorkiem (S) = [l Prostokat (U)
G <__4 Lasso wielokatne (L) = 7 Gumka (E) @ Prostokat
kragl u
» % Rézdzka (W) 2 Gumkatla (E) .So e ©
. . i Magiczna gumka (E) ipsa (U)
m [+ Szybkie zaznaczanie @ Wielokat (U)
(A) = & Rozmycie (R) \_ Linia (U)
/ Pedzel zaznaczania (A) i Wyostrzanie (R) v Ksztatt whasny (U)
¥ Smuzenie (R) z .
. aznaczanie
@ Narzedzia tekstowe ® L’ Gabka (0) ksztattow (U)
= '|" Tekst poziomy (T) \ Rozjasnienie (O)
[T Tekst pionowy (T) &= Sciemnianie (0)

=+ Maska tekstu
- poziomego (T)

I Maska tekstu
“* pionowego (T)

m Wskazuje narzedzie domyslne * Skroty klawiszowe wyswietlane sq w

Omdwienie przybornika

Wybieranie narzedzia
% Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

« Kliknij narzedzie w przyborniku. Jezeli w prawym dolnym rogu ikony narzedzia znajduje si¢ maly tréjkat,
przytrzymaj przycisk myszy, aby uzyska¢ dostep do ukrytych narzedzi. Nastepnie kliknij narzedzie, ktére chcesz
wybrad.
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+ Naci$nij skrot klawiaturowy narzedzia. Ten skrot jest wyswietlany w etykietce narzedzia. Na przyktad aby wybra¢
narzedzie Przesunigcie, wystarczy nacisnaé klawisz V.

Uzywanie narzedzi
A. Przybornik B. Narzedzie aktywne C. Narzedzia ukryte D. Nazwa narzedzia E. Skrét narzedzia F. Tréjkgt wskazujgcy ukryte narzedzie

Zobacz takze
»Skroty dotyczace wybierania narzedzi” na stronie 441

Ustawianie preferencji narzedzi

1 W Edytorze wybierz kolejno Edycja > Preferencje > Ogolne.

2 Ustaw jedng lub wiecej ponizszych opcji, a nastepnie kliknij przycisk OK.

« Zaznacz pole wyboru Pokaz etykietki narzedzi, aby wyswietli¢ etykietki narzedzi.

« Zaznacz pole wyboru Uzyj klawisza Shift do przelaczania narzedzi, aby przelaczaé sie miedzy zestawami narzedzi
ukrytych, przytrzymujac klawisz Shift. Kiedy to pole wyboru nie jest zaznaczone, mozesz przetaczac si¢ migdzy
zestawami narzedzi ukrytych, naciskajac tylko klawisz skrotu (bez przytrzymywania klawisza Shift).

Ustawianie wygladu wskaznika narzedzia

1 W Edytorze wybierz kolejno Edycja > Preferencje > Ekran i kursory.

2 Wybierz ustawienie dla malujacych kursoréw:

Standardowe Kursory majg ksztalt ikon narzedzi.

Precyzyjnie Kursory majg ksztalt krzyzyka

Zwykla koncéwka pedzla Kursory majg ksztalt okregdw o rozmiarze réwnym polowie rozmiaru pedzla.
Peinowymiarowa konicéwka pedzla Kursory majg ksztalt okregéw o rozmiarze réwnym rozmiarowi pedzla.

Pokaz krzyzyk w $rodku pedzla Po wybraniu ustawienia Zwykla koncowka pedzla lub Pelnowymiarowa koncowka
pedzla sg wyswietlane krzyzyki w okregach.

3 Wybierz ustawienie dla innych kursoréw:
Standardowe Kursory maja ksztalt ikon narzedzi.

Precyzyjnie Kursory maja ksztalt krzyzyka

Ustawianie opcji narzedzia

Pasek opcji znajduje si¢ ponizej paska skrétow w gornej czesci okna Edytora. Pasek opcji ma charakter kontekstowy
— jego zawarto$¢ zmienia si¢ wraz ze zmiang narzedzia. Niektdre ustawienia na pasku opcji sg wspdlne dla kilku
narzedzi, a inne sg przypisane tylko do jednego narzedzia.



KORZYSTANIE Z PROGRAMU PHOTOSHOP ELEMENTS 7 | 21
Przestrzen robocza programu Photoshop Elements

itapianie: 0 piks, o Wfrgtadzanie

Pasek opcji narzedzia Lasso
A. Ikona narzedzia B. Narzedzie aktywne C. Narzedzia ukryte D. Opcje narzedzia
1 Wpybierz narzedzie.

2 Dostepne opcje pojawia sie na pasku opcji. Wigcej informacji na temat opcji poszczegdlnych narzedzi znajduje si¢
w Pomocy programu Photoshop Elements.

Uwaga: Aby przywrdcic¢ ustawienia domyslne jednego lub wszystkich narzedzi, nalezy klikng¢ ikong narzedzia na pasku
opcji i z menu kontekstowego wybrac polecenie Resetuj narzedzie lub Resetuj wszystkie narzedzia.

Zobacz takze
»Skroty dotyczace wybierania narzedzi” na stronie 441

Ustawianie alertu o ukonczeniu operagji
1 W Edytorze wybierz kolejno Edycja > Preferencje > Ogolne.
2 Zaznacz pole wyboru Dzwiek po zakonczeniu, a nastepnie kliknij przycisk OK.

Palety i skrzynki

Informacje o paletach

Palety sg dostepne zaréwno w Edytorze, jak i w Organizatorze, jednak w kazdej z tych przestrzeni roboczych dzialajg
nieco inaczej. Palety pomagaja kontrolowa¢ i modyfikowa¢ obrazy oraz zarzadza¢ nimi. Niektdre palety maja wlasne
menu zawierajace dodatkowe polecenia i opcje. Palety mozna rozmieszczaé w przestrzeni roboczej na wiele roznych
sposobow. Mozna je przechowywac w skrzynce palety, aby nie przeszkadzaly w pracy, a jednocze$nie byly fatwo
dostepne. Czgsto uzywane palety mogg tez by¢ stale otwarte w przestrzeni roboczej. Palety mozna tez grupowa¢ razem
lub dokowac jedna pod druga.

Uwaga: Aby usungc palete ze skrzynki palety i pozostawic jg otwartg, nalezy przeciggngc palete poza skrzynke.
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Przecigganie palety.

Menu palet
Czgs¢ polecen znajduje si¢ zaréwno w menu palety, jak i na pasku menu. Niektore polecenia sa natomiast dostepne
wylacznie w menu palety.

Jedynie palety z przyciskiem Wiecej u gory okna majg wlasne menu. Aby wybra¢ polecenie z menu palety, nalezy
klikng¢ przycisk Wiecej. Umiejscowienie i wyglad przycisku Wiecej zalezy od tego, czy paleta znajduje si¢ w skrzynce
palety, czy w grupie palet.

Wysuwane suwaki w paletach

Niektdre palety i okna dialogowe zawieraja ustawienia korzystajace z wysuwanych suwakéw (na przyktad opcja Krycie
w palecie Warstwy). Jesli obok pola tekstowego jest wyswietlany tréjkat, klikniecie go powoduje uaktywnienie
wysuwanego suwaka. Nalezy umiesci¢ kursor nad trojkatem, nacisna¢ i przytrzymac przycisk myszy, a nastepnie
przeciagna¢ suwak (lub wskaznik na tarczy) do zadanej warto$ci. Aby zamkna¢ pole suwaka, nalezy kliknaé poza
polem suwaka albo nacisna¢ klawisz Enter. Aby anulowa¢ zmiany, nalezy nacisna¢ klawisz Esc.

Q Aby wartosci ustawiane za pomocg pola suwaka byly zwigkszane lub zmniejszane o 10%, nalezy nacisng¢ klawisz
Shift i uzy¢ klawiszy Strzatka w gére lub Strzatka w dot.

Ok

Anlug

E F GH

Rézne metody wprowadzania wartosci
A. Pokretto B. Kliknij, aby otworzy¢ okno C. Pole tekstowe D. Strzatka menu E. Miniaturowy suwak F. Pole wyboru G. Suwak H. Tréjkgt
wskazujgcy wysuwany suwak

Praca z paletami w Edytorze

Skrzynka palety w Edytorze umozliwia przechowywanie wielu palet w jednym miejscu. Skrzynke palety mozna fatwo
konfigurowaé, zamykac oraz otwierad, co zapewnia szybki dostep do palet. Domyslnie skrzynka palety jest wyswietlana
w prawej czeéci przestrzeni roboczej. Palety po dopasowaniu pozostaja niezmienione do czasu zresetowania ich lub
wprowadzenia kolejnych zmian.
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Skrznka palety
A. Zwijanie lub rozwijanie palety B. Dopasowywanie wysokosci palety C. Menu palety D. Przewijanie w celu wyswietlenia pozostalej czesci
palety E. Zmienianie narzedzi palety F. Wyswietlanie lub ukrywanie skrzynki palety

1 W celu wyswietlenia lub ukrycia skrzynki palety wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

«  Wybierz polecenia Okno > Skrzynka palety.

 Aby ukry¢ skrzynke, kliknij ciemnoszary pasek na lewej krawedzi skrzynki palety.

+ Aby wyswietli¢ skrzynke, kliknij ciemnoszary pasek po prawej stronie okna Edytora.

2 Aby dostosowac wysoko$¢ palety, przeciagnij kropkowany pasek u dotu.

3 Aby uzywac palet w skrzynce palety, wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

+ Aby usunac¢ palete ze skrzynki palety, przeciagnij pasek tytulu palety poza skrzynke.

+ Aby dodac palete do skrzynki palety, przeciagnij pasek tytulu palety do skrzynke. Mozna takze klikna¢ przycisk
Wiecej w palecie, zaznaczy¢ pole wyboru Umies¢ w skrzynce palety po zamknieciu, a nastepnie zamkna¢ palete.

« Aby rozmiesci¢ ponownie palety w skrzynce, przeciagnij pasek tytulu palety do nowej lokalizacji.
+ Aby zwina¢ lub rozwina¢ palety w skrzynce, kliknij trojkat obok nazwy palety.

4 Aby korzystac z palet poza skrzynka palety, wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

+ Aby otworzy¢ palete, wybierz nazwe palety w menu Okno.

« Aby zamkna¢ palete, wybierz nazwe palety w menu Okno. Lub kliknij przycisk Zamknij % na pasku tytutu palety.
(Ta opcja dziala na paletach otwartych z menu. Jesli paleta zostata przeciagnieta poza skrzynke, to klikniecie
przycisku Zamknij spowoduje, ze paleta wréci do skrzynki).

+ Aby zmieni¢ rozmiar palety, przeciagnij jej dowolny rég.

+ Aby pogrupowac palety (jedna paleta z wieloma kartami), przeciagnij karte palety do obszaru gléwnego palety
docelowej. Wokot obszaru palety docelowej zostanie wy$wietlona gruba linia, gdy wskaznik znajdzie si¢ nad
obszarem nadajgcym si¢ do grupowania. W celu przesuniecia palety do innej grupy przeciagnij jej karte do danej
grupy. W celu oddzielenia palety od grupy przeciagnij jej karte poza grupe.

+ Aby przesuna¢ grupe palet, przeciggnij pasek tytutu.
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+ Aby zwina¢ lub rozwing¢ palete albo grupe palet, kliknij dwukrotnie karte lub pasek tytutu palety.

« Aby zadokowac palety razem (utworzy¢ stos palet), przeciagnij karte palety (nie pasek tytutu) na dét innej palety.
U dotu palety docelowej zostanie wyswietlona podwdjna linia, gdy wskaznik znajdzie si¢ nad odpowiednim
obszarem. Nie mozna dokowa¢ calych grup palet.

+ Aby zresetowa¢ palety do ich domyslnego polozenia, kliknij polecenie Okno > Resetuj lokalizacje palet.

Uwaga: Aby palety byly zawsze otwierane w ich domyslnym polozeniu w Edytorze, kliknij polecenie Edycja >
Preferencje > Ogdlne, a nastepnie usun zaznaczenie pola wyboru Zapisz potozenia palet. Zmiany dadzq efekt po
ponownym uruchomieniu programu.

Praca z okienkiem zadan w Organizatorze

W Organizatorze okienko zadan znajduje si¢ z prawej strony przegladarki zdje¢. Zawiera ono karty gléwnych etapow
edygji zdje¢: Organizuj, Popraw, Utwodrz i Udostepnij. Otwarcie okienka zadan daje dostep do kart, zamkniecie go
rozszerza obszar przegladarki zdjec.

Organizuj Popraw Utwdrz  [Udostepnij

Karty w okienku zadan z wybrang kartg Organizuj.

Wyswietlanie lub ukrywanie okienka zadan
% Wybierz kolejno Okno > Pokaz/Ukryj okienko zadan.

Uzywanie palet na karcie Organizuj

Karta Organizuj zawiera wiele palet. Nie mozna z niej usung¢ palety Albumy ani Stowa kluczowe. Mozna natomiast
ukry¢ palete Szybkie udostepnianie lub Wtasciwosci, a takze catkowicie oddokowa¢ palete Wlasciwosci z karty
Organizuj.

(% Inny

B 7::' Szybkie udostepnianie
: - 5

mn  Prredagnij zdiecs tutal W) cels utworzenia zamowienia

C

Karta Organizuj
A. Pokazywanie lub ukrywanie okienka zada#i B. Zwijanie lub rozwijanie palety C. Dopasowywanie wysokosci palety

% Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:
« Aby zwing¢ lub rozwina¢ palete, kliknij trojkat przy nazwie palety.
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+ Aby wyswietli¢ lub ukry¢ palete Udostepnianie jednym kliknieciem, palete Wlasciwosci lub obie te palety, kliknij
polecenie Okno > [nazwa palety].

+ Aby przenie$¢ palete Wlasciwosci do okienka zadan lub poza to okienko, kliknij dwukrotnie pasek tytutu palety.

Uzywanie narzedzi na kartach Popraw, Utwoérz i Udostepnij.
1 W okienku zadan kliknij karte Popraw, Utwoérz lub Udostepnij.

2 Kliknij przycisk dowolnego narzedzia znajdujacego si¢ na karcie.

Uzywanie skrzynki projektu w Edytorze

W skrzynce projektu u dotu przestrzeni roboczych Pelna edycja i Szybka korekta sg wyswietlane miniaturki otwartych
zdje¢. Skrzynka projektu jest przydatna do przelaczania wielu zdje¢ otwartych w przestrzeni roboczej. Skrzynka
projektu zawiera opcje, ktére pozwalaja na otwieranie, zamykanie, powielanie, obracanie lub ukrywanie obrazéw,
przechodzenie migdzy otwartymi obrazami, przenoszenie danego obrazu na wierzch oraz wyswietlanie informacji o
pliku. Poniewaz skrzynka projektu jest wyswietlana zar6wno w przestrzeni roboczej Petna edycja, jak i w przestrzeni
roboczej Szybka korekta, mozna w tatwy sposob przenies¢ otwarte obrazy do przestrzeni Szybka korekta, aby je
edytowad. Projekty zawierajace wiele stron sg pod$wietlane za pomocg szarej ramki utworzonej wokdt miniaturki
strony. Aby wyswietli¢ lub ukry¢ poszczegélne strony, nalezy klikna¢ prawa krawedz ramki.

Skrzynka projektu

A. Wybrane zdjecie B. Zwinieta kreacja fotograficzna C. Kliknigcie pozwala rozwingc kreacje fotograficzng. D. Przecigganie w dét lub w gére
umoczliwia dopasowanie wysokosci skrzynki projektu. E. Wyswietlanie lub ukrywanie skrzynki projektu F. Rozwijane menu skrzynki projektu
% Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

+ Aby otworzy¢ obraz, przeciagnij do skrzynki projektu plik z dowolnej lokalizacji w komputerze (tacznie z
przegladarks zdje¢) lub z dowolnego urzadzenia magazynujacego podiaczonego do komputera.

« Aby przesuna¢ otwarty obraz na wierzch, kliknij dwukrotnie miniaturke.

+ Aby rozmiesci¢ zdjecia ponownie, przeciggnij miniaturki do skrzynki projektu. Kolejnos¢ zdje¢ w skrzynce
projektu nie ma wptywu na ich kolejnos¢ w Organizatorze.

« Aby zamkna¢ obraz, kliknij miniaturke prawym przyciskiem myszy w skrzynce projektu i kliknij polecenie
Zambknij.

 Aby ukry¢ obraz, kliknij miniaturke prawym przyciskiem myszy i kliknij polecenie Minimalizuj w menu
kontekstowym.

Uwaga: Aby wyswietli¢ obraz po jego ukryciu, kliknij dwukrotnie jego miniaturke w skrzynce projektu lub kliknij

miniaturke prawym przyciskiem myszy i kliknij polecenie Przywrdé w menu kontekstowym.

« Aby wyswietli¢ informacje o pliku zdjecia, kliknij miniaturke prawym przyciskiem myszy i kliknij polecenie
Informacje o pliku w menu kontekstowym.



KORZYSTANIE Z PROGRAMU PHOTOSHOP ELEMENTS 7 | 26
Przestrzen robocza programu Photoshop Elements

Aby powieli¢ obraz, kliknij miniaturke prawym przyciskiem myszy, kliknij polecenie Powiel w menu
kontekstowym, a nastepnie wpisz nazwe pliku.

Aby obrdci¢ obraz, kliknij miniaturke prawym przyciskiem myszy i kliknij polecenie Obré¢ o 90° w lewo lub Obré¢
0 90° w prawo w menu kontekstowym.

« Aby wyswietli¢ nazwy plikéw, kliknij prawym przyciskiem myszy w skrzynce projektu i kliknij polecenie Pokaz
nazwy plikéw w menu kontekstowym.

« Aby otworzy¢ lub zamkna¢ skrzynke projektu, kliknij polecenie Okno > Skrzynka projektu.

+ Aby recznie wys$wietli¢ lub ukry¢ skrzynke projektu, kliknij przycisk Skrzynka projektu. Aby automatycznie
wys$wietli¢ lub ukry¢ skrzynke projektu, kliknij polecenie Edycja > Preferencje > Ogolne i zaznacz pole wyboru
Autoukrywanie skrzynki projektu lub kliknij prawym przyciskiem myszy w skrzynce projektu i kliknij polecenie
Automatyczne ukrywanie w menu kontekstowym.

Cofanie, ponownie wykonywanie i anulowanie

Cofanie, ponowne wykonywanie i anulowanie operacji

Wiele operacji przeprowadzanych w Organizatorze i w Edytorze mozna cofng¢ lub wykona¢ ponownie. Jest na
przyklad mozliwe przywrécenie calego obrazu lub jego czeéci do ostatniej zapisanej wersji. Na mozliwo$¢ uzycia tych
opcji moze mie¢ wplyw ilo$¢ dostepnej pamieci.

1 Aby cofng¢ lub ponownie wykonac operacje, kliknij odpowiednio polecenie Edycja > Cofnij lub Edycja > Ponéw.

2 Aby anulowa¢ operacje, przytrzymaj wcisniety klawisz Esc do momentu zatrzymania wykonywanej operacji.

Uzywanie palety Historia cofniec (tylko w Edytorze)

Paleta Historia cofni¢¢ (Okno > Historia cofnie¢) pozwala przejs¢ do dowolnego stanu obrazu utworzonego podczas
biezacej sesji. Przy kazdym zastosowaniu zmiany do pikseli obrazu nowy stan zostaje dodany do palety Historia
cofnie¢. Aby zmiana zostala dodana do historii, nie trzeba jej zapisywac.

Na przyktad jesli czes¢ obrazu zostanie zaznaczona, pomalowana i obrocona, to kazdy z tych stanéw zostanie
umieszczony w palecie oddzielnie. Po wybraniu dowolnego ze stanéw obraz powraca do wygladu z chwili
zastosowania zmiany. Nastepnie mozna kontynuowa¢ prace.

Operacje takie jak powigkszanie i przewijanie nie wplywaja na piksele obrazu i dlatego nie s3 umieszczane w palecie
Historia cofnie¢. Podobnie do palety nie s3 dodawane zmiany wprowadzone w calym programie, takie jak zmiany
palet, ustawien koloréw i preferencji.

Paleta Historia cofnigé
A. Stan poczgtkowy B. Stan C. Wybrany stan i suwak stanu
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Podczas uzywania palety Historia cofnie¢ nalezy pamietac o nastepujacych zasadach:

+ Domyslnie paleta Historia cofnig¢é zapisuje 50 ostatnich standw. Starsze stany sg automatycznie usuwane w celu
zwolnienia pamieci dla programu Photoshop Elements. Liczbe stanéw wyswietlanych w palecie Historia cofnig¢
mozna zmieni¢ w preferencjach ogélnych (Edycja > Preferencje > Wydajnos¢). Maksymalna liczb zapisywanych
stanow to 1000.

« Stan poczatkowy zdjecia jest wyswietlany u gory palety Historia cofnie¢. Klikajac ten stan, mozna w kazdej chwili
przywrdcic¢ zdjecie do stanu poczatkowego. Klikniecie stanu poczatkowego umozliwia tez poréwnanie wersji
sprzed i po edycji zdjecia.

+ Po zamknieciu dokumentu wszystkie stany zgromadzone w ciagu ostatniej sesji zostajg usuniete.

+ Stany sa dodawane zawsze na koncu listy. Oznacza to, ze najwczesniejszy stan znajduje si¢ na poczatku listy, a
ostatnio wprowadzony, na koncu.

Do kazdego stanu jest dolgczana nazwa uzytego narzedzia lub polecenia.

 Zaznaczenie stanu powoduje przyciemnienie stanéw znajdujacych si¢ ponizej. W ten sposéb z fatwoscig mozna
zauwazy¢, ktére zmiany zostang usuniete, jesli praca bedzie kontynuowana od zaznaczonego stanu.

« Zaznaczenie stanu i wprowadzenie nowych zmian powoduje usuniecie wszystkich stanéw zapisanych pézniej.
Podobnie usuniecie stanu powoduje takze usuniecie stanéw poézniejszych.

Przywracanie ostatnio zapisanej wersji
Podczas edycji zdjecia w trybie pelnej edycji lub szybkiej korekty mozna przywrécic¢ ostatnio zapisang wersje obrazu.
% Wybierz kolejno Edycja > Przywroc.

Uwaga: Przywrdcenie zostaje dodane jako stan do palety Historia cofnigd i mozna je cofngé.

Przywracanie wczesniejszego stanu obrazu

% W trybie pelnej edycji lub szybkiej korekty wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

« Kliknij nazwe stanu w palecie Historia cofnig¢.

+ Przeciagnij suwak po lewej stronie w gore lub w d6t do innego stanu w palecie Historia cofnie¢.

+ Kliknij przycisk Cofnij ME™ lub Wykonaj ponownie 3 na pasku skrétéw.

« Wrybierz polecenie Cofnij lub Wykonaj ponownie z menu palety Historia cofnie¢ lub z menu Edycja.

Aby ustawié skrét klawiaturowy dla poleceti Krok do przodu i Krok do tytu, wybierz kolejno Edycja > Preferencje >
Ogblne, a nastepnie wybierz opcje z menu Krok do przodu/do tytu.

Usuwanie jednego lub kilku stanéw z palety Historia cofnie¢

% Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

+ Aby usuna¢ stan, kliknij jego nazwe, a nastepnie w menu palety Historia cofnig¢ kliknij polecenie Usun. Wszystkie
poZniejsze stany réwniez zostana usuniete.

+ Aby usuna¢ liste stanow z palety Historia cofnie¢, nie zmieniajac obrazu, kliknij polecenie Wyczy$¢ historie cofnigé
w menu palety lub kliknij polecenie Edycja > Wyczy$¢ > Historia cofnie¢. Wyczyszczenie historii cofnie¢ jest

dobrym sposobem na zwolnienie pamieci, szczegélnie jesli zostanie wyswietlone ostrzezenie, Ze program
Photoshop Elements ma za malo dostepnej pamieci.

Uwaga: Operacji wyczyszczenia palety Historia cofnigé nie mozna cofngd.
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Czyszczenie pamieci uzywanej przez schowek i palete Historia cofnie¢

W celu zwolnienia pamieci mozna usung¢ dane przechowywane w schowku lub stany palety Historia cofnie¢.

% W trybie pelnej edycji wykonaj jedna z ponizszych czynnosci:
Aby zwolni¢ pamieé uzywang przez schowek, wybierz kolejno Edycja > Wyczy$¢ > Zawarto$¢ schowka.

« Aby zwolni¢ pamiec¢ uzywang przez palete Historia cofnig¢, kliknij polecenie Edycja > Wyczys¢ > Historia cofnie¢
lub kliknij polecenie Wyczys¢ historie cofnie¢ w menu palety Historia cofniec.

+ Aby jednocze$nie zwolni¢ pamie¢ uzywang przez schowek i palete Historia cofnie¢, wybierz kolejno Edycja >
Wyczysé > Wszystko.

Uwaga: Operacji wyczyszczenia zawartosci palety Historia cofniec i schowka nie mozna cofngé.

Przywracanie preferencji domysinych

Ustawienia preferencji decydujg o sposobie, w jaki program Photoshop Elements wy$wietla obrazy, wskazniki i
elementy przezroczyste, zapisuje pliki, uzywa wtyczek oraz dyskéw magazynujacych itd. Jesli aplikacja zaczela dziatac
w nieoczekiwany sposéb, mogto dojs$¢ do uszkodzenia pliku preferencji. Mozna wowczas przywrdci¢ wszystkim
preferencjom ich warto$ci domyslne.

% Natychmiast po rozpoczeciu uruchamiania programu Photoshop Elements naci$nij i przytrzymaj klawisze
Alt+Control+Shift. Aby usuna¢ plik preferencji programu Adobe Photoshop Elements, kliknij przycisk Tak.

Przy nastepnym uruchomieniu programu Photoshop Elements zostanie utworzony nowy plik preferencji. Informacje
o poszczegdlnych opcjach preferencji mozna znalez¢ w Pomocy.

Ponowne wyswietlanie wytaczonych komunikatow ostrzegawczych

W pewnych sytuacjach s wyswietlane komunikaty zawierajace ostrzezenia lub monity. Wyswietlanie tych
komunikatéw mozna wylaczy¢, zaznaczajac w oknie komunikatu opcje Nie pokazuj ponownie, i wyswietli¢ je
ponownie w pdzniejszym czasie.

1 W Edytorze wybierz kolejno Edycja > Preferencje > Ogodlne.

2 Zaznacz pole wyboru Resetuj wszystkie ostrzezenia, a nastepnie kliknij przycisk OK.

Dyski magazynujace i wtyczki.

Informacje o dyskach magazynujacych

Jesli w systemie nie ma wystarczajacej ilosci pamieci RAM do wykonania operacji, program Photoshop Elements
korzysta z dyskéw magazynujacych. Dyskiem magazynujacym moze by¢ dowolny dysk lub partycja dysku z wolng
pamiecig. Jako podstawowego dysku magazynujgcego program Photoshop Elements uzywa dysku twardego, na
ktoérym jest zainstalowany system operacyjny.

Gdy podstawowy dysk magazynujacy zostanie zapetniony, mozna go zmieni¢ lub utworzy¢ drugi, trzeci, a nawet
czwarty dysk magazynujacy. Podstawowym dyskiem magazynujacym powinien by¢ najszybszy dysk twardy w
systemie z duzg iloscig dostepnego zdefragmentowanego miejsca.
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Aby uzyskaé optymalng wydajnos$¢, podczas wyznaczania dyskow magazynujacych nalezy sie kierowa¢ nastepujacymi
zasadami:

+ Dyski magazynujace powinny sie znajdowa¢ na tym samym dysku fizycznym co program Photoshop Elements i
wszystkie duze pliki poddawane edycji.

Dyski magazynujace powinny sie znajdowac na tym samym dysku fizycznym co dysk uzywany dla pamieci
wirtualnej systemu.

Dyski magazynujace powinny si¢ znajdowac na dysku lokalnym. Oznacza to, ze dostep do nich nie powinien by¢
uzyskiwany przez siec.

Dyski magazynujace nie powinny si¢ znajdowac na no$nikach wymiennych.
+ Dla dedykowanych woluminéw dyskéw magazynujacych powinno sie stosowac tablice dyskéw RAID.

+ Dyski magazynujace powinny by¢ regularnie defragmentowane. W celu unikniecie probleméw z fragmentacja
najlepiej uzy¢ pustego dysku lub dysku z duza iloscig wolnego miejsca.

Zmienianie dyskow magazynujacych

Do utworzenia dysku magazynujacego program Photoshop Elements wymaga ciagtej przestrzeni na dysku twardym.
Z tego powodu nalezy czesto defragmentowa¢ dysk twardy. Firma Adobe zaleca regularne defragmentowanie dysku
twardego za pomoca narzedzia obstugi dyskéw, takiego jak Defragmentator dyskow systemu Windows. Dokladniejsze
informacje na temat narzedzi defragmentacji mozna znalez¢ w dokumentacji systemu Windows.

1 W Edytorze kliknij polecenie Edycja > Preferencje > Wydajnos¢.

2 Wybierz zadane dyski z menu Dyski magazynujace (mozesz wyznaczy¢ do czterech dyskéw magazynujacych) i
Kkliknij przycisk OK.

3 Uruchom ponownie program Photoshop Elements, aby zmiany odniosly skutek.

Informacje o modutach wtyczek

Modutly wtyczek to oprogramowanie utworzone przez firme Adobe Systems i innych tworcéw oprogramowania w celu
dodania nowych funkgji do programu Photoshop Elements. W folderze Wtyczki programu Photoshop Elements
znajduja sie wtyczki stuzace do importowania, eksportowania i dodawania efektéw specjalnych. W celu zatadowania
zgodnych wtyczek innych programoéw mozna wybra¢ dodatkowy folder z wtyczkami. Mozliwe jest rowniez utworzenie
skrotu do wtyczki znajdujacej sie w innym folderze w systemie. Aby uzywac tej wtyczki w programie

Photoshop Elements, wystarczy nastepnie dodac skrét lub alias do folderu Wtyczki. Zainstalowane moduly wtyczek
sg widoczne jako opcje w menu Importuj lub Eksportuj, jako filtry w menu Filtry oraz jako formaty plikéw w oknach
dialogowych Otworz i Zapisz jako. Jesli zostanie zainstalowana duza liczba wtyczek, program Photoshop Elements
moze nie wy$wietli¢ ich wszystkich w odpowiednich menu. W takim wypadku nowo zainstalowane wtyczki sa
wys$wietlane w podmenu Filtr > Inne. Aby zapobiec wczytywaniu wtyczki lub folderu wtyczek, nalezy doda¢ znak tyldy
(~) na poczatku nazwy wtyczki, folderu lub katalogu. Po ponownym uruchomieniu programu plik (lub wszystkie pliki
w wybranym folderze) jest ignorowany. Aby wyswietli¢ informacje o zainstalowanych wtyczkach, nalezy wybra¢
kolejno Pomoc > O rozszerzeniach Wtyczki, a nastepnie wybra¢ odpowiednia wtyczke z podmenu.

Zobacz takze
»Filtry w postaci wtyczek” na stronie 319
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Instalowanie modutéw wtyczek
% Wrykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
Uzyj instalatora wtyczek, jesli jest dostepny.
+ Postepuj zgodnie z instrukcjami dofgczonymi do modutu wtyczek.

+ Rozpakowane wczesniej pliki wtyczki skopiuj do odpowiedniego folderu Wtyczki w gtéwnym folderze programu
Photoshop Elements.

Wybieranie dodatkowego folderu z wtyczkami
Aby wezytaé zgodne wtyczki innych programow, nalezy wybra¢ dodatkowy folder z wtyczkami.
1 W Edytorze kliknij polecenie Edycja > Preferencje > Wtyczki.

2 W oknie dialogowym Preferencje wybierz opcje Dodatkowy folder wtyczek, wybierz zadany folder z listy, a
nastepnie kliknij przycisk Wybierz.

3 Aby wyswietli¢ zawarto$¢ folderu, kliknij go dwukrotnie. Sciezka dostepu folderu jest widoczna w oknie preferencji.

Uwaga: Nie nalezy wybiera¢ lokalizacji wewngtrz folderu Wtyczki programu Photoshop Elements.

4 Uruchom ponownie program Photoshop Elements, aby wczyta¢ wtyczki.

Jednoczesne korzystanie z programow Photoshop
Elements i Adobe Premiere Elements

Informacje o programach Photoshop Elements i Adobe Premiere Elements
Ponizej przedstawiono kilka sposobéw udostepniania zdje¢ migdzy programami Photoshop Elements oraz Adobe®

Premiere® Elements:

« Zorganizowanie zdje¢ oraz klipéw wideo i audio w programie Photoshop Elements, a nastepnie przeciagniecie ich
do panelu Elementy multimedialne programu Adobe Premiere Elements.

+ Utworzenie pokazu slajdéw w programie Photoshop Elements z zastosowaniem podpiséw, przejs¢, efektow,
muzyki, narracji, grafiki i tytuléw, a nastepnie przeniesienie tego pokazu slajdéw do programu Adobe Premiere
Elements w celu dalszej edycji. Mozna tez przenies$¢ poszczegdlne zdjecia do programu Adobe Premiere Elements
i tam utworzy¢ pokaz slajdow.

+ Dostosowanie szablonéw menu dysku DVD w programie Photoshop Elements, a nastepnie uzycie ich w projekcie
programu Adobe Premiere Elements. (Szablony dyskéw DVD s plikami PSD przechowywanymi w folderze
programu Adobe Premiere Elements).

+ Utworzenie pliku programu Photoshop Elements za pomocg ustawien projektu wideo, udoskonalenie go w tym
programie Photoshop Elements, a nastepnie uzycie w programie Adobe Premiere Elements.

Porzadkowanie obszaru roboczego

Podczas udostepniania plikéw miedzy programami Photoshop Elements i Adobe Premiere Elements warto otworzy¢
obydwa programy, dzigki czemu beda tatwo dostepne na monitorze komputera.

1 Uruchom programy Photoshop Elements i Adobe Premiere Elements.

2 Jesli okna sg zmaksymalizowane, kliknij przycisk Przywré¢ [El w prawym gérnym rogu okna kazdej z aplikacji.
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3 Ustaw okna aplikacji réwno przy sobie lub tak, aby nieznacznie si¢ naktadaly.

Réznice w obstugiwanych formatach plikow

Photoshop ElementsProgramy i Adobe Premiere Elements obstuguja wiele wspdlnych typéw plikow, dzieki czemu
mozna tatwo i wydajnie przenosi¢ wiekszos¢ plikdw migdzy tymi programami. Pliki programu Photoshop (PSD)
mozna na przyklad skatalogowa¢ w Organizatorze, a nastepnie dodac je jako obrazy nieruchome do projektu w
programie Adobe Premiere Elements.

Nastepujace typy plikow nie sa rozpoznawane przez oba programy:

Organizator programu Edytor programu Photoshop Program Adobe Premiere Elements
Photoshop Elements Elements
Pliki MOD (mod; JVC Everio)

Pliki Adobe PDF (pdf) Pliki Adobe PDF (pdf)
Pliki TIFF z kompresjg LZW (tif) Pliki TIFF z kompresjg LZW (tif)

Pliki programu lllustrator (ai) Pliki programu Illustrator (ai)
Pliki AIFF (aiff) Pliki AIFF (aiff)
Pliki ASF (asf) Pliki ASF (asf)
Pliki filmow AVI (avi; obstugiwane Pliki AVI (avi; obstugiwane tylko czesciowo)
tylko czesciowo)
Pliki Dolby audio (ac3) Pliki Dolby audio (ac3)
Pliki filméw DVD (vob) Pliki filméw DVD (vob)
Pliki Flash video (flv) Pliki Flash video (flv)
Pliki MPEG (mpg, mp3, mp4) Pliki MPEG (mpg, mp3, mp4)
Pliki QuickTime (mov) Pliki QuickTime (mov)
Pliki WAV (wav) Pliki WAV (wav)
Pliki Windows Media (wmv, wma) Pliki Windows Media (wmv, wma)

Uwaga: Organizator prawidlowo kataloguje pliki wideo AVI, ale pliki audio AVI sq wyswietlane w postaci ikon
miniaturek uszkodzonych plikow wideo. Sq one jednak odtwarzane prawidtowo. Kolory utworzone w dodatkowych
kanatach pliku w programie Photoshop nie bedg wyswietlane po zaimportowaniu pliku do programu

Photoshop Elements.

Edytor moze zaimportowac poszczegolne klatki wideo z plikéw ASF, AVI, MPEG i Windows Media. (Nalezy wybrac
polecenie Wybierz plik > Importuj > Klatka z wideo).
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Rozdzial 3: Importowanie zdjec i plikow
wideo

Pierwszym krokiem w pracy z programem Adobe® Photoshop® Elements jest dodanie wszystkich plikow
multimedialnych do jednej lub wiekszej liczby baz katalogowych.

Za pomocg Organizatora mozna zebra¢ w bazie katalogowej pliki multimedialne pochodzace z réznych Zrédel, takich
jak aparat fotograficzny, skaner, dysk CD, folder na dysku twardym lub telefon komérkowy. Jednak aby od razu
rozpoczaé edycje zdjecia, ktérego nazwa i lokalizacja na dysku twardym s3 znane, mozna uzy¢ polecenia Otwodrz lub
Umie$¢ w Edytorze, aby odszuka¢ plik.

Informacje o pobieraniu zdjec i plikow wideo

Wprowadzanie zdjec i plikow wideo do Organizatora

Organizator pozwala dodawac zdjecia i pliki wideo do bazy katalogowej programu Photoshop Elements. Aby po
otwarciu pliku za pomoca polecenia Plik > Importuj lub Plik > Otwérz w Edytorze doda¢ plik do bazy katalogowej,
nalezy podczas zapisywania go wybrac opcje Dolacz do Organizatora.

Jesli na komputerze znajduje si¢ system folderow, ktory ma by¢ uzywany do celéw organizacyjnych, mozna wlaczyé w
Organizatorze widok Lokalizacja folderu, aby wyswietli¢ pliki w postaci, w jakiej sg zapisane na dysku twardym. W
widoku Lokalizacja folderu mozna takze szybko oznacza¢ obrazy nazwami ich folderdw.

Po kliknieciu w Organizatorze polecenia Plik > Pobierz zdjecia i wideo 8§ w celu umieszczenia zdjecia z dysku
twardego w bazie katalogowej, program Photoshop Elements utworzy lacze do zdjgcia — nie skopiuje ani nie
przeniesie obrazu oryginalnego, chyba ze uzytkownik wybierze odpowiednia opcje. W przypadku pobierania zdjecia
z dysku CD, dysku DVD lub z urzadzenia, takiego jak skaner, aparat fotograficzny, czytnik kart czy telefon, program
Photoshop Elements najpierw tworzy kopie zdjecia w folderze na dysku twardym, a nastepnie tworzy do niej tacze.

Wazne: Po usunieciu pliku oryginalnego z dysku twardego nie bedzie mozna go juz edytowac w programie
Photoshop Elements, nawet jesli jego miniaturka bedzie nadal widoczna w bazie katalogowej.

Zobacz takze

»Otwieranie pliku” na stronie 140

»Wyswietlanie plikow i zarzadzanie nimi wedtug lokalizacji folderéw” na stronie 54

»Tworzenie i dolaczanie znacznikow stow kluczowych na podstawie nazw folderéw” na stronie 77
»Przenoszenie plikow w bazie katalogowej” na stronie 114

»Zapisywanie zmian w réznych formatach plikow” na stronie 151

Wskazowki dotyczace pobierania zdjeé z urzadzen

Podczas pobierania plikow obrazéw z aparatu, czytnika kart lub telefonu komoérkowego zalecane jest organizowanie
zdje¢ juz na etapie importowania. Zdjecia moga zosta¢ rozdzielone do folder6w Miejsca i Rodzina oraz odpowiednio
nazwane.

‘32
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Zobacz takze

»Informacje o aparatach fotograficznych i czytnikach kart” na stronie 35
»Informacje o skanowaniu” na stronie 41
»Informacje o bazach katalogowych” na stronie 107

»Informacje o znacznikach stéw kluczowych” na stronie 70

Ustawianie preferencji importowania plikow

Ustawienia preferencji importowania plikow okreslaja sposéb zarzadzania przez program Photoshop Elements
plikami pobranymi do Organizatora z dowolnego Zrédla.

1 W Organizatorze wybierz kolejno Edycja > Preferencje > Pliki.
2 Wybierz dowolng z ponizszych opcji, a nastepnie kliknij przycisk OK:

Uzyj daty ,Ostatnia modyfikacja”, jezeli data EXIF nie zostanie odnaleziona Powoduje uzycie daty modyfikacji do
przechowywania i organizowania zdje¢, ktdre nie zawierajg daty EXIF (EXchangeable Image Format). Jesli ta opcja nie
zostanie zaznaczona, pliki beda przechowywane z nieznang data.

Importuj podpis EXIF Importuje z aparatu fotograficznego wszystkie podpisy dolaczone do zdjec. Jesli te informacje
majg zostaé usuniete, usun zaznaczenie tej opcji i wpisz wlasny podpis dla kazdego zdjecia. (Uwaga: Dane podpisow
moga by¢ przechowywane w réznych miejscach pliku. Usunigcie zaznaczenia tej opcji blokuje tylko dane podpiséw
EXIF).

Automatycznie wyszukaj brakujace pliki i polacz je ponownie Wyszukuje brakujace, odtaczone pliki. Zaznacz te
opcje, aby unikna¢ otrzymywania komunikatéw o odlaczonych plikach.

Automatycznie wyswietl monit o utworzenie kopii zapasowej plikéw i bazy katalogowej Wyswietla monit o
utworzenie kopii zapasowej w przypadku otwarcia bazy katalogowej zawierajacej ponad 500 transakgji (z pobranymi
zdjeciami i wprowadzonymi poprawkami edycyjnymi wlacznie).

Wiacz wielosesyjne nagrywanie na dyskach CD i DVD Umozliwia wielokrotne nagrywanie (kopiowanie) plikow na
dysk, co pozwala na maksymalne wykorzystanie calego miejsca dostepnego na dysku. Zwykle dysk CD lub DVD
mozna nagrac tylko raz, co powoduje utrate nieuzytego miejsca.

Obré¢ pliki JPEG przy uzyciu metadanych orientacji Przyspiesza obracanie zdje¢ w przegladarce zdjeé, uzywajac
miniaturek o mniejszej rozdzielczosci. Zaznacz te opcje w przypadku czestego obracania plikow JPEG. Jesli maja by¢
wys$wietlane miniaturki o wiekszej rozdzielczo$ci, usun zaznaczenie tej opcji.

Obro¢ pliki TIFF przy uzyciu metadanych orientacji Przyspiesza obracanie zdje¢ w przegladarce zdje¢, uzywajac
miniaturek o mniejszej rozdzielczosci. Zaznacz te¢ opcje w przypadku czestego obracania plikéw TIFF. Jesli maja by¢
wys$wietlane miniaturki o wigkszej rozdzielczosci, usun zaznaczenie tej opcji.
Foldery dla zapisanych plikéw Okresla domyslny folder, w ktérym sg przechowywane projekty i inne zapisane pliki.
Aby zmieni¢ lokalizacje, kliknij przycisk Przegladaj i wskaz nowa.
Rozmiar pliku podgladu Okresla rozmiar plikow podgladu uzywanych przez Organizator podczas przechowywania
zdje¢ w trybie offline.
Jesli po zmianie tych opcji wystepujg problemy z importowaniem zdjeé, w oknie dialogowym Preferencje nalezy
klikng¢ przycisk Przywrdc ustawienia domyslne w celu przywrdcenia oryginalnych preferencii.
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Zobacz takze

»Ustawianie rozmiaru plikéw podgladu” na stronie 46

»Ponowne laczenie brakujacych plikow w Organizatorze” na stronie 136

Importowanie znacznikow dotaczonych do zdjeé

W przypadku zdje¢ zawierajacych metadane znacznikéw lub stéw kluczowych mozna zaimportowac te metadane wraz
ze zdjeciami. Mozna zadecydowac, czy zachowa¢ dolaczony znacznik, zmienié jego nazwe, czy zamapowac go do
istniejacego znacznika. Nowy znacznik po zaimportowaniu jest dostepny na palecie Znaczniki stéw kluczowych, gdzie
mozna go uzywac do oznaczania innych zdjec.

Impertu) dofaczone mnacenik sldw uczowych

D ey a5 cholycaane avacankd shiw Kacamych, Wbier2 macarib skin ucaserych, ke choess g tomad,
Iracmid skiw Bucrowych  Importjakn nawey sk sk kicromege n ramwie:
| ity 4

Zaimportowany znacznik pojawia sie na palecie Znaczniki stow kluczowych.

1 Upewnij sig, ze aparat lub czytnik kart jest podlaczony do komputera albo ze zdjecia przeznaczone do
importowania zostaly juz skopiowane do komputera.

2 W Organizatorze kliknij polecenie Plik > [#§ Pobierz zdjecia i wideo, a nastepnie wybierz metode pobierania zdje¢
i plikéw wideo.

Uwaga: Jezeli zdjecia zawierajg metadane znacznikow lub stow kluczowych, pojawi sie okno dialogowe Importuj

dolgczone znaczniki.

3 Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:

«  Wybierz znaczniki, ktére chcesz zaimportowa¢. Po zaimportowaniu zdje¢ wybrane znaczniki stéw kluczowych
zostang dodane do palety Znaczniki. Jezeli znacznik jest oznaczony gwiazdka (*), w bazie katalogowej znajduje si¢
juz znacznik o tej samej nazwie i to on zostaje dofgczony do zdjec.

« Kliknij przycisk Zaawansowane, aby uzyska¢ dostep do dodatkowych opcji.
4 Po kliknigciu przycisku Zaawansowane wykonaj jedna z ponizszych czynnosci i kliknij przycisk OK:

« Wybierz znaczniki, ktére chcesz zaimportowa¢, klikajac pola wyboru przy ich nazwach. Po wybraniu znacznika
zostaja uaktywnione opcje znajdujace si¢ po jego prawej stronie.

+ Aby zmieni¢ nazwe importowanego znacznika, wybierz znaczniki przeznaczone do importowania, klikajac pola
obok nazw znacznikéw. Kliknij przycisk po prawej stronie znacznika pod obszarem Importuj jako nowy znacznik
o0 nazwie, a nastepnie wpisz nazwe do pola tekstowego. Program Photoshop Elements doda znacznik z nowg nazwa
do bazy katalogowej i dolaczy go do importowanych zdjec.
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Aby odwzorowa¢ zaimportowany znacznik na znacznik istniejacy w katalogu, wybierz znaczniki, ktére chcesz
zaimportowad, klikajac pola obok nazw znacznikéw. Kliknij przycisk w kolumnie po prawej stronie, pod opcja Uzyj
istniejacego znacznika, a nastepnie wybierz znacznik z menu podregcznego. Wybrany znacznik zostaje dotaczony
do zaimportowanych zdje¢ zamiast znacznika oryginalnego.

Kliknij przycisk Resetuj do podstawowego, aby wyczysci¢ zmiany i powrdci¢ do okna dialogowego Importu;j
dotaczone znaczniki.

Uwaga: Jesli importowane zdjecia majg przypisang duzq liczbe znacznikow, pojawia si¢ okno dialogowe. Mozna wybrac
opcje zaimportowania wszystkich znacznikéw lub zadnego. Aby wybrac tylko okreslone znaczniki do zaimportowania,
nalezy zamkng¢ okno dialogowe i cofngé importowanie, wybierajgc kolejno Edycja > Cofnij Importuj elementy lub
zaznaczajgc calg zaimportowang partie plikow i usuwajgc jg z bazy katalogowej. Nastepnie nalezy zaimportowaé zdjecia
ponownie w mniejszych grupach.

Zobacz takze

»Informacje o znacznikach stow kluczowych” na stronie 70

Aparaty fotograficzne i czytniki kart

Informacje o aparatach fotograficznych i czytnikach kart
Istnieje kilka sposobow pobierania (kopiowania) zdje¢ z aparatu fotograficznego lub czytnika kart:
+ Kopiowanie zdje¢ z aparatu fotograficznego lub czytnika kart i importowanie ich bezposrednio do Organizatora

programu Photoshop Elements przy uzyciu opcji dostepnych w oknie dialogowym Photo Downloader. Jest to
metoda zalecana, poniewaz jest szybka, fatwa i umozliwia organizowanie zdje¢ podczas importowania.

+ Uzycie oprogramowania dofaczonego do aparatu cyfrowego w celu pobrania zdje¢ na komputer, a nastepnie
umieszczenie ich w programie Photoshop Elements za pomoca polecenia Plik > @8 Pobierz zdjecia i wideo >
Z plikow i folderéw dostepnego w Organizatorze.

« Jesliaparat lub czytnik kart jest wyswietlany w oknie M6j komputer jako dysk wymienny, mozna przeciggac z niego
zdjecia bezposrednio do Organizatora. Mozna tez przeciagna¢ zdjecia do folderu na dysku twardym, a nastepnie
umiesci¢ je w programie Photoshop Elements, uzywajac w Organizatorze polecenia Plik > Pobierz zdjecia i wideo
& > Z plikow i folderédw

W niektorych przypadkach aby pobra¢ zdjecia na komputer, nalezy wcze$niej zainstalowaé oprogramowanie
dolaczone do aparatu. Niezbedne moze by¢ réwniez ustawienie preferencji aparatu fotograficznego i czytnika kart
w programie Photoshop Elements.

Zobacz takze

»Wprowadzanie zdje¢ i plikéw wideo do Organizatora” na stronie 32
»Pobieranie zdjec z plikéw i folderéw” na stronie 43

»Ustawianie preferencji aparatu i czytnika kart” na stronie 39

Pobieranie zdjec z aparatu cyfrowego lub czytnika kart

1 Podlacz aparat fotograficzny lub czytnik kart do komputera. (W razie potrzeby zapoznaj si¢ z dokumentacja
dotaczong do urzadzenia).

Pojawi sie okno Autoodtwarzanie systemu Windows z lista opcji pobierania zdjec.
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2 W oknie Autoodtwarzanie systemu Windows wybierz opcje Photoshop Elements.

Jesli program Photoshop Elements dziala, zostanie otwarte okno dialogowe Photo Downloader. Aby otworzy¢ okno
Photo Downloader, mozna réwniez wybra¢ opcje Plik > @ Pobierz zdjecia i wideo > [#8§ Z aparatu fotograficznego
lub czytnika kart.

3 W oknie dialogowym Photo Downloader, w obszarze Zrédlowe, wybierz opcje z menu Pobierz zdjecia z, aby
okresli¢ miejsce, z ktorego zdjecia beda kopiowane/importowane.

4 W obszarze Ustawienia importu ustaw nastepujace opcje:

Potozenie Okresla folder, do ktérego zostang pobrane obrazy. Aby zmieni¢ domyslng lokalizacje, kliknij przycisk
Przegladaj i wskaz nowa.

Utwoérz podfolder(y) Tworzy podfolder, korzystajac z formatu nazw wybranego menu podrecznym. Wybranie opcji
Nazwa wlasna pozwala wpisa¢ wlasna nazwe podfolderu w polu tekstowym.

W przypadku korzystania ze skrotow klawiaturowych do tworzenia podfolderéw (Alt+C) lub zmiany nazwy plikéw
(Alt+R) nacisnij klawisz spacji, aby rozwing¢ menu. Nastepnie uzyj klawiszy strzatek w celu wybrania opcji.

Zmien nazwy plikéw Zmienia nazwy plikéw przy uzyciu schematu nazw wybranego z menu podrecznego. W
przypadku wybrania opcji nazwy niestandardowej wpisz podstawowa nazwe pliku i numer poczatkowy w celu
przypisania do zdje¢ nazw plikéw zawierajacych kolejne numery.

Uwaga: Jesli wprowadzona nazwa juz istnieje, zostanie do niej dodana koficowka ,,-1” lub odpowiednia inna liczba.

Zachowaj biezaca nazwe pliku w XMP Wybranie tej opcji spowoduje uzycie biezacej nazwy pliku jako nazwy
przechowywanej w metadanych zdjecia.

Opcje usuwania Umozliwiajg okreslenie, czy po skopiowaniu zdje¢ program ma pozostawic je w pamieci aparatu lub
na karcie, sprawdzi¢ je i usuna¢, czy tez od razu usung¢. Po wybraniu usuniecia zdje¢ nie trzeba juz usuwac ich recznie
z aparatu. Zdjecia, ktdre nie zostaly zaimportowane do programu Photoshop Elements, nie s3 usuwane z urzadzenia.

Automatyczne pobieranie Importuje zdjecia po kolejnym wybraniu programu Photoshop Elements w oknie
dialogowym Autoodtwarzanie systemu Windows. Ta opcja korzysta z wartosci Automatyczne pobieranie okreslonych
w preferencjach aparatu lub czytnika kart.

5 (Opcjonalnie) W celu wyswietlenia dodatkowych opcji pobierania kliknij przycisk Zaawansowane. Patrz
»Ustawianie zaawansowanych opcji pobierania zdje¢” na stronie 37.
6 Kliknij przycisk Pobierz zdjecia.

Zdjecia zostang skopiowane na dysk twardy. Jesli skopiowane zdjecia zawieraja metadane stow kluczowych, pojawi sie
okno dialogowe Importuj dotaczone znaczniki, w ktérym mozna okresli¢, czy znaczniki maja réwniez zostaé
skopiowane.

7 Kliknij przycisk OK w oknie dialogowym Pliki zostaly pomyslnie skopiowane. Dostepna jest rdwniez opcja, ktorej
wybranie powoduje wyswietlenie w przegladarce zdjec¢ tylko nowych plikow.
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B Adote Photoshop Elements 7.0 - Pobieranie zdjet o
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Polotenie: €\ \Picturesi[11 podfoldery] Preegledaj...
Utwedrz podfolder(yl:  Data rrobiena zdisca (rm mm dd) [=]
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Opdle usmwank: Po skoplowank nie usuwa orygnakin =

Pobicranie automatyczne

Okne dalogowe Zzawansowane

Wybieranie urzqgdzenia w programie Photoshop Elements Photo Downloader.

Ustawienia domyslne okreslone w tym oknie mozna pozniej zmienic. W Organizatorze kliknij polecenie Edycja >
Preferencje > Aparat fotograficzny lub czytnik kart.

Ustawianie zaawansowanych opcji pobierania zdje¢

Okno dialogowe Zaawansowane programu Adobe Photo Downloader udostepnia najwazniejsze opcje w oknie
dialogowym Standardowe, a takze kilka opcji dodatkowych. Na przykltad: w programie mozna wyswietli¢ wszystkie
zdjecia zapisane w urzadzeniu lub wyswietli¢ podglad plikéw wideo przed ich zaimportowaniem. Podczas
importowania zdjec¢ istnieje réwniez mozliwo$¢ dodawania metadanych praw autorskich, wybierania albuméw dla
importowanych zdje¢, a takze automatycznego usuwania efektu czerwonych oczu. Ustawienia okreslone w tym
miejscu zachowuja swoje wartoéci do momentu zresetowania ich przez uzytkownika.
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Okno dialogowe Zaawansowane w programie Adobe Photoshop Elements Photo Downloader

A. Nazwa przylgczonego urzgdzenia B. Opcje zapisu plikéw C. Klikniecie pola wyboru spowoduje pobranie zdjecia. D. Przyciski obrotu

E. Nazwa dla wszystkich plikow F. Wybieranie szablonéw metadanych G. Zaznaczanie i usuwanie zaznaczenia wszystkich zdjec

H. Pobieranie zdjeé

1 W oknie dialogowym Standardowe w programie Photo Downloader kliknij okno dialogowe Zaawansowane.

Zostang wyswietlone obrazy miniaturek wszystkich plikéw znajdujacych sie na urzadzeniu.

2 Aby wyswietli¢ lub ukry¢ pliki poszczegélnych typéw, kliknij przycisk Obraz &, Wideo [ lub Audio &]7). Jesli
urzadzenie zawiera powielone pliki, jest takze dostepny przycisk Powiel .

Uwaga: Powielone pliki to pliki, ktore znajdujg sie juz w Organizatorze lub zostaly skopiowane na dysk twardy. Po
pobraniu sg one kopiowane na dysk twardy, ale nie sg dodawane do Organizatora.

3 Zaznacz zdjecia przeznaczone do pobrania, wykonujac jedng z ponizszych czynnosci:
« Aby zaznaczy¢ poszczegélne zdjecia, kliknij pola wyboru znajdujace sie ponizej kazdej miniaturki.

+ Aby zaznaczy¢ wiele zdje¢, utworz prostokatne zaznaczenie wokot ich miniaturek. Nastepnie kliknij prawym
przyciskiem myszy i wybierz polecenie Zaznacz wybrane lub kliknij pole wyboru pod jednym z zaznaczonych
obrazéw w celu oznaczenia ich wszystkich.

+ Abyzaznaczy¢ wszystkie zdjecia, kliknij pole wyboru Zaznacz wszystkie. Aby usuna¢ zaznaczenie wszystkich zdje¢,
kliknij pole wyboru Usun zaznaczenie wszystkich.

4 Aby obroci¢ jedno lub wigksza liczbe zdje¢, zaznacz je, klikajac obrazy (a nie pola wyboru). Nastepnie kliknij
przycisk Obré¢ w lewo By lub przycisk Obrd¢ w prawo (1.

5 W sekcji Opcje zapisu wykonaj dowolne z ponizszych czynnosci:

+ Okres$l miejsce docelowe, do ktorego zostang skopiowane zdjecia. Kliknij przycisk Przegladaj, aby przejs¢ do
wybranej lokalizacji.
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+  Wybierz opcj¢ nazywania podfolderéw z podmenu Utwérz podfoldery. Opcja Wiasne grupy (zaawansowane)
tworzy podfolder o nazwie grupy w formacie wybranym w polu Nazwa grupy. Nazwa znacznika grupy jest
pomocna przy znajdowaniu i rozréznianiu zdje¢ w danej kategorii.

Uwaga: Przelgczenie si¢ do okna dialogowego Standardowe powoduje utrate ustawiens wlasnych grup.

« Jesli podczas importowania plikéw chcesz zmienic ich nazwy, wybierz schemat nazw z menu Zmien nazwy plikow.

W przypadku wybrania opcji nazwy niestandardowej wpisz podstawowa nazwe pliku i numer poczatkowy w celu
przypisania do zdje¢ nazw plikéw zawierajacych kolejne numery.

Uwaga: Jesli wprowadzona nazwa juz istnieje, zostanie do niej dodana kovicowka ,,-1” lub odpowiednia inna liczba.

6 W sekcji Opcje zaawansowane zaznacz dowolne z nastepujacych pol wyboru:

Automatycznie usun efekt czerwonych oczu Stosuje polecenie Usuwanie efektu czerwonych oczu do wszystkich
zaznaczonych zdjec.

Uwaga: Automatyczne usuwanie efektu czerwonych oczu na duzej liczbie obrazéow wydluza czas potrzebny na
zaimportowanie zdjec.
Automatycznie sugeruj stosy zdje¢ Laczy zaznaczone zdjecia w sugerowane stosy zdje¢ na podstawie podobienstwa

wizualnego.

Utworz znacznik na podstawie wlasnej nazwy grupy Stosuje wlasng nazwe znacznika okreslonej grupy do
zaznaczonych zdje¢. Ta opcja powinna by¢ uzywana tylko wtedy, gdy przydzielono wlasne grupy. Stosowanie
znacznikéw podczas pobierania pomaga fatwiej znajdowac zdjecia w Organizatorze.

Importuj do albumu Ta opcja umozliwia wybranie lub utworzenie albumu, do ktérego zostana skopiowane zdjecia.
Kliknij opcje Ustawienia, aby wybra¢ lub utworzy¢ album, a nastepnie kliknij przycisk OK.

7 Z menu u dotu sekcji Opcje zaawansowane wybierz opcje, aby okresli¢, co program Photoshop Elements powinien
zrobi¢ po skopiowaniu zdje¢: pozostawi¢ pliki oryginalne; sprawdzi¢, czy import zakonczyl sie¢ pomyslnie, a
nastepnie usung¢ pliki oryginalne; lub natychmiast usuna¢ pliki oryginalne.

8 Aby doda¢ metadane, wybierz szablon i wypelnij nastepujace pola tekstowe:

Kreator Okresla osobe, ktora utworzyla plik. Informacje wpisane w tym polu sg dotaczane do metadanych twércy w

pliku.

Prawa autorskie Okresla date i inne wazne informacje na potrzeby ochrony zdje¢ uzytkownika. Informacje wpisane

w tym polu zastepuja wszystkie inne metadane zawierajgce informacje o prawach autorskich w pliku.

9 (Opcjonalnie) Aby automatycznie pobiera¢ zdjecia do programu Photoshop Elements po podtaczeniu urzadzenia,
wybierz opcje Automatyczne pobieranie. Opcje pobierania automatycznego mozna konfigurowa¢ w obszarze
preferencji Aparat lub czytnik kart. Patrz ,,Ustawianie preferencji aparatu i czytnika kart” na stronie 39

10 Kliknij przycisk Pobierz zdjecia.

Zobacz takze

»Wybieranie albumu podczas pobierania zdjecia” na stronie 87

Ustawianie preferencji aparatu i czytnika kart

Program Photoshop Elements umozliwia ustawienie preferencji dla urzadzenia. Te preferencje maja zastosowanie po
wybraniu opcji Photoshop Elements w oknie dialogowym automatycznego odtwarzania Windows, ktére pojawi sie po
podiaczeniu urzadzenia. Preferencje pozostang niezmienione do czasu ich zmiany przez uzytkownika. W przypadku
uzycia innego aparatu lub czytnika kart nalezy ustawi¢ osobne preferencje dla tego urzadzenia.
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lub czytnik kart (APD — Adobe Photo Downloader)

rbara'Pictures\, Przegladaj...
Automatycznie usuri efekt czerwonych oczu
Automatycznie sugeruj stosy zdjec

Utwérz znacemik stowa Kuczowego na podstawie 'niestandardowej nazwy grupy’

pcie pobierania

Nazwa profilu Opcja pobierania Edycja

E Okreél wartoéd domysine 2 Edytowanie opcji pobierania

gowe programu APD (zaawansowane)
Automatyczne pobieranie

Ustawianie preferencji dotyczgcych pobierania zdjeé z aparatéw cyfrowych i czytnikow kart.

1 W Organizatorze kliknij polecenia Edycja > Preferencje > Aparat fotograficzny lub czytnik kart.

2 Ustaw opcje importowania specyficzne dla plikow:

Zapisz plikiw Okresla lokalizacje na dysku twardym, do ktérej sa kopiowane pliki. Aby okresli¢ nowa lokalizacje,
Kkliknij przycisk Przegladaj.

Automatycznie usun efekt czerwonych oczu Usuwa efekt czerwonych oczu w czasie pobierania plikow.

Automatycznie sugeruj stosy zdje¢ Sugeruje stosy zdje¢ wedlug dat i podobienstwa wizualnego.

3 Aby edytowac opcje okreslonego urzadzenia, zaznacz profil urzadzenia i kliknij przycisk Edytuj. Z wy$wietlonego
menu wybierz pozycje Opcje pobierania i kliknij przycisk OK. Aby usuna¢ urzadzenie z listy, zaznacz je i kliknij
przycisk Usun.

4 Aby okresli¢ ustawienia domyslne automatycznego pobierania, ustaw dowolne z nastepujacych opcji:
Rozpocznij pobieranie Okresla czas rozpoczecia pobierania po podigczeniu urzadzenia.

Utworz podfoldery, stosujac Okresla, czy i jak rozdzielaé oraz nazywac foldery zawierajace zdjecia zrobione w réznym
czasie.

Opcje usuwania Okreéla, czy i jak usuwac oryginalne zdjecia z aparatu po skopiowaniu ich na dysk twardy.

Kopiuj tylko nowe pliki (ignoruj pliki juz zaimportowane) Powoduje ignorowanie w trakcie pobierania tych plikéw,

ktore zostaly juz wczesniej zaimportowane.

Q Jezeli po zmianie tych opcji wystgpujg problemy z pobieraniem zdjec, nalezy klikngé przycisk Przywrdc ustawienia
domyslne, aby przywrocic oryginalne preferencije.
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Skanery

Informacje o skanowaniu

Program Photoshop Elements taczy si¢ ze skanerem, umozliwiajac pobieranie zdjec, negatywow i slajdow. Istniejg dwa
sposoby pobierania obrazéw za pomocg skanera:

+ Uzycie modulu wtyczki sterownika skanera dotgczonego do skanera. To oprogramowanie jest zgodne z
programem Photoshop Elements lub uzywa interfejsu TWAIN ® do skanowania i otwierania obrazéw
bezposrednio w programie Photoshop Elements.

+ Uzycie osobnego oprogramowania do skanowania dofaczonego do skanera w celu zeskanowania i zapisania
obrazéw. Zeskanowane obrazy mozna nastepnie umiesci¢ w programie Photoshop Elements za pomocg polecenia
Plik > Pobierz zdjecia i wideo YA plikow i folderéw | 7.

Q W systemach Windows® XP i Windows Vista™ mozna ustawic preferencje powodujgce uruchamianie programu
Photoshop Elements natychmiast po wykryciu przez komputer podtgczonego skanera. Wigcej informacji mozna
znalezé w Pomocy systemu Windows.

Przed przystapieniem do skanowania i otwierania zdjg¢ w programie Photoshop Elements nalezy zainstalowa¢
oprogramowanie dotaczone do skanera. Aby wlasciwie podlaczy¢ skaner do komputera, nalezy przeczyta¢ uwaznie
dokumentacje skanera. W systemie Windows po kliknieciu polecenia Pobierz zdjecia zostanie wyswietlone okno
dialogowe Preferencje, w ktérym nalezy ustawi¢ preferencje skanera.

Pobieranie zdjec ze skanera

1 Upewnij sig, ze skaner jest podiaczony do komputera i wiaczony.

2 W Organizatorze w menu wysuwanym kliknij polecenie Plik > Pobierz zdjecia i wideo [## > Ze skanera == .
Uwaga: Zdjecia ze skanera mozna tez pobieraé w trybie pelnej edycji.

3 Po pojawieniu si¢ okna dialogowego Pobierz zdjecia ze skanera wybierz nazwe urzadzenia z menu Skaner.

Uwaga: Jesli w menu Skaner jest wyswietlona informacja Brak wykrytych, sprawdz czy skaner jest wlgczony i poprawnie
podlgczony do komputera.

4 Aby wybrac lokalizacje, w ktorej beda zapisywane zdjecia, kliknij przycisk Przegladaj.

5 Z menu Zapisz jako wybierz format pliku. Zwykle najlepiej wybra¢ format domy$lny — JPEG. Po wybraniu
formatu JPEG przesuni suwak Jako$¢ do zagdanego ustawienia. Im wyzsza jako$¢, tym wiekszy rozmiar pliku.

Przegladaj...

jpeg

v Aukomatycznie usun

Anuluj

Przesuwajgc suwak Jakos¢, mozna zwigkszac lub zmniejszac jakos¢ i rozmiar pliku..

6 Kliknij przycisk OK. Jezeli skaner uzywa sterownika TWAIN, program Photoshop Elements taduje sterownik
dolaczony do urzadzenia. Aby zeskanowac¢ zdjecie, postepuj zgodnie z instrukcjami dofaczonymi do sterownika
urzadzenia. Zwykle mozna tez zaznaczy¢ obszar do skanowania lub skorygowaé widoczne problemy kolorystyczne.
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Uwaga: Jesli w systemie Windows XP jest uzywany skaner WIA (Windows Imaging Architecture), program
Photoshop Elements uruchomi interfejs skanowania systemu Windows XP. Doktadniejsze informacje znajdujg sie w
Pomocy online systemu Windows XP. W przypadku skaneréw obstugujgcych sterownik TWAIN zostanie uruchomiony
interfejs wlasny urzgdzenia.

Po zeskanowaniu zdjecia w oknie dialogowym Pobieranie zdje¢ zostaje wyswietlony jego podglad. Program
Photoshop Elements przypisuje zdjeciom date zaimportowania.

Zobacz takze

»Formaty zapisywania plikow” na stronie 150
»Zmienianie daty i godziny plikéw” na stronie 128

»Informacje o rozmiarze i rozdzielczo$ci obrazu” na stronie 251

Ustawianie preferencji skanera

1 W Organizatorze wybierz kolejno Edycja > Preferencje > Skaner.
2 Z menu Skaner wybierz nazwe uzywanego skanera.

Uwaga: Za kazdym razem, gdy zostanie podlgczony inny skaner, nalezy wybrad jego nazwe z tej listy. Podlgczony skaner
jest odpowiednio oznaczony, co utatwia rozpoznanie go.

3 Z menu Zapisz jako wybierz format pliku. Zwykle najlepiej wybra¢ format domys$lny — JPEG. Po wybraniu
formatu JPEG przesun suwak Jako$¢ do zagdanego ustawienia. Im wyzsza jako$¢, tym wiekszy rozmiar pliku.

4 Wybierz lokalizacj¢ przechowywania zeskanowanych zdje¢ i kliknij przycisk OK.

Skanowanie zdjec do Edytora przy uzyciu sterownika TWAIN

TWAIN jest sterownikiem uzywanym do pobierania obrazéw ze skaneréw, aparatéw cyfrowych i urzadzen
przechwytywania wideo. Aby urzadzenie TWAIN wspotpracowato z programem Photoshop Elements, musi by¢ ono
wyposazone w menedzera zrédel i Zrédlo danych TWAIN.

Aby przenie$¢ zdjecia do programu Photoshop Elements za pomoca skanera, nalezy wczeéniej zainstalowa¢
urzadzenie TWAIN i jego oprogramowanie, a nastepnie uruchomié¢ ponownie komputer. (Informacje na temat
instalacji urzadzenia mozna znalez¢ w dokumentacji dostarczonej przez jego producenta).

% W Organizatorze kliknij polecenie Plik > Pobierz zdjecia i wideo 8, a nastepnie z podmenu wybierz urzadzenie,
ktorego cheesz uzy¢.

Po zeskanowaniu obraz pojawi si¢ w oknie programu Photoshop Elements bez nazwy.

Uwaga: Po pierwszym nacisnigciu przycisku skanowania podczas pracy ze skanerami takimi jak Canon MP960, pasek
postepu skanowania zostanie otwarty za oknem programu Photoshop Elements. Aby pasek postgpu skanowania byt
widoczny, mozna zmniejszy¢ rozmiar okna programu Photoshop Elements.

Zobacz takze

»Formaty zapisywania plikow” na stronie 150

»Informacje o rozmiarze i rozdzielczosci obrazu” na stronie 251
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Pliki lokalne, dyski CD i DVD oraz wideo

Uzywanie folderéow monitorowanych

Organizator automatycznie wykrywa zdjecia dodawane do folderéw monitorowanych. Domyslnie monitorowany jest
folder Moje obrazy, ale do listy folderéw monitorowanych Organizatora mozna tez doda¢ inne foldery.

Pliki, ktore pojawiaja sie w folderze monitorowanym, moga by¢ automatycznie dodawane do bazy katalogowe;.
Mozesz tez wybra¢ opcje pytania przed dodaniem nowych zdje¢ do bazy katalogowej. Po wy$wietleniu pytania nalezy
klikng¢ przycisk Tak, aby doda¢ zdjecia do bazy katalogowej, lub przycisk Nie, aby tego nie robi¢. Niezaleznie od tego,
czy pliki zdje¢ zostang umieszczone w Organizatorze, pozostaja w swoich folderach do czasu ich usuniecia.

Dodawanie folderéw do listy folderow monitorowanych
1 Wrybierz kolejno Plik > Monitoruj foldery.

2 Kliknij przycisk Dodaj i przejdz do zadanego folderu.
3 Zaznacz folder i kliknij przycisk OK. Nazwa folderu pojawi si¢ na liscie Foldery do monitorowania.

Aby szybko dodac foldery monitorowane do Organizatora w widoku Lokalizacja folderu, mozna klikng¢ folder
prawym przyciskiem myszy, a nastepnie wybrac polecenie Dodaj do folderow monitorowanych.

Zmienianie ustawien folderow monitorowanych
1 Wybierz kolejno Plik > Monitoruj foldery.

2 Wybierz jedna z nastepujacych opcji:
+ Powiadom mnie — aby decydowa¢, czy pliki zostang dodane do bazy katalogowe;.

+ Automatycznie dodaj pliki do Organizatora — jesli chcesz, aby zdjecia byly automatycznie dodawane do bazy
katalogowej.

Pobieranie zdjec z plikow i folderéw

W Organizatorze mozna umieszcza¢ zdjecia z dysku twardego lub dysku optycznego na kilka sposobéw: przeciagajac
je z Eksploratora systemu Windows do przegladarki zdje¢ Organizatora, pobierajac je za pomoca polecenia Plik >

| Pobierz zdjecia i wideo > Z plikéw i folderéw , wyszukujac je na komputerze za pomoca polecenia Plik > [
Pobierz zdjecia i wideo > Bl Wedlug wyszukiwania, a takze zaznaczajac pole wyboru Dodaj niezarzadzane pliki do
bazy katalogowej dostepne w przegladarce zdje¢ w widoku Lokalizacja folderu.

Uwaga: Po przeciggnieciu zdjec z Eksploratora Windows do przeglgdarki zdjeé Eksplorator Windows moze przestac
odpowiadac do czasu zaimportowania wszystkich zdjec. Naciskajgc jednoczesnie klawisze Alt i Tab lub klikajgc ikong
Organizatora na pasku zadan systemu Windows, mozna przelgczy¢ sie do dowolnego okna dialogowego programu
Photoshop Elements, ktore zostato otwarte podczas importowania.

Zobacz takze

»Przenoszenie plikow w bazie katalogowe;j” na stronie 114

»Importowanie znacznikéw dolaczonych do zdje¢” na stronie 34

»Ponowne laczenie brakujacych plikdw w Organizatorze” na stronie 136

»Tworzenie i dolagczanie znacznikéw stéw kluczowych na podstawie nazw folderéw” na stronie 77

»Importowanie znacznikéw dotaczonych do zdje¢” na stronie 34
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Przegladanie komputera w poszukiwaniu plikow
1 W Organizatorze kliknij w menu polecenia Plik > {8 Pobierz zdjecia i wideo > | 7 Z plikéw i folderow.

2 W wyswietlonym oknie dialogowym przejdz do folderu zawierajacego pliki, ktore chcesz umiesci¢ w
Organizatorze. Uzyj menu Szukaj w oraz przyciskow nawigacyjnych u gory i po lewej stronie okna.

3 Zatrzymaj wskaznik myszy na pliku, aby wyswietli¢ informacje o zdjeciu, lub zaznacz plik, aby wyswietli¢ podglad.
4 Aby wybrac zdjgcia, wykonaj jedna z ponizszych czynnosci:
« Aby pobra¢ pojedyncze zdjecie, zaznacz je.

« Aby pobrac wiecej zdje¢, klikaj je z naci$nietym klawiszem Ctrl. Mozna tez klikna¢ pierwszy plik z listy, a nastepnie
— przytrzymujac wcisniety klawisz Shift — klikna¢ ostatni plik, ktéry ma zosta¢ zaznaczony.

+ Aby pobra¢ wszystkie zdjecia znajdujace sie w folderze, w oknie dialogowym Pobierz zdjecia z plikéw i folderow
przejdz o jeden poziom do gory i zaznacz zadany folder. Zaznaczenie pola wyboru Pobierz zdjecia z podfolderéw
spowoduje, ze zdjecia z podfolderéw znajdujacych si¢ w zaznaczonym folderze réwniez zostang zaimportowane..

Mozna importowac plik PDF lub projekt programu Photoshop Elements zapisany w formacie PDF. Tekst w
zaimportowanych plikach PDF staje si¢ czescig obrazu (nie mozna go edytowac).

5 Ustaw opcje importowania specyficzne dla plikdw:

Automatycznie usun efekt czerwonych oczu Usuwa efekt czerwonych oczu w czasie pobierania plikow.
Automatycznie sugeruj stosy zdjeé¢ Sugeruje stosy zdje¢ wedtug dat i podobienstwa wizualnego.

6 Kliknij przycisk Pobierz zdjecia. Zaimportowane zdjecia pojawia sie w Organizatorze.

& pobierz zdjecia z plikéw i folderdw

Szuka) we ,T

Nazw; Data moi
= 30270015,jpg :

N
Osztatrio

=
uzpwahe miejgca 2 36270019, jpg
=

! 36270020 jpg
= |58640007.JPG

v W Automatycznie usun efekt czerwonych oczu
v [T Automatyeznie sugen) stosy zdigt

Pobierz ;diecia|

Importowanie zdjeé z uzyciem menu Szukaj w oraz przycisku Pobierz zdjecia.

Wyszukiwanie plikow na komputerze
1 Kliknij polecenie Plik > Pobierz zdjecia i wideo #8§ > Wedlug wyszukiwania Fi.
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Pobierz zdjecia przez wyszukiwanie folderdw

A
B
Importyj foldery C
e . o p— Anuluj
ucz pliki 0 rozmiarze mnigjszym niz: 100 KB
+  Automatycznie usun efekt cz nych oczu 0dg - D

ubliciPul

14 znalezionych plikdw

Wyszukiwanie zdje¢ na komputerze

A. Lokalizacja do przeszukania B. Przycisk Szukaj C. Importowanie wybranego folderu z okna Wyniki wyszukiwania D. Pole podglgdu
pozwala obejrzeé miniaturki zdje¢ E. Okno Wyniki wyszukiwania F. Folder wybrany do zaimportowania G. Miniaturki zdje¢ znajdujgcych
sig w wybranym folderze

2 Wybierz opcje wyszukiwania z menu Szukaj w.

3 Wybierz opcje zawezajace wyszukiwanie:

Wyklucz foldery systemu i programéw Wyklucza z wyszukiwania foldery, ktére najprawdopodobniej nie zawieraja
zdjed.

Wyklucz pliki o rozmiarze mniejszym niz Uwzglednia tylko pliki, ktore sg wystarczajaco duze, aby mogly by¢
zdjeciami o pelnej rozdzielczosci. W polu tekstowym KB wprowadz najmniejszy rozmiar pliku w kilobajtach.

Uwaga: Nosniki wymienne (takie jak dyski CD i DVD) oraz dyski sieciowe domyslnie nie sq przeszukiwane.

4 Kliknij przycisk Szukaj. Wyszukiwanie moze chwile potrwa¢. Aby zatrzyma¢ wyszukiwanie, kliknij przycisk
Zatrzymaj wyszukiwanie.

Wyszukiwanie powoduje zwrdcenie wszystkich folderow zawierajacych zdjecia i klipy wideo.

5 Kliknij folder, aby go zaznaczy¢. Aby zaznaczy¢ wiecej niz jeden folder, naciénij klawisz Ctrl i kliknij kolejne
foldery. Klikajac nazwe folderu na liscie, mozesz obejrze¢ podglad elementow znajdujacych sie w folderze.

6 (Opcjonalnie) Zaznacz pole wyboru Automatycznie usun efekt czerwonych oczu, aby automatycznie poprawi¢
zdjecia z efektem czerwonych oczu w czasie importowania ich do Organizatora.

7 Kliknij przycisk Importuj foldery. Zdjecia pojawia si¢ w przegladarce zdje¢.
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Uwaga: Jezeli zaimportowane zdjecia majq dotgczone znaczniki, pojawi sig okno dialogowe Importuj dolgczone
znaczniki.

Dodawanie plikow z okreslonych folderow
1 W Organizatorze w menu Wyswietl B kliknij pozycje Lokalizacja folderu.

Z lewej strony przegladarki zdje¢ zostanie otwarty panel hierarchii folderéw.

2 W panelu hierarchii folderéw przejdz do folderu zawierajacego pliki, ktére majg zosta¢ zaimportowane.

3 Kliknij folder prawym przyciskiem myszy i wybierz opcje Dodaj niezarzadzane pliki do bazy katalogowe;.
W oknie dialogowym Pobieranie zostang wy$wietlone informacje o tym, czy pliki zostaly zaimportowane.

4 Kliknij przycisk OK.

Jesli pliki zostang zaimportowane, ikona folderu zmieni si¢ z ikony folderu niezarzadzanego |~ w ikone folderu
zarzadzanego

Informacje o plikach podgladu

Podczas importowania zdje¢ mozna wybra¢ opcje pobierania na komputer kopii zdjec¢ oryginalnych w pelnej
rozdzielczo$ci (domyslnie) lub kopii w niskiej rozdzielczo$ci — tak zwanych plikéw podgladu. Pliki podgladu sa
wyswietlane w bazie katalogowej jako zajmujgce mato miejsca kopie oryginalnych zdje¢ o wysokiej rozdzielczosci. W
przypadku wykonywania operacji wymagajacej oryginalnego zdjecia program prosi o wlozenie dysku zawierajacego
to zdjecie. Mozna wéwczas zadecydowad, czy ma zostaé uzyty plik podgladu, czy tez kopia zdjecia o pelnej
rozdzielczosci.

Jesli zostanie wybrany plik podgladu, konieczne bedzie przypisanie nazwy woluminu offline do dysku CD lub DVD
zawierajacego oryginalne zdjecie. Nazwe woluminu offline nalezy zapisa¢ na dysku CD lub DVD, aby gdy program
Photoshop Elements poprosi o wlozenie dysku z oryginalnym zdjeciem, mozna go byto tatwo odszukac.

Ustawianie rozmiaru plikow podgladu
1 W Organizatorze kliknij polecenie Edycja > Preferencje > Pliki.

2 W polu Woluminy w trybie offline wybierz rozmiar plikéw podgladu w pikselach. W wigkszosci przypadkow
odpowiedni rozmiar to 640 x 480 pikseli. Wybranie mniejszego rozmiaru pozwala zaoszczedzi¢ wolne miejsce na
dysku twardym komputera, natomiast wybor wiekszego rozmiaru daje lepsza jako$¢ wyswietlania.

Pobieranie zdjec¢ z dyskow CD i DVD

Zdjecia z dyskéw CD i DVD mozna kopiowa¢ na dysk twardy komputera oraz do Organizatora. Mozna utworzy¢
kopie o pelnej rozdzielczo$ci, ktdre nadaja sie do edycji, lub zajmujace mato miejsca kopie offline o niskiej
rozdzielczo$ci, okreslane jako pliki podglgdu.

1 W Organizatorze kliknij polecenie Plik > [ Pobierz zdjecia i wideo > Z plikéw i folderow.
2 Przejdz do stacji dyskow CD lub DVD i zaznacz zdjecia, ktdre chcesz skopiowac.

3 (Opcjonalnie) Zaznacz dowolna z nastepujacych opgij:

Kopiuj pliki podczas importowania Tworzy na dysku twardym kopie pliku o pelnej rozdzielczo$ci.

Generuj podglady W celu zaoszczedzenia miejsca na dysku tworzy kopie pliku o niskiej rozdzielczo$ci.
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4 (Opcjonalnie) W przypadku przechowywania oryginalnego zdjecia w trybie offline wprowadz nazwe woluminu dla
dysku CD lub DVD, na ktérym znajduje si¢ oryginalne zdjecie, i napisz t¢ nazwe na tym dysku. Pozwoli to w razie
potrzeby tatwo odnalez¢ i pobra¢ oryginalne zdjecie.

5 (Opcjonalnie) Zaznacz pole wyboru Automatycznie usun efekt czerwonych oczu, jezeli program
Photoshop Elements ma zlikwidowa¢ efekt czerwonych oczu od razu po umieszczeniu zdjeé w Organizatorze.

Uwaga: Ta opcja jest niedostepna w przypadku plikow w trybie offline.

6 (Opcjonalnie) Zaznacz pole wyboru Automatycznie sugeruj stosy zdjeé, jezeli program Photoshop Elements ma
grupowac wizualnie podobne zdjecia. Dzigki temu mozna tworzy¢ stosy dla takich zdjec.

7 Kliknij przycisk Pobierz zdjecia, aby umiescic¢ zdjecia w Organizatorze.
Jezeli zdjecia zawieraja metadane stéw kluczowych, pojawi sie okno dialogowe Importuj dofaczone znaczniki.

Uwaga: Miniaturka pliku podglgdu zawiera ikong dysku CD [ . Lokalizacja pliku podgladu odwotuje sig do stacji, w
ktorej znajdowat si¢ dysk CD z oryginalnym plikiem.

Data modyfikaci
Zaimportowane w dniu
Zaimportowane z

Informacje na karcie Historia ukazujgce nazwe woluminu w trybie offline, na ktérym znajduje sie zdjecie offline w Organizatorze.

Zobacz takze

»Tworzenie i dotgczanie znacznikow stéw kluczowych na podstawie nazw folderéw” na stronie 77

»Importowanie znacznikéw dotaczonych do zdje¢” na stronie 34

Pobieranie zdjec z plikow wideo
Program Photoshop Elements umozliwia otwieranie plikéw wideo zapisanych w formatach ASF, AVI, MPEG, MPG,

M1V i WMV, a nastepnie przechwytywanie z nich klatek obrazu. Przechwycone klatki sg zapisywane z nazwa
zawierajacg nazwe pliku wideo i kolejny numer (na przyktad: wideoO1, wideo02 itd.).

Uwaga: Aby przechwytywal klatki z innych formatow wideo, nalezy zainstalowac najnowsze wersje standardowych
programéw do odtwarzania plikéw wideo, takich jak QuickTime lub Windows Media Player.
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| Przechwpc I_&Iall'g

[ wycisz

Przechwycone klstki,

Pobieranie zdjec¢ z klipéw wideo.

1 W Edytorze kliknij polecenie Plik > Importuj > Klatka z wideo

2 W oknie dialogowym Klatka z wideo kliknij przycisk Przegladaj, aby przejs¢ do pliku wideo, z ktérego chcesz
pobrac obrazy, a nastepnie kliknij przycisk Otworz.

3 Kliknij przycisk Odtworz B, aby odtworzy¢ plik wideo.

4 Aby zapisa¢ klatke wideo jako obraz, w trakcie wy$wietlania jej na ekranie kliknij przycisk Przechwy¢ klatke lub
nacis$nij klawisz spacji. W celu przechwycenia kolejnych klatek mozesz przewija¢ wideo do przodu i do tylu.

Uwaga: Niektére formaty plikéw wideo nie obstugujg przewijania do tytu ani do przodu. W takim wypadku przyciski
Przewin do tylu <44 oraz Przewin do przodu - sg niedostepne.

5 Po pobraniu wszystkich zadanych klatek naci$nij przycisk Gotowe.

6 Kliknij polecenie Plik > Zapisz, aby zapisa¢ kazda klatke w folderze na komputerze.

Aparaty fotograficzne w telefonach komaérkowych

Informacje o aparatach fotograficznych w telefonach komaérkowych

W przypadku stosowania telefonu komdrkowego z wbudowanym aparatem fotograficznym mozna przetransferowaé
zdjecia do bazy katalogowej. Nalezy upewnic sig, czy telefon zapisuje zdjecia w formacie pliku, ktéry mozna
zaimportowa¢ do bazy katalogowej. Informacje na temat formatu pliku uzywanego przez telefon znajduja si¢ w
instrukcji dotgczonej do telefonu.

W celu pobrania zdjg¢ do bazy katalogowej mozna uzy¢ jednej z nastgpujacych metod:

Transfer bezposredni Posiadacze telefonéw zgodnych z programem NOKIA® PC Suite 6.5 lub nowszym oraz
posiadacze telefonéw przechowujacych zdjecia na wymiennej pamieci flash lub karcie pamieci moga pobra¢ zdjecia z
telefonu bezposrednio do programu Photoshop Elements, uzywajac programu Adobe Photo Downloader. Informacje
na temat okreslania sposobu przechowywania zdje¢ przez telefon znajduja si¢ w instrukcji dotaczonej do telefonu.
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Transfer kablowy lub bezprzewodowy Zdjecia mozna pobra¢ na dysk twardy przy uzyciu transferu kablowego lub
bezprzewodowego. Dodatkowe informacje mozna uzyskac¢ od producenta telefonu lub w instrukcji dofaczonej do
urzadzenia. Po pobraniu zdje¢ do komputera nalezy w Organizatorze uzy¢ polecenia Plik > Pobierz zdjecia i wideo [
w celu umieszczenia zdje¢ w bazie katalogowej. W przypadku niektorych telefonéw komdrkowych ustanowienie
polaczenia kablowego lub bezprzewodowego powoduje automatyczne uruchomienie programu Adobe Photo
Downloader — bez konieczno$ci wybierania polecenia Plik > [# Pobierz zdjecia i wideo.

Uwaga: Nie wszystkie telefony i nie wszyscy operatorzy umozliwiajq pobieranie zdje¢ do komputera za pomocg
powyzszych metod. W celu uzyskania informacji na temat dostepnych opcji nalezy skontaktowac sie z operatorem lub
producentem telefonu. Strona internetowa firmy Adobe takze zawiera najnowsze informacje.



Rozdzial 4: Przegladanie i poprawianie
zdje¢ w Organizatorze

Organizator pozwala wyswietla¢ i sortowa¢ pliki multimedialne na rézne sposoby oraz rozwigzywac najczestsze
problemy ze zdjeciami. Dzieki przegladarce zdje¢ mozna $ledzi¢ swoje zdjecia, klipy wideo i pliki audio za pomoca
ikon miniaturek wyswietlajacych date utworzenia pliku, znaczniki stéw kluczowych, podpisy i inne informacje. Rézne
widoki pozwalajg na przyklad wyswietla¢ tylko klipy wideo, zdjecia obok siebie, zdjecia wedtug lokalizacji
geograficznej lub zdjecia na mapie.

Narzedzia w panelu Popraw w Organizatorze pozwalaja szybko pozby¢ sie najczestszych problemoéw ze zdjeciami. Za
pomoca jednego klikniecia mozna na przyktad usuna¢ zielong tinte ze zdjecia, poprawic jego kontrast lub usuna¢ efekt
czerwonych oczu.

Wyswietlanie zdje¢ w Organizatorze

Informacje o przegladarce zdjec

W przegladarce zdjec¢ sa wyswietlane miniaturki zdje¢ w srodkowej czesci Organizatora. (Aby powrdci¢ do
przegladarki zdjec z widoku daty, nalezy klikna¢ polecenie Wyswietl Bl > Przegladarka zdje¢). Przegladarka zdje¢
pozwala wyswietla¢ i wyszukiwaé miniaturki zdjeé, klipéw wideo oraz plikdw audio w bazach katalogowych. Po
zaznaczeniu elementéw w przegladarce zdje¢ mozna dolaczaé do nich znaczniki, dodawac je do projektow oraz
edytowal.

‘so
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i 59 datg )2 -gru
Przeglgdarka zdjec oferuje tatwy dostep do zdjec.

A. Obréé w lewo i Obréé w prawo  B. Suwak dostosowania wielkosci miniaturki C. Powrét do poprzedniego widoku D. Of czasu E. Pasek
wyszukiwania F. Okno gléwne

Zobacz takze
»Edytor” na stronie 16

»Informacje o znacznikach stéw kluczowych” na stronie 70
»Informacje o osi czasu” na stronie 95

»Wyszukiwanie przy uzyciu paska wyszukiwania” na stronie 96
»Wyszukiwanie tekstowe plikéw” na stronie 101

»Wyswietlanie zdje¢ na pelnym ekranie lub obok siebie” na stronie 58

Otwieranie przegladarki zdje¢

% Aby otworzy¢ przegladarke zdje¢ podczas pracy w widoku daty, wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:
+ Kliknij polecenie Wyswietl Bl > Przegladarka zdje¢.

« Kliknij przycisk Powré¢ do przegladarki zdje¢ ® w dolnej czgéci okna Organizatora.

Ustawianie preferencji wyswietlania przegladarki zdjec
1 W przegladarce zdje¢ wybierz kolejno Edycja > Preferencje > Ogolne.
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2 Dopasuj opcje do wlasnych potrzeb:

« Aby zdjecia z poszczegolnych dni ulozy¢ w takiej kolejnosci, aby najnowsze zdjecia byty wyswietlane jako pierwsze,
wybierz opcje Pokaz najpierw najnowsze pliki z poszczegdlnych dni.

« Aby powigkszy¢ zdjecia do rozmiaru zajmujacego caly wolny obszar, zaznacz pole wyboru Zezwalaj na zmiane
rozmiaru zdjec. Jesli male obrazy maja by¢ wyswietlane w rzeczywistych rozmiarach, nawet jesli jest wiecej wolnego
obszaru, usun zaznaczenie tego pola wyboru.

« Aby ponownie uaktywni¢ wylaczone okna dialogowe, kliknij przycisk Resetuj wszystkie ostrzezenia.

lkony przegladarki zdjec

Niektére z ponizszych ikon sg widoczne tylko po wybraniu opcji Szczegdly, a inne — przez caly czas:
Ikona Stos =] Wskazuje, ze miniaturka reprezentuje stos zdjec.

Ikona Zestaw wersji = Wskazuje, ze miniaturka reprezentuje stos edytowanych wersji zdjecia.
Ikona Wideo [ Wskazuje, Ze miniaturka reprezentuje klip wideo.

Ikona Dysk & Wskazuje, ze miniaturka reprezentuje zdjecie w trybie offline.

Ikona Audio 4}’ Wskazuje, ze miniaturka zawiera podpis dzwickowy.

Ikony Znaczniki stéw kluczowych @i, @, @, 8 Wskazujg, ze do zdjecia sa dolgczone znaczniki stéw kluczowych.
Umieszczenie wskaznika myszy na ikonie znacznika powoduje wyswietlenie jego nazwy. Sa to domyslne ikony
znacznikéw. Jesli miniaturka jest wyswietlana w matym rozmiarze, kilka ikon znacznikéw moze zostaé
przedstawionych jako jedna ikona.

Ikona Album Wskazuje, ze zdjecie jest czecia albumu. Umieszczenie wskaznika myszy na ikonie powoduje
wys$wietlenie nazwy albumu.

Ikona Projekt @i Wskazuje, ze zdjecie jest uzywane w projekcie.
Ikona Projekt fotograficzny [ Wskazuje, ze zdjecie jest czeécia wielostronicowego projektu.

Gwiazdki oceny %.; Przedstawia ocene zdjecia wg skali obejmujacej pie¢ gwiazdek.

Wybieranie widoku przegladarki zdje¢
% Kliknij polecenie Wyswietl Bl > [opcja wyswietlania].
Wybierz jedng z nastepujacych opcji wyswietlania:

Widok miniaturek Wyswietla miniaturki plikow z zastosowaniem kolejnosci sortowania okreslonej przez
uzytkownika.

Importuj sekwencje wsadowa Wyswietla zdjecia w sekwencjach wsadowych, w ktérych zostaty zaimportowane, a
takze sposoby importowania tych zdjec.

Lokalizacja folderu Wyswietla zdjecia wedlug folderéw, w ktérych sa przechowywane.

Widok daty Otwiera widok daty z poziomu dowolnego widoku przegladarki zdje¢. Wyswietla kalendarz z
miniaturkami przy datach wykonania zdjec.

Przegladarka zdje¢ Otwiera widok miniaturek przegladarki zdje¢ z poziomu widoku daty.
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Cofnij

Widok miniaturek Ctrl+Alt+1
Sekwencja wsadowa importowania Ctrl+Alt+2
Lokalizacja folderu Ctrl+Alt+3

Widok daty Ctrl+Alt+D

[ Wyswietl zdjeda na peinym ekranie Fii

8 Pordwnaj zdiecia obok sichie F12

Wybierajgc pozycje z menu Wyswietl dostepnego w przeglgdarce zdjeé, mozna wyswietli¢ rézne widoki w osi czasu i przeglgdarce zdjec.

Ukrywanie i wyswietlanie zdje¢ w przegladarce zdje¢
Oznaczajgc zdjecia, mozna ukry¢ je w przegladarce zdje¢, nie usuwajgc ich z dysku twardego. Mozna réwniez
tymczasowo wyswietli¢ ponownie ukryte pliki lub usuna¢ ich znaczniki, aby pliki pozostaly widoczne.

Ukrywanie zdje¢ przez oznaczanie

1 Zaznacz zdjgcie lub zdjecia, ktore chcesz ukry¢. Kliknij z naci$nietym klawiszem Shift pierwsze i ostatnie zdjecie w
grupie sasiadujacych zdjeé, aby zaznaczy¢ calg grupe. Aby zaznaczy¢ zdjecia, ktore ze sobg nie sasiadujg, kliknij z
naci$nietym klawiszem Ctrl.

2 Aby oznaczy¢ zdjecia do ukrycia, wybierz polecenia Edycja > "= Widoczno$¢ > Oznacz jako ukryty.
W lewym dolnym rogu kazdego z zaznaczonych zdje¢ pojawia sie ikona Ukryty [£].

3 Aby wybra¢ wybrane zdjecia w Organizatorze, wybierz polecenia Edycja > “& Widocznos¢, a nastepnie wybierz
opcje Ukryj pliki ukryte.
Polecenia widocznosci sq dostepne rowniez po kliknieciu miniatury prawym przyciskiem myszy — odpowiedniq opcje
nalezy wybra¢ z menu kontekstowego.

Wyswietlanie zdje¢ oznaczonych jako ukryte

% Wybierz opcje Edycja > "z Widoczno$¢, a nastepnie wybierz jedna z ponizszych opcji:
Pokaz wszystkie pliki Wyswietla pliki ukryte wraz z plikami nieukrytymi.

Pokaz tylko pliki ukryte Wyswietla tylko pliki ukryte w Organizatorze.

Polecenia widocznosci sg dostgpne rowniez po kliknigciu miniatury prawym przyciskiem myszy — odpowiednig opcje
nalezy wybrac¢ z menu kontekstowego.

Usuwanie znacznika Ukryty ze zdje¢
1 W przegladarce zdje¢ wyswietl zdjecia oznaczone jako ukryte.

2 Zaznacz zdjecia, z ktdrych cheesz usuna¢ znacznik Ukryty . Kliknij z naci$nietym klawiszem Shift pierwsze i
ostatnie zdjecie w grupie sasiadujacych zdje¢, aby zaznaczy¢ calg grupe. Aby zaznaczy¢ zdjecia, ktore ze sobg nie
sasiadujg, kliknij z naci$nietym klawiszem Ctrl.

3 Wybierz opcje Edycja > & Widoczno$¢ > Oznacz jako widoczny.

Polecenia widocznosci sq dostepne rowniez po kliknieciu miniatury prawym przyciskiem myszy — odpowiednig opcje
nalezy wybraé z menu kontekstowego.
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Wyswietlanie plikow i zarzadzanie nimi wedtug lokalizacji folderow

W widoku Lokalizacja folderu w Organizatorze ekran jest podzielony na dwie sekcje: panel hierarchii folderéw i panel
miniaturek obrazéw. Ten widok umozliwia zarzadzanie folderami, dodawanie plikéw do bazy katalogowej,
automatyczne oznaczanie plikow przy uzyciu ich nazwy folderu jako znacznika stowa kluczowego, a takze dodawanie
folderéw do folderéw monitorowanych i usuwanie ich stamtad.

Domys$lnie w panelu hierarchii folderéw sa wyswietlane wszystkie foldery znajdujgce si¢ na dysku twardym. Na
folderach zawierajacych pliki zarzadzane jest wyswietlana ikona folderu zarzadzanego | ° . Pliki zarzadzane to pliki,
ktore zostaly zaimportowane do bazy katalogowej (recznie lub automatycznie). Na folderach monitorowanych jest
wys$wietlana ikona folderu monitorowanego | ™. Program Photoshop Elements automatycznie importuje zgodne pliki
zapisane w folderach monitorowanych. Na folderach jednoczesnie zarzadzanych i monitorowanych jest wyswietlana
ikona folderu monitorowanego i zarzadzanego | . Domyslnie w panelu miniaturek obrazéw sa wyswietlane
miniaturki wszystkich plikéw znajdujacych sie na dysku twardym, zaczynajac od plikéw w wybranym folderze. Mozna
zmieni¢ odpowiednie ustawienie, tak aby w tym panelu byly wyswietlane jedynie miniaturki plikéw w wybranym
folderze.

Uwaga: Domyslny widok kazdego panelu mozna zmienié, klikajgc polecenie Edycja > Preferencje > Widok lokalizacji
folderu, a nastepnie wybierajgc odpowiednie opcje.

1 W przegladarce zdje¢ kliknij polecenie Lokalizacja folderu w menu Wyswietl Bl w prawym gérnym rogu
Organizatora.

Hierarchia folderéw jest wyswietlana z lewej strony Organizatora, a miniaturki obrazéw sa wyswietlane na srodku.

2 Aby okredli¢, ktore pliki majg by¢ wyswietlane w panelu miniaturek obrazéw, wykonaj jedng z nastepujacych
czynnosci:

+ Aby wyswietli¢ w panelu miniaturek obrazéw tylko pliki z wybranego folderu, kliknij panel hierarchii folderéw
prawym przyciskiem myszy i usun zaznaczenie opcji Pokaz wszystkie pliki. (Gdy ta opcja nie jest zaznaczona, nie
jest obok niej wyswietlany znacznik wyboru).

+ Aby wyswietli¢ w panelu miniaturek obrazéw wszystkie pliki zarzadzane, kliknij prawym przyciskiem panel
hierarchii folderéw i zaznacz opcje Pokaz wszystkie pliki. (Gdy ta opcja jest zaznaczona, jest obok niej wyswietlany
znacznik wyboru).

Aby w widoku Lokalizacja folderu byly przeszukiwane wszystkie pliki zarzgdzane, nalezy zaznaczy¢ opcje Pokaz
wszystkie pliki.

3 Aby odnalez¢ lokalizacje folderu pliku, kliknij miniaturke pliku w panelu miniaturek obrazéw. Folder pliku
zostanie pod$wietlony w lewym panelu.

4 Aby odnalez¢ pliki znajdujace si¢ w okreslonym folderze, kliknij ten folder w panelu hierarchii folderéw. W panelu
miniaturek obrazéw zostang wyswietlone miniaturki plikow znajdujacych sie w tym folderze (pod nazwg folderu).

5 Aby natychmiast oznaczy¢ pliki wedltug lokalizacji ich folderéw, kliknij ikone Natychmiastowy znacznik stowa
kluczowego & z prawej strony i powyzej panelu miniaturek obrazéw dla kazdej grupy folderéw, kt6rg cheesz
oznaczy¢. (Zobacz ,Tworzenie i dotgczanie znacznikdw stow kluczowych na podstawie nazw folderéw” na
stronie 77).

6 Aby zarzadza¢ plikami i folderami, wybierz folder i wykonaj dowolne z nastepujacych czynnosci:

Aby przenies¢ plik do innego folderu, przeciagnij miniaturke pliku z panelu miniaturek obrazéw do folderu w
panelu hierarchii folderéw.

Aby wyswietli¢ folder w Eksploratorze, kliknij prawym przyciskiem myszy w panelu hierarchii folderéw i kliknij
polecenie Pokaz w Eksploratorze.
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+ Aby doda¢ folder do folderé6w monitorowanych lub usuna¢ go z nich, kliknij prawym przyciskiem myszy lewy
panel i kliknij polecenie Dodaj do folderéw monitorowanych lub Usun z folderéw monitorowanych.

« Aby dodac¢ pliki znajdujace sie w folderze do bazy katalogowej, kliknij prawym przyciskiem myszy panel hierarchii
folderéw i kliknij polecenie Dodaj niezarzadzane pliki do bazy katalogowe;.

+ Aby zmieni¢ nazwe folderu, kliknij prawym przyciskiem myszy w panelu hierarchii folderéw i kliknij polecenie
Zmien nazwe folderu. Nastepnie wpisz nowg nazwe.

+ Aby usunag¢ folder, kliknij prawym przyciskiem myszy w panelu hierarchii folderéw i kliknij polecenie Usun folder.

7 Aby utworzy¢ nowy folder, kliknij prawym przyciskiem myszy w panelu hierarchii folderéw i kliknij polecenie
Nowy folder.

Zobacz takze
»Uzywanie folderéw monitorowanych” na stronie 43

»Pobieranie zdjec z plikéw i folderéw” na stronie 43

»Informacje o znacznikach stow kluczowych” na stronie 70

Okreslanie typow multimediéw do wyswietlenia
% W przegladarce zdjgc kliknij polecenie Widok > Typy multimediow > [typ pliku].

Uwaga: Po zaimportowaniu elementow wszystkie typy multimediow pojawiajg sig tymczasowo w przeglgdarce zdjec.

Sortowanie plikow w przegladarce zdjec
% Opcje sortowania mozna wybra¢ z menu rozmieszczenia w prawym gérnym rogu przegladarki zdje¢. Do wyboru
$3 nastepujace opcje sortowania:

Data (najpierw najnowsze) Jako pierwsze sa wyswietlane ostatnio zrobione lub zaimportowane zdjecia. (W danym
dniu zdjecia sg wyswietlane w kolejnosci, w jakiej zostaly zrobione, najpierw najstarsze, chyba ze w oknie dialogowym
Preferencje ogdlne ustawiono inng opcje). Kolejno$¢ ,najpierw najnowsze” jest wygodna, gdy do ostatnio
zaimportowanych zdje¢ maja zosta¢ dofaczone znaczniki.

Data (najpierw najstarsze) Wszystkie zdjecia s3 wyswietlane w porzadku chronologicznym.

Kolejnos¢ w albumie Zdjecia sg wyswietlane w kolejnosci, w jakiej zostaly umieszczone w albumie (opcja dostepna
tylko po zaznaczeniu albumuy).

Cofnij

Data (najpierw najstarsze)
Kolejnosc w albumie

Za pomocg menu rozmieszczenia w przeglgdarce zdje¢ mozna wyswietla¢ zdjecia w porzgdku chronologicznym, odwrotnym do
chronologicznego lub wedlug kolejnosci w albumie.
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Zmienianie rozmiaru, odswiezanie i ukrywanie miniaturek

Rozmiar miniaturek mozna zmienia¢, a po edycji obrazéw w innym programie mozna je réwniez od$wieza¢. Ponadto
miniaturki mozna szybko obraca¢, aby poprawnie wyswietlaly sie¢ w oknie.

+ Aby zmieni¢ rozmiar miniaturki, przesun suwak miniaturki na pasku skrétow.

EE

A\

Przesun suwak miniaturki w prawo, aby zwigkszy¢ rozmiar miniaturki.

« Aby wyswietli¢ najmniejszy mozliwy rozmiar miniaturki, kliknij przycisk po lewej stronie suwaka.
+ Aby wyswietli¢ pojedyncze zdjecie, kliknij przycisk po prawej stronie suwaka.
+ Aby od$wiezy¢ widok miniaturek, wybierz kolejno Widok > Od$wiez.

Aby obrdci¢ obraz przeciwnie do ruchu wskazdwek zegara, kliknij przycisk Obré¢ w lewo By w gérnej czesci
przegladarki zdje¢. Aby obroci¢ obraz zgodnie z ruchem wskazéwek zegara, kliknij przycisk Obré¢ w prawol.

Zobacz takze

»2Aktualizowanie miniaturki elementu” na stronie 129

Zaznaczanie elementow w przegladarce zdje¢

Aby rozpoczaé prace ze zdjeciem lub innym elementem, nalezy go najpierw zaznaczy¢ w przegladarce zdjec.
Miniaturka zaznaczonego zdjecia zostaje wyrdézniona ciemnoniebieskim konturem.

% Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

+ Aby zaznaczy¢ pojedynczy element, kliknij jego miniaturke.

Aby zaznaczy¢ wiele sgsiadujgcych elementdw, przytrzymaj klawisz Shift i kliknij pierwszy, a nastepnie ostatni
zadany element.

Aby zaznaczy¢ wiele niesasiadujacych elementéw, przytrzymaj klawisz Ctrl i kliknij zadane elementy.

Aby zaznaczy¢ wszystkie elementy albo usung¢ zaznaczenie wszystkich elementéw w przegladarce zdje¢, wybierz
kolejno Edycja > Zaznacz wszystko albo Edycja > Usun zaznaczenie.

Wyswietlanie i edytowanie szczegétow zdjecia

Dla kazdej miniaturki mozna okresli¢, czy maja by¢ wyswietlane jej szczegoty, a takze wybra¢ sposdb wyswietlania
okreslonych szczegolow w przegladarce zdje¢. Mozna takze dodawacd i edytowad podpisy, z podpisami dzwiekowymi
wlacznie, oraz informacje o dacie i godzinie.

Zobacz takze
,»O informacjach pliku (metadanych)” na stronie 132

»Zmienianie daty i godziny plikéw” na stronie 128

Okreslanie formatu daty i czcionki szczegétow
1 Kliknij polecenie Edycja > Preferencje > Ogélne.
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2 W obszarze Opcje wy$wietlania okresl format daty oraz czcionke uzywana do wyswietlania szczegotow, wybierajac
dowolne z nastepujacych opcji:

Formatdaty (Ta opcja nie jest dostepna we wszystkich krajach). Wybierz format MM/DD/RR lub DD/MM/RR.
Uzyj czcionki systemowej Wybierz te opcje, jedli szczegoly maja by¢ wyswietlane za pomoca czcionki systemowe;j.

Dopasuj date i godzine, klikajac miniaturki dat Po wybraniu tej opcji mozna edytowac szczegéty daty i godziny dla
dowolnego zdjecia, klikajac te szczegdly.

Wyswietlanie lub ukrywanie szczegotow zdjecia
% Zaznacz lub wyczys¢ pole wyboru Szczegély w prawym gérnym rogu przegladarki zdjec.

Edytowanie szczegotow zdjecia
Informacje dotyczace zdjecia, takie jak data, dotaczone znaczniki, nazwa pliku, podpis i podpis dzwiekowy, mozna
edytowac.

K3

% W przegladarce zdjg¢ wykonaj jedna z ponizszych czynnosci:

+ Aby dodac¢ lub edytowa¢ podpis tekstowy, zaznacz pole wyboru Szczegoty, kliknij przycisk Widok pojedynczego
zdjecia [, a nastepnie kliknij podpis (jesli istnieje) lub kliknij tekst ,,Kliknij tutaj, aby doda¢ podpis”.

+ Aby doda¢, odstucha¢ lub edytowaé podpis dzwigkowy, zaznacz pole wyboru Szczegdly, kliknij przycisk Widok
pojedynczego zdjecia, a nastepnie kliknij przycisk Nagraj podpis dzwiekowy .

A B C D

Szczegoly zdjecia
A. Data i godzina B. Albumy zawierajgce to zdjecie. C. Znaczniki stow kluczowych dolgczone do zdjecia D. Przejscie do poprzedniego lub
nastepnego zdjecia. E. Kliknij, aby doda¢ lub zmienié podpis. F. Kliknij, aby doda¢ lub odtworzy¢ podpis dZwigkowy.

« Aby zmieni¢ date przypisang do zdjecia, zaznacz jego miniaturke, wybierz polecenie Edycja > Dopasuj date i
godzine, a nastepnie zmien opcje w wyswietlonym oknie dialogowym.

Q Aby zmieniac daty, po prostu klikajgc date, nalezy wybrac kolejno Edycja > Preferencje > Ogdlne, a nastgpnie
zaznaczy(¢ pole wyboru Dopasuj date i godzine, klikajgc daty na miniaturkach.
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Wyswietlanie wideo i obrazéw petnoekranowych

Wyswietlanie klipow wideo
W przegladarce zdjec pierwsza klatka klipu wideo jest wy$wietlana jako jego miniaturka. Klip wideo mozna rozpoznaé
w przegladarce zdje¢ po ikonie ta$my filmowe;j [&.

1 W przegladarce zdje¢ kliknij dwukrotnie klip wideo.

Uwaga: Aby mozna bylo wyswietla¢ filmy w formacie QuickTime w programie Photoshop Elements, na komputerze
nalezy zainstalowac odtwarzacz QuickTime. Jesli odtwarzacz nie zostat jeszcze zainstalowany, nalezy pobrac i
uruchomic instalatora QuickTime dostepnego pod adresem www.apple.com/quicktime/download.

2 Po pojawieniu si¢ okna odtwarzacza multimedialnego programu Photoshop Elements kliknij przycisk Odtworz,
aby rozpocza¢ odtwarzanie pliku wideo. Aby wy$wietla¢ je ramka przy ramce, nalezy przeciaggna¢ suwak pofozenia.
Jezeli klip wideo jest dtugi, suwak moze przeskakiwa¢ o kilka klatek.

A B C D A E

F
G

Odtwarzacz multimedialny programu Photoshop Elements
A. Przyciski Poczgtek i Koniec B. Przycisk Nagraj C. Przycisk Odtwérz D. Przycisk Zatrzymaj E. Czas, ktory uplyngt F. Przeciggaj suwak
pozycji przez klip wideo G. Regulacja glosnosci

3 Po zakoriczeniu ogladania kliknij przycisk Zamknij £, aby zamkngé odtwarzacz multimedialny programu
Photoshop Elements.

Q Mozna tez utworzyc zdjecia z klatek klipu wideo, wybierajgc w Edytorze kolejno Plik > Importuj > Klatka z wideo.

Wyswietlanie zdje¢ na pelnym ekranie lub obok siebie

Widoki Pelny ekran i Obok siebie umozliwiajg przegladanie obrazéw bez rozpraszajacych elementow interfejsu, takich
jak okna, menu i palety. Pasek sterowania, ktdry zawiera przyciski stuzace do odtwarzania, obracania, powigkszania
itd., znika, jesli przez kilka sekund nie rusza sie myszga. (Poruszenie mysza powoduje jego ponowne wyswietlenie).

Polecenie Wyswietl zdjecia na pelnym ekranie powoduje wy$wietlenie zestawu zdje¢ w postaci pelnoekranowego
pokazu slajdow, co jest zabawnym i wygodnym sposobem przegladania zdje¢. Pokaz slajdéw mozna dostosowac,
wybierajac plik audio, ktory bedzie odtwarzany podczas ogladania zdjeé, wyswietlajac miniaturki wybranych plikow
w postaci tasmy filmowej z prawej strony ekranu albo dodajac efekt zanikania miedzy kolejnymi obrazami. Po
wybraniu zdje¢ do pokazu slajdow i wprowadzeniu w nich wszystkich koniecznych poprawek mozna wysla¢ je
bezposrednio z tego widoku do Edytora pokazu slajdow, klikajac przycisk Utworz pokaz slajdéw.
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Widok petnoekranowy z napisem w kétku

Polecenie Poréwnaj zdjecia obok siebie powoduje wyswietlenie dwdch zdje¢ jednoczesnie. Widok Obok siebie jest
przydatny, jesli konieczne jest skupienie si¢ na szczegoétach i réznicach miedzy zdjeciami. Do poréwnania mozna
wybra¢ dwa lub wigcej zdjeé. W widoku obok siebie aktualnie zaznaczone zdjecie ma niebieskie obramowanie. Aby w
widoku obok siebie zaznaczy¢ nastepne zdjecie z zaznaczenia, nalezy klikna¢ przycisk Nastepne zdjecie @ . Jesli jest
wlaczona tasma filmowa, mozna klikng¢ dowolny obraz na tasmie filmowej, aby wyswietli¢ go zamiast zaznaczonego
obrazu (obrazu z niebieskim obramowaniem).

&j ponaownie

Auto inkeligentna

Aukousuwanie af

W widoku Obok siebie mozna analizowa¢ kompozycje i szczegbly. Obraz nr 1 zostat oznaczony do druku.
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Pomiedzy widokami mozna si¢ przetgczaé, klikajac przycisk Widok petnoekranowy HH lub przycisk Widok obok
siebie Bl . W kazdym z tych widokéw mozna oznaczaé ulubione zdjecia do druku, usuwac efekt czerwonych oczu,
dodawac¢ zdjecia do albumu, powigkszaé, obracac lub usuwac zdjecia oraz dofaczaé znaczniki stow kluczowych do
zdjecia.

Zobacz takze

»Informacje o pokazach slajdow” na stronie 379

Uzywanie widoku Pelny ekran lub widoku Obok siebie

1 Aby zaznaczy¢ zdjecia, ktore cheesz wyswietli¢, wykonaj jedna z ponizszych czynnoéci:
+ W przegladarce zdjec¢ zaznacz znacznik stowa kluczowego lub pojedyncze zdjecia.

+ W widoku daty zaznacz date zawierajaca zdjecie.

Uwaga: Jezeli zostanie zaznaczone tylko jedno zdjecie, zostanie wyswietlone jako pierwsze w widoku petnoekranowym
lub obok siebie — wszystkie pozostate zdjecia ze skrzynki zdje¢ bedg widoczne jako miniaturki na tasmie filmowej tego
widoku.

2 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnodci:
Wybierz kolejno Widok > Poréwnaj zdjecia obok siebie. (Ta opcja nie jest dostepna we wszystkich krajach).
W prawym gérnym roku Organizatora wybierz opcje Bl Wys$wietl > Wy$wietl zdjecia na pelnym ekranie.

Kiedy jest otwarty jeden z widokéw, mozna przelgczad si¢ migdzy nimi, klikajgc przycisk Widok petnoekranowy
lub przycisk Widok obok siebie Bl na pasku sterowania.

3 (Wylacznie w widoku Pelny ekran) W wyswietlonym oknie dialogowym Opcje widoku petnoekranowego okresl
ustawienia nastepujacych opcji prezentacji, a nastepnie kliknij przycisk OK. Zobacz ,,Opcje wyswietlania
pelnoekranowego” na stronie 62. Aby nie stosowa¢ zZadnych z wymienionych opcji, kliknij przycisk Anuluj.

4 Aby wyswietli¢ zdjecia, wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:
+ (Tylko w widoku petnoekranowym) Aby rozpocza¢ pokaz slajdéw, kliknij przycisk Odtwérz @ lub nacisnij
klawisz spacji.

+ Aby przejs¢ do poprzedniego lub nastepnego zdjecia, uzyj klawisza strzatki w lewo lub w prawo albo kliknij przycisk
Poprzednie zdjecie @ lub Nastepne zdjecie & .

A B C D E

Przyciski sterowania pokazem slajdéw
A. Poprzednie zdjecie B. Odtwérz/Wstrzymaj C. Nastepne zdjecie D. Zakoticz E. Pokaz wszystkie elementy sterujgce

Uwaga: Pasek sterowania znika po kilku sekundach braku ruchu myszq. Poruszenie myszg powoduje jego ponowne
wyswietlenie.

(Tylko w widoku Pelny ekran) Kliknij miniaturke na ta$mie filmowej z prawej strony ekranu, aby przejs¢
bezposrednio do zdjgcia. Aby wyswietli¢ tasme filmowa z miniaturkami, zaznacz pole wyboru Pokaz tasme filmowa
w oknie dialogowym Opcje widoku pelnoekranowego.

(Tylko w widoku Obok siebie) Aby zaznaczy¢ inne zdjecie, kliknij jego miniaturke na tasmie filmowej z prawej
strony ekranu.

(Tylko w widoku Obok siebie) Aby wyswietli¢ dwa zdjecia jedno nad drugim zamiast obok siebie, kliknij trojkat
obok ikony Obok siebie i wybierz opcje Powyzej i ponizej.
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« Aby obrdci¢ obraz, kliknij przycisk Obro¢ o 90° w lewo By Iub Obréc o 90° w prawo 8. Obraz pozostanie
obrdcony po powrocie do przegladarki zdjec.

A B C D E F

Przyciski obracania, operacji i widoku
A. Obré¢ o 90 stopni w lewo B. Obréé o 90 stopni w prawo C. Menu Operacja D. Widok Petny ekran E. Widok Obok siebie F. Klikaj, aby
przelgczaé sie miedzy widokiem Obok siebie a widokiem Powyzej i ponizej

Jezeli nie wszystkie przyciski sg widoczne, na przyktad nie widac przycisku Obréc o 90° w lewo, nalezy klikngé tréjkgt
z prawej strony paska sterowania.

5 Aby usung¢ obraz z bazy katalogowej, kliknij przycisk Usun .
Uwaga: Pole wyboru Usuti z dysku twardego nalezy zaznaczyc tylko w razie pewnosci, Ze obraz nie bedzie juz potrzebny.

6 Aby powiekszy¢ lub pomniejszy¢ obraz, kliknij przycisk Powigksz lub przycisk Pomniejsz albo przeciagnij suwak
pomiedzy dwiema ikonami powiekszenia. Mozesz tez klikng¢ przycisk Dopasuj do okna lub przycisk Rzeczywista
wielkos¢, aby wyswietli¢ obraz w tych wymiarach.

Uwaga: Aby ustawic jednakowe powiekszenie obu obrazow w widoku Obok siebie, kliknij przycisk Zsynchronizuj
panoramowanie i powigkszenie.

A B C D E F G H

Przyciski sterowania powigkszeniem
A. Dopasowuje obraz do rozmiaru okna B. Wyswietla obraz w powigkszeniu 100% C. Pomniejsz D. Zmienne powigkszenie E. Powigksz
F. Synchronizuje powigkszenie i panoramowanie obrazéw G. Gwiazdki oceny H. Przycisk Ukryj

7 Aby zastosowac znacznik, automatycznie poprawic zdjecie, usuna¢ efekt czerwonych oczu, wyswietli¢ wlasciwosci
zdjecia, doda¢ lub usunac je z kolekeji lub przeprowadzi¢ inne operacje, wybierz opcje z menu Operacja W' .

8 Aby wydrukowac¢ zdjecia, wybierz polecenie Oznacz do druku z menu Operacje. W miniaturkach zdje¢
oznaczonych do druku pojawi si¢ ikona drukarki @& . Po zamknieciu widoku Pelny ekran lub widoku Obok siebie
zostanie wy$wietlone okno dialogowe Drukuj, za pomocg ktérego mozna przestac zdjecia do drukarki online.

9 Aby wysta¢ obrazy bezposrednio do Edytora pokazu slajdéw, gdzie mozna ulepszy¢ pokaz slajdow, dodajac
przejécia miedzy obrazami, efekty panoramowania i powiekszania, tekst i grafike, kliknij przycisk Utworz pokaz
slajdow.

Po wyslaniu zdjg¢ do Edytora pokazu slajdow uzywane sg ustawienia z widoku Pelny ekran, takie jak $ciezka audio
odtwarzana w tle, czas trwania slajdu oraz dodany tekst i podpisy dzwickowe.

10 Aby zamkna¢ dowolny z widokéw, nacisnij klawisz Esc lub kliknij przycisk Zakoncz - .

Zobacz takze

»Tworzenie pokazow slajdéw” na stronie 379

»Informacje o pokazach slajdéw” na stronie 379
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Opcje wyswietlania petnoekranowego

Opcje w oknie dialogowym Opcje widoku pelnoekranowego
Muzyka w tle Okresla plik audio odtwarzany podczas pokazu slajdéw. Aby wybra¢ inny plik, kliknij przycisk
Przegladaj, przejdz do zadanego pliku i wybierz go.

Odtwérz podpisy dzwiekowe Okresla, czy podczas pokazu slajdéw maja by¢ odtwarzane podpisy dzwigkowe
zaznaczonych plikow. Jako podpiséw dzwigkowych mozna uzywa¢ plikéw MP3, WAV i WMA.

Czas trwania strony Okresla, jak dlugo ma by¢ wyswietlany kazdy obraz, zanim zaniknie lub zanim pojawi sie
nastepny obraz.

Dotacz podpisy Wyswietla podpisy u dotu ekranu.
Zezwalaj na zmiane rozmiaru zdjeé/klipéw wideo Powoduje dopasowanie rozmiaru zdjec i klipéw wideo do ekranu.

Pokaz tasme filmowa Wyswietla wszystkie zaznaczone obrazy na tasmie miniaturek z prawej strony ekranu. Aby
wybra¢ obraz do wy$wietlenia na pelnym ekranie, nalezy klikng¢ miniaturke.

Zanikanie miedzy zdjeciami Dodaje przejscie zanikania pomiedzy obrazami w pokazie slajdow.

Automatycznie rozpocznij odtwarzanie Automatycznie rozpoczyna pokaz slajdéw natychmiast po wyswietleniu
obrazu w widoku Pelny ekran. Po zaznaczeniu tego pola wyboru pokaz slajdéw rozpoczyna si¢ automatycznie bez
konieczno$ci klikania przycisku Odtworz.

Powtoérz pokaz slajdéw Powtarza pokaz slajdow od poczatku, dopoki nie zostanie zatrzymany.

Ocenianie zdjec i czyszczenie ocen w trybie pelnoekranowym

1 W przegladarce zdje¢ kliknij prawym przyciskiem myszy zdjecie i kliknij polecenie Wyswietl zdjecia na pelnym
ekranie I

2 W oknie dialogowym Opcje widoku pelnoekranowego wybierz opcje wyswietlania na pelnym ekranie i kliknij
przycisk OK lub kliknij przycisk Anuluj, aby jedynie wy$wietli¢ zdjecia na pelnym ekranie. Zobacz ,,Opcje
wys$wietlania pelnoekranowego” na stronie 62.

Zdjecie zostaje wyswietlone na pelnym ekranie z natozonym paskiem sterujacym.
3 Na pasku sterujgcym wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:
« Wybierz gwiazdke, aby ustawi¢ ocene zdjecia.

+ Jesli zdjecie zawiera oceneg, ktdrg chcesz wyczyscié, kliknij skrajng prawg zlotg gwiazdke w celu wyczyszczenia
oceny.

Wybieranie do pieciu gwiazdek w celu ocenienia zdjecia.

Poprawianie, oznaczanie, dodawanie do albuméw, drukowanie i inne funkcje
w trybie petnoekranowym
1 W przegladarce zdjec¢ kliknij prawym przyciskiem zdjecie i kliknij polecenie Wys$wietl zdjgcia na petnym ekranie .

2 W oknie dialogowym Opcje widoku pelnoekranowego wybierz opcje wyswietlania na pelnym ekranie i kliknij
przycisk OK lub kliknij przycisk Anuluj, aby jedynie wy$wietli¢ zdjgcia na pelnym ekranie.

Zdjecie zostanie wyswietlone na pelnym ekranie z nalozonym paskiem sterujacym.
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3 Na pasku sterowania kliknij przycisk Menu Operacja M', aby otworzy¢ menu z opcjami.

4 Woybierz jedng z opcji menu.

Usuwanie zdje¢ w widoku petnoekranowym
1 W przegladarce zdje¢ kliknij prawym przyciskiem zdjecie i kliknij polecenie Wyswietl zdjecia na petnym ekranie .

2 W oknie dialogowym Opcje widoku pelnoekranowego wybierz opcje wyéwietlania na pelnym ekranie i kliknij
przycisk OK lub kliknij przycisk Anuluj, aby jedynie wyswietli¢ zdjecia na pelnym ekranie.

Zdjecie zostanie wy$wietlone na pelnym ekranie z nalozonym paskiem sterujacym.

3 Na pasku sterowania kliknij przycisk Usuni i .

Wyswietlanie zdje¢ w widoku daty

Przegladanie i wyszukiwanie zdje¢ w widoku daty

W widoku daty mozna przeglada¢ zdjecia w porzadku chronologicznym albo wyszukiwac zdjecia z okre$lonego dnia,
miesigca lub roku. Po znalezieniu zgdanego dnia mozna wyswietli¢ wszystkie zdjecia z tego dnia jako maty pokaz
slajdow. Mozna tez §ledzi¢ cykliczne wydarzenia, takie jak $§wigta i urodziny, oraz dodawa¢ do dni notatki. W widoku
daty mozna przeprowadza¢ wiele takich samych operacji na zdjeciach, jakie sa dostepne w przegladarce zdjec.

@ Pk Edga Znm
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BE ot doema:

Dzied Chiopaka

[T rok  [BH mesae B paen Przegladarka zdjeé

Moja baza katalogowa

Widok daty

A. Kliknij, aby wybra¢ miesigc. B. Kliknij, aby wybrac rok. C. Aktualnie zaznaczona data D. Kliknij, aby wyswietli¢ poprzedni/nastepny
miesigc. E. Kliknij, aby wybraé widok roku, miesigca lub dnia. F. Kliknij, aby wybra¢ date. G. Kliknij, aby wyswietli¢ poprzedni/nastepny
dzien. H. Liczba zdje¢ w wybranej dacie. I. Przyciski stuzgce do wyswietlania pokazu slajdow. J. Dodaj wydarzenie. K. Wprowadz notatke
dzienng.
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Uwaga: Kalendarza widoku daty nie mozna drukowac. Aby utworzy¢ kalendarz Scienny, nalezy klikngc przycisk

1 Kliknij przycisk Wyswietl Bl > Widok daty w prawym gérnym rogu Organizatora. Zostanie otwarty widok daty z
wy$wietlonym dniem i miesigcem zdjecia zaznaczonego aktualnie w przegladarce zdjec.

3 Aby przej$¢ do miesigca i dnia, ktére chcesz wyswietli¢, wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

« Klikaj przycisk Poprzedni @ lub Nastepny @&, aby przechodzi¢ do przodu lub wstecz. Przytrzymaj przycisk, aby
poruszac sie szybciej.

« Kliknij rok i wybierz rok z wys$wietlonej listy. Ikona zdjecia </ obok roku wskazuje, ze zawiera on zdjecia.

« W widoku miesiaca kliknij nazwe miesigca i wybierz miesigc z wy$wietlonej listy. Ikona zdjecia |&/ obok nazwy
miesigca wskazuje, ze miesigc zawiera zdjecia.

« Kliknij dat¢ wy$wietlang w prawym gérnym rogu okna i zaznacz odpowiednig date w oknie dialogowym Ustaw
date.

« W widoku roku lub miesigca kliknij dwukrotnie dzien. Kalendarz zostanie przetaczony do widoku dnia i zostanie
wys$wietlone pierwsze zdjecie z wybranego dnia.

4 Je$li dzien zawiera wiecej niz jedno zdjecie, mozna je wyswietli¢, wykonujgc dowolna z nastepujacych czynnosci:
W widoku dnia wyswietl zdjecie, klikajac jego miniaturke w kolumnie z prawej strony.

W widoku dnia kliknij polecenie Wy$wietl Bl > Wyswietl zdjecia na pelnym ekranie Bl , aby wyswietli¢ zdjecia z
zaznaczonego dnia w widoku pelnoekranowym.

W widoku miesigca lub roku wyswietl wszystkie zdjecia z zaznaczonego dnia jako pokaz slajdéw, klikajac przycisk
Odtwoérz @ pod obrazem z prawej strony.

5 Abyzdjecie z widoku dnia wyswietli¢ w przegladarce zdje¢, kliknij przycisk Powré¢ do przegladarki zdje¢ 4 u dotu
z prawej strony zdjecia.

Wielu polecei z przeglgdarki zdje¢ mozna tez uzywaé w widoku daty. Aby wyswietli¢ menu dostgpnych polecen,
nalezy klikngc zdjecie prawym przyciskiem myszy.

Zobacz takze

»Wysylanie zdje¢ do ustug drukowania online” na stronie 426

»Uzywanie widoku Pelny ekran lub widoku Obok siebie” na stronie 60

Zmienianie zdjecia wyswietlanego pod data w kalendarzu

W widoku daty jest domyslnie wyswietlane pierwsze zdjgcie zeskanowane lub zrobione danego dnia. Jezeli domyslne
zdjecie nie jest reprezentatywne dla grupy zdje¢ zrobionych tego dnia, mozna wybra¢ inne.

% W widoku daty wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
Za pomocg przyciskow sterowania pokazem slajdéw w widoku miesigca lub roku znajdz zdjecie, ktorego chcesz
uzy¢. W oknie pokazu slajdéw kliknij zdjecie prawym przyciskiem myszy i kliknij polecenie Ustaw jako przebdj dnia.
W widoku dnia zaznacz zdjecie na lidcie miniaturek, a nastepnie kliknij prawym przyciskiem myszy duze zdjecie
lub miniaturke i kliknij polecenie Ustaw jako przeb6j dnia.
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Zaznaczanie zdjecia w widoku dnia.

Wyswietlanie zdje¢ z nieznanymi datami
Zdjecia mozna wyswietla¢ w widoku daty, jesli zawieraja numer roku. Jeéli rok jest nieznany, zdjecie nie zostanie
wys$wietlone w widoku daty.

% W widoku daty wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci:

« Jesli zdjecie zawiera rok lub miesigc, ale nie zawiera dnia, kliknij ikong nieznanej daty [l wyswietlang w prawym
gérnym rogu miesigca (w widoku miesigca) lub roku (w widoku roku).

« Jesli zdjecie zawiera rok, ale nie zawiera miesigca ani dnia, kliknij ikone nieznanej daty wyswietlang w prawym
gornym rogu roku w widoku roku.

« Jesli ikona reprezentuje wiecej niz jedno zdjecie, kliknij ja, aby wyswietli¢ zdjecia w pokazie slajdow.

Zobacz takze

»Zmienianie daty i godziny plikéw” na stronie 128

Dodawanie notatki dziennej do widoku daty

W widoku daty mozna sporzadza¢ notatki i $ledzi¢ wydarzenia dnia. Mozna pisa¢ notatki dotyczace zdje¢ zrobionych
w tym dniu. Notatka dzienna rézni si¢ od podpisu tym, ze odpowiada bardziej dniu w kalendarzu niz konkretnemu
zdjeciu. Notatki dzienne s3 dostepne tylko w widoku daty.

1 W widoku daty zaznacz dzien.
2 Whpisz notatke w polu Notatka dzienna.

Notatki dzienne mozna dodawac do wszystkich dni w widoku daty, nawet tych niezawierajgcych zdjeé. W widoku
miesigca na kazdym dniu, ktéry ma notatke dzienng, jest widoczna ikona notatki ==.

Dodawanie wydarzenia w widoku daty

W widoku daty mozna $ledzi¢ codzienne wydarzenia lub wydarzenia powtarzajace sie co rok, takie jak urodziny.
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go roku

Dodawanie wydarzenia do kalendarza.

1 W widoku daty zaznacz dzien.
2 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnodci:
+ Kliknij ikone zdarzenia [=.

+ W widoku miesigca lub roku kliknij prawym przyciskiem myszy dzien i z menu kontekstowego wybierz polecenie
Dodaj zdarzenie.

3 W polu Nazwa zdarzenia wprowadz nazwe wydarzenia.
4 W razie potrzeby zmien daty wyswietlane w menu podrecznych.

5 Jezeli wydarzenie powtarza si¢ co roku, zaznacz pole wyboru Zdarzenie powtarzane. W razie potrzeby wpisz rok
zakonczenia zdarzenia powtarzanego. Kliknij przycisk OK.

W kalendarzu widoku miesigca i roku $wieta i wydarzenia sa wy$wietlane w specjalnych kolorach.

Q Aby dodawad, usuwac i edytowaé wydarzenia, mozna uzy¢ opcji Kalendarz w oknie dialogowym Preferencje.

Dodawanie lub zmienianie podpisu w widoku daty
1 W widoku daty wyswietl zdjecie, ktérego podpis chcesz edytowac.

2 Kliknij przycisk Dziefi [=], aby otworzy¢ widok dnia.

3 Wpisz tekst w polu Podpis w prawym dolnym rogu okna.

Ustawianie preferencji widoku daty
1 Kliknij polecenie Edycja > Preferencje > Widok daty.

2 Zaznacz pole wyboru Uzyj poniedziatku jako pierwszego dnia tygodnia, aby tydzien zaczynal sie od poniedziatku;
w przeciwnym razie tydzien bedzie sie zaczynal od niedzieli.

3 Zlisty Swieta wybierz $wieta, ktore chcesz odnotowaé w kalendarzu.
4 Dodawaj, usuwaj i edytuj wydarzenia, wykonujac dowolne z ponizszych czynnosci.

« Aby doda¢ wydarzenie, kliknij przycisk Nowe i wprowadz informacje w oknie dialogowym Utwdrz nowe zdarzenie.
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Aby podda¢ wydarzenie edycji, zaznacz je i kliknij przycisk Edytuj. Zmien informacje w oknie dialogowym Edytuj
zdarzenie.

Aby usuna¢ wydarzenie, zaznacz je i kliknij przycisk Usun.
5 Kliknij przycisk OK, aby zamkna¢ okno dialogowe Preferencje.

Poprawianie zdje¢ w Organizatorze

Narzedzia na karcie Popraw w Organizatorze pozwalaja szybko rozwigzywa¢ najczestsze problemy ze zdjeciami.
Wersje niektorych z narzedzi oferujgce mozliwoé¢ dostosowania sg rowniez dostepne w Edytorze, jednak proste wersje
dostepne tutaj zostaly zaprojektowane tak, aby umozliwi¢ szybkie i proste wprowadzanie poprawek.

Uwaga: Aby wprowadzi¢ do zdjec dokladniejsze lub bardziej ztozone zmiany, nalezy uzy¢ Edytora programu
Photoshop Elements. W celu otwarcia edytora nalezy klikng¢ przycisk Petna edycja W& na karcie Popraw.

Wprowadzanie szybkich poprawek za pomoca funkcji Autokorekta
inteligentna

Funkcja Autokorekta inteligentna analizuje zdjecia i usuwa problemy spowodowane najczesciej zta ekspozycja:
problemy z kontrastem, balansem koloréw i nasyceniem koloréw.

1 Kliknij karte Popraw, aby ja otworzy¢.

2 W przegladarce zdjec zaznacz jedno lub wiecej zdje¢. (Klikaj zdjecia z naci$nietym klawiszem Ctrl, aby zaznaczy¢
wiecej niz jedno zdjecie).

3 Na karcie Popraw kliknij przycisk Autokorekta inteligentna EX .

Funkcja Autokorekta inteligentna tworzy kopie zaznaczonych zdje¢, wprowadza poprawki w kopiach, a nastepnie
zapisuje kopie w zestawach wersji zdjec.

Korekcja koloréw za pomoca funkcji Autokolor

Funkcja Autokolor analizuje zdjecia i usuwa najczestsze problemy z balansem kolordw, takie jak zielona tinta na
zdjeciach zrobionych przy lampach fluorescencyjnych lub niebieska tinta na zdjeciach zrobionych na zewnatrz z
uzyciem ustawien aparatu dla pomieszczenia.

1 Kliknij karte Popraw, aby ja otworzy¢.

2 W przegladarce zdjec zaznacz jedno lub wiecej zdje¢. (Klikaj zdjecia z naci$nietym klawiszem Ctrl, aby zaznaczy¢
wiecej niz jedno zdjecie).

3 Na karcie Popraw kliknij przycisk Autokolor @.

Funkcja Autokolor tworzy kopie zaznaczonych zdje¢, koryguje kolory tych kopii, a nastepnie zapisuje kopie w
zestawach wersji zdjec.



KORZYSTANIE Z PROGRAMU PHOTOSHOP ELEMENTS 7 | 68
Przegladanie i poprawianie zdje¢ w Organizatorze

Ustawianie poziomow za pomoca funkcji Autopoziomy

Funkcja Autopoziomy analizuje zdjecia i usuwa najczestsze problemy z luminancja, takie jak brak szczegétéw na
niedoswietlonych lub przeswietlonych zdjeciach.

1 Kliknij karte Popraw, aby ja otworzy¢.

2 W przegladarce zdjgc zaznacz jedno lub wiecej zdje¢. (Klikaj zdjecia z naci$nietym klawiszem Ctrl, aby zaznaczy¢
wiecej niz jedno zdjecie).

3 Na karcie Popraw kliknij przycisk Autopoziomy u.li .

Funkcja Autopoziomy tworzy kopie zaznaczonych zdje¢, koryguje poziomy luminancji tych kopii, a nastepnie zapisuje
kopie w zestawach wersji zdje¢, na ktdrych sg oparte.

Poprawianie kontrastu za pomoca funkcji Autokontrast

Funkcja Autokontrast analizuje zdjecia i usuwa najczestsze problemy z kontrastem, takie jak brak réznicy miedzy
jasnymi i ciemnymi obszarami.

1 Kliknij karte Popraw, aby ja otworzy¢.

2 W przegladarce zdjgc zaznacz jedno lub wiecej zdje¢. (Klikaj zdjecia z naci$nietym klawiszem Ctrl, aby zaznaczy¢
wiecej niz jedno zdjecie).

3 Na karcie Popraw kliknij przycisk Autokontrast El.

Funkcja Autokontrast tworzy kopie zaznaczonych zdje¢, dopasowuje kontrast tych kopii, a nastepnie zapisuje kopie w
zestawach wersji zdje¢, na ktdrych sg oparte.

Wyostrzanie zdjec za pomoca funkcji Autowyostrzanie

Funkcja Autowyostrzanie analizuje zdjecia i usuwa najczestsze problemy z ostroscig, takie jak rozmazanie
spowodowane stabg ostroscig aparatu.

1 Kliknij karte Popraw, aby ja otworzy¢.

2 W przegladarce zdjec zaznacz jedno lub wiecej zdje¢. (Klikaj zdjecia z naci$nietym klawiszem Ctrl, aby zaznaczy¢
wiecej niz jedno zdjecie).

3 Na karcie Popraw kliknij przycisk Autowyostrzanie i .

Funkcja Autowyostrzanie tworzy kopie zaznaczonych zdje¢, poprawia ostro$¢ tych kopii, a nastepnie zapisuje kopie w
zestawach wersji zdje¢, na ktdrych sg oparte.

Usuwanie efektu czerwonych oczu za pomoca funkcji Autousuwanie efektu
czerwonych oczu

Funkcja Autousuwanie efektu czerwonych oczu wyszukuje czerwone Zrenice osob na zdjeciach i zmienia ich kolor na
naturalnie czarny.

1 Kliknij karte Popraw, aby ja otworzy¢.

2 W przegladarce zdjgc zaznacz jedno lub wiecej zdje¢, na ktorych postaci maja czerwone Zrenice. (Aby zaznaczy¢
wiecej niz jedno zdjecie, klikaj zdjecia, przytrzymujac wcisniety klawisz Ctrl).

3 Na karcie Popraw kliknij przycisk Autousuwanie efektu czerwonych oczu ® .
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Funkcja Autousuwanie efektu czerwonych oczu tworzy kopie zaznaczonych zdje¢, zmienia w tych kopiach kolor
Zrenic z czerwonego na czarny, a nastepnie zapisuje kopie w zestawach wersji zdje¢, na ktorych sg oparte.

Obracanie zdjec

1 W przegladarce zdje¢ zaznacz co najmniej jedno zdjecie. Aby zaznaczy¢ sgsiednie zdjecia, kliknij, przytrzymujac
klawisz Shift. Aby zaznaczy¢ zdjecia, ktdre ze sobg nie sgsiadujg, kliknij, przytrzymujac klawisz Ctrl.

2 Na pasku skrotéw wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
+  Aby obréci¢ zdjecie o 90 stopni w kierunku przeciwnym do ruchu wskazéwek zegara, kliknij przycisk Obro¢ w lewo By .

+  Aby obrdci¢ zdjecie 0 90 stopni w kierunku zgodnym z ruchem wskazéwek zegara, kliknij przycisk Obréé w prawo I
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Rozdzial 5: Oznaczanie i organizowanie
zdjec

Znacznikow stow kluczowych mozna uzywa¢ do identyfikowania zdjec i klipéw za pomocg stéw kluczowych oraz do
wczytywania pojedynczych zdje¢ lub albuméw zdje¢. Podobnie jak tradycyjne albumy, albumy programu

Adobe® Photoshop® Elements umozliwiaja grupowanie zdje¢ i innych plikéw multimedialnych wedlug kategorii, a
takze rozmieszczanie ich w okreslonej kolejnosci.

Oznaczanie zdjec

Informacje o znacznikach stéw kluczowych

Znaczniki stéw kluczowych to dostosowane do potrzeb uzytkownika stowa kluczowe, takie jak Tata czy Sopot, ktére
mozna dofaczaé do zdje¢, klipéw wideo, klipéw audio, plikéw PDF i projektéw fotograficznych w przegladarce zdje¢,
ulatwiajgc ich organizowanie i odnajdowanie. Gdy sa uzywane znaczniki stéw kluczowych, nie trzeba juz recznie
organizowac zdje¢ w folderach tematycznych ani nadawa¢ plikom nazw wedlug ich zawarto$ci. Zamiast tego wystarczy
dotlaczy¢ jeden lub kilka znacznikéw stow kluczowych do kazdego zdjecia, a nastepnie wezytaé zdjecia, wybierajac
jeden lub wiecej znacznikéw w palecie Znaczniki stow kluczowych. Istnieje réwniez mozliwos¢ wyszukiwania zdjeé,
do ktérych przypisano okreslone znaczniki stéw kluczowych — w tym celu nalezy wpisywa¢ stowa kluczowe do pola
tekstowego Szukaj.

Mozna na przykltad utworzy¢ znacznik stowa kluczowego o nazwie Anna i dofaczy¢ go do wszystkich zdje¢ swojej
siostry Anny. Wybierajac znacznik Anna w palecie Znaczniki stéw kluczowych, mozna natychmiast odnalez¢
wszystkie zdjecia Anny, niezaleznie od ich lokalizacji na komputerze.

Znacznik stowa kluczowego mozna utworzy¢, uzywajac dowolnego stowa kluczowego. Znaczniki stow kluczowych
mozna tworzy¢ dla poszczegdlnych oséb, miejsc i wydarzen. Jesli do zdjec¢ jest dotaczonych wiele znacznikéw stow
kluczowych, mozna wybra¢ kombinacje znacznikéw, aby odnalez¢ zdjecia okreslonej osoby w konkretnym miejscu lub
w czasie konkretnego wydarzenia. Na przyklad wyszukujac wszystkie znaczniki stow kluczowych Anna i wszystkie
znaczniki stéw kluczowych Maria, mozna znalez¢ wszystkie zdjecia Anny z jej corka Marig. Natomiast wyszukujac
wszystkie znaczniki stow kluczowych Anna i wszystkie znaczniki stéw kluczowych Ustronie, mozna znalez¢é wszystkie
zdjecia Anny zrobione na wakacjach w Ustroniu Morskim.



KORZYSTANIE Z PROGRAMU PHOTOSHOP ELEMENTS 7 | 71
Oznaczanie i organizowanie zdjec

Znaczniki stéw kluczowych pozwalajg organizowaé i odnajdywac zdjecia wedtug ich zawartosci. Dla kazdego znacznika okresla si¢ stowo
kluczowe i wybiera reprezentujgcg go ikone.

Zobacz takze

»Wyszukiwanie zdje¢ wedtug znacznikéw stow kluczowych” na stronie 75
»Wyszukiwanie tekstowe plikow” na stronie 101

»Dolaczanie znacznikéw stéw kluczowych do zdje¢” na stronie 73

Uzywanie palety Znaczniki stéw kluczowych

Do tworzenia znacznikéw stéw kluczowych i pracy z nimi stuzy paleta Znaczniki stow kluczowych na karcie
Organizuj.

+- F o ?

Ludzie

Rodzina

Anra

Paleta Znaczniki stow kluczowych
A. Kategoria B. Podkategoria C. Znacznik stowa kluczowego D. Pole wyszukiwania E. Wybrany znacznik stowa kluczowego F. Tréjkgt
rozwijajgcy lub zwijajgcy znaczniki stow kluczowych w tej kategorii lub podkategorii.

Paleta Znaczniki stow kluczowych programu Photoshop Elements zawiera cztery domy$lne kategorie: Ludzie, Miejsca,
Zdarzenia i Inny. Ponadto jest dostepna kategoria Zaimportowane znaczniki, w ktdrej sa wyswietlane znaczniki
dolaczone do importowanych obrazéw. Znaczniki mozna organizowac¢ wedtug tych kategorii. Mozna réwniez tworzy¢
wlasne kategorie i podkategorie.
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W palecie Znaczniki stéw kluczowych mozna wykonywac nastepujace zadania:

« Wyswietla¢ wszystkie znaczniki stéw kluczowych, kategorie i podkategorie znacznikéw. Klikniecie trojkata [@ przy
nazwie kategorii lub podkategorii powoduje rozwinigcie lub zwiniecie listy zawartych w niej znacznikéw stow
kluczowych.

« Tworzy¢, edytowac i usuwac znaczniki stow kluczowych.
+ Organizowac¢ znaczniki stow kluczowych w kategoriach i podkategoriach.
+ Przewija¢ liste znacznikéw stéw kluczowych w gore i w dot.

« Ukrywa¢ wszystkie znaczniki stow kluczowych, klikajac tréjkat Bl przy nazwie Znaczniki stéw kluczowych.

Zobacz takze
»Ustawianie preferencji palet Znaczniki stow kluczowych i Albumy” na stronie 83

»Wyszukiwanie zdje¢ wedlug znacznikéw stéw kluczowych” na stronie 75

Tworzenie znacznika stowa kluczowego

Aby organizowac¢ zdjecia ostatnio dodane do bazy katalogowej, mozna utworzy¢ nowy znacznik stowa kluczowego w
dowolnej kategorii lub podkategorii. Nowe znaczniki stéw kluczowych majg ikone znaku zapytania [

Utwdrz znacznik stowa kluczowego

e Liczba oznaczonych elementdw: 0

Chiny Edytuj ikong

Kategoria: Miejsca

Okno dialogowe Utworz znacznik stowa kluczowego stuzy do tworzenia znacznikow.

1 Kliknij przycisk Nowy == w palecie Znaczniki stéw kluczowych na karcie Organizuj, a nastepnie kliknij polecenie
Nowy znacznik stowa kluczowego.

2 W oknie dialogowym Utwérz znacznik stowa kluczowego wybierz z menu Kategoria kategorie lub podkategorie, w
ktorej ma zosta¢ umieszczony nowy znacznik.

3 W polu Nazwa wpisz nazwe znacznika stowa kluczowego.

4 W polu Notatka wpisz dowolne informacje na temat znacznika. Mozesz na przyklad napisa¢, ze znacznik
reprezentuje zdjecia z wakacji.

5 Kliknij przycisk OK.

Znacznik stowa kluczowego pojawi sie w palecie Znaczniki stéw kluczowych w wybranej wczesniej kategorii lub
podkategorii.

Uwaga: Przy pierwszym dolgczeniu znacznika stowa kluczowego do zdjecia to zdjecie stanie sig ikong tego znacznika.
Informacje o tym, jak zmienié ikone, znajdujq sie w czesci ., Zmienianie ikony znacznika stowa kluczowego” na stronie 78.
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Dotaczanie znacznikow stéw kluczowych do zdje¢

Po utworzeniu znacznika stowa kluczowego mozna go dolaczaé do skojarzonych z nim zdjeé. Do jednego zdjecia
mozna dolfgczy¢ wiele znacznikéw stow kluczowych. Przy pierwszym dolaczeniu znacznika do zdjecia to zdjecie staje
sie ikong tego znacznika. W przypadku przeciggniecia wielu zdje¢ na znacznik stowa kluczowego ikong tego znacznika
stanie sie zdjecie zaznaczone jako pierwsze.

1 W przegladarce zdjgc zaznacz zdjecie lub zdjecia, do ktorych chcesz dotaczy¢ znacznik. (Aby zaznaczy¢ wiecej niz
jedno zdjecie, klikaj je, trzymajac naci$niety klawisz Ctrl).

2 Aby dolaczy¢ jeden znacznik do zdjgé, wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

+ Przeciagnij znacznik z palety Znaczniki stéw kluczowych na zaznaczone zdjecia.

+ Przeciagnij zaznaczone zdjecia na znacznik w palecie Znaczniki stow kluczowych.

3 Aby dolaczy¢ znaczniki stéw kluczowych do wielu zdje¢, wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
« Przeciagnij znacznik z palety Znaczniki stéw kluczowych na jedno z zaznaczonych zdjec.

 Zaznacz jeden lub wigcej znacznikow stow kluczowych, a nastepnie przeciagnij je na zaznaczone zdjecia.

v aAlburny

Przecigganie wielu znacznikow stow kluczowych na wiele zdjec.

« Zaznacz jeden lub wigcej znacznikow stow kluczowych i przeciagnij zdjecia na dowolny z zaznaczonych
znacznikéw w palecie Znaczniki stow kluczowych.

Aby zastosowal znacznik do wszystkich zdjeé w albumie, kliknij dwukrotnie album w palecie Albumy. Nastepnie
kliknij karte Znaczniki stow kluczowych, zaznacz wszystkie zdjecia w przeglgdarce zdjec i dolgcz do nich znacznik.

Zobacz takze
»Usuwanie znacznikéw stow kluczowych ze zdje¢” na stronie 82

»Zmienianie ikony znacznika stowa kluczowego” na stronie 78
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Automatyczne znajdowanie twarzy do oznaczenia

Polecenie Znajdz twarze do oznaczenia powoduje, ze program Photoshop Elements wyodrebnia i wyswietla twarze ze
zdje¢, umozliwiajac ich szybkie oznaczenie. Miniaturki poszczegdlnych twarzy sa wyswietlane w oknie dialogowym
Oznaczanie twarzy, w ktérym mozna stosowac istniejace znaczniki stéw kluczowych oraz tworzy¢ i stosowaé nowe. Po
dolaczeniu znacznikéw do twarzy w oknie dialogowym Oznaczanie twarzy program Photoshop Elements usuwa
oznaczone twarze, utatwiajac odnalezienie tych, ktére nie zostaly jeszcze oznaczone. Jedli juz oznaczone twarze maja
by¢ nadal widoczne, nalezy zaznaczy¢ pole wyboru Pokaz juz oznaczone twarze.

Okno dialogowe Oznaczanie twarzy

A. Zaznacz, aby juz oznaczone twarze byly widoczne. Usun zaznaczenie, aby je ukryé. B. Paleta Znaczniki stow kluczowych i opcje znacznikéw
C. Ostatnio uzywane znaczniki stow kluczowych D. Calte zdjecie, z ktérego pochodzi ostatnio zaznaczona twarz E. Zaznaczona miniaturka
twarzy F. Pasek postepu wyszukiwania

1 W przegladarce zdje¢ zaznacz zdjgcia osob, ktdre chcesz oznaczyc.

2 Kliknij polecenie Znajdz > Znajdz twarze do oznaczenia lub kliknij ikone Znajdz twarze do oznaczenia iz w
palecie Znaczniki stow kluczowych.

@ Przytrzymanie klawisza Ctrl w czasie wybierania Znajdz > Znajdz twarze do oznaczenia powoduje, Ze program
Photoshop Elements wyswietla doktadniejsze wyniki (na przyklad wyszukujgc wiecej twarzy w tle zdjecia duzej liczby
0s6b), co skutkuje jednak spowolnieniem wyszukiwania.

Program Photoshop Elements przetwarza zdjecia i wyszukuje twarze. Miniaturki twarzy zostaja wy$wietlone w oknie
dialogowym Oznaczanie twarzy.

3 W tym oknie dialogowym mozesz wykona¢ nastgpujace czynnosci:

+ Aby dolaczy¢ znacznik do twarzy, przeciggnij znacznik na twarz lub twarz na znacznik. Mozesz jednoczesnie
przeciagac wiele zdjec.

Q Aby dolgczyc znaczniki stow kluczowych do twarzy, nie trzeba czekal, az wszystkie twarze zostang zidentyfikowane.
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+ Aby utworzy¢ nowy znacznik, kliknij przycisk Nowy w prawym gérnym rogu okna. Wybierz kategorie i wpisz
nazwe znacznika.

« Aby wyswietli¢ miniaturke catego zdjecia, z ktérego pochodzi twarz, zaznacz te twarz. Miniaturka catego zdjecia
zostanie wy$wietlona w prawym dolnym rogu okna.

« Aby zaznaczy¢ wszystkie twarze skojarzone ze zdjeciem, zaznacz miniaturke zdjecia w prawym dolnym rogu okna.

+ Aby usuna¢ twarz z okna dialogowego Oznaczanie twarzy, nie oznaczajac jej, zaznacz twarz i kliknij przycisk Nie
oznaczaj zaznaczonych element6w. Jesli pozniej zdecydujesz si¢ oznaczy¢ twarz, zaznacz ja w Organizatorze i
wybierz kolejno Znajdz > Znajdz twarze do oznaczenia.

Anna
Maria

Usuwanie miniaturki obrazu, ktéry nie przedstawia prawdziwej twarzy.

 Zaznacz pole wyboru Pokaz juz oznaczone twarze, aby wyswietli¢ wszystkie oznaczone do tej pory twarze. Wyczys¢
to pole wyboru, jezeli chcesz automatycznie ukrywac twarze po oznaczeniu.

Q Aby zmienic¢ znacznik dolgczony wczesniej do twarzy, nalezy zaznaczy¢ pole wyboru Pokaz juz oznaczone twarze.

4 Po zakonczeniu oznaczania twarzy kliknij przycisk Gotowe.

Zobacz takze

»Zmienianie ikony znacznika stowa kluczowego” na stronie 78

Wyszukiwanie zdje¢ wedtug znacznikéw stow kluczowych

% W palecie Znaczniki stéw kluczowych, na karcie Organizuj, wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:
« Kliknij dwukrotnie znacznik.

 Zaznacz pole wyboru obok jednego lub kilku znacznikow.

« Przeciagnij jeden lub wiecej znacznikéw z palety Znaczniki stéw kluczowych na pasek wyszukiwania u gory
przegladarki zdjec.



KORZYSTANIE Z PROGRAMU PHOTOSHOP ELEMENTS 7 | 76
Oznaczanie i organizowanie zdjec

Aplikacja odnajduje wszystkie zdjecia, do ktérych jest dotaczony co najmniej jeden z wybranych znacznikéw stow
kluczowych. Po zaznaczeniu kategorii lub podkategorii znacznikéw stow kluczowych, ktéra ma podkategorie,
aplikacja wy$wietli wszystkie zdjecia w wybranej hierarchii. Jesli na przyklad podkategoria Slub zawiera znaczniki stéw
kluczowych Pani mtoda i Pan mtody, po zaznaczeniu podkategorii Slub zostang wyswietlone zaréwno zdjecia ze
znacznikiem Pani mloda, jak i te ze znacznikiem Pan mlody.

Q Istnieje réwniez mozliwos¢ wyszukiwania zdjec, do ktérych przypisano okreslone znaczniki stow kluczowych — w tym
celu nalezy wpisywac stowa kluczowe do pola tekstowego Szukayj.

Aby rozpoczgé wyszukiwanie, przeciggnij znacznik stowa kluczowego na pasek wyszukiwania (u géry) lub kliknij kwadrat obok nazwy
znacznika (u dotu). Zostang wyswietlone zdjecia, do ktorych jest dolgczony wybrany znacznik.

Zobacz takze
»Wyszukiwanie tekstowe plikow” na stronie 101

Tworzenie nowej kategorii lub podkategorii znacznikéw stow kluczowych

1 W palecie Znaczniki stéw kluczowych, na karcie Organizuj, kliknij przycisk Nowy == i kliknij polecenie Nowa
kategoria lub Nowa podkategoria.

2 Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

+ Aby utworzy¢ nowg kategorie, wpisz jej nazwe w polu Nazwa kategorii. Kliknij przycisk Wybierz kolor i okresl
kolor znacznikéw stéw kluczowych nalezacych do tej kategorii. Nastepnie wybierz ikone z listy Ikona kategorii.

+ Aby utworzy¢ nowg podkategorie, wpisz jej nazwe w polu Nazwa podkategorii. Nastepnie z menu Kategoria
nadrzedna lub podkategoria wybierz kategorie, w ktorej chcesz umiesci¢ podkategorie.

3 Kliknij przycisk OK.

Nowa kategoria lub podkategoria pojawi si¢ w palecie Znaczniki stéw kluczowych.
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Uwaga: Podkategorie mozna edytowac lub usuwac. Jednak jej ikona jest zawsze widoczna jako czysty znacznik — nie
mozna dodaé do niej zdjecia.

Zobacz takze
»Uzywanie palety Znaczniki stow kluczowych” na stronie 71

Tworzenie i dotaczanie znacznikow stéw kluczowych na podstawie nazw
folderow

W programie Photoshop Elements mozna automatycznie utworzy¢ znacznik stowa kluczowego o takiej samej nazwie
jak nazwa folderu na dysku twardym i dolaczy¢ ten znacznik do wszystkich plikéw zarzadzanych w tym folderze (pliki
zarzgdzane to pliki dodane do bazy katalogowej programu). Tworzenie i dolaczanie znacznikéw w ten sposéb jest
przydatne, gdy foldery uzywane do organizowania zdje¢¢ na dysku twardym maja opisowe nazwy, a zarzadzane zdjecia
majg zostaé szybko oznaczone takimi samymi nazwami.

1 W przegladarce zdje¢ kliknij polecenie Bl Wyswietl > Lokalizacja folderu.
W przegladarce zdjec zostang wyswietlone zarzadzane zdjecia wedtug folderdw, w ktorych sie znajduja, z petna $ciezka
dostepu folderu widoczng powyzej znajdujgcych sie w nim zdjec.

2 W drzewie folderéw po lewej zaznacz folder zawierajacy zdjecia, ktdre chcesz oznaczy¢. W przegladarce zdjec
zostang wyswietlone miniaturki zarzadzanych zdje¢ z tego folderu.

3 Kliknij przycisk Natychmiastowy znacznik stowa kluczowego & z prawej strony paska odstepu zawierajgcego
$ciezke folderu.

Wszystkie elementy z tego folderu zostang zaznaczone, a w oknie dialogowym Utworz i zastosuj nowy znacznik stowa
kluczowego pojawi si¢ nazwa folderu.

4 Z menu Kategoria wybierz kategorie lub podkategorie.
5 (Opcjonalnie) Jesli chcesz zmieni¢ nazwe, wpisz nowa w polu Nazwa.

6 W polu Notatka wpisz dowolne informacje na temat znacznika. Mozesz na przyktad napisac, ze znacznik
reprezentuje zdjecia ulubionej restauracji.

7 Kliknij przycisk OK.

Znacznik pojawi sie w palecie Znaczniki stéw kluczowych w wybranej wczesniej kategorii lub podkategorii i zostanie
dolaczony do wszystkich elementow z tego folderu. Znacznik jako ikony uzywa pierwszego zdjecia w folderze.
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¥ Znaczniki stdw kluczowych

+- P oa ®

W widoku lokalizacji folderu w przeglgdarce zdje¢ sqg wyswietlane $ciezka folderu i znajdujgce sie w nim zdjecia. Kliknij przycisk Znacznik
natychmiastowy, aby szybko utworzy¢ i dotgczy¢ znaczniki stow kluczowych odzwierciedlajgce organizacje folderu ze zdjeciami.

8 Powtdrz kroki od 2 do 7 dla kazdego folderu, ktéry chcesz oznaczy¢ za pomoca znacznika natychmiastowego.

Zobacz takze
»Uzywanie palety Znaczniki stéw kluczowych” na stronie 71

»Zmienianie ikony znacznika stowa kluczowego” na stronie 78

»Wyswietlanie plikow i zarzadzanie nimi wedtug lokalizacji folderéw” na stronie 54

Edytowanie znacznikow stéw kluczowych, kategorii i
podkategorii

Zmienianie ikony znacznika stowa kluczowego

Domyslnie program Photoshop Elements tworzy ikone dla stowa kluczowego na podstawie pierwszego zdjecia, do
ktdrego zostal dotaczony znacznik. Te ikone mozna zmieni¢ na inng, lepiej reprezentujacg dany znacznik.

1 Zaznacz znacznik w palecie Znaczniki stéw kluczowych na karcie Organizuj.

2 Kliknij przycisk Edytuj B¥ u géry tej palety.

3 W oknie dialogowym Edytuj znacznik stowa kluczowego kliknij przycisk Edytuj ikone.
4 Aby zmieni¢ zdjecie uzywane jako ikona, wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

« Kliknij przycisk Znajdz, aby wyswietli¢ wszystkie zdjecia z tym znacznikiem. Zaznacz zdjecie i kliknij przycisk OK
lub uzyj strzatek obok przycisku Znajdz, aby przewina¢ liste, a nastepnie zaznacz zdjecie, ktdrego chcesz uzy¢.

« Kliknij przycisk Importuj. Odszukaj i zaznacz zdjgcie, a nastepnie kliknij przycisk OK.
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Uwaga: Zaimportowane zdjecie moze zostac uzyte jako ikona, ale znacznik nie jest automatycznie dolgczany do tego
zaimportowanego zdjecia. Znacznik mozna recznie dolgczyé do zdjecia.

5 Aby zmienic¢ fragment zdjgcia uzywany jako ikona, zmien rozmiar ramki kadrowania (kropkowany kontur) lub
przesun ja.

+ Aby zmieni¢ rozmiar ramki, przesun wskaznik myszy na rég ramki i przeciagnij rég, gdy wskaznik zmieni si¢ w
dwustronna strzatke. Nie mozna zmienia¢ rozmiaréw zaimportowanych ikon znacznikow.

+ Aby przesunag¢ ramke, umies¢ wskaznik myszy wewnatrz niej i przeciagnij, gdy wskaznik zmieni sie w symbol
dfoni.

Edytuj ikone znacznika stowa kluczowego f Edytuj ikone znacznika stowa kluczowego

5

Robert

Ten znacznik slowa kluczowego przypisano do nastg Ten znacznik stowa Kluczowego przypis:
liczby elementéw: 6 . liczby elementdw: &

Importuj... Element5z6

Przedagnij naro lo kadrowania w celu |
zaznaczenia obsz 6ry ma zostac uzyty. | zaz tdry ma zostaé uzyty.

OK Anuluj? oK Anuiugt

Zmienianie rozmiaru ramki kadrowania (po lewej); przesuwanie ramki kadrowania (po prawej).

6 Kliknij przycisk OK, a nastepnie ponownie kliknij przycisk OK w oknie dialogowym Edytuj znacznik stowa
kluczowego.

Zobacz takze
»Uzywanie palety Znaczniki stéw kluczowych” na stronie 71

Edytowanie kategorii lub podkategorii znacznikow stéw kluczowych

Istnieje mozliwo$¢ zmiany nazwy lub lokalizacji kategorii albo podkategorii.

1 Zaznacz kategorie lub podkategorie w palecie Znaczniki stéw kluczowych i kliknij przycisk Edytuj P# albo kliknij
prawym przyciskiem myszy kategorie i kliknij polecenie Edytuj kategorie <nazwa>.

2 Wykona¢ dowolng z nastepujacych czynnoéci, a nastepnie nacisna¢ przycisk OK:
+ Aby zmieni¢ nazwe, wpisz nowa nazwe w polu nazwy kategorii lub podkategorii.

+ Aby zmieni¢ kategorie lub podkategorie nadrzedng danej podkategorii, wybierz odpowiednig pozycje z menu
Kategoria nadrzedna lub podkategoria. Aby zmieni¢ podkategorie na kategorie, wybierz pozycje Brak (konwertuj
na kategorie).

@ Mozna tez przeciggng( kategorig lub podkategorie do innej.
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+ (Tylko w przypadku kategorii) Aby zmieni¢ kolor znacznikdw stéw kluczowych w kategorii, kliknij przycisk Wybierz
kolor i okresl nowy kolor w prébniku koloréw programu Photoshop Elements, a nastepnie kliknij przycisk OK.

+ (Tylko w przypadku kategorii) Aby zmieni¢ ikone kategorii, wybierz nowa ikone, klikajac ja na liScie Ikony
kategorii.

Edytuj podkategorie

Nazwa podkategorii
Telefon komdrowy

Kategoria nadrzedna lub podkategoria

" Btytuj kategorie

Wybierz kolor. ..

Nazwa kategorii
Telefon komorkdwy

= TeleFon kom

Edytowanie ikony kategorii, rozpoczynajgc od znacznika stowa kluczowego
A. Zmienianie znacznika na podkategorie B. Zmienianie podkategorii na kategorie C. Zmienianie ikony kategorii

Q Aby dodac do listy wlasne ikony kategorii, umies¢ obrazy o rozmiarze 20 x 20 pikseli w formacie JPEG lub PNG w
folderze Program Files\Adobe\Photoshop Elements 7.0\shared_assets\caticons.

Zobacz takze
»Uzywanie palety Znaczniki stéw kluczowych” na stronie 71

Zmienianie organizacji znacznikow stéw kluczowych, kategorii i podkategorii
przez przecigganie

Domyslnie znaczniki stow kluczowych i podkategorie sa wyswietlane w porzadku alfabetycznym. Mozna jednak
zmieni¢ ich kolejno$¢ przez przeciagnie.

1 Kliknij polecenie Edycja > Preferencje > Znaczniki stéw kluczowych i albumy.

2 W obszarze Wlacz opcje sortowania recznego wybierz opcje Recznie dla kategorii, podkategorii i znacznikéw stow
kluczowych, a nastepnie kliknij przycisk OK.

3 W palecie Znaczniki stéw kluczowych zaznacz co najmniej jeden znacznik stowa kluczowego lub co najmniej jedna
kategorie albo podkategorie.
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4 Przeciggnij wybrane elementy do nowej lokalizacji, wykonujac jedna z nastepujacych czynnosci:

Aby zmieni¢ kolejno$¢ znacznikéw stéw kluczowych w ramach kategorii lub podkategorii, przeciagaj znacznik, az
stanie sie¢ widoczna szara linia, a nastepnie zwolnij przycisk myszy. Znacznik pojawi si¢ bezposrednio pod szara
linig.

Aby przenie$¢ znacznik do nowej kategorii, przeciagnij go do odpowiedniej kategorii, a gdy jej nazwa zostanie

podswietlona, zwolnij przycisk myszy.

+ Aby zmieni¢ kolejno$¢ kategorii lub podkategorii, przeciagaj kategorie lub podkategorie, az stanie si¢ widoczna
szara linia. Po zwolnieniu przycisku myszy kategoria lub podkategoria pojawi si¢ bezposrednio pod szarg linia.

+ Aby osadzi¢ kategorie lub podkategorie w innej kategorii, przeciagnij ja do odpowiedniej kategorii lub
podkategorii, a gdy nazwa docelowej kategorii lub podkategorii zostanie pod$wietlona, zwolnij przycisk myszy.

Uwaga: Jesli kategoria lub podkategoria zostata blednie przeniesiona, przez co stala si¢ podkategorig lub podkategorig
nizszego poziomu, zaznacz jq i kliknij przycisk Edytuj W& w palecie Znaczniki stéw kluczowych. Nastgpnie okresl
poprawng lokalizacje z uzyciem menu Kategoria nadrzedna lub podkategoria.

W przypadku przenoszenia kategorii lub podkategorii zawarte w niej znaczniki stéw kluczowych sg przenoszone
razem z nia.

Uwaga: Nie mozna przenosic znacznikow stow kluczowych, kategorii ani podkategorii do kategorii Ulubione. Nie mozna
tez przenosi¢ znacznikow stow kluczowych z kategorii Ulubione do innych kategorii.

Zobacz takze
»Uzywanie palety Znaczniki stow kluczowych” na stronie 71

»Ustawianie preferencji palet Znaczniki stéw kluczowych i Albumy” na stronie 83

Zmienianie znacznika stowa kluczowego na podkategorie lub odwrotnie
% Na karcie Organizuj wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

«  Kliknij prawym przyciskiem myszy znacznik stowa kluczowego w palecie Znaczniki stéw kluczowych i kliknij
polecenie Zmien znacznik stowa kluczowego [nazwa] na podkategorie.

« Kliknij prawym przyciskiem myszy podkategorie w palecie Znaczniki stéw kluczowych i kliknij polecenie Zmien
podkategorie [nazwa] na znacznik stowa kluczowego. Ta podkategoria nie moze zawiera¢ zadnych znacznikow
stow kluczowych ani podkategorii.

Zobacz takze

»Uzywanie palety Znaczniki stow kluczowych” na stronie 71

Usuwanie kategorii lub podkategorii
1 Zaznacz jedna lub wiecej kategorii albo podkategorii w palecie Znaczniki stow kluczowych.

2 Kliknij przycisk Usun T w palecie Znaczniki stéw kluczowych, a nastepnie kliknij przycisk OK, aby potwierdzi¢
usuniecie.

Zobacz takze

»Uzywanie palety Znaczniki stéw kluczowych” na stronie 71
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Usuwanie znacznikow stéw kluczowych ze zdjeé
% W zaleznosci od widoku przegladarki zdje¢ wykonaj jedng z nastepujacych czynnoéci:

Aby usuna¢ znacznik stowa kluczowego ze zdjecia w widoku miniaturek, kliknij zdjecie prawym przyciskiem myszy
i kliknij polecenie Usun znacznik stowa kluczowego > [nazwa znacznika].

+ Aby usuna¢ znacznik stowa kluczowego z pojedynczego zdjecia w wigkszym widoku, kliknij ikone kategorii pod
zdjeciem i kliknij polecenie Usun znacznik stowa kluczowego [nazwal].

W zaleznosci od widoku mozna umiesci¢ wskaznik myszy na ikonie kategorii, aby wyswietli¢ listg znacznikow stow
kluczowych dotgczonych do zdjecia.

Aby usuna¢ znacznik stowa kluczowego z wielu zdje¢ w dowolnym widoku, zaznacz zdjecia, klikajac je z
naci$nietym klawiszem Ctrl. Nastepnie kliknij prawym przyciskiem myszy jedno z zaznaczonych zdje¢ i kliknij
polecenie Usun znacznik stowa kluczowego z zaznaczonych elementéw > [kategoria] > [nazwa znacznika].

Zobacz takze
»Uzywanie palety Znaczniki stéw kluczowych” na stronie 71

Zapisywanie informacji o znacznikach stow kluczowych w plikach

Podczas wysytania poczta e-mail lub eksportowania oznaczonych plikéw JPEG, TIFF lub PSD z programu
Photoshop Elements informacje o znacznikach sa automatycznie dotgczane do plikow wyjsciowych jako stowa
kluczowe IPTC (International Press Telecommunications Council), dzieki czemu podczas importowania zdje¢ adresat
moze zaimportowad réwniez znaczniki i dotaczy¢ je w swojej wersji programu Photoshop Elements.

Aby wysla¢ lub udostepnic¢ zdjecie bez uzycia funkeji wysytania poczta e-mail lub eksportowania programu
Photoshop Elements, mozna recznie zapisa¢ informacje o znacznikach w sekgji stow kluczowych IPTC w nagléwku
pliku.

% W przegladarce zdjgc¢ zaznacz jeden lub wigcej plikéw, a nastepnie kliknij polecenie Plik > Zapisz w zdjeciu
informacje o znacznikach stéw kluczowych i wlasciwosciach.

Importowanie i eksportowanie znacznikéw stow kluczowych

Importowanie i eksportowanie znacznikéw stéw kluczowych ulatwia udostepnianie zdjeé¢ innym osobom o
podobnych zainteresowaniach. Zal6zmy na przyklad, ze utworzono zestaw znacznikéw stow kluczowych dla zdje¢
zwigzanych z hobby uzytkownika. Po zapisaniu tego zestawu znacznikow przyjaciele uzytkownika podzielajacy jego
hobby beda mogli zaimportowac¢ te znaczniki do swoich palet Znaczniki stéw kluczowych i stosowa¢ je do wlasnych
zdje¢. Rowniez uzytkownik moze zaimportowa¢ znaczniki stow kluczowych swoich przyjacidt i stosowac je do
wiasnych zdje¢. Uzytkownik i jego przyjaciele zyskuja w ten sposob mozliwos¢ uzywania wspdlnych stéw kluczowych
do wyszukiwania zdje¢ zwigzanych ze wspdlnym hobby.

Zobacz takze

»Uzywanie palety Znaczniki stéw kluczowych” na stronie 71

Eksportowanie znacznikéw stow kluczowych

Istnieje mozliwo$¢ zapisania biezacego zestawu znacznikow stéw kluczowych, wlacznie z calg hierarchig kategorii i
podkategorii w palecie Znaczniki stow kluczowych oraz z ikonami znacznikow, tak aby mozna go bylo udostepni¢
innym osobom. Plik wyeksportowanych znacznikéw jest zapisywany w formacie XML (Extensible Markup Language).
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Uwaga: Eksportowanie znacznikow nie powoduje wyeksportowania skojarzonych z nimi zdjec.

1 Kliknij przycisk Nowy == w palecie Znaczniki stéw kluczowych i kliknij polecenie Zapisz znaczniki stow
kluczowych w pliku.

2 Wybierz jedna z nastepujacych opgji i kliknij przycisk OK:

Eksportuj wszystkie znaczniki stéw kluczowych Powoduje utworzenie pliku zawierajacego wszystkie znaczniki stow

kluczowych oraz ich hierarchie.

Eksportuj okreslone znaczniki stéw kluczowych Powoduje utworzenie pliku zawierajacego wszystkie znaczniki stéw

kluczowych oraz ich hierarchie dla wybranej z listy kategorii lub podkategorii.

3 W wyswietlonym oknie dialogowym Zapisz znaczniki stéw kluczowych w pliku wybierz lokalizacje i wprowadz
nazwe pliku. Kliknij Zapisz.

Importowanie znacznikéw stow kluczowych
Istniejacy zestaw znacznikow stow kluczowych (zapisany jako plik XML z uzyciem polecenia Zapisz znaczniki stéw
kluczowych w pliku) mozna zaimportowa¢ wraz z calg hierarchig kategorii i podkategorii oraz z ikonami.

Znaczniki stéw kluczowych moga by¢ importowane przez importowanie zdjec¢ zawierajacych inne znaczniki.
Znaczniki stéw kluczowych sg dotaczane na przyklad wtedy, gdy zdjecia sa wysylane poczta e-mail, eksportowane i
edytowane, a takze w przypadku dodawania znacznikéw stow kluczowych.

Uwaga: Importowanie znacznikéw stow kluczowych nie powoduje zaimportowania skojarzonych z nimi zdjec.
1 W palecie Znaczniki stéw kluczowych kliknij przycisk Nowy == i kliknij polecenie Z pliku.

2 W oknie dialogowym Importuj znaczniki stéw kluczowych z pliku wybierz plik XML (Extensible Markup
Language) zawierajacy znaczniki stow kluczowych, kategorie i podkategorie, a nastepnie kliknij przycisk Otworz.

Ustawianie preferencji palet Znaczniki stow kluczowych i Albumy
1 W Organizatorze kliknij polecenie Edycja > Preferencje > Znaczniki stéw kluczowych i albumy.

2 Okresl sposéb porzadkowania znacznikéw stéw kluczowych, kategorii, podkategorii, albuméw i grup albuméw:
alfabetyczny lub reczny. Po wybraniu opcji Rgcznie dla typu znacznikéw mozna uklada¢ znaczniki tego typu w
palecie Znaczniki stéw kluczowych, porzadkujac je wedtug wlasnego uznania.

3 Okresl sposob wyswietlania znacznikow stow kluczowych: w postaci samej nazwy albo nazwy z malg lub duza
ikona. Kliknij przycisk OK.

Zobacz takze
»Uzywanie palety Znaczniki stéw kluczowych” na stronie 71

Tworzenie albumow

Informacje o albumach

Albumy programu Photoshop Elements przypominajg tradycyjne albumy, w ktérych mozna przechowywa¢ zdjecia i
organizowac je w dowolne grupy. Mozna na przykltad utworzy¢ album o nazwie ,,Najlepsze zdjecia z wakacji” i
uporzadkowac¢ zdjecia od najlepszego zdjecia nr 10 do najlepszego zdjecia nr 1. Album mozna nastepnie wyswietli¢ w
widoku Pelny ekran lub utworzy¢ na jego podstawie projekt.
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Kazde zdjecie w albumie ma numer porzadkowy w lewym gérnym rogu. Zdjecia mozna przeciagaé wewnatrz albumu
i ustawia¢ je w dowolnej kolejnoéci. Jedno zdjecie moze naleze¢ do wiecej niz jednego albumu. To samo zdjecie moze
na przyktad by¢ wyswietlane jako pierwsze w jednym albumie i jako ostatnie w innym.

Albumy mozna organizowa¢ w grupy. Mozna rowniez tworzy¢ wielopoziomowe grupy albumoéw. Grupa albumoéw
Moje wycieczki po Azji moze na przyklad zawiera¢ album Dziesie¢ najlepszych zdje¢ z Japonii oraz inny album,
nazwany Dziesie¢ najlepszych zdje¢ z Chin — i tak dalej dla kazdego odwiedzonego kraju w Azji.

Zamiast recznie zaznacza¢ poszczegolne zdjecia, mozna tworzy¢ albumy inteligentne, ustawiajac kryteria dla zdje¢,
ktore maja sie w nich znalez¢. Zawarto$¢ albumow inteligentnych jest uaktualniana w miar¢ dodawania pasujacych
kryteriéw do zdje¢. Na przyktad do albumu inteligentnego zawierajacego zdjecia oznaczone znacznikiem stowa
kluczowego Klara s3 dodawane nowe zdjecia oznaczane tym znacznikiem.

Zobacz takze

»Dolaczanie znacznikéw stow kluczowych do zdje¢ w albumie” na stronie 92
»T'worzenie albumoéw ze znacznikow stow kluczowych” na stronie 92

»Informacje o znacznikach stow kluczowych” na stronie 70

Uzywanie palety Albumy

Do tworzenia albumoéw i pracy z nimi stuzy paleta Albumy na karcie Organizuj.

~ alburm i

e -

Paleta Albumy
A. Album B. Pole wyszukiwania C. Grupa albuméw D. Tréjkgt rozwijajgcy lub zwijajgcy albumy w tej grupie
« Tworzenie, edytowanie i usuwanie albumoéw.

« Wyswietlanie albuméw i grup albumoéw. Liste albumoéw mozna przewija¢ w gore i w dot zgodnie z potrzebami.
Kliknigcie trojkata [ przy nazwie grupy albuméw umozliwia rozwiniecie lub zwiniecie nalezacych do niej
albumoéw.

+ Organizowanie albuméw w grupach albuméw.

+  Wyswietlanie zdje¢ w albumach.

Zobacz takze

»Zaznaczanie elementow w przegladarce zdje¢” na stronie 56

»Ustawianie preferencji palet Znaczniki stéw kluczowych i Albumy” na stronie 83
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Tworzenie albumu lub grupy albuméw

W kazdej chwili mozna utworzy¢ nowy album lub grupe albuméw. Mozna na przyktad utworzy¢ grupe albuméw o
nazwie ,,Wakacje” zawierajacg osobne albumy dla zdje¢ z poszczegdlnych wakacji.

Tworzenie albumu

Uwaga: Albumy mozna rowniez tworzyc podczas pobierania zdje¢ do programu Photoshop Elements. Zobacz
»Wybieranie albumu podczas pobierania zdjecia” na stronie 87

1 W palecie Albumy, na karcie Organizuj, kliknij przycisk Utworz nowy album lub grupe albuméw == i kliknij
polecenie Nowy album ==.

N

(Opcjonalnie) Z menu Grupa wybierz grupe, w ktérej ma zosta¢ umieszczony album.

w

W polu Nazwa albumu wpisz nazwe albumu.

'S

Przeciagnij zdjecia do obszaru Elementy.
5 Kliknij przycisk Gotowe.

Album pojawi sie w palecie Albumy w wybranej grupie albuméw.

Tworzenie grupy albumoéw

1 W palecie Albumy, na karcie Organizuj, kliknij przycisk Utwoérz nowy album lub grupe albumoéw == i wybierz
polecenie Nowa grupa albumoéw.

2 W oknie Utworz grupe albumoéw wpisz nazwe grupy albumow.

3 (Opcjonalnie) Z menu Nadrzedna grupa albuméw wybierz grupe, w ktérej ma zosta¢ umieszczona nowa grupa
albumow.

4 Kliknij przycisk OK.

Grupa albuméw pojawi sie w palecie Albumy w wybranej grupie albumdw.

Dodawanie zdjecia do albumu

W Organizatorze mozna dodawac zdjecia do albuméw. Mozna dodawac wiele zdje¢ do jednego lub kilku albumoéw.

1 W Organizatorze kliknij przycisk Pokaz wszystko (jesli jest widoczny na pasku wyszukiwania), aby wyswietli¢
wszystkie zdjecia w przegladarce zdjec.

2 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
« Przeciagnij zdjecie z przegladarki zdje¢ do albumu w palecie Albumy.
« Przeciagnij album z palety Albumy na zdjecie w przegladarce zdjec.

Uwaga: Zdjecia do albumoéw mozna rowniez dodawac podczas kopiowania i importowania obrazéw do programu
Photoshop Elements. Zobacz ,, Wybieranie albumu podczas pobierania zdjecia” na stronie 87
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I
Alpy

T Dolomity

Przecigganie zdjecia do albumu — po przeciggnieciu zdjecie staje sig czescig albumu.

Wyswietlanie zdje¢ w albumie
Poniewaz zdjecia w albumie sg wy$wietlane w niestandardowej kolejnosci, a niektore elementy moga naleze¢ do wielu
albumow, mozna wys$wietlaé tylko jeden album jednocze$nie.

% W palecie Albumy wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:
« Kliknij album.
« Przeciagnij album z palety Albumy na pasek wyszukiwania w gornej czesci przegladarki zdjec.

v Albumy

e

-

Kliknij album, aby rozpoczgé wyszukiwanie.
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Aby zobaczy(, w ktorym albumie znajduje sie zdjecie, w przeglgdarce zdje¢ umies¢ wskaznik na ikonie albumu
pod zdjeciem albo uzyj palety Wiasciwosci.

Zmienianie kolejnosci zdje¢ w albumie
Zdjecia mozna umieszczaé w albumie w dowolnej kolejnosci.
1 Wybierz album z palety Albumy.

2 W menu Rozmieszczenie przegladarki zdje¢ (u gory, po prawej stronie przegladarki zdje¢) wybierz pozycje
Kolejno$¢ w albumie.

3 Zaznacz jedno lub wigcej zdje¢ i przeciagnij zaznaczenie miedzy dowolne dwa zdjecia w albumie. Mozna tez
przeciagnac zaznaczenie przed pierwsze lub za ostatne zdjeciem w albumie.

Sortowanie zdje¢ w albumie

Zdjecia w albumie mozna sortowa¢ w kolejnosci chronologicznej, odwrotnej do chronologicznej lub wedtug
kolejnosci w albumie.

1 Wybierz album z palety Albumy.

2 W menu Rozmieszczenie przegladarki zdje¢ (u gory, po prawej stronie przegladarki zdje¢) wybierz pozycje Data
(najpierw najnowsze), Data (najpierw najstarsze) lub Kolejno$¢ w albumie.

Dodawanie zdje¢ do wielu albuméw

1 W przegladarce zdjgc kliknij przycisk Pokaz wszystko (jesli jest widoczny na pasku wyszukiwania), aby wyswietli¢
wszystkie zdjecia w przegladarce zdjec.

2 Zaznacz jedno lub wigcej zdje¢. Zaznaczone zdjecia zostajg otoczone niebieskim obramowaniem.

3 W palecie Albumy zaznacz jedng lub wiecej nazw albumoéw. Aby zaznaczy¢ sasiadujace elementy, kliknij je z
naci$nietym klawiszem Shift; aby zaznaczy¢ niesgsiadujace elementy, kliknij je z nacisnietym klawiszem Ctrl.

4 Aby doda¢ zdjecia do albumdw, wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
Przeciagnij zdjecia na dowolny z zaznaczonych albuméw w palecie Albumy.

+ Przeciagnij albumy z palety Albumy na dowolne z zaznaczonych zdjec.

Wybieranie albumu podczas pobierania zdjecia

1 Upewnij sig, ze program Photo Downloader dziala w trybie dialogu zaawansowanego. W razie potrzeby kliknij
opcje Dialog zaawansowany.

2 W sekgji Opcje zaawansowane wybierz opcje Importuj do albumu.
3 Kliknij opcje Ustawienia i w oknie dialogowym Wybierz album wykonaj dowolng z ponizszych czynnosci:
+ Aby zaimportowac zdjecia do okreslonego albumu, wybierz album w oknie dialogowym.

+ Aby zaimportowa¢ zdjecia do nowego albumu, kliknij przycisk Utwérz nowy album ==, a nastepnie wpisz nazwe
w celu zastgpienia nazwy ogolnej ,,Nowy album” w oknie dialogowym.

4 Kliknij przycisk OK.
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Eksportowanie i importowanie struktury albumoéw

Struktury albuméw mozna udostepnia¢ innym osobom, eksportujac je. Mozna tez importowa¢ struktury
udostepnione przez inne osoby. Zalézmy na przyktad, ze zestaw albuméw przedstawia rézne muzea odwiedzone z
przyjaciétmi. Po zapisaniu i wyeksportowaniu zestawu albumoéw uzytkownika przyjaciele, ktérzy réwniez odwiedzili
te muzea, mogg zaimportowac strukture albumdw (ale nie zawarte w nich zdjecia) i uzywac jej do wlasnych zdjec.
Mozna tez zaimportowac strukture albumoéw jednego ze swoich przyjaciol i zastosowac ja do wlasnych zdjec.

Eksportowanie struktury albumu
Biezacy zestaw nazw albuméw i grup albumdw, w tym ich organizacje w palecie Albumy oraz ich ikony, mozna
zapisa¢, a nastepnie udostepnic te strukture innym osobom.

Uwaga: Eksportowanie albumu nie powoduje wyeksportowania powigzanych z nim zdjec.

1 W palecie Albumy kliknij przycisk Nowy =+ i kliknij polecenie Zapisz albumy do pliku.

2 Wybierz jedna z nastepujacych opgji i kliknij przycisk OK:

Eksportuj wszystkie albumy Tworzy plik zawierajacy calg hierarchie albuméw.

Eksportuj okreslona grupe albuméw Tworzy plik zawierajacy hierarchie grupy albuméw wybrane;j z listy.

3 W wyswietlonym oknie dialogowym Zapisz album do pliku wybierz lokalizacj¢ i wprowadz nazwe pliku. Kliknij
przycisk Zapisz. Plik jest zapisywany w formacie XML.

Importowanie struktury albuméw

Istniejacg hierarchie grup albuméw mozna zaimportowac do palety Albumy. Nastepnie mozna jej uzywaé do
organizowania wlasnych zdjec.

Uwaga: Importowanie albumu nie powoduje zaimportowania powigzanych z nim zdjec.
1 W palecie Albumy kliknij przycisk Nowy == i kliknij polecenie Z pliku.

2 W oknie dialogowym Importuj albumy z pliku wybierz wyeksportowany plik XML zawierajacy nazwy albuméw i
grup albumow, a nastepnie kliknij przycisk Otworz.

Tworzenie i edytowanie albumoéw inteligentnych

Informacje o albumach inteligentnych

Albumy inteligentne — podobnie jak albumy — zawieraja zdjecia wybrane przez uzytkownika. Jednak zamiast
wybierania poszczegolnych zdjec i grup zdje¢ dla albumdw inteligentnych mozna ustawi¢ kryteria dotaczania. Po
ustawieniu kryteriow wszystkie zdjecia w bazie katalogowej zgodne z kryteriami albumu inteligentnego beda
automatycznie wyswietlane w tym albumie. Po dodaniu do bazy katalogowej nowych zdje¢ te z nich, ktére beda zgodne
z kryteriami albumu inteligentnego, réwniez bedg automatycznie wy$wietlane w danym albumie. Albumy inteligentne
sg aktualizowane automatycznie.



KORZYSTANIE Z PROGRAMU PHOTOSHOP ELEMENTS 7 | 89
Oznaczanie i organizowanie zdjec

e albuimy
S

&+ [ Urocz

» [ Panorarny

A. Tytut palety Albumy B. Album inteligentny C. Grupa albumow

Tworzenie albumu inteligentnego

1 Wrybierz typy zdje¢, ktére maja by¢ wyswietlane w albumie inteligentnym, wykonujac dowolne z nastgpujacych
czynnosci:

+ Jesli album inteligentny ma zawiera¢ jedynie zdjecia z okre$lonymi znacznikami stéw kluczowych, wybierz te
znaczniki z palety Znaczniki stéw kluczowych.

+ Jesli album inteligentny ma zawiera¢ jedynie zdjecia o okreslonych ocenach, kliknij odpowiednig liczbe gwiazdek
w menu filtru oceny, a nastepnie wybierz pozycje ,,i wiecej”, ,i mniej” lub ,,dokladnie” z menu obok gwiazdek.

+ Jesli album inteligentny ma zawiera¢ jedynie zdjecia z okreslonego folderu, kliknij polecenie I Wyswietl >
Lokalizacja folderu. Nastepnie kliknij ikone |-} odpowiedniego folderu.

+ Jesli album inteligentny ma zawiera¢ jedynie zdjecia umieszczone w okreslonym albumie, wybierz ten album.

Uwaga: Mozna zastosowac wigcej niz jedno kryterium wyboru. Mozna na przyktad wybrac folder lub album i jeden lub
wiecej znacznikow stow kluczowych.

2 W palecie Albumy kliknij przycisk Utwdrz nowy album lub grupe albuméw == . Nastepnie kliknij polecenie Nowy
album inteligentny.

Zostanie otwarte okno dialogowe Nowy album inteligentny.

3 Wpisz nazwe albumu inteligentnego i kliknij przycisk OK.

Zobacz takze
»Dolaczanie znacznikow stow kluczowych do zdje¢” na stronie 73

»Znajdowanie elementéw z dotgczong oceng” na stronie 99
»Wyswietlanie plikdw i zarzadzanie nimi wedtug lokalizacji folder6w” na stronie 54

»Tworzenie albumu lub grupy albumoéw” na stronie 85

Edytowanie albumu inteligentnego
1 W palecie Albumy wybierz album inteligentny, ktory chcesz edytowac.

2 (Opcjonalnie) Aby zmieni¢ nazwe albumu inteligentnego, w palecie Albumy kliknij przycisk Edytuj P% . Wpisz
nowa nazwe albumu inteligentnego i kliknij przycisk OK.

3 W lewym gérnym rogu przegladarki zdje¢ kliknij polecenie Opcje > Modyfikuj kryteria wyszukiwania.

4 Zmodyfikuj kryteria wyszukiwania dla albumu inteligentnego przez dodanie lub usuniecie znacznikow stow
kluczowych, albuméw, folderéw lub ocen.

5 Kliknij prawym przyciskiem myszy album inteligentny w palecie Albumy, a nastepnie kliknij polecenie Zapisz
biezgce wyszukiwanie w album [nazwal].
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Edytowanie albumow i grup albumow

Usuwanie zdjec z albumu
1 W przegladarce zdje¢ zaznacz zdjegcia, ktore chceesz usuna¢ z albumu.
2 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

Kliknij zdjecie prawym przyciskiem myszy i wybierz polecenie Usun (zaznaczone elementy) z albumu > [nazwa
albumu].

+ Jesli ikona albumu [ powigzanego ze zdjeciem jest widoczna, kliknij j3 prawym przyciskiem myszy i wybierz
polecenie Usun z [nazwa albumuy]..

Zobacz takze

»Informacje o albumach” na stronie 83

»Dodawanie zdjecia do albumu” na stronie 85

Scalanie albumow

Polecenie Scal albumy umozliwia scalanie wielu albuméw w jeden. Jesli na przyktad istnieje juz album Samochody, a
przez nieuwage zostanie utworzony album Auta przeznaczony na te same zdjecia, mozna scali¢ oba albumy w jeden.
Scalenie albuméw powoduje umieszczenie wszystkich zdje¢ w jednym albumie i usuniecie drugiego. Zdjecia sg

ustawiane w kolejnosci, w jakiej sg widoczne w palecie Albumy. Te kolejno$¢ mozna zmieni¢ przed scaleniem lub po.

1 W palecie Albumy zaznacz albumy, ktdre chcesz scali¢. Aby zaznaczy¢ album, kliknij jego nazwe. Aby zaznaczy¢
przylegajace albumy, kliknij, przytrzymujac klawisz Shift. W celu zaznaczenia albumow, ktore ze soba nie sasiaduja,
Kkliknij, przytrzymujac klawisz Control.

2 Kliknij zaznaczenie prawym przyciskiem myszy i wybierz polecenie Scal albumy.

3 Wybierz z listy album, w ktory chcesz scali¢ zaznaczone albumy, i kliknij przycisk OK.

Zobacz takze
»Informacje o albumach” na stronie 83

»Uzywanie palety Albumy” na stronie 84

Zmienianie wiasciwosci albumu

1 Zaznacz album w palecie Albumy na karcie Organizuj.

2 Kliknij przycisk Edytuj B¥ u géry palety Albumy.

3 W palecie Szczegdly albumu wykonaj dowolne z ponizszych czynnoéci i kliknij przycisk OK:
Z menu Grupa wybierz nowg lokalizacje.

Wpisz nowg nazwe w polu Nazwa albumu.

Zobacz takze

»Informacje o albumach” na stronie 83

»Uzywanie palety Albumy” na stronie 84
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Usuwanie albumu lub grupy albumoéw

Usunigcie albumu lub grupy albuméw powoduje usuniecie albumu, grupy i wszystkich albuméw w tej grupie, ale nie
powoduje usuniecia zawartych w nich zdje¢. Trzeba pamietad, ze nie mozna jednocze$nie usungé grupy albumoéw i
albumu nalezgcego do innej grupy.

1 W palecie Albumy zaznacz album lub grupe albumoéw, klikajac ich nazwe. Aby zaznaczy¢ wiele sgsiadujacych
albumow, kliknij je z nacisnietym klawiszem Shift; aby zaznaczy¢ wiele niesasiadujacych albumow, kliknij je z
nacié$nietym klawiszem Ctrl.

2 Kliknij przycisk Usun @ w palecie Albumy.

Zobacz takze

»Informacje o albumach” na stronie 83

»Uzywanie palety Albumy” na stronie 84

Zmienianie kolejnosci elementow w albumie

Zmiana kolejnosci elementéw w albumie zmienia porzadek ich wyswietlania. Jest to prosty sposob zmiany kolejnosci
elementéw w planowanym projekcie.

1 W palecie Albumy kliknij nazwe albumu, aby go wybrac.

2 Jeslijest to konieczne, wybierz pozycje Kolejnos¢ w albumie z menu Rozmieszczenie przegladarki zdjec (na prawo
i powyzej przegladarki zdjec).

3 W przegladarce zdjg¢ wykonaj jedna z nastepujacych czynnoéci:

Przeciagnij zdjecia do nowych lokalizacji w albumie.

Przecigganie zdjecia w albumie (u gory). Po przeciggnieciu zdjecie pojawi sie w nowym miejscu i nastgpi zmiana numeru porzgdkowego (w
okregu na dole).

+ Aby zresetowac kolejnos¢ elementow i wyswietli¢ najpierw najstarsze elementy, wybierz pozycje Data (najpierw
najstarsze) z menu Rozmieszczenie przegladarki zdjec.

Zobacz takze

»Informacje o albumach” na stronie 83

»Uzywanie palety Albumy” na stronie 84
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Zmienianie organizacji aloumoéw i grup albuméw

Domyslnie albumy najwyzszego poziomu sg wyswietlane w porzadku alfabetycznym, a pod nimi sg wyswietlane grupy
albuméw — réwniez w porzadku alfabetycznym. Mozna zmienia¢ ich kolejnos¢, nie mozna jednak umieszczaé
albumoéw po grupach albumoéw.

1 Kliknij polecenie Edycja > Preferencje > Znaczniki stéw kluczowych i albumy.

2 W obszarze Wlacz opcje sortowania recznego wybierz opcje Recznie dla albuméw i grup albumow, a nastepnie
Kkliknij przycisk OK.

3 W palecie Albumy zaznacz jeden lub wiecej albuméw i grup albumoéw.
4 Przeciagnij te elementy do nowej lokalizacji w hierarchii albumoéw.

W przypadku przenoszenia grupy albuméw zawarte w niej elementy sa przenoszone razem z nig.

Uwaga: Przecigganie nie pozwala na przeniesienie albumu ani grupy albuméw nizszego poziomu na najwyzszy poziom.
Zamiast tego nalezy zmienic grupe tego elementu na grupe najwyzszego poziomu w oknie dialogowym Edytuj album lub
Edytuj grupe albumow.

Zobacz takze

»Informacje o albumach” na stronie 83
»Uzywanie palety Albumy” na stronie 84

»Ustawianie preferencji palet Znaczniki stéw kluczowych i Albumy” na stronie 83

Dotaczanie znacznikow stéw kluczowych do zdje¢ w albumie

Znaczniki stéw kluczowych, podobnie jak albumy, sa sposobem organizowania zdje¢ i innych plikéw
multimedialnych. Ten sam element moze by¢ skojarzony zaréwno ze znacznikami stow kluczowych, jak i z albumami.
Znacznik stowa kluczowego mozna zastosowac do zdjecia nawet wtedy, gdy jest ono wlasnie wyswietlane w albumie.

1 W palecie Albumy kliknij nazwe albumu, aby wyswietli¢ zawarte w nim zdjecia.
2 Kliknij palete Znaczniki stéw kluczowych.
3 Wrybierz kolejno Edycja > Zaznacz wszystko, aby zaznaczy¢ wszystkie elementy w przegladarce zdjec.

4 Wrybierz znaczniki stéw kluczowych i dolacz je do zdjec.

Zobacz takze

»Informacje o albumach” na stronie 83
»Uzywanie palety Albumy” na stronie 84

»Dolaczanie znacznikow stow kluczowych do zdje¢” na stronie 73

Tworzenie albumow ze znacznikéw stow kluczowych
1 Na karcie Organizuj kliknij tréjkat obok nazwy pola Znaczniki stéw kluczowych, aby rozwina¢ palete.

2 Aby wybrac¢ znacznik stowa kluczowego, kliknij pole wyboru po lewej stronie jego nazwy. W przegladarce zdje¢
zostang wyswietlone wszystkie zdjecia, do ktorych jest dotgczony ten znacznik.

3 Wybierz kolejno Edycja > Zaznacz wszystko, aby zaznaczy¢ wszystkie elementy w przegladarce zdjec.

4 Na karcie Organizuj kliknij tréjkat obok nazwy Albumy, aby rozwina¢ palete.
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5 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
« Przeciagnij zdjecia na jeden lub wigcej albumoéw w palecie Albumy.

« Utworz nowy album i przeciagnij na niego zdjecia.

Zobacz takze

»Informacje o albumach” na stronie 83

»Uzywanie palety Albumy” na stronie 84



Rozdzial 6: Wyszukiwanie zdjec w
Organizatorze

W Organizatorze mozna wyszukiwa¢ zdjecia i pliki multimedialne wedtug dat, ocen, albumow, lokalizacji folderow,
nazw plikow, typéw multimediéw, znacznikéw stow kluczowych lub innych kryteriéw. Mozna roéwniez sortowa¢ pliki
w dowolnych grupach w porzadku chronologicznym, odwréconym chronologicznym lub w kolejnosci albumdw.

Uwaga: Oprocz importowania plikéw multimedialnych przy uzyciu Organizatora mozna rowniez pobierac je do
programu Adobe® Photoshop® Elements, korzystajgc z polecesi Plik > Otwérz lub Plik > Umies¢ dostepnych w Edytorze.
Te polecenia umozliwiajg znalezienie pliku. Najlepiej uzywac ich, gdy jest znana doktadna sciezka i nazwa szukanego
pliku. Wiecej informacji na temat wyszukiwania plikéw w Edytorze zawierajg czesci ,, Otwieranie pliku” na stronie 140
i ,Umieszczanie pliku PDF, pliku programu Adobe Illustrator lub pliku EPS w nowej warstwie” na stronie 143.

Wyszukiwanie zdje¢ w Organizatorze

Opcje znajdowania zdje¢ w Organizatorze
Program Photoshop Elements pozwala znajdowac zdjecia w Organizatorze na kilka sposobow:

05 czasu Nalezy klikna¢ miesiagc lub ustawic zakres, aby znalez¢ zdjecia i pliki multimedialne chronologicznie wedlug
daty, sekwencji wsadowej importu lub lokalizacji folderu.

pasek wyszukiwania Aby znalez¢ pasujace lub podobne zdjecia i pliki multimedialne, nalezy przeciagna¢ zdjecie,
znacznik stowa kluczowego, projekt lub album na pasek wyszukiwania.

Menu Znajdz Polecenia z tego menu umozliwiajg znajdowanie zdje¢ wedtug daty, opisu lub notatki, nazwy pliku,
historii, wersji, typu multimediéw, metadanych lub wizualnego podobienstwa. Za pomocg tego menu mozna réwniez
wyszukiwac¢ zdjecia z twarzami do oznaczania za pomocg znacznikdw (patrz ,Automatyczne znajdowanie twarzy do
oznaczenia” na stronie 74. Dostepne sa rowniez polecenia umozliwiajace znajdowanie zdje¢ i plikow multimedialnych,
ktore maja nieznane daty i godziny, nie maja znacznikow stow kluczowych lub nie znajduja si¢ w zadnym albumie.

Menu Widok Za pomocg polecen w tym menu mozna wyswietla¢ pliki okreslonych typéw, np. zdjecia, wideo, audio,
projekty i pliki PDF. Menu Widok zawiera réwniez opcje przeznaczone do wyswietlania zdje¢ oznaczonych jako
»ukryte” (patrz ,, Wyswietlanie zdje¢ oznaczonych jako ukryte” na stronie 53).

Paleta Albumy Nalezy wybra¢ album, aby wys$wietli¢ tylko pliki multimedialne z tego albumu.

Paleta Znaczniki stéw kluczowych Aby wyswietli¢ tylko pliki multimedialne z tym znacznikiem, nalezy wybra¢
znacznik stowa kluczowego.

Filtr oceny Umozliwia wyswietlenie tylko tych plikéw multimedialnych, ktére maja wyzsza, jednakowsa lub nizsza
ocene w poréwnaniu z oceng okreslong przez uzytkownika.

Pole tekstowe Wpisz tekst, aby wyszuka¢ zdjecia ze zgodnym tekstem w nazwie pliku, metadanych, nagtéwku,
notatce, dacie lub nazwie albumu.

94
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Informacje o osi czasu

Program Photoshop Elements automatycznie organizuje wszystkie zdjecia na osi czasu przegladarki zdje¢, nawet jesli
zdjecia nie majg znacznikéw. O$ czasu jest podzielona na miesigce i lata — klikajac okreslony miesigc i rok na osi czasu,
mozna wy$wietli¢ zdjecia z tego miesigca. Wysokos¢ kazdego stupka na osi czasu jest proporcjonalna do liczby plikow
z danego miesigca, w zaleznosci od daty, sekwencji wsadowej lub lokalizacji. Na osi czasu mozna réwniez wybra¢
przedzial czasu, aby wyswietli¢ zdjecia zrobione lub zeskanowane w tym czasie. Po zatrzymaniu wskaznika na stupku
osi czasu jest wyswietlana etykietka narzedzia przedstawiajaca jego przedzial.

Uzywanie osi czasu
A. Strzatka osi czasu B. Ciemny obszar wskazujgcy zdjecia spoza ustawionego zakresu C. Znaczniki punktéow kovicowych D. Znacznik daty
E. Stupek osi czasu F. Czegsciowo pusty stupek G. Podpowied? identyfikujgca przedziat stupka

Osi czasu ze znacznikami stéw kluczowych mozna uzywa¢ do ograniczania zakresu wyszukiwania. Aby na przyktad
znalez¢ zdjecia Anny zrobione jaki$ czas temu, nalezy przeprowadzi¢ wyszukiwanie przy uzyciu znacznika stowa
kluczowego Anna, a nastepnie klikna¢ na osi czasu dowolny miesigc zawierajacy zdjecia Anny.

Cze$ciowo pusty stupek na osi czasu oznacza, ze istniejg zdjecia, ktore nie nalezg do wynikéw wyszukiwania.

Za pomocg menu Wyswietl B (w prawym gérnym rogu Organizatora) mozna okreéli¢, czy zdjecia majg by¢
wys$wietlane i znajdowane w widoku miniaturek, sekwencji wsadowej importu, czy lokalizacji folderu.

Chladit 4}
Crladits2
Cirlaaite

ChrlaltD.
LT
Fi2

Wybieranie widoku przeglgdarki zdjec za pomocg menu Wyswietl.

Zobacz takze
»Wyszukiwanie zdjec¢ przy uzyciu znacznikéw stow kluczowych” na stronie 97

Wyswietlanie i znajdowanie zdje¢ przy uzyciu osi czasu
1 Upewnij sig, ze 0§ czasu jest widoczna w przegladarce zdje¢. W razie potrzeby kliknij polecenie Widok > O$ czasu.

2 Kliknij przycisk Wyswietl B i wybierz pozycje Widok miniaturek, Importuj sekwencje wsadowa lub Lokalizacja
folderu.

W ten sposob mozna okresli¢, czy kazdy stupek na osi czasu ma przedstawiaé miesigc, sekwencje wsadows, czy folder.
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3 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

« Uzyj strzatek ([l i ) na konicach osi czasu, aby przej$¢ do tej czesci osi, w ktérej ma zostaé przeprowadzone
wyszukiwanie.

+ Kliknij stupek na osi czasu lub przeciagnij znacznik daty, aby wyswietli¢ zdjecia zwiazane z tym stupkiem.
«  Przeciagnij znaczniki punktéw koficowych osi czasu g, aby wy$wietli¢ zakres.

+ (Dotyczy tylko rozmieszczenia na podstawie daty) Kliknij polecenie Znajdz > Ustaw zakres dat. Wpisz date
poczatkowsy i date konicows, aby okresli¢ zakres do wyswietlenia, a nastepnie kliknij przycisk OK. Aby zresetowa¢
zakres dat, wybierz kolejno Znajdz > Wyczys¢ zakres dat.

Program Photoshop Elements wyswietli zdjecia z zakresu okreslonego w przegladarce zdje¢. Aby uscisli¢ zakres,
nalezy przeciggna¢ znaczniki punktéw koncowych.

Ustaw zakres dat

Data poczatkowa Data koricowa

Rok. Miesigc  Dziefi Rok. Miesigc  Dziefi

2005 | sty 1 5 | maj 3
Exa, “a,

Uzywanie polecenia Znajdz > Ustaw zakres dat w celu ustawienia zakresu dat.

Wyszukiwanie przy uzyciu paska wyszukiwania

Przeciagniecie na pasek wyszukiwania znacznika stowa kluczowego powoduje rozpoczecie szybkiego wyszukiwania.
Nieuzywany pasek wyszukiwania ma posta¢ poziomego paska nad przegladarka zdjec¢. Po przeciggnieciu na niego
znacznika pasek wyszukiwania automatycznie sie rozszerza, dzigki czemu mozna zobaczy¢ znaczniki stow kluczowych
dodane do wyszukiwania. Aby uscisli¢ wyszukiwanie, nalezy przeciaggna¢ na pasek wyszukiwania wiecej znacznikéw
stow kluczowych. Pasek wyszukiwania umozliwia takze wyszukiwanie zdje¢ uzywanych w albumie lub projekcie.
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I 7 -, m

Popraw Utwdrz Udostepnij

Przecigganie znacznika stowa kluczowego na pasek wyszukiwania

1 Upewnij sie, ze sg otwarte palety Przegladarka zdje¢ i Znaczniki stéw kluczowych.

2 Przeciagnij znacznik na pasek wyszukiwania. Spowoduje to natychmiastowe rozpoczecie wyszukiwania, a pasek
wyszukiwania rozszerzy sie, aby pokaza¢ znacznik uzywany do wyszukiwania.

3 (Opcjonalnie) Przeciagnij wiecej znacznikow stow kluczowych na pasek wyszukiwania, aby uscisli¢ wyszukiwanie.
Na pasek wyszukiwania mozna przeciagna¢ wiecej niz jeden znacznik naraz. Klikniecie z naci$nietym klawiszem
Shift pozwala zaznaczy¢ sgsiadujgce znaczniki stow kluczowych, natomiast klikniecie z nacisnietym klawiszem
Control stuzy do zaznaczania znacznikéw, ktdre ze soba nie sasiaduja.

4 Aby rozpoczaé nowe wyszukiwanie, kliknij prawym przyciskiem myszy znacznik, kategorie lub podkategorie i w
menu kontekstowym kliknij polecenie Nowe wyszukiwanie przy uzyciu [nazwa znacznika, kategorii lub
podkategorii] Znacznik stowa kluczowego.

5 Aby zamkna¢ pasek wyszukiwania, kliknij przycisk Pokaz wszystko.

Zobacz takze

»Informacje o znacznikach stéw kluczowych” na stronie 70

»Wykluczanie zdje¢ z wyszukiwania” na stronie 100

Znajdowanie zdje¢ wedtug znacznikéw stéw
kluczowych

Wyszukiwanie zdjec¢ przy uzyciu znacznikow stow kluczowych

Znaczniki stéw kluczowych umozliwiajg szybkie znajdowanie zdje¢ i innych plikéw. Podczas znajdowania zdjec i
plikéw multimedialnych przy uzyciu znacznikéw stéw kluczowych pasek wyszukiwania rozszerza sig, wyswietlajac
wybrane znaczniki. Wyszukiwanie rozpoczyna si¢ natychmiast po wybraniu znacznikow z palety Znaczniki stow
kluczowych.
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[ Data (najpierw najnowsze)  Szczegdly Organizuj — Popraw  Utwdrz  Udostepni

+ albumy

¥ Znacar

Klikajgc pole obok nazwy znacznika, mozna wyszukaé zdjecia z okreslonymi znacznikami stéw kluczowych.

« W palecie Znaczniki stow kluczowych kliknij kwadrat obok nazwy znacznika lub przeciagnij ikone znacznika na
pasek wyszukiwania. W wyszukiwaniu mozna uwzgledni¢ wiele znacznikéw stéw kluczowych.

Program Photoshop Elements znajdzie zdjecia z dotaczonymi znacznikami stéw kluczowych. Jesli nie ma zdje¢
zawierajacych wszystkie znaczniki podane w kryteriach wyszukiwania, w przegladarce zdjg¢ zostang wyswietlone
najbardziej pasujace zdjecia z czescig znacznikow stow kluczowych.

« Aby zdefiniowac przedzial czasu dla wyszukiwania, okresl opcje Data w menu Rozmieszczenie przegladarki zdje¢,

a nastepnie przeciagnij znaczniki punktéw koncowych osi czasu na poczatek i na koniec wybranego przedziatu.

+ Aby usuna¢ znacznik z wyszukiwania, kliknij go dwukrotnie na pasku wyszukiwania. Mozesz tez klikna¢ przycisk
Wstecz na pasku skrotow, aby usuna¢ ostatnio dodany znacznik.

« Aby wykluczy¢ z wyszukiwania zdjecia zawierajace okreslone znaczniki stow kluczowych, w palecie Znaczniki stow
kluczowych kliknij te znaczniki prawym przyciskiem myszy i wybierz polecenie Wyklucz zdjecia zawierajace
[nazwa znacznika, kategorii lub podkategorii] z wynikéw wyszukiwania.

Uwaga: Korzystajgc z polecenia Wyklucz zdjecia, mozna na przyktad wyszukac zdjecia, na ktérych znajduje sie tylko
uzytkownik. W tym celu nalezy wyszukaé swoj znacznik, a nastgpnie wykluczy¢ calg kategorie znacznikéw Ludzie.
Wynikiem wyszukiwania bedg zdjecia zawierajgce tylko danego uzytkownika i nikogo innego.

Zobacz takze

»Wyszukiwanie przy uzyciu paska wyszukiwania” na stronie 96
»Informacje o znacznikach stéw kluczowych” na stronie 70

»Wyszukiwanie zdje¢ wedlug szczegoléw (metadanych)” na stronie 105

Wyswietlanie widokéw wynikow wyszukiwania znacznikow stéw kluczowych

Podczas wyszukiwania przy uzyciu znacznikéw stéw kluczowych program Photoshop Elements grupuje wyniki
wyszukiwania w widokach najlepszych dopasowan, zblizonych dopasowan i braku dopasowan. Domyslnie
przegladarka zdjg¢ wyswietla widok najlepszych dopasowan. Uzytkownik moze wybra¢ inne widoki.

1 Kliknij przycisk Opcje obok przycisku Pokaz wszystko, aby otworzy¢ menu podreczne kryteriow wyszukiwania.
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2 Wybierz opcje Ukryj najlepiej dopasowane wyniki lub Pokaz niepasujace wyniki. Wyniki s3 pogrupowane w
nastepujacy sposob:

Najlepsze dopasowania Te zdjecia zawierajg wszystkie znaczniki stéw kluczowych z kryteriow wyszukiwania. W
miare dodawania kolejnych znacznikéw stéw kluczowych w celu uscislenia wyszukiwania wyswietlanych jest coraz
mniej najlepszych dopasowan.

Zblizone dopasowania Zdjecia zawierajace jeden lub wiecej znacznikow stéw kluczowych z kryteriéw wyszukiwania
(ale nie wszystkie te znaczniki) sa okreslane jako zblizone dopasowania. Miniaturki zdje¢ o duzym podobienstwie sg
oznaczone niebieskim koétkiem z bialym znacznikiem wyboru &#. Na przyktad w przypadku wyszukiwania przy
uzyciu wiecej niz jednego znacznika kategorii Miejsce jako najlepsze dopasowania zostang wyswietlone zdjecia
zawierajgce tylko jeden ze znacznikéw stowa kluczowego kategorii Miejsce. Te grupe nalezy wybra¢, aby wyswietli¢
zdjecia zawierajace dowolny z szukanych znacznikéw stéw kluczowych.

Aby po zakoriczeniu wyszukiwania automatycznie wyswietlac zblizone dopasowania, nalezy wybra¢ kolejno
Edycja > Preferencje > Ogolne, wybrac opcje Pokaz przy wyszukiwaniu zestawy o duzym prawdopodobieristwie, a
nastepnie kliknij przycisk OK.

Brak dopasowan Do tych zdje¢ nie jest dolaczony zaden ze znacznikéw stéw kluczowych podanych w kryteriach
wyszukiwania. Ich miniatury sg oznaczone ikong Nie &¥.

Znajdowanie nieoznaczonych zdjec

% W przegladarce zdjg¢ wybierz kolejno Znajdz > Nieoznaczone elementy.

W przegladarce zdje¢ zostana wyswietlone wszystkie zdjecia z bazy katalogowej, do ktérych nie przypisano
znacznikéw stéw kluczowych.

Czyszczenie wyszukiwania znacznikéw stow kluczowych
% Aby wrdci¢ do wszystkich zdje¢ w bazie katalogowej, kliknij przycisk Pokaz wszystko.

Wyszukiwanie oparte na wybranych znacznikach stow kluczowych

% Kliknij znacznik prawym przyciskiem myszy, a nastepnie kliknij polecenie Nowe wyszukiwanie przy uzyciu [nazwa
znacznika, kategorii lub podkategorii].

Znajdowanie elementdéw z dolaczong ocena

Filtr oceny pomaga w znajdowaniu ulubionych (lub nielubianych) zdje¢, klipéw wideo i audio oraz projektéw. Filtr
oceny moze by¢ takze uzywany w polfaczeniu ze znacznikami stéw kluczowych jako kryterium wyszukiwania.

1 W przegladarce zdjeé wybierz jedng z gwiazdek filtra oceny.

2 W menu rankingu obok filtra oceny wybierz jedna z opcji.
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Okno Pamoc = Cofnij

Data (najpierw n:

Opcje =

i mnie

Wybieranie opcji z menu rankingu.

Zobacz takze

»Informacje o znacznikach stoéw kluczowych” na stronie 70

»Wyszukiwanie przy uzyciu paska wyszukiwania” na stronie 96

Wykluczanie zdje¢ z wyszukiwania

Z wynikéw wyszukiwania mozna wykluczy¢ zdjecia. Mozna na przykltad wyszukaé podkategorie Przyjaciele i znalez¢
zdjecia zawierajace wszystkich przyjaciél oprécz jednego, stosujac polecenie Wyklucz z wynikéw wyszukiwania do
znacznika tego przyjaciela. Z wynikdéw wyszukiwania mozna réwniez wykluczy¢ calg kategorie lub podkategorie.

1 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

« W palecie Znaczniki stéw kluczowych kliknij prawym przyciskiem myszy znacznik zdje¢, ktdre chcesz wykluczy¢
z wyszukiwania, a nastepnie wybierz polecenie Wyklucz zdjecia zawierajace [nazwa znacznika, kategorii lub
podkategorii] z wynikéw wyszukiwania.

« Kliknij prawym przyciskiem myszy jeden lub wigcej znacznikow stéw kluczowych na pasku wyszukiwania i wybierz
polecenie Wyklucz zdjecia zawierajace [nazwa znacznika, kategorii lub podkategorii]. Znacznik mozna réwniez
usungc z paska wyszukiwania, klikajac go dwukrotnie.

2 Aby cofngé polecenie wykluczenia dla znacznika, kliknij ikone Wyklucz &% obok znacznika w palecie Znaczniki
stow kluczowych.

Mozna rowniez znaleZ¢ zdjecia przedstawiajgce tylko okreslong osobe lub obiekt, wykluczajgc kategorig lub
podkategorie i wyszukujgc znacznik w wykluczonej kategorii lub podkategorii. Aby na przyktad znalez¢ zdjecia
przedstawiajgce tylko Klare, a nie Klare wraz z innymi przyjaciotmi, nalezy wyszukad znacznik stowa kluczowego Klara
i zastosowac polecenie Wyklucz do podkategorii Przyjaciele. Program Photoshop Elements znajdzie zdjecia zawierajgce
tylko znacznik stowa kluczowego Klara, wykluczajgc zdjecia majqgce takze inne znaczniki stow kluczowych z podkategorii

Przyjaciele.

Zobacz takze

»Edytowanie kategorii lub podkategorii znacznikéw stéw kluczowych” na stronie 79
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Wyszukiwanie zdje¢ wedlug zawartosci, typow i
metadanych

Wyszukiwanie tekstowe plikow

Za pomoca funkeji wyszukiwania tekstowego mozna szybko wyszukiwa¢ zdjecia. Wystarczy wpisaé nazwe lub stowo,
a Organizator wys$wietli zdjecia, ktore spelniaja kryteria wyszukiwania. Do elementéw podobnych moga naleze¢
elementy, takie jak autor, napisy, daty, formaty dat, nazwy plikoéw, znaczniki stow kluczowych, metadane, uwagi,
nazwy albumoéw, grupy albumow, informacje o aparacie, marka aparatu, model aparatu, foldery lub formaty.

W wyszukiwaniu tekstowym obstugiwane sg operatory: ,AND”, ,,OR” lub ,,NOT”, pod warunkiem ze przed
operatorem i za nim znajduje si¢ spacja.

Uwaga: Niektore stowa sq przetwarzane przez program Photoshop Elements jako instrukcje specjalne, a nie okreslone
kryteria wyszukiwania. Przyklad: mozna wyszukac stowo ,, Urodziny” wsréd plikow wideo. Podczas wyszukiwania
mozna uzy¢ stow kluczowych ,, Typ” (dla nosnika) i , Wideo”. Ostatecznie tekst bedzie wyglgdat nastepujgco: ,, Type:
wideo Tag: Urodziny”.

+ W Organizatorze wpisz nazwe lub stowo do pola tekstowego Szukaj pod paskiem menu.

ﬁ Pl Edwcjia  Znaj

Wpisanie tego tekstu do pola wyszukiwania powoduje znalezienie plikow, ktore sq zgodne z kryteriami okreslonymi w tekscie.

Wyszukiwanie zdje¢ wedlug podpisow lub notatek

Korzystajac z polecenia Wedlug podpisu lub notatki badz polecenia Metadane, mozna wyszukiwaé podpisy lub
notatki. Aby wyszuka¢ podpis lub notatke razem z co najmniej jednym kryterium wyszukiwania, nalezy uzy¢ polecenia
Metadane.

1 W przegladarce zdje¢ wybierz kolejno Znajdz > Wedtug podpisu lub notatki.
2 W oknie dialogowym Znajdz wedlug podpisu lub notatki wpisz w polu tekstowym wyraz lub fraze.
3 Wybierz jedna z ponizszych opgji i kliknij przycisk OK:

Dopasuj wylacznie poczatki wyrazéw w podpisach i notatkach Umozliwia znajdowanie zdjec i innych plikow z
notatkami lub podpisami zawierajacymi poczatkowe litery wpisanych wyrazow.

Dopasuj dowolny fragment dowolnego wyrazu w podpisach i notatkach Umozliwia znajdowanie zdje¢ i innych
plikoéw z notatkami lub podpisami zawierajacymi dowolny fragment wpisanych wyrazéw.

Zobacz takze

»Dodawanie podpiséw do plikéw” na stronie 129

»Dodawanie notatki do pliku” na stronie 130

Wyszukiwanie zdje¢ wedtug nazw plikow
Korzystajac z polecenia Nazwa pliku lub Metadane, mozna wyszukiwa¢ pliki wedtug ich nazw. Aby wyszuka¢ nazwe
pliku razem z co najmniej jednym kryterium wyszukiwania, nalezy uzy¢ polecenia Metadane.

1 W Organizatorze wybierz kolejno Znajdz > Wedlug nazwy pliku.
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2 W oknie dialogowym Znajdz wedlug nazwy pliku wpisz wyraz, aby wyszukac¢ pliki, ktdrych nazwy zwieraja ten
wyraz, a nastepnie kliknij przycisk OK.

W oknie dialogowym Znajdz wedtug nazwy pliku mozna takze wpisac rozszerzenie pliku (JPEG, BMP itp.), aby
znalez¢ pliki okreslonego typu.

Zobacz takze

»Informacje o nazwach plikéw i wersjach” na stronie 125

Znajdowanie wszystkich zestawow wersji

Podczas wyszukiwania wszystkich zestawdw wersji program Photoshop Elements wy$wietla ostatnie zdjecia z kazdego
zestawu. W razie potrzeby kazdy zestaw mozna rozwingc.

1 W przegladarce zdjg¢ wybierz kolejno Znajdz > Wszystkie zestawy wersji.

2 Aby rozwing¢ zestaw wersji, kliknij go prawym przyciskiem myszy i wybierz polecenie Zestaw wersji > Rozwin
elementy w zestawie wersji.

Znajdowanie zdje¢ wedtug podobienstwa wizualnego

Istnieje mozliwos¢ wyszukiwania obrazéw zawierajacych podobne obiekty lub kolory badz majacych podobny wyglad.
% W przegladarce zdjg¢ wykonaj jedna z nastepujacych czynnoéci:

+ Przeciagnij od jednego do czterech obrazéw na pasek wyszukiwania.

+ Zaznacz od jednego do czterech obrazéw i wybierz polecenia Znajdz > Wedlug wizualnego podobienstwa z
zaznaczonymi zdjeciami.

Wizualnie podobne zdjecia zostang wyswietlone w kolejnosci malejacego podobienstwa. W lewym dolnym rogu
kazdego obrazu bedzie wyswietlany stopien podobienstwa w procentach.
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; albumy, zdjeda, pliki wic

Znajdowanie zdjec o podobnym wyglgdzie przez przeciggniecie jednego na pasek wyszukiwania

Zobacz takze

»Wyszukiwanie przy uzyciu paska wyszukiwania” na stronie 96

»Wykluczanie zdje¢ z wyszukiwania” na stronie 100

Wyszukiwanie zdje¢ uzywanych w projektach

% Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

« W przegladarce zdjgc kliknij projekt prawym przyciskiem myszy i kliknij polecenie Pokaz elementy projektu w
przegladarce zdjec. Zdjecia zostang wyswietlone sie w przegladarce zdje¢. To polecenie jest przydatne podczas
edytowania podpiséw lub wprowadzania innych zmian do zdje¢ w projekcie.

« Przeciagnij projekt na pasek wyszukiwania w celu wyswietlenia zdje¢ w przegladarce zdjec.

+ Kliknij polecenie Znajdz > Wedlug historii > Uzyte w projektach. Zostanie wys$wietlona lista projektéw. Kliknij
dwukrotnie dowolny element albo zaznacz jeden lub wiecej elementéw i kliknij przycisk OK, aby wyswietli¢
elementy multimedialne uzywane w projekcie.

Q Przeglgdajqgc karte Historia na palecie Wiasciwosci, mozna sprawdzié, czy dane zdjecie zostato uzyte w projekcie.

Zobacz takze
»Wykluczanie zdje¢ z wyszukiwania” na stronie 100
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Wyszukiwanie plikow wedtug typu multimediow

W przegladarce zdje¢ mozna wybraé opcje wyswietlania plikéw multimedialnych tylko jednego typu. Po wybraniu
typu elementéw multimedialnych mozna przeprowadzi¢ inne wyszukiwania wylacznie wérdd elementéw
multimedialnych wybranego typu. Aby wyszuka¢ typ multimediéw razem z co najmniej jednym kryterium
wyszukiwania, nalezy uzy¢ polecenia Znajdz > Wedlug szczegotéw (metadane).

% W przegladarce zdjg¢ wybierz kolejno Znajdz > Wedtug typéw multimediéw, a nastepnie wybierz jedna z
nastepujacych opcji:

Zdjecia Powoduje wyswietlanie tylko zdjec.
Wideo Powoduje wyswietlanie miniaturek klipéw wideo (pokazywana jest pierwsza klatka klipu wideo).
Audio Powoduje wyswietlanie klipéw audio.

Projekty Powoduje wyswietlanie projektow wykonanych przy uzyciu poprzednich wersji programu
Photoshop Elements.

Format PDF Powoduje wyswietlanie plikéw PDF.

Elementy z podpisami dzwiekowymi Powoduje wyswietlanie zdje¢ i projektow, do ktérych zostaty dofaczone podpisy
dzwiekowe.

W przegladarce zdjec s3 wyswietlane pliki multimedialne wybranego typu.

Zobacz takze
»Wykluczanie zdje¢ z wyszukiwania” na stronie 100

Znajdowanie zdje¢ w albumie lub w albumie inteligentnym

Aby przeprowadzi¢ wyszukiwanie w albumie, stosujac co najmniej jedno dodatkowe kryterium wyszukiwania, nalezy
uzy¢ polecenia Znajdz > Wedlug szczeg6low (metadane). W przeciwnym razie nalezy wykona¢ nastepujgce kroki:

1 W przegladarce zdje¢ wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

« Kliknij ikone albumu lub albumu inteligentnego na palecie Albumy. Obok albumu lub albumu inteligentnego
pojawi sie ikona lornetki #. Aby anulowa¢ wyszukiwanie, kliknij ikone lornetki.

« Przeciagnij ikone albumu lub albumu inteligentnego na pasek wyszukiwania.

+ Kliknij ikone albumu lub albumu inteligentnego prawym przyciskiem myszy i kliknij polecenie Znajdz elementy w
kolekgji [nazwa albumuj.

+ Wybierz kolejno Znajdz > Elementy nieumieszczone w zadnym albumie, aby znalez¢ zdjecia, ktdre nie sg uzywane
w zadnych albumach.

Kliknij album lub album inteligentny, aby wyswietli¢ obrazy z tego albumu.
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2 Aby anulowa¢ wyszukiwanie i wyswietli¢ katalog, kliknij przycisk Pokaz wszystko lub kliknij dwukrotnie nazwe
albumu na pasku wyszukiwania.

Uwaga: Nie mozna wyszukiwaé zdjec, uzywajgc jednoczesnie kryteriéw albumu inteligentnego i znacznikéw stow
kluczowych. Nalezy korzystac tylko z jednej metody.

Zobacz takze

»Informacje o albumach” na stronie 83
»Wyszukiwanie zdje¢ wedlug znacznikéw stow kluczowych” na stronie 75

»Wyszukiwanie przy uzyciu paska wyszukiwania” na stronie 96

Wyszukiwanie zdje¢ wedlug szczegétow (metadanych)

Istnieje mozliwo$¢ wyszukiwania wedlug szczegétow plikow lub metadanych dostepnych w przypadku obrazéw.
Wyszukiwanie wedlug metadanych jest przydatne podczas wyszukiwania wedlug wielu kryteriéw jednoczeénie. Aby
na przyklad znalez¢ wszystkie zdjecia zrobione 31 grudnia 2005, ktére zawierajg znacznik ,Mama”, w oknie
dialogowym ZnajdZ wedlug szczegotow (metadane) mozna przeprowadzi¢ wyszukiwanie zaréwno wedltug daty
przechwycenia, jak i wedlug znacznikow stow kluczowych.

Do metadanych, ktére mozna wyszukiwaé, naleza miedzy innymi nastepujace kryteria: nazwa pliku, typ pliku,
znaczniki, kolekcje, notatki, autor i data przechwycenia, a takze model aparatu, szybko$¢ migawki i przystona.

Uwaga: Wyszukiwanie plikéw camera raw powoduje rowniez znalezienie plikéw TIFF z rozszerzeniem .tif.

Znajdz wedtug szczegdtow (metadane)

Wyszul
® inteligenine a

MOZNa WRrowa 3| przycisk Minus pozwala je usuw:
Kryteria wyszukiwania

Wyszukaj plid, ktdre pasuja do: e Dowolne cych kryteridw wyszukiwania

Nazwa pliku

Znaczniki stw Kluczowych Uwzglgdnij Ludzie

Nazwa iflub rozszerzenie pliku zdjeda
Albumy
Znaczniki shiw kKuczowych
Ocena
Producent

ania jako album inteligentny

Korzystajgc z okna dialogowego Znajdz wedtug szczegétow (metadane), mozna wyszukac rézne szczegoly zdjec jednoczesnie.

1 W przegladarce zdje¢ wybierz kolejno Znajdz >Wedtug szczegotow (metadane).

2 W oknie dialogowym Znajdz wedtug szczegotéw (metadane) wybierz typ metadanych z pierwszego menu
podrecznego.

3 W drugim menu podrecznym wybierz zakres wyszukiwania, na przyklad Rozpoczyna sie od, Jest wieksze niz lub
Zawiera. Zakres ten informuje program Photoshop Elements o sposobie uzycia tekstu wprowadzonego w trzecim
menu podrecznym. Nie wszystkie kryteria zawieraja drugie menu podreczne.

4 W trzecim menu podrecznym wpisz lub wybierz nazwe metadanych lub warto$¢, ktdra chcesz znalez¢.

5 Aby uwzgledni¢ w wyszukiwaniu inne wartosci metadanych, kliknij znak plus (+) z prawej strony trzeciego menu
podrecznego i okresl nowe wartoéci w dwdch lub trzech wyswietlonych menu podrecznych.
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6 Aby usuna¢ metadane z wyszukiwania, kliknij znak minus (-) z prawej strony trzeciego menu podrecznego
metadanych, ktore maja zosta¢ usuniete.

7 Kliknij przycisk Szukaj.

8 Aby zmodyfikowa¢ wyszukiwanie, kliknij polecenie Opcje > Modyfikuj kryteria wyszukiwania na pasku
wyszukiwania, wprowadz odpowiednie zmiany, a nastepnie kliknij przycisk OK.

Wyszukiwanie zdje¢ wedtug historii
Program Photoshop Elements ulatwia kontrolowanie miejsc przechowywania zdje¢, sposobu ich uzywania oraz

sposobu ich udostepniania i eksportowania. Zapisanej historii mozna uzywa¢ do znajdowania zdjec i plikow
multimedialnych.

1 W przegladarce zdje¢ wybierz kolejno Znajdz >Wedtug historii. Istnieje mozliwos¢ wyszukiwania wedlug
dowolnych polecen kryteriéw wyswietlanych w podmenu Wedlug historii.

2 W oknie dialogowym Wybierz co najmniej jedna grupe, ktora zostata [zaimportowan, wystana pocztq e-mail itd.]
wybierz jedna z pozycji na lidcie i kliknij przycisk OK.

Uwaga: Aby trwale usung¢ konkretne odwotanie do historii z listy, zaznacz pozycje na liscie w oknie dialogowym
Wybierz co najmniej jedng grupe, ktéra zostala [zaimportowana, wystana pocztg e-mail itd.] , a nastepnie kliknij
przycisk Usu# lub nacisnij klawisz Delete na klawiaturze. Przycisk Usu# nie jest dostepny w przypadku wyszukiwania
opartego na historii Zaimportowane w dniu lub Uzyte w projektach.

Wyszukiwanie zdjec¢ z nieznanymi datami lub godzinami

< W przegladarce zdje¢ kliknij polecenie Znajdz > Elementy z nieznanymi datami lub godzinami. W przegladarce
zdje¢ zostang wyswietlone pliki multimedialne, ktérych daty lub godziny sa nieznane.

Zobacz takze

»Wyswietlanie i znajdowanie zdjec przy uzyciu osi czasu” na stronie 95
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Rozdzial 7: Zarzadzanie plikami i bazami
katalogowymi

Po zaimportowaniu plikoéw multimedialnych i zorganizowaniu ich za pomoca Organizatora mozna réwniez za jego
pomocg zarzagdzaé tymi plikami na rézne sposoby. Mozna na przyktad pogrupowad powigzane ze sobg zdjecia — takie
jak kilka zdjec¢ tego samego obiektu zrobionych jedno po drugim z réznymi ustawieniami ekspozycji lub pod innym
katem — w stosy. Edytowane wersje tego samego zdjecia mozna pogrupowac w zestawy wersji. Za pomoca
Organizatora mozna wyswietla¢ oraz zmienia¢ informacje o plikach, podpisy i notatki.

Wiecej informacji o wprowadzaniu plikéw multimedialnych do bazy katalogowej mozna znalez¢ w rozdziale
»Wprowadzanie zdjec¢ i plikéw wideo do Organizatora” na stronie 32. Wiecej informacji na temat organizowania
plikéw multimedialnych mozna znalez¢ w rozdziatach ,,Informacje o znacznikach stow kluczowych” na stronie 70 i
»Informacje o albumach” na stronie 83.

Zarzadzanie bazami katalogowymi

Informacje o bazach katalogowych

Baza katalogowa moze reprezentowac wszystkie pliki multimedialne przechowywane na komputerze i innych
nosénikach lub ich podzestaw. Wiekszo$¢ osdb preferuje korzystanie z jednej bazy katalogowej zawierajacej odwolania
do wszystkich plikow multimedialnych, mozna jednak utworzy¢ wiecej niz jedna baze katalogowa — kazda dla
unikatowego zestawu plikow.

Po wprowadzeniu plikéw do bazy katalogowej za pomoca Organizatora mozna je wyszukiwa¢, sortowa¢ i poprawiac.
Mozna je réwniez zbiera¢ w albumach lub grupowa¢ wedlug znacznika stowa kluczowego albo oceny. Z baz
katalogowych i Organizatora mozna korzysta¢ nawet wtedy, gdy oryginalne pliki sa przechowywane na dyskach CD
lub w systemie folderéw na dysku twardym.

Po uruchomieniu programu Photoshop Elements i wprowadzeniu do niego zdje¢ oraz plikéw multimedialnych
zostanie automatycznie utworzona baza katalogowa. Baza katalogowa $ledzi zdjecia, klipy wideo, klipy audio oraz
projekty na komputerze i na innych nosnikach, takich jak dyski CD i DVD. Baza katalogowa zawiera informacje o
poszczegolnych zdjeciach i plikach multimedialnych, ale nie zawiera samych zdje¢ i plikéw multimedialnych.
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Baza katalogowa w programie Photoshop Elements zawiera odwolania do plikéw zdjeé, plikéw wideo i plikow audio na komputerze i wyswietla
dla nich miniaturki w przeglgdarce zdjec.
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Wazne: Pliki zdje¢ pozostajg w miejscu, gdzie zostaly zapisane — nie sq przechowywane w programie
Photoshop Elements. Program Photoshop Elements tworzy tgcza do oryginalnych plikéw. Jesli oryginalny plik zostanie
usuniety, program Photoshop Elements nie bedzie mogl uzyskac do niego dostepu.

Baza katalogowa jest podobna do bazy danych zawierajacej facza do zdjec i plikow multimedialnych. Te lacza
informujg program Photoshop Elements o lokalizacji pliku zdjecia lub pliku multimedialnego, formacie pliku,
dolaczonych znacznikach stéw kluczowych, dacie zrobienia zdjecia lub utworzenia pliku multimedialnego itd.
Wszystkie te informacje utatwiajg zarzadzanie zdjeciami i plikami multimedialnymi, a takze ich identyfikowanie i
organizowanie.

Baza katalogowa jest automatycznie tworzona po uruchomieniu programu Photoshop Elements i wprowadzeniu do
niego zdjec oraz plikéw multimedialnych. Mozna utworzy¢ wiecej niz jedng baze katalogowa. Wigkszos$¢ oséb nie
potrzebuje wielu baz katalogowych. Wiele baz katalogowych moze jednak by¢ uzytecznych, jedli na przyktad program
Photoshop Elements jest wspotuzytkowany na tym samym komputerze przez kilka osob i kazda z nich chce mie¢
wiasny, odrebny zestaw zdjec i plikow multimedialnych oraz schemat organizacji znacznikéw stéw kluczowych. Jedna
baza katalogowa moze zawiera¢ zdjecia zwigzane z pracs, a druga zdjecia osobiste.

Po utworzeniu odrebnych baz katalogowych mozna uzywac w kazdej z nich innych znacznikéw stow kluczowych i zdjec.

Informacje zawarte w bazach katalogowych

Program Photoshop Elements zapisuje w bazie katalogowej nastepujace informacje dotyczace zdjeé, klipow wideo i
klipéw audio:

« Sciezka i nazwa pliku.
« Sciezka i nazwa skojarzonego pliku audio.

« Sciezka, nazwa pliku oraz nazwa dysku oryginalnego pliku o pelnej rozdzielczosci (jeli oryginalny plik jest
przechowywany w trybie offline na dysku CD lub DVD).

« Sciezka i nazwa oryginalnego pliku, ktéry nie byt edytowany (jesli edytowano plik).
+ Nazwa aparatu lub skanera skojarzonego z zestawem zaimportowanych zdje¢.

« Podpisy dodane do pliku zdjecia lub pliku multimedialnego.
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Notatki dodane do pliku zdjecia lub pliku multimedialnego.

Typ pliku multimedialnego — zdjecie, klip wideo, klip audio lub projekt.
« Data i godzina zrobienia zdjecia oraz informacja o tym, czy data jest znana w catosci.
+ Znaczniki stow kluczowych, ktore zostaly zastosowane do zdjecia lub pliku multimedialnego.
« Albumy, w ktdrych znajduja sie zdjecia lub pliki multimedialne.

+ Historia zdjecia: informacje o tym, czy zostalo ono wydrukowane na lokalnej drukarce, wyeksportowane,
udostepnione za pomoca poczty e-mail lub online, wystane do dostawcy ustug fotograficznych online przy uzyciu
narzedzia Adobe Photoshop Services. Historia zawiera takze informacje o tym, czy zdjecie zostato uzyskane ze zrodta
online i w ramach jakiego zestawu zostalo zaimportowane (w tym date i godzine importu).

+ Zmiany zastosowane do zdjecia (na przyktad obrét, wykadrowanie czy usuniecie efektu czerwonych oczu).
Rozmiary zdje¢ i klipéw wideo w pikselach.
Ustawienia projektu (typ projektu, ustawienia wyswietlania podpiséw, numeréw stron itd.).

+ Metadane, w tym rozmiary pikseli, dane EXIF, prawa autorskie, informacje ITPC i informacje o pliku.

Tworzenie bazy katalogowej

Jesli istnieje wiele baz katalogowych, mozna w danej chwili otworzy¢ tylko jedng baze — nie mozna przenosi¢ zdjeé
ani znacznikéw stéw kluczowych pomiedzy bazami katalogowymi; nie mozna tez przeprowadzaé wyszukiwania w
wielu bazach katalogowych.

1 W przegladarce zdje¢ lub widoku daty kliknij kolejno Plik > Baza katalogowa.

2 Aby wybra¢ predefiniowang lokalizacje dla bazy katalogowej, wybierz opcje Bazy katalogowe dostepne dla
wszystkich uzytkownikéw albo opcje Bazy katalogowe dostepne dla biezacego uzytkownika. Aby wybra¢ wlasng
lokalizacje, wybierz opcje Lokalizacja niestandardowa, kliknij przycisk Przegladaj i przejdz do tej lokalizacji.

3 Kliknij przycisk Nowa, wpisz nazwe bazy katalogowej w oknie dialogowym Wprowadz nazwe dla nowej bazy
katalogowej, a nastepnie kliknij przycisk OK.

Zmienianie nazwy bazy katalogowej

Za pomoca Menedzera baz katalogowych mozna zmieni¢ nazwe bazy katalogowe;.

1 Nalezy zamkna¢ Edytor programu Photoshop Elements.

2 W Organizatorze kliknij kolejno Plik > Baza katalogowa.

3 Wybierz nazwe bazy katalogowej z listy w Menedzerze baz katalogowych.

4 Kliknij przycisk Zmien nazwe. Nastepnie wpisz nowg nazwe i kliknij przycisk OK.
5 Kliknij przycisk Anuluj, aby zamkna¢ Menedzera baz katalogowych.

Usuwanie bazy katalogowej
1 Nalezy zamkng¢ Edytor programu Photoshop Elements.
2 Wybierz polecenie Plik > Baza katalogowa.

3 Naliscie w Menedzerze baz katalogowych musi znajdowac sie co najmniej jedna baza katalogowa. W razie potrzeby
utworz nowa baze katalogowa. Zobacz ,,Tworzenie bazy katalogowej” na stronie 109.

4 Otworz baze katalogowa inna, niz ta, ktéra chcesz usungé. Zobacz ,,Otwieranie bazy katalogowej” na stronie 112.
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5 W Menedzerze baz katalogowych podswietl baze katalogows, ktora chcesz usunaé.
6 Kliknij przycisk Usun. Nastepnie kliknij przycisk Tak.
7 Kliknij przycisk Anuluj, aby zamkna¢ Menedzera baz katalogowych.

Optymalizowanie bazy katalogowej

Optymalizujac baze katalogows, mozna zmniejszy¢ ilo§¢ przestrzeni uzywanej przez baze katalogows i poprawic jej
wydajnos¢.

1 Nalezy zamkna¢ Edytor programu Photoshop Elements.

2 Wybierz polecenie Plik > Baza katalogowa.

3 W Menedzerze baz katalogowych zaznacz baze katalogowa, ktdra chcesz zoptymalizowad.

4 Kliknij przycisk Optymalizuj.

Okno dialogowe zglosi, ze baza katalogowa i bufor miniaturek zostaly zoptymalizowane.

Naprawianie bazy katalogowej

Jesli baza katalogowa zostanie uszkodzona w wyniku przerwania dostaw pradu lub problemu technicznego, program
Photoshop Elements wyswietli komunikat informujacy o problemie z bazg katalogowa. Do rozwiazywania takich
probleméw stuzy polecenie Napraw. Program Photoshop Elements moze odnalez¢ i naprawi¢ bledy w bazie danych
baz katalogowych albo buforze miniaturek.

1 Nalezy zamkna¢ Edytor programu Photoshop Elements.

2 Wybierz polecenie Plik > Baza katalogowa.

3 W Menedzerze baz katalogowych zaznacz baze katalogowa, ktdra chcesz naprawic.
4 Kliknij przycisk Napraw.

Jedno z trzech okien dialogowych zostanie otwarte. Pierwsze trzy pozwalajg wybraé polecenia Indeksuj ponownie dane
podobienstwa wizualnego.

5 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnodci:

Jezeli w oknie dialogowym pojawi sie komunikat W tej bazie katalogowej nie znaleziono zadnych bledéw, kliknij
przycisk OK lub przycisk Napraw mimo to.

Jesli okno dialogowe zglosi, ze baza katalogowa nie zawiera btedéw, ale bufor miniaturek zawiera, kliknij przycisk
Usun bufor miniaturek, aby program Photoshop Elements usunal i odtworzyt bufor.

Jezeli okno dialogowi zglosi, Ze znaleziono btedy, kliknij przycisk OK lub przycisk Anuluyj. Jesli w buforze
miniaturek réwniez odnaleziono bledy, program Photoshop Elements usuwa bufor i odtwarza go.

« Jezeli okno dialogowe zglosi, Ze nie mozna naprawi¢ bazy katalogowej, rozwaz wczytanie kopii zapasowej tej bazy
katalogowej.

Konwertowanie bazy katalogowej

Aby uzywa¢ baz katalogowych utworzonych za pomoca poprzednich wersji programu Photoshop Elements lub za
pomoca programu Photoshop Album z obecng wersja programu Photoshop Elements, nalezy je przekonwertowac.

1 Wpybierz polecenie Plik > Baza katalogowa.

2 Kliknij przycisk Konwertu;j.
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Zostanie otwarte okno dialogowe Konwertowanie bazy katalogowej i przeszuka domyslne lokalizacje w poszukiwaniu
baz katalogowych programu Photoshop Elements i programu Photoshop Album.

3 (Opcjonalnie) Aby przeglada¢ dodatkowe lokalizacje w poszukiwaniu baz katalogowych kliknij przycisk Znajdz
wiecej baz katalogowych, a nastepnie przejdz do lokalizacji.

4 Wybierz z listy baze katalogowa do przekonwertowania, a nastepnie kliknij przycisk Konwertu;.
5 Aby zamkna¢ okno dialogowe Konwertowanie bazy katalogowej, kliknij przycisk Gotowe.

Przywracanie poprzedniej wersji bazy katalogowej

Niekiedy trzeba przywrdci¢ wczesniej zapisang wersje bazy katalogowej. By¢ moze pozwoli to odzyskaé zdjecia, ktore
przypadkowo usunigto z biezacej bazy katalogowej. Polecenie Przywrd¢ powoduje wprowadzenie kopii zapasowych
bazy katalogowej, zdje¢, klipow audio i wideo, plikéw PDF i projektéw do programu Photoshop Elements. Za pomocg
tego polecenia mozna takze przenie$¢ baze katalogows, zdjecia itp. na inny komputer. Za pomocg polecenia Utwodrz
kopie zapasowg mozna na przyktad skopiowa¢ wszystkie dane na zapisywalny dysk CD lub DVD, a nastepnie uzy¢
polecenia Przywrd¢ w celu umieszczenia plikéw znajdujacych si¢ na dysku CD lub DVD na komputerze.

1 Wpykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:
« Jesli kopia zapasowa zostata utworzona na nosniku wymiennym, takim jak dysk CD lub DVD, wtéz go do
komputera.

+ Jesli kopia zapasowa zostala utworzona na zewnetrznym dysku twardym, upewnij sie, ze zostal on podtaczony do
komputera.

2 W przegladarce zdjec lub widoku daty kliknij polecenie Plik > Przywrd¢ baze katalogowa z dysku CD lub DVD albo
z dysku twardego.

3 Okresl lokalizacje plikow do przywrocenia w obszarze Przywrocé z:

Wybierz opcje CD/DVD, jedli pliki kopii zapasowe]j znajduja si¢ na jednym z tych nosnikéw. W razie potrzeby
okres] stacje dyskow zawierajaca dysk CD lub DVD za pomoca menu Wybierz stacje dyskow.

Uwaga: Jesli pliki sq przywracane z wielosesyjnego dysku CD lub DVD z plikami kopii zapasowych, nalezy uzy¢ menu
Wybierz stacje dyskéw w celu wybrania najnowszej kopii zapasowej.

Jesli pliki kopii zapasowej znajdujg si¢ na dysku twardym lub innym nosniku wymiennym, takim jak dysk flash,
wybierz opcje Przywrdé z dysku twardego/innego woluminu. Kliknij przycisk Przegladaj, aby zlokalizowa¢ plik
kopii zapasowej do przywrdcenia.

4 Okresl lokalizacje dla przywréconej bazy katalogowej i dla przywréconych plikow:

Aby przywroécié baze katalogows, zdjecia, klipy wideo, pliki PDF, projekty i klipy audio w ich oryginalnych
lokalizacjach, wybierz opcje Oryginalna lokalizacja.

« Aby przywrocic¢ baze katalogowa i obrazy na nowym dysku lub w nowym folderze, wybierz opcje Nowa lokalizacja.
Kliknij przycisk Przegladaj, aby wybra¢ lokalizacje. Zaznacz pole wyboru Przywrd¢ oryginalng strukture folderéw,
aby zachowac hierarchie folderéw i podfolderéw zawierajacych baze katalogows, zdjecia, klipy wideo, pliki PDF,
projekty i klipy audio.

5 Kliknij przycisk Przywroc.

Uwaga: W przypadku wybrania opcji Przywré¢ z dysku CD/DVD, w programie Photoshop Elements zostanie

wyswietlony monit, jesli przywrocenie bazy katalogowej bedzie wymagato wiecej niz jednego dysku. Postepuj zgodnie z

instrukcjami wyswietlanymi na ekranie. Mogg one by¢ rézne w zaleznosci od tego, czy przywracanie dotyczy jednego

zestawu kopii zapasowych, czy jednego zestawu kopii zapasowych oraz przyrostowych kopii zapasowych.
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Otwieranie bazy katalogowej
1 W przegladarce zdje¢ lub widoku daty kliknij kolejno Plik > Baza katalogowa.

2 Zaznacz baze katalogowa na licie w oknie dialogowym Menedzer baz katalogowych.
3 Kliknij przycisk Otworz.

Okreslong baze katalogowg mozna tez otworzy<, przytrzymujgc klawisz Shift podczas uruchamiania Organizatora.
W Edytorze przytrzymaj klawisz Shift i kliknij przycisk Organizatora aa. W programie Photoshop Elements
zostanie wyswietlony monit o otwarcie bazy katalogowej.

Tworzenie kopii zapasowej bazy katalogowej na dysku CD, dysku DVD lub
dysku twardym

Utworzenie bazy katalogowej wymaga sporego wysilku, ktérego efekty warto chronic. Jezeli dysk twardy zapelnia sie,
dobrze jest usuna¢ z niego pliki multimedialne i wzorce zdje¢ i plikow wideo o pelnej rozdzielczosci, ktdre nie s3 czesto
uzywane, i umiesci¢ je na dysku CD lub DVD albo na dysku twardym w sieci lokalnej. Nie wymaga to dodatkowego

oprogramowania — wystarczy uzy¢ polecenia Utwdrz kopie zapasowa bazy danych w programie Photoshop Elements.

Uwaga: Zdjecia zaznaczone w przeglgdarce zdjec mozna takze nagrac na dysk CD lub DVD w celu odtworzenia na
komputerach i wielu odtwarzaczach DVD. Zobacz ,,Publikowanie pokazu slajdow” na stronie 390.

Polecenie Utworz kopie zapasowa bazy katalogowej pozwala skopiowa¢ na dysk CD lub DVD albo na dysk twardy w
sieci lokalnej baze katalogowa razem ze zdjeciami (oryginatami i edytowanymi wersjami utworzonymi przez
uzytkownika), klipami wideo i audio, plikami PDF oraz projektami. Dodatkowa kopia bazy katalogowej i plikow
multimedialnych utworzona na dysku twardym (o ile komputer dysponuje dodatkowym miejscem) jest bardzo
przydatna w razie koniecznosci przywrocenia danych utraconych w wyniku wystgpienia problemu lub wypadku.

W przypadku tworzenia kopii zapasowej na dysku CD lub DVD nalezy sie upewni¢, ze do komputera jest podtaczona
stacja dyskéw CD lub DVD zawierajaca nosnik zapisywalny. W przypadku tworzenia przyrostowej kopii zapasowa
nalezy sprawdzi¢, czy jest dostepny nosnik zawierajacy ostatnia pelna kopie zapasowa.

Aby uzy( calego miejsca dostgpnego na dyskach CD i DVD, program Photoshop Elements umozliwia nagrywanie na
dysku wielu sesji. Nalezy wybra¢ polecenie Edycja > Preferencje > Pliki i zaznaczy¢ pole wyboru Wlgcz nagrywanie
wielosesyjne na dyskach CD/DVD.

1 Jesli masz wiele baz katalogowych, otwdrz baze katalogows, ktorej kopie zapasowa chcesz utworzy¢.

2 W przegladarce zdje¢ lub w widoku daty wybierz polecenie Plik > Utwérz kopie zapasowg na dysku CD lub DVD
albo na dysku twardym.

3 Jesli zostanie wy$wietlone okno dialogowe z monitem o ponowne polaczenie brakujacych plikéw, wykonaj jedng z
nastepujacych czynnodci:

« Kliknij przycisk Polacz ponownie, aby wyszuka¢ brakujace pliki. Jesli po kliknieciu przycisku Polacz ponownie
zostang odnalezione brakujace pliki, zostanie wy$wietlone okno dialogowe Potacz brakujgce pliki, a w nim monit
o ponowne polgczenie brakujacych plikow.

« Kliknij przycisk Kontynuuj, aby wréci¢ do tworzenia kopii zapasowej plikow. Program Photoshop Elements

automatycznie wykona procedure przywracania.

Uwaga: Jesli zostanie wybrana opcja kontynuowania tworzenia kopii zapasowej mimo istnienia odlgczonych
elementow, baza katalogowa przywrécona z kopii zapasowej bedzie zawierata odlgczone elementy.
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4 W kroku 1 Kreatora kopii zapasowej wybierz jedng z nastepujacych opcji, a nastepnie kliknij przycisk Dalej:

Peina kopia zapasowa Tworzy kopie calej bazy katalogowej oraz wszystkich plikow zdje¢, klipéw wideo, klipéw audio,
plikéw PDF, projektéw i innych plikéw pokrewnych. Te opcje powinno sie wybraé przynajmniej podczas tworzenia
kopii zapasowej plikow.

Przyrostowa kopia zapasowa Powoduje utworzenie kopii bazy katalogowej oraz wszystkich plikéw zdje¢, klipow
wideo i audio, plikéw PDF, projektow i innych plikow pokrewnych, ktore zostaly dodane lub zmodyfikowane od czasu
utworzenia ostatniej pelnej lub przyrostowej kopii zapasowe;j.

5 W kroku 2 Kreatora kopii zapasowej ustaw nastepujace opcje, a nastepnie kliknij przycisk Gotowe:

+ Zlisty Docelowa stacja dyskow wybierz pozycje oznaczajac stacje CD lub DVD albo dysk twardy, gdzie maja
zosta¢ nagrane elementy.

Uwaga: W przypadku wykonywania kopii zapasowej w folderze na wewnetrznym dysku twardym komputera program
Photoshop Elements zmieni nazwy plikow przy uzyciu kodu ztozonego z liter i cyfr. Dzigki zmienionym nazwom w tym
samym folderze kopii zapasowej nie pojawi si¢ wiele plikéw o tej samej nazwie. Program Photoshop Elements przywrdci
nazwy podczas przywracania plikéw. Zalecane jest tworzenie kopii zapasowych na dysku CD lub DVD albo na
zewnetrznym dysku twardym.

W polu tekstowym Nazwa wpisz nazwe sesji kopii zapasowej lub zaakceptuj nazwe domyslng.

« W przypadku wybrania stacji CD lub DVD wybierz szybkos$¢ nagrywania elementéw. Domyslnie jest wybierana
najwyzsza mozliwa szybko$¢ nagrywania no$nikéw CD lub DVD przez dang stacje. Jesli ta szybkos¢ nie dziala,
sprobuj uzy¢ kolejnych mniejszych szybkosci, az znajdziesz dziatajaca.

« Jeéli zostanie wybrany dysk twardy, w polu Sciezka kopii zapasowej mozna okresli¢ potozenie kopii zapasowej
plikéw na wewnetrznym lub sieciowym dysku twardym. Aby zmieni¢ lokalizacje, kliknij przycisk Przegladaj i
wybierz inng.

« W przypadku tworzenia przyrostowej kopii zapasowej pole Plik poprzedniej kopii zapasowej pozwala okresli¢
zmiany wprowadzone po utworzeniu ostatniej kopii zapasowej (o ile wystapily). Aby przejs¢ do innego
poprzedniego pliku kopii zapasowej, kliknij przycisk Przegladaj i wybierz inny plik.

6 Gdy program Photoshop Elements obliczy rozmiar i szacowany czas tworzenia kopii zapasowej, kliknij przycisk

Gotowe. W przypadku wybrania stacji dyskéw CD lub DVD zostanie w razie potrzeby wyswietlony monit o
wlozenie zapisywalnego dysku CD lub DVD.

7 W przypadku tworzenia przyrostowej kopii zapasowej zlokalizuj lub wt6z noénik zawierajacy ostatnia pelng albo
przyrostowa kopie zapasows, a nastepnie postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie. Jesli kopia
zapasowa nie zmiesci si¢ na no$niku, zostanie wyswietlone powiadomienie z monitem o dodatkowy nosnik.

Program Photoshop Elements umozliwia zweryfikowanie kazdego nagranego dysku CD i DVD. Weryfikacja zajmuje
troche czasu, ale jest zalecana, poniewaz pozwala upewnic sie, ze dyski zostaly utworzone poprawnie.

Po ukoticzeniu operacji warto podpisaé nosniki wymienne, takie jak dysk CD, nazwg i datq sesji tworzenia kopii
zapasowej. Aby podpisac dysk, nalezy za pomocg programu Photoshop Elements utworzy¢ etykiete dysku CD lub
DVD lub uzy¢ pisaka zaprojektowanego specjalnie do bezpiecznego pisania na dyskach.

Zobacz takze

»Ponowne laczenie brakujacych plikow w Organizatorze” na stronie 136

»Publikowanie pokazu slajdéw” na stronie 390
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Przenoszenie, kopiowanie i zmienianie nazw plikow

Okreslanie domysinego folderu do zapisywania plikow

Program Photoshop Elements tworzy kilka folderéw, w ktdrych sa przechowywane zdjecia i inne elementy. Mozna
zmieni¢ folder, w ktérym tworzone s te inne foldery. Taka elastyczno$¢ jest na przyktad uzyteczna w przypadku
potrzeby zapisania plikéw na drugim dysku twardym.

1 W przegladarce zdje¢ lub widoku daty kliknij kolejno Edycja > Preferencje > Pliki.

2 W obszarze Foldery dla zapisanych plikéw kliknij przycisk Przegladaj. Nastepnie przejdz do folderu, w ktérym
chcesz przechowywa¢ pliki, i kliknij przycisk OK.

Przenoszenie plikow w bazie katalogowej

W przegladarce zdje¢ mozna przenosi¢ zdjecia oraz klipy wideo i audio do innych folder6w. Mozna tez zmienia¢ ich
nazwy plikow. Jesli pliki zostang przeniesione w przegladarce zdje¢, program Photoshop Elements zapamieta ich nowsa
lokalizacje i nie bedzie wy$wietlany alert o brakujacym pliku, ktory pojawia sie, gdy plik zostanie przeniesiony poza
programem Photoshop Elements.

Uwaga: Program Photoshop Elements tworzy tgcza do zdjeé pobieranych z komputera. Jesli zdjecie zostanie
przeniesione, program Photoshop Elements moze nie by¢ w stanie go odnalez¢, dopoki nie zostanie ono ponownie
polgczone w nowej lokalizacji. Jesli trzeba przenies¢ pliki z jednego folderu do drugiego lub na dysk CD albo inne
urzgdzenie pamieci masowej, nalezy w Organizatorze uzy¢ polecenia Plik > Kopiuj/Przenies na dysk wymienny, tak aby
program Photoshop Elements mdgl sledzié¢ zmiany.

" Przenie$ zaznaczone elementy

Elem

\| Przegladanie w poszukiwaniu folderu

Okresl katalog, do kkdrego majg zostad przeniesione
elementy

rF Dokumenty &
rE| Kontakty
rD tacza
rfJ' Muzyka
rE Obrazy
oL Rebieranie. oo

Przenoszenie pliku przy uzyciu polecenia Plik > Przenies w Organizatorze..

1 W przegladarce zdjeé wybierz jeden lub wiecej elementdw, ktore cheesz przeniesé.
2 Kliknij kolejno Plik > Przenies.

3 Kliknij przycisk Przegladaj w oknie dialogowym Przenies zaznaczone elementy. Przejdz do odpowiedniej
lokalizacji i wybierz folder, do ktérego chcesz przenies¢ zaznaczone elementy.

4 Aby usungc elementy znajdujace sie na liscie plikéw do przeniesienia, zaznacz pliki w obszarze Elementy do
przeniesienia i kliknij przycisk Usuni == . (Klikniecie przycisku Usun nie spowoduje usuniecia plikéw z dysku
twardego, a jedynie z biezacego zaznaczenia).

5 Aby dodac elementy do listy plikdw do przeniesienia, kliknij przycisk Dodaj == i dodaj zdjecia, uzywajac okna
dialogowego Dodaj zdjecia. Nastepnie kliknij przycisk Gotowe.

6 Kliknij przycisk OK.
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Zobacz takze

»Informacje o nazwach plikow i wersjach” na stronie 125

Kopiowanie i przenoszenie elementéw w trybie offline

Za pomoca polecenia Kopiuj/Przenie$ na dysk wymienny mozna skopiowa¢ zestaw zdje¢ na dysk. Zdjecia na dysku
CD lub DVD mozna na przyklad wysta¢ do przyjaciela. Za pomoca polecenia Kopiuj/Przenie$ na dysk wymienny
mozna takze przenies$¢ pliki wzorcow o pelnej rozdzielczosci na dysk CD lub DVD, zachowujgc na dysku twardym
tylko zamienniki (kopie) o niskiej rozdzielczosci. Po przeniesieniu plikow wzorcéw bedzie mozna wyswietla¢ zdjecia
w bazie katalogowej i na ekranie w normalny sposéb, ale wigkszo$¢ miejsca zajmowanego przez nie na dysku zostanie
zwolniona.

Na elementach w trybie offline (przechowywanych na dysku CD lub DVD, a nie na lokalnym dysku twardym) jest w
Organizatorze wyswietlana ikona dysku CD @ . Gdy zostanie podjeta proba wdrukowania zdjecia bedacego w trybie
offline lub wykonania innej operacji wymagajacej pliku w pelnej rozdzielczosci, zostanie wy$wietlony monit o
utworzony dysk.

Aby uzyé catego miejsca dostgpnego na dyskach CD i DVD, program Photoshop Elements umozliwia nagrywanie na
dysku wielu sesji. Nalezy wybra( polecenie Edycja > Preferencje > Pliki i zaznaczy¢ pole wyboru Wlgcz nagrywanie
wielosesyjne na dyskach CD/DVD.

1 Upewnij sie, Ze do komputera jest podlaczona stacja dyskéw CD lub DVD z noénikiem zapisywalnym.
2 W przegladarce zdjgc¢ zaznacz elementy, ktore chcesz skopiowa¢ lub przeniesc.

3 Kliknij polecenie Plik > Kopiuj/Przenie$ na dysk wymienny.
4

W kroku 1 Kreatora kopiowania/przenoszenia na dysk wymienny zaznacz co najmniej jedna z nastgpujacych opcji,
a nastepnie kliknij przycisk Dalej:

Przenies$ pliki Usuwa zaznaczone pliki wideo i zdjecia o pelnej rozdzielczosci z komputera po skopiowaniu ich na dysk
CD lub DVD. W przegladarce zdje¢ pozostang miniaturki elementow.

Uwaga: Opcja Przenies pliki nie jest dostepna w przypadku projektéw i klipéw audio.

Uwzglednij wszystkie pliki w zaznaczonych zwinietych stosach Pozwala skopiowac¢ zdjecia w zaznaczonych stosach
na dysk CD lub DVD. W przypadku zaznaczenia pola wyboru Przenie$ pliki ta opcja powoduje réwniez usuniecie z
komputera zdjgé w petnej rozdzielczoéci. W przegladarce zdje¢ pozostang miniaturki skopiowanych lub
przeniesionych stoséw.

Uwzglednij wszystkie pliki w zaznaczonych zwinietych zestawach wersji Pozwala skopiowa¢ zdjecia w zaznaczonych
zestawach wersji na dysk CD lub DVD. W przypadku zaznaczenia opcji Przenies pliki ta opcja powoduje roéwniez
usuniecie z komputera zdje¢ w pelnej rozdzielczosci. W przegladarce zdje¢ pozostang miniaturki skopiowanych lub
przeniesionych zestawdw wersji.

5 Jesli zostang wykryte brakujace pliki, program Photoshop Elements sprobuje polaczy¢ je ponownie. Wykonaj jedna
z nastepujacych czynnosci:

« Pozwdl aplikacji na wyszukanie brakujacych plikow. Jesli program odnajdzie podobne pliki, zostanie wy$wietlone
okno dialogowe Polacz brakujace pliki, a w nim monit o ponowne potaczenie brakujacych plikow.

« Kliknij przycisk Przegladaj, aby recznie wyszuka¢ brakujace pliki.

+ Kliknij przycisk Anuluj, aby kontynuowac¢ bez brakujgcych plikéw. Kliknij przycisk Tak, gdy zostanie wyswietlony
monit.
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6 W kroku 2 Kreatora kopiowania/przenoszenia na dysk wymienny ustaw ponizsze opcje, a nastepnie kliknij przycisk
Gotowe:

Na liscie Wybierz docelows stacje dyskéw zaznacz pozycje oznaczajacg stacje dyskow CD lub DVD, na ktérej maja
zostaé nagrane elementy.

W polu tekstowym Nazwa wpisz nazwe dla dysku CD lub DVD albo zaakceptuj nazwe domyslna.

« Wybierz szybko$¢ nagrywania elementéw. DomysSlnie jest wybierana najwyzsza mozliwa szybko$¢ nagrywania
no$nikéw CD lub DVD przez dang stacje. Jedli ta szybko$¢ nie dziata, sprobuj uzy¢ kolejnych mniejszych szybkosci,
az znajdziesz dzialajaca.

7 Gdy program Photoshop Elements obliczy rozmiar i szacowany czas tworzenia archiwum, kliknij przycisk Gotowe.
W razie potrzeby zostanie wyswietlony monit o wlozenie zapisywalnego dysku CD lub DVD.

Program Photoshop Elements umozliwia zweryfikowanie kazdego nagranego dysku CD i DVD. Weryfikacja zajmuje
troche czasu, ale jest zalecana, poniewaz pozwala upewnic sie, ze dyski zostaly utworzone poprawnie.

Po ukoticzeniu operacji warto oznaczy¢ nosniki wymienne, takie jak dysk CD, nazwg i datq kopii. W przypadku
archiwizacji najlepiej jest uzywac piéra zaprojektowanego do bezpiecznego pisania na dyskach CD i DVD.

Usuwanie elementow z bazy katalogowej

Jesli zdjecie, klip wideo lub klip audio nie ma by¢ wyswietlany w bazie katalogowej programu Photoshop Elements,
mozna usung¢ element bez usuwania oryginalnego pliku. Projekty sa usuwane trwale.

1 Zaznacz jeden lub wigcej elementéw w przegladarce zdjec lub pojedynczy element w widoku daty.
2 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
« Naci$nij klawisz Delete na klawiaturze.

« Jeslizostal zaznaczony jeden element, kliknij kolejno Edycja > Usun z bazy katalogowej. Mozesz tez klikna¢ element
prawym przyciskiem myszy i wybra¢ polecenie Usun z bazy katalogowe;.

+ Jesli zaznaczono wiele elementdw, kliknij kolejno Edycja > Usun zaznaczone elementy z bazy katalogowej. Mozesz
tez klikna¢ zaznaczenie prawym przyciskiem myszy i wybra¢ polecenie Usun zaznaczone elementy z bazy
katalogowej.

3 Aby usuna¢ oryginalny plik, zaznacz pole wyboru Usun réwniez zaznaczone elementy z dysku twardego.

Grupowanie zdjec w stosy

Informacje o stosach

Aby pogrupowac zestaw podobnych zdje¢ i ulatwi¢ zarzadzanie nimi, mozna utworzy¢ stos. Stosy umozliwiaja
przechowywanie wielu zdjec o tej samej tematyce w jednym miejscu — zmniejszajg nieporzadek w przegladarce zdjec.
Podczas wyszukiwania zdje¢ gérne zdjecie stosu jest wyswietlane z ikong stosu II=] .

Stos mozna na przyklad utworzy¢ w celu zgrupowania wielu zdje¢ rodziny w tej samej pozie lub zdje¢ zrobionych na
imprezie sportowej przy uzyciu trybu zdjec¢ seryjnych albo funkcji auto-bracket. Robigc zdjecia w ten sposéb, uzyskuje
sie najczesciej podobne wersje tego samego zdjecia, przy czym w przegladarce zdje¢ najlepiej jest wyswietla¢ tylko
najlepsza z nich. Tworzac stosy zdje¢, mozna w tatwy sposéb uzyskiwa¢ dostep do wszystkich zdje¢ w jednym miejscu
— zdjecia nie sg rozrzucone w wierszach miniaturek.
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Tworzenie stosow zdje¢ pozwala zaoszczedzié miejsce i przechowywad zdjecia pokrewne razem..

Uwaga: Stosy ulatwiajq zarzqdzanie wersjami jednego zdjecia i odnajdowanie wersji. Kolekcje sq bardziej przydatne
jako pojemniki na zdjecia pogrupowane wedtug tematow, wydarzen, swigt lub innych kryteriow.

Porady dotyczace pracy ze stosami
Podczas pracy ze stosami nalezy pamieta¢ o nastepujacych kwestiach:

« DomysSlnie na gorze stosu jest umieszczane najnowsze zdjecie. Nowe gorne zdjecie mozna okresli¢, klikajac
prawym przyciskiem myszy zdjecie w stosie, ktére ma sie znalez¢ na wierzchu, i klikajac polecenie Stos > Ustaw
jako gorne zdjecie.

+ Dwalub wiecej stoséw mozna polaczyé¢, scalajac je w jeden nowy stos. Oryginalne stosy nie zostang zachowane. Na

gorze stosu zostanie umieszczone najnowsze zdjecie lub zdjecie wybrane przed scaleniem stosow.

« Aby zlokalizowa¢ wszystkie zdjecia w stosach, nalezy wybra¢ polecenie Znajdz > Wszystkie stosy.

«  Wiele operacji stosowanych do zwinigtych stoséw (na przyklad edycja, wysylanie pocztg e-mail, drukowanie itd.)

jest stosowanych tylko do gornego elementu. (W przypadku przeniesienia zwinietego stosu wszystkie zdjecia w
stosie zostajg przeniesione). Aby zastosowa¢ operacje do wszystkich zdje¢ w stosie, nalezy rozwina¢ stos lub

anulowac¢ utozenie zdje¢ w stos i zaznaczy¢ kazde zdjecie z osobna. Aby zastosowa¢ operacje do niektorych zdje¢ w

stosie, nalezy rozwina¢ stos i zaznaczy¢ tylko te zdjecia.

+ Znacznik zastosowany do zwinietego stosu zostanie zastosowany do wszystkich elementéw stosu. W przypadku
wyszukiwania znacznika wyniki wyszukiwania beda zawieraly kazdy element stosu z osobna. Aby zastosowa¢
znacznik tylko do jednego lub kilku zdje¢ w stosie, nalezy rozwina¢ stos i zastosowa¢ znacznik do tych zdjec.

+ Stos moze zawierac zestaw wersji. Jedli oryginalne zdjecie znajdujace sie w stosie zostanie poddane edycji, program

Photoshop Elements automatycznie utworzy zestaw wersji zawierajacy oryginalne zdjecie i edytowang kopie.

Zestaw wersji jest zagniezdzony w oryginalnym stosie. Z istniejacych zestawow wersji mozna recznie tworzy¢ stosy.

+ Dostep do wszystkich polecen dotyczacych stoséw mozna uzyskac, klikajac stos prawym przyciskiem myszy lub
uzywajac menu Edycja.

Zobacz takze

»Informacje o zestawach wersji” na stronie 121

»Informacje o albumach” na stronie 83
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Tworzenie stosow ze zdjec i anulowanie stosow

K3

% W przegladarce zdje¢ wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

« Aby ulozy¢ zdjecia w stos, zaznacz obrazy, z ktérych chcesz utworzy¢ stos, kliknij prawym przyciskiem myszy
zdjecie, ktére ma si¢ znalez¢ na gorze stosu, a nastepnie wybierz w menu kontekstowym polecenie Stos > Utworz
stos z zaznaczonych zdjec.

+ Aby anulowa¢ ulozenie zdje¢ w stos, kliknij go prawym przyciskiem myszy i wybierz polecenie Stos > Anulyj
ulozenie w stos.

Q Te polecenia sq réwniez dostepne w menu Edycja.

Tworzenie stosu z podobnych zdje¢ automatycznie

Program Photoshop Elements moze automatycznie utworzy¢ stos ze zdje¢, ktore sa wizualnie podobne i ktdre zostaty
zrobione w krétkich odstepach czasu. Jezeli na przyklad zrobiono seri¢ zdjec jednej osoby jedno po drugim lub
zrobiono zdjecia tego samego obiektu przy réznych ustawieniach oswietlenia, program Photoshop Elements moze
pogrupowac te zdjecia i zasugerowac stos.

Rozgrupowane

Zasugerowany stos
A. Grupa pozwalajgca utworzy¢ stos B. Rozgrupowane zdjecia

1 W przegladarce zdje¢ zaznacz grupe zdje¢ lub calg baze katalogowa. Nastepnie wykonaj jedna z nastepujacych
czynnosci:

« Kliknij prawym przyciskiem myszy i z menu kontekstowego wybierz polecenie Stos > Automatycznie sugeruj stosy
zdjed.

+  Wybierz polecenie Edycja > Stos > Automatycznie sugeruj stosy zdjec.

Uwaga: Mozna rowniez wyswietli¢ sugerowane stosy natychmiast po zaimportowaniu plikow zaznaczajgc w oknie
dialogowym Importowanie pole wyboru Automatycznie sugeruj stosy zdjec.
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2 Spojrz na zasugerowane stosy i okresl czy zgadzasz si¢ z rozmieszczeniem stoséw. Wykonaj jedna lub kilka sposrod
nastepujacych czynnodci:

+ Aby przenie$¢ jedno lub wiecej zdje¢ poza stos, zaznacz te zdjecia i kliknij przycisk == Usun zaznaczone zdjecia.

Uwaga: Usuniecie zdjecia ze stosu nie wplywa na oryginalne zdjecie na dysku twardym. Zdjecie zostaje umieszczone w
Skrzynce usunietych zdjec, ktorg mozna wyswietlic wybierajgc polecenie Pokaz usuniete zdjecia. Usuniete zdjecie mozna
umiescic z powrotem w tym stosie lub w innym stosie.

« Aby wyswietli¢ zdjecie, ktore zostalo usuniete ze stosu, wybierz polecenie Pokaz usuniete zdjecia.

« Aby przywrdci¢ usuniete zdjecie do jego sugerowanego stosu, przeciagnij je z panelu Usuniete zdjecia z powrotem
do jego sugerowanego stosu.

« Aby przenies¢ zdjecie z jednego sugerowanego stosu do innego, przeciagnij zdjecie z jednego stosu i upus¢ na
drugim.

« Aby przywroéci¢ oryginalnie sugerowane stosy kliknij przycisk Resetu;.

3 Po zakonczeniu kliknij przycisk Stos wszystkich grup. Pierwsze zdjecie z grupy zdje¢ pozwalajacych utworzyc¢ stos
staje sie gornym zdjeciem tego stosu w Organizatorze.

Wyswietlanie wszystkich zdje¢ w stosie

Podczas wyswietlania wszystkich zdje¢ w stosie mozna edytowa¢ dowolne z nich, wybra¢ gérne zdjecie, usuna¢ zdjecie
ze stosu i dodawac znaczniki do zdjec.

Rozwijanie i zwijanie stoséw zdjec..

1 W przegladarce zdje¢ wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci, aby rozwing¢ zdjecia:

« Kliknij tréjkat obok miniaturki stosu.

« Kiliknij stos prawym przyciskiem myszy i wybierz polecenie Stos > Rozwin zdjecia w stosie.
«  Wybierz kolejno Widok > Rozwin wszystkie stosy.

2 Aby ponownie zwing¢ stos, wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

« Kliknij tréjkat obok miniaturki stosu.

« Kliknij stos prawym przyciskiem myszy i wybierz polecenie Stos > Zwin zdjgcia w stosie.

«  Wybierz polecenie Widok > Zwin wszystkie stosy.

Zobacz takze
»Informacje o przegladarce zdje¢” na stronie 50
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Usuwanie zdjec ze stosu
% W przegladarce zdjec¢ zaznacz stos i wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

+ Aby usunad jedno lub wiecej zdjec ze stosu, wybierz kolejno Edycja > Stos > Rozwin zdjecia w stosie. Zaznacz jedno
lub wiecej zdjec¢ i wybierz kolejno Edycja > Stos > Usun zaznaczone zdjecia ze stosu. Zdjecie zostanie usuniete ze
stosu, ale nie z bazy katalogowej ani z komputera.

« Aby usuna ze stosu i bazy katalogowej jedno lub wiecej zdje¢ (oprocz gornego zdjecia), wybierz kolejno Edycja >
Stos > Rozwin zdjgcia w stosie. Zaznacz jedno lub wiecej zdjec i nacisnij klawisz Delete. Zaznaczone zdjecia zostana
usuniete ze stosu i z bazy katalogowej. Aby usuna¢ takze pliki obrazéw z komputera, zaznacz pole wyboru Usun
roéwniez zdjecia z dysku twardego.

+ Aby usunac ze stosu wszystkie zdjecia oprocz gornego zdjecia, zaznacz zwiniety stos i wybierz kolejno Edycja > Stos
> Splaszcz stos. Aby usunac¢ takze pliki obrazéw z komputera, zaznacz pole wyboru Usun réwniez zdjecia z dysku
twardego. Jesli ze stosu zostang usuniete wszystkie zdjecia oprdcz jednego, pozostale zdjecie bedzie wyswietlane w
przegladarce zdje¢ bez ikony stosu.

Uwaga: Gdy stos jest rozwinigty, gérne zdjecie jest wyswietlane w przeglgdarce zdje¢ na skrajnej lewej pozycji.
+ Aby usuna¢ wszystkie zdjecia ze stosu, zaznacz zwiniety stos i naci$nij klawisz Delete. W oknie dialogowym
Potwierdz usuniecie z bazy katalogowej zaznacz pole wyboru Usun wszystkie zdjecia w zwinietych stosach. Aby

usungc takze pliki obrazéw z komputera, zaznacz pole wyboru usuwania zaznaczonych elementéw rowniez z dysku
twardego.

Aby uzyskac dostep do wszystkich polecer zwigzanych ze stosem z poziomu menu kontekstowego (a nie menu
Edycja), nalezy klikngc¢ stos prawym przyciskiem myszy.

Okreslanie gornego zdjecia stosu

Domyslnie program Photoshop Elements automatycznie umieszcza najnowsze zdjecie na gorze stosu. Gorne zdjecie

mozna okre$li¢ podczas tworzenia stosu za pomocg menu kontekstowego albo po utworzeniu stosu.

% Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

« Po zaznaczeniu zdjeé, ktore maja naleze¢ do stosu, kliknij prawym przyciskiem myszy zdjecie, ktére ma sie
znajdowa¢ na gorze, a nastepnie wybierz kolejno Stos > Utworz stos z zaznaczonych zdjec.

« Po utworzeniu stosu kliknij prawym przyciskiem myszy stos w przegladarce zdje¢ i wybierz kolejno Stos > Rozwin
zdjecia w stosie, aby wyswietli¢ wszystkie zdjecia w stosie. Nastepnie kliknij prawym przyciskiem myszy zdjecie,
ktére ma sie znajdowac na gorze, i wybierz kolejno Stos > Ustaw jako gorne zdjecie. Zaznaczone zdjecie zostanie
przeniesione do skrajnej lewej pozycji w rozwinietym stosie i stanie sie gérnym zdjeciem w stosie.

& — = 1
3 3

Przed (z lewej) i po (z prawej) uzyciu polecenia Ustaw jako gorne zdjecie.
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Edytowanie zdjec¢ w stosie

Gdy kopia edytowanego zdjecia zostanie zapisana jako wersja, oryginalna i edytowana wersja zdjecia zostana

umieszczone w stosie jako zestaw wersji, ktdry bedzie zagniezdzony w oryginalnym stosie. Podczas edycji zdjecia w

przegladarce zdje¢ (na przyktad za pomoca funkeji Autokorekta inteligentna) jest automatycznie tworzony zestaw

wersji.

1 W przegladarce zdje¢ wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

+ Abyedytowac zdjecie, ktére nie jest gornym zdjeciem, zaznacz stos i wybierz kolejno Edycja > Stos > Rozwin zdjecia
w stosie. Zaznacz zdjecie, ktore chcesz edytowal.

+ Aby edytowac gérne zdjecie stosu, zaznacz stos i przejdz do kroku 2.

2 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

+ Wybierz polecenie Edycja > Autokorekta inteligentna, Edycja > Autousuwanie efektu czerwonych oczu lub Edycja
> Obrdé¢, a nastepnie wprowadz zmiany. Program Photoshop Elements automatycznie zapisuje zdjecie poddane
edycji jako wersje w zestawie wersji wraz z oryginalnym zdjeciem.

+ Kliknij przycisk Edytor P# w prawym gérnym rogu Organizatora i wybierz polecenie Szybka korekta lub Pelna
edycja, aby otworzy¢ zdjecie w Edytorze. Po wprowadzeniu zmian wybierz polecenie Plik > Zapisz jako. Aby
umiesci¢ nowa wersje w stosie z zestawem wersji zawierajacym oryginalne zdjecie, zaznacz pole wyboru Zapisz w
zestawie wersji z oryginatem.

+ Jesli na komputerze zostal zainstalowany program Adobe Photoshop, kliknij przycisk Edytor P& w prawym gérnym
rogu Organizatora i kliknij polecenie Edytuj przy uzyciu programu Photoshop. Plik zostanie otwarty w programie
Photoshop z ciagiem ,,_edytowanyl” dodanym do nazwy pliku w oknie dokumentu.

Nowo edytowana kopia zostanie umieszczona nad oryginalnym obrazem lub ostatnio edytowana kopia.

Aby uzyskac dostep do wszystkich poleceri zwigzanych ze stosem z poziomu menu kontekstowego (a nie menu
Edycja), nalezy klikngc¢ stos prawym przyciskiem myszy.

Zobacz takze

»Informacje o nazwach plikow i wersjach” na stronie 125

Grupowanie zdje¢ w zestawach wersji

Informacje o zestawach wersji

Zestaw wersji [ jest typem stosu, ktory zawiera oryginalne zdjecie i jego edytowane wersje. Zestawy wersji ulatwiaja
odnajdowanie edytowanych wersji i oryginalnego obrazu, poniewaz sg ulozone w stosy, a nie rozrzucone w
przegladarce zdjec.

Przyktadowy zestaw wersji.
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Podczas edycji zdjecia w trybie Autokorekty inteligentnej Organizator automatycznie umieszcza zdjecie i jego
edytowang kopie w zestawie wersji. Jesli podczas edycji zdjecia w trybie pelnej edycji lub szybkiej korekty zostanie
wybrane polecenie Plik > Zapisz jako, bedzie mozna zaznaczy¢ pole wyboru Zapisz w zestawie wersji z oryginalem, aby
umies$ci¢ zdjecie i jego edytowang kopie w zestawie wersji.

W przypadku edycji zdjecia, ktdre nalezy do stosu, zdjecie i jego edytowana kopia zostang umieszczone w zestawie
wersji zagniezdzonym w oryginalnym stosie. W przypadku edycji zdjecia nalezacego do zestawu wersji jego edytowana
kopia zostanie umieszczona na gorze istniejacego zestawu wersji. Program Photoshop Elements nie zagniezdza
zestawOw wersji w zestawach wersji — zestaw wersji moze zawiera¢ tylko jeden oryginal i jego edytowane wersje.

Zwinigty zestaw wersji w stosie (u gory) i rozwinigty zestaw wersji bedgcy czescig stosu (u dotu).

Uwaga: Najczesciej w zestawach wersji mozna umieszczac tylko zdjecia. Wyjgtkiem jest uzycie w programie
Photoshop Elements polecenia Edytuj film 3GPP (ktére wymaga zainstalowania programu QuickTime). Edytowany film
jest zapisywany jako kopia i umieszczany w stosie z oryginalnym filmem w zestawie wersji.

Porady dotyczace pracy z zestawami wersji

Podczas pracy z zestawami wersji nalezy pamieta¢ o nastepujacych kwestiach:

+ Obraz nalezy edytowa¢ w programie Photoshop Elements, najlepiej zaczynajac prace w Organizatorze. Korzystanie
z edytora zewnetrznego (ktory nie jest otwierany z poziomu programu Photoshop Elements) uszkadza polaczenie
zbaza danych, przez co program Photoshop Elements nie moze §ledzi¢ historii edycji plikow zdje¢ ani aktualizowa¢
zestawu wersji. Nie mozna recznie doda¢ pliku do zestawu wersji, ale za pomocg polecenia Stos mozna utworzy¢
stos z tymi typami wersji.

+ Znacznik stowa kluczowego zastosowany do zwinigtego zestawu wersji zostanie zastosowany do wszystkich
element6w zestawu. Jesli zostanie zastosowany do jednego zdjecia w rozwinietym zestawie, nie zostanie
zastosowany do innych zdjgé. Wyniki wyszukiwania znacznika zawieraja wszystkie zdjecia w zestawie wersji
zawierajacym ten znacznik wyswietlone jako odrebne zdjecia.

« Istniejgce zestawy wersji mozna umieszczaé w stosach. Zestawy wersji, z ktérych utworzono stos, sg wyswietlane
jako jeden stos. Na gorze znajduje si¢ najnowsze zdjecie. Zwykle stosy sa scalane po umieszczeniu w jednym stosie,
natomiast w takiej sytuacji zestawy wersji sg zachowywane.

+ Jesli zestaw wersji zawiera tylko oryginal i edytowang wersje, a jedno ze zdjec zostanie usuniete, drugie zdjecie
przestanie by¢ wyéwietlane jako nalezace do stosu (zestawu) w przegladarce zdjec. Jesli zestaw wersji byt
zagniezdzony w stosie, po rozwinieciu stosu zdjecie bedzie wyswietlane bez ikony zestawu wersji.

+ Aby wyszukac wszystkie zestawy wersji, nalezy wybra¢ polecenie Znajdz > Wszystkie zestawy wersji.

+ Z zestawu wersji mozna usuwac pojedyncze zdjecia. Mozna tez przekonwertowaé zestaw wersji na pojedyncze
zdjecia, tak aby kazde zdjecie zestawu bylo wyswietlane oddzielnie w bazie katalogowe;.

« Dostep do wickszosci polecen dotyczacych zestawdw wersji mozna uzyska¢, klikajac zestaw prawym przyciskiem
myszy lub uzywajac menu Edycja.
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+ Historia edycji zdje¢ w zestawie wersji jest wyswietlana na karcie Historia palety Wlasciwosci.

Zobacz takze

»Informacje o stosach” na stronie 116

Reczne zapisywanie zestawu wersji

Podczas edycji pliku w Organizatorze jest w nim automatycznie tworzony zestaw wersji. W przypadku edycji pliku w

Edytorze za pomoca funkeji petnej edycji lub szybkiej korekty nalezy recznie zapisa¢ zmiany w zestawie wersji.

W Edytorze wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

+ Poddaj zdjecie edycji, a nastepnie wybierz polecenie Plik > Zapisz (jesli zdjecie jest edytowane i zapisywane po raz
pierwszy, program Photoshop Elements automatycznie otworzy okno dialogowe Zapisz jako) lub Plik > Zapisz

jako. Zaznacz pole wyboru Zapisz w zestawie wersji z oryginalem, okresl nazwe pliku (lub pozostaw nazwe
domyslng) i kliknij przycisk Zapisz.

+ Poddaj ponownej edycji wezesniej edytowane zdjecie, a nastepnie wybierz polecenie Plik > Zapisz jako, aby
utworzy¢ oddzielng kopi¢ edytowanej wersji. Zaznacz pole wyboru Zapisz w zestawie wersji z oryginalem, okresl
nazwe pliku i kliknij przycisk Zapisz.

Nowo edytowana kopia zostanie umieszczona u gory zestawu wersji wyswietlanego w przegladarce zdje¢.

Wyswietlanie wszystkich zdje¢ w zestawie wersji

Wryswietlajac wszystkie zdjecia w zestawie wersji mozna edytowac kazde ze zdje¢, ustawi¢ wierzchnie zdjecie, usungé
dowolne zdjecie w zestawie wersji albo doda¢ znaczniki do zdjecia (kiedy dodaje si¢ znaczniki do jednego zdjecia z
zestawu, znacznik zostaje zastosowany do wszystkich zdjec).

4

Rozwijanie i zwijanie zestawu wersji.

1 W przegladarce zdje¢ zaznacz zestaw wersji ® i wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

« Kliknij przycisk Rozwiri | - obok miniaturki zestawu wersj.

« Wybierz polecenie Edycja > Zestaw wersji > Rozwin elementy w zestawie wersji.

2 Podczas wyswietlania rozwinietego zestawu wersji wykonaj jedng lub kilka z nastepujacych czynnosci:
+ Zmien kolejnos¢ zdje¢, usun je lub oznacz.

« Zmodyfikuj zdjecie w trybie Szybkiej korekty lub Pelnej edycji (a nastepnie zapisz plik).

3 Kiedy skonczysz, zwin zdjecia w zestawie wersji wykonujac jedna z nastepujacych czynnosci:

« Kliknij przycisk Zwin obok ikony zestawu wersji.

«  Wybierz polecenie Edycja > Zestaw wersji > Zwin elementy w zestawie wersji.

Zobacz takze
»Informacje o przegladarce zdje¢” na stronie 50
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Okreslanie gornego zdjecia zestawu wersji

Podczas tworzenia zestawu wersji program Photoshop Elements umieszcza na gorze ostatnio edytowang wersje
zdjecia. Jako gérne zdjecie mozna ustawic¢ inne zdjecie. Gdy zestaw wersji jest rozwiniety, gérne zdjecie jest
wyswietlane w przegladarce zdje¢ na skrajnej lewej pozycji.

Uwaga: Aby wyswietli¢ zestaw wersji nalezgcy do stosu, nalezy najpierw rozwing¢ stos.

1 W przegladarce zdje¢ kliknij prawym przyciskiem myszy zestaw wersji i wybierz polecenie Zestaw wersji > Rozwin
elementy w zestawie wersji.

2 Kliknij prawym przyciskiem myszy zdjecie, ktore ma si¢ znajdowac na gorze, i wybierz polecenie Zestaw wersji >
Ustaw jako gorny element.

3 Kliknij prawym przyciskiem myszy na nowe wierzchnie zdjecie i wybierajac polecenie Zestaw wersji > Zwin
elementy w zestawie wersji.

Przywracanie oryginalnej wersji zdjecia
< W przegladarce zdje¢ zaznacz jeden lub wiecej zestawow wersji i wybierz kolejno Edycja > Zestaw wersji > Przywroc
oryginal. Mozesz tez klikna¢ zestaw prawym przyciskiem myszy i wybra¢ to polecenie.

Uwaga: W przestrzeni roboczej Petna edycja mozna przywrdcié zdjecie do stanu oryginalnego za pomocq palety Historia
cofnigd.

Zobacz takze

»Przywracanie ostatnio zapisanej wersji” na stronie 27
»Uzywanie palety Historia cofnie¢ (tylko w Edytorze)” na stronie 26

»Cofanie, ponowne wykonywanie i anulowanie operacji” na stronie 26

Usuwanie lub kasowanie zdje¢ z zestawu wersji

Usuniecie zdjec z zestawu wersji dotyczy tylko zestawu — nie powoduje ich usuniecia z bazy katalogowej, ale
wys$wietlenie w przegladarce zdje¢ jako osobnych zdjec. Skasowanie zdjec z zestawu wersji powoduje ich usuniecie z
bazy katalogowej, ale nie z komputera, chyba ze zostanie zaznaczone pole wyboru Usun réwniez zdjecia z dysku
twardego.

% Zaznacz zestaw wersji i wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

+ Aby usuna¢ okreslone zdjecia z zestawu wersji, rozwin go, zaznacz jedno lub wiecej zdje¢ i wybierz kolejno Edycja
> Zestaw wersji > Usun elementy z zestawu wersji.

« Aby usuna¢ wszystkie zdjecia z zestawu wersji i wyswietli¢ je jako osobne zdjecia w przegladarce zdje¢, zaznacz

zestaw wersji i wybierz kolejno Edycja > Zestaw wersji > Konwertuj zestaw wersji na pojedyncze elementy.

+ Aby skasowac okreslone zdjecia z zestawu wersji, kliknij polecenie Edycja > Zestaw wersji > Rozwin elementy w
zestawie wersji. Zaznacz zdjecia, ktére chcesz skasowad, i naciénij klawisz Delete.

+ Aby skasowac z zestawu wersji wszystkie zdjecia oprocz gérnego, kliknij polecenie Edycja > Zestaw wersji >
Splaszcz zestaw wersji.

+ Aby skasowac tylko gorne zdjecie z zestawu wersji, zaznacz zestaw wersji w przegladarce zdjec i kliknij polecenie
Edycja > Usun z bazy katalogowej. W oknie dialogowym Potwierdz usuniecie z bazy katalogowej nie zaznaczaj pola
wyboru Usun wszystkie elementy w zwinietych zestawach wersji. Aby skasowaé gorna wersje z dysku twardego,
zaznacz pole wyboru Usun réwniez zaznaczone elementy z dysku twardego.
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Aby skasowac z zestawu wersji wszystkie zdjecia oprocz oryginalnego, kliknij polecenie Edycja > Zestaw wersji >
Przywr6¢ oryginal.

Aby skasowac z zestawu wersji wszystkie zdjecia wraz z oryginalnym zdjeciem, kliknij polecenie Edycja > Usun z
bazy katalogowej. W oknie dialogowym Potwierdz usuniecie z bazy katalogowej zaznacz pole wyboru Usun
wszystkie elementy w zwinietych zestawach wersji.

Aby skasowac oryginalne zdjecie z zestawu wersji, kliknij polecenie Edycja > Zestaw wersji > Rozwin elementy w
zestawie wersji. Zaznacz oryginalne zdjecie w zestawie wersji i nacié$nij klawisz Delete. Jesli oryginal ma tylko jeden
bezposéredni element podrzedny (edytowang kopie), dla ktdrego takze istnieje edytowana kopia (element
podrzedny), skasowanie oryginatu spowoduje, ze jego bezposredni element podrzedny stanie si¢ nowym
oryginatem w zestawie wersji. Jezeli oryginal ma wiele elementéw podrzednych (edytowanych kopii), skasowanie
oryginatu powoduje zachowanie elementéw podrzednych w zestawie wersji.

Uwaga: Zazwyczaj najlepiej jest zapisac oryginalng wersje zdjecia jako ,,cyfrowy negatyw” stuzgcy do tworzenia roznych
wariantéw obrazu. Cyfrowy negatyw zawiera wszystkie oryginalne informacje, nie jest skompresowany i nie wystepuje
w nim utrata danych. Nalezy go skasowac tylko w przypadku pewnosci, ze wersja oryginalna nigdy nie bedzie potrzebna.
Po skasowaniu oryginalnego zdjecia z bazy katalogowej i komputera nie bedzie mozna go odzyskac.

Edytowanie zdje¢ w zestawie wersji

Gdy zdjecie w zestawie wersji zostanie poddane edycji i zapisane z zastosowaniem opcji Zapisz w zestawie wersji z
oryginatem w oknie dialogowym Zapisz jako, edytowana kopia zostanie dodana do oryginalnego zestawu wersji — nie
zostanie zagniezdzona w kolejnym zestawie wersji.

1 W przegladarce zdje¢ wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:
« Aby edytowa¢ gorne zdjecie, zaznacz zestaw wersji.

« Aby edytowa¢ zdjecie inne niz gorne, zaznacz zestaw wersji i wybierz kolejno Edycja > Zestaw wersji > Rozwin
elementy w zestawie wersji. Nastepnie zaznacz zdjecie, ktore chcesz edytowac.

2 Kliknij przycisk Edycja P&, a nastepnie wybierz opcje Szybka korekta lub opcje Pelna edycja.

3 Gdy plik zostanie otwarty w trybie szybkiej korekty lub pelnej edycji, wyedytuj go zgodnie z potrzebami, a nastepnie
wybierz polecenie Plik > Zapisz jako.

4 W oknie dialogowym Zapisz jako zaznacz pole wyboru Zapisz w zestawie wersji z oryginalem, aby dotaczy¢ kopie
i oryginal do zestawu wersji.

Nowo edytowana kopia zostanie géornym zdjeciem zestawu wersji.

Nazwy plikow i wersje

Informacje o nazwach plikow i wersjach

Zdjecia dodane do bazy katalogowej zachowuja oryginalne nazwy. Po otwarciu zdjecia z poziomu przegladarki zdjec i
poddaniu go edycji w Edytorze mozna dotaczy¢ zapisany plik do Organizatora (opcja zaznaczona domyslnie), zapisa¢
plik jako wersje w zestawie wersji razem z oryginatem (opcja zaznaczona domyslnie) i zapisa¢ kopie.

Po otwarciu pliku bezposrednio z poziomu Edytora lub utworzeniu, a nastepnie zapisaniu nowego pliku w Edytorze
mozna utworzy¢ i zapisac jego wersje tylko pod warunkiem zaznaczenia pola wyboru Dotacz do Organizatora.
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Podczas edytowania i zapisywania plikéw nalezy pamieta¢ o nastepujacych kwestiach:

+ Gdy polecenie Plik > Zapisz jest uzywane po raz pierwszy dla danego pliku, domyslnie jest otwierane okno
dialogowe Zapisz jako z dodanymi do nazwy pliku sufiksem ,,edytowany” i numerem wersji. Jesli na przyktad
oryginalny plik ma nazwe ,,stokrotka.jpg”, edytowana wersja bedzie miata nazwe ,,stokrotka_edytowany-1.jpg”.

+ Kazde kolejne uzycie polecenia Plik > Zapisz podczas edytowania wersji spowoduje zastapienie istniejacej
edytowanej wersji przez program Photoshop Elements.

+ Kazde kolejne uzycie polecenia Plik > Zapisz jako podczas edytowania wersji lub uzycie polecenia Plik > Zapisz
podczas edytowania oryginatu spowoduje dodanie nowego numeru wersji przez program Photoshop Elements.
Jesli na przyklad uzytkownik podda edycji plik ,,stokrotka_edytowany-1.jpg” i kliknie polecenie Plik > Zapisz jako,
nowa wersja zostanie nazwana ,,stokrotka_edytowany-2.jpg”, ,,stokrotka_edytowany-3.jpg” itd. — zgodnie z
kolejnoscia tworzenia. Jesli zmiany wprowadzone w edytowanej wersji zostang zwyczajnie zapisane (bez
korzystania z polecenia Zapisz jako), zostang zapisane w tym pliku i nie zostanie utworzona nowa wersja.

+ W przypadku zapisania jako kopii, do nazwy edytowanego pliku zostanie dodany wyraz ,kopia”. Edytowanemu
zdjeciu mozna recznie nadad czytelng nazwe, dodajgc na przyktad wyraz ,,obrécone” do nazwy pliku. Podczas
zapisywania kopii program Photoshop Elements umieszcza zmiany w zapisanej kopii, pozostawiajac oryginalny
plik otwarty w Edytorze.

+ Wersje i kopie mozna zapisac jednocze$nie. W zaleznoéci od tego, ktore pole wyboru zostanie zaznaczone jako
pierwsze, do nazwy pliku zostanie dodany wyraz ,kopia” lub numer nowej wersji.

« Jesli pole wyboru Zapisz w zestawie wersji z oryginatem nie zostanie zaznaczone, bedzie mozna dolaczy¢ edytowany
plik do Organizatora, zaznaczajac pole wyboru Dotacz do Organizatora. Gdy plik zostanie zapisany w ten sposob,
nie bedzie nalezal do zestawu wersji, a do nazwy pliku nie zostanie dotaczony ciag ,,edytowany-numer”.

Zobacz takze

»Ustawianie preferencji zapisywania plikéw” na stronie 156
»Informacje o zapisywaniu obrazéw i formatach plikéw” na stronie 150
»Informacje o zestawach wersji” na stronie 121

»Edytowanie zdje¢ w stosie” na stronie 121

»Edytowanie zdje¢ w zestawie wersji” na stronie 125

Zmienianie nazwy pliku w Organizatorze

Nadawanie plikom znaczacych nazw moze by¢ przydatne, szczegdlnie jesli zostaly zaimportowane z aparatu
cyfrowego i nazwy skladaja si¢ z ciagu liczb i liter. Nazwy plikow mozna zmieni¢ za pomocg sekwencji wsadowej
podczas importowania z aparatu. Mozna tez zmieni¢ nazwe pliku albo za pomocg sekwencji wsadowej zmieni¢ nazwy
grupy plikéw po zaimportowaniu do Organizatora. Nowe nazwy zostang zapisane na dysku twardym komputera na
wypadek, gdyby byto trzeba znalez¢ je w systemie plikow.
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W przypadku zmieniania nazw zdje¢ za pomocg sekwencji wsadowej nazwy zaznaczonych plikéw zostang zmienione
przy uzyciu nazwy okreslonej przez uzytkownika z dodanym sufiksem. Na przyklad podczas zmieniania nazw w grupie
plikow nazwa pierwszego zaznaczonego zdjecia ,Honolulu” zostanie zmieniona na ,,Honolulu-1”, kolejnego
»Honolulu-2” itd. W razie potrzeby program Photoshop Elements automatycznie doda kolejne sufiksy, tak aby kazda
nazwa byla unikatowa. Je$li na przyktad istnieje juz plik ,,Honolulu-2”, zmieniona nazwa pliku bedzie miata postaé
»Honolulu-2-1".

K3

% Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

+ Aby zmieni¢ nazwe pliku w przegladarce zdje¢ lub widoku daty, zaznacz element i wybierz kolejno Plik > Zmien
nazwe. W oknie dialogowym Zmient nazwe wpisz nazwe w polu Nowa nazwa, a nastepnie kliknij przycisk OK.
Mozesz tez otworzy¢ palete Wlasciwosci i wpisa¢ nowa nazwe w polu Nazwa.

Aby cofngé zmiany nazw plikéw, nacisnij klawisze Ctrl+Z zaraz po zmianie nazw.

+ Aby zmieni¢ nazwe grupy plikéw w przegladarce zdje¢, zaznacz elementy w przegladarce zdje¢. Utworz ramke
zaznaczenia lub przytrzymaj klawisz Shift podczas klikania elementéw nalezacych do serii. Aby zaznaczy¢
elementy, ktére ze soba nie sasiaduja, klikaj je, trzymajac naci$niety klawisz Ctrl. Wybierz kolejno Plik > Zmien
nazwe. Wpisz nazwe w polu Wspdlna nazwa bazowa, a nastepnie kliknij przycisk OK.

Uwaga: Jesli nazwa edytowanego lub powielonego zdjecia zostanie zmieniona za pomocqg sekwencji wsadowej w
przeglgdarce zdjec lub widoku daty, zostanie ona zmieniona w podany sposéb, a sufiks ,,_edytowany” lub ,,-kopia”
zostanie usuniety. Jesli bedzie istniala edytowana kopia, nazwa oryginalnego pliku nie zostanie zmieniona.

Zobacz takze

»Pobieranie zdjec z aparatu cyfrowego lub czytnika kart” na stronie 35

Powielanie pliku

Zdjecie, ktére ma by¢ edytowane w inny sposéb, mozna powieli¢. Powielone zdjecie stanie si¢ nowym plikiem w
systemie i nowa pozycja w bazie katalogowej. Powielenie zdjecia powoduje utworzenie kopii znacznikéw, podpisow i
notatek, ktdre s z nim zwigzane. Nie mozna jednocze$nie powieli¢ kilku elementdw.

% Wykonaj jedng z nastepujacych czynnodci:

+ W przegladarce zdje¢ lub widoku daty zaznacz zdjecie, ktére cheesz powieli¢, a nastepnie wybierz kolejno Plik >
Powiel. Do nazwy pliku zostanie dofaczony ciag ,,-kopia”. Kopia pojawi si¢ w przegladarce zdje¢ obok oryginatu.

Uwaga: Jesli zostanie zaznaczony zwiniety zestaw wersji lub stos, a nastepnie zostanie uzyte polecenie Powiel, program
powieli tylko gorne zdjecie.

« W trybie pelnej edycji lub szybkiej korekty zaznacz zdjecie, ktdre chcesz powielié, a nastepnie wybierz kolejno Plik
> Powiel. Do nazwy pliku zostanie dolgczony ciag ,,-kopia”. Jesli plik z Organizatora zostanie powielony w
Edytorze, nie bedzie mozna doda¢ go do zestawu wersji z oryginalem.

Zobacz takze

»Informacje o zapisywaniu obrazéw i formatach plikdw” na stronie 150
»Informacje o stosach” na stronie 116

»Informacje o zestawach wersji” na stronie 121
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Zmienianie daty i godziny plikow

W informacjach o pliku zdjecia, klipu wideo, projektu, pliku PDF lub klipu audio mozna zmieni¢ date i godzine.
Mozna na przykltad zmieni¢ date i godzine zarejestrowana dla zdjecia przez cyfrowy aparat fotograficzny. Takie
zmiany moga by¢ potrzebne, jesli zegar aparatu jest ustawiony nieprawidtowo. Uzytkownicy czesto zmieniajg daty
skanowanych zdje¢, poniewaz odzwierciedlajg one date skanowania, a nie date zrobienia zdjecia.

Uwaga: Date pliku mozna ustawié¢ w widoku daty.

1 Zaznacz jedno lub wigcej zdje¢ w przegladarce zdje¢. Aby zaznaczy¢ seri¢ plikow, podczas klikania przytrzymaj
naci$niety klawisz Shift. Aby zaznaczy¢ elementy, ktdre ze soba nie sasiaduja, klikaj je, trzymajac naci$niety klawisz
Ctrl.

2 Wybierz polecenie Edycja > Dopasuj date i godzing lub Edycja > Dopasuj date i godzine zaznaczonych elementow.
Mozesz tez klikng¢ zaznaczenie prawym przyciskiem myszy i wybra¢ to polecenie.

Uwaga: Jesli daty sq czesto zmieniane, mozna ustawic preferencje umozliwiajgcg otwarcie okna dialogowego Dopasuj
date i godzing przez samo kliknigcie daty na miniaturce. W tym celu nalezy wybra¢ kolejno Edycja > Preferencje > Ogélne
i zaznaczy¢ pole wyboru Dopasuj date i godzing, klikajgc daty na miniaturkach.

3 W oknie dialogowym Dopasuj date i godzine wybierz jedng z nastepujacych opdji i kliknij przycisk OK. (Opcje
réznia sie w zaleznosci od typu zaznaczonego pliku).

Zmien date i godzine na okreslone Pozwala recznie zmieni¢ date i godzine. Wybierz te opcje i kliknij przycisk OK. W

oknie dialogowym Ustaw date i godzine wpisz lub wybierz rok w polu Rok. Z menu wybierz miesigc i dzier lub znaki

zapytania (jesli warto$ci sa nieznane). W obszarze Godzina albo wybierz opcje Nieznany, albo wybierz opcje Znany i

wpisz lub wybierz godzine w polu tekstowym.

Zmien, aby dopasowac do daty i godziny pliku Zmienia czas na dat¢ modyfikacji pliku. Wybierz te opcje i kliknij
przycisk OK.

Przesun do nowej poczatkowej daty i godziny Umozliwia dopasowanie czasu wielu zaznaczonych zdje¢ w stosunku
do najstarszego zdjecia w zestawie. Jesli na przyklad czas zostanie zmieniony na jeden miesigc, jeden dzien i jedna
godzine wczesniej, czas wszystkich zdje¢ zostanie dopasowany w ten sam sposob. Wybierz te opcje i kliknij przycisk
OK. W oknie dialogowym Ustaw date i godzing okresl nowa date i godzing najwczesniejszego elementu w grupie,
wybierajac nowy rok, miesigc i dzien oraz nowa godzing. Nastepnie kliknij przycisk OK. Ta opcja jest przydatna, jesli
w aparacie nie ustawiono poprawnej daty i godziny.

Przesuni o wybrana liczbe godzin (dopasowanie strefy czasowej) Umozliwia przesunigcie czasu do przodu lub do tytu
o okreslong liczbe godzin. Wybierz te opcje i kliknij przycisk OK. W oknie dialogowym Dopasuj strefe czasowa
wybierz opcje Naprzdd lub Wstecz, a nastepnie okresl liczbe godzin, wpisujac ja lub klikajac strzatki w gore albo w dét.
Nastepnie kliknij przycisk OK.

Program Photoshop Elements dopasowuje 0§ czasu w celu odzwierciedlenia zmian oraz zapisuje nowa date i godzing
w pliku zdjecia w bazie katalogowe;.

Uwaga: Zaleznie od opcji wybranej w Panelu sterowania program Photoshop Elements wyswietla rok imperialny, rok
chrzescijatiski (japoriski) lub rok chrzescijanski (angielski). Aby zmienic te ustawienia w systemie Windows XP, nalezy
otworzy¢ panel sterowania Opcje regionalne i jezykowe, klikngé karte Opcje regionalne i okresli¢ ustawienia daty. Wigcej
informacji mozna znalezé w dokumentacji systemu Windows.

Zobacz takze
,»O informacjach pliku (metadanych)” na stronie 132

»Przegladanie i wyszukiwanie zdje¢ w widoku daty” na stronie 63
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Aktualizowanie miniaturki elementu
Miniaturki w przegladarce zdje¢ mozna aktualizowa¢, aby uwzglednialy zmiany wprowadzone na zdjeciach z uzyciem

aplikacji innych firm, jezeli te aplikacje zapisujg zmiany w pliku oryginalnym.

Uwaga: Aby wigczy¢ w Organizatorze Sledzenie zmian wprowadzonych do zdje¢ za pomocg innej aplikacji, kliknij
polecenie Edycja > Preferencje > Edycja. Zaznacz pole wyboru Uzyj dodatkowej aplikacji do edycji i przejdz do aplikacji.
Zmiany wprowadzone za pomocq aplikacji dodatkowej bedg widoczne w miniaturkach w przeglgdarce zdjec.

1 Zaznacz jeden lub wigcej elementow w przegladarce zdje¢.

2 Wybierz polecenie Edycja > Aktualizuj miniaturke lub Edycja > Aktualizuj miniaturke dla zaznaczonych
elementow. Mozesz tez klikna¢ elementy prawym przyciskiem myszy i wybra¢ te polecenia.

Zobacz takze

»Zmienianie rozmiaru, odéwiezanie i ukrywanie miniaturek” na stronie 56

Dodawanie podpisow i notatek

Dodawanie podpiséw do plikow

Dodanie podpisu do zdjecia, klipu wideo, projektu, pliku PDF lub klipu audio pozwala nada¢ mu opisowy tytul.
Dodawanie i wy$wietlanie podpisow odbywa sie w kilku réznych miejscach w Organizatorze. Podpis mozna doda¢ lub
wys$wietli¢ w widoku pojedynczego zdjecia przegladarki zdje¢, w polu Podpis w widoku daty, na palecie Wiasciwosci,
a takze za pomoca polecenia Edycja > Dodaj podpis. Podpiséw mozna uzywaé w projektach, mozna je drukowaé na
stykéwkach oraz wyswietla¢ w galerii zdje¢ opartej na formacie Flash.

Podpis mozna dodacé w widoku pojedynczego zdjecia. Ten sam podpis bedzie domyslnie wyswietlany w projektach.

Podpisy mozna dodawa¢ w dowolnej chwili po wprowadzeniu zdje¢ do programu Photoshop Elements. Jesli podpisy
maja by¢ uzywane w albumie animacji poklatkowej lub galerii zdje¢ opartej na technologii Flash, nalezy je doda¢ przed
utworzeniem projektu. W przeciwnym razie podpis nie pojawi sie na zdjeciu.
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Maksymalna dtugos¢ podpiséw wynosi 2000 znakow.
1 Aby doda¢ podpis do jednego zdjecia, wykonaj nastepujace czynnosci:

W przegladarce zdje¢ kliknij dwukrotnie zdjecie, aby otworzy¢ je w widoku pojedynczego zdjecia, zaznacz pole
wyboru Szczegoty, a nastepnie kliknij istniejacy podpis lub tekst ,,Kliknij tutaj, aby doda¢ podpis”. Wpisz podpis i
kliknij poza polem tekstowym.

W przegladarce zdje¢ lub widoku daty zaznacz zdjecie i wybierz kolejno Edycja > Dodaj podpis. Wpisz tekst w polu
tekstowym Podpis i kliknij przycisk OK. Mozesz tez klikna¢ zdjgcie prawym przyciskiem myszy i wybrac to
polecenie.

W przegladarce zdje¢ lub widoku daty zaznacz zdjecie, kliknij przycisk Ogélne E: w palecie Whasciwosci (polecenie
Okno > Wtasciwosci), a nastepnie wpisz podpis w polu tekstowym.

W widoku daty kliknij dwukrotnie zdjecie, aby otworzy¢ je w widoku dnia, a nastgpnie wprowadz podpis w polu
tekstowym Podpis w prawym dolnym rogu przestrzeni roboczej.

« W Edytorze otworz plik i wybierz kolejno Plik > Informacje o pliku. Wpisz tekst w polu tekstowym Podpis.
2 Aby dodac¢ podpis do wielu plikow jednocze$nie, wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci w przegladarce zdjec:

 Zaznacz wiele elementow i wybierz polecenie Edycja > Dodaj podpis do zaznaczonych elementéw. Aby zamieni¢
podpisy, zaznacz pole wyboru Zamien istniejace podpisy. Wpisz tekst w polu tekstowym Podpis i kliknij przycisk OK.

« Zaznacz zdjecia, a nastepnie na palecie Wlasciwosci (polecenie Okno > Wtasciwosci) kliknij przycisk Zmien podpis
i wprowadz podpis w polu tekstowym.

Zobacz takze

»Wyswietlanie i edytowanie informacji o pliku w Organizatorze” na stronie 132

»Wyszukiwanie zdje¢ wedlug podpiséw lub notatek” na stronie 101

Dodawanie notatki do pliku

Notatki opisowe to doskonaly sposéb identyfikowania zdje¢ i plikéw multimedialnych oraz zapisywania informacji,
ktdre nie powinny zosta¢ utracone. Pole tekstowe Notatki w palecie Wtasciwosci umozliwia wprowadzanie i
wyswietlanie informacji, takich jak osobiste wspomnienia lub anegdoty zwigzane ze zdjgciem. Nalezy pamieta¢, ze
notatki mozna wyswietla¢ na ekranie tylko w-palecie Wlasciwosci.

Uwaga: Widok daty zawiera funkcje Notatka dzienna, ktora rézni sig od podpiséw i notatek. Notatka dzienna jest
powigzana z dniem w kalendarzu, a nie z okreslonym zdjeciem.

1 Zaznacz zdjecie w przegladarce zdje¢ lub widoku daty, a nastepnie wybierz polecenie Okno > Wlasciwosci, aby
otworzy¢ palete Wiasciwosci.

2 Kliknij przycisk Ogdlne E: i wpisz tekst w polu tekstowym Notatki.

Zobacz takze

»Wyséwietlanie i edytowanie informacji o pliku w Organizatorze” na stronie 132
»Dodawanie notatki dziennej do widoku daty” na stronie 65

»Wyszukiwanie zdje¢ wedlug podpiséw lub notatek” na stronie 101
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Dodawanie dzwieku do zdjecia

Aby mozliwe byto nagranie podpisu dzwiekowego, do komputera musi by¢ podiaczony mikrofon. Szczegdtowe
informacje mozna znalez¢ w dokumentacji komputera.

Wybierz plik audio
A — = T

Okno Audio
A. Menu B. Przeciggnij suwak do odpowiedniego miejsca, aby odtworzy¢ okreslong sekcje dzwigku. C. Przycisk Nagraj D. Przyciski Poczgtek
i Koniec E. Regulacja glosnosci F. Przycisk Odtwérz G. Przycisk Zatrzymaj H. Czas trwania dzwieku

1 Wpykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

« W przegladarce zdjgc kliknij dwukrotnie zdjecie, aby otworzy¢ je w widoku pojedynczego zdjecia, a nastepnie
kliknij przycisk Nagraj podpis dzwiekowy .

+ W widoku daty lub przegladarce zdje¢ zaznacz zdjecie, a nastepnie otworz palete Wlasciwosci (polecenie Okno >
Wrtasciwosci). Na palecie wlasciwosci w sekcji Ogolne kliknij przycisk Dodaj lub zmien podpis dzwiekowy .

2 Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

+ Aby nagra¢ nowy podpis, w oknie Wybierz plik audio kliknij przycisk Nagraj ® izacznij méwi¢ do mikrofonu.
Kiedy podpis dzwigkowy bedzie juz gotowy, kliknij przycisk Zatrzymaj ™ . Podpis dZzwiekowy mozna odstuchag,
klikajac przycisk Odtwdrz P . Jesli nagranie nie jest satysfakcjonujace, kliknij przycisk Nagraj, aby ponownie
nagra¢ podpis dzwiekowy.

« Aby dolaczy¢ do zdjecia istniejacy klip audio, kliknij polecenie Plik > Przegladaj w menu okna Wybierz plik audio.
Odszukaj i zaznacz klip audio, a nastepnie kliknij przycisk Otworz.

3 Aby zapisa¢ dzwiek i dolaczy¢ go do zdjecia, kliknij przycisk Zamknij [ w oknie Wybierz plik audio.

Uwaga: Jesli nazwa zdjecia zostanie zmieniona po utworzeniu podpisu dzwigkowego, nazwa pliku podpisu dzZwiekowego
nie zmieni sie. Plik audio pozostanie jednak dotgczony do zdjecia.

Zobacz takze
»0O informacjach pliku (metadanych)” na stronie 132

Odtwarzanie klipéw audio i podpisow dzwiekowych
% Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

« Zaznacz zdjecie w przegladarce zdje¢ lub widoku daty, a nastepnie wybierz polecenie Okno > Wlasciwosci, aby
otworzy¢ palete Wtasciwodci. Kliknij przycisk Ogoélne 2, a nastepnie kliknij przycisk Dodaj lub zmien podpis
dzwiekowy 4. Kliknij przycisk Odtwérz » w wyswietlonym oknie.
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W przegladarce zdjec kliknij ikone Podpis dzwigkowy % na miniaturce. Kliknij przycisk Odtworz w
wyéwietlonym oknie.

W przegladarce zdje¢ otwdrz zdjecie w widoku pojedynczego zdjecia, a nastepnie kliknij przycisk Nagraj podpis
dzwiekowy 4. Kliknij przycisk Odtwérz w wyswietlonym oknie.

Informacje o pliku

O informacjach pliku (metadanych)

Do zdjecia zrobionego za pomocg aparatu cyfrowego sa dolaczane informacje, takie jak data i godzina zrobienia
zdjecia, czas otwarcia migawki i przestona, model aparatu itd. Importowane pliki klipéw wideo i audio zawierajg
wazne informacje o plikach multimedialnych. Wszystkie te informacje sa okre$lane jako metadane i mozna je
wys$wietla¢ oraz rozszerza¢ w palecie Wlasciwosci w Organizatorze oraz w oknie dialogowym Informacje o pliku w
Edytorze.

Aby uprosci¢ identyfikowanie obrazéw podczas zarzadzania kolekcja i organizowania jej, mozna doda¢ informacje o
pliku, takie jak tytul, znaczniki stéw kluczowych i opisy. Podczas edycji obrazéw program Photoshop Elements
automatycznie $ledzi historie edycji pliku i dodaje te informacje do metadanych pliku.

Otwarte obrazy s automatycznie skanowane pod katem obecnosci znakéw wodnych Digimarc. W przypadku
wykrycia znaku wodnego na pasku tytutu programu Photoshop Elements jest wyswietlany symbol praw autorskich, a
w oknie dialogowym Informacje o pliku pojawiaja si¢ sekcje Stan praw autorskich, Informacja o prawach autorskich i
Adres URL wlasciciela.

Zobacz takze
»Wykrywanie filtru Digimarc” na stronie 320

Wyswietlanie i edytowanie informacji o pliku w Organizatorze

Paleta Wlasciwosci w Organizatorze zawiera szczegélowe informacje o zaznaczonym zdjeciu lub pliku
multimedialnym. Mozna wyswietla¢ nastepujace informacje: nazwa pliku, podpisy i notatki, metadane, daty
importowania i modyfikacji pliku, projekty uzywajace pliku, znaczniki dofaczone do pliku, kolekcje zawierajace plik,
lokalizacja ($ciezka) pliku na komputerze i historia edycji pliku. Dodatkowo mozna nagra¢ lub odtworzy¢ podpisy
dzwiekowe dotfaczone do zdje¢, zmieni¢ nazwe pliku, doda¢ podpis lub notatki, a takze dopasowac¢ date i godzine pliku
zdjecia.
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=~ WWasciwosci - Ogdlne e — K
L) L
[d is:  Pickny zachdd stofica

a:  BOD00025.jpg

" Dt wspaniaty widok z naszego osrodka.

J r{  BO0DOO7S.mp3

Paleta Wtasciwosci

A. Dokuje palete do okienka zada#: lub oddokowuje jg. B. Zwija/rozwija palete Wiasciwosci w skrzynce Organizatora C. Podpis, ktéry mozna
edytowac D. Nazwa pliku, ktérg mozna edytowal E. Notatki, ktore mozna edytowaé F. Oceny (gwiazdki), ktére mozna edytowaé G. Rozmiar
pliku i wymiary (zdjecia i wideo) lub czas odtwarzania (audio) H. Data i godzina, ktére mozna edytowac I. Lgcze do lokalizacji pliku na dysku
twardym J. Nagrywanie, odtwarzanie lub dotgczanie podpisu dzwiekowego K. Zamyka palete L. Typy informacji

1 Zaznacz plik w przegladarce zdje¢ lub widoku daty.
2 Wybierz polecenie Okno > Wlasciwosci, aby wyswietli¢ palete Wlasciwosci.
3 Wybierz typ informacji, ktore chcesz wyswietli¢ lub zmodyfikowac, klikajac jeden z nastepujacych przyciskow:

Ogélne B2 Wyswietla podpis, nazwe pliku, notatki, rozmiar pliku, wymiary w pikselach, czas trwania (dla klipéw
wideo i audio), date i godzine, lokalizacje pliku i podpisy dzwigkowe. Karta Ogolne pozwala takze doda¢ lub
zmodyfikowaé podpis, nazwe pliku lub notatki, zmieni¢ date i godzine, a takze doda¢ lub zmieni¢ podpis dzwickowy.
Zmiana nazwy pliku zostanie odzwierciedlona na dysku twardym. Aby otworzy¢ okno z folderem, z ktérego pochodzi
element, kliknij przycisk Pokaz w Eksploratorze | .

Znaczniki stéw kluczowych % Zawiera znaczniki dofaczone do elementu i albumy, w ktérych dany plik jest
wys$wietlany.

Historia ' Wyswietla czas importowania i/lub modyfikacji zdjecia oraz lokalizacje, z ktérej zaimportowano zdjecie.
Informacje na karcie Historia moga réwniez zawiera¢ liste projektéw uzywajacych pliku oraz szereg innych
szczegolowych danych, dotyczacych na przyklad czasu udostepniania lub drukowania.

Metadane & Zawiera liste metadanych skojarzonych z elementem, na przyklad producenta i model aparatu,
ustawienia aparatu uzyte podczas robienia zdjecia oraz typ pliku. Aby wyswietli¢ podstawowe informacje o aparacie,
wybierz opcje Krotki. Aby wy$wietli¢ wszystkie informacje EXIF, wybierz opcje Pelny.

Zobacz takze

»Dodawanie podpisow do plikéw” na stronie 129
»Dodawanie notatki do pliku” na stronie 130

»Dodawanie dzwieku do zdjecia” na stronie 131

133



KORZYSTANIE Z PROGRAMU PHOTOSHOP ELEMENTS 7
Zarzadzanie plikami i bazami katalogowymi

Wyswietlanie i dodawanie informacji o pliku w Edytorze

W oknie dialogowym Informacje o pliku w Edytorze sg wy$wietlane dane aparatu, podpis oraz informacje o prawach
autorskich, ktore zostaly dodane do pliku. Za pomocg tego okna dialogowego mozna zmodyfikowa¢ lub doda¢
informacje do plikéw zapisanych w programie Photoshop Elements. Dodawane informacje sg osadzane przy uzyciu
formatu XMP (Extensible Metadata Platform). Format XMP jest wspolng platformg XML okreslajacg standardy
dotyczace tworzenia, przetwarzania i wymiany metadanych dokumentéw w przeplywach pracy publikowania w
aplikacjach firmy Adobe, a takze u partneréw w przeplywach pracy. W przypadku metadanych czesto wprowadzanych
dla réznych plikéw mozna utworzy¢ szablony metadanych przyspieszajace dodawanie informacji do plikow.

Informacji w kategoriach metadanych Stowa kluczowe, Dane aparatu 1 i Dane aparatu 2 nie mozna edytowac.

Wazne: Znaczniki dodane do pliku w przeglgdarce zdje¢ sqg wyswietlane w oknie dialogowym Informacje o pliku jako
stowa kluczowe. Niektére formaty plikow, takie jak PDF i BMP, nie obstugujg znacznikow jako stéw kluczowych.

1 Otworz obraz i kliknij polecenie Plik > Informacje o pliku. Mozesz tez klikng¢ prawym przyciskiem myszy
miniaturke w skrzynce zdje¢ i wybra¢ polecenie Informacje o pliku.

2 Kliknij pozycje Opis z lewej strony okna dialogowego, aby wyswietli¢ okreslone informacje. W kategorii Opis
mozna doda¢ i zmodyfikowa¢ tytul dokumentu, autora, podpis, autora podpisu i informacje o prawach autorskich.
Whpisz informacje w odpowiednich polach tekstowych i kliknij przycisk OK, aby osadzi¢ informacje. Wybierz stan
praw autorskich z menu Stan praw autorskich.

Uzywanie palety Informacje w Edytorze

W przestrzeni roboczej Pelna edycja w palecie Informacje s3 wyswietlane informacje dotyczace pliku obrazu oraz
efektow uzywania narzedzi. Aby widzie¢ informacje podczas przeciagania obrazu, nalezy si¢ upewni¢, ze paleta
Informacje jest widoczna w obszarze roboczym.

1 Wyswietl palete Informacje, klikajac jej trojkat [+, o ile znajduje sie w skrzynce palety. Jesli paleta Informacje nie
jest widoczna w skrzynce palety lub obszarze roboczym, kliknij polecenie Okno > Informacje, aby wyswietli¢ te
palete.

2 Wybierz narzedzie.

3 Przesun kursor na obraz lub przeciagnij nim na obrazie, aby uzy¢ tego narzedzia. W zaleznoséci od wybranego
narzedzia mogg by¢ wyswietlane nastepujgce informacje:

A Wartosci liczbowe koloru pod wskaznikiem.
+ Wspdlrzedne x i y wskaznika.

L Szeroko$¢ (Sz) i wysokos¢ (W) ramki zaznaczenia lub ksztattu podczas przeciggania albo szerokos¢ i wysokosé
aktywnego zaznaczenia.

3 Wspétrzedne x i y punktu poczatkowego (w ktérym kliknigto obraz).

%" Zmiany polozenia na osi x & i y &% — odzwierciedlane, gdy uzytkownik przesuwa zaznaczenie, warstwe lub
ksztalt.

€2 Kat (A) linii lub gradientu, zmiana kata wynikajaca z przesuwania zaznaczenia, warstwy lub ksztattu albo kat
obrotu w trakcie przeksztalcenia. Zmiana odlegtosci (O) odzwierciedlajaca przesuwanie zaznaczenia, warstwy lub
ksztattu.

E* Procent zmiany szerokosci (Sz) i wysokosci (W) w wyniku skalowania zaznaczenia, warstwy lub ksztattu.

7 Kat pochylenia poziomego (H) lub pionowego (V) podczas pochylania zaznaczenia, warstwy lub ksztattu.
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Zobacz takze

»Informacje o kolorze” na stronie 277

»Informacje o trybach obrazu” na stronie 279

Ustawianie trybow kolorow i jednostek miary w palecie Informacje
< Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

+ Aby zmienié tryb wy$wietlania wartoéci koloréw, kliknij ikone kroplomierza # w palecie Informacje, a nastepnie
wybierz tryb koloréw z menu podrecznego. Mozesz tez klikna¢ polecenie Opcje palety w menu Wiecej w palecie
Informacje, a nastgpnie wybrac tryb koloréw w obszarze Pierwszy odczyt koloru i/lub Drugi odczyt koloru:

Skala szarosci Wyswietla pod wskaznikiem wartosci dla skali szarosci.

Kolor RGB Wyswietla pod wskaznikiem wartos$ci RGB (czerwony, zielony, niebieski).

Kolor palety internetowej Wyswietla pod wskaznikiem kod szesnastkowy wartosci RGB.

Kolor HSB Wys$wietla wartosci HSB (barwa, nasycenie, jasnos¢) znajdujace si¢ pod wskaznikiem.

«  Aby zmieni¢ wyswietlang jednostke miary, kliknij krzyzyk | w palecie Informacje, a nastepnie wybierz jednostke
miary z menu podrecznego. Mozesz tez klikna¢ polecenie Opcje palety w menu Wiecej w palecie Informacje.
Wybierz jednostke miary z menu Jednostki miary, a nastepnie kliknij przycisk OK

Wyswietlanie informacji o pliku w palecie Informacje lub na pasku stanu

W Edytorze mozna zmieni¢ informacje wy$wietlane w palecie Informacje lub na pasku stanu. W skrajnej lewej sekeji
paska stanu, znajdujacej si¢ u dotu okna dokumentu, jest wyswietlane biezace powiekszenie. W kolejnej sekcji sa
wyswietlane informacje o biezacym pliku.

1 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

+ W palecie Informacje kliknij polecenie Opcje palety w menu Wiecej.

+ Kliknij czarny tréjkat na pasku stanu.

2 Wybierz opcje widoku:

Rozmiar dokumentéw Pozwala wyswietli¢ informacje o iloéci danych w obrazie. Liczba z lewej strony oznacza rozmiar
wydruku obrazu — przyblizony rozmiar zapisanego, sptaszczonego pliku w formacie PSD. Liczba z prawej strony
wskazuje przyblizony rozmiar pliku wraz z warstwami.

Profil dokumentu Pozwala wyswietli¢ nazwe profilu koloru obrazu.
Rozmiary dokumentu Pozwala wyswietli¢ rozmiar obrazu w obecnie wybranych jednostkach.

Wielko$¢ magazynéw Pozwala wyswietli¢ uzycie i alokacje pamieci RAM i dyskéw magazynujacych. Liczba z lewej
strony oznacza ilo$¢ uzywanej pamieci RAM i miejsce na dyskach magazynujacych alokowane dla programu
Photoshop Elements. Liczba z prawej strony oznacza ilo$¢ pamieci RAM, ktérej program Photoshop Elements moze
uzy¢ do przechowywania obrazéw lub na potrzeby dysku magazynujacego.

Wydajnosé Pozwala wyswietli¢ procent czasu wykorzystanego na wykonywanie operacji, a nie na czytanie z dysku
magazynujacego lub zapisywanie na nim. Jesli warto$¢ jest mniejsza niz 100%, program Photoshop Elements uzywa
dysku magazynujacego, dlatego dziata wolniej.

Czasochlonnos¢ Wskazuje, ile czasu zajelo ukonczenie ostatniej operacji.

Narzedzie biezace Wskazuje nazwe aktywnego narzedzia.
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Zobacz takze

»Informacje o kolorze” na stronie 277
»Informacje o dyskach magazynujacych” na stronie 28

»Informacje o miarkach i siatce” na stronie 148

Zapisywanie i usuwanie szablonow metadanych w Edytorze

W przypadku metadanych, ktére sag wprowadzane wielokrotnie, mozna zapisac ich wpisy w szablonach metadanych.
Za pomocg szablonéw mozna wprowadza¢ informacje bez koniecznosci ponownego wpisywania metadanych w oknie
dialogowym Informacje o pliku. W przegladarce zdje¢ mozna wyszukiwa¢ wedltug metadanych w celu zlokalizowania
plikow i zdjec.

% W Edytorze otwdrz okno dialogowe Informacje o pliku i wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

« Aby zapisa¢ metadane jako szablon, kliknij tréjkat w prawym gérnym rogu okna dialogowego Informacje o pliku,
a nastepnie kliknij polecenie Zapisz szablon metadanych. Wpisz nazwe szablonu i kliknij przycisk Zapisz.

« Aby usung¢ szablon metadanych, kliknij tréjkat w prawym gérnym rogu okna dialogowego Informacje o pliku, a
nastepnie kliknij polecenie Usun szablon metadanych. Zaznacz nazwe szablonu, ktéry chcesz usungé, i kliknij
przycisk Usun.

Uwaga: Aby otworzy¢ lokalizacje plikéw szablonow metadanych, kliknij ikone tréjkgta w prawym gérnym rogu okna
dialogowego Informacje o pliku, a nastepnie kliknij polecenie Pokaz szablony.

Zobacz takze

»Wyszukiwanie zdje¢ wedlug szczegoléw (metadanych)” na stronie 105

Uzywanie zapisanego szablonu metadanych w Edytorze

% W Edytorze kliknij polecenie Plik > Informacje o pliku, kliknij tréjkat w gornej czesci okna dialogowego Informacje
o pliku i zaznacz nazwe szablonu w gérnej sekcji menu. Metadane z szablonu zastapia biezace metadane.

Uwaga: Szablon nalezy zapisac przed zaimportowaniem metadanych z szablonu.

Ponowne taczenie plikow

Ponowne laczenie brakujacych plikow w Organizatorze

W przypadku przeniesienia, zmiany nazwy lub usuniecia pliku poza programem Photoshop Elements préba
wykonania operacji na tym elemencie spowoduje pojawienie si¢ ikony brakujacego pliku & w gérnej czesci elementu
w przegladarce zdjec.

Uwaga: Ikona brakujgcego pliku moze sig tez pojawic dla plikéw, ktérych duzy rozmiar uniemozliwia utworzenie dla
nich miniaturki w Organizatorze.

Domyslnie program Photoshop Elements automatycznie prébuje ponownie polaczy¢ brakujgce pliki oraz pliki o
zmienionych nazwach, gdy takie si¢ pojawiaja. W tym celu wyszukuje pliki o tej samej nazwie, dacie modyfikacji i tym
samym rozmiarze co brakujace pliki, a nastepnie ponownie laczy je z baza katalogows.
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Automatyczne ponowne faczenie mozna przerwad, a brakujacy plik odnalezé za pomocg okna dialogowego Polacz
ponownie brakujace pliki. To okno dialogowe jest przydatne, jesli program Photoshop Elements ma wyszuka¢
brakujace pliki w okreslonym folderze.

Aby unikna¢ btedéw dotyczacych brakujacych plikow, nalezy podczas pracy z plikami pamieta o nastepujacych
kwestiach:

+ Do przenoszenia plikow w bazie katalogowej nalezy uzywa¢ polecenia Przenies (zaznaczy¢ plik i wybra¢ kolejno

Plik > Przenies).

« Nazwy pikéw w bazie katalogowej nalezy zmienia¢ przy uzyciu polecenia Zmien nazwe (zaznaczy¢ plik i wybra¢
kolejno Plik > Zmien nazwe).

+ Po usunieciu pliku nalezy usung¢ jego wpis z bazy katalogowej, tak aby element nie byt wyswietlany w przegladarce
zdje¢. Stuzy do tego okno dialogowe Polacz ponownie brakujacy plik lub polecenie Edycja > Usun z bazy
katalogowe;j.

+ Oryginalny plik nalezy edytowa¢ w oryginalnej aplikacji za pomoca polecenia Plik > Edytuj, stosujac [oryginalna
aplikacja]. Aby skonfigurowa¢ to polecenie, nalezy wybra¢ kolejno Edytuj > Preferencje > Edycja, zaznaczy¢ pole
wyboru Uzyj dodatkowej aplikacji do edycji, klikna¢ przycisk Przegladaj, odszuka¢ i zaznaczy¢ aplikacje, a
nastepnie klikna¢ przycisk Otwdrz. Korzystajac z tego polecenia, mozna takze zmieni¢ nazwe i typ pliku (na
przyktad z BMP na JPEG), nie wywolujac btedu zwigzanego z brakujacym plikiem. W razie potrzeby nalezy
zaktualizowa¢ miniaturki po zakonczeniu edycji.

Zobacz takze

»Zmienianie nazwy pliku w Organizatorze” na stronie 126
»Przenoszenie plikow w bazie katalogowej” na stronie 114

»Usuwanie elementow z bazy katalogowej” na stronie 116

Wquczanie automatycznego ponownego chzenia
1 W Organizatorze kliknij polecenie Edycja > Preferencje > Pliki.
2 Usun zaznaczenie pola wyboru Automatycznie wyszukaj brakujace pliki i potacz je ponownie.

3 Kliknij przycisk OK.

Ponowne faczenie z jednym lub wieloma plikami
Brakujace pliki najczeéciej s3 widoczne w przegladarce zdjec z ikong brakujacego pliku & . Uzytkownik moze jednak
nie wiedzie¢, ze brakuje pliku, dopdki nie sprobuje go uzy¢, na przyklad wydrukowad, wysta¢ w wiadomosci e-mail,
edytowac albo wyeksportowa¢, co spowoduje wyswietlenie okna dialogowego Polacz brakujace pliki.
1 W przegladarce zdjec¢ lub widoku daty wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:
W przegladarce zdjec¢ zaznacz jeden lub wiecej elementéw z ikong brakujacego pliku & . Nastepnie wybierz kolejno
Plik > Polacz ponownie > Brakujacy plik.

«  Wrybierz kolejno Plik > Polacz ponownie > Wszystkie brakujace pliki. Nie ma potrzeby zaznaczania brakujacych
elementéw w przegladarce zdje¢. Program Photoshop Elements rozpocznie sprawdzanie poprawnosci wszystkich
elementéw w bazie katalogowe;j. Jesli zostanie odnaleziony taki sam plik, program polaczy go ponownie.
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2 Jedli taki sam plik nie zostanie odnaleziony, wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci w wyswietlonym oknie

dialogowym:

Zaczekaj, az program Photoshop Elements wyszuka brakujace pliki. Jesli nie bedzie mozna polaczyé ponownie
niektérych plikéw, zostanie wyswietlone okno dialogowe Polacz ponownie brakujace pliki.

Kliknij przycisk Przegladaj, aby otworzy¢ okno dialogowe Polacz ponownie brakujace pliki i recznie znalez¢ oraz
polaczy¢ ponownie brakujace pliki.

Kliknij przycisk Anuluj, aby zatrzymac wyszukiwanie.

3 W oknie dialogowym Polacz ponownie brakujace pliki zaznacz jeden lub wiecej brakujacych plikéw na liscie

Brakujace pliki w bazie katalogowej (z lewej strony). Aby zaznaczy¢ sasiadujace elementy, podczas klikania
przytrzymaj nacisniety klawisz Shift. Aby zaznaczy¢ elementy, ktére ze sobg nie sasiadujs, klikaj je, trzymajac
naci$niety klawisz Ctrl.

Ponizej listy beda wyswietlane informacje o zaznaczonym zdjeciu.

4 W obszarze Znajdz brakujace pliki (z prawej strony) wykonaj dowolne z nastepujacych czynnosci:

Aby przej$¢ do pliku lub plikéw, kliknij karte Przegladaj w celu wyswietlenia ostatniego znanego folderu danego
pliku. PrzejdZ do nowej lokalizacji pliku lub plikéw. Zaznacz folder lub dysk i kliknij przycisk Znajdz, aby wyszuka¢
w nim pliki. Gdy znajdziesz plik, zaznacz go i kliknij przycisk Potacz ponownie.

Uwaga: Polecenie Znajdz dziata dla plikéw przeniesionych do innego folderu, o ile nie usunigto ich ani nie zmieniono

ich nazw, a takze dla plikéw o zmienionych nazwach, o ile nie zostaly przeniesione. Jesli pliki zostaly przeniesione i

zmieniono ich nazwy, w programie Photoshop Elements zostanie wyswietlona lista plikow o innych nazwach, ale z tg

samg datg modyfikacji i tym samym rozmiarem co odlgczone pliki. Mozna wybraé jeden z tych dopasowanych plikéw.
g daig Y JLity y g p y J %4 p ych p

Aby wyswietli¢ pliki podobne do zaznaczonego, kliknij karte Pokaz podobne elementy. Jesli zostanie wyswietlony
odpowiedni plik, zaznacz go i kliknij przycisk Pofacz ponownie.

Aby usunac¢ z bazy katalogowej odwotanie do zaznaczonych elementéw, kliknij przycisk Usun z bazy katalogowe;.
Uzyj tej opcji, jesli oryginal zostal usuniety i nie istnieje plik, ktéry mozna ponownie polfaczy¢. Ta opcja dziata tak
samo jak usuwanie elementdw z przegladarki zdje¢ bez usuwania ich z twardego dysku.

Uwaga: Pliki, ktérych nie mozna ponownie potgczy¢, bedg nadal wyswietlane na liscie brakujgcych plikow.
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Harne
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= BOG000SZ g
= BOMOMLjpg
T B00000%4_edited-1 ped

® Fomalepies:

Ponowne tgczenie brakujgcych plikow
A. Zaznacz jeden lub wigcej elementow ze starego folderu. B. Wybierz karte przeglgdania lub wyswietlania podobnych elementéw. C. Przejdz
do nowej lokalizacji i zaznacz plik, ktéry ma zostac ponowne potgczony. D. Kliknij przycisk Polgcz ponownie.

5 Kliknij przycisk Zamknij.

Jesli po zamknieciu okna dialogowego Potacz brakujace pliki nadal beda istnie¢ odlaczone pliki, zostanie wyswietlony
komunikat informujacy, ze niektore pliki pozostaty odiaczone. Aby kontynuowac¢ prace z innymi plikami, kliknij
przycisk Tak. Aby zakonczy¢ oryginalng operacje, kliknij przycisk Nie.



Rozdzial 8: Praca w Edytorze

Praca w Edytorze pozwala dokonywaé wyboréw w pracy z plikami. Program pozwala ustawia¢ opcje dotyczace
otwierania, zapisywania i eksportowania plikéw wedtug ich typéw, rozmiardw i rozdzielczosci. Przetwarzanie i
zapisywanie moze takze dotyczy¢ plikéw camera raw. Te narzedzia ulatwiajg faczenie plikéw réznych typéw iich
optymalizacje w programie Adobe® Photoshop® Elements.

W Edytorze mozna utworzy¢ pusty plik, otworzy¢ ostatnio uzywany plik, okresli¢ typy plikéw otwierane za pomoca
programu Photoshop Elements oraz wykona¢ wiele innych czynnosci.

Podczas pracy z Edytorem mozna skorzysta¢ z dodatkowej funkcji o nazwie Edycja z asysta. Funkcja Edycji z asystg
jest pomocna, jedli nie jest sie pewnym co do przeptywu pracy lub jak wykona¢ zadanie.

Otwieranie plikow w Edytorze

Tworzenie nowego, pustego pliku

Niekiedy trzeba rozpocza¢ prace od pustego pliku, na przyktad w celu utworzenia grafiki internetowej, baneru, logo
firmy czy papieru firmowego.

1 W Edytorze kliknij kolejno Plik > Nowy > Pusty plik.
2 Wprowadz opcje dla obrazu i kliknij przycisk OK.
Nazwa Oznacza nazwe nowego pliku obrazu.

Ustawienie predefiniowane Zawiera opcje umozliwiajace ustawienie szerokosci, wysokosci i rozdzielczosci obrazéw,
ktére majg by¢ drukowane lub wyswietlane na ekranie. Wybierz opcje Schowek, aby uzy¢ rozmiaru i rozdzielczosci
danych skopiowanych do schowka. Rozmiar i rozdzielczo$¢ nowego obrazu mozna okresli¢ na podstawie otwartego
obrazu, wybierajac jego nazwe u dotu menu Ustawienie predefiniowane.

Szerokos¢, Wysokos¢ i Rozdzielczo$é Pozwala ustawic kazdg z tych opcji. Wartoséci domyslne sg oparte na ostatnio
utworzonym obrazie, chyba ze do schowka skopiowano dane.

Tryb koloréw Pozwala ustawic¢ kolory RGB, skale szarosci lub bitmape (tryb 1-bitowy).

Zawartos¢ tta Umozliwia ustawienie koloru i obrazu warstwy tta. Domyglnie jest to kolor bialy. Aby uzy¢ biezacego
koloru tla (wyswietlanego w przyborniku), wybierz pozycje Kolor tla. Wybierz pozycje Przezroczyste, aby warstwa
domyslna byla przezroczysta i nie zawierata warto$ci koloréw. Nowy obraz bedzie zawieral Warstwe 1 zamiast
warstwy tla.

Klikajgc prawym przyciskiem myszy tto obrazu, mozna wybrac kolor tla (szary, czarny albo wlasny).

Zobacz takze
»Informacje o projektach” na stronie 364

Otwieranie pliku

Edytor umozliwia otwieranie i importowanie obrazéw w réznych formatach plikow. Domyslne formaty sg
wyswietlane w oknach dialogowych Otworz i Otwdrz jako, a takze w podmenu Importuj.
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Aby otworzyé plik z poziomu przeglgdarki zdjeé, zaznacz go, kliknij przycisk Edycja WA i kliknij polecenie Przejdz do
petnej edycji.

1 W Edytorze wybierz kolejno Plik > Otworz.

2 Odszukaj i zaznacz plik, ktory chcesz otworzy¢. Jedli plik nie jest wyswietlany, z menu Pliki typu wybierz pozycje
Wszystkie formaty.

3 Kliknij przycisk Otwoérz. W przypadku niektérych plikéw pojawi si¢ okno dialogowe umozliwiajace ustawienie
opgcji specyficznych dla danego formatu.

Niekiedy program Photoshop Elements nie jest w stanie okresli¢ prawidlowego formatu pliku. Transfer miedzy

systemami Mac OS® i Windows moze na przyklad spowodowa¢ nieprawidlowe oznaczenie formatu. W takich
przypadkach nalezy okresli¢ prawidlowy format, w ktérym plik ma zostaé otwarty.

Zobacz takze

»Zapisywanie zmian w réznych formatach plikdéw” na stronie 151

»Wprowadzanie zdje¢ i plikéw wideo do Organizatora” na stronie 32

Otwieranie ostatnio uzywanego pliku
% W Edytorze wybierz kolejno Plik > Otwdrz ostatnio edytowany plik, a nastepnie wybierz plik z podmenu.

Uwaga: Aby okreslic liczbe plikow dostepnych w podmenu Otworz ostatnio edytowany plik, wybierz polecenie Edycja >
Preferencje > Zapisywanie plikéw i wprowadz liczbe w polu tekstowym Pokazuj liste.

Okreslanie formatu otwierania pliku

% Wybierz kolejno Plik > Otwoérz jako, a nastepnie zaznacz plik, ktéry ma zosta¢ otwarty. Nastepnie wybierz
odpowiedni format z menu Otworz jako i kliknij przycisk Otworz.

Wazne: Jezeli plik nie zostanie otwarty, moze to oznaczaé, ze wybrany format nie jest zgodny z rzeczywistym formatem
pliku albo plik jest uszkodzony.

Otwieranie pliku PDF

Format PDF (Portable Document Format) jest wszechstronnym formatem umozliwiajagcym reprezentowanie danych
wektorowych i bitmap, a takze uzywanie funkcji wyszukiwania i nawigacji w dokumencie elektronicznym. PDF jest
podstawowym formatem programu Adobe ° Acrobat °.

Korzystajac z okna dialogowego Importuj plik PDF, mozna wyswietli¢ podglad stron i obrazéw w pliku PDF
zawierajacym wiele stron, a nastepnie zdecydowac o ich otwarciu w Edytorze. Z pliku PDF mozna importowac pelne
strony (w tym tekst i grafike) lub tylko obrazy. W przypadku importowania samych obrazéw ich wyglad, rozdzielczos¢,
rozmiar i tryb koloréw pozostang niezmienione. W przypadku importowania stron nastgpi zmiana rozdzielczoci i
trybu kolorow.

Kazda strona jest wyswietlana jako miniaturka. Aby zwiekszy¢ rozmiar, nalezy wybra¢ odpowiednig opcje z menu
Rozmiar miniaturki.
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Importuj PDF

Zaznacz:

® Wigcej informagi: Importuj plik PDF

Strony Obrazy

Importowanie stron z pliku PDF.

W Edytorze wybierz kolejno Plik > Otworz.

Zaznacz nazwe pliku i kliknij przycisk Otworz. Wyswietlane typy plikow mozna zmieni¢, wybierajac opcje z menu
Pliki typu.

Aby zaimportowac¢ z pliku PDF tylko obrazy, wybierz opcje Obraz z menu Wybierz w oknie dialogowym Importuj
plik PDF. Zaznacz obrazy, ktore chcesz otworzy¢. Aby zaznaczy¢ wiele obrazéw, podczas ich klikania trzymaj
naci$niety klawisz Ctrl.

Aby zaimportowac strony z pliku PDF, wybierz opcje Strona z menu Wybierz, a nastepnie wykonaj dowolng z
nastepujacych czynnoéci:

Jesli plik zawiera wiele stron, zaznacz strony, ktore chcesz otworzy¢, a nastepnie kliknij przycisk OK. Aby zaznaczy¢
wiele stron, podczas ich klikania trzymaj naci$niety klawisz Ctrl.

W obszarze Opcje strony zaakceptuj istniejaca lub wpisz nowa nazwe pliku w polu Nazwa.

Wybierz opcje z menu Tryb (opcja RGB pozwala zachowa¢ kolory zdjeé; opcja Skala szaroéci powoduje ich
automatyczne przekonwertowanie na czarno-biate). Jesli w pliku jest osadzony profil ICC (International Color
Consortium), mozna wybra¢ go z menu.

W polu Rozdzielczo$¢ zaakceptuj wartos¢ domyslng (300 ppi) lub wpisz nowa wartos¢. Wyzsza rozdzielczosé
spowoduje zwiekszenie rozmiaru pliku.

Aby zminimalizowa¢ wystepowanie postrzepionych krawedzi przy rasteryzacji obrazu (przetwarzaniu na bitmape),
zaznacz pole wyboru Wygtadzony.

Aby ukry¢ komunikaty o btedach wystepujace w procesie importowania, zaznacz pole wyboru Ukryj ostrzezenia.
Kliknij przycisk OK, aby otworzy¢ plik.

Otwieranie pliku EPS

Pliki EPS (Encapsulated PostScript®) moga reprezentowac dane wektorowe i bitmapy. Sg one obstugiwane przez prawie
wszystkie programy graficzne, do tworzenia ilustracji i projektowania publikacji. Do aplikacji firmy Adobe tworzacych
kompozycje PostScript nalezy miedzy innymi program Adobe Illustrator®. Gdy w Edytorze jest otwierany plik EPS
zawierajacy kompozycje wektorows, nastepuje rasteryzacja — matematyczna konwersja na piksele, czyli na bity
obrazu rastrowego. Organizator nie obstuguje plikow EPS.

1 W Edytorze wybierz kolejno Plik > Otworz.
2 Zaznacz plik, ktdry cheesz otworzy¢, i kliknij przycisk Otworz.

3 Podaj wymagane wymiary, rozdzielczo$¢ i tryb. Aby zachowad istniejacy stosunek wysokosci do szerokosci, zaznacz
pole wyboru Zachowaj proporgcje.
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Aby zminimalizowaé wystepowanie postrzepionych krawedzi, zaznacz pole wyboru Wygtadzony, a nastepnie
Kkliknij przycisk OK.

Wygtadzanie umozliwia uzyskiwanie obiektéw o gladkich krawedziach przez mieszanie krawedzi obiektéw z ttem.

Kompozycje PostScript mozna umiesci¢ w programie Photoshop Elements za pomocq polecett Umies¢ oraz Wklej.

Umieszczanie pliku PDF, pliku programu Adobe lllustrator lub pliku EPS w
nowej warstwie

Pliki PDF, pliki programu Adobe ° Illustrator © oraz pliki EPS mozna umie$ci¢ na nowej warstwie obrazu. Kompozycja
umieszczona w obrazie zostanie poddana rasteryzacji (przekonwertowana na bitmape), dlatego nie bedzie mozna
edytowa¢ danych tekstowych ani wektorowych kompozycji. Kompozycja zostanie poddana rasteryzacji przy uzyciu

rozdzielczosci pliku, w ktorym zostanie umieszczona.

1
2
3

W Edytorze otwdrz obraz, w ktérym chcesz umiesci¢ kompozycje.
Kliknij polecenie Plik > Umies¢, zaznacz plik, ktéry ma zosta¢ umieszczony, po czym kliknij przycisk Umies¢.

W przypadku umieszczania pliku PDF zawierajacego wiele stron zaznacz w oknie dialogowym strone, ktéra chcesz
umiescié, a nastepnie kliknij przycisk OK.

Umieszczona kompozycja zostanie wyswietlona w obwiedni w §rodku obrazu programu Photoshop Elements.
Zostang zachowane oryginalne proporcje kompozycji, ale jesli beda one przekraczaly rozmiar obrazu programu
Photoshop Elements, kompozycja zostanie do niego dopasowana przy rasteryzacji.

4
5

(Opcjonalnie) Zmien polozenie umieszczonej kompozycji, ustawiajac wskaznik w srodku obwiedni i przeciagajac.
(Opcjonalnie) Zmien skale umieszczonej kompozycji, wykonujac co najmniej jedna z nastepujacych czynnosci:

Przeciagnij jeden z uchwytéw na rogach lub brzegach obwiedni. Aby ograniczy¢ proporcje, podczas przeciggania
uchwytu naroznego przytrzymaj naci$niety klawisz Shift.

Na pasku opcji wprowadz wartosci Sz i W, aby okresli¢ szerokos¢ i wysokos¢ kompozycji. Domyslnie te opcje
reprezentuja skale jako procenty, mozna jednak wprowadzi¢ inng jednostke miary — cale, cm (centymetry) lub
piksele. Aby zachowac¢ proporcje kompozycji, nalezy klikng¢ pole Zachowaj proporcje. Ta opcja jest aktywna, gdy
ikona ma biafe tlo.

(Opcjonalnie) Obré¢ umieszczona kompozycje, wykonujac co najmniej jedna z nastepujacych czynnosci:

Umies¢ kursor poza obwiednia umieszczonej kompozycji (wskaznik przyjmie posta¢ zakrzywionej strzatki) i
przeciagnij.

Na pasku opcji wprowadz warto$¢ opcji Obrét € (w stopniach).

(Opcjonalnie) Pochyl umieszczong kompozycje, przytrzymujac nacisniety klawisz Ctrl i przeciagajac boczny
uchwyt obwiedni.

Ustaw opcje Wygladzony na pasku opcji. Aby w wyniku rasteryzacji nastapito wymieszanie pikseli krawedziowych,
zaznacz pole wyboru Wygtadzanie. Aby uzyskac efekt wyraznych przejs¢ miedzy pikselami krawedzi, wyczys$¢ pole
wyboru Wygtadzanie.

Aby zatwierdzi¢ umieszczong kompozycje w nowej warstwie, wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
Kliknij przycisk Zatwierdz " .

Nacisnij klawisz Enter.

Aby anulowa¢ umieszczenie, kliknij przycisk Anuluj & lub naci$nij klawisz Esc.
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Przetwarzanie wielu plikow

Za pomocg polecenia Przetwarzaj wiele plikéw mozna zastosowac ustawienie do folderu zawierajacego pliki. Stosujac
aparat cyfrowy lub skaner z podajnikiem dokumentéw, mozna takze zaimportowac i przetworzy¢ wiele obrazow.
(Mozliwe, ze w skanerze, lub aparacie fotograficznym trzeba bedzie uzy¢ specjalnej wtyczki pozyskiwania obrazow,
ktdra obstuguje te operacje).

Podczas przetwarzania plikéw mozna wszystkie pliki pozostawi¢ otwarte, zamkna¢ oryginalny plik i zapisa¢ w nim
zmiany lub zapisa¢ zmodyfikowane wersje plikow w nowej lokalizacji (pozostawiajac oryginaly bez zmian). W
przypadku zapisywania przetworzonych plikéw w nowym miejscu moze by¢ konieczne utworzenie dla nich nowego
folderu przed rozpoczeciem przetwarzania.

Uwaga: Polecenie Przetwarzaj wiele plikéw nie dziala w przypadku plikéw wielostronicowych.

1 Wybierz kolejno Plik > Przetwarzaj wiele plikow.
2 Wybierz pliki, ktdre chcesz przetwarzaé, z menu podrecznego Przetworz pliki z:

Folder Bedg przetwarzane pliki z okreslonego folderu. Kliknij przycisk Przegladaj, aby zlokalizowa¢ i wybrac¢ folder.
Importuj Beda przetwarzane obrazy z aparatu cyfrowego lub skanera.

Otwarte pliki Beda przetwarzane wszystkie otwarte pliki.

3 Aby przetwarza¢ pliki w podkatalogach okreslonego folderu, zaznacz pole wyboru Uwzgledniaj podfoldery.

4 W polu Cel kliknij przycisk Przegladaj i wybierz folder, w ktérym maja zostaé zapisane przetworzone pliki.

5 Jesli jako miejsce docelowe zostala wybrana opcja Folder, okre$l sposéb nazywania i wybierz opcje zgodnosci dla
przetwarzanych plikow:

Dla opcji Zmien nazwy plikéw wybierz elementy z menu podrecznych lub wpisz w polach tekst, ktory zostanie
dotaczony do domyslnych nazw wszystkich plikow. Za pomocg tych pél mozna zmienic¢ kolejno$¢ i formatowanie
sktadnikéw nazwy pliku. Nalezy dolaczy¢ co najmniej jedno pole unikatowe dla kazdego pliku (na przykltad nazwe,
numer seryjny lub litere), aby zapobiec wzajemnemu zastepowaniu plikéw. Poczatkowy numer seryjny jest to
numer wy$wietlany wstepnie we wszystkich polach numerdw seryjnych. W przypadku wybrania z menu opcji
Litery pola tego typu zawsze zaczynaja si¢ od litery A dla pierwszego pliku.

+ W celu zapewnienie zgodnosci nazw plikéw z systemami operacyjnymi Windows, Mac OS i UNIX® zaznacz pola
wyboru odpowiednich systemoéw.

6 Aby zmieni¢ rozmiar wszystkich przetwarzanych plikéw na jeden wspolny, w obszarze Rozmiar obrazu zaznacz
pole wyboru Zmien rozmiar obrazéw. Nastepnie wpisz szerokos¢ i wysoko$¢ zdje¢ oraz wybierz opcje z menu
Rozdzielczos¢. Aby zachowaé proporcje szerokosci i wysokosci, zaznacz pole wyboru Zachowaj proporcje.

7 Aby zastosowa¢ automatyczne dopasowanie obrazéw, wybierz opcje w panelu Szybka korekta.

8 Aby dolgczy¢ do obrazéw etykiety, wybierz pozycje z menu Etykiety, a nastepnie dostosuj tekst, potozenie tekstu,
czcionke, rozmiar, krycie i kolor. Aby zmieni¢ kolor tekstu, kliknij probke koloru i wybierz nowy kolor w prébniku
koloréw.

9 Aby zarejestrowac wszystkie bledy w pliku bez zatrzymywania procesu, zaznacz pole wyboru Rejestruj btedy, ktory
wystapily w wyniku przetwarzania plikow. Jesli btedy beda rejestrowane w pliku, to po zakonczeniu przetwarzania
zostanie wys$wietlony odpowiedni komunikat. Aby obejrze¢ plik z bledami, otwérz go w edytorze tekstu (po

uruchomieniu polecenia Sekwencja wsadowa).

10 Kliknij przycisk OK, aby przetworzy¢ i zapisa¢ pliki.
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Zamykanie pliku

1 W Edytorze wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:
«  Wybierz kolejno Plik > Zamknij.

«  Wybierz kolejno Plik > Zamknij wszystkie.

2 Okresl, czy chcesz zapisaé plik:

+ Kliknij przycisk Tak, aby zapisa¢ plik.

« Kliknij przycisk Nie, aby zamknac¢ plik bez zapisywania.

Wyswietlanie obrazéw w Edytorze

Wyswietlanie obrazéw w trybie petnej edycji lub szybkiej korekty

W trybie pelnej edycji lub szybkiej korekty narzedzie Raczka </, narzedzia Powiekszanie ®, 3 &), polecenia
Powiekszanie i paleta Nawigator umozliwiaja wyswietlane réznych obszaréw obrazu w réznych powiekszeniach.
Obraz jest wyswietlany w oknie dokumentu. Aby wyswietli¢ kilka widokéw obrazu (na przyktad rézne powigkszenia)
jednocze$nie, mozna otworzy¢ dodatkowe okna.

Widok mozna powiekszy¢ lub zmniejszy¢, stosujac rozne metody. Na pasku tytutu okna jest wyswietlany procent
powiekszenia (chyba ze okno jest na to zbyt male).

Aby wyswietli¢ inny obszar obrazu, uzyj paskéw przewijania okna lub wybierz narzedzie Raczka i przeciggnij obraz w
celu panoramowania. Mozna takze uzy¢ palety Nawigator.

Q Aby wlgczy¢ narzedzie Rgczka, gdy jest aktywne inne narzedzie, w trakcie przeciggania obrazu nacisnij klawisz
spacji.

Przecigganie narzedziem Rgczka pozwala wyswietli¢ inny obszar obrazu..
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Powiekszanie lub pomniejszanie
% W trybie pelnej edycji lub szybkiej korekty wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

+ Wybierz narzedzie Powiekszanie &, i kliknij na pasku opcji przycisk Powigksz €3 lub Zmniejsz (& . Kliknij obszar,
ktéry ma zostaé powiekszony lub pomniejszony. Kazde kliknigcie spowoduje powigkszenie lub zmniejszenie
obrazu do nastepnej predefiniowanej wartosci procentowej i wysrodkowanie punktu klikniecia na ekranie. Po
osiggnieciu maksymalnego poziomu powiekszenia (3200%) lub pomniejszenia (1 piksel) zostanie wy$wietlona
pusta lupa.

Uwaga: Narzedzie Powigkszanie mozna przeciggngd nad czescig obrazu, ktéra ma zostac powigkszona. Nalezy sie

upewnic, ze na pasku opcji jest zaznaczony przycisk Powigksz. Aby przesung ramke powigkszenia na obrazie, nalezy
zaczg¢ przeciggac ramke, a nastepnie nacisngé klawisz spacji i przeciggngc ramke do nowego miejsca.

Przecigganie narzedziem Powigkszanie w celu powigkszenia widoku obrazu..

« Kliknij przycisk Powieksz €3 lub Zmniejsz & w palecie Nawigator.
« Kliknij polecenie Widok > Powieksz lub Widok > Zmniejsz.
« Wprowadz zadany poziom powigkszenia w polu testowym Powiekszenie na pasku stanu lub na palecie Nawigator.

Podczas uzywania narzedzia Powigkszanie mozna przytrzymac nacisniety klawisz Alt, aby przelgczac miedzy
powiekszaniem a pomniejszaniem.

Wyswietlanie obrazu w powiekszeniu 100%

% W trybie pelnej edycji lub szybkiej korekty wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

« Kliknij dwukrotnie narzedzie Powigkszanie ® w przyborniku.

+ Wybierz narzedzie Powiekszanie lub Raczka, a nastepnie na pasku opcji kliknij przycisk 1:1.

« Kliknij polecenie Widok > Rzeczywista wielkos¢ lub kliknij prawym przyciskiem myszy obraz i wybierz polecenie
Rzeczywista wielkos¢.

« Wprowadz warto$¢ 100% na pasku stanu i naciénij klawisz Enter.



KORZYSTANIE Z PROGRAMU PHOTOSHOP ELEMENTS 7
Praca w Edytorze

Dopasowywanie obrazu do wymiarow ekranu

% W trybie pelnej edycji lub szybkiej korekty wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

« Kliknij dwukrotnie narzedzie Raczka </ w przyborniku.

« Wybierz narzedzie Lupka lub Raczka, a nastepnie kliknij przycisk Zmies¢ na ekranie na pasku opcji. Mozna tez
klikna¢ obraz prawym przyciskiem myszy i klikna¢ polecenie Zmies$¢ na ekranie.

« Wybierz kolejno Widok > Zmie$¢ na ekranie.

Opisane opcje powoduja, Ze zmienia si¢ zaréwno stopieft powiekszenia obrazu, jak i wielko§¢ okna.

Zmienianie rozmiaru okna podczas powiekszania lub zmniejszania

% Po uaktywnieniu narze¢dzia Powiekszanie zaznacz na pasku opcji pole wyboru Zmien rozmiar okna, aby
dopasowa¢. Rozmiar okna bedzie si¢ zmienial podczas powiekszania lub pomniejszania widoku obrazu.

Gdy pole wyboru Zmien rozmiar okna, aby dopasowa¢ nie jest zaznaczone, rozmiar okna pozostaje staly niezaleznie
od powigkszenia obrazu. Jest to przydatne w przypadku pracy z zastosowaniem mniejszych monitoréw lub pracy z
obrazami podzielonymi na fragmenty.

Uwaga: Aby automatycznie zmienial rozmiar okna przy uzywaniu skrotéw klawiszowych do powigkszania lub
pomniejszania widoku obrazu, w Edytorze wybierz polecenie Edycja > Preferencje > Ogélne, a nastepnie zaznacz pole
wyboru Powigkszenie zmienia rozmiar okien i kliknij przycisk OK.

Uzywanie palety Nawigator

Paleta Nawigator umozliwia dopasowywanie powigkszenia obrazu i obszaru widoku. Stopien powiekszenia mozna
zmieni¢, wpisujac warto$¢ w polu tekstowym, klikajac przycisk Powieksz lub Zmniejsz albo przeciagajac suwak
powiekszenia. Aby przesunaé widok obrazu, nalezy przeciaggna¢ pole widoku w miniaturce obrazu. Pole widoku
reprezentuje obramowanie okna obrazu. Aby wskaza¢ obszar widoku, mozna klikng¢ w miniaturce obrazu.

Uwaga: Aby zmieni¢ kolor pola widoku, nalezy wybraé pozycje Opcje palety w menu palety Nawigator. Mozna wybra¢
kolor z menu Kolor lub klikng¢ probke koloru w celu otwarcia prébnika koloréw i wybrania wlasnego koloru. Nastepnie
nalezy klikng¢ przycisk OK.

Paleta Nawigator
A. Pole tekstowe Powigkszenie B. Pomniejszanie C. Aby przesungé widok, przeciggnij pole widoku. D. Suwak powigkszenia E. Powigkszanie

Zobacz takze

»Dopasowywanie obrazu do wymiaréw ekranu” na stronie 147
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Otwieranie wielu okien tego samego obrazu

W trybie pelnej edycji mozna otworzy¢ wiele okien w celu wyswietlenia réznych widokéw tego samego pliku. W menu
Okno jest wyswietlana lista otwartych okien, a w skrzynce zdje¢ s3 wyswietlane miniaturki wszystkich otwartych
obrazéw. Liczba okien na obraz moze by¢ ograniczona przez ilo$¢ dostepnej pamieci.

% Woybierz kolejno Widok > Nowe okno dla [nazwa pliku obrazu]. Zaleznie od polozenia pierwszego okna moze by¢
konieczne przesuniecie drugiego okna w celu jednoczesnego wyswietlenia obu okien.

Polecenia Nowe okno mozna uzyé podczas pracy z powigkszonym obrazem w celu sprawdzenia wyglgdu obrazu przy
powigkszeniu 100% w oddzielnym oknie.

Wyswietlanie i ukladanie wielu okien
< W trybie pelnej edycji wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

+ Aby wyswietli¢ okna ulozone w kaskadowy stos od lewego gérnego do prawego dolnego rogu ekranu, wybierz
kolejno Okno > Obrazy > Kaskada.

Aby wyswietli¢ okna obok siebie, wybierz opcje Okno > Obrazy > Sgsiadujaco. Zamkniecie ktoregos z okien
wywola automatyczne zmiany rozmiaru pozostalych okien (tak by wypelnily caly dostepny obszar).

Aby wyswietli¢ wszystkie obrazy z tym samym powigkszeniem co aktywny obraz, wybierz kolejno Okno > Obrazy
> Dopasuj powigkszanie.

Aby wyswietli¢ te sama sekcje (lewy gorny rég, srodek, prawy dolny rég itd.) wszystkich otwartych zdje¢, kliknij
polecenie Okno > Obrazy > Dopasuj polozenie. Widok we wszystkich oknach zmieni si¢ — zostanie dopasowany
do aktywnego obrazu (obrazu na wierzchu). Poziom przyblizenia nie zmieni sie.

Zamykanie okien
% W trybie pelnej edycji wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
Aby zamkna¢ aktywne okno, kliknij polecenie Plik > Zamknij.
Kliknij przycisk Zamknij #+ na pasku tytulu aktywnego okna.
« Kliknij prawym przyciskiem myszy miniaturke w skrzynce zdjec i wybierz polecenie Zamknij.

« Aby zamkna¢ wszystkie otwarte okna, kliknij polecenie Plik > Zamknij wszystkie.

Miarki i siatka

Informacje o miarkach i siatce

W trybie pelnej edycji miarki i siatka ulatwiajg ustawianie elementoéw (na przykltad zaznaczenia, warstw i ksztaltow)
dokladnie wzgledem szerokosci lub dlugosci obrazu. W trybie szybkiej korekty jest dostepna tylko siatka.

Miarki sa wy$wietlane wzdtuz gérnej i lewej krawedzi aktywnego okna. Znaczniki na miarkach wskazuja pozycje
kursora podczas przesuwania. Zmieniajac punkt poczatkowy miarki (znacznik 0,0 na gornej i lewej miarce), mozna
mierzy¢ od okreslonego punktu na obrazie. Punkt poczatkowy miarki okresla takze punkt poczatkowy siatki.

Za pomoca menu Widok mozna pokazywac i ukrywaé miarki (tylko w trybie pelnej edycji), a takze wlaczaé i wylaczaé
przyciaganie elementéw do siatki.
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Zmienianie punktu poczatkowego i ustawien miarek

% W trybie pelnej edycji wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

+ Aby zmieni¢ punkt poczatkowy miarek, umies¢ wskaznik na przecigciu miarek w lewym gérnym rogu okna i
przeciagnij w dot po przekatnej — na obraz. Na ekranie pojawig si¢ skrzyzowane linie, wyznaczajace nowe

polozenie punktu poczatkowego miarek. Nowy punkt poczatkowy zostanie ustawiony po zwolnieniu przycisku
myszy.

Uwaga: Aby zresetowa( punkt poczgtkowy i przywrécic oryginalng wartosc, kliknij dwukrotnie lewy gorny rog miarek.
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Przecigganie w celu utworzenia nowego punktu poczgtkowego miarek.

+ Aby zmieni¢ ustawienia miarek, kliknij dwukrotnie miarke lub wybierz kolejno Edycja > Preferencje > Jednostki i
miarki. W polu Miarki wybierz jednostke miary. W obszarze Rozmiar kolumny wprowadz wartosci szerokosci i
odstepu w odpowiednich polach. Kliknij przycisk OK.

W niektorych programach do projektowania publikacji ustawienie szerokosci kolumny pozwala okresli¢ sposob
wyswietlania obrazu w kolumnach. To ustawienie jest réwniez uzywane przez polecenia Rozmiar obrazu i Rozmiar
obszaru roboczego.

Uwaga: Zmiana jednostek w palecie Informacje powoduje automatyczne zaktualizowanie jednostek miarek.

Zobacz takze

»Uzywanie palety Informacje w Edytorze” na stronie 134
»Zmienianie rozmiaru obszaru roboczego” na stronie 249

»Zmienianie wymiardw i rozdzielczosci odbitki bez ponownego probkowania” na stronie 253

Zmiana ustawien siatki

1 W trybie pelnej edycji lub szybkiej korekty wybierz kolejno Edycja > Preferencje > Siatka.

2 Wybierz predefiniowang wartos¢ koloru w polu Kolor lub kliknij prébke koloru w celu wybrania wlasnego koloru.

3 Wybierz styl linii siatki w polu Styl. Wybierz opcje Linie, aby uzyska¢ linie ciagle, lub Linie przerywane albo Kropki,
aby uzyska¢ linie przerywane.

4 W polu Linie siatki co wprowadz warto$¢ liczbowa, a nastepnie wybierz jednostke miary, aby zdefiniowac odstepy
miedzy gléwnymi liniami siatki.

5 W polu Dodatkowe linie siatki wprowadz warto$¢ okreslajaca, ile drugorzednych linii siatki ma by¢ wyswietlanych,
a nastepnie kliknij przycisk OK.



KORZYSTANIE Z PROGRAMU PHOTOSHOP ELEMENTS 7
Praca w Edytorze

Zapisywanie i eksportowanie obrazow

Informacje o zapisywaniu obrazéw i formatach plikéw

Po zakonczeniu edycji obrazu za pomocg Edytora trzeba go zapisaé, aby nie utraci¢ wynikéw pracy. Aby
zagwarantowac, ze wszystkie dane obrazu zostang zachowane, nalezy regularnie zapisywac obraz w formacie
programu Photoshop (PSD). Kreacje wielostronicowe sa zawsze zapisywane w formacie PSE (Photo Creations). W
tych formatach dane obrazéw nie sa kompresowane.

Aparat cyfrowy moze zapisywa¢ pliki w formacie JPEG, ale zalecane jest uzywanie formatu PSD (a nie ponowne
zapisywanie w formacie JPEG) — chyba ze zdjecie jest gotowe do udostepnienia lub uzycia na stronie internetowej. W
przypadku zapisywania w formacie JPEG dane sa kompresowane za kazdym razem, co moze prowadzi¢ do utraty
pewnych danych. Po zapisaniu pliku w formacie JPEG dwa lub trzy razy moze by¢ widoczna utrata jakosci obrazu.
Wada zapisywania w formacie PSD jest rozmiar pliku — o wiele wigkszy ze wzgledu na brak kompresji.

Program Photoshop Elements moze zapisywac obrazy w wielu formatach plikéw, zaleznie od ich przeznaczenia. W
przypadku pracy z obrazami internetowymi polecenie Zapisz dla Internetu udostepnia wiele opcji optymalizacji
obrazéw. Aby przekonwertowac wiele obrazow na ten sam format pliku lub ten sam rozmiar i te sama rozdzielczos¢,
nalezy uzy¢ polecenia Przetwarzaj wiele plikow.

Zobacz takze
»Uzywanie okna dialogowego Zapisz dla Internetu” na stronie 397

»Przetwarzanie wielu plikow” na stronie 144

Formaty zapisywania plikow
Program Photoshop Elements moze zapisywa¢ obrazy w nastepujacych formatach plikow:

BMP Standardowy format obrazéw systemu Windows. Dla obrazu mozna wybra¢ format systemu Windows lub OS/2, a
takze glebie bitowa. Dla obrazéw 4- i 8-bitowych w formacie systemu Windows mozna réwniez wlaczy¢ kompresje RLE.

CompuServe GIF (Graphics Interchange Format) Format uzywany czesto do wyswietlania grafik i matych animacji na
stronach internetowych. Format GIF jest formatem skompresowanym zaprojektowanym w celu zminimalizowania
rozmiaru pliku i czasu transferu. Format GIF obstuguje tylko obrazy z kolorem 8-bitowym (do 256 koloréw). Obraz
mozna zapisa¢ jako plik GIF za pomocg polecenia Zapisz dla Internetu.

JPEG (Joint Photographic Experts Group) Format JPEG jest uzywany do zapisywania fotografii. Zachowuje on
wszystkie informacje o kolorach zawarte w obrazie, ale kompresuje rozmiar pliku, usuwajac dane w sposéb
selektywny. Poziom kompresji mozna wybra¢. Wyzsza kompresja powoduje zmniejszenie jako$ci obrazu i uzyskanie
mniejszego rozmiaru pliku. Nizsza kompresja pozwala uzyskac lepsza jako$¢ obrazu kosztem wiekszego rozmiaru
pliku. Format JPEG jest standardowym formatem przeznaczonym do wyswietlania obrazéw w Internecie.

JPEG 2000 Pozwala uzyska¢ obraz o lepszej kompresji, jakosci obrazu i koloréw oraz obstudze metadanych niz format
JPEG. Format JPEG 2000 obstuguje takze przezroczysto$¢ w obrazach z warstwami i zachowuje zapisane zaznaczenia.
Program Photoshop Elements zapisuje obrazy w rozszerzonym formacie JPEG 2000 (JPF), ktory jest obszerniejsza
wersjg standardowego formatu JPEG 2000 (JP2). Aby pliki byly zgodne z formatem JP2, nalezy zaznaczy¢ odpowiednia
opcje w oknie dialogowym JPEG 2000.

PCX Format bitmapy obstugiwany na wielu platformach.

Photoshop (PSD) Standardowy format obrazéw programu Photoshop Elements. Tego formatu nalezy uzywa¢ do
zapisywania edytowanych obrazéw w celu zachowania wynikéw pracy, a takze danych i warstw obrazu w pliku
jednostronicowym.
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Format kreacji fotograficznych (PSE, Photo Creations Format) Standardowy format programu Photoshop Elements
dla kreacji wielostronicowych. Tego formatu nalezy uzywac do zapisywania kreacji fotograficznych w celu zachowania
wynikow pracy, a takze danych i warstw obrazu w pliku wielostronicowym.

Format Photoshop PDF (Portable Document Format) Format plikow dla wielu platform i aplikacji. W plikach PDF sa
prawidlowo wyswietlane i zachowywane czcionki, uklady stron, a takze grafiki wektorowe i bitmapowe.

Uwaga: Formaty PDF i PDP sq takie same, ale pliki PDP sq otwierane w programie Adobe Photoshop®, a pliki PDF w
programie Acrobat.

Format Photoshop EPS (Encapsulated PostScript) Za pomocg tego formatu mozna udostepnia¢ pliki programu
Photoshop dla wielu programéw do tworzenia ilustracji i projektowania publikacji. Aby uzyska¢ najlepsze wyniki,
dokumenty z obrazami EPS nalezy drukowa¢ na drukarkach postscriptowych.

PICT Format uzywany do transferowania obrazéw miedzy aplikacjami graficznymi i aplikacjami do projektowania
publikacji w systemie Mac OS. Format PICT szczegdlnie wydajnie kompresuje obrazy z duzymi obszarami jednolitego
koloru.

W przypadku zapisywania obrazu RGB w formacie PICT mozna wybra¢ 16- lub 32-bitowa rozdzielczos¢ punktows.
W przypadku obrazéw w skali szaro$ci mozna wybra¢ liczbe bitéw na piksel wynoszaca 2, 4 lub 8.

Pixar Format uzywany do wymiany plikéw z komputerami Pixar. Stacje robocze Pixar zostaly zaprojektowane na
potrzeby profesjonalnych aplikacji graficznych, uzywanych na przyklad do tworzenia tréjwymiarowych obrazéw i
animacji. Format Pixar obstuguje obrazy RGB i w skali szarosci.

PNG (Portable Network Graphics) Format uzywany do kompresji bezstratnej i wyswietlania obrazéw w Internecie. W
odréznieniu od formatu GIF format PNG obstuguje obrazy 24-bitowe i pozwala uzyska¢ przezroczyste tto bez
postrzepionych krawedzi. Niektdre przegladarki internetowe nie obstuguja go jednak. Pozwala zachowaé
przezroczysto$¢ w obrazach w skali szarosci i kolorze RGB.

Format Photoshop Raw Format stosowany do transferowania obrazow miedzy aplikacjami a platformami
komputerowymi, gdy inne formaty nie dzialaja.
Format Scitex CT Format stosowany podczas przygotowywania do druku.

TGA (Targa) Format zaprojektowany dla systemoéw uzywajacych karty wideo Truevision. Zapisujac obraz RGB w tym
formacie, mozna wybra¢ gtebie pikseli réwng 16, 24 lub 32 bity na piksel, a takze kompresj¢ RLE.

TIFF (Tagged-Image File Format) Format uzywany do wymiany plikow miedzy aplikacjami i réznymi platformami
sprzetowymi. Format TIFF to elastyczny format obrazéw rastrowych, obstugiwany przez praktycznie wszystkie
programy graficzne i aplikacje DTP. Wiekszos$¢ skaneréw biurkowych moze tworzy¢ pliki TIFF.

W programie Photoshop Elements mozna réwniez otwiera¢ pliki w wielu innych, starszych formatach: PS 2.0, Pixel
Paint, Alias Pix, IFF, Portable Bit Map, SGI RGB, Soft Image, Wavefront RLA i ElectricImage.

Zobacz takze

»Formaty plikow zoptymalizowane dla Internetu” na stronie 398

Zapisywanie zmian w réznych formatach plikow

Mozna ustawi¢ opcje zapisywania plikow obrazéw, na przyklad format, a takze okresli¢, czy zapisany plik ma zostaé
dolaczony do bazy katalogowej w przegladarce zdjec oraz czy nalezy zachowaé warstwy w obrazie. Zaleznie od
wybranego formatu mogg by¢ dostepne dodatkowe opcje.
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Zobacz takze

»Ustawianie preferencji zapisywania plikow” na stronie 156

»Informacje o obrazach internetowych przezroczystych i z otoczka” na stronie 405
»Informacje o formacie JPEG” na stronie 399

»Formaty plikow zoptymalizowane dla Internetu” na stronie 398

»Informacje o formacie GIF” na stronie 400

»Konwertowanie obrazu na kolor indeksowany” na stronie 281

»Informacje o formacie PNG-8” na stronie 400

»Informacje o formacie PNG-24” na stronie 401

Zmienianie opcji zapisywania plikow
1 W Edytorze P wybierz kolejno Plik > Zapisz.

2 Abyzmieni¢ opcje zapisywania plikow, takie jak nazwa czy format pliku, kliknij polecenie Plik > Zapisz jako, ustaw
jedna z ponizszych opcji zapisywania plikow, a nastepnie kliknij przycisk Zapisz.

Uwaga: W przypadku niektorych formatéw plikéw jest otwierane okno dialogowe z dodatkowymi opcjami.
Nazwa pliku Pozwala okresli¢ nazwe pliku zapisywanego obrazu.
Format Pozwala okresli¢ format pliku zapisywanego obrazu.

Dotacz do Organizatora Powoduje dolaczenie zapisanego pliku do bazy katalogowej, tak aby byt wyswietlany w
przegladarce zdje¢. Niektore formaty plikow obstugiwane w Edytorze nie sg obstugiwane w Organizatorze. W
przypadku zapisywania plikow w tych formatach (na przyktad w formacie EPS) ta opcja jest niedostepna.

Zapisz w zestawie wersji z oryginatem Powoduje zapisanie pliku i dodanie go do zestawu wersji w przegladarce zdje¢
w celu zachowania organizacji réznych wersji obrazéw (zobacz ,Informacje o zestawach wersji” na stronie 121). Ta
opcja jest dostepna tylko po zaznaczeniu pola wyboru Dolgcz do Organizatora.

Warstwy Program zachowuje wszystkie warstwy obrazu. Ta opcja jest wylaczona (niedostepna), gdy obraz nie zawiera
warstw. Je$li wybranie danego formatu oznacza splaszczenie lub scalenie warstw w obrazie, na polu wyboru Warstwy
jest wyswietlana ikona ostrzezenia /&, . W przypadku niektorych formatéw wszystkie warstwy ulegaja scaleniu. Aby
zachowac warstwy, wybierz inny format.

Jako kopie Powoduje zapisanie kopii pliku i zachowanie biezacego pliku otwartego. Kopia jest zapisywana w folderze
zawierajacym otwarty plik.

Profil koloréw ICC Powoduje osadzenie w obrazie profilu koloréw w przypadku niektérych formatéw.

Miniaturka Sa zapisywane dane miniaturki pliku. Ta opcja jest dostepna po ustawieniu opcji Pytaj przy zapisie dla
podgladéw obrazéw w oknie dialogowym Preferencje.

Rozszerzenie matymi literami Rozszerzenie pliku jest zapisywane maltymi literami.

Uwaga: W sieciach i Internecie do przesylania informacji sq czesto uzywane serwery plikéw systemu UNIX. Niektore z
nich nie rozpoznajg rozszerzen zapisanych wielkimi literami. Aby mie¢ pewnos¢, ze obrazy dotrg do miejsc
przeznaczenia, nalezy uzywac rozszerzen zapisanych matymi literami.

Zapisywanie pliku w formacie GIF
1 W Edytorze P& wybierz kolejno Plik > Zapisz jako.

2 Okresl nazwe i lokalizacje pliku, a nastepnie wybierz z listy formatéw opcje CompuServe GIF.
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Obraz zostanie zapisany jako kopia w okreslonym katalogu (chyba ze juz jest obrazem w trybie kolorow
indeksowanych).

3 W przypadku tworzenia animowanego obrazu GIF zaznacz pole wyboru Warstwy jako klatki. Kazda warstwa w
pliku wynikowym bedzie odtwarzana jako pojedyncza klatka animowanego obrazu GIF.

4 Kliknij przycisk Zapisz. Jesli w oryginalnym obrazie s3 uzywane kolory RGB, zostanie otwarte okno dialogowe
Kolor indeksowany.

5 W razie potrzeby okresl opcje koloréw indeksowanych w oknie dialogowym Kolor indeksowany, a nastepnie kliknij
przycisk OK.

6 W oknie dialogowym Opcje GIF wybierz kolejno$¢ rzedéw dla obrazu GIF i kliknij przycisk OK.
Zwykly Powoduje wyswietlenie obrazu w przegladarce dopiero po zatadowaniu go w catosci.

Z przeplotem Powoduje wyswietlenie w przegladarce serii wersji obrazu o niskiej rozdzielczosci podczas ladowania
calego obrazu. Dzigki opcji przeplotu czas tadowania obrazu wydaje sie krdtszy, a uzytkownicy widza, ze odbywa si¢
fadowanie. Opcja przeplotu powoduje jednak réwniez zwiekszenie rozmiaru pliku.

Zapisywanie pliku w formacie JPEG
1 W Edytorze P& wybierz kolejno Plik > Zapisz jako i z listy formatéw wybierz opcje JPEG.

Uwaga: W formacie JPEG nie mozna zapisywac obrazow w trybach koloréw indeksowanych i bitmapy.

2 Okresl nazwe i potozenie pliku, wybierz opcje zapisywania pliku, a nastepnie kliknij przycisk Zapisz.
Zostanie otwarte okno dialogowe Opcje JPEG.

3 Jesli obraz zawiera efekt przezroczystosci, wybierz kolor otoczki, aby zasymulowaé przezroczysto$c tla.

4 Okresl kompresje i jakos§¢ obrazu, wybierajac opcje z menu Jakos¢, przeciggajac suwak jakosci lub wprowadzajac
warto$¢ (od 1 do 12).

5 Wybierz opcje formatu:
Linia bazowa (Standardowa) Oznacza format rozpoznawany przez wigkszos¢ przegladarek internetowych.

Standardowy zoptymalizowany Pozwala zoptymalizowa¢ jakos$¢ koloréw obrazu i uzyskaé nieco mniejszy rozmiar
pliku. Ta opcja nie jest obstugiwana w niektdrych przegladarkach internetowych.

Progresywny Powoduje utworzenie obrazu wyswietlanego stopniowo podczas tadowania w przegladarce
internetowej. Progresywne pliki JPEG majg nieco wigkszy rozmiar, wymagaja przy wyswietlaniu wigkszej ilosci
pamieci RAM i nie sg obstugiwane w niektérych aplikacjach i przegladarkach internetowych.

6 Aby sprawdzi¢ szacowany czas pobierania obrazu, wybierz szybkos¢ modemu z menu podrecznego Rozmiar.
Podglad rozmiaru jest dostgpny tylko wtedy, gdy jest wlaczona opcja Podglad.

Uwaga: Jesli aplikacja Java nie moze odczytac pliku JPEG, sprébuj zapisaé go bez podglgdu miniaturki.
7 Kliknij przycisk OK.

Zapisywanie pliku w formacie JPEG 2000
1 W Edytorze FX kliknij polecenie Plik > Zapisz jako i z listy formatéw wybierz opcje JPEG 2000.

Uwaga: W formacie JPEG nie mozna zapisywac obrazéw w trybach koloréw indeksowanych i bitmapy.

2 Podaj nazwe i polozenie pliku, wybierz odpowiednie opcje, a nastepnie kliknij przycisk Zapisz.
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3 W oknie dialogowym JPEG 2000 okres] opcje pliku:

Rozmiar pliku Pozwala ustawi¢ docelowy rozmiar zapisywanego pliku. Ta opcja nie jest dostepna w przypadku
wybrania opcji Bezstratna lub Szybki tryb.

Bezstratna Obraz bedzie kompresowany bez utraty danych (a wiec bez pogorszenia jakosci). Ta opcja powoduje
utworzenie duzego pliku.

Szybki tryb Powoduje szybsze zapisywanie pliku, ograniczajac optymalizacje. Zastosowanie tej opcji moze zwigkszy¢
rozmiar pliku.

Jakos$é Pozwala okresli¢ kompresje pliku i jako$¢ obrazu (gdy nie jest zaznaczone pole wyboru Bezstratna). Wyzsze
wartoéci skutkuja obrazami o wyzszej jako$ci, ale i wigkszymi rozmiarami plikow.

Dotacz metadane Pozwala doltaczy¢ informacje o prawach autorskich z okna dialogowego Informacje o pliku i zapisaé
nazwy zapisanych zaznaczen.

Dotacz przezroczystos¢ Umozliwia zachowania obstugi przezroczystosci w oryginalnym obrazie. Jesli opcja Dolacz
przezroczysto$¢ jest wyszarzona, obraz nie obstuguje przezroczystosci.

Zgodny z JP2 Powoduje utworzenie pliku, ktéry mozna otworzy¢ w przegladarkach obstugujacych standard JPEG
2000 (JP2), ale nie rozszerzony format JPEG 2000 (JPX).

4 W polu Kolejno$¢ optymalizacji okre$l poczatkowy wyglad pliku w przegladarce internetowej:

Miniaturka rosnaca Przedstawia sekwencje maly obrazéw miniaturek, ktdre stopniowo sie zwigkszaja, az do pelnego
obrazu.

Progresywny Obraz jest stopniowo pobierany do przegladarki internetowej w coraz bardziej szczegdtowych wersjach.
Pliki progresywnych obrazéw JPEG majg nieco wigkszy rozmiar, wymagaja przy wyswietlaniu wiekszej ilosci pamieci
RAM i nie s3 obstugiwane w niektérych aplikacjach i przegladarkach internetowych. Opcja Progresywny nie jest
dostepna w trybie szybkim.

Kolor Obraz jest pobierany do przegladarki internetowej najpierw w skali szaroéci, a nastepnie w kolorze.

5 Aby sprawdzi¢ szacowany czas pobierania obrazu, wybierz szybkos¢ modemu z menu Wskaznik pobierania i
kliknij przycisk Podglad.

6 Kliknij przycisk OK.

Zapisywanie pliku w formacie Photoshop EPS
1 W Edytorze P¥ wybierz kolejno Plik > Zapisz jako i z listy formatéw wybierz opcje Photoshop EPS.

2 Okresl nazwe i potozenie pliku, wybierz opcje zapisywania pliku, a nastepnie kliknij przycisk Zapisz.
3 W oknie dialogowym Opcje EPS ustaw nastepujace opcje:

W polu Podglad wybierz pozycje TIFF (8 bitow/piksel) w celu uzyskania lepszej jakosci obrazu lub TIFF (1
bit/piksel) w celu uzyskania mniejszego rozmiaru pliku.

W polu Kodowanie wybierz metode kodowania — ASCII, binarng lub JPEG.

4 Aby wyswietli¢ biale obszary pliku jako przezroczyste, zaznacz pole wyboru Bialy przezroczysty. Ta opcja jest
dostepna tylko dla obrazéw w trybie bitmapy.

5 Aby do wydrukowanego obrazu w niskiej rozdzielczosci zastosowad wygtadzanie, zaznacz pole wyboru Interpolacja
obrazu.

6 Kliknij przycisk OK.
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Zapisywanie pliku w formacie Photoshop PDF
1 W Edytorze P¥ wybierz kolejno Plik > Zapisz jako i z listy formatéw wybierz opcje Photoshop PDF.

2 Okres$l nazwe i polozenie pliku, wybierz opcje zapisywania pliku, a nastepnie kliknij przycisk Zapisz.

3 W oknie dialogowym Zapisz Adobe PDF wybierz metod¢ kompresji. (Zobacz ,,Opis kompresji plikow” na
stronie 156).

4 Wybierz pozycje z menu Jakos$¢ obrazu.

5 Aby wyswietli¢ plik PDF, zaznacz pole wyboru Wyswietl PDF po zapisaniu. Spowoduje to uruchomienie programu
Adobe Acrobat® lub Adobe® Reader (zaleznie od tego, ktora aplikacja zostala zainstalowana na komputerze).

6 Kliknij przycisk Zapisz PDF.

Jesli zmiany wprowadzone w pliku retuszu programu Acrobat nie zostang odzwierciedlone po otwarciu pliku,
sprawdz preferencje w oknie dialogowym Zapisywanie plikow. Wybierz kolejno Edycja > Preferencje > Zapisywanie
plikow i z menu Przy pierwszym zapisie wybierz opcje Nadpisz biezgcy plik.

Zapisywanie pliku w formacie PNG
1 W Edytorze P& wybierz kolejno Plik > Zapisz jako i z listy formatéw wybierz opcje PNG.

2 Okresl nazwe i potozenie pliku, wybierz opcje zapisywania pliku, a nastepnie kliknij przycisk Zapisz.
3 W oknie dialogowym Opcje PNG wybierz opcje Z przeplotem i kliknij przycisk OK.
Brak Obraz jest wyswietlany w przegladarce internetowej dopiero, gdy zostanie w catoéci zaladowany.

Z przeplotem Powoduje wyswietlenie w przegladarce wersji obrazu o niskiej rozdzielczoéci podczas tadowania calego
pliku obrazu. Dzigki opcji przeplotu czas tadowania obrazu wydaje si¢ krétszy, a uzytkownicy widza, ze odbywa sie
fadowanie. Opcja przeplotu powoduje jednak réwniez zwigkszenie rozmiaru pliku.

Zapisywanie pliku w formacie TIFF

1 W Edytorze B wybierz kolejno Plik > Zapisz jako i z listy formatéw wybierz opcje TIFF.

2 Okres$l nazwe i poltozenie pliku, wybierz opcje zapisywania pliku, a nastepnie kliknij przycisk Zapisz.
3 W oknie dialogowym Opcje TIFF wybierz opcje:

Kompresja obrazu Pozwala okresli¢ metode kompresji danych obrazu zlozonego.

Kolejnosé pikseli Opcja Z przeplotem pozwala doda¢ zdjecie do Organizatora.

Kolejnosé bajtow Wigkszos¢ nowych aplikacji moze odczytywac pliki z kolejnoscig bajtéw systemu Mac lub
Windows. Jezeli nie wiadomo, w jakim programie plik bedzie otwierany, nalezy wybra¢ platforme uzywang do
odczytywania tego pliku.

Zapisz piramidke obrazéw Ta opcja pozwala zachowa¢ informacje o wielu rozdzielczo$ciach. Program
Photoshop Elements nie zawiera opcji obstugi plikéw o wielu rozdzielczo$ciach, dlatego otwierajac taki plik,
uwzglednia jedynie najwickszg zapisang w nim rozdzielczos¢. Obstuga formatéw o wielu rozdzielczosciach jest
natomiast oferowana przez program Adobe InDesign® i niektore serwery obrazdw.

Zapisz przezroczystos¢ Ta opcja pozwala zachowa¢ dane o przezroczysto$ci w postaci dodatkowego kanatu alfa. Te
dane mogg by¢ przydatne, jesli plik bedzie otwierany w innej aplikacji. Przezroczysto$¢ jest zawsze zachowywana przy
ponownym otwarciu pliku w programie Photoshop Elements.

Kompresja warstwy Ta opcja pozwala okresli¢ metode kompresowania danych pikseli w warstwach (w
przeciwienstwie do danych kompozytowych).

Wiele aplikacji nie moze odczytywac¢ danych warstw i pomija je przy otwieraniu plikéw TIFF. Program
Photoshop Elements obstuguje odczytywanie danych warstw w plikach TIFF. Chociaz pliki zawierajace dane warstw
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sg wieksze od plikow bez warstw, zapisywanie danych warstw pozwala uniknaé koniecznosci zapisywania i
utrzymywania odrebnego pliku PSD dla tych danych.

Opis kompresji plikow
W wielu formatach plikéw jest stosowana kompresja danych obrazu umozliwiajaca zmniejszenie rozmiaru pliku.

Kompresja bezstratna zachowuje wszystkie dane obrazu bez usuwania szczegéléw. Kompresja stratna usuwa dane
obrazu i powoduje utrate niektdrych szczegdtow.

Ponizej opisano powszechnie stosowane techniki kompresji:

RLE (Run Length Encoding) Technika kompresji bezstratnej. Kompresowane sg przezroczyste porcje kazdej warstwy
w obrazach z wieloma warstwami zawierajacymi przezroczystos$c.

LZW (Lempel-Zif-Welch) Kompresja bezstratna dajaca najlepsze wyniki dla obrazéw zawierajacych duze obszary tego
samego koloru.

JPEG Kompresja stratna dajaca najlepsze wyniki w przypadku zdjec.
CCITT Grupa technik kompresji bezstratnej dla obrazéw czarno-biatych.

ZIP Technika kompresji bezstratnej najwydajniejsza w przypadku obrazéw zawierajacych duze obszary tego samego
koloru.

Ustawianie preferencji zapisywania plikow
% W Edytorze P wybierz kolejno Edycja > Preferencje > Zapisywanie plikéw i ustaw nastepujace opcje.
Przy pierwszym zapisie Pozwala okresli¢, jak pliki sg zapisywane:

« Pytaj, gdy oryginal (domyslna) — powoduje otwarcie okna dialogowego Zapisz jako, gdy plik oryginalny jest
zapisywany po raz pierwszy po edytowaniu. Przy kazdym kolejnym zapisaniu pliku poprzednia wersja zostanie
zastgpiona. Je$li edytowana kopia zostanie otwarta w Edytorze z poziomu Organizatora, zastapienie poprzedniej
wersji nastapi przy pierwszej operacji zapisu i przy wszystkich kolejnych operacjach.

« Zawsze pytaj (domys$lna) — powoduje otwarcie okna dialogowego Zapisz jako, gdy oryginalny plik jest zapisywany
po raz pierwszy po edytowaniu. Przy kazdym kolejnym zapisaniu pliku poprzednia wersja zostanie zastapiona. Jesli
edytowana kopia zostanie otwarta w Edytorze z poziomu Organizatora, przy pierwszej operacji zapisu zostanie
otwarte okno Zapisz jako.

+ Opcja Nadpisz biezacy plik nie powoduje otwarcia okna dialogowego Zapisz jako. W przypadku otwarcia w
Edytorze oryginalnego pliku lub edytowanej kopii pierwsza operacja zapisu spowoduje zastapienie oryginatu (tak
samo jak wszystkie kolejne operacje zapisu w tej sesji edycji).

Podglady obrazéw W pliku jest zapisywany obraz podgladu. Aby nigdy nie zapisywaé podgladéw, wybierz pozycje

Nigdy nie zapisuj. Aby zapisywa¢ podglady w plikach, wybierz pozycje Zawsze zapisuj. Aby przypisywac podglady

recznie dla poszczegolnych plikéw, wybierz pozycje Pytaj przy zapisie.

Rozszerzenie pliku Umozliwia okreslenie opcji trzyznakowych rozszerzen plikéw wskazujgcych format pliku. Opcja

Duze litery powoduje dolaczanie rozszerzen plikow przy uzyciu wielkich liter. Opcja Mate litery powoduje dolaczanie
rozszerzen plikow przy uzyciu malych liter. Najlepiej jest uzywac opcji Mate litery.

Ignoruj profile w danych aparatu (EXIF) Zaznacz to pole wyboru, aby automatycznie odrzuca¢ profile koloréw
uzywane w aparacie cyfrowym. Profil koloréw uzywany w programie Photoshop Elements jest zapisywany w obrazie.

Maksymalizuj zgodnosé plikow PSD Pozwala zapisa¢ obraz kompozytowy w pliku programu Photoshop z warstwami,
dzieki czemu bedzie go mozna importowac i otwiera¢ w wiekszej liczbie aplikacji. Wybierz opcje Nigdy, aby pomingé
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ten krok, Zawsze, aby automatycznie zapisywac obraz kompozytowy, lub Pytaj, aby przy zapisywaniu kazdego pliku
byt wyswietlany odpowiedni monit.

Pokazuj liste: _ plikéw Umozliwia okreslenie liczby plikoéw dostepnych w podmenu Plik > Otworz ostatnio edytowany
plik. Wprowadz warto$¢ od 0 do 30. Wartos¢ domy$lna to 10.

Zobacz takze

»Zapisywanie zmian w réznych formatach plikow” na stronie 151

Edycja z asysta

Tryb edycji z asysta skupia sie bardziej na strukturze poszczegolnych zadan, utatwia ich wykonywanie i oferuje wigcej
wyjasnien w trakcie procesu. Karta trybu edycji z asysta znajduje sie na karcie Edycja w Skrzynce palet Organizatora.
Funkgja edycji z asysta umozliwia przeprowadzenia nastepujacych zadan:

Podstawowa edycja zdje¢ Kadrowanie, obracanie, prostowanie i wyostrzanie zdjec.

Oswietlenie i ekspozycja Rozjasnianie, przyciemnianie oraz dopasowywanie jasnosci i kontrastu.

Korekcja koloréw Ulepszanie koloréw, usuwanie dominanty barwnej oraz korekcja odcienia karnagji.

Dziatania zasysta Retuszowanie rys, plan i znakéw rozdarcia oraz edycja zdjecia z asysta.

Narzedzie Photomerge Narzedzie umozliwia inteligentne scalanie wielu obrazéw zdje¢ grupowych lub twarzy, a takze
korzystanie z narzedzia oczyszczania sceny w celu usuwania niepozadanych elementow ze zdjec.

Uwaga: Dostepnosé opcji Edycja z asystqg moze roznic sig w poszczegblnych wersjach programu Photoshop Elements.

Operacje zautomatyzowane Opcja umozliwia wykonanie serii operacji na zdjeciu. Program Photoshop Elements jest
dostepny z zestawem operacji. Istnieje réwniez mozliwo$¢ wykonywania operacji udostepnionych w programie Adobe
Photoshop CS3. Nalezy pamietac o tym, Ze operacje niestandardowe moga obejmowac wylacznie zadania obstugiwane
przez program Photoshop Elements i nie dzialaja na wszystkie typy plikéw lub warstw.

Efekty fotograficzne Opcja umozliwia stosowanie efektéw w celu tworzenia szkicow, tworzenia zdje¢ w starym stylu
oraz uzyskiwania glebokich i nasyconych koloréw, jak w przypadku obrazéw wykonywanych na filmach do
przezroczy.

Uzywanie opc¢ji trybu Edycja z asysta
1 W Edytorze kliknij przycisk Edycja z asysta #4 na karcie Edycja.
2 Wybierz edycje z asysta z listy.
3 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
Postepuj wedtug krokéw wyswietlanych na ekranie i kliknij przycisk Gotowe.
« Aby wybrac inng opcje edycji z asystg lub powrdci¢ do Edytora, kliknij przycisk Anuluj.

Uwaga: Po uruchomieniu edycji z asystg mozna klikngc przycisk ,, Tylko po” na dole panelu Edycja z asystg, aby obejrzec
widok zdjecia Przed i po; po zakoviczeniu trybu edycji z asystg ten widok pozostaje. Aby zresetowac widok z powrotem
do Tylko po (domyslny), kliknij przycisk trybu okna ponownie, az do przywrécenia widoku Tylko po, lub po prostu kliknij
przycisk trybu Petnej edycji lub Szybkiej edycji, co spowoduje przywrécenie widoku pojedynczego.
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Kadrowanie zdjecia z asysta

Za pomocy opcji Kadrowanie zdjecia z asysta mozna skadrowac obraz.
Mozna wyswietli¢ tylko rezultat koncowy albo oba obrazy przed edycja i po edycji, pionowo lub poziomo.

Uwaga: Do kadrowania obrazu mozna rowniez uzy¢ narzedzia Foremka. Wigcej informacji na temat narzedzia
Foremka znajduje si¢ w rozdziale ,, Uzywanie narzedzia Foremka” na stronie 248.

Wiecej informacji na temat kadrowania znajduje si¢ w rozdziale ,,Kadrowanie” na stronie 246.

Obracanie i/lub prostowanie z asysta

Za pomoca opcji Obracanie i/lub prostowanie z asysta mozna obracac obraz z przyrostem 90-stopniowym albo
narysowac¢ linie na obrazie, aby wyréwna¢ go ponownie.

Mozna wyswietli¢ tylko rezultat konicowy albo oba obrazy przed edycja i po edycji, pionowo lub poziomo.

Wiegcej informacji na temat obracania obrazu znajduje si¢ w rozdziale ,,Obracanie lub odbijanie elementu” na
stronie 269.

Wiecej informacji na temat prostowania obrazu znajduje si¢ w rozdziale ,,Prostowanie obrazu” na stronie 250.

Wyostrzanie zdjecia z asysta
Za pomocy opcji Wyostrzanie zdjecia z asysta mozna wyostrzy¢ obraz.

Mozna wyswietli¢ tylko rezultat koncowy albo oba obrazy przed edycja i po edycji, pionowo lub poziomo.

Wiecej informacji na temat wyostrzania obrazow znajduje si¢ w rozdziatach ,,Omoéwienie wyostrzania” na stronie 266

oraz ,,Wyostrzanie obrazu” na stronie 266.

Rozjasnianie lub przyciemnianie z asysta
Za pomocy opcji Rozjasnianie lub przyciemnianie z asysta mozna rozjasni¢ albo przyciemnic obraz.
Mozna wys$wietli¢ tylko rezultat koncowy albo oba obrazy przed edycja i po edycji, pionowo lub poziomo.

Wiecej informacji na temat rozjasniania i przyciemniania obrazu znajduje si¢ w sekcji ,Dopasowywanie cieni i
oé$wietlenia” na stronie 223.

Edycja jasnosci i kontrastu z asysta

Za pomoca opcji Edycja jasnosci i kontrastu z asysta mozna dopasowac jasnos¢ i kontrast obrazu.

Mozna wyswietli¢ tylko rezultat koncowy albo oba obrazy przed edycja i po edycji, pionowo lub poziomo.

Wiecej informacji na temat dopasowywania jasnosci i kontrastu obrazu znajduje sie w rozdziale ,Dopasowywanie

cieni i o$wietlenia” na stronie 223.

Dostosowanie poziomow z asystag

Aby uzyska¢ informacje na temat korzystania z poziomoéw, patrz ,,Informacje o dopasowaniach poziomoéw” na
stronie 225.
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Ulepszanie koloréw z asysta

Za pomocy opcji Ulepszanie koloréw z asysta mozna ulepszy¢ barwe, nasycenie i jasnos¢ obrazu.
Mozna wyswietli¢ tylko rezultat koncowy albo oba obrazy przed edycja i po edycji, pionowo lub poziomo.

Wiecej informacji na temat ulepszania koloréw znajduje si¢ w rozdziale ,,Dopasowywanie nasycenia i barwy koloru”
na stronie 234.

Usuwanie dominanty barwnej z asysta

Za pomocg opcji Usuwanie dominanty barwnej z asysta mozna poprawi¢ dominante barwng na obrazie.
Mozna wyswietli¢ tylko rezultat koncowy albo oba obrazy przed edycja i po edycji, pionowo lub poziomo.

Wiegcej informacji na temat poprawiania dominant barwnych znajduje si¢ w rozdziale ,Poprawianie dominant
barwnych” na stronie 230.

Poprawianie koloru karnacji z asysta

Za pomoca opcji Poprawianie koloru karnacji z asysta mozna poprawic kolory karnacji (opalenizne, rumieniec oraz
$wiatlo zastane) na obrazie.

Mozna wyswietli¢ tylko rezultat koncowy albo oba obrazy przed edycja i po edycji, pionowo lub poziomo.

Wiecej informacji na temat poprawiania koloréw karnacji znajduje si¢ w rozdziale ,,Dopasowywanie koloru karnacji”
na stronie 236.

Retuszowanie zdjecia z asysta
Za pomocg opcji Retuszowanie zdjecia z asystg mozna poprawic¢ (duze lub mate) wady na obrazie (uzywajac narzedzi
Pedzel korygujacy lub Punktowy pedzel korygujacy).

Mozna wys$wietli¢ tylko rezultat koncowy albo oba obrazy przed edycja i po edycji, pionowo lub poziomo.

Wiecej informacji na temat retuszowania zdje¢ znajduje si¢ w rozdziale ,,Poprawianie duzych niedoskonato$ci” na
stronie 257 oraz ,,Usuwanie plamek i matych niedoskonalosci” na stronie 256.

Edycja z asystq “Przewodnik po edycji zdjecia”

Uzywajac Edycji z asysta “Przewodnik po edycji zdjecia”, mozna postepowa¢é wedlug zalecanej sekwencji stosowania
najczestszych krokow w edycji zdjec. Ta sekwencja opisuje, sposob i kolejnos¢ przeprowadzania réznych edycji
zalecane przez firme Adobe. Umozliwi to uzyskanie najlepszych rezultatow przy wszystkich podstawowych zadaniach
zwigzanych z poprawianiem zdjec.

Edycja z asystg — Korekta znieksztalcenia trapezowego

Wiecej informacji na temat funkcji dostepny w obszarze Edycja z asystg zawierajg sekcje ,,Korekta znieksztatcen
aparatu” na stronie 260 oraz ,,Swobodne przeksztalcanie elementu” na stronie 273.

Narzedzie Photomerge — twarze z asysta

Wiecej informacji na temat polecenia Photomerge — zdjecie grupowe znajduje sie w rozdziale ,,Uzywanie narzedzia
Photomerge — zdjecie grupowe” na stronie 262.
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Narzedzie Photomerge — twarze z asystag

Wiecej informacji na temat polecenia Photomerge — twarze znajduje si¢ w rozdziale ,,Uzywanie polecenia
Photomerge — twarze” na stronie 263.

Edycja z asysta — Photomerge — oczyszczanie sceny

Wiecej informacji na temat korzystania z narzedzia Photomerge — oczyszczanie sceny zawiera cze$¢ ,,Korzystanie z
opcji Photomerge — oczyszczanie sceny” na stronie 265.

Edycja z asystag — Operacje zautomatyzowane

Operacja jest serig zadan, jakie wykonuje program Photoshop Elements po kliknieciu jednego przycisku. Program
Photoshop Elements udostepnia zbidr operacji. W programie mozna réwniez odtwarza¢ operacje utworzone w
programie Photoshop, pod warunkiem ze korzystaja z funkcji obstugiwanych przez program Photoshop Elements.
Nalezy pamigta¢ o tym, ze operacje zautomatyzowane mogg nie dziala¢ na wszystkich typach plikow i warstw.

1 W Edytorze, po wybraniu karty edycji z asysta, upewnij sie, ze obszar Operacje zautomatyzowane jest rozszerzony,
a nastepnie kliknij przycisk Odtwarzacz operacji.

2 Postepuj zgodnie z instrukcjami i wybierz operacje z menu.

3 Kliknij przycisk Odtworz operacje.

Instalowanie operacji utworzonych w programie Photoshop

Odtwarzacz operacji, w obszarze edycji z asysta Operacje zautomatyzowane, moze odtwarza¢ operacje utworzone w
programie Photoshop. Nalezy pamietac o tym, ze mozna odtwarza¢ tylko te operacje, ktdre korzystaja z funkeji
obstugiwanych w programie Photoshop Elements.

% Skopiuyj plik ATN do jednej z nastepujacych lokalizacji:

Windows XP C:\Documents and Settings\All Users\Dane aplikacji\Adobe\Photoshop
Elements\7.0\Locale\pl_PL\Workflow Panels\actions

Vista C:\ProgramData\Adobe\Photoshop Elements\7.0\Locale\pl_PL\Workflow Panels\actions

Po kolejnym uruchomieniu programu Photoshop Elements operacja pojawi sie w menu edycji z asystg Operacje
zautomatyzowane.

Edycja z asysta — Rysunek wektorowy

Wiecej informacji na temat funkeji dostepny w obszarze Edycja z asystg zawieraja sekcje: ,,Precyzyjne konwertowanie
na czern i biel” na stronie 238, ,,Informacje o dopasowaniach pozioméw” na stronie 225, ,Dodaj szum” na stronie 308
oraz ,,Dopasowywanie nasycenia i barwy” na stronie 234.

Edycja z asysta — Staromodna fotografia

Wiegcej informacji na temat funkcji dostepny w obszarze Edycja z asysta zawieraja sekcje: ,,Uzywanie palety efektow”
na stronie 288, ,,Okreélanie krycia w warstwie” na stronie 174 oraz ,Informacje o dopasowaniach pozioméw” na
stronie 225.

Edycja z asysta — Efekt filmu do przezroczy z nasyceniem

Wiecej informacji na temat korygowania nasycenia zawiera czes¢ ,,Dopasowywanie nasycenia i barwy” na stronie 234.



Rozdzial 9: Uzywanie warstw

Warstwy sa uzyteczne, poniewaz pozwalajg na dodawanie sktadnikéw do obrazu i pracowanie nad nimi po kolei —
bez koniecznosci cigglego zmieniania oryginalnego obrazu. W przypadku kazdej warstwy mozna dopasowac kolor i
jasnos¢, zastosowac efekty specjalne, zmienié potozenie jej zawarto$ci, okresli¢ wartosci krycia i mieszania itd. Mozna
réwniez zmienié kolejnos¢ stosu warstw, poltaczy¢ je w celu ich réwnoczesnego przetwarzania oraz utworzy¢ za ich
pomocg animacje internetowe.

Tworzenie warstw

Opis dziatania warstw

Warstwy stanowig jakby ulozone kolejno, przezroczyste szyby, na ktérych mozna malowa¢ obrazy. Przez
przezroczyste obszary warstw mozna spoglada¢ na warstwy poltozone nizej. Kazda warstwe mozna przetwarzaé
niezaleznie, eksperymentujac w celu uzyskania pozadanego efektu. Kazda warstwa jest niezalezna do momentu
polaczenia (scalenia) warstw. Warstwa znajdujgca si¢ na samym spodzie na palecie Warstwy — warstwa tla — jest
zawsze zablokowana (chroniona), co oznacza, ze nie mozna zmienia¢ jej kolejnosci stosu, trybu mieszania ani krycia
(chyba ze zostanie przekonwertowana na zwykla warstwe).

Przezroczyste obszary warstwy odstaniajg warstwy polozone ponizej.

Warstwy sg uporzadkowane na palecie Warstwy. Dobrze jest pozostawic te palete widoczng podczas pracy w
programie Adobe® Photoshop® Elements. Wystarczy wtedy jeden rzut oka, aby dowiedzie¢ si¢, ktéra warstwa jest
aktywna (warstwa wybrana podlegajaca edycji). Uzyteczna w zarzadzaniu warstwami jest mozliwo$¢ ich taczenia, tak
aby byly przenoszone jako calo$¢. Duza liczba warstw w obrazie zwigksza rozmiar pliku, czemu mozna zaradzié,
scalajac warstwy, ktorych edycja dobiegla konca. Paleta Warstwy jest waznym Zrédlem informacji podczas edytowania
zdje¢. Do pracy z warstwami mozna tez uzywa¢ menu Warstwa.

Zwykle warstwy sa oparte na pikselach, czyli s3 warstwami obrazu. Istnieje kilka innych typow warstw, ktorych mozna
uzywaé w celu utworzenia efektow specjalnych:

Warstwy wypetnienia Zawierajg gradient koloru, kolor kryjacy lub wzorek.

Warstwy dopasowania Umozliwiajg dokladne dostosowywanie koloréw, jasnosci i nasycenia bez wprowadzania
trwalych zmian w obrazie (do momentu splaszczenia, czyli zwiniecia warstwy dopasowania).
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Warstwy tekstowe i warstwy ksztattu Umozliwiajg tworzenie tekstow i ksztaltéw wektorowych.

Na warstwie dopasowania nie mozna malowac, ale mozna malowa¢ na jej masce. Aby malowa¢ na warstwach
wypelnienia lub warstwach tekstowych, nalezy je najpierw przekonwertowa¢ na zwykte warstwy obrazu.

Zobacz takze

»Informacje o warstwach dopasowania i wypelnienia” na stronie 176
»Informacje o grupach przycinania warstw” na stronie 180
»Blokowanie i odblokowywanie warstwy” na stronie 166

»Informacje o opcjach krycia i mieszania w warstwach” na stronie 174

Informacje o palecie Warstwy

Paleta Warstwy w Edytorze (polecenie Okno >Warstwy) zawiera liste wszystkich warstw w obrazie, od polozonej
najwyzej do warstwy Tto na samym spodzie. Palete mozna wyciagna¢ ze skrzynki palety, chwytajac za jej tytul, tak aby
pozostata widoczna na czas wykonywania dzialan z nig zwigzanych.

Warstwa aktywna, czyli warstwa przetwarzana, jest pod$wietlona w celu utatwienia identyfikacji. Podczas pracy nad
obrazem dobrze jest sprawdza¢, ktora warstwa jest aktywna, aby sie upewni¢, ze wprowadzane dopasowania i
wykonywane czynnoéci edycyjne dotycza odpowiedniej warstwy. Na przyktad jesli zostanie wybrane polecenie i nie
beda widoczne zadne zmiany, nalezy sprawdzi¢, czy jest widoczna aktywna warstwa.

Za pomocy ikon znajdujacych sie w tej palecie mozna wykonywa¢ wiele zadan — takich jak tworzenie, ukrywanie,

laczenie, blokowanie i usuwanie warstw. Poza pewnymi wyjatkami zmiany wplywaja wylacznie na warstwe
zaznaczona, czyli aktywna, ktdra jest pods$wietlona.

Paleta Warstwy
A. Menu trybu mieszania B. Pokaz/ukryj warstwe C. Miniaturka warstwy D. Pods$wietlona warstwa jest warstwg aktywng E. Warstwa
zablokowana F. Warstwa jest polgczona z inng warstwg G. Do warstwy zostat zastosowany styl

Lista warstw palety zawiera miniaturke, tytul lub jedng albo wiecej ikon, ktére przedstawiaja informacje o kazdej z
warstw:

@& Ta warstwa jest widoczna. Kliknij oko, aby pokaza¢ lub ukry¢ warstwe. Warstwy ukryte nie s3 drukowane.
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i Warstwa jest polaczona z aktywng warstwa.
Do warstwie jest zastosowany styl. Kliknij, aby edytowa¢ styl warstwy w oknie dialogowym Ustawienia stylu.
Ta warstwa jest zablokowana.

1 Obraz zawiera grupy warstw i zostal zaimportowany z programu Adobe Photoshop. Program Photoshop Elements
nie obstuguje grup warstw i wyswietla je w stanie zwinigtym. W celu utworzenia obrazu, ktéry mozna edytowa¢, nalezy
je uproscic.

Przyciski w gornej czgéci palety stuza do wykonywania nastepujacych czynnosci:
k. Tworzenie nowej warstwy.

¥ Tworzenie nowej warstwy wypelnienia lub dopasowania.

[ Usuwanie warstwy.

il Warstwa jest potaczona z inng warstwa.

[L] Blokowanie pikseli przezroczystych.

@ Blokowanie wszystkich warstw.

W gdrnej czesci znajduje si¢ rowniez menu trybu mieszania (Zwykly, Rozpuszczanie, Ciemniej itd.), pole tekstowe
Krycie, a takze przycisk Wiecej, ktory powoduje wyswietlenie menu z poleceniami warstwy i opcjami palety.

Zobacz takze

»Informacje o warstwach dopasowania i wypelnienia” na stronie 176
»Informacje o opcjach krycia i mieszania w warstwach” na stronie 174

»Upraszczanie warstwy” na stronie 167

Dodawanie warstw

Nowo dodane warstwy sa widoczne powyzej zaznaczonej warstwy w palecie Warstwy. Warstwy mozna dodawa¢ do
obrazu, korzystajac z nastepujacych metod:

« Tworzenie nowych, pustych warstw lub zmiana zaznaczen w warstwy.
+ Konwertowanie tla na zwykla warstwe lub odwrotnie.

« WkKklejanie zaznaczen do obrazu.

« Uzywanie narzedzia Tekst lub narzedzia ksztaltu.

+ Powielanie istniejacej warstwy.

W obrazie mozna utworzy¢ do 8000 warstw o rdznych trybach mieszania i krycia. Liczba ta jest jednak zalezna od
ograniczen pamieci.

Zobacz takze

»Informacje o tekécie” na stronie 351
»Informacje o ksztattach” na stronie 359

»Usuwanie warstwy” na stronie 167
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Tworzenie i nazywanie nowej pustej warstwy
% W Edytorze wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

« Aby utworzy¢ nowg warstwe o domyslnej nazwie i ustawieniach, kliknij przycisk Warstwa & znajdujacy sie w
gornej czesci palety Warstwy. W powstalej warstwie zostanie zastosowany tryb Zwykly oraz krycie 100%, a jej
nazwa bedzie zgodna z kolejnoscig tworzenia. W celu zmiany nazwy nowej warstwy kliknij ja dwukrotnie i wpisz
nowg nazwe.)

+ Aby utworzy¢ nowg warstwe i okresli¢ jej nazwe oraz ustawienia opcji, kliknij polecenie Warstwa > Nowa >
Warstwa lub kliknij polecenie Nowa warstwa w menu Wiecej w palecie Warstwy. Okres] nazwe i ustawienia innych
opcji, a nastepnie kliknij przycisk OK.

Nowa warstwa zostanie automatycznie zaznaczona i pojawi si¢ w palecie powyzej warstwy ostatnio zaznaczonej.

Zobacz takze

»Kopiowanie warstwy miedzy obrazami” na stronie 169
»Usuwanie warstwy” na stronie 167

»Powielanie warstwy w obrazie” na stronie 168
»Okreslanie trybu mieszania dla warstwy” na stronie 175

»Okreslanie krycia w warstwie” na stronie 174

Tworzenie nowej warstwy na podstawie fragmentu innej warstwy

Fragment obrazu mozna przenies¢ z jednej z warstw do nowo tworzonej warstwy, przy czym nie wplywa to na wyglad
oryginatu.

1 W Edytorze wybierz istniejaca warstwe i zaznacz na niej obszar.

2 Wybierz jedno z nastepujacych polecen:

« Warstwa > Nowa > Warstwa przez kopiowanie, aby skopiowa¢ zaznaczenie do nowej warstwy.

« Warstwa > Nowa > Warstwa przez wyciecie, aby wycigé zaznaczenie i wklei¢ je w nowej warstwie.

Zaznaczony obszar pojawi si¢ w nowej warstwie w identycznym polozeniu w stosunku do granic obrazu.

Tworzenie nowej warstwy przez skopiowanie czesci innej warstwy i wklejenie jej w nowej warstwie
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Zobacz takze

»Powielanie warstwy w obrazie” na stronie 168

»Informacje o zaznaczeniach” na stronie 193

Konwertowanie warstwy tta na zwykta warstwe

Warstwa tla to spodnia warstwa w obrazie. Inne warstwy s ulozone na warstwie tta, ktdra najczesciej (ale nie zawsze)
zawiera rzeczywiste dane obrazu zdjecia. Aby chroni¢ obraz, warstwa tla jest zawsze zablokowana. Jezeli chce sie
zmieni¢ jej kolejno$¢ stosu, tryb mieszania albo krycie, nalezy najpierw przekonwertowac ja na zwykla warstwe.

1 W Edytorze wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
« Kliknij dwukrotnie warstwe tla na palecie Warstwy.
« Wybierz polecenie Warstwa > Nowa > Warstwa z tta.

+ Zaznacz warstwe tla, a nastepnie z menu Wiecej na palecie Warstwy wybierz polecenie Powiel warstwe, aby
zostawic warstwe tta w stanie nienaruszonym i utworzy¢ jej kopie jako nowg warstwe.

Mozna utworzy¢ kopie przekonwertowanej warstwy tla niezaleznie od sposobu przekonwertowania — wystarczy
zaznaczy¢ przekonwertowang warstwe tta i w menu Wigcej klikngé polecenie Powiel warstwe.

2 Nazwij nowa warstwe.

Przeciggnigcie narzedzia Gumka tla na warstwe tta spowoduje automatyczne przekonwertowanie jej na zwyklg
warstwe, a wymazane obszary stajq sie przezroczyste.

Zmienianie warstwy w warstwe tla

Nie mozna przekonwertowa¢ warstwy na warstwe tla, jezeli obraz ma juz warstwe tlta. W tym wypadku nalezy najpierw
przekonwertowac istniejaca warstwe ta na zwykla warstwe.

1 W Edytorze zaznacz warstwe na palecie Warstwy.
2 Wybierz polecenie Warstwa > Nowa > Warstwa z tla.

Wszystkie przezroczyste obszary w pierwotnej warstwie zostaja wypelnione kolorem tta.

Edytowanie warstw

Zaznaczanie warstwy

Kazda zmiana wykonana w obrazie zostaje wprowadzona wylacznie w aktywnej warstwie. Jesli podczas przetwarzania
obrazu nie wida¢ pozadanych rezultatéw, nalezy sie upewnid, Ze zaznaczona jest odpowiednia warstwa.

% W Edytorze wykonaj jedng z nastepujacych czynnoéci:
+ W palecie Warstwy wybierz miniaturke lub nazwe warstwy.
« Aby zaznaczy¢ wigcej niz jedng warstwe, przytrzymaj nacisniety klawisz Ctrl i kliknij kazdg z warstw.

« Wybierz narzedzie Przesuwanie ", kliknij prawym przyciskiem myszy obraz i wybierz warstwe z menu
kontekstowego. Menu kontekstowe zawiera liste wszystkich warstw zawierajacych piksele znajdujace si¢ pod
biezaca lokalizacja kursora, a takze wszystkie warstwy dopasowania.
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Aby zaznaczy¢ warstwy interaktywnie podczas uzywania narzedzia Przesuwanie, wybierz pozycje Automatycznie

zaznacz warstwe na pasku opcji. Aby zobaczy¢, ktéra warstwa zostanie podswietlona, wybierz opcje Pokaz
podswietlenie przy najezdzie. Po wybraniu tej opcji narzedzie Przesuwanie wyswietli menu kontekstowe kolejnosci
warstw. Przeciggnij, aby zaznaczy¢ wiele warstw jednoczesnie.

Zobacz takze

,»Opis dzialania warstw” na stronie 161
»Zaznaczanie wszystkich obszarow nieprzejrzystych w warstwie” na stronie 175

»Kopiowanie zaznaczen za pomocg narzedzia Przesuwanie” na stronie 210

Pokazywanie lub ukrywanie warstwy

Tkona oka @& widoczna w palecie Warstwy w skrajnej lewej kolumnie obok warstwy oznacza, ze dana warstwa jest
widoczna.

1 W Edytorze wybierz kolejno Okno > Warstwy, jesli paleta Warstwy nie jest jeszcze otwarta.

2 Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

+ Aby ukry¢ warstwe, kliknij odpowiednig ikong oka. Kliknij ponownie kolumne oka, aby pokaza¢ warstwe.
+ Przeciaggnij wskaznik wzdluz kolumny oka, aby pokaza¢ lub ukry¢ wiecej warstw.

+ Aby wyswietli¢ tylko jedng warstwe, nacis$nij i przytrzymaj klawisz Alt i kliknij ikone oka danej warstwy. Nacisnij i
przytrzymaj klawisz Alt i kliknij kolumne oka, aby pokaza¢ wszystkie warstwy.

Zobacz takze

»Informacje o palecie Warstwy” na stronie 162

Zmienianie rozmiaru lub ukrywanie miniaturek warstw
1 W Edytorze wybierz Opcje palety z menu Wiecej w palecie Warstwy.
2 Wybierz nowy rozmiar lub wybierz pozycje Brak, aby ukry¢ miniaturki. Kliknij przycisk OK.

Zobacz takze

»Informacje o palecie Warstwy” na stronie 162

Blokowanie i odblokowywanie warstwy

Calkowite lub cze$ciowe zablokowanie warstw stuzy ochronie ich zawartoéci. Gdy warstwa jest zablokowana, po
prawej stronie jej nazwy jest widoczna ikona blokady. Takiej warstwy nie mozna usung¢. Zablokowane warstwy (z
wyjatkiem warstwy tla) mozna przenosi¢ do innych miejsc w kolejnosci stosu w palecie Warstwy.

% W Edytorze zaznacz warstwe w palecie Warstwy i wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

+ Kliknij ikone Zablokuj wszystkie @ znajdujaca sie w gornej czeéci palety Warstwy, aby zablokowad wszystkie
wiasciwo$ci warstwy. Kliknij te ikone ponownie w celu odblokowania.

+ Kliknij ikong Zablokuj przezroczystoé¢ [ znajdujaca si¢ w gornej czesci palety Warstwy, aby zablokowaé obszary
przezroczyste warstwy, tak aby nie mozna bylo na nich malowa¢. Kliknij t¢ ikong¢ ponownie w celu odblokowania.

Uwaga: W przypadku warstwy tekstowej i warstwy ksztattu przezroczystosc jest blokowana domysinie i nie mozna jej
odblokowac bez uprzedniego uproszczenia warstwy.
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Zobacz takze

»Informacje o palecie Warstwy” na stronie 162

Zmienianie nazwy warstwy

Warto zmienia¢ nazwy warstw dodawanych do obrazu, tak aby odpowiadaty zawartosci. Nalezy uzywa¢ opisowych
nazw warstw, poniewaz umozliwia to tatwe identyfikowanie warstw w palecie Warstwy.

Uwaga: Nie mozna zmieni¢ nazwy warstwy tta. Wymaga to wczesniejszej zmiany tej warstwy na zwyklg warstwe.
% W Edytorze wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
+ Kliknij dwukrotnie nazwe warstwy w palecie Warstwy i wprowadz nowa nazwe.

« Kliknij prawym przyciskiem warstwe i wybierz opcje Zmien nazwe warstwy z menu kontekstowego.

Zobacz takze

,»Opis dzialania warstw” na stronie 161
»Informacje o palecie Warstwy” na stronie 162

»Konwertowanie warstwy tla na zwykla warstwe” na stronie 165

Upraszczanie warstwy

Upraszczanie inteligentnego obiektu, warstwy klatki, warstwy tekstowej, warstwy ksztaltu, warstwy koloru kryjacego,
warstwy gradientu lub warstwy wypetnienia wzorkiem (albo grupy warstw zaimportowanej z programu Photoshop)
polega na konwertowaniu danego obiektu na warstwe obrazu. Te warstwy nalezy uprosci¢, aby umozliwi¢
zastosowanie do nich filtréw lub edytowanie ich za pomoca narzedzi malarskich. Na warstwach uproszczonych nie
mozna jednak uzywac opcji edycji tekstu i ksztattu.

1 W Edytorze zaznacz warstwe tekstowa, warstwe ksztaltu, warstwe wypelnienia lub grupe warstw programu
Photoshop w palecie Warstwy.

2 Upro$¢ warstwe lub grupe zaimportowanych warstw:
+ Jesli zostata wybrana warstwa ksztattu, kliknij pozycje Uproé¢ na pasku opcji.

« Jesli wybrano warstwe tekstowa, ksztaltu lub wypetnienia albo grupe warstw programu Photoshop, wybierz
polecenie Upros¢ warstwe z menu Warstwa lub menu Wiecej w palecie Warstwy.

Zobacz takze

»Informacje o warstwach dopasowania i wypelnienia” na stronie 176

,»Opis dzialania warstw” na stronie 161

Usuwanie warstwy

Utrzymanie optymalnego rozmiaru pliku obrazu wymaga usuwania z niego niepotrzebnych warstw.
1 W Edytorze zaznacz warstwe w palecie Warstwy.

2 Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

+ Przeciagnij warstwe do ikony Usun warstwe m znajdujacej sie w gornej czesci palety Warstwy.
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« Kliknij ikone Usun warstwe znajdujaca si¢ w gornej czgsci palety Warstwy, a nastepnie kliknij przycisk Tak w oknie
dialogowym potwierdzenia usuniecia. Aby pomingé wyswietlanie tego okna dialogowego, nacis$nij klawisz Alt
podczas klikania ikony Usun.

+ Z menu Warstwa lub z menu Wiecej w palecie Warstwy wybierz polecenie Usun warstwe, a nastepnie kliknij
przycisk Tak.

Zobacz takze

»Opis dzialania warstw” na stronie 161

»Tworzenie i nazywanie nowej pustej warstwy” na stronie 164

Probkowanie koloru ze wszystkich widocznych warstw
Domyslnie w przypadku uzywania niektorych narzedzi stosowany kolor jest probkowany wylacznie z aktywnej

warstwy. Korzystajac z tego domyslnego zachowania, mozna stosowa¢ smuzenie lub prébkowanie na pojedynczej
warstwie nawet wtedy, gdy inne warstwy sa widoczne. Mozna réwniez probkowac na jednej z warstw i malowaé na
innej.

Jesli do malowania maja by¢ uzywane préobkowane dane ze wszystkich widocznych warstw, nalezy wykonac

nastepujace czynnosci:

1 W Edytorze wybierz narzedzie Magiczna rézdzka, narzedzie Wiadro z farba, narzedzie Smuzenie, narzedzie
Rozmycie, narzedzie Wyostrzanie lub narzedzie Stempel.

2 Na pasku opcji wybierz opcje Wszystkie warstwy.

Zobacz takze

,»Opis dzialania warstw” na stronie 161

»Informacje o narzedziach do malowania” na stronie 321

Kopiowanie i rozmieszczanie warstw

Powielanie warstwy w obrazie

Dowolng warstwe obrazu, w tym warstwe tla, mozna powielac.

% W Edytorze zaznacz jedng lub wigcej warstw w palecie Warstwy i wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci, aby
powieli¢ warstwy:

« Aby powieli¢ warstwe i zmieni¢ jej nazwe, wybierz kolejno Warstwa > Powiel warstwe lub wybierz polecenie Powiel
warstwe z menu Wiecej w palecie Warstwy. Nazwij powielong warstwe i kliknij przycisk OK.

+ Aby powieli¢ warstwe, nie zmieniajac jej nazwy, zaznacz warstwe i przeciagnij ja do przycisku Nowa warstwa
znajdujacego sie w gornej czesci palety Warstwy.

« Kliknij prawym przyciskiem myszy nazwe lub miniaturke warstwy, a nastepnie wybierz polecenie Powiel warstwe.

Zobacz takze

,»Opis dzialania warstw” na stronie 161
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Powielanie jednej lub wiekszej liczby warstw w innym obrazie

Kazda z warstw jednego obrazu, w tym takze warstwe tta, mozna powieli¢ w innym obrazie. Nalezy przy tym pamietac,
ze wymiary obrazu docelowego w pikselach okreslaja maksymalng wielko$¢ wydruku powielonej warstwy. Jesli
wymiary w pikselach obu obrazéw nie sg identyczne, powielona warstwa moze by¢ mniejsza lub wieksza niz mozna si¢
tego spodziewac.

1 W Edytorze otw6rz obraz zrodtowy. Jesli planujesz skopiowanie warstwy do istniejagcego obrazu, a nie do nowego,
otworz réwniez obraz docelowy.

2 W palecie Warstwy dokumentu zZrédlowego wybierz nazwe warstwy lub nazwy warstw do powielenia. Aby
zaznaczy¢ wiecej niz jedng warstwe, przytrzymaj naci$niety klawisz Ctrl i kliknij kazda z nazw warstw.

3 Wybierz kolejno Warstwa > Powiel warstwe lub wybierz polecenie Powiel warstwe z menu Wiecej w palecie
Warstwy.

4 Wpisz nazwe powielonej warstwy w oknie dialogowym Powiel warstwe i wybierz dokument docelowy dla warstwy,
a nastepnie kliknij przycisk OK:

Aby powieli¢ warstwe w istniejacym obrazie, wybierz nazwe pliku z menu podrecznego Dokument.

Aby utworzy¢ nowy dokument dla warstwy, wybierz polecenie Nowy z menu Dokument, a nastepnie wprowadz
nazwe nowego pliku. Obraz utworzony przez powielenie warstwy nie ma tla.

Zobacz takze

,»Opis dzialania warstw” na stronie 161

»Informacje o rozmiarze i rozdzielczosci obrazu” na stronie 251

Kopiowanie warstwy miedzy obrazami

Kazda z warstw, w tym takze warstwe tla, mozna skopiowa¢ do innego obrazu. Nalezy przy tym pamietaé, ze
rozdzielczo$¢ obrazu docelowego okresla maksymalng wielko$¢ wydruku warstwy. Jesli wymiary w pikselach obu
obrazéw nie s3 identyczne, skopiowana warstwa moze by¢ mniejsza lub wieksza niz oczekiwana.

1 W Edytorze otworz oba obrazy, ktorych chcesz uzy¢.

2 W palecie Warstwy obrazu zrédlowego zaznacz warstwe, ktorg chcesz skopiowac.

3 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnodci:
Kliknij polecenie Zaznacz > Wszystko, aby zaznaczy¢ wszystkie piksele warstwy, a nastepnie kliknij polecenie
Edycja > Kopiuj. Nastepnie aktywuj obraz docelowy i wybierz kolejno Edycja > Wklej.
Przeciagnij nazwe warstwy z palety Warstwy obrazu zrédlowego do docelowego.

+ Zapomoca narzedzia Przesuwanie " przeciagnij warstwe z obrazu Zrédtowego do docelowego.

Skopiowana warstwa pojawi si¢ w obrazie docelowym nad aktywna warstwa w palecie Warstwy. Jeli przeciggana
warstwa jest wieksza od obrazu docelowego, bedzie widoczny jedynie jej fragment. Za pomoca narzedzia Przesuwanie
mozna przeciggna¢ pozostale fragmenty warstwy, tak aby byly widoczne.

Podczas przeciggania warstwy nalezy przytrzymac wcisniety klawisz Shift, aby skopiowac jg do potozenia, ktére
zajmowala w obrazie Zrédtowym (jesli obraz Zrédtowy i docelowy majq takie same wymiary w pikselach) lub do
srodka obrazu docelowego (jesli obraz zrodlowy i docelowy majg inne wymiary w pikselach).
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Przecigganie warstwy bambusowej do innego obrazu

Zobacz takze

,»Opis dzialania warstw” na stronie 161

»Informacje o rozmiarze i rozdzielczo$ci obrazu” na stronie 251

Przenoszenie zawartosci w warstwie

Warstwy sa podobne do obrazéw namalowanych na szybach utozonych jedna na drugiej. Warstwe mozna

»przesuwal” w stosie, zmieniajac w ten sposob czes¢ zawartoéci widoczng w stosunku do warstw znajdujacych sie

WYZej i nizej.

1 W Edytorze zaznacz warstwe na palecie Warstwy. Aby przenie$¢ wiele warstw jednoczesnie, polacz je w palecie
Warstwy, zaznaczajac je i klikajac ikone Potacz warstwy I .

2 Wybierz narzedzie Przesuwanie " .

3 Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

« Przeciagnij w obrazie wybrang warstwe lub warstwy w celu przesunigcia w odpowiednie miejsce.

 Naciskaj przyciski strzatek na klawiaturze, aby przesuwac warstwe lub warstwy o 1 piksel, lub nacis$nij i przytrzymaj
klawisz Shift i naciskaj klawisze strzatek, aby przesuwac warstwy o 10 pikseli.

 Przytrzymaj naci$niety klawisz Shift podczas przeciggania, aby przesuwa¢ warstwe