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Rozdzial 1;: Pierwsze kroki

Zanim zaczniesz prace, poswiec kilka chwil, aby przeczyta¢ oméwienie Pomocy Adobe i wielu zasobow dostepnych dla
uzytkownikéw. Masz dostep do instruktazowych filméw wideo, wtyczek, szablonéw, spolecznoséci uzytkownikdéw,
seminariow, samouczkdow, kanatéw RSS i wielu innych.

Pomoc Adobe

Zasoby pomocy Adobe

Dokumentacja oprogramowania firmy Adobe dostgpna jest w wielu formatach.

Pomoc umieszczona w programie oraz Pomoc LiveDocs

Pomoc znajdujaca si¢ w programie zawiera calg dokumentacje i instrukcje dostepne w momencie wydania programu. Jest
ona dostepna w programach Adobe z menu Pomoc.

Pomoc LiveDocs zawiera calg zawarto$¢ pomocy znajdujacej sie w programie oraz uaktualnienia i tacza do dodatkowych
instrukeji dostepnych w Internecie. W czgéci produktéw mozliwe jest takze dodawanie komentarzy do tematéw pomocy
LiveDocs. Pomoc LiveDocs dla twojego produktu znajduje si¢ na stronie internetowej Adobe Help Resource Center
www.adobe.com/go/documentation_pl.

Wigkszos¢ wersji Pomocy umieszczonej w programie jak i Pomocy LiveDocs umozliwia przeszukiwanie swojej zawarto$ci
w Systemie pomocy zainstalowanych produktéw. Tematy mogg takze zawiera¢ tacza do odpowiednich tresci znajdujacych
sie Internecie lub w Pomocy innego produktu.

Pomoc, znajdujaca si¢ w programie jak i w Internecie, moze by¢ traktowana jako centrum dostepu do dodatkowych tresci
oraz $rodowisk uzytkownikéw. Najbardziej petna i aktualna wersja pomocy umieszczona jest zawsze w Internecie.

Dokumentacja w formacie PDF

Pomoc umieszczona w programie, dostepna jest tez w plikach PDF zoptymalizowanych do drukowania. Inne dokumenty,
takie jak przewodniki instalacyjne lub biate ksiegi moga by¢ roéwniez dostarczane w formacie PDF.

Cala dokumentacja w formacie PDF jest dostgpna na stronie internetowej Adobe Help Resource Center
www.adobe.com/go/documentation_pl. Dokumentacj¢ PDF dofaczong do oprogramowania, mozna obejrze¢ w katalogu
Dokumenty znajdujacym sie na instalacyjnym DVD lub na dysku zawarto$ci.

Dokumentacja drukowana

Drukowang wersje pomocy znajdujacej si¢ w programie mozna zakupic¢ przez Internet w serwisie sklepu Adobe Store
www.adobe.com/go/store_pl. W internetowym sklepie Adobe Store dostepne sa tez inne pozycje ksiazkowe wydane przez
Adobe publishing partners.

Do wszystkich produktéw Adobe Creative Suite® 3 dotaczony zostat drukowany podrecznik obiegu pracy, zas poszczegdlne
programy Adobe mogg zawiera¢ drukowany podrecznik Pierwsze kroki.

Korzystanie z Pomocy umieszczonej w programie

Pomoc umieszczona w programie dostepna jest z menu Pomoc. Po uruchomieniu programu Adobe Help Viewer, kliknij
Przegladaj, aby zobaczy¢ Pomoc do innych produktéw Adobe zainstalowanych na twoim komputerze.

Funkcje Pomocy ulatwiajgce dostep do tresci dotyczacych réznych produktdw:

o Tematy moga zawierac tacza do systemdw pomocy innych produktéw Adobe lub dodatkowych zasobéw w Internecie.

o Niektore tematy sg wspolne dla dwdch lub wigkszej liczby produktéw. Na przyklad, jesli w temacie Pomocy zobaczysz
ikony programéw Adobe Photoshop® i Adobe After Effects® to wiesz, Ze ten temat opisuje funkcjonalno$¢, ktora jest
podobna w dwoch produktach lub obieg pracy miedzy produktami.

o Mozesz przeszukiwac systemy pomocy wielu produktow.
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. Jesliposzukujesz wyrazenia “narzedzie ksztalt”, to umies¢ je w cudzystowie, aby odnalez¢ tylko te tematy, ktore zawierajg
wszystkie stowa w tym wyrazeniu.

Funkcje dostepnosci

Zawarto$¢ Pomocy Adobe jest dostepna dla ludzi niepetnosprawnych—np. uposledzonych ruchowo, niewidomych lub
niedowidzacych. Pomoc w programie obstuguje nastepujace standardowe funkcje dostgpnosci:

o Uzytkownik moze zmienia¢ rozmiar tekstu, korzystajac ze standardowych polecent menu kontekstowego.

o Lacza sg podkreslone dla tatwiejszego ich rozpoznania.

o Jedli tekst facza i tekst tytutu, do ktérego si¢ odnosi, nie sg takie same, tytul znajduje swoje odniesienie w atrybucie Tytut
znacznika Zakotwiczenie. Na przyktad, tacza Poprzedni i Nastepny zawieraja tytuly poprzedniego i nastepnego tematu.

o Zawarto$¢ pomocy obstuguje tryb wysokiego kontrastu.
« Grafiki bez podpiséw posiadajg tekst zastepczy.
o Kazda ramka posiada tytut okreslajacy jej cel.

« Standardowe znaczniki HTML definiujg strukture zawartoéci do czytania na ekranie lub za pomocg narzedzi syntezy
mowy.
o Arkusze stylow steruja formatowaniem, dlatego tez nie ma osadzonych czcionek.

Skroty klawiaturowe dla kontrolek na pasku narzedziowym Pomocy (Windows)
Przycisk Wstecz Alt+Strzatka w lewo

Przycisk Dalej Alt+Strzatka w prawo

Druku Ctrl+P

Przycisk Informacje Ctrl+I

Menu Przegladaj Alt+Strzatka w dot lub Alt+Strzatka w gore, aby wyswietli¢ Pomoc dla innego programu

Pole Szukaj Ctrl+S, aby umiesci¢ kursor w polu wyszukiwania

Skroty klawiaturowe do przegladania Pomocy (Windows)

oAby przemieszcza¢ si¢ migdzy panelami wcisnij Ctrl+Tab (Dalej) i Shift+Ctrl+Tab (Wstecz).
oAby przenosi¢ si¢ miedzy laczami w panelu, wciénij Tab (Dalej) i Shift+Tab (Wstecz).

« Aby uaktywni¢ wybrane facze, wciénij Enter.

oAby powiekszy¢ tekst, wcisnij Ctrl+znak réwnosci.

oAby zmniejszy¢ tekst, wcisnij Ctrl+tacznik.

Zasoby

Adobe Video Workshop

Adobe Creative Suite 3 Video Workshop oferuje ponad 200 treningowych filméw wideo obejmujacych szeroki zakres
tematdw z dziedziny drukowania, Internetu i tworzenia profesjonalnych filméw wideo.

Korzystajac z Video Workshop mozna zdoby¢ informacje o dowolnym programie Creative Suite 3. Liczne filmy wideo
pokazuja jak nalezy uzywac wielu programéw Adobe jednoczesnie.

Po uruchomieniu Video Workshop mozna wybra¢ produkty, o ktérych chcemy zdoby¢ informacje i tematy, ktore chcemy
obejrze¢ Mozna zapoznac sie ze szczegotami kazdego wideo, aby poglebi¢ wiedze dotyczacg programu i uczynic jg bardziej
bezposrednig.

Spotecznos¢ prezenteréow

Wraz z wydaniem oprogramowania Creative Suite 3, firma Adobe Systems zaprosita uzytkownikéw do dzielenia sie swoim
doswiadczeniem i spostrzezeniami. Adobe oraz lynda.com prezentujg samouczki, wskazéwki i triki pochodzace od
czotowych projektantow i tworcow, takich jak Joe Lowery, Katrin Eismann czy Chris Georgenes. Mozna zobaczy¢ i
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postucha¢ ekspertow Adobe takich jak Lynn Grillo, Greg Rewis i Russell Brown. W sumie ponad 30 ekspertéw od
produktéw Adobe dzieli si¢ swoja wiedza.

Podreczniki i pliki Zrodtowe

Video Workshop zawiera programy treningowe zaréwno dla poczatkujacych, jak i zaawansowanych uzytkownikow.
Dostepne sa takze filmy wideo dotyczace nowych wlasciwosci produktéw i kluczowych technik w nich uzywanych. Kazdy
film dotyczy pojedynczego tematu i zwykle trwa od 3 do 5 minut. Wigkszo$é¢ filméw wideo prezentowana jest wraz z
ilustrowanymi samouczkami i plikami zZrodlowymi, wigc mozesz je wydrukowa¢ i samemu przechodzi¢ przez kolejne etapy
¢wiczenia.

Korzystanie z Adobe Video Workshop

Adobe Video Workshop znajduje sie na dysku DVD dolaczonym do pakietu produktéw Creative Suite 3. Jest takze dostepny
online na stronie internetowej www.adobe.com/go/learn_videotutorials_pl. Adobe regularnie powieksza baze filméw
Video Workshop o nowe, tak wiec sprawdzaj co nowego pojawito sie na stronie.

Filmy wideo programu Adobe Bridge CS3
Adobe Video Workshop obejmuje tez szeroki zakres tematéw dotyczacych Adobe Bridge CS3, tacznie z nastepujacymi:

« Informacje o programie Bridge
« Szukanie, sortowanie i postugiwanie si¢ filtrami w programie Bridge
« Stosowanie stow kluczowych i dodawanie metadanych

o Ocena obrazéw i dokumentéw

Filmy wideo, pokazujg takze sposob postugiwania si¢ programem Bridge CS3 wraz z innymi produktami firmy Adobe:
« Korzystanie z narzedzia Kolekcja zdje¢ Adobe

o Korzystanie z programu Bridge w obiegu pracy zwigzanym projektowaniem

o Korzystanie z programu Bridge w obiegu pracy zwigzanym ze zdjeciami

« Uzywanie programu Bridge podczas pracy z projektami internetowymi

Instruktazowe filmy wideo dla Adobe Creative Suite 3 dostepne s w serwisie internetowym Adobe Video Workshop
www.adobe.com/go/learn_videotutorials_pl.

Filmy wideo programu Version Cue CS3

Adobe Video Workshop obejmuje tez szeroki zakres tematéw dotyczacych Adobe Version Cue® CS3, lacznie z
nastepujacymi:

« Korzystanie z programu Version Cue

o Zarzadzanie plikami w $érodowisku Version Cue

« Konfigurowanie serwera Version Cue

« Korzystanie z programu Version Cue w pracy zespolowej

Instruktazowe filmy wideo dla Adobe Creative Suite 3 dostepne s w serwisie internetowym Adobe Video Workshop
www.adobe.com/go/learn_videotutorials_pl.

Dodatki

Masz dostep do szerokiej gamy zasobow, ktore pozwola ci wykorzysta¢ maksymalnie efektywnie twoje oprogramowanie
Adobe. Niektore z tych zasobow sa instalowane na twoim komputerze w trakcie procesu konfiguracji; dodatkowe pomocne
probki i dokumenty sg zawarte na instalacyjnym DVD lub DVD zawartosci. Unikalne dodatki sg takze oferowane przez
spolecznoé¢ Adobe Exchange na stronie internetowej www.adobe.com/go/exchange_pl.

Zainstalowane zasoby

W trakcie procesu instalacji, wiele zasobow zostaje umieszczonych w twoim katalogu aplikacji. Aby obejrze¢ te pliki, musisz
przejé¢ do katalogu aplikacji w twoim komputerze.

o Windows®: [dysk startowy]\Program files\Adobe\Adobe [aplikacja]
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o Mac OS®[dysk startowy]/Program files/ Adobe/Adobe [aplikacja]

Katalog aplikacji moze zawiera¢ nastgpujace zasoby:

Wtyczki Wtyczki to niewielkie programy, ktore zwiekszaja mozliwosci lub dodaja nowe wlasciwoéci do twojego
oprogramowania. Po zainstalowaniu wtyczek, ich nazwy sa wyswietlane w menu Import i Eksport, ich typy plikéw (formaty)
pojawiaja si¢ w oknach dialogowych Otwdrz, Zapisz jako i Eksport oryginalnego; w podmenu Filtry pojawiaja si¢
odpowiednie filtry. Na przyktad, wiele wtyczek ze specjalnymi efektami jest instalowane automatycznie w folderze Wtyczki
programu Photoshop CS3.

Ustawienia predefiniowane Ustawienia predefiniowane zawieraja szeroka game uzytecznych narzedzi, preferencji, efektow
i obrazéw. Ustawienia predefiniowane produktu zawierajg pedzle, probki, grupy koloréw, symbole, wlasne ksztalty, style
graficzne i style warstw, wzorce, gestoéci, akcje, przestrzenie robocze i wiele wigcej. Zawarto$¢ ustawien predefiniowanych
mozna odnalez¢ poprzez interfejs uzytkownika. Niektore ustawienia predefiniowane (na przyklad biblioteki pedzli w
programie Photoshop) staja sie dostepne tylko wtedy, gdy wybierzesz odpowiednie narzedzie. Jedli nie chcesz utworzy¢
efektu lub obrazu z pliku tymczasowego, mozesz zaczerpna¢ inspiracje z bibliotek ustawien predefiniowanych.

Szablony Pliki szablonéw moga by¢ otwierane i ogladane w Adobe Bridge, otwierane z Ekranu powitania lub bezposrednio
z menu Plik. W zaleznoséci od produktu, pliki szablonéw moga oznaczaé nagtéwki, elektroniczne biuletyny i strony
internetowe lub tez menu DVD i przyciski wideo. Kazdy szablon jest profesjonalnie skonstruowany i stanowi przykltad
najlepszego uzycia mozliwosci produktu. Szablony moga stanowi¢ wartosciowe zrédlo zasobéw w razie potrzeby naglego
rozpoczecia projektu.

Przyktady Przykladowe pliki zawieraja wigcej skomplikowanych projektow i stanowig znakomity sposob poznania nowych
mozliwosci produktu w trakcie pracy. Pliki te przedstawiaja zakres tworczych mozliwosci, ktére s dla ciebie dostepne.

Czcionki Wiele czcionek OpenType® i rodzin czcionek jest zawartych w twoim produkcie Creative Suite. Czcionki sg
kopiowane do twojego komputera podczas instalacji:

« Windows: [dysk startowy]\Windows\Fonts

o Mac OS X: [dysk startowy]/Library/Fonts

Dodatkowe informacje o instalowaniu czcionek mozesz znalez¢ w pliku Read Me na instalacyjnym DVD.

zawartos¢ DVD

Instalacyjne DVD oraz DVD zawartosci dostarczone z produktem zawiera dodatkowe zasoby uzytkowe dla twojego
oprogramowania. Katalog Dodatki zawiera pliki specyficzne dla produktu, takie jak szablony, obrazy, ustawienia
predefiniowane, operacje, wtyczki i efekty, wraz z podkatalogami Czcionki i Kolekcja zdjgé. Katalog Dokumentacja zawiera
wersje PDF Pomocy, informacje techniczne i inne dokumenty, takie jak papiery wzorcowe, informatory i informacje o
specyficznych wiasciwosciach produktu.

Adobe Exchange

Wiecej darmowych informacji mozna znalez¢ na stronie internetowej www.adobe.com/go/exchange_pl, spolecznosci
uzytkownikéw online, ktérych cztonkowie pobierajg i dzielg tysigce darmowych operacji, rozszerzen, wtyczek i innych
tresci przydatnych dla produktéw Adobe.

Bridge Home

Bridge Home, nowe miejsce docelowe w programie Adobe Bridge CS3, udostepnia najnowsze informacje na temat kazdego
z programéw Adobe Creative Suite 3 w jednym, wygodnym miejscu. Uruchom Adobe Bridge, a nastepnie kliknij ikone
Bridge Home na gdrze panelu Ulubione aby mie¢ dostep do najnowszych podpowiedzi, aktualnych informacji i zasobow
dotyczacych narzedzi Creative Suite.

Uwaga: Bridge Home moze nie by¢ dostepny we wszystkich jezykach.

Adobe Design Center

Adobe Design Center oferuje artykuly, zrédla inspiracjii instrukcje od ekspertow przemystowych, czotowych projektantow
i publikujacych partneréw Adobe. W kazdym miesigcu pojawiaja si¢ tam nowe tresci.

Mozesz znalez¢ setki podrecznikéw do produktéw dotyczacych projektowania i poznaé podpowiedzi oraz techniki poprzez
wideo, podreczniki HTML i przyktadowe rozdzialy ksiazek.

Nowe pomysty stanowia sedno dziatania serwiséw Think Tank, Okno dialogowe i Galeria:


http://www.adobe.com/go/exchange_pl
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o Artykuly Think Tank pokazujg jak dzisiejsi projektanci korzystaja z technologii i co ich do§wiadczenia oznaczajg dla
projektowania, narzedzi projektowania i spotecznosci.

o W Oknie dialogowym, eksperci dzielg si¢ nowymi pomystami dotyczacymi ruchomej grafiki i projektowania cyfrowego.

« Galeria pokazuje jak arty$ci komunikujg si¢ na temat projektowania w ruchu.

Odwiedz serwis internetowy Adobe Design Center www.adobe.com/designcenter.

Adobe Developer Center

Adobe Developer Center zawiera przyklady, podreczniki, artykuly, zasoby spotecznosci dla twércow rozbudowanych
aplikacji internetowych, serwiséw internetowych, zawartosci dla urzadzen zewnetrznych i innych projektow powstajacych
przy uzyciu produktow Adobe. Developer Center zawiera rowniez zasoby dla twércéw wtyczek do produktéw Adobe.

Poza kodem przykltadowym i podrecznikami znajdziesz kanaty RSS, seminaria online, pakiety SDK, przewodniki pisania
skrypt6éw i inne zasoby techniczne.

Odwiedz serwis Adobe Developer Center www.adobe.com/go/developer_pl.

Pomoc techniczna

Odwiedz serwis internetowy Adobe Support www.adobe.com/support, aby uzyska¢ informacje diagnostyczne o
produktach oraz o bezplatnych i ptatnych opcjach pomocy technicznej. Za pomocg facza Trening, uzyskasz dostep do
ksigzek Adobe Press; materiatéw szkoleniowych; programoéw certyfikacji oprogramowania Adobe i wiele wiecej.

Pobieranie

Odwiedz serwis internetowy www.adobe.com/go/downloads_pl aby znalez¢ darmowe aktualizacje, proby i inne uzyteczne
oprogramowanie. Dodatkowo, Adobe Store (na stronie internetowej www.adobe.com/go/store_pl) umozliwia dostep do
tysigca wtyczek od trzeciej partii tworcéw pomagajac dokonaé automatyzacji zadan, dostosowa¢ obieg pracy, utworzy¢
specjalistyczne profesjonalne efekty, i wiele wiecej.

Adobe Labs

Serwis Adobe Labs daje Ci mozliwo$¢ poznania i oceny nowych i dopiero powstajacych technologii oraz produktow firmy
Adobe.

Strona internetowa Adobe Labs udostepnia nastepujace zasoby:

« Oprogramowanie i technologie przed ich wydaniem

o Przyktady kodu i najlepsze porady, wspomagajace proces nauczania

o Weczesne wersje produktéw i dokumentacji technicznej

« Fora dyskusyjne, zasoby oparte na wiki i inne zrédta utatwiajace wspotprace z podobnie myslacymi tworcami.

Serwis Adobe Labs wspiera proces wspdlnego rozwoju oprogramowania. W tym srodowisku klienci szybko skuteczniej

wykorzystujg nowe produkty i technologie. Serwis Adobe Labs to tez forum do wczesnej wymiany informacji zwrotnych,
ktdra pozwala zespotom tworcow Adobe tworzy¢ oprogramowanie spelniajace oczekiwania spotecznosci uzytkownikow.

Odwiedz serwis internetowy Adobe Labs www.adobe.com/go/labs_pl.

Spotecznosci uzytkownikéw

Spotecznosci uzytkownikéw moga korzystac z foréw, blogéw i innych droég dzielenia sie technologia, narzedziami i
informacjami. Uzytkownicy moga zadawac pytania i dowiadywac si¢, w jaki sposob inni wykorzystuja rézne funkcje
programoéw Adobe. Fora migdzy dwoma uzytkownikami dostepne sa w jezykach angielskim, francuskim, niemieckim i
japonskim; blogi umieszczane sg w szerszej gamie jezykow.

Aby uczestniczy¢ w forach lub blogach odwiedz serwis www.adobe.com/communities.


http://www.adobe.com/designcenter
http://www.adobe.com/go/developer_pl
http://www.adobe.com/support
http://www.adobe.com/go/downloads_pl
http://www.adobe.com/go/store_pl
http://www.adobe.com/go/labs_pl
http://www.adobe.com/communities

BRIDGE/VERSION CUE
Podrecznik uzytkownika

Co nowego

Co nowego w programie Adobe Bridge CS3

Nowe funkcje Adobe Bridge CS3 (2.1)

Hierarchiczne stowa kluczowe Stowa kluczowe moga by¢ umieszczane w w hierarchicznych kategoriach

zawierajacych nadrzedne i podrzedne stowa kluczowe. Kategorie mozna zwijaé i rozwija¢. Aby uzy¢ nadrzednego stowa
kluczowego w celu utworzenia struktury (podobnie do zestawdw stéw kluczowych w Bridge 2.0), umie$¢ stowo kluczowe
w nawiasach, np [Nazwy]. Aby podczas stosowania stéw kluczowych do plikéw, zastosowa¢ takze nadrzedne stowa
kluczowe, kliknij podrzedne stowo kluczowe z wcisnigtym klawiszem Shift. Opcja Preferencje metadanych, umozliwia
zmiang tego zachowania, w taki sposob, ze wybranie podrzednego stowa kluczowego, automatycznie wybiera nadrzedne
stowa kluczowe.

Dodatkowe udoskonalenia stéw kluczowych W polu znajdujacym si¢ w dolnej cze$ci panelu Stowa kluczowe, mozesz wpisaé
nazwe szukanego stowa kluczowego, podswietli to powigzane stowa kluczowe. Mozesz takze uzy¢ tego pola do tworzenia
stow kluczowych.

Mozliwy jest import tekstu przesunietego za pomoca tabulatora, eksportowanego z innej aplikacji , np. Adobe Photoshop®
Lightroom™. Stowa kluczowe programu Bridge, moga by¢ eksportowane jako pliki tekstowe.

Nowe ustawienia odtwarzania plikéw multimedialnych Nowy panel Odtwarzanie w oknie dialogowym Preferencje,
umozliwia odtwarzanie plikéw wideo i audio automatycznie w panelu Podglad po kliknigciu pliku multimedialnego.
Mozesz takze zmieni¢ ustawienia preferencji, aby po zakonczeniu odtwarzania plikow wideo i audio powtarzac je od
poczatku.

Opcja Szybko$¢ odtwarzania stosu w programie Bridge 2.0 znajdujaca si¢ w panelu Preferencje miniaturki, w programie
Bridge 2.1 umieszczona zostata w panelu preferencji Odtwarzanie.

Zarzadzanie kolorem dla miniaturek Opcja Preferencje zaawansowane w programie Bridge 2.0 umozliwiajaca wlaczenie
zarzadzania kolorem, nie jest dostepna w wersji Bridge 2.1. Zamiast tego, ustawienia profilu koloru sg okreslane przez
jakos$¢ miniaturki. Miniaturki wysokiej jako$ci uzywaja ustawien profilu koloru, natomiast szybkie miniaturki nie uzywaja
tych ustawien. Jako§¢ miniaturki mozna okresli¢ w preferencjach Miniaturki.

Poprawione zarzadzanie buforami Bufor przechowuje miniaturkiiinformacje metadanych, w celu poprawienia wydajnosci
podczas przegladania miniaturek lub wyszukiwania plikéw. Program Bridge 2.1 daje mozliwo$¢ wiekszej kontroli rozmiaru
bufora. Ustawienia preferencji bufora zostaly przeniesione z panelu Zaawansowane do nowego panelu Bufor. Nowy panel
preferencji stuzy do zmiany rozmiaru bufora oraz do optymalizacji bufora (optymalizacja bufora polega na wyczyszczeniu
weczesniej buforowanych plikow, ktore juz nie sg dostgpne). Starsze buforowane pozycje moga zosta¢ wyczyszczone podczas
zamykania programu Bridge, jedli rozmiar bufora zbliza si¢ do okre$lonej przez uzytkownika wielkosci.

Przyciski przestrzeni roboczej Jesli zmieniasz przestrzen robocza w programie Bridge 2.0, klikasz dowolny przycisk
przestrzeni roboczej, a nastgpnie pierwszy przycisk, aby przywroci¢ stan domyslny. W programie Bridge 2.1, kliknigcie
pierwszego przycisku pozostawia zmiany nienaruszone. Aby wyzerowaé wybrang przestrzen robocza do ustawien
domyslnych, nalezy klikna¢ przycisk z wcisnietym klawiszem Ctrl (Windows) lub Command (Mac OS).

Niewielka poprawanarzedziaLupka Lupka pozostaje w miejscu, gdzie zaznaczane sa pojedyncze elementy, przez kliknigcie
lub uzycie klawiszy strzatek. Okno lupki pomijane jest gdy wybor nastepuje szybko lub, gdy nastepny element nie moze
by¢ czeécig zaznaczenia z wykorzystaniem lupki.

Nowe funkcje Adobe Bridge CS3 (2,0)

Poprawiona wydajnos¢ Bridge CS3 (wersja 2.0) szybciej sie uruchamia i szybciej niz Bridge CS2 (wersja 1.0) wy$wietla
miniaturki obrazéw).
Panel Filtr Sterowanie plikami wy$wietlanymi w panelu zawartosci za pomoca kryteriéw wyboru w panelu Filtr. Pliki moga

by¢ filtrowane m.in. wg oceny, etykiety, typu pliku, stéw kluczowych, daty utworzenia lub daty modyfikacji (kryteria sa
generowane dynamicznie, w zaleznosci od typow plikow wyswietlanych w panelu Zawartos¢).
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Import zdje¢ Importowanie zdje¢ z karty pamieci cyfrowego aparatu fotograficznego. Po zaimportowaniu zdjgé w
programie Bridge, mozna je obraca¢, zmienia¢ ich rozmiar lub nazwe; konwertowa¢ zdjecia na format DNG i stosowa¢
metadane.

Na format DNG mozna tez formatowac pliki JPEG, TIFF i RAW, stuzy do tego okno dialogowe Camera Raw. Zobacz
“Przetwarzanie plikéw Camera Raw, JPEG i TIFF”.w Pomocy Camera Raw.

Uktadanie plikéw w stos Tworzenie stoséw w celu grupowania powigzanych plikéw i uporzadkowania ich w panelu
Zawartos¢. Na przyklad, mozna utworzy¢ stos, aby wizualnie zgrupowa¢ zestaw podobnych zdjec.

Poréwnywanie i podglad obrazéw Poréwnywanie obrazéw w panelu Podglad i powiekszanie za pomoca narzedzia Lupka.

PrzyciskiInspektor Version Cue oraz Version Cue Panel Inspektor w programie Bridge stuzy do wys$wietlania kontekstowych
informacji o serwerach Version Cue, projektach oraz zasobach zarzadzanych przez Version Cue. Przyciski Version Cue w
panelu Zawarto$¢ umozliwiajg fatwy dostep do polecen Version Cue.

Miniaturki szybkie lub wysokiej jakosci Program Bridge moze wy$wietla¢ miniaturki o niskiej jako$ci osadzone w pliku
zrédlowym lub miniaturki generowane z pliku Zrédtowego.

Rozpoczynanie spotkania Uruchamianie konferencji przez Internet, w ramach ktorych mozna udostgpnia¢ swoj pulpit i
recenzowa¢ dokumenty.

Dowolnos¢ przestrzeni roboczej Konfiguracja trzy kolumnowej przestrzeni roboczej w programie Bridge za pomoca
przesuwania i zmiany wielkosci paneli. Kazda konfiguracja moze zosta¢ zapisana jako nowa przestrzen robocza i uzywana
w czasie pozniejszym. Nowe preferencje umozliwiajg rozja$nienie lub przyciemnienie tta programu Bridge i okreélenia
koloréw akcentowania.

Zobacz takze

“Sortowanie i filtrowanie plikdw” na stronie 19

“Pobieranie zdje¢ z aparatu fotograficznego lub czytnika karty” na stronie 23
“Ukladanie plikéw w stos” na stronie 21

“Uzywanie wersji” na stronie 36

“Rozpoczynanie spotkania w programie Bridge” na stronie 38

Co nowego w programie Version Cue CS3

Wstepna konfiguracja serwera Przy pierwszym uruchamianiu programu Version Cue Server (domyslnie jest wylaczony),
w oknie Konfiguracja wstepna w Administracji serwera Version Cue mozna okresli¢ poczatkowe ustawienia
konfiguracyjne.

Poprawiona integracja z Adobe Bridge Panel Inspektor w programie Bridge stuzy do wyswietlania kontekstowych
informacji o serwerach Version Cue, projektach oraz zasobach. Opcje Version Cue w panelu Zawarto$¢ w programie Bridge
umozliwiaja polaczenie z serwerami Version Cue, tworzenie projektéw Version Cue oraz prace z zasobami zarzadzanymi
przez Version Cue.

Szybsze wczytywanie i pobieranie i bardziej efektywne przechowywanie na serwerze Version Cue transferuje i umieszcza
tylko réznice miedzy plikami lokalnymi i ich odpowiednikami na serwerze Version Cue.

Nowy interfejs uzytkownika i grupy Nowy interfejs zarzadzania dostgpem uzytkownikéw do Version Cue posiada
mozliwos¢ przypisywania przywilejow na postawie czlonkostwa w grupie.

LDAP Jesli twoja grupa robocza uzywa katalogéw LDAP (Lightweight Directory Access Protocol) do zarzadzania kontami
uzytkownikéw, to mozesz ustawi¢ Version Cue na wyszukiwanie i dodawanie uzytkownikow z tych katalogéw. Pozwoli to
uzytkownikom na logowanie si¢ do Version Cue przy uzyciu ich referencji LDAP.

SSL Wlaczenie opcji SSL (Secure Sockets Layer, protokdt ochrony) w Administracji serwera Version Cue umozliwia
bezpieczng komunikacj¢ serwera Version Cue z programami pakietu Creative Suite, ktére maja wlaczony Version Cue.

Version Cue SDK Programisci Java™ moga korzysta¢ z Version Cue CS3 SDK w celu tworzenia wtyczek dostosowujacych
obiegi pracy lub tworzenia polaczen z systemem DAM (Digital Asset Management). API pozwala programistom na
wezytywanie wtyczek po stronie serwera do integracji wlasnych rozwiazan w komponentach Creative Suite 3 i Bridge.
Wiecej informacji znajduje si¢ na stronie internetowej Adobe Developer Center www.adobe.com/go/developer_pl.


http://www.adobe.com/go/developer_pl

Zobacz takze

“Inspekcja plikow Version Cue w przegladarce Bridge” na stronie 37
“Tworzenie projektéw” na stronie 52

“Tworzenie kont uzytkownikéw i zarzadzanie nimi” na stronie 70
“Edytowanie i synchronizowanie plikow offline” na stronie 67

“Zaawansowane zadania administracyjne na serwerze Version Cue” na stronie 77

BRIDGE/VERSION CUE
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Rozdzial 2: Adobe Bridge

Adobe Bridge CS3 umozliwia efektywniejsza wspolprace i kontrole programéw pakietu Adobe Creative Suite 3. Bridge
umozliwia organizacje i udostepnianie plikow, centralnie udostepnia pliki projektow, aplikacje i ustawienia wraz z obstuga
znakowania metadanych Adobe XMP (Extensible Metadata Platform) i wyszukiwania. Program Bridge moze tez stuzy¢
do pracy z zasobami zarzadzanymi przez Adobe Version Cue® oraz jako przegladarka ulatwiajaca dostep do zdje¢ z kolekgji
firmy Adobe (Adobe Stock Photos). Bridge upraszcza proces twdrczej pracy, jako centrum projektowe serwujac pliki
programoéw Adobe i innych firm.

Praca w programie Bridge

Informacje o programie Adobe Bridge CS3

Adobe Bridge, dostarczany wraz z programami Adobe Creative Suite 3, stuzy do organizacji , przegladania i umieszczania
zasobow potrzebnych podczas tworzenia zawartosci przeznaczonych do druku, Internetu, telewizji, DVD, filmu i urzadzen
przenosnych. Bridge zachowuje natywne pliki Adobe (np. PSD i PDF), a takze pliki innych programéw, zapewniajac do
nich latwy dostep. Zasoby mozna przeciaga¢ do tworzonych ukladéw, projektéw i kompozycji wg potrzeb, mozna tez
wyswietla¢ podglady plikow, a nawet dodawa¢ metadane (informacje o pliku), ulatwiajace wyszukiwanie plikow.

Film wideo przedstawiajacy program Bridge, znajduje si¢ na stronie internetowej www.adobe.com/go/vid0090_pl.
Przegladanie plikéw Bridge moze by¢ uzywany do wyswietlania, wyszukiwania, sortowania, zarzadzania i opracowywania
obrazéw, wideo oraz plikow dzwiekowych. Aplikacja moze by¢ tez uzywana od tworzenia nowych folderéw, zmiany nazw,
przenoszenia i usuwania plikéw, edycji metadanych, obracania obrazéw oraz wykonywania polecent wsadowych. Mozesz
tez wy$wietla¢ pliki i dane importowane z cyfrowych aparatéw fotograficznych lub kamer wideo.

Version Cue Korzystaj z programu Bridge jako gtéwnego osrodka pracy z Adobe Version Cue. Aplikacja Bridge umozliwia
przegladanie wszystkich plikow projektu (takze plikow programéw réznych od Adobe) w jednym miejscu bez potrzeby
uruchamiania aplikacji zrodlowych dla kazdego z nich. W programie Bridge, mozesz tworzy¢ nowe projekty Version Cue,
usuwac je oraz tworzy¢ wersje. Inspektor w programie Bridge stuzy do wyswietlania kontekstowych informacji o serwerach
Adobe Version Cue, projektach oraz zarzadzanych przez Version Cue zasobach.

Bridge Home Bridge Home jest funkcjg programu Bridge CS3 pozwalajacg na uzyskanie dostepu do wskazowek,
wiadomosci oraz informacji dotyczacych produktéw i komponentéw Adobe Creative Suite 3. Z poziomu funkeji Bridge
Home, dostepna jest tez strona internetowa Adobe.com i inne zasoby projektowe.

Camera Raw Jeéli na komputerze jest zainstalowany program Adobe Photoshop® lub Adobe After Effects’, to pliki formatu
camera raw mogg by¢ otwierane lub importowane z programu Bridge, nast¢pnie edytowane i zapisywane w formacie
zgodnym z programem Photoshop. Ustawienia obrazu mozna edytowac bezposrednio w oknie dialogowym Camera Raw
bez potrzeby uruchamiania programu Photoshop czy After Effects, ustawienia moga by¢ kopiowane z jednego obrazu do
drugiego. Jedli na komputerze nie jest zainstalowany program Photoshop ani After Effects, pliki w formacie camera raw
moga by¢ wyswietlane w Bridge.

Kolekcjazdjeé¢ Aby przejrze¢biblioteki niedrogich obrazéw, nalezy klikna¢ opcje Kolekcja zdje¢ Adobe, w panelu Ulubione,
w programie Bridge. Przed zakupem obrazu, mozna wczyta¢ jego wersje w niskiej rozdzielczosci i sprawdzi¢ jego
zastosowanie do danego projektu.

Zarzadzanie kolorami W pakiecie Adobe Creative Suite 3, program Bridge moze by¢ uzywany do synchronizacji ustawien
kolorow we wszystkich komponentach Adobe Creative Suite 3 z zarzadzaniem koloréw. Dzigki tej synchronizacji we
wszystkich aplikacjach z pakietu Adobe Creative Suite 3 kolory wygladaja tak samo.

Zobacz takze

“Wyswietlanie i zarzadzanie plikami” na stronie 17

“Praca z wersja” na stronie 36

“Kolekeja zdjg¢ Adobe” na stronie 27

“Zarzadzanie kolorami” na stronie 16


http://www.adobe.com/go/vid0090_pl%20
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Uruchom program Bridge

Program Bridge mozna uruchomi¢ bezpo$rednio lub z jednego z komponentéw Adobe Creative Suite 3 (oprocz programu
Acrobat 8).

Uruchamianie programu Bridge z komponentu Adobe Creative Suite 3
+ Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:
o Wybierz polecenie Plik > Przegladaj lub Plik > Przegladaj w programie Bridge.

Uwaga: W programie After Effects lub Adobe Premiere Pro, po zastosowaniu polecenia Plik > Przeglgdaj, uruchamiajgcego
program Bridge, dwukrotne kliknigcie pliku otwiera lub importuje plik do tego komponentu Creative Suite 3, a nie do

aplikacji natywnej. Na przyklad, jesli wybierzesz Plik > Przeglgdaj w programie Adobe Premiere Pro i dwukrotnie klikniesz
plik programu Photoshop, to plik jest dodawany do panelu Premiere Pro Project, a nie otwierany w programie Photoshop.

« Kliknij przycisk Bridge EﬁJ‘ na pasku narzedziowym, pasku opcji lub pasku kontrolnym.

W programie Photoshop, mozna ustawi¢ uruchamianie programu Bridge wraz programem Photoshop. W oknie
dialogowym Preferencje ogdlne programu Photoshop, wybierz Automatyczne uruchamianie programu Bridge.

Powrét do ostatnio uruchomionego komponentu Adobe Creative Suite 3 z programu Bridge

% Wybierz polecenie Plik > Wré¢ do programu [Komponent].

Bezposrednie uruchamianie programu Bridge
« (Windows) Wybierz polecenie Adobe Bridge CS3 z menu Start > Wszystkie programy.
« (Mac OS) Dwukrotnie kliknij ikone Adobe Bridge CS3 [ umieszczona w folderze Applications/Adobe Bridge CS3.

Przestrzen robocza

Dopasowanie paneli

Dopasowanie widoku okna Bridge polega na odpowiednim przeniesieniu lub zmianie wielkosci jego paneli. Nalezy jednak
pamietad, ze panele nie moga by¢ przenoszone poza okno Bridge.

Przenoszenie lub zmiana rozmiaru paneli

+ Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

o Przeciagnij panel za jego zaktadke do innego panelu.

« Przeciagnij poziomy pasek podzialu pomiedzy panelami tak, by je powiekszy¢ lub zmniejszy¢.

o Przeciagnij pionowy pasek podzialu pomiedzy panelamiipanelem Zawarto$¢ tak, by zmieni¢ wielko$¢ paneli lub panelu
Zawartosc.

Pokaz lub ukryj panele
+ Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:
o Wcisnij klawisz Tab lub kliknij przycisk Pokaz/Ukryj panele 4§ w lewym dolnym rogu okna Bridge, aby pokaza¢ lub

ukry¢ wszystkie panele poza panelem $rodkowym (panel srodkowy moze rézni¢ si¢ zaleznie od wybranej przestrzeni
roboczej).

« Wybierz polecenie Okno i nazwe panelu, ktéry ma by¢ wyswietlony lub ukryty.

« Kliknij prawym przyciskiem myszy (Windows) lub z wci$nietym klawiszem Control (Mac OS) zakladke panelu i wybierz
nazwe panelu, ktory chcesz wyswietlic.
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Opis ogolny przestrzeni roboczej

Przestrzen robocza programu Bridge sklada si¢ z trzech kolumn lub paneli, zawierajacych rézne panele. Okno programu
Bridge moze by¢ dopasowane do potrzeb uzytkownika, polega to na odpowiednim przeniesieniu lub zmianie rozmiaru
jego paneli. Mozesz tez tworzy¢ wlasne przestrzenie robocze lub wybieraé z wielu wezeéniej skonfigurowanych przestrzeni
roboczych programu Bridge.

Film wideo przedstawiajacy przestrzen robocza programu Bridge, znajduje si¢ na stronie internetowej
www.adobe.com/go/vid0090_pl.

wlasnosci pliku

Mazuwa pliku

Doriaminnes. aul

Przestrzen robocza programu Bridge
A. Menu Szukaj w B. Panele C. Zaznaczona pozycja D. Suwak miniaturki E. Przyciski przestrzeni roboczej

Przestrzen robocza programu Adobe Bridge posiada nastepujace glowne elementy:
Menu Szukaj w Zawiera hierarchie folderéw oraz foldery ulubione i ostatnio uzywane. Menu Szukaj w (umieszczone w
gornej czeéci okna Bridge) stuzy do szybkiego wyszukiwania folderéw zawierajacych elementy, ktore chcesz wyswietli¢.

| Aby ograniczycliczbg ostatnich folderéw wyswietlanych w menu Szukaj w, podaj liczbg w polu tekstowym Liczba ostatnio
wyswietlanych elementéw w oknie Preferencje ogélne.

Panel Ulubione Umozliwia szybki dostep do folderéw a takze do Zdje¢ z kolekeji Adobe, Version Cue oraz Bridge Home.
Panel Foldery Wyswietla hierarchi¢ folderéw. Uzywaj go do przegladania folderéw.

Panel Filtr Pozwala sortowa( i filtrowa¢ pliki wy$wietlane w panelu Zawarto$¢.

Zawartos¢, panel Wyswietla pliki okreslone w menu Szukaj w oraz w panelach Ulubione i Foldery.

Panel Podglad Wyswietla podglad zaznaczonego pliku lub kilku zaznaczonych plikéw. Podglady sg oddzielone i zwykle
wigksze od miniaturek wyswietlanych w panelu Zawarto$¢. Rozmiar podgladu moze by¢ zmniejszany lub powigkszany
przez przeciaganie jego paska podziatu.


http://www.adobe.com/go/vid0090_pl
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Panel Metadane Zawiera informacje o metadanych zaznaczonego pliku. Jedli zaznaczonych jest kilka plikow, to na liscie
znajduja si¢ ich dane wspdlne (np. stowa kluczowe, data utworzenia, ustawienie ekspozycji).

Panel Stowa kluczowe Ulatwia organizacje obrazkéw poprzez przypisanie im stow kluczowych.

W przestrzeni roboczej programu Bridge moga by¢ wyswietlane tez inne panele, w zaleznosci od wybranych opcji.
Zobacz takze

“Sortowanie i filtrowanie plikéw” na stronie 19

“Metadane i stowa kluczowe” na stronie 28

“Podglad i poréwnywanie obrazéw” na stronie 24

Dodawanie pozycji do panelu Ulubione

Dodawanie pozycji do panelu Ulubione moze by¢ przeprowadzane w oknie preferencji ogolnych lub przez przeciaganie
ich do panelu Ulubione.

Ustawianie preferencji panelu Ulubione
1 Wybierz polecenie Edycja > Preferencje (Windows) lub Bridge > Preferencje (Mac OS).

2 Kliknij Ogolne i w w sekcji Ulubione pozycje okna dialogowego Preferencje, zaznacz wymagane opcje.

Dodawanie pozycji do ulubionych
+ Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

o Przeciagnij plik lub folder z eksploratora Windows, Findera (Mac OS) lub tez z panelu Zawartos$¢ lub panelu Foldery
do panelu Ulubione.

o Zaznacz plik w programie Bridge i wybierz polecenie Plik > Dodaj do ulubionych.

. Aby usungc pozycje z panelu Ulubione, zaznacz jg i wybierz polecenie z menu Plik > Usun z ulubionych.

Wybér przestrzeni roboczych i zarzadzanie nimi

Przestrzen robocza programu Bridge stanowi okre$long konfiguracje lub uklad paneli. Mozesz wybra¢ prekonfigurowana
lub wlasna wczeéniej zapisana przestrzen roboczg.

Zapisanie okna Bridge w roznych konfiguracjach umozliwia prace (i szybkie przetaczanie) pomiedzy réznymi ukladami
obszaru pracy. Na przyklad, jedna przestrzen robocza moze by¢ przeznaczona do sortowania zdje¢, a inna do pracy z
materiatem filmowym z programu After Effects.

Wybor przestrzeni roboczej
+ Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:
« Wybierz polecenie Okno > Przestrzen robocza, nastepnie wybierz wymagang przestrzen robocza.

« Kliknij na jeden z przyciskdéw przestrzeni roboczej (Domyslna, Diapozytyw poziomy lub Widok metadanych) w dolnej
cze$ci okna programu Bridge. Aby wyzerowa¢ wybrang przestrzen robocza do ustawienn domyslnych, nalezy klikna¢
przycisk z wcisnietym klawiszem Ctrl (Windows) lub Command (Mac OS).

| Aby przypisac inng przestrzeri roboczg do przycisku, kliknij i przytrzymaj przycisk i wybierz wymagang przestrzeti
roboczg.



BRIDGE/VERSION CUE | 13
Podrecznik uzytkownika

I Zapisz przestrzen robocza, ..

v Domyélnie Chrl+F1
Podswietlany pulpps Ctrl+F2
Mawigator plikdw Chrl4+-F3
Widok metadarych Chrl+F4
Diapozytyw poziomy Chr4+-F5
Diapozybvw pionowy Chrl+Fé&

Przyciski przestrzeni roboczej

Domyslne przestrzenie robocze

Do programu Bridge dolaczone zostaly prekonfigurowane przestrzenie robocze:
Domyslnie Wyswietla panele Ulubione, Foldery, Filtr, Zawartos¢, Podglad, Metadane i Stowa kluczowe.

Podswietlany pulpit Wyswietla tylko panel Zawartos¢.
Nawigator plikéw Wyswietla panel Zawarto$¢ w widoku Miniaturki wraz z panelami Ulubione i Folder.

Widok metadanych Wyswietla panel Zawartoé¢ w widoku Miniaturki wraz z panelami Stowa kluczowe, Metadane
Ulubione.

Diapozytyw poziomy i pionowy Wys$wietla miniaturki na przewijanym poziomym lub pionowym pasku (w panelu
Zawarto$¢), wraz z podgladem aktualnie wybranej pozycji (w panelu Podglad).

Uwaga: W systemie Mac OS, wcisnigcie klawiszy Command + F5 w celu wywolania przestrzeni roboczej Dapozytyw,
domysinie uruchamia program Mac OS VoiceOver. Aby wywola¢ przestrzeti roboczg Diapozytyw, za pomocq skrétu
klawiaturowego, nalezy najpierw wylgczy¢ skrét programu VoiceOver w preferencjach skrotow klawiaturowych Mac OS.
Instrukcje mozna znalezZé w pomocy systemu Mac OS.

Zapisywanie biezacego uktadu programu Bridge, jako przestrzeni roboczej

1 Wrybierz polecenie Okno > Przestrzen robocza > Zapisz przestrzen robocza.

2 W oknie dialogowym Zapisz przestrzen robocza wpisz nazwe i wybierz opcje dla przestrzeni roboczej, nastepnie kliknij
Zapisz.

Usuwanie lub przywracanie przestrzeni roboczych
% Wybierz polecenie Okno > Przestrzen robocza, a nastepnie wybierz jedno z nastepujacych polecen:

Usuwanie przestrzeni roboczej Usuwa zapisang przestrzen robocza. Wybierz
przestrzen robocza z menu Przestrzen robocza w oknie
dialogowym Usun i kliknij Usun.

Zresetuj do domyslnej przestrzeni roboczej Przywraca przestrzeni roboczej domyslna konfiguracje.

Dopasowanie wyswietlania panelu Zawartos¢

Panel Zawarto$¢ wyswietla miniaturki plikéw i folderéw z wybranego katalogu. Domyslnie, w programie Bridge
generowane s3 Szybkie miniaturki i wy$wietlane w panelu Zawarto$¢ wraz z nazwami pliku lub folderu.

Widok panelu Zawarto$¢ mozna dostosowad, przez dopasowanie iloéci wyswietlanego tekstu z miniaturkami, zmiang
rozmiaru miniaturek, wyswietlanie dodatkowych metadanych oraz okreglanie jakosci miniaturki. Wybierz Uklad poziomy
lub Ukfad pionowy z menu panelu Zawartos¢, aby rozmiesci¢ paski przewijania. Wybranie opcji Auto-uklad zapewnia
przelaczanie ukltadéw programu Bridge migdzy ukladem pionowym i poziomym, gdy jest taka potrzeba.
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Wyswietlanie miniaturek z tekstem

% Wybierz jedng z nastepujacych opcji z menu Widok:

« Miniaturki, aby wy$wietli¢ pliki i foldery jako miniaturki tylko z nazwami plikow i folderdw.
o Szczegdly, aby wyswietli¢ miniaturki z wigkszg iloécig informacji.

« Pokaz tylko miniaturki, aby wyswietli¢ miniaturki bez zadnych informacji, etykiet czy ocen.

Dopasowanie rozmiaru miniaturek

Zmniejszanie miniaturek, pozwala na wyswietlenie wigkszej ilosci miniaturek jednocze$nie, natomiast powigkszanie
miniaturek pokazuje je bardziej szczegdtowo.

+¢ Przeciggaj suwak Miniaturki ¢ w dolnej cze$ci okna programu Bridge.
Uwaga: Podczas zmiany rozmiaru okna programu Bridge w trybie Auto-uktad, rozmiar miniaturek w panelu Zawartos¢

jest takze zmieniany. Aby zapobiec temu zachowaniu, wybierz opcje Uklad poziomy lub Uktad pionowy z menu panelu
Zawartosc.

Wyswietlanie dodatkowych metadanych dla miniaturek

Preferencja Dodatkowe wiersze metadanych miniaturki, okrela zasady wyswietlania dodatkowych informacji metadanych
z miniaturkami, umieszczanymi w panelu Zawarto$¢.

1 Wrybierz polecenie Edycja > Preferencje (Windows) lub Bridge > Preferencje (Mac OS) i kliknij Miniaturki.

2 W sekeji Dodatkowe wiersze metadanych miniaturki, wybierz typ metadanych do wyswietlania. Na ekranie nie moze
sie pojawi¢ wigcej niz cztery dodatkowe wiersze informacji.

Ograniczanie rozmiaru pliku dla miniaturek

Uzytkownik moze ogranicza¢ rozmiar pliku dla ktérego program Bridge tworzy miniaturki (wy$wietlanie duzych plikéw
moze spowolni¢ proces). Jesli program Bridge nie moze utworzy¢ miniaturek, to wy$wietla ikony powiazane z okreslonym
typem pliku. To ustawienie jest ignorowane podczas wy$wietlania miniaturek plikéw wideo.

1 Wrybierz polecenie Edycja > Preferencje (Windows) lub Bridge > Preferencje (Mac OS) i kliknij Miniaturki.
2 Whpisz liczbe w polu tekstowym Nie przetwarzaj plikow wigkszych niz.

Okreslanie jakosci miniaturki

1 Wybierz polecenie Edycja > Preferencje (Windows) lub Bridge > Preferencje (Mac OS) i kliknij Miniaturki.

2 Wybierz jedna z nastgpujacych opcji w sekcji Podczas tworzenia miniaturek, generuj:

« Szybkie miniaturki, aby uzy¢ miniaturek o niskiej rozdzielczosci osadzonych w pliku Zrédtowym. Miniaturki te nie
posiadaja zarzadzania kolorami.

« Miniaturki wysokiej jakosci, aby wygenerowa¢ miniaturki z plikéw Zrédtowych.
« Konwersja do wysokiej jako$ci podczas podgladu, aby wyswietli¢ szybkie miniaturki do czasu, gdy Bridge uaktualni
miniaturki w wersji wysokiej jakosci.

Generowanie szybkich miniaturek lub miniaturek w wysokiej jakosci
W programie Bridge mozna okresli¢ zmiane¢ miniaturek wysokiej jakosci na szybkie miniaturki i odwrotnie.

¢ Zaznacz miniaturke w panelu Zawarto$¢ i wybierz polecenie z menu Edycja > Generuj szybkie miniaturki lub Edycja >
Generuj miniaturki wysokiej jakosci.

Dopasowanie jasnosci i kolorow
Preferencje umozliwiajg rozja$nienie lub przyciemnienie tta programu Bridge i okre$lenia koloréw akcentowania.

Rozjasnianie lub przyciemnianie tta

1 Wrybierz polecenie Edycja > Preferencje (Windows) lub Bridge > Preferencje (Mac OS) i kliknij Ogdlne.
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2 Wykonaj jedna lub obie nastepujace czynnosci:
« Przeciagnij suwak Jasnos¢ interfejsu uzytkownika, aby przyciemni¢ lub rozjasnié tto programu Bridge.

o Przeciagnij suwak Obraz tla, aby przyciemnic lub rozjasni¢ tlo pokazu slajdéw oraz paneli Zawarto$¢ i Podglad.

Okreslanie koloréw akcentowania
1 Wrybierz polecenie Edycja > Preferencje (Windows) lub Bridge > Preferencje (Mac OS) i kliknij Ogdlne.

2 Wybierz kolor akcentowania z menu Kolor akcentowania.

Praca w trybie kompaktowym

Przetaczenie na tryb kompaktowy umozliwia zmniejszenie okna Bridge. W trybie kompaktowym, panele zostaja ukryte, a
panel Zawarto$¢ uproszczony. Podzestaw typowych polecen programu Bridge pozostaje dostepny z wysuwanego menu,
umieszczonego w prawym goérnym rogu okna.

Domyslnie, okno Bridge w trybie kompaktowym pojawia sie na wierzchu wszystkich okien. (W trybie pelnym, okno Bridge
moze przechodzi¢ za inne okna aplikacji.) Takie przechodnie okno jest wygodne, poniewaz jest zawsze widoczne i dostepne
w trakcie uzywania innych aplikacji. Na przyktad, tryb kompaktowy moze by¢ uzyty po zaznaczeniu wybranych plikow,
ktére w innym przypadku, musiatyby by¢ przeciagane i upuszczane na aplikacje.

Odznacz opcje Okno kompaktowe zawsze na wierzchu w menu Bridge, aby zapobiec przed wyswietlaniem okna programu
Bridge w trybie kompaktowym zawsze na wierzchu wszystkich okien.

1 Kliknij przycisk Przejdz do trybu kompaktowego Sl.

2 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

« Wybierz polecenia z menu w prawym gérnym rogu okna programu Bridge.

oAby ukry¢ obszar pracy zamiast minimalizowa¢ okno Bridge, kliknij przycisk Przelacz na tryb ultra-kompaktowy [Z].
Powtdrne kliknigcie przycisku przywrdci tryb kompaktowy.

oAby powrdci¢ do petnego trybu wyswietlajacego panele i umozliwiajacego poruszanie si¢ pod biezacym oknem, kliknij
przycisk Przelacz na tryb petny [1.

Postugiwanie sie buforem

Bufor przechowuje informacje o miniaturkach i metadanych (takze o metadanych, ktére nie mogg by¢ umieszczone w
pliku, np. oceny czy etykiety) aby poprawi¢ wydajnos$¢ podczas wyéwietlania miniaturek lub wyszukiwania plikow. Jednak
trzeba pamietac, ze bufor zajmuje miejsce na dysku twardym. Buforami mozna zarzadza¢ tworzac i eksportujac bufory dla
wybranych folderéw lub czyszczac je. Mozesz takze zmienia¢ ustawienia preferencji, aby kontrolowac rozmiar bufora.

Zarzadzanie buforem

+ Wybierz jedno z nastepujacych polecen z menu Narzedzia > Bufor:

Tworzenie i eksport bufora Tworzy (w tle) bufor dla zaznaczonego folderu i
wszystkich folder6w w nim umieszczonych (z wyjatkiem
aliasow lub skrotow do innych folderow). Polecenie
skraca czas oczekiwania na miniaturki i informacje o
pliku potrzebny do wyswietlenia w trakcie
przeszukiwania podfolderéw. Aby utworzy¢
wyeksportowane bufory po wybraniu opcji Utworz
bufor dla podfolderéw, wybierz tez opcje Eksport
buforéw do folderu, gdy Bridge zapyta o utworzenie
bufora dla podfolderow.
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Wyczyéc¢ bufor folderu [Nazwa folderu] Oproéznia bufor dla wybranego folderu. Polecenie jest
uzyteczne, gdy podejrzewa sig, ze bufor dla folderu jest
stary (na przyklad, jesli miniaturki i metadane nie sa
vaktualniane) i powinien zosta¢ zregenerowany lub jesli
chcesz zwolni¢ miejsce na dysku.

Ustawianie preferencji bufora

1 Wrybierz polecenie Edycja > Preferencje (Windows) lub Bridge > Preferencje (Mac OS).
2 Kliknij Bufor.
3 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

+ Automatycznie eksportujbufory do folderéw, gdy tomozliwe Tworzy bufor wwyswietlanym folderze, gdy to mozliwe.
Na przyktad, pliki bufora nie moga by¢ umieszczane w folderze, ktory znajduje si¢ na CD bez mozliwosci dogrania. W
takim przypadku, Bridge umiesci pliki bufora w folderze centralnym.

+ Polozenie bufora Wybierz nowe polozenie dla bufora.

+ Wielko$¢ bufora Przeciagnij suwak, aby okresli¢ wiekszy lub mniejszy rozmiar bufora. Jesli rozmiar bufora zbliza sie
do okreslonej wielkosci, starsze pozycje bufora sa usuwane podczas zamykania programu Bridge.

« Scal bufor Optymalizacja bufora i usuwanie elementéw z bufora, ktére nie sg juz dtuzej dostepne.
+ Wyczysé bufor Czyszczenie calego bufora, zwalnianie miejsca na dysku twardym.

Uwaga: Pliki bufora sq plikami ukrytymi. Aby wyswietli¢ je w programie Bridge, nalezy wybrac polecenie Widok > Pokaz
ukryte pliki.

Zarzadzanie kolorami

Opcja w preferencjach zaawansowanych w programie Bridge 2.0 umozliwiajaca wlaczenie zarzadzania kolorem, nie jest
dostepna w wersji Bridge 2.1. Zamiast tego, ustawienia profilu koloru sg okreslane przez jakos¢ miniaturki. Miniaturki
wysokiej jakosci uzywaja ustawien profilu koloru, natomiast szybkie miniaturki nie uzywaja tych ustawien. Jako$¢
miniaturki mozna okres$li¢ w preferencjach Miniaturki.

Program Bridge moze by¢ wykorzystany do synchronizacji ustawien koloréw we wszystkich komponentach Adobe Creative
Suite 3 zzarzadzaniem kolorami. Je$li okreslisz Ustawienia koloréw Creative Suite za pomocg polecenia Edycja > Ustawienia
koloréw Creative Suite w programie Adobe Bridge, to ustawienia koloréw beda automatycznie synchronizowane,
zapewniajac jednakowy wyglad koloréw we wszystkich komponentach Adobe Creative Suite 3 z zarzadzaniem kolorami.
Instrukcje ustawiania zarzadzania kolorami w programie Bridge, znajduja sie w czesci “synchronizacja ustawien kolorow”
w Pomocy.

Zmiana ustawien jezykowych

Program Bridge CS3 moze wy$wietla¢ menu, opcje i wskazowki w wielu jezykach. W programie Bridge, mozesz takze
ustawi¢ uzywanie okreslonego jezyka dla skrotow klawiaturowych.

1 Wybierz polecenie Edycja > Preferencje (Windows) lub Bridge > Preferencje (Mac OS) i kliknij Zaawansowane.
2 Wykonaj jedna lub obie nastepujace czynnosci:

Z menu Jezyk, wybierz jezyk w jakim majg by¢ wyswietlane menu, opcje i podpowiedzi narzedzi.

Z menu Klawiatura wybierz jezyk, ktory ma by¢ uzywany dla skrotow klawiaturowych.

w

Kliknij przycisk OK i uruchom ponownie Bridge.

Wiaczanie skryptow startowych

Skrypty startowe mozna wlgczaé lub wylaczaé w preferencjach programu Bridge. Lista skryptéw moze si¢ rézni¢ w
zaleznosci od zainstalowanych programéw pakietu Creative Suite 3. Wylacz skrypty startowe, aby zwigkszy¢ wydajnosé
lub, aby rozwigza¢ konflikt niezgodnosci skryptow.

1 Wrybierz polecenie Edycja > Preferencje (Windows) lub Bridge > Preferencje (Mac OS) i kliknij Skrypty startowe.
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2 Wykonaj jedna z ponizszych czynnosci:
o Zaznacz lub odznacz wymagane skrypty.

oAby wlaczy¢ lub wyltgczy¢ wszystkie skrypty, kliknij Wiacz wszystkie lub Wylacz wszystkie.

Wyswietlanie i zarzadzanie plikami

Przegladanie plikow i folderow

+ Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

o Zaznacz folder w panelu Foldery.

o Zaznacz element lub folder w panelu Ulubione.

o Wybierz folder z menu Szukaj w. Przegladaj foldery klikajac przyciski Wstecz, Naprzdd lub W gére znajdujace si¢ obok
menu.

. Aby pokaza¢ plik w systemie operacyjnym, zaznacz go i wybierz polecenie z menu Plik > Pokaz w Eksploratorze
(Windows) lub Plik > Pokaz w Finderze (Mac OS).

o Przeciagnij folder z Eksploratora (Windows) lub Findera (Mac OS) do panelu Podglad, aby go otworzy¢. W systemie
Mac OS, mozna tez przeciaga¢ foldery z Findera na ikone¢ programu Bridge.

Wyswietlanie zawartosci podfolderéow
W programie Bridge mozna ustawi¢ wyswietlanie folderéw i podfolderéw w jednym ciagtym, “sptaszczonym” widoku,
czego wynikiem jest wyswietlenie calej zawartosci folderu bez potrzeby wchodzenia do podfolderdw.

+ Kliknij Widok splaszczony a w panelu Filtr. Kliknij ponownie przycisk, aby wyswietli¢ podfoldery.

Otwieranie lub umieszczanie plikow

W programie Bridge mozna otwiera¢ nawet takie pliki, ktore zostaly utworzone poza aplikacjami Adobe. Plik otwierany
za pomocg programu Bridge, otwierany jest w aplikacji natywnej lub wskazanej przez uzytkownika. Program Bridge moze
stuzy¢ tez do umieszczania plikow w otwartym dokumencie w programie Adobe.

Zobacz takze

“Pobieranie zdjgc z aparatu fotograficznego lub czytnika karty” na stronie 23

Otwieranie plikow

% Wybierz plik i wykonaj nastepujace czynnosci:

o Wybierz polecenie Plik > Otworz.

« Weciénij klawisz Enter (Windows) lub Return (Mac OS).

o Dwukrotnie kliknij plik w panelu Zawarto$¢ lub Podglad.

« Wybierz polecenie Plik > Otworz za pomoca i wskaz nazwe aplikacji, w ktdrej zostanie otwarty plik.

o Przeciagnij i upusci¢ plik na ikong¢ wybranej aplikacji.

« Aby przeprowadzi¢ edycje ustawient Camera Raw dla danego pliku, wybierz polecenie Plik > Otwérz w Camera Raw.

o Wybierz Plik > Otwérz w Adobe Encore DVD jako i wskaz typ pliku (Zaséb, Menu, O$ czasu lub Pokaz slajdéw) ktérego
chcesz uzy¢.

Zmiana skojarzenia typu pliku

Wybieranie aplikacji do otwierania okres§lonych typéw pliku, dotyczy tylko tych plikow, ktére otwierane s3 w programie
Bridge i nadpisuje ustawienia systemu operacyjnego.

1 Wybierz polecenie Edycja > Preferencje (Windows) lub Bridge > Preferencje (Mac OS) i kliknij Skojarzenia typu pliku.
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2 Kliknij nazwe aplikacji (lub Brak) i aby wskaza¢ aplikacje, kliknij Przegladaj.
3 Aby przywrocic skojarzenia typow plikow do ich domyslnych ustawien, kliknij Przywr6¢ domyslne skojarzenia.

4 Aby ukry¢ typy plikéw, ktére nie posiadajg skojarzonych z nimi aplikacjami, wybierz opcje Ukryj niezdefiniowane
skojarzenia plikow.

Umieszczanie plikow

o Zaznacz wybrane pliki i wybierz polecenie Plik > Umies¢, a nastepnie okre$l nazwe wybranej aplikacji. Na przyklad,
polecenie moze by¢ uzyte do umieszczenia obrazu JPEG w Illustratorze.

o Przeciagnij plik z programu Bridge na wybrana aplikacje. W zaleznoéci od wybranego pliku, niektére dokumenty musza
by¢ najpierw otwarte.

Wyszukiwanie plikéw i folderow

Podczas wyszukiwania plikéw w programie Bridge, mozna stosowa¢ wiele kombinacji kryteriéw wyszukiwania. Kryteria
wyszukiwania mogg zostaé zapisac jako kolekcja, w ten sposdb mozesz ponownie przeprowadzi¢ dokladnie takie samo
wyszukiwanie pdzZnie;.

Film wideo przedstawiajacy wyszukiwanie plikow w programie Bridge, znajduje si¢ na stronie internetowej
www.adobe.com/go/vid0096_pl.

Zobacz takze

“Postugiwanie si¢ buforem” na stronie 15

Wyszukiwanie plikow i folderéw w programie Bridge
1 Wrybierz polecenie Edycja > Znajdz.

2 7 menu Szukaj w, wybierz folder w ktérym ma zosta¢ przeprowadzone wyszukiwanie.

3 Wybierz kryteria wyszukiwania, zaznaczajac opcje i ograniczenia w menu Kryteria. Wpisz wyszukiwany tekst w polu
tekstowym po prawej stronie.

4 Aby dodacd kryterium wyszukiwania, kliknij przycisk ze znakiem plus (+). Aby usuna¢ kryterium wyszukiwania, kliknij
przycisk ze znakiem minus (-).

5 Wybierz opcje z menu Dopasuj, aby okresli¢ czy spelnione musza by¢ wszystkie kryteria czy tylko czes¢.

6 Jesli przeszukiwany jest projekt Version Cue, wykonaj wybrane czynnosci:

oAby w wyszukiwaniu uja¢ starsze i biezace wersje plikow Version Cue, wybierz opcje Przeszukaj wszystkie wersje pliku.

o Wybierz opcje Zacznij od biezacego folderu, aby przeszukiwa¢é caly projekt Version Cue, nawet jesli w drugim etapie
wybrany zostal podfolder.

o Wybierz opcje Szukaj w usunietych plikach, aby przeszuka¢ pliki usuniete z projektu Version Cue.

7 (Opcjonalnie) Wybierz opcje¢ Dotacz wszystkie podfoldery, aby umozliwi¢ rozszerzenie szukania na podfoldery w
folderze zrédlowym.

8 (Opcjonalnie) Wybierz opcje Dolacz pliki bez indeksowania, aby program Bridge przeszukiwat pliki niebuforowane,
jak i buforowane (domyslnie, Bridge przeszukuje tylko foldery, ktére zostaly zbuforowane; tzn. foldery, ktore wezesniej
byly otwierane w programie Bridge).

9 (Opcjonalnie) Aby zapisa¢ kryteria wyszukiwania, kliknij Zapisz jako kolekcje. W oknie dialogowym Zapisz kolekgje,
podaj nazwe i miejsce dla kolekgji i kliknij Zapisz. Aby program Bridge zastosowal kolekcje do przegladanego folderu,
wybierz opcje Zacznij szukaé od biezacego folderu (jesli opcja ta nie jest wybrana, Bridge uzyje folderu okreslonego
podczas tworzenia kolekgji). Aby umiesci¢ skrét do kolekeji w panelu Ulubione programu Bridge, wybierz Dodaj do
ulubionych.

10Kliknij przycisk Znajdz.
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Otwieranie kolekgji
Kolekcja to zapisane wyszukiwanie. Otwarcie kolekcji uruchamia ponownie wyszukiwanie w miejscu okreslonym podczas
tworzenia kolekgji.

% Wskaz miejsce, gdzie zapisana zostala kolekgja i kliknij dwukrotnie kolekcje.

Na ekranie pojawi si¢ nowe okno Bridge z wynikami wyszukiwania.

Domyslnie, zaznaczenie pliku z kolekcji umieszcza go na liscie odnalezionych w folderze kolekcji. Aby wskazac folder, w
ktorym aktualnie znajduje sig plik, wybierz polecenie Plik > Pokaz w Bridge.

Nadawanie etykiet i statusow plikom

Nadawanie etykiet dla plikéw za pomoca okreslonych koloréw lub przypisywanie ocen od zera (0) do 5 gwiazdek pozwala
na szybkie oznaczanie wigkszej ilosci plikdw. Nastepnie pliki te moga by¢ sortowane wg koloru etykiety lub ocen.

Np.zal6zmy, ze wy$wietlana jest duza liczba importowanych obrazéw w programie Bridge. Kazdy nowy obraz wybrany do
zachowania moze otrzymac etykiete. A po wstepnej selekcji mozesz skorzysta¢ z polecenia Sortuj, aby wyswietli¢ i pracowa¢
na plikach z etykietami oznaczonymi okreslonym kolorem.

Etykiety i oceny mozna nadawac¢ takze folderom. Mozliwe jest nawet nadawanie etykiet i ocen folderom i plikom
znajdujacym sie na nosnikach tylko do odczytu, takich jak dysk CD.

Do etykiet moga by¢ przypisywane nazwy, czyni sie to w oknie Preferencje etykiety. Utworzona nazwa zostaje dodana do
metadanych pliku po zastosowaniu odpowiedniej etykiety.

Uwaga: Podczas wyswietlania réznych folderéw, Bridge pokazuje zawsze pliki z etykietami i bez etykiet, az do wybrania
innej opcji widoku.

Film wideo przedstawiajacy nadawanie ocen znajduje si¢ na stronie internetowej www.adobe.com/go/vid0093_pl.

Nadawanie etykiet

¢ Zaznacz jeden lub wiecej plikéw i wybierz kolor z menu Etykieta. Aby usungc etykiety z plikéw, nalezy wybra¢ polecenie
Etykietal > Brak etykiety.

Nadawanie ocen

1 Zaznacz jeden lub kilka plikow.

2 Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

o W panelu Zawartos¢, kliknij kropke reprezentujaca liczbe gwiazdek, jaka ma by¢ przypisana do pliku. (Nalezy pamigtad,

ze kropki nie s3 wyswietlane w malych widokach z miniaturkami. Jesli jest taka potrzeba, zmien stopien powigkszenia
widoku miniaturek az do pojawienia si¢ kropek.)

o Wybierz odpowiednig ocene z menu Etykieta.

o Aby doda¢ lub usuna¢ jedng gwiazdke, wybierz polecenie z menu Etykieta > Zwigksz oceng lub Etykieta > Zmniejsz
ocene.

oAby usuna¢ wszystkie gwiazdki, wybierz polecenie Etykieta > Bez oceny.
oAby nadac¢ status Odrzu¢, wybierz polecenie Etykieta > Odrzu¢.
Uwaga: Aby ukry¢ odrzucone pliki w programie Bridge, wybierz polecenie Widok > Pokaz odrzucone pliki.

Sortowanie i filtrowanie plikow

Domyslnie, pliki wy$wietlane w panelu Zawarto$¢ sortowane sg wg nazwy plikow. Pliki mozna sortowaé wg innych
kryteriéw korzystajac z polecenia Sortuj lub z menu Sortowanie wg znajdujacym si¢ w panelu Filtr.

Wybierajac kryteria w panelu Filtr, mozesz sterowa¢ wyswietlaniem plikow w panelu Zawartos¢. Pliki moga by¢ filtrowane
wg etykiety, typu pliku, stow kluczowych, daty utworzenia lub daty zmiany i wielu innych.

Kryteria wyswietlane w panelu Filtr s generowane dynamicznie w zaleznoéci od typu plikéw wyswietlanych w panelu
Zawarto$¢ i powigzanych z nimi metadanych. Przykladowo, jesli panel Zawarto$¢ zawiera pliki dzwigkowe, to panel Filtr
zawiera takie kryteria jak: wykonawca, album, gatunek, tonacja, tempo czy petla. Jesli w panelu Zawarto$¢ znajduja si¢
obrazy, to panel Filtr zawiera nastepujace kryteria: wymiary, orientacja czy proporcje.
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Wybierajgc opcje w menu Widok, mozesz okreslic, czy w panelu Zawartosé majg byé wyswietlane (lub ukrywane) foldery,
pliki odrzucone i pliki ukryte (np pliki bufora).

Film wideo przedstawiajacy sortowanie i filtrowanie plikéw w programie Bridge, znajduje sie na stronie internetowe;j
www.adobe.com/go/vid0096_pl.

Sortowanie plikow

+ Wybierz opcje z menu Widok > Sortuj lub kliknij menu Sortuj wg, znajdujace si¢ w panelu Filtr i wybierz kolejnos¢
sortowania plikéw. Opcja Recznie, rozmieszcza elementy zgodnie z kolejnoscig ostatniego przeciagania plikow.

Filtrowanie plikow

Steruj wy$wietlaniem plikéw w panelu Zawartos¢, za pomoca wyboru jednego lub kilku kryteriéw w panelu Filtr. Panel
Filtr wy$wietla liczbe elementéw w biezacym zestawie o okreslonej wartoéci, bez wzgledu na to czy s3 widoczne czy ukryte.
Na przyklad, wystarczy spojrze¢ na panel Filtr, aby szybko dowiedzie¢ si¢ ile plikéw posiada okreslong ocene lub stowo
kluczowe.

+* W panelu Filtr wybierz co najmniej jedno kryterium:
o Wybierz kryteria w tej samej kategorii (np. typ pliku), aby wyswietli¢ pliki spelniajace ktdrekolwiek z wybranych
kryteriéw. Na przyklad, aby wyswietli¢ pliki GIF i JPEG, wybierz CompuServe GIF oraz JPEG w kategorii Typ pliku.

o Wybierz kryteria w kilku kategoriach (np. typ pliku i oceny), aby wyswietli¢ pliki spelniajace wszystkie wybrane kryteria.
Na przyktad, aby wyswietli¢ pliki GIF oraz JPEG posiadajace dwie gwiazdki, wybierz CompuServe GIF i JPEG w kategorii
Typ pliku oraz Dwie gwiazdki w kategorii Oceny.

Weisnij klawisz Shift i kliknij kryteria oceny, aby wybra¢ te ocene lub wyzszq. Na przyklad, wcisnij klawisz Shift i
kliknij dwie gwiazdki, aby wyswietli¢ wszystkie pliki posiadajgce dwie lub wigcej gwiazdek.
o Weciénij klawisz Alt (Windows) lub klawisz Option (Mac OS) i kliknij, aby odwrdéci¢ wybrane kryteria. Na przyklad, jesli
wybrale$§ CompuServe GIF w kategorii Typ pliku, to klikniecie z wcisnigtym klawiszem Alt pozycji CompuServe GIF
odznaczy ja i zaznaczy wszystkie pozostale typy plikow.

Uwaga: Jesli filtrowany jest zamkniety stos, to Bridge wyswietli ten stos tylko wtedy, gdy gorna pozycja (miniaturka)
spelnia kryteria filtra. Jesli filtrowany jest rozwiniety stos, to Bridge wyswietli wszystkie pliki w stosie, ktore spetniajg
kryteria.

Czyszczenie filtrow

% Kliknij przycisk Wyczys¢ filtr @ w dolnej czeéci panelu Filtry.

Blokowanie filtrow

Aby zablokowac¢ kryteria filtra przed wyczyszczeniem podczas przegladania w programie Bridge, kliknij przycisk Zachowaj
filtr podczas przegladania &f w dolnej czesci panelu Filtry.

Kopiowanie, przenoszenie i usuwanie plikow i folderéw

Program Bridge ulatwia kopiowanie plikow i przenoszenie ich mig¢dzy folderami.

Kopiowanie plikéw i folderow
o Zaznacz pliki lub foldery i wybierz polecenie Edycja > Kopiuj.

« Kliknij z wci$nietym prawym przyciskiem myszy (Windows) lub z wcisnigtym klawiszem Control (Mac OS) pliki lub
foldery, wybierz polecenie Kopiuj do i z listy wybierz miejsce do skopiowania (aby wskaza¢ inne miejsce, wybierz
polecenie Wybierz folder).

« Przeciagnij z wcisnigtym klawiszem Ctrl lub z wcisnietym klawiszem Option (Mac OS) pliki lub foldery do innego
folderu.
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Przenoszenie plikow do innego folderu

« Kliknij z wci$nigtym prawym przyciskiem myszy (Windows) lub z wcisnigtym klawiszem Control (Mac OS) pliki,
wybierz polecenie Przenie$ do i z listy wybierz miejsce do przeniesienia (aby wskaza¢ inne miejsce, wybierz polecenie
Wybierz folder).

o Wybierz pliki i przeciggnij je do innego folderu w oknie programu Bridge lub w Eksploratorze Windows, lub w Finderze
Mac OS.

Uwaga: Jesli przeciggany plik znajduje si¢ na innym woluminie, niz Bridge, to zostanie do niego skopiowany, a nie
przeniesiony. Aby przenies¢ plik na inny wolumin, przeciggnij plik z wcisnigtym klawiszem Ctrl (Windows) lub z
weisnigtym klawiszem Option (Mac OS).

Usuwanie plikow lub folderow

% Zaznacz pliki lub foldery i kliknij przycisk Usun pozycje mj lub wciénij klawisz Delete .

Wsadowa zmiana nazw plikow

Mozesz zmieni¢ nazwy plikéw w grupie lub wsadzie. Podczas wsadowej zmiany nazw mozna wybraé te same ustawienia

dla wszystkich zaznaczonych plikéw. W przypadku innych operacji przetwarzania wsadu, mozna skorzystac ze skryptow
automatyzujacych operacje.

Film wideo przedstawiajacy wsadowa zmiane nazw znajduje sie na stronie internetowej www.adobe.com/go/vid0097_pl.
1 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

o Zaznacz pliki, ktorych nazwy maja by¢ zmienione.

o Zaznacz folder w panelu Foldery. Nowe ustawienie zostanie zastosowane do wszystkich plikéw w folderze.

Wybierz polecenie Narzedzia > Wsadowa zmiana nazw.

w N

Ustaw nastepujace opcje i kliknij Zmien nazwe:

W sekgji Folder docelowy, okresl czy pliki ze zmienionymi nazwami maja by¢ umieszczone w tym samym folderze lub
innym, przeniesione do innego folderu lub ich kopie maja by¢ umieszczone w innym folderze. Po wybraniu opcji Przenie$
do innego folderu lub Kopiuj do innego folderu, kliknij Przegladaj i zaznacz wybrany folder.

o W sekeji Nowe nazwy plikdw wybierz okreslone elementy z menu albo wpisz tekst w wy$wietlonych polach tekstowych.
Wybrane elementy i wpisane teksty utworza nowa nazwe pliku. Klikniecie przycisku + lub - umozliwia dodanie lub
usunigcie elementéw. Podglad nowej nazwy pliku jest wyswietlany w dolnej czesci okna dialogowego.

Uwaga: Po wybraniu opcji Numer sekwencji, wpisz okreslony numer. Numer jest automatycznie dostosowywany do
kazdego nazwanego pliku.

« Opcja Zachowaj biezacg nazwe pliku w metadanych XMP zachowuje oryginalng nazwe pliku w jego metadanych.

o W czesci Zgodno$¢ wybierz systemy operacyjne, z ktorym maja by¢ zgodne pliki o zmienionych nazwach. Aktualny
system operacyjny jest zaznaczony domyslnie i nie mozna go odznaczy¢.

Zobacz takze

“Wykonywanie automatycznych zadan w programie Bridge” na stronie 27

Uktadanie plikow w stos

Stosy stuza do grupowania plikéw razem pod jedng miniaturka. W stosy uktada¢ mozna pliki wszystkich typéw. Na
przyklad, stoséw uzywaé mozna do organizacji sekwencji obrazéw, ktdre czgsto skladaja sie z wielu plikow obrazdw.

Uwaga: Stosy programu Bridge roznig sig od stoséw programu Photoshop, ktéry konwertuje grupy obrazéw na warstwy i
przechowusje je w Obiektach inteligentnych.

Polecenia stosowane do pojedynczych plikéw, moga by¢ tez stosowane do stoséw. Na przyklad, do stosu mozna nadaé
etykiete, tak jak gdyby byl to pojedynczy plik. Polecenia stosowane do rozwinietych stoséw, dotycza wszystkich plikéw w
stosie. Polecenia stosowane do zwinietych stoséw, dotycza tylko gornego pliku w stosie (jesli w stosie zaznaczony zostat
tylko gérny plik) lub wszystkich plikéw w stosie (jesli zaznaczone zostaly wszystkie pliki w stosie, przez klikniecie jego
krawedzi).

Domyslna kolejno$¢ sortowania w stosie opiera si¢ na kolejno$ci sortowania stosowanej dla folderu zawierajacego stos.
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djl.psd

Stos programu Bridge w panelu Zawartos¢ (zwiniety)

dji.psd

Stos rozwiniety

Tworzenie stosu plikow

#% Zaznacz pliki, ktore chcesz dolaczy¢ do stosu i wybierz polecenie Stosy > Grupuj jako stos. Pierwszy zaznaczony plik,

stanowi miniaturke stosu. Numer na stosie wskazuje liczbe plikéw dotaczonych do stosu.

Zarzadzanie stosami

Aby zmieni¢ miniaturke stosu, kliknij prawym przyciskiem myszy (Windows) lub z wci$nietym klawiszem Control
(Mac OS) plik wybrany na nowa miniaturke i wybierz Stosy > Pierwszenistwo dla wierzchu stosu.

Aby rozwina¢ zwinigty stos, kliknij numer wy$wietlony na stosie. Aby rozwina¢ wszystkie stosy, wybierz polecenie z
menu Stosy > Rozwin wszystkie stosy.

Aby zwing¢ rozwiniety stos, kliknij numer wy$wietlony na stosie. Aby zwina¢ wszystkie stosy, wybierz polecenie z menu
Stosy > Zwin wszystkie stosy.

Aby dodac pliki do stosu, przeciagnij na stos pliki, ktore chcesz dodac.

Uwaga: Mozliwe jest dodawanie jednego stosu do innego, ale stosy nie mogq by¢ zagniezdzane. Pliki dodane do stosu sg
grupowane z plikami istniejgcymi juz w stosie.

Aby usuna¢ pliki ze stosu, rozwin stos i przeciagaj pliki poza stos. Aby usuna¢ wszystkie pliki ze stosu, zaznacz zwiniety
stos i wybierz polecenie z menu Stosy > Rozgrupuj ze stosu.

Aby zaznaczy¢ wszystkie pliki w zwinigtym stosie, kliknij krawedz stosu. Ewentualnie, wci$nij klawisz Alt (Windows)
lub Control (MacOS) i kliknij miniaturke stosu.

Podglad obrazéw w stosach

W stosach, ktore zawieraja 10 lub wigcej obrazéw, obrazy te mozna wyswietlaé, okreslaé szybkos$¢ odtwarzania i wlaczaé
efekt tusek cebuli, ktdry pozwala na przenikanie klatek (widoczne sa klatki poprzedzajace i nastepujace po klatce biezacej).

Aby wyswietli¢ podglad stosu, przytrzymaj mysz nad stosem w panelu Zawarto$¢ do czasu pojawienia sie suwaka,
nastepnie kliknij Odtwérz lub przeciagnij suwak. Jesli przycisk Odtworz lub suwak nie s3 widoczne, powieksz rozmiar
miniaturek przeciagajac suwak Miniaturki w dolnej czgéci okna programu Bridge.

Aby ustawi¢ szybko$¢ odtwarzania obrazéw, kliknij stos prawym przyciskiem myszy (Windows) lub z wci$nietym
klawiszem Control (Mac OS) i wybierz szybkos¢ odtwarzania z menu Stosy > Szybko$¢ odtwarzania.

Aby ustawi¢ domyslng szybkos¢ odtwarzania, wybierz opcje z menu Szybkoé¢ odtwarzania stosu w oknie Preferencje
odtwarzania.
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oAby wlaczy¢ efekt tusek cebuli, kliknij stos prawym przyciskiem myszy (Windows) lub z wci$nietym klawiszem Control

(Mac OS) i wybierz polecenie z menu Stosy > Wlacz efekt tusek cebuli.

Praca z obrazami i dynamicznymi plikami
multimedialnymi

Pobieranie zdje¢ z aparatu fotograficznego lub czytnika karty

Film wideo przedstawiajacy korzystanie z programu Bridge w pracy z fotografia, znajduje si¢ na stronie internetowej
www.adobe.com/go/vid0189_pl.

Ei Adohbe Bridge €53 - Photo Downloader X

Frictn
Pobierz adjgca 2t
-" | =hiz wykryto = v S}
—_— kie znalzziono urzadzsria
Ustatiania importu —
Pedozenie: ..\ [0k zrobenie zdiecia)
Ltwidr= podroidarty i | D=t zrobisnia zdiscia frernmmdd) ‘v‘l B
Tivieri nazigy plida | M zicnia) mazwye pikaw |
C
| |+ |
Praykiad: _
Fachowai his#aos neene plku w metad=nych 2P
Otwdrz pragram Sdobe Bridge
[ Eonmerb na DHG Uskavsenia,,,
[] 2apisz kapia: — D
Gl My Pichines Precalzdai.,
T E
[Okm dialogowes Zmamﬂam] Pobierz zdisda Al

Adobe Bridge CS3 Photo Downloader
A. Nazwa przylgczonego urzgdzenia B. Opcje zapisu plikéw C. Opcje zmiany nazw plikéw D. Opcje konwersji i kopiowania
plikéw E. Pobieranie zdje¢

1

Podlacz swoj aparat fotograficzny lub czytnik kart do komputera (informacje na ten temat, znajdziesz w dokumentacji

urzadzenia).

Wrykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

(Windows) Kliknij Adobe Bridge CS3 Photo Downloader w oknie Autoplay lub wybierz polecenie Plik > Pobierz zdjecia

z aparatu fotograficznego.

(Mac OS) W programie Bridge, wybierz polecenie z menu Plik > Pobierz obrazy z aparatu fotograficznego.

Z menu Pobierz obrazy z, w oknie Adobe Bridge CS3 Photo Downloader, wybierz nazwe aparatu fotograficznego lub

czytnika kart.
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Gdy klikniesz Zaawansowane, wy$wietlone zostang miniaturki wszystkich obrazéw znajdujacych si¢ na karcie pamiegci
podiaczonego aparatu.

4 Aby usuna¢ zdjecie z sekwencji wsadowej importu, kliknij Zaawansowane, a nast¢pnie kliknij pole ponizej miniaturki
zdjecia, aby je odznaczy¢.

5 Aby zmieni¢ domy$lne polozenie folderu, kliknij przycisk Wybierz obok potozenia folderu i wybierz nowe polozenie.
6 Aby umiesci¢ obrazy w ich wlasnym folderze, wybierz Utworz podfolder(y) i wybierz jedna z ponizszych opciji:

o Dzisiejsza data, tworzy podfolder z biezacg data w nazwie.

« Data zrobienia zdjecia, tworzy podfolder z datg i godzing zrobienia zdjecia w nazwie.

o Nazwa wlasna, tworzy podfolder z nazwa wpisang przez uzytkownika.

7 Aby zmieni¢ nazwy plikéw podczas ich importu, wybierz polecenie z menu Zmien nazwy plikéw. Wszystkie obrazy we
wsadzie importu maja wspolng nazwe i niepowtarzalny numer dolaczony na koncu nazwy.

8 Aby otworzy¢ program Bridge po zakonczeniu importu obrazéw, wybierz polecenie Otwérz Adobe Bridge.
9 Aby przekonwertowa¢ pliki Camera Raw na DNG podczas ich importu, wybierz polecenie Konwertuj na DNG.
10Aby zapisac kopie obrazéw podczas ich importu, wybierz polecenie Zapisz kopie do i okresl potozenie.

11(Opcjonalnie) Aby zastosowa¢ metadane, kliknij okno Zaawansowane i wpisz informacje w polach tekstowych Autor i
Prawa autorskie lub wybierz szablon metadanych z menu Szablon do uzycia.

12Kliknij Pobierz obrazy. Obrazy wyswietlane w programie Bridge.

Podglad i poréwnywanie obrazéw

Podglad i poréwnywanie obrazéw (poréwna¢ mozna maksymalnie do dziewigciu obrazéw) w programie Bridge mozliwe
jest w panelu Podglad. Narzedzie Lupka umozliwia powigkszenie obrazéw i sprawdzenie ich jakosci.

Podglad obrazéw

Zaznacz w panelu Zawarto$¢ obraz lub kilka obrazéw, dla ktérych chcesz wyswietli¢ podglad i wybierz polecenie Okno >
Panel Podglad.

Uzywanie narzedzia Lupka

Narzedzie Lupka pozwala na powiekszenie czg¢sci obrazu. Domyslnie, jesli obraz wyswietlany w wielko$ci mniejszej niz
100%, narzedzie Lupka powieksza go do 100%. Dla jednego obrazu mozna wyswietli¢ jedno narzedzie Lupka; jednak, dla
wielu obrazéw mozna wys$wietli¢ wiele narzedzi Lupka i synchronizowac je.

oAby wyéwietli¢ narzedzie Lupka, kliknij wybrany obraz w panelu Podglad.

oAby ukry¢ narzedzie Lupka, kliknij je.

« Aby powigkszy¢ lub zmniejszy¢ podglad za pomocg narzedzia Lupka, uzyj kotka przewijania myszy lub wciénij klawisz
ze znakiem plus (+) lub znakiem minus (-).

« Aby zsynchronizowa¢ narze¢dzia Lupka na wielu obrazach, Wcisnij klawisz Ctrl (Windows) lub Command (Mac OS) i
przeciagnij przez obrazy.

Obracanie obrazow

Program Bridge umozliwia obracanie widoku obrazkéw w formatach JPEG, PSD, TIFF i Camera Raw. Obracanie nie
zmienia danych obrazu; jednak, obrdcenie obrazu w programie Bridge, moze tez zastosowa¢ obrot widoku obrazu w jego
natywnej aplikacji.

1 Zaznacz jeden lub wigcej obrazéw w obszarze zawartosci.

2 Wybierz polecenie z menu Edycja > Obrét 90° w prawo, Obrét 90° w lewo lub Obrét 180°.
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Wyswietlanie obrazéw jako pokaz slajdéw

Aby wy$wietli¢ miniaturki w postaci pokazu slajdow na calym ekranie, nalezy wybra¢ polecenie Pokaz slajdéw. Operacja
jest uzyteczna do szybkiego i fatwego wy$wietlania i pracy z duzymi wersjami wszystkich plikow graficznych w danym
folderze. Podczas pokazu slajdéw obrazy moga by¢ przesuwane i powigkszane lub zmniejszane, sposob wyswietlania
slajdéw moze kontrolowanych za pomocg odpowiednich opcji, np, ustawi¢ mozna przejscia czy podpisy obrazdw.

Wyswietlanie pokazu slajdow
+ Otworz folder obrazow lub zaznacz obrazy do wyswietlania jako pokaz slajdéw i wybierz polecenie Widok > Pokaz
slajdow.

Polecenia wyswietlania dotyczace pokazow slajdow

% Wcisnij klawisz H podczas wy$wietlania pokazu slajdéw.

Opcje pokazow slajdow

Aby wyswietli¢ opcje pokazu slajdow, weisnij klawisz L podczas wy$wietlania pokazu slajdéw lub wybierz polecenie
Widok > Opcje pokazu slajdow.

Opcje wyswietlania Wybierz zaciemnienie dodatkowych monitoréw, powtarzanie pokazu slajdéw lub zmiane
powiekszenia.

Opcje slajdéw Okresl czas wyswietlania slajdu, podpisy oraz skalowanie slajdu.

Opcje przejsé Okredl styl i szybkos¢ przechodzenia z jednego obrazu w drugi.

Uzywanie renderingu oprogramowania dla podgladéw

Wrybierz te opcje jesli pokazy slajdow lub podglady nie s3 wyswietlane prawidlowo. Gdy uzywane jest oprogramowanie
renderujace dla podgladéw, podglady wyswietlane sa prawidlowo, ale szybko$¢ wyswietlania moze zosta¢ zmniejszona i
moga wystapi¢ dodatkowe ograniczenia.

1 W oknie preferencji zaawansowanych, wybierz opcje Uzyj renderingu oprogramowania.

2 Uruchom ponownie program Bridge.

Podglad dynamicznych plikéw multimedialnych

W programie Bridge mozna wy$wietla¢ wiekszo$¢ plikéw dzwiekowych i wideo, tacznie ze wszystkimi plikami
obstugiwanymi przez program QuickTime zainstalowany na twoim komputerze. W panelu Podglad pojawig si¢ kontrolki
odtwarzania. Ustawienia preferencji odtwarzania mozna zmienia¢, aby okresla¢ czy pliki maja by¢ automatycznie
odtwarzane lub powtarzane.

Wyswietlanie plikéw multimedialnych w panelu Podglad
1 W panelu Zawartos¢, wybierz plik dla ktorego chcesz wyswietli¢ podglad.

Odtwarzanie pliku rozpocznie si¢ w panelu Podglad.

2 W panelu Podglad, kliknij przycisk Przerwij | | aby przerwa¢ odtwarzanie, kliknij przycisk Petla [#, aby wlaczy¢ lub
wylaczy¢ odtwarzanie ciggle, lub kliknij przycisk Glo$noé¢ i i dopasuj glosnoé¢ przeciagajac suwakiem.

. Mozliwe jest tez rozjasnianie lub przyciemnianie interfejsu programu Bridge, aby poprawic podglgd dynamicznych
plikéw multimedialnych. Zobacz “Dopasowanie jasnosci i koloréw” na stronie 14.

Ustaw preferencje odtwarzania

1 W programie Adobe Bridge wybierz polecenie Edycja > Preferencje (Windows) lub Bridge > Preferencje (Mac OS).
2 Kliknij Odtwarzanie.

3 Wykonaj dowolng z nastepujacych czynnosci, a nastepnie kliknij przycisk OK.
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+ Szybkos¢ odtwarzania stosu W stosach zawierajacych 10 lub wiecej obrazéw, obrazy te mozna podgladaé, wyjmujac
je na wierzch. Ta opcja umozliwia okreslanie szybkos$ci wyswietlania klatek w podgladzie stoséw obrazéw.
(Zobacz “Ukfadanie plikéw w stos” na stronie 21.)

 Odtwarzaj automatycznie pliki dzwiekowe podczas podgladu Gdy klikniesz plik dZzwigkowy, aby go wyswietli¢ w
panelu Podglad, plik automatycznie zostanie odtworzony. Wytacz te opcje, aby uruchamia¢ odtwarzanie pliku
dzwiekowego recznie.

+ Powtarzaj odtwarzanie plikéw dzwiekowych podczas podgladu Powtarza odtwarzanie pliku dZzwigkowego. Jesli
chcesz, aby plik odtwarzany byt tylko jeden raz, odznacz t¢ opcje.

« Odtwarzaj automatycznie pliki wideo podczas podgladu Wybierz te opcje, aby odtwarza¢ plik wideo automatycznie,
gdy wyéwietlany jest w panelu Podglad.

+ Powtarzajodtwarzanie plikéw wideo podczas podgladu Powtarza odtwarzanie pliku wideo. Jesli chcesz, aby plik wideo
odtwarzany byl tylko jeden raz, odznacz te opcje.

Praca z Camera Raw

Pliki Camera raw zawierajg nieprzetworzone dane obrazéw pochodzacych bezposrednio z cyfrowego aparatu
fotograficznego. Program Adobe Camera Raw, dostepny w programie Bridge, jedli zainstalowany jest Adobe Photoshop
lub Adobe After Effects, stuzy do przetwarzania plikéw camera raw. Korzystajac z Adobe Camera Raw w programie Bridge,
mozna tez przetwarza¢ pliki JPEG lub TIFF.

Uzyj programu Bridge do kopiowania i wklejania ustawien z jednego pliku do innego, do wsadowego przetwarzania plikéw
lub do stosowania ustawien do plikow bez otwierania okna dialogowego Camera Raw.

Uwaga: W oknie Preferencje ogélne, wybierz opcje Kliknij dwukrotnie, aby edytowac ustawienia Camera Raw w programie
Bridge, aby otwiera( pliki camera raw w oknie Camera Raw w programie Bridge. Jesli ta opcja nie zostanie wybrana, pliki
camera raw bedg otwierane w programie Photoshop.

Wigcej informacji na temat pracy w programie Camera Raw, znajduje si¢ w Pomocy w cze¢$ci “Camera Raw”.

Uzywanie Adobe Device Central w programie Adobe Bridge

Device Central pozwala tworcom i programistom, uzywajacym programu Adobe Bridge, na wstepne zapoznanie si¢ z
wygladem plikéw programu Photoshop, Flash i Illustrator na urzadzeniach zewnetrznych. Mozliwo$¢ ta usprawnia
sprawdzanie automatyzacji procesu przeptywu dokumentéw dla réznych typéw plikéw. Program Adobe Bridge umozliwia
takze bezposredni dostep do programu Device Central, bez potrzeby wczesniejszego otwierania komponentéw Creative
Suite 3 takich jak Photoshop lub Flash.

Na przyklad, projektant uzywajacy wielu komponentéw Creative Suite, moze skorzystaé z folderu Adobe Bridge w celu
uporzadkowania rozmaitych plikéw, uzywanych w tym samym projekcie. Korzystajac z tego folderu moze on obejrze¢, jak
beda wygladaly na urzadzeniu zewnetrznym obrazy utworzone w programie Photoshop oraz pliki programéw Flash czy
Mlustrator.

Podgladanie zawartosci w Adobe Bridge jest uzyteczne takze wtedy, gdy ponownie uzywamy treéci juz istniejacych. Na
przyklad, masz pliki tapet, ktore utworzyles jakis czas temu dla pewnej grupy urzadzen i teraz chcesz sprawdzi¢, jak dzialaja
na najnowszych urzadzeniach zewnetrznych. Uaktualnij liste profiléw w Device Central i sprawdz stare pliki tapet na
nowych urzadzeniach, korzystajac bezpoérednio z programu Adobe Bridge.

Dostep do Adobe Device Central z programu Adobe Bridge

Aby mie¢ dostep do programu Device Central z programu Adobe Bridge, wybierz pojedynczy plik. Obstugiwane sa
nastepujace formaty: SWF, JPG, JPEG, PNG, GIF, WBM, MOV, 3GP, M4V, MP4, MPG, MPEG, AVI, HTM, HTML,
XHTML, CHTML, URL i WEBLOC.

1 Uruchom program Bridge.

2 Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

o Wybierz plik i kliknij Plik > Sprawdz w Device Central.

o Kliknij plik prawym przyciskiem myszy i wybierz opcje Sprawdz w Device Central.

Plik wy$wietli si¢ w tabulatorze Device Central Emulator. Aby kontynuowa¢ sprawdzanie, kliknij dwukrotnie nazwe
innego urzadzenia na liscie Zbior urzadzen lub Doste¢pne urzadzenia.
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Uwaga: Aby wyswietlic profile urzqgdzen lub utworzy¢ dokumenty zewnetrzne, wybierz Narzedzia > Device Central. Device
Central otwiera si¢ wraz z pokazanym tabulatorem Profile urzgdzen.

Podrecznik dotyczacy uzywania programu Adobe Bridge i Device Central, znajduje si¢ na stronie
internetowejhttp://www.adobe.com/go/vid0208_pl.

Kolekcja zdje¢ Adobe

Kolekcja zdje¢ Adobe®® umozliwia podglad i zakup zdje¢ na zasadach royalty-free pochodzace z najlepszych kolekciji.
Dzigki ustudze Kolekcja zdje¢ Adobe nie trzeba przerywaé procesu projektowania, probujac znalezé obrazy o wysokiej
jako$ci. Rozbudowane mozliwosci wyszukiwania Adobe Stock Photos sa dostepne z poziomu ulubionych aplikacji Creative
Suite 3 i pozwalaja odszukac i pobra¢ zdjecia.

Wiecej informacji znajduje si¢ w Pomocy Kolekeji zdje¢ Adobe www.adobe.com/go/adobe_help_stockphotos_1_5_pl.

Dostep do Kolekcji zdje¢ Adobe z poza serwera proxy z autoryzacja

Jesli twoja sie¢ komputerowa wymaga zalogowania, aby uzyskac¢ dostep do Internetu, Kolekcja zdje¢ Adobe wyswietli okno
dialogowe do podania twoich referencji (nazwa uzytkownika i hasto).

Kolekcja zdje¢ Adobe obstuguje podstawowg autoryzacje dla obydwu protokotéw HTTP i HTTPS. W zaleznoéci od
systemu, mozesz zosta¢ poproszony o podanie swojej nazwy uzytkownika i hasta dla obydwu protokotéw. Jesli jeden z
protokotéw w sieci znajduje si¢ za serwerem proxy a drugi nie, dostep do wszystkich funkeji Kolekeji zdje¢ Adobe nie
bedzie mozliwy. Po wpisaniu nazwy uzytkownika i hasta, Kolekcja zdje¢ Adobe asekuracyjnie umieéci zakodowane
informacje na twoim komputerze.

Uwaga: Oprocz okna dialogowego Adobe Stock Photos Proxies Credentials, bedziesz pytany o referencje przy kazdej sesji w
dodatkowych oknach dialogowych. Jesli podczas préby uzyskania dostepu do serwisu Adobe Stock Photos, referencje dostgpne
w Kolekcji zdje¢ Adobe nie bedg poprawne, zostaniesz poproszony o ponowne podanie referencji w oknie dialogowym Adobe
Stock Photos Proxies Credentials.

Aby mozliwe bylo korzystanie z Adobe Stock Photos z poza serwera proxy z autoryzacja w systemie Macintosh, wymagana
jest wersja Mac OS 10.3 lub nowsza. Nazwa uzytkownika i hasto podane w oknie dialogowym Adobe Stock Photos Proxies
Credentials wplywaja na ogdlne ustawienia nazwy uzytkownika i hasta, i zostang odzwierciedlone w preferencjach
systemowych.

Nazwa uzytkownika i hasto moga by¢ zmienione lub usuniete w preferencjach programu Adobe Bridge.
1 W programie Adobe Bridge wybierz polecenie Edycja > Preferencje (Windows) lub Bridge > Preferencje (Mac OS).
2 Wybierz Kolekeja zdjg¢ Adobe po lewej stronie okna i kliknij Podaj szczegdly proxy.
Uwaga: Opcja Podaj szczegbly proxy nie jest dostgpna, dopdki nie znajdziesz sig za serwerem proxy z autoryzacjg
3 Zmien lub wyczy$¢ nazwe uzytkownika i hasto.

4 Kliknij OK i zamknij okno Preferencje.

Aktualne informacje na temat autoryzacji proxy znajduja si¢ na stronie internetowej www.adobe.com/go/aspproxy_pl.

Wykonywanie automatycznych zadan w programie Bridge

Wykonywanie automatycznych zadan

Menu Narzedzia zawiera podmenu dla réznych polecen dostepnych w innych aplikacjach pakietu Creative Suite 3. Na
przyklad, jesli w systemie zainstalowany jest program Adobe Photoshop, to mozna uzywa¢ polecen podmenu Narzedzia >
Photoshop do tworzenia pakietow zdje¢ i panoram ze zdje¢ wybranych w programie Bridge. Wykonywanie takich operacji
z programu Bridge skraca czas pracy, poniewaz kazdy z plikéw nie musi by¢ oddzielnie otwierany.

Uwaga: Inne firmy mogq takze dodawac swoje produkty do menu Narzedzia i rozszerzaé w ten sposéb zakres mozliwosci
pracy programu Bridge. Informacje na temat tworzenia wlasnych skryptéw znajdujq sie w podreczniku Bridge JavaScript
Scripting Reference.
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1 Zaznacz pliki lub foldery, ktére chcesz uzy¢. Jesli zaznaczono folder, to polecenie zostanie zastosowane w ramach
mozliwosci do wszystkich plikow w tym folderze.

2 Wybierz polecenie z menu Narzedzia > [Komponent] i wybrane polecenie. (Jesli aplikacja nie posiada dostepu do
zautomatyzowanych zadan, to w menu nie pojawi si¢ jej nazwa.)

Informacje dotyczace poszczegdlnych polecen znajduja sie w dokumentacji aplikacji.

| W programie Bridge mozesz w szybki sposob przeksztalcic film na grafike wektorowg, wystarczy zastosowac polecenie
Aktywny obrys do filméw eksportowanych jako seria nieruchomych obrazéw (PSD, BMP, TGA lub TIF) z programu
After Effects lub Adobe Premiere Pro: Po utworzeniu predefiniowanego ustawienia Aktywnego obrysu dla jednego z
nieruchomych obrazéw w programie Adobe Illustrator, zaznacz serig nieruchomych obrazéw w programie Bridge i wybierz
polecenie zmenu Narzedzia > Illustrator > Aktywny obrys. Aby z powrotem przekompilowac obrazy na klip wideo, zaimportuj
utworzone pliki programu Illustrator, do programéw After Effects lub Premiere Pro jako sekwencje obrazow Adobe Illustrator.
Prosze pamietal, ze polecenie Aktywny obrys z programie Bridge ma ograniczenie do 10 klatek.

Tworzenie stykéwki w programie InDesign

Jesli na twoim komputerze jest zainstalowany program Adobe InDesign, to w programie Bridge mozesz utworzy¢ stykowke
obrazéw w InDesign.
1 W programie Bridge, wybierz obrazy, ktére chcesz dotaczy¢ do stykowki. W innym przypadku, dolaczone zostana
wszystkie obrazy aktualnie wy$wietlane w panelu Zawarto$¢.
Uwaga: Mozesz wybierac rozne obrazy klikajgc Pliki po otwarciu okna dialogowego Stykéwka.

2 Wybierz polecenie z menu Narzedzia > InDesign > Utworz stykowke InDesign.

3 W sekeji Uklad, w oknie dialogowym Stykéwka, ustaw opcje uktadu dla podgladu miniaturek:

o Zaznacz opcj¢ Automatyczne odstepy, aby InDesign automatycznie wyznaczat odstepy miedzy miniaturkami na
stykéwce. Wylaczenie opcji Uzyj auto-odstepu umozliwia samodzielne okre$lenie odstepéw wokdt miniaturek. Podglad
stykéwki w oknie dialogowym jest uaktualniany zgodnie z wprowadzonymi zmianami odstepow.

o Zaznacz opcje Obro¢ aby dopasowaé, by program obracat obrazy niezaleznie od ich orientacji — w taki sposob, by jak
najefektywniej miescily sie na stykowce.

4 Ponizej podpisu, kliknij przycisk Zdefiniuj, aby otworzy¢ okno dialogowe Utworz lub zmien podpis, nastepnie wybierz
nazwe pliku z listy definicji podpisu.

5 Aby skorzysta¢ z szablonu programu InDesign do tworzenia stykowki, wybierz opcje Uzyj szablonu InDesign. Kliknij
Szablon, aby wybra¢ szablon.

6 Aby zapisac stykdwke jako PDF, w sekcji Opcje wyjsciowe wybierz Zapisz jako PDF. Kliknij Plik wyj$ciowy, aby wybra¢
predefiniowane ustawienie InDesign PDF.

7 Kliknij przycisk OK.

Metadane i stowa kluczowe

Informacje o metadanych

Metadane to zbiér standardowych informacji o pliku, np. o jego autorze, rozdzielczoéci, przestrzeni koloréw, prawach
autorskich i wprowadzonych dla niego stowach kluczowych. Wiekszo$¢ aparatéw cyfrowych na przyklad dolacza
podstawowe informacje do pliku zdjeciowego. Sa to wysokos¢, szerokosé, format pliku i czas w jakim zdjecie zostato
wykonane. Za pomocg metadanych mozna zoptymalizowa¢ przeptyw pracy i zorganizowa¢ pliki.

Informacje o standardzie XMP

Informacje obejmujace metadane sg przetrzymywane dzigki standardowi Extensible Metadata Platform (XMP), przy

pomocy ktdrego programy Adobe Bridge, Adobe Illustrator, Adobe InDesign i Adobe Photoshop s stworzone. Poprawki
do zdje¢ wykonanych przy pomocy Photoshop® Camera Raw sg zapisane jako metadane XMP. XMP jest stworzony przy
pomocy XML i w wigkszosci przypadkéw metadane sg zapisane w pliku. Jezeli nie mozna zapisa¢ informacji bezposrednio
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w pliku, to metadane zostang zapisane w osobnym pliku, tak zwanym pliku pomocniczym Technologia XMP utatwia
wymiane metadanych miedzy aplikacjami Adobe oraz migdzy przeplywami pracy w procesie wydawniczym. Mozna na
przyklad zapisa¢ metadane z jednego pliku jako szablon, a nast¢pnie zaimportowac¢ je do innych plikow.

Metadane zapisane w innych formatach, np. EXIF, IPTC (IIM), GPS i TIFF, sa synchronizowane i opisywane zgodnie ze
standardem XMP, co ulatwia ich przegladanie i zarzadzanie nimi. Rowniez inne aplikacje i narzedzia (np. Adobe Version
Cue) korzystaja z metadanych XMP, aby przekazywac i zapisywa¢ informacje o pliku, takie jak komentarze do wersji,
ktorych mozna szukaé rowniez przy pomocy programu Bridge.

W wiekszoéci przypadkéw, metadane pozostajg zwigzane z plikiem nawet po zmianie formatu, np. z PSD na JPG. Metadane
sa zachowywane réwniez po umieszczeniu tych plikéw w dokumencie lub projekcie Adobe.

 Mozna korzystac z zestawu XMP Software Development Kit, ktdry jest pomocny w tworzeniu, przetwarzaniu i wymianie
metadanych. Na przyktad, zestaw ten pozwala dodawa¢ nowe pola do okna dialogowego Informacje o pliku. Aby uzyskac
dodatkowe informacje na temat XMP i XMP SDK odwiedz serwis internetowy Adobe.

Pracowanie przy pomocy metadanych w programie Bridge i sktadnikach Adobe Creative Suite

Program Bridge udostepnia wiele rozbudowanych funkeji stuzacych do organizowania, przeszukiwania oraz
monitorowania plikow i ich wersji. Dziatanie tych funkeji czgsto opiera si¢ na wykorzystaniu metadanych XMP z plikow.
Bridge umozliwia postugiwanie si¢ metadanymi na dwa sposoby: za pomocg panelu Metadane oraz za pomocg okna
dialogowego Informacje o pliku.

W niektérych przypadkach, wiele widokéw moze istnie¢ z powodu tej samej wlasnosci metadanych. Wlasciwo$¢ moze na
przyklad nazywac sie Autor w jednym widoku i Twérca - w innym widoku, ale obydwa widoki odnosza si¢ do tej samej
cechy. Nawet jezeli dostosuje si¢ te widoki do konkretnych przeplywéw pracy, to platforma XMP umozliwi zachowanie
standardu obslugi metadanych.

Zobacz takze
“Dodaj metadane przy uzyciu okna dialogowego Informacje o pliku” na stronie 31
“Pracuj przy uzyciu szablonéw metadanych” na stronie 33

“Zaimportuj metadane do dokumentu” na stronie 34

Informacje o panelu Metadane

Metadane zachowuja informacje o zawartoéci, prawach autorskich, pochodzeniu i historii plikéw. Panel Metadane
umozliwia wy$wietlanie i edycje metadanych zaznaczonych plikéw, uzycie metadanych do wyszukiwania plikow i uzywania
szablonéw do dolaczania i zastepowania metadanych.

Film wideo dotyczacy metadanych, znajduje si¢ na stronie internetowej www.adobe.com/go/vid0094_pl.

Zaleznie od wybranego pliku oraz uzywanego oprogramowania, wy$wietlane moga by¢ nastepujace typy metadanych:
Wiasciwosci pliku Opisujg cechy pliku, takie jak rozmiar, data utworzenia i data modyfikacji.

Rdzen IPTC Wyswietla metadane podlegajace edycji. Umozliwia dodawanie podpiséw do plikéw oraz informacje o prawach
autorskich. Rdzen IPTC jest nowa specyfikacja przyjeta przez IPTC (International Press Telecommunications Council) w
pazdzierniku 2004 roku. Rézni si¢ ona do starszej specyfikacji IPTC (IIM, tradycyjne) tym, ze dodane zostalty nowe
wlasciwosci, dla czedci wlasciwosci zostaly zmienione nazwy, a takze czg$¢ wlasciwosci zostala usunieta.

IPTC (IIM, tradycyjne) Wyswietla metadane podlegajace edycji. Tak jak w przypadku Rdzenia IPTC, do plikéw mozna
dodawac¢ podpisy oraz informacje o prawach autorskich. Taki zestaw metadanych jest domyslnie ukryty, poniewaz zostat
wyparty przez Rdzen IPTC. Jednakze, mozliwe jest wy$wietlenie wczeéniejszych metadanych IPTC (IIM, tradycyjne), aby
to uczyni¢, nalezy zaznaczy¢ je w opcjach Metadane, w oknie dialogowym Preferencje.

Czcionki Zawiera liste czcionek uzytych w plikach Adobe InDesign.
Probki Zawiera liste probek uzytych w plikach Adobe InDesign oraz Adobe Illustrator.

Dane aparatu fotograficznego (Exif) Wyswietla informacje przypisane przez aparaty cyfrowe. Informacje EXIF zawieraja
ustawienia aparatu uzyte podczas robienia zdjgcia.

GPS Wyswietla informacje dotyczace polozenia, pochodzace z systemu nawigacji GPS, dostepnych w niektérych aparatach
cyfrowych. Fotografie cyfrowe bez informacji GPS nie beda zawieraly takich metadanych.
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Camera Raw Wyswietla metadane ustawien zastosowanych przez wtyczke Camera Raw.

Historia zmian Dziennik zmian wprowadzonych w obrazach przy pomocy programu Photoshop.
Kolekcja zdje¢ Adobe Zawiera informacje na temat obrazéw pochodzacych z kolekeji zdje¢ Adobe.
Version Cue Zawiera informacje dotyczace wersji Version Cue dla danego pliku.

DICOM (tylko w wersji Adobe Photoshop CS3 Extended) Wyswietla informacje o obrazach zapisanych w formacie DICOM
(Digital Imaging and Communications in Medicine).

Ustawianie preferencji metadanych

Uzytkownik moze okresli¢ rodzaj metadanych, ktore beda wyswietlane w panelu Metadane. Mozna tez pokazac lub ukry¢
afisz metadanych czyli skrocone zestawienie potrzebnych metadanych wyéwietlane w gérnej czesci panelu Metadane.

Okreslanie rodzaju metadanych wyswietlanych w panelu Metadane

1 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

o Wybierz polecenie Preferencje z menu panelu Metadane.

o Wybierz polecenie Edycja > Preferencje (Windows) lub Bridge > Preferencje (Mac OS) i naliécie po lewej stronie zaznacz
pozycje Metadane.

2 Zaznacz pola metadanych, ktére maja by¢ wyswietlone w panelu Metadanych.

3 Wybierz opcje Ukryj puste pola, aby ukry¢ pola nie zawierajace zadnych informacji.

4 Kliknij OK.

Wyswietlanie lub ukrywanie afisza metadanych

% Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

oAby pokaza¢ lub ukry¢ afisz metadanych dla poszczegdlnych plikéw, zaznacz lub odznacz polecenie Pokaz afisz
metadanych w menu panelu Metadane.

oAby pokaza¢ lub ukry¢ afisz metadanych dla wszystkich plikdw, zaznacz lub odznacz opcje Pokaz afisz metadanych w
oknie Preferencje metadanych.

Wyswietlanie i edycja metadanych

Metadane mogg by¢ wyswietlane w panelu Metadane, w oknie dialogowym Informacje o pliku lub wraz z miniaturkami w
panelu Zawartos¢. Do edycji metadanych stuzy panel Metadane.

Wyswietlanie metadanych
¢ Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
o Zaznacz jeden lub kilka plikow i wy$wietl informacje w panelu Metadane. Jesli zaznaczenie obejmuje kilka plikéw, to w

panelu pojawia si¢ metadane wspdlne dla wszystkich zaznaczonych dokumentéw. Aby wyswietli¢ ukryte kategorie,
nalezy uzy¢ paskow przewijania. Aby wyswietli¢ wszystkie elementy kategorii, nalezy klikna¢ trojkat.

| Aby zmienic rozmiar czcionki wyswietlanej w panelu, wybierz polecenie Powigksz rozmiar czcionki lub Zmniejsz
rozmiar czcionki z menu panelu.

o Zaznacz jeden lub kilka plikéw i wybierz polecenie Plik > Informacje o pliku. Zaznacz wybrane kategorie preferencji,
umieszczone po lewej stronie:

o Wybierz Widok > Szczeg6ly, aby wyswietli¢ metadane wraz z miniaturkami w panelu Zawarto$¢.

o Umie$¢ kursor nad miniaturka w obszarze zawarto$ci. (Metadane s wyswietlane w podpowiedziach narzedzi tylko po
zaznaczeniu opcji Pokaz podpowiedzi, w preferencjach Ogélnych.)

Edycja metadanych w panelu Metadane

1 Kliknij ikone otéwka umieszczona na prawo od pola metadanych wybranych do edycji.

2 Whpisz tekst w polu tak, by zmieni¢ lub doda¢ metadane.
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3 Aby przej$¢ do kolejnych pol metadanych, wciénij klawisz Tab.

4 Po zakoriczeniu edytowania metadanych kliknij przycisk Zastosuj 4 w dolnej czeéci panelu Metadane. Aby anulowa¢
wprowadzone zmiany, kliknij przycisk Anuluj & umieszczony w dolnej czeéci panelu.

Wyswietlanie koloréw (lllustrator i InDesign) lub czcionek (InDesign)

Gdy wybrany zostanie dokument programu InDesign, panel Metadane wyswietli czcionki i probki koloréw uzywane w
tym dokumencie. Gdy wybrany zostanie dokument programu Illustrator, panel Metadane wy$wietli klisze i probki kolorow
uzywane w tym dokumencie.

Film wideo przedstawiajacy korzystanie z programu Bridge w pracy z projektami, znajduje si¢ na stronie internetowej
www.adobe.com/go/vid0190_pl.

1 Wybierz dokument programu InDesign lub Illustrator w panelu Zawarto$¢, w oknie programu Bridge.

2 W panelu Metadane, rozwin sekcje Czcionki (tylko InDesign), Klisze (tylko Illustrator) lub Prébki dokumentu.

Dodaj metadane przy uzyciu okna dialogowego Informacje o pliku

Okno dialogowe Informacje o pliku wy$wietla dane o aparacie fotograficznym, inne wlasciwosci pliku oraz historie edycji,
prawa autorskie i informacje o autorze (jezeli zostaly dodane), a takze niestandardowe panele metadanych (jezeli je
zainstalowano). Metadane mozna dodawa¢ bezposrednio w oknie dialogowym Informacje o pliku. Jezeli zaznaczy sie wiele
plikéw, to okno dialogowe wskaze réznice w warto$ciach dla danego pola tekstowego. Informacje wprowadzone w pola
zostang dodane do wszystkich zaznaczonych plikow.

Uwaga: Metadane mozna takze wyswietla¢ w panelu Metadane, w niektorych widokach panelu Zawartos¢ oraz po
umieszczeniu kursora nad miniaturkg w panelu Zawartosc.

1 Zaznacz jeden lub kilka plikow.
2 Wybierz polecenie Plik > Informacje o pliku.

3 Zaznacz dowolna opcje z listy po lewej stronie okna dialogowego.

Opis Umozliwia podawanie informacji o dokumencie, np.
jego tytulu, autora, opisu i stéw kluczowych
ulatwiajacych wyszukanie tego dokumentu.
Uzytkownik moze takze wybra¢ tekst z menu po prawej
stronie pol tekstowych. Aby dodac¢ informacje o
prawach autorskich, wybierz opcje Praca objeta
prawami autorskimi, z rozwijanego menu Stan praw
autorskich. Wprowadz odnosne informacjeiadres URL
osoby lub firmy bedacej wlascicielem tych praw.

Dane dzwiekowe 1 Umozliwia wpisanie informagji o pliku dZzwigkowym,
lacznie z tytulem, wykonawca i albumem.

Dane dzwi¢kowe 2 Umozliwia wpisanie informagji o pliku dZzwigkowym,
lacznie z ustawieniami szybkosci transmisji, czasu
odtwarzania i petli.

Kategorie Umozliwia wpisanie informacji na podstawie kategorii

Associated Press. Uzytkownik moze takze wybrac tekst
Z menu po prawej stronie pdl tekstowych. Opcja
Kategorie jest widoczna tylko wtedy, gdy zainstalowany
zostal program Adobe Photoshop.

DICOM Umieszcza informacje dotyczace pacjentow, badan,
serii oraz sprzetu dla obrazéw DICOM. Opcja DICOM
jest dostepna, gdy zainstalowany zostal program Adobe

Photoshop CS3 Extended.
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Historia

Wyswietla informacje dziennika historii Adobe
Photoshop dla obrazkéw zapisanych przy pomocy
programu Photoshop. Opcja Historia jest widoczna
tylko wtedy, gdy zainstalowano program Adobe
Photoshop.

Dane aparatu 1

Wyswietla informacje tylko do odczytu, dotyczace
aparatu i ustawien uzytych przy robieniu zdjecia (np.
marka, model, czas naswietlania i przystona).

Dane aparatu 2

Zawiera informacje tylko do odczytu dotyczace zdjecia
(np. wymiary w pikselach i rozdzielczo$¢).

Zawarto$¢ IPTC Opisuje wizualng zawarto$¢ obrazu.

Kontakt IPTC Zawiera informacje kontaktowe fotografikow.

Obraz IPTC Zawiera opisowe informacje dotyczace obrazu.

Status IPTC Zawiera informacje o obiegu pracy i prawach
autorskich.

Kolekcja zdje¢ Adobe Zawiera informacje tylko do odczytu, o zdjeciach

pobranych z kolekcji zdje¢ Adobe.

Dane wideo 1

Zawiera informacje o pliku wideo, Iacznie z wysokoscia
i szerokosciag klatki. Umozliwia tez wpisywanie
informacji o pliku wideo, takie jak nazwa tasmy czy
nazwa sceny.

Dane wideo 2

Zawiera informacje o pliku wideo, lacznie z
alternatywna nazwa tasmy i wartosciami kodu czasu.

Pochodzenie

Umozliwia wpisanie informacji o pliku uzytecznych dla
dystrybutoréw wiadomosci i dotyczacych czasu i
miejsca utworzenia pliku, informacji dotyczacych
transferu, specjalnych informacji na temat obslugi
pliku oraz tytulu. Uzytkownik moze takze wybra¢ tekst
Z menu po prawej stronie pol tekstowych.
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Zaawansowane Wyswietla pola i struktury do skladowania metadanych
za pomoca przestrzeni nazw i wlasciwosci, np.
wlasciwosci formatu pliku, XMP, Exif i PDF. Operacje
mozliwe do wykonania:

« Kliknij Zapisz, aby wyeksportowa¢ metadane do pliku
tekstowego (nazwa pliku z rozszerzeniem .xmp.

« Kliknij Zastgp, aby zamieni¢ metadane w istniejacych
plikach na metadane zapisane w pliku XMP. Warto$ci
w istniejacych atrybutach sa zastepowane nowymi
informacjami.

« Kliknij Dolacz, aby doda¢ metadane zapisane w pliku
XMP do metadanych istniejacych plikow. Wartosci
istniejacych wlasciwosci nie s3 zastepowane, a nowe
wartosci sa dodawane lub wstawiane w odpowiednie
miejsca. (Polecenie Dolgcz nie jest dostepne, gdy
zaznaczono kilka plikow.)

« Kliknij Usun, aby usuna¢ aktualnie zaznaczone
atrybuty Zaawansowane. Klikajac z wci$nietym
klawiszem Shift mozesz zaznaczy¢ wiele wlasciwosci.
Uwaga: Przytrzymaj wcisniety klawisz Alt (Windows)
lub Option (Mac OS), aby zmienic te polecenia
odpowiednio na: Zastgp wszystkie, Dolgcz wszystkie i
Usuti wszystkie (Polecenie Dolgcz wszystkie nie jest
dostepne, gdy zaznaczono kilka plikow). Polecenia te
bedg wowczas wplywac na wszystkie informacje w
pliku, czyli informacje Exif niedostepne do edycji dla
uzytkownika, np. liczba przystony i identyfikator pliku
programu Photoshop, a takze informacje, ktore
uzytkownik moze edytowac, np. tytut dokumentu i
stowa kluczowe. Przytrzymanie klawisza Alt
(Windows) lub Option (Mac OS), pozwala wyswietli¢
takze przycisk Wyzeruj, ktory przywraca poprzednie

ustawienia.

4 Wpisz informacje, ktore chcesz doda¢ w wyswietlanych polach tekstowych.

5 Kliknij przycisk OK, aby zastosowa¢ wprowadzone zmiany.

Pracuj przy uzyciu szablonéw metadanych

W programie Bridge mozesz tworzy¢ nowe szablony metadanych, uzywajac plecenia Utwdrz szablon metadanych lub
modyfikujac metadane w oknie dialogowym Informacje o pliku i zapisujac jako szablon.

Metadane mozna zapisywa¢ w szablonach, ktére beda stanowi¢ punkt wyjécia do wypetniania danych o dokumentach
InDesign i innych dokumentach utworzonych w aplikacjach, ktore obstuguja standard XMP. Utworzone szablony sg
przechowywane we wspélnym folderze, z ktérego moga korzysta¢ wszystkie aplikacje obstugujace standard XMP.

Metadane mozna réwniez zapisywac w pliku XMP i udostepniaé je innym uzytkownikom. W przeciwienstwie do szablonéw
metadanych, pliki XMP nie s3 pokazywane w wyskakujagcym menu Informacje o pliku.

Tworzenie szablonu metadanych

1 Wrybierz polecenie z menu Narzedzia > Utwdrz szablon metadanych.
2 Wpisz nowg nazwe w polu tekstowym Nazwa szablonu.

3 Wybierz metadane, aby dolaczy¢ je do szablonu uzywajac okna dialogowego Utwérz szablon metadanych i w polach
tekstowych, wpisz wartosci dla metadanych. (Jesli wybrana zostanie jedna z opcji metadanych i odpowiadajace jej pole
tekstowe pozostanie puste, to podczas stosowania szablonu, Bridge wyczysci istniejace metadane.)
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| Aby w szybki sposéb dolgczy¢ metadane z istniejgcego szablonu do nowego, wybierz polecenie Dolgcz metadane z
menu w prawym gérnym rogu okna dialogowego Utwérz szablon metadanych i wybierz istniejgcy szablon.

4 Kliknij Zapisz.

Zapisywanie metadanych w oknie dialogowym Informacje o pliku w postaci szablonu lub pliku XMP

1
2

Wrybierz polecenie Plik > Informacje o pliku.
Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

Aby zapisa¢ metadane w postaci szablonu, kliknij ikone tréjkata w gérnej czg¢sci okna dialogowego i wybierz polecenie
Zapisz szablon metadanych. Wpisz nazwe szablonu i kliknij Zapisz.

Aby zapisa¢ metadane w pliku XMP, kliknij przycisk Zapisz w sekcji Zaawansowane w tym oknie dialogowym. Wpisz
nazwe pliku, wybierz polozenie i kliknij Zapisz.

| Aby wyswietli¢ szablony metadanych w Eksploratorze (Windows) lub Finderze (Mac OS), wybierz polecenie Pokaz
szablony z wyskakujgcego menu w oknie dialogowym Informacje o pliku.

Wyswietlanie lub ukrywanie szablonéw metadanych

1
2

Wrybierz polecenie Plik > Informacje o pliku.

Wybierz dowolne opcje z menu w prawym gérnym rogu okna dialogowego Informacje o pliku:

Aby usuna¢ istniejacy szablon metadanych, wybierz polecenie Usun szablon metadanych. Po wybraniu tego polecenia,
zaznacz w menu okna dialogowego wybrany szablon i kliknij Usun.

Aby otworzy¢ folder z szablonami metadanych, wybierz polecenie Pokaz szablony.

Kliknij OK.

Stosowanie szablonéw metadanych do plikéw w programie Bridge

1
2

Zaznacz jeden lub kilka plikow.

Wybierz polecenia z menu panelu Metadane lub menu Narzedzia:

Dolacz metadane, wystepujacym po nazwie wybranego szablonu. Polecenie stosuje metadane szablonu tylko tam, gdzie
w pliku nie wystepuja wartosci lub atrybuty metadanych. (Polecenie Dotacz nie jest dostepne, gdy zaznaczono kilka
plikow.)

Zastap metadane, wystepujacym po nazwie wybranego szablonu. Polecenie catkowicie zastepuje metadane pliku
metadanymi szablonu.

Zaimportuj metadane do dokumentu

1
2

Wybierz polecenie Plik > Informacje o pliku.

Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

Kliknij ikone tréjkacika w goérnej czgsci okna dialogowego Informacje o pliku, a nastgpnie wybierz szablon z gornej
cze$ci menu. Metadane z szablonu zastapia biezace metadane. Aby dotaczy¢ biezace metadane, wcisnij klawisz Ctrl
(Windows) lub Command (Mac OS) i wybierz nazwe szablonu.

Uwaga: Przed zaimportowaniem metadanych z szablonu, szablon musi zosta¢ zapisany.
W obszarze Zaawansowane okna dialogowego Informacje o pliku kliknij Zastap. Biezace informacje zostang zastapione
danymi z pliku XMP. Odszukaj plik XMP zawierajacy metadane do zaimportowania, a nastepnie kliknij Otworz.

W obszarze Zaawansowane okna dialogowego Informacje o pliku kliknij Dolacz. Dane z piku XMP zostang dodane do
biezacych informacji o pliku. (Polecenie Dolacz nie jest dostepne, gdy zaznaczono kilka plikéw.) Kazde pole w oknie
dialogowym Informacje o pliku, ktére nie zawiera informacji, zostanie wowczas uaktualnione wezytanymi danymi. W
takich sytuacjach stowa kluczowe s3 zawsze uzupelniane o informacje z pliku.

./ Po wczytaniu szablonu metadanych mozna szybko uaktualnic date utworzenia, wybierajgc opcje Dzisiaj na panelu

Pochodzenie w oknie dialogowym Informacje o pliku.
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Dodawanie stow kluczowych do plikow

Panel Stowa kluczowe umozliwia tworzenie stéw kluczowych i stosowanie ich do plikéw. Stowa kluczowe mogg by¢
umieszczane w w hierarchicznych kategoriach zawierajacych nadrzedne i podrzedne stowa kluczowe. Stosowanie stéw
kluczowych pozwala na identyfikacje plikoéw na podstawie ich zawartosci. Na przykiad, mozesz uzy¢ panelu Filtr, aby
wyswietli¢ wszystkie pliki w folderze, ktére maja wspolne stowa kluczowe, mozesz takze uzy¢ polecenia Znajdz, aby wskaza¢
pliki zawierajace okreslone stowa kluczowe.

Zobacz takze

“Sortowanie i filtrowanie plikdw” na stronie 19

Tworzenie nowych stéw kluczowych lub zestawéw stow kluczowych

1 Wrybierz stowo kluczowe w panelu Stowa kluczowe.

Na przyklad, jesli wybrano Ludzie, dodanie nowego stowa kluczowego tworzy stowo kluczowe na tym samym poziomie
co Ludzie, np. Miejsca; dodanie nowego podrzegdnego stowa kluczowego tworzy stowo kluczowe pod stowem kluczowym
Ludzie, np. Joanna.

2 Kliknij przycisk Nowe stowo kluczowe 3] lub Nowe podrzedne stowo kluczowe |_J , lub z menu panelu wybierz
polecenie Nowe stowo kluczowe lub Nowe podrzedne stowo kluczowe.

3 Nastepnie wpisz nazwe stowa kluczowego i wcisnij klawisz Enter (Windows) lub Return (Mac OS).

Aby uzy¢ nadrzednego stowa kluczowego w celach utworzenia struktury, umies¢ stowo kluczowe w nawiasach, np. [Ludzie].
Stowa kluczowe w nawiasach nie mogg by¢ dodawane do plikow.

Mozesz takze dodac stowa kluczowe uzywajgc pola Znajdz, w dolnej czesci panelu Stowa kluczowe. Podrzedne stowa

kluczowe nalezy wskazywaé przecinkami, a oddzielne wpisy Srednikami. Na przyktad, aby doda¢ “Los Angeles” do
kategorii Miejsca, wybierz stowo kluczowe “Miejsca”, wpisz Los Angeles i kliknij przycisk Nowe podrzedne stowo
kluczowe.

Dodawanie stow kluczowych lub zestawow stéw kluczowych do plikéow

1 Zaznacz plik lub pliki, aby doda¢ do nich stowa kluczowe.

2 W panelu Stowa kluczowe, zaznacz pole obok nazwy stowa kluczowego lub podrzednego stowa kluczowego. Aby
zaznaczy¢ wszystkie nadrzedne stowa kluczowe, kliknij pole z wcisnietym klawiszem Shift.

W polu obok stowa kluczowego pojawia si¢ znak wyboru, sygnalizujacy, ze stowo to zostalo dodane do pliku. Jesli
zaznaczono wiele plikow, ale stowo kluczowe zostato dodane tylko do niektdrych, w polu stowa kluczowego umieszczony
zostanie dywiz (-).

Uwaga: Jesli klikniesz podrzedne stowo kluczowe z wcisnigtym klawiszem Shift, to nadrzedne stowa kluczowe takze zostang
dodane do pliku. Aby zmienié zachowanie w taki sposéb, aby klikanie podrzednego stowa kluczowego automatycznie
dodawato nadrzedne stowa kluczowe (a klikniecie z klawiszem Shift, dodawalto tylko podrzedne stowo kluczowe), przejdz do
okna preferencji metadanych i wybierz opcje Stosuj automatycznie nadrzedne stowa kluczowe.

Usuwanie stéw kluczowych z pliku

« Aby usungé oznaczenie ptaszkiem, wybierz plik i kliknij pole obok nazwy stowa kluczowego lub zestawu stow
kluczowych. Aby usung¢ oznaczenie ptaszkiem ze wszystkich nadrzednych stéw kluczowych, kliknij pole stowa
kluczowego z wcisnietym klawiszem Shift.

oAby skutecznie usung¢ oznaczenie ptaszkiem, kliknij pole stowa kluczowego z wcisnietym klawiszem Alt (Windows)
lub Option (Mac OS). Ta metoda jest uzyteczna zwlaszcza wtedy, gdy przy zaznaczonych wielu plikach, stowo kluczowe
zostalo zastosowane tylko do niektérych, powodujac pojawienie sie dywizu w polu stowa kluczowego. Aby skutecznie
usung¢ oznaczenie ptaszkiem ze stowa kluczowego i wszystkich jego nadrzednych stéw kluczowych, wcisnij klawisz Alt
+Shift (Windows) lub Option+Shift (Mac OS) i kliknij pole stowa kluczowego.

o Zaznacz plik i z menu panelu Stowa kluczowe wybierz polecenie Usun stowa kluczowe. Aby usungé wszystkie stowa
kluczowe z pliku, kliknij Tak.
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Zarzadzanie stowami kluczowymi

+ Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

« Aby zmieni¢ nazwe stowa kluczowego, zaznacz stowo kluczowe lub zestaw stow kluczowych i z menu panelu wybierz
polecenie Zmien nazwe. Nastepnie, nadpisz nazwe w panelu i wciénij klawisz (Windows) lub Return (Mac OS).
Uwaga: Gdy zmienisz nazwe stowa kluczowego, to nazwa ta jest zmieniona tylko w zaznaczonych plikach. Oryginalna
nazwa stowa kluczowego pozostaje we wszystkich innych plikach do ktérych stowo kluczowe zostato dodane wczesniej.

oAby przenie$¢ stowo kluczowe do innej grupy stow kluczowych, przeciagnij je na odpowiednie nadrzedne stowo
kluczowe i zwolnij przycisk myszki.

 Aby usuna¢ stowo kluczowe, zaznacz je kliknieciem jego nazwy i kliknij przycisk Usun stowo kluczowe i w dolnej
cze$ci panelu lub wybierz z menu panelu polecenie Usun.

Uwaga: Stowa kluczowe otrzymane od innych uzytkownikéw pojawiajq sie w kategorii [Inne stowa kluczowe], skgd mozna
je przenies¢ do odpowiednich kategorii. Aby zachowac te stowa kluczowe na state w programie Bridge, kliknij prawym

przyciskiem myszy (Windows) lub kliknij z wcisnigtym klawiszem Ctrl (Mac OS) stowo kluczowe i z menu kontekstowego
wybierz Utworz trwaty.

oAby rozwina¢ lub zwina¢ kategorie stowa kluczowego, kliknij strzatke obok kategorii lub z menu panelu wybierz
polecenie Rozwin wszystkie lub Zwin wszystkie.

oAby wyszukac¢ pliki korzystajac ze stéw kluczowych, z menu panelu Stowa kluczowe wybierz polecenie Znajdz. (Zobacz
“Wyszukiwanie plikéw i folderéw” na stronie 18.)

Uwaga: Stowa kluczowe w obrazach bedgcych wynikami przeszukiwania Kolekcji zdje¢ Adobe nie mogqg by¢ zmieniane.

Wyszukiwanie stow kluczowych

+* W polu znajdujacym sie w dolnej czeéci panelu Stowa kluczowe, wpisz nazwe szukanego stowa kluczowego.

Domyslnie, wszystkie stowa kluczowe zawierajace wpisywane znaki sa podswietlone. Pierwsze wystapienie podswietlone
jest na zielono; wszystkie pozostale wystapienia pod$wietlane sg na zotto. Kliknij Znajdz nastepne stowo kluczowe lub
Znajdz poprzednie stowo kluczowe, aby zaznaczy¢ inne pod$wietlone stowo kluczowe.

. Aby podswietlic¢ tylko stowo kluczowe zaczynajgce si¢ od wpisywanych znakéw, w preferencjach metadanych w sekcji
Metoda wyszukiwania stowa kluczowego, wybierz opcje Rozpoczyna si od. Na przyktad, jesli wybrana jest opcja Zawiera,
to wpisanie znakow “in” podswietla “Indie” oraz “Kofeina’; jesli wybrano Rozpoczyna si¢ od, to podswietlone zostanie tylko
stowo “Indie”.

Import lub eksport stow kluczowych

Mozliwy jest import tekstu przesunietego za pomoca tabulatora, eksportowanego z innej aplikacji , np. Adobe Photoshop
Lightroom. Stowa kluczowe programu Bridge, moga by¢ eksportowane jako pliki tekstowe.

oAby zaimportowa¢ stowo kluczowe do programu Bridge bez usuwania istniejacych stéw kluczowych, z menu panelu
Stowa kluczowe wybierz polecenie Importuj i dwukrotnie kliknij plik do importu.

« Aby zaimportowa¢ stowo kluczowe do programu Bridge bez usuwania istniejacych stéw kluczowych, z menu panelu
Stowa kluczowe wybierz polecenie Importuj i dwukrotnie kliknij plik do importu.

oAby wyeksportowa¢ stowo kluczowe, z menu panelu Stowa kluczowe wybierz polecenie Eksportuj, podaj nazwe pliku i
Kliknij Zapisz.

Uzywanie Version Cue z programem Bridge

Postugiwanie sie Version Cue w programie Bridge

Adobe Bridge i Version Cue wspolpracuja dla utatwienia dostepu i zarzadzania plikami i projektami Version Cue. Panel
Inspektor w programie Bridge stuzy do wy$wietlania informacji o serwerach Version Cue, projektach oraz zasobach.
Zadania z hiperlaczami w panelu Inspektor umozliwiaja prace z serweramii projektami Version Cue. Przyciski Version Cue
w panelu Zawarto$¢, w programie Bridge ulatwiaja dostgp do polecen Version Cue.

W programie Bridge wykonywa¢ mozna nast¢pujace zadania Version Cue. Wigcej informacji na temat tych zadan, znajduje
si¢ w Pomocy programu Version Cue.
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o Dostep do serweréw Version Cue, tworzenie projektéw Version Cue, edycja wlasciwosci projektéw i dodawanie plikéw
do projektéw. W programie Bridge, mozna tez usuwac lub odfaczaé projekty Version Cue.

o Otworz pliki projektow i przeno$ lub kopiuj miedzy projektami Version Cue, usuwaj i przywracaj pliki Version Cue i
usuwaj lokalne kopie projektow.

o Szukaj plikéw korzystajac z informacji o pliku, takich jak: komentarze do wersji, stowa kluczowe lub czcionki zawarte
w pliku.

« Pobieraj do edycji pliki projektow bez otwierania ich podczas przygotowania do edycji offline.

o Zwracaj wersje plikow projektéw Adobe i innych.

o Wyswietlaj, usuwaj i promuj wczesniejsze wersje bez otwierania plikow w ich natywnych aplikacjach.

o Synchronizacja plikow.

o Wyswietlaj dostepnos¢ i stan serwerdw i projektow Version Cue za pomoca ikon stanu.

Inspekcja plikéw Version Cue w przegladarce Bridge

Panel Inspektor w programie Bridge stuzy do wy$wietlania kontekstowych informacji o serwerach Version Cue, projektach
oraz zasobach zarzadzanych przez Version Cue w oparciu o elementy wybrane w panelu Zawartos¢. Na przyklad, jesli
wybrany zostanie projekt Version Cue, panel Inspektor wyswietli informacje dotyczace wlasciwosci projektu i zadan z
hipertaczami, pozwalajace na sprawdzenie kosza projektu, synchronizacje plikdw projektu lub edycje wlasciwoséci projektu.

B Recent Projects
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Odtgcz od teno projekdu

Projekt Version Cue w panelu Inspektor, w programie Bridge

Panel Inspektor wyswietla informacje o serwerze, projekcie lub zasobach w gornej czesci panelu, a takze dostepne zadania
z hiperlaczami - w dolnej czesci panelu. W preferencjach Inspektora mozna okredli¢, jakie informacje wyswietlane sg w
panelu Inspektor.

Wiecej informacji o okreslonych zadaniach Version Cue, znajduje si¢ w Pomocy programu Adobe Version Cue.

Wyswietlanie informacji o Version Cue w panelu Inspektor

1 W panelu Zawarto$¢, wybierz serwer Version Cue, projekt lub zasob dla ktorego chcesz wyswietli¢ informacje.
2 Wybierz polecenie z menu Okno > Panel Inspektor
Program Bridge wys$wietla informacje i zadania (je$li dostepne) powigzane z serwerem, projektem lub zasobami.

3 Aby wykona¢ zadanie, kliknij hiperlacze.
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Uwaga: Niektore zadania wymagajq zalogowania si¢ do Version Cue Administration.

Kopiowanie informacji z panelu Inspektor
Mozliwo$¢ kopiowania informacji z panelu Inspektor jest szczeg6lnie uzyteczna gdy potrzebujesz tekstu przydlugiego
komentarza do wersji.

+ Kliknij informacje do skopiowania prawym przyciskiem myszy (Windows) lub z wcisnigtym klawiszem Control
(Mac OS) i wybierz polecenie Kopiuj [nazwa elementu]. Na przyklad, kliknij prawym przyciskiem myszy komentarz do
wersji i wybierz polecenie Kopiuj [komentarz do wersji].

Ustawianie preferencji panelu Inspektor
1 Wrybierz polecenie Edycja > Preferencje (Windows) lub Bridge > Preferencje (Mac OS) i kliknij Inspektor.

2 Wybierz pozycje, ktére majg by¢ wyswietlane w panelu Inspektor i kliknij OK. Na przyktad, wybierz Panel Projekt
Version Cue, aby wyswietli¢ informacje i zadania powigzane z zaznaczonym projektem Version Cue.

Rozpoczynanie spotkania w programie Bridge

Rozpoczynanie spotkania

W programie Bridge mozliwe jest przeprowadzanie konferencji internetowych, w ramach ktérych mozna udostgpnia¢ swoj

pulpitirecenzowa¢ dokumenty. Potencjalni uczestnicy spotkania moga logowac si¢ ze swoich komputeréw do specjalnego

(internetowego) miejsca spotkania. Do inicjowania spotkan i uczestnictwa w nich niezbedne jest posiadanie konta. Konto

takie mozna wykupié. Uzytkownicy programu moga uzy¢ konta prébnego, ktdre ustawia si¢ po kliknieciu przycisku

Rozpocznij spotkanie w programie Bridge.

Funkcja Rozpocznij spotkanie dostepna jest tylko w angielskiej, francuskiej, niemieckiej i japoniskiej wersji programu

Bridge.

1 Aby rozpoczaé spotkanie, wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

o W panelu Ulubione wybierz opcje Uruchom spotkanie.

« Wybierz polecenie z menu Narzedzia > Rozpocznij spotkanie.

2 W kolejnym oknie dialogowym wykonaj jedna z nastepujacych czynnoéci:

o Jesli masz juz konto, kliknij przycisk Zaloguj. Wpisz adres URL spotkania oraz hasto do swojego konta, po czym kliknij
Zaloguj. Funkcje nazwy uzytkownika (loginu) konta pelni identyfikator Adobe (adres e-mail).

« Jedli nie masz jeszcze konta, kliknij przycisk Utwoérz konto prébne i postepuj zgodnie ze wskazdwkami na ekranie.

3 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

oAby zaprosi¢ uczestnikow spotkania, kliknij przycisk Wyslij zaproszenie pocztg e-mail, wpisz adresy e-mail oséb
zapraszanych, po czym kliknij Wyslij.

oAby udostepni¢ dokument wyswietlany na ekranie, kliknij przycisk Udostepnij moj ekran.
W miare jak kolejne osoby beda dotaczaly do spotkania, ich nazwiska beda pojawia¢ si¢ na liscie uczestnikow.

4 Wykonaj jedna z nastgpujacych czynnosci:

o Whpisz tre$¢ wiadomosci, wybierz jej odbiorcéw, po czym kliknij przycisk Wyslij wiadomo$¢.

« Sporzadz notatki i wyslij je po zakonczeniu spotkania (tylko prezenterzy).

oAby udostepni¢ pulpit innego uczestnika spotkania, zaznacz go na licie uczestnikéw, kliknij na przycisk Ustaw role
uzytkownika i wybierz opcje Ustaw jako prezentera.

Udziat w spotkaniu
Jesli uzytkownik nie ma konta, moze dolaczy¢ do spotkania jako gos¢.

1 Kliknij adres URL spotkania w zaproszeniu albo wpisz ten adres w polu adresowym przegladarki.

2 Wpisz nazwe uzytkownika oraz hasto do konta lub zaloguj si¢ jako gos¢.

38



BRIDGE/VERSION CUE | 39
Podrecznik uzytkownika

3 W spotkaniu, wykonaj wybrane czynnoéci:
oAby wysta¢ wiadomo$¢, wpisz jej tres¢ w okienku rozmowy, wybierz jej odbiorcéw, po czym kliknij przycisk Wyslij
wiadomos¢.

oAby wyczysci¢ okienko rozmowy albo zmieni¢ czcionke, kliknij przycisk Opcje okienka i wybierz odpowiednig opcje.

Preferencje spotkania

Adres URL spotkania oraz nazwa uzytkownika uzywane przy inicjowaniu spotkan sg przechowywane w preferencjach
Spotkania. Aby zmieni¢ ustawienia konta, wybierz polecenie Edycja > Preferencje (Windows) lub Bridge > Preferencje
(Mac OS). Na liécie po lewej stronie zaznacz pozycje Spotkanie.

Uwaga: Nazwg uzytkownika dla konta jest identyfikator Adobe. Nazwe te mozna zmienié, wpisujgc nowy identyfikator w
witrynie Adobe.com.



Rozdzial 3: Adobe Version Cue

Adobe Version Cue® CS3 to aplikacja do zarzgdzania wersjami plikow, dofaczana do pakietow Adobe Creative Suite 3
Design Premium i Standard, Adobe Creative Suite 3 Web Premium i Standard, oraz Adobe Creative Suite 3 Master
Collection. Version Cue umozliwia obstuge wersji i zarzadzanie zasobami w skladnikach Creative Suite obstugujacych ten
program, takich jak Adobe Acrobat, Adobe Flash, Adobe Illustrator, Adobe InDesign, Adobe Photoshop, Adobe Bridge
oraz Adobe InCopy.

Postugiwanie sie Adobe Version Cue

Informacje o programie Version Cue

Version Cue to program do zarzadzania wersjami plikow, dotaczany do pakietéw Creative Suite 3 Design, Web oraz Master
Collection. Sklada si¢ z dwdch elementéw: serwera Version Cue oraz funkcji obstugi tacznosci. Serwer Version Cue mozna
zainstalowa¢ lokalnie lub na wydzielonym komputerze. Obstuguje on projekty Cue i recenzje dokumentéw PDF. Funkcje
facznosci Version Cue wchodza w sklad wszystkich sktadnikow pakietu Creative Suite, ktére obstuguja Version Cue
(Acrobat, Flash, Illustrator, InDesign, InCopy, Photoshop i Bridge). Umozliwiajg faczenie si¢ z serwerami Version Cue.

Za pomocg Version Cue mozna monitorowa¢ wersje pliku podczas pracy oraz wspolpracowaé w ramach grupy roboczej,
np. wymienia¢ pliki, kontrolowaé wersje, tworzy¢ kopie zapasowe i recenzje online, a takze pobiera¢ pliki do edycji i
odkladac je. Pliki zarzadzane przez Version Cue mozna organizowaé w projekty prywatne albo udostepniane.

Program Version Cue jest zintegrowany z Adobe Bridge: Bridge moze pelni¢ role przegladarki plikéw w projektach
Version Cue. Za pomocg Bridge mozna obstugiwac serwery, projekty i pliki Version Cue, a takze wyswietla¢, wyszukiwac
i poréwnywac informacje o zasobach zarzadzanych przez Version Cue.

Narzedzie Administracja serwera Version Cue umozliwia tworzenie kont uzytkownikéw, projektow i recenzji PDF oraz
zarzgdzanie nimi, administrowanie kopiami zapasowymi, eksportowanie zawartosci oraz definiowanie zaawansowanych
informacji serwera Version Cue.

Film przedstawiajacy korzystanie z Version Cue mozna znalez¢ pod adresem www.adobe.com/go/vid0112_pl.

Zobacz takze

“Dostep do funkgeji Version Cue” na stronie 42
“Korzystanie z serwera Version Cue” na stronie 46
“Administracja serwera Version Cue” na stronie 69

“Recenzje PDF w §rodowisku Version Cue” na stronie 79

Podstawy Version Cue

Serwer Version Cue

Przy domyslnej instalacji pakietu Creative Suite 3 Design, Web lub Master Collection, serwer Version Cue jest instalowany
nakomputerze, ale nie jest wlaczany. Serwery Version Cue przechowuja projekty Version Cue oraz zwigzane z nimi zasoby.
Dostep do serwera Version Cue zapewnia przegladarka Adobe Bridge i okno dialogowe Adobe w skladnikach pakietu
Creative Suite, ktore obstugujg Version Cue. Serwer Version Cue mozna uruchomic¢ na wlasnym komputerze, ale najlepiej
zainstalowa¢ go i uruchomi¢ na osobnym komputerze, dostepnym dla innych uzytkownikéw sieci.

Po pierwszym uruchomieniu serwera Version Cue program poprosi o podanie wstepnych ustawien serwera, w tym hasta
administratora systemu, nazwy serwera, ustawient widocznoéci i ustawien tworzenia kont uzytkownikow.
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Administracja serwera Version Cue

Po zainstalowaniu i wlaczeniu serwera Version Cue mozna skorzystaé z narzedzia Administracja serwera Version Cue, aby
skonfigurowac konta uzytkownikow, tworzy¢ projekty i modyfikowac ich wlasciwosci, tworzy¢ recenzje dokumentéw PDF
oraz zarzadzaé nimi, a takze konfigurowa¢ serwer Version Cue.

Projekty Version Cue

Version Cue przechowuje powiazane pliki i foldery w projektach. Projekty sa sktadowane na serwerach Version Cue. W
projektach znajduja si¢ kopie wzorcowe plikéw dodanych do projektu, a takze metadane plikow, np. informacje o wersji i
komentarze.

Lokalne pliki projektu oraz wersje serwerowe

Lokalne pliki projektu sa tworzone na twoim dysku twardym, gdy otworzysz i edytuje plik z projektu Version Cue
(Version Cue oznacza te pliki jako pobrane do edycji przez ciebie). Podczas pracy z lokalnym plikiem projektu, zmiany
zapisuje sie za pomocg polecenia Plik > Zapisz. Powoduje to uaktualnienie lokalnego pliku na dysku twardym uzytkownika,
ale nie pliku na serwerze Version Cue.

Po zakonczeniu pracy nad plikiem lokalnym nalezy odlozy¢ go z powrotem na serwer Version Cue, tworzac wersje. Stuzy
do tego polecenie Zwroé. Wersje stanowia migawke pliku z danego punktu w czasie.

Serwer Version Cue przechowuje wszystkie wersje pliku, co umozliwia przegladanie starszych wersji, promowanie
wczesniejszej wersji do statusu wersji biezacej, a takze usuwanie niepotrzebnych lub przestarzalych wersji.

Kontrola wersji

Program Version Cue umozliwia wielu uzytkownikom dostep do plikéw na serwerze Version Cue. Jezeli dwaj uzytkownicy
probuja jednoczesénie edytowad jeden plik na serwerze Version Cue, program wlacza kontrolg wersji, powiadamiajac
drugiego uzytkownika, ze ten plik zostal juz pobrany do edycji. Nastepnie Version Cue umozliwia uzytkownikowi podjecie
decyzji co do dalszego postepowania.

Zobacz takze

“Dostep do funkgji Version Cue” na stronie 42
“Korzystanie z serwera Version Cue” na stronie 46
“Administracja serwera Version Cue” na stronie 69
“Praca z projektami Version Cue” na stronie 51
“Informacje o lokalnych plikach projektu ” na stronie 57
“Wersje w srodowisku Version Cue” na stronie 64

“Edytowanie plikow pobranych do edycji przez innego uzytkownika” na stronie 59

Obieg pracy Version Cue

Zanim bedzie mozna korzystac z funkeji Version Cue, trzeba zainstalowac¢ i skonfigurowa¢ serwer Version Cue, utworzy¢
projekt i przydzieli¢ do niego uzytkownikow.

Instalowanie i konfigurowanie serwera Version Cue

Podczas instalacji pakietu Creative Suite 3 Design, Web lub Master Collection, serwer Version Cue jest instalowany na
komputerze, ale nie jest wlaczany. Mozna go wlaczy¢, aby umozliwi¢ proste wspotuzytkowanie plikow. Jednak aby
wspoluzytkowad zasoby zarzadzane przez Version Cue w ramach grupy roboczej, warto zainstalowa¢ ten program na
osobnym komputerze, dostepnym dla innych uzytkownikéw w sieci. Zobacz “Informacje o instalacji serwera Version Cue”
na stronie 46.

Po pierwszym uruchomieniu serwera Version Cue program poprosi o podanie wstepnych ustawien serwera, w tym hasta
administratora systemu, nazwy serwera, ustawien widocznoéci oraz domyslnych praw dostepu uzytkownikéw. Zobacz
“Wlaczanie i konfigurowanie serwera Version Cue” na stronie 47.
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Dalsza konfiguracje serwera przeprowadza sig, ustawiajac preferencje aplikacji serwerowej Version Cue oraz korzystajac
z narz¢dzia Administracja serwera Version Cue. Zobacz “Ustawianie preferencji serwera Version Cue” na stronie 48 oraz
“Zaawansowane zadania administracyjne na serwerze Version Cue” na stronie 77.

Tworzenie projektu i przydzielanie uzytkownikow

Po zainstalowaniu i skonfigurowaniu serwera Version Cue mozna tworzy¢ projekty i przydziela¢ do nich uzytkownikéw.
Projekty tworzone w Version Cue s3g domy$lnie prywatne. W dowolnej chwili mozna zmieni¢ stan udost¢pniania oraz
ograniczy¢ dostep do projektu, wskazujac, ze uzytkownicy muszg sie zalogowac, aby z niego korzystac.

Projekty tworzy si¢ za pomocg przegladarki Bridge, okna dialogowego Adobe albo narzedzia Administracja serwera
Version Cue. Aby okresli¢ zaawansowane wlasciwosci projektu, np. konieczno$¢ logowania uzytkownikow oraz przydziat
przyzwolen, nalezy uzy¢ narzedzia Administracja serwera Version Cue. Zobacz “Tworzenie projektow” na stronie 52
oraz “Tworzenie projektéw i zarzadzanie nimi za pomocg narzedzia Administracja serwera Version Cue” na stronie

73.

Dodawanie plikow do projektu

Po utworzeniu projektu nalezy doda¢ do niego pliki, tak aby uzytkownicy mogli je pobra¢ do edycji, wprowadzi¢ zmiany
izwréci¢ na serwer. Do projektu mozna dodawac wiele plikow Adobe i innych aplikacji, korzystajac z przegladarki Bridge.
Za pomoca okna dialogowego Adobe, dostepnego w skladnikach Creative Suite obstugujacych Version Cue, mozna
dodawac po jednym pliku na raz. Zobacz “Dodawanie plikéw i folderéw do projektu” na stronie 55.

Dostep do funkcji Version Cue

Dostep do funkeji Version Cue za pomocg przegladarki Bridge lub okna dialogowego Adobe zalezy od tego, czy uzywa sie
oprogramowania obstugujacego Version Cue oraz czy uzywa si¢ jednego z produktéw Adobe Creative Suite (np. Adobe
Creative Suite Design Premium).

Na przyklad, uzywajac programu Photoshop jako sktadnika pakietu, masz dostep do pelnego zestawu funkeji, zaréwno w
oknie dialogowym Adobe, jak i w przegladarce Bridge. Natomiast jezeli uzywasz programu Photoshop jako pojedynczej
aplikacji, to musisz mie¢ prawa dostepu do projektu udostepnianego, aby korzysta¢ z wszystkich funkeji Version Cue. W
programach Dreamweaver, Contribute i Fireworks dostep do funkcji Version Cue jest mozliwy tylko za posrednictwem
przegladarki Bridge. Ponizsza tabela obja$nia sytuacje, w ktérych uzytkownik ma dostep do funkcji Version Cue oraz podaje
metode dostepu do tych funkcji.

Sktadnik

Dostep przez okno dialogowe Adobe

Dostep przez przegladarke Bridge

Acrobat, Bridge, Illustrator, InCopy,
InDesign, Photoshop, Flash

Uzywany jako cze$¢ pakietu Creative
Suite: Tak

Uzywany jako program samodzielny:
Tylko jezeli uzytkownikowi przyznano
dostep do projektu udostepnianego

Uzywany jako cze$¢ pakietu Creative
Suite: Tak

Uzywany jako program samodzielny:
Tylko jezeli uzytkownikowi przyznano
dostep do projektu udostepnianego

Dreamweaver, Contribute, Fireworks,

Nie

Uzywany jako cze$¢ pakietu Creative
Suite: Tak

Uzywany jako program samodzielny:
Tylko jezeli uzytkownikowi przyznano
dostep do projektu udostepnianego

Firma Adobe zaleca zarzadzanie plikami aplikacji innych niz Adobe za pomocg przegladarki Bridge. Jezeli jednak
wspdlpracujesz z innymi uzytkownikami, ktérzy nie majg programu Bridge, to moga oni otwiera¢ projekty na serwerze
Version Cue, korzystajac z adresu URL serwera WebDAYV dla Version Cue. Zobacz “Laczenie si¢ z serwerem Version Cue
za pomocg protokotu WebDAV” na stronie 50.

 Administratorzy systemdw informatycznych mogg korzystac z narzedzia Adobe Version Cue Access Utility, ktdre stuzy
do otwierania i wydzielania biezgcych wersji plikow przechowywanych w projekcie Version Cue. Narzedzie to mozna
pobraé ze strony Adobe. Wigcej informacji mozna znaleZ¢ w serwisie WWW firmy Adobe.
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Uzywanie skladnikéw pakietu Creative Suite 2 oraz programu Acrobat 8 w polaczeniu z
Version Cue CS3

Serwer Version Cue CS3 moze obstugiwac¢ skladniki pakietu Adobe Creative Suite 2 oraz program Acrobat 8. Wystepuja
tu jednak pewne rdéznice, o ktérych nalezy pamietac.

o Jesli chcesz otwierac pliki zarzadzane przez Version Cue CS3 za pomocg programu Acrobat 8 lub skladnika Adobe
Creative Suite 2, to pliki te muszg naleze¢ do projektu zgodnego z wersja Version Cue CS2. Podczas tworzenia projektu
Version Cue CS3 mozna okredli¢, czy ma on by¢ zgodny z Version Cue CS2. (Natomiast gdy projekt zostal juz utworzony,
nie mozna wlgczy¢ dla niego opcji zgodnosci z Version Cue CS2).

Uwaga: Projekty przeniesione z Version Cue CS2 do Version Cue CS3 zachowujg zgodnos¢ z programem Acrobat 8 i
sktadnikami Adobe Creative Suite 2.

o Sktadniki Acrobat 8 i Adobe Creative Suite 2 nie moga si¢ taczy¢ z serwerem Version Cue CS3, jezeli w narzedziu
Administracja serwera Version Cue wlaczono funkcje SSL.

o Skladniki Adobe Creative Suite 2 nie moga wspotpracowac z serwerami Version Cue CS3, ktore zainstalowano na tym
samym komputerze. Sktadniki Adobe Creative Suite 2 moga sie natomiast faczy¢ z serwerami Version Cue CS3
znajdujacymi sie w sieci.

o Przestrzen robocza Version Cue CS2 oraz serwer Version Cue CS3 moga by¢ zainstalowane i dziata¢ jednoczesnie na
tym samym komputerze. Jezeli chcesz przenosic¢ projekty z Version Cue CS2 do Version Cue CS3, to zainstalowanie ich
na tym samym komputerze jest konieczne.

« Version Cue CS3 nie obsluguje wariantéw; jednak skladniki pakietu Adobe Creative Suite 2 moga postugiwa¢ sie
wariantami w projekcie zgodnym z Version Cue CS2, ale obstugiwanym przez serwer Version Cue CS3. Skladniki Adobe
Creative Suite 3 nie beda mialy dostepu do wariantéw w projekcie zgodnym z Version Cue CS2, a obstugiwanym przez
serwer Version Cue CS3.

Informacje o korzystaniu z programu Acrobat 8 w polaczeniu z Version Cue CS2 mozna znalez¢ w sekcji "Uzywanie
Version Cue" w systemie pomocy do programu Acrobat 8. Informacje o korzystaniu ze sktadnikéw Adobe Creative Suite 2
w polaczeniu z Version Cue CS2 mozna znalez¢ w systemie pomocy do srodowiska Version Cue CS2.

Zobacz takze

“Tworzenie projektéw w programie Administracja serwera Version Cue i zarzagdzanie nimi” na stronie 73

“Przenoszenie projektow do serwera Version Cue 3.0” na stronie 50

Korzystanie z okna dialogowego Adobe

W sktadnikach Creative Suite, ktére obstuguja $srodowisko Version Cue, mozna uzywac okna dialogowego Adobe,
dostepnego po wybraniu polecent Otwérz, Importuj, Eksportuj, Umie$é, Zapisz albo Zapisz jako. Okno dialogowe Adobe
udostepnia polecenia i kontrolki érodowiska Version Cue oraz wyswietla miniaturki i inne informacje, utatwiajace
identyfikacje plikow.

Aby skorzysta¢ z okna dialogowego Adobe, kliknij przycisk Uzyj okna Adobe w oknie dialogowym Otwdrz, Importuj,
Eksportuj, Umie$¢, Zapisz albo Zapisz jako.

/ Jezeli w oknie dialogowym Otwérz, Importuj, Eksportuj, Umies¢, Zapisz albo Zapisz jako nie ma przycisku Uzyj okna
Adobe, sprawdz, czy w Bridge lub uzywanym sktadniku Creative Suite wlgczono obstuge srodowiska Version Cue.

Opcje w menu Widok umozliwiajg zmiane sposobu wyswietlania. Okno dialogowe systemu operacyjnego mozna w
dowolnym momencie przywroci¢, klikajac przycisk Uzyj okna systemu.
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lkony serwera i projektu Version Cue

Bridge i okno dialogowe Adobe wy$wietlaja ikony stanu serwerdw i projektéw Version Cue, informujac, czy sg one online
(dostepne), offline, lokalne czy zdalne.
Projekt udostepniany i -1 Wskazuje, ze projekt jest dostepny i udostepniony innym uzytkownikom.

Projekt prywatny & .1 Wskazuje, ze projekt jest dostepny, ale nie jest udostepniony innym uzytkownikom.
Projekt offline f‘{}--: Wskazuje, ze projekt nie jest dostepny.

Projekt zgodny z VC2 & .- Wskazuje projekt zgodny ze sktadnikami pakietu Adobe Creative Suite 2 oraz programem
Adobe Acrobat 8.

Serwer offline [f] Wskazuje serwer Version Cue niepodiaczony do sieci (offline).
Moj serwer 4| Wskazuje serwer Version Cue zainstalowany lokalnie na tym komputerze.

Serwer sieciowy 5[] Wskazuje zdalny serwer Version Cue, ktory jest dostepny.

Wiaczanie zarzadzania plikami w srodowisku Version Cue

Zarzadzanie plikami w srodowisku Version Cue zapewnia dostep do projektéw Version Cue. Funkcja zarzadzania jest
domyslnie wiaczona w przegladarce Bridge CS3 oraz we wszystkich sktadnikach pakietu Creative Suite, ktére obstuguja
Version Cue, z wyjatkiem programéw Flash i Acrobat 8. W programach Flash i Acrobat 8 trzeba zarzadzanie plikami przez
Version Cue trzeba wlaczaé i wylaczaé recznie.
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Jezeli wylaczy si¢ zarzadzanie plikami przez Version Cue w jednym sktadniku pakietu Creative Suite, to zostanie ono
wytaczone we wszystkich sktadnikach tego pakietu, ktére obstuguja Version Cue, z wyjatkiem programoéw Acrobat, Flash
i Bridge. Jezeli wylaczy si¢ zarzadzanie plikami przez Version Cue w programie Bridge, to zostanie ono wytaczone we
wszystkich skladnikach pakietu Creative Suite, ktore obstuguja Version Cue, z wyjatkiem programéw Acrobat i Flash.

Wrylaczenie zarzadzania plikami przez Version Cue oznacza wylgczenie dostepu do wszystkich projektéw Version Cue na
wszystkich serwerach Version Cue.

o W preferencjach skryptéw uruchamiania w programie Bridge zaznacz opcj¢ Version Cue i kliknij OK.

o W preferencjach obstugi plikéw i schowka w programie Illustrator zaznacz Wtacz Version Cue i kliknij OK.

o W preferencjach obstugi plikéw w programie InDesign zaznacz Wlacz Version Cue i kliknij OK.

o W preferencjach obstugi plikéw w programie Photoshop zaznacz Wlacz Version Cue i kliknij OK.

o W preferencjach ogdlnych w programie Flash zaznacz Wiacz Version Cue i kliknij OK.

o W preferencjach dokumentu w programie Acrobat zaznacz Wlacz menedzer plikow Version Cue i kliknij OK.

o W preferencjach obstugi plikdw w programie InCopy zaznacz Wiacz Version Cue i kliknij OK.

Wyswietlanie informacji Srodowiska Version Cue

Uwaga: To zadanie mozesz wykonac tylko wowczas, gdy masz dostep do pelnego zestawu funkcji Version Cue.
Zobacz “Dostep do funkcji Version Cue” na stronie 42.

Informacje o serwerach, projektach i zasobach Version Cue mozna wyswietla¢ w oknie dialogowym Adobe albo w
przegladarce Bridge, uzywajac funkeji Inspektor. Sposéb wyswietlania informacji w programie Bridge podano w sekcji
"Inspekgja plikow Version Cue" w pomocy do programu Bridge.

J Jezeli plik zarzqdzany przez Version Cue zostal juz otwarty w skladniku pakietu Creative Suite, ktéry obstuguje
Version Cue, to informacje o pliku sg widoczne na pasku stanu, w dolnym lewym rogu okna dokumentu. W programie
Acrobat informacje te pojawiajq si¢ w dolnym lewym rogu panelu nawigacji.

009 v (L) Svnchronized; Cpen b

Pasek stanu

1 W programie Acrobat, Flash, Illustrator, InCopy, InDesign lub Photoshop wybierz polecenie Plik > Otworz.

2 Kliknij przycisk Uzyj okna dialogowego Adobe. (Jezeli zamiast tego przycisku widoczny jest przycisk Uzyj okna systemu,
to znaczy, ze okno Adobe jest juz wyswietlone).

3 Kliknij ikone Version Cue na panelu Ulubione.

4 Aby zmieni¢ sposob wyswietlania serwerdw, projektow lub plikow Version Cue w tym oknie dialogowym, wybierz jedna
z opc¢ji z menu Widok .

Uwaga: Jezeli serwer Version Cue, dla ktérego chcesz wyswietli¢ informacje, znajduje sie poza twojg podsiecig, uzyj
polecenia Polgcz z serwerem z menu Narzedzia (albo polecenia 'Polgcz z'z menu Narzedzia projektu w programie Acrobat).
5 Aby wyswietli¢ informacje o serwerze, projekcie lub pliku Version Cue, wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
« Kliknij przelacznik 4 |, aby wyswietli¢ panel Wlasciwosci i obejrze¢ wlasciwosci pliku.
o Umie$¢ wskaznik nad pozycja. Informacje zostang wyswietlone w podpowiedzi.

o Zaznacz pliki wybierz polecenie Wersje z menu Narzedzia albo Narzedzia projektu (Acrobat), aby wyswietli¢ informacje
o wersji pliku.
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Zobacz takze

“Status pliku” na stronie 57

“Laczenie sie z serwerami zdalnymi” na stronie 49

Korzystanie z serwera Version Cue

Administracja serwera Version Cue

Serwery Version Cue przechowuja projekty Version Cue oraz zwigzane z nimi zasoby. Przy domysélnej instalacji pakietu
Creative Suite 3 Design, Web lub Master Collection, program Version Cue instaluje serwer Version Cue na komputerze
uzytkownika, ale nie wigcza go. Serwer Version Cue zainstalowany na twoim komputerze bedzie dostepny tylko wtedy,
gdy komputer ten bedzie wlaczony i polaczony przez sie¢ z innymi uzytkownikami w grupie roboczej. Ten scenariusz ma
zastosowanie do uzytku osobistego lub do wymiany plikéw miedzy poszczegdlnymi osobami.

Mozna takze zainstalowa¢ serwer Version Cue na wydzielonym komputerze, dostepnym dla innych oséb w sieci. W ten
sposob zasoby Version Cue beda zawsze dostepne dla grupy robocze;.

Film przedstawiajacy korzystanie ze rodowiska Version Cue mozna obejrze¢ pod adresem
www.adobe.com/go/vid0113_pl.

UZYTKOWNIK KONFIGURACJAW OPARCIU KOMFIGURACJA W OPARCIU
0 UZYTKOWNIKA O SERWER
Uzytkownicy Grupy robocze Grupy robocze

L
.
"oy,

<

Udostgpnianie plikéw - lokalnie albo za posrednictwem serwera: Version Cue mozna skonfigurowaé do pracy w srodowisku uzytkownika
albo w Srodowisku serwerowym. W implementacji w Srodowisku uzytkownika, pliki i projekty sq udostgpniane z wltasnego dysku twardego
tego uzytkownika. W srodowisku serwerowym natomiast Version Cue umieszcza sig na osobnym komputerze, przeznaczonym specjalnie do
tego celu.

Serwer Version Cue instaluje si¢ w folderze Program Files/Common Files/Adobe/Adobe Version Cue CS3/Server
(Windows) albo w folderze Library/Application Support/Adobe/Adobe Version Cue CS3/Server folder (Mac OS). Miejsca
instalacji nie mozna zmieni¢.

Aby zainstalowac serwer Version Cue na wydzielonym komputerze, uruchom program instalacyjny pakietu Creative Suite 3
Design, Web, or Master Collection. Wykonuj instrukcje na ekranie, instalujac tylko serwer Version Cue.

Uwaga: Zanim zainstalujesz serwer Version Cue na wydzielonym komputerze, przeczytaj Umowe licencyjng uzytkownika
koricowego twojego egzemplarza pakietu Adobe Creative Suite.


http://www.adobe.com/go/vid0113_pl
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Wiaczanie i konfigurowanie serwera Version Cue

Aby korzystal z serwera Version Cue, trzeba go wlaczy¢ i skonfigurowa¢ ustawiania poczatkowe. Po skonfigurowaniu
ustawien wstepnych, dalsze ustawienia serwera Version Cue mozna okre$la¢ w preferencjach Version Cue, a zaawansowane
opcje serwera (np. wlaczanie SSL) okre$la si¢ za pomocg narzedzia Administracja serwera Version Cue.
Film przedstawiajacy korzystanie z serwera Version Cue mozna znalez¢ pod adresem www.adobe.com/go/vid0114_pl.
1 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
« Kliknij Uruchom mdj serwer w oknie dialogowym Adobe albo w Adobe Bridge.
o Otworz panel sterowania i dwukrotnie kliknij ikone Adobe Version Cue CS3 (Windows) lub kliknij opcje Adobe
Version Cue CS3 w preferencjach systemu (Mac OS). Nastepnie kliknij Uruchom.
Version Cue uruchomi narzedzie Administracja serwera Version Cue i wy$wietli okno Konfiguracja poczatkowa.

2 W oknie Konfiguracja poczatkowa wpisz hasto administratora w polu tekstowym Hasto.

Uwaga: Pamietaj, aby zapisac sobie to hasto. Jezeli zapomnisz hasta administratora systemu, to trzeba bedzie ponownie
instalowac serwer Version Cue.

3 Podaj nazwe serwera w polu tekstowym Nazwa serwera.

4 Wybierz odpowiednig opcje z menu Widoczno$¢ serwera:
« Aby inni uzytkownicy w sieci nie widzieli twojego serwera, wybierz opcje Prywatny. Dostep do prywatnych serwerdéw
Version Cue jest mozliwy tylko z komputera lokalnego.

« Aby serwer byt widoczny dla innych uzytkownikéw w sieci, wybierz Widoczny dla innych. (Serwer musi by¢ widoczny,
aby mozna bylo przyzna¢ innym uzytkownikom dostep do zawartych w nim projektow).

Uwaga: Jezeli Version Cue zainstalowano na komputerze z systemem Windows, uzywajgcym zapory (firewall), a chcesz
udostepnic serwer innym, pozostaw otwarte porty TCP o numerach 3703 i 5353. Jezeli wlgczono obstuge SSL dla serwera
Version Cue, pozostaw réwniez otwarty port o numerze 3704. Jezeli na tym samym komputerze zainstalowano Version Cue
CS2, pozostaw rowniez otwarty port 50900 (i port 50901, jezeli wigczona jest obstuga SSL). Instrukcje mozna znalezé w
pomocy do systemu Windows.

5 Wybierz odpowiednig opcje¢ z menu Konta uzytkownikow:

o Abyumozliwi¢ dostep do serwera takze tym uzytkownikom, ktérzy nie maja na nim konta, wybierz opcje Automatyczne
tworzenie konta uzytkownika. Jesli ta opcja jest zaznaczona, Version Cue tworzy nowe konto uzytkownika bez hasta w
momencie, gdy nowy uzytkownik wchodzi na serwer.

Wigczenie automatycznego tworzenia konta uzytkownika, a potem obstugi LDAP powoduje, ze uzytkownicy z

katalogu LDAP sq automatycznie importowani w momencie wejscia na serwer przy uzyciu konta LDAP. Uzytkownicy
zaimportowani w ten sposob sq dodawani do grupy Kazdy, otrzymujg poziom dostepu '‘Brak’ i nie mogg logowac sie do
narzedzia Administracja serwera Version Cue. Ta technika umozliwia automatyczne przyznawanie uzytkownikom LDAP
domyslnych praw dostepu do projektow na serwerze Version Cue bez potrzeby bezposredniego importowania ich kont.

oAby okrelié, ze dostep do serwera moga mie¢ tylko nazwani uzytkownicy, zdefiniowani w narzedziu Administracja
serwera Version Cue, wybierz Rgczne tworzenie kont uzytkownikdow.

6 Kliknij Zapisz i kontynuuj, aby zalogowac si¢ do narzedzia Administracja serwera Version Cue i ustawi¢ zaawansowane
opcje serwera.

Zobacz takze

“Administracja serwera Version Cue” na stronie 69
“Korzystanie z okna dialogowego Adobe” na stronie 43
“Rozwigzywanie problemdéw” na stronie 82

“Tworzenie kont uzytkownikéw i zarzgdzanie nimi” na stronie 70


http://www.adobe.com/go/vid0114_pl

BRIDGE/VERSION CUE | 48
Podrecznik uzytkownika

Ustawianie preferencji serwera Version Cue

Wiele ustawieni serwera Version Cue mozna skonfigurowaé w preferencjach Version Cue. Dotyczy to np. ilosci pamieci
RAM dostepnej dla Version Cue oraz polozenia folderu Dane. Aby skonfigurowa¢ ustawienia zaawansowane, np. wlaczy¢
obstuge SSL, zmieni¢ nazwe serwera Version Cue, ustawic opcje logowania do serwera, zresetowa¢ blokady uzytkownikéw
albo utworzy¢ kopie zapasowg serwera, nalezy skorzysta¢ z narzedzia Administracja serwera Version Cue.

Zobacz takze

“Zaawansowane zadania administracyjne na serwerze Version Cue” na stronie 77

Dostep do preferencji serwera Version Cue
1 Aby dotrze¢ do preferencji Version Cue, wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

o Otworz panel sterowania i dwukrotnie kliknij ikone Adobe Version Cue CS3 (Windows) lub kliknij opcje Adobe
Version Cue CS3 w preferencjach systemu (Mac OS).

+ Windows: dwukrotnie kliknij ikone Version Cue [] na obszarze powiadomien paska zadafi, w prawym dolnym rogu
ekranu.

« Mac OS: kliknij ikone Version Cue [Z] na pasku menu na gérze ekranu. Wybierz Preferencje Version Cue CS3 z menu.

Uwaga: Ikona Version Cue jest domyslnie ukryta. Jesli chcesz to zmienic, zaznacz opcje Pokaz ikong Version Cue CS3 na
pasku zadari (Windows) albo Pokaz status Version Cue CS3 na pasku menu (Mac OS) w preferencjach serwera Version Cue.

2 Kliknij zakladke Ustawienia w oknie dialogowym Adobe Version Cue CS3.

Uwidocznianie serwera Version Cue

1 Aby inni uzytkownicy mieli dostep do projektéw Version Cue udostepnionych na serwerze, wybierz opcje 'Widoczny
dla innych' z menu Widocznos¢ serwera. Aby ukry¢ serwer Version Cue przed innymi uzytkownikami, wybierz opcje

Prywatny.

Uwaga: Jezeli Version Cue zainstalowano na komputerze z systemem Windows, uzywajgcym zapory (firewall), a chcesz
udostepnic serwer innym, pozostaw otwarte porty TCP o numerach 3703 i 5353. Jezeli wlgczono obstuge SSL dla serwera
Version Cue, pozostaw réwniez otwarty port o numerze 3704. Jezeli na tym samym komputerze zainstalowano Version Cue
CS2, pozostaw réwniez otwarty port 50900 (i port 50901, jezeli wlgczona jest obstuga SSL). Instrukcje mozna znalezé w
pomocy do systemu Windows.

2 Kliknij Zastosuj.

Okreslanie wielkosci grupy roboczej

1 Z menu Wielko$¢ grupy roboczej wybierz przecigtng liczbe 0séb korzystajacych z Version Cue. To ustawienie okreéla,
w jaki sposob Version Cue steruje potencjalnym obcigzeniem.

2 Kliknij Zastosuj.

Okreslanie pamieci RAM

Domyélna wielkos¢ przydzielonej pamieci RAM (128 MB) wystarcza dla grup roboczych mniejszych niz 10 oséb oraz
projektéw zawierajacych mniej niz 1000 zasobow. Dla wiekszych grup roboczych i projektéw do 1000 zasobdw, przydziel
256 MB pamieci RAM. Jezeli projekty zawieraja wiecej niz 1000 zasobow lub jezeli obstugujesz ponad 50 projektéw, to
niezaleznie od wielkosci grupy roboczej przydziel co najmniej 512 MB pamieci RAM.

1 W polu tekstowym Wykorzystanie pamieci wpisz ilo§¢ pamieci RAM, ktéra ma by¢ dostepna dla Version Cue (domyslnie
jest to 128 MB).

2 Kliknij Zastosuj.

Uwidocznianie ikony Version Cue

1 Zaznacz opcje Pokaz ikong Version Cue CS3 na pasku zadan (Windows) albo Pokaz status Version Cue CS3 na pasku
menu (Mac OS), aby ikona Version Cue pozostata widoczna.

2 Kliknij Zastosuj.
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Wiaczanie srodowiska Version Cue przy uruchamianiu komputera

1 Zaznacz opcje Wlacz Version Cue CS3 przy uruchamianiu komputera.

2 Kliknij Zastosuj.

Zmiana polozenia folderu Dane

Folder Dane zawiera pliki, ktore utrzymuja spéjno$¢ projektow Version Cue, wersji plikow oraz metadanych. Polozenie
folderu Dane mozna zmieni¢. Nie mozna go jednak przenies¢ na wolumin sieciowy. Przenoszac folder Dane na dysk
zewnetrzny w systemie Mac OS, pamietaj o wylaczeniu opcji Ignoruj przyzwolenia pliku w oknie dialogowym "Pobierz
informacje' tego dysku.

Wazne: Zanim zmienisz polozenie tego folderu, zamknij serwer Version Cue. Nie przenos folderu Dane Version Cue recznie
ani nie edytuj znajdujgcych sie w nim plikéw.
1 Aby dotrze¢ do preferencji Version Cue, wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

« Windows: dwukrotnie kliknij ikone Version Cue [Z] na obszarze powiadomien paska zadan, w prawym dolnym rogu
ekranu.

« Mac OS: kliknij ikone Version Cue [Z] na pasku menu na gérze ekranu. Wybierz Preferencje Version Cue CS3 z menu.

o Otworz panel sterowania i dwukrotnie kliknij ikone¢ Adobe Version Cue CS3 (Windows) lub kliknij opcje Adobe
Version Cue CS3 w preferencjach systemu (Mac OS).

2 Kliknij zakladke Polozenia w oknie dialogowym Adobe Version Cue CS3.

3 Kliknij przycisk Wybierz obok biezacego potozenia folderu Dane. Wybierz nowe potozenie dla tego folderu. Musi to
by¢ miejsce na tym samym komputerze (tgcznie z dyskami zewnetrznymi), na ktérym zainstalowany jest serwer
Version Cue.

4 Kliknij przycisk OK.

Zobacz takze

“Zamykanie lub ponowne uruchamianie serwera Version Cue ” na stronie 51

Laczenie sie z serwerami zdalnymi

Uwaga: To zadanie mozesz wykonac tylko wéwczas, gdy masz dostep do petnego zestawu funkcji Version Cue.
Zobacz “Dostep do funkcji Version Cue” na stronie 42.

Jesli pracujesz nad projektami Version Cue, ktore znajduja si¢ w innej podsieci, mozesz polaczy¢ si¢ z serwerem

Version Cue, uzywajac adresu IP komputera. Taki serwer musi by¢ jednak skonfigurowany jako widoczny dla innych

uzytkownikow. Serwery Version Cue w twojej podsieci sa automatycznie skonfigurowane jako widoczne.

1 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

o W programie Acrobat, Flash, Illustrator, InCopy, InDesign lub Photoshop wybierz polecenie Plik > Otworz. Jezeli
uzywasz okna systemowego, naci$nij przycisk Uzyj okna Adobe. Kliknij Version Cue na panelu Ulubione. Wybierz
polecenie Potacz z serwerem z menu Narzedzia albo polecenie 'Potacz z' z menu Narzedzia projektu (Acrobat) [=.

o W programie Bridge wybierz polecenie Narzedzia > Version Cue > Polacz z serwerem.

2 W oknie dialogowym Polacz z serwerem wpisz adres IP lub DNS oraz numer portu serwera Version Cue, np.: http://
153.32.235.230. Jezeli taczysz si¢ z serwerem, ktory jest zainstalowany w tym samym systemie, co przestrzen robocza
Version Cue CS2, to na konicu adresu URL Version Cue dodaj numer portu 50900. Przyktad: http://
153.32.235.230:50900.

. Adresy URL srodowiska Version Cue, potrzebne uzytkownikom zdalnym i aplikacjom WebDAV do korzystania z
serwera mozesz znalez¢ logowania do narzedzia Administracja serwera Version Cue. Adresy te sq takze widoczne w
Inspektorze w przeglgdarce Bridge.

3 Kliknij przycisk OK.

Na licie dostepnych serweréw Version Cue automatycznie pojawi sie skrot do wprowadzonego serwera zdalnego.
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Zobacz takze

“Inspekcja plikow Version Cue w przegladarce Bridge” na stronie 37

Laczenie sie z serwerem Version Cue za pomoca protokotu WebDAV.

Firma Adobe zaleca zarzadzanie plikami aplikacji innych niz Adobe za pomoca przegladarki Adobe Bridge. Jezeli jednak
wspdlpracujesz z innymi uzytkownikami, ktorzy nie majg programu Adobe Bridge, to moga oni otwiera¢ projekty na
serwerze Version Cue, korzystajac z adresu URL serwera WebDAYV dla Version Cue.

Dostep do serwera Version Cue zapewni aplikacja obstugujaca protokét WebDAV, np. sktadnik pakietu Microsoft Office.
W Windows, zdefiniuj projekt na serwerze Version Cue jako miejsce sieciowe, podajac URL WebDAYV tego projektu. W
systemie Mac OS podaj adres URL WebDAV tego projektu, korzystajac z polecenia Polacz z serwerem w Finderze. Zanim
sprébujesz sie polaczy¢, zapoznaj sie z opisem korzystania z funkcji WebDAV w dokumentacji uzywanej aplikacji.

% Wpisz adres URL WebDAV Version Cue, numer portu (3703 lub 50900, jezeli taczysz si¢ z serwerem, ktory dziata w
tym samym systemie, co przestrzen robocza Version Cue CS2), webdav oraz nazwe projektu. Przyktad: http://
153.32.235.230:3703/webdav/nazwa_projektu

Przenoszenie projektow do serwera Version Cue 3.0

Jezeli uzywasz obecnie wersji Version Cue CS2, to musisz przenie$¢ projekty do wersji Version Cue CS3. Podczas migracji
projektéw z Version Cue CS2 do Version Cue CS3 przenoszone sg rowniez konta uzytkownikéw przypisanych do tych
projektow.

Na komputerach Macintosh z procesorem Intel® nie mozna przenosi¢ projektéw Version Cue CS2 do wersji Version Cue
CS3.

Zanim dokonasz migracji projektow, popro$ wszystkich uzytkownikéw o zsynchronizowanie zasobow, tak aby dane
projektu byly aktualne.

1 Odszukaj folder Com.adobe.versioncue.migration_2.0.0 na komputerze, na ktérym zainstalowano Version Cue CS3.
Skopiuj go do folderu Wtyczki programu Version Cue CS2.

Uruchom ponownie Version Cue CS2.
Zaloguj si¢ do narzedzia Administracja serwera Version Cue.
Kliknij karte Zaawansowane i kliknij przycisk Importuj dane Version Cue CS2.

Whisz login i hasto administratora Version Cue CS2 i kliknij Zalogu;.

A U1 A W N

Zaznacz projekt, ktory chcesz przenies¢. Kliknij Migruj.

Uwaga: Jezeli projekt Version Cue CS2 ma takg samg nazwe, jak projekt istniejgcy juz na serwerze Version Cue CS3, to
Version Cue dolgczy na koricu jego nazwy liczbe (np. Projekt testowy (2)). Jezeli uzytkownik Version Cue CS2 ma takg
samg nazwe, co istniejgcy uzytkownik na serwerze Version Cue CS3, to Version Cue uzyje istniejgcego konta uzytkownika
Version Cue CS3.

7 Gdy Administracja serwera Version Cue wy$wietli strone z potwierdzeniem, kliknij Koniec.

8 Zatrzymaj przestrzen roboczg Version Cue CS2.

9 Odinstaluj Version Cue CS2.

10Ponownie uruchom serwer Version Cue CS3. Operacja ta spowoduje zresetowanie wszystkich portéw, umozliwiajac

dostep zaréwno z aplikacji Adobe Creative Suite 2, jak i z aplikacji Adobe Creative Suite 3.

Zobacz takze

“Logowanie do narzedzia Administracja serwera Version Cue ” na stronie 70

“Uzywanie sktadnikéw pakietu Creative Suite 2 oraz programu Acrobat 8 w polaczeniu z Version Cue CS3” na stronie
43

50
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Zamykanie lub ponowne uruchamianie serwera Version Cue
Zamykajac serwer Version Cue, uniemozliwiasz dostep do projektéw Version Cue obstugiwanych przez ten serwer.

Przy kazdym ponownym uruchomieniu, serwer Version Cue przeprowadza kontrole spojnosci i w razie potrzeby dokonuje
napraw. Dla uzyskania jak najlepszej sprawnosci systemu nalezy co tydzien ponownie uruchamiaé serwer Version Cue,
aby §rodowisko sprawdzito spdjnos¢ i dokonato napraw.

1 Aby dotrze¢ do preferencji Version Cue, wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

« Windows: dwukrotnie kliknij ikone Version Cue [Z] na obszarze powiadomieni paska zadan, w prawym dolnym rogu
ekranu.

+ Mac OS: kliknij ikone Version Cue [Z] na pasku menu na gérze ekranu. Wybierz Preferencje Version Cue CS3.

o Otworz panel sterowania i dwukrotnie kliknij ikon¢ Adobe Version Cue CS3 (Windows) lub kliknij opcje Adobe
Version Cue CS3 w preferencjach systemu (Mac OS).

2 Kliknij zakladke Ustawienia w oknie dialogowym Adobe Version Cue CS3.

oAby zamkna¢ serwer Version Cue, kliknij Zatrzymaj. Gdy pojawi si¢ monit, kliknij Tak (Windows) lub Zamknij
(Mac OS).

oAby zrestartowac serwer Version Cue, kliknij Zatrzymaj, a nastepnie Uruchom.

« Aby automatycznie wlacza¢ Version Cue przy uruchamianiu komputera, zaznacz opcje Wiacz serwer podczas
uruchamiania komputera.

3 Kliknij OK (Windows) lub Zastosuj teraz (Mac OS).

Serwer Version Cue mozna rowniez zrestartowad, klikajgc przycisk Uruchom ponownie serwer na zakladce
Zaawansowane w narzedziu Administracja serwera Version Cue.

Zobacz takze

“Zaawansowane zadania administracyjne na serwerze Version Cue” na stronie 77

Praca z projektami Version Cue

Informacje o projektach Version Cue

Projekty Version Cue sg sktadowane na serwerach Version Cue. W projektach znajduja si¢ kopie wzorcowe plikow
dodanych do projektu, a takze wersje plikow i inne dane, np. komentarze i daty wersji. Jezeli serwer Version Cue oznaczono
jako widoczny dla innych, a projekty sa udostepniane, dostep do projektéw ma wielu uzytkownikéw. Projekty moga
zawiera¢ zaréwno pliki Adobe, jak i innych aplikacji.

Po pierwszym otwarciu projektu Version Cue, na komputerze tworzony jest folder o nazwie "Version Cue". Jest on
umieszczany w folderze Moje dokumenty (Windows) lub Dokumenty (Mac OS). W nowym folderze Version Cue tworzony
jest z kolei podfolder dla danego projektu. Version Cue tworzy réwniez skrot do projektu, ktéry pojawia sie w przegladarce
Bridge i w oknie dialogowym Adobe po kliknigciu ikony Version Cue w 'Ulubionych'.

Projekty moga tworzy¢ i administrowa¢ nimi tylko tacy uzytkownicy, ktérym przydzielono stosowne przyzwolenia w
narzedziu Administracja serwera Version Cue.

Uwaga: Jezeli uzywasz sktadnika pakietu Adobe Creative Suite 2 albo programu Acrobat 8, to projekty Version Cue CS3 nie
bedg widoczne w oknie dialogowym Adobe ani w przeglgdarce Bridge, jezeli nie zostaly oznaczone jako zgodne wstecznie z
tymi programami. Ponadto sktadniki Creative Suite 2 i program Acrobat 8 nie mogg lgczy( si¢ z serwerami Version Cue CS3,
ktore wykorzystujg SSL.

Zobacz takze

“Informacje o lokalnych plikach projektu ” na stronie 57
“Informacje o wersjach” na stronie 64

“Tworzenie kont uzytkownikéw i zarzadzanie nimi” na stronie 70
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Tworzenie projektow

Uwaga: To zadanie mozesz wykonac tylko wowczas, gdy masz dostep do pelnego zestawu funkcji Version Cue.
Zobacz “Dostep do funkcji Version Cue” na stronie 42.

Projekty mozna tworzy¢ za pomocg przegladarki Bridge, wszystkich skladnikéw pakietu Creative Suite, ktore obstuguja
Version Cue, a takze narzedzia Administracja serwera Version Cue, ktére umozliwia ustawianie zaawansowanych
wlasciwosci projektu. Informacje o tworzeniu projektéw w narzedziu Administracja serwera Version Cue podano w sekgji
“Tworzenie projektow i zarzadzanie nimi w narzedziu Administracja serwera Version Cue” na stronie 73.

Aby tworzy¢ projekty Version Cue, musisz mie¢ przyzwolenia do administrowania projektami. Jesli tworzysz projekt
udostepniany, to pamietaj o wlaczeniu widocznosci serwera Version Cue dla innych uzytkownikow. Jezeli serwer bedzie
prywatny, to inni uzytkownicy nie beda mieli dostepu do projektu, ktéry chcesz udostepniac.

Zobacz takze

“Tworzenie kont uzytkownikdéw i zarzadzanie nimi” na stronie 70

Tworzenie projektu

1 W programie Acrobat, Flash, Illustrator, InCopy, InDesign lub Photoshop wybierz polecenie Plik > Otworz. Jezeli
uzywane jest okno dialogowe Otworz systemu operacyjnego, kliknij przycisk Uzyj okna Adobe.

2 Kliknij ikone Version Cue na panelu Ulubione.

w

Wybierz polecenie Nowy projekt z menu Narzedzia albo Narzedzia projektu (Acrobat) [=.
Z menu Polozenie wybierz serwer Version Cue, ktéry bedzie obstugiwal projekt.
Whpisz nazwe projektu w pole Nazwa projektu oraz jego opis w pole Informacje projektu.

Aby ten projekt i jego pliki byly dostepne dla innych, zaznacz opcje Udostepniaj ten projekt innym.

N o u b

Aby utworzy¢ projekt dostepny dla uzytkownikow pakietu Creative Suite 2 i programu Acrobat 8, zaznacz opcje
Maksymalizuj zgodnos¢ z aplikacjami CS2 i Acrobat 8.

8 Kliknij przycisk OK.

Tworzenie projektu w przegladarce Bridge

1 Wrybierz polecenie Narzedzia > Version Cue > Nowy projekt.

2 Z menu Polozenie w oknie dialogowym Nowy projekt wybierz serwer Version Cue, ktdry bedzie obstugiwal projekt.
3 Whpisz nazwe projektu w pole Nazwa projektu oraz jego opis w pole Informacje projektu.

4 Aby ten projekt i jego pliki byty dostepne dla innych, zaznacz opcj¢ Udostepniaj ten projekt innym.

5

Aby utworzy¢ projekt dostepny dla uzytkownikéw pakietu Creative Suite 2 i programu Acrobat 8, zaznacz opcje¢
Maksymalizuj zgodnos¢ z aplikacjami CS2 i Acrobat 8.

6 Kliknij przycisk OK.

Otwieranie projektu

Uwaga: To zadanie mozesz wykonac tylko wowczas, gdy masz dostep do pelnego zestawu funkcji Version Cue.
Zobacz “Dostep do funkcji Version Cue” na stronie 42.

Mozesz otwieraé projekty przechowywane na lokalnym serwerze Version Cue albo projekty udostepnione, znajdujace si¢
na serwerze zdalnym, skonfigurowanym jako widoczny dla innych uzytkownikdow.

Zobacz takze

“Korzystanie z okna dialogowego Adobe” na stronie 43
“Ustawianie preferencji serwera Version Cue” na stronie 48

“Laczenie si¢ z serwerami zdalnymi” na stronie 49

52
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Otwieranie projektu

1 W programie Acrobat, Flash, Illustrator, InCopy, InDesign lub Photoshop wybierz polecenie Plik > Otworz. Jezeli
uzywane jest okno dialogowe Otworz systemu operacyjnego, kliknij przycisk Uzyj okna Adobe.

2 Kliknij ikone Version Cue na panelu Ulubione.

3 Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

o Dwukrotnie kliknij serwer lokalny, aby wyswietli¢ jego projekty.

o Dwukrotnie kliknij Ostatnie projekty, aby otworzy¢ niedawno uzywany projekt.

o Dwukrotnie kliknij Przegladaj serwery, aby odnalez¢ serwer Version Cue, na ktérym znajduje sie projekt. Po odszukaniu
serwera kliknij go dwukrotnie, aby wyswietli¢ jego projekty.
Uwaga: Jezeli serwer, ktory obstuguje projekt, znajduje sig¢ poza twojq siecig, wybierz polecenie Polgcz z serwerem z menu
Narzedzia albo 'Polgcz z' z menu Narzedzia projektu (Acrobat). wpisz adres IP lub DNS serwera i kliknij OK.

4 Dwukrotnie kliknij projekt, aby go otworzy¢.

Otwieranie projektu w przegladarce Bridge

1 Kliknij ikong Version Cue na panelu Ulubione.

2 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

o Dwukrotnie kliknij serwer lokalny, aby wyswietli¢ jego projekty.

« Dwukrotnie kliknij Ostatnie projekty, aby otworzy¢ niedawno uzywany projekt.

o Dwukrotnie kliknij Przegladaj serwery, aby odnalez¢ serwer Version Cue, na ktérym znajduje sie projekt. Po odszukaniu
serwera kliknij go dwukrotnie, aby wyswietli¢ jego projekty.
Uwaga: Jezeli serwer, ktéry obstuguje projekt, znajduje si¢ poza twojg podsiecig, wybierz polecenie Narzedzia >

Version Cue > Polgcz z serwerem. Wpisz adres IP lub DNS serwera i kliknij OK.

3 Dwukrotnie kliknij projekt, aby go otworzy¢.

Edytowanie wlasciwosci projektu
Uwaga: To zadanie mozesz wykonac tylko wéwczas, gdy masz dostep do petnego zestawu funkcji Version Cue.
Zobacz “Dostep do funkcji Version Cue” na stronie 42.

Edytowaé mozna wigkszo$¢ wlasciwosci projektu, w tym jego nazwe, opis i stan udostgpniania, potozenie lokalnych plikéw
projektu oraz polozenie kopii zapasowych. Mozna to zrobi¢ za pomoca okna dialogowego Adobe lub przegladarki Bridge.
Jezeli jednak chcesz wlaczy¢ blokady, edytowac lub przydziela¢ uzytkownikéw lub wprowadzi¢ obowigzek logowania do

projektu, skorzystaj z narzedzia Administracja serwera Version Cue.

Zobacz takze

“Korzystanie z okna dialogowego Adobe” na stronie 43
“Otwieranie projektu” na stronie 52
“Informacje o lokalnych plikach projektu ” na stronie 57

“Tworzenie projektéw w programie Administracja serwera Version Cue i zarzagdzanie nimi” na stronie 73

Dostep do whasciwosci projektu

o W programie Acrobat, Flash, Illustrator, InCopy, InDesign lub Photoshop, zaznacz projekt w oknie dialogowym Adobe,
a potem wybierz polecenie Edytuj wlasciwosci z menu Narzedzia albo Narzedzia projektu (Acrobat).

o W programie Bridge zaznacz projekt, wybierz polecenie Widok > Panel Inspektor. Kliknij Edytuj wlasciwosci na obszarze
zadan panelu Inspektor.

o W programie Bridge zaznacz projekt i wybierz polecenie Narzedzia > Version Cue > Edytuj wlasciwosci.

Uwaga: Aby edytowal zaawansowane wlasciwosci projektu za pomocg Administracji serwera Version Cue, kliknij przycisk
Administracja serwera w oknie dialogowym Wlasciwosci projektu.
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Zmiana nazwy lub opisu projektu

1 W oknie dialogowym Edytuj wlasciwosci wpisz nazwe w pole tekstowe Nazwa projektu. Nowa nazwa nie pojawi si¢ w
folderze lokalnym projektu (twoim lub twojej grupy roboczej), dopdki nie odlaczysz si¢ od tego projektu i nie potaczysz
z nim ponownie. Aby zmieni¢ opis projektu, wprowadz go w pole tekstowe Informacje projektu.

2 Kliknij przycisk Zapisz.

Zmiana potozenia lokalnych plikéw projektu

1 W oknie dialogowym Edytuj wlasciwosci rozwin opcje Lokalne pliki projektu, aby wyswietli¢ polozenie lokalnych plikéw
projektu na swoim komputerze.

2 Kliknij Zmien polozenie i wybierz nowe polozenie na lokalne pliki projektu na swoim komputerze.
Uwaga: Nie przenos tego folderu projektu recznie, za pomocg systemu plikow.

3 Kliknij przycisk Zapisz.

Zmiana stanu udostepniania projektu

Uwaga: To zadanie mozesz wykonac tylko wéwczas, gdy masz dostep do petnego zestawu funkcji Version Cue.
Zobacz “Dostep do funkcji Version Cue” na stronie 42.

Projekty Version Cue CS3 sa domyslnie prywatne. W dowolnej chwili mozna jednak zmieni¢ stan udostgpniania projektu.
Jesli zmienisz stan projektu na 'udostepniany’, to pamietaj o wlaczeniu widocznosci serwera Version Cue dla innych
uzytkownikow. Jezeli serwer bedzie prywatny, to inni uzytkownicy nie beda mieli dostepu do projektu, ktdry chcesz
udostepnial.

| Za pomocq narzedzia Administracja serwera Version Cue mozesz wprowadzic obowigzek logowania sig do
udostepnionych projektéw, aby pozwoli¢ na dostep tylko wybranym uzytkownikom.

Zobacz takze
“Korzystanie z okna dialogowego Adobe” na stronie 43
“Otwieranie projektu” na stronie 52

“Tworzenie projektéw w programie Administracja serwera Version Cue i zarzadzanie nimi” na stronie 73

Wiaczanie lub wytaczanie udostepniania projektu

1 W programie Acrobat, Flash, Illustrator, InCopy, InDesign lub Photoshop, zaznacz projekt w oknie dialogowym Adobe,
a potem wybierz polecenie Edytuj wlasciwosci z menu Narzedzia albo Narzedzia projektu (Acrobat).

2 Zaznacz lub wylacz opcje Udostepniaj ten projekt innym, a nastepnie naciénij przycisk Zapisz.

Wiaczanie lub wytaczanie udostepniania projektu za pomoca programu Bridge
1 Kliknij ikong¢ Version Cue na panelu Ulubione.

2 Zaznacz projekt i wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

.

Wybierz polecenie Widok > Panel Inspektor. Kliknij Edytuj wlasciwo$ci na obszarze zadan panelu Inspektor.

Wybierz polecenie Narzedzia > Version Cue > Edytuj wlasciwosci.

3 Zaznacz lub wylacz opcje Udostepniaj ten projekt innym, a nastepnie nacisnij przycisk Zapisz.

Zmiana polozenia kopii zapasowych projektu

Uwaga: To zadanie mozesz wykonac tylko wéwczas, gdy masz dostep do petnego zestawu funkcji Version Cue.
Zobacz “Dostep do funkcji Version Cue” na stronie 42.

Zanim zmienisz polozenie folderu kopii zapasowych, zamknij serwer Version Cue. Nie przenos tego folderu recznie.

1 Zamknij serwer Version Cue (zobacz “Zamykanie lub ponowne uruchamianie serwera Version Cue” na stronie 51).
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2 Aby dotrze¢ do preferencji Version Cue, wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

« Windows: dwukrotnie kliknij ikone Version Cue [Z] na obszarze powiadomieni paska zadan, w prawym dolnym rogu
ekranu.

+ Mac OS: kliknij ikone Version Cue [Z] na pasku menu na gérze ekranu. Wybierz Preferencje Version Cue CS3 z menu.

o Otworz panel sterowania i dwukrotnie kliknij ikon¢ Adobe Version Cue CS3 (Windows) lub kliknij opcje Adobe
Version Cue CS3 w preferencjach systemu (Mac OS).

3 Kliknij zakladke Polozenia w oknie dialogowym Adobe Version Cue CS3.

4 Kliknij przycisk Wybierz obok biezacego potozenia folderu Kopia zapasowa. Wybierz nowe polozenie dla tego folderu.
Musi to by¢ miejsce na tym samym komputerze, na ktérym zainstalowany jest serwer Version Cue.

5 Kliknij przycisk OK.

6 Kliknij OK (Windows) lub Zastosuj teraz (Mac OS). Gdy pojawi si¢ monit, kliknij Tak (Windows) lub Uruchom
ponownie (Mac OS), aby ponownie uruchomi¢ serwer Version Cue.

Dodawanie plikéw i folderéw do projektu

Uwaga: To zadanie mozesz wykonac tylko wéwczas, gdy masz dostep do petnego zestawu funkcji Version Cue.
Zobacz “Dostep do funkcji Version Cue” na stronie 42.

Aby zapisywac wersje pliku, udostgpnia¢ go grupie roboczej i korzystaé z zarzadzania plikami w srodowisku Version Cue,
musisz dodac¢ ten plik do projektu Version Cue. Do projektéw Version Cue mozna dodawac zaréwno pliki Adobe, jak i
innych firm. Pojedyncze pliki mozesz dodawac¢ za pomoca skladnikéw pakietu Adobe Creative Suite, ktére obstuguja
Version Cue (stuzy do tego okno dialogowe Adobe). Jesli chcesz doda¢ grupe plikéw, uzyj polecenia Dodaj pliki w programie
Bridge.

Zobacz takze

“Korzystanie z okna dialogowego Adobe” na stronie 43

“Otwieranie projektu” na stronie 52

Dodawanie pliku do projektu

1 Otworz plik w programie Acrobat, Flash, Illustrator, InCopy, InDesign lub Photoshop.

2 Wybierz polecenie Plik > Zapisz jako. Jezeli uzywane jest okno dialogowe Otworz systemu operacyjnego, kliknij przycisk
Uzyj okna Adobe.

3 Kliknij ikone Version Cue na panelu Ulubione, otwérz projekt, do ktorego chcesz doda¢ plik i kliknij Zapisz jako.

4 Wpisz komentarz do wersji w oknie dialogowym Zwrd¢ albo Zapisz wersje (Acrobat) i kliknij OK.

Dodawanie pliku lub folderu do projektu za pomoca programu Bridge
1 Kliknij Version Cue na panelu Ulubione i otwdrz projekt, do ktérego chcesz dodac¢ pliki.
2 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

« Przeciagnij pliki lub foldery z Eksploratora (Windows) lub Findera (Mac OS) do projektu w Bridge. (Nie mozna
przeciggaé pustych folderéw do projektu Version Cue otwartego w Bridge).

« Wybierz polecenie Narzedzia > Version Cue > Dodaj pliki. W oknie dialogowym Otwoérz zaznacz przynajmniej jeden
plik i kliknij Otwérz.

3 Whpisz komentarz do wersji w oknie dialogowym Zwrd¢ i kliknij OK.

Usuwanie projektow

Uwaga: To zadanie mozesz wykonac tylko wéwczas, gdy masz dostep do petnego zestawu funkcji Version Cue.
Zobacz “Dostep do funkcji Version Cue” na stronie 42.
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Projekt Version Cue mozesz usuwac za pomocg programu Bridge lub dowolnego sktadnika pakietu Adobe Creative Suite,
ktory obstuguje Version Cue, a takze za pomoca narzedzia Administracja serwera Version Cue. Nie mozna usuna¢ projektu,
jezeli jaki$ uzytkownik ma pliki oznaczone jako Pobrany do edycji lub Uzywany (Acrobat).

Uwaga: Usun blokady plikéw, aby usung¢ z takich plikow stan Pobrany do edycji lub Uzywany (Acrobat).
Zobacz “Zaawansowane zadania administracyjne na serwerze Version Cue” na stronie 77.

Usuniecie projektu powoduje nieodwracalne wymazanie wszystkich jego plikéw (wraz z wersjami) oraz folderéw z serwera
Version Cue. Kasuje takze skréty do projektu i lokalne pliki projektu na twoim komputerze. Lokalne pliki projektu
utworzone na komputerach innych uzytkownikéw nie s usuwane, dopoéki uzytkownicy ci nie odlacza sie od usunietego
projektu.

Zobacz takze

“Korzystanie z okna dialogowego Adobe” na stronie 43
“Otwieranie projektu” na stronie 52

“Tworzenie projektéw w programie Administracja serwera Version Cue i zarzadzanie nimi” na stronie 73

Usuwanie projektu

% Otworz okno dialogowe Adobe w programie Acrobat, Flash, Illustrator, InCopy, InDesign lub Photoshop. Zaznacz
projekt, ktdry chcesz usung¢ i kliknij ikong Usun .

Usuwanie projektu w przegladarce Bridge

1 Kliknij ikone Version Cue na panelu Ulubione.

2 Zaznacz projekt, ktory chcesz usungé i kliknij ikone Usun pozycje .

Odlaczanie sie od projektow
Uwaga: To zadanie mozesz wykonac tylko wéwczas, gdy masz dostep do petnego zestawu funkcji Version Cue.
Zobacz “Dostep do funkcji Version Cue” na stronie 42.

Odlgczanie sig od projektu powoduje usunigcie lokalnych plikow projektu na twoim komputerze, ale pozostawia
nienaruszone kopie wzorcowe na serwerze Version Cue. Odlaczenie usuwa takze skréty do projektu z okna dialogowego
Adobe i z programu Bridge. Mozesz si¢ odlaczy¢ od projektu, jesli chcesz zwolni¢ miejsce na swoim dysku. Przy kolejnym
otwarciu, pobraniu, edycji czy synchronizowaniu pliku zostang utworzone owe lokalne pliki projektu. Odlaczenie od
projektu pozwala takze usuna¢ ze swojego dysku lokalne pliki projektu, ktory zostal usuniety przez inng osobe z grupy
roboczej.

Gdy administrator usunie projekt, a ty masz nalezgce do niego pliki ze statusem 'Pobrany do edycji' lub

‘Uzywany' (Acrobat), to musisz recznie usungcé folder lokalnych plikow projektu ze swojego dysku. Potem mozesz odlgczy(é
sig od projektu.
Zobacz takze

“Korzystanie z okna dialogowego Adobe” na stronie 43

“Otwieranie projektu” na stronie 52

Odtaczanie sie od projektu
1 Otworz okno dialogowe Adobe w programie Acrobat, Flash, Illustrator, InCopy, InDesign lub Photoshop i kliknij ikone
Version Cue na panelu Ulubione.

2 Kliknij projekt, od ktorego chcesz si¢ odlaczy¢, prawym przyciskiem myszy (Windows) lub przytrzymujac klawisz
Control (Mac OS). Wybierz polecenie Odlacz.

Odtaczanie sie od projektu w przegladarce Bridge
1 Kliknij ikone Version Cue na panelu Ulubione.
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2 Kliknij projekt, od ktorego chcesz sie odlaczy¢, prawym przyciskiem myszy (Windows) lub przytrzymujac klawisz
Control (Mac OS). Wybierz polecenie Odlacz.

Praca z plikami w srodowisku Version Cue

Informacje o lokalnych plikach projektu

Praca z plikami pochodzacymi z projektu Version Cue polega na edytowaniu kopii lokalnej danego pliku w folderze na
twoim dysku twardym. Natomiast sam plik wzorcowy na serwerze Version Cue pozostaje nienaruszony i jest chroniony.
Dzieki obstudze lokalnych plikéw projektu, kilku uzytkownikéw moze jednocze$nie pracowaé nad tym samym plikiem.
Wazne: Aby zmienic polozenie lokalnych plikow projektu na dysku twardym, uzyj funkcji Zmien polozenie (nie przenos
recznie folderu projektu za pomocg systemu plikow). Instrukcje podano w sekcji “Edytowanie wlasciwosci projektu” na stronie
53.

Podczas pracy okresowo zapisuj zmiany za pomocg polecenia Zapisz. W ten sposob uaktualnia si¢ lokalny plik projektu.
Gdy wybierzesz polecenie Zwrd¢ albo Zapisz wersje (Acrobat) albo zsynchronizujesz pliki z serwerem Version Cue, do
pliku wzorcowego na serwerze zostanie dodana nowa wersja.

Zobacz takze

“Dostep do funkgji Version Cue” na stronie 42
“Informacje o projektach Version Cue” na stronie 51
“Informacje o wersjach” na stronie 64

“Synchronizacja plikéw” na stronie 68

Status pliku

Pliki zarzadzane przez srodowisko Version Cue sg oznaczane ikonami, ktdre sygnalizuja stan takiego pliku na serwerze
Version Cue. Stan pliku mozna sprawdzié, przegladajac pliki z projektu Version Cue i korzystajac z programu Bridge. Stan
ten jest takze widoczny na pasku stanu w oknie dokumentu, gdy otworzysz taki plik w skladniku pakietu Creative Suite,
ktory obstuguje Version Cue. Natomiast program Acrobat wyswietla stan pliku w lewym dolnym rogu panelu
nawigacyjnego.

. Jezelinie widzisz informacji o stanie Version Cue na pasku stanu okna dokumentu, kliknij pasek stanu i wybierz polecenie
Pokaz > Stan Version Cue.

Plik moze wykazywac kilka stanéw na raz.
Otwarty ([ & Ten plik jest otwarty w twoim komputerze. Stan Otwarty jest sygnalizowany tylko dla plikéw, ktére znajduja
sie na twoim lokalnym komputerze.

Pobrany do edycji przeze mnie (# Edytujesz ten plik. Version Cue przypisuje ten stan, gdy dokonasz zmian w zawartosci
pliku. Plik mozna oznaczy¢ jako 'pobrany do edycji' przed rozpoczeciem edycji. Pozwala to ostrzec innych uzytkownikéw,
ze zamierzasz zmieniac tre$¢ pliku.

Pobrany do edycji przez [nazwa konta uzytkownika] i*-,
Inny uzytkownik edytuje ten plik i nie zapisat jeszcze nowej wersji.

| Aby szybko wyswietli¢ wszystkie pliki z danego projektu, ktdre zostaly pobrane do edycji, otwdrz ten projekt. W oknie
dialogowym Adobe kliknij opcje 'Pobrane pliki' pod wpisem Version Cue na panelu Ulubione.

Zsynchronizowany i»#* Do edycji dostepna jest najnowsza znana wersja tego pliku, a na twoim komputerze znajduje si¢
jego kopia lokalna. Version Cue przydziela ten stan, gdy zwrdcisz wersj¢ edytowanego pliku albo zsynchronizujesz projekt.

Konflikt (# Wystepuje konflikt wersji lub ten sam plik edytuje jednoczes$nie dwdch uzytkownikow.
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Nowy plik &% Plik w folderze lokalnych plikéw projektu jest jedyng kopia znang Version Cue i nie zostal zsynchronizowany

z serwerem Version Cue. Ten stan moze wystapi¢ np. w sytuacji, gdy plik zostanie po raz pierwszy zapisany w istniejagcym
projekcie w chwili, gdy serwer Version Cue jest offline. Taki plik mozna edytowac¢, ale nalezy pamieta¢, ze po zapisaniu
zmian trzeba go zwréci¢ lub zsynchronizowal.

Na serwerze jest nowsza wersja 4 Istnieje lokalny plik projektu, ale na serwerze Version Cue znajduje si¢ nowsza wersja

tego pliku. Stan ten oznacza, ze program przez kilka chwil bedzie pobieral uaktualniony plik, zanim umozliwi jego edycje¢
jako lokalnego pliku projektu.

Serwer offline F‘n.- Istnieje lokalny plik projektu, ale serwer Version Cue jest offline, albo to ty nie masz potaczenia z siecig
i nie mozesz skontaktowac si¢ z serwerem. Nie mozna wigc sprawdzi¢, czy lokalny plik projektu jest zsynchronizowany z
najnowsza wersja na serwerze Version Cue. Kopie offline mozesz edytowac i zapisywa¢ wprowadzone zmiany. Musisz
jednak zapisa¢ zwrdci¢ te wersje lub zsynchronizowac plik, gdy serwer stanie si¢ znéw dostepny (online).

Usuniety i Plik lub folder zostat usuniety z projektu, ale nie zostal jeszcze nieodwracalnie wymazany. (Usuniety plik lub
folder mozna odzyskac).
Zobacz takze

“Dostep do funkeji Version Cue” na stronie 42
“Edytowanie i synchronizowanie plikow offline” na stronie 67
“Usuwanie plikow lub folderéw z projektu” na stronie 62

“Edytowanie plikéw pobranych do edycji przez innego uzytkownika” na stronie 59

Otwieranie pliku w projekcie
Uwaga: To zadanie mozesz wykonac tylko wéwczas, gdy masz dostep do petnego zestawu funkcji Version Cue.
Zobacz “Dostep do funkcji Version Cue” na stronie 42.

Mozesz otwierac tylko pliki pochodzace z projektéw, ktdre sa przechowywane na lokalnym serwerze Version Cue, albo z
projektéw udostepnionych, ktore znajduja si¢ na serwerze zdalnym, skonfigurowanym jako widoczny dla innych
uzytkownikow.

Zobacz takze

“Otwieranie projektu” na stronie 52
“Korzystanie z okna dialogowego Adobe” na stronie 43

“Ustawianie preferencji serwera Version Cue” na stronie 48

Otwieranie pliku projektu

1 Wybierz polecenie Plik > Otworz w programie Acrobat, Flash, Illustrator, InCopy, InDesign lub Photoshop. W oknie
dialogowym Adobe kliknij ikong Version Cue na panelu Ulubione.

2 Dwukrotnie kliknij projekt zawierajacy plik, ktory ma zosta¢ otwarty.

3 Zaznacz ten plik i kliknij Otworz.

Uwaga: Aby pokazac plik w programie Bridge, otwérz okno dialogowe Adobe i kliknij ten plik prawym przyciskiem myszy
(Windows) lub przytrzymujgc klawisz Control (Mac OS). Wybierz polecenie Pokaz w Bridge.

Otwieranie pliku projektu za pomoca programu Bridge
1 Kliknij ikone Version Cue na panelu Ulubione.

2 Dwukrotnie kliknij projekt zawierajacy plik, ktéry chcesz otworzy¢. Nastepnie dwukrotnie kliknij ten plik. Plik zostanie
otwarty we wlasciwej dla niego aplikacji.
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Zapisywanie zmian w lokalnym pliku projektu

Jesli chcesz zapisa¢ zmiany edytowanego pliku z projektu Version Cue, ale nie zamierzasz jeszcze zapisywac nowej wersji,
mozesz uzy¢ polecenia Plik > Zapisz, aby zapisa¢ wprowadzone zmiany w lokalnym pliku projektu na wtasnym komputerze.
Dopdki nie zapiszesz nowej wersji na udostepnionym serwerze Version Cue, wprowadzone zmiany nie bedg dostepne dla
innych uzytkownik6w. Mozna takze zamkna¢ plik po zapisaniu zmian, a p6Zniej otworzy¢ go ponownie i zwroci¢ wersje
na serwer.

¢ Aby zapisa¢ zmiany w lokalnym pliku projektu, wybierz polecenie Plik > Zapisz.

Zobacz takze

“Dostep do funkeji Version Cue” na stronie 42

« . " » .
Zwracanie wersji na serwer” na stronie 64

Usuwanie lokalnych plikow projektu

Uwaga: To zadanie mozesz wykonac tylko wowczas, gdy masz dostep do pelnego zestawu funkcji Version Cue.
Zobacz “Dostep do funkcji Version Cue” na stronie 42.

Jesli chcesz zwolni¢ miejsce na dysku, mozesz usuna¢ te pliki z folderu lokalnych plikéw projektu, ktére nie sa obecnie
pobrane do edycji. Usuniecie lokalnych plikéw projektu nie ma wptywu na pliki zwrdcone na serwer Version Cue.
Version Cue utworzy nowe lokalne pliki projektu podczas nast¢pnej synchronizacji projektu.

Odlgczenie si¢ od projektu rowniez usuwa lokalne pliki. Jednak polecenie Odlgcz usuwa rowniez skréty do projektu z
programu Bridge i z okna dialogowego Adobe.

o W programie Bridge zaznacz projekt Version Cue albo plik projektu. Wybierz polecenie Narzedzia > Version Cue >
Wyczys¢ pliki lokalne.

o W programie Acrobat, Flash, Illustrator, InCopy, InDesign lub Photoshop, zaznacz projekt Version Cue lub plik projektu
w oknie dialogowym Adobe, a potem wybierz polecenie Wyczys¢ plikilokalne z menu Narzedzia albo Narzedzia projektu
(Acrobat).

Zobacz takze

“Odlaczanie sie od projektéw” na stronie 56

Edytowanie plikow pobranych do edycji przez innego uzytkownika

Uwaga: To zadanie mozesz wykonac tylko wowczas, gdy masz dostep do pelnego zestawu funkcji Version Cue.
Zobacz “Dostep do funkcji Version Cue” na stronie 42.

Jezeli inna osoba edytuje kopie lokalna pliku wzorcowego, srodowisko Version Cue zmienia stan takiego pliku na 'Pobrany
do edycji' albo 'Uzywany' (Acrobat). Jesli sprobujesz edytowa¢ swoj lokalny plik projektu, Version Cue poinformuje, ze
ten plik zostal juz pobrany do edycji i zapyta, czy chcesz kontynuowa¢ prace nad plikiem.

Po zakonczeniu pracy nad plikiem, obaj uzytkownicy moga zapisa¢ jego nowa wersje na serwerze Version Cue. Version Cue
poinformuje wszystkich biezacych uzytkownikéw o pojawieniu si¢ nowej wersji pliku na serwerze Version Cue. Pozwoli
im réwniez pobra¢ najnowsza wersje lub dalej pracowa¢ nad wlasnymi modyfikacjami.

| Za pomocq narzedzia Administracja serwera Version Cue mozna natozy¢ blokade ochronng na projekt Version Cue.
Tylko pierwszy uzytkownik, ktory rozpocznie edytowanie dostepnego pliku z projektu chronionego blokadg bedzie mégt
zapisac nowg wersje tego pliku w projekcie Version Cue. Wigcej informacji podano w sekcji “Tworzenie projektéw w programie
Administracja serwera Version Cue i zarzgdzanie nimi” na stronie 73.

Edytowanie pliku pobranego do edycji przez innego uzytkownika

1 Otworz ten plik. Gdy pojawi sie ostrzegawcze okno dialogowe Pobrany do edycji przez albo Uzywany (Acrobat), wybierz
jedna z nastepujacych opgji:
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Pomin zmiany Wyswietla najnowsza wersje pliku z serwera
Version Cue i odrzuca zmiany wprowadzone przez
ciebie w lokalnym pliku projektu.

Kontynuuj edycje Umozliwia dalsze edytowanie lokalnego pliku projektu,
nie dopuszczajac do zastapienia zmian wprowadzonych
w kopii lokalnej tego samego pliku edytowanej przez
innego uzytkownika. Version Cue poprosi kazdego
uzytkownika o zapisanie nowej wersji pliku.

2 Jezelizdecydujesz sig na prace nad plikiem i zmienisz jego zawartos¢, Version Cue wy$wietli ostrzezenie przypominajace,
ze istnieje ryzyko konfliktu kopii. Wybierz jedno z nastepujacych polecen:

Nie, zamknij dokument Zamyka dokument bez zadnych zmian.

Tak, zachowaj otwarty Plik pozostaje otwarty, mozna wiec nad nim pracowac.

3 Jezeli projekt nie jest chroniony blokada, to mozesz zapisa¢ swoje zmiany jako nowg wersje. Version Cue wyswietli
ostrzezenie, ze kontynuacja doprowadzi do wystapienia konfliktu kopii. Wybierz jedno z nastepujacych polecen:

Anulyj Powraca do otwartego dokumentu, nie zwracajac wersji
na serwer.
Zwréé Uaktualnia plik wzorcowy na serwerze Version Cue do

nowej wersji. Version Cue ostrzeze innego
uzytkownika, ze utworzono nowsza wersje pliku.

Dokument mozna w dowolnym momencie zamkna¢, odrzucajac wprowadzone zmiany.

Uaktualnianie plikow do najnowszej wersji

Jezeli inny uzytkownik utworzy nowsza wersje pliku, ktory masz otwarty lub ktéry jest nadal oznaczony jako Pobrany do
edycji przez' lub 'Uzywany', to przy otwarciu, probie edycji lub przeniesienia na wierzch okna dokumentu, Version Cue
poprosi o uaktualnienie tego dokumentu do jego najnowszej wersji.

+ Gdy pojawi sie ten komunikat, wybierz jedng z nastepujacych opcji:

Pomin zmiany Uaktualnia dokument do najnowszej wersji z projektu
Version Cue. Po uaktualnieniu pliku mozna go dalej
edytowac. Utracisz jednak wszystkie wprowadzone
przez siebie zmiany, nawet jezeli zapiszesz je w pliku
lokalnym poleceniem Zapisz.

Kontynuuj edycje Pozostawia dokument bez zmian. Mozna go dalej
edytowac, nie zastepujac zmian w nowszej wersji.
Natomiast przy zamykaniu pliku program poprosi o
zapisanie go w nowej wersji lub odrzucenie zmian.

Przenoszenie i kopiowanie plikow Version Cue

Uwaga: To zadanie mozesz wykonac tylko wowczas, gdy masz dostep do pelnego zestawu funkcji Version Cue.

Zobacz “Dostep do funkcji Version Cue” na stronie 42.

Aby skopiowa¢ lub przenies¢ pliki Version Cue w obrebie projektu, miedzy réznymi projektami, albo z projektu do folderu
na pulpicie, uzyj polecen Przenies do albo Kopiuj do w programie Bridge. Gdy kopiujesz lub przenosi¢ plik, Version Cue
kopiuje lub przenosi tylko najnowsza wersje.

Zobacz takze

“Otwieranie projektu” na stronie 52

“Korzystanie z okna dialogowego Adobe” na stronie 43
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Kopiowanie plikéw Version Cue

+ Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

o Zaznacz plik w programie Bridge i wybierz polecenie Edycja > Kopiuj.

« Kliknij plik w Bridge prawym przyciskiem myszy i wybierz polecenie Kopiuj do. Wybierz projekt albo folder z menu
kontekstowego. Aby wybrac¢ folder, ktérego nie ma w menu, wybierz opcje Folder. Zaznacz folder na pulpicie albo w
projekcie i kliknij OK.

o Przeciagnij pliki na nowe miejsce, przytrzymujac klawisz Ctrl (Windows) lub Option (Mac OS).

« Przeciagnij pliki z jednego projektu do drugiego (jezeli przeciagniesz pliki do innego miejsca w tym samym projekcie,
to zostang przeniesione, nie skopiowane).

Przenoszenie plikéw Version Cue

+ Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

« Kliknij plik w Bridge prawym przyciskiem myszy i wybierz polecenie Przenie$ do. Wybierz projekt albo folder z menu
kontekstowego. Aby wybrac¢ folder, ktérego nie ma w menu, wybierz opcj¢ Folder. Zaznacz folder i kliknij OK.

Uwaga: Program Bridge przenosi pliki, gdy uzyjesz polecenia Przenies do w obrebie jednego projektu Version Cue. Jezeli
uzyjesz polecenia Przenies do, aby skopiowa pliki z jednego projektu Version Cue do drugiego albo z projektu Version Cue
na pulpit, to program Bridge skopiuje te pliki.

o Przeciagnij pliki do innego miejsca w tym samym projekcie (jezeli przeciggniesz pliki do innego projektu, to zostang
skopiowane).

Wyszukiwanie plikow Version Cue

Uwaga: To zadanie mozesz wykonac tylko wéwczas, gdy masz dostep do petnego zestawu funkcji Version Cue.

Zobacz “Dostep do funkcji Version Cue” na stronie 42.

Podajac takie informacje (metadane), jak tytuly, autorzy, dane o prawach autorskich, stowa kluczowe, daty i potozenie,
mozna szybko odnalez¢ pliki w projekcie Version Cue. Gdy pracujesz nad plikami projektu Version Cue, system
automatycznie dodaje do nich metadane. Mozesz takze samodzielnie doda¢ inne metadane do plikéw za pomoca okna
Informacje o pliku w skladnikach pakietu Adobe Creative Suite. Skladniki pakietu Adobe Creative Suite moga zawieraé
specjalne pola metadanych; np. informacje o czcionkach i kolorach w plikach InDesign albo o kolorach uzytych w plikach
programu Illustrator.

Mozesz wyszukiwac nie tylko istniejace pliki, ale takze pliki usunigte z projektu. W programie Bridge mozna szuka¢ plikéw
z projektu Version Cue wedtug komentarzy do wersji albo wedlug wczeéniejszych wersji. (Instrukcje wyszukiwania w
programie Bridge podano w sekcji "Wyszukiwanie plikéw i folderéw" w systemie pomocy Bridge).

Uwaga: Program Bridge nie przeszukuje metadanych w komentarzach do wersji Version Cue, jezeli nie wybierzesz opcji
Zwrécony komentarz z menu Kryteria w oknie dialogowym Znajdz.

1 Otworz okno dialogowe Adobe w programie Acrobat, Flash, Illustrator, InCopy, InDesign lub Photoshop i kliknij ikone
Version Cue na panelu Ulubione. Dwukrotnie kliknij projekt, ktéry chcesz przeszukac.

2 Kliknij Szukaj w projekcie (#.

3 Wybierz opcje z menu Kategoria wyszukiwania i wpisz kryteria w pole obok.
4 Kliknij przycisk Szukaj.

Zobacz takze

“Korzystanie z okna dialogowego Adobe” na stronie 43

“Otwieranie projektu” na stronie 52

“Wyswietlanie, promowanie i usuwanie wersji” na stronie 65

“Informacje o metadanych” na stronie 28
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Umieszczanie plikow Version Cue

Uwaga: To zadanie mozesz wykonac tylko wowczas, gdy masz dostep do pelnego zestawu funkcji Version Cue.

Zobacz “Dostep do funkcji Version Cue” na stronie 42.

Gdy pracujesz nad projektem Version Cue w programie Illustrator, InCopy, InDesign lub Photoshop, mozesz doda¢ plik
Version Cue do dokumentu w taki sam sposoéb, jak kazdy inny plik - uzywajac polecenia Umies¢. Mozesz takze przeciagnad
plik z projektu Version Cue w Bridge do otwartego pliku programu Flash, Illustrator, InCopy, InDesign lub Photoshop.

| Zawsze dodawaj zasoby do projektu Version Cue, zanim umiescisz je w pliku zarzgdzanym przez srodowisko
Version Cue. Jesli umiescisz plik niezarzgdzany przez Version Cue w pliku zarzgdzanym przez to Srodowisko, to nie
bedzie mozna sledzi¢ wersji i stanu umieszczonych zasobow.
Panel Lacza (w programach Illustrator, InCopy i InDesign) wy$wietla dodatkowe informacje o umieszczonych plikach z
projektow Version Cue. Pokazuje, czy polaczony plik jest edytowany i ktory uzytkownik go edytuje. Za pomoca panelu
Lacza mozesz réwniez sprawdzi¢, czy polaczony plik wymaga uaktualnienia do nowszej wersji z serwera Version Cue.

Pelny opis umieszczania plikéw w dokumentach mozna znalez¢ w pomocy do poszczegdlnych aplikacji.

Zastepowanie umieszczonego pliku poprzednia wersja

Niekiedy trzeba pracowa¢ nad wieloma wersjami dokumentu, ktéry zawiera facze do pliku, ktdry tez ma wiele wersji. Jesli
postanowisz promowac wcze$niejsza wersje dokumentu, zawierajaca Iacze do wezesniejszej wersji pliku, to Version Cue
polaczy z promowanym dokumentem biezaca wersje pliku.

Zalézmy na przyklad, ze tworzymy dokument InDesign, umieszczamy w nim plik programu Photoshop, a potem tworzymy
wiele wersji zaréwno dokumentu InDesign, jak i pliku Photoshop. Jezeli pdzniej postanowimy promowa¢ wczesniejsza
wersje dokumentu InDesign, to Iacze do umieszczonego pliku programu Photoshop bedzie prowadzito do biezacej wersji
tego pliku - a nie do wersji, do ktorej prowadzilo facze w promowanym dokumencie InDesign. Aby rozwigza¢ ten problem,
trzeba zastapi¢ polaczony plik jego wezesniejsza wersja.

Uwaga: Program Illustrator, InCopy lub InDesign moze wyswietla¢ miniaturke wersji pliku, do ktérej poczgtkowo prowadzito
tgcze z promowanego dokumentu. Jednak w rzeczywistosci tgcze to prowadzi teraz do najnowszej wersji pliku. Na przykiad,
podczas tworzenia pakietu dla dokumentu InDesign, ktory wyswietla miniaturke prawidtowej wersji, program InDesign
zastgpi miniaturke tego pliku najnowszg (czyli niewtasciwg) wersjq.

1 W programie Illustrator, InCopy lub InDesign zaznacz plik na panelu Lacza.
2 Wybierz polecenie Wersje z menu panelu Lacza.

3 Wybierz wersje i kliknij opcje Promuj do biezacej. Jedli chcesz, wpisz komentarz do wersji. Kliknij Zapisz.

Wyswietlanie plikéw i wersji na panelu Lacza
Gdy w programie Illustrator, InCopy lub InDesign wlaczona jest obstuga srodowiska Version Cue, panel Lacza wskazuje,
kto edytuje potaczony plik z projektu Version Cue.

Panel Lacza obstuguje pliki zarzadzane przez srodowisko Version Cue w taki sam sposob, jak pozostale pliki. Na przyklad,
jezeli na serwerze Version Cue pojawi si¢ nowa wersja polaczonego pliku, to wyswietlona zostanie ikona zmodyfikowanej
kompozycji - . Jezeli plik zaginie, pojawi si¢ ikona brakujacej kompozycji "? . Potaczony plik z projektu Version Cue
uaktualnia sie w taki sam sposob, jak pliki niepodlegajace zarzadzaniu przez srodowisko Version Cue.

Panel Lacza wyswietla rowniez ikone stanu Version Cue, opisujaca stan pliku na serwerze Version Cue (zobacz “Stany
plikow” na stronie 57). Pokazuje takze wersje polaczonego pliku, co pozwala promowac i wykorzystywaé wczesniejsze
wersje. Mozna nawet tworzy¢ wersje polaczonych plikéw z aplikacji innych, niz Adobe.

* Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:
oAby wyswietli¢ wersje umieszczonego pliku, wybierz polecenie Wersje z menu panelu Lacza.

oAby wyswietli¢ podpowiedz z wersjami umieszczonego pliku, przesun wskaznik nad nazwe pliku na panelu Lacza.

Wiecej informacji o postugiwaniu si¢ panelem Lacza i umieszczonymi plikami podano w systemie pomocy do programéw
Mustrator, InCopy i InDesign.

Usuwanie plikéw lub folderéw z projektu

Uwaga: To zadanie mozesz wykonac tylko wowczas, gdy masz dostep do pelnego zestawu funkcji Version Cue.
Zobacz “Dostep do funkcji Version Cue” na stronie 42.
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Pliki i foldery mozna usuwa¢ za pomocg przegladarki Bridge lub dowolnego sktadnika pakietu Creative Suite, ktory
obstuguje $rodowisko Version Cue. Usuwanie pliku lub folderu z systemu Version Cue to proces dwufazowy, chronigcy
przed przypadkowym usunigciem.

Pierwszy etap polega na usunieciu pliku lub folderu i nadaniu mu stanu "Usuniety". Usuniecie pliku lub folderu ukrywa
go w widoku normalnym, ale nie powoduje skasowania. Drugi etap polega na nieodwracalnym usunieciu i wymazaniu
pliku lub folderu wraz z jego wczeéniejszymi wersjami.

Uwaga: Pliki i foldery moze usuwac kazdy uzytkownik o odpowiednich uprawnieniach, pod warunkiem, ze nie majg one
stanu Pobrany do edycji albo Uzywany (Acrobat). Jezeli pracujesz w grupie roboczej i musisz usungé plik, ktéry edytuje inny
uzytkownik, to mozesz zresetowa¢ blokade tego pliku za pomocq narzedzia Administracja serwera Version Cue.

W programie Bridge oraz sktadnikach pakietu Adobe Creative Suite, ktore obstuguja srodowisko Version Cue, mozna
wyswietli¢ pliki projektu o stanie 'Usuniete' w widoku Kosza projektu. Pliki i foldery o stanie 'Usunigte' mozna odzyskiwaé,
aby ponownie obja¢ je zarzadzaniem przez $rodowisko Version Cue. Version Cue bedzie wyswietla¢ odzyskane i foldery
pliki w poprzednim polozeniu w hierarchii folderéw projektu.

Zobacz takze

“Korzystanie z okna dialogowego Adobe” na stronie 43
“Otwieranie projektu” na stronie 52

“Informacje o lokalnych plikach projektu ” na stronie 57
“Usuwanie projektow” na stronie 55

“Odlgczanie si¢ od projektow” na stronie 56

“Zaawansowane zadania administracyjne na serwerze Version Cue” na stronie 77

Usuwanie plikéw lub folderow

1 Otworz okno dialogowe Adobe w programie Acrobat, Flash, Illustrator, InCopy, InDesign lub Photoshop i kliknij ikone
Version Cue na panelu Ulubione. Otwoérz projekt zawierajacy pliki lub foldery, ktére chcesz usunaé.

2 Zaznacz plik lub folder, ktéry chcesz usunaé i kliknij ikone Usuti [ na pasku narzedziowym.

Usuwanie plikow lub folderéw w programie Bridge

1 Kliknij Version Cue na panelu Ulubione w programie Bridge i otwérz projekt zawierajacy pliki, ktdre chcesz usunaé.

2 Zaznacz plik i kliknij ikong Usuti [fj na pasku narzedziowym.

0Odzyskiwanie usunietego pliku lub folderu

1 Otworz okno dialogowe Adobe w programie Acrobat, Flash, Illustrator, InCopy, InDesign lub Photoshop. Otwdrz
projekt zawierajacy plik lub folder, ktdry chcesz odzyskac.

2 Kliknij ikone Kosz projektu na panelu Ulubione, kliknij prawym przyciskiem plik, ktory chcesz odzyska¢, i wybierz
polecenie Odtworz.

3 Wybierz polecenie Od$wiez z menu Narzedzia lub Narzedzia projektu (Acrobat), aby uaktualni¢ okno dialogowe.

Plik lub folder zostanie odtworzony w tym samym miejscu w projekcie Version Cue, ktére poprzednio zajmowat.

Uwaga: Aby odtworzy( plik z usunigtego uprzednio folderu, nalezy najpierw odtworzyc ten folder. Spowoduje to
odtworzenie folderu z calg jego zawartoscig.

0Odzyskiwanie usunietego pliku lub folderu w programie Bridge

1 Kliknij Version Cue na panelu Ulubione i otwérz projekt zawierajgcy pliki, ktore chcesz odzyskac.
2 Wybierz polecenie Narzedzia > Version Cue > Wys$wietl kosz projektu.

3 Zaznacz plik, ktéry chcesz odzyskac i wybierz polecenie Narzedzia > Version Cue > Odtworz.

Plik lub folder zostanie odtworzony w tym samym miejscu w projekcie Version Cue, ktére poprzednio zajmowal.
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Nieodwracalne usuwanie pliku lub folderu

1 Otworz okno dialogowe Adobe w programie Acrobat, Flash, Illustrator, InCopy, InDesign lub Photoshop. Otwérz
projekt zawierajacy plik lub folder, ktdry chcesz nieodwracalnie usunaé.

2 Kliknij ikone Kosz projektu na panelu Ulubione, kliknij prawym przyciskiem plik, ktory chcesz odzyska¢, i wybierz
polecenie Usun nieodwracalnie.

3 Kliknij przycisk OK.

Nieodwracalne usuwanie pliku w programie Bridge
1 Kliknij Version Cue na panelu Ulubione i otworz projekt zawierajacy pliki, ktére chcesz nieodwracalnie usunad.

2 Wybierz polecenie Narzedzia > Version Cue > Wys$wietl kosz projektu.

3 Kiliknij plik, ktéry chcesz nieodwracalnie usuna¢, prawym przyciskiem myszy (Windows) lub przytrzymujac klawisz
Ctrl (Mac OS). Kliknij Usun nieodwracalnie.

Wersje w sSrodowisku Version Cue

Informacje o wersjach

Wersje stuza do $ledzenia zmian wprowadzanych w pliku: kazda wersja jest migawka tego pliku, wykonang w danym
momencie. Edytujac plik z serwera Version Cue, edytujesz ostatnig wersje, jaka zostala zapisana na serwerze Version Cue.
Gdy chcesz zapisa¢ swoje zmiany na serwer Version Cue, zwracasz wersje. Nie trzeba zwraca¢ wersji za kazdym razem, gdy
zapisuje si¢ zmiany. Wersje¢ zwraca si¢ dopiero wtedy, gdy chce sie wykona¢ 'migawke' pliku.

Wraz z wersjami mozna zapisywa¢é komentarze, utatwiajace sledzenie zmian. Starsze wersje mozna réwniez promowac do
statusu biezacej wersji, aby odzyska¢ plik zniszczony przez niepozadane zmiany.

Rézne wersje tego samego pliku mozna poréwnywac. Przestarzale wersje mozna usuwac, aby zwolni¢ miejsce na dysku.

Film przedstawiajacy zarzadzanie wersjami pod adresem www.adobe.com/go/vid0115_pl.

Zobacz takze

“Dostep do funkgji Version Cue” na stronie 42
“Informacje o lokalnych plikach projektu ” na stronie 57

“Zapisywanie zmian w lokalnym pliku projektu” na stronie 59

Zwracanie wersji na serwer

Uwaga: To zadanie mozesz wykonac tylko wowczas, gdy masz dostep do pelnego zestawu funkcji Version Cue.
Zobacz “Dostep do funkcji Version Cue” na stronie 42.

Aby zwrécié nowa wersje pliku na serwer, uzyj polecenia Zwrd¢ lub Zapisz wersje (Acrobat). Spowoduje to zapisanie zmian
na serwerze Version Cue i usuniecie stanu 'Pobrany do edycji' lub 'Uzywany przez' (Acrobat) z tego pliku.

Gdy zwracasz wersje, Version Cue przesyla i zapisuje tylko zmiany wprowadzone w pliku.

Wersje plikéw z aplikacji innych niz Adobe mozna zwraca¢ tylko wtedy, gdy sa to pliki z projektu Version Cue i gdy zostaly
otwarte za pomoca przegladarki Bridge. Po zwrdceniu wersji plikdw z aplikacji innych niz Adobe, mozesz wyswietlac je w
oknie dialogowym Wersje w skfadnikach pakietu Creative Suite, ktdre obstuguja srodowisko Version Cue, a takze na panelu
Inspektor lub Zawarto$¢ w programie Bridge.

Uwaga: W programach InCopy, InDesign i Illustrator mozna zapisywac wersje nieosadzonej grafiki, obrazéw i plikéw
tekstowych, uzywajqgc polecenia Edytuj oryginat na panelu Lgcza. Po zakoticzeniu edycji pliku zapisz go w jego oryginalnej
aplikacji. Potem otworz panel £gcza i zaznacz ten plik. Uzyj polecenia Zwrd¢ tgcze, aby zwrdcic¢ wersje do projektu Cue.
Wiecej informacji mozna znaleZ¢ w systemie pomocy do programu InCopy, InDesign lub Illustrator.
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Zobacz takze

“Otwieranie projektu” na stronie 52

Zwracanie wersji

1

2

Wrykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:
W programie Flash, InCopy, lllustrator, InDesign lub Photoshop wybierz polecenie Plik > Zwrd¢.
W programie Acrobat wybierz polecenie Plik > Zapisz wersje.

W programie Bridge zaznacz pliki, ktdre chcesz zwrdci¢ i kliknij przycisk Zwroé.

W oknie dialogowym Zwrd¢ wpisz komentarze, ktdre chcesz skojarzy¢ z ta wersjg. Potem kliknij OK.

Zwracanie pliku aplikacji innej niz Adobe

1

o U AW

Uruchom program Bridge.

Kliknij Version Cue na panelu Ulubione w programie Bridge i otworz projekt zawierajacy plik, ktory chcesz pobra¢ do
edycji.

Dwukrotnie kliknij ten plik, aby go pobra¢ i otwoérz go.
Gdy plik otworzy si¢ we wlasciwej dla niego aplikacji, wprowadz zmiany, zapisz i zamknij plik.
W programie Bridge kliknij przycisk Zwrocé.

W oknie dialogowym Zwrd¢ wpisz komentarze, ktdre cheesz skojarzy¢ z ta wersjg. Potem kliknij OK.

Wyswietlanie, promowanie i usuwanie wersji

Uwaga: To zadanie mozesz wykonac tylko wowczas, gdy masz dostep do pelnego zestawu funkcji Version Cue.
Zobacz “Dostep do funkcji Version Cue” na stronie 42.

Wersje traktowane sg jak osobne pliki, ktére mozna wyswietla¢ za pomoca okna dialogowego Wersje we wszystkich
skladnikach pakietu Creative Suite, ktére obstuguja Version Cue, albo za pomocg panelu Zawarto$¢ w programie Bridge.
Okno dialogowe Wersje oraz program Bridge wy$wietlaja miniaturki wszystkich wersji pliku (z kolejnymi numerami) oraz
daty i komentarze do kazdej wersji, a takze login uzytkownika, ktory utworzyl dang wersje.

Jesli chcesz drobiazgowo poréwnac wersje, mozesz wyswietli¢ kazdg z nich we wlasciwej dla niej aplikacji.

. Jezeli cheesz, aby wczesniejsza wersja byta dostgpna do jednoczesnego uzytku w projekcie tak samo, jak wersja biezgca,

to mozesz zapisac jg jako odrebny zasob.
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B Wersje “image4.ai”

BigZaca wersja

Wersja: 2
Komentarze: Spsfam Adningséeator -
Campz

Wersja: 1
Komentarze: Spsfem Aominsieatar -
Compl

Wyswietlanie wersji w oknie dialogowym Adobe

Zobacz takze

“Korzystanie z okna dialogowego Adobe” na stronie 43
“Otwieranie projektu” na stronie 52

“Zaawansowane zadania administracyjne na serwerze Version Cue” na stronie 77

Wyswietlanie wersji
1 Otworz okno dialogowe Adobe w programie Acrobat, Flash, InCopy, Illustrator, InDesign lub Photoshop i kliknij ikone
Version Cue na panelu Ulubione. Otwoérz projekt zawierajacy plik, ktérego wersje chcesz wyswietlic.

2 Zaznacz plik, ktorego wersje chcesz wyswietlié.
3 Wybierz polecenie Wersje z menu Narzedzia albo Narzedzia projektu (Acrobat) =

Wersje zostang wyswietlone w oknie dialogowym Wersje.

J Wersje pliku mozna wyswietlaé, gdy jest on otwarty w jednym ze skladnikéw pakietu Creative Suite, ktéry obstuguje
Version Cue. Wybierz polecenie Wersje z menu stanu na dole okna dokumentu.

Wyswietlanie wersji w programie Bridge

1 Kliknij ikone Version Cue na panelu Ulubione.
2 Otworz projekt zawierajacy plik, ktérego wersje chcesz wyswietli¢. Zaznacz ten plik.

3 Wybierz polecenie Narzedzia > Version Cue > Wersje lub kliknij przycisk Wersje na panelu Zawarto$¢. Wersje pojawia
sie na panelu Zawarto$¢.

Wyswietlanie wczesniejszej wersji w aplikacji, z ktorej pochodzi

Jesli wyswietlisz starsza wersje w aplikacji, z ktorej pochodzi, to wprowadzone zmiany nie zostang uwzglednione w biezacej
wersji (chyba, ze ta starsza wersja zostanie promowana do wersji biezacej). Mozesz jednak zapisaé zmiany w starszej wersji
jako nowy zasob.

+* Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:
o W oknie dialogowym Wersje kliknij wersj¢, ktéra ma by¢ otwarta i kliknij Wyswietl.
« W programie Bridge dwukrotnie kliknij wersje, ktérg chcesz otworzy¢.
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Version Cue otworzy wczesniejsza wersje w aplikacji, z ktdrej ona pochodzi. Na pasku tytutu pliku pojawi si¢ numer wersji,
przypominajacy, ze nie jest to wersja biezaca. Plik posiada status Nigdy nie zapisywany, poniewaz poprzednia wersja jest
tylko migawka wczesniejszej postaci pliku.

Promowanie wersji

Promowanie poprzedniej wersji zapisuje kopie tej wczesniejszej wersji jako wersje biezaca. W tej procedurze poprzednia
wersja pozostaje nienaruszona, mozna wigc powrdci¢ do niej w przyszlosci. W nowej wersji biezacej nie pojawia si¢ zmiany,
ktdre zostaly wprowadzone w okresie migdzy jej utworzeniem a jej promowaniem.

1 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

o Otworzokno dialogowe Wersje. Zaznacz wersje, ktdra ma zosta¢ promowana i kliknij przycisk Promuj do wersji biezace;.

W programie Bridge zaznacz wersje, ktéra chcesz promowac i kliknij Promuj.

2 Wpisz komentarz do wersji w oknie dialogowym Zwro¢ i kliknij OK.

Usuwanie wersji pliku
+ Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:
« W oknie dialogowym Wersje zaznacz wersjg, ktéra ma zosta¢ usunieta. Kliknij przycisk Usun.

o W programie Bridge zaznacz wersjg, ktora cheesz usung¢. Kliknij Usun te wersje.

Nalezy zauwazy¢, ze numery pozostatych wersji nie zostang zmienione.

Narzedzie Administracja serwera Version Cue umoZzliwia jednoczesne usuwanie wielu poprzednich wersji wszystkich

plikéw projektu. Korzystajgc z tej metody mozesz okreslac wersje, ktore majg zostac zachowane, wedtug ich daty lub
liczby wersji. Zobacz “Tworzenie projektow w programie Administracja serwera Version Cue i zarzgdzanie nimi” na stronie
73.

Edytowanie i synchronizowanie plikow offline

Informacje o plikach offline

Gdy musisz pracowa¢ nad plikami z projektu Version Cue, podczas gdy serwer Version Cue jest niedostepny, mozesz
edytowac¢ lokalne pliki projektu na swoim komputerze. Gdy serwer Version Cue znowu stanie si¢ dostepny, musisz
zsynchronizowacd te pliki z serwerem tak, by zapisa¢ najnowsze wersje na serwerze Version Cue. Mozna zsynchronizowaé
caly projekt, tylko wybrany folder albo wybrany plik w projekcie.

Aby przygotowac sie do pracy nad plikami offline, najlepiej zsynchronizowac caly projekt Version Cue, gdy serwer jest
nadal dostepny (online). Dzigki temu na twoim komputerze pojawig sie lokalne pliki projektu. Mozesz je edytowac offline
(bez polaczenia z serwerem) i zsynchronizowad, gdy serwer znéw stanie si¢ dostepny.

Edytowanie plikow offline

Uwaga: To zadanie mozesz wykonac tylko wowczas, gdy masz dostep do pelnego zestawu funkcji Version Cue.
Zobacz “Dostep do funkcji Version Cue” na stronie 42.

Pliki offline z niedostepnego serwera Version Cue mozesz edytowac¢, otwierajac kopie offline. Jesli wiesz, ze konieczna
bedzie praca nad plikiem offline, to zanim odlaczysz si¢ od sieci, najpierw pobierz ten plik do edycji (zobacz "Reczne
pobieranie pliku do edycji" ponizej).

Zobacz takze

“Korzystanie z okna dialogowego Adobe” na stronie 43

“Otwieranie projektu” na stronie 52
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Edytowanie lokalnych plikow projektu z projektu offline

1 Otworz okno dialogowe Adobe w programie Acrobat, Flash, InCopy, Illustrator, InDesign lub Photoshop i kliknij ikone
Version Cue na panelu Ulubione. Otwoérz projekt zawierajacy plik, ktdry chcesz edytowa¢. System Version Cue moze
potrzebowac kilku sekund na stwierdzenie, ze serwer Version Cue jest niedostepny.

2 Dwukrotnie kliknij plik, aby go otworzy¢ (stan 'Kopia offline’ umozliwia otwarcie pliku).

3 Po zakonczeniu edygcji pliku wybierz polecenie Plik > Zapisz, aby zapisa¢ lokalny plik projektu. Gdy serwer Version Cue
ponownie stanie si¢ dostepny, zsynchronizuj pliki. Jezeli serwer Version Cue stanie si¢ dostepny w chwili, gdy edytujesz
plik offline w aplikacji Adobe, to Version Cue automatycznie oznaczy ten plik jako Pobrany do edycji albo Uzywany
(Acrobat).

Reczne pobieranie pliku do edycji

Jezeli zamierzasz pracowa¢ nad plikiem bez polaczenia z serwerem Version Cue, to przed odlaczeniem serwera od sieci
musisz recznie oznaczy¢ ten plik jako pobrany do edycji. Gdy oznaczasz plik jako Pobrany do edycji, Version Cue tworzy
dla ciebie lokalny plik projektu i chroni plik przed edycja przez innych uzytkownikow.

% Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:
o W programie Bridge kliknij ikone Version Cue na panelu Ulubione, przejdz do pliku i kliknij przycisk Pobierz do edycji.

«  Otworz okno dialogowe Adobe w programie Acrobat, Flash, Illustrator, InCopy, InDesign lub Photoshop i kliknij ikone
Version Cue na panelu Ulubione. Otwoérz projekt zawierajacy ten plik. Kliknij plik prawym przyciskiem myszy
(Windows) lub przytrzymujac klawisz Ctrl (Mac OS) i wybierz opcje¢ Pobierz do edycji albo Oznacz jako uzywany
(Acrobat). Kliknij Anuluj, aby zamkna¢ okno dialogowe Adobe.

Synchronizacja plikow
Uwaga: To zadanie mozesz wykonac tylko wowczas, gdy masz dostep do pelnego zestawu funkcji Version Cue.
Zobacz “Dostep do funkcji Version Cue” na stronie 42.

Po pracy nad plikami offline musisz zsynchronizowac swoje pliki z serwerem Version Cue, aby zapisa¢ na serwerze
najnowsze wersje tych plikow. Synchronizacje warto przeprowadzi¢ takze wtedy, gdy inny uzytkownik zapisze nowsza
wersje pliku na serwerze Version Cue.

Zobacz takze

“Korzystanie z okna dialogowego Adobe” na stronie 43

“Otwieranie projektu” na stronie 52

Synchronizacja plikow

1 Otwoérz okno dialogowe Adobe w programie Acrobat, Flash, Illustrator, InCopy, InDesign lub Photoshop i kliknij ikone
Version Cue na panelu Ulubione. Zaznacz projekt, plik lub folder, ktéry chcesz zsynchronizowa¢. Wykonaj jedng z
nastepujacych czynnodci:

o Jedli nie masz odpowiednich lokalnych plikow projektu, to aby $ciagnac zasoby z serwera Version Cue, wybierz polecenie
Pobierz z menu Narzedzia lub Narzedzia projektu (Acrobat) = (jezeli polecenie Pobierz nie jest dostepne, to zasoby
s3 juz zsynchronizowane).

« Aby jednoczes$nie wystac zasoby na serwer Version Cue i §ciagnac zasoby z serwera, wybierz polecenie Synchronizuj z
menu Narzedzia albo Narzedzia projektu (Acrobat) [=.

2 Jezeli pojawi sie monit, wybierz jedna z opcji w oknie dialogowym Konflikt pliku.

Synchronizowanie plikéw w programie Bridge

1 W programie Bridge kliknij ikone Version Cue na panelu Ulubione.

2 Zaznacz projekt, folder lub plik i wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

« Jeslinie masz odpowiednich lokalnych plikow projektu, to aby $ciagna¢ zasoby z serwera Version Cue, wybierz polecenie
Narzedzia > Version Cue > Pobierz (jezeli polecenie Pobierz nie jest dostepne, to zasoby sa juz zsynchronizowane).

« Aby jednoczesnie pobra¢ i wysta¢ zasoby na serwer Version Cue, wybierz polecenie Narzedzia > Version Cue >
Synchronizuj (albo kliknij przycisk Synchronizuj na pasku narzedziowym).
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3 Jezeli pojawi si¢ monit, wybierz jedna z opcji w oknie dialogowym Konflikt pliku.

Opcje konfliktu plikow

Jezeli plik wzorcowy na serwerze Version Cue jest nowszy, niz lokalny plik projektu na twoim komputerze, ktory zostat
przez ciebie zmodyfikowany, to pojawi si¢ okno dialogowe Konflikt plikdw, zawierajace nastepujace opcje:

Zastosuj ponizsze dziatanie przy wszystkich kolejnych konfliktach Automatycznie stosuje wybrang opcje przy kazdym
konflikcie plikow.

Zwréé Zapisuje lokalny plik projektu jako nowa wersje na serwerze Version Cue.

Pomin plik Powoduje, Ze najnowsza wersja z serwera Version Cue nie zostanie $ciagnieta. (Uniemozliwi to roéwniez
zapisanie wersji twojego lokalnego pliku projektu na serwerze Version Cue). Opcje t¢ nalezy wybrac tylko wtedy, gdy chcesz
zachowa¢ wprowadzone przez siebie zmiany edycyjne, a odrzuci¢ inne zmiany w pliku wzorcowym.

Administracja serwera Version Cue

Informacje o narzedziu Administracja serwera Version Cue

Narzedzie Administracja serwera Version Cue umozliwia tworzenie, edytowanie i usuwanie projektow, zarzadzanie
dostepem uzytkownikéw i grup, wyswietlanie dziennikéwiraportéw, inicjowanie internetowych recenzji PDF i zarzadzanie
nimi, a takze wykonywanie zaawansowanych zadan administracyjnych na serwerze, m. in. usuwanie wersji plikow,
zdejmowanie blokad z pliku, konfigurowanie wtyczek i tworzenie kopii zapasowych serwera Version Cue.

Strona WWW Administracja serwera Version Cue jest podzielona na cztery zakltadki: Kazda zakladka zawiera kontrolki
stuzace do konfigurowania Version Cue. Narzedzie Administracja serwera Version Cue mozna otworzy¢ z ikony
Version Cue, z przegladarki WWW lub z dowolnego sktadnika pakietu Creative Suite, ktory obsluguje Version Cue.

Version Cue €53 Server Administracja

3 Liytlansit leyiEr gy o Projektye L)Eaawansnwane:

TonaRede adminisira cying uroxlivia kormgurseje senyars Yarsion Cue 2gocnie 2::
powarzszyeh kategqorii b ponRsZrch Sk,

™ RoZpocIyianie pracy :
Rozpocznij zarzsdzanie serwerem Yersion Cue za pomocy nastepujgoych zadan

o Zarzadzaj ugvtkownikami i
Ll"r Trier informacie o undkownikach, ich prewa | peynzlsinng do grog

B
5 Usui stare wersie ;
|.,_‘:_f_.:- U= uri stare wersje plikdw, aby oszezedzic misjsce ;
e Utwirz rojakt :
*E Tworzenie projekiu | odostepnianie oo innym.
. [T - a - :

Zaktadki Uzytkownicy/grupy i Projekty w narzedziu Administracja serwera Version Cue
A. Zaktadki B. Kontrolki

Oprogramowanie wymagane dla narzedzia Administracja serwera Version Cue

Narzedzie Administracja serwera Version Cue dla Windows wymaga oprogramowania Java Runtime Environment
(JRE) 1.5 lub nowszego, aby importowa¢ projekty z folderéw. Oprogramowanie Java Runtime Environment mozna pobraé
ze strony firmy Sun Microsystems poswigconej srodowisku Java, pod adresem: www.java.com/en/download/manual.jsp.

Zaréwno w systemie Windows jak i Mac OS, narz¢dzie Administracja serwera Version Cue wymaga odtwarzacza Adobe
Flash Player 9 do administrowania uzytkownikami i grupami. Podczas pierwszego tworzenia uzytkownikow i grup,
Version Cue poprosi o zainstalowanie programu Flash Player.
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Logowanie do narzedzia Administracja serwera Version Cue

Uwaga: To zadanie mozesz wykonac tylko wowczas, gdy masz dostep do pelnego zestawu funkcji Version Cue.
Zobacz “Dostep do funkcji Version Cue” na stronie 42.

Po pierwszym wlaczeniu serwera Version Cue, $rodowisko Version Cue automatycznie tworzy domyslny identyfikator
logowania (system) z przyzwoleniami administratora i prosi o wybranie hasta. Ten identyfikator i hasto umozliwiaja
zalogowanie si¢ do narzedzia Administracja serwera Version Cue.

Inni uzytkownicy o przyzwoleniach administracyjnych réwniez moga logowa¢ si¢ do narzedzia Administracja serwera
Version Cue.
Zobacz takze

“Wlaczanie i konfigurowanie serwera Version Cue” na stronie 47

Logowanie z ikony Version Cue
1 Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
(Windows) Kliknij prawym przyciskiem myszy ikone Version Cue [Z] na pasku narzedzi, a potem kliknij Administracja

serwera.

(Mac OS) Kliknij ikong Version Cue na gorze ekranu i wybierz z menu polecenie Administracja serwera.

N

Whpisz identyfikator logowania i hasto w odpowiednie pola tekstowe i kliknij Zaloguj.

Logowanie ze sktadnika Creative Suite, ktory obstuguje Version Cue

Do narzedzia Administracja serwera Version Cue mozna si¢ zalogowa¢ réwniez z programéw Acrobat, Flash, InCopy,
InDesign, Illustrator i Photoshop.

1 Wybierz polecenie Plik > Otwérz i kliknij Uzyj okna dialogowego Adobe.

2 Wybierz polecenie Polacz z serwerem z menu Narzedzia albo polecenie 'Polacz z' z menu Narzedzia projektu (Acrobat),
wpisz adres IP lub DNS oraz numer portu serwera Version Cue, ktérym chcesz zarzadza¢ i kliknij OK. Domy$lny numer
portu to 3703 (50900, jezeli laczysz sie z serwerem Version Cue CS3, ktdry zainstalowano na tym samym systemie, co
przestrzen roboczg Version Cue).

3 Wybierz polecenie Edytuj whasciwosci z menu Narzedzia albo Narzedzia projektu (Acrobat) [=.
4 Kliknij przycisk Administracja serwera w oknie dialogowym Edytuj wlasciwosci.

5 Wpisz identyfikator logowania i hasto w odpowiednie pola tekstowe i kliknij Zalogu;j.

Logowanie z przegladarki internetowej

1 W przegladarce wpisz adres IP lub DNS komputera, na ktérym zainstalowany jest serwer Version Cue. Przed adresem
umies¢ fraze http://, a za adresem dwukropek i domys$lny numer portu. Na przyklad: http://153.32.235.230:3703 (IP)
lub http://mojserwer.mojafirma.com:3703 (DNS). Domyslny numer portu to 3703 (50900, jezeli taczysz si¢ z serwerem
Version Cue CS3, ktdry zainstalowano na tym samym systemie, co przestrzen roboczg Version Cue).

Uwaga: Jezeli serwer zainstalowano na komputerze lokalnym, wpisz http://localhost:3703.

2 W oknie przegladarki pojawi sie strona logowania do narzedzia Administracja serwera Adobe Version Cue. Wpisz
identyfikator logowania i hasto w odpowiednie pola tekstowe i kliknij Zaloguj.

Tworzenie kont uzytkownikow i zarzadzanie nimi

Uwaga: To zadanie mozesz wykonac tylko wowczas, gdy masz dostep do pelnego zestawu funkcji Version Cue.
Zobacz “Dostep do funkcji Version Cue” na stronie 42.

Tylko uzytkownicy o przyzwoleniach dostepu na poziomie administratora systemu mogg tworzy¢, importowac,
eksportowac i edytowa¢ konta uzytkownikéw Version Cue.

Jezeli podczas wlaczania serwera Version Cue nie skonfigurowano automatycznego tworzenia kont uzytkownikéw, to
trzeba utworzy¢ nazwy kont uzytkownikéw Version Cue, aby inne osoby mialy dostep do projektéw na serwerze
Version Cue. Aby ograniczy¢ dostep uzytkownikéw do niektérych projektéw Version Cue, mozna wprowadzi¢ obowiagzek
logowania si¢ do tego projektu oraz przydzieli¢ do niego odpowiednie nazwy uzytkownikéw i przyzwolenia.
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Do tworzenia kont uzytkownikéw i zarzadzania nimi w narzedziu Administracja serwera Version Cue niezbedne jest
oprogramowanie Adobe Flash Player 9. Podczas pierwszego tworzenia uzytkownikéw, Version Cue poprosi o
zainstalowanie programu Flash Player 9.

Zobacz takze

“Tworzenie projektéw w programie Administracja serwera Version Cue i zarzagdzanie nimi” na stronie 73

Tworzenie, edytowanie lub usuwanie uzytkownikow

Utworz konta uzytkownikéw, aby umozliwi¢ im dostep do projektéw na serwerze Version Cue.

1 Kliknij zakladke Uzytkownicy/grupy na stronie Administracja serwera Version Cue. Kliknij opcj¢ Nowy w obszarze
Uzytkownicy.

2 W oknie dialogowym Nowy uzytkownik wpisz nazwe uzytkownika, identyfikator logowania i hasto. Z menu Poziom
dostepu administratora wybierz poziom dostegpu dla tego uzytkownika:

« Opcja Brak uniemozliwia uzytkownikowi dostep do narzedzia Administracja serwera Version Cue.

o Opcja Uzytkownik umozliwia standardowy dostep do narzedzia Administracja serwera Version Cue. Uzytkownicy o
standardowym poziomie dostepu moga tworzy¢ nowe projekty (jezeli maja przyzwolenie na tworzenie projektow) oraz
modyfikowa¢ utworzone przez siebie projekty.

o Opcja Administrator systemu daje pelny dostep do wszystkich zadan narzedzia Administracja serwera Version Cue.
3 Zaznacz opcje Tworzenie projektéw, aby umozliwi¢ uzytkownikowi tworzenie nowych projektéw Version Cue.

4 (Opcjonalnie) W pozostale pola tekstowe wpisz numer telefonu, adres e-mail i komentarze. Pamietaj o wpisaniu adresu
e-mail, jezeli uzytkownik ma bra¢ udzial w recenzjach PDF w srodowisku Version Cue.

5 Kliknij przycisk Zapisz.

Aby edytowac konto uzytkownika, zaznacz je, kliknij Edytuj, zmien ustawienia w oknie dialogowym Edytuj [nazwa
uzytkownika] i kliknij Zapisz. Aby usung¢ uzytkownika, zaznacz jg i kliknij przycisk Usun.

Tworzenie, edytowanie lub usuwanie grupy uzytkownikéw

Grupy uzytkownikéw tworzy si¢ po to, aby zebra¢ razem uzytkownikéw o podobnych przyzwoleniach. Mozna np. utworzy¢
grupe uzytkownikoéw o nazwie "Graficy", aby zgrupowac wszystkich uzytkownikéw tworzacych kompozycje w danym
projekcie. Domyélna grupa "Kazdy" zawiera wszystkich uzytkownikéw w systemie.

1 Kliknij zaktadke Uzytkownicy/grupy na stronie Administracja serwera Version Cue.
2 Kliknij opcje Nowa w obszarze Grupy.
3 W oknie dialogowym Nowa grupa wpisz nazwe grupy. Opcjonalnie mozna doda¢ komentarz. Potem kliknij Zapisz.

4 Dodaj uzytkownikéw do grupy, przeciagajac ich z obszaru Uzytkownicy do nowej grupy.

Aby zmieni¢ nazwe grupy, zaznacz ja, kliknij Edytuj i wpisz nowa nazwe w pole Nazwa grupy. Aby usuna¢ grupe, zaznacz
ja i kliknij przycisk Usun.

Przydzielanie przyzwolen uzytkownikom i grupom

Przyzwolenia mozna przydziela¢ poszczegdlnym uzytkownikom lub calym grupom. Przyzwolenia réznig si¢ od poziomdéw
dostepu. Poziomy dostepu steruja dostepem do narzedzia Administracja serwera Version Cue. Natomiast przyzwolenia
steruja dostepem do serwera Version Cue, projektéw i recenzji PDF w §rodowisku Version Cue. Nalezy pamietad, ze
przyzwolenia przydzielone uzytkownikom lub grupom moga zosta¢ nadpisane przez przyzwolenia przydzielone
uzytkownikom do konkretnych projektow.

1 Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

oAby przydzieli¢ przyzwolenia uzytkownikowi, zaznacz tego uzytkownika na zakladce Uzytkownicy/grupy na stronie
Administracja serwera Version Cue.

oAby przydzieli¢ przyzwolenia wszystkim uzytkownikom w grupie, zaznacz te grupe na zakladce Uzytkownicy/grupy na
stronie Administracja serwera Version Cue.

2 Zaznacz opcj¢ Zezwalaj lub Odrzu¢ dla kazdej kategorii przyzwolen w sekeji Przyzwolenia globalne:
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, Aby zezwoli¢ na wszystkie przyzwolenia lub odrzucic wszystkie, wybierz polecenie Zezwalaj na wszystkie lub Odrzuc
wszystko. Aby wyswietli¢ domysine przyzwolenia przydzielone uzytkownikowi lub grupie, zaznacz tego uzytkownika
lub grupe i kliknij Przyzwolenia efektywne.

o 'Odczyt' zezwala na wyswietlanie projektow i plikow, wersji i informacji o plikach.
o 'Zapis' zezwala na dodawanie plikéw do projektu i zapisywanie wersji oraz informacji o pliku.
o 'Usuwanie' zezwala na usuwanie projektéw lub zawartych w nich plikow.

« 'Inicjator recenzji' zezwala na inicjowanie recenzji PDF w narzedziu Administracja serwera Version Cue (zobacz
“Rozpoczynanie recenzji PDF w §rodowisku Version Cue” na stronie 79).

o 'Administracja projektu' zezwala na administrowanie projektami (np. powielanie, tworzenie kopii zapasowych,
eksportowanie i usuwanie projektow).

3 Kliknij przycisk Zapisz przyzwolenia.

Importowanie uzytkownikow z katalogu LDAP

LDAP (Lightweight Directory Access Protocol) to metoda przeszukiwania systemow katalogowych, ktore zawieraja
informacje o uzytkownikach, np. ich nazwy i hasta. Uzytkownikéw z serwera LDAP mozna zaimportowac i przypisa¢ ich
atrybuty (np. nazwe i hasto) do atrybutéw konta Version Cue. Uzytkownicy zaimportowani z serwera LDAP majg ikong
uzytkownika |, réznigcy sie od zwyklej ikony uzytkownika ;4.

Uwaga: Wigczenie opcji Automatyczne tworzenie konta uzytkownika podczas konfiguracji serwera Version Cue, a potem
wigczenie obstugi LDAP powoduje, ze uzytkownicy z katalogu LDAP sq automatycznie importowani w momencie wejscia
na serwer przy uzyciu konta LDAP. Uzytkownicy zaimportowani w ten sposob sqg dodawani do grupy Kazdy, otrzymujg
poziom dostepu '‘Brak’i nie mogq logowac si¢ do narzedzia Administracja serwera Version Cue. Ta technika umozliwia
automatyczne przyznawanie uzytkownikom LDAP domyslnych praw dostepu do projektow na serwerze Version Cue bez
potrzeby bezposredniego importowania ich kont.

1 Kliknij zakladke Zaawansowane na stronie Administracja serwera Version Cue.
2 Kliknij Preferencje LDAP.
3 Kliknij Wlacz obstuge LDAP i wpisz informacje o serwerze LDAP:

W pole tekstowe Serwer LDAP wpisz nazwe serwera.
o W pole tekstowe Port serwera wpisz numer portu serwera.
o W pole tekstowe Baza wyszukiwania wpisz punkt poczatkowy w hierarchii LDAP dla katalogu na tym serwerze LDAP.

o Jezeli serwer LDAP wymaga uwierzytelniania, wpisz nazwe i hasto uzytkownika w pola tekstowe Nazwa uzytkownika
oraz Haslo.

o Jedli cheesz si¢ taczy¢ z serwerem LDAP obstugujacym protokoét SSL uzywajac tego protokotu, to zaznacz opcje Uzywaj
LDAP z SSL.

« W pola tekstowe ID uzytkownika, Wyswietlana nazwa, E-mail, Info i Telefon wpisz atrybuty LDAP. Version Cue
przypisze je do odpowiednich atrybutéw konta na serwerze Version Cue.

o Aby wlaczy¢ okresowa synchronizacj¢ serwera Version Cue z serwerem LDAP zaznacz opcje Wlacz automatyczna
synchronizacje i okrel okres synchronizacji.

4 Kliknij przycisk Zapisz.

5 Kliknij zakladke Uzytkownicy/grupy na stronie Administracja serwera Version Cue. Kliknij opcje 'Kliknij, aby
zmaksymalizowal' w obszarze Uzytkownicy.

6 Kliknij Tmportuj uzytkownikéw zewnetrznych'.

7 W oknie dialogowym Uzytkownicy zewnetrzny wpisz kilka pierwszych liter nazwy uzytkownika (uzytkownikéw) LDAP,
ktdrego chcesz zaimportowal. Version Cue automatycznie uzupelni wpis.

8 Zaznacz te nazwy i kliknij Dodaj.
9 Powtarzaj kroki 7 i 8, aby doda¢ tylu uzytkownikéw LDAP, ilu chcesz. Potem kliknij Importuj uzytkownika.
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Eksportowanie listy uzytkownikow

Aby doda¢ zbidér kont uzytkownikéw do innego serwera Version Cue, wyeksportuj wykaz uzytkownikéw i skopuj go do
folderu EksportUzytkownikow w folderze aplikacji Version Cue na komputerze, na ktérym zainstalowano tamten serwer
Version Cue. Potem mozna zaimportowa¢ uzytkownikéw z tak wyeksportowanej listy.

1 Kliknij zaktadke Uzytkownicy/grupy na stronie Administracja serwera Version Cue.
2 Kliknij opcje 'Kliknij, aby zmaksymalizowa¢' na obszarze Uzytkownicy.
3 Kliknij przycisk Eksportuj uzytkownikéw.

4 Zaznacz uzytkownikéw, ktorych cheesz wyeksportowaé. Klikniecie z przytrzymaniem klawisza Shift zaznacza kolejnych
uzytkownikoéw; kliknigcie z przytrzymaniem klawisza Ctrl pozwala zaznaczy¢ uzytkownikow nielezacych obok siebie.

5 Wpisz nazwe listy w polu tekstowym Nazwa pliku. Opcjonalnie mozna wpisa¢ Uwagi w polu tekstowym Komentarze.
6 Kliknij przycisk Eksportuj.

Polozenie listy jest podane pod nagléwkiem Eksportuj uzytkownikéw. Aby zaimportowa¢ te liste na inny serwer
Version Cue, skopiuj ten plik do folderu Dane/EksportUzytkownikow w folderze aplikacji Version Cue na serwerze
docelowym.

Importowanie uzytkownikoéw z listy
1 Kliknij zakladke Uzytkownicy/grupy na stronie Administracja serwera Version Cue. Kliknij opcje Importuj
uzytkownikow.

2 Kliknij liste uzytkownikéw, ktérg chcesz zaimportowac.

3 Zaznacz pole wyboru obok nazwy kazdego uzytkownika, ktorego chcesz zaimportowa¢. Mozesz tez zaznaczy¢ pole
wyboru obok kolumny Nazwa uzytkownika, aby wybra¢ wszystkich uzytkownikow.

4 Kliknij przycisk Dalej.

Tworzenie projektéw w programie Administracja serwera Version Cue i zarzadzanie nimi

Uwaga: To zadanie mozesz wykonac tylko wéwczas, gdy masz dostep do petnego zestawu funkcji Version Cue.

Zobacz “Dostep do funkcji Version Cue” na stronie 42.

Mozna utworzy¢ nowy pusty projekt Version Cue, projekt z plikéw w folderze na komputerze, na ktérym zainstalowany
jest serwer Version Cue, albo projekt z serwera WebDAYV lub FTP. Po utworzeniu projektu mozesz w dowolnym momencie
edytowac jego wlasciwosci, korzystajac z zakladki Projekty.

Tworzenie nowego projektu Version Cue

1 Kliknij zaktadke Projekty na stronie Administracja serwera Version Cue, a potem kliknij opcje Nowy.

« Kliknij Pusty projekt, aby utworzy¢ pusty projekt Version Cue.

« Kliknij Importuj z folderu, aby utworzy¢ projekt zawierajacy pliki z folderu na dysku twardym.

« Kliknij Importuj z serwera FTP lub Importuj z serwera WebDAYV, aby zaimportowa¢ serwis WWW lub pliki z folderu
na serwerze FTP albo WebDAV.

2 Wpisz nazwe projektu w pole tekstowe Nazwa nowego projektu.

3 Okresl wlasciwosci projektu Version Cue (zobacz "Wiasciwosci projektu Version Cue" ponizej).

4 Kliknij Utworz (jezeli tworzysz nowy pusty projekt) albo Dalej (jezeli tworzysz projekt z folderu plikéw na serwerze FTP
lub WebDAYV albo na dysku twardym).

5 Jesli importujesz projekt z folderu, wykonaj nastepujace czynnosci, a potem kliknij Importuj:

o Jezeli importowana zawartos¢ to serwis WWW, wybierz opcje Importuj folder jako serwis WWW.

« Aby wskaza¢ folder, z ktérego maja zosta¢ zaimportowane pliki, kliknij Przegladaj i wybierz folder.

Uwaga: Nie przechodZ nigdzie ze strony narzedzia Administracja serwera Version Cue po kliknieciu opcji Importuj. Jezeli
przejdziesz gdzie indziej, zanim wszystkie pliki zostang zaimportowane do projektu, to Version Cue utworzy projekt, ale
nie doda do niego wszystkich plikéw.
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6 Je$li importujesz projekt z folderu na serwerze FTP lub WebDAV, wykonaj nastepujace czynnoéci, a potem kliknij
Importuj:

o Jezeli importowana zawarto$¢ to serwis WWW, wybierz opcje Importuj katalog FTP jako serwis WWW lub Importuj
katalog WebDAYV jako serwis WWW.

o W polu tekstowym Serwer FTP lub Serwer WebDAYV okreél serwer, z ktérego maja zosta¢ zaimportowane pliki. Wpisz
numer portu w pole tekstowe Port.

oAby wskaza¢ folder, kliknij Przegladaj i wybierz folder.

o Jezeli dostep do serwera wymaga podania nazwy i hasta uzytkownika, wpisz te informacje w pola tekstowe Nazwa
uzytkownika oraz Hasto.

oAby przy taczeniu si¢ z serwerem korzysta¢ z posrednictwa serwera proxy, zaznacz opcje Uzywaj proxy.
oAby laczy¢ si¢ z serwerem w trybie pasywnym, zaznacz opcje Uzywaj trybu pasywnego.

7 Jezeli projekt ma wymagac logowania, kliknij Przydziel przyzwolenia i przypisz uzytkownikom przyzwolenia (zobacz
"Przydzielanie przyzwolen uzytkownikom" ponizej).

Wihasciwosci projektéw Version Cue

Tworzac lub edytujac projekty Version Cue w narzedziu Administracja serwera Version Cue, ustaw nastgpujace opcje:
Udostepniaj ten projekt innym Uzytkownicy moga znajdowac si¢ w podsieci lub taczy¢ sie z serwerem Version Cue za
pomocy jego adresu IP badz DNS oraz numeru portu.

Ten projekt wymaga logowania
Gwarantuje, Ze dostep do projektu uzyskaja tylko uzytkownicy posiadajacy login i hasto Version Cue.

Uwaga: Ustawienie tej opcji w sytuacii, gdy jakis uzytkownik juz uzyskat dostep bez uwierzytelnienia spowoduje, ze
uzytkownik ten nadal bedzie mégt otwierac projekt, nie logujqgc sie. Trzeba wiec odpowiednio zmienié przyzwolenia na liscie
uzytkownikow przydzielonych do projektu.

Wiacz blokade dla tego projektu Ogranicza obstuge wersji pliku do wersji kolejnych. Tylko pierwszy uzytkownik, ktory
rozpocznie edytowanie dostepnego pliku z projektu chronionego blokada bedzie mégt zapisa¢ nowa wersje tego pliku w
projekcie Version Cue. Zanim inni uzytkownicy beda mogli zwracaé wersje, pierwszy uzytkownik musi zapisa¢ wersje i
zamkna¢ plik, albo przywréci¢ wersje pliku z projektu i zamkna¢ plik. Inni uzytkownicy beda musieli zapisa¢ swoje zmiany
jako zupelnie nowe pliki z wlasnym watkiem wersji.

Maksymalizuj zgodnos¢ z aplikacjami CS2 i Acrobat 8 Tworzy projekt uzywajacy struktury projektéw Version Cue CS2.
Dzigki temu uzytkownicy pakietu Adobe Creative Suite 2 oraz programu Acrobat 8 mogg korzystaé z projektow

Version Cue CS3.

Komentarze Zapisuje wszelkie uwagi dotyczace projektu.

Przydzielanie przyzwolen uzytkownikom

Jezeli podczas tworzenia projektu wprowadzono obowigzek logowania, to trzeba przydzieli¢ uzytkownikom przyzwolenia,
definiujace ich dostep do projektu.

1 Na obszarze Przydziel przyzwolenia na stronie narzedzia Administracja serwera Version Cue zaznacz uzytkownika lub
grupe zawierajaca uzytkownika, ktoremu chcesz przydzieli¢ przyzwolenia.

2 Zaznacz opcje Zezwalaj lub Odrzu¢ dla kazdej kategorii przyzwolen w sekeji Przyzwolenia dla [nazwa uzytkownika]:

Aby zezwoli¢ na wszystkie przyzwolenia lub odrzucic wszystkie, wybierz polecenie Zezwalaj na wszystkie lub Odrzué
wszystko. Aby wyswietli¢ obowigzujgce przyzwolenia globalne i przyzwolenia do projektéw przydzielone
uzytkownikowi lub grupie, zaznacz tego uzytkownika lub grupe i kliknij Przyzwolenia efektywne.

o 'Odczyt umozliwia uzytkownikom wyswietlanie plikow, wersji i informacji o plikach w projekcie.
o 'Zapis' umozliwia uzytkownikom tworzenie plikow, wersji i informacji o plikach w projekcie.
o 'Usuwanie' umozliwia uzytkownikom usuwanie plikéw z projektu.

« 'Inicjator recenzji' zezwala uzytkownikowi na inicjowanie recenzji PDF w narzedziu Administracja serwera Version Cue
(zobacz “Rozpoczynanie recenzji PDF w $rodowisku Version Cue” na stronie 79).

« 'Administracja projektu' zezwala uzytkownikowi na administrowanie projektami (np. powielanie, tworzenie kopii
zapasowych, eksportowanie i usuwanie projektow).
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3 Kliknij przycisk Zapisz przyzwolenia.

Powielanie projektu Version Cue
Projekt mozna powieli¢, aby utworzy¢ nowy projekt z tymi samymi uzytkownikami i uprawnieniami. Version Cue powiela
hierarchie folderéw w strukturze projektu.

1 Kliknij zaktadke Projekty na stronie Administracja serwera Version Cue.
2 Zaznacz pole wyboru obok projektu, ktory chcesz powieli¢ i kliknij przycisk Powiel.
3 Na stronie Powiel projekt wpisz niepowtarzalng nazwe projektu.

4 Edytuj wlasciwosci projektu i kliknij Powiel.

Usuwanie projektu Version Cue

1 Kliknij zakladke Projekty na stronie Administracja serwera Version Cue, a potem wykonaj jedng z nastepujacych
czynnosci:

« Aby usunac¢ projekty, zaznacz pole wyboru obok kazdego projektu, ktéry chcesz usunaé.

« Aby usungé wszystkie wymienione projekty, zaznacz pole wyboru obok etykiety kolumny Nazwa projektu.

2 Kliknij Usun. Pojawi si¢ strona Usun projekt.

3 Zaznacz opcje¢ '‘Blokady uzytkownika zostang zignorowane', aby usung¢ projekt nawet wtedy, gdy jaki$ uzytkownik
pobrat pliki do edycji.

4 Kliknij Usun.

Eksportowanie projektu Version Cue na wiasny komputer albo na serwer FTP lub WebDAV

Z serwera Version Cue mozna wyeksportowa¢ najnowsze wersje wszystkich plikow projektu. Za pomoca funkcji
eksportowania mozna przenosi¢ pliki z jednego hosta (serwera) na inny, albo utworzy¢ pakiet najnowszych plikow
przeznaczonych na material wyjéciowy. Mozna tez po prostu zarchiwizowac ostateczne wersje. Po przeniesieniu projektéw
miedzy komputerami, system Version Cue nadal nimi zarzadza.

Uwaga: Przenoszqgc projekt musisz najpierw podjgé decyzje, czy utworzyc jego kopie zapasowg (tak aby przeniesione zostaly
takze wszystkie stare wersje), czy wyeksportowac go (tak aby przeniesione zostaly tylko biezgce wersje plikéw).

1 Kliknij zaktadke Projekty na stronie Administracja serwera Version Cue. Zaznacz pole wyboru obok projektu, ktory
chcesz wyeksportowad, i kliknij przycisk Eksport.

2 Na stronie Eksportuj projekt wybierz protokot eksportowania projektu.

3 Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:
o Jezeliwkroku 2 wybrano opcj¢ 'Eksportuj projekt do folderu', to wskaz folder, do ktérego chcesz wyeksportowa¢ projekt.

o Jezeli w kroku 2 wybrano opcje 'Eksportuj projekt na serwer FTP' lub 'Eksportuj projekt na serwer WebDAV', podaj
adres serwera w polu tekstowym Adres serwera, wskaz folder w polu tekstowym Katalog i wpisz nazwe uzytkownika i
hasto (jezeli te dane sa wymagane). Aby przy laczeniu sie z serwerem korzysta¢ z poSrednictwa serwera proxy, zaznacz
opcje Uzywaj proxy. Jezeli polaczenie z serwerem przechodzi przez zapore lub jezeli wybrano port o numerze innym
niz 21, zaznacz opcje Uzyj trybu pasywnego. (Opcja ta jest dostepna tylko wtedy, gdy z menu Protokét wybrano opcje
FTP).

4 Kliknij przycisk Eksportuj.

Tworzenie kopii zapasowych i odtwarzanie projektow

Uwaga: To zadanie mozesz wykonac tylko wéwczas, gdy masz dostep do petnego zestawu funkcji Version Cue.

Zobacz “Dostep do funkcji Version Cue” na stronie 42.

Gdy tworzysz kopie zapasowa projektu Version Cue, narzedzie Administracja serwera Version Cue sporzadza kopie
wszystkich informacji w projekcie, w tym wszystkich wersji wszystkich plikéw znajdujacych sie w tym projekcie

Version Cue. Tworzac kopig zapasowa projektu mozesz go przenie$¢ z jednego serwera Version Cue na inny, zachowujac
wszystkie wersje znajdujace sie w projekcie. PéZniej mozesz tatwoscig odtworzy¢ taka kopie zapasows, ktora zawiera projekt
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Version Cue w stanie, w jakim znajdowat si¢ w okreslonym dniu. Odtworzone kopie zapasowe projektow nie zastepuja
oryginalnego projektu Version Cue.

Konfiguracje kopii zapasowych projektéw mozna dostosowaé w preferencjach projektu Version Cue. Kopie zapasowa
projektu mozna wykona¢, wprowadzajac nowg konfiguracje lub uzywajac konfiguracji istniejacej. W konfiguracji kopii
zapasowej mozna zaplanowa¢ harmonogram okresowego kopiowania projektu.

Kopie zapasowe sa domyslnie przechowywane w folderze Program Files/Common Files/Adobe/Adobe Version Cue CS3/
Server/Backups (Windows) lub folderze Library/Application Support/Adobe/Adobe Version Cue CS3/Server/Backups
(Mac OS).

Tworzenie kopii zapasowych projektu Version Cue

1 Kliknij zaktadke Projekty na stronie Administracja serwera Version Cue.
2 Zaznacz pole wyboru obok nazwy projektu i kliknij przycisk Kopia zapasowa.
3 Zaakceptuj nazwe w polu tekstowym Nazwa kopii zapasowej, albo wpisz nowa nazwe.

4 Wybierz skladniki projektu, ktdre maja si¢ znalez¢é w kopii zapasowej: 'Zawarto$¢ projektu' (zawsze zaznaczone); aby
skopiowa¢ pliki; 'Wersje plikow projektu’, aby wykonaé kopie wszystkich wersji tych plikéw, 'Metadane projektu’, aby
wykona¢ kopie osadzonych informacji, wprowadzonych w sktadnikach pakietu Adobe Creative Suite, oraz
'Uzytkownicy/przydzialy uzytkownikéw', aby wykonac kopie zapasowg informacji o uzytkownikach i ich
przyzwoleniach w projekcie.

5 Kliknij przycisk Kopia zapasowa.

Odtwarzanie kopii zapasowej projektu Version Cue
1 Kliknij zaktadke Projekty na stronie Administracja serwera Version Cue.

2 Kliknij Kopie zapasowe projektow.
3 Zaznacz kopig zapasows, ktdra chcesz odtworzy¢.

4 W polu tekstowym Nowa nazwa projektu wpisz nazwe, ktora bedzie inna od nazw pozostatych projektéw na serwerze
Version Cue.

5 Wykonaj dowolng z nastepujacych czynnosci, a nastgpnie kliknij przycisk Odtworz:
oAby odzyskac¢ liste uzytkownikow, ktérych przydzielono do projektu, zaznacz opcje Odtworz uzytkownikow.

oAby zachowa( te same przywileje dla kazdego z przydzielonych uzytkownikéw, zaznacz opcje Odtworz przydzialy
uzytkownikow.

« Aby dodac uwagi, wpisz je w pole tekstowe Komentarze.

Tworzenie nowej konfiguracji kopii zapasowej
Po utworzeniu nowej konfiguracji, staje si¢ ona ustawieniem domyslnym dla danego projektu.

1 Kliknij zakladke Projekty na stronie Administracja serwera Version Cue.

2 Wybierz nazwe projektu, dla ktérego chcesz utworzy¢ nowa konfiguracje kopii zapasowej.
3 Kliknij Konfiguracje kopii zapasowych, a potem kliknij Nowa.

4 Whpisz nazwe konfiguracji kopii zapasowej w pole tekstowe Nazwa kopii zapasowej.

5

Wrybierz elementy, ktore maja by¢ umieszczane w kopii zapasowej, zaznaczajac je na liScie Dolacz: "Zawartoéé
projektu’' (zawsze zaznaczone); aby skopiowac pliki; 'Wersje plikéw projektu’, aby wykonaé kopie wszystkich wersji tych
plikéw, 'Metadane projektu’, aby wykona¢ kopie osadzonych informacji, wprowadzonych w skladnikach pakietu Adobe
Creative Suite, oraz 'Uzytkownicy/przydzialy uzytkownikéw', aby wykonac¢ kopie zapasowa informacji o uzytkownikach
iich przyzwoleniach w projekcie.

6 (Opcjonalnie) W polu tekstowym Komentarze mozna wpisa¢ uwagi dolaczane do pliku kopii zapasowej.

7 Jezelikopia zapasowa maby¢ wykonywana automatycznie, kliknij Harmonogram i wybierz jedna z opcji z menu Powtorz
(jezeli procedura kopii zapasowej ma by¢ uruchamiana recznie, wybierz opcje Nie powtarzaj).

8 Kliknij przycisk Zapisz.
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Zaawansowane zadania administracyjne na serwerze Version Cue

Uwaga: To zadanie mozesz wykonac tylko wowczas, gdy masz dostep do pelnego zestawu funkcji Version Cue.

Zobacz “Dostep do funkcji Version Cue” na stronie 42.

Na zakladce Zaawansowane na stronie narzedzia Administracja serwera Version Cue mozna wykonywaé zaawansowane
zadania administracyjne dla serwera Version Cue, takie jak tworzenie kopii zapasowej serwera, definiowanie serweréw
proxy i wlaczanie obstugi SSL.

Zobacz takze

“Zmiana polozenia folderu Dane” na stronie 49

Wyswietlanie informacji i plikow dziennika dla serwera Version Cue i wtyczek

Za pomocg narzedzia Administracja serwera Version Cue mozna wyswietli¢ wersje i nazwe serwera Version Cue, wersje
oprogramowania Java, wersje bazy danych, URL (adres IP lub DNS) Version Cue, lub URL WebDAYV Version Cue.

Mozna takze obejrze¢ plik dziennika dla serwera Version Cue, ktéry monitoruje wszystkie operacje na zadanym przez
uzytkownika poziomie szczegdtowosci. Pliki dziennika sg zapisywane w folderze Dzienniki, ktéry znajduje si¢ w folderze
aplikacji Version Cue.

+¢ Kliknij zaktadke Zaawansowane na stronie Administracja serwera Version Cue, a potem wykonaj dowolna z
nastepujacych czynnoéci:

oAby wyswietli¢ informacje o serwerze Version Cue, kliknij Informacje o serwerze.

oAby wyswietli¢ plik dziennika dla serwera Version Cue, kliknij Dziennik serwera.

oAby okredli¢ poziom rejestrowania (Blad, Ostrzezenie lub Informacje), podaj maksymalng wielko$¢ dziennika lub
zmniejsz rozmiar dziennika, zapisujac go w skompresowanym pliku. Kliknij Preferencje i ustaw te opcje.

Wyswietlanie raportu zimportowania lub eksportowania w systemie Version Cue

1 Kliknij zaktadke Zaawansowane na stronie Administracja serwera Version Cue, a potem kliknij opcje Raporty.
2 Z menu Raporty wybierz rodzaj raportu, jaki chcesz wyswietli¢.

3 Aby wyswietli¢ wszystkie dostepne raporty z jednego projektu, wybierz nazwe tego projektu z menu Filtruj wedlug. Aby
wyswietli¢ wszystkie dostepne raporty ze wszystkich projektow na serwerze Version Cue, wybierz opcje Wszystkie.

4 Kliknij nazwe projektu w kolumnie Nazwa projektu, aby wyswietli¢ raport.
5 Aby wydrukowa¢ kopig raportu, kliknij Drukuj widok.
6 Aby powrdci¢ do listy raportow, kliknij opcje Lista plikow.

| Aby usungc raport, zaznacz go na liscie Raporty i kliknij Usun.

Tworzenie kopii zapasowych serwera Version Cue

Utworzenie kopii zapasowej calego serwera Version Cue umozliwia przenoszenie go z jednego komputera na drugi.

Wazne: Odtworzenie kopii zapasowej serwera Version Cue spowoduje, ze wszystkie dane biezgce na serwerze, w tym projekty,
pliki i wersje, zostang zastgpione przez odtwarzang kopie.

Kopie zapasowe serwera s zapisywane w domys$lnym folderze Kopie zapasowe, ktéry znajduje sie w folderze aplikacji
Version Cue.

1 Kliknij zaktadke Zaawansowane na stronie Administracja serwera Version Cue, a potem kliknij opcje 'Kopia zapasowa
danych Version Cue'.

2 Aby doda¢ uwagi dotyczace kopii przestrzeni roboczej, wpisz je w pole tekstowe Komentarze.

3 Kliknij przycisk Zapisz. Po zakonczeniu tworzenia kopii zapasowej kliknij OK, aby wy$wietli¢ liste wszystkich kopii
zapasowych serwerdw.
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Zastepowanie projektu poprzednia kopia zapasowa

Aby zastapic biezace projekty na serwerze Version Cue ich wcze$niejsza wersja, nalezy najpierw odtworzy¢ kopie zapasowa.
Gdy to zrobisz, narzedzie Administracja serwera Version Cue zostanie zamknigte.

1 Kliknij zakladke Zaawansowane na stronie Administracja serwera Version Cue, a potem kliknij opcje 'Administruj
kopiami zapasowymi'.

2 Kliknij kopi¢ zapasows, ktora chcesz odtworzy¢. Potem kliknij Odtworz. Serwer Version Cue zostanie zamknigty.
Zamknij przegladarke. (Ikona Version Cue na pasku zadan pokaze, ze srodowisko to zostato wytaczone [5).

3 Uruchom serwer Version Cue.

4 Zalogyj si¢ do narzedzia Administracja serwera Version Cue.

Zmiana nazwy serwera Version Cue

1 Kliknij zaktadke Zaawansowane na stronie Administracja serwera Version Cue, a potem kliknij opcje Preferencje.

2 Wpisz nazwe w pole tekstowe Nazwa serwera.

Definiowanie serweréw proxy HTTP i FTP

1 Kliknij zakladke Zaawansowane na stronie Administracja serwera Version Cue, a potem kliknij opcj¢ Preferencje.

2 Dla uzytkownikéw importujacych lub eksportujacych projekty na serwer FTP mozna zdefiniowa¢ domyslny serwer
proxy FTP.

3 Dla uzytkownikéw importujacych lub eksportujacych projekty na serwer WebDAV mozna zdefiniowaé domyslny
serwer proxy HTTP.

Usuwanie blokady plikéw z projektu Version Cue

Usun blokady plikéw, aby usuna¢ z takich plikéw stan Pobrany do edycji lub Uzywany (Acrobat). Blokady plikéw moze
zdejmowa¢ uzytkownik o uprawnieniach administratora systemu lub przyzwoleniach administracyjnych do konkretnego
projektu.

1 Kliknijzakladke Zaawansowane na stronie Administracja serwera Version Cue, a potem kliknij opcje Resetuj blokady' (w
sekeji Serwis).

o Wybierz projekt z menu Nazwa projektu.

« Z menu Nazwa uzytkownika wybierz uzytkownika.

2 Naci$nij przycisk Resetuj blokady, aby usuna¢ wybrane blokady plikow.

Usuwanie wersji plikow z projektu

Usuwanie wersji plikéw podnosi wydajnos$¢ pracy. Za kazdym razem, gdy zwracasz wersje, jest ona zapisywana w bazie
danych serwera Version Cue. Baza ta stanowi historig¢ wersji pliku, pozwalajac szybko powrdci¢ do dowolnego z jego
przesztych stanéw. Bardzo rozbudowana historia zajmuje duzo miejsca na dysku i moze obnizy¢ wydajno$¢ serwera
Version Cue.

1 Kliknij zakladke Zaawansowane na stronie Administracja serwera Version Cue, a potem kliknij opcje 'Usun stare wersje'.
2 Wybierz projekt z menu Nazwa projektu.
3 Aby usungé wersje, zaznacz opcje Usun wszystkie wersje starsze niz, a nastepnie okresl dzien, miesiac i rok.

4 Aby okreéli¢ maksymalng liczbe wersji, jakie moga pozostaé na serwerze po naci$nieciu przycisku Usun, zaznacz opcje
Liczba zachowywanych wersji i wpisz liczbe w pole tekstowe.

5 Kliknij Usun.

Przyznawanie dostepu do serwera bez istniejacego konta uzytkownika

Jesli ta opcja jest zaznaczona, Version Cue tworzy nowe konto uzytkownika bez hasta w momencie, gdy nowy uzytkownik
wchodzi na serwer Version Cue.
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1 Kliknij zakladke Zaawansowane na stronie Administracja serwera Version Cue, a potem kliknij opcje Preferencje.

2 Abyumozliwi¢ dostep do serwera takze tym uzytkownikom, ktérzy nie maja na nim konta, wybierz opcje Automatyczne
tworzenie konta uzytkownika.

Wiaczanie obstugi SSL

Wilaczenie obstugi technologii SSL (Secure Sockets Layer) dla serwera Version Cue umozliwia bezpieczng komunikacje
miedzy tym serwerem a programem Bridge czy skfadnikami pakietu Creative Suite, ktore wspotpracuja z Version Cue. Po
wlaczeniu obstugi SSL, serwer Version Cue wysyta dane przez polaczenie szyfrowane.

Uwaga: Sktadniki Creative Suite 2 i program Acrobat 8 nie mogg tgczyc sie z serwerami Version Cue CS3, ktére wykorzystujg
SSL.

1 Kliknij zaktadke¢ Zaawansowane na stronie Administracja serwera Version Cue, a potem kliknij opcje Preferencje
zabezpieczen.

oAby wlaczy¢ obstuge SSL, zaznacz Uzywaj SSL.
« Aby wyswietli¢ istniejacy certyfikat SSL, kliknij "'Wys$wietl aktualnie instalowany certyfikat SSL'.
« Aby wezyta¢ wasny certyfikat SSL, kliknij 'Tmportuj wlasny certyfikat SSL', zaznacz certyfikat, ktory chcesz

zaimportowac i kliknij Importu;.

2 Kliknij przycisk Zapisz.

Ponownie uruchom serwer Version Cue.

1 Na zakladce Zaawansowane w narzedziu Administracja serwera Version Cue kliknij 'Uruchom ponownie serwer'.

2 Kliknij Uruchom ponownie.

Serwer Version Cue mozna rowniez ponownie uruchomic za pomocq preferencji Version Cue.

Recenzje PDF w srodowisku Version Cue

Informacje o recenzjach dokumentow PDF w srodowisku Version Cue

Za pomocg narzedzia Administracja serwera Version Cue mozna zorganizowac i przeprowadzi¢ procedure internetowej
recenzji dokumentéw PDF, znajdujacych si¢ na serwerze Version Cue.

Recenzje dokumentéw PDF w Version Cue mozna prowadzié rowniez dla plikéw programu Adobe Illustrator (Al), ktore
zapisano z opcjg Wigcz zgodnoé¢ z PDF. Nie trzeba konwertowad ich przedtem na PDF. Takie pliki Al pojawiajg sie
wraz z plikami PDF na liscie dokumentow po rozpoczeciu recenzji PDF w srodowisku Version Cue.

Podczas recenzji, recenzenci wysylaja swoje komentarze na serwer Version Cue. Po zakonczeniu recenzji mozna wyswietli¢
wszystkie komentarze w kontekscie oryginalnego dokumentu lub w postaci listy w programie Administracja serwera
Version Cue.

oAby korzystac z recenzji PDF w §rodowisku Version Cue, recenzenci musza mie¢ identyfikator logowania Version Cue
oraz uprawnienia do logowania si¢ do serwera Version Cue obstugujacego recenzje.

o Do wys$wietlania pliku PDF i dodawania komentarzy niezbedny jest program Acrobat 7.0 Professional lub nowszy.
Wiecej informacji na temat komentowania w programie Acrobat znajduje si¢ w Pomocy programu Acrobat.

Rozpoczynanie recenzji PDF w srodowisku Version Cue

Recenzj¢ PDF w Version Cue mozna rozpoczaé dla dowolnej wersji dowolnego dokumentu PDF, ktéry znajduje si¢ na
serwerze Version Cue. Warunkiem koniecznym jest posiadanie odpowiednich przyzwolen, pozwalajacych na korzystanie
z narz¢dzia Administracja serwera Version Cue. Recenzji moze podlegaé tylko jedna wersja dokumentu PDF na raz.

1 Zaloguj si¢ do narzedzia Administracja serwera Version Cue. (Instrukcje zawiera sekcja “Logowanie do narzedzia
Administracja serwera Version Cue” na stronie 70).
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2 Kliknij lacze Recenzja Version Cue CS3 na gorze strony.

« Na gléwnej stronie recenzji PDF Version Cue CS3 kliknij 'Rozpocznij recenzje'.

Kliknij karte Dokumenty i wybierz polecenie Nierozpoczeta z menu Status recenzji.
Na liScie dokumentéw kliknij nazwe pozadanego dokumentu PDF.

Wrybierz wersje do recenzji, a nastepnie kliknij przycisk Rozpocznij recenzje.

w A~ W

Na stronie Rozpocznij recenzje wprowadz informacje o recenzji:

Aby ustawi¢ date zakonczenia recenzji, zaznacz opcje Ostateczny termin, a nastepnie wybierz date z menu Rok, Miesigc

i Dzien.

« Abyrecenzenci mogli widzie¢ komentarze innych, zaznacz opcje Otwarty w sekcji Tryb recenzji. Aby recenzenci widzieli
tylko wlasne komentarze, zaznacz opcje Prywatny.

« Whpisz opis recenzji w pole tekstowe Opis.

oAby doda¢ recenzentdéw, zaznacz ich nazwy w sekgji Recenzenci. (Aby zaznaczy¢ lub wylaczy¢ wszystkich recenzentéw,
Kkliknij pole wyboru obok etykiety kolumny Recenzenci).

Uwaga: Jezeli jeden z recenzentéw pochodzi spoza grupy roboczej i nie ma identyfikatora logowania Version Cue, trzeba
skonfigurowaé mu taki identyfikator z wyprzedzeniem. Recenzentom z zewngtrz nalezy rowniez zapewnic dostep sieciowy,
na ogot przez zapore (firewall).

6 Kliknij przycisk Dalej.

7 Abywysta¢ do recenzentéw zaproszenia poczta elektroniczng, zaznacz opcje Wyslij zaproszenie przez e-mail, a nastepnie
zmodyfikuj temat i tre§¢ wiadomosci stosownie do wlasnych potrzeb. W sekecji Odbiorcy wiadomosci e-mail wybierz
recenzentow, ktorzy maja zosta¢ zaproszeni w ten sposob.

8 Kliknij Rozpocznij recenzje.

9 Jezeli wybrano opcje zapraszania recenzentéw przez e-mail, Version Cue uruchomi program pocztowy i wyswietli
wiadomos¢ e-mail zaadresowang do recenzentéw. E-mail zawiera bezposrednie tacze do recenzowanego dokumentu.
Sprawdz zawarto$¢ e-maila dotyczacego recenzji i wyslij go.

Zarzadzanie recenzjami PDF

Po odszukaniu recenzji PDF mozna jg otworzy¢, przejrze¢ lub usuna¢ komentarze, edytowac ustawienia recenzji, zatrzymac
recenzje albo ja wznowic, a takze usunaé recenzje z serwera Version Cue.

Odszukiwanie recenzji PDF
1 Zaloguj si¢ do narzedzia Administracja serwera Version Cue. (Instrukcje zawiera sekcja “Logowanie do narzedzia
Administracja serwera Version Cue” na stronie 70).

2 Kliknij tacze Recenzja Version Cue CS3 na gorze strony.

3 Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:
« Jezelinazwarecenzowanego dokumentu PDF jest nieznana, kliknij opcje Aktywne recenzje na zaktadce Gtéwna. Pozwoli
to obejrze¢ wszystkie aktywne recenzje.

« Jezeli nie znasz nazwy dokumentu PDF, ktdrego recenzja zostala zakonczona, albo chcesz przejrze¢ wszystkie
zakonczone recenzje, kliknij opcje Recenzje zakonczone na zakladce Gléwna.

oAby wyszukaé dokument PDF, ktéry jest recenzowany albo ktérego recenzja zostala zakonczona, kliknij opcje Wyszukaj
dokumenty na zakladce Gléwna. Wybierz kryteria wyszukiwania z menu Nazwa projektu, Status recenzji i Pozycje listy.
Aby odszuka¢ dokument PDF wedlug jego nazwy, wpisz nazwe lub jej cze§¢ w pole Nazwa dokumentu. Kliknij przycisk
Szukaj.

Otwieranie aktywnej lub zakonczonej recenzji PDF

1 Odszukaj recenzje.

2 Kliknij nazwe¢ dokumentu PDF na liscie dokumentéw, a nastepnie zaznacz jedna z wersji na liscie Historia dokumentu.
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Zakonczenie recenzji PDF

1 Odszukaj recenzje.
2 Kliknij nazwe dokumentu PDF na liScie dokumentéw.

3 Zaznacz aktywna recenzje na liscie Historia dokumentu i naci$nij przycisk Zatrzymaj recenzje.
Aby wznowi¢ zakonczong recenzje, kliknij 'Rozpocznij recenzje' na liScie Historia dokumentu.

Uwaga: Po kliknigciu opcji Rozpocznij recenzje pojawi sig seria ekranow, ktére dotyczq zaczynania nowej recenzji, a nie
wznawiania zakoticzonej. Jednak procedura ta pozwala rowniez wznowic recenzje istniejgcego dokumentu.

Usuwanie recenzji PDF

Po usunieciu recenzji, Version Cue nieodwracalnie usuwa komentarze recenzentéw. Jednak komentarze recenzentéw do
pliku PDF sg usuwane réwniez wtedy, gdy uzytkownik nieodwracalnie usunie ten plik z serwera Version Cue. Natomiast
jezeli usunie sie tylko jedna z wersji pliku PDF z serwera, to usuniete zostang komentarze do tej wersji.

1 Odszukaj recenzje.
2 Kliknij nazwe dokumentu PDF na liscie dokumentow.
3 Zaznacz wersje na liScie Historia dokumentu i nacié$nij przycisk Usun recenzje.

4 Gdy Version Cue zapyta o potwierdzenie usuwania decyzji, kliknij Usun.

Edycja ustawien recenzji

1 Odszukaj recenzje.
2 Kliknij nazwe dokumentu PDF na liScie dokumentow.

3 Zaznacz jedng z wersji na liScie Historia dokumentu i naci$nij przycisk Edytuj ustawienia recenz;ji.

oAby ustawi¢ lub zmieni¢ date zakonczenia recenzji, zaznacz opcje Ostateczny termin, a nastepnie wybierz date z menu
Rok, Miesigc i Dzien.

« Abyrecenzenci mogli widzie¢ komentarze innych, zaznacz opcje Otwarty w sekcji Tryb recenzji. Aby recenzenci widzieli
tylko wlasne komentarze, zaznacz opcje Prywatny.

« Aby doda¢ lub zmodyfikowa¢ opis recenzji, wpisz te informacje w pole tekstowe Opis.

« Aby doda¢ lub usung¢ recenzentéw, zaznacz lub odznacz ich identyfikatory w sekcji Recenzenci (mozna réwniez
zaznaczy¢ lub odznaczy¢ wszystkich recenzentéw, klikajac pole wyboru obok nagtéwka kolumny Recenzenci).

4 Kliknij przycisk Dalej.

5 Abywysta¢ do recenzentéw zaproszenia poczta elektroniczng, zaznacz opcje Wyslij zaproszenie przez e-mail, a nastepnie
zmodyfikuj temat i tre§¢ wiadomodci stosownie do wlasnych potrzeb. W sekcji Odbiorcy wiadomosci e-mail wybierz
recenzentdw, ktorzy maja zostaé zaproszeni w ten sposob.

6 Kliknij Zapisz recenzje. Jezeli wybrano opcje zapraszania recenzentéw przez e-mail, Version Cue uruchomi program
pocztowy i wyswietli wiadomos$¢ e-mail zaadresowang do recenzentéw. Wiadomos¢ ta zawiera bezposredni odsytacz
do recenzowanego dokumentu. Sprawdz zawarto$¢ e-maila dotyczacego recenzji i wyslij go.

Okreslanie opcji wyswietlania na Liscie dokumentéw

« Aby wyswietli¢ tylko dokumenty PDF w konkretnym projekcie, wybierz go z menu Projekt.

« Aby ograniczy¢ liczbe wyswietlanych dokumentéw, wybierz jedna z opcji z menu Pozycje listy (strzalki po prawej stronie
menu Pozycje listy pozwolg wyswietli¢ dodatkowe pliki).

oAby ograniczy¢ zawarto$¢ listy zgodnie z nazwa dokumentu, wpisz czes$¢ tej nazwy w pole Nazwa dokumentu i wcidnij
klawisz Enter (Windows) lub Return (Mac OS). Aby ponownie wy$wietli¢ wszystkie pliki, usun tekst z pola Nazwa
dokumentu i wciénij klawisz Enter (Windows) lub Return (Mac OS).

« Abyposortowa( liste wedtug pozycji w danej kolumnie, kliknij nagtéwek tej kolumny. Ponowne klikniecie tego nagtowka
odwraca porzadek sortowania.
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Wyswietlanie lub usuwanie komentarzy z recenzji PDF

Komentarze w recenzji zawierajg nie tylko samg tres¢ uwagi, ale tez informacje o ich autorze i dacie utworzenia, rodzaju
komentarza oraz strony dokumentu, na ktérej wystepuje. Podczas recenzji PDF w $rodowisku Version Cue mozna
korzysta¢ ze wszystkich narzedzi programu Acrobat przeznaczonych do komentowania.

Version Cue zapisuje komentarze na serwerze Version Cue. Komentarze mozna wyswietla¢ w narz¢dziu Administracja
serwera Version Cue albo bezposrednio w dokumencie PDF. Aby wyswietli¢ wszystkie komentarze bezposrednio w
dokumencie, otworz ten dokument. Mozesz skorzysta¢ z tacza podanego w zaproszeniu do recenzji albo otworzy¢
recenzowany dokument za pomoca narzedzia Administracja serwera Version Cue. (Otwarcie recenzowanego dokumentu
za pomoca okna dialogowego Otworz w programie Acrobat lub za pomoca programu Bridge powoduje, ze komentarze
recenzentow nie beda widoczne).

Wigcej informacji o narzedziach programu Acrobat do komentowania mozna znaleZ¢ w systemie pomocy do tego
programu, wyszukujac stowo "komentowanie".

1 Odszukaj recenzje.
2 Kliknij nazwe dokumentu PDF na liScie dokumentéw.

3 Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

oAby wyswietli¢ wszystkie komentarze recenzentéw bezposrednio w dokumencie PDF, kliknij nazwe odpowiedniej
wersji.

oAby wyswietli¢ komentarze recenzentéw w narzedziu Administracja serwera Version Cue, zaznacz odpowiednig wersje
na liscie Historia dokumentu i kliknij Wy$wietl komentarze.

. Abyobejrze¢ komentarzw kontekscie dokumentu PDF, zaznacz ten komentarz i kliknij ‘Otworz w programie Acrobat'.

oAby usunaé komentarze recenzentéw w narzedziu Administracja serwera Version Cue, zaznacz odpowiedni komentarz
i kliknij Usun komentarze. (Klikajgc pole wyboru obok nagtéwka kolumny Strona mozna zaznaczy¢ wszystkie
komentarze jednoczesnie).

Zobacz takze

“Zarzadzanie recenzjami PDF” na stronie 80

Rozwigzywanie probleméw

Wiele folderéow z lokalnymi plikami projektu

Jezeli otworzysz projekt, ktéry ma taka sama nazwe na dwoch réznych serwerach Version Cue, to Version Cue moze
utworzy¢ wiele kopii pozornie tego samego folderu z lokalnymi plikami projektu. W rzeczywistosci sa to jednak foldery
lokalnych plikéw dla dwoch réznych projektéw, pochodzacych z réznych serwerdéw. Version Cue nadaje tym folderom
nazwe projektu z dofaczonym numerem (np. projekt_001, projekt_002). Po zapisaniu wersji lokalnych plikow projektu na
serwerze Version Cue mozna usung¢ te foldery. Mozna tez po prostu zignorowaé dodatkowe foldery plikéw lokalnych.

Aby usuna( foldery lokalnych plikéw projektu, uruchom Adobe Bridge i odlacz si¢ od kazdego z tych projektéw (zobacz
“Odlgczanie si¢ od projektow” na stronie 56).

Projekty offline

Jezeli podczas pracy nad projektem Version Cue stracisz dostep do sieci (np. postugujac si¢ laptopem podczas podrozy),
to przy ponownym potaczeniu Version Cue moze zidentyfikowac ten projekt jako 'offline’. Aby ponownie nawigza¢
polaczenie z serwerem Version Cue, wybierz ikong Version Cue na panelu Ulubione w oknie dialogowym Adobe albo w
programie Adobe Bridge (zmusi to Version Cue do zresetowania polaczenia sieciowego z dostepnymi serwerami).
Nastepnie odszkuaj projekt Version Cue, ktéry zawiera twoje pliki.
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Niedokonczone operacje

Niekiedy pewne rzadziej uzywane polecenia nie uaktualniajg automatycznie informacji Version Cue, wyswietlanych w
programie Adobe Bridge albo oknie dialogowym Adobe. Jezeli nie widzisz rezultatéw wykonanej operacji, od$wiez widok,
wykonujac jedng z nastepujacych czynnosci:

o Zmien punkt skupienia w oknie Bridge albo oknie dialogowym Adobe, zaznaczajac inng pozycje.

o Przejdz na chwile do innego folderu.

o Zmien rozmiar okna programu Bridge albo okna dialogowego Adobe, albo przenie$ okno Bridge na wierzch (jezeli okno
Bridge jest w tle, to uaktualnienia mogg sie¢ w nim nie pojawia¢).

o Wybierz polecenie Od$wiez z menu Narzedzia albo Narzedzia projektu (Acrobat) w oknie dialogowym Adobe albo z
menu Widok w programie Adobe Bridge.

Odzyskiwanie projektu

Bardzo rzadko moze si¢ zdarzy¢, ze dostep do projektu Version Cue stanie si¢ zupelnie niemozliwy. Mozna wéwczas
odzyskac biezace wersje plikow, znajdujace sie w folderach plikéw lokalnych na komputerach uzytkownikéw z grupy
roboczej, ktdrzy faczyli sie z tym projektem. Lokalne pliki projektéw znajduja sie w folderze Version Cue wewnatrz folderu
Moje dokumenty (Windows) lub Dokumenty (Mac OS).

Spoza zapory nie wida¢ plikow w projekcie

Version Cue uzywa protokotéow HTTP (Hypertext Transfer Protocol) i SOAP (Simple Object Access Protocol) do obstugi
komunikacji miedzy serwerami Version Cue a skladnikami pakietu Adobe Creative Suite. Starsze zapory moga, cho¢
rzadko, nieprawidlowo obstugiwa¢ operacje SOAP. Jezeli w projektach Version Cue wida¢ foldery, ale nie wida¢ plikow,
sprobuj wylaczy¢ serwer proxy. Jezeli wylaczenie serwera proxy nie rozwiaze problemu, konieczne moze by¢ uaktualnienie

zapory.

Odlaczanie sie od projektow, gdy sa pobrane pliki do edyc;ji

Jezeli masz lokalne pliki projektu o stanie Pobrany do edycji przeze mnie', to nie mozesz odlaczy¢ sie od projektu, dopoki
nie zwrdcisz wersji tych plikow. Jezeli nie mozna zwrécié wersji tych plikéw, bo serwer Version Cue jest niedostepny,
mozna poradzi¢ sobie na dwa sposoby. Po pierwsze, mozna poczekad, az serwer stanie si¢ dostepny, zsynchronizowac pliki,
a potem odlaczy¢ sie od projektu. Po drugie, mozna usuna¢ folder lokalnych plikéw projektu z wlasnego dysku twardego,
a potem odlgczy¢ si¢ od projektu, gdy serwer stanie si¢ dostepny. (Inni uzytkownicy, ktorzy otworzg projekt, nadal beda
widzie¢ te pliki jako Pobrane do edycji'. Beda oni mogli zapisywaé wlasne wersje. Uzytkownik o przyzwoleniach
administratora moze zresetowa¢ blokady w projekcie, co zmieni stan plikéw na 'Zsynchronizowany').

Nie wida¢ miniaturek plikéw InDesign w oknie dialogowym Adobe lub w programie Bridge

Jezeli w oknie dialogowym Adobe albo w programie Bridge nie wida¢ miniaturek plikéw InDesign, zaznacz opcj¢ 'Zawsze
zapisuj obrazy podgladu z dokumentami' w preferencjach obstugi plikéw albo w oknie dialogowym Zapisz jako w programie
InDesign.

Nie mozna przenies¢ projektow Version Cue CS2 do wersji Version Cue CS3 na komputerach

Macintosh z procesorem Intel

Aby przenosi¢ projekty z Version Cue CS2 do Version Cue CS3 na komputerze Macintosh z procesorem Intel, najpierw
sporzadz kopie zapasowa projektu za pomocg narzedzia Zaawansowana administracja Version Cue CS2 na komputerze
Macintosh z procesorem PowerPC. (Instrukcje podano w systemie pomocy do Version Cue CS2). Nastepnie przenie$
projekt z komputera Macintosh z procesorem PowerPC do katalogu z kopiami zapasowymi projektéw na komputerze
Macintosh z procesorem Intel. Uruchom ponownie serwer i odtworz ten projekt w Version Cue CS3 (zobacz “Tworzenie
kopii zapasowych i odtwarzanie projektéw” na stronie 75).

Uwaga: Nie mozna przenies¢ kopii zapasowych serwera Version Cue CS2 na serwer Version Cue CS3. Mozna jednak przenosi¢
projekty Version Cue CS2 na serwer Version Cue CS3. Zobacz “Przenoszenie projektow do serwera Version Cue 3.0” na stronie
50.

Nie mozna polaczyc sie z serwerem Version Cue CS3
Sproébuj wykona¢ jedna z nastgpujacych czynnoéci:
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o Sprawdz, czy polaczenie z siecig dziala prawidtowo.

o Jezeli probujesz polaczy¢ sie z serwerem z programu Acrobat 8 albo ze skfadnika pakietu Adobe Creative Suite 2, ktory
obstuguje $rodowisko Version Cue, to sprawdz, czy nie wlaczono obstugi SSL dla tego serwera. Ponadto Acrobat 8 i
skladniki Adobe Creative Suite 2 nie moga Iaczy¢ sie z serwerami Version Cue CS3 zainstalowanymi na tym samym
komputerze (tzn. z lokalnymi serwerami Version Cue CS3).

o Sprobuj polaczy¢ sie z serwerem z innego skladnika pakietu Creative Suite, ktéry obstuguje Version Cue.
« Wrylacz na chwile zapory i serwery proxy.
o Uruchom ponownie serwer (zobacz “Zamykanie lub ponowne uruchamianie serwera Version Cue” na stronie 51).

o Przejrzyj plik dziennika serwera w poszukiwaniu szczegotow, ktore moga wyjasni¢ przyczyne problemu. Plik dziennika
mozesz otworzy¢ z zaktadki Zaawansowane w narzedziu Administracja serwera Version Cue (zobacz “Zaawansowane
zadania administracyjne na serwerze Version Cue” na stronie 77).

Zapomniano hasta administratora systemu Version Cue

Jesli zapomnisz hasta administratora systemu, to musisz usung¢ i ponownie zainstalowa¢ Version Cue, tworzgc przy tym
nowg nazwe konta i hasto administratora. Nie ma mozliwo$ci usuniecia Version Cue bez utraty wszystkich plikéw i danych
projektéw Version Cue.

Serwer Version Cue wolno dziata lub przestaje odpowiadac

Sprobuj wykona¢ jedng z nastepujacych czynnoéci:

o Zwigksz ilo§¢ pamigci RAM przydzielonej dla Version Cue (zobacz “Ustawianie preferencji serwera Version Cue” na
stronie 48).

« Jezeli Version Cue przestanie odpowiada¢ w momencie, gdy tworzysz kopie zapasowe plikow projektu, sprawdz, czy
kopiujesz na dysk, na ktérym jest do$¢ wolnego miejsca na te pliki.

Nie widac projektéw Version Cue na serwerze Version Cue CS3

Sprobuj wykona¢ jedng z nastepujacych czynnoéci:

o Sprawdz, czy projekt, z ktérym prébujesz si¢ potaczy¢, jest udostepniany. Jezeli tworca projektu postanowit oznaczy¢
go jako projekt prywatny, to nie bedzie mozna si¢ z nim polaczy¢.

o Sprawdz, czy serwer Version Cue, na ktérym znajduje si¢ projekt, zostal skonfigurowany jako widoczny dla innych
uzytkownikow (zobacz “Ustawianie preferencji serwera Version Cue” na stronie 48).

o Jezeli otwierasz projekt za pomoca programu Acrobat 8 lub skfadnika pakietu Adobe Creative Suite 2, to sprawdz, czy
tworca projektu skonfigurowat go jako zgodny z CS2. W przeciwnym wypadku nie bedziesz widziec tego projektu na
serwerze Version Cue CS3.
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Rozdzial 4: Skroty klawiaturowe w
programie Adobe Bridge

Skroty klawiaturowe

Informacje o skréotach klawiaturowych

Skréty klawiaturowe pozwalajg szybko wybiera¢ narzedzia i wywolywaé polecenia, z pominigciem menu. Skrét skojarzony
z poleceniem jest wy$wietlany w menu, po prawej stronie nazwy polecenia.

./ Niezaleznie od stosowania skrotéw klawiaturowych, mozna uzywac menu kontekstowych, ktére zapewniajg szybki
dostep do poleceri potrzebnych w danej sytuacji. Menu takie zawierajqg polecenia istotne ze wzgledu na aktywne narzedzie,
aktywne zaznaczenie lub aktywnq palete. Aby wyswietli¢ menu kontekstowe, nalezy klikngé prawym przyciskiem myszy
(Windows) lub klikng¢ z weisnigtym klawiszem Ctrl (Mac OS) na danym obszarze.

Klawisze dotyczace pracy w programie Adobe Bridge

Nie jest to petna lista skrétow klawiaturowych. Tabela zawiera tylko te skréty, ktdre nie sg pokazywane w menu i w dymkach

Pomocy.

Wynik Windows Mac OS
Przelaczanie pomiedzy widokami Ctrl+\ Command+\
Miniaturki i Szczegdly
Pokaz/ukryj panele Tabulatory Tabulatory
Przejécie do przestrzeni roboczych Od Ctrl+F7 do Ctrl+F12 0Od Command+F7 do Command+F12
zdefiniowanych przez uzytkownika
Przypisywanie jednej gwiazdki Ctrl+ Command+
Powiekszanie rozmiaru miniaturki Ctrl+znak plus (+) Command+znak plus (+)

Zmniejszanie rozmiaru miniaturki

Ctrl+znak minus (-)

Command-+znak minus (-)

Powigkszanie rozmiaru miniaturki o
jeden stopien

Ctrl+Shift+znak plus (+)

Command+Shift+znak plus (+)

Zmniejszanie rozmiaru miniaturki o
jeden stopien

Ctrl+Shift+znak minus (-)

Command+Shift+znak minus (-)

folderéw)

Przesuniecie folderu (w widoku Strzalka w gore Strzalka w gore

folderéw) lub rzedu w gore

Przesuniecie folderu (w widoku Strzatka w dot Strzatka w dot

folderow) lub rzedu w dot

Przejécie o poziom w gore (w widoku | Ctrl+Strzatka w gore Command+Strzatka w gére
folderéw)

Przejscie o poziom w dot (w widoku | Ctrl+Strzatka w dét Command+Strzatka w dét

Przejscie o jedna pozycje w lewo

Strzatka w lewo

Strzatka w lewo

Przejécie o jedng pozycje w prawo

Strzalka w prawo

Strzalka w prawo

Przejécie do pierwszej pozycji

Home

Home

Przejécie do ostatniej pozycji

End

End
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Wynik

Windows

Mac OS

Dodawanie do zaznaczenia (pozycje
nie sasiadujace ze soba)

Ctrl-klikniecie

Weisnij Command i kliknij

Ods$wiezanie drzewa i paneli
miniaturek

F5

F5

Dodanie pozycji do zaznaczenia

Shift + Strzatka w prawo, Strzatka w
lewo, Strzatka w gore lub Strzatka w dot

Shift + Strzalka w prawo, Strzalka w
lewo, Strzatka w gore lub Strzatka w dot

Wyswietlanie Pomocy

F1

F1

Zmiana nazwy nastepnego pliku Tabulatory Tabulatory

Zmiana nazwy poprzedniego pliku Shift+Tab Shift+Tab

Zaznaczanie odwrotne w panelu Filtr | Wci$nij Alt i kliknij Weciénij Option i kliknij
Czyszczenie elementéw filtra Ctrl+Alt+A Command+Option+A
Wyswietlanie narzedzia Lupka w Klikniecie Klikniecie

panelu Podglad

Dodatkowe lupki w panelu Podglad
(klika zaznaczen)

Ctrl-klikniecie

Weciénij Command i kliknij

Jednoczesne przesuwanie narzedzi
Lupka

Ctrl-klikniecie-przeciagniecie

Command-Kkliknigcie-przeciaganie

Powigkszanie za pomoca narzedzia
Lupka

Zmniejszanie za pomocg narze¢dzia
Lupka

Powigkszanie za pomocg narzedzia
Lupka (kilka zaznaczen)

Zaznaczenie+znak plus (+)

Zaznaczenie+znak plus (+)

Zmniejszanie za pomoca narzedzia
Lupka (kilka zaznaczen)

Zaznaczenie+znak minus (-)

Zaznaczenie+znak minus (-)

Zaznaczanie wszystkich pozycji w Wecisnij Alt i kliknij Wecisénij Option i kliknij
stosie

Oznaczenie zaznaczonego pliku Shift+Ctrl+M Shift+ Command+M
Version Cue jako pobranego

Synchronizacja widoku lokalnego i Shift+Ctrl+B Shift+ Command+B

widoku serwerowego zaznaczonego

pliku Version Cue

Utworzenie zapisanej wersji Shift+Ctrl+V Shift+ Command+V
zaznaczonego pliku Version Cue

Otwarcie okna dialogowego Wersje Shift+Alt+Ctrl+V Shift+Option+Command+V

Version Cue
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Rozdzial 5: Skroty klawiaturowe w
programie Adobe Version Cue

Skroty klawiaturowe

Informacje o skréotach klawiaturowych

Skréty klawiaturowe pozwalajg szybko wybiera¢ narzedzia i wywolywaé polecenia, z pominigciem menu. Skrét skojarzony
z poleceniem jest wy$wietlany w menu, po prawej stronie nazwy polecenia.

./ Niezaleznie od stosowania skrotéw klawiaturowych, mozna uzywac menu kontekstowych, ktére zapewniajg szybki
dostep do poleceri potrzebnych w danej sytuacji. Menu takie zawierajqg polecenia istotne ze wzgledu na aktywne narzedzie,
aktywne zaznaczenie lub aktywng palete. Aby wyswietli¢ menu kontekstowe, nalezy klikngé w oknie dokumentu lub na palecie
z wcisnigtym prawym przyciskiem myszy (Windows) lub klawiszem Control (Mac OS).

Klawisze do zaznaczania w oknie dialogowym Adobe

Nie jest to pelna lista skrétow klawiaturowych. Tabele zawierajg tylko te skroty, ktore nie sa pokazywane w menu i w

dymkach Pomocy.

Wynik Windows Mac OS
Zaznaczenie wszystkich obiektow Ctrl+A Command+A
Zaznaczanie obiektow (selektywne) Ctrl-klikniecie Command-klikniecie
Zaznaczanie obiektow (zakres) Shift-klikniecie Shift-klikniecie
Zaznaczenie nastgpnego obiektu Strzatka w dot Strzalka w dot
Zaznaczenie poprzedniego obiektu Strzatka w gore Strzalka w gore
Zaznaczenie nastgpnego obiektu Shift+Strzatka w dot Shift+Strzatka w dot
(przyrostowe)
Zaznaczenie poprzedniego obiektu Shift+Strzalka w gore Shift+Strzalka w gore
(przyrostowe)
Zaznaczenie pierwszego obiektu Page Up lub Home Page Up lub Home
Zaznaczenie ostatniego obiektu Page Down lub End Page Down lub End

Klawisze do nawigacji w oknie dialogowym Adobe

Nie jest to pelna lista skrétow klawiaturowych. Tabele zawieraja tylko te skroty, ktore nie sa pokazywane w menu i w

dymkach Pomocy.

Wynik Windows Mac OS
Otwarcie folderu Ctrl+O Command+O
Utworz nowy folder Ctrl+N Command+N
Przejdz w gore o jeden poziom Backspace Command+Strzatka w gére
Otwarcie zaznaczonego pliku Enter Return
Usunigcie zaznaczonego pliku lub Usun Command+Backspace
zaznaczonych plikéw




BRIDGE/VERSION CUE
Podrecznik uzytkownika

Wynik Windows Mac OS
Anulowanie okna Escape Escape
Naprzdd Ctrl+Strzatka w prawo Command+Strzatka w prawo
Wstecz Ctrl+Strzatka w lewo Command+Strzatka w lewo
Méj komputer Ctrl+Shift+C Command+Shift+C
Pulpit Ctrl+Shift+D Command+Shift+D
Sie¢ Ctrl+Shift+K Command+Shift+K
Przejécie do Version Cue Ctrl+Shift+V Command+Shift+V

Klawisze do wyswietlania w oknie dialogowym Adobe

Nie jest to pelna lista skrétéw klawiaturowych. Tabele zawieraja tylko te skroty, ktore nie sa pokazywane w menu i w

dymkach Pomocy.
Wynik Windows Mac OS
Szczegoly Ctrl+1 Command+1
Tkony Ctrl+2 Command+2
Miniaturki Ctrl+3 Command+3
Plytki Ctrl+4 Command+4
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Indeks

Administracja serwera Version Cue

importowanie i eksportowanie
uzytkownikéw 70

informacje 69
logowanie 70

tworzenie projektow i
zarzadzanie nimi 73

tworzenie uzytkownikéw i grup
70

wymagane oprogramowanie 69
wys$wietlanie raportéw 77
Zaawansowane, zakladka 77

Adobe, okno dialogowe Version
Cue 43

Adobe Bridge
co nowego 6
Device Central, korzystanie 26

dodawanie plikéw do projektow
Version Cue 55

Home 9

informacje 9

metadane w programie 29
okno, dopasowanie 15
okreslanie jezyka dla 16

pokazywanie plikéw Version
Cue 58

przestrzen robocza 11

rozja$nianie przestrzeni roboczej
14

tworzenie projektow Version
Cue 52

uruchamianie 10

usuwanie plikéw i projektow
Version Cue 56, 64

weryfikacja serweréw Version
Cue, projektow i plikow 7
Adobe Design Center 4

Adobe Illustrator metadane w
programie 28

Adobe InDesign

kolory i czcionki, wy$wietlanie w
programie Bridge 31

metadane w programie 28

Adobe Photoshop metadane w
programie 28

Adobe Version Cue
co nowego 7
funkcje, dostepnos¢ 42
informacje 40, 41

praca w programie Bridge 36

skladniki Creative Suite 2 i
Acrobat 8, wspotpraca 43

usuwanie lokalnych plikow
projektu;Adobe Version
Cue, serwer 56

weryfikacja plikéw, w programie
Bridge 37

widoczno$¢ ikony 48

wlgczanie 44

w programie Bridge 9

wyszukiwanie plikow, w
programie Bridge 18

Adobe Version Cue, pliki

edycja pliku uzywanego przez
innego uzytkownika 59

ikony stanu 57

odzyskiwanie 63

umieszczanie 62

zarzgdzanie 61, 63

znajdowanie 61

Adobe Version Cue, projekty

dodawanie plikow 55

edytowanie wlasciwosci 53, 74

informacje 51

odlgczanie sie 56

tworzenie i edytowanie 52,73

udostepnianie 54

usuwanie 56

Adobe Version Cue, recenzje PDF
79, 80, 82

Adobe Version Cue, serwer
definiowanie serweréw proxy 78
ikony stanu 44

instalowanie i konfigurowanie
46,47, 48

ponowne uruchamianie 51, 79

tworzenie kopii zapasowej 77

wlaczanie SSL 79

zmiana nazwy 78

zmiana wys$wietlania 45
Adobe Version Cue SDK 7
Adobe Video Workshop 2

automatyczne tworzenie kont
uzytkownikéw, wlaczanie w
Version Cue 78

automatyczne zadania
wykonywanie w programie
Bridge 27

Bez oceny, polecenie, w programie
Bridge 19

blokada pliku, w Version Cue 78

blokada zabezpieczajaca, w Version
Cue

usuwanie 78
wlaczanie 74

Brak etykiety, polecenia, w
programie Bridge 19

Bridge Bridge Home 4

Bridge. Zobacz Adobe Bridge
Bridge Home 9

bufor, w programie Bridge 15, 16

C

camera raw, pliki praca w
programie Bridge 26

czcionki InDesign, wy$wietlanie w
programie Bridge 31

D
Dane, folder w Version Cue 49
Design Center 4

Device Central, integracja Adobe
Bridge 26

Diapozytyw, widok

konflikt skrotéw klawiaturowych
Mac OS 13

polecenie, Bridge 12
Dodatki 3
dostepnos¢ Pomoc 2

dzwiek, pliki podglad, w programie
Bridge 25

E
edytowanie

ustawien recenzji, dla recenzji
PDF w Version Cue 81

wlasciwosci projektu 53

efekt tusek cebuli, wlaczanie w
programie Bridge 21

eksportowanie projektéw Version
Cue 75

Etykieta, polecenia, w programie
Bridge 19

Extensible Metadata Platform
(XMP) 28

F

film, pliki podglad, w programie
Bridge 25

Filtr, panel 11

filtrowanie plikéw w programie
Bridge 19

Foldery, panel 11

FTP, definiowanie serwera proxy w
Version Cue 78



G
GPS, informacje w plikach 29

GPS (Global Positioning System),
dane 29

Grupuj jako stos, polecenie w
programie Bridge 21

grupy uzytkownikéw, tworzenie w
narzedziu Administracja
serwera Version Cue 70

H

HTTP, definiowanie serwera proxy
w Version Cue 78

Ilustrator, kolory, wyswietlanie w
programie Bridge 31

Tllustrator. Zobacz Adobe
Illustrator

Importuj dane Version Cue CS2,
polecenie 50

InDesign. Zobacz Adobe InDesign

Informacje o pliku, polecenie w
programie Bridge 31, 34

IPTC 29
IPTC, informacje 30

K

Kolekgja zdje¢ Adobe praca w
programie Bridge 27

kolekcje otwieranie w programie
Bridge 19

kolory Illustrator i InDesign,
wyswietlanie w programie
Bridge 31

konflikt pliku, w Adobe Version
Cue 68

konta uzytkownikéw, wlaczanie
automatycznego tworzenia w
Version Cue 78

kopie zapasowe projektéw Adobe
Version Cue 75

Kopiuj do, polecenie, w programie
Bridge 20

L

LDAP, serwery importowanie
uzytkownikow Version Cue
72

LiveDocs 1

lokalne pliki projektu, w
Version Cue

edytowanie 57, 67
usuwanie 59

Lupka, narzedzie, w programie
Bridge 24

Lacza, paleta

obstuga plikéw z projektow
Version Cue 62

zastepowanie umieszczonych
plikéw wczesniejszymi
wersjami 62

]
metadane informacje 28
Metadane, panel 11, 29

metadane, w programie Bridge 30,
31, 33,34

migracja do Adobe Version Cue
CS3;Adobe Version Cue
migracja do wersji CS3 50

miniaturki zarzadzanie, Bridge 13

nadawanie ocen, w programie
Bridge 19

narzedzia skroty klawiaturowe 85,
87

Nawigator plikow, przestrzen
robocza 12

Nowy projekt, polecenie 52

(o)

obracanie obrazy, w programie
Bridge 24

obrazy podglad, w programie
Bridge 21, 24

oczyszczanie stosy, w programie
Bridge 21

Odlacz, polecenie Adobe Version
Cue 56

Odrzug, polecenie, w programie
Bridge 19

odzyskiwanie
plikéw, w Version Cue 63
projektéw w Version Cue 75

otwieranie pliki, w programie
Bridge 17

P

Photoshop. Zobacz Adobe
Photoshop

pliki, w programie Bridge
nadawanie etykiet i statuséw 19
otwieranie i umieszczanie 17
ukladanie w stos 21

wyszukiwanie i przegladanie 17,
18

zarzgdzanie 19, 20, 21
pliki. Zobacz Adobe Version Cue,
pliki
pliki dzwiekowe podglad, w
programie Bridge 25
pliki pomocnicze 28

pobieranie do edycji i zwracanie
plikéw w Version Cue 57

pobieranie plikow do edycji i
zwracanie w Version Cue 65,
68

Pobierz obrazy z aparatu
fotograficznego, polecenie w
programie Bridge 23

podglad

dzwiek i wideo, w programie
Bridge 25

obrazy, w programie Bridge 21,
24

podreczniki tworzenia skryptéw, w
programie Bridge 27

Pods$wietlany pulpit, przestrzen
robocza 12

pokazy slajdéw, w programie
Bridge 25
pokazywanie

plikéw Version Cue w
przegladarce Bridge 58

wezesniejszych wersji 66
Pokaz afisz metadanych, polecenie,
w programie Bridge 30
polecenia
skroty klawiaturowe 85, 87

<Emphasis>Zobacz takze nazwy
poszczegdlnych polecen 85,
87

polecenia dotyczace narzedzi, w
programie Bridge 27

polaczone pliki w Version Cue 62

Polacz z serwerem, polecenie w
Version Cue 49

Pomoc informacje 1
Pomoc Adobe 1

ponowne uruchamianie
Version Cue 51

powielanie projektow Version Cue
75

Powigksz rozmiar czcionki,
polecenie, w programie
Bridge 30

projekty. Zobacz Adobe Version
Cue, projekty

promowanie wersji 62, 67

przegladanie plikéw, w programie
Bridge 9

przelaczanie tryboéw wyswietlania,
w programie Bridge 15

Przenie$ do, polecenie, w programie
Bridge 20

przestrzenie robocze Bridge 12

przyzwolenia przydzielanie
uzytkownikom i grupom
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rendering oprogramowania dla
podgladéw, w programie
Bridge 25
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Metadane 30

Rozpocznij recenzje, polecenie dla
recenzji PDF w §rodowisku
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Rozpocznij spotkanie, polecenie w
programie Bridge 38

rozwigzywanie probleméw Adobe
Version Cue 82

Rozwin wszystkie stosy, polecenie w
programie Bridge 21

S
skojarzenia typow plikow, Bridge
17

skrotach. Zobacz skroty
klawiaturowe

skréty. Zobacz skréty klawiaturowe
skroty dotyczace przegladania 2
skréty klawiaturowe

informacje 85, 87

informacje o 85

w Pomocy 2

stowa kluczowe dodawanie, w
programie Bridge 35

sortowanie plikéw, w programie
Bridge 19

spotkania, rozpoczynanie w
programie Bridge 38

SSL, wlaczanie w Version Cue 79
status pliku, w Version Cue 57

stykowki tworzenie, w programie
Bridge 28

synchronizacja plikow, w Version
Cue 68

S

$ciaganie plikow, w Version Cue
68

T
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Bridge 35

Tryb kompaktowy, w programie
Bridge 15

Tryb pelny, w programie Bridge 15

Tryb Ultra-kompaktowy, w
programie Bridge 15

tryby wyswietlania, zmiany w
programie Bridge 15

U

ukladanie plikéw w stos, w
programie Bridge 21

Ulubione, panel
dodawanie pozycji 12

informacje 11

Umies¢, polecenie Version Cue 62

Usun przestrzen robocza,
polecenie, Bridge 12

usuwanie

komentarzy, w recenzjach PDF w
Version Cue 82

nieodwracalne plikow i folderow
w Version Cue 64

plikéw, w Version Cue 63
projektéw w Version Cue 56
recenzji PDF w Version Cue 81

Utworz stykowke InDesign,
polecenie, w programie
Bridge 28

Utworz szablon metadanych,
polecenie w programie Bridge
33

Uzyj okna Adobe, polecenie 43

uiytkownicy, tworzenie i
przydzielanie w Version Cue
70,74

Vv

Version Cue. Zobacz Adobe
Version Cue

Video Workshop 2

w

WebDAV, serwery Iaczenie sie z
projektami Version Cue 50

wersje
informacje 64
promowanie 67
usuwanie 67
wyswietlanie 65
zwracanie 64

wideo, pliki podglad, w programie
Bridge 25

Widok metadanych, przestrzen
robocza 12

widok splaszczony, w programie
Bridge 17

Whacz efekt tusek cebuli, polecenie
w programie Bridge 21

Wsadowa zmiana nazw, polecenie
w programie Bridge 21

wspolpraca w srodowisku Version
Cue 52

wtyczki
w Adobe Store; pobieranie 5

w sekcji Adobe Store; proby;
aktualizacje 5

Wyczys¢ pliki lokalne, polecenie
programu Bridge 59

wyszukiwanie, plikéw Version Cue
61

wyswietlanie

komentarzy, w recenzjach PDF w
Version Cue 82

raportow w narzedziu
Administracja serwera
Version Cue 77

wersji 65

X

XMP (Extensible Metadata
Platform) 28

XMP Software Development Kit
29

Z

zabezpieczenia przydzielanie
uzytkownikéw w Version Cue
70

Zapisz przestrzen robocza,
polecenie, Bridge 12

Zapisz wersje, polecenie 64

Zarzadzanie kolorami w programie
Bridge 16

Zawarto$¢, panel 11, 13

zdjecia, w programie Bridge 23, 24

zmiana nazwy pliki, w programie
Bridge 21

zmiana rozmiaru paneli Bridge 10

Zmniejsz oceng, polecenie, w
programie Bridge 19

Zmniejsz rozmiar czcionki,
polecenie, w programie
Bridge 30

Znajdz, polecenie, w programie
Bridge 18

Zresetuj do domy$lnej przestrzeni
roboczej, polecenie 12

Zwieksz oceng, polecenie, w
programie Bridge 19

Zwin wszystkie stosy, polecenie w
programie Bridge 21

Indeks | 91



	Spis treści
	Rozdział 1: Pierwsze kroki
	Pomoc Adobe
	Zasoby pomocy Adobe
	Korzystanie z Pomocy umieszczonej w programie
	Funkcje dostępności
	Skróty klawiaturowe dla kontrolek na pasku narzędziowym Pomocy (Windows)
	Skróty klawiaturowe do przeglądania Pomocy (Windows)


	Zasoby
	Adobe Video Workshop
	Filmy wideo programu Adobe Bridge CS3
	Filmy wideo programu Version Cue CS3
	Dodatki
	Bridge Home
	Adobe Design Center
	Adobe Developer Center
	Pomoc techniczna
	Pobieranie
	Adobe Labs
	Społeczności użytkowników

	Co nowego
	Co nowego w programie Adobe Bridge CS3
	Co nowego w programie Version Cue CS3


	Rozdział 2: Adobe Bridge
	Praca w programie Bridge
	Informacje o programie Adobe Bridge CS3
	Uruchom program Bridge
	Uruchamianie programu Bridge z komponentu Adobe Creative Suite 3
	Powrót do ostatnio uruchomionego komponentu Adobe Creative Suite 3 z programu Bridge
	Bezpośrednie uruchamianie programu Bridge


	Przestrzeń robocza
	Dopasowanie paneli
	Przenoszenie lub zmiana rozmiaru paneli
	Pokaż lub ukryj panele

	Opis ogólny przestrzeni roboczej
	Dodawanie pozycji do panelu Ulubione
	Ustawianie preferencji panelu Ulubione
	Dodawanie pozycji do ulubionych

	Wybór przestrzeni roboczych i zarządzanie nimi
	Wybór przestrzeni roboczej
	Domyślne przestrzenie robocze
	Zapisywanie bieżącego układu programu Bridge, jako przestrzeni roboczej
	Usuwanie lub przywracanie przestrzeni roboczych

	Dopasowanie wyświetlania panelu Zawartość
	Wyświetlanie miniaturek z tekstem
	Dopasowanie rozmiaru miniaturek
	Wyświetlanie dodatkowych metadanych dla miniaturek
	Ograniczanie rozmiaru pliku dla miniaturek
	Określanie jakości miniaturki
	Generowanie szybkich miniaturek lub miniaturek w wysokiej jakości

	Dopasowanie jasności i kolorów
	Rozjaśnianie lub przyciemnianie tła
	Określanie kolorów akcentowania

	Praca w trybie kompaktowym
	Posługiwanie się buforem
	Zarządzanie buforem
	Ustawianie preferencji bufora

	Zarządzanie kolorami
	Zmiana ustawień językowych
	Włączanie skryptów startowych

	Wyświetlanie i zarządzanie plikami
	Przeglądanie plików i folderów
	Wyświetlanie zawartości podfolderów
	Otwieranie lub umieszczanie plików
	Otwieranie plików
	Zmiana skojarzenia typu pliku
	Umieszczanie plików

	Wyszukiwanie plików i folderów
	Wyszukiwanie plików i folderów w programie Bridge
	Otwieranie kolekcji

	Nadawanie etykiet i statusów plikom
	Nadawanie etykiet
	Nadawanie ocen

	Sortowanie i filtrowanie plików
	Sortowanie plików
	Filtrowanie plików
	Czyszczenie filtrów
	Blokowanie filtrów

	Kopiowanie, przenoszenie i usuwanie plików i folderów
	Kopiowanie plików i folderów
	Przenoszenie plików do innego folderu
	Usuwanie plików lub folderów

	Wsadowa zmiana nazw plików
	Układanie plików w stos
	Tworzenie stosu plików
	Zarządzanie stosami
	Podgląd obrazów w stosach


	Praca z obrazami i dynamicznymi plikami multimedialnymi
	Pobieranie zdjęć z aparatu fotograficznego lub czytnika karty
	Podgląd i porównywanie obrazów
	Podgląd obrazów
	Używanie narzędzia Lupka

	Obracanie obrazów
	Wyświetlanie obrazów jako pokaz slajdów
	Wyświetlanie pokazu slajdów
	Polecenia wyświetlania dotyczące pokazów slajdów
	Opcje pokazów slajdów

	Używanie renderingu oprogramowania dla podglądów
	Podgląd dynamicznych plików multimedialnych
	Wyświetlanie plików multimedialnych w panelu Podgląd
	Ustaw preferencje odtwarzania

	Praca z Camera Raw
	Używanie Adobe Device Central w programie Adobe Bridge
	Dostęp do Adobe Device Central z programu Adobe Bridge
	Kolekcja zdjęć Adobe
	Dostęp do Kolekcji zdjęć Adobe z poza serwera proxy z autoryzacją

	Wykonywanie automatycznych zadań w programie Bridge
	Wykonywanie automatycznych zadań
	Tworzenie stykówki w programie InDesign

	Metadane i słowa kluczowe
	Informacje o metadanych
	Informacje o panelu Metadane
	Ustawianie preferencji metadanych
	Określanie rodzaju metadanych wyświetlanych w panelu Metadane
	Wyświetlanie lub ukrywanie afisza metadanych

	Wyświetlanie i edycja metadanych
	Wyświetlanie metadanych
	Edycja metadanych w panelu Metadane

	Wyświetlanie kolorów (Illustrator i InDesign) lub czcionek (InDesign)
	Dodaj metadane przy użyciu okna dialogowego Informacje o pliku
	Pracuj przy użyciu szablonów metadanych
	Tworzenie szablonu metadanych
	Zapisywanie metadanych w oknie dialogowym Informacje o pliku w postaci szablonu lub pliku XMP
	Wyświetlanie lub ukrywanie szablonów metadanych
	Stosowanie szablonów metadanych do plików w programie Bridge

	Zaimportuj metadane do dokumentu
	Dodawanie słów kluczowych do plików
	Tworzenie nowych słów kluczowych lub zestawów słów kluczowych
	Dodawanie słów kluczowych lub zestawów słów kluczowych do plików
	Usuwanie słów kluczowych z pliku
	Zarządzanie słowami kluczowymi
	Wyszukiwanie słów kluczowych
	Import lub eksport słów kluczowych


	Używanie Version Cue z programem Bridge
	Posługiwanie się Version Cue w programie Bridge
	Inspekcja plików Version Cue w przeglądarce Bridge
	Wyświetlanie informacji o Version Cue w panelu Inspektor
	Kopiowanie informacji z panelu Inspektor
	Ustawianie preferencji panelu Inspektor


	Rozpoczynanie spotkania w programie Bridge
	Rozpoczynanie spotkania
	Udział w spotkaniu
	Preferencje spotkania


	Rozdział 3: Adobe Version Cue
	Posługiwanie się Adobe Version Cue
	Informacje o programie Version Cue
	Podstawy Version Cue
	Obieg pracy Version Cue
	Dostęp do funkcji Version Cue
	Używanie składników pakietu Creative Suite 2 oraz programu Acrobat 8 w połączeniu z Version Cue CS3
	Korzystanie z okna dialogowego Adobe
	Ikony serwera i projektu Version Cue
	Włączanie zarządzania plikami w środowisku Version Cue
	Wyświetlanie informacji środowiska Version Cue

	Korzystanie z serwera Version Cue
	Administracja serwera Version Cue
	Włączanie i konfigurowanie serwera Version Cue
	Ustawianie preferencji serwera Version Cue
	Dostęp do preferencji serwera Version Cue
	Uwidocznianie serwera Version Cue
	Określanie wielkości grupy roboczej
	Określanie pamięci RAM
	Uwidocznianie ikony Version Cue
	Włączanie środowiska Version Cue przy uruchamianiu komputera

	Zmiana położenia folderu Dane
	Łączenie się z serwerami zdalnymi
	Łączenie się z serwerem Version Cue za pomocą protokołu WebDAV.
	Przenoszenie projektów do serwera Version Cue 3.0
	Zamykanie lub ponowne uruchamianie serwera Version Cue

	Praca z projektami Version Cue
	Informacje o projektach Version Cue
	Tworzenie projektów
	Tworzenie projektu
	Tworzenie projektu w przeglądarce Bridge

	Otwieranie projektu
	Otwieranie projektu
	Otwieranie projektu w przeglądarce Bridge

	Edytowanie właściwości projektu
	Dostęp do właściwości projektu
	Zmiana nazwy lub opisu projektu
	Zmiana położenia lokalnych plików projektu

	Zmiana stanu udostępniania projektu
	Włączanie lub wyłączanie udostępniania projektu
	Włączanie lub wyłączanie udostępniania projektu za pomocą programu Bridge

	Zmiana położenia kopii zapasowych projektu
	Dodawanie plików i folderów do projektu
	Dodawanie pliku do projektu
	Dodawanie pliku lub folderu do projektu za pomocą programu Bridge

	Usuwanie projektów
	Usuwanie projektu
	Usuwanie projektu w przeglądarce Bridge

	Odłączanie się od projektów
	Odłączanie się od projektu
	Odłączanie się od projektu w przeglądarce Bridge


	Praca z plikami w środowisku Version Cue
	Informacje o lokalnych plikach projektu
	Status pliku
	Otwieranie pliku w projekcie
	Otwieranie pliku projektu
	Otwieranie pliku projektu za pomocą programu Bridge

	Zapisywanie zmian w lokalnym pliku projektu
	Usuwanie lokalnych plików projektu
	Edytowanie plików pobranych do edycji przez innego użytkownika
	Edytowanie pliku pobranego do edycji przez innego użytkownika
	Uaktualnianie plików do najnowszej wersji

	Przenoszenie i kopiowanie plików Version Cue
	Kopiowanie plików Version Cue
	Przenoszenie plików Version Cue

	Wyszukiwanie plików Version Cue
	Umieszczanie plików Version Cue
	Zastępowanie umieszczonego pliku poprzednią wersją
	Wyświetlanie plików i wersji na panelu Łącza

	Usuwanie plików lub folderów z projektu
	Usuwanie plików lub folderów
	Usuwanie plików lub folderów w programie Bridge
	Odzyskiwanie usuniętego pliku lub folderu
	Odzyskiwanie usuniętego pliku lub folderu w programie Bridge
	Nieodwracalne usuwanie pliku lub folderu
	Nieodwracalne usuwanie pliku w programie Bridge


	Wersje w środowisku Version Cue
	Informacje o wersjach
	Zwracanie wersji na serwer
	Zwracanie wersji
	Zwracanie pliku aplikacji innej niż Adobe

	Wyświetlanie, promowanie i usuwanie wersji
	Wyświetlanie wersji
	Wyświetlanie wersji w programie Bridge
	Wyświetlanie wcześniejszej wersji w aplikacji, z której pochodzi
	Promowanie wersji
	Usuwanie wersji pliku


	Edytowanie i synchronizowanie plików offline
	Informacje o plikach offline
	Edytowanie plików offline
	Edytowanie lokalnych plików projektu z projektu offline
	Ręczne pobieranie pliku do edycji

	Synchronizacja plików
	Synchronizacja plików
	Synchronizowanie plików w programie Bridge
	Opcje konfliktu plików


	Administracja serwera Version Cue
	Informacje o narzędziu Administracja serwera Version Cue
	Oprogramowanie wymagane dla narzędzia Administracja serwera Version Cue
	Logowanie do narzędzia Administracja serwera Version Cue
	Logowanie z ikony Version Cue
	Logowanie ze składnika Creative Suite, który obsługuje Version Cue
	Logowanie z przeglądarki internetowej

	Tworzenie kont użytkowników i zarządzanie nimi
	Tworzenie, edytowanie lub usuwanie użytkowników
	Tworzenie, edytowanie lub usuwanie grupy użytkowników
	Przydzielanie przyzwoleń użytkownikom i grupom
	Importowanie użytkowników z katalogu LDAP
	Eksportowanie listy użytkowników
	Importowanie użytkowników z listy

	Tworzenie projektów w programie Administracja serwera Version Cue i zarządzanie nimi
	Tworzenie nowego projektu Version Cue
	Właściwości projektów Version Cue
	Przydzielanie przyzwoleń użytkownikom
	Powielanie projektu Version Cue
	Usuwanie projektu Version Cue
	Eksportowanie projektu Version Cue na własny komputer albo na serwer FTP lub WebDAV

	Tworzenie kopii zapasowych i odtwarzanie projektów
	Tworzenie kopii zapasowych projektu Version Cue
	Odtwarzanie kopii zapasowej projektu Version Cue
	Tworzenie nowej konfiguracji kopii zapasowej

	Zaawansowane zadania administracyjne na serwerze Version Cue
	Wyświetlanie informacji i plików dziennika dla serwera Version Cue i wtyczek
	Wyświetlanie raportu z importowania lub eksportowania w systemie Version Cue
	Tworzenie kopii zapasowych serwera Version Cue
	Zastępowanie projektu poprzednią kopią zapasową
	Zmiana nazwy serwera Version Cue
	Definiowanie serwerów proxy HTTP i FTP
	Usuwanie blokady plików z projektu Version Cue
	Usuwanie wersji plików z projektu
	Przyznawanie dostępu do serwera bez istniejącego konta użytkownika
	Włączanie obsługi SSL
	Ponownie uruchom serwer Version Cue.


	Recenzje PDF w środowisku Version Cue
	Informacje o recenzjach dokumentów PDF w środowisku Version Cue
	Rozpoczynanie recenzji PDF w środowisku Version Cue
	Zarządzanie recenzjami PDF
	Odszukiwanie recenzji PDF
	Otwieranie aktywnej lub zakończonej recenzji PDF
	Zakończenie recenzji PDF
	Usuwanie recenzji PDF
	Edycja ustawień recenzji
	Określanie opcji wyświetlania na Liście dokumentów

	Wyświetlanie lub usuwanie komentarzy z recenzji PDF

	Rozwiązywanie problemów
	Wiele folderów z lokalnymi plikami projektu
	Projekty offline
	Niedokończone operacje
	Odzyskiwanie projektu
	Spoza zapory nie widać plików w projekcie
	Odłączanie się od projektów, gdy są pobrane pliki do edycji
	Nie widać miniaturek plików InDesign w oknie dialogowym Adobe lub w programie Bridge
	Nie można przenieść projektów Version Cue CS2 do wersji Version Cue CS3 na komputerach Macintosh z procesorem Intel
	Nie można połączyć się z serwerem Version Cue CS3
	Zapomniano hasła administratora systemu Version Cue
	Serwer Version Cue wolno działa lub przestaje odpowiadać
	Nie widać projektów Version Cue na serwerze Version Cue CS3


	Rozdział 4: Skróty klawiaturowe w programie Adobe Bridge
	Skróty klawiaturowe
	Informacje o skrótach klawiaturowych
	Klawisze dotyczące pracy w programie Adobe Bridge


	Rozdział 5: Skróty klawiaturowe w programie Adobe Version Cue
	Skróty klawiaturowe
	Informacje o skrótach klawiaturowych
	Klawisze do zaznaczania w oknie dialogowym Adobe
	Klawisze do nawigacji w oknie dialogowym Adobe
	Klawisze do wyświetlania w oknie dialogowym Adobe


	Indeks
	A
	Administracja serwera Version Cue
	importowanie i eksportowanie użytkowników
	informacje
	logowanie
	tworzenie projektów i zarządzanie nimi
	tworzenie użytkowników i grup
	wymagane oprogramowanie
	wyświetlanie raportów
	Zaawansowane, zakładka

	Adobe, okno dialogowe Version Cue
	Adobe Bridge
	co nowego
	Device Central, korzystanie
	dodawanie plików do projektów Version Cue
	Home
	informacje
	metadane w programie
	okno, dopasowanie
	określanie języka dla
	pokazywanie plików Version Cue
	przestrzeń robocza
	rozjaśnianie przestrzeni roboczej
	tworzenie projektów Version Cue
	uruchamianie
	usuwanie plików i projektów Version Cue
	weryfikacja serwerów Version Cue, projektów i plików

	Adobe Design Center
	Adobe Illustrator
	Adobe InDesign
	kolory i czcionki, wyświetlanie w programie Bridge
	metadane w programie

	Adobe Photoshop
	Adobe Version Cue
	co nowego
	funkcje, dostępność
	informacje
	praca w programie Bridge
	składniki Creative Suite 2 i Acrobat 8, współpraca
	usuwanie lokalnych plików projektu;Adobe Version Cue, serwer
	weryfikacja plików, w programie Bridge
	widoczność ikony
	włączanie
	w programie Bridge
	wyszukiwanie plików, w programie Bridge

	Adobe Version Cue, pliki
	edycja pliku używanego przez innego użytkownika
	ikony stanu
	odzyskiwanie
	umieszczanie
	zarządzanie
	znajdowanie

	Adobe Version Cue, projekty
	dodawanie plików
	edytowanie właściwości
	informacje
	odłączanie się
	tworzenie i edytowanie
	udostępnianie
	usuwanie

	Adobe Version Cue, recenzje PDF
	Adobe Version Cue, serwer
	definiowanie serwerów proxy
	ikony stanu
	instalowanie i konfigurowanie
	ponowne uruchamianie
	tworzenie kopii zapasowej
	włączanie SSL
	zmiana nazwy
	zmiana wyświetlania

	Adobe Version Cue SDK
	Adobe Video Workshop
	automatyczne tworzenie kont użytkowników, włączanie w Version Cue
	automatyczne zadania

	B
	Bez oceny, polecenie, w programie Bridge
	blokada pliku, w Version Cue
	blokada zabezpieczająca, w Version Cue
	usuwanie
	włączanie

	Brak etykiety, polecenia, w programie Bridge
	Bridge
	Bridge. Zobacz Adobe Bridge
	Bridge Home
	bufor, w programie Bridge

	C
	camera raw, pliki
	czcionki

	D
	Dane, folder w Version Cue
	Design Center
	Device Central, integracja
	Diapozytyw, widok
	konflikt skrótów klawiaturowych Mac OS
	polecenie, Bridge

	Dodatki
	dostępność
	dźwięk, pliki

	E
	edytowanie
	ustawień recenzji, dla recenzji PDF w Version Cue
	właściwości projektu

	efekt łusek cebuli, włączanie w programie Bridge
	eksportowanie
	Etykieta, polecenia, w programie Bridge
	Extensible Metadata Platform (XMP)

	F
	film, pliki
	Filtr, panel
	filtrowanie plików w programie Bridge
	Foldery, panel
	FTP, definiowanie serwera proxy w Version Cue

	G
	GPS, informacje w plikach
	GPS (Global Positioning System), dane
	Grupuj jako stos, polecenie w programie Bridge
	grupy użytkowników, tworzenie w narzędziu Administracja serwera Version Cue

	H
	HTTP, definiowanie serwera proxy w Version Cue

	I
	Illustrator, kolory, wyświetlanie w programie Bridge
	Illustrator. Zobacz Adobe Illustrator
	Importuj dane Version Cue CS2, polecenie
	InDesign. Zobacz Adobe InDesign
	Informacje o pliku, polecenie w programie Bridge
	IPTC
	IPTC, informacje

	K
	Kolekcja zdjęć Adobe
	kolekcje
	kolory
	konflikt pliku, w Adobe Version Cue
	konta użytkowników, włączanie automatycznego tworzenia w Version Cue
	kopie zapasowe projektów Adobe Version Cue
	Kopiuj do, polecenie, w programie Bridge

	L
	LDAP, serwery
	LiveDocs
	lokalne pliki projektu, w Version Cue
	edytowanie
	usuwanie

	Lupka, narzędzie, w programie Bridge
	Łącza, paleta
	obsługa plików z projektów Version Cue
	zastępowanie umieszczonych plików wcześniejszymi wersjami


	M
	metadane
	Metadane, panel
	metadane, w programie Bridge
	migracja do Adobe Version Cue CS3;Adobe Version Cue
	miniaturki

	N
	nadawanie ocen, w programie Bridge
	narzędzia
	Nawigator plików, przestrzeń robocza
	Nowy projekt, polecenie

	O
	obracanie
	obrazy
	oczyszczanie
	Odłącz, polecenie Adobe Version Cue
	Odrzuć, polecenie, w programie Bridge
	odzyskiwanie
	plików, w Version Cue
	projektów w Version Cue

	otwieranie

	P
	Photoshop. Zobacz Adobe Photoshop
	pliki, w programie Bridge
	nadawanie etykiet i statusów
	otwieranie i umieszczanie
	układanie w stos
	wyszukiwanie i przeglądanie
	zarządzanie

	pliki. Zobacz Adobe Version Cue, pliki
	pliki dźwiękowe
	pliki pomocnicze
	pobieranie do edycji i zwracanie plików w Version Cue
	pobieranie plików do edycji i zwracanie w Version Cue
	Pobierz obrazy z aparatu fotograficznego, polecenie w programie Bridge
	podgląd
	dźwięk i wideo, w programie Bridge
	obrazy, w programie Bridge

	podręczniki tworzenia skryptów, w programie Bridge
	Podświetlany pulpit, przestrzeń robocza
	pokazy slajdów, w programie Bridge
	pokazywanie
	plików Version Cue w przeglądarce Bridge
	wcześniejszych wersji

	Pokaż afisz metadanych, polecenie, w programie Bridge
	polecenia
	skróty klawiaturowe
	Zobacz także nazwy poszczególnych poleceń

	polecenia dotyczące narzędzi, w programie Bridge
	połączone pliki
	Połącz z serwerem, polecenie w Version Cue
	Pomoc
	Pomoc Adobe
	ponowne uruchamianie Version Cue
	powielanie
	Powiększ rozmiar czcionki, polecenie, w programie Bridge
	projekty. Zobacz Adobe Version Cue, projekty
	promowanie wersji
	przeglądanie plików, w programie Bridge
	przełączanie trybów wyświetlania, w programie Bridge
	Przenieś do, polecenie, w programie Bridge
	przestrzenie robocze
	przyzwolenia

	R
	rendering oprogramowania dla podglądów, w programie Bridge
	Rozgrupuj ze stosu, polecenie w programie Bridge
	rozmiar czcionki
	Rozpocznij recenzję, polecenie dla recenzji PDF w środowisku Version Cue
	Rozpocznij spotkanie, polecenie w programie Bridge
	rozwiązywanie problemów
	Rozwiń wszystkie stosy, polecenie w programie Bridge

	S
	skojarzenia typów plików, Bridge
	skrótach. Zobacz skróty klawiaturowe
	skróty. Zobacz skróty klawiaturowe
	skróty dotyczące przeglądania
	skróty klawiaturowe
	informacje
	informacje o
	w Pomocy

	słowa kluczowe
	sortowanie plików, w programie Bridge
	spotkania, rozpoczynanie w programie Bridge
	SSL, włączanie w Version Cue
	status pliku, w Version Cue
	stykówki
	synchronizacja plików, w Version Cue

	Ś
	ściąganie plików, w Version Cue

	T
	Trwały, polecenie w programie Bridge
	Tryb kompaktowy, w programie Bridge
	Tryb pełny, w programie Bridge
	Tryb Ultra-kompaktowy, w programie Bridge
	tryby wyświetlania, zmiany w programie Bridge

	U
	układanie plików w stos, w programie Bridge
	Ulubione, panel
	dodawanie pozycji
	informacje

	Umieść, polecenie Version Cue
	Usuń przestrzeń roboczą, polecenie, Bridge
	usuwanie
	komentarzy, w recenzjach PDF w Version Cue
	nieodwracalne plików i folderów w Version Cue
	plików, w Version Cue
	projektów w Version Cue
	recenzji PDF w Version Cue

	Utwórz stykówkę InDesign, polecenie, w programie Bridge
	Utwórz szablon metadanych, polecenie w programie Bridge
	Użyj okna Adobe, polecenie
	użytkownicy, tworzenie i przydzielanie w Version Cue

	V
	Version Cue. Zobacz Adobe Version Cue
	Video Workshop

	W
	WebDAV, serwery
	wersje
	informacje
	promowanie
	usuwanie
	wyświetlanie
	zwracanie

	wideo, pliki
	Widok metadanych, przestrzeń robocza
	widok spłaszczony, w programie Bridge
	Włącz efekt łusek cebuli, polecenie w programie Bridge
	Wsadowa zmiana nazw, polecenie w programie Bridge
	współpraca w środowisku Version Cue
	wtyczki
	w Adobe Store; pobieranie
	w sekcji Adobe Store; próby; aktualizacje

	Wyczyść pliki lokalne, polecenie programu Bridge
	wyszukiwanie, plików Version Cue
	wyświetlanie
	komentarzy, w recenzjach PDF w Version Cue
	raportów w narzędziu Administracja serwera Version Cue
	wersji


	X
	XMP (Extensible Metadata Platform)
	XMP Software Development Kit

	Z
	zabezpieczenia
	Zapisz przestrzeń roboczą, polecenie, Bridge
	Zapisz wersję, polecenie
	Zarządzanie kolorami
	Zawartość, panel
	zdjęcia, w programie Bridge
	zmiana nazwy
	zmiana rozmiaru
	Zmniejsz ocenę, polecenie, w programie Bridge
	Zmniejsz rozmiar czcionki, polecenie, w programie Bridge
	Znajdź, polecenie, w programie Bridge
	Zresetuj do domyślnej przestrzeni roboczej, polecenie
	Zwiększ ocenę, polecenie, w programie Bridge
	Zwiń wszystkie stosy, polecenie w programie Bridge



