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Nowe funkcje



Nowe funkcje modutu Photoshop Elements 13

+ Photomerge - ukladanie

* Propozycje automatycznego kadrowania

» widok eLive

* Tworzenie zdjecia na okladke serwisu Facebook
« Nowa Edycja z asysta

+ Edytowanie zaznaczen

+ Obstuga wyswietlaczy Retina

* Wypetnianie z uwzglednieniem zawartosci

« Narzedzie Pedzel: opcja Popraw krawedz

« Adobe Camera Raw 8.6
« Efekty szybkiej edycji
« Nowe efekty w trybie Ekspert
« Ulepszenia:
+ Dostepnos¢ ustawienia predefiniowanego Wycinanka
« Style warstwy
« Narzedzie Tekst: suwak zmiany rozmiaru czcionki
« Ostatnio otwierane pliki

Do gory

Photomerge — uktadanie

Utwérz zupetnie nowe sceny, przenoszac elementy z jednego zdjecia do innego. Masz zdjecie grupowe, na ktérym kogos brakuje? Zaczerpnij
zdjecie tej osoby z innej fotografii i dotacz je do zdjecia grupowego. Zobacz, jak funkcja Photomerge — uktadanie automatycznie dopasowuje kolor i
jasnosé, tworzac realistyczng scene. Utworz wspaniate przerdbki i mieszanki zdjec!

(lewy srodkowy) Osobne obrazy, dwoch chtopcow bawi sie przy karuzeli
(po prawej) Pojedynczy obraz, jeden chfopiec goni drugiego przy karuzeli

Wiecej informacji na temat funkcji Photomerge — uktadanie, ktéra umozliwia wyodrebnienie obrazu z jednego zdjecia i dodanie go do drugiego
mozna znalez¢ w sekcji Photomerge — ukfadanie (Wydziel obiekt).

Do gory

Propozycje automatycznego kadrowania

Kadrowanie zdjecia moze byc¢ proste. Jednak, jesli nie masz pewnosci jak to zrobi¢, program Photoshop Elements 13 proponuje teraz cztery opcje
kadrowania. Szybko uzyskaj wspaniata kompozycje, wybierajac jedng z czterech opcji!


http://idiom-q-win-1/pl/photoshop-elements/using/photomerge-compose-extract-object.html#main-pars_text

Wybierz narzedzie Kadruj, a program Photoshop Elements automatycznie wygeneruje cztery propozycje

Wiecej informacji na temat tej funkcji mozna znalezé w sekcji Automatyczne propozycje kadrowania.

Do gory

eLive

Koncepcja widoku eLive w programie Elements polega na tym, ze zawartos¢ i zasoby sg dostepne dla uzytkownikéw, sg rowniez atrakcyjne
wizualnie i zintegrowane z modutami Photoshop Elements Editor i Organizer. W nowym widoku eLive sg wyswietlane artykuty, filmy, samouczki i
wiele innych — wszystko jest podzielone na kanaty, jak na przyktad Materiaty szkoleniowe, Inspiracja oraz Wiadomosci. Jako uzytkownik masz
teraz dostep do ré6znych samouczkoéw i artykutéw bezposrednio z poziomu aplikaciji.

Do gory

Zdjecie na oktadke serwisu Facebook

Opublikuj zdjecie na oktadce serwisu Facebook, ktére wyrdzni cie sposrod innych. Skorzystaj z funkcji Oktadka serwisu Facebook programu
Photoshop Elements 13, aby utworzy¢ tadne zdjecie, ktére potaczy oktadke serwisu Facebook ze zdjeciem profilowym.
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Wiecej informacji na temat tworzenia oktadki serwisu Facebook mozna znalez¢ w sekcji Tworzenie zdjecia na okfadke serwisu Facebook.

Do gory

Nowa edycja z asysta

Przejdz na styl retro i stworz nowy czarno-biaty Swiat, albo zachowaj jeden dominujacy i wpadajacy w oko kolor, a pozostatg czes¢ fotografii
przekonwertuj na obraz czarno-biaty. Nowa funkcja Edycja z asystg dostepna w programie Photoshop Elements 13 pomaga przeksztatci¢
zwyczajne obrazy w dziefa sztuki za pomocg mozliwie najmniejszej liczby klikniec.


http://idiom-q-win-1/pl/photoshop-elements/using/cropping.html#suggestions
http://idiom-q-win-1/pl/photoshop-elements/using/facebook-cover-profile-photo.html

Selektywnie zmniejszaj nasycenie innych kolorow, az wyswietli sie barwa niebieska

Wiecej informacji na temat funkcji Edycja z asystg w programie Photoshop Elements 13 mozna znalez¢ w sekcji Nowa funkcja Edycja z asystq.

Do gory

Edytowanie i poprawianie zaznaczenia

Tworzenie zaznaczen, zwtaszcza bardzo precyzyjnych, moze sprawia¢ problemy. Od wersji Photoshop Elements 13 po dokonaniu niewtasciwego
zaznaczenia mozna wprowadzac precyzyjne poprawki bez koniecznosci rozpoczynania catego zaznaczenia od nowa, wprowadzajac precyzyjne
poprawki krawedzi biezacego zaznaczenia. Przesuwaj stopniowo krawedz zaznaczenia, az uzyskasz idealny efekit!

Wiecej informacji na temat tej funkcji mozna znalez¢ w sekcji Edytowanie i poprawianie zaznaczenia.

Do gory

Obstuga wyswietlaczy HiDPI

Program Photoshop Elements 13 natywnie obstuguje wyswietlacze o wysokiej rozdzielczosci w systemach Windows (monitory HiDPI) i Mac OS
(wyswietlacze Retina). Pracuj z obrazami, korzystajac z mozliwie jak najwyzszej rozdzielczosci zapewniajacej ostre i wyrazne ikony, miniaturki oraz
doskonatq jako$¢ tekstu w interfejsie uzytkownika.

Do gory

Wypetnienie z uwzglednieniem zawartosci

Czasami na zdjeciu znajdujg sie niechciane lub niepotrzebne elementy. Mozesz je usung¢ za pomocg programu Photoshop Elements 13, ktory w
inteligentny sposéb wypetni zaznaczone obszary fotografii zawartoscig, ktéra powstata na bazie otaczajacych elementow.

(Po lewej) Obraz reki. Widoczna cze$ciowo reka odwraca uwage.


http://idiom-q-win-1/pl/photoshop-elements/using/new-guided-edits.html
http://idiom-q-win-1/pl/photoshop-elements/using/refine-edit-selection.html

(Po prawej) Odwracajgca uwage czesc zdjecia zostata usunieta, a pozostaty obszar zostat inteligentnie wypetniony.

Wiecej informacji na temat inteligentnego wypetniania zaznaczanego obszaru fotografii mozna znalez¢ w sekcji Wypefnianie z uwzglednieniem
zawartosci.

Do gory

Poprawianie krawedzi

tatwiejszy dostep do opcji poprawiania krawedzi zaznaczenia zapewnia pasek Opcje narzedzia.

Przycisk Popraw krawedZz na pasku Opcje narzedzia

W trybie Ekspert po wybraniu narzedzia Pedzel zaznaczenia (A) lub Pedzel poprawiania zaznaczenia (A) opcje do poprawiania krawedzi
zaznaczenia sg dostepne poprzez umieszczony w wygodnym miejscu przycisk Popraw zaznaczenie znajdujacy sie na pasku Opcje narzedzia.

Do gory
Adobe Camera Raw 8.6

Najnowsza wersja aplikacji Adobe Camera Raw (ACR 8.6) zostata zintegrowana z modutem Photoshop Elements 13.

Do gory
Efekty szybkiej edycji

Efekty w trybie Szybka zostaty zaprojektowane od nowa. Kazdy efekt wyswietla pie¢ mozliwych wariantéw, wiec mozna wybra¢ ten najlepiej
dostosowany do wiasnych potrzeb.

Grupa efektow: Pory roku
(gora, od lewej): Oryginalny, Lato, Wiosna
(dét, od lewej): Jesien, Zima, Snieg

Wiecej informacji na temat trybu Szybki umozliwiajgcego dodawanie efektow, tekstur i ramek mozna znalez¢ w sekcji Ulepszony tryb Szybki.

Do gory


http://idiom-q-win-1/pl/photoshop-elements/using/content-aware-fill.html
http://idiom-q-win-1/pl/photoshop-elements/using/content-aware-fill.html
http://idiom-q-win-1/pl/photoshop-elements/using/quick-edit-effects-textures-frames.html#main-pars_minitoc

Efekty trybu Ekspert

Dopracuj zdjecia za pomoca na nowo pogrupowanych i poprawionych efektéw panelu Efekty (tryb Ekspert). Dodano 19 nowych efektow, a

wszystkie miniaturki zostaty ulepszone, aby wyswietla¢ efekty jeszcze wyrazniej.

Filters Styles | -2
Showe All .

(Tryb Ekspert) Na nowo pogrupowany panel Efekty zawierajgcy 19 nowych efektéw

Ulepszenia

Predefiniowane ustawienie Wycinanka

Predefiniowane ustawienie dla efektu wycinanki jest teraz dostepne we wszystkich wersjach jezykowych.

New
| [ ok |
Clipboard
Preset ¥ Default Photoshop Elements Size Cancel
U.5. Paper
International Paper
Photo
Serapbooking Image Size:
Web 7.66M
Mobile & Devices lntimeter
Film & Video
Custom

Backgrnm

Predefiniowane ustawienie Wycinanka, ktore jest teraz dostepne we wszystkich wersjach jezykowych

Aby skorzystac¢ z tego ustawienia:

1. W programie Photoshop Elements 13 kliknij polecenie Plik > Nowy > Pusty plik.

2. W oknie dialogowym Nowy z menu rozwijanego Predefiniowane ustawienie wybierz opcje Wycinanka.

Do gory



Style warstw

W oknie dialogowym Ustawienia stylow dla warstw zostato dodane nowe podreczne menu pozycji obrysu. W menu znajdujg sie nastepujace
wartosci: Zewnatrz, Wewnatrz oraz W srodku.

Style Settings

@ Learn more about: Layer Styles

M Preview

Lighting Angle: (@) 120
ighting Angle:
R

[» [] Drop Shadow
I [] Glow

[ [] Bevel

= [# Stroke

Size: —O- : : 50 px .

Position: | Inside -

Opacity: . : O %

| Reser || Cancel || 0K |

Nowe podreczne menu Pozycja w oknie dialogowym Ustawienia stylu

Aby skorzysta¢ z podrecznego menu:

1. W programie Photoshop Elements 13 wybierz warstwe i w menu Warstwy kliknij pozycje Styl warstwy > Ustawienia stylu.
2. W oknie dialogowym Ustawienia stylu wybierz element Obrys, a nastepnie uzyj podrecznego menu Pozycja.

Narzedzie Tekst — suwak zmiany rozmiaru czcionki

Rozmiar czcionki mozna teraz zmienia¢ za pomocg suwaka. Dzigki temu zmiana rozmiaru czcionki jest szybka i wygodna.
Aby uzy¢ suwaka zmiany rozmiaru czcionki:

1. Wybierz narzedzie Tekst (T).
2. W obszarze Opcje narzedzia umies¢ wskaznik myszy na elemencie Rozmiar.

3. Jesli wskaznik myszy zmieni ksztatt, kliknij lewym przyciskiem myszy i przeciagnij w lewo (zmniejszanie rozmiaru czcionki) lub w prawo
(zwiekszanie rozmiaru czcionki).

Ostatnio otwierane pliki

« Ostatnio otwierane pliki sg wyswietlane w podrecznym menu Otworz oraz w menu Pliki > Otwoérz ostatnio edytowany plik. Na obu listach jest
wyswietlana jedynie nazwa pliku, a nie caty folder i nazwa pliku.

Do gory

Usunieto z modutu Photoshop Elements 13

« Edycja > Zdalne potaczenie



« Ulepsz > Photomerge — dopasowanie stylu
« Wtyczka TWAIN: wtyczka nie jest juz dostepna na komputerach z 64-bitowym systemem Windows.
» Narzedzie Kadrowanie: opcja Ztote proporcje nie jest juz dostepna.
» Platformy jednordzeniowe nie sg juz obstugiwane
« Obstugiwane systemy operacyjne:
« Microsoft Windows XP
¢ Microsoft Windows Vista
e Mac OSX 10.7

Wiadomosci serwiséw Twitter™ i Facebook nie sg objete licencjg Creative Commons.

Informacje prawne | Zasady prywatnosci online


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://help.adobe.com/pl_PL/legalnotices/index.html
http://helpx.adobe.com/go/gffooter_online_privacy_policy_pl

Nowe funkcje modutu Elements Organizer 13

Elements Organizer 13 oferuje nowe funkcje i ulepszenia utatwiajace prace z mediami cyfrowymi. Niniejszy artykut zawiera krotkie oméwienie
nowych funkcji oraz tagcza do materiatéw z dodatkowymi informacjami.

Modut Elements Organizer jest dostepny wraz z programami Adobe Photoshop Elements i Adobe Premiere Elements. Aby uzyskac wigcej
informacji o nowych funkcjach tych produktéw, odwiedz strony:

» Nowe funkcje programu Adobe Photoshop Elements 13
« Nowe funkcje programu Adobe Premiere Elements 13

Do gory

Nowy proces tworzenia pokazow slajdow

ﬂ Ulepszone funkcje modutu Elements Organizer

W module Elements Organizer 13 mozesz z tatwoscig tworzy¢ pokazy slajdow i modyfikowac je przy uzyciu motywow, muzyki, tekstu, podpisow
itd. Po skomponowaniu pokazu slajdéw mozesz zapisa¢ go jako wideo w formacie MP4 lub udostepni¢ go na portalach spotecznosciowych.

Tworzenie pokazow slajdow w Elements 13 jest dostepne na obu obstugiwanych platformach (Macintosh i Windows). Jesli otwierasz w programie
Elements 13 pokazy slajdow utworzone we wczesniejszych wersjach programu Elements, zostanie wyswietlony monit z przypomnieniem o ich
aktualizacji.

Aby uzyskac wiecej informacji, zobacz Tworzenie pokazow slajdow.

The road not taken

Podglad pokazu slajdow

Do gory

Poprawiona wspoétpraca z poczta elektroniczng

&' Nowe funkcje modutu Elements Organizer

W module Elements Organizer 13 mozesz przesyta¢ pliki poczta elektroniczng na wszystkich trzech obstugiwanych platformach — w systemie
Windows (32-bitowym i 64-bitowym) oraz w systemie Macintosh . Do udostepniania plikéw mozesz korzysta¢ ze skrzynek w serwisach Gmail,


http://idiom-q-win-1/pl/photoshop-elements/using/whats-new.html
http://idiom-q-win-1/pl/premiere-elements/using/whats-new.html
http://idiom-q-win-1/pl/elements-organizer/using/create-slide-shows.html

Yahoo!, AOL, Microsoft i z innych kont poczty elektronicznej.

Aby uzyskac wigcej informacji, zobacz strone Udostepnianie plikéw i pokazow slajdow za posrednictwem poczty elektronicznej.

Do gory

Siatka adaptacyjna

ﬂ Nowe funkcje modutu Elements Organizer

Modut Elements Organizer 13 jest wyposazony w nowg funkcje przedstawiania multimediow na siatce zwang Siatkg adaptacyjng. Siatka
adaptacyjna wyrownuje multimedia wzgledem krawedzi i wypetnia nimi catg dostepng przestrzen. Formaty obrazu multimediow zostajg
zachowane, a ponadto usuwane sg zbedne przestrzenie miedzy materiatami.

W przeciwienstwie do siatki zwyktej, siatka adaptacyjna umozliwia wyswietlenie wigkszej liczby multimediow w dostepnej przestrzeni siatki. W
widoku siatki adaptacyjnej nie sg wyswietlane szczegdty pliku, takie jak jego nazwa, znaczniki, data/godzina, powigzania z albumami itp.

Aby przetaczy¢ widok na siatke adaptacyjna, nacisnij skrot klawiszowy Ctrl+D (Windows) lub Cmd+D (Macintosh).

tmpoet - e IO Peesis  piecms  tvenns B Creste - Sham -

Siatka adaptacyjna w module Elements Organizer 13

Do gory

Pozostate ulepszenia

0 Obstuga wyswietlaczy HiDPI i Retina

. ﬁ Wsparcie dla 64-bitowych systeméw Windows
%4
o~

« wdl Dodatki w panelu znacznikéw

Usprawnienia przegladania katalogow

Do goéry

Nieaktualne funkcje

. @ Widzet Wyszukiwanie zaawansowane
. @' Ustuga Wiadomos¢ ze zdjeciami
. @ Znaczniki inteligentne

. @ Niektére z opcji dotyczacych drukarek Canon/Epson/PIM

10


http://idiom-q-win-1/pl/elements-organizer/using/share-files-via-email.html

Wiadomosci serwiséw Twitter™ i Facebook nie sg objete licencjg Creative Commons.

Informacje prawne | Zasady prywatnosci online
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http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://help.adobe.com/pl_PL/legalnotices/index.html
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Nowe funkcje modutu Photoshop Elements 12

Przesuwanie z uwzglednieniem zawartosci

Automatyczne tony inteligentne

Ulepszenia trybu szybkiej edycji (ramki, tekstury i efekty)

Drukowanie wizytowek | USA, Kanada i Japonia

Nowa edycja z asysta

Wypelnianie krawedzi wyprostowanych zdje¢ z uwzglednieniem zawartosci
Naprawa efektu czerwonych oczu u zwierzecia

Drukowanie i udostepnianie zdje¢ w module Edytor

Albumy Revel w Edytorze

Otwieranie plikow w formacie Camera Raw

Informacje na temat nowych funkcji modutu Organizator mozna znalez¢ w czes$ci Nowe funkcje modutu Elements Organizer 12.

Do gory

Przesuwanie z uwzglednieniem zawartosci

Mozesz teraz zmieni¢ potozenie obiektéw na zdjeciu i automatycznie dopetni¢ tlo przy pomocy inteligentnego wypetiania z uwzglednieniem
zawartosci. Oprécz usuwania przy pomocy Pedzla korygujacego mozesz teraz wybra¢ obiekt na zdjeciu i przesung¢ go do innej lokalizacji na
fotografii.

Wiecej informacji oraz film mozna znalez¢ w artykule Przesun obiekty i zmien ich pofozenie.

Do gory

Automatyczne tony inteligentne

12


http://idiom-q-win-1/pl/elements-organizer/using/whats-new.html
http://idiom-q-win-1/pl/photoshop-elements/using/retouching-correcting.html#main-pars_header_0

__Auts Smar: Tane

Automatycznie modyfikuj wartos¢ tonalng fotografii. Pozwol programowi Photoshop Elements na dokonywanie rekomendacji opartych o jego
wyjatkowy algorytm, uczacy sie z Twoich poprzednich dziatan. Mozesz tez przesuwac joystick narzedzia Automatyczne tony inteligentne (Ulepsz >
Automatyczne tony inteligentne) po fotografii, aby obejrzeé¢ efekt zastosowania réznych wartosci tonalnych wobec zdjecia.

Wiecej informacji oraz film mozna znalez¢ w artykule na temat narzedzia Automatyczne tony inteligentne.

Do goéry

Ulepszenia trybu szybkiej edycji (ramki, tekstury i efekty)

Zastosuj ramki, efekty i tekstury, nie bedac zaawansowanym uzytkownikiem programu Photoshop. Wez dowolne zdjecie i przeksztat¢ je w dzieto
sztuki. Wszystkie trzy zdobienia - ramki, efekty i tekstury - sg dostepne w trybie Szybkim.

Wiecej informacji oraz film instruktazowy mozna znalez¢ w artykule Ulepszony tryb szybki.

Do gory
Drukowanie wizytéwek | USA, Kanada i Japonia

W poprzednich wersjach Photoshop Element sktadane projekty wizytdwek mogtly by¢é zamawiane tylko online (dzieki ustugom online takim jak
Shutterfly). Poczawszy od Photoshop Elements 12 mozna juz drukowa¢ sktadane wizytowki na lokalnej drukarce.

Uwaga: Funkcja drukowania sktadanych wizytéwek na lokalnej drukarce jest dostepna tylko dla uzytkownikow w USA, Kanadzie i Japonii.

Do gory

Nowa edycja z asystq

13


http://idiom-q-win-1/pl/photoshop-elements/using/auto-smart-tone.html
http://idiom-q-win-1/pl/photoshop-elements/using/quick-edit-effects-textures-frames.html
http://idiom-q-win-1/pl/photoshop-elements/using/quick-edit-effects-textures-frames.html

Mozna traktowac Edycje z asystq jako instrukcje krok po kroku prowadzace do osiggniecia ztozonego efektu dzieki podjeciu zaledwie kilku decyzji
i kliknie¢ myszy. W Photoshop Element 12 dodano trzy nowe Edycje z asysta.

Efekt zoomowania z asysta

Efekt zoomowania z asystg nasladuje technike fotografii recznej, zoomowania na obiekt przy otwartej migawce aparatu.

Wiecej informacji na temat stosowania tego efektu mozna znalez¢ w czesci Efekt zoomowania z asysta.

Efekt uktadanki z asysta

Efekt uktadanki z asystg nasladuje efekt zdjecia ztozonego z elementéw uktadanki. Mozesz wybra¢ z pos$réd opcji pozwalajacych okresli¢ rozmiar
poszczegdlnych elementéw uktadanki. Przemiesc kilka elementow uktadanki, aby osiggna¢ jeszcze bardziej realistyczny efekt.

Wiecej informacji mozna znalez¢ w cze$ci Efekt uktadanki z asysta.

Renowacja starych zdje¢ z asysta

Edycja z asysta Renowacja starych zdje¢ gromadzi wszystkie narzedzia potrzebne Ci do dokonania retuszu zdje¢ w jednym miejscu. Narzedzia
dostepne w Edycji z asystg sg najczesciej wykorzystywane przez profesjonalistéw w tej dziedzinie i dajg znaczng i precyzyjng kontrole nad
retuszowaniem. Za pomocag narzedzi Edycji z asystg mozesz usung¢ przebarwienia oraz inne niedoskonato$ci i przywréci¢ pierwotny stan starych
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http://idiom-q-win-1/pl/photoshop-elements/using/guided-mode.html#main-pars_header
http://idiom-q-win-1/pl/photoshop-elements/using/guided-mode.html#main-pars_header_1

zdjec.

Wiecej informacji mozna znalez¢ w czesci Renowacja starych zdjec z asystq.

Do gory

Wypelnianie krawedzi wyprostowanych zdje¢ z uwzglednieniem zawartosci

Gdy prostujesz zdjecie, pojawiajg sie luki wzdiuz jego krawedzi podczas obrotu zawartosci. Zdarza sie to, gdy zdecydujesz sie zachowac¢ rozmiar
oryginalny zdjecia, lub powigkszy¢/zmniejszy¢ zdjecie przy zachowaniu tta jako przezroczystych pikseli.

Przy wyborze nowej opcjiAutomatycznego wypetniania krawedzi w narzedziu Prostowanie technologia kontekstowa automatycznie i inteligentnie
wypetni puste przestrzenie przy pomocy odpowiednich danych z obrazu.

Wiecej informacji mozna znalez¢ w czesci na temat automatycznego wypetniania pustych krawedzi podczas prostowania obrazu.

Do gory

Naprawa efektu czerwonych oczu u zwierzecia

Usun okropny efekt czerwonych ze zdje¢ Twoich zwierzat. Lampa btyskowa Twojego aparatu to jedna z przyczyn powstawania efektu czerwonych
oczu. Ale robienie zdjecia zwierzeciu w pomieszczeniu lub przy stabym Swietle bez lampy btyskowej czesto nie jest mozliwe. Skorzystaj z opcji
Oczy zwierzat w Narzedziu do usuwania czerwonych oczu, aby uzyskaé bardziej realistycznie wygladajace oczy u zwierzat.

Wiecej informaciji i film mozna znalez¢ w artykule poswieconym naprawie efekiu czerwonych oczu u zwierzecia.

15


http://idiom-q-win-1/pl/photoshop-elements/using/guided-mode.html#main-pars_header_0
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Do gory

Drukowanie i udostepnianie zdje¢ w module Edytor

Poczawszy od Photoshop Elements 12 mozna korzysta¢ z Edytora do prostego i szybkiego udostgpniania i drukowania zdje¢ online. Serwisy
spotecznosciowe, na ktérych mozna udostepniac tresci online na Revel, Flickr, Twitter, Smugmug, czy Facebook. Dostawcy ustug, z ktorych
mozna skorzysta¢ w celu wydrukowania zdjec¢ i prac artystycznych to miedzy innymi Shutterfly, Costco, Photoworld itd.

Dostepnos¢ ustug udostepniania i drukowania online zalezy jednak od Twojej lokalizacji. Opis ustug oraz informacje o ich dostepnos$ci mozna
znalez¢ w artykule poswigconym drukowaniu i udostepnianiu zdjec online.

Do gory

Albumy Revel w Edytorze

Integracja z ustugg online Revel objeta teraz takze Photoshop Elements Editor. Mozesz teraz mie¢ dostep do dowolnych zdje¢ Revel w programie
Editor, korzystajac z listy rozwijanej Skrzynka na fotografie. Do ustugi Revel nalezy sie jednak logowac jedynie przez Organizer. Niektdre wazne
funkcje w programie Editor:

« Jesli zalogowano sie do ustugi Revel (w module Organizator), to wszystkie foldery Revel wyswietlane sa w programie Edytor (w liscie
rozwijanej Skrzynka zdjec).

« Zdjecia z albumoéw w Revel, ktére zostaty pobrane w Organizatorze, sg dostepne do uzycia w Edytorze (w liscie rozwijanej Skrzynka zdjec)

« Wszelkie okna dialogowe wyswietlajgce foldery (i opcje wyboru zdje¢ z folderow) dostepne juz w Organizer bedg wyswietlaty Twoje foldery
Revel jako pobrane zdjecia. Przyktadowo, w oknie dialogowym Drukuj w programie Editor mozesz wybra¢ dodawanie zdje¢ z Twoich
albumow Revel, klikajac przycisk +,

» Wszelkie zmiany dokonane w zdjeciach z Revel lub wersjach zdje¢ Revel, ktére stworzytes, sg automatycznie synchronizowane z powrotem
z Twoim kontem Revel. Agent Revel dziatajacy na komputerze stale monitoruje foldery Revel i zapewnia ich ciagta synchronizacje.

« Wszelkie zmiany Twoich zdje¢ Revel online dokonane w innych aplikacjach sg automatycznie aktualizowane na komputerze w programie
Photoshop Elements Organizer.

Do gory

Otwieranie plikéw w formacie Camera Raw

Pozycja menu Otworz jako zostata zastgpiona opcjg Otwoérz jako Camera Raw. Mozesz teraz otwierac pliki bezposrednio w oknie dialogowym
Adobe Camera Raw i obrabiac¢ je przed otwarciem w celu dalszej obrobki w Photoshop Elements Editor. Mozesz skorzysta¢ z okna dialogowego
ACR do otwierania plikbw typu:

« Photoshop,
e Camera Raw,
« JPEG i

o TIFF.

{ec Wiadomosci serwiséw Twitter™ i Facebook nie s objete licencjg Creative Commons.

Informacje prawne | Zasady prywatnosci online
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Nowe funkcje modutu Elements Organizer 12

Dostep do multimediéw z dowolnego miejsca dzigki Adobe Revel
Funkcje oznaczania
Pozostate ulepszenia

Modut Elements Organizer jest dostepny wraz z programami Adobe Photoshop Elements i Adobe Premiere Elements. Aby uzyskac wiecej
informacji o nowych funkcjach tych produktéw, odwiedz strony:

* Nowe funkcje programu Photoshop Elements 12
* Nowe funkcje programu Adobe Premiere Elements 12

Elements Organizer 12 oferuje nowe funkcje i ulepszenia utatwiajgce prace z mediami cyfrowymi. Niniejszy artykut zawiera krétkie omowienie
nowych funkcji oraz tagcza do materiatéw z dodatkowymi informacjami.

Do gory

Dostep do multimediow z dowolnego miejsca dzieki Adobe Revel

&4 Nowe funkcje modutu Elements Organizer 12

Photoshop Elements umozliwia przesytanie multimediéw do Adobe® Revel i otwieranie ich z dowolnego urzadzenia. Multimedia znajdujace sie juz
w bibliotekach Revel uzytkownika sg pobierane do modutu Elements Organizer, w ktérym mozna z nimi pracowac.

Adobe Revel to aplikacja umozliwiajaca przechowywanie multimediéw w chmurze i udostepnianie ich prywatnie lub publicznie.

Przeczytaj ten artykut, aby uzyskac¢ wiecej informacji.

L1

= My Folders

Przesytanie albumow lokalnych do aplikacji Revel

Do gory

Funkcje oznaczania

ﬂ Ulepszone funkcje modutu Elements Organizer 12

Elements 12 oferuje szereg ciekawych ulepszen oznaczania.

» Znaczniki miejsc w Elements 12 majg powigzane ze sobg wspoétrzedne GPS. Wspoirzedne te sg takze powigzane z wszelkimi mediami
oznaczonymi tymi znacznikami miejsc.

» Mozesz tworzy¢ znaczniki oséb, miejsc i zdarzen w prawym panelu widoku Multimediow.

o Mozesz teraz tworzy¢ i oglada¢ zestawy oséb w widoku Miejsc.
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Multimedia zestawione wedtug miejsca

Zobacz nastepujace tematy pomocy:

» Praca ze znacznikami 0os6b, miejsc i zdarzen
* Wyswietlanie zestawow miejsc w widoku Miejsca

Do gory
Pozostate ulepszenia

. ﬂ Mozesz teraz porzadkowac media alfabetycznie wedtug nazwy. Przeczytaj ten artykut pomocy, aby uzyskac wiecej informacji.
« dl Ulepszenia w sposobie wyszukiwania plikéw mediéw. Przeczytaj ten artykut pomocy, aby uzyskaé wiecej informagii.
. ﬁ Obstuga udostepniania zdjg¢ na Twitterze

. & Obstuga systemu 64-bitowego Mac OS

Wiadomosci serwiséw Twitter™ i Facebook nie sg objete licencjq Creative Commons.

Informacje prawne | Zasady prywatnosci online
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Przestrzen robocza i obiegi pracy
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Podstawy pracy z przestrzenig roboczg

Ekran powitalny

Okno programu Photoshop Elements

Uzywanie menu kontekstowych

Uzywanie skrétow klawiaturowych i klawiszy modyfikujacych
Konczenie pracy programu Photoshop Elements

Do gory

Ekran powitalny

Po uruchomieniu programu Photoshop Elements domysinie otwiera sie ekran powitalny. Ekran powitalny jest dogodnym miejscem umozliwiajacym
rozpoczecie pracy nad wiekszoscig zadan.

Kliknij Organizer, aby importowa¢, oznaczaé lub organizowa¢ zdjecia. Kliknij Edytor zdje¢, aby udoskonali¢ zdjecia lub dodaé efekty specjalne.

Kliknij przycisk Zamknij (X) w prawym gérnym rogu ekranu powitalnego, aby zamkna¢ ten ekran. Nie ma potrzeby wraca¢ do ekranu powitalnego,
aby otworzy¢ inne przestrzenie robocze — mozna je otwiera¢ z poziomu dowolnej przestrzeni roboczej.

Kliknij ikone ustawien (obok przycisku zamykania), aby wybra¢ aplikacje, ktéra ma by¢ uruchamiana jako pierwsza. Wybierz jedng z nastepujacych
opcji z rozwijanej listy Przy starcie zawsze uruchom, a nastepnie kliknij Gotowe:

« ekran powitalny
« Organizer

o Edytor zdje¢

adobe photoshop elements 13 £ x

Organizator Edytor zdjec

Organieu], odnajdu) | przegiadal swoje zdjsch. Edytu), poprawi) | dodawa) efekty do zdjec.

Ekran powitalny programu Photoshop Elements

Do gory

Okno programu Photoshop Elements
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Okno programu Photoshop Elements zapewnia tryby do tworzenia i edytowania obrazéw. Wybierz jedng z nastepujacych opc;ji:

Szybki

Umozliwia edytowanie zdje¢ w trybie Szybka.

Z asysta

Umozliwia edytowanie zdje¢ w trybie Edycja z asysta.

Ekspert

Umozliwia edytowanie zdje¢ w trybie Ekspert.

Tryb ,Ekspert” udostepnia narzedzia stuzace do rozwigzywania problemoéw z kolorami, tworzenia efektéw specjalnych i ulepszania zdje¢. Tryb
,Szybka” udostepnia proste narzedzia stuzgce do poprawiania koloréw i o$wietlenia oraz polecenia stuzace do szybkiego rozwigzywania czesto
spotykanych probleméw, na przyktad efektu czerwonych oczu. Tryb ,Z asystg” udostepnia narzedzia do podstawowej edycji zdje¢, efekty obrobki

fotograficznej oraz dziatania z asysta. Tryby Szaybka i Z asystg sg wtasciwe dla uzytkownikéw, ktorzy stawiajg pierwsze kroki w obrobce obrazow
cyfrowych.

Uzytkownicy, ktorzy pracowali wczesniej z programami do edycji obrazéw, mogq skorzystac z trybu Ekspert, ktory oferuje elastyczne i wydajne
Srodowisko korekty obrazow. Udostepnia ono polecenia korekcji oswietlenia i koloru oraz narzedzia umozliwiajgce poprawianie defektiéw obrazow,
zaznaczanie obszaréw, dodawanie tekstu oraz malowanie na obrazach. Uktad eksperckiej przestrzeni roboczej mozna zmienia¢, aby dostosowac
go do wiasnych wymagan. Istnieje mozliwos¢ przesuwania, ukrywania i wyswietlania paneli oraz zmiany ich utozenia w skrzynce panelu. Mozna
takze zmienia¢ powigkszenie zdjecia, przewing¢ w inne miejsce okna dokumentu i tworzy¢ wiele okien oraz widokow.
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Program Photoshop Elements w trybie Ekspert

A. Aktywna karta B. Nieaktywna karta C. Obszar aktywnego obrazu D. Pasek opcji E. Przybornik F. Pasek opcji / Skrzynka zdjec¢ G. Pasek
zadan H. Pasek panelu

Pasek menu Zawiera menu stuzace do wykonywania réznych zadan. Menu sg utozone wedtug tematu. Menu Ulepsz zawiera na przyktad
polecenia umozliwiajace stosowanie dopasowan do obrazu.

Narzedzie wyboru trybu Zawiera przyciski zapewniajace dostep do trzech dostepnych trybéw edycji. Ponadto zawiera rozwijane listy Otwoérz
(ostatnio uzywane pliki) oraz Utwérz (projekty fotograficzne).

Przybornik Zawiera narzedzia do edytowania obrazow.

Skrzynka panelu Logicznie pogrupowane funkcje, czynnosci lub elementy sterujace.

Skrzynka zdje¢ / Opcje narzedzi Przetagcza pomiedzy skrzynkg zdje¢ (wyswietlanie i zarzadzanie miniaturkami aktualnie uzywanych zdje¢) a
Opcjami narzedzi (wyswietlanie i ustawianie opcji dla aktualnie wybranego narzedzia)
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Pasek zadan Wyswietla najczesciej uzywane czynnosci jako przyciski, umozliwiajac szybki i fatwy dostep do nich.

Do gory

Uzywanie menu kontekstowych

Zarowno w module Edytor zdjeé, jak i Organizer mozna korzysta¢ z menu kontekstowych. W menu kontekstowym sg wyswietlane polecenia, ktére
moga by¢ uzyteczne w danym momencie (gdy jest aktywne narzedzie, panel lub wybdr). Czesto jest to inny sposéb na uzyskanie dostepu do
polecen znajdujgcych sie w gtéwnych menu.

1. Umies$¢ wskaznik nad elementem obrazu lub panelu.
Uwaga: Nie wszystkie panele oferujg menu kontekstowe.

2. Kiliknij prawym przyciskiem myszy i kliknij polecenie z menu.

Do gory

Uzywanie skrotow klawiaturowych i klawiszy modyfikujacych

Zaréwno w module Edytor zdje¢, jak i Organizer mozna uzywac skrétow klawiaturowych. Skréty klawiaturowe umozliwiajg szybkie wykonywanie
polecen bez koniecznosci wybierania ich z menu. Klawisze modyfikujace pozwalajg zmienia¢ sposob dziatania narzedzi. Dostepne skréty
klawiaturowe sg wyswietlane po prawej stronie nazw polecen w menu.

Do gory

Konczenie pracy programu Photoshop Elements

Aby zakonczyé prace programu Photoshop Elements, zamknij zaréwno przestrzen robocza Edytor zdjeé, jak i przestrzen Organizer — zamkniecie
jednej z przestrzeni roboczych nie powoduje automatycznego zamkniecia drugie;.

1. Z dowolnej przestrzeni roboczej wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci:

+ W systemie Windows wybierz polecenie Plik > Zakoncz. W systemie Mac wybierz polecenie Photoshop Elements > Zakoncz dziatanie
programu Photoshop Elements.

« Kiliknij przycisk Zamknij (X) w prawym gérnym rogu przestrzeni roboczej.

2. W przypadku zamykania programu Photoshop Elements zadecyduj, czy majg zosta¢ zapisane otwarte pliki.

Wiadomosci serwiséw Twitter™ i Facebook nie sg objete licencjg Creative Commons.

Informacje prawne | Zasady prywatnosci online
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Panele i skrzynki

Informacje o panelach

Praca z panelami

Panele w trybie Ekspert
Korzystanie z paska zadan
Korzystanie ze skrzynki zdje¢

. Do 46
Informacje o panelach oo
Panele sg dostepne zaréwno w programie Photoshop Elements, jak i module Elements Organizer, jednak w kazdym z nich dziatajg nieco inacze;j.

Panele pomagajg kontrolowaé i modyfikowaé¢ obrazy oraz zarzadzac nimi. Niektére panele majg wtasne menu zawierajace dodatkowe polecenia i

opcje. W trybie Ekspert panele mozna organizowa¢ w podstawowej i wtasnej przestrzeni roboczej. Panele mozna trzymac w skrzynce panelu, aby
nie przeszkadzaty w pracy, a jednoczes$nie byty fatwo dostepne.

.(:———————_ Iavm!F'fffrt Graphics | Favarites =
k Y& O a = ]

Mormal Cpacin: [100% [~

Background

Effects | Graphics | Favorites | -=
Filters LY = e
Y€ O a G m Noise -

Marrmal - Opaciy: | 1009 || |

Przecigganie panelu.

Menu paneli

Czes¢ polecen znajduje sige zarowno w menu panelu, jak i na pasku menu. Niektore polecenia sa natomiast dostepne wytgcznie w menu panelu.
Aby wyswietli¢ inne polecenia kazdego z paneli, kliknij menu panelu.

Wysuwane suwaki w panelach

Niektére panele i okna dialogowe zawierajg ustawienia korzystajace z wysuwanych suwakéw (na przyktad opcja Krycie na panelu Warstwy). Jesli
obok pola tekstowego jest wyswietlany trojkat, klikniecie go powoduje uaktywnienie wysuwanego suwaka. Nalezy umiesci¢ kursor nad trojkatem,
nacisna¢ i przytrzymac przycisk myszy, a nastepnie przeciggna¢ suwak (lub wskaznik na tarczy) do zadanej wartosci. Aby zamkna¢ pole suwaka,
nalezy klikng¢ poza polem suwaka albo nacisng¢ klawisz Enter. Aby anulowa¢ zmiany, nalezy nacisna¢ klawisz Esc.

Aby warto$ci ustawiane za pomocg pola suwaka byty zmniejszane lub zwigkszane o 10%, wcisnij klawisz Shift i uzyj klawiszy Strzatka w gore
lub Strzatka w dot.
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Rézne metody wprowadzania warto$ci
A. Tarcza B. Kliknij, aby otworzy¢ okno C. Pole tekstowe D. Strzatka menu E. Maty suwak F. Pole wyboru G. Klawisz skrétu H. Wyskakujacy
trojkat suwaka

. Do gor

Praca z panelami o
Panele zawierajg funkcje, informacje lub funkcjonalnosci, w logicznych grupach, z szybkim i tatwym dostepem. Skrzynka panelu znajduje sie po

prawej stronie programu Photoshop Elements. Wyswietla ona karty i panele w zaleznosci od wtgczonego trybu lub rodzaju elementow, z ktérymi
chcesz pracowac. Skrzynka panelu wyswietla:

« Tryb edycji Szybka: zawiera liste efektow trybu szybkiej edycji, ktére mozna zastosowac wzgledem zdjecia
« Tryb edycji Z asystq: zawiera liste wszystkich edycji z asystg, ktére mozna zastosowac¢ wzgledem zdjecia
« Tryb edycji Ekspert: zawiera liste opcji dla wybranego panelu (Warstwy, Efekty, Grafika lub Ulubione)

Panele w trybie Ekspert Do gory

W trybie Ekspert panele moga by¢ wyswietlane na dwa sposoby — Podstawowej przestrzeni roboczej oraz Wtasnej przestrzeni robocze;.

Podstawowa przestrzen robocza Domyslnie dostepna przestrzen robocza wyswietlana jest jako Podstawowa przestrzen robocza. W tym widoku
przyciski dla najczesciej uzywanych paneli umieszczone sg na pasku zadan. Przyciski w tej przestrzeni roboczej to Warstwy, Efekty, Grafika i
Ulubione. Na przyktad, klikniecie przycisku Warstwy wyswietla wszystkie opcje zwigzane z warstwami. Aby wyswietli¢ wszystkie pozostate
dostepne karty, zamknij otwarte karty, kliknij Wiece;.

Wiasna przestrzen robocza Aby w skrzynce panelu wyswietlic panele w uktadzie z kartami, kliknij strzatke obok opcji Wiecej i wybierz Wtasna
przestrzen robocza. Kliknij Wiecej, aby przejrze¢ liste wszystkich dostepnych kart i wybierz jedng z wyskakujacej listy. Wyswietlona zostanie
wybrana karta. We wiasnej przestrzeni roboczej mozna trzymac otwarte najczesciej uzywane panele. Grupuj panele razem lub zadokuj jeden pod
drugim. Mozesz przeciggna¢ pasek tytutowy karty i upusci¢ go w uktadzie z kartami lub przeciagna¢ do uktadu z kartami i upusci¢ okna dialogowe
kart.

Uwaga: Aby usungc panel ze skrzynki panelu i pozostawi¢ go otwartego, nalezy przeciggngc¢ panel poza skrzynke.

Qe da s 8 =

Harmal - Opacine [ 100%

@fx+*-.

Layess  Effects  Graphics Fawontes  More
Skrzynka panelu
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1. Aby wyswietli¢ lub ukry¢ Skrzynke panelu, wybierz opcje Okno > Skrzynka panelu.
2. W skrzynce panelu (Wtasna przestrzen robocza),
* Aby usuna¢ panel ze skrzynki panelu, przeciagnij pasek tytutu panelu poza skrzynke.
« Aby dodac panel do skrzynki panelu, przeciagnij pasek tytutu panelu do skrzynki.
« Aby rozmiesci¢ ponownie panele w skrzynce, przeciagnij pasek tytutu panelu do nowej lokalizacji.

* Aby rozwijac lub zwija¢ panele w Skrzynce panelu, klikaj dwukrotnie nazwe panelu.

3. Aby uzywac paneli poza skrzynkg panelu, we Wtasnej przestrzeni roboczej wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

« Aby otworzy¢ panel, wybierz nazwe panelu w menu Okno lub kliknij strzatke obok przycisku Wiecej na pasku zadan i wybierz dany
panel.

« Aby zamkna¢ panel, wybierz nazwe panelu w menu Okno. Lub kliknij przycisk Zamknij % na pasku tytutu panelu.
« Aby zmieni¢ rozmiar panelu, przeciagnij jego dowolny rég.

« Aby pogrupowac¢ panele (jeden panel z wieloma kartami), przeciggnij panel do obszaru gtéwnego panelu docelowego. Wokét obszaru
panelu docelowego zostanie wyswietlona gruba linia, gdy wskaznik znajdzie si¢ nad obszarem nadajgcym sie do grupowania. W celu
przesuniecia panelu do innej grupy przeciagnij jego karte do danej grupy. W celu oddzielenia panelu od grupy przeciagnij jego karte
poza grupe.

* Aby przesung¢ grupe paneli, przeciagnij pasek tytutu.
* Aby zwing¢ lub rozwing¢ panel albo grupe paneli, kliknij dwukrotnie karte lub pasek tytutu panelu.

* Aby zadokowac panele razem (utworzyc¢ stos paneli), przeciagnij karte panelu lub pasek tytutu na dét innego panelu. Gdy wskaznik
znajdzie sie nad odpowiednim obszarem, u dotu panelu docelowego zostanie wyswietlona podwadjna linia.

« Aby przywréci¢ domys$ine potozenie paneli, kliknij polecenie Okno > Przywrd¢ panele.

. , Do go6r
Korzystanie z paska zadan o
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Pasek zadan

Na dole programu Photoshop Elements pasek zadan wyswietla przyciski najczesciej uzywanych paneli i operacji wykonywanych podczas
edytowania i modyfikowania obrazéw. Do przetgczania pomigdzy wys$wietlaniem miniatur a opcjami narzedzi mozna uzy¢ przyciskéw skrzynki zdjeé
i opcji narzedzi. Mozna szybko cofa¢ i ponawia¢ operacje lub obracac obrazy przy pomocy opcji dostepnych na pasku zadan lub Organizera w
celu uruchomienia modutu Photoshop Elements Organizer. W trybie Ekspert kliknij strzatke obok przycisku Wiecej, aby zobaczy¢ opcje
umozliwiajgca przetgczanie pomiedzy podstawowg a wtasng przestrzenig robocza.

Korzystanie ze skrzynki zdjeé ogon
W znajdujacej sie nad paskiem zadan w dolnej czesci okna Photoshop Elements Skrzynce zdje¢ mozna zobaczyé miniatury otwartych zdjec¢.
Skrzynka projektu jest przydatna do przetaczania wielu zdje¢ otwartych w przestrzeni roboczej. Skrzynka zdje¢ zawiera opcje, ktére pozwalajg na
otwieranie, zamykanie, powielanie, obracanie lub ukrywanie obrazéw, przechodzenie miedzy otwartymi obrazami, przenoszenie danego obrazu na
wierzch oraz wyswietlanie informacji o pliku. Zdjecia mozna fatwo przenies¢ do Trybu szybkiego do edytowania. Projekty zawierajgce wiele stron
tworzone za pomocg karty Utwérz otwieranej z panelu Utworz.

| Show Open Files - = v

Skrzynka zdje¢

« Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
« (Tylko Windows) Aby otworzy¢ obraz, przeciagnij do skrzynki zdje¢ plik z dowolnej lokalizacji na komputerze (w tym z przegladarki zdje¢)
lub z dowolnego urzadzenia magazynujacego podtgczonego do komputera.

« Aby przesung¢ otwarty obraz na wierzch, kliknij dwukrotnie miniaturke.
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« Aby rozmiesci¢ zdjecia ponownie, przeciagnij miniaturki do skrzynki zdje¢. Kolejnos¢ zdje¢ w skrzynce projektu nie ma wpltywu na ich
kolejnos¢ w module Organizer.

« Aby zamkng¢ obraz, kliknij miniaturke prawym przyciskiem myszy w skrzynce zdjec i kliknij polecenie Zamknij.

« Aby ukry¢ obraz znajdujacy sie w oknie ruchomym, nalezy klikngé prawym przyciskiem myszy miniaturke i wybra¢ opcje Minimalizuj z
menu kontekstowego.

Uwaga: Aby wyswietlic obraz po jego ukryciu, kliknij dwukrotnie jego miniaturke w skrzynce zdjec lub kliknij miniaturke prawym przyciskiem
myszy i kliknij polecenie Przywr6¢ w menu kontekstowym.

« Aby wyswietli¢ informacje o pliku zdjecia, kliknij miniaturke prawym przyciskiem myszy i kliknij polecenie Informacje o pliku w menu
kontekstowym.

« Aby powieli¢ obraz, kliknij miniaturke prawym przyciskiem myszy, kliknij polecenie Powiel w menu kontekstowym, a nastepnie wpisz
nazwe pliku.

« Aby obréci¢ obraz, kliknij miniaturke prawym przyciskiem myszy i kliknij polecenie Obré¢ o 90° w lewo lub Obré¢ o 90° w prawo w menu
kontekstowym.

« Aby wyswietlic nazwy plikow, kliknij prawym przyciskiem myszy skrzynke zdjec i kliknij polecenie Pokaz nazwy plikéw w menu
kontekstowym.

* Aby recznie wyswietli¢ lub ukryé skrzynke, kliknij ikone Skrzynka zdje¢ na pasku zadan.

« W wysuwanym menu Skrzynka zdje¢ znajdujg sie dodatkowe opcje obrébki obrazow, ktdre sg dostepne w Skrzynce zdjec:

» Drukowanie plikow w skrzynce. Otwiera okno dialogowe drukowania Photoshop Elements z opcjami drukowania wybranych zdje¢ w
Skrzynce zdjec.

» Zapisywanie skrzynki w formie albumu. Umozliwia nazwanie i zapisanie albumu zawierajgcego obrazy w Skrzynce zdje¢ Nowy album
jest dostepny w Organizatorze.

» Resetowanie skrzynki Styl. Resetuje obrazy w skrzynce Styl, wykonujac dopasowanie stylu przy uzyciu funkcji Photomerge (Ulepsz >
Photomerge > Photomerge — dopasowanie stylu) .

» Pokaz siatke. Wyswietla siatke wokét obrazéw w Skrzynce zdjec.

Wiadomosci serwisow Twitter™ i Facebook nie sg objete licencjg Creative Commons.
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Narzedzia

Informacje o przyborniku
Wybieranie narzedzia
Ustawianie preferencji dotyczacych przestrzeni roboczej Edycja

Ustawianie wygladu wskaznika narzedzia

Zmienianie rozmiaru lub twardosci malujgcych kursorow przez przecigganie
Ustawianie opcji narzedzia

Informacje o przyborniku

Do gory

Za pomocg narzedzi w przyborniku programu Photoshop Elements mozna zaznacza¢, edytowac i wyswietlac zdjecia. Niektére narzedzia

umozliwiajg tez malowanie, rysowanie i dodawanie tekstu. W trybach Szybka i Ekspert przybornik wyswietlany jest po lewej stronie.

Narzedzia w przyborniku sg w trybach Szybka i Ekspert pogrupowane logicznie. Na przykfad, w trybie Ekspert narzedzia Przenies, Prostokatna

ramka zaznaczenia, Lasso i Szybkie zaznaczenie sg umieszczone razem w grupie Wybierz.

Aby uzy¢ narzedzia, nalezy je wybra¢ w przyborniku. Po wybraniu narzedzie jest podswietlane przyborniku. Opcjonalne ustawienia dla narzedzie

wyswietlanie sg na pasku Opcje narzedzia w dolnej czesci okna programu Photoshop Elements.

uwaga: Nie mozna anulowac wyboru narzedzia — pozostaje ono wybrane do czasu wybrania innego narzedzia. Jesli na przyktad zostato

wczesniej wybrane narzedzie Lasso, a teraz trzeba klikngc¢ obraz bez zaznaczania go, nalezy wybrac¢ narzedzie Rgczka.

P o

Toolbox overview

0 View tools
=, Zoom (Z)
=" Hand (M)

O select tools
" "5 Move (V]
u ;) Rectangular
== Marguaea (M)
i3 Elliptical Marquee (M)
= 7 Lasso (L)

@ Magnetic Lasso (L)
¥ Polygonal Lasso (L)
m o, Quick Selection (A)
4%, Maglc Wand (W)
& Selection Brush (A)

m Indicates default tool  * Keyboard shortcuts appear in parenthesis

@ Enhance tools
¥ 'x Red Eye Removal (Y)
-, Spot Healing
* " Brush ()
& Healing Brush (J)
® 4 Smart Brush (F)
& Detail Smart Brush (F)
® L Clone Stamp (5]
"L Pattern Stamp (5)
= & Blur (R)
A Sharpen (R)
e Smudge (R)
® L Sponge (O]
& Dodge (O}

i Bum (O}

@ Draw tools

® ./ Brush (B)

= Impressionist
=9 Brush (8)

= Color Replacement [B)
u 4 Eraser (E)
® Background Eraser (E)
"% Magic Eraser (E)
® §n Paint Bucket (K}
» * Eyedropper (1)
® B Gradient (G)
= & Pancil (N)

@ 5hape tools

u [ Rectangle (U]

Rounded
L Rectangle (L)

@ Ellipse (U)

& Folygon (L)

# Line (U)

& Custom Shape (L)

@ Type tools

» T Horlzontal Type (T)
T Vertical Type (T)

» Horigontal Type
Mask (T)

- Vertical Type
< Mask (T)

® Modify tools
w1 crop (Q

® ] Cookie Cutter (Q)
® s Straighten (P)

® [ Recompase (C+C)

Omowienie przybornika
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Wybieranie narzedzia

« Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

« Kiliknij narzedzie w przyborniku. Jesli dostepne sg dodatkowe opcje narzedzia, sq wyswietlone na pasku Opcje narzedzia. Kliknij wybrane
narzedzie.

« Nacisnij skrot klawiaturowy narzedzia. Ten skrot jest wyswietlany w etykietce narzedzia. Na przyktad, aby wybraé narzedzie Pedzel,
wystarczy nacisng¢ klawisz B.

Ustawianie preferenciji dotyczacych przestrzeni roboczej Edycja Do g0

1. (Windows) Wybierz polecenie Edycja > Preferencje > Ogolne. (Mac) Wybierz polecenie Photoshop Elements > Preferencje > Ogolne.
2. Ustaw jedng lub wiecej ponizszych opcji, a nastepnie kliknij przycisk OK.
e Zaznacz pole wyboru Pokaz etykietki narzedzi, aby wyswietli¢ etykietki narzedzi.

« Zaznacz pole wyboru Uzyj klawisza Shift do przetgczania narzedzi, aby przetgczac sie miedzy zestawami narzedzi ukrytych,
przytrzymujac klawisz Shift. Gdy to pole wyboru nie jest zaznaczone, mozna przetacza¢ pomiedzy zestawami opcji narzedzi, naciskajac
tylko klawisz skrotu (bez przytrzymywania klawisza Shift). Na przyktad, naciskajac na klawiaturze klawisz B, mozna przetgczac¢ pomiedzy
opcjami narzedzia Pedzel (narzedzia Pedzel, Pedzel impresjonistyczny i Zastepowanie koloru)

Ustawianie wygladu wskaznika narzedzia Poaon

1. W systemie Windows wybierz polecenie Edycja > Preferencje > Ekran i kursory. W systemie Mac wybierz polecenie Photoshop Elements >
Preferencje > Ekran i kursory.

2. Wybierz ustawienie dla malujgcych kursorow:

Standardowe Kursory majq ksztatt ikon narzedzi.

Precyzyjnie Kursory majg ksztait krzyzyka.

Zwykta koncowka pedzla Kursory majg ksztatt okregéw o rozmiarze réwnym potowie rozmiaru pedzla.
Petnowymiarowa koncéwka pedzla Kursory majg ksztatt okregéw o rozmiarze réwnym rozmiarowi pedzla.

Pokaz krzyzyk w srodku pedzla Po wybraniu ustawienia Zwykta kofncéwka pedzla lub Petnowymiarowa koricowka pedzla sg wyswietlane
krzyzyki w okregach.
3. Wybierz ustawienie dla innych kursorow:

Standardowe Kursory majg ksztalt ikon narzedzi.

Precyzyjnie Kursory majg ksztait krzyzyka.
. . . . s . R . R . Do gory
Zmienianie rozmiaru lub twardosci malujacych kursoréw przez przecigganie

Rozmiar lub twardo$¢ malujgcego kursora mozna zmieni¢, przeciagajgc na obszarze obrazu. Podczas przeciggania wyswietlany jest podglad
rozmiaru i twardosci narzedzia do malowania.

« Aby zmieni¢ rozmiar kursora, kliknij prawy przycisk myszy, przytrzymujac wcidniety klawisz Alt (tylko Windows), i przeciagnij w lewo lub w
prawo.

« Aby zmieni¢ twardos¢ kursora, kliknij prawy przycisk myszy, przytrzymujac wcisniety klawisz Alt (tylko Windows), i przecigagnij w gore lub w
dot.

. . . . Do g6
Ustawianie opcji narzedzia o

Pasek Opcje narzedzia wyswietlany jest nad paskiem zadan w dolnej czes$ci okna programu Photoshop Elements. Gdy wybierasz ré6zne narzedzia,
pasek Opcje narzedzia wyswietla r6zne opcje.
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A B C D
A. Ikona narzedzia B. Aktywne narzedzie na pasku opcji narzedzia C. Narzedzia ukryte D. Opcje narzedzi

1. Wybierz narzedzie.

2. Dostepne opcje pojawig sie na pasku Opcje narzedzia. Aby uzyska¢ wiecej informacji o ustawianiu opcji konkretnego narzedzia, odszukaj
opis tego narzedzia w Pomocy programu Photoshop Elements.

Uwaga: Aby przywrécic¢ domysine ustawienia narzedzia lub wszystkich narzedzi, kliknij ikone narzedzia, wybierz menu wysuwane z paska
Opcje narzedzia, a nastepnie wybierz opcje Wyzeruj narzedzie lub Wyzeruj wszystkie narzedzia.

3. Aby zamknga¢ pasek opcji narzedzia, kliknij ikone Opcje narzedzia na pasku zadan. Aby ponownie otworzy¢ ten pasek, kliknij Opcje
narzedzia na pasku zadan.

Wiadomosci serwisow Twitter™ i Facebook nie sg objete licencjg Creative Commons.
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Czynnosci cofania, ponownego wykonywania i anulowania

Czynnosci cofania, ponownego wykonywania lub anulowania
Uzywanie panelu Historia podczas edytowania

Czyszczenie pamieci uzywanej przez schowek i panel Historia
Przywracanie preferencji domysinych

Ponowne wyswietlanie wytaczonych komunikatéw ostrzegawczych

s s . . . Do gory
Czynnosci cofania, ponownego wykonywania lub anulowania

Wiele operacji przeprowadzanych w modutach Elements Organizer i Photoshop Elements mozna cofng¢ lub wykona¢ ponownie. Jest na przyktad
mozliwe przywrécenie catego obrazu lub jego czesci do ostatniej zapisanej wersji. Mata ilos¢ pamieci ogranicza mozliwosci uzycia tych opciji.

1. Aby cofnaé¢ lub ponownie wykonaé operacje, kliknij odpowiednio polecenie Edycja > Cofnij lub Edycja > Ponow.

2. Aby anulowac¢ operacje, przytrzymaj wcisniety klawisz Esc do momentu zatrzymania wykonywanej operacji.

. . . . . Do gor
Uzywanie panelu Historia podczas edytowania o

Panel Historia (F10 lub Okno > Historia) pozwala przej$¢ do dowolnego stanu obrazu utworzonego podczas biezacej sesji. Przy kazdym
zastosowaniu zmiany do pikseli obrazu nowy stan zostaje dodany do panelu Historia.

Jesli na przyktad czes¢ obrazu zostanie zaznaczona, pomalowana i obrécona, kazdy z tych standéw zostanie wyswietlony na tym panelu. Po
wybraniu dowolnego ze stanéw obraz powraca do wygladu z chwili zastosowania zmiany. Nastgpnie mozna kontynuowac¢ prace.

Operacje takie jak powiekszanie i przewijanie nie wplywajg na piksele obrazu i dlatego nie sg umieszczane na panelu Historia. Podobnie do
panelu nie sg dodawane zmiany wprowadzone w catym programie, takie jak zmiany palet, ustawien koloréw i preferencji.

!nr\:i_ MNavigabol| Histowy | Hisiogram Cobor Swabche Acdoms =

,ﬂ—-i i PX_20120810_0%85) |pg
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A. Stan oryginalny B. Stan C. Wybrany stan

Podczas uzywania panelu Historia nalezy pamieta¢ o nastepujacych zasadach:

« Domyslnie panel Historia zapisuje 50 ostatnich stanéw. Wczesniejsze stany sg automatycznie usuwane, aby zwolni¢ pamie¢ programu
Photoshop Elements. Mozna ustawic¢ liczbe stanéw w ustawieniach aplikacji (Preferencje > Wydajno$¢ > Historia stanéw). Maksymalna liczb
zapisywanych stanéw to 1000.

» Stan poczatkowy zdjecia jest wyswietlany u gory panelu Historia. Klikajac ten stan, mozna w kazdej chwili przywréci¢ zdjecie do stanu
poczatkowego. Kliknigcie stanu poczatkowego umozliwia tez poréwnanie wersji sprzed i po edycji zdjecia.

» Po zamknieciu dokumentu wszystkie stany zgromadzone w ciggu ostatniej sesji zostajg usuniete.

« Stany sg dodawane zawsze na koncu listy. Oznacza to, ze najwczesniejszy stan znajduje si¢ na poczatku listy, a ostatnio wprowadzony, na
koncu.

« Do kazdego stanu jest dotgczana nazwa uzytego narzedzia lub polecenia.

« Wybranie danego stanu przyciemnia nastepne stany (kroki, ktére zostaty wykonane po wybranym kroku). W ten sposoéb z tatwoscig mozna
zauwazy¢, ktére zmiany zostang usuniete, jesli praca bedzie kontynuowana od zaznaczonego stanu.

» Zaznaczenie stanu i wprowadzenie nowych zmian powoduje usuniecie wszystkich stanéw zapisanych p6zniej. Podobnie usuniecie stanu

powoduje takze usuniecie tego stanu oraz wszystkich stanow (edycji) pézniejszych.

Przywracanie wczesniejszego stanu obrazu
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« W trybach Szybka i Ekspert wykonaj dowolng z nastepujacych czynnosci:
« Kliknij nazwe stanu na panelu Historia.
« Kiiknij przycisk Cofnij lub Wykonaj ponownie na pasku zadan.
« Wybierz polecenie Cofnij lub Wykonaj ponownie z menu panelu Historia lub z menu Edycja.

Aby ustawic skrét klawiaturowy dla polecen Krok do przodu i Krok do tytu, wybierz polecenie Edycja > Preferencje > Ogodlne w systemie
Windows (lub Photoshop Elements > Preferencje > Ogoélne w systemie Mac), a nastepnie wybierz opcje z menu Krok do przodu/do tytu.

Usuwanie jednego lub kilku stanéw z panelu Historia cofnie¢
« Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
« Aby usuna¢ stan, kliknij jego nazwe, a nastepnie w menu panelu Historia kliknij polecenie Usun. Wszystkie pézniejsze stany réwniez
zostang usuniete.

« Aby usung¢ liste stanéw z panelu Historia, nie zmieniajac obrazu, kliknij polecenie Wyczysc¢ historie w menu panelu lub kliknij polecenie
Edycja > Wyczys¢ > Wyczys¢ historie. Wyczyszczenie historii jest dobrym sposobem na zwolnienie pamieci, szczegodlnie jesli zostanie
wyswietlone ostrzezenie, ze program Photoshop Elements ma za mato dostepnej pamieci.

Uwaga: Operacji wyczyszczenia panelu Historia nie mozna cofngc.

- - e s . . . . Do g6r
Czyszczenie pamieci uzywanej przez schowek i panel Historia o

W celu zwolnienia pamieci mozna usuna¢ dane przechowywane w schowku lub stany panelu Historia cofniec.

« W trybie Ekspert wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
« Aby zwolni¢ pamie¢ uzywang przez schowek, wybierz polecenie Edycja > Wyczys¢ > ZawartosS¢ schowka.
« Aby zwolni¢ pamie¢ uzywang przez panel Historia, kliknij polecenie Edycja > Wyczys$¢ > Wyczys$¢ historie lub kliknij polecenie Wyczysé
historie w wysuwanym menu panelu Historia.

« Aby jednoczesnie zwolni¢ pamie¢ uzywang przez schowek i panel Historia, wybierz polecenie Edycja > Wyczys¢ > Wszystko.

Uwaga: Operacji wyczyszczenia zawartosci panelu Historia i schowka nie mozna cofngc.

. e . Do go6r
Przywracanie preferencji domysinych o

Ustawienia preferencji decydujg o sposobie, w jaki program Photoshop Elements wyswietla obrazy, wskazniki i elementy przezroczyste, zapisuje
pliki, uzywa wtyczek oraz dyskow magazynujacych itd. Jesli aplikacja zaczeta dziata¢ w nieoczekiwany sposéb, mogto dojs¢ do uszkodzenia pliku
preferencji. Mozna woéwczas przywroci¢ wszystkim preferencjom ich wartosci domysine.

Uwaga: Operacji usuniecia pliku preferencji nie mozna cofngc.
Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

» Nacisnij i przytrzymaj klawisze Alt+Control+Shift (Mac: Option+Command+Shift), gdy tylko rozpocznie sie uruchamianie programu
Photoshop Elements. Aby usuna¢ plik preferencji programu Adobe Photoshop Elements, kliknij przycisk Tak.

* Przejdz do Edycja > Preferencje (Mac: Photoshop Elements > Preferencje > Ogdlne), kliknij przycisk Wyzeruj wszystkie preferencje przy
nastepnym uruchomieniu, a nastepnie kliknij OK. Po ponownym uruchomieniu programu Adobe Photoshop Elements zostang przywrécone
domysline ustawienia wszystkich preferenc;ji.

Przy nastepnym uruchomieniu programu Photoshop Elements zostanie utworzony nowy plik preferencji. Informacje o poszczegdélnych opcjach
preferencji mozna znalez¢ w Pomocy.

Ponowne wyswietlanie wytaczonych komunikatéw ostrzegawczych Pogo

W pewnych sytuacjach sg wyswietlane komunikaty zawierajace ostrzezenia lub monity. Uzytkownik moze wytaczy¢ wyswietlanie takich
komunikatow, wybierajac opcje Nie pokazuj wiecej dla danego komunikatu. Pdzniej moze réwniez zresetowa¢ komunikaty, ktére zostaty
wytgczone.

1. (Windows) Wybierz polecenie Edycja > Preferencje > Ogoélne. (Mac) Wybierz polecenie Photoshop Elements > Preferencje > Ogolne.
2. Kiliknij przycisk Wyzeruj wszystkie okna z ostrzezeniami, a nastepnie przycisk OK.

Wiadomosci serwiséw Twitter™ i Facebook nie sg objete licencjg Creative Commons.
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Dyski magazynujgce i wtyczki oraz aktualizacje aplikacji

Informacje o dyskach magazynujacych
Zmienianie dyskéw magazynujacych
Informacje o modutach wtyczek

Instalowanie modutéw wtyczek

Wybieranie dodatkowego folderu z wtyczkami
Woczytywanie tylko wtyczek domysinych
Aktualizacje aplikacji

Do gory

Informacje o dyskach magazynujacych

Jesli w systemie nie ma wystarczajacej ilosci pamieci RAM do wykonania operacji, program Photoshop Elements korzysta z dyskéw
magazynujgcych. Dyskiem magazynujacym moze by¢ dowolny dysk lub partycja dysku z wolng pamiecig. Jako podstawowego dysku
magazynujgcego program Photoshop Elements uzywa dysku twardego, na ktérym jest zainstalowany system operacyjny.

Mozna zmieni¢ podstawowy dysk magazynujacy lub wyznaczy¢ dodatkowe dyski magazynujgce. Gdy podstawowy dysk magazynujacy jest petny,
uzyte zostajg dodatkowe dyski magazynujace. Jako podstawowy dysk magazynujacy nalezy ustawi¢ najszybszy dysk. Powinien on mie¢ duzo
wolnego miejsca, ktore nie jest pofragmentowane.

Aby uzyskac¢ optymalng wydajnos¢, podczas wyznaczania dyskdw magazynujacych nalezy sie kierowac nastepujgcymi zasadami:

» Nie nalezy tworzy¢ dyskéw magazynujacych na tym samym dysku fizycznym, na ktérym znajduje sie program Photoshop Elements lub duze
pliki, ktére edytujesz.

* Nie nalezy tworzy¢ dyskéw magazynujacych na tym samym dysku fizycznym, na ktérym znajduje sie pamie¢ wirtualna systemu
operacyjnego.

« Dyski magazynujace nalezy tworzy¢ na dysku lokalnym, nie na dysku sieciowym.
» Dyski magazynujgce nalezy tworzy¢ na konwencjonalnych (nieprzenosnych) nosnikach.
» Dla dedykowanych woluminéw dyskéw magazynujacych powinno sie stosowac¢ tablice dyskow RAID.

» Napedy z dyskami magazynujacymi nalezy regularnie defragmentowac. W celu unikniecia probleméw z fragmentacjg najlepiej uzy¢ pustego
dysku lub dysku z duzg iloscig wolnego miejsca.

Do gory

Zmienianie dyskow magazynujacych

Do utworzenia dysku magazynujgcego program Photoshop Elements wymaga ciagtej przestrzeni na dysku twardym. Czeste defragmentowanie
dysku twardego pozwala zapewni¢ dostepnos¢ ciggtej przestrzeni zwlaszcza na dysku magazynujacym. Firma Adobe zaleca regularne
defragmentowanie dysku twardego za pomoca narzedzia obstugi dyskoéw, takiego jak Defragmentator dyskow systemu Windows. Doktadniejsze
informacje na temat narzedzi defragmentacji mozna znalez¢ w dokumentacji systemu Windows.

1. (Windows) Wybierz polecenie Edycja > Preferencje > Wydajnos$¢. (Mac) Wybierz polecenie Photoshop Elements > Preferencje > Wydajnos¢.
2. Wybierz zadane dyski z listy Dyskéw magazynujacych (mozesz wyznaczy¢ do czterech dyskéw magazynujacych).

3. Wybierz dysk magazynujacy i uzyj klawiszy kursoréw obok listy dyskdow magazynujgcych, aby ponownie okresli¢ kolejnosé, w jakiej bedg
one uzywane.

4. Kliknij OK i ponownie uruchom program Photoshop Elements, aby zastosowaé wprowadzone zmiany.

Do gory

Informacje o modutach wtyczek
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Firma Adobe Systems oraz inni producenci oprogramowania tworzg wtyczki, aby zwiekszy¢ funkcjonalnos¢ programu Photoshop Elements. W
folderach Wtyczki programu Photoshop Elements i Opcjonalne wtyczki znajdujg sie wtyczki stuzace do importowania, eksportowania i dodawania
efektow specjalnych.

Po zainstalowaniu moduty wtyczek wyswietlane sg jako:

* Opcje dodane do menu Importuj lub Eksportu;j
 Filtry dodane do menu filtréw lub
« Formaty plikbw w oknach dialogowych Otwérz i Zapisz jako.

Jesli zostanie zainstalowana duza liczba wtyczek, program Photoshop Elements moze nie wyswietli¢ ich wszystkich w odpowiednich menu. W
takim wypadku nowo zainstalowane wtyczki sa wyswietlane w podmenu Filtr > Inne. Aby zapobiec wczytywaniu wtyczki lub folderu wtyczek,
nalezy dodac¢ znak tyldy (~) na poczatku nazwy wtyczki, folderu lub katalogu. Podczas uruchamiania program ignoruje pliki oznaczone znakiem
tyldy. Aby wyswietli¢ informacje o zainstalowanych wtyczkach, nalezy wybra¢ polecenie Pomoc > O rozszerzeniach Wtyczki, a nastepnie wybraé
odpowiednig wtyczke z podmenu.

Uwaga: Aby uzy¢ opcjonalnego modutu wtyczki, skopiuj modut z folderu opcjonalnych wtyczek do odpowiedniego podfolderu w folderze wtyczek.
Nastepnie zainstaluj modut wtyczki i ponownie uruchom program Photoshop Elements.

W celu zatadowania zgodnych wtyczek innych programéw mozna wybra¢ dodatkowy folder z wtyczkami. Mozliwe jest rowniez utworzenie skrétu
do wtyczki znajdujacej sie w innym folderze w systemie. Po dodaniu tego skrétu lub aliasu do folderu wtyczki bedzie mozna uzywac¢ tego modutu
w programie Photoshop Elements.

Do gory
Instalowanie modutéw wtyczek
« Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
« Uzyj instalatora wtyczek, jesli jest dostepny.
« Postepuj zgodnie z instrukcjami dotaczonymi do modutu wtyczek.
* Rozpakowane wczesniej pliki wtyczki skopiuj do odpowiedniego folderu wtyczki w folderze programu Photoshop Elements.
Do gory

Wybieranie dodatkowego folderu z wtyczkami

Aby wczyta¢ zgodne wtyczki innych programéw, nalezy wybra¢ dodatkowy folder z wtyczkami.
1. (Windows) Wybierz polecenie Edycja > Preferencje > Wtyczki. (Mac) Wybierz polecenie Photoshop Elements > Preferencje > Wtyczki.
2. W oknie dialogowym Preferencje wybierz opcje Dodatkowy folder wtyczek, wybierz zadany folder z listy, a nastepnie kliknij przycisk Wybierz.
3. Aby wyswietli¢ zawartos¢ folderu, kliknij go dwukrotnie. Sciezka dostepu folderu jest widoczna w oknie preferendii.
Uwaga: Nie nalezy wybierac lokalizacji wewnatrz folderu wtyczek programu Photoshop Elements.

4. Aby wczyta¢ wtyczki, ponownie uruchom program Photoshop Elements.

Do gory

Wczytywanie tylko wtyczek domysinych

Podczas uruchamiania programu Photoshop Elements wczytywane sg wszystkie wtyczki zainstalowane domysinie, nalezgce do innych firm lub
znajdujace sie w innych folderach wtyczek. Aby wczyta¢ tylko preinstalowane wtyczki, z ktérymi dostarczono program Photoshop Elements,
nacisnij i przytrzymaj klawisz Shift podczas uruchamiania oprogramowania. Po wyswietleniu monitu o potwierdzenie pominigcia wczytywania
wtyczek opcjonalnych i nalezacych do innych firm, odpowiedz Tak.

Do gory

Aktualizacje aplikacji
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Update Preferences
) automatically download and install updates

® Motify me when an update is available

Opcje aktualizacji aplikacji w oknie Preferencje

To uzytkownik decyduje, kiedy zainstalowana zostanie aktualizacja aplikacji. W programie Photoshop Elements 13, Premiere Elements 13 i
Elements Organizer dostepna jest opcja, ktéra umozliwia wybér dalszych krokéw w przypadku udostepnienia aktualizacji przez Adobe.

Aby uzyskac¢ dostep do okna aktualizacji, nacisnij kombinacje klawiszy Ctrl/Cmd + K. Otworzy sie okno Preferencje. Przejdz do karty Aktualizacje
aplikacji i wybierz sposréd ponizszych opgiji.

« Pobieraj i instaluj aktualizacje automatycznie: aktualizacje sg pobierane i instalowane po ponownym uruchomieniu aplikaciji.

 Powiadom mnie, gdy dostepna jest aktualizacja: uzytkownik jest informowany o dostepnej aktualizacji. Uzytkownik moze wybra¢
zainstalowanie aktualizacji pdzniej lub od razu rozpocza¢ proces aktualizaciji,
korzystajgc z wyswietlonego powiadomienia.

Wiadomosci serwiséw Twitter™ i Facebook nie s objete licencjg Creative Commons.
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Ulepszony tryb szybki

Efekty

Tekstury

Klatki

Stosowanie efektow, tekstur i ramek

Tryb Szybki gromadzi podstawowe narzedzia do naprawy zdje¢ w jednym miejscu, umozliwiajac szybka naprawe ekspozycji, koloru, ostrosci i
innych aspektéw obrazu. Z Photoshop Elements 12, oprécz korygowania zdje¢, mozesz tez przeksztatca¢ swoje zdjecia w profesjonalnie
wygladajgce dzieta sztuki. Trzy nowe panele - Efekty, Tekstury i Klatki - sg teraz dostepne.

= M B

Dopasowania Efekty Tekstury Ramki

Te trzy panele sg umieszczone obok panelu Dopasowania. Kazdy panel posiada dziesie¢ miniaturek. Kazda miniaturka zapewnia biezacy podglad.
Klikniecie miniaturki powoduje zastosowanie efektu, tekstury lub klatki do obrazu. Nazwy tych efektéw, tekstur i klatek sg wyswietlane podczas
najechania wskaznikiem myszy na miniaturke.

Do goéry

Istnieje po pie¢ wariantéw kazdego z dziesieciu efektow. Przeksztat¢ zdjecie przez zastosowanie efektu. Klikalne miniaturki dla dostepnych
efektow stanowig biezacy podglad umozliwiajacy zrozumienie, jak efekt bedzie wygladat na obrazie, jeszcze przed jego zastosowaniem. Efekty
obejmujg m.in efekt Czarno-biate, wyglad Starej fotografii i ustawienia Krosowania.

Efekty sg stosowane jako nowa warstwa z maskgq warstwy. Mozesz edytowac maske warstwy w trybie Ekspert, aby usungc/zredukowac efekt w
pewnych obszarach.

Do gory

Tekstury

35



Skorzystaj z panelu Tekstury, aby wybra¢ z posréd dziesieciu tekstur, kiére mozesz zastosowac do zdjecia. Tekstury nasladujg rézne powierzchnie
lub tta, na ktérych mozna wydrukowac¢ zdjecie. Na przyktad stary papier, tekstura popekanej farby, niebieska siatka, chrom.

Tekstury sg stosowane jako nowa warstwa z maskg warstwy. Mozesz edytowac maske warstwy w trybie Ekspert, aby usungc/zredukowac
teksture w pewnych obszarach (twarz/skéra).

Do gory
Klatki

Skorzystaj z panelu Klatki, aby wybra¢ i zastosowac do zdjecia jedng z posrdd dziesieciu tekstur. Klatka zostaje automatycznie dopasowana w
najlepszy mozliwy sposéb. Mozesz tez przesuwac i przeksztatca¢ obraz i klatke. Mozna to zrobi¢ przy pomocy narzedzia Przesuniecie i klikajac
dwukrotnie klatke. Mozesz wybra¢ kolor tta od biatego do dowolnego innego w trybie Ekspert modyfikujac warstwe Wypetnienie kolorem

Do gory
Stosowanie efektow, tekstur i ramek
1. Otworz zdjecie w Photoshop Elements Editor i przeftacz sige w tryb Szybki.
2. Trzy panele — Efekty, Tekstury i Klatki — sg dostepne, oprécz panelu Dopasowania. Kliknij ikone dowolnego z tych paneli.
3. Pasek Panel wyswietla biezace miniaturki podgladoéw otwartego obrazu. Kliknij miniaturke, ab y zastosowa¢ Efekt, Teksture, lubKlatke.

4. (Opcjonalnie) Przetacz sie w tryb Ekspert, aby zmodyfikowac efekt, teksture lub klatke uzyta w obrazie. Modyfikacja zastosowana w trybie
Szybkim jest pézniej dostepna na osobnej warstwie.

Wiadomosci serwiséw Twitter™ i Facebook nie sg objete licencjq Creative Commons.

Informacje prawne | Zasady prywatnosci online
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Wyswietlanie obrazow

Wyswietlanie obrazow w trybach Ekspert lub Szybka
Powigkszanie lub pomniejszanie

Wyswietlanie obrazu w powigkszeniu 100%

Dopasowywanie obrazu do wymiaréw ekranu

Zmienianie rozmiaru okna podczas powiekszania lub zmniejszania
Uzywanie panelu Nawigator

Otwieranie wielu okien tego samego obrazu

Wyswietlanie i uktadanie wielu okien

Zamykanie okien

Do goéry

Wyswietlanie obrazéw w trybach Ekspert lub Szybka

Narzedzie Raczka, narzedzia Powiekszanie, polecenia Powigkszanie i panel Nawigator umozliwiajg wyswietlane réznych obszaréw obrazu w
réznych powiekszeniach.

Widok mozna powigkszy¢ lub zmniejszy¢, stosujgc rozne metody. Na pasku tytutu okna jest wyswietlany procent powigkszenia (chyba ze okno jest
na to zbyt mate).

Aby wyswietli¢ inny obszar obrazu, uzyj paskéw przewijania okna lub wybierz narzedzie Raczka i przeciggnij obraz w celu panoramowania. Mozna
takze uzy¢ panelu Nawigator.

Aby wigczyc narzedzie Rgczka, gdy jest aktywne inne narzedzie, w trakcie przeciggania obrazu nacisnij klawisz spacji.

Przecigganie narzedziem Rgczka pozwala wyswietlic inny obszar obrazu.

. . .. . Do g6r
Powiekszanie lub pomniejszanie o

+* Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

« Wybierz narzedzie Powiekszanie, a nastepnie kliknij na pasku opcji narzedzi przycisk Powieksz lub Zmniejsz. Kliknij obszar, ktéry ma zosta¢
powiekszony lub pomniejszony. Kazde klikniecie spowoduje powiekszenie lub zmniejszenie obrazu do nastepnej predefiniowanej wartosci
procentowej i wysrodkowanie punktu klikniecia na ekranie. Po osiggnigciu maksymalnego poziomu powiekszenia (3200%) lub pomniejszenia
(1 piksel) zostanie wyswietlona pusta lupa.

Uwaga: Narzedzie Powigekszanie mozna przeciggnac nad czescig obrazu, ktéra ma zosta¢ powiekszona. Nalezy sie upewnic, ze na pasku
opcji narzedzi jest zaznaczony przycisk Powieksz. Aby przesungc¢ ramke powiekszenia na obrazie, nalezy zaczgc¢ przeciggac ramke, a
nastepnie nacisngc klawisz spacji i przeciggng¢ ramke do nowego migjsca.

e Przeciagnij suwak na pasku opcji.
« Wybierz polecenie Widok > Powieksz lub Widok > Zmniejsz.
» Wprowadz pozadany poziom powiekszenia w polu tekstowym Powieksz na pasku opciji.

Podczas uzywania narzedzia Powiekszanie mozna przytrzymac nacisniety klawisz Alt, aby przetgcza¢ miedzy powiekszaniem a
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pomniejszaniem.

Wyswietlanie obrazu w powiekszeniu 100% Pogo

“ Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
« Dwukrotnie kliknij Narzedzie Lupka w przyborniku.
« Wybierz narzedzie Raczka lub Powiekszanie i kliknij przycisk 1:1 na pasku opcji narzedzi.
» Wybierz polecenie Widok > Rzeczywista wielko$¢ lub kliknij prawym przyciskiem myszy obraz i wybierz polecenie Rzeczywista wielko$c.

* Wprowadz wartos¢ 100% na pasku stanu i nacisnij klawisz Enter.

. ., Do gor
Dopasowywanie obrazu do wymiarow ekranu o

+ Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
« Dwukrotnie kliknij Narzedzie Raczka w przyborniku.

« Wybierz narzedzie Lupka lub Raczka, a nastepnie kliknij przycisk Zmies¢ na ekranie na pasku opcji narzedzi. Mozna tez klikng¢ obraz
prawym przyciskiem myszy i klikng¢ polecenie Zmies¢ na ekranie.

» Wybierz polecenie Widok > Zmie$¢ na ekranie.

Opisane opcje powoduja, ze zmienia sig¢ zaréwno stopien powigkszenia obrazu, jak i wielkos$¢ okna.

. . . . . . . . . Do gory
Zmienianie rozmiaru okna podczas powiekszania lub zmniejszania

+ Po uaktywnieniu narzedzia Powigkszanie zaznacz na pasku opcji narzedzi pole wyboru Zmien rozmiar okna, aby dopasowaé¢. Rozmiar okna
bedzie sie zmieniat podczas powiekszania lub pomniejszania widoku obrazu.

Gdy pole wyboru Zmien rozmiar okna, aby dopasowac¢ nie jest zaznaczone, rozmiar okna pozostaje staty niezaleznie od powiekszenia obrazu. Jest
to przydatne w przypadku pracy z zastosowaniem mniejszych monitoréw lub pracy z obrazami podzielonymi na fragmenty.

. . . Do g6
Uzywanie panelu Nawigator e
Panel Nawigator umozliwia dopasowywanie powiekszenia obrazu i obszaru widoku. Stopien powiekszenia mozna zmieni¢, wpisujac wartos¢ w
polu tekstowym, klikajac przycisk Powieksz lub Zmniejsz albo przeciggajgc suwak powiekszenia. Aby przesung¢ widok obrazu, nalezy przeciagna¢
pole widoku w miniaturce obrazu. Pole widoku reprezentuje obramowanie okna obrazu. Aby wskaza¢ obszar widoku, mozna klikng¢ w miniaturce
obrazu.

Uwaga: Aby zmieni¢ kolor pola widoku, nalezy wybrac¢ pozycje Opcje panelu w menu panelu Nawigator. Mozna wybrac kolor z menu Kolor lub
klikngc prébke koloru w celu otwarcia prébnika kolorow i wybrania wtasnego koloru. Kliknij przycisk OK.

. . . . Do gor
Otwieranie wielu okien tego samego obrazu o

W trybie Ekspert mozna otworzy¢ wiele okien w celu wyswietlenia réznych widokéw tego samego pliku. W menu Okno jest wyswietlana lista
otwartych okien, a w skrzynce zdje¢ sg wyswietlane miniaturki wszystkich otwartych obrazéw. Liczbe mozliwych do wyswietlenia okien obrazu
moga ogranicza¢ dostepne zasoby pamieci.

% Wybierz polecenie Widok > Nowe okno dla [nazwa pliku obrazu]. Zaleznie od pofozenia pierwszego okna moze byc¢ konieczne przesunigcie
drugiego okna w celu jednoczesnego wyswietlenia obu okien.
Polecenia Nowe okno mozna uzy¢ podczas pracy z powiekszonym obrazem w celu sprawdzenia wyglgadu obrazu przy powigekszeniu 100% w
oddzielnym oknie.

. .. . . . Do g6
Wyswietlanie i uktadanie wielu okien e
< W trybie Ekspert wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

» Aby wyswietli¢ okna utozone w kaskadowy stos od lewego gornego do prawego dolnego rogu ekranu, wybierz polecenie Okno > Obrazy >
Kaskada.

« Aby wyswietli¢ okna obok siebie, wybierz opcje Okno > Obrazy > Sgsiadujgco. Zamkniecie ktéregos$ z obrazéw wywota automatyczne
zmiany rozmiaru pozostatych okien (tak by wypetnity caty dostepny obszar).

« Aby wyswietli¢ wszystkie obrazy z tym samym powiekszeniem co aktywny obraz, wybierz polecenie Okno > Obrazy > Dopasuj powiekszanie.

* Aby wyswietli¢ te sama sekcje (lewy gorny rég, srodek, prawy dolny rog itd.) wszystkich otwartych zdje¢, kliknij polecenie Okno > Obrazy >
Dopasuj potozenie. Widok we wszystkich oknach zmieni sie — zostanie dopasowany do aktywnego obrazu (obrazu na wierzchu). Poziom
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przyblizenia nie zmieni sie.
« Aby uzyskac¢ wiecej opcji porzadkowania obrazoéw, kliknij opcje Uktad na pasku narzedzi i wybierz z menu nowy uktad.

Uwaga: Opcje Okno > Obrazy sq aktywne tylko wéwczas, gdy w preferencjach wybrano opcje Zezwalaj na swobodne przesuwanie dokumentéw
w trybie Ekspert.

. . D .
Zamykanie okien 0 gory

“ W trybie Ekspert wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:
* Aby zamkna¢ aktywne okno, kliknij polecenie Plik > Zamknij.
« Kiliknij przycisk Zamknij na pasku tytutu aktywnego okna.
 KIliknij prawym przyciskiem myszy miniaturke w skrzynce zdje¢ i wybierz polecenie Zamknij.

« Aby zamkna¢ wszystkie otwarte okna, kliknij polecenie Plik > Zamknij wszystkie.

(@) ev-rvo-sn |
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Korzystanie z funkcji systemu Windows 7

Modut Photoshop Elements obstuguje nastepujace funkcje systemu Windows 7:

Pasek zadan z podgladem na zywo Wyswietlane sg na nim ikony wszystkich uruchomionych i zakotwiczonych aplikacji. Ikony wszystkich
uruchomionych aplikacji sg wyréznione ramkami. Wskazanie ikony powoduje wyswietlenie obrazéw otwartych plikéw i aplikacji. Aby pracowac z
aplikacja, nalezy wskazac jej ikone, przesung¢ wskaznik nad obrazami w celu wyswietlenia podgladu petnoekranowego i klikna¢ obraz
petnoekranowy.

Aero Peek Sprawia, ze wszystkie okna stajg sie przezroczyste i mozna zobaczy¢ zawartos¢ pulpitu. Aby wyswietli¢ ukryte okno, nalezy wskazaé
jego ikone na pasku zadan.

Aero Shake Umozliwia skupienie uwagi na konkretnym oknie i ukrycie wszystkich innych. Aby pracowac¢ w aplikacji, nalezy klikna¢ jej panel i
wykona¢ myszg gest wstrzgsania. Spowoduje to ukrycie wszystkich okien za wyjatkiem wybranego. Aby wyswietli¢ ukryte okna, nalezy ponownie
wykona¢ myszg gest wstrzgsania.

Aero Snap Umozliwia szybkie zmienianie rozmiarow i porzgdkowanie okien. Aby zmieni¢ rozmiar okna, nalezy przeciggnac¢ je do boku ekranu i
rozciggac w pionie lub poziomie.

Wiadomosci serwiséw Twitter™ i Facebook nie sg objete licencjg Creative Commons.
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Obstuga interfejsu Multitouch

Jesli konfiguracja sprzetowa i system operacyjny komputera umozliwiajg korzystanie z interfejsu dotykowego, uzytkownik moze wykonywac gesty
w celu przewijania, obracania i powiekszania obrazu. Interfejs Multitouch jest obstugiwany we wszystkich trzech trybach: Szybkim, Z asystg i
Ekspert.

Przesuniegcie palcow

Powoduje przewijanie obrazu w poziomie lub pionie. Dotknij ekran jednym palcem (dwoma palcami na gtadziku w systemie Mac) i przesun go w
lewo lub w prawo oraz do gory i w dot.

Skrecenie

Powoduje obrécenie obrazu w lewo lub w prawo o 90 stopni. Aby obréci¢ obraz, dotknij dwoch punktéw na obrazie (na gtadziku w systemie Mac) i
przekre¢ obraz tak, jak gdyby byt zwyklym zdjeciem. Mozna przesuwaé dwa palce w przeciwnych kierunkach lub wykona¢ ruch kolisty jednym
palcem wokét drugiego.

Szczypanie

Umozliwia zmiane powiekszenia obrazu. Aby zmniejszy¢, umiesc palce na obrazie (do gtadzika w systemie Mac) i wykonaj gest uszczypniecia
(zbliz oba palce). Podobnie, aby powiekszyé¢, zbliz, a nastepnie rozsun palce.

Wiadomosci serwiséw Twitter™ i Facebook nie sg objete licencjg Creative Commons.
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Importowanie plikdw

Importowanie klatek z materiatu wideo
Importowanie obrazéw z aparatu cyfrowego przy uzyciu programu WIA (tylko Windows)

Importowanie klatek z materiatu wideo Pogo
Mozliwe jest odtwarzanie wideo z programu Photoshop Elements oraz przechwytywanie klatek w celu ich edycji i zapisania jako obrazéw.

1. Wybierz opcje Plik > Importuj > Klatka z wideo.

2. Przegladajac, wybierz wideo.

3. Kiliknij przycisk Odtworz.

W oknie dialogowym Klatka z wideo rozpocznie sie¢ odtwarzanie wideo. Mozliwe jest korzystanie z formantéw odtwarzania w celu
wyswietlenia klatek do przechwycenia. W przypadku napotkania przeszkadzajacego dzwieku nalezy go wyciszy¢, wybierajac opcje Wycisz.

4. Kliknij opcje Przechwy¢ klatke.
Program Photoshop Elements umiesci przechwycone klatki jako obrazy w nowych plikach, gotowe do edycji.

5. Kiliknij przycisk Gotowe.

Importowanie obrazéw z aparatu cyfrowego przy uzyciu programu WIA (tylko Windows) Pogo

Niektore aparaty cyfrowe zapewniajg obstuge interfejsu WIA (Windows Image Acquisition). Jesli uzytkownik korzysta z interfejsu WIA, program
Photoshop Elements wspotpracuje z systemem Windows oraz oprogramowaniem aparatu cyfrowego lub skanera, dzieki czemu obrazy sg
importowane bezposrednio do programu Photoshop Elements.

1. Wybierz polecenie Plik > Importuj > Obstuga WIA.
2. Wybierz miejsce, w ktorym majg by¢ zapisane pliki obrazow.

3. Upewnij sie, ze w programie Photoshop jest wigczona opcja Otwérz uzyskane obrazy. Jesli importowana jest duza liczba obrazéw lub
planowana jest ich pdzniejsza edycja, usun zaznaczenie ten opcji.

4. Jesli importowane obrazy majg by¢ zapisywane bezposrednio w folderze o nazwie tozsamej z biezacq data, zaznacz opcje korzystania z
dzisiejszej daty.

5. Kiliknij przycisk Start.
6. Zaznacz aparat cyfrowy, z ktérego bedg importowane obrazy.

Uwaga: Jesli w menu nie jest wySwietlana nazwa danego aparatu, nalezy sprawdzic¢ instalacje oprogramowania i sterownikow oraz
upewnic sie, ze aparat jest podigczony.

7. Wybierz obraz lub obrazy do zaimportowania:
« Aby zaimportowaé obraz, kliknij go na liscie miniaturek.
« Aby zaimportowaé wiele obrazéw jednoczesnie, kliknij je z wcisnietym klawiszem Shift.
» Aby zaimportowa¢ wszystkie dostepne obrazy, kliknij opcje Zaznacz wszystko.

8. Kiliknij przycisk Pobierz obraz.

(@) v-ro-sn |
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Otwieranie plikow

Tworzenie nowego, pustego pliku
Otwieranie pliku

Otwieranie pliku PDF

Umieszczanie pliku PDF w nowej warstwie
Przetwarzanie wielu plikéw

Zamykanie pliku

. . Di .
Tworzenie nowego, pustego pliku oo

Niekiedy trzeba rozpocza¢ prace od pustego pliku, na przyktad w celu utworzenia grafiki internetowej, baneru, logo firmy czy papieru firmowego.
1. Wybierz polecenie Plik > Nowy > Pusty plik.
2. Wprowadz opcje dla obrazu i kliknij przycisk OK.
Nazwa Oznacza nazwe nowegdo pliku obrazu.

Ustawienie predefiniowane Zawiera opcje umozliwiajace ustawienie szerokosci, wysokosci i rozdzielczosci obrazéw, ktére majg by¢
drukowane lub wyswietlane na ekranie. Wybierz opcje Schowek, aby uzy¢ rozmiaru i rozdzielczosci danych skopiowanych do schowka.
Rozmiar i rozdzielczo$¢ nowego obrazu mozna okresli¢ na podstawie otwartego obrazu, wybierajac jego nazwe u dotu menu Ustawienie
predefiniowane.

Rozmiar Wybierz z listy standardowych rozmiaréw dostepnych dla poszczegolnych ustawien predefiniowanych.

Szerokos¢, Wysokos¢ i Rozdzielczosé Pozwala ustawi¢ kazdg z tych opcji. Wartosci domysine sg oparte na ostatnio utworzonym obrazie,
chyba ze do schowka skopiowano dane.

Tryb koloréw Pozwala ustawi¢ kolory RGB, skale szarosci lub bitmape (tryb 1-bitowy).

Zawartos¢ tta Umozliwia ustawienie koloru i obrazu warstwy tta. Domysinie jest to kolor biaty. Aby uzy¢ biezacego koloru tta (wyswietlanego
w przyborniku), wybierz pozycje Kolor tta. Wybierz pozycje Przezroczyste, aby warstwa domysina byta przezroczysta i nie zawierata wartosci
koloréw. Nowy obraz bedzie zawierat Warstwe 1 zamiast warstwy tta.

Klikajgc prawym przyciskiem myszy tto obrazu, mozna wybrac kolor tta (szary, czarny albo wiasny).

Otwieranie pliku Pogo
Uzytkownik moze otwierac i importowac pliki obrazéw w ré6znych formatach. Domysine formaty sg wyswietlane w oknach dialogowych Otworz i
Otworz jako, a takze w podmenu Importu;.
Aby otworzyc¢ plik w module Organizer, zaznacz go, a nastepnie kliknij Edytor na pasku zadan.
1. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci

« Wybierz polecenie Plik > Otworz. Odszukaj i zaznacz plik, ktéry chcesz otworzy¢. Jesli plik nie jest wyswietlany, z menu Pliki typu
wybierz pozycje Wszystkie formaty. Kliknij przycisk Otworz.

« Kiliknij menu rozwijane Otwodrz (nad przybornikiem). Menu rozwijane Otwérz zawiera liste ostatnio otwartych plikdw.
« Przeciagnij obraz z folderu w pamieci komputera lub w urzadzeniu pamigci masowej i upus¢ go w Edytorze.
2. W wyswietlonym oknie dialogowym ustaw opcje formatu i kontynuuj otwieranie pliku.

Niekiedy program Photoshop Elements nie jest w stanie okresli¢ prawidtowego formatu pliku. Transfer miedzy systemami Mac OS® i
Windows moze na przyktad spowodowa¢ nieprawidtowe oznaczenie formatu. W takich przypadkach nalezy okresli¢ prawidtowy format, w
ktérym plik ma zosta¢ otwarty.

Otwieranie ostatnio edytowanego pliku

“ Wybierz polecenie Plik > Otwdrz ostatnio edytowany plik, a nastepnie wybierz plik z podmenu.

Uwaga: Aby okreslic liczbe plikow dostepnych w podmenu Otworz ostatnio edytowany plik, wybierz polecenie Edycja > Preferencje >
Zapisywanie plikow i wprowadz liczbe w polu tekstowym Pokazuj liste.

Okreslanie formatu otwierania pliku

“ Wybierz polecenie Plik > Otwdrz jako, a nastepnie zaznacz plik, ktéry ma zostac otwarty. Nastepnie wybierz odpowiedni format z menu Otwérz
jako i kliknij przycisk Otworz.
Wazne: Jezeli plik nie zostanie otwarty, moze to oznaczac, ze wybrany format nie jest zgodny z rzeczywistym formatem pliku albo plik jest
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uszkodzony.

. . . Do gor
Otwieranie pliku PDF o
Format PDF (Portable Document Format) jest wszechstronnym formatem umozliwiajacym reprezentowanie danych wektorowych i bitmap, a takze
uzywanie funkcji wyszukiwania i nawigacji w dokumencie elektronicznym. PDF jest podstawowym formatem programu Adobe® Acrobat®.

Korzystajac z okna dialogowego Importuj plik PDF, mozna wyswietlic podglad stron i obrazéw w pliku PDF zawierajacym wiele stron, a nastepnie
zdecydowac o ich otwarciu w module Edytor. Z pliku PDF mozna importowac¢ petne strony (w tym tekst i grafike) lub tylko obrazy. W przypadku
importowania samych obrazéw ich wyglad, rozdzielczos$¢, rozmiar i tryb koloréow pozostang niezmienione. W przypadku importowania stron nastgpi
zmiana rozdzielczosci i trybu koloréw.

cej informagi:

s Strony Obrazy

Importowanie stron z pliku PDF

Kazda strona jest wysSwietlana jako miniaturka. Aby zwigkszy¢ rozmiar, nalezy wybra¢ odpowiednig opcje z menu Rozmiar miniaturki.

1. Wybierz polecenie Plik > Otworz.
2. Zaznacz plik PDF i kliknij Otwérz. Wyswietlane typy plikéw mozna zmieni¢, wybierajac opcje z menu Pliki typu.

3. Aby zaimportowa¢ z pliku PDF wytgcznie obrazy, wybierz opcje Obrazy w obszarze Zaznacz okna dialogowego importu PDF. Zaznacz
obrazy, ktére chcesz otworzy¢. (Aby zaznaczy¢ kilka obrazéw, naciénij i przytrzymaj klawisz Ctrl (Windows) lub Command (Mac OS) i kliknij
kazdy obraz). Jesli nie chcesz importowac obrazéw, przejdz do kroku 5.

4. Aby zaimportowac strony z pliku PDF, wybierz opcje Strony w obszarze Zaznacz okna dialogowego importu PDF, a nastepnie wykonaj jedng
z ponizszych czynnosci:
« Jesli plik zawiera wiele stron, zaznacz strony, ktére chcesz otworzy¢, a nastepnie kliknij przycisk OK. (Aby zaznaczy¢ wiele stron,
przytrzymaj klawisz Ctrl (WIndows) lub Command (Mac OS) i kliknij poszczeg6lne strony).
« W obszarze Opcje strony zaakceptuj istniejaca lub wpisz nowa nazwe pliku w polu Nazwa.

« Aby zminimalizowa¢ wystepowanie postrzepionych krawedzi przy rasteryzacji obrazu (przetwarzaniu na bitmape), zaznacz pole wyboru
Wygtadzony.

o Okresl szerokos¢ i wysokos$¢. Wiacz opcje Zachowaj proporcje, aby unikngé¢ znieksztatcenia obrazu w wyniku zmiany rozmiaru.

* W polu Rozdzielczo$¢ zaakceptuj warto$¢ domysing (300 ppi) lub wpisz nowg wartos¢. Wyzsza rozdzielczo$¢é spowoduje zwiekszenie
rozmiaru pliku.

« Wybierz opcje z menu Tryb (opcja RGB pozwala zachowac¢ kolory zdje¢; opcja Skala szarosci powoduje ich automatyczne
przekonwertowanie na czarno-biate). Jesli w pliku jest osadzony profil ICC (International Color Consortium), mozna wybra¢ go z menu.
5. Aby ukry¢ komunikaty o btedach wystepujace w procesie importowania, zaznacz pole wyboru Ukryj ostrzezenia.
6. Kliknij przycisk OK, aby otworzy¢ plik.

. . . . . Di ¢
Umieszczanie pliku PDF w nowej warstwie oo

Strony lub obrazy z pliku PDF mozna umiesci¢ na nowej warstwie w obrazie. Kompozycja umieszczona w obrazie zostanie poddana rasteryzaciji
(przekonwertowana na bitmape), dlatego nie bedzie mozna edytowa¢ danych tekstowych ani wektorowych kompozycji. Kompozycja zostanie
poddana rasteryzacji przy uzyciu rozdzielczosci pliku, w ktérym zostanie umieszczona.
1. W module Photoshop Elements otwérz obraz, w ktorym chcesz umiesci¢ kompozycje.
2. Wybierz polecenie Plik > Umies¢, zaznacz plik, ktéry ma zosta¢ umieszczony, po czym kliknij przycisk Umiesc.
3. W przypadku umieszczania pliku PDF zawierajgcego wiele stron zaznacz w oknie dialogowym strone, ktéra chcesz umiescic, a nastepnie
kliknij przycisk OK.

Umieszczona kompozycja zostanie wyswietlona w obwiedni w srodku obrazu programu Photoshop Elements. Zostang zachowane
oryginalne proporcje kompozycji, ale jesli bedg one przekraczaty rozmiar obrazu programu Photoshop Elements, kompozycja zostanie do
niego dopasowana przy rasteryzacji.

4. (Opcjonalnie) Zmien potozenie umieszczonej kompozycji, ustawiajac wskaznik w srodku obwiedni i przeciagajac.
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5. (Opcjonalnie) Zmien skale umieszczonej kompozycji, wykonujgc co najmniej jedng z nastepujacych czynnosci:

» Przeciagnij jeden z uchwytéw na rogach lub brzegach obwiedni.

* Na pasku opcji narzedzi wprowadz wartosci Sz i W, aby okresli¢ szeroko$¢ i wysoko$é kompozycji. Domyslinie te opcje reprezentujg
skale jako procenty, mozna jednak wprowadzi¢ inng jednostke miary — cale, cm (centymetry) lub piksele. Aby zachowa¢ proporcje
kompozycji, nalezy klikng¢ pole Zachowaj proporcje. Ta opcja jest aktywna, gdy ikona ma biate tto.

6. (Opcjonalnie) Obré¢ umieszczong kompozycje, wykonujac jedng z ponizszych czynnosci:

* Umies¢ kursor poza obwiednig umieszczonej kompozycji (wskaznik przyjmie posta¢ zakrzywionej strzatki) i przeciagnij.

+ Na pasku Opcje narzedzia kliknij i przeciggnij wskaznik opcji Kat.

7. (Opcjonalnie) Pochyl umieszczong kompozycje, przytrzymujgc nacisniety klawisz Ctrl (Command w systemie Mac OS) i przeciagajac boczny
uchwyt obwiedni.

8. Aby w wyniku rasteryzacji nastgpito wymieszanie pikseli krawedziowych, zaznacz pole wyboru Wygtadzanie. Aby uzyska¢ efekt wyraznych
przejs¢ miedzy pikselami krawedzi, wyczys¢ pole wyboru Wygtadzanie.

9. Aby zatwierdzi¢ umieszczong kompozycje na warstwie, kliknij Zatwierdz +.

. . o Di .
Przetwarzanie wielu plikow e

Za pomocg polecenia Przetwarzaj wiele plikéw mozna zastosowac ustawienie do folderu zawierajacego pliki. Stosujac aparat cyfrowy lub skaner z
podajnikiem dokumentéw, mozna takze zaimportowac i przetworzy¢ wiele obrazéw. (Mozliwe, ze dla sterownika skanera lub aparatu
fotograficznego potrzebna bedzie specjalna wtyczka pozyskiwania obrazéw, ktéra obstuguje te operacje).

Podczas przetwarzania plikow mozna wszystkie pliki pozostawi¢ otwarte, zamkna¢ oryginalny plik i zapisa¢ w nim zmiany lub zapisa¢
zmodyfikowane wersje plikdw w nowej lokalizacji (pozostawiajac oryginaty bez zmian). W przypadku zapisywania przetworzonych plikéw w nowym
miejscu moze by¢ konieczne utworzenie dla nich nowego folderu przed rozpoczeciem przetwarzania.
Uwaga: Polecenie Przetwarzaj wiele plikow nie dziata w przypadku plikéw wielostronicowych.

1. Wybierz polecenie Plik > Przetwarzaj wiele plikow.

2. Wybierz pliki, ktére chcesz przetwarzaé, z menu podrecznego Przetwdrz pliki z:
Folder Beda przetwarzane pliki z okreslonego folderu. Kliknij przycisk Przegladaj, aby zlokalizowa¢ i wybrac¢ folder.
Importuj Beda przetwarzane obrazy z aparatu cyfrowego lub skanera.

Otwarte pliki Beda przetwarzane wszystkie otwarte pliki.

3. Aby przetwarzac pliki w podkatalogach okreslonego folderu, zaznacz pole wyboru Uwzgledniaj podfoldery.

4. W polu Cel kliknij przycisk Przegladaj i wybierz folder, w ktérym majg zosta¢ zapisane przetworzone pliki.

5. Jesli jako miejsce docelowe zostata wybrana opcja Folder, okresl sposéb nazywania i wybierz opcje zgodnosci dla przetwarzanych plikow:

» Dla opcji Zmien nazwy plikow wybierz elementy z menu podrecznych lub wpisz w polach tekst, ktory zostanie dotaczony do domysinych

nazw wszystkich plikéw. Za pomoca tych pél mozna zmieni¢ kolejnos¢ i formatowanie sktadnikéw nazwy pliku. Aby unikngé
nadpisywania plikdw, nalezy uwzgledni¢ co najmniej jedno pole unikatowe dla kazdego pliku (np. nazwa pliku, numer seryjny lub litera
seryjna). Poczatkowy numer seryjny jest to numer wyswietlany wstepnie we wszystkich polach numeréw seryjnych. W przypadku
wybrania z menu opcji Litery pola tego typu zawsze zaczynajq sie od litery A dla pierwszego pliku.

* W celu zapewnienie zgodnosci nazw plikdw z systemami operacyjnymi Windows, Mac OS i UNIX® zaznacz pola wyboru odpowiednich
systemow.

6. Aby zmieni¢ rozmiar wszystkich przetwarzanych plikéw na jeden wspdlny, w obszarze Rozmiar obrazu zaznacz pole wyboru Zmien rozmiar
obrazow. Nastepnie wpisz szeroko$¢ i wysokos¢ zdjec oraz wybierz opcje z menu Rozdzielczos¢. Aby zachowaé proporcje szerokosci i
wysokosci, zaznacz pole wyboru Zachowaj proporcje.

7. Aby zastosowa¢ automatyczne dopasowanie obrazéw, wybierz opcje w panelu Szybka korekta.

8. Aby dotaczy¢ do obrazow etykiety, wybierz pozycje z menu Etykiety, a nastepnie dostosuj tekst, potozenie tekstu, czcionke, rozmiar, krycie i
kolor. Aby zmieni¢ kolor tekstu, kliknij prébke koloru i wybierz nowy kolor w prébniku koloréow.
Uwaga: Opcja Znak wodny umozliwia dodawanie trwatych widocznych znakéw wodnych do obrazéw. Wiecej informacji mozna znalez¢ w
tym artykule.

9. Aby zarejestrowac wszystkie btedy w pliku bez zatrzymywania procesu, zaznacz pole wyboru Rejestruj btedy, ktéry wystgpity w wyniku
przetwarzania plikow. Jesli btedy bedg rejestrowane w pliku, to po zakonczeniu przetwarzania zostanie wyswietlony odpowiedni komunikat.
Aby obejrze¢ plik z btedami, otwérz go w edytorze tekstu (po uruchomieniu polecenia Sekwencja wsadowa).

10. Kliknij przycisk OK, aby przetworzy¢ i zapisac pliki.

Zamykanie pliku Do géry

1. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci w programie Photoshop Elements:

* Wybierz polecenie Plik > Zamknij.

47


http://kb2.adobe.com/community/publishing/851/cpsid_85127.html

« Wybierz polecenie Plik > Zamknij wszystkie.
2. Okresl, czy chcesz zapisac¢ plik:
« Kiliknij przycisk Tak, aby zapisac¢ plik.
« Kiliknij przycisk Nie, aby zamkna¢ plik bez zapisywania.

Wybierz opcje Zastosuj do wszystkich, aby wykonac biezgcqg operacje we wszystkich zamykanych plikach. Na przyktad, wybranie
opcji Zastosuj do wszystkich i klikniecie przycisku Tak w celu zapisania pierwszego pliku spowoduje zapisanie wszystkich pozostatych
plikéw przed zamknieciem ich.

Wigcej tematéw Pomocy
#8 Dodawanie pustego slajdu

Importowanie fotografii i filméw do modutu Elements Organizer

(@) ev-ro-sn |
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Informacje o pliku

O informacjach pliku (metadanych)

Podglad lub dodawanie informacji o pliku

Korzystanie z panelu Informacje

Wyswietlanie informacji o pliku w panelu Informacje lub na pasku stanu
Zapisywanie lub usuwanie szablonéw metadanych

Wykorzystanie zapisanego szablonu metadanych

. . . Do g6
O informacjach pliku (metadanych) e
Do zdjecia zrobionego za pomocg aparatu cyfrowego sg dotgczane informacje, takie jak data i godzina zrobienia zdjecia, czas otwarcia migawki i
przestona, model aparatu itd. Wszystkie te informacje sa okreslane jako metadane i mozna je wyswietla¢ oraz rozszerzaé w panelu Wiasciwosci w
module Organizer oraz w oknie dialogowym Informacje o pliku w programie Photoshop Elements.

Aby uprosci¢ identyfikowanie obrazéw podczas zarzadzania kolekcjg i organizowania jej, mozna dodac¢ informacje o pliku, takie jak tytut, znaczniki
stow kluczowych i opisy. Podczas edycji obrazéw program Photoshop Elements automatycznie $ledzi historie edyc;ji pliku i dodaje te informacje do
metadanych pliku.

Otwarte obrazy sg automatycznie skanowane pod katem obecnosci znakéw wodnych Digimarc. W przypadku wykrycia znaku wodnego na pasku
tytutu programu Photoshop Elements jest wy$wietlany symbol praw autorskich, a w oknie dialogowym Informacje o pliku pojawiajq sie sekcje Stan
praw autorskich, Informacja o prawach autorskich i Adres URL informacji o prawach autorskich.

Istnieje mozliwo$¢ dodawania do obrazéw widocznych znakéw wodnych informujacych o autorze dzieta. Widoczne znaki wodne nie sg zapisywane
w informacjach o pliku. Instrukcje tworzenia widocznych znakéw wodnych mozna znalez¢ w nastepujacych artykutach:

* Dodawanie trwatych znakéw wodnych do partii zdje¢
* Tworzenie znaku wodnego przy uzyciu warstw tekstowych
+ Tworzenie pedzla znaku wodnego

Film instruktazowy dotyczgcy tworzenia znakow wodnych jest dostepny na stronie www.adobe.com/go/Irvid927_pse_pl.

Podglad lub dodawanie informacji o pliku ogon
W oknie dialogowym Informacje o pliku wyswietlane sg dane aparatu, podpis oraz informacje o prawach autorskich, ktére zostaty dodane do pliku.
Za pomocg tego okna dialogowego mozna zmodyfikowac¢ lub dodac¢ informacje do plikow zapisanych w programie Photoshop Elements.
Dodawane informacje sg osadzane przy uzyciu formatu XMP (Extensible Metadata Platform). Format XMP jest wspdlng platformg XML okreslajaca
standardy dotyczace tworzenia, przetwarzania i wymiany metadanych dokumentéw w przeptywach pracy publikowania w aplikacjach firmy Adobe,
a takze u partneréow w przeptywach pracy. W przypadku metadanych czesto wprowadzanych dla réznych plikéw mozna utworzy¢ szablony
metadanych przyspieszajgce dodawanie informacji do plikdw.

Nie mozna edytowac informacji wy$wietlanych dla kategorii metadanych Dane aparatu.
Wazne: Znaczniki dodane do pliku w przeglgdarce zdje¢ sq wyswietlane w oknie dialogowym Informacje o pliku jako stowa kluczowe. Niektére
formaty plikéw, takie jak PDF i BMP, nie obstugujg znacznikéw jako stow kluczowych.

1. Otworz obraz i kliknij polecenie Plik > Informacje o pliku. (Mozna tez klikna¢ prawym przyciskiem myszy miniaturke w skrzynce zdjec i
wybrac polecenie Informacje o pliku).

2. Kiliknij karte Opis z lewej strony okna dialogowego, aby wyswietli¢ okreslone informacje. W polu Opis mozna dodawac¢ lub modyfikowac tytut
dokumentu, informacje o autorze, stowa kluczowe i informacje o prawach autorskich. Wpisz informacje w odpowiednich polach tekstowych i
kliknij przycisk OK, aby osadzi¢ informacje. Wybierz stan praw autorskich z listy rozwijanej Stan praw autorskich.

. . Do g6r
Korzystanie z panelu Informacje o

W trybie Ekspert w panelu Informacje widoczne sg dane pliku obrazu, a pod wskaznikiem wyswietlana jest warto$¢ koloru. W zaleznosci od
uzywanego narzedzia w panelu Informacje mozna znalez¢ takze inne uzyteczne informacje.
Aby podczas przeciggania obrazu widoczne byty informacje, nalezy sie upewnic, ze panel Informacje jest widoczny w obszarze roboczym.

1. Wybierz polecenie Okno > Informacje (F8), aby wyswietli¢ panel Informacje.
2. Wybierz narzedzie.

3. Przesun kursor na obraz lub przeciagnij nim na obrazie, aby uzy¢ tego narzedzia. W zaleznosci od wybranego narzedzia mogg by¢
wyswietlane nastepujace informacje:
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« Wartosci liczbowe koloru pod wskaznikiem
« Wspodirzedne x i y wskaznika.

o Szeroko$¢ (Sz) i wysokos¢ (W) ramki zaznaczenia lub ksztattu podczas przeciggania albo szeroko$é¢ i wysokos$¢ aktywnego
zaznaczenia.

* Wspoihrzedne x i y punktu poczatkowego (w ktérym kliknieto obraz).
e Zmiany potozenia na osi x iy — odzwierciedlane, gdy uzytkownik przesuwa zaznaczenie, warstwe lub ksztatt.

« Kat (A) linii lub gradientu, zmiana kata wynikajaca z przesuwania zaznaczenia, warstwy lub ksztattu albo kat obrotu w trakcie
przeksztatcenia. Zmiana odlegtosci (O) odzwierciedlajaca przesuwanie zaznaczenia, warstwy lub ksztattu.

« Procent zmiany szerokos$ci (Sz) i wysokosci (W) w wyniku skalowania zaznaczenia, warstwy lub ksztattu.

« Kat pochylenia poziomego (H) lub pionowego (V) podczas pochylania zaznaczenia, warstwy lub ksztattu.

Ustawianie trybéw koloréw i jednostek miary w panelu Informacje
% Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

« Aby zmieni¢ tryb wyswietlania wartosci koloréw, wybierz pozadany tryb koloru z menu podrecznego. Mozesz tez kliknaé polecenie Opcje
panelu w menu Wiecej w panelu Informacje, a nastepnie wybra¢ tryb kolorow w obszarze Pierwszy odczyt koloru i/lub Drugi odczyt koloru:

Skala szarosci Wyswietla pod wskaznikiem wartosci dla skali szarosci.

Kolor RGB Wyswietla pod wskaznikiem wartosci RGB (czerwony, zielony, niebieski).

Kolor palety internetowej Wyswietla pod wskaznikiem kod szesnastkowy wartosci RGB.

Kolor HSB Wyswietla warto$ci HSB (barwa, nasycenie, jasnos¢) znajdujace sie pod wskaznikiem.

« Aby zmieni¢ jednostke pomiaru, wybierz pozadang jednostke z menu podrecznego. Mozesz tez klikna¢ polecenie Opcje panelu w menu
Wiecej w panelu Informacje. Wybierz jednostke miary w menu Wspotrzedne myszy, a nastepnie kliknij przycisk OK.

r— .. . . . Do gor
Wyswietlanie informacji o pliku w panelu Informacje lub na pasku stanu o

Uzytkownik moze zmieni¢ informacje wyswietlane w panelu Informacje lub na pasku stanu. W skrajnej lewej sekcji paska stanu, znajdujacej sie u
dotu okna dokumentu, jest wyswietlane biezace powiekszenie. W kolejnej sekcji sa wyswietlane informacje o biezgcym pliku.

1. W panelu Informacje kliknij polecenie Opcje panelu w menu Wiece;j.

2. Wybierz opcje widoku:
Rozmiar dokumentéw Pozwala wyswietli¢ informacje o ilosci danych w obrazie. Liczba z lewej strony oznacza rozmiar wydruku obrazu —
przyblizony rozmiar zapisanego, sptaszczonego pliku w formacie PSD. Liczba z prawej strony wskazuje przyblizony rozmiar pliku wraz z
warstwami.

Profil dokumentu Pozwala wyswietlic nazwe profilu koloru obrazu.
Rozmiary dokumentu Pozwala wyswietli¢ rozmiar obrazu w obecnie wybranych jednostkach.

Wielkos¢ magazynéw Wyswietla ilos¢ pamieci RAM i miejsca na dysku magazynujacym wykorzystang do przetworzenia obrazu. Liczba po
lewej stronie okresla ilos¢ pamieci uzywang przez program do wyswietlania wszystkich otwartych obrazéw. Liczba po prawej stronie okresla
ilos¢ pamieci RAM dostepng dla programu Photoshop Elements dla potrzeb przetwarzania obrazéw.

Wydajnos¢é Pozwala wyswietli¢ procent czasu wykorzystanego na wykonywanie operacji, a nie na czytanie z dysku magazynujgcego lub
zapisywanie na nim. Jesli wartos¢ jest mniejsza niz 100%, program Photoshop Elements uzywa dysku magazynujacego, dlatego dziata
wolniej.

Czasochtonnos¢ Wskazuje, ile czasu zajeto ukonczenie ostatniej operaciji.

Narzedzie biezace Wskazuje nazwe aktywnego narzedzia.

. . . . Do gor
Zapisywanie lub usuwanie szablondw metadanych o

W przypadku metadanych, ktére sg wprowadzane wielokrotnie, mozna zapisa¢ ich wpisy w szablonach metadanych. Za pomoca szablonéw
mozna wprowadzac¢ informacje bez konieczno$ci ponownego wpisywania metadanych w oknie dialogowym Informacje o pliku. W przegladarce
zdje¢ mozna wyszukiwa¢ wedtug metadanych w celu zlokalizowania plikow i zdjec.

#* Otworz okno dialogowe Informacje o pliku (Plik > Informacje o pliku) i wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:

« Aby zapisa¢ metadane jako szablon, kliknij przycisk menu rozwijanego w rzedzie przyciskow w oknie dialogowym Informacje o pliku, a
nastepnie wybierz opcje Eksportuj. Wpisz nazwe szablonu i kliknij przycisk Zapisz.

« Aby usuna¢ szablon metadanych, kliknij opcje Pokaz folder szablonéw. Wybierz szablon, ktéry zamierzasz usuna¢, a nastepnie nacisnij
klawisz Delete.
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Wykorzystanie zapisanego szablonu metadanych Pogor

1. Wybierz polecenie Plik > Informacje o pliku, kliknij przycisk menu rozwijanego w rzedzie przyciskéw w oknie Informacje o pliku, a nastepnie
wybierz opcje Importu;.

2. Wybierz opcje importu i kliknij przycisk OK.
3. Wybierz szablon z listy zapisanych szablonéw metadanych i kliknij przycisk Otwérz.

Wiecej tematéw Pomocy
Informacje o dyskach magazynujacych

= Wyszukiwanie plikow multimedialnych wg szczego6téw (metadane)

(@) ev-ro-sn |

Informacje prawne | Zasady prywatnosci online
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Dyski magazynujgce i wtyczki oraz aktualizacje aplikacji

Informacje o dyskach magazynujacych
Zmienianie dyskéw magazynujacych
Informacje o modutach wtyczek

Instalowanie modutéw wtyczek

Wybieranie dodatkowego folderu z wtyczkami
Woczytywanie tylko wtyczek domysinych
Aktualizacje aplikacji

Do gory

Informacje o dyskach magazynujacych

Jesli w systemie nie ma wystarczajacej ilosci pamieci RAM do wykonania operacji, program Photoshop Elements korzysta z dyskéw
magazynujgcych. Dyskiem magazynujacym moze by¢ dowolny dysk lub partycja dysku z wolng pamiecig. Jako podstawowego dysku
magazynujgcego program Photoshop Elements uzywa dysku twardego, na ktérym jest zainstalowany system operacyjny.

Mozna zmieni¢ podstawowy dysk magazynujacy lub wyznaczy¢ dodatkowe dyski magazynujgce. Gdy podstawowy dysk magazynujacy jest petny,
uzyte zostajg dodatkowe dyski magazynujace. Jako podstawowy dysk magazynujacy nalezy ustawi¢ najszybszy dysk. Powinien on mie¢ duzo
wolnego miejsca, ktore nie jest pofragmentowane.

Aby uzyskac¢ optymalng wydajnos¢, podczas wyznaczania dyskdw magazynujacych nalezy sie kierowac nastepujgcymi zasadami:

» Nie nalezy tworzy¢ dyskéw magazynujacych na tym samym dysku fizycznym, na ktérym znajduje sie program Photoshop Elements lub duze
pliki, ktére edytujesz.

* Nie nalezy tworzy¢ dyskéw magazynujacych na tym samym dysku fizycznym, na ktérym znajduje sie pamie¢ wirtualna systemu
operacyjnego.

« Dyski magazynujace nalezy tworzy¢ na dysku lokalnym, nie na dysku sieciowym.
» Dyski magazynujgce nalezy tworzy¢ na konwencjonalnych (nieprzenosnych) nosnikach.
» Dla dedykowanych woluminéw dyskéw magazynujacych powinno sie stosowac¢ tablice dyskow RAID.

» Napedy z dyskami magazynujacymi nalezy regularnie defragmentowac. W celu unikniecia probleméw z fragmentacjg najlepiej uzy¢ pustego
dysku lub dysku z duzg iloscig wolnego miejsca.

Do gory

Zmienianie dyskow magazynujacych

Do utworzenia dysku magazynujgcego program Photoshop Elements wymaga ciagtej przestrzeni na dysku twardym. Czeste defragmentowanie
dysku twardego pozwala zapewni¢ dostepnos¢ ciggtej przestrzeni zwlaszcza na dysku magazynujacym. Firma Adobe zaleca regularne
defragmentowanie dysku twardego za pomoca narzedzia obstugi dyskoéw, takiego jak Defragmentator dyskow systemu Windows. Doktadniejsze
informacje na temat narzedzi defragmentacji mozna znalez¢ w dokumentacji systemu Windows.

1. (Windows) Wybierz polecenie Edycja > Preferencje > Wydajnos$¢. (Mac) Wybierz polecenie Photoshop Elements > Preferencje > Wydajnos¢.
2. Wybierz zadane dyski z listy Dyskéw magazynujacych (mozesz wyznaczy¢ do czterech dyskéw magazynujacych).

3. Wybierz dysk magazynujacy i uzyj klawiszy kursoréw obok listy dyskdow magazynujgcych, aby ponownie okresli¢ kolejnosé, w jakiej bedg
one uzywane.

4. Kliknij OK i ponownie uruchom program Photoshop Elements, aby zastosowaé wprowadzone zmiany.

Do gory

Informacje o modutach wtyczek
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Firma Adobe Systems oraz inni producenci oprogramowania tworzg wtyczki, aby zwiekszy¢ funkcjonalnos¢ programu Photoshop Elements. W
folderach Wtyczki programu Photoshop Elements i Opcjonalne wtyczki znajdujg sie wtyczki stuzace do importowania, eksportowania i dodawania
efektow specjalnych.

Po zainstalowaniu moduty wtyczek wyswietlane sg jako:

* Opcje dodane do menu Importuj lub Eksportu;j
 Filtry dodane do menu filtréw lub
« Formaty plikbw w oknach dialogowych Otwérz i Zapisz jako.

Jesli zostanie zainstalowana duza liczba wtyczek, program Photoshop Elements moze nie wyswietli¢ ich wszystkich w odpowiednich menu. W
takim wypadku nowo zainstalowane wtyczki sa wyswietlane w podmenu Filtr > Inne. Aby zapobiec wczytywaniu wtyczki lub folderu wtyczek,
nalezy dodac¢ znak tyldy (~) na poczatku nazwy wtyczki, folderu lub katalogu. Podczas uruchamiania program ignoruje pliki oznaczone znakiem
tyldy. Aby wyswietli¢ informacje o zainstalowanych wtyczkach, nalezy wybra¢ polecenie Pomoc > O rozszerzeniach Wtyczki, a nastepnie wybraé
odpowiednig wtyczke z podmenu.

Uwaga: Aby uzy¢ opcjonalnego modutu wtyczki, skopiuj modut z folderu opcjonalnych wtyczek do odpowiedniego podfolderu w folderze wtyczek.
Nastepnie zainstaluj modut wtyczki i ponownie uruchom program Photoshop Elements.

W celu zatadowania zgodnych wtyczek innych programéw mozna wybra¢ dodatkowy folder z wtyczkami. Mozliwe jest rowniez utworzenie skrétu
do wtyczki znajdujacej sie w innym folderze w systemie. Po dodaniu tego skrétu lub aliasu do folderu wtyczki bedzie mozna uzywac¢ tego modutu
w programie Photoshop Elements.

Do gory
Instalowanie modutéw wtyczek
« Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
« Uzyj instalatora wtyczek, jesli jest dostepny.
« Postepuj zgodnie z instrukcjami dotaczonymi do modutu wtyczek.
* Rozpakowane wczesniej pliki wtyczki skopiuj do odpowiedniego folderu wtyczki w folderze programu Photoshop Elements.
Do gory

Wybieranie dodatkowego folderu z wtyczkami

Aby wczyta¢ zgodne wtyczki innych programéw, nalezy wybra¢ dodatkowy folder z wtyczkami.
1. (Windows) Wybierz polecenie Edycja > Preferencje > Wtyczki. (Mac) Wybierz polecenie Photoshop Elements > Preferencje > Wtyczki.
2. W oknie dialogowym Preferencje wybierz opcje Dodatkowy folder wtyczek, wybierz zadany folder z listy, a nastepnie kliknij przycisk Wybierz.
3. Aby wyswietli¢ zawartos¢ folderu, kliknij go dwukrotnie. Sciezka dostepu folderu jest widoczna w oknie preferendii.
Uwaga: Nie nalezy wybierac lokalizacji wewnatrz folderu wtyczek programu Photoshop Elements.

4. Aby wczyta¢ wtyczki, ponownie uruchom program Photoshop Elements.

Do gory

Wczytywanie tylko wtyczek domysinych

Podczas uruchamiania programu Photoshop Elements wczytywane sg wszystkie wtyczki zainstalowane domysinie, nalezgce do innych firm lub
znajdujace sie w innych folderach wtyczek. Aby wczyta¢ tylko preinstalowane wtyczki, z ktérymi dostarczono program Photoshop Elements,
nacisnij i przytrzymaj klawisz Shift podczas uruchamiania oprogramowania. Po wyswietleniu monitu o potwierdzenie pominigcia wczytywania
wtyczek opcjonalnych i nalezacych do innych firm, odpowiedz Tak.

Do gory

Aktualizacje aplikacji
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Update Preferences
) automatically download and install updates

® Motify me when an update is available

Opcje aktualizacji aplikacji w oknie Preferencje

To uzytkownik decyduje, kiedy zainstalowana zostanie aktualizacja aplikacji. W programie Photoshop Elements 13, Premiere Elements 13 i
Elements Organizer dostepna jest opcja, ktéra umozliwia wybér dalszych krokéw w przypadku udostepnienia aktualizacji przez Adobe.

Aby uzyskac¢ dostep do okna aktualizacji, nacisnij kombinacje klawiszy Ctrl/Cmd + K. Otworzy sie okno Preferencje. Przejdz do karty Aktualizacje
aplikacji i wybierz sposréd ponizszych opgiji.

« Pobieraj i instaluj aktualizacje automatycznie: aktualizacje sg pobierane i instalowane po ponownym uruchomieniu aplikaciji.

 Powiadom mnie, gdy dostepna jest aktualizacja: uzytkownik jest informowany o dostepnej aktualizacji. Uzytkownik moze wybra¢
zainstalowanie aktualizacji pdzniej lub od razu rozpocza¢ proces aktualizaciji,
korzystajgc z wyswietlonego powiadomienia.

Wiadomosci serwiséw Twitter™ i Facebook nie s objete licencjg Creative Commons.

Informacje prawne | Zasady prywatnosci online
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Edytowanie zdjec¢
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Dopasowywanie nasycenia i barwy koloru

Dopasowywanie nasycenia i barwy

Dopasowywanie koloru tonu karnacji

Dopasowywanie nasycenia w wydzielonych obszarach
Zmienianie koloru obiektu

Precyzyjne konwertowanie na czern i biel
Automatyczne konwertowanie na czern i biel
Dodawanie witasnych ustawien konwersji na czern i biel
Dodawanie koloru do obrazu w skali szarosci

. . Do gory
Dopasowywanle nasycenia i barwy

Polecenie Barwa/Nasycenie umozliwia dopasowywanie barwy (koloru), nasycenia (klarownosci) oraz jasnosci catego obrazu lub poszczegdinych
sktadnikéw koloréow w obrazie.

Za pomocg suwaka Barwa mozna dodawac¢ efekty specjalne — pokolorowa¢ obraz czarno-biaty (podobnie do efektu sepii) lub zmieni¢ zakres
koloréw fragmentu obrazu.

Zmienianie koloréw obrazu za pomocg polecenia Barwa/Nasycenie
A. Oryginat B. Caty obraz zmieniony na sepie przy pomocy opcji Koloruj C. Kolory karmazynowe namierzone w menu Edycja i zmienione przy
pomocy suwaka Barwa

Za pomocg suwaka Nasycenie mozna uzyskac bardziej jaskrawe lub bardziej przygaszone kolory. Na przyktad, mozesz dodac wiecej jaskrawosci
do panoramy poprzez nasycenie kolorow w niej zawartych. Mozesz tez stonowac odcien wybijajacego sie koloru, takiego jak jaskrawa czerwien
swetra na portrecie.

Przed i po dopasowaniu nasycenia koloru

Uzycie suwaka Jasnos$¢ z innymi dopasowaniami umozliwia rozjasnienie lub przyciemnienie czesci obrazu. Tego dopasowania nie nalezy
stosowac do catego obrazu — zmniejsza ono catkowity zakres tonalny.

Zmienianie nasycenia koloru lub barwy
1. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
+ Wybierz kolejno Ulepsz > Dopasuj kolor > Dopasuj barwe/nasycenie.

« Wybierz kolejno Warstwa > Nowa warstwa dopasowania > Barwa/Nasycenie lub otworz istniejgcg warstwe dopasowania
Barwa/Nasycenie.

« W oknie dialogowym znajdujg sie dwa paski koloréw, ktore reprezentujg kolory zgodnie z ich kolejnoscig na kole kolorow. Gérny pasek
przedstawia kolor przed dopasowaniem. Dolny pasek pokazuje, jak dopasowanie wptywa na barwy przy petnym nasyceniu.
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2. Z menu rozwijanego Edycja wybierz kolor do dopasowania:
« Wybierz opcje Podstawowy, aby dopasowaé wszystkie kolory jednoczesnie.

« Wybierz z listy jeden z pozostatych predefiniowanych zakreséw koloréw dla koloru, ktéry chcesz dopasowaé. Miedzy paskami koloréow
zostanie wyswietlony suwak dopasowania, za pomoca ktérego mozna edytowa¢ dowolny zakres barw.

3. W przypadku barwy wprowadz odpowiednig wartos¢ lub przeciggaj suwak do momentu uzyskania odpowiednich koloréw.

Wartosci wyswietlane w polu tekstowym odzwierciedlajg liczbe stopni obrotu na kole koloréw, poczynajac od oryginalnego koloru piksela.
Wartos¢ dodatnia oznacza obrét zgodnie z ruchem wskazéwek zegara, a warto$¢ ujemna — w kierunku przeciwnym do ruchu wskazowek
zegara. Wartosci nalezg do zakresu od -180 do +180.

4. Wprowadz warto$¢ w polu Nasycenie lub przeciagnij odpowiednio suwak. Przeciggniecie suwaka w prawo zwigksza nasycenie,
przeciggniecie go w lewo — zmniejsza je. Wartosci nalezg do zakresu od -100 do +100.

5. Wprowadz wartos¢ w polu Jasnos¢ lub przeciagnij odpowiednio suwak. Przeciggnigcie suwaka w prawo zwieksza jasnosc¢, przeciggniecie go
w lewo — zmniejsza jg. Wartosci nalezg do zakresu od -100 do +100. Stosujgc ten suwak do catego obrazu, nalezy zachowac¢ ostroznosc¢.
Powoduje on zmniejszenie zakresu tonalnego catego obrazu.

6. Kiliknij przycisk OK. Mozesz tez anulowa¢ zmiany i rozpocza¢ od nowa. W tym celu przytrzymaj nacisniety klawisz Alt (Option w systemie
Mac OS), a nastepnie kliknij przycisk Resetu;.

Modyfikowanie zakresu suwakéw Barwa/Nasycenie
1. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
« Wybierz kolejno Ulepsz > Dopasuj kolor > Dopasuj barwe/nasycenie.

« Wybierz kolejno Warstwa > Nowa warstwa dopasowania > Barwa/Nasycenie lub otworz istniejgcg warstwe dopasowania
Barwa/Nasycenie.

2. Z menu Edycja wybierz pojedynczy kolor.
3. Wykonaj dowolng z nastepujacych czynnosci za pomocg suwaka dopasowania:
* Przeciagnij jeden z trojkatéw, aby dopasowac¢ warto$¢ ostabienia koloru, nie wptywajac na zakres.

* Przeciagnij jeden z szarych paskoéw, aby dopasowac zakres, nie zmieniajgc wartosci ostabienia koloru.
* Przeciagnij szarg czes¢ centralng, aby przesuna¢ caty suwak dopasowania i wybra¢ inny obszar koloru.

* Przeciagnij jeden z pionowych biatych paskéw znajdujacych sie obok ciemnoszarej czesci centralnej, aby dopasowac zakres skfadnika
koloru. Zwiekszenie zakresu zmniejsza ostabienie koloru i na odwrot.

« Aby przesung¢ razem pasek koloru i suwak dopasowania, przeciggnij pasek koloru, trzymajac nacisniety klawisz Ctrl (Command w
systemie Mac OS).

Suwak dopasowania
A. Dopasowuje ostabienie koloru bez wywierania wptywu na zakres B. Dopasowuje zakres bez wywierania wptywu na ostabienie koloru C.
Dopasowuje zakres sktadnika koloru D. Przesuwa caty suwak

« Jesli suwak dopasowania znajdzie sie¢ w innym zakresie kolorow, jego nazwa zmieni sie¢ odpowiednio. Na przyktad jesli zostanie
wybrany kolor Zétty, a jego zakres ulegnie zmianie i bedzie sie znajdowaé w czerwonej czesci paska koloru, nazwa zmieni sie na
Czerwony 2. Mozna konwertowa¢ maksymalnie sze$¢ pojedynczych zakreséw koloréw na rézne odmiany tego samego zakresu koloréw
(na przyktad od Czerwony 1 do Czerwony 6).

Uwaga: DomysSlinie zakres koloru wybrany podczas okre$lania skiadnika koloru ma szeroko$c¢ 30° z 30° ostabienia koloru po kazdej stronie.
Ustawienie zbyt niskiego ostabienia moze spowodowac powstanie paskow na obrazie.

4. Aby edytowac zakres przez wybranie koloréw z obrazu, wybierz prébnik koloréw, a nastepnie kliknij obraz. Uzyj narzedzia probnik koloréw
+, aby doda¢ do zakresu, albo narzedzia prébnik koloréw -, aby odja¢ od zakresu.

Jesli jest wybrane narzedzie probnik koloréw, mozna réwniez nacisng¢ klawisz Shift, aby doda¢ do zakresu, lub nacisna¢ klawisz Alt (Option
w systemie Mac OS), aby od niego odjgg¢.

. .. Do gor
Dopasowywanie koloru karnacji ger

Polecenie Dopasuj kolor karnacji dopasowuje catkowity kolor zdjecia w celu uzyskania bardziej naturalnych koloréw karnacji. Po kliknieciu obszaru
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skory na fotografii program Photoshop Elements dopasuje karnacje oraz wszystkie pozostate kolory tej fotografii. Kolory brazowy i czerwony
mozna dopasowac osobno, recznie w celu uzyskania odpowiedniego koloru ostatecznego.
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Oryginat (u gory) i obraz po dopasowaniu koloru karnacji (u dotu)

1. Otworz zdjecie, a nastepnie wybierz warstwe wymagajacq poprawienia.

2. Wybierz kolejno Ulepsz > Dopasuj kolor > Dopasuj kolor karnacji.

3. Kiliknij obszar skory.
Program Photoshop Elements automatycznie dopasuje kolory obrazu. Zmiany moga by¢ bardzo subtelne.
Uwaga: Nalezy sie upewnic, ze jest wybrana opcja Podglad, aby byty widoczne zachodzgce zmiany koloru.
4. (Opcjonalnie) Przeciagnij dowolny z ponizszych suwakoéw, aby dostosowac¢ precyzyjnie korekcje.

Opalenizna Umozliwia zwigkszanie lub zmniejszanie poziomu brazu karnaciji.
Rumieniec Umozliwia zwigkszanie lub zmniejszanie poziomu czerwieni karnacji.

Temperatura Umozliwia zmiane catkowitego koloru karnaciji.

5. Po zakonczeniu kliknij przycisk OK. Mozesz tez anulowa¢ zmiany i zaczg¢ od nowa. W tym celu kliknij przycisk Resetu;.

. . . Do gor
Dopasowywanie nasycenia w wydzielonych obszarach o

Narzedzie Gagbka pozwala zmieni¢ nasycenie koloru na pewnym obszarze.

Zwiekszanie nasycenia przez wycieranie narzedziem Gabka

1. Wybierz narzedzie Gabka (NEWICONNEEdEd).
2. Na pasku opcji ustaw opcje narzedzia:

Tryb Umozliwia zwiekszanie lub zmniejszanie nasycenia koloru. Aby zintensyfikowaé nasycenie koloru, wybierz opcje Zwieksz nasycenie.
W skali szarosci wybranie opcji Zwieksz nasycenie powoduje zwiekszenie kontrastu. Aby przyttumi¢ nasycenie koloru, wybierz opcje
Zmniejsz nasycenie. W skali szarosci wybranie opcji Zmniejsz nasycenie powoduje zmniejszenie kontrastu.

Pedzel Umozliwia ustawienie koncowki pedzla. Kliknij strzatke obok probki pedzla, z menu podrecznego Pedzle wybierz kategorie pedzla, a
nastepnie wybierz miniaturke pedzla.

Rozmiar Umozliwia okreslenie rozmiaru pedzla w pikselach. Przeciggnij suwak Rozmiar lub wprowadz rozmiar w polu tekstowym.
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Przeptyw Umozliwia ustawienie szybkosci zmiany nasycenia. Przeciggnij suwak Przeptyw lub wprowadz warto$¢ w polu tekstowym.

3. Przeciagnij kursor nad czescig obrazu, ktérg chcesz zmodyfikowac.

. . . . Do gor
Zmienianie koloru obiektu 9o

Polecenie Zastap kolor umozliwia zastapienie okreslonego koloru w obrazie. Istnieje mozliwo$é ustawienia barwy, nasycenia i jasnosci nowego
koloru.

1. Wybierz kolejno Ulepsz > Dopasuj kolor > Zastgp kolor.
2. Wybierz pod miniaturkg obrazu opcje wyswietlania:

Zaznaczenie Wyswietla w polu podgladu maske, wygladajacg jak czarno-biata wersja obrazu.

Obraz W oknie podgladu jest wyswietlany obraz. Ta opcja jest przydatna podczas pracy nad powiekszonym obrazem lub pracy w
warunkach ograniczonego miejsca na ekranie.

. Kliknij przycisk Probnik kolorow, a nastepnie kliknij kolor, ktéry chcesz zmieni¢ w obrazie lub w oknie podgladu. Uzyj narzedzia probnik
koloréw +, aby dodac kolory, lub narzedzia prébnik koloréw -, aby usuna¢ kolory i zapobiec ich zmianie.

4. Przeciggnij suwak Tolerancja, aby ustawi¢ stopien, do jakiego kolory pokrewne sg uwzgledniane w zaznaczeniu.
5. Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci, aby okresli¢ nowy kolor:
* Przeciagnij suwak Barwa, Nasycenie lub Jasnos$¢ (lub wprowadz wartosci w odpowiednich polach tekstowych).

« Kiiknij pole Wyniki i okresl nowy kolor w probniku koloréw, a nastepnie kliknij przycisk OK.

6. Aby anulowac¢ zmiany i rozpocza¢ od nowa, przytrzymaj nacisniety klawisz Alt (Option w systemie Mac OS), a nastepnie kliknij przycisk
Resetuj.
. . ;s oL Do gory
Precyzyjne konwertowanie na czern i biel

Film instruktazowy dotyczgcy tego procesu jest dostepny pod adresem www.adobe.com/go/Irvid2325 pse9 pl.

Polecenie Konwertuj na czern i biel pozwala wybra¢ okreslony styl konwersji, ktéry zostanie zastosowany wzgledem danego obrazu. Jest to
przeciwienstwo polecenia Usun kolor, ktore automatycznie konwertuje na czern i biel.

W oknie dialogowym Konwertuj na czern i biel dostepne style obrazu pomagajg poréwnac i wybrac rézne ustawienia domysine konwersji. Nalezy
wybrac styl, a nastepnie dopasowac¢ konwersje za pomoca dostepnych suwakow.
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Konwersja na czern i biel
A. Wyswietla widoki Przed i Po B. Wybierz styl C. Dopasuj intensywno$c

1. Otworz obraz i wybierz obszar lub warstwe do skonwertowania. Jesli uzytkownik nie wybierze obszaru ani warstwy, zostanie
przekonwertowany caty obraz.

Aby wyprébowac rozne opcje konwersji na czern i biel, zachowujgc oryginalne zdjecie, nalezy przekonwertowac¢ powielong warstwe.
2. Kiiknij polecenie Ulepsz > Konwertuj na czern i biel.
3. Wybierz opcje stylu odpowiadajacg zawartosci obrazu (na przyktad Portrety lub Krajobraz panoramiczny.
4. Przeciggnij suwaki w obszarze Intensywnos$¢ dopasowania, aby dopasowac kolory (czerwony, zielony i niebieski) lub kontrast.
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Uwaga: Suwaki w obszarze Intensywno$c¢ dopasowania dla koloréw czerwonego, zielonego i niebieskiego nie pozwalajg zmienia¢ koloréw
obrazu. Korzystajgc z nich, mozna ustawic iloS¢ danych dotyczacych oryginalnych kanatéw kolorow, ktére zostang uzyte w nowym czarno-
biatym obrazie.

5. Aby przekonwertowa¢ obraz, kliknij przycisk OK. Aby anulowa¢ zmiany i zaczg¢ od nowa, kliknij przycisk Resetuj. Aby zamkng¢ okno
dialogowe Konwertuj na czern i biel, kliknij przycisk OK.

. L oe g Do gor
Automatyczne konwertowanie na czern i biel g

Polecenie Usun kolor powoduje konwersje na czern i biel przez przypisywanie do kazdego piksela w obrazie RGB réwnych wartosci czerwieni,
zieleni i niebieskiego. Catkowita jasnos¢ kazdego piksela pozostaje stata. To polecenie jest rownowazne z ustawieniem w oknie dialogowym
Nasycenie/Barwa wartosci Nasycenie na -100.

1. Aby dopasowac okreslony obszar obrazu, nalezy zaznaczy¢ go za pomoca jednego z narzedzi zaznaczania. Jesli nie zostanie zaznaczony
zaden obszar, dopasowanie zostanie zastosowane do catego obrazu.

2. Wybierz kolejno Ulepsz > Dopasuj kolor > Usun kolor.

. .. . .. Do g6r
Dodawanie wlasnych ustawien konwersji na czern i biel o

Poprzez edycje odpowiedniego pliku tekstowego mozna recznie dodawac¢ wtasne ustawienia konwertera na czern i biel.

Uwaga: Dodawanie wtasnych ustawien dla konwersji na czern i biel jest zadaniem dla zaawansowanych uzytkownikow.
1. Zamknij program Photoshop Elements i przejdz do folderu, ktéry zawiera plik bwconvert.txt.

W systemie Windows, [folder instalacyjny programu Photoshop Elements 11]\Required\bwconvert.txt

* W systemie Mac OS, /Programy/Adobe Photoshop Elements/Support Files/Adobe Photoshop Elements
Editor.app/Contents/Required/bwconvert.txt. Kliknij, przytrzymujac klawisz Command, element Adobe Photoshop Elements i
wybierz opcje Pokaz zawarto$¢ pakietu. Przejdz do folderu Contents/Required.

2. Otworz plik bwconvert.txt w edytorze tekstu (takim jak Notatnik).

3. Stosujgac sposob nazywania uzywany w ustawieniach zawartych w pliku, dodaj nowe ustawienie, nadajgc mu unikatowa nazwe.
4. Zapisz plik, zachowujac jego oryginalng nazwe.

5. Uruchom program Photoshop Elements i kliknij polecenie Ulepsz > Konwertuj na czern i biel, aby wyswietli¢ ustawienia predefiniowane.

. . ;. Do gér
Dodawanie koloru do obrazu w skali szarosci 9o

Pokolorowa¢ mozna caty obraz w skali szarosci. Mozna tez pokolorowac rézne obszary przy uzyciu innych koloréw. Mozna na przyktad
zaznaczy¢ wiosy osoby i pokolorowac¢ je na brgzowo, a nastepnie zaznaczyc¢ jej policzki i pokolorowac je na ré6zowo.

Uwaga: Jesli kolorowany obraz jest w trybie skali szaroSci, mozna go przekonwertowac na tryb RGB, wybierajgc polecenie Obraz > Tryb > Kolor
RGB.
1. Wybierz kolejno Ulepsz > Dopasuj kolor > Dopasuj barwe/nasycenie albo Warstwa > Nowa warstwa dopasowania > Barwa/Nasycenie, aby

pracowac z warstwg dopasowania.

2. Wybierz opcje Koloruj. Jesli kolor pierwszego planu nie jest czarny lub biaty, program Photoshop Elements przekonwertuje obraz na barwe
biezacego koloru pierwszego planu. Wartos¢ jasnosci kazdego z pikseli nie zmieni sie.

3. W razie potrzeby uzyj suwaka Barwa, aby wybra¢ nowy kolor. Uzyj suwaka Nasycenie, aby dopasowac¢ nasycenie. Nastepnie kliknij przycisk
OK.

Wiadomosci serwiséw Twitter™ i Facebook nie sg objete licencjg Creative Commons.

Informacje prawne | Zasady prywatnosci online
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Retuszowanie i korygowanie

Precyzyjne usuwanie efektu czerwonych oczu
Naprawa efektu czerwonych oczu u zwierzecia
Przesun obiekty i zmien ich potozenie

Usuwanie plamek i niepozadanych obiektéw
Poprawianie duzych niedoskonatosci

Korekta znieksztatcen aparatu

Uzywanie narzedzia Photomerge — zdjecie grupowe
Korzystanie z opcji Photomerge — oczyszczanie sceny

Do gory

Precyzyjne usuwanie efektu czerwonych oczu

Narzedzie Usuwanie efektu czerwonych oczu stuzy do usuwania czerwonych oczu ze zdje¢ ludzi zrobionych z uzyciem flesza. lluminacja siatkdwki
podmiotu przez migawke aparatu wywotuje efekt czerwonych oczu. Efekt nasila sie, gdy zdjecia sgq wykonywane w ciemnosciach, gdyz wtedy
zrenice rozszerzajqg sie. Aby zapobiec wystepowaniu efektu czerwonych oczu, nalezy skorzysta¢ z funkcji aparatu (jesli jest dostepna) stuzacej do
redukcji efektu czerwonych oczu.

Aby automatycznie naprawiac efekt czerwonych oczu podczas importowania zdje¢ do modutu Elements Organizer, w oknie dialogowym
Pobierz zdjecia nalezy zaznaczyc¢ pole wyboru Automatycznie usun efekt czerwonych oczu. Efekt czerwonych oczu mozna réwniez usung¢ z
zaznaczonych zdje¢ w przegladarce zdjec.

Naprawianie efektu czerwonych oczu przez zaznaczenie (u gory) lub klikniecie oka (na srodku)

1. Aby recznie skorygowac efekt czerwonych oczu, w trybie Szybka lub ®Ekspert wybierz narzedzie Usuwanie efektu czerwonych oczu
2. Na pasku Opcji narzedzia ustaw wartosci Promien Zrenicy i Stopien sciemnienia.
3. Wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci na obrazie.

« Kiliknij czerwony obszar oka.

« Narysuj zaznaczenie na obszarze oka.

* Po zwolnieniu przycisku myszy czerwony kolor zostanie usuniety z oczu.

Uwaga: Efekt czerwonych oczu mozna usungc automatycznie, klikajgc przycisk Automatycznie skoryguj na pasku opcji narzedzi
Usuwanie efektu czerwonych oczu.

Do gory

Naprawa efektu czerwonych oczu u zwierzecia

Narzedzie do usuwania efektu czerwonych oczu umozliwia usuniecie czerwonej poswiaty w oczach, spowodowanej odbiciem $wiatta (w wyniku
stabego $wiatta otoczenia lub podczas korzystania z lampy btyskowej). W przypadku oczu zwierzat tworzy sie biata, zielona, czerwona lub zétta
poswiata, przez co narzedzia do usuwania czerwonych oczu czesto nie dziatajg poprawnie.
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Golden retriever z efektem czerwonych oczu (po lewej) i po zastosowaniu narzedzia do korekty czerwonych oczu u zwierzat (po prawej)

Aby naprawi¢ efekt czerwonych oczu u zwierzecia:
1. W trybie szybkim lub eksperckim wybierz Narzedzie do usuwania czerwonych oczu.

2. W pasku opcji narzedzia zaznacz pole Oczy zwierzegcia.

3. Wykonaj jedng z ponizszych akcji mysza.

» Narysuj okrag wokot obszaru oczu.
« Kiliknij oko w obrazie.

Uwaga: Gdy zaznaczysz pole Oczy zwierzecia, przycisk Korekcja automatycznie jest nieaktywny.

Do géry

Przesun obiekty i zmien ich polozenie

Kontekstowe narzedzie do przesuwania pozwala na wybranie obiektu na zdjeciu i przesuniecie zaznaczenia do innej lokalizacji na fotografii lub
jego rozszerzenie.

(po lewej)Oryginalne zdjecie
(w srodku)Latawiec zostat przesuniety blizej ziemi
(po prawej)Latawiec zostat przesuniety dalej od ziemi

1. Wybierz kontekstowe narzedzie Przesuwanie x
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2. Wybierz tryb, aby okresli¢ czy chcesz przesung¢ obiekt, czy stworzy¢ kopie obiektu.

Przenies Umozliwia przesuniecie obiektu do innej lokalizacji w ramach obrazu.

Rozszerz Umozliwia wielokrotne powielanie obiektu

3. Okre$l rodzaj zaznaczenia, jakiego chcesz dokonac.

Nowy dokument Przeciggnij myszg wokot obiektu, ktory chcesz przesunac lub rozszerzyé, aby dokona¢ nowego zaznaczenia.
Dodaj Zaznaczenie zostaje dodane do poprzedniego.
Odejmij Po dokonaniu nowego zaznaczenia ponad istniejacym, nachodzgca na siebie cze$¢ zostaje usunieta z wynikowego zaznaczenia.

Przetnij Po dokonaniu nowego zaznaczenia ponad istniejacym, tylko wspdlna cze$¢ nachodzacych na siebie nowego i starego zaznaczenia
pozostaje zaznaczona.

Y
4. Przeciagnij wskaznik myszy ( #%) nad obrazem, wybierz obiekt, ktory chcesz przesunagé lub rozszerzyc.

Przeciggnij myszg wokoét obiektu, ktéry chcesz zaznaczyc.

5. Po dokonaniu zaznaczenia przesun obiekt do nowego miejsca. Obszar, na ktérym dokonywano zaznaczenia jest automatycznie dopetniany,
w oparciu o zawarto$¢ otaczajgcego obrazu.

6. Jesli automatycznie dopetniany obszar nie wydaje sie poprawny, zaznacz pole Prébkuj wszystkie warstwy i skoryguj suwakiem Napraw.

Do gory

Usuwanie plamek i niepozadanych obiektéw

Usuwanie plamek i matych niedoskonatosci

Punktowy pedzel korygujacy stuzy do szybkiego usuwania plam i innych niedoskonatosci wystepujacych na zdjeciach. Mozna klikna¢ jednokrotnie

63



plame lub przeciagna¢ w celu wygtadzenia niedoskonatosci w obszarze.

tatwe usuwanie plamek i niedoskonatosci za pomocg narzedzia Punktowy pedzel korygujgcy.

1. Wybierz narzedzie Punktowy pedzel korygujacy ¥

2. Wybierz rozmiar pedzla. Najlepszy wybér to koncéwka nieco wieksza od poprawianego obszaru — do skorygowania obszaru wystarczy
wowczas jedno klikniecie.

3. Na pasku Opcje narzedzia wybierz jedng z nastepujacych opcji Typ.

Zgodnos¢ z otoczeniem Na podstawie pikseli wokét krawedzi zaznaczenia wyszukiwany jest obszar obrazu, ktory bedzie petnit funkcje
tatki. Jesli naprawa wykonana za pomocg tej opcji nie bedzie zadowalajaca, kliknij polecenie Edycja > Cofnij, a nastepnie sprobuj uzy¢ opgc;ji
Utworz teksture.

Utworz teksture Na podstawie wszystkich pikseli zaznaczenia tworzona jest tekstura korygujaca. Jesli tekstura nie sprawdzi sie, mozna
ponownie przeciagna¢ kursor przez korygowany obszar.

Uwaga! Aby zastosowac zmiane do wszystkich warstw obrazu, kliknij pozycje Probkuj wszystkie warstwy.

4. Na obrazie kliknij obszar, ktéry chcesz poprawi¢, lub kliknij i przeciggnij nad wiekszym obszarem.

Usuwanie niepozadanych obiektéow przy uzyciu korygowania z uwzglednianiem zawartosci

Mozna usuwaé niepozadane obiekty lub postacie ze zdje¢ bez ich niszczenia. Korzystajac z punktowego pedzla korygujacego z opcjg
Uwzglednianie zawartosci, mozna nieniszczgco usung¢ zaznaczone obiekty ze zdjecia. Program Photoshop Elements poréwnuje zawartosc
obrazu w sasiednich obszarach, aby ptynnie wypetni¢ zaznaczenie z zachowaniem w sposob realistyczny kluczowych szczegotow, takich jak
cienie i krawedzie obiektow.

Obraz przed usunieciem i po usunieciu niepozgdanego obiektu przy uzyciu wypetniania z uwzglednieniem zawartosSci

Aby usuna¢ niepozgdany obiekt:
1. Wybierz narzedzie Punktowy pedzel korygujacy.
2. Na pasku Opcje narzedzia wybierz opcje Uwzglednianie zawartosci.

3. Maluj na obiekcie, ktory ma byc¢ usuniety z obrazu.

Usuwanie niedoskonatosci dziata najlepiej w przypadku matych obiektéw. Jesli obraz jest duzy i zawiera niepozgdany obiekt o duzej wielkosci,
wowczas nalezy sie upewnic sie, ze prace beda wykonywane na komputerze najwyzszej klasy. Jesli pojawig sie trudnosci z duzymi obrazami,
wowczas nalezy wyproébowac nastepujace metody.

* Rysuj mniejsze pociggniecia pedzlem.
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* Zmniejszy¢ liczbe pikseli obrazu.
« Zwiekszy¢ ilos¢ pamieci RAM, a nastepnie ponownie uruchomi¢ aplikacje.

Do gory

Poprawianie duzych niedoskonatosci

Pedzel korygujacy poprawia niedoskonatosci w duzych obszarach wyznaczanych przez przecigganie. Istnieje mozliwo$¢ usuniecia obiektéw
znajdujacych sie na jednolitym tle, na przyktad na tle trawy.

Przed i po uzyciu Pedzla korygujgcego.

1. Wybierz narzedzie Pedzel korygujacy \fv.

2. Na pasku Opcje narzedzia wybierz rozmiar pedzla, a nastepnie ustaw opcje pedzla korygujacego.

Tryb Okresla sposéb mieszania zrédta lub wzoru z istniejacymi pikselami. W trybie Normalne nowe piksele sa naktadane na piksele
oryginalne. W trybie Zastgp na krawedziach pociagniecia pedzla sa zachowywane ziarna btony fotograficznej i tekstury.

Zrédto Umozliwia ustawienie zrodta uzywanego do naprawiania pikseli. Tryb Probka uzywa pikseli z biezacego obrazu. Tryb Wzor uzywa
pikseli ze wzorca okreslonego w panelu Wzorzec.

Wyréwnany Stale prébkuje piksele bez utraty biezacego punktu prébkowania (nawet po zwolnieniu przycisku myszy). Aby po przerwaniu i
wznowieniu malowania za kazdym razem uzywacé pikseli z oryginalnego punktu prébkowania, usun zaznaczenie opcji Wyréwnane.

Probkuj wszystkie warstwy Wybranie opcji Prébkuj wszystkie warstwy pozwala probkowac¢ dane z warstwy biezacej, z warstwy biezacej i
ponizej lub z wszystkich widocznych warstw.

3. Ustaw kursor na dowolnym otwartym obrazie i nacisnij klawisz Alt (Option w systemie Mac OS), aby przeprowadzi¢ probkowanie danych.

Uwaga: Jesdli dane sg probkowane w jednym obrazie, a nastepnie stosowane do innego, obydwa obrazy muszg by¢ w tym samym trybie
koloréw, chyba ze jeden z obrazow jest w trybie skali szaroSci.

4. Przeciggnij obraz nad wada, aby wymieszac istniejace dane z danymi probkowanymi. Przy kazdym zwolnieniu przycisku myszy prébkowane
piksele sg taczone z pikselami obrazu.

Jedli na krawedziach poprawianego obszaru wystepuje silny kontrast, to przed zastosowaniem narzedzia Pedzel korygujgcy nalezy
zaznaczy¢ jaki$ obszar. Zaznaczenie powinno byc¢ wieksze od poprawianego obszaru i doktadnie obejmowac piksele kontrastujgce.
Podczas malowania za pomocg narzedzia Pedzel korygujgcy zaznaczenie uniemozliwia barwienie pikseli z zewnatrz.

Do gory

Korekta znieksztatcen aparatu

Okno dialogowe Korekta znieksztatcen aparatu umozliwia naprawianie typowych problemoéw dotyczacych znieksztatcenia obiektywu, na przyktad
zaciemnionych krawedzi spowodowanych usterkami soczewek lub ich niepoprawnym zastonieciem. Na przyktad na zdjeciu nieba zrobionym przy
ciemniejszym oswietleniu narozniki obrazu sg ciemniejsze niz obszar na srodku zdjecia. Zmiana wartosci winietowania i ustawien poétcieni umozliwi
naprawienie tego znieksztatcenia.

Dostosuj znieksztatcenia wynikajace z pionowego lub poziomego pochylenia aparatu przy pomocy elementéw sterujgcych perspektywa. Aby
dostosowac znieksztatcenia, obré¢ obraz lub skoryguj jego perspektywe. Siatka obrazu filtru Korekta znieksztatcen aparatu utatwia wykonywanie
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precyzyjnych dopasowan.

Korekta znieksztatcen aparatu

1. Kliknij polecenie Filtr > Korekta znieksztatcen aparatu.
2. Zaznacz pole wyboru Podglad.

3. Ustaw dowolne z ponizszych opcji, aby naprawi¢ obraz, a nastepnie kliknij przycisk OK.

Usuwanie znieksztalcenia Pozwala usuna¢ znieksztatcenie beczkowate lub poduszkowate obiektywu. Wpisz liczbe w polu lub przesun
suwak, aby wyprostowac poziome lub pionowe linie, ktére sg wykrzywione w kierunku do $rodka lub od $rodka obrazu.

Wartos¢ winietowania Pozwala okresli¢ stopien rozjasnienia lub przyciemnienia krawedzi obrazu. Wpisz liczbe w polu lub przesun suwak,
aby stopniowo zacieniowa¢ obraz.

Punkt srodkowy winiety Pozwala okresli¢ szeroko$¢ obszaru pozostajacego pod wptywem suwaka Warto$¢. Przesun suwak lub wpisz
mniejszg liczbe, aby wptyna¢ na wiekszy obszar obrazu. Wpisz wiekszg liczbe, aby ograniczy¢ wptyw do krawedzi obrazu.

Perspektywa pionowa Umozliwia korekte perspektywy obrazu, znieksztatconej wskutek pochylenia aparatu w goére lub w dét. Wpisz liczbe
w polu lub uzyj suwaka, aby uzyska¢ w obrazie réwnolegte linie pionowe.

Perspektywa pozioma Wopisz liczbe w polu lub uzyj suwaka, aby uzyskac¢ prawidtowg perspektywe, tworzac w obrazie réwnolegte linie
poziome.

Kat Obraz jest obracany w celu poprawienia efektéw ubocznych korekty perspektywy. Wpisz liczbe w polu lub przeciagnij skale kata, aby
obréci¢ obraz w lewo (przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara) lub w prawo (zgodnie z ruchem wskazéwek zegara).

Skala Pozwala zmieni¢ skale obrazu. Wymiary w pikselach nie ulegajg zmianie. Wpisz liczbe w polu lub uzyj suwaka, aby usuna¢ puste
obszary obrazu bedace efektem znieksztatcen poduszkowatych, obrotow lub korekt perspektywy. Skalowanie w goére jest skuteczne w
przypadku kadrowania obrazéw i przywracania ich oryginalnych wymiarow.

Pokaz siatke Zaznaczenie tej opcji powoduje wyswietlenie siatki. Usuniecie zaznaczenia tej opcji powoduje ukrycie siatki.

Powigkszanie Wyswietla zblizenie po powiekszeniu oraz oddalenie po pomniejszeniu.

Kolor Umozliwia okreslenie koloru siatki.
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Do gory
Uzywanie narzedzia Photomerge — zdjecie grupowe

Aby obejrzec film poswiecony funkcjom Photomerge, odwiedz strone www.adobe.com/go/Irvid2342_pse9 pl.

Za pomocg narzedzia Photomerge — zdjecie grupowe mozna utworzy¢ idealne zdjecie grupowe z wielu zdjec.

Uwaga: Najlepsze wyniki mozna uzyskac, gdy wiele obrazéw uzywanych podczas tworzenia zdjecia grupowego Photomerge pochodzi z tej samej
sesji zdjeciowej.

1. Aby wybrac¢ zdjecia grupowe, ktére majg by¢ zrodtem dla operacji Photomerge — zdjecie grupowe, wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:
« Wybierz zdjecia w module Elements Organizer.
« Otworz zdjecia w programie Photoshop Elements.

2. Wybierz Ulepsz > Photomerge > Photomerge — zdjecie grupowe.

3. Wybierz najlepsze zdjecie grupowe i przeciagnij je ze skrzynki na fotografie do okna Finalne.

4. Kliknij inne zdjecia w skrzynce (stosowane sg kolorowe oznaczenia, ktére utatwiajg wybieranie zdje¢). Uzyj narzedzia Otéwek, aby
zaznaczy¢ obszary przeznaczone do scalenia na koncowym zdjeciu. Aby dostosowac ostateczny obraz, dodaj zawarto$¢ za pomocg
narzedzia Otéwek lub usun za pomocg narzedzia Gumka.

5. Ustaw dowolne z nastepujacych opcji:

Pokaz pociagniecia Kliknij te opcje w celu wyswietlenia pociggnie¢ otdwka utworzonych na obrazie zrodtowym.

Pokaz regiony Kiliknij te opcje, aby wyswietli¢ zaznaczone regiony na obrazie ostatecznym.

Opcje zaawansowane Rozwin lub zwin te strzatke, aby wyswietli¢ lub ukry¢ obszar Opcje zaawansowane.

Narzedzie Wyréwnywanie Aby poprawi¢ uktad wielu zdje¢, kliknij narzedzie Wyréwnywanie, umie$¢ trzy znaczniki na obrazie zrodtowym i
trzy na obrazie finalnym, a nastepnie kliknij przycisk Wyréwnaj zdjecia.

Uwaga!: Funkcja Photomerge — zdjecie grupowe korzysta z opcji automatycznego wyréwnywania. Z narzedzia \Wyréwnanie nalezy
korzystac tylko wéwczas, gdy automatyczne wyrownanie nie spowodowato oczekiwanych rezultatow.

Mieszanie pikseli Kliknij te opcje, aby zmieszac piksele.

6. Aby rozpocza¢ proces od poczatku, kliknij przycisk Resetuj. Aby zakonczy¢ dziatanie funkcji Photomerge — zdjecie grupowe, kliknij przycisk
Gotowe. Aby zamkna¢ okno Photomerge — zdjecie grupowe, Kliknij przycisk Anuluj.
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Photomerge — zdjecie grupowe, okno

Do gory
Korzystanie z opcji Photomerge — oczyszczanie sceny

Za pomocg narzedzia Photomerge — oczyszczanie sceny mozna utworzy¢ idealne zdjecie panoramiczne z wielu zdje¢. Mozna np. usung¢
niepozadane elementy, takie jak turysci, ktérzy przypadkowo znalezli sie w fotografowanej scenie.

Uwaga: Aby uzyskac najlepsze wyniki, uzyj obrazow z tej samej sceny wykonanej pod takim samym katem.
1. Aby wybra¢ od 2 do 10 zdjec¢ dla narzedzia Photomerge — oczyszczanie sceny, wykonaj ponizsze czynnosci.
* Wybierz zdjecia w module Elements Organizer.
« Otworz zdjecia w programie Photoshop Elements.
2. Wybierz Ulepsz > Photomerge > Photomerge — oczyszczanie sceny.
3. Wybierz najlepsze zdjecie i przeciagnij je ze skrzynki do okna Finalne.
To zdjecie stanie sie obrazem bazowym dla zdjecia finalnego.
4. Kliknij zdjecie w skrzynce zdje¢ (stosowane sg kolorowe oznaczenia, ktére utatwiajg wybieranie zdje¢).

Zdjecie pojawi sie w oknie Zrédiowe.
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5. W celu dodania lub usuniecia obszaréw z okna Finalne wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:
« W celu usuniecia obszaru uzyj narzedzia Otowek, aby oznaczy¢ obszar w oknie Ostateczne.
« W celu dodania obszaru do okna Ostateczne uzyj narzedzia Otdwek, aby oznaczyé obszar w oknie Zrodiowe.
* Aby dostosowac ostateczny obraz, dodaj zawarto$¢ za pomocg narzedzia Otdéwek lub usun za pomoca narzedzia Gumka.

6. (Opcjonalnie) Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:

Pokaz pociagniecia Wybranie tej opcji powoduje wyswietlenie pociagnie¢ otéwkiem na obrazie zrodtowym.

Pokaz regiony Ta opcja powoduje przedstawienie wybranych regionéw na obrazie ostatecznym.

7. (Opcjonalnie) Jesli pojawity sie problemy z odpowiednim wyréwnaniem zdje¢, kliknij strzatke Opcje zaawansowane, aby uzyska¢ dostep do
nastepujacych narzedzi:

Narzedzie Wyréwnywanie Umozliwia korygowanie wyréwnania wielu zdjeé. Kliknij narzedzie Wyréwnywanie, aby umiesci¢ trzy znaczniki
na obrazie zrédtowym i trzy na obrazie ostatecznym. Przeciagnij znaczniki do podobnych obszaréw na kazdym zdjeciu i kliknij przycisk
Wyréwnaj zdjecia.

Uwaga! Funkcja Photomerge — oczyszczanie sceny korzysta z opcji automatycznego wyréwnywania. Narzedzie Wyréwnywanie powinno
by¢ uzywane tylko wéwczas, gdy wyrownywanie automatyczne nie przyniosto oczekiwanych rezultatéw.

Mieszanie pikseli Opcja umozliwia mieszanie pikseli przy uzyciu réznych opcji. Aby sprawdzi¢, czy ta opcja poprawia wyglad zdjecia,
wykonaj kilka préb.

8. (Opcjonalnie) W skrzynce zdjeé zaznacz inne zdjecia do uzycia w oknie Zrédtowe, a nastepnie powtérz krok 5.

9. Aby rozpocza¢ proces od poczatku, kliknij przycisk Resetuj. Aby zakonczy¢ dziatanie funkcji Photomerge — oczyszczanie sceny, kliknij
przycisk Gotowe. Aby zamkng¢ okno Photomerge — oczyszczanie sceny, Kkliknij przycisk Anuluj.

Photomerge — oczyszczanie sceny

A. Przecigganie zdjecia do okna Ostateczne B. Korzystanie z narzedzia Otéwek do zaznaczania w oknie Ostateczne obszaru do zastgpienia. C.
Wynik w oknie Ostateczne

Wiadomosci serwiséw Twitter™ i Facebook nie sg objete licencjq Creative Commons.

Informacje prawne | Zasady prywatnosci online
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Ulepszanie

Rozmywanie lub zmiekczanie krawedzi
Zastepowanie koloréw w obrazie

Klonowanie obrazéw lub obszaréw w obrazie
Photomerge — twarze

Photomerge — ekspozycja

Photomerge — dopasowanie stylu

Do gory

Rozmywanie lub zmiekczanie krawedzi

Narzedzie Rozmycie powoduje zmiekczanie ostrych krawedzi lub obszaréw obrazu przez zmniejszenie szczegoétowosci. Rozmywanie ztozonego tta
moze pomdéc w uzyskaniu wiekszej ostrosci docelowych obrazéw. Do tego celu mozna tez uzywac filtrow Rozmycie.

Zdjecie oryginalne (z lewej) i zdjecie po rozmyciu tta (z prawej).

1. Wybierz narzedzie Rozmycie.

2. Ustaw opcje na pasku opcji:

Pedzel Ustawia koncéwke pedzla z wyskakujacego menu Pedzel. Aby uzyska¢ wiecej koncowek pedzli, kliknij rozwijang liste Pedzel
wewnatrz wyskakujacego menu i wybierz miniaturke pedzla.

Rozmiar Umozliwia okreslenie rozmiaru pedzla w pikselach. Przeciagnij suwak Rozmiar lub wprowadz rozmiar w polu tekstowym.

Tryb Umozliwia okreslenie sposobu mieszania rozmywanych pikseli z innymi pikselami w obrazie.

Intensywnos¢é Umozliwia okreslenie wartosci wyostrzenia, ktére towarzyszy kazdemu pociggnigciu..

Probkuj wszystkie warstwy Powoduje rozmycie wszystkich widocznych warstw. Jesli ta opcja nie jest zaznaczona, narzedzie rozmywa
wytacznie aktywng warstwe.

3. Przeciagnij kursor nad fragmentem obrazu, ktéry chcesz rozmyé.

Do gory

Zastepowanie koloréw w obrazie

Narzedzie Zastepowanie koloréw upraszcza proces zastepowania konkretnych koloréw obrazu. Istnieje mozliwo$¢ zamalowania docelowego
koloru — na przykfad zottego kwiatu na obrazie — innym kolorem, na przykifad czerwonym. Narzedzia Zastepowanie kolorow mozna tez uzywaé
do korygowania koloréw.
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Zastepowanie koloréw

1. Wybierz narzedzie Zastepowanie koloréw (narzedzie Zastepowanie koloréw jest elementem paska opcji narzedzia Pedzel).
2. Na pasku opcji z menu Pedzel wybierz koncoéwke pedzla. W przypadku opcji Tryb zachowaj ustawienie trybu mieszania na wartosci Kolor.

3. W obszarze Ogranicz wybierz jedng z nastepujacych opcji:

Nieciggte Probkowany kolor jest zastgpowany w kazdym miejscu, ktére znajdzie sig¢ pod kursorem.

Sasiadujacy Zastepowane sa kolory przylegajace do koloru znajdujacego sie bezposrednio pod kursorem..

4. W polu Tolerancja okresl niskg wartos¢ procentowa, aby zastepowac kolory bardzo podobne do kliknietego piksela, lub zwieksz wartos¢
procentowg, aby zastepowac szerszy zakres kolorow.

5. Aby uzyskac wygtadzone krawedzie w obszarach podlegajacych korekcji, wybierz opcje Wygtadzanie.

6. Wybierz sposéb prébkowania. Dostepne opcje:

Ciagte Ciagte prébkowanie koloru podczas przeciggania narzedzia Zastepowanie kolorow.

Raz Jednokrotne probkowanie kolorbw w momencie przeciggniecia narzedzia Zastepowanie koloréw.

Probka tta Zastepuje obszar zawierajacy kolor tta za kazdym razem, gdy przeciagniesz po nim narzedzie Zastepowanie koloréw.
7. Wybierz kolor pierwszego planu, ktdérego chcesz uzy¢ do zastgpienia niechcianego koloru.
8. Na obrazie kliknij kolor, ktéry ma zostac¢ zastgpiony.

9. Przeciagnij narzedziem w obrazie, aby zastgpi¢ nieodpowiedni kolor.

Do gory

Klonowanie obrazéw lub obszaréw w obrazie

Narzedzie Stempel umozliwia malowanie za pomoca probki obrazu, ktérej mozna uzy¢ do duplikowania obiektéw, usuwania niedoskonatosci
obrazu lub zamalowywania obiektéw na zdjeciu.
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Zdjecie oryginalne (u gory), zdjecie po dodaniu dwoch rozgwiazd za pomocq narzedzia Stempel (na Srodku) i zdjecie po usunieciu osoby przy
uzyciu narzedzia Stempel (u dotu).

1. Wybierz narzedzie Stempel.

2. (Opcjonalnie) Ustaw opcje na pasku opcji:

Pedzel Umozliwia ustawienie koncowki pedzla. Kliknij strzatke obok prébki pedzla, z menu podrecznego Pedzle wybierz kategorie pedzla, a
nastepnie wybierz miniaturke pedzla.

Prébkuj wszystkie warstwy Aby prébkowac (kopiowac) dane ze wszystkich widocznych warstw, wybierz opcje Probkuj wszystkie warstwy.
Aby probkowac¢ dane tylko z aktywnej warstwy, usun zaznaczenie tej opcji.

Krycie Powoduje ustawienie krycia dla stosowanej farby. Ustawienie niskiego krycia powoduje przenikanie pikseli znajdujacych sie pod
pociagnieciem pedzla. Nalezy przeciggna¢ suwak lub wprowadzi¢ wartos¢ krycia.

Rozmiar Powoduje ustawienie rozmiaru pedzla w pikselach. Przeciagnij suwak Rozmiar lub wprowadz rozmiar w polu tekstowym.

Tryb Okresla sposéb mieszania zrédta lub wzoru z istniejacymi pikselami. W trybie Normalne nowe piksele sg naktadane na piksele
oryginalne.

Wyréwnany Po rozpoczeciu malowania przesuwa prébkowany obszar razem z kursorem — niezaleznie od liczby zatrzyman i wznowien
malowania. Wybranie tej opcji jest uzyteczne podczas usuwania niechcianych obszaréw, takich jak linia telefoniczna na tle nieba lub
rozdarcie na zeskanowanym zdjeciu. Jesli opcja Wyréwnane nie jest zaznaczona, narzedzie Stempel stosuje probkowany obszar od
poczatkowego punktu probkowania po kazdym zatrzymaniu i wznowieniu malowania. Usuniecie zaznaczenia tej opcji jest uzyteczne
podczas stosowania wielu kopii tego samego fragmentu obrazu do réznych obszaréw w tym samym obrazie lub do innego obrazu.

3. Kiliknij Naktadka klonowania i ustaw nastepujace opcje:

Pokaz naktadke Wybierz opcje Pokaz naktadke, aby naktadka byta widoczna wewnatrz rozmiaru pedzla.

Krycie Aby okresli¢ przezroczystos¢ naktadki, wprowadz warto$¢ procentowg w polu Krycie.

Przycieta Aby przycig¢ naktadke do rozmiaru pedzla, wigcz opcje Przycinanie.

Autoukrywanie Aby podczas maznie¢ pedzlem naktadka byta ukrywana, zaznacz opcje Auto-ukrywanie.
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Odwroé¢ naktadke Aby odwrdéci¢ kolory naktadki, wybierz opcje Odwroc.

4. Ustaw kursor na tej czesci dowolnego otwartego obrazu, ktorg zamierzasz probkowac, a nastepnie nacisnij klawisz Alt (Option w systemie
Mac OS) i kliknij. Podczas malowania narzedzie duplikuje piksele w obrazie w tym punkcie prébkowania.

5. Przeciagnij lub kliknij, aby malowa¢ za pomocg narzedzia.

Do gory
Photomerge — twarze

Aby obejrzec film poswiecony funkcjom Photomerge, odwiedz strone www.adobe.com/go/Irvid2342_pse9 pl.

Polecenie Photomerge — twarze umozliwia tgczenie wielu fragmentéw twarzy w celu utworzenia miny z kilku twarzy.
1. Aby wybrac¢ zdjecia twarzy, ktére majg by¢ zrodtem dla operacji Photomerge — twarze, wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:
« Wybierz zdjecia twarzy w module Elements Organizer.
« Otworz zdjecia obrazu twarzy.
2. Wybierz Ulepsz > Photomerge > Photomerge — twarze.
3. Wybierz zdjecie twarzy, ktérego chcesz uzyc¢ jako obrazu bazowego, i przeciagnij je ze skrzynki zdje¢ do okna Finalne.

4. Kliknij inny obraz w skrzynce zdje¢, a nastepnie kliknij narzedzie Wyréwnywanie. Umies¢ trzy znaczniki wyréwnania na oczach i ustach na
obrazie zrédtowym i finalnym, a nastepnie kliknij przycisk Wyréwnaj zdjecia.

5. Kiliknij inne zdjecia w skrzynce (stosowane sa kolorowe oznaczenia, ktére utatwiajg wybieranie zdje¢). Uzyj narzedzia Otéwek, aby
zaznaczy¢ obszary przeznaczone do scalenia na koncowym zdjeciu. Aby dostosowac ostateczny obraz, dodaj zawarto$¢ za pomoca
narzedzia Otéwek lub usun za pomocg narzedzia Gumka.

6. Ustaw nastepujace opcje:

Pokaz pociagniecia Kliknij te opcje w celu wyswietlenia pociggnie¢ otdwka utworzonych na obrazie zrodtowym.

Pokaz regiony Kiliknij te opcje, aby wyswietli¢ zaznaczone regiony na obrazie ostatecznym.

7. Aby rozpocza¢ proces od poczatku, kliknij przycisk Resetuj. Aby zakonczy¢ dziatanie funkcji Photomerge — twarze, kliknij przycisk Gotowe.
Aby zamkna¢ okno Photomerge — twarze, kliknij przycisk Anulu;.
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Photomerge — twarze, okno

Photomerge — ekspozycja

Do gory

Aby obejrzec¢ film poswiecony funkcjom Photomerge, odwiedz strone www.adobe.com/go/lrvid2342_pse9_pl.

Polecenie Photomerge — ekspozycja stuzy do wydajnej obstugi scen na zdjgciach z trudnymi ekspozycjami. W celu uzyskania idealnej ekspozyciji
mozna zmiesza¢ dwa zdjecia. Przykfad: istnieje zdjecie z oknem w tle, a wymagane jest idealne zdjecie o nastepujacych wtasciwosciach:

« Dobra ekspozycja scenerii za oknem.

» Dobra ekspozycja ciemniejszych obiektow w pomieszczeniu.

W przypadku takiego scenariusza czesto uzyskuje sie nadmierng ekspozycje scenerii za oknem oraz niedostateczng ekspozycje obiektow w

pomieszczeniu.

W celu uzyskania idealnego zdjecia nalezy wykona¢ nastepujgce czynnosci:

» Zréb dwa zdjecia lub wieksza liczbe zdjec tej samej scenerii z roznymi ekspozycjami. W celu uzyskania jak najlepszych wynikow zréb zdjecia
z roznymi wartosciami ekspozycji i minimalnym przesunieciem. Na przykfad:

* Mozesz zrobi¢ dwa zdjecia lub wiekszg ilos¢ zdje¢ z wigczong lampg btyskowg w celu uzyskania prawidtowej ekspozycji obiektu (obiekty

W pomieszczeniu).

« Nastepnie zréb jedno zdjecie z wytaczong lampg btyskowa, aby uzyska¢ odpowiednig ekspozycje tta (sceneria za oknem).

Wskazowka: W aparacie mozesz wigczy¢ funkcje automatycznego nawiasu w celu wykonania kilku zdjec jednego obiektu z réznymi

ustawieniami ekspozycji.

* Zmieszaj zdjecia w celu uzyskania idealnej ekspozyciji.

Funkcja Photomerge — ekspozycja utatwia mieszanie dwdéch zdje¢ w celu uzyskania idealnej ekspozyciji.

Ekspozycje Photomerge mozna zrealizowa¢ w nastepujacych dwadch trybach:
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« Tryb automatyczny
e Tryb reczny

W celu uzyskania najlepszych rezultatéw podczas korzystania z trybu automatycznego nalez uzyc zdjec, ktére zostaty zrobione z réznymi
wartos$ciami ekspozycji, za pomocg funkcji nawiasu w ekspozycji. W celu uzyskania najlepszych rezultatéw podczas korzystania z trybu
recznego nalezy uzy¢ zdjec zrobionych z wigczong i wytgczong lampg btyskows.

Photomerge — ekspozycja

Photomerge — ekspozycja w trybie automatycznym

W module Elements Organizer mozna zaznacza¢ wymagane zdjecia, a takze zaznaczac i usuwac zaznaczenia zdje¢ w skrzynce zdjec.
1. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

« Zaznacz w module Elements Organizer co najmniej dwa, ale nie wiecej niz dziesie¢ zdje¢, a nastepnie wybierz opcje Ulepsz >
Photomerge > Photomerge — ekspozycja.

« Otworz wymagane pliki przy pomocy opcji Plik > Otwérz.
a. i. W celu wyswietlenia wszystkich otwartych plikow wybierz w skrzynce zdje¢ opcje Pokaz otwarte pliki.
ii. Zaznacz w skrzynce od dwoch do dziesieciu zdjec.

iii. Wybierz Ulepsz > Photomerge > Photomerge — ekspozycja.
Modut Photoshop Elements wyswietli wybrane zdjecia.
2. W panelu Photomerge wybierz opcje Automatyczny.

3. Wybierz jedng z nastepujacych opcji:

Mieszanie proste Ta opcja nie umozliwia zmiany ustawien ekspozycji Photomerge. Wybranie tej opcji powoduje wyswietlenie scalonego
zdjecia.

Mieszanie inteligentne Wybranie tej opcji umozliwia dostosowanie ustawien za pomoca suwakéw. Koncowe zdjecie jest wyswietlane w
zaleznosci od tego, jakie ustawienia zostaty wybrane. Mozliwe jest dostosowanie nastepujgcych ustawien:

Podswietlenie Umozliwia zwigkszenie lub zmniejszenie szczegdtéw, kidre sg podswietlone.

Cienie Umozliwia ustawienie jasniejszych lub ciemniejszych cieni.

Nasycenie Umozliwia zmiane intensywnosci koloru.
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4. Po uzyskaniu zadanego rezultatu nalezy klikna¢ przycisk Gotowe, aby zakonczy¢ dziatanie funkcji Photomerge — ekspozycja.

Photomerge — ekspozycja w trybie recznym

Uwaga: W przypadku opcji Photomerge — ekspozycja, jesli uzyte zostang zdjecia wykonane z wigczong lampgq btyskowg, domysinym trybem
bedzie Photomerge — ekspozycja w trybie recznym.

1. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

« Zaznacz w module Elements Organizer od dwdch do dziesieciu zdje¢, a nastepnie wybierz polecenie Ulepsz > Photomerge >
Photomerge — ekspozycja.

« Otworz wymagane pliki przy pomocy opcji Plik > Otwérz.
a. i. W celu wyswietlenia wszystkich otwartych plikow wybierz w skrzynce zdje¢ opcje Pokaz otwarte pliki.
ii. Zaznacz w skrzynce od dwoch do dziesieciu zdjec.

iii. Wybierz Ulepsz > Photomerge > Photomerge — ekspozycja.
Modut Photoshop Elements wyswietli wybrane zdjecia.
2. W panelu Photomerge wybierz opcje Recznie.
Pierwszy obraz ze skrzynki zdje¢ zostanie wyswietlony jako zdjecie zrédtowe. Obraz ze skrzynki zdje¢ mozna wybra¢ jako obraz finalny.

3. Ustaw nastepujace opcje:

Pokaz pociagniecia Klikniecie tej opcji powoduje wyswietlenie pociggnie¢ otéwka na obrazie zrédtowym.

Pokaz regiony Kiliknij te opcje, aby wyswietli¢ zaznaczone regiony na obrazie ostatecznym.

4. Za pomoca narzedzia Otéwek zaznacz na biezacym obrazie zrodtowym regiony z ekspozycja. Zmien zdjecie zrédtowe, a nastepnie (w razie
potrzeby) wybierz regiony z tego zdjecia.

Po wykonaniu tych czynnosci mozna wyswietli¢ obraz ostateczny z réznymi regionami skopiowanymi z réznych obrazéw zrédiowych —
obraz ten bedzie widoczny na tle poczatkowo obrazu finalnego.

5. Za pomoca suwaka Przezroczysto$¢ zmien przezroczystos¢ wybranych regionéw, aby odpowiednio zmiesza¢ je z ttem. Wybierz opcje
Mieszanie krawedzi, aby wygtadzi¢ krawedzie po mieszaniu.

Uwaga: Suwak PrzezroczystoSc¢ wptywa tylko na te regiony, ktore zostaty wybrane z aktualnie wyswietlanego obrazu zrédtowego. W celu
zmiany przezroczystoSci regionow wybranych z innych obrazéw nalezy zmienic¢ obraz zrodtowy. Program zapamietuje warto$¢ uzywang dla
poszczegdlnych obrazow. Jesli ustawienie suwaka nie zostanie zmienione, warto$cigq domysing bedzie 0.

6. W celu poprawienia wyréwnania wielu zdje¢ nalezy wybrac opcje zaawansowane, a nastepnie klikng¢ polecenie Wyrownywanie. Umies¢ trzy
znaczniki na obrazie zrédtowym oraz trzy znaczniki na obrazie ostatecznym, a nastepnie kliknij opcje Wyréwnaj zdjecia. Kliknij przycisk
Gotowe.

Do gory

Photomerge — dopasowanie stylu
Niedostepne w wersji Photoshop Elements 13 lub nowszej

Jesli uzytkownikowi podoba sie styl obrazu, moze zastosowac¢ te same wiasciwosci stylu do innego obrazu. Mozliwa jest praca z zestawem
obrazow, stosowanie stylow oraz wybieranie aktualizacji obrazu o styl, ktéry zapewnia najlepsze wyniki.

Uwaga: Wielokrotne stosowanie stylow nie powoduje skumulowania ich wptywu na obraz. Zapisywany jest tylko ostatni zastosowany styl.
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Obraz po zastosowaniu stylu pochodzacego z obrazu ze stylem

1. Otworz obraz i wybierz opcje Ulepsz > Photomerge > Photomerge — dopasowanie stylu

2. W Skrzynce stylow dodaj obrazy, z ktérych chcesz przenosic style. Wybierz obrazy o wyraznych wtasciwosciach stylistycznych i

szczegotach.

Uwaga: Mozna takze wybrac¢ obraz sposrod domysinych obrazow ze stylami wyswietlanych w Skrzynce stylow.

3. Aby zastosowac styl jednego z obrazéw, kliknij dwukrotnie obraz ze stylem w Skrzynce stylow lub przeciagnij obraz ze Skrzynki styléw na

element zastepczy Obraz stylu.

4. Aby precyzyjnie skorygowac obraz, skorzystaj z opcji korekty w panelu Edycja.

Intensywnosé Okresla intensywnos$¢ stosowania przenoszonego stylu. Maksymalna warto$¢ oznacza przeniesienie stylu z petng (100%)
intensywnoscia, tj. taka, jaka jest stosowana w obrazie ze stylem.

Przejrzystos¢ Zwigksza kontrast lokalny stylizowanego obrazu. Powoduje zwigkszenie kontrastu regionéw o stopniowo zmieniajgcej sie
intensywnosci, co powoduje wyréznienie wyrazistych szczegoétow w zaciemnionych regionach.

Szczegoty Poprawia ogolny lub globalny kontrast obrazu.

Gumka styléw Usuwa zastosowany styl z konkretnych obszaréw obrazu.

Malarz styléw Stosuje styl w obszarach, z ktérych wczesniej usunieto zastosowany styl.

Zmiekcz krawedzie obryséw Zmiekcza krawedzie powstate w wyniku wymazywania stylu lub malowania stylem.

Przenoszenie tonéw Przenosi tony obrazu ze stylem. Na przyktad, jesli obraz ze stylem jest czarno-biaty lub jest obrazem w tonach sepii,
a obraz docelowy operacji Photomerge — Przenoszenie tonéw jest kolorowy, wybranie opcji Przenoszenie tonéw spowoduje przeniesienie
tonu (czarno-biatego lub sepii) do obrazu kolorowego.

77



Zmiana obrazow kolorowych na czarno-biate poprzez przenoszenie tonow

5. Kliknij przycisk Gotowe, aby zaktualizowa¢ obraz z uwzglednieniem zastosowanego stylu.

Wiadomosci serwisow Twitter™ i Facebook nie sg objete licencjq Creative Commons.

Informacje prawne | Zasady prywatnosci online

78


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://help.adobe.com/pl_PL/legalnotices/index.html
http://helpx.adobe.com/go/gffooter_online_privacy_policy_pl

Dopasowywanie cieni i oswietlenia

Dopasowywanie koloru i tonalnosci za pomoca pedzli inteligentnych
Stosowanie narzedzi z grupy Pedzel inteligentny

Informacje o dopasowaniach poziomow

Poprawianie szczegétowosci cienia i podswietlenia

Dopasowywanie cieni i jasnosci za pomocga poziomoéw

Dopasowywanie jasnosci i kontrastu w zaznaczonych obszarach
Szybkie rozjasnianie lub przyciemnianie wydzielonych obszarow
Szybkie zwiekszanie lub zmniejszanie nasycenia izolowanych obszarow

Do gory

Dopasowywanie koloru i tonalnosci za pomoca pedzli inteligentnych

Narzedzia Pedzel inteligentny oraz Szczegdtowy pedzel inteligentny umozliwiajg stosowanie dopasowan tonalnosci i koloru do konkretnych
obszarow zdjecia. Narzedzia te pozwalajg takze na stosowanie pewnych zdefiniowanych efektéw. Wystarczy wybraé predefiniowane dopasowanie
i zastosowac korekte. Oba narzedzia automatycznie tworzg warstwy dopasowania. Funkcja ta zapewnia duzg swobode pracy ze zdjeciami,
poniewaz dopasowania nie powodujg zmiany warstwy obrazu oryginalnego. Mozna wielokrotnie modyfikowa¢ dopasowania bez utraty informacji z
obrazu.

Narzedzie Pedzel inteligentny zaznacza obszar obrazu na podstawie podobienstwa koloru i tekstury. Dopasowanie jest stosowane jednoczesnie
do catego zaznaczonego obszaru. Umozliwia dopasowywanie cieni, obszaréw oswietlonych, koloroéw i kontrastéw. Pozwala stosowac kolory do
obiektow na obrazie, dodawac tekstury i uzywac wielu efektow fotograficznych.

Pedzel inteligentny podczas zaznaczania obszaru do dopasowania
1. Wybierz narzedzie Pedzel inteligentny.
2. Wybierz efekt z domysinej rozwijanej listy na pasku Opcje narzedzi, a nastepnie przecigagnij mysz na obiekty w obrazie, wzgledem ktérych

chcesz zastosowac¢ dany efekt.

Pedzel inteligentny stuzy do stosowania ré6znorodnych efektéw i wzorkéw przy uzyciu opcji predefiniowanych.

Nie mozna zmieni¢ ustawien efektu, gdyz warstwa efektu jest warstwg pikseli, a nie warstwg dopasowan.

W kategorii Tekstury narzedzia Pedzel inteligentny jest dostepny nowy zestaw przydatnych ustawien predefiniowanych.
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All Purpose
Artistic

Black and White
Color

Lighting
Matura
Photographic
Portrait

Reverse Effects
Special Effects

£ v Textures

Tint
Show All

Opcja tekstury

15 nowych ustawien predefiniowanych oferuje nastepujace efekty do stosowania na obrazach:

« Polepszanie banalnych, nudnych obrazéw tta.
« Tworzenie efektu satyny na ubraniach i materiatach na obrazie.
» Dodawanie wzorow kwiatowych do sukienek na obrazie.

« Dodawanie eleganckich wzorkéw do $cian i tta na obrazie.

Narzedzie Szczegoétowy pedzel inteligentny umozliwia dopasowanie konkretnych obszaréw zdjecia wskazanych przez uzytkownika. Dziata
analogicznie do narzedzi do malowania. Za pomoca tego narzedzia mozna modyfikowac szczegoty, stosujac ustawienia predefiniowane wzorkow i
efektéw. Pozwala ono precyzyjnie malowa¢ na matych obszarach i stosowac do nich ustawienia predefiniowane. Aby zastosowac¢ efekt, kliknij go
na liscie rozwijanej i zacznij malowa¢ w odpowiednim obszarze. Dostepnych jest wiele pedzli. Na pasku opcji mozna ustawi¢ rozmiar i ksztatt
pedzla.

Narzedzie to dziata réwniez podobnie do narzedzia Zaznaczanie. Klikniecie opcji Popraw krawedz na pasku opcji pozwala zmodyfikowac ksztatt i
rozmiar zaznaczenia. Aby usung¢ obszar z zaznaczenia, kliknij opcje usuniecia obszaru w ustawieniach pedzla zaznaczajgcego.

Oba pedzle umozliwiajg dodawanie lub odejmowanie obszaréw podlegajacych dopasowaniu. Do zdjecia mozna takze zastosowac¢ wiecej niz jedno
predefiniowane dopasowanie. Kazde predefiniowane dopasowanie jest stosowane do odrebnej warstwy dopasowania. Mozliwe jest modyfikowanie
ustawien kazdej korekty z osobna.

Po dokonaniu korekty w miejscu, w ktérym pierwotnie zastosowano dopasowanie, pojawia si¢ szpilka. Szpilka jest odniesieniem do konkretnego
dopasowania. Stosowanie kolejnych predefiniowanych dopasowan powoduje dodawanie nowych szpilek. Utatwia to modyfikowanie konkretnych
korekt, zwtaszcza po zastosowaniu kilku réznych dopasowan.

Pedzel inteligentny podczas stosowania obrysu dopasowujgcego
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Do gory
Stosowanie narzedzi z grupy Pedzel inteligentny
1. Wybierz z przybornika narzedzie Pedzel inteligentny lub Szczegdétowy pedzel inteligentny.
Zostanie otwarty panel wysuwany z predefiniowanymi dopasowaniami.
2. Wybierz efekt z domysinej rozwijanej listy na pasku Opcje narzedzi.

Aby wyswietlac rozne zestawy dopasowan, wybieraj odpowiednie opcje z menu panelu wysuwanego. Wiecej informacji na temat
konfigurowania panelu podrecznego mozna znalez¢ w sekcji Predefiniowane ustawienia.

3. (Opcjonalnie) Dopasuj rozmiar i jako$¢ pedzla, wykonujac jedng z nastepujacych czynnosci:
« Jesli wybrano narzedzie Pedzel inteligentny, otworz prébnik pedzla na pasku opcji i dopasuj ustawienia.

« Jesli wybrano narzedzie Szczegétowy pedzel inteligentny, wybierz predefiniowang koncowke pedzla z panelu wysuwanego
Predefiniowane ustawienia pedzla. Nastepnie dopasuj wielko$¢ pedzla na pasku opciji.

4. Maluj narzedziem lub przeciagaj je na obrazie.

Korekta zostanie zastosowana na odrebnej warstwie dopasowania, a w miejscu pierwszego zastosowania pedzla pojawi sie kolorowa
szpilka.

5. (Opcjonalnie) Wykonaj dowolne z nastepujacych czynnosci:

* Aby zastosowac biezace dopasowanie takze do innych obszaréw zdjecia, maluj pedzlem lub przeciggaj go na obrazie. W razie potrzeby
wybierz narzedzie Dodaj do zaznaczenia.

« Aby usuna¢ biezace dopasowanie z fragmentéw obrazu, wybierz narzedzie Odejmij od zaznaczenia i maluj na obrazie.

« Aby zastosowa¢ dopasowanie innego typu, wybierz narzedzie Nowe zaznaczenie (, ), wybierz predefiniowane dopasowanie z panelu
wysuwanego, a nastepnie rozpocznij malowanie na obrazie.

« Aby wygtadzi¢ krawedzie zaznaczenia, kliknij przycisk Popraw krawedz na pasku opcji, dopasuj ustawienia w oknie dialogowym, a
nastepnie kliknij przycisk OK. Wiecej informacji mozna znalez¢ w sekcji \Wygtadzanie krawedzi zaznaczenia za pomoca funkgji
wygtadzania i wtapiania.

Uwaga: Po uzyciu innego narzedzia z przybornika i ponownym wybraniu narzedzia Pedzel inteligentny lub Szczegoétowy pedzel inteligentny
aktywne jest ostatnie dopasowanie.

6. (Opcjonalnie) Jesli wprowadzono wiele dopasowan, wykonaj dowolne z nastepujacych czynnosci, aby wybraé zadane dopasowanie i
zmodyfikowac¢ je badz dodac lub odja¢ jego zaznaczenie:

 Kiliknij szpilke.

« Kiliknij zdjecie prawym przyciskiem myszy i wybierz jedno z dopasowan wymienionych na koricu menu.

Modyfikowanie ustawien korekty wprowadzonej pedzlem inteligentnym
1. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
« Kiiknij prawym przyciskiem myszy szpilke lub aktywne zaznaczenie na obrazie i wybierz polecenie Zmien ustawienia dopasowania.
* Na panelu Warstwy kliknij dwukrotnie miniaturke konkretnej warstwy dopasowania.
« Kiliknij dwukrotnie szpilke.

2. Dopasuj ustawienia w oknie dialogowym, a nastepnie kliknij przycisk OK.

Zmienianie predefiniowanego dopasowania dla korekty wprowadzonej pedzlem inteligentnym
1. Kiliknij szpilke lub aktywne zaznaczenie, a nastepnie na pasku opcji otwérz wysuwany panel predefiniowanych dopasowan.

2. Wybierz predefiniowane dopasowanie z panelu wysuwanego.
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Usuwanie korekty wprowadzonej pedzlem inteligentnym
« Kiliknij prawym przyciskiem myszy szpilke lub aktywne zaznaczenie i wybierz polecenie Usun dopasowanie.

Uwaga: Korekte wprowadzong pedzlem inteligentnym mozna takze usungc z panelu Warstwy, usuwajgc odpowiednig warstwe
dopasowania.

Panel wysuwany pedzla inteligentnego

Program Photoshop Elements umozliwia stosowanie réznych predefiniowanych dopasowan za pomoca narzedzi Pedzel inteligentny v i

Szczegdtowy pedzel inteligentny "?/ Dopasowania wybiera sie z wysuwanego panelu dopasowan na pasku opcji. Podobnie jak wszystkie panele
wysuwane, takze panel dopasowan pedzla inteligentnego mozna skonfigurowa¢. W menu panelu mozna wybraé¢ opcje wyswietlania dopasowan w
postaci miniaturek albo listy. Mozna takze przeciagna¢ probnik z paska opcji i swobodnie przesuwaé go w przestrzeni robocze;j.

Menu w poblizu lewego gornego rogu panelu zawiera opcje wyswietlania konkretnych zestawow dopasowan lub wszystkich dopasowan.
Dopasowania dotyczg réoznych parametréow obrazu, w tym tonalnosci i innych korekt.

Do gory

Informacje o dopasowaniach pozioméw

Okno dialogowe Poziomy jest zaawansowanym narzedziem stuzacym do dopasowywania tonalnego i dopasowywania koloréw. Dopasowania
poziomoéw mozna stosowac na catym obrazie lub na wybranej czesci. Aby uzyskac¢ dostep do okna dialogowego, nalezy klikng¢ polecenie Ulepsz
> Dopasuj oswietlenie > Poziomy.

W oknie dialogowym Poziomy mozna wykonywac nastepujace czynnosci:

A Kanal

Honomy we

B C D

Okno dialogowe Poziomy

A. Kanaty do dopasowywania koloru B. Wartosci cieni C. Péttony D. Warto$ci podswietlen

« Ustawianie cienia i podswietlenia na wartosci zapewniajace uzycie przez obraz catego zakresu tonalnego.
» Dopasowywanie jasnosci pottonéw obrazu bez wptywania na wartosci cienia i pods$wietlenia.

« Poprawianie dominanty barwnej przez ustawienie obszaréw szarych jako neutralnych. Obraz mozna réwniez ulepszy¢ przez dodanie
nieznacznej dominanty barwnej, na przykiad dodajac efekt ocieplajacy do zachodu stonca.

» Okreslanie wartosci RGB cienia i pod$wietlenia w przypadku przygotowywania zdje¢ do wydruku komercyjnego.

Podczas pracy w oknie Poziomy mozna pracowac¢ bezposrednio na pikselach obrazu lub za posrednictwem warstwy dopasowania. Warstwy
dopasowania zapewniajg elastycznos¢, poniewaz:

» Dopasowanie mozna zmodyfikowa¢ w dowolnym momencie, klikajac dwukrotnie warstwe dopasowania w celu ponownego otwarcia okna
dialogowego Poziomy.

« Efekt dopasowania mozna zmniejszy¢ przez obnizenie krycia warstwy dopasowania w panelu Warstwy.
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« Warstwy dopasowania mozna utozy¢ w stos w celu zastosowania wielu dopasowan bez obnizenia jakosci obrazu spowodowanego
zastosowaniem zbyt wielu kolejnych dopasowan.

¢ Mozna uzy¢ maski warstwy dopasowania w celu ograniczenia dopasowania do czesci obrazu.

Do gory
Poprawianie szczegotowosci cienia i podswietlenia
1. Wybierz Ulepsz > Dopasuj o$wietlenie > Cien/Pods$wietlenia.

2. Przeciagnij dowolny z suwakéw dopasowania lub wprowadz warto$ci w polach tekstowych, a nastepnie kliknij przycisk OK.

Rozjasnij cienie Powoduje rozjasnienie ciemnych obszaréw zdjecia i wyswietlenie wigekszej liczby szczegotéw cienia, ktéry zostat
przechwycony na zdjeciu.

Przyciemnij podswietlenia Powoduje przyciemnienie jasnych obszaréw zdjecia i wyswietlenie wiekszej liczby szczegdétow podswietlenia,
ktére zostato przechwycone na zdjeciu. Obszary czystej bieli na zdjeciu nie zawierajg zadnego szczegétu i nie sg modyfikowane przez to
dopasowanie.

Kontrast potcieni Powoduje dodanie lub zmniejszenie kontrastu potcieni. Uzyj tego suwaka, jesli kontrast obrazu nie wyglada wtasciwie po
dopasowaniu cieni i podswietlen.

Aby zresetowaé obraz do stanu sprzed otwarcia okna dialogowego, przytrzymaj nacisniety klawisz Alt (Option w systemie Mac OS), a
nastepnie kliknij przycisk Resetu;.

Przed dopasowaniem cieni i podswietlen (u géry) i po (u dotu). Dopasowanie zmigkcza twarz i pozwala na uzyskanie bardziej
szczegbtowego obrazu za okularami przeciwstonecznymi.

Do gory
Dopasowywanie cieni i jasnosci za pomoca poziomoéw
1. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
« Wybierz kolejno Ulepsz > Dopasuj o$wietlenie > Poziomy.
« Wybierz kolejno Warstwa > Nowa warstwa dopasowania > Poziomy lub otworz istniejaca warstwe dopasowania Poziomy.

2. Z menu Kanat wybierz polecenie RGB. Po ustawieniu trybu RGB dopasowania wptywajg na wszystkie trzy kanaty (czerwony, zielony i
niebieski). Obraz w skali szaro$ci ma tylko kanat szary.

3. Ustaw wartosci cienia i pod$wietlenia, przeciagajac suwaki Poziomy wejsciowe dla czerni i bieli (suwaki po lewej i po prawej stronie
bezposrednio pod histogramem) do krawedzi pierwszej grupy pikseli na dowolnym koncu histogramu. Mozesz tez wprowadzi¢ wartosci
bezposrednio w pierwszym i trzecim polu tekstowym Poziomy wejsciowe.
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Przecigganie suwaka podswietlenia w lewo powoduje rozjasnienie zdjecia.

Nacisnij klawisz Alt (Option w systemie Mac OS) i przeciggnij suwak Cien, aby sprawdzic, ktore obszary zostang obciete do koloru
czarnego (poziom 0). Naci$nij klawisz Alt (Option w systemie Mac OS) i przeciagnij suwak Pod$wietlenie, aby sprawdzi¢, ktére obszary
zostang obciete do koloru biatego (poziom 255). Kolorowe obszary przedstawiajg obciecie w poszczegdlnych kanatach.

4. Aby dopasowac jasnos¢ pottonow, nie wptywajgc na wartosci cienia i podswietlenia, przeciggnij suwak Poziomy wejsciowe dla szarosci
(Srodkowy). Mozesz tez wprowadzi¢ wartosci bezposrednio w srodkowym polu tekstowym Poziomy wejsciowe. Wartos¢ 1,0 reprezentuje
biezaca niedopasowang warto$¢ pétcienia. Kliknij przycisk OK.

Wyniki dopasowania mozna zobaczy¢ w panelu Histogram.

Uwaga: Aby automatycznie przesungc suwaki Podswietlenie i Cien do najjasniejszego i najciemniejszego punktu w kazdym kanale, mozna
klikng¢ opcje Automatyczny. Bedzie to miafo taki sam efekt, jak uzycie polecenia Autopoziomy i moze spowodowac przesuniecie koloréw na
obrazie.

Do gory

Dopasowywanie jasnosci i kontrastu w zaznaczonych obszarach

Polecenie Jasnosé/Kontrast dziata najlepiej na zaznaczonych fragmentach obrazu. Uzyj tego polecenia, aby dopasowac jasnos¢ catego obrazu lub
zmniejszy¢ w nim wyniki kontrastéw. W przypadku dopasowan tonalnych lepszym rozwigzaniem sg polecenia Poziomy i Cien/Podswietlenie.

1. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci.
» Aby zastosowa¢ dopasowania bezposrednio do pikseli obrazu, kliknij polecenie Ulepsz > Dopasuj oswietlenie > Jasnosé/Kontrast.
* Aby zastosowa¢ dopasowania do warstwy, kliknij polecenie Warstwa > Nowa warstwa dopasowania > Jasnos¢/Kontrast.

2. Przeciagnij suwaki, aby dopasowac jasnos¢ i kontrast, a nastepnie kliknij przycisk OK.

Przecigganie do lewej powoduje zmniejszanie poziomu, a przecigganie do prawej — zwiekszanie go. Liczba z prawej strony kazdego
suwaka oznacza wartos$¢ jasnosci lub kontrastu.

Do gory

Szybkie rozjasnianie lub przyciemnianie wydzielonych obszaréw

Narzedzia Rozjasnianie i Sciemnianie pozwalajg odpowiednio rozjasni¢ lub przyciemnié obszary obrazu. Za pomoca narzedzia Rozjagnianie
mozna uwidoczni¢ szczegdly znajdujace sie w cieniu. Korzystajac z narzedzia Sciemnianie, mozna uwidocznié szczegély w obszarze
podswietlenia.

84



Obraz oryginalny (z lewej), obraz po uzyciu narzedzia Sciemnianie (Srodek u géry) i obraz po uzyciu narzedzia Rozjasnianie (prawy dolny rég).

1. Wybierz narzedzie Rozjasnianie lub Sciemnianie. Jedli te narzedzia nie sq widoczne, poszukaj narzedzia Gabka.

2. Na pasku opcji ustaw opcje narzedzia:

Menu podreczne pedzli Umozliwia ustawienie koncéwki pedzla. Kliknij strzatke obok probki pedzla, z menu podrecznego Pedzle wybierz
kategorie pedzla, a nastepnie wybierz miniaturke pedzla.

Rozmiar Umozliwia okreslenie rozmiaru pedzla w pikselach. Przeciggnij suwak Rozmiar lub wprowadz rozmiar w polu tekstowym.

Zakres Ustawia zakres tonalny obrazu dopasowywany przez narzedzie. Wybierajac opcje Pdicienie, mozna zmieni¢ srodkowy zakres
szarosci, Cienie — obszary ciemne, a Podswietlenia — obszary jasne.

Ekspozycja Ustawia efekt narzedzia przy kazdym przeciagnieciu. Wyzsza warto$¢ procentowa daje silniejszy efekt.

Wskazéwka: Aby stopniowo rozjasnic¢ lub przyciemni¢ obszar, ustaw nizszg warto$c¢ ekspozycji dla narzedzia i przeciggnij kilka razy nad
obszarem, ktory chcesz poprawic.

3. Przeciagnij kursor nad czescig obrazu, ktérg chcesz zmodyfikowac.

Do gory

Szybkie zwiekszanie lub zmniejszanie nasycenia izolowanych obszaréow

Narzedzie Ggbka zwieksza lub zmniejsza nasycenie obszaréw obrazu. Za pomoca narzedzia Gabka mozna wyrézni¢ lub przygasi¢ kolory obiektu
lub obszaru.

1. Wybierz narzedzie Gabka. Jesli narzedzie Gabka nie jest widoczne, poszukaj narzedzia Rozjasnianie lub Sciemnianie.

2. Na pasku opcji ustaw opcje narzedzia.

Menu podreczne pedzli Umozliwia ustawienie koncéwki pedzla. Kliknij strzatke obok probki pedzla, z menu podrecznego Pedzle wybierz
kategorie pedzla, a nastgpnie wybierz miniaturke pedzla.

Rozmiar Umozliwia okreslenie rozmiaru pedzla w pikselach. Przeciagnij suwak Rozmiar lub wprowadz rozmiar w polu tekstowym.

Tryb Okresla, czy ma nastapi¢ zwiekszenie, czy zmniejszenie nasycenia.

Przeptyw Ustawia poziom efektu narzedzia przy kazdym przeciagnieciu. W trybie zwiekszania nasycenia wieksza warto$¢ procentowa
powoduje zwiekszenie nasycenia. W trybie zmniejszania nasycenia wieksza warto$¢ procentowa powoduje zmniejszenie nasycenia.

85



Wiadomosci serwiséw Twitter™ i Facebook nie sg objete licencjg Creative Commons.

Informacje prawne | Zasady prywatnosci online
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Przeksztatcanie

Obracanie lub odbijanie elementu
Swobodne obracanie elementu
Skalowanie elementu

Pochylanie lub znieksztalcanie elementu
Stosowanie perspektywy do elementu
Swobodne przeksztatcanie elementu
Stosowanie transformacji do warstwy tta

. .. . Do gor
Obracanie lub odbijanie elementu o

Obraci¢ lub odbi¢ mozna zaznaczenie, warstwe lub caty obraz. Nalezy sie upewnié, ze wybrane polecenie korekty jest odpowiednie dla elementu,
ktéry ma zosta¢ obrécony lub odbity.

1. W przestrzeni roboczej Edycja zaznacz zdjecie, warstwe, zaznaczenie lub ksztatt, ktéry chcesz obréci¢ lub odbié.
2. Wybierz kolejno Obraz > Obréé, a nastepnie z podmenu wybierz jedno z nastepujacych polecen:

90° w lewo, Warstwa 90° w lewo lub Zaznaczenie 90° w lewo Powoduje obrécenie zdjecia, warstwy lub zaznaczenia o éwieré obrotu w
kierunku przeciwnym do ruchu wskazéwek zegara. Obracanie zaznaczenia jest mozliwe tylko wtedy, gdy obraz zawiera aktywne
zaznaczenie.

90° w prawo, Warstwa 90° w prawo lub Zaznaczenie 90° w prawo Powoduje obrécenie zdjecia, warstwy lub zaznaczenia o ¢wieré obrotu
w kierunku zgodnym z ruchem wskazéwek zegara.

180°, Warstwa 180° lub Zaznaczenie 180° Obraca zdjecie, warstwe lub zaznaczenie o potowe obrotu.

Wiasne Powoduje obrécenie elementu o okreslong wartos¢. Po wybraniu tej opcji wprowadz liczbe stopni, o ktérg chcesz obréci¢ element,
oraz kierunek obrotu.

uwaga: Warto$¢ dodatnia powoduje obrét zgodnie z ruchem wskazéwek zegara, a warto$¢ ujemna — w kierunku przeciwnym do ruchu
wskazéwek zegara.

Po zakonczeniu kliknij przycisk OK.

Odbij poziomo, Odbij warstwe w poziomie lub Odbij zaznaczenie w poziomie Powoduje odbicie zdjecia, warstwy lub zaznaczenia w
poziomie.

Odbij pionowo, Odbij warstwe w pionie lub Odbij zaznaczenie w pionie Powoduje odbicie zdjecia, warstwy lub zaznaczenia w pionie.

B
E F
G

Obracanie obrazu
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. o
Swobodne obracanie elementu oo

Przy uzyciu polecen Swobodny obrét warstwy i Swobodny obrét zaznaczenia mozna obraca¢ element o dowolng wartosé.

W celu wyprostowania obrazu uzyj polecenia Swobodny obrét warstwy oraz kliknij przycisk Zatwierdz w celu zastosowania obrotu.

1. W przestrzeni roboczej Edycja zaznacz warstwe lub zaznaczenie, ktére chcesz obrécic.
2. Wybierz kolejno Obraz > Obré¢ > Swobodny obrét warstwy lub Swobodny obrét zaznaczenia. Wokét obrazu pojawi sie obwiednia.

Uwaga: Jesli zostanie zaznaczony obraz, ktéry jest warstwa tta (na przyktad zdjecie zaimportowane z aparatu lub skanera), bedzie
dostepna opcja zmiany obrazu w zwykiq warstwe, ktorq mozna przeksztatcac.

3. (Opcjonalnie) Aby zmieni¢ punkt, wokot ktorego jest obracany element, na pasku opcji kliknij kwadrat znajdujacy sie na lokalizatorze punktu

odniesienia .
4. Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci, aby okresli¢ warto$¢ obrotu:
« Kiliknij i przeciagnij uchwyt u dotu obwiedni. Po umieszczeniu nad uchwytem kursor przyjmie ksztatt strzatek koncentrycznych . Aby
ograniczy¢ obroét do skokéw 15-stopniowych, podczas przeciagania przytrzymaj nacisniety klawisz Shift.

» Na pasku opcji w polu tekstowym Ustaw obrét & wpisz warto$¢ kata obrotu z zakresu od -180 (maksymalny obrét w kierunku
przeciwnym do ruchu wskazéwek zegara) do 180 (maksymalny obrét zgodny z ruchem wskazowek zegara).

5. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

« Aby zastosowac przeksztatcenie, kliknij dwukrotnie wewnatrz obwiedni, kliknij przycisk Zatwierdz + lub nacisnij klawisz Enter.
e Aby anulowac przeksztatcenie, kliknij przycisk Anuluj o lub nacisnij klawisz Esc.

. Do 46
Skalowanie elementu e

1. W przestrzeni roboczej Edycja zaznacz zdjecie, warstwe, zaznaczenie lub ksztatt, ktéry chcesz skalowac.
2. Wybierz kolejno Obraz > Zmien rozmiar > Skala.

Uwaga: Jesli zostanie zaznaczone zdjecie, ktore jest warstwg tta (na przyktad zdjecie zaimportowane z aparatu lub skanera), bedzie
dostepna opcja zmiany obrazu w zwykiq warstwe, ktérq mozna przeksztatcac.

3. Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci, aby okresli¢ warto$¢ skalowania:
« Aby podczas skalowania zachowa¢ wzgledne proporcje (i unikng¢ znieksztatcenia obrazu), wybierz opcje Zachowaj proporcje, a
nastepnie przeciagnij uchwyt naroznika. Mozna réwniez nacisna¢ klawisz Alt (Option w systemie Mac OS) podczas przeciggania
uchwytu naroznika.

* Aby skalowac¢ wytgcznie wysokosc¢ lub szerokos$¢, przeciggnij uchwyt na krawedzi.
» Na pasku opcji wprowadz warto$¢ procentowa opcji Wysokos¢, Szerokos¢ lub obydwu tych opcji.

4. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
« Aby zastosowac¢ przeksztatcenie, kliknij dwukrotnie wewnatrz obwiedni, kliknij przycisk Zatwierdz + lub nacisnij klawisz Enter.

« Aby anulowac¢ przeksztatcenie, kliknij przycisk Anuluj e lub nacisnij klawisz Esc.

. . . Do gor
Pochylanie lub znieksztatcanie elementu aon

Pochylanie polega na stosowaniu poziomego lub pionowego skosu do elementu. Znieksztatcanie powoduje rozcigganie lub zwezanie elementu.
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1. W przestrzeni roboczej Edycja zaznacz zdjecie, warstwe, zaznaczenie lub ksztalt, ktéry chcesz przeksztaicic.

2. Wybierz kolejno Obraz > Przeksztat¢ > Pochyl albo Obraz > Przeksztat¢ > Znieksztaté. W przypadku przeksztatcania ksztattu za pomocg

wybranego narzedzia Ksztatt kliknij polecenie Obraz > Przeksztat¢ ksztatt > Pochyl albo Obraz > Przeksztat¢ ksztatt > Znieksztatc.

Uwaga: Jesli zostanie zaznaczone zdjecie, ktére jest warstwa tta (na przyktad zdjecie zaimportowane z aparatu lub skanera), bedzie
dostepna opcja zmiany obrazu w zwykig warstwe, ktorq mozna przeksztatcac.

Przeciagnij uchwyt, aby pochyli¢ lub znieksztatci¢ obwiednie.

4. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

Stosowanie perspektywy do elementu

« Aby zastosowac¢ przeksztatcenie, kliknij dwukrotnie wewnatrz obwiedni, kliknij przycisk Zatwierdz " lub nacisnij klawisz Enter.

« Aby anulowac¢ przeksztatcenie, kliknij przycisk Anuluj e lub nacisnij klawisz Esc.

Do gory

Stosowanie perspektywy pozwala na utworzenie wygladu obiektéw istniejacych w trzech wymiarach.

W

Obraz oryginaln (po lewej) oraz obraz po zastosowaniu perspektywy (po prawej).

1. W przestrzeni roboczej Edycja zaznacz element, ktéry chcesz przeksztatcic.

2. Wybierz kolejno Obraz > Przeksztat¢ > Perspektywa. W przypadku przeksztatcania ksztattu za pomocg wybranego narzedzia Ksztatt wybierz

kolejno Obraz > Przeksztat¢ ksztatt > Perspektywa.

Uwaga: Jesli zostanie zaznaczone zdjecie, ktére jest warstwa tta (na przyktad zdjecie zaimportowane z aparatu lub skanera), jest dostepna
opcja zmiany go w zwyktg warstwe, ktorq mozna przeksztatcac.

Przeciagnij uchwyt naroznika obwiedni, aby zastosowa¢ perspektywe.

4. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

Swobodne przeksztalcanie elementu

» Aby zatwierdzi¢ przeksztatcenie, kliknij dwukrotnie wewnatrz obwiedni, kliknij przycisk Zatwierdz v lub nacisnij klawisz Enter.

« Aby anulowac¢ przeksztatcenie, kliknij przycisk Anuluj e lub nacisnij klawisz Esc.

Do gory

Polecenie Przeksztat¢ swobodnie umozliwia stosowanie przeksztatcen (obracania, skalowania, pochylania, znieksztatcania i perspektywy) w
jednym kroku. Zamiast wybiera¢ rézne polecenia mozna po prostu, za pomoca klawiatury, przetacza¢ sie pomiedzy réznymi rodzajami
przeksztatcen.

1.
2.

W przestrzeni roboczej Edycja zaznacz element, ktéry chcesz przeksztatcic.
Wybierz kolejno Obraz > Przeksztat¢ > Przeksztaté swobodne. W przypadku przeksztatcania ksztattu wybierz kolejno Obraz > Przeksztat¢
ksztalt > Przeksztat¢ swobodnie ksztatt.

Uwaga: Jesli zostanie zaznaczone zdjecie, ktore jest warstwa tta (na przyktad zdjecie zaimportowane z aparatu lub skanera), bedzie
dostepna opcja zmiany obrazu w zwyktg warstwe, ktérqg mozna przeksztatcac.

(Opcjonalnie) Aby zmieni¢ punkt, wokot ktérego jest obracany element, na pasku opcji kliknij kwadrat znajdujacy sie na lokalizatorze punktu

odniesienia .
Aby przeksztatci¢ obraz, wykonaj co najmniej jedng z ponizszych czynno$ci:
» Aby skalowac, przeciggnij dowolny uchwyt obwiedni. Aby proporcjonalnie skalowac¢ wysokos¢ i szerokos¢, nacisnij klawisz Shift podczas
przeciggania uchwytu naroznika albo na pasku opcji zaznacz pole wyboru Zachowaj proporcje, a nastepnie przeciagnij uchwyt naroznika.

* Aby obroci¢, przenies$ kursor poza obwiednie i przeciggnij. Po umieszczeniu poza obwiednig kursor zmieni sie w wygieta strzatke
dwustronng . Nacisnij klawisz Shift i przeciagnij, aby ograniczy¢ obrét do skokéw 15-stopniowych.

» Aby znieksztatci¢, nacisnij klawisz Ctrl (Command w systemie Mac OS) i przeciagnij dowolny uchwyt. Po umieszczeniu nad uchwytem
kursor zmieni sie w szary grot strzatki k.

« Aby pochyli¢, nacisnij klawisze Ctrl+Shift (Command+Shift w systemie Mac OS) i przeciggnij uchwyt znajdujacy sie na srodku krawedzi
obwiedni. Po umieszczeniu nad uchwytem bocznym kursor zmieni sie w szary grot strzatki z matg podwojng strzatkg b=.
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» Aby zastosowa¢ perspektywe, wcisnij klawisze Ctrl+Alt+Shift (Command+Option+Shift) i przeciagnij uchwyt narozny. Kursor ustawiony
nad uchwytem naroznym przybierze ksztatt szarej strzatki k.

5. Wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci:
« Aby zatwierdzi¢ przeksztatcenie, kliknij dwukrotnie wewnatrz obwiedni, a nastepnie kliknij przycisk Zatwierdz ) nacisnij klawisz
Enter.

» Aby anulowac¢ przeksztatcenie, kliknij przycisk Anuluj o lub nacisnij klawisz Esc.

Stosowanie transformacji do warstwy tta Pogo

Przed zastosowaniem przeksztatcen do warstwy tla nalezy jg przekonwertowac na zwyktg warstwe.

1. W przestrzeni roboczej Edycja wybierz warstwe tta w panelu Warstwy.
2. Przekonwertuj tto.
3. Zastosuj przeksztatcenie.

Wiadomosci serwiséw Twitter™ i Facebook nie sg objete licencjg Creative Commons.

Informacje prawne | Zasady prywatnosci online
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Kadrowanie

Kadrowanie obrazu

Kadrowanie wedtug granic zaznaczenia

Automatyczne proponowanie kadrowania

Precyzyjne kadrowanie przy uzyciu linii pomocniczych
Uzywanie narzedzia Foremka

Zmienianie rozmiaru obszaru roboczego

Prostowanie obrazu

Dzielenie zeskanowanego obrazu zawierajacego wiele zdje¢

Do gory

Kadrowanie obrazu

Narzedzie Kadrowanie umozliwia usuwanie fragmentu obrazu otaczajagcego ramke kadrowania lub zaznaczenie. Kadrowanie jest przydatne do
usuwania rozpraszajacych elementéw tta i tworzenia dla zdjecia punktu skupienia. Domysinie podczas kadrowania zdjecia rozdzielczo$¢ pozostaje
taka sama jak w oryginale. Opcja Proporcje zdjecia pozwala na ogladanie i modyfikowanie rozmiaru i rozdzielczosci przy przycinaniu zdjecia. Jesli
zostanie uzyty predefiniowany rozmiar, rozdzielczo$¢ zmieni sie w celu dopasowania do predefiniowanego ustawienia.

Wykadrowanie zdjecia umozliwia usunigcie rozpraszajgcych fragmentéw tfa.

1. Wybierz narzedzie Kadrowanie 'EI:

2. Z paska Opcje narzedzia wybierz linie pomocniczg kadrowania, ktéra spetnia Twoje wymagania. Mozesz wybra¢ Siatke tréjpodziatu, Siatke,
Ztote proporcje lub Brak. Wiecej informacji na temat linii pomocniczych kadrowania mozna znalez¢ w artykule Precyzyjne kadrowanie przy
uzyciu linii pomocniczych.

3. Aby uzy¢ rozdzielczosci innej niz rozdzielczo$¢ oryginalnego zdjecia, w menu Proporcje wybierz jedng z ponizszych opcji albo na pasku
opcji okresl nowe wartosci wtasne w polach Wysokosc¢ i Szerokosé¢:

Bez ograniczen Umozliwia zmiane rozmiaru obrazu na dowolne wymiary.

Uzyj proporcji zdjecia Wyswietla oryginalne proporcje zdjecia podczas kadrowania. W polach Wysokos¢ i Szerokos¢ sg wyswietlane
wartosci uzywane przy kadrowaniu obrazu. Pole Rozdzielczo$¢ umozliwia zmiane rozdzielczosci obrazu.

Predefiniowany rozmiar Okresla predefiniowany rozmiar kadrowanego zdjecia. Jesli obraz wyjsciowy ma mie¢ okreslony rozmiar, na
przyktad 4 x 6 cali w celu dopasowania do ramki, nalezy wybrac¢ ten predefiniowany rozmiar.

Uwaga: Gdy w polach Wysokos$¢ i Szerokosc zostang wprowadzone warto$ci, w menu Proporcje zostanie ustawiona opcja Wtasne.

4. Przeciggnij nad fragmentem obrazu, ktory chcesz zachowac¢. Po zwolnieniu przycisku myszy ramka kadrowania zostanie wyswietlona jako
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obwiednia z uchwytami na naroznikach i na krawedziach.
5. (Opcjonalnie) Aby dopasowac ramke kadrowania, wykonaj dowolne z ponizszych czynnosci:
« Aby zmieni¢ predefiniowany rozmiar lub proporcje, wybierz nowe wartosci z menu Proporcje na pasku opciji.

« Aby zmieni¢ potozenie ramki, umies¢ wskaznik w obszarze obwiedni, a nastepnie kliknij i przeciggnij lub uzyj klawiszy strzatek w celu
przesuniecia ramki.

« Aby zmieni¢ rozmiar ramki, przeciagnij uchwyt. (Jesli w menu Proporcje wybrano opcje Bez ograniczen, podczas skalowania mozna
zachowac proporcje, przytrzymujac nacisniety klawisz Shift podczas przeciggania uchwytu naroznika).

« Aby zamieni¢ miejscami wartosci w polach Wysokos$¢ i Szeroko$é, na pasku opcji kliknij ikone Zamien +.
» Aby obréci¢ ramke zaznaczenia, umies$¢ kursor poza obwiednig (kursor przyjmie wtedy ksztatt zakrzywionej strzafki ‘1) i przeciagnij.
(Ramki kadrowania nie mozna obréci¢ w przypadku obrazéw w trybie Bitmapa).

Uwaga: Kolor i krycie pola kadrowania (kadrowany obszar dookota obrazu) mozna zmieni¢, modyfikujgc preferencje narzedzia
Kadrowanie. Wybierz kolejno Edycja > Preferencje > Wyswietlanie i kursory, a nastepnie w oknie dialogowym Preferencje w obszarze
Narzedzie Kadrowanie okresl nowe wartosci Kolor i Krycie. Aby podczas kadrowania nie wyswietla¢ kolorowego pola, usun zaznaczenie
opcji Uzyj pola wyciecia.

6. Aby zakonczy¢ kadrowanie, kliknij zielony przycisk ' Zatwierdz znajdujacy sie w prawym dolnym narozniku ramki lub dwukrotnie kliknij
obwiednieg, aby zakonczy¢ kadrowanie. Aby anulowac¢ operacje kadrowania, kliknij czerwony przycisk Anulujo albo naci$nij klawisz Esc.

Kliknij przycisk Zatwierdz w celu zaakceptowania kadrowania.

Do goéry

Kadrowanie wedtug granic zaznaczenia

Przy uzyciu polecenia Kadrowanie mozna usung¢ obszary, ktére znajduja sie poza biezacym zaznaczeniem. Podczas kadrowania wedtug granic
zaznaczenia program Photoshop Elements przycina obraz do obwiedni zawierajacej zaznaczenie. (Zaznaczenia o nieregularnym ksztatcie, na
przyktad te wykonane za pomocg narzedzia Lasso, sg kadrowane do prostokatnych obwiedni zawierajacych zaznaczenie). Jesli polecenie
Kadrowanie zostanie uzyte bez uprzedniego zaznaczenia, program Photoshop Elements przytnie obraz o 50 pikseli od kazdej widocznej krawedzi.

1. Uzyj dowolnego narzedzia zaznaczania, takiego jak narzedzie Zaznaczanie prostokqtne::-::, aby zaznaczy¢ fragment obrazu, ktéry chcesz
zachowad.

2. Wybierz kolejno Obraz > Kadru;.

Do gory

Automatyczne proponowanie kadrowania
Wprowadzono w module Photoshop Elements 13

Narzedzie Kadrowanie oraz technika jego zastosowania stanowig kluczowe elementy obiegu pracy podczas edytowania fotografii. Od
wprowadzenia modutu Photoshop Elements 13 narzedzie Kadrowanie automatycznie wyswietla cztery gotowe propozycje. Sposrdd nich mozna
wybrac propozycje najlepiej dostosowang do wtasnych potrzeb. Mozna dalej kontynuowa¢ kadrowanie po wybraniu jednej z czterech propozycji lub
odrzuceniu wszystkich.
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Cztery propozycje oferowane przez modut Photoshop Elements 13

Aby zastosowaé¢ automatyczng propozycje kadrowania:

1. Otworz fotografie w programie Photoshop Elements 13.
2. Wybierz narzedzie Kadrowanie. W polu Opcje narzedzia widoczne sg cztery miniaturki wyswietlajace automatyczne propozycje.

3. Kiliknij miniaturke, ktéra najlepiej odpowiada twoim wymaganiom. Mozesz réwniez zobaczy¢ wiecej propozycji po wybraniu innych proporcji z
menu rozwijanego w opcjach narzedzia.

Umieszczajgc wskaznik myszy na poszczegélnych propozycjach, w polu Opcje narzedzia zostanie wyswietlony ich podglad.

Do gory

Precyzyjne kadrowanie przy uzyciu linii pomocniczych

Narzedzie Kadrowanie udostepnia nastepujace opcje naktadek:

Siatka tréjpodziatu Dzieli obraz na dziewie¢ czesci za pomocg trzech réwnolegtych linii poziomych i pionowych. Utatwia to okreslenie obszaru
kadrowania. Proponowane kadrowanie mozna zatwierdzi¢ lub anulowa¢. Naktadka kadrowania jest okreslana zaleznie od wartosci szerokosci i

93



wysokosci ustawionych na pasku opcji. Gtowny element obrazu (na przyktad drzewo, osoba lub zwierze) moze znajdowac¢ sie w 2/3 wysokosci od
horyzontu — na jednej z linii.

Siatka Tworzy siatke linii pomocniczych na obrazie. Siatka pozwala ustawi¢ obiekty przed kadrowaniem obrazu.

Ztote proporcje Opcja Ztote proporcje udostepnia linie pomocnicze utatwiajace ustawianie obiektéw na fotografii. Wyréwnanie obiektow na
obrazie przy uzyciu linii siatki i ich przecie¢ pozwala poprawi¢ wyglad obrazu. Siatka Ztote proporcje utatwia ustawienie waznej czesci obrazu.
Mozna na przyktad umiesci¢ oko, ornament lub li$¢ w punkcie skupienia, ktéry jest oznaczony koncentrycznym kotem na siatce.

Aby obroci¢ siatke, uzyj ikony Zamien wysokosc¢ i szerokos¢. W zaleznosci od proporcji ramki kadrujacej (wysokiej lub szerokiej), wyswietlona
zostanie opcja odbicia w pionie lub w poziomie.

Na pasku Opcje narzedzia kliknij opcje Odbij, aby odbi¢ siatke Ztote proporcje w poziomie lub pionie. Kadrowanie Ztote proporcje mozna obrdcic¢
w prawo i w lewo. Dziatanie przycisku odbicia:

» Jesli szerokos¢ pola kadrowania jest wieksza niz jego wysokos$¢ (na pasku opcji kadrowania), jest wyswietlany przycisk z opcjg odbicia w
poziomie (reprezentujacy te operacje).

« Jesli szerokos¢ pola kadrowania jest mniejsza niz jego wysokos¢ (na pasku opcji kadrowania), jest wyswietlany przycisk z opcjg odbicia w
pionie (reprezentujacy te operacje).

Brak Wewnatrz obwiedni nie zostanie wyswietlona zadna naktadka linii pomocniczych.

Do gory
Uzywanie narzedzia Foremka

Narzedzie Foremka kadruje zdjecie do wybranego ksztattu. Po przeciagnieciu ksztattu na zdjecie obwiednie mozna przenosi¢ i zmieniac jej
rozmiar w celu uzyskania zgdanego obszaru.

Narzedzie Foremka umozliwia przyciecie zdjecia do zabawnego ksztaftu.

1. Wybierz narzedzie Foremka.

2. Kliknij wyskakujace menu Foremka na pasku Opcje narzedzia i wybierz ksztatt. Aby przeglada¢ inne biblioteki, wybierz inng biblioteke z
rozwijanej listy Ksztatty.

3. Kiliknij dwukrotnie ksztalt, aby go wybrac.

4. Ustaw opcje ksztattu:

Nieograniczony Rysuje ksztatt o dowolnym rozmiarze lub wymiarze.

Zdefiniowane proporcje Zachowuje proporcje wysokosci i szerokosci kadrowanego ksztattu.
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Zdefiniowany rozmiar Kadruje zdjecie do doktadnego rozmiaru ksztattu.

Okreslony rozmiar Okresla doktadne wymiary ostatecznego ksztattu. Wymiary pobierane sg z podanych przez uzytkownika ustawien
wysokosci i szerokosci.

Od srodka Rysuje ksztalt od $rodka.

Wtapianie Decyduje, jak miekkie musza by¢ krawedzie zakonczonego ksztattu. Okreslenie wartosci Wtapianie powoduje zmiekczenie
krawedzi kadrowanego obrazu, tak aby zanikaty i taczyly sie ptynnie z tlem.

Kadrowanie Woybierz, aby przycia¢ obraz wedtug obwiedni, zawierajacej utworzony ksztatt
5. Przeciagnij w obrazie, aby utworzy¢ obwiednie ksztattu, a nastepnie przenies jg na odpowiednie miejsce w obrazie.

6. Aby zakonczy¢ kadrowanie, kliknij przyciskZatwierdz v 1ub nacisnij klawisz Enter. Aby anulowa¢ operacje kadrowania, kliknij
przyciskAnuluj @ lub nacisnij klawisz Esc.

Do gory

Zmienianie rozmiaru obszaru roboczego

Obszar roboczy to przestrzen robocza wewnatrz okna obrazu otaczajgca istniejacy obraz. Jest to w petni edytowalny obszar obrazu. Mozesz
zwiekszy¢ lub zmniejszy¢ wielkos$¢ obszaru roboczego z dowolnej strony obrazu. Dodany obszar roboczy wyswietlany jest w aktualnie wybranym
kolorze tta na Warstwie tta (domysinie) lub w kolorze rozszerzenia obszaru roboczego wybranego z okna Rozmiar obszaru roboczego. Na innych
warstwach dodany obszary roboczy jest przezroczysty.

Zwigkszenie rozmiaru obszaru roboczego pozwala na uzyskanie miejsca dla kolorowego obramowania.

1. Wybierz polecenie Obraz > Zmien rozmiar > Rozmiar obszaru roboczego.
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2. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

* W polach Wysokos$c¢ i Szerokosé wprowadz petne wymiary nowego obszaru roboczego. Z sgsiednich rozwijanych list wybierz
odpowiednie jednostki miary.

« Wybierz opcje Wzglednie, a nastepnie wprowadz wartos¢, o ktorg chcesz powiekszy¢ lub pomniejszy¢ rozmiar obszaru roboczego. Aby
zmniejszy¢ rozmiar obszaru roboczego, wprowadz warto$¢ ujemna. Tej opcji mozna uzy¢ do zwiekszenia obszaru roboczego o
okreslong wartosc¢, na przyktad o 2 cale na kazdej krawedzi.

3. Kiliknij strzatke na ikonie Zakotwiczenie, aby wskazaé¢ potozenie, w ktérym istniejgcy obraz powinien znalez¢ sie na nowym obszarze
roboczym.

4. Aby zmieni¢ kolor dodanego obszaru roboczego, z menu Kolor rozszerzenia obszaru roboczego wybierz odpowiednig opcje, a nastepnie
kliknij przycisk OK.

Do gory

Prostowanie obrazu

Drzenie aparatu moze sprawi¢, ze obraz zostanie nieprawidtowo wyréwnany. Na przykiad, horyzont na zdjeciu zachodu stonca moze nie by¢
idealnie poziomy. W programie Photoshop Elements mozna ponownie wyréwnac¢ zdjecie, tak by horyzont byt idealnie poziomy. Narzedzia
Prostowanie mozna uzy¢ do ponownego wyréwnania obrazu w pionie badz w poziomie. Jesli to konieczne, narzedzie to automatycznie zmienia
réwniez rozmiar obszaru roboczego lub go kadruje w celu dopasowania do wyprostowanego obrazu.

Reczne prostowanie obrazu
1. Wybierz narzedzie Prostowanie.

2. Wybierz sposrod dostepnych przyciskow opcji:

Zwieksz lub zmniejsz obszar roboczy w celu dopasowania Powoduje zmiane rozmiaru obszaru roboczego w celu dopasowania go do
obréconego obrazu. Prostowanie powoduje umieszczenie naroznikéw obrazu poza biezgcym obszarem roboczym. Wyprostowany obraz
bedzie zawiera¢ puste obszary tta, ale zadne piksele nie zostang obciete.

Kadruj, aby usung¢ tlo Powoduje kadrowanie obrazu w celu usuniecia wszystkich pustych obszaréw ta, ktére pojawig sie po
wyprostowaniu. Niektore piksele zostang obciete.

Kadruj do rozmiaréw oryginalnych Obszar roboczy zachowuje rozmiar oryginalnego obrazu. Wyprostowany obraz bedzie zawiera¢ puste
obszary tta, a niektore piksele zostang obciete.

TR,

Prostowanie i kadrowanie obrazu w celu usuniecia tta

Uwaga: Trzy opcje prostowania sg wigczone, gdy wigczone sq opcje Obroc¢ wszystkie warstwy.
3. Wybierz Obro¢ wszystkie warstwy, aby wyprostowac wszystkie warstwy w obrazie.
4. Aby wyprostowa¢ obraz, wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:

« Aby wyréwnac obraz w poziomie, narysuj na nim lini¢ przedstawiajacg nowg prostg krawedz pozioma. Na przyktad, mozesz mie¢ obraz
zachodu stonca z nieprawidtowo wyréwnanym horyzontem. Narysuj linie pozioma réwnolegtg do horyzontu.

« Aby wyroéwnac obraz w pionie, kliknij punkt poczatkowy, przytrzymaj nacisniety klawisz Ctrl (lub Command w przypadku systemu Mac),
a nastepnie przeciggnij w celu utworzenia nowej linii prostej. Na przyktad, mozesz mie¢ obraz osoby w pokoju, ktéry wydaje sie by¢
nieprawidtowo wyréwnany. Nacisnij klawisz Ctrl (lub Command w przypadku systemu Mac) i narysuj pionowg linie réwnolegtg do
pionowej krawedzi pétki lub Swiecznika.
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Automatyczne prostowanie obrazu

« Aby automatycznie wyprostowac obraz i pozostawi¢ obszar roboczy dookota obrazu, wybierz kolejno Obraz > Obré¢ > Wyprostuj obraz.
Wyprostowany obraz zawiera puste obszary tta, ale zadne piksele nie zostang obciete.

« Aby automatycznie wyprostowac i wykadrowa¢ obraz, wybierz kolejno Obraz > Obré¢ > Wyprostuj i wykadruj obraz. Wyprostowany obraz
nie zawiera obszaréw pustego tta, ale niektore piksele sg obciete.

Automatycznie dopetnij puste krawedzie

Narzedzie Prostowanie zawiera udoskonalong opcje automatycznego dopetniania krawedzi przy pomocy odpowiednich danych obrazu, zamiast
dopetnienia kolorem tta lub przezroczystymi pikselami.

Opcja automatycznego dopetniania krawedzi jest dostepna tylko w trybach Zwieksz lub zmniejsz i Rozmiar oryginalny. Przed narysowaniem linii w
celu umozliwienia wyprostowania obrazu zaznacz pole Automatycznie dopehij krawedzie. Gdy rysujesz linie, wszelkie przerwy wzdtuz krawedzi
zdjecia sg automatycznie i inteligentnie wypetniane.

Do gory

Dzielenie zeskanowanego obrazu zawierajgcego wiele zdje¢

Jesli za pomoca skanera ptaskiego zeskanowano jednoczesnie kilka obrazéw, mozna automatycznie podzieli¢ i wyprostowa¢ zeskanowany obraz
w celu uzyskania oddzielnych zdje¢. Zdjecia muszg by¢ od siebie w wyrazny sposéb oddzielone.
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Rozdzielanie obrazéw zeskanowanych na jednej stronie na trzy oddzielne obrazy.

« Wybierz Obraz > Podziel zeskanowane fotografie. Program Photoshop Elements automatycznie podzieli ten obraz i umiesci poszczegdlne
zdjecia w oddzielnych plikach.

W przypadku obrazéw zawierajgcych na krawedziach biaty kolor (obrazy jasnego nieba, $niegu itd.) to polecenie zadziata najlepiej, jesli
obraz w skanerze zostanie przykryty kawatkiem czarnego papieru.

Stowa kluczowe: cropping, image size, image resolution, retouching, sharpening, transforming, 3D transform, rotate, skew, scale, Unsharp Mask,
Photomerge Group Shot, Photomerge Scene Cleaner, Photomerge Faces, clone

Wiadomosci serwiséw Twitter™ i Facebook nie sg objete licencjg Creative Commons.
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Photomerge — uktadanie

Wprowadzono w module Photoshop Elements 13

Funkcja Photomerge — ukladanie umozliwia zastepowanie elementow obrazu. Na przyktad mozna zmieni¢ tto obrazu. Potrzebne sg dwa obrazy —
zrédtowy i docelowy. Mozna zaznaczy¢ obszar, wykadrowaé go na obrazie zrédtowym i wklei¢ do obrazu docelowego.

1. Jesli oba obrazy sg otwarte (zrédtowy i docelowy), kliknij polecenie Ulepsz > Photomerge > Photomerge — uktadanie.
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2. Utwdrz zaznaczenie. Dostepne sg trzy tryby zaznaczania: Szybkie zaznaczanie, Edytuj zaznaczenie oraz Kontur.

Uwaga: funkcja Kontur jest nowgq metodq zaznaczania, w ktérej uzytkownik musi narysowac obwiednie zaznaczenia.
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3. Wklej zaznaczenie w miejscu docelowym. Mozna przesuna¢ lub zmieni¢ rozmiar zaznaczenia. Za pomocg dostepnych pedzli mozna réwniez
ukry¢/pokazac czesci zaznaczenia.
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4. Mozna wybra¢ dostosowanie odcieni, aby wklejone zaznaczenie i obraz docelowy pasowaty do siebie, a wprowadzone zmiany wygladaty
naturalnie. Miedzy trybem Automatyczne dopasowanie a suwakami znajdujg sie opcje recznego dostosowywania odcieni.

Wiadomosci serwiséw Twitter™ i Facebook nie sg objete licencjq Creative Commons.
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Wyostrzenie

Omowienie funkcji wyostrzania
Wyostrzanie obrazu
Uzywanie filtru Maska wyostrzajaca

Lo . .. . D ¢
Omowienie funkcji wyostrzania oo

Wyostrzanie uwydatnia krawedzie obiektdow na obrazie. Wyostrzanie moze poprawi¢ wiekszo$¢ obrazéw uzyskanych za pomocg skanera lub
aparatu cyfrowego. Podczas wyostrzania obrazéw nalezy pamigta¢ o nastepujacych kwestiach:
» Wyostrzanie nie umozliwia korekty mocno rozmytego obrazu.

« Obraz nalezy wyostrzy¢ na oddzielnej warstwie, aby byto mozliwe ponowne wyostrzenie w razie koniecznosci zmiany ustawien. Nalezy
zmieni¢ tryb mieszania warstwy na Jasno$c¢, aby unikna¢ przesunie¢ kolorow wzdtuz krawedzi. Jesli wyostrzenie spowoduje zmniejszenie
podswietlen i cieni, nalezy uzy¢ opcji mieszania warstwy, aby zapobiec wyostrzaniu w podswietleniach i w cieniach.

» Jesli obraz wymaga redukcji szumu, operacje te nalezy wykona¢ przed wyostrzaniem, poniewaz wyostrzanie wzmaga szum.

» Obraz powinno sie wyostrza¢ stopniowo (czyli kilkukrotnie, wprowadzajgc kazdorazowo niewielkie zmiany). Pierwsze wyostrzenie nalezy
wykona¢ w celu korekty rozmycia przechwyconego przez skaner lub aparat cyfrowy. Po korekcie koloréw i zmianie rozmiaru obrazu nalezy
go ponownie wyostrzyc¢.

« W miare mozliwosci wyostrzenie nalezy oceni¢ przez wyswietlenie obrazu. Wartos¢ wymaganego wyostrzenia zalezy od tego, czy obraz jest
przeznaczony do wydruku czy do umieszczenia na stronie internetowej.

. Do g6r
Wyostrzanie obrazu o

Polecenie Autowyostrzanie umozliwia zwiekszanie przejrzystosci lub ostrosci obrazu bez ryzyka zbytniego wyostrzenia.

Narzedzie Wyostrzanie umozliwia wyostrzanie miekkich krawedzi na zdjeciu w celu zwiekszenia przejrzystosci lub ostrosci. Nadmierne wyostrzenie
zdjecia powoduje wrazenie ziarnisto$ci. Nadmiernego wyostrzenia mozna unikng¢ przez ustawienie na pasku opcji mniejszej wartosci opcji
Intensywno$¢. Najlepszym rozwigzaniem jest subtelne wyostrzanie i w razie potrzeby zwigkszanie jego efektu przez kilkukrotne przecigganie nad
danym obszarem — pozwoli to na stopniowe zwiekszanie wyostrzenia.

Okno dialogowe Dopasuj ostro$¢ zawiera opcje wyostrzania, ktére nie sg dostepne w narzedziach Wyostrzanie i Autowyostrzanie. Uzytkownik
moze wybrac algorytm wyostrzania, a takze kontrolowa¢ stopien wyostrzania w obszarach cieni i Swiatet.
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Automatyczne wyostrzanie obrazu
« Kiliknij polecenie Ulepsz > Autowyostrzanie.

Wyostrzanie obszaréw obrazu

Obraz oryginalny (u gory), dwie twarze wyostrzone poprawnie (u dotu po lewej) oraz dwie twarze nadmiernie wyostrzone (u dotu po prawej)

1. Wybierz narzedzie Wyostrzanie A
2. Ustaw opcje na pasku opcji:

Tryb Umozliwia okreslenie sposobu mieszania stosowanej farby sie z istniejacymi pikselami w obrazie.

Pedzel Umozliwia ustawienie koncéwki pedzla. Kliknij strzatke obok probki pedzla, z menu Pedzle wybierz kategorie pedzla, a nastepnie
wybierz miniaturke pedzla.

Rozmiar Umozliwia okreslenie rozmiaru pedzla w pikselach. Nalezy przeciagna¢ wyskakujacy Suwak rozmiaru lub wprowadzi¢ rozmiar w
polu tekstowym.

Intensywnos¢ Umozliwia okreslenie wartosci wyostrzenia, ktére towarzyszy kazdemu pociggnieciu.

Probkuj wszystkie warstwy Powoduje wyostrzenie wszystkich widocznych warstw. Jesli ta opcja nie jest zaznaczona, narzedzie wyostrza
wylgcznie aktywng warstwe.

Chron szczegoély Zaznacz opcje Chron szczegotly, aby uwypukli¢ szczegdty i zminimalizowaé¢ wystepowanie artefaktow bedacych skutkiem
pikslowania. Usun zaznaczenie tej opcji, jesli efekty wyostrzania majg by¢ celowo przesadzone

3. Przeciagnij kursor nad fragmentem obrazu, ktéry ma zosta¢ wyostrzony.

Doktadne wyostrzanie obrazu
1. Kliknij polecenie Ulepsz > Dopasuj ostrosc.

2. Zaznacz pole wyboru Podglad.
3. Ustaw dowolne z ponizszych opcji, aby wyostrzy¢ obraz, a nastepnie kliknij przycisk OK.

Stopien Pozwala okresli¢ stopien wyostrzania. Wpisz liczbe w polu lub przeciggnij suwak, aby zwiekszy¢ lub zmniejszy¢ kontrast miedzy
pikselami krawedzi, co pozwala na uzyskanie ostrzejszego wygladu.

Promien Pozwala okresli¢ liczbe pikseli otaczajacych piksele krawedzi, uwzglednianych przy ich wyostrzaniu. Wpisz liczbe w polu lub
przeciggnij suwak, aby zmieni¢ warto$¢ promienia. W miare zwiekszania promienia wyostrzanie staje sie bardziej widoczne.

Usun Pozwala okresli¢ algorytm wyostrzania obrazu (czyli usuwania pewnych rozmy¢). W przypadku filtru Maska wyostrzajaca stosowana
jest metoda Rozmycie gaussowskie. Opcja Rozmycie soczewkowe zapewnia wykrywanie krawedzi i szczegotéw obrazu, a w konsekwenc;ji
daje lepsza jakos¢ wyostrzania szczegotow (z minimalnym efektem aureoli). Opcja Poruszenie pozwala zmniejszy¢ efekty powstate wskutek
ruchu (np. ruchu fotografowanych obiektéw czy ruchu aparatu). Z menu wysuwanego wybierz opcje rozmycia.

Kat Pozwala okresli¢ kierunek ruchu uwzgledniany w przypadku zaznaczenia opcji Poruszenie. Wpisz liczbe w polu lub przeciggnij skale
kata, aby zmieni¢ warto$¢ procentowa kata w lewo (przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara) lub w prawo (zgodnie z ruchem wskazéwek

zegara).

Precyzyjniejsze Plik jest przetwarzany wolniej w celu doktadniejszego usunigcia rozmycia.
Do gory

101


http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.book/sdl69360/XML/pl-pl/Products/PhotoshopElements/11.0/Using/pdf/cq.pdf.book/html/
http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.book/sdl69360/XML/pl-pl/Products/PhotoshopElements/11.0/Using/pdf/cq.pdf.book/html/
http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.book/sdl69360/XML/pl-pl/Products/PhotoshopElements/11.0/Using/pdf/cq.pdf.book/html/
http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.book/sdl69360/XML/pl-pl/Products/PhotoshopElements/11.0/Using/pdf/cq.pdf.book/html/
http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.book/sdl69360/XML/pl-pl/Products/PhotoshopElements/11.0/Using/pdf/cq.pdf.book/html/
http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.book/sdl69360/XML/pl-pl/Products/PhotoshopElements/11.0/Using/pdf/cq.pdf.book/html/
http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.book/sdl69360/XML/pl-pl/Products/PhotoshopElements/11.0/Using/pdf/cq.pdf.book/html/
http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.book/sdl69360/XML/pl-pl/Products/PhotoshopElements/11.0/Using/pdf/cq.pdf.book/html/
http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.book/sdl69360/XML/pl-pl/Products/PhotoshopElements/11.0/Using/pdf/cq.pdf.book/html/
http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.book/sdl69360/XML/pl-pl/Products/PhotoshopElements/11.0/Using/pdf/cq.pdf.book/html/
http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.book/sdl69360/XML/pl-pl/Products/PhotoshopElements/11.0/Using/pdf/cq.pdf.book/html/

Uzywanie filtru Maska wyostrzajaca

Filtr Maska wyostrzajgca odwzorowuje tradycyjng technike fotograficzng stosowang w celu wyostrzenia krawedzi na obrazie. Filtr Maska
wyostrzajgca poprawia rozmycie powstate podczas robienia zdjecia, skanowania, ponownego prébkowania lub drukowania. Jest on przydatny w
przypadku obrazoéw przeznaczonych zaréwno do drukowania, jak i do wyswietlania online.

Maska wyostrzajaca lokalizuje piksele roznigce sie od sagsiadujacych pikseli o poziom okreslony przez uzytkownika i zwieksza kontrast tych pikseli
o wartos¢ okreslong przez uzytkownika. W okreslonym promieniu od danego piksela piksele jasne stajg sie jasniejsze, a ciemne — ciemniejsze.

Efekt zastosowania filtra Maska wyostrzajaca jest lepiej widoczny na ekranie niz na wydruku w wysokiej rozdzielczosci. Jesli kompozycja jest
przeznaczona do druku, nalezy sprawdzi¢ kilka réznych ustawien i wybrac to, ktdre daje najlepsze efekty w danych warunkach.

ly S -
Filtr Maska wyostrzajgca zwieksza kontrast w celu zmniejszenia rozmycia.

. Zaznacz obraz, warstwe lub obszar z przestrzeni roboczej Edycja.
Kliknij polecenie Ulepsz > Maska wyostrzajaca.
. Zaznacz pole wyboru Podglad.

A w DN PR

Ustaw dowolne z nastepujacych opcji i kliknij przycisk OK:
Stopien Okresla, jak bardzo ma zosta¢ zwiekszony kontrast pikseli. W przypadku obrazéw o wysokiej rozdzielczosci zalecane jest

ustawienie wartosci od 150% do 200%.

Promien Okresla liczbe pikseli wokét krawedzi do wyostrzenia. W przypadku obrazéw o wysokiej rozdzielczosci zalecane jest ustawienie
promienia od 1 do 2. Wartosci mniejsze powodujg wyostrzanie tylko pikseli krawedziowych, natomiast w przypadku wartosci wigkszych
wyostrzanie obejmuje szersze pasmo pikseli. Efekt jest duzo mniej zauwazalny w wersji wydrukowanej w wysokiej rozdzielczosci niz na
ekranie, gdyz na wydruku dwupikselowe pasmo stanowi mniejszy fragment powierzchni obrazu.

Prog Okresla, jak daleko piksele musza by¢ oddalone od obszaru otaczajacego, aby zostaty uznane za piksele krawedzi i wyostrzone. Aby

unikng¢ wprowadzania szumu (na przyktad na obrazach z tonami skéry), nalezy wyprébowa¢ wartosci progu od 2 do 20. Domysina wartos$¢
progu (czyli 0) wyostrza wszystkie piksele obrazu.

Wiadomosci serwiséw Twitter™ i Facebook nie sg objete licencjg Creative Commons.
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Automatyczne tony inteligentne

Wprowadzono w module Photoshop Elements 12

Stosowanie efektu Automatyczne tony inteligentne wobec fotografii
Nauczanie funkcji automatycznych tonéw inteligentnych
Resetowanie funkcji nauczania automatycznych tonéw inteligentnych

Funkcja Automatyczne tony inteligentne wykorzystuje inteligentny algorytm do modyfikowania wartosci tonalnej obrazu. Funkcja Automatyczne
tony inteligentne wprowadza korekte do zdje¢. Dodatkowo do dyspozycji uzytkownika jest joystick, ktorym mozna dokonywac precyzyjnych
operacji.

Podczas poruszania joystickiem po réznych obszarach zdjecia program Photoshop Elements analizuje jakos$¢ tonalng probkowanego obszaru.
Korekta tonalna jest nastepnie stosowana wobec catego zdjecia. Dlatego tez poruszanie joystickiem po réznych obszarach zdjecia daje rézne
rezultaty. Na zdjeciu (ponizej) poruszanie joystickiem w kierunku jasniejszych czesci (jasne niebo lub trawa) powoduje rozjasnienie catego obrazu.
Na zdjeciu jest to szczegdlnie widoczne w prawym gérnym i prawym dolnym rogu.

Narzedzie automatyczne tony inteligentne jest dostepne w trybach Szybkim i Eksperckim.
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(po lewej) Poruszanie joystickiem w kierunku ciemniejszych obszardw (liscie lub cien) powoduje przyciemnienie catego obrazu. Na miniaturkach
Jest to szczegolnie widoczne po lewej stronie gtbwnego obrazu.

(po prawej) Poruszanie joystickiem w kierunku jasniejszych czesci (jasne niebo lub trawa) powoduje rozjasnienie catego obrazu. Na miniaturkach
Jest to szczegolnie widoczne po prawej stronie gtdbwnego obrazu.

Do gory
Stosowanie efektu Automatyczne tony inteligentne wobec fotografii

1. Otworzywszy obraz, kliknij Podnie$ warto$¢ > Automatyczne tony inteligentne.

Domyslna korekta tonalna jest stosowana automatycznie.
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A. Opcje dla funkcji Automatyczne tony inteligentne B. Przetgcz, aby wigczy¢ podglad obrazu przed i po edycji C. Obwiednia, wewnatrz
ktorej mozna poruszac joystickiem D. Joystick, ktory mozna przeciggnac do obwiedni E. Przycisk Resetuj przywraca oryginalne potozenie
Joysticka proponowane przez funkcje Automatyczne tony inteligentne F. Jedna z czterech generowanych automatycznie biezgcych
miniaturek podgladu

2. Przesun kontrolke joysticka wyswietlang na ekranie w celu dostosowania docelowego obrazu.

3. Aby zobaczyé¢, jak obraz bedzie wygladat po przesunieciu joysticka w okreslonym kierunku, zobacz miniatury, ktére sg wyswietlane w
czterech naroznikach zdjecia.

Do gory

Nauczanie funkcji automatycznych tonéw inteligentnych

Podczas korzystania z funkcji automatycznych tonéw inteligentnych mozesz wybraé opcje Wzoruj sie na tej korekcie. Po wybraniu tej opcji
program Photoshop Elements bedzie uczyt sie twoich operacji edycyjnych. Algorytm uczy sie z zakreséw tonalnych obrazu sprzed i po
zastosowaniu narzedzia Automatyczne tony inteligentne. Umozliwia to funkcji automatycznych tonéw inteligentnych przedstawianie lepszych
sugestii tonalnych dla nowego obrazu.

Dlatego po kazdym zastosowaniu tej funkcji wobec obrazu algorytm sugeruje przeksztatcenia tonalne (umieszczenie joysticka) na podstawie korekt
dokonanych na poprzednim obrazie. Im wiecej obrazéw skorygujesz tonalnie za pomoca tej funkcji, tym trafniej bedzie przewidywata preferowane
przez ciebie zmiany w obrazie. Funkcja ta korzysta ze zgromadzonych informacji, aby umozliwi¢ podobne korekty obrazéw tego samego rodzaju.

Do goéry

Resetowanie funkcji nauczania automatycznych tondw inteligentnych

Aby zresetowaé dane funkcji nauczania automatycznych tondw inteligentnych zgromadzone na podstawie operacji uzytkownika, w oknie
dialogowym Preferencje kliknij Ogolne > Zresetuj funkcje nauczania automatycznych tonéw inteligentnych.

Wiadomosci serwisow Twitter™ i Facebook nie sg objete licencjg Creative Commons.
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Przetwarzanie plikow obrazéw w formacie camera raw

Informacje o plikach obrazéw w formacie camera raw
Procesy Process Version

Otwieranie i przetwarzanie plikow camera raw
Dopasowywanie ostrosci w plikach camera raw
Redukowanie szumu w plikach camera raw

Zapisywanie zmian plikbw camera raw

Otwieranie obrazu camera raw w przestrzeni roboczej Edycja
Ustawienia i elementy sterujace

Do gory

Informacje o plikach obrazéw w formacie camera raw

W przypadku cyfrowej fotografii obraz jest rejestrowany przez matryce swiattoczutg aparatu jako plik obrazu. Zazwyczaj plik obrazu jest
poddawany obrébce i kompresji przed zapisaniem na karcie pamieci aparatu. Aparaty moga jednak przechowywac takze obrazy niepoddane
obrébce lub kompresji — w formie pliku raw. Mozna dostrzec pewng analogie miedzy plikami camera raw a tradycyjnymi negatywami zdje¢. Plik raw
mozna otworzyé, przetworzyé i zapisa¢ w programie Photoshop Elements — zamiast polegaé na funkcji przetwarzania pliku w aparacie. Pracujac
z plikami camera raw, mozna poprawnie ustawi¢ balans bieli, zakres tonalny, kontrast, nasycenie koloréw i ostros¢.

Aby korzysta¢ z plikow raw, ustaw w aparacie zapisywanie plikéw w formacie raw tego aparatu. Nazwy plikéw pobranych z aparatu mogg mie¢
rozszerzenia NEF, CR2, CRW i innych formatéw raw. W programie Photoshop Elements mozna otwiera¢ pliki raw tylko z obstugiwanych aparatow.
Liste obstugiwanych aparatéw mozna znalez¢ na stronie internetowej firmy Adobe.

Program Photoshop Elements nie zapisuje zmian w oryginalnym pliku raw (edycji nieniszczaca). Po przetworzeniu pliku obrazu raw przy uzyciu
funkcji okna dialogowego Camera Raw mozna otworzy¢ przetworzony plik raw w programie Photoshop Elements. Nastepnie mozna edytowac plik
i zapisa¢ go w formacie obstugiwanym przez program Photoshop Elements. Oryginalny plik raw pozostaje niezmieniony.

Do gory

Procesy Process Version

Process Version (Wersja procesu) to metoda deszyfrowania format pliku raw. Domyslinie jest wybrana Wersja procesu 2012. Ta metoda
deszyfrowania formatu pliku raw zapewnia mozliwos¢ pracy z najnowszymi i ulepszonymi funkcjami formatu pliku raw. Program Photoshop
Elements 13 zawiera trzy wersje procesu (jedng aktualng oraz dwie starsze wersje). Petna lista wersji jest nastepujaca:

» Wersja procesu 2012 (domyslna, stosowana od wersji Adobe Photoshop Elements 11)
» Process Version 2010 (uzywana w programie Adobe Photoshop Elements 10)
» Process Version 2003 (uzywana w programie Adobe Photoshop Elements 9 lub starszych edycjach)

Jaka Wersje procesu zastosowano w moim obrazie raw?

Gdy otworzysz plik raw, ktéry nie byt otwierany we wczesniejszych edycjach programu Photoshop Elements, uzyta zostaje domysina wersja
procesu Process Version 2012. Jezeli jednak plik raw zostanie otwarty we wczes$niejszej wersji programu Photoshop Elements, zostanie
zastosowana starsza wersja procesu Process Version.

Aby sprawdzi¢ Wersje obrazu zastosowang wzgledem obrazu raw, w oknie dialogowym Camera Raw 7.1 kliknij karte Kalibracja aparatu. Pole
Proces wyswietla aktualnie uzywang Wersje procesu.

Uwaga: Jezeli nie korzystasz z procesu Process Version 2012, pod obrazem raw widoczna jest ikona oznaczajgca, ze uzywana jest starsza
wersja.

Czy moge przetaczac sie pomiedzy wersjami procesu?
Tak. W oknie dialogowym Camera Raw 7.1 kliknij karte Kalibracja aparatu i z rozwijanej listy wybierz Wersje procesu, ktérg chcesz uzy¢.
Ktora wersja jest dla mnie najlepsza?

Process Version 2012 pozwala pracowa¢ z najnowszymi udoskonaleniami w formacie raw. Jezeli jednak istnieje wiele obrazéw raw otwartych przy
uzyciu poprzednich wydan programu Photoshop Elements (a zatem przy uzyciu starszych proceséw Process Version), mozna zastosowac starszy
proces Process Version do nowszych obrazéw raw. Utatwia to zachowanie spéjnosci podczas obrébki wczesniejszych i biezacych obrazow i
pomaga zachowa¢ dotychczasowy obieg pracy.
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Jakie sg réznice pomiedzy Wersjami procesow?

- Karta Podstawowe. W Process Version 2012 suwaki Swiatta, Cienie i Biele zastepuja suwaki Odtwarzanie, Wypetnienie $wiatlem i Jasno$é.

« Karta Szczegoly:

* W Process Version 2012 wprowadzono suwak Szczegdty koloru. Suwak ten pozostaje nieaktywny do momentu zmodyfikowania suwaka
Kolor.

* W Process Version 2012 dodano Szczegdty luminancji oraz Kontrast luminancji. Suwaki te pozostajg nieaktywne do momentu
zmodyfikowania suwaka Luminancja.

Uwaga: Podczas przetgczania do starszej Wersji procesu, nowsze suwaki zgodne z najnowszg Wersjgq procesu stajq sie nieaktywne.

Camera Raw, okno dialogowe

A. Opcje wyswietlania B. Klikajgc karty Podstawy i Szczegdly, mozna uzyskac dostep do odpowiednich elementow sterujgcych. C. Wartosci
RGB D. Histogram E. Ustawienia obrazu F. Menu Wiecej G. Narzedzia H. Poziomy powiekszenia |. Opcje gfebi bitowej

Do gory

Otwieranie i przetwarzanie plikow camera raw

1.

2.

W przestrzeni roboczej Edycja wybierz opcje Plik > Otworz.
Odszukaj i zaznacz jeden lub wigcej plikow camera raw, a nastepnie kliknij przycisk Otworz.

Na histogramie w oknie dialogowym Camera Raw zostanie przedstawiony zakres tonalny obrazu przy biezgcych ustawieniach. Podczas
dopasowywania ustawien histogram jest aktualizowany automatycznie.

. (Opcjonalnie) Dopasuj widok obrazu, uzywajgc elementow sterujacych, takich jak narzedzie Powiekszanie, i opcji, takich jak Cienie i

Podswietlenia, ktére odkrywajg obciecie w obszarze podgladu. (Zobacz Elementy sterujgce Camera raw.)

Uwaga: Zaznaczenie pola wyboru Podglad powoduje wyswietlenie podglagdu obrazu z wprowadzonymi zmianami ustawien. Usunigcie
zaznaczenia pola wyboru Podglad powoduje wyswietlenie obrazu camera raw z oryginalnymi ustawieniami — z biezgcej karty w potgczeniu z
ustawieniami z ukrytych kart.

. Aby obréci¢ obraz o 90° w kierunku przeciwnym do ruchu wskazéwek zegara lub o 90° w kierunku zgodnym z tym ruchem, kliknij przyciski

» —
Obré¢ obraz .o &

Aby zastosowac ustawienia uzyte w poprzednim obrazie camera raw lub ustawienia domysine aparatu, wybierz opcje z menu Ustawienia
(menu Ustawienia > Poprzednie konwersje). Tych samych opcji mozna na przyktad uzy¢, aby szybko przetworzyé obrazy o podobnych
warunkach oswietlenia. (Zobacz Wprowadzanie wtasnych ustawien aparatu.)

(Opcjonalnie) Ustaw opcje dopasowujace balans bieli. (Zobacz Elementy sterujgce balansem bieli obrazu camera raw.)

W oknie dialogowym Camera Raw mozna monitorowac¢ warto$ci RGB pikseli dopasowywanego obrazu. Umie$¢ narzedzie Powiekszanie,
Raczka, Balans bieli lub Kadrowanie nad obrazem podglgdu, aby wyswietlic wartosci RGB bezpos$rednio pod wskaznikiem.

Za pomocg suwakow Ekspozycja, Jasnos$¢, Kontrast i Nasycenie mozna dopasowac wartosci tonalne. (Zobacz Dopasowania tonalne i
dopasowania obrazu w plikach camera raw.)

Aby cofng¢ dopasowania wprowadzone recznie i wprowadzi¢ je automatycznie, zaznacz opcje Automatyczny. Aby przywroci¢ wszystkim
opcjom ich ustawienia poczatkowe, nacisnij klawisz Alt (Option w systemie Mac OS) i kliknij przycisk Resetu;j.

Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

* Aby otworzy¢ kopie pliku obrazu w formacie camera raw (z zastosowanymi ustawieniami z okna Camera Raw) w programie Photoshop
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Elements, kliknij przycisk Otworz obraz. Mozesz podda¢ obraz edycji i zapisa¢ go w formacie obstugiwanym przez program Photoshop
Elements. Oryginalny plik camera raw pozostaje niezmieniony.

« Aby anulowa¢ dopasowania i zamkna¢ okno dialogowe, kliknij przycisk Anulu;.
« Aby zapisa¢ zmiany w pliku DNG, kliknij przycisk Zapisz obraz. (Zobacz Zapisywanie zmian plikow camera raw.)

Uwaga: Standardowym formatem proponowanym dla plikbw camera raw przez firme Adobe jest format Negatyw cyfrowy (DNG). Pliki DNG
sq przydatne do celéw archiwizacji obrazow camera raw, poniewaz zawierajq tylko nieprzetworzone dane z czujnika aparatu fotograficznego
oraz dane okres$lajgce pozgdany wyglad obrazu. Ustawienia obrazu camera raw mozna przechowywac w plikach DNG zamiast w
pomocniczych plikach XMP czy bazie danych camera raw.

Do gory

Dopasowywanie ostrosci w plikach camera raw

Suwak Ostro$¢ umozliwia dopasowywanie ostrosci obrazu w celu odpowiedniego wyznaczenia krawedzi. Dopasowanie ostrosci jest wariacjg filtru
Maska wyostrzajaca programu Adobe Photoshop. To dopasowanie lokalizuje piksele réznigce sie od sasiadujacych pikseli na podstawie poziomu
okreslonego przez uzytkownika i zwieksza kontrast tych pikseli o warto$¢ okreslong przez uzytkownika. Podczas otwierania pliku camera raw
wtyczka Camera Raw oblicza warto$¢ tego progu na podstawie modelu aparatu, czutosci i kompensacji ekspozycji. Mozna wybra¢, czy
wyostrzanie ma by¢ stosowane do wszystkich obrazéw, czy do podgladéw.

1.

2.

Ustaw powigkszenie obrazu podgladu na co najmniej 100%.

Kliknij karte Szczegét.

. Przesun suwak Ostro$¢ w prawo, aby zwiekszy¢ ostro$¢, lub w lewo, aby jg zmniejszy¢. Warto$¢ zero powoduje wytgczenie funkciji

wyostrzania. Zazwyczaj ustawienie suwaka Ostro$¢ na nizsza warto$¢ daje czystsze obrazy.

Suwaka Ostros¢ w oknie Camera Raw nalezy uzywac, jesli nie jest planowana obszerna edycja obrazu w programie Photoshop
Elements. Jesli taka edycja jest planowana, nalezy wytgaczyc funkcje wyostrzania w oknie Camera Raw. Dopiero po ukonczeniu
wszystkich czynnosci edycji i zmiany rozmiaru w programie Photoshop Elements nalezy zastosowac filtry wyostrzajgce tego programu.

Do gory

Redukowanie szumu w plikach camera raw

Karta Szczegét w oknie dialogowym Camera Raw zawiera elementy sterujgce umozliwiajace redukcje szumu obrazu — widocznych artefaktéw
pogarszajgcych jakos¢ obrazu. Szum obrazu obejmuje szum luminancji (w skali szarosci), ktéry nadaje obrazowi ziarnisty wyglad, oraz szum
chrominanciji (w kolorach), ktéry przyjmuje posta¢ kolorowych artefaktéw na obrazie. Zdjecia wykonane za pomoca gorszych aparatow
fotograficznych lub przy uzyciu wyzszych szybkosci ISO moga zawieraé zauwazalny szum.

Przesuwanie w prawo suwaka Wygtadzanie luminancji powoduje redukcje szumu w skali szarosci, a suwaka Redukcja kolorowego szumu —
redukcje szumu chrominancji.

W przypadku wprowadzania zmian ustawien Wygtadzanie luminancji lub Redukcja kolorowego szumu warto najpierw wyswietlic podglad obrazow
w powigkszeniu 100%, aby byty lepiej widoczne.

Przesuwanie suwaka Wygtadzanie luminancji w prawo powoduje redukcje szumu w skali szaroSci.

Do gory

Zapisywanie zmian plikbw camera raw
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Zmiany wprowadzone w plikach camera raw mozna zapisywac¢. Za pomocg okna dialogowego Camera Raw mozna zapisywac zmienione obrazy
camera raw w pliku .dng. Zapisanie pliku nie powoduje automatycznego otwarcia go w programie Photoshop Elements. (Aby otworzy¢ plik camera
raw, uzyj polecenia Otworz, jak dla kazdego innego pliku. Plik mozna nastepnie edytowac i zapisywac tak samo jak kazdy inny obraz.)

1. W oknie dialogowym Camera Raw zastosuj dopasowania do jednego lub wigkszej liczby obrazéw w formacie camera raw.
2. Kiliknij przycisk Zapisz obraz.

3. W oknie dialogowym Opcje zapisu plikow okresl miejsce zapisania pliku oraz, w przypadku zapisywania wiecej niz jednego pliku camera
raw, schemat nazewnictwa plikéw.

Dodatkowe opcje:

« Wstaw dane szybkiego wczytywania: Wstawia znacznie mniejsza kopig obrazu raw w pliku DNG w celu zwigkszenia szybkosci, z jaka
uzyskujemy podglad obrazu raw.

« Uzyj kompresiji stratnej: Zmniejsza rozmiar pliku DNG i powoduje utrate jakosci. Opcja ta jest zalecana tylko dla obrazéw raw, ktére
majg by¢ zapisane dla celéw archiwizacyjnych i nigdy nie bedg uzywane do drukowania lub produkgji (innego uzycia).

4. Kliknij przycisk Zapisz.

Do gory

Otwieranie obrazu camera raw w przestrzeni roboczej Edycja

Po przetworzeniu obrazu camera raw w oknie dialogowym Camera Raw mozna otworzy¢ obraz i poddaé go edycji w przestrzeni roboczej Edycja.
1. W oknie dialogowym Camera Raw zastosuj dopasowania do obrazu lub obrazéw Raw z aparatu.

2. Kiliknij przycisk Otworz obraz. Okno dialogowe Camera Raw zostanie zamkniete, a zdjecie zostanie otwarte przestrzeni roboczej Edycja.

Do gory

Ustawienia i elementy sterujace

Elementy sterujace camera raw

Narzedzie Powiekszanie Klikniecie obrazu podgladu powoduje ustawienie powiekszenia podgladu na nastepng predefiniowang wartos$é. Aby
pomniejszy¢, nalezy klikng¢, przytrzymujac klawisz Alt (klawisz Option w systemie Mac OS). Przeciggnigcie narzedzia Powigkszanie w obrazie
podgladu powoduje powiekszenie wybranego obszaru. Aby powréci¢ do powigkszenia 100%, nalezy klikng¢ dwukrotnie narzedzie Powiekszanie.

Narzedzie Raczka Umozliwia przesuwanie obrazu w oknie podgladu, jesli poziom powigkszenia obrazu podgladu jest wiekszy niz 100%. Aby
uzyskac dostep do narzedzia Raczka podczas uzywania innego narzedzia, nalezy nacisng¢ i przytrzymac klawisz spacji. Aby dopasowac obraz
podgladu do rozmiaru okna, nalezy klikng¢ dwukrotnie narzedzie Raczka.

Narzedzie Balans bieli Powoduje ustawienie tonu kliknietego obszaru na neutralny szary w celu usunigcia dominanty barwnej i dopasowania
koloru catego obrazu. Wartosci ustawien Temperatura i Tinta zmieniajg sie odpowiednio do wprowadzonego dopasowania koloru.

Narzedzie Kadrowanie Umozliwia usuwanie czesci obrazu. Nalezy przeciggna¢ tym narzedziem w obrebie obrazu podgladu, aby zaznaczyc¢
czesé, ktdéra ma zosta¢ zachowana, a nastepnie nacisnaé¢ klawisz Enter.

Narzedzie Prostowanie Narzedzia Prostowanie mozna uzy¢ do ponownego wyréwnania obrazu w pionie bgdz w poziomie. To narzedzie zmienia
réwniez rozmiar obszaru roboczego lub go kadruje w celu dopasowania do wyprostowanego obrazu.

Usuwanie efektu czerwonych oczu Umozliwia usuwanie efektu czerwonych oczu (w przypadku ludzi) oraz efektu zielonych i biatych oczu (w
przypadku zwierzat) ze zdje¢ zrobionych z uzyciem flesza.

Otworz okno dialogowe preferencji Otwiera okno dialogowe preferencji Camera Raw.
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Przyciski obrotu Umozliwiajg obracanie zdjecia w kierunku przeciwnym do ruchu lub zgodnym z ruchem wskazéwek zegara.

Konfigurowanie wtasnych ustawien aparatu

Gdy zostanie otwarty plik camera raw, program Photoshop Elements odczytuje informacje z pliku w celu okreslenia, jakim modelem aparatu
fotograficznego zostat on zrobiony, a nastepnie stosuje do obrazu odpowiednie ustawienia aparatu. W przypadku czestego wprowadzania
podobnych dopasowan mozna zmieni¢ ustawienia domysine aparatu fotograficznego. Mozna tez zmieni¢ ustawienia kazdego posiadanego modelu
aparatu (ale nie wielu aparatow o tym samym modelu).

1. Aby zapisa¢ biezace ustawienia jako ustawienia domysine aparatu, za pomoca ktérego utworzono obraz, kliknij trojkat obok menu
Ustawienia i kliknij opcje Zapisz nowe ustawienia domysine plikdw camera raw.

2. W przestrzeni roboczej Edycja otworz plik camera raw i dopasuj obraz.

3. Aby uzyc¢ ustawien domysinych aparatu w programie Photoshop Elements, kliknij trojkat obok menu Ustawienia i wybierz opcje Resetuj
ustawienia domysine plikow camera raw.

Wiadomosci serwiséw Twitter™ i Facebook nie sg objete licencjg Creative Commons.

Informacje prawne | Zasady prywatnosci online
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Poprawianie dominant barwnych

Poprawianie dominant barwnych przez poréwnywanie odmian obrazu
Automatyczne usuwanie dominanty barwnej

Usuwanie dominanty barwnej za pomoca poziomoéw

Dopasowywanie krzywych koloréow

. . . P . . Do gor
Poprawianie dominant barwnych przez poréwnywanie odmian obrazu o

W oknie dialogowym Wariacje koloréw mozna zastosowa¢ dopasowania koloru i dopasowania tonalne, poréwnujac i wybierajac rézne miniatury
odmian zdjecia. Okno dialogowe Wariacje koloréw dziata najlepiej w przypadku obrazéw o $rednim tonie, ktére nie wymagajg precyzyjnego
dopasowywania koloru.

Uwaga: Polecenia Wariacje koloréw nie mozna uzywac w przypadku obrazéw w trybie koloru indeksowanego.

1. Wybierz Ulepsz > Ustaw kolor > Wariacje koloréw.

Dwa obrazy podgladu przedstawiajg obraz oryginalny (Przed) oraz dopasowany obraz po wprowadzeniu zmian (Po).
2. Wybierz opcje odpowiadajgcg dopasowaniom, kidre chcesz zastosowac¢ do obrazu:
Polcienie, Cienie lub Podswietlenia Okresla, kidra czes¢ zakresu tonalnego ma zosta¢ dopasowana: obszar ciemny, srodkowy czy jasny.
Nasycenie Umozliwia zwiekszenie jaskrawosci koloréw obrazu (wieksze nasycenie) lub przygaszenie ich (mniejsze nasycenie).
3. Wartos¢ lub intensywnos$¢ kazdego dopasowania ustawia sie za pomocg suwaka Warto$¢. Przecigganie suwaka w lewo powoduje
zmniejszanie wartosci, a przecigganie go w prawo — zwiekszanie jej.
4. Podczas dopasowywania koloru pétcieni, cieni lub podswietlenn wykonaj dowolng z nastepujacych czynnosci:
« Aby doda¢ kolor do obrazu, kliknij odpowiadajgcga mu miniaturke Wzrost.
« Aby odjg¢ kolor, kliknij odpowiadajgcg mu miniaturke Zmniejsz.
Kazde klikniecie miniaturki powoduje zaktualizowanie wszystkich miniaturek.

5. W celu dopasowania nasycenia koloru kliknij przycisk Mniej nasycony lub Bardziej nasycony.

6. Aby cofng¢ lub wykona¢ ponownie dopasowania, wykonaj dowolng z nastepujacych czynnosci, a nastepnie kliknij przycisk OK w celu
zastosowania dopasowan do obrazu.

« Kiliknij opcje Resetuj obraz, aby rozpocza¢ ponownie i cofnaé wszystkie dopasowania.

« Kiiknij przycisk Cofnij raz lub wiele razy dla kazdego kolejnego dopasowania, ktore chcesz cofng¢. Nie mozna cofng¢ uzycia opcji
Resetuj obraz.

» Po cofnieciu nowego dopasowania kliknij przycisk Wykonaj ponownie raz lub wiele razy dla kazdego dopasowania, ktére chcesz
wykona¢ ponownie.

. . . Di .
Automatyczne usuwanie dominanty barwnej oo

Dominanta barwna to nieprzyjemne przesuniecie koloru na zdjeciu. Na przyktad zdjecie zrobione bez flesza w pomieszczeniu moze zawierac za
duzo koloru zéttego. Polecenie Usun dominante barwng powoduje zmiane ogélnego mieszania koloréw w celu usunigcia dominanty barwnej z
obrazu.

Oryginat (z lewej) i obraz po usunieciu zielonej dominanty barwnej (z prawej)
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[N

. Wybierz kolejno Ulepsz > Ustaw kolor > Usun kolorowg poswiate.

N

Kliknij obszar obrazu, ktéry powinien by¢ biaty, czarny lub neutralnie szary. Obraz zmienia sie w zaleznosci od wybranego koloru.

w

. Aby rozpocza¢ od nowa i cofngé zmiany wprowadzone w obrazie, kliknij Resetu;.

»

Kliknij przycisk OK, aby zaakceptowa¢ zmiane koloru.

. . . . , Do gory
Usuwanie dominanty barwnej za pomoca poziomoéw

Uzywanie tej techniki wymaga doswiadczenia w dziedzinie korekcji koloréow i pewnej wiedzy na temat kota koloréw RGB.

1. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
* Wybierz kolejno Ulepsz > Dopasuj oswietlenie > Poziomy.
« Woybierz kolejno Warstwa > Nowa warstwa dopasowania > Poziomy lub otworz istniejacg warstwe dopasowania Poziomy.

2. Z menu podrecznego Kanat wybierz kanat koloru, ktéry chcesz dopasowac:
e Czerwony — w celu dodania do obrazu koloru czerwonego lub niebieskozielonego.

e Zielony — w celu dodania do obrazu koloru zielonego lub karmazynowego.

» Niebieski — w celu dodania do obrazu koloru niebieskiego lub zéttego.
3. Przeciagnij srodkowy suwak wejsciowy w lewo lub w prawo w celu dodania lub odjecia koloru.
4. Kliknij przycisk OK, jesli catkowita kolorystyka jest zadowalajgca

Do szybkiego usuwania dominanty barwnej mozna uzywac probnika koloréw szaro$ci w oknie dialogowym Poziomy. Nalezy klikng¢ dwukrotnie
probnik kolorow i upewnic sie, ze wartosci RGB sg rowne. Po zamknieciu narzedzia Prébnik koloréw nalezy klikng¢ obszar obrazu, ktéry ma
by¢ neutralnie szary.

. P Do g6r
Dopasowywanie krzywych koloréw o
Polecenie Dopasuj krzywe koloréw ulepsza tony koloréw na zdjeciu, dopasowujgac podswietlenia, potcienie i cienie w poszczegolnych kanatach
koloréw. Za pomoca tego polecenia mozna na przyktad poprawic zdjecia, na ktérych widac tylko sylwetki z powodu silnego oswietlenia tylnego lub
obiekty rozmyte w wyniku zbyt matej odlegtosci od flesza aparatu.

W oknie dialogowym Dopasuj krzywe kolorbw mozna poréwnywac i wybierac¢ rozne tonalne ustawienia domysine. Wybierz z listy styléw w polu
Wybierz styl. Dopasowanie mozna dodatkowo zmieni¢, dostosowujac podswietlenia, jasnosc i kontrast pdtcieni, a takze cienie.

[ —— = —

| & =TT e e = " |
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Dopasowywanie krzywych koloréw na obrazie
A. Wybierz styl (wybierz z ustawiern domysinych) B. Dopasuj suwaki (opcje niestandardowe)

1. W programie Photoshop Elements otworz obraz.

2. Aby dopasowac okreslony obszar lub okreslong warstwe obrazu, nalezy zaznaczy¢ ten element za pomoca jednego z narzedzi zaznaczania.
(Jesli nie zostanie zaznaczony zaden obszar, dopasowanie zostanie zastosowane do catego obrazu).

Aby zachowac oryginalne zdjecie podczas eksperymentowania z dopasowaniami tonalnymi, nalezy dopasowac krzywe koloréw na
powielonej warstwie.

3. Kiliknij polecenie Ulepsz > Dopasuj kolor > Dopasuj krzywe kolorow.
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4. Wybierz styl (na przyktad Oswietlenie tylne lub Solaryzacja).
5. Dopasuj ustawienia suwakéw Podswietlenia, Jasnosé potcieni, Kontrast poicieni i Cienie.

6. Aby zastosowac¢ dopasowanie do obrazu, kliknij przycisk OK. Aby anulowaé¢ dopasowanie i zaczg¢ od nowa, kliknij przycisk Resetu. Aby
zamkng¢ okno dialogowe Dopasuj krzywe koloréw, Kliknij przycisk Anuluj.

Wiadomosci serwiséw Twitter™ i Facebook nie sg objete licencjg Creative Commons.
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Uzywanie operacji do przetwarzania zdjec

Opis ogo6lny operacji
Wykonywanie pliku operacji na obrazie
Zarzadzanie plikami operacji

Opis ogo6lny operacji Do gory

Operacja to seria krokéw (zadan), ktérg mozna powtdrzy¢ na zdjeciu. Krokami tymi moga by¢ polecenia menu, opcje panelu, dziatania przy uzyciu
narzedzi i inne. Na przyktad, operacja utworzenia efektu migawki to seria krokéw, ktéra zmienia rozmiar obrazu, stosuje efekt do obrazu, tworzy
obramowanie, ktére siega pod obraz, a nastepnie zapisuje plik we wskazanym formacie.

W programie Photoshop Elements zestaw operacji jest dostepny w panelu Operacje (Okno > Operacje). Na fotografii mozna wykonac¢ jedna lub
wiele operacji. W programie Photoshop Elements nie mozna tworzy¢ plikéw operacji. Mozna jednak wczyta¢ wigcej plikoéw operacji (pliki .atn),
ktére zostaty utworzone w programie Adobe Photoshop.

Operacje ze wspolnym motywem sg grupowane w Zestawy operaciji.

Uwaga: Operacje programu Photoshop, w ktérych sktad wchodzg kroki nieobstugiwane przez program Photoshop Elements, nie bedgq
wykonywane prawidfowo. Nie wszystkie operacje utworzone w programie Photoshop mogg zostac wykonane w programie Photoshop Elements.

Wykonywanie pliku operacji na obrazie Poaor

1. Otworz obraz, ktéry chcesz poddac obrébce przy uzyciu operaciji.

2. Jezeli panel Operacje nie jest otwarty, kliknij opcje Okno > Operacje.

3. W panelu Operacje kliknij operacje lub tréjkat obok Zestawu operaciji.

4. Kliknij przycisk odtwarzania, aby wykonac¢ operacje na obrazie, albo kliknij menu panelu Operacje, a nastepnie polecenie odtwarzania.

Zarzadzanie plikami operacji oaon
Dodawanie operacji Kliknij panelu Operacje ikone menu panelu, a nastepnie wybierz opcje Wczytaj operacje. Wskaz plik .atn i uzyskaj dostep do
dodanych operacji w panelu Operacje.

Usuwanie operacji Wybierz w panelu Operacje operacje lub zestaw operacji, a nastepnie kliknij przycisk Usun. Kliknij przycisk OK, aby
potwierdzi¢ usuniecie operacji.

Zerowanie operacji Kliknij panelu Operacje ikone menu panelu, a nastepnie wybierz opcje Wyzeruj operacje. Wszystkie operacje dostepne w
programie Photoshop Elements domysinie zostang przywrocone.

[3) v-rvo-s7 |
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Omowienie malowania

Informacje o narzedziach do malowania
Informacje o kolorach pierwszego planu i tta
Informacje o trybach mieszania

Bezpieczne kolory z palety internetowej

. . . Do gor

Informacje o narzedziach do malowania o
W programie Photoshop Elements dostepne sg rézne narzedzia do nakfadania i edytowania koloréw. Po wybraniu narzedzia do malowania na

pasku opcji narzedzi sg wyswietlane réoznorodne predefiniowane koncéwki pedzla oraz ustawienia dotyczgce rozmiaru pedzla, mieszania farby,
krycia i efektow aerografu. Mozna tworzy¢ nowe predefiniowane ustawienia pedzla i zapisywac je w bibliotekach pedzli. Pedzel i ustawienia dla
dowolnego narzedzia do malowania lub edycji mozna dostosowywac i zarzgdza¢ nimi za pomocg Menedzera ustawien predefiniowanych.

> : g :
¥ P v 3= e
rs— ] |ttt sommye-._§

A B

Opcje pedzla na pasku opcji narzedzi
A. Suwak rozmiaru pedzla i pole tekstowe B. Wysuwany panel pedzla i miniaturka pedzla C. Menu Wiecej

Narzedzie pedzla maluje gtadkie linie o wygtadzonych krawedziach. Innymi narzedziami do malowania sg narzedzie Otéwek — stuzace do
tworzenia linii o twardych krawedziach — oraz narzedzie Gumka, stuzace do wymazywania kolorowych pikseli z warstw. Narzedzie Wiadro z farbg
oraz polecenie Wypetnij pozwalajg wypeti¢ obszary obrazu kolorem lub wzorkami. Narzedzie Stempel ze wzorkiem maluje jeden z
predefiniowanych wzorkéw lub wzorek zaprojektowany przez uzytkownika.

Narzedzie Pedzel impresjonistyczny wptywa na istniejacy kolor stosujgc stylizowane pociagniecia pedzla. Narzedzie Smuzenie réwniez wptywa na
istniejgce kolory obrazu symulujac przecigganie palcem po mokrej farbie.

Podczas malowania narzedzie Szczegoétowy pedzel inteligentny automatycznie tworzy warstwe dopasowania. Nie zmienia warstwy obrazu
oryginalnego. Dzieki temu mozliwe jest wielokrotne malowanie i zmienianie warstwy bez wptywu na zdjecie oryginalne. Zobacz Dopasowywanie
koloru i tonalnosci za pomoca pedzli inteligentnych.

. . . Do g6
Informacje o kolorach pierwszego planu i tla oo
Kolor pierwszego planu jest stosowany podczas pracy z narzedziem Pedzel lub Otéwek, a takze podczas kolorowania zaznaczonych obszarow
narzedziem Wiadro z farba. Kolor stosowany do warstwy tta przy uzyciu narzedzia Gumka jest okreslany jako kolor tta. Kolory pierwszego planu i
tta mozna podglada¢ i zmienia¢ za pomocg dwoéch zachodzacych na siebie pdl, u dotu przybornika. Pole na wierzchu wskazuje kolor pierwszego
planu, a pole pod spodem kolor tta. Kolory pierwszego planu i tta sg uzywane razem przez narzedzie Gradient i niektore filtry efektow specjalnych.

: At
-

Pola koloru pierwszego planu i koloru tta w przyborniku
A. Pole koloru pierwszego planu B. Klikniecie spowoduje uzycie kolorow domysinych (czarnego i biatego) C. Klikniecie spowoduje przetgczenie
kolorow pierwszego planu i tta D. Pole koloru tta
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Uzywajac narzedzia Kroplomierz, panelu Prébki koloréw lub prébnika koloréw, mozna zmienia¢ kolory pierwszego planu i tta w przyborniku.

. . . Do gor
Informacje o trybach mieszania o

Tryby mieszania sterujg sposobem, w jaki narzedzia do malowania lub edycji wptywajg na piksele obrazu. Efekty wtasciwe réznym trybom
mieszania opisuje sie przy uzyciu nastepujacych terminéw:

« Kolor podstawowy jest pierwotnym kolorem obrazu.
» Kolor domieszkowy to kolor stosowany przez narzedzia do malowania lub edycji.

» Kolor wynikowy jest kolorem, jaki powstaje w wyniku mieszania koloréw.

il

Clemnie
Mnozenie
Sciamnianie
Sciem. Inowe

Tryby mieszania: Mnozenie (u gory), Raster (posrodku) i Jasnosc¢ (u dotu) zastosowane do warstwy w ksztafcie rozgwiazdy.

Z menu Tryb na pasku opcji narzedzi mozna wybrac¢ jeden z nastepujacych trybow mieszania:

Zwykty W wyniku edycji lub malowania kolor poszczegoélnych pikseli zmienia sie na kolor wynikowy. Jest to tryb domysiny. Podczas pracy z
obrazem w trybie bitmapowym lub w trybie koloréw indeksowanych tryb Zwykty nosi nazwe Prég.

Rozpuszczanie W wyniku edycji lub malowania kolor poszczegélnych pikseli zmienia sie na kolor wynikowy. W efekcie kolor wynikowy jest
losowym zastepstwem pikseli o kolorze podstawowym lub domieszkowym, w zaleznosci od stopnia krycia w danym miejscu. Tryb ten dziata
najlepiej z narzedziem Pedzel o duzym rozmiarze.

Pod spodem Edycja i malowanie majg wptyw tylko na przezroczystg czes¢ warstwy. Tryb ten wspotpracuje tylko z warstwami z usunietym
zaznaczeniem opcji Zablokuj przezroczystos¢, a jego dziatanie jest podobne do malowania na spodzie przezroczystych obszaréw na tafli szkia.
Usun W wyniku edycji lub malowania poszczegdine piksele stajg sie przezroczyste. Aby korzysta¢ z tego trybu, nalezy pracowaé z warstwg, w
ktorej w panelu Warstwy jest usuniete zaznaczenie opcji Zablokuj przezroczystosc.

Ciemniej Program wyszukuje informacje o kolorach we wszystkich kanatach i jako kolor wynikowy wybiera kolor podstawowy lub domieszkowy, w
zaleznosci od tego, ktéry z nich jest ciemniejszy. Piksele jasniejsze niz kolor domieszkowy sg zastepowane, a piksele ciemniejsze od koloru
domieszkowego pozostajg niezmienione.

Mnozenie Program sprawdza informacje o kolorze we wszystkich kanatach i mnozy kolor podstawowy przez kolor domieszkowy. Kolor wynikowy
jest zawsze kolorem ciemniejszym. Mnozenie jakiegokolwiek koloru przez czarny daje czern. Mnozenie dowolnego koloru przez biaty pozostawia
ten kolor bez zmian. Podczas malowania kolorem innym niz biaty lub czarny kolejne pociagniecia narzedziem do malowania dajg kolory coraz
ciemniejsze. Efekt jest podobny do rysowania na obrazie przy uzyciu flamastrow.

Sciemnianie Program sprawdza informacje o kolorze we wszystkich kanatach i przyciemnia kolor podstawowy tak, aby uwzgledni¢ kolor
domieszkowy. Mieszanie z bielg powoduje, ze kolor nie zmienia sig.

Sciemnianie liniowe Program wyszukuje informacje o kolorach we wszystkich kanatach i wybiera jako kolor wynikowy ciemniejszy sposréd
koloréw podstawowego i domieszkowego. Mieszanie z bielg powoduje, ze kolor nie zmienia sie.

Ciemniejszy kolor Poréwnuje ogodlng wartos¢ wszystkich kanatéw dla koloru mieszanego i bazowego i wyswietla kolor o nizszej wartosci. Tryb
Ciemniejszy kolor nie powoduje utworzenia trzeciego koloru mogacego wynika¢ z mieszania w trybie Ciemniej, poniewaz podczas tworzenia koloru
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wynikowego wybiera najnizsze wartosci kanatow z koloru bazowego i koloru mieszanego.

Jasniej Program wyszukuje informacje o kolorach we wszystkich kanatach i wybiera jako kolor wynikowy jasniejszy sposréd kolorow
podstawowego i domieszkowego. Piksele ciemniejsze od koloru domieszkowego zostajg zastgpione, a piksele jasniejsze od niego pozostajg
niezmienione.

Raster Program sprawdza informacje o kolorze we wszystkich kanatach i mnozy odwrotnosci koloru domieszkowego i podstawowego. Kolor
wynikowy jest zawsze jasniejszy. Mieszanie z czernig pozostawia kolor bez zmian. Mieszanie z bielg daje biel. Efekt jest podobny do wybielenia
obszaru.

Rozjasnianie Program wyszukuje informacje o kolorach we wszystkich kanatach i rozjasnia kolor podstawowy tak, aby uwzgledni¢ kolor
domieszkowy. Mieszanie z czernig powoduje, ze kolor nie zmienia sie.

Rozjasnianie liniowe (Dodaj) Program wyszukuje informacje o kolorach we wszystkich kanatach i rozjasnia kolor podstawowy przez zwigkszenie
jasnosci tak, aby uwzgledni¢ kolor domieszkowy. Mieszanie z czernig powoduje, ze kolor nie zmienia sie.

Jasniejszy kolor Poréwnuje ogodlng wartos¢ wszystkich kanatéw dla koloru domieszkowego i bazowego i wyswietla kolor o wyzszej wartosci. Nie
tworzy trzeciego koloru, ktéry mogtby powstaé z trybu Jasniejszy kolor, poniewaz wybiera najwyzsze wartosci kanatéw z koloréw bazowego i
domieszkowego w celu utworzenia kolory wynikowego.

Naktadka Program mnozy warto$ci koloréw lub ich odwrotnosci, w zaleznosci od koloru podstawowego. Wzorki lub kolory sg naktadane na
istniejace piksele przy zapisywaniu rozjasnien i cieni koloru podstawowego. Kolor podstawowy jest mieszany z kolorem domieszkowym tak, aby
uwzgledni¢ jasnos¢ lub ciemnos¢ koloru pierwotnego.

tagodne swiatto Program przyciemnia lub rozjasnia kolor, w zaleznosci od koloru domieszkowego. Efekt jest podobny do efektu oswietlenia
obrazu Swiattem rozproszonym. Jesli kolor domieszkowy jest jasniejszy od 50-procentowej szarosci, obraz ulega rozjasnieniu. Jesli kolor
domieszkowy jest ciemniejszy od 50-procentowej szarosci, obraz ulega przyciemnieniu. Malowanie czystg czernig lub bielg tworzy znaczaco
ciemniejsze lub jasniejsze obszary, ale nie daje efektu czystej czerni lub bieli.

Ostre swiatlo Program mnozy wartosci koloréw lub ich odwrotnosci, w zaleznosci od koloru domieszkowego. Efekt jest podobny do efektu
oswietlenia obrazu ostrym $wiattem reflektora. Jesli kolor domieszkowy jest jasniejszy od 50-procentowej szarosci, obraz ulega rozjasnieniu. Jest
to przydatne podczas dodawania podswietlen do obrazu. Jesli kolor domieszkowy jest ciemniejszy od 50-procentowej szarosci, obraz ulega
przyciemnieniu. Jest to przydatne podczas dodawania cieni do obrazu. Malowanie czystg czernig lub bielg daje czystg czern lub biel.

Swiatto jaskrawe Program rozjasnia lub przyciemnia kolory, zwiekszajac lub zmniejszajac kontrast, w zaleznosci od koloru domieszkowego. Jesli
kolor domieszkowy (zrédio Swiatta) jest jasniejszy od 50-procentowej szarosci, obrazek zostaje rozjasniony przez zmniejszenie kontrastu. Jesli
kolor domieszkowy jest ciemniejszy od 50-procentowej szarosci, obraz zostaje przyciemniony przez zwigekszenie kontrastu.

Swiatto liniowe Program rozjasnia lub przyciemnia kolory, zwiekszajac lub zmniejszajac jasnosé, w zaleznosci od koloru domieszkowego. Jesli
kolor domieszkowy (zrédto Swiatta) jest jasniejszy od 50-procentowej szarosci, obraz zostaje rozjasniony przez zwiekszenie jasnosci. Jesli kolor
domieszkowy jest ciemniejszy od 50-procentowej szarosci, obraz zostaje przyciemniony przez zmniejszenie jasnosci.

Swiatto punktowe Zastepuje kolory na podstawie koloru domieszkowego. Jesli kolor domieszkowy (zrédto $wiatta) jest jasniejszy od 50-
procentowej szarosci, piksele ciemniejsze od koloru domieszkowego sg zastgpowane, a pozostate nie ulegajg zadnym zmianom. Jesli kolor
domieszkowy jest ciemniejszy od 50-procentowej szarosci, piksele jasniejsze od koloru domieszkowego sg zastepowane, a pozostate nie ulegajg
zadnym zmianom. Tryb przydatny podczas dodawania do obrazu efektéw specjalnych.

Mieszanie twarde W zaleznosci od koloru podstawowego i koloru domieszkowego kolory sg redukowane do bieli, czerni, koloru czerwonego,
zielonego, niebieskiego, zottego, niebieskozielonego i karmazynowego.

Réznica Program wyszukuje informacje o kolorach we wszystkich kanatach, po czym albo odejmuje od koloru podstawowego kolor domieszkowy,
albo od koloru domieszkowego kolor podstawowy — w zaleznosci od tego, ktéry jest jasniejszy. Mieszanie z bielg odwraca wartosci koloru
podstawowego; mieszanie z czernig nie powoduje zadnej zmiany.

Wykluczenie Tworzy efekt podobny do trybu Roéznica, ale o nizszym kontrascie. Mieszanie z biatym powoduje odwrécenie wartosci koloru
podstawowego. Mieszanie z czernig powoduje, ze kolor nie zmienia sie.

Barwa Powstaje kolor wynikowy o jasnosci i nasyceniu koloru podstawowego i barwie koloru domieszkowego.

Nasycenie Powstaje kolor wynikowy o jasnosci i barwie koloru podstawowego oraz nasyceniu koloru domieszkowego. Malowanie w obszarze o
zerowym nasyceniu (neutralnym obszarze szarosci) przy uzyciu tego trybu nie powoduje zmian.

Kolor Powstaje kolor wynikowy o jasnosci koloru podstawowego oraz barwie i nasyceniu koloru domieszkowego. Daje to efekt zachowania
odcieni szarosci obrazu i jest uzywane do barwienia obrazéw monochromatycznych oraz nadawania odcienia obrazom kolorowym.

Uzycie trybu Mieszanie koloru w celu zmiany koloru koszuli
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Jasnos¢ Powstaje kolor wynikowy o barwie i nasyceniu koloru podstawowego oraz jasnosci koloru domieszkowego. Efekt koncowy stanowi
odwrotno$é wyniku zastosowania trybu Kolor.

Bezpieczne kolory z palety internetowej Pogo

Bezpieczne kolory z palety internetowej to 216 kolorow, ktérych uzywajq przegladarki internetowe pracujgce na platformach Windows i Mac OS.
Uzycie tylko tych koloréw gwarantuje, ze kolory obrazu przygotowanego na potrzeby Internetu beda poprawnie wyswietlane przez przegladarki
internetowe.

W Probniku koloréw Adobe mozna zidentyfikowaé bezpieczne kolory z palety internetowej, wykonujac jedng z nastepujacych czynnosci:

* W lewym dolnym rogu prébnika koloréw zaznacz pole wyboru Tylko kolory z palety internetowej, a nastepnie wybierz dowolny kolor z
probnika koloréw. Kiedy ta opcja jest zaznaczona, kazdy wybrany kolor bedzie bezpiecznym kolorem.

* Wybierz kolor z Prébnika koloréw. Po wybraniu koloru niepochodzacego z bezpiecznej palety internetowej w prawym goérnym rogu Probnika
kolorow obok prostokata koloréw zostanie wyswietlony szescian alarmowy . Kliknij szescian alarmowy, aby wybra¢ najblizszy bezpieczny
kolor z palety internetowej. Jesli szescian alarmowy nie pojawia sie, oznacza to, ze wybrany kolor jest bezpieczny w Internecie.

Wiecej tematéw Pomocy

(@) ov-rio-5v |
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Narzedzia do malowania

Uzywanie narzedzia Pedzel

Uzywanie narzedzia Otéwek

Uzywanie narzedzia Pedzel impresjonistyczny
Uzywanie narzedzia Smuzenie

Uzywanie narzedzia Gumka

Uzywanie narzedzia Magiczna gumka
Uzywanie narzedzia Gumka tta

Uzywanie narzedzia Pedzel Do géry

Narzedzie Pedzel tworzy miekkie lub twarde pociggniecia koloru. Narzedzie to moze byé uzywane do symulowania technik malowania
aerografem. Jesli nie jest ono widoczne w przyborniku, nalezy wybra¢ narzedzie Pedzel impresjonistyczny lub narzedzie Zastgpowanie koloréw, a
nastepnie klikng¢ ikone narzedzia Pedzel na pasku opcji narzedzi.

1. Wybierz kolor do malowania, ustawiajac kolor pierwszego planu.
2. W sekcji Rysuj przybornika wybierz narzedzie Pedzel.

3. Okresl odpowiednie opcje narzedzia Pedzel na pasku opcji narzedzi, a nastepnie przeciagnij po obrazie, aby malowac.
Aby rozpoczac rysowanie linii prostej, wybierz jej punkt poczatkowy i kliknij go. Nastepnie przytrzymaj klawisz Shift i kliknij, aby ustawic¢
punkt koncowy linii.

Mozna okresli¢ nastepujace opcje narzedzia Pedzel:
Tryb aerografu Wiacza funkcje aerografu. Opcja stosuje odcienie stopniowe, symulujgc tradycyjne techniki malowania aerografem.

Pedzel Umozliwia ustawienie koncéwki pedzla. Kliknij strzatke obok probki pedzla, z menu rozwijanego Pedzel wybierz kategorig¢ pedzla, a
nastepnie wybierz miniaturke pedzla.

Rozmiar Powoduje ustawienie rozmiaru pedzla w pikselach. Przeciggnij suwak Rozmiar lub wprowadz rozmiar w polu tekstowym.

Krycie Powoduje ustawienie krycia dla stosowanej farby. Ustawienie niskiego krycia powoduje przenikanie pikseli znajdujacych sie pod
pociaggnieciem pedzla. Nalezy przeciggna¢ suwak lub wprowadzi¢ wartos¢ krycia.

Tryb Okresla sposdb mieszania stosowanej farby z pikselami istniejacymi na obrazie.
Opcje tabletu Powoduje ustawienie opcji pidra, jesli zamiast myszy jest uzywany tablet wykrywajacy site nacisku.

Ustawienia pedzla Powoduje ustawienie dodatkowych opcji pedzla.

. . . - Di ¢
Uzywanie narzedzia Otéwek e

Narzedzie Otéwek tworzy ostro zarysowane linie odreczne.

1. Wybierz kolor do malowania, ustawiajac kolor pierwszego planu.
2. W sekcji Rysuj przybornika wybierz narzedzie Otowek.

3. Okresl odpowiednie opcje narzedzia Otowek na pasku opcji narzedzi, a nastepnie przeciagnij po obrazie, aby malowac.
Aby rozpoczac rysowanie linii prostej, wybierz jej punkt poczatkowy i kliknij go. Nastepnie przytrzymaj klawisz Shift i kliknij, aby ustawi¢
punkt koncowy linii.

Mozna okresli¢ nastepujace opcje narzedzia Otéwek:

Koncoéwka pedzla Umozliwia ustawienie koncowki. Kliknij strzatke obok probki pedzla, z menu rozwijanego Pedzel wybierz kategorie
pedzla, a nastepnie wybierz miniaturke pedzla.

Rozmiar Powoduje ustawienie rozmiaru pedzla w pikselach. Przeciggnij suwak Rozmiar lub wprowadz rozmiar w polu tekstowym.

Krycie Powoduje ustawienie krycia dla stosowanej farby. Ustawienie niskiego krycia powoduje przenikanie pikseli znajdujacych sie pod
pociagnieciem pedzla. Nalezy przeciggna¢ suwak lub wprowadzi¢ wartos¢ krycia.

Tryb Okresla sposdb mieszania stosowanej farby z pikselami istniejgcymi na obrazie.

Auto-gumka Zaczecie malowania od obszaru niezawierajgcego koloru pierwszego planu i przeciggniecie dalej spowoduje, ze narzedzie
bedzie malowac kolorem pierwszego planu. Jesli ruch zacznie sig od koloru innego niz kolor pierwszego planu, malowanie bedzie sie
odbywac¢ tylko kolorem pierwszego planu. W przypadku klikniecia i malowania obszaréw zawierajacych kolor pierwszego panu otéwek maluje
kolorem tta.
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Uzywanie narzedzia Pedzel impresjonistyczny Poaon

Narzedzie Pedzel impresjonistyczny zmienia kolory i szczegoty na obrazach w taki sposob, ze zdjecie wyglada, jakby zostato namalowane przy
uzyciu stylizowanych pociggnie¢ pedzlem. Eksperymentujac z réznymi opcjami styléw, tolerancji i rozmiaréw obszaru, mozna symulowac teksture
malowidta skojarzong z roznymi stylami artystycznymi.

1. Po wybraniu narzedzia Pedzel w przyborniku wybierz narzedzie Pedzel impresjonistyczny na pasku opcji narzedzi.

2. Okresl odpowiednie opcje narzedzia na pasku opcji narzedzi, a nastepnie przeciagnij po obrazie, aby malowac.

Zdjecie oryginalne (po lewej) i to samo zdjecie po uzyciu narzedzia Pedzel impresjonistyczny (po prawej)

Mozna okresli¢ nastepujace opcje:
Pedzel Umozliwia ustawienie koncoéwki pedzla. Kliknij strzatke obok probki pedzla, z menu rozwijanego Pedzel wybierz kategorie pedzla, a
nastepnie wybierz miniaturke pedzla.

Rozmiar Powoduje ustawienie rozmiaru pedzla w pikselach. Przeciggnij suwak Rozmiar lub wprowadz rozmiar w polu tekstowym.

Krycie Powoduje ustawienie krycia dla stosowanej farby. Ustawienie niskiego krycia powoduje przenikanie pikseli znajdujacych sie pod
pociagnieciem pedzla. Nalezy przeciggna¢ suwak lub wprowadzi¢ wartos¢ krycia.

Tryb Okresla sposéb mieszania stosowanej farby z pikselami istniejacymi w obrazie. Wiecej informacji na temat mieszania mozna znalez¢
w temacie Informacje o trybach mieszania.

Zaawansowane Styl wplywa na ksztatt pociagniecia pedzlem. Obszar kontroluje rozmiar pociggniecia pedzlem. Duza warto$¢ w polu Obszar
zwieksza takze liczbe pociggnie¢. Tolerancja kontroluje stopief podobienstwa wartosci kolorow sasiednich pikseli wymagany do tego, aby
pociagniecia pedzlem miaty na nie wptyw.

. . . . . D ¢
Uzywanie narzedzia Smuzenie oo

Narzedzie Smuzenie symuluje efekt pociggniecia palcem po mokrej farbie. Kolor jest pobierany z poczatkowego punktu pociggniecia i naktadany w
kierunku przeciggania. Narzedzie umozliwia rozmazanie koloréw juz istniejacych na obrazie lub rozsmarowanie na nim koloru pierwszego planu.

Obraz oryginalny (po lewej) i ten sam obraz po uzyciu do czesci zdjecia narzedzia Smuzenie (po prawej)

1. W sekcji Ulepsz przybornika wybierz narzedzie Smuzenie (Jesli nie jest ono widoczne w przyborniku, nalezy wybra¢ narzedzie Rozmywanie
lub narzedzie Wyostrzanie , a nastepnie klikng¢ ikone narzedzia Smuzenie na pasku opcji narzedzi).
2. Okresl odpowiednie opcje na pasku opcji narzedzi, a nastepnie przeciggnij po obrazie, aby rozmazac kolor.
Aby tymczasowo uzywac opcji Malowanie palcem podczas korzystania z narzedzia Smuzenie, nalezy przytrzymac klawisz Alt (Option w
systemie Mac OS).
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Nastepujace opcje narzedzia Smuzenie mogq zosta¢ okreslone:

Tryb Okresla sposéb mieszania stosowanej farby z pikselami istniejacymi w obrazie. Wiecej informacji na temat mieszania mozna znalez¢
w temacie Informacje o trybach mieszania.

Pedzel Umozliwia ustawienie koncéwki pedzla. Kliknij strzatke obok probki pedzla, z menu rozwijanego Pedzel wybierz kategorie pedzla, a
nastepnie wybierz miniaturke pedzla.

Rozmiar Powoduje ustawienie rozmiaru pedzla w pikselach. Przeciggnij suwak Rozmiar lub wprowadz rozmiar w polu tekstowym.
Intensywnos$¢ Powoduje ustawienie mocy efektu smuzenia.

Probkuj wszystkie warstwy Powoduje rozmazanie przy uzyciu koloréw ze wszystkich widocznych warstw. Jesli zaznaczenie tej opcji jest
usuniete, narzedzie Smuzenie uzywa koloréw tylko z aktywnej warstwy.

Malowanie palcem Powoduje rozsmarowanie koloru pierwszego planu na poczatku kazdego pociagnigcia. Jesli zaznaczenie tej opcji jest
usuniete, narzedzie Smuzenie uzywa koloru znajdujacego sie pod wskaznikiem na poczatku kazdego pociggniecia.

Do gory

Uzywanie narzedzia Gumka

Narzedzia Gumka zmienia piksele obrazu podczas przeciggania wskaznika po nich. Podczas pracy z warstwg Tio lub z warstwa z zablokowang
przezroczystoscig wymazane piksele zmieniajg kolor na kolor tta. W pozostatych przypadkach wymazane piksele stajq sie przezroczyste. Siatka
przezroczystosci wskazuje piksele przezroczyste.

1. W sekcji Rysuj przybornika wybierz narzedzie Gumka. Jesli nie jest ono widoczne w przyborniku, nalezy wybra¢ narzedzie Gumka tta lub

Uzywanie narzedzia Magiczna gumka

narzedzie Magiczna gumka , a nastepnie klikng¢ ikone narzedzia Gumka na pasku opcji narzedzi.
. Okresl opcje na pasku opcji narzedzi wedle uznania, a nastepnie przeciagnij po obszarze przeznaczonym do wymazania.

Mozna okresli¢ nastepujace opcje narzedzia Gumka:

Pedzel Umozliwia ustawienie koncowki pedzla. Kliknij strzatke obok probki pedzla, z menu rozwijanego Pedzel wybierz kategorie pedzla, a
nastepnie wybierz miniaturke pedzla.

Rozmiar Powoduje ustawienie rozmiaru pedzla w pikselach. Przecigagnij suwak Rozmiar lub wprowadz rozmiar w polu tekstowym.

Krycie Pozwala na zdefiniowanie mocy wymazania. Krycie o wartosci 100% powoduje wymazanie pikseli na zwyktej warstwie do catkowitej
przezroczystosci, a pikseli w warstwie Tto do koloru tta. Krycie o nizszej warto$ci powoduje wymazanie pikseli na zwyktej warstwie do
czesciowej przezroczystosci, a piksele w warstwie Tto maluje czesciowo na kolor tta. Jesli tryb Blok jest zaznaczony na pasku opcji narzedzi,
opcja Krycie nie jest dostepna.

Tekst Tryb Pedzel powoduje wymazanie przy uzyciu cech pedzla, co daje mozliwos¢ tworzenia tagodnie zarysowanych obszarow
wymazanych. Tryb Otéwek tworzy ostro zarysowane obszary wymazane — tak samo jak prawdziwy otéwek. W trybie Blok do wymazywania
jest uzywany ostro zarysowany kwadrat o boku 16 pikseli.

Do gory

Narzedzie Magiczna gumka zmienia piksele obrazu podczas przeciggania wskaznika w obrebie zdjecia. Podczas pracy z warstwg z zablokowang
przezroczystoscig piksele zmieniajg kolor na kolor tta. W pozostatych przypadkach piksele sg wymazywane do przezroczystosci. Usuwanie pikseli
z warstwy biezacej moze dotyczy¢ pikseli przylegajacych lub wszystkich pikseli podobnych.
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Obraz oryginalny (po lewej) i ten sam obraz po wymazaniu chmur (po prawej)

1. W panelu Warstwy zaznacz warstwe zawierajgcg obszary przeznaczone do wymazania.
Uwaga: Zaznaczenie Tta automatycznie powoduje, ze staje sie ono warstwg, jesli jest uzywane narzedzie Magiczna gumka.

2. W sekcji Rysuj przybornika wybierz narzedzie Magiczna gumka w przyborniku. Jesli nie jest ono widoczne w przyborniku, nalezy wybrac
narzedzie Gumka lub narzedzie Gumka tta , a nastepnie klikng¢ ikone narzedzia Magiczna gumka na pasku opcji narzedzi.

3. Okresl opcje na pasku opcji narzedzi wedle uznania, a nastepnie kliknij obszar warstwy, ktéry chcesz wymazac.
Nastepujace opcje narzedzia Magiczna gumka moga zostaé okreslone:

Tolerancja Definiowanie zakresu koloréw przeznaczonych do wymazania. Niska tolerancja powoduje usuwanie pikseli o wartosciach
koloréw zblizonych do pikseli, ktére kliknieto. Wysoka tolerancja powoduje usuwanie wiekszej liczby pikseli.

Krycie Pozwala na zdefiniowanie mocy wymazania. Krycie o wartosci 100% powoduje wymazanie pikseli na zwyktej warstwie do catkowitej
przezroczystosci, a pikseli w warstwie zablokowanej do koloru tta. Krycie o nizszej wartosci powoduje wymazanie pikseli na zwyktej warstwie
do czesciowej przezroczystosci, a piksele w warstwie zablokowanej maluje czesciowo na kolor tta.

Prébkuj wszystkie warstwy Wymazywany kolor jest prébkowany za pomocg danych zebranych ze wszystkich widocznych warstw.
Usuniecie zaznaczenia tej opcji spowoduje wymazanie pikseli tylko z aktywnej warstwy.

Sasiadujacy Wymazywane sg tylko piksele przylegajace do kliknietego piksela. Usuniecie zaznaczenia tej opcji spowoduje wymazanie z
obrazu wszystkich podobnych pikseli.

Wygtadzanie Powoduje wygtadzanie krawedzi wymazywanego obszaru, czynigc krawedz bardziej naturalna.

Uzywanie narzedzia Gumka tta Pogon

Narzedzie Gumka tta zmienia piksele kolorowe w przezroczyste, co umozliwia tatwe oddzielanie obiektu od jego tta. Odpowiednie uzycie tego
narzedzia umozliwia zachowanie krawedzi obiektow pierwszego planu, eliminujac jednoczesnie piksele otoczki nalezace do tta.

Wskaznik narzedzia jest kursorem krzyzowym otoczonym kétkiem i wskazuje punkt aktywny narzedzia. Przecigganie wskaznika powoduje, ze
piksele znajdujace sie w obrebie kétka i piksele o wartosci koloru podobnej do piksela w punkcie aktywnym sg wymazywane. Jesli kotko znajdzie
sie nad obiektem pierwszego planu, ktéry nie zawiera pikseli podobnych do piksela w punkcie aktywnym, to dany obiekt nie zostanie wymazany.
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VL
Wymazywanie niepotrzebnego tta. Uzywajgc narzedzia Stempel lub dodajgc kolejng warstwe, mozna wymienic tfo na inne.

1. W panelu Warstwy zaznacz warstwe zawierajgcg obszary przeznaczone do wymazania.
Uwaga: Zaznaczenie tta automatycznie powoduje, ze staje sie ono warstwa, jesli jest uzywane narzedzie Gumka tfa.

2. W sekcji Rysuj przybornika wybierz narzedzie Gumka tta. Jesli nie jest ono widoczne w przyborniku, nalezy wybra¢ narzedzie Gumka lub
narzedzie Magiczna gumka, a nastepnie klikng¢ ikone narzedzia Gumka tta na pasku opcji narzedzi.

3. Okresl opcje na pasku opcji narzedzi wedle uznania, a nastgpnie przeciagnij po obszarze przeznaczonym do wymazania. Nie nalezy
ustawia¢ punktu aktywnego na obszarach nieprzeznaczonych do wymazania.

Nastepujace opcje narzedzia Gumka tta mogg zostac okreslone:
Rozmiar Szerokos¢ pedzla w pikselach

Tolerancja Okresla stopien podobienstwa koloru piksela do koloru punktu aktywnego wymagany do tego, aby narzedzie miato wptyw na
piksel. Niska tolerancja powoduje, ze wymazywane sg tylko obszary o wysokim podobienstwie do koloru punktu aktywnego. Duza tolerancja
powoduje usuniecie wiekszej liczby koloréw.

Ustawienia pedzla Pozwala ustawi¢ predefiniowane ustawienia pedzla, takie jak rozmiar, srednica, twardos¢ oraz odstepy. Nalezy
przeciggna¢ suwaki rozmiaru lub wprowadzi¢ liczby w polach tekstowych.

Ogranicz Opcja Ciagte powoduje wymazanie obszaréw zawierajgcych kolor punktu aktywnego i potgczonych ze soba. Opcja Nieciagte
powoduje wymazanie w obrebie koétka pikseli podobnych do koloru punktu aktywnego.

Wiecej tematéw Pomocy

Informacje prawne | Zasady prywatnosci online

123


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://help.adobe.com//pl_PL/legalnotices/index.html
http://helpx.adobe.com/go/gffooter_online_privacy_policy_pl

Filtry dopasowania

Stosowanie filtru Wyréwnaj
Stosowanie filtru Mapa gradientu
Stosowanie filtru Odwro¢
Stosowanie filtru Posteryzuj
Stosowanie filtru Prog
Stosowanie filtru fotograficznego

Stosowanie filtru Wyroéwnaj Do géry

Filtr Wyréwnaj ponownie rozmieszcza wartosci jasnosci pikseli obrazu, tak aby bardziej rownomiernie przedstawiaty caty zakres pozioméw
jasnosci. Gdy zastosujesz to polecenie, program Photoshop Elements znajdzie najjasniejsze i najciemniejsze wartosci w obrazie kompozytowym.
Nastepnie ponownie okresli ich przypisanie, tak aby najjasniejsza warto$¢ odpowiadata bieli, zas najciemniejsza warto$¢ odpowiadata czerni.
Program Photoshop Elements wyréwnuje nastepnie jasnos¢ — czyli rozmieszcza rownomiernie posrednie wartosci pikseli.

1. Wybierz obraz, warstwe lub obszar.

2. Wybierz kolejno Filtr > Dopasowania > Wyréwnaj.
3. Jesli zaznaczono obszar obrazu, w oknie dialogowym wybierz obszar, ktéry chcesz wyréwnag¢, a nastepnie kliknij przycisk OK:
« Tylko zaznaczony obszar — rownomierne rozmieszczenie wytgcznie pikseli zaznaczenia.

« Caly obraz w zaleznosci od zaznaczonego obszaru — rownomierne rozmieszczenie wszystkich pikseli obrazu na podstawie pikseli
znajdujacych sie w zaznaczeniu.

Stosowanie filtru Mapa gradientu Poaory

Filtr Mapa gradientu powoduje odwzorowanie zakresu skali szarosci obrazu na kolory okreslonego wypeienia gradientowego.

Uzywanie filtru Mépa gradientu do symulowania tonu sepii

1. Wybierz obraz, warstwe lub obszar.

2. Wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci:
« Wybierz kolejno Filtr > Dopasowania > Mapa gradientu.

e Z poziomu panelu Warstwy lub menu Warstwy utworz nowg albo otworz istniejacg warstwe dopasowania Mapa gradientu.

3. Okresl wybrane wypetnienie gradientowe:
* Aby wybra¢ wypetnienie z listy wypetnien gradientowych, kliknij trjkat po prawej stronie wypetnienia gradientowego wyswietlonego w
oknie dialogowym Mapa gradientu. Zaznacz kliknigciem wybrane wypetnienie i kliknij pusty obszar okna w celu ukrycia listy.

« Aby przeprowadzi¢ edycje wypetnienia gradientowego wyswietlanego aktualnie w oknie Mapa gradientu, kliknij wypetnienie. Nastepnie
zmodyfikuj istniejace wypetnienie gradientowe lub utwérz nowe.
Cienie, potcienie i podswietlenia obrazu sg odwzorowywane domysinie na (odpowiednio): kolor poczatkowy (lewy), srodkowy i koncowy

(prawy) wypetnienia gradientowego.

4. Wybierz dowolng z opcji gradientu lub nie wybieraj zadnej:
« Opcja Roztrzgsanie dodaje losowy szum w celu wygtadzenia wygladu wypetnienia gradientowego oraz zmniejsza efekty prazkowania.

* Opcja Odwrotno$¢ zmienia kierunek wypetnienia gradientowego i odwraca mape gradientu.

124



5. Kiliknij przycisk OK.

. . . o, Do gor
Stosowanie filtru Odwréé ger

Filtr Odwrd¢ powoduje odwrocenie koloréw obrazu. Tego polecenia mozna uzy¢ na przyktad w celu uzyskania negatywu z pozytywu obrazu
czarno-biatego lub w celu uzyskania pozytywu z zeskanowanego czarno-biatego negatywu.

Uwaga: Ze wzgledu na fakt, ze film kolorowy zawiera maske koloru pomararnczowego, polecenie Odwroc nie pozwala tworzy¢ doktadnych
pozytywoéw z zeskanowanych kolorowych negatywoéw. Nalezy sie upewnic, ze podczas skanowania filmoéw przy uzyciu skaneréw slajdéw zostang
uzyte odpowiednie ustawienia kolorowych negatywow.

Podczas odwracania obrazu warto$¢ jasnosci kazdego piksela jest konwertowana na warto$¢ odwrotng w 256-stopniowej skali wartosci koloréw.
Na przyktad piksel pozytywu o wartosci 255 zostanie zmieniony na piksel o wartosci 0.
1. Wybierz obraz, warstwe lub obszar.

2. Wybierz kolejno Filtr > Dopasowania > Odwrdgé.

Stosowanie filtru Posteryzuj Pogo

Filtr Posteryzuj pozwala okresli¢ liczbe pozioméw tonalnych (lub wartosci jasnosci) dla kazdego kanatu w obrazie. Nastepnie mapuje piksele do
najblizszego, pasujacego poziomu. Na przyktad wybranie dwéch pozioméw tonalnych w obrazie RGB pozwala na uzyskanie szesciu koloréw —
dwoch czerwonych, dwoch zielonych i dwoch niebieskich.

To polecenie jest przydatne do tworzenia efektdw specjalnych, takich jak duze ptaskie obszary na fotografii. Jego dziatanie jest najlepiej widoczne
po zmniejszeniu liczby poziomdéw szarosci obrazu w skali szarosci. Jednak za jego pomoca mozna tez uzyskac interesujgce wyniki w obrazach
kolorowych.

Jedli na obrazie ma wystgpic okre$lona liczba kolorow, nalezy przekonwertowac go na skale szaroSci i wybra¢ odpowiednig liczbe poziomow.
Nastepnie nalezy powtornie przeksztatcic obraz do poprzedniego trybu kolorow i zastgpi¢ poszczegdlne odcienie szaro$ci wybranymi kolorami.
1. Wybierz obraz, warstwe lub obszar.

2. Wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci:
« Wybierz kolejno Filtr > Dopasowania > Posteryzuj.

e Z poziomu panelu Warstwy lub menu Warstwy utwérz nowag lub otwoérz istniejaca warstwe dopasowania Posteryzuj.

3. Uzyj suwaka, aby uzyskac¢ prawidtowy efekt lub wprowadz liczbe pozioméw tonalnych i kliknij OK.

. . , Do gor
Stosowanie filtru Prég o

Filtr Prég umozliwia konwertowanie obrazéw w skali szarosci lub kolorowych na obrazy czarno-biate o wysokim kontrascie. Jako prég mozna
podac okreslony poziom. Wszystkie piksele jasniejsze niz prog sg konwertowane na biel, a wszystkie piksele ciemniejsze — na czern. Polecenie
Prog jest przydatne do ustalania najjasniejszych i najciemniejszych obszaréw obrazu.
1. Wybierz obraz, warstwe lub obszar.
2. Wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci:
« Wybierz kolejno Filtr > Dopasowania > Prdg.
e Z poziomu panelu Warstwy lub menu Warstwy utworz nowa lub otworz istniejacg warstwe dopasowania Prog.
* W oknie dialogowym Prog zostanie wyswietlony histogram pozioméw luminancji pikseli w biezgcym zaznaczeniu.

3. Wybierz opcje Podglad, a nastepnie wykonaj dowolng z nastepujacych czynnosci:
« Aby zmieni¢ obraz na czarno-biaty, przeciggaj suwak pod histogramem do momentu pojawienia sie zgdanego poziomu progu u goéry
okna dialogowego, a nastepnie kliknij przycisk OK. Podczas przeciggania suwaka obraz zmienia sie zgodnie z biezgcym ustawieniem
progu.

« Aby zidentyfikowac reprezentatywne podswietlenie, przeciggaj suwak w prawo do momentu, az obraz stanie sie catkowicie czarny.
Nastepnie przeciggaj suwak z powrotem do momentu, az na obrazie pojawig sie biate obszary.

« Aby zidentyfikowac¢ reprezentatywny cien, przeciggaj suwak w lewo do momentu, az obraz stanie sig catkowicie biaty. Nastepnie
przeciggaj suwak z powrotem do momentu, az na obrazie pojawig sie¢ czarne obszary.

4. (Opcjonalnie) Aby wréci¢ do ustawien domysinych, przytrzymaj klawisz Alt (Option w systemie Mac OS) i kliknij przycisk Resetuj.
5. (Opcjonalnie) Kliknij przycisk Anuluj, aby zamkng¢ okno dialogowe Prég bez wprowadzania zmian w obrazie.

Do gory
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Stosowanie filtru fotograficznego

Polecenie Filtr fotograficzny nasladuje technike naktadania filtru kolorowego przed obiektyw aparatu. Filtr koloréw dopasowuje balans koloréw i
temperature kolorow $wiatta przepuszczanego przez obiektyw i naswietlajacego film. Polecenie Filtr fotograficzny umozliwia rowniez wybor
jednego z predefiniowanych ustawien stuzacych do korygowania barw obrazu. Tym uzytkownikom, ktérzy chca wybra¢ wtasne dopasowanie
koloru, polecenie Filtr fotograficzny umozliwia wybér koloru z prébnika kolorow Adobe.

Obraz oryginalny (po lewej) oraz filtr ocieplajacy (81) z zastosowang gestosciq 60% (po prawej)

1. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
« Wybierz kolejno Filtr > Dopasowania > Filtr fotograficzny.

* Wybierz kolejno Warstwa > Nowa warstwa dopasowania > Filtr fotograficzny. W oknie dialogowym Nowa warstwa kliknij przycisk OK.
2. Aby wybra¢ kolor filtru, w oknie dialogowym Filtr fotograficzny wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

Filtr ocieplajacy (85) i Filtr ochtadzajacy (80) Filtry konwersji koloru, ktére regulujg balans bieli obrazu. Jezeli zdjecie wykonano w $wietle
0 nizszej temperaturze koloru (zéttawym), mozna uzy¢ filtra ochtadzajgcego (80). Sprawi on, ze kolory na zdjeciu bedg bardziej niebieskie,
co skompensuje nizszg temperature koloru $wiatta z otoczenia. Natomiast w przypadku zdjecia wykonanego w $wietle o wyzszej
temperaturze barwowej (niebieskawym) mozna uzy¢ filtru ocieplajacego (85), ktory ociepli kolory zdjecia, aby skompensowaé wyzszg
temperature barwowg Swiatta zastanego.

Filtr ocieplajacy (81) i Filtr ochtadzajacy (82) Filtry rownowazenia $wiatta przeznaczone do wykonywania drobnych dopasowan jakosci
koloru obrazu. Filtr ocieplajacy (81) ociepla obraz (sprawia, ze jest on bardziej zotty), a filtr ochtadzajacy (82) sprawia, ze obraz staje sie
zimniejszy (bardziej niebieski).

Poszczegdlne kolory Dopasowania barw sg stosowane do obrazu na podstawie wybranego predefiniowanego ustawienia koloru. Wybor
koloru zalezy od sposobu uzycia polecenia Filtr fotograficzny. Jesli zdjecie zawiera dominante barwng, mozna wybraé kolor uzupetniajacy w
celu jej zneutralizowania. Za pomoca koloréw mozna takze tworzy¢ specjalne efekty barwne lub wprowadza¢ ulepszenia. Na przyktad kolor
Pod woda symuluje zielono-niebieskg dominante barwng wystepujaca na zdjeciach robionych pod woda.

« Wybierz opcje Filtr, a nastepnie z menu Filtr wybierz predefiniowane ustawienie.

» Wybierz opcje Kolor, kliknij kolorowy prostokat, a nastepnie uzyj prébnika koloréw firmy Adobe, aby okresli¢ wtasny kolor filtru.
« Nalezy sie upewni¢, ze jest wybrana opcja Podglad, aby byty widoczne rezultaty uzycia filtru koloru.

» Aby wskutek zastosowania filtru kolorowego obraz nie ulegt przyciemnieniu, nalezy zaznaczy¢ opcje Zachowaj jasnosc.

3. Aby dopasowac ilos¢ koloru stosowanego do obrazu, nalezy przeciggna¢ suwak Gestos$é lub wpisa¢ warto$¢ procentowa w polu tekstowym
Gestos¢. Wyzsza warto$¢ gestosci powoduje zastosowanie mocniejszego dopasowania koloru.

4. Kliknij przycisk OK.

Wiadomosci serwisow Twitter™ i Facebook nie sg objete licencjg Creative Commons.
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tgczenie panoram

Tworzenie panoram za pomoca funkcji Photomerge
Tworzenie kompozycji za pomoca funkcji Photomerge — panorama
Interaktywne tworzenie panoramy Photomerge

- . Do gor
Tworzenie panoram za pomocg funkcji Photomerge o

Film instruktazowy dotyczacy tego procesu jest dostepny na stronie www.adobe.com/go/Irvid923 pse_pl.

Polecenie Photomerge — panorama umozliwia potaczenie kilku fotografii w jeden ciagty obraz. Mozna na przyktad wykona¢ pie¢ naktadajacych sie
zdje¢ horyzontu miasta, a nastepnie ztozy¢ je w panorame. Za pomocg polecenia Photomerge — panorama mozna utozy¢ zdjecia sasiadujgco w
poziomie lub w pionie.

Konfigurujac kompozycje funkcji Photomerge — panorama, uzytkownik identyfikuje pliki, ktére majg zosta¢ scalone (okreslane jako pliki zréodtowe),
po czym program Photoshop Elements automatycznie sktada je w jedng panorame. W razie potrzeby mozna po ukonczeniu panoramy wprowadzi¢
zmiany w utozeniu poszczegoélnych zdjec.

Jakos$¢ kompozycji panoramicznych zalezy w duzym stopniu od fotografii, z ktérych je utworzono. Aby unikng¢ probleméw, podczas robienia zdje¢
na potrzeby polecenia Photomerge — panorama nalezy przestrzega¢ nastepujacych wytycznych:

Tworzenie panoramy za pomocq polecenia Photomerge

Nalezy zadba¢ o odpowiednie natozenie zdje¢ Obrazy powinny zachodzi¢ na siebie w zakresie od 15% do 40%. Jezeli obszar natozenia
bedzie mniejszy, funkcja Photomerge — panorama moze nie by¢ w stanie automatycznie ztozy¢ panoramy. Jesli obszar natozenia bedzie wiekszy
niz 50%, praca ze zdjeciami moze by¢ trudna, a mieszanie mniej wydajne.

Nalezy uzywac¢ statej diugosci ogniskowej Robigc zdjecia, nalezy unika¢ korzystania z funkcji powiekszania w aparacie.

Aparat powinien pozostawa¢ maksymalnie nieruchomy Funkcja Photomerge — panorama pozwala przetwarzac zdjecia nieco obrocone,
jednak ich przechylenie o wiecej niz kilka stopni powoduje btedy przy automatycznym sktadaniu panoramy. Utrzymanie wtasciwego
(nieruchomego) potozenia aparatu fotograficznego utatwia statyw z obrotowa gtowica.

Wskazowka: W przypadku fotografowania sceny panoramicznej z punktu potozonego wysoko naturalnym odruchem jest utrzymywanie horyzontu
na celowniku. Powoduje to jednak zauwazalne obracanie obrazéw. W takiej sytuacji warto postuzyc sie statywem.

Zdjecia powinny by¢ wykonywane z tego samego miejsca Podczas wykonywania serii fotografii nie nalezy sie przemieszcza¢ — wszystkie
zdjecia powinny by¢ robione z tego samego miejsca. Zachowanie statego punktu widokowego utatwia celownik optyczny aparatu, ktéry nalezy
trzymac blisko oka. Mozna takze postuzy¢ sie statywem

Nalezy unika¢ obiektywow znieksztatcajagcych Obiektywy typu rybie oko, ktore wyraznie znieksztatcajg obraz, mogq negatywnie wptywac na
funkcje Photomerge — panorama.

Nalezy zachowac¢ takie same parametry ekspozycji Nalezy unika¢ wybiérczego stosowania lampy btyskowej (tylko w przypadku niektérych
zdje¢). Zaawansowane funkcje mieszania polecenia Photomerge — panorama utatwiajg wygtadzenie efektéw réznego naswietlania, ale przy
duzych réznicach wyréwnanie poziomu ekspozycji moze by¢ trudne. Niektore aparaty cyfrowe automatycznie wybierajg ekspozycje podczas
robienia zdje¢. Warto zatem sprawdzi¢ ustawienia aparatu, aby upewni¢ sie, ze wszystkie zdjecia bedg miaty takg sama ekspozycje.

Tworzenie kompozycji za pomoca funkcji Photomerge — panorama Do a0

1. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
« W trybie petnej edycji w przestrzeni roboczej Edycja wybierz kolejno opcje Plik > Nowy > Photomerge — panorama.

+ W module Elements Organizer wybierz kolejno opcje Plik > Nowy > Photomerge — panorama.

2. W oknie dialogowym tgczenie obrazéw wybierz jedng z opcji menu podrecznego Uzyj:
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Pliki Kompozycja jest generowana z pojedynczych plikow.

Foldery Kompozycja jest generowana ze wszystkich obrazéw zapisanych w danym folderze. Pliki znajdujace sie w tym folderze pojawiajg
sie w oknie dialogowym.

Lub Kliknij przycisk Dodaj otwarte pliki, aby uzy¢ obrazéw, ktére zostaty otwarte w przestrzeni roboczej Edycja.
3. Aby wybra¢ zadane zdjecia, wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:
« Kiiknij przycisk Dodaj otwarte pliki, aby uzy¢ obrazow, ktore zostaty otwarte w przestrzeni roboczej Edycja.
« Kiliknij przycisk Przegladaj, aby przejs¢ do plikow zrédiowych lub folderu.
Aby dodac wigcej plikéw, kliknij ponownie przycisk Przegladaj i odszukaj kolejne pliki zrodtowe. Aby usungc plik z listy Pliki Zrédfowe,
zaznacz go na licie i kliknij przycisk Usun.

4. Wybierz opcje ukfadu:

Automatycznie Program analizuje obrazy zrédtowe i stosuje uktad Perspektywa lub Cylindryczne — tak aby uzyska¢ mozliwie najlepszy
wynik tgczenia.

Perspektywa Jeden z obrazéw zrédtowych (domysinie jest to obraz srodkowy) jest wyznaczany jako obraz odniesienia kompozycji. Inne
obrazy sg przeksztatcane wzgledem obrazu odniesienia (przesuwane, rozciggane lub pochylane), tak aby ich elementy byty dopasowane do
naktadajacej sie warstwy.

Cylindryczne Pozwala zredukowac¢ znieksztatcenie w ksztalcie przewezenia, ktdre wystepuje w przypadku uktadu Perspektywa, poprzez
wyswietlanie pojedynczych obrazéw tak, jak gdyby znajdowaty sie na rozciggnietym walcu. Dopasowanie naktadajacych sie elementow
zostaje zachowane. Obraz odniesienia jest umieszczany w $rodku. Ta opcja jest najlepsza w przypadku tworzenia szerokich obrazéw
panoramicznych.

Sferyczne Uktada i przeksztatca obrazy w sposéb przypominajacy odwzorowanie wnetrza kuli. W przypadku zestawu obrazow
obejmujacych kat 360 stopni ta opcja pozwala uzyska¢ panorame o takim kacie. Opcja Sferyczne umozliwia tez tworzenie dobrych obrazéw
panoramicznych z innych zestawow zdjec.

Kolaz Wyréwnuje warstwy i dopasowuje naktadajaca sie zawartosc¢, a nastepnie przeksztatca dowolne z warstw zrédtowych (obracajac lub
skalujac).

Zmien pozycje Program wyréwnuje warstwy i dopasowuje elementy naktadajace sie, ale nie przeksztatca (nie pochyla, ani nie rozciaga)
zadnych obrazéw zrodtowych.
Uktad interaktywny Po wybraniu tej opcji obrazy zrédtowe sg wyswietlane w oknie dialogowym, po czym nalezy je ustawic recznie.

5. (Opcjonalnie) Wybierz dowolng sposrod nastepujacych opgiji:

Mieszaj obrazy Znajduje optymalne krawedzie miedzy obrazami, a nastepnie tworzy potaczenia na tych krawedziach, dopasowujac kolory
obrazéw. Gdy opcja Mieszaj obrazy jest wytaczona, program przeprowadza zwykte mieszanie prostokatne. Takie ustawienie moze by¢
przydatne, jesli maski mieszania bedg mieszane recznie.

Usuwanie winiet Usuwa winiety i przeprowadza kompensacje ekspozycji w przypadku obrazéw, ktére majg ciemne krawedzie powstate na
skutek wad obiektywu lub jego niepoprawnego zastoniecia.

Korekta znieksztatcenia geometrycznego Kompensuje znieksztatcenia beczkowate i poduszkowate oraz powodujace efekt rybiego oka.

6. Kliknij przycisk OK, aby wygenerowa¢ panorame w formie pliku.

Pojawi sie komunikat z pytaniem o to, czy wypetni¢ krawedzie panoramy, ktére pozostaty przezroczyste. W przypadku kliknigcia opcji Tak
program Photoshop Elements wypetni krawedzie, stosujgc korygowanie z uwzglednianiem zawartosci.

Interaktywne tworzenie kompozycji za pomoca funkcji Photomerge — panorama Pogo

Z reguty za pomocg opcji automatycznych w oknie dialogowym Photomerge mozna tworzy¢ zadowalajace panoramy. Jesli za pomocg opc;ji
dostepnych w tym oknie nie mozna osiggna¢ zadanych rezultatéw, nalezy uzy¢ opcji Uktad interaktywny. Okno dialogowe Photomerge dla uktadow
interaktywnych umozliwia reczng zmiane uktadu obrazéw zrédtowych.
1. Wybierz opcje Uktad interaktywny w gtéwnym oknie dialogowym Photomerge, aby otworzy¢ okno Photomerge uktadow interaktywnych.
2. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
« Aby zachowa¢ wyréwnanie w nachodzacych na siebie obszarach obrazu, wybierz opcje Tylko zmiana potozenia i Przyciagaj do obrazu.
Program Photoshop Elements zastosuje mieszanie w celu zmnigjszenia réznic ekspozycji obrazéw zrédtowych.

» Wybierz opcje Perspektywa, a program Photoshop Elements wybierze jeden z obrazéw zrédtowych, na ktérym zastosuje punkt znikania.
Ponadto rozciagnie lub pochyli inne obrazy, aby utworzy¢ efekt zawijania. Za pomocg narzedzia Punkt zbiegu bedzie mozna zmienic
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punkt zbiegu i orientacje perspektywy.

3. Przeciagnij obrazy na obszar roboczy i ustaw je recznie.

4. Po utworzeniu kompozycji kliknij przycisk OK, aby wygenerowa¢ panorame w postaci nowego pliku. Nastgpnie w programie Photoshop
Elements zostanie otwarta kompozycja.

Okno dialogowe Photomerge dla uktadéw interaktywnych

Okno dialogowe Photomerge zawiera narzedzia umozliwiajgce manipulowanie kompozycja, kopiorame przeznaczong do przechowywania
nieuzywanych obrazéw zrédiowych, obszar roboczy stuzacy do sktadania kompozycji, a takze opcje dotyczace wyswietlania i edytowania
kompozycji. Aby wyswietli¢ utozenie poszczegodlnych plikdw, mozna uzy¢ funkcji powigekszania i zmniejszania.
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Okno dialogowe Photomerge — Uktady interaktywne.
A. Lightbox B. Narzedzia C. Obszar roboczy D. Zaznaczony obraz E. Pasek stanu

Ty
« Nawigacja polega na wybraniu narzedzia Przesun widok i przeciggnieciu w obrebie obszaru roboczego. Mozna takze przeciggng¢ obszar

widoku (czerwone pole) lub pasek przewijania nawigatora.

» Aby powigkszy¢ lub zmniejszy¢ obraz, kliknij odpowiednio ikone Powigksz - lub Zmniejsz <= albo uzyj narzedzia Powiekszenie %
Przytrzymaj klawisz Alt (Option w systemie Mac OS), aby zmniejszy¢ za pomocg narzedzia Powigkszenie.

« Aby obréci¢ obrazy, wybierz narzedzie Zaznacz obraz * kliknij obraz, ktory chcesz obroci¢, wybierz narzedzie Obroc ﬂ a nastepnie
przeciagnij ruchem kotowym wokét obrazu.

« Aby zmieni¢ kolejno$¢ obrazéw w kopioramie, wybierz narzedzie Zaznacz obraz i przeciagnij obraz w kopioramie.

« Aby doda¢ obrazy do kompozycji, wybierz narzedzie Zaznacz obraz, a nastepnie przeciagnij obraz z kopioramy do obszaru roboczego.

« Aby usuna¢ obrazy z kompozycji, wybierz narzedzie Zaznacz obraz, a nastepnie przeciagnij obraz z obszaru roboczego do kopioramy.

Aby naktadajgce sie obrazy automatycznie ,wskakiwaty” na miejsce po wykryciu obszaru wspolnego, zaznacz pole wyboru Przyciggaj do
obrazu.

Zmienianie punktu znikania w panoramie Photomerge
Narzedzie Punkt znikania pozwala wybra¢ obraz zawierajacy punktu znikania (punkt wyznaczajacy perspektywe kompozycji dla polecenia
Photomerge — panorama).

1. Wybierz opcje Perspektywa w sekcji Ustawienia w oknie dialogowym Photomerge. Obraz srodkowy jest domysinie obrazem punktu znikania

(po zaznaczeniu jest wokét niego wyswietlane niebieskie obramowanie).

2. Wybierz narzedzie Punkt znikania =i kliknij obraz w obszarze roboczym, aby ustawi¢ nowy obraz punktu znikania. Kompozycja moze

zawierac tylko jeden obraz z punktem znikania.

Uwaga: Aby wyswietlic obramowanie zaznaczenia zdjecia, podczas przeciggania wskaznika nad zdjeciem przytrzymaj wcisniety klawisz Alt

(Option w systemie Mac OS).

3. Jezeli jest to konieczne, wybierz narzedzie Zaznacz obraz * i dopasuj potozenie obrazéw, ktére nie zawierajg punktu znikania.
Obramowanie zaznaczonego obrazu, ktéry nie zawiera punktu znikania, jest czerwone.

Po zastosowaniu do kompozycji korekty perspektywy obrazy niezawierajgce punktu znikania zostang potgczone z obrazem z punktem

znikania. To potaczenie mozna zerwac, klikajac przycisk Tylko zmieh potozenie, rozdzielajgc obrazy w obszarze roboczym albo przeciggajac

obraz z punktem znikania do kopioramy. Po zerwaniu potaczenia obrazy odzyskajg swoje oryginalne ksztatty.

Korekta perspektywy dziata tylko dla kata widzenia wynoszacego okoto 120 stopni. Jesli kat widzenia w kompozycji jest wiekszy, nalezy
usung¢ zaznaczenie opcji Perspektywa.
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Rekompozycja

Rekompozycja zdjecia w ramach trybu Z asysta
Rekompozycja zdjecia w ramach trybu Ekspert
Opcje rekompozycji

Narzedzie Rekompozycja utatwia inteligentng zmiane rozmiaru zdje¢ bez koniecznosci zmiany istotnej tresci wizualnej, takiej jak ludzie, budynki,
zwierzeta itp. Podczas zmiany rozmiaru obrazu normalne skalowanie wptywa jednakowo na wszystkie piksele. Rekompozycja wptywa na piksele w
obszarach, ktére nie zawierajg istotnej tresci wizualnej. Rekompozycja umozliwia zmniejszanie lub zwiekszanie skali obrazéw w celu polepszenia
kompozycji, dopasowania ukfadu lub zmiany orientacji.

Jesli wymagane jest zachowanie lub usuniecie konkretnych obszaréw podczas skalowania obrazu, narzedzie Rekompozycja umozliwia inteligentng,
ochrone zawartosci w czasie zmiany skali.

Uwaga: Rekompozycje mozna wykonac rowniez bez uzycia opcji obszarow chronionych. Aby na przyktad zmienic¢ rozmiar zdjecia bez oznaczania
zadnych obszarow do ochrony lub usuniecia, nalezy przeciggngc uchwyty obrazu.

Przed rekompozycja (po lewej stronie) i po rekompozycji

A. Zdjecie wybrane do rekompozycji B. Obszary oznaczone do ochrony (zielone) i usuniecia (czerwone) C. Zdjecie po rekompozycji

Rekompozycja zdjecia w ramach trybu Z asysta Pogo

1. Otworz w skrzynce zdjecia zdjecie, ktérego rozmiar chcesz zmieni¢, a nastepnie wybierz tryb Z asysta.
2. W panelu trybu Z asysta rozwin Retusze i wybierz opcje Rekompozycja.

3. Zaznacz obszary do ochrony za pomocg pedzla chronigcego. Kliknij zdjecie prawym przyciskiem myszy i wybierz jeden z nastepujacych
trybow:

Uzyj normalnego podswietlania Ten tryb przypomina tryb malowania. Zaznacz wszystkie regiony, ktére wymagajg ochrony. Na przyktad:
w celu ochrony okregu za pomocg narzedzia Normalne podswietlenie nalezy zaznaczy¢ lub namalowac caty okrag.

Uzyj szybkiego podswietlania To narzedzie umozliwia szybkie podswietlenie regionéw, ktére bedg chronione. Zaznacz okregiem obiekt,

aby podswietli¢ zadane regiony. Na przykiad, aby podswietli¢ obszar w okregu, nalezy zakresli¢ granice tego okregu. Opcja Uzyj szybkiego
podswietlania powoduje, ze obszar w okregu zostanie oznaczony w celu ochrony.

Mozna okresli¢ wielko$¢ pedzla i zdjecia.

Kolorem zielonym oznaczone sg obszary chronione.
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Rekompozycja zdjecia w ramach trybu Ekspert

1.

Opcje rekompozycji

Aby wymazaé czesci niechcianych oznaczonych obszaréw (zielone), kliknij zdjecie prawym przyciskiem myszy i wybierz polecenie Wyczys¢
podswietlenia chronione.

Zaznacz obszary, ktére chcesz usuna¢ (obszary nieistotne) za pomoca narzedzia Pedzel usuwajacy.

Kolor czerwony oznacza obszary oznaczone do usunigcia.
Kliknij zdjecie prawym przyciskiem myszy, a nastepnie wybierz opcje Wyczys¢ wszystkie podswietlenia, aby wymazac¢ obszary chronione

i niepozgdane obszary oznaczone.

Aby wymazaé czesci niechcianych oznaczonych obszaréw (czerwone), kliknij zdjecie prawym przyciskiem myszy i wybierz polecenie
Wyczys¢ podswietlenia do usuniecia.

Aby dokonac¢ rekompozycji zdjecia, przeciagnij uchwyty obrazu lub wybierz rozmiar z rozsuwanej listy Ustawienia domysine.

Do gory

Otwérz w skrzynce zdjecia zdjecie, ktérego rozmiar chcesz zmienic, a nastepnie wybierz opcje Obraz > Rekompozycja lub kliknij przycisk
Rekompozycja.

Zaznacz obszary do ochrony za pomoca pedzla chronigcego. Kliknij zdjecie prawym przyciskiem myszy i wybierz jeden z nastepujacych
trybow:

¢ Uzyj normalnego podswietlania

« Uzyj szybkiego podswietlania

Mozna okreslic wielkoS¢ pedzla i zdjecia.

Kolorem zielonym oznaczone sg obszary chronione.

Uwaga: Rekompozycje mozna wykonac rowniez bez uzycia opcji obszarow chronionych. Aby na przyktad zmienic¢ rozmiar zdjecia bez
oznaczania zadnych obszaréw do ochrony lub usuniecia, nalezy przeciggngc uchwyty obrazu ++.

Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci, aby wymazaé niepozadane czesci oznaczonych obszaréw (kolor zielony):
« Wymaz za pomoca narzedzia Gumka.

« Kiliknij zdjecie prawym przyciskiem myszy i wybierz opcje Wyczys¢ chronione podswietlenia.
Zaznacz obszary, ktére chcesz usung¢ (obszary nieistotne) za pomoca narzedzia Pedzel usuwajacy.

Kolor czerwony oznacza obszary oznaczone do usunigcia.

Kliknij zdjecie prawym przyciskiem myszy, a nastepnie wybierz opcje Wyczys¢ wszystkie podswietlenia, aby wymazac¢ obszary chronione
i niepozgdane obszary oznaczone.

Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci, aby wymazaé niepozadane czesci oznaczonych obszaréw (kolor czerwony):
« Wymaz za pomoca narzedzia Gumka.

» Kiliknij zdjecie prawym przyciskiem myszy i wybierz opcje Wyczys¢ chronione podswietlenia.

Mozna okresli¢ wielko$¢ pedzla i zdjecia.

Przeciagnij uchwyty obrazu w celu zmiany kompozycji zdjecia. Po zakonczeniu kliknij ikone Zatwierdz biezacq operacje.

Do gory

Podczas korzystania z narzedzia Rekompozycja mozna korzystac¢ z nastepujgcych opcji.

Rozmiar Umozliwia okreslanie rozmiaru pedzla.

Ustawienie predefiniowane Stuzy do okreslania proporcji, jaka zostanie uzyta w operacji zmiany rozmiaréw. Ustawienia predefiniowane dziatajg
w stosunku do proporcji zdjecia, ale nie do jego wymiaréw. Na przyktad, jesli dla proporcji zostang uzyte Ustawienia predefiniowane 3x5, rozmiar
obrazu zostanie zmieniony z uzyciem tej proporcji. Aby skalowac¢ zdjecie przy uzyciu tych samych proporcji, nalezy przytrzymac klawisz Shift i

przeciggna¢ uchwyty naroznika. Do menu Ustawienia predefiniowane dodano ustawienie powodujgce kadrowanie obrazu do proporcji 16:9.
uwaga: Jesli klawisz Shift nie zostanie przytrzymany, mozliwe bedzie skalowanie obrazu w dowolnych proporcjach.

Stopien Stuzy do ustawiania progu rekompozycji. Ustawienie progu na warto$¢ 100% wskazuje na 100% rekompozycje. Ustawienie wartosci 0%

oznacza, ze dziatanie narzedzia Rekompozycja jest podobne do narzedzia przeksztatcenia.
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Podswietl tony karnacji Wskazuje i podswietla karnacje w celu ochrony. Regiony zawierajace tony karnacji mozna zachowac. Kliknij ikone
Podswietl tony karnacji, aby wyswietli¢ sugerowany obszar tonéw karnacji. Aby wymazac¢ wskazane regiony, ktére zawierajg tony karnacji, uzyj
narzedzia Gumka lub kliknij prawym przyciskiem myszy obraz i wybierz opcje Wyczys$¢ chronione podswietlenia.

Zamiana wysokosci i szerokosci Stuzy do zamiany wartosci okreslonych dla wysokosci i szerokosci. Na przyktad okreslono nastepujace
wartosci: W: 10 i Sz: 15. Kliknij ikone Przetacz wysokos¢ i szerokosé d—', aby zamieni¢ te wartosci. Nowe wartosci to: W: 15 i Sz: 10.

Wiadomosci serwiséw Twitter™ i Facebook nie sg objete licencjg Creative Commons.

Informacje prawne | Zasady prywatnosci online
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Zmienianie rozmiaru

Informacje o rozmiarze i rozdzielczosci obrazu

Informacje o rozdzielczosci ekranu

Wyswietlanie rozmiaru obrazu otwartego pliku

Sprawdzanie rozmiaru wydruku na ekranie

Zmienianie wymiardw i rozdzielczosci odbitki bez ponownego prébkowania
Ponowne prébkowanie obrazu

. . . . s Do gory
Informacje o rozmiarze i rozdzielczosci obrazu

Rozmiar obrazu (lub wymiary w pikselach) jest miarg liczby pikseli znajdujacych sie wzdtuz wysokosci i szerokosci obrazu. Na przyktad aparat
cyfrowy moze robi¢ zdjecia o wymiarach 1500 pikseli szerokosci oraz 1000 pikseli wysokosci. Te dwie wartosci wskazujg ilos¢ danych obrazu na
zdjeciu i okreslajg rozmiar pliku.

Rozdzielczos¢ jest to ilos¢ danych obrazu na danym obszarze. Jest mierzona w liczbie pikseli na cal (ppi). Im wiecej pikseli na cal, tym wieksza
jest rozdzielczos$¢. Zazwyczaj wyzsza rozdzielczo$¢ obrazu oznacza lepszg jakos¢ jego wydruku. Rozdzielczo$¢ okresla jakos¢ szczegotow, ktore
mozna zobaczy¢ na obrazie.

Mimo ze obraz cyfrowy zawiera okreslong ilos¢ danych obrazu, nie ma okreslonego fizycznego rozmiaru wyjsciowego ani ustalonej rozdzielczosci
wyjsciowej. Podczas zmieniania rozdzielczosci obrazu ulegajg zmianie jego fizyczne wymiary, a podczas zmieniania wysokosci i szerokos$ci obrazu

zmianie ulega jego rozdzielczos¢.

+ 34 inches x 18 inches
- 1500 % 1900 P
615 ppe

+4. 2% Wil

1500 por

Dwa obrazy (A i B) z takimi samymi danymi obrazu i takim samym rozmiarem pliku, ale z réznymi rozmiarami i rozdzielczosciami obrazu. Obraz C
wskazuje, jak wyzsza rozdzielczo$¢ przektada sie na lepszg jakoSc.

Zwigzek miedzy rozmiarem obrazu a jego rozdzielczoscig wida¢ w oknie dialogowym rozmiaru obrazu (po wybraniu opcji Obraz > Zmien rozmiar >
Rozmiar obrazu). Zmiana jednej warto$ci powoduje odpowiednig zmiane dwoch pozostatych.
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Opcja Zachowaj proporcje pozwala zmienia¢ rozmiar obrazu bez zmieniania danych obrazu.

Opcja Zachowaj proporcje umozliwia zachowanie proporcji (stosunku szerokosci do wysokosci obrazu). Zaznaczenie tej opcji spowoduje, ze przy
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zmianie rozmiaru lub rozdzielczosci obraz nie zostanie rozciggniety ani scisniety.

Opcja Przeprowadz ponowne prébkowanie obrazu umozliwia zmienianie rozmiaru obrazu bez zmieniania rozdzielczosci. Jesli musisz drukowac¢ w
okreslonej rozdzielczosci lub w rozdzielczosci mniejszej lub wiekszej niz umozliwia to biezacy obraz, wykonaj jego ponowne prébkowanie.
Ponowne probkowanie moze jednak obnizy¢ jako$¢ obrazu.

. . s - Do g6r
Informacje o rozdzielczosci ekranu o
Rozdzielczo$¢ ekranu wyraza sie przez wymiary w pikselach. Jesli na przyktad rozdzielczo$¢ monitora to 1600 x 1200 pikseli, a wymiary zdjecia w
pikselach sa takie same, przy powigkszeniu 100% zdjecie wypetni caty ekran. Rozmiar, w jakim zdjecie zostanie wyswietlone na ekranie, zalezy od
kombinacji ré6znych czynnikdw — wymiaréw obrazu w pikselach, rozmiaru monitora oraz ustawien rozdzielczosci monitora. W programie
Photoshop Elements istnieje mozliwos¢ dokonywania zmian wielkosci obrazu na ekranie, co utatwia prace z obrazami o dowolnych wymiarach w
pikselach.

832x624/640x 480 1024 x 768 / 640 % 480
Obraz o rozdzielczosci 620 x 400 pikseli wy$wietlany na monitorach o réznych rozmiarach i rozdzielczosciach.

Przygotowujac obraz do wyswietlenia na ekranie, nalezy wzig¢ pod uwage najmniejszg rozdzielczos¢ monitora, w jakiej obraz bedzie ogladany.

r— . . . Do g6r
Wyswietlanie rozmiaru obrazu otwartego pliku o

« Kiliknij i przeciagnij pole informaciji o pliku znajdujace sie u dotu dokumentu. W tym polu jest wyswietlana wysoko$c¢ i szeroko$¢ obrazu (w
pikselach i przy uzyciu jednostki miary wybranej obecnie dla miarek), liczba kanatéw koloréw i rozdzielczo$¢ obrazu (ppi).

. . . Di .
Sprawdzanie rozmiaru wydruku na ekranie oo

» Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
« Wybierz kolejno Widok > Rozmiar wydruku.
« Wybierz narzedzie Raczka lub Lupka i Kliknij opcje Rozmiar wydruku na pasku opcji narzedzia.

* Powigkszenie obrazu jest dopasowane do jego przyblizonego rozmiaru wydruku, zgodnie z ustawieniem w oknie dialogowym Rozmiar
obrazu w sekcji Rozmiar dokumentu. Nalezy pamieta¢, ze rozmiar i rozdzielczo$¢ monitora wptywajg na rozmiar odbitki na ekranie.

. . . . P . " , . gy - . D .
Zmienianie wymiaréw i rozdzielczosci odbitki bez ponownego prébkowania oo

Jesli obraz jest wysytany do drukarni, w ktorej jest wymagana okreslona rozdzielczos¢ plikoéw, moze by¢ konieczna zmiana wymiaréw i
rozdzielczosci.

Ta procedura nie jest wymagana w przypadku drukowania bezposrednio z programu Photoshop Elements. Zamiast tego mozna wybra¢ rozmiar w
oknie dialogowym Drukuj, a program Photoshop Elements zastosuje wtasciwg rozdzielczo$é obrazu.

Uwaga: Aby zmieni¢ wytgcznie odbitki lub rozdzielczo$¢ wydruku i proporcjonalnie dopasowac catkowitg liczbe pikseli w obrazie, nalezy
przeprowadzi¢ ponowne probkowanie obrazu.
1. Wybierz polecenie Obraz > Zmien rozmiar > Rozmiar obrazu.

2. Upewnij sie, ze jest usuniete zaznaczenie opcji Przeprowadz ponowne probkowanie obrazu. Jesli zaznaczenie jest usuniete, mozna zmienic
wymiary i rozdzielczo$¢ odbitki, nie zmieniajac catkowitej liczby pikseli w obrazie. Jednak obraz moze nie zachowac¢ biezacych proporcji.

Uwaga: Opcja Przeprowadz ponowne préobkowanie obrazu musi by¢ zaznaczona, aby byto mozliwe uzycie funkcji Zachowaj proporcje i Styl
skali.

3. Aby zachowac¢ biezace proporcje, wybierz opcje Zachowaj proporcje. Przy takim ustawieniu zmiana wysokosci powoduje automatyczne
dostosowanie szerokosci — i na odwrot.

4. W sekcji Rozmiar dokumentu wprowadz nowe wartosci wysokosci i szerokosci. W razie potrzeby wybierz nowg jednostke miary.
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5. Wprowadz nowg warto$¢ w polu Rozdzielczo$¢. W razie potrzeby wybierz nowa jednostke miary, a nastepnie kliknij przycisk OK.

Aby powrdci¢ do oryginalnych warto$ci wyswietlanych w oknie dialogowym Rozmiar obrazu, przytrzymaj nacisniety klawisz Alt (Option w
systemie Mac OS) i kliknij przycisk Resetuj.

P . Do gor
Ponowne prébkowanie obrazu o
Zmienianie wymiaréw obrazu w pikselach jest nazywane ponownym prébkowaniem Ponowne prébkowanie wptywa nie tylko na rozmiar obrazu na
ekranie, ale réwniez na jako$c¢ obrazu i wynik wydruku — zaréwno na wymiary wydruku, jak i na rozdzielczos¢ obrazu. Ponowne probkowanie
moze obnizy¢ jako$¢ obrazu. Podczas probkowania w doét, czyli zmniejszania liczby pikseli w obrazie, nastepuje usuwanie informacji z obrazu.
Podczas probkowania w gore, czyli zwiekszania liczby pikseli w obrazie, sg dodawane nowe piksele, ktérych kolor zalezy od wartosci kolorow
istniejgcych pikseli. Obraz traci szczegotowos¢ i ostrosc.

Aby unikng¢ koniecznosci probkowania w gore, nalezy zeskanowac lub utworzy¢ obraz w rozdzielczo$ci wymaganej dla drukarki lub urzadzenia
wyjsciowego. Aby wyswietli¢ na ekranie podglad zmiany wymiaréw w pikselach lub wydrukowac¢ prébki w réznej rozdzielczosci, nalezy
przeprowadzi¢ ponowne prébkowanie duplikatu pliku.

Ponowne prébkowanie obrazu
A. Obraz o mniejszym wspofczynniku probkowania B. Oryginalny obraz C. Obraz o wiekszym wspotczynniku probkowania

Jesli obraz jest przygotowywany do umieszczenia w Internecie, uzyteczne jest okreslenie rozmiaru obrazu przy uzyciu wymiarow w pikselach.

1. Wybierz polecenie Obraz > Zmien rozmiar > Rozmiar obrazu.
2. Wybierz opcje Przeprowadz ponowne probkowanie obrazu, a nastepnie wybierz metode interpolaciji:

Najblizszy sasiad Szybka, ale mniej dokladna metoda. Ta metoda jest zalecana w przypadku ilustracji zawierajgcych niewygtadzone
krawedzie. Umozliwia zachowanie ostrych krawedzi i utworzenie mniejszego pliku. Jednak ta metoda moze spowodowac utworzenie
postrzepionych krawedzi, ktére stang sie widoczne podczas znieksztatcania lub skalowania obrazu albo podczas wykonywania wielu
operacji na zaznaczeniu.

Dwuliniowa Srednia jako$é.
Dwuszescienna Wolna, ale najbardziej doktadna metoda, dajaca najbardziej wygtadzone gradacje tonalne.
Dwuszescienna (wygtadzanie) Nalezy uzy¢ podczas powiekszania obrazow.

Dwuszescienna (wyostrzanie) Tej metody nalezy uzy¢ podczas zmniejszania rozmiaru obrazu. Pozwala ona zachowa¢ szczegoty w
ponownie probkowanym obrazie. Niektore obszary obrazu mogq jednak zosta¢ za mocno wyostrzone. W takim przypadku nalezy
wyprébowaé metode Dwuszescienna.

3. Aby zachowac¢ biezace proporcje, wybierz opcje Zachowaj proporcje. Przy takim ustawieniu zmiana wysokosci powoduje automatyczne
dostosowanie szerokosci — i na odwrot.

4. W obszarze Wymiary w pikselach wprowadz wartosci w polach Wysokos$¢ i Szerokos$¢. Aby wprowadzi¢ wartosci w postaci procentu
biezgcych wymiaréw, wybierz jednostke miary Procent.
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Nowy rozmiar pliku obrazu zostanie wyswietlony obok pozycji Wymiary w pikselach. Poprzedni rozmiar pliku bedzie wyswietlany w nawiasie.
5. Kiliknij przycisk OK, aby zmieni¢ wymiary w pikselach i przeprowadzi¢ ponowne prébkowanie obrazu.

Aby uzyskac najlepsze wyniki przy tworzeniu mniejszego obrazu, nalezy przeprowadzi¢ probkowanie w dét i zastosowac filtr Maska
wyostrzajgca (Ulepsz > Maska wyostrzajgca). Aby uzyskac wiekszy obraz, nalezy go podda¢ skanowaniu przy wyzszej rozdzielczoSci.

Stowa kluczowe: kadrowanie, rozmiar obrazu, rozdzielczo$¢ obrazu, retuszowanie, wyostrzanie, przeksztatcanie, przeksztatcenia 3D, obracanie,

pochylenie, skalowanie, maska wyostrzajaca, Photomerge — zdjecie grupowe, Photomerge — oczyszczanie sceny, Photomerge — twarze,
klonowanie

Wiadomosci serwisow Twitter™ i Facebook nie sg objete licencjq Creative Commons.

Informacje prawne | Zasady prywatnosci online
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Zaznaczanie
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Dokonywanie wyboru za pomocg narzedzi

Informacje o zaznaczeniach

Informacje o narzedziach zaznaczania

Uzywanie narzedzi Zaznaczanie prostokatne i eliptyczne
Uzywanie narzedzia Lasso

Uzywanie narzedzia Lasso wielokatne

Uzywanie narzedzia Lasso magnetyczne

Uzywanie narzedzia Rozdzka

Uzywanie narzedzia Szybkie zaznaczanie

Uzywanie narzedzia Pedzel zaznaczania

Uzywanie modutu wyodrebniajacego

Poprawione krawedzie zaznaczenia

Usuwanie zaznaczonego obszaru

Zaznaczanie i usuwanie zaznaczenia obszaréw za pomocg polecen

Do gory

Informacje o zaznaczeniach

Zaznaczenie okresla obszar zdjecia dostepny do edycji. Pozwala to na przyktad rozjasni¢ fragment zdjecia, nie zmieniajgc reszty. Do tworzenia
zaznaczen stuzg narzedzia i polecenia zaznaczania. Zaznaczenie jest otoczone przez krawedz zaznaczenia, ktéra mozna ukry¢. Dopoki
zaznaczenie nie zostanie usuniete, mozna zmieniac, kopiowac lub usuwac piksele wytacznie wewnatrz krawedzi zaznaczenia.

Program Adobe Photoshop Elements 11 zawiera narzedzia stuzace do dokonywania réznego rodzaju potrzebnych wyboréw. Na przyktad za
pomocg narzedzia Zaznaczanie eliptyczne mozna zaznaczac obszary koliste lub eliptyczne, natomiast narzedzie Rézdzka pozwala jednym
kliknigciem zaznacza¢ obszary o podobnych kolorach. Do tworzenia bardziej ztozonych zaznaczen stuzg narzedzia z rodzaju Lasso. Za pomoca
opcji wtapiania i wygtadzania mozna zmiekczy¢ krawedzie zaznaczenia.

Uwaga: Zaznaczenia sg ograniczone do aktywnej warstwy, dlatego aby edytowac wszystkie warstwy jednocze$nie, trzeba najpierw sptaszczy¢
obraz.

Zaznaczenie utworzone za pomocg narzedzia Zaznaczanie eliptyczne z dopasowanym kolorem

Do gory

Informacje o narzedziach zaznaczania

Narzedzia do zaznaczania znajdujg sie na panelu Narzedzia, ktéry domysinie znajduje sie po lewej stronie ekranu.
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Narzedzie Lasso : umozliwia reczne rysowanie zaznaczenia i jest najbardziej precyzyjne.

Narzedzie Lasso magnetyczne: krawedzie zaznaczenia rysowane przez przecigganie tym narzedziem sg automatycznie przyciggane do krawedzi
obiektow na zdjeciu.
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Narzedzie Rozdzka: za pomoca jednego klikniecia zaznacza piksele o podobnym kolorze.

Narzedzie Szybkie zaznaczanie: szybko i automatycznie tworzy zaznaczenie oparte na podobienstwie koloréw i tekstur w czasie klikania obszaru,
ktéry chce sie zaznaczyc¢ albo przeciggania nad nim.

Narzedzie Pedzel zaznaczania: automatycznie zaznacza lub cofa zaznaczenie malowanego obszaru w zaleznosci, czy zostat wybrany tryb maski,
czy tryb zaznaczania.

Narzedzie pedzel inteligentny: umozliwia dopasowanie koloru i tonalnosci oraz zastosowanie efektéw do zaznaczenia. Narzedzie automatycznie
tworzy warstwe dopasowania do edycji nieniszczace;.

Do gory
Uzywanie narzedzi Zaznaczanie prostokatne i eliptyczne

Narzedzie Zaznaczanie prostokatne tworzy kwadratowg lub prostokatng krawedz zaznaczenia, natomiast narzedzie Zaznaczanie eliptyczne tworzy
okragta lub eliptyczng krawedz zaznaczenia.
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CDEF

Opcje narzedzi Zaznaczanie prostokgtne i eliptyczne

A. Narzedzie Zaznaczanie prostokatne B. Narzedzie Zaznaczanie eliptyczne C. Nowe zaznaczenie D. Dodaj do zaznaczenia E. Odejmij od
zaznaczenia F. Przetnij z zaznaczeniem

1. Wybierz z przybornika narzedzie Zaznaczanie prostokatne lub Zaznaczanie eliptyczne.
2. (Opcjonalnie) Ustaw opcje narzedzia zaznaczanie na pasku opcji narzedzia:

« Okresl, czy utworzy¢ nowe zaznaczenie, doda¢ do zaznaczenia, odjg¢ od zaznaczenia, czy zaznaczy¢ czes¢ wspolng z innymi
zaznaczeniami.

* Aby zmiekczy¢ krawedz zaznaczenia, w celu wpasowania go w reszte zdjecia, wprowadz warto$¢ opcji Wtapianie.
« Aby wygtadzi¢ krawedzie zaznaczenia, zaznacz pole wyboru Wygtadzanie (tylko przy narzedziu Zaznaczanie eliptyczne).

e Z menu podrecznego Tryb wybierz opcje Normalny, aby wizualnie ustawi¢ rozmiar i proporcje krawedzi zaznaczenia; opcje State prop.,
aby ustawi¢ proporcje szerokosci i wysokosci krawedzi; albo opcje Okreslony rozmiar, aby okresli¢ doktadng wysokos$c¢ i szerokosé
zaznaczenia.

3. Przeciagnij nad obszarem, ktéry chcesz zaznaczy¢. Aby ograniczy¢ ramke do ksztattu kwadratu lub kota, podczas przeciggania przytrzymaj
wcisniety klawisz Shift.

Aby utworzy¢ zaznaczenie od $rodka, w trakcie przeciggania nalezy przytrzymywac klawisz Alt (Windows) lub Option (Mac OS).

Aby zmienic¢ potozenie ramki zaznaczenia, podczas przeciggania przytrzymaj wcisniety klawisz spacji. Kiedy ramka znajdzie sie we
wiasciwym miejscu, zwolnij klawisz spacji.

4. Kliknij opcje Popraw krawedzie, aby wprowadzi¢ dokfadniejsze dopasowania w swoim zaznaczeniu i zwiekszy¢ precyzje. Zobacz, w jaki
sposdb mozna poprawic krawedzie zaznaczenia.

Do gory

Uzywanie narzedzia Lasso

Narzedzie Lasso umozliwia reczne rysowanie zaznaczenia. Za pomoca tego narzedzia mozna tworzy¢ bardzo precyzyjne zaznaczenia.
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DEFG
ABC

Opcje narzedzia Lasso

A. Narzedzie Lasso B. Narzedzie Lasso wielokatne C. Narzedzie Lasso magnetyczne D. Nowe zaznaczenie E. Dodaj do zaznaczenia F. Odejmij
od zaznaczenia G. Przetnij z zaznaczeniem

1. Wybierz narzedzie Lasso z przybornika.
2. (Opcjonalnie) Ustaw opcje narzedzia Lasso na pasku opcji narzedzia:

« Okresl, czy utworzy¢ nowe zaznaczenie, doda¢ do istniejgcego zaznaczenia, odjg¢ od zaznaczenia, czy zaznaczy¢ czes¢ wspolng z
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innymi zaznaczeniami.
* Aby zmiekczy¢ krawedz zaznaczenia, w celu wpasowania go w reszte zdjecia, wprowadz warto$¢ opcji Wtapianie.
« Aby wygtadzi¢ krawedzie zaznaczenia, zaznacz pole wyboru Wygtadzanie.
3. Przeciagnij, aby narysowa¢ zaznaczenie odrecznie:

» Aby doda¢ zaznaczenie do istniejacego zaznaczenia, zwolnij przycisk myszy, nacisnij i przytrzymaj klawisz Shift, a nastepnie przeciagnij,
kiedy kursor przyjmie ksztatt &3.

« Aby-odja¢-od-zaznaczenia,zwolnij-przycisk-myszy,-nacisnij-i-przytrzymaj-klawisz-Alt-(Option w systemie Mac OS), a nastepnie przeciagnij,
kiedy kursor przyjmie ksztatt &2.

« Aby doda¢ segmenty o prostych krawedziach, przytrzymaj przycisk myszy i nacisnij klawisz Alt (Option w systemie Mac OS), a nastepnie
zwolnij przycisk myszy i kiedy wskaznik zmieni ksztatt, kliknij w miejscu, w ktérym ma sie znalez¢ koniec segmentu.

4. Aby zamkng¢ krawedz zaznaczenia, zwolnij przycisk myszy. Prosty segment zaznaczenia pojawi sie od miejsca zwolnienia przycisku myszy
do punktu poczatkowego zaznaczenia.

5. Kliknij opcje Popraw krawedzie, aby wprowadzi¢ doktadniejsze dopasowania w swoim zaznaczeniu i zwiekszy¢ precyzje. Zobacz, w jaki
sposob mozna poprawic¢ krawedzie zaznaczenia.

Do gory

Uzywanie narzedzia Lasso wielokatne

Narzedzie Lasso wielokatne stuzy do tworzenia segmentéw zaznaczenia o prostych krawedziach. Do utworzenia zaznaczenia mozna uzyc¢
dowolnej ilosci segmentow.
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Opcje narzedzia Lasso wielokgtne

A. Narzedzie Lasso B. Narzedzie Lasso wielokgtne C. Narzedzie Lasso magnetyczne D. Nowe zaznaczenie E. Dodaj do zaznaczenia F. Odejmij
od zaznaczenia G. Przetnij z zaznaczeniem

1. Wybierz narzedzie Lasso wielokatne z przybornika.

N

. (Opcjonalnie) Ustaw opcje narzedzia Lasso wielokatne na pasku opcji narzedzia:

« Okresl, czy utworzy¢ nowe zaznaczenie, doda¢ do istniejgcego zaznaczenia, odjg¢ od zaznaczenia, czy zaznaczy¢ cze$¢ wspolng z
innymi zaznaczeniami.

« Aby zmiekczy¢ krawedz zaznaczenia, w celu wpasowania go w reszte zdjecia, wprowadz warto$¢ opcji Wtapianie.
» Aby wygtadzi¢ krawedzie zaznaczenia, zaznacz pole wyboru Wygtadzanie.

3. Kiliknij miejsce, w ktérym ma sie znalez¢ poczatek pierwszego segmentu, a nastepnie kliknij miejsce, w ktérym ma sie znajdowac¢ koniec
tego segmentu i jednoczesnie poczatek nastepnego. Klikaj dalej, tworzac kolejne segmenty.

W razie pomyiki mozna wyczysci¢ segmenty, naciskajac klawisz Delete. Naciskajac klawisz Alt (Option w systemie Mac OS), mozna
przetgczac sie miedzy rysowaniem segmentow prostych albo odrecznych.

4. Zamknij krawedz zaznaczenia, wykonujac jedng z nastepujacych czynnosci:

o Umies¢ wskaznik nad punktem poczatkowym i kliknij. Kiedy wskaznik znajduje sie nad punktem poczatkowym, obok wskaznika widoczne
jest zamkniete kotko.

« Jesli wskaznik nie znajduje sie nad punktem poczatkowym, kliknij dwukrotnie lub nacisnij klawisz Ctrl (Command w systemie Mac OS) i
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kliknij. Miedzy wskaznikiem a punktem poczatkowym zaznaczenia pojawi sie prosty segment.

5. Kiiknij opcje Popraw krawedzie, aby wprowadzi¢ doktadniejsze dopasowania w swoim zaznaczeniu i zwiekszy¢ precyzje. Zobacz, w jaki
spos6b mozna poprawi¢ krawedzie zaznaczenia.

Do gory
Uzywanie narzedzia Lasso magnetyczne

Krawedzie zaznaczenia rysowane przez przecigganie narzedziem narzedzia Lasso magnetyczne sg automatycznie przyciggane do krawedzi

obiektéw na zdjeciu. Dzieki temu mozna fatwo tworzyé precyzyjne zaznaczenia. Narzedzie Lasso magnetyczne pozwala szybko zaznaczac¢
obiekty o ztozonych krawedziach na kontrastujgcym tle.
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Opcje narzedzia Lasso magnetyczne

A. Narzedzie Lasso B. Narzedzie Lasso wielokgtne C. Narzedzie Lasso magnetyczne D. Nowe zaznaczenie E. Dodaj do zaznaczenia F. Odejmij
od zaznaczenia G. Przetnij z zaznaczeniem

1. Wybierz narzedzie Lasso magnetyczne z przybornika.

Aby przetaczy¢ sie miedzy narzedziem Lasso magnetyczne i innymi narzedziami Lasso, po wybraniu narzedzia Lasso magnetyczne wykonaj
jedng z nastepujacych czynnosci:

« Aby aktywowac narzedzie Lasso, nacisnij klawisz Alt (Option w systemie Mac OS) i przeciggnij.
« Aby aktywowac narzedzie Lasso wielokatne, nacisnij klawisz Alt (Option w systemie Mac OS) i kliknij.
2. (Opcjonalnie) Ustaw opcje narzedzia Lasso magnetyczne na pasku opcji narzedzia:

« Okresl, czy utworzy¢ nowe zaznaczenie, doda¢ do istniejgcego zaznaczenia, odjg¢ od zaznaczenia, czy zaznaczy¢ cze$¢ wspolng z
innymi zaznaczeniami.

* Aby zmigkczy¢ krawedz zaznaczenia, w celu wpasowania go w reszte zdjecia, wprowadz warto$¢ opcji Wtapianie.

Aby wygtadzi¢ krawedzie zaznaczenia, zaznacz pole wyboru Wygtadzanie.

Aby okresli¢ obszar wykrywania krawedzi, w polu Szeroko$¢ wprowadz warto$é od 1 do 256 pikseli. Narzedzie wyszukuje tylko
krawedzie w odlegtosci od wskaznika nie wigkszej niz okreslona.

Aby zmieni¢ wskaznik narzedzia Lasso magnetyczne, tak aby byto wida¢ obszar wykrywania krawedzi (warto$¢ Szeroko$c), nacisnij
klawisz Caps Lock.

Aby okresli¢ czutos¢ wykrywania krawedzi narzedzia Lasso magnetyczne, w polu Kontrast krawedzi wprowadz warto$¢ od 1% do 100%.

Wieksza wartos¢ powoduje wykrywanie tylko krawedzi wyraznie kontrastujacych z otoczeniem; nizsza warto$¢ powoduje wykrywanie
krawedzi o nizszym kontrascie.

Aby okresli¢ czestosé, z jakg narzedzie Lasso magnetyczne umieszcza punkty mocowania, w polu Czestotliwo$¢ wprowadz warto$é
miedzy 0 a 100. Im wieksza jest podana wartos¢, tym szybciej jest zakotwiczana krawedz zaznaczenia w wybranym miejscu.

3. Dodaj segmenty zaznaczenia, wykonujac jedng z nastepujacych czynnosci:
o Klikaj punkty wzdtuz krawedzi.
* Przeciagaj wzdtuz krawedzi z wcisnietym przyciskiem myszy.

« Obramowanie zaznaczenia bedzie przyciagana do krawedzi na zdjeciu. Jezeli ramka nie jest przyciaggana do zgdanej krawedzi, nalezy
klikng¢, aby recznie doda¢ punkt, a nastepnie kontynuowa¢ obrysowywanie krawedzi i dodawac¢ punkty w razie potrzeby. W razie
pomytki mozna wyczysci¢ punkty wzdtuz krawedzi, naciskajac klawisz Delete.
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4. Zamknij krawedz zaznaczenia, wykonujac jedng z nastepujacych czynnosci:

« Aby zamkna¢ krawedz recznie, przeciagnij narzedziem do punktu poczatkowego i kliknij. Kiedy wskaznik znajduje sie nad punktem
poczatkowym, obok wskaznika widoczne jest zamkniete kétko.

« Aby zamkng¢ krawedz za pomocg odrecznego magnetycznego segmentu, kliknij dwukrotnie lub wcisnij klawisz Enter.

* Aby zamkna¢ krawedz segmentem prostym, kliknij dwukrotnie, przytrzymujac klawisz Alt (Option w systemie Mac OS).

Do gory

Uzywanie narzedzia Rozdzka

Narzedzie R6zdzka za pomoca jednego kliknigcia zaznacza piksele o podobnym zakresie koloréw. Uzywajac narzedzia Rézdzka, nalezy okresli¢
zakres koloru lub tolerancje. Narzedzia Rézdzka nalezy uzywac na obszarach o podobnych kolorach, takich jak niebieskie niebo.

"
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Opcje narzedzia R6zdzka

A. Narzedzie R6zdzka B. Nowe zaznaczenie C. Dodaj do zaznaczenia D. Odejmij od zaznaczenia E. Przetnij z zaznaczeniem

1. Wybierz narzedzie Rézdzka.
2. (Opcjonalnie) Ustaw opcje narzedzia R6zdzka na pasku opcji narzedzia:

« W polu Tolerancja wprowadz warto$¢ pomiedzy 0 a 255. Wprowadzenie mniejszej wartosci powoduje zaznaczanie koloréw bardzo
podobnych do koloru kliknietego piksela, natomiast wprowadzenie wiekszej wartosci rozszerza zakres kolorow.

« Aby wygtadzi¢ krawedz zaznaczenia, zaznacz pole wyboru Wygtadzanie.

« Aby zaznaczy¢ tylko sgsiadujgce obszary o tym samym kolorze, zaznacz pole wyboru Ciggte. Kiedy to pole wyboru jest wyczyszczone,
sg zaznaczane pasujace piksele z catego obrazu.

* Aby zaznacza¢ piksele z wszystkich widocznych warstw, zaznacz pole wyboru Prébkuj wszystkie warstwy. Kiedy to pole wyboru nie jest
zaznaczone, narzedzie R6zdzki zaznacza tylko kolory na aktywnej warstwie.

3. Kiiknij kolor na zdjeciu, ktory chcesz zaznaczy¢.

4. Aby doda¢ do zaznaczenia, kliknij niezaznaczony obszar, przytrzymujac wcisniety klawisz Shift. Aby usungé obszar z zaznaczenia, naci$nij
klawisz Alt (Option w systemie Mac OS) i kliknij obszar przeznaczony do usunigcia.

5. Kliknij opcje Popraw krawedzie, aby wprowadzi¢ doktadniejsze dopasowania w swoim zaznaczeniu i zwiekszy¢ precyzje. Zobacz, w jaki
sposdb mozna poprawic¢ krawedzie zaznaczenia.

Do gory

Uzywanie narzedzia Szybkie zaznaczanie

Narzedzie szybkie zaznaczenie tworzy zaznaczenie oparte na podobienstwie kolorow i tekstur w czasie klikania obszaru, ktéry chce sie zaznaczy¢
albo przeciggania nad nim. Tworzone zaznaczenie nie musi by¢ precyzyjne, poniewaz narzedzie Szybkiego zaznaczania automatycznie i
intuicyjnie tworzy obramowanie.

uwaga: Narzedzie Pedzel inteligentny umozliwia zaznaczanie, podobnie jak narzedzie Szybkie zaznaczanie, oraz jednoczesne stosowanie
dopasowania koloru i tonalno$ci. Zobacz Stosowanie narzedzi z grupy Pedzel inteligentny.
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Opcje narzedzia pedzla Szybkie zaznaczanie i Pedzel zaznaczania

A. Narzedzie Szybkie zaznaczanie B. Narzedzie Pedzel zaznaczania C. Nowe zaznaczenie D. Dodaj do zaznaczenia E. Odejmij od zaznaczenia

1. Wybierz narzedzie Pedzel szybkiego zaznaczania.

2. Wybierz jedng z nastepujacych opcji na pasku opcji narzedzia:

Nowe zaznaczenie Pozwala utworzy¢ nowe zaznaczenie. Ta opcja jest domysinie wybrana.

Dodaj do zaznaczenia Pozwala dodac¢ piksele do istniejgcego zaznaczenia.

Odejmij od zaznaczenia Pozwala odjg¢ piksele od istniejgcego zaznaczenia. Ta opcja jest dostepna tylko po utworzeniu zaznaczenia.

3. Wybierz pedzel z probnika pedzla na pasku opcji. Do zaznaczania wiekszych obszaréw mozna uzy¢ wiekszego pedzla. Aby tworzy¢ bardziej
precyzyjne zaznaczenia, nalezy wybra¢ mniejszy rozmiar pedzla.

4. Kliknij obszar zawierajacy zakres kolorow obiektu, ktéry chcesz zaznaczy¢ albo przeciagnij nad nim, a nastepnie zwolnij przycisk myszy.
Pojawi sie krawedz zaznaczenia.
5. Aby poprawi¢ zaznaczenie, wykonaj dowolng z nastepujacych czynnosci:

« Aby doda¢ piksele do zaznaczenia, kliknij przycisk Dodaj do zaznaczenia na pasku opcji i kliknij obszar, ktoéry chcesz doda¢ lub
przeciagnij nad nim.

* Aby usung¢ obszar z zaznaczenia, kliknij przycisk Odejmij od zaznaczenia na pasku opgciji i kliknij obszar, ktory chcesz odja¢ lub
przeciagnij nad nim.

« Aby utworzy¢ nowe zaznaczenie, kliknij przycisk Nowe zaznaczenie na pasku opcji i kliknij lub rysuj, aby okresli¢ obszar nowego
zaznaczenia.

6. Kiliknij opcje Popraw krawedzie, aby wprowadzi¢ doktadniejsze dopasowania w swoim zaznaczeniu i zwiekszy¢ precyzje. Zobacz, w jaki
sposéb mozna poprawi¢ krawedzie zaznaczenia.

Do gory

Uzywanie narzedzia Pedzel zaznaczania

Narzedzie Pedzel zaznaczania pozwala tworzy¢ zaznaczenia na dwa sposoby: mozna w trybie zaznaczania zamalowac obszar przeznaczony do
zaznaczenia albo zamalowac obszary, ktére nie majg zosta¢ zaznaczone, za pomoca potprzezroczystej naktadki w trybie maski.

Za pomocg narzedzia zaznaczania, narzedzia Szybkie zaznaczanie lub innego narzedzia do zaznaczania mozna najpierw utworzy¢ zaznaczenie
zgrubne, a nastepnie precyzyjnie dopasowac zaznaczenie za pomoca narzedzia Pedzel zaznaczania. Za pomoca narzedzia Pedzel zaznaczania
mozna dodawac piksele do zaznaczenia w trybie zaznaczenia albo odejmowac piksele od zaznaczenia w trybie maski.
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Opcje narzedzia Pedzel zaznaczania

A. Pedzel zaznaczania B. Dodaj do zaznaczenia C. Odejmij od zaznaczenia D. Menu podreczne Zaznaczenie E. Menu podreczne Pedzel F.
Rozmiar pedzla G. Twardo$¢ H. Przycisk okna dialogowego Popraw krawedz

1. Wybierz narzedzie Pedzel zaznaczania z przybornika. Mozliwe, ze bedzie trzeba klikna¢ narzedzie Szybkie zaznaczanie w przyborniku, a
nastepnie wybrac narzedzie Pedzel zaznaczania z wyswietlonej listy narzedzi ukrytych.

2. Opcja Dodaj do zaznaczenia jest domysinie wybrana . Aby odja¢ piksele od zaznaczenia, kliknij przycisk Odejmij od zaznaczenia na pasku
opcji.‘r-i

3. (Opcjonalnie) Ustaw opcje narzedzia Pedzel zaznaczania na pasku opcji narzedzia:
« Wybierz pedzel z wysuwanego panelu predefiniowanych ustawien pedzla.
« Okresl rozmiar pedzla.
* Z menu Tryb wybierz opcje Zaznaczenie (aby dodac¢ piksele do zaznaczenia) lub opcje Maska (aby odja¢ piksele od zaznaczenia).
o Ustaw twardos$¢ koncéwki pedzla na warto$¢ migdzy 1% a 100%.

Przy uzywaniu pedzla o miekkich krawedziach z narzedziem Pedzel zaznaczania zmiana ustawienia trybu na tryb maski pozwala
zobaczy¢ miekkie krawedzie zaznaczenia.

W trybie maski okre$l ustawienie Krycie naktadki wybierajac warto$¢ miedzy 1% a 100%.

Aby ustawi¢ kolor maski w trybie maski, kliknij prébke koloru naktadki i wybierz kolor w prébniku koloréw. Jest to pomocne w przypadku,
kiedy kolor maski (kolor naktadki) jest zbyt podobny do koloréw na zdjeciu.

4. Zaznaczaj obszary i usuwaj ich zaznaczenie, rysujac po zdjeciu.

Dodawanie obszaru do zaznaczenia w trybie zaznaczenia (po lewej) oraz usuwania obszaru z zaznaczenia w trybie maski (po prawej).

Do gory
Uzywanie modutu wyodrebniajacego

Uwaga: Funkcja Modut wyodrebniajgcy jest niedostepna w programie Photoshop Elements 12.

Modut wyodrebniajacy pozwala tworzy¢ doktadne zaznaczenia oparte na wygladzie pierwszego planu i tta okreslonych obszaréw. Obszary sg
wybierane przez umieszczanie na nich kolorowych znacznikéw. Po oznaczeniu obszaréw i zamknieciu okna dialogowego pojawia sie tylko
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pierwszy plan zdjecia.

Modut wyodrebniajacy pozwala fatwo zaznaczac osoby lub obiekty w celu natozenia ich na inne tto. Mozna na przyktad wycia¢ siebie na rowerze
ze zdjecia przed domem i natozy¢ na zdjecie kolarzy w wyscigu Tour de France. Wyodrebniony obraz mozna zapisac jako plik i uzywac go
wielokrotnie.

€

Uzywanie modutu wyodrebniajgcego

A. Obszar do wyodrebnienia oznaczony czerwonymi kropkami B. Tto oznaczone niebieskimi kropkami C. Wyodrebniony obraz

10.

. Otworz zdjecie zawierajace obiekt, ktory chcesz wyodrebnic.

. Aby ograniczy¢ obszar do wyswietlenia w module wyodrebniajagcym, utwérz wstepne zaznaczenie za pomoca narzedzia Zaznaczanie

prostokatne lub Zaznaczanie eliptyczne.

. Kliknij polecenie Obraz > Modut wyodrebniajacy.

Pojawi sie okno dialogowe Modut wyodrebniajacy z domysinie zaznaczonym narzedziem Pedzel pierwszego planu &%+ .

. Kliknij wiele razy lub narysuj linie, aby oznaczy¢ obszar, ktéry chcesz wyodrebnic.

. Wybierz narzedzie Pedzel tta i kliknij wiele razy lub narysuj linie, aby zaznaczy¢ obszar, ktérego nie chcesz wyodrebniac.

Zaznaczajgc obiekty o réznych kolorach i teksturach, nalezy przeciggngqc¢ narzedziem przez wszystkie kolory i tekstury, aby zaznaczenie
byto doktadniejsze.

. Dla utatwienia uzywaj narzedzia Powigkszanie i narzedzia Raczka, aby powieksza¢ zdjecie i poruszac sie po nim. Aby zmniejszy¢, nacisnij

klawisz Alt (Option w systemie Mac OS) podczas korzystania z narzedzia Powiekszanie.
Aby ustawi¢ inny rozmiar lub kolor pedzla, wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:
» Wybierz nowy rozmiar z menu Rozmiar pedzla.
« Kiliknij prébke koloru pierwszego planu lub koloru tta, wybierz nowy kolor z prébnika koloréw i kliknij przycisk OK.
Kliknij przycisk Podglad, aby zobaczy¢ aktualne zaznaczenie.
Aby okresli¢ ustawienia podgladu, wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

« Aby zmieni¢ obszar wyswietlany w podgladzie, z menu Wyswietl wybierz opcje Obszar zaznaczenia lub opcje Zdjecie oryginalne. Miedzy
tymi dwoma widokami mozna sie rowniez przetgczac, naciskajac klawisz X na klawiaturze.

« Aby wybra¢ inne tlo, wybierz opcje z menu Tio.
Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci, aby precyzyjnie dopasowac zaznaczenie, a nastepnie obejrzyj podglad:
« Aby doda¢ lub odja¢ zaznaczenie, narysuj wiecej kropek lub linii uzywajac narzedzia Pedzel pierwszego planu albo Pedzel tta.

« Aby wymazac kropki pierwszego planu lub tta, wybierz narzedzie Gumka punktowa i kliknij znaczniki, ktére chcesz usuna¢, lub
przeciagnij po nich.
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Aby doda¢ obszary do zaznaczenia, wybierz narzedzie Dodaj do zaznaczenia i kliknij lub przeciggnij obszar, ktéry chcesz dodac.
» Aby usuna¢ obszary z zaznaczenia, wybierz narzedzie Usun z zaznaczenia i przeciagnij po obszarach, ktére chcesz usunac.

« Aby wygtadzi¢ krawedzie zaznaczenia pierwszego planu, wybierz narzedzie Pedzel wygtadzajacy i przeciagnij po obszarach, ktore
chcesz wygtadzié.

« Aby zmigkczy¢ krawedzie zaznaczenia, wprowadz wiekszg wartos¢ w polu Wtapianie.
* Aby wypetnic luki w gtébwnym zaznaczeniu, kliknij przycisk Wypetnij dziury.

« Aby oddzieli¢ i odjg¢ obszar od gtéwnego zaznaczenia, wybierz narzedzie Usun z zaznaczenia i przeciggnij na linii pomiedzy gtéwnym
zaznaczeniem a obszarem, ktéry chcesz usungé. Nastepnie kliknij Wypetnij dziury.

« Aby usuna¢ kolory otoczki pozostate miedzy pierwszym planem a ttem, kliknij przycisk Usun otoczke. Aby zwiekszy¢ lub zmniejszy¢ ilos¢
usuwanej otoczki, wybierz zgdang warto$¢ z menu Szerokos$¢ usuwania otoczki.

11. Kliknij przycisk OK, aby wyodrebni¢ zaznaczone obszary. Aby zacza¢ od poczatku, kliknij przycisk Resetuj w celu usunigcia wszystkich
znacznikow.

Do gory

Poprawione krawedzie zaznaczenia
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W programie Photoshop Elements 11 mozna dostosowac¢ zaznaczenie przy pomocy okna dialogowego Popraw krawedzie (zaznacz czes¢
obrazu > kliknij zaznaczenie prawym przyciskiem myszy > wybierz polecenie Popraw krawedzie). Okno dialogowe Popraw krawedzie
mozna otworzy¢ takze, klikajac opcje Wybierz > Popraw krawedzie.

Tryb wyswietlania. Z wysuwanego menu Widok wybierz tryb widoku, w ktérym chcesz widzie¢ zaznaczenie. Nacisnij F, aby przejrze¢
dostepne tryby

Pokaz promien. Powoduje wys$wietlanie promienia, w ktérym nastepuje poprawienie krawedzi.

Narzedzia Promien poprawiania i Wymazywanie poprawek (2]} Precyzyjnie dopasuj obszar brzegowy, w ktérym stosowane jest
poprawianie. Naciskajac klawisz E, mozna szybko przetacza¢ narzedzia. Klawisze nawiaséw kwadratowych pozwalajg zmienia¢ rozmiar pedzla.
Uwaga: Najedz pedzlem nad delikatne obszary takie, jak wiosy lub futro, aby dodac drobne szczegdty do zaznaczenia.

Promien inteligentny. Automatycznie dopasowuje promien ostrych i migkkich krawedzi znalezionych w obszarze brzegowym. Nalezy
odznaczy¢ te opcje, jesli krawedz jest rownomiernie ostra lub miekka lub jesli pozadane jest bardziej precyzyjne sterowanie promieniem
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i pedzlami korygujacymi.

Promien. Okresla rozmiar granic zaznaczenia, w ktérych stosowane jest poprawianie krawedzi. Uzywaj niewielkich promieni dla ostrych
krawedzi i duzych promieni dla gtadszych krawedzi.

Wygtadzanie. Ogranicza nieregularne obszary (gorki i dotki) granic zaznaczenia, dzieki czemu kontur jest gtadszy.

Wtapianie. Rozmazuje przejscie miedzy zaznaczeniami i otaczajacymi je pikselami.

Kontrast. Po zwiekszeniu przejscia o miekkich krawedziach znajdujace sie wzdtuz granicy zaznaczenia stajq sie bardziej ostre. Zazwyczaj
opcja Inteligentny promien i narzedzia poprawiania sa bardziej skuteczne.

Przesun krawedz. Przesuwa granice o tagodnych krawedziach do wewnatrz (wartosci ujemne) lub na zewnatrz (wartosci dodatnie).
Przesuwanie granic do wewnatrz moze by¢ pomocne w usuwaniu niechcianych koloréw tta z krawedzi zaznaczenia.

Oczys¢ kolory. Zastepuje kolorowe otoczki kolorem pobliskich catkowicie zaznaczonych pikseli. Intensywnos$¢ zastapienia koloru jest
proporcjonalna do miekkosci krawedzi zaznaczenia.

Wazne: Z racji tego, ze opcja ta powoduje zmiane koloru piksela, wymaga ona wygenerowania nowej warstwy lub dokumentu. Zachowaj
oryginalng warstwe, aby w razie potrzeby mozna byto do niej powrdcic. (Aby tatwo sprawdzi¢ zmiany w kolorze piksela, nalezy jako Tryb
wys$wietlania wybrac¢ Odston warstwe).

Stopien. Zmienia poziom oczyszczania i zastepowania otoczek.

Wyjscie do. Okresla, czy poprawione zaznaczenie stanie si¢ zaznaczeniem lub maska na biezacej warstwie, czy utworzona zostanie
nowa warstwa badz dokument.

Do gory

Usuwanie zaznaczonego obszaru

Usuniecie wyboru warstwy tta powoduje zastgpienie zaznaczonego obszaru kolorem tta lub wzorem szachownicy tta (przezroczyste piksele).
« Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

« Aby usuna¢ zaznaczenie, kliknij polecenie Edycja > Usun. (W przypadku omytkowego usuniecia zaznaczenia mozna je odzyskac, klikajac
polecenie Edycja > Cofnij).

« Nacisnij klawisz Backspace lub Delete, aby usuna¢ zaznaczenie.

« Kiliknij polecenie Edycja > Wytnij, aby wycig¢ zaznaczenie do schowka. Mozna je potem wklei¢ w dowolne miejsce.

Do gory
Zaznaczanie i usuwanie zaznaczenia obszaréw za pomoca polecen
1. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
« Aby usuna¢ zaznaczenie, kliknij polecenie Zaznacz > Usun zaznaczenie.
* Aby zaznaczy¢ wszystkie piksele warstwy, zaznacz warstwe na panelu Warstwy i kliknij polecenie Zaznacz > Wszystko.
« Aby zaznaczy¢ ponownie ostatnie zaznaczenie, kliknij polecenie Zaznacz > Ponownie zaznacz.
2. Aby wyswietli¢ lub ukry¢ krawedzie zaznaczenia, kliknij polecenie Widok > Zaznaczenie.

Uwaga: Aby usungc¢ zaznaczenie, mozna takze klikng¢ obszar zdjecia poza zaznaczeniem. W ten sposéb mozna jednak przez przypadek
utworzy¢ nowe zaznaczenie, jezeli uzywa sie narzedzia opartego na klikaniu, takiego jak narzedzie Rézdzka.

Wiadomosci serwiséw Twitter™ i Facebook nie sg objete licencjg Creative Commons.

Informacje prawne | Zasady prywatnosci online
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Przesuwanie i kopiowanie zaznaczen

Przesuwanie zaznaczenia

Kopiowanie zaznaczen lub warstw

Kopiowanie zaznaczen za pomoca narzedzia Przesuwanie
Kopiowanie zaznaczenia za pomoca polecen

Wklejanie jednego zaznaczenia wewnatrz innego

. . Do gory
Przesuwanie zaznaczenia

Za pomocg narzedzia Przesun mozna wycigé i przeciggng¢ zaznaczone piksele w inne miejsce na zdjeciu. Narzedzie pozwala réwniez przenosi¢ i
kopiowa¢ zaznaczenia migedzy ré6znymi zdjeciami w programie Photoshop Elements oraz do zdje¢ w innych aplikacjach z obstugg zaznaczen.

-

Przesuwanie zaznaczenia z jednego zdjecia do drugiego za pomocg narzedzia Przesun

Aby wigczy¢ narzedzie Przesun, gdy jest wybrane inne narzedzie, nalezy przytrzymac klawisz Ctrl (Command w systemie Mac OS). (Ten
Sposob nie dziata w przypadku wybrania narzedzia Raczka.)

1. W przestrzeni roboczej Edycja utworz zaznaczenie za pomoca narzedzia zaznaczania i wybierz narzedzie Przesun z przybornika.

2. (Opcjonalnie) Zmien ustawienia narzedzia Przesun na pasku opciji.
3. Umiesc¢ kursor wewnatrz krawedzi zaznaczenia i przeciagnij je w nowe miejsce. Jesli zostato zaznaczonych wiele obszaréw, wszystkie
zaznaczone piksele zostang przesuniete.

Opcje narzedzia Przesun
Po wybraniu narzedzia Przesun na pasku opcji mozna zmieni¢ nastepujace ustawienia:

Automatycznie zaznacz warstwe Zaznacza wierzchnig warstwe, ktorej piksele znajdujg sie pod wskaznikiem narzedzia Przesun, zamiast
aktualnie wybranej warstwy.

Pokaz obwiednie Wyswietla obwiednie wokét zaznaczenia na obrazie lub wokét aktualnie wybranej warstwy (jezeli nie ma aktywnego
zaznaczenia na obrazie). Pola po bokach i w rogach umozliwiajg zmiane rozmiaru zaznaczenia lub warstwy.

Uwaga: Obwiednia nie jest widoczna w przypadku warstwy tfa.

Pokaz podswietlenie przy najezdzie Podswietla poszczegolne warstwy, kiedy wskaznik myszy znajduje sig¢ nad obrazem. Aby zaznaczy¢ i
przesung¢ warstwe, nalezy jg klikng¢, kiedy jest podswietlona. Warstwy, ktére sg juz zaznaczone, nie sg podswietlane.

Menu Utéz Przesuwa zaznaczong warstwe przed, miedzy lub pod inne warstwy. Zawiera opcje Przesun na wierzch, Przesun do przodu, Przesun
do tytu oraz Przesun na spod. Aby utozy¢ warstwe, nalezy jg zaznaczy¢, a nastepnie wybra¢ pozycje z menu Utéz.

Menu Wyréwnaj Wyréwnuje zaznaczone warstwy. Do opcji naleza: Gérne krawedzie, Do $rodka w pionie, Dolne krawedzie, Lewe krawedzie, Do
srodka w poziomie i Prawe krawedzie. Mozna jednoczes$nie wyréwnywac wiele warstw. Aby wyréwnac¢ warstwy, nalezy zaznaczy¢ warstwe,
przytrzymac klawisz Shift i zaznaczy¢ kolejna, a nastepnie wybrac¢ pozycje z menu Wyréwnaj.

Menu Rozmies¢ Réwno rozdziela zaznaczone warstwy. Do opcji naleza: Gorne krawedzie, Do $rodka w pionie, Dolne krawedzie, Lewe
krawedzie, Do $rodka w poziomie i Prawe krawedzie. Mozna jednoczes$nie rozdzieli¢ wiele warstw. Do wiaczenia tej opcji konieczne jest wybranie
minimum trzech warstw. Aby rozdzieli¢ warstwy, nalezy zaznaczy¢ warstwe, przytrzymac klawisz Shift, zaznaczy¢ inng warstwe, a nastgpnie
wybra¢ opcje z menu Rozmies$c.

Do gory
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Kopiowanie zaznaczen lub warstw

Za pomocg narzedzia Przesun oraz polecen menu Edycja (Kopiuj, Kopiuj warstwy potaczone, Wytnij, Wklej i Wklej do zaznaczenia) mozna
kopiowac¢ i wkleja¢ zaznaczenia.

Nalezy pamietaé, ze przy wklejaniu zaznaczenia lub warstwy do obrazu o innej rozdzielczosci wklejane dane zachowujg oryginalny rozmiar w
pikselach. Taka operacja moze spowodowac, ze wklejony element nie bedzie dostosowany do proporcji nowego obrazu. Przed skopiowaniem i
wklejeniem nalezy wybra¢ polecenie Obraz > Zmien rozmiar > Rozmiar obrazu, a nastepnie ujednolici¢ rozdzielczo$¢ obu obrazow.

Whyciete lub skopiowane zaznaczenia sg przechowywane w schowku. W danej chwili w schowku jest przechowywane tylko jedno zaznaczenie.

. . , . . Do géry
Kopiowanie zaznaczen za pomoca narzedzia Przesuwanie

Kopiujac zaznaczenie do innego obrazu, nalezy przeciggna¢ zaznaczenie z aktywnego okna obrazu do innego. Obramowanie obrazu zostanie
podswietlone, gdy bedzie mozna upusci¢ zaznaczenie.

1. Zaznaczy¢ fragment obrazu, ktéry ma zosta¢ skopiowany.

2. W przestrzeni roboczej Edycja wybierz narzedzie Przesun "3" z przybornika.
3. Aby skopiowac i przesungg, nacisnij klawisz Alt (Option w systemie Mac OS) podczas przeciggania zaznaczenia.
4. Aby utworzy¢ kolejne kopie tego samego zaznaczenia, wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci.

e Przytrzymaj klawisz Alt (Option w systemie Mac OS) podczas przeciggania zaznaczenia do nowego miejsca.

« Aby przesung¢ duplikat o 1 piksel, przytrzymaj klawisz Alt (Option w systemie Mac OS), a nastepnie nacisnij klawisz strzatki. Ta operacja
przesuwa i kopiuje piksele, dajac efekt rozmycia.

« Aby przesung¢ duplikat o 10 pikseli, przytrzymaj klawisze Alt (Option w systemie Mac OS) + Shift, a nastepnie nacisnij klawisz strzatki.
(Ta operacja przesuwa piksele — nie kopiuje ich).

Uwaga: Przeciggniecie zaznaczenia (z nacisnietym klawiszem Shift) z jednego obrazu do innego powoduje wklejenie go w $rodku.

. . . , Do gory
Kopiowanie zaznaczenia za pomoca polecen
1. W przestrzeni roboczej Edycja zaznacz obszar do skopiowania za pomoca narzedzia zaznaczania.
2. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
» Skopiuj zaznaczenie do schowka, wybierajac polecenie Edycja > Kopiuj.
» Aby skopiowa¢ do Schowka wszystkie warstwy w zaznaczonym obszarze, kliknij polecenie Edycja > Kopiuj warstwy potgczone.
Do gory

Wklejanie jednego zaznaczenia wewnatrz innego

Mozesz uzy¢ polecenia Wklej do zaznaczenia, aby wklei¢ umieszczong w schowku lub skopiowang zawartos¢ do srodka zaznaczenia. To
polecenie pozwala korzysta¢ z elementow wewnatrz zaznaczonego obszaru i powoduje, ze wklejony obraz nie wyglada ptasko i nienaturalnie.
Mozna na przyktad uzy¢ trybu mieszania Ostre $wiatto przy kryciu 85%, aby zachowaé odbicie na okularach przeciwstonecznych. Uzywajac trybu
mieszania w ten sposob, nalezy utworzy¢ nowg warstwe i wklei¢ do niej zaznaczenie.

Kopiowanie zaznaczenia z jednego obrazu do innego
A. Czesc oryginalnie zaznaczonej fotografii B. Fotografia do skopiowania i wklejenia do oryginatu C. Powstaty obraz

1. Aby w przestrzeni roboczej Edycja skopiowaé czes¢ zdjecia, ktorg chcesz wklei¢, uzyj polecenia Kopiuj. Mozna nawet kopiowaé fragmenty

zdje¢ z innych aplikaciji.
2. Zaznacz fragment zdjecia, do ktérego ma zostac¢ wklejone skopiowane zdjecie.
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3. Kiliknij polecenie Edycja > Wklej do zaznaczenia.

Uwaga: Skopiowane zdjecie pojawi sie tylko wewnatrz krawedzi zaznaczenia. Skopiowane zdjecie mozna przesuwac¢ wewngtrz krawedzi,
ale przesuniete poza obramowanie stanie sie niewidoczne.

4. Za pomocg wskaznika przeciggnij wklejony obraz na wtasciwe miejsce wewnatrz krawedzi zaznaczenia.
5. Kiedy wynik bedzie odpowiedni, usun zaznaczenie wklejonego obrazu, aby zatwierdzi¢ zmiany.

Aby wigczy¢ narzedzie Przesun, gdy jest wybrane inne narzedzie, nalezy przytrzymac klawisz Ctrl (Command w systemie Mac OS). Ten
Sposob nie dziata w przypadku narzedzia Raczka.
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Modyfikowanie zaznaczenia

Przesuwanie krawedzi zaznaczenia

Odwracanie zaznaczenia

Dodawanie i odejmowanie zaznaczenia

Zaznaczanie czesci wspolnej z istniejacym zaznaczeniem
Rozszerzanie lub zwezanie zaznaczenia o konkretng liczbe pikseli
Obramowanie istniejacego zaznaczenia nowa krawedzia zaznaczenia
Zaznaczanie obszarow o podobnych kolorach

Usuwanie zbtakanych pikseli z zaznaczenia opartego na kolorze
Usuwanie otoczki zaznaczenia

. . . Do gor
Przesuwanie krawedzi zaznaczenia ger

Przesuwanie krawedzi zaznaczenia powoduje tylko przesunigcie krawedzi, bez zmiany zdjecia.
1. Za pomocg dowolnego narzedzia zaznaczania kliknij przycisk Nowe zaznaczenie M na pasku opcji i umie$¢ wskaznik wewnatrz istniejacej
krawedzi zaznaczenia. Zmiana wskaznika oznacza, ze mozna przesung¢ zaznaczenie B,

Uwaga: Opcja Nowe zaznaczenie pojawia sie na pasku opcji po wybraniu dowolnego narzedzia zaznaczania, z wyjgtkiem narzedzia Pedzel
zaznaczania. Jesli jest to konieczne, przetgcz sie tymczasowo do innego narzedzia zaznaczania w celu wybrania tej opcji.

2. Wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci:
* Przeciagnij krawedzie, aby zaznaczy¢ inny obszar zdjecia. Mozna przeciggna¢ krawedz zaznaczenia poza obszar obrazu roboczego.
Sprawi to jednak, ze bedzie trudno przeniesc¢ jg z powrotem. Obramowanie zaznaczenia mozna przeciggna¢ do okna innego obrazu.

« Aby przesuwac zaznaczenie stopniowo, co 1 piksel, uzyj klawiszy strzatek.
* Aby przesung¢ zaznaczenie stopniowo co 10 pikseli, przytrzymaj wcisniety klawisz Shhift i uzyj klawiszy strzatek.
« Aby ograniczy¢ kierunek przesuwania zaznaczenia do wielokrotnosci 45°, przeciggaj z wcisnietym klawiszem Shift.
Odwracanie zaznaczenia Do a0
Odwrécenie zaznaczenia zmienia niezaznaczony obszar w zaznaczony i odwrotnie.
« Jesli na zdjeciu znajduje sie juz zaznaczenie, kliknij polecenie Zaznacz > Odwrotnosc.

Za pomocg tego polecenia mozna tatwo zaznaczy¢ obiekt znajdujgcy sie na jednolitym tle. Wystarczy zaznaczyc jednolity kolor za
pomocg narzedzia Ré6zdzka, a nastepnie wybrac kolejno Zaznacz > Odwrotno$c.

- . . . Do gor
Dodawanie i odejmowanie zaznaczenia o

Aby precyzyjnie dopasowac krawedzie zaznaczenia, mozna dodawac i odejmowac zaznaczenia. Mozna na przyktad utworzy¢ zaznaczenie w
ksztatcie paczka, tworzac okragte zaznaczenie, a nastepnie odejmujac okragte zaznaczenie wewnatrz.

« Wybierz narzedzie zaznaczania i wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

o Przytrzymaj klawisz Shift (przy wskazniku pojawi sie znak plus), aby dodac¢ zaznaczenie, albo przytrzymaj klawisz Alt (Option w systemie
Mac OS), aby odja¢ od zaznaczenia (przy wskazniku pojawi sie znak minus). Nastepnie zaznacz obszar do dodania lub odjecia i utwérz
kolejne zaznaczenie.

« Kiliknij przycisk Dodaj do zaznaczenia W ub przycisk Odejmij od zaznaczenia Cina pasku opcji i utwoérz kolejne zaznaczenie. Przyciski
Dodaj do zaznaczenia i Odejmij od zaznaczenia pojawiajg sie na pasku opcji po wybraniu dowolnego narzedzia zaznaczania.

. P , . . .. . Do gor
Zaznaczanie czescCl wspolnej z |stn|ejqcym Zaznaczeniem ger

Obszar, ktéry ma zosta¢ zaznaczony, mozna ograniczy¢. Na przyktad na zdjeciu pokrytych $niegiem gor mozna zaznaczy¢ tylko biate chmury bez
zaznaczania szczytéw gér — zaznaczajac najpierw cate niebo, a nastepnie uzywajac narzedzia Rézdzka z zaznaczonym polem wyboru Przetnij z
zaznaczeniem oraz wyczyszczonym polem wyboru Ciggte.
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Zaznaczanie nieba i szczytow gor za pomocq narzedzia Zaznaczanie prostokgtne (u gory) Zaznaczenie chmur za pomocg narzedzia Rézdzka z
wigczong opcjg Przetnij z zaznaczeniem (w $rodku) Efekt koricowy po rozjasnieniu chmur (na dole)

« Wybierz narzedzie zaznaczania i wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

« Wybierz opcje Przetnij z zaznaczeniem na pasku opcji i zaznacz cze$¢ wspdlng z istniejagcym zaznaczeniem.

e Przytrzymanie klawiszy Alt (Option w systemie Mac OS) + Shift powoduje pojawienie sie krzyzyka przy wskazniku i pozwala zaznaczy¢
czes¢ wspolng z istniejacym zaznaczeniem.

Rozszerzanie lub zwezanie zaznaczenia o konkretng liczbe pikseli e

Za pomocg polecen menu Zaznacz mozna zwiekszac lub zmniejsza¢ rozmiar istniejacego zaznaczenia oraz usuwac zbtgkane piksele pozostate na
zewnatrz lub wewnatrz zaznaczenia opartego na kolorze.
1. Utworz zaznaczenie za pomoca narzedzia do zaznaczania.

2. Kiliknij polecenie Zaznacz > Zmien > Rozszerzanie lub zwezanie.
3. Aby uzyc¢ opcji Rozszerz o albo Zwez o, wprowadz wartos¢ od 1 do 100 pikseli i kliknij przycisk OK.

Krawedzie zaznaczenia zostang przesuniete do wewnatrz lub na zewnatrz o okreslong liczbe pikseli. Krawedzie zaznaczenia znajdujace sie
na krawedzi obrazu roboczego nie ulegng przesunieciu.

.. .. . . . Do gory
Obramowanie |stn|ejqcego Zaznaczenia nowq krawednq Zaznaczenia

Polecenie Obramowanie tworzy wygtadzong krawedz zaznaczenia o miekkich krawedziach. Gdy jest dodawana nowa krawedz zaznaczenia, sg
zaznaczane tylko piksele miedzy krawedziami.

Tworzenie krawedzi zaznaczenia o szeroko$ci 4 pikseli za pomocg polecenia Obramowanie (u goéry). Kopiowanie zaznaczenia na nowg warstwe i
wypetnianie w celu utworzenia konturu obrazu (w $rodku) Wypetnianie zaznaczenia w oryginalnym obrazie w celu utworzenia konturu wokét obrazu
(na dole)

1. Utworz zaznaczenie za pomoca narzedzia do zaznaczania.

2. Wybierz polecenie Zaznacz > Zmien > Krawedz.
3. W polu tekstowym Szeroko$é wprowadz warto$é miedzy 1 a 200 pikseli i kliknij przycisk OK.
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. , D .
Zaznaczanie obszaréw o podobnych kolorach oo

1. Utworz zaznaczenie za pomoca narzedzia zaznaczania i wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

« Kiiknij polecenie Zaznacz > Powieksz, aby doda¢ do zaznaczenia wszystkie sgsiednie obszary mieszczace sie w zakresie tolerancji
okreslonym na pasku opcji. Moze by¢ konieczne przetaczenie sie do narzedzia pozwalajacego ustawi¢ zakres toleranc;ji, takiego jak
Ro6zdzka. Duza wartos$¢ tolerancji powoduje dodanie szerszego zakresu kolorow.

« Kiiknij polecenie Zaznacz > Podobne, aby doda¢ do zaznaczenia wszystkie piksele mieszczace sie w zakresie tolerancji, a nie tylko te
sgsiadujace.

2. Aby szybko powiekszy¢ zaznaczenie, powtoérz te czynnosci wielokrotnie.

Uwaga: Polecen Powieksz i Podobne nie mozna uzywac na zdjeciach w trybie bitmapowym.

. . . . Do gor
Usuwanie zbtgkanych pikseli z zaznaczenia opartego na kolorze o
Polecenie Wygtadz wyszukuje wokot zaznaczonych pikseli inne piksele pasujace do wybranego zakresu koloréw i zaznacza je.

1. Utworz zaznaczenie za pomoca narzedzia zaznaczania i kliknij polecenie Zaznacz > Modyfikuj > Wygtadz.
2. W polu Promien prébki wprowadz warto$¢ od 1 do 100 pikseli i kliknij przycisk OK.
Do gory

Usuwanie otoczki zaznaczenia

Podczas przenoszenia lub wklejania zaznaczenia czes$¢ pikseli otaczajgcych krawedzie zaznaczenia zostaje do niego dotgczona. Te dodatkowe
piksele moga tworzy¢ obwodke lub aureole wokot krawedzi zaznaczenia. Polecenie Usun otoczke w warstwie zamienia kolory pikseli obwodki na
kolory pobliskich pikseli o czystych kolorach (bez koloru tta). Jezeli na przyktad zostanie zaznaczony zétty obiekt na niebieskim tle i zaznaczenie
zostanie przesuniete, fragmenty niebieskiego tta zostang przeniesione razem z obiektem. Polecenie Usun otoczke w warstwie zastepuje niebieskie
piksele zottymi.

Pies zaznaczony i skopiowany do nowego obrazka, na ktérym widac artefakty z ciemnego tta (u géry) Obraz po uzyciu polecenia Usun otoczke w
warstwie (na dole)

Skopiuj zaznaczenie i wklej do nowej lub istniejacej warstwy.

Kliknij polecenie Popraw > Dopasuj kolor > Usun otoczke z warstwy.

W oknie dialogowym Usun otoczke wprowadz liczbe pikseli dokota obiektu, ktére chcesz zastgpi¢. Wartos¢ 1 lub 2 jest zwykle odpowiednia.
Kliknij przycisk OK.

N
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Edytowanie i poprawianie zaznaczen

Wprowadzono w module Photoshop Elements 13

Edytowanie zaznaczen

Tworzenie zaznaczen stanowi istotnym element procesu edytowania. W programie Photoshop Elements 13 dostepne jest teraz narzedzie o nazwie
Pedzel poprawiania zaznaczenia. Narzedzie to pomaga dodawac i usuwac obszary zaznaczenia poprzez automatyczne rozpoznawanie krawedzi.

Wskaznik narzedzia jest zbiorem dwoch koncentrycznych két. Wewnetrzne koto to rozmiar pedzla, a zewnetrzne — wskazuje obszar, wewnatrz
ktérego nalezy szukac krawedzi.

Refine Selection Brush

&;}D'-E%i Size: ===  30px

: : ' Refine Edge...
- L Add H Snap Strength: —— % :
haS . i : :

Przybornik Edytowanie zaznaczen.

1. Zaznaczaj za pomocg narzedzia Szybkie zaznaczanie

2. Wybierz narzedzie Pedzel poprawiania zaznaczenia. Umie$¢ wskaznik wewnatrz zaznaczenia, aby wewnetrzne koto znajdowato sie przy
biezacym zaznaczeniu, a zielone koto — w punkcie, w ktérym krawedzie majg zosta¢ przyciagniete.
Istotne informacje dotyczace korzystania z tego narzedzia:
« Dostepne sg cztery tryby: Dodaj, Odejmij, Popchnij i Wygtadz
o Tryby Dodaj(ﬁ) i Odejmij (@) stuzg do recznego dodawania i odejmowania elementéw zaznaczenia
e Tryb Popchnij (3‘5):

» po umieszczeniu wskaznika wewngtrz zaznaczenia nastgpuje rozszerzenie zaznaczenia w ramach zewnetrznego kota, gdzie zostang
przyciggniete do pierwszej napotkanej krawedzi obrazu

» po umieszczeniu wskaznika na zewnagtrz zaznaczenia nastepuje zawezanie zaznaczenia w ramach zewnetrznego kotfa, gdzie
zostang przyciggniete do pierwszej napotkanej krawedzi obrazu

o Tryb Wygtadz (i) pomaga wygtadzi¢ zaznaczenie
3. W zaleznosci od wybranego trybu w kroku 2 zaznaczenie sie zwieksza, zmniejsza lub jest wedle uznania dopasowywane.

Na tym przyktadzie dodatkowe obszary zostaty zaznaczone wokét policzka (po lewej). Za pomoca narzedzia Pedzel poprawiania
zaznaczenia w trybie Odejmij zaznaczony obszar zostat zredukowany jedynie do samej twarzy (po prawe;j).

v

-

A B

A. Dodatkowy obszar zostat zaznaczony wkoto policzka. B. Za pomocq narzedzia Pedzel poprawiania zaznaczenia w trybie Odejmij
zaznaczony obszar zostat zredukowany jedynie do samej twarzy (po prawej).
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Wygtadzanie krawedzi zaznaczenia za pomocg funkcji wygtadzania i
wtapiania

Wygtadzanie krawedzi za pomocga funkcji wygtadzania
Rozmywanie krawedzi zaznaczenia za pomoca wtapiania
Okreslanie krawedzi wtapiania dla narzedzia do zaznaczania
Okreslanie krawedzi wtopienia dla istniejagcego zaznaczania

. . . . Do g6
Wygtadzanie krawedzi za pomocga funkcji wygtadzania oo
Ostre krawedzie zaznaczenia mozna wygtadzi¢ za pomocg funkcji wygtadzania lub wtapiania. Opcja Wygtadzanie wygtadza postrzepione
krawedzie zaznaczenia, zmiekczajac przejscie kolorow krawedzi zaznaczenia w kolory tta. Poniewaz zmieniajg sie tylko piksele na krawedzi, nie
dochodzi do utraty szczegétéw. Wygtadzanie jest uzyteczne podczas tworzenia ztozonych obrazéw metoda wycinania, kopiowania i wklejania.

Opcja wygtadzania jest dostepna przy narzedziach Lasso, Lasso wielokatne, Lasso magnetyczne, Zaznaczanie eliptyczne i R6zdzka. Aby
wygtadzi¢, nalezy zaznaczy¢ pole wyboru Wygtadzanie przed utworzeniem zaznaczenia; nie mozna doda¢ efektu wygtadzenia do istniejacego
zaznaczenia.

1. W przestrzeni roboczej Edycja wybierz narzedzie Lasso, Lasso wielokatne, Lasso magnetyczne, Zaznaczenie eliptyczne lub Rézdzka.

2. Przejdz na pasek opcji i zaznacz pole wyboru Wygtadzanie.
3. Utwérz zaznaczenie w oknie obrazu.

Rozmywanie krawedzi zaznaczenia za pomoca wtapiania ogon
%+ Ostre krawedzie zaznaczenia mozna wygtadzi¢ za pomocg funkcji wtapiania. Wtapianie wygtadza krawedzie, tworzac przejscie miedzy
zaznaczeniem a otaczajgcymi je pikselami. Ta operacja moze spowodowac pewng utrate szczegotdw na krawedzi zaznaczenia.
Zaznaczenia z tg funkcjg mozna tworzy¢ za pomocg narzedzi Zaznaczenie eliptyczne, Zaznaczenie prostokatne, Lasso, Lasso wielokatne i Lasso
magnetyczne. Za pomocg menu Zaznacz mozna dodac wtapianie do istniejgcego zaznaczenia. Efekt wtapiania jest widoczny podczas
przenoszenia, wycinania, kopiowania i wypetniania zaznaczenia.

Oryginalny obraz (po lewej) oraz obraz po utworzeniu wtopionego zaznaczenia, zastosowaniu polecenia Odwrotnosc¢ i wypetnieniu biatym kolorem
(po prawej)

- . . . . . . Do gor
Okreslanie krawedzi wtapiania dla narzedzia do zaznaczania o

1. W przestrzeni roboczej Edycja wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

« Wybierz dowolne narzedzie do zaznaczania lub narzedzie typu lasso i wprowadz warto$¢ w polu Wtapianie na pasku opcji w celu
okreslenia szerokosci wtapiania. Wtapianie rozpoczyna sie na krawedzi zaznaczenia.

e Zaznacz narzedzie Pedzel zaznaczenia i na pasku opcji panelu wysuwanego Pedzle wybierz pedzel o gtadkich krawedziach.

2. Utwérz zaznaczenie w oknie obrazu.

- . . . . . . - - Do gor
Okreslanie krawedzi wtopienia dla istniejacego zaznaczania o
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1. W przestrzeni roboczej Edycja utworz zaznaczenie za pomoca narzedzia zaznaczania z przybornika.
2. Kiliknij polecenie Zaznacz > Wtapianie

3. W polu tekstowym Promien wtapiania wprowadz wartos¢ pomiedzy 0,2 a 250 i kliknij przycisk OK. Promien wtapiania okresla szerokosc¢
wtopionej krawedzi.
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Zapisywanie zaznaczen

Zapisywanie, wczytywanie i usuwanie zaznaczenia
Modyfikowanie zapisanego zaznaczenia
Modyfikowanie nowego zaznaczenia za pomoca zapisanego zaznaczenia

Do gory

Zapisywanie, wczytywanie i usuwanie zaznaczenia

Zapisanie zaznaczenia pozwala edytowa¢ zaznaczony obszar zdjecia w przysztosci. Przed wczytaniem zapisanego zaznaczenia mozna pracowac
na innych obszarach zdjecia.

e Selecnion
— Selection
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e (ST |
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) New Sefection H
Agd ta Selectian ]

Lodd SHEmon
e

Swection; || Outine sevection | |

e
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&) oew Setection
() Add 1o Sesction

Zapisywanie zaznaczenia (u gory), wczytywanie zaznaczenia (w $rodku) oraz uzywanie zaznaczenia do wypetnienia kryjacym kolorem (na dole)

1. Zaznacz fragment zdjecia w przestrzeni roboczej Edycja.

2. Kiliknij polecenie Zaznacz > Zapisz zaznaczenie.

3. W oknie dialogowym Zapisz zaznaczenie wybierz opcje Nowe z menu podrecznego Zaznaczenie.
4. Wprowadz nazwe zaznaczenia w polu tekstowym Nazwa i kliknij przycisk OK.

5. Aby wczyta¢ zaznaczenie, kliknij polecenie Zaznacz > Wczytaj zaznaczenie, wybierz zapisane zaznaczenie z menu Zaznaczenie i kliknij
przycisk OK.

6. Aby usuna¢ zaznaczenie, kliknij polecenie Zaznacz > Usun zaznaczenie, wybierz zapisane zaznaczenie z menu Zaznaczenie i kliknij
przycisk OK.

Do gory

Modyfikowanie zapisanego zaznaczenia

Zapisane zaznaczenia mogg by¢é modyfikowane przez zastepowanie, dodawanie albo odejmowanie.
1. Zaznacz fragment zdjecia w przestrzeni roboczej Edycja.

2. Kiliknij polecenie Zaznacz > Zapisz zaznaczenie.
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3. W oknie dialogowym Zapisz zaznaczenie z menu Zaznaczenie wybierz zaznaczenie, ktére chcesz zmodyfikowac.

4. Zaznacz jedno z nastepujacych pdl wyboru i kliknij przycisk OK.

Zastap zaznaczenie Zastepuje zapisane zaznaczenie aktualnym zaznaczeniem.

Dodaj do zaznaczenia Dodaje aktualne zaznaczenie do zapisanego zaznaczenia.

Odejmij od zaznaczenia Odejmuje aktualne zaznaczenie od zapisanego zaznaczenia.

Przetnij z zaznaczeniem Zastepuje zapisane zaznaczenie czescig wspolng aktualnego zaznaczenia i zapisanego zaznaczenia.

Zapisane zaznaczenie mozna rowniez modyfikowac, wczytujgc je i za pomocq narzedzia zaznaczania dodajgc zaznaczenie (przecigganie
z wcisnietym klawiszem Shift) lub odejmujgc zaznaczenie (przecigganie z wcisnietym klawiszem Alt w systemie Windows albo Option w
systemie Mac). (Patrz Dodawanie i odejmowanie zaznaczenia).

Do goéry
Modyfikowanie nowego zaznaczenia za pomoca zapisanego zaznaczenia
1. W przestrzeni roboczej Edycja otworz zdjecie z zapisanym zaznaczeniem.
2. Utwdrz w zdjeciu nowe zaznaczenie.
3. Kiliknij polecenie Zaznacz > Wczytaj zaznaczenie.
4. Wybierz zapisane zaznaczenie z menu Zaznaczenie.

5. Zaznacz pole wyboru jednej z nastepujacych operacji:

Dodaj do zaznaczenia Dodaje zapisane zaznaczenie do aktualnego zaznaczenia.

Odejmij od zaznaczenia Odejmuje zapisane zaznaczenie od aktualnego zaznaczenia.

Przetnij z zaznaczeniem Zastepuje aktualne zaznaczenie czescig wspodlng aktualnego zaznaczenia i zapisanego zaznaczenia.

6. Aby odwrdci¢ zaznaczony obszar, zaznacz pole wyboru Odwro¢ i kliknij przycisk OK.
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Zrozumienie koloru

Informacje o kolorach
Model HSB

Model RGB

Koto kolorow

W programie Adobe® Photoshop® Elements do manipulowania kolorami stuzg dwa modele koloréw. Jeden model jest oparty na sposobie
widzenia koloréw przez oko ludzkie i uwzglednia wartosci barwy, nasycenia oraz jasnosci (HSB, hue, saturation, brightness). Drugi jest oparty na
sposobie wyswietlania koloréw przez monitory komputerowe — uwzglednia wartosci koloréw czerwonego, zielonego i niebieskiego (RGB, red,
green, blue). Dodatkowym narzedziem ufatwiajgcym zrozumienie zaleznosci miedzy kolorami jest koto koloréw. W programie Photoshop Elements
sg dostepne cztery tryby obrazu, od ktérych zalezy liczba koloréw wyswietlanych na obrazie: RGB, bitmapa, skala szarosci i kolor indeksowany.

. Do gor
Informacije o kolorach o
Oko ludzkie postrzega kolory w kategoriach ich trzech wtasciwosci — barwy, nasycenia i jasnosci (HSB, hue, saturation, brightness), podczas gdy
monitory komputeréw wyswietlajg kolory, generujac zmienne ilosci $wiatta czerwonego, zielonego i niebieskiego (RGB, red, green, blue). W
programie Photoshop Elements do wybierania koloréw i manipulowania nimi sg uzywane modele koloréw HSB i RGB. W zrozumieniu zaleznosci
istniejgcych miedzy kolorami moze by¢ pomocne koto koloréw.

Model HSB Do gory

Model HSB powstat w oparciu o spos6b postrzegania koloru przez cztowieka i opisuje trzy gtowne cechy koloru:

Barwa Kolor odbity od obiektu lub przenoszony przez niego. Jest mierzona jako potozenie na standardowym kole kolorow i wyrazana w postaci
stopni z przedziatu od 0 do 360. W zwykiym jezyku barwa jest okreslana po prostu nazwg odpowiedniego koloru, np. czerwony, pomaranczowy
czy zielony.

Nasycenie Intensywnos¢ lub klarownos$é koloru. Nasycenie, czasem zwane chrominancjg, przedstawia ilo$¢ szarosci w stosunku do danej barwy i
jest mierzone jako procenty w skali od 0 (szary) do 100 (w petni nasycony). Na standardowym kole koloréow nasycenie ro$nie od $rodka ku
krawedziom.

Jasnos¢ Wzgledna jasnosc¢ lub ciemnosé koloru, zazwyczaj mierzona jako procenty w skali od 0 (czarny) do 100 (biaty).

Chociaz modelu HSB mozna uzywac¢ w programie Photoshop Elements do definiowania koloru w oknie dialogowym Probnik koloréw, to nie mozna
tworzy¢ ani edytowac obrazéw w trybie kolorow HSB.

B
0 »- 360
bumd100

A

100

A

0 0
Widok modelu HSB w Prébniku koloréw firmy Adobe

A. Nasycenie B. Barwa C. Jasnos¢

Do gory

Model RGB

Duzy odsetek widma $wiatta widzialnego mozna przedstawi¢ przez zmieszanie $wiatta czerwonego, zielonego i niebieskiego (RGB) w réznych
proporcjach i stopniach intensywnosci. Te trzy kolory sg okreslane jako kolory addytywne podstawowe. Swiatta czerwone, zielone i niebieskie
zmieszane razem dajq Swiatto biate. W miejscu naktadania sie dwoch kolorow powstaje kolor niebieskozielony, karmazynowy lub Zotty.

Addytywne kolory podstawowe sg uzywane przez urzadzenia oswietleniowe, urzgdzenia wideo czy monitory. Na przyktad monitor tworzy kolory,
emitujgc Swiatto przez czerwone, zielone i niebieskie luminofory
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D E F
Kolory addytywne (RGB).
A. Czerwony B. Zielony C. Niebieski D. Zé#ty E. Karmazynowy F. Niebieskozielony

- Do 46
Koto koloréw e
Koto koloréw jest wygodnym sposobem na zrozumienie i zapamietanie zaleznosci istniejgcych pomiedzy kolorami. Kolory czerwony, zielony i
niebieski sg addytywnymi kolorami podstawowymi. Kolory niebieskozielony, karmazynowy i zétty to subtraktywne kolory podstawowe.
Bezposrednio naprzeciwko kazdego addytywnego koloru podstawowego znajduje sie jego dopetnienie: czerwony-niebieskozielony, zielony-
karmazynowy i niebieski-zotty.

Kazdy z subtraktywnych koloréw podstawowych sktada sie z dwoch addytywnych koloréw podstawowych, ale nie z jego dopetnienia. Zwiekszajac
ilos¢ koloru podstawowego w obrazie, zmniejsza si¢ iloS¢ jego dopetnienia. Przyktadowo kolor zétty skfada sie ze Swiatta zielonego i Swiatta

czerwonego, lecz nie zawiera swiatta niebieskiego. Dopasowujac kolor zétty w programie Photoshop Elements, zmienia sie wartosci koloréw w
kanale koloru niebieskiego. Dodajac kolor niebieski do obrazu, odejmuje sie z niego kolor zotty.

0/360
]

270 90

E
180

Kofo kolorow.
A. Karmazynowy B. Czerwony C. Zéfty D. Zielony E. Niebieskozielony F. Niebieski

(@) ev-rvo-sn |

Informacje prawne | Zasady prywatnosci online
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Podstawy korekcji koloréw i korekty tonalnej

Omoéwienie korekcji kolorow

Korygowanie koloréw w trybie szybkiej edycji
Korygowanie koloru w trybie Ekspert
Automatyczna korekcja oswietlenia i koloru
Informacje o histogramach

Wyswietlanie histogramu

Do gory

Omoéwienie korekcji koloréw

Program Photoshop Elements zawiera narzedzia i polecenia stuzace do poprawiania zakresu tonalnego, koloru i ostrosci fotografii oraz do
usuwania zanieczyszczen i innych defektéw. Mozna pracowaé w jednym z trzech trybéw — w zaleznosci od do$wiadczenia i potrzeb uzytkownika.

Szybka Tryb edycji szybkiej jest odpowiedni dla uzytkownikéw, ktdrzy majg niewielkg wiedze o obrébce obrazéw cyfrowych. Zawiera wiele
podstawowych narzedzi stuzacych do korekcji kolorow i o$wietlenia.

Z asysta Nowi uzytkownicy programu Photoshop Elements, ktérzy krétko stosujg obrébke obrazéw cyfrowych, moga skorzysta¢ z trybu edyc;ji ,.Z
asystg”. Prowadzi on uzytkownika przez proces korekcji koloréw. Jest to réowniez dobry sposéb poszerzenia swojej wiedzy na temat tego
przeptywu pracy.

Ekspert Uzytkownicy, ktérzy pracowali wczesniej z obrazami, mogg skorzystac z trybu Ekspert, ktory oferuje elastyczne i zaawansowane
$rodowisko korekty obrazéw. Zawiera on polecenia korekcji o$wietlenia i koloru oraz narzedzia umozliwiajgce poprawianie defektow obrazoéw,
zaznaczanie obszaréw, dodawanie tekstu oraz malowanie na obrazach.

Niektore z polecen dopasowywania mozna stosowac¢ bezposrednio do pikseli obrazu. Mozna tez uzywa¢ warstw dopasowania w celu
wprowadzania nieniszczacych dopasowan, ktére mozna z fatwoscig dopracowywaé do momentu osiggniecia wtasciwego wygladu obrazu. W trybie
tym narzedzia Pedzel inteligentny i Szczegétowy pedzel inteligentny automatycznie tworzg warstwe dopasowania przeznaczong na stosowane
korekty. Zobacz Stosowanie narzedzi z grupy Pedzel inteligentny.

Camera Raw Obrazy cyfrowe wykonane w formacie camera raw mozna otwiera¢ i poprawia¢ w oknie dialogowym Camera Raw. Poniewaz aparat
jeszcze nie przetworzyt plikéw raw, mozna poprawi¢ zdjecia przez dopasowanie koloru i ekspozycji. Czesto wprowadzanie innych dopasowan w
programie Photoshop Elements moze nie by¢ konieczne. Aby otworzy¢ pliki Camera Raw w programie Photoshop Elements, nalezy uprzednio
zapisac je w obstugiwanym formacie pliku.

Do gory
Korygowanie koloréw w trybie szybkiej edycji
Aby obejrzec film poswiecony korzystaniu z trybu szybkiej edycji, odwiedz strone www.adobe.com/go/Irvid905 pse_en.
Tryb szybkiej edycji w wygodny sposob grupuje w programie Photoshop Elements wiele podstawowych narzedzi do korygowania fotografii.
Podczas pracy w trybie szybkiej edycji nalezy ograniczy¢ liczbe elementéw sterujgcych kolorami i o$wietleniem, ktérych efekty bedg stosowane do
fotografii. Najczesciej do zdjecia powinien by¢ stosowany tylko jeden automatyczny element sterujgcy. Jesli uzycie elementu sterujgcego nie da

oczekiwanych efektow, nalezy klikng¢ opcje Resetuj i sprobowac uzyé innego elementu. Obraz mozna réwniez dopasowac za pomocg suwakow
(niezaleznie od tego, czy zostat uzyty automatyczny element sterujacy). Wyostrzenie powinno by¢ ostatnig korekta stosowang do obrazu.

1. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
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» Po otwarciu zdjecia, kliknij Szybka.
» Wszystkie zdjecia przechowywane w skrzynce zdje¢ sg dostepne w trybie szybkiej edycji.

2. (Opcjonalnie) Ustaw opcje podgladu poprzez wykonanie zaznaczenia w menu (potozonym w pasku nad otwartym obrazem). W podgladzie
mozna ustawi¢ wyswietlanie zdjecia przed wprowadzeniem korekty lub po nim, a takze wyswietlanie obu wersji obok siebie (poziomo lub
pionowo).

3. (Opcjonalnie) Uzyj narzedzi w przyborniku, aby powiekszy¢, przesuna¢ lub skadrowac obraz. Mozna réwniez dokona¢ wyboru, usuna¢ efekt
czerwonych oczu, wybieli¢ zeby i doda¢ tekst do obrazu,

4. Aby obréci¢ obraz skokowo o 90° w lewo, kliknij przycisk Obré¢ na pasku zadan. Aby obréci¢ obraz w prawo, kliknij strzatke obok przycisku
Obroé¢, a nastepnie przycisk obrotu w prawo.

5. Wybierz jeden z elementéw sterujacych korektg obrazu (na przyktad Poziomy, Kolor, Kontrast). Jesli element sterujacy posiada dodatkowe
opcje (na przykiad element sterujgcy Kolor zawiera karty Nasycenie, Barwa i Jaskrawosc¢), wybierz odpowiednig karte, aby skorygowa¢ dany
aspekt obrazu.

6. Aby zastosowac korekte, wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
e Za pomocg suwaka dokonaj niezbednej korekty i obserwuj podglad regulacji na zdjeciu lub wprowadz wartos¢ w polu tekstowym obok

suwaka.

« Ustaw wskaznik myszy nad miniaturka, aby wyswietli¢ podglad zdjecia po korekcie. Kliknij miniaturke, aby tymczasowo zastosowac
korekte na obrazie.

» Precyzyjnie skoryguj obraz, uzywajgc podgladu jako punktu wyjscia do dalszych zmian, kliknij i przytrzymaj nacisniety przycisk myszy na
miniaturce podgladu, a nastepnie przeciagnij w prawo lub w lewo.

Uwaga: Jesli stosujesz korekty jedna po drugiej, wszystkie wczesniejsze korekty sq stosowane automatycznie, gdy tylko przejdziesz
do nowego elementu sterujgcego. Na przyktad, jesli przejdziesz od elementu sterujgcego Balans do Ekspozycja, wszelkie zmiany
dokonane w elemencie sterujgcym Balans sq stosowane automatycznie.

7. Aby cofng¢ korekte lub zresetowaé obraz, wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

« Aby anulowac korekte zastosowang w tym samym ustawieniu, nacisnij klawisze Ctrl + Z lub, bedac na pasku menu, kliknij polecenie
Edycja > Cofnij.

Uwaga: Jesli wykonano sekwencje poprawek (na przyktad Ekspozycja, Balans i Kontrast), nie mozna cofng¢ zmian wprowadzonych w
kroku, w ktérym dokonano korekty Balansu. Mozna cofngc tylko element sterujgcy, w ktorym aktualnie znajduje sie uzytkownik.

« Aby anulowac wszystkie korekty zastosowane w obrazie, kliknij Resetuj. Zostanie przywrocony stan obrazu z poczatku biezgcej sesji
edycji.

Narzedzia w trybie szybkiej edycji

Aby precyzyjnie skorygowaé obraz, uzywajac podgladu jako punktu wyjscia do dalszych zmian, kliknij i przytrzymaj nacisniety przycisk myszy, a
nastepnie przeciggnij w lewo lub w prawo.

Tryb szybkiej edycji zapewnia nastepujace narzedzia przeznaczone do korygowania fotografii:

Korekta inteligentna Dopasowuje oswietlenie i kolory. Korekta inteligentna poprawia ogéiny balans koloréw i w razie potrzeby zwieksza
szczegotowosc¢ cienia oraz podswietlenia.

« Automatycznie

Automatycznie dostosowuje obraz, stosujgc optymalne wartosci ustawien.

Ekspozycja Dopasowuje ogdlng jasnos¢ obrazu. Uzyj tego elementu sterujgcego, aby uzyska¢ pewnos$é, ze ogladany obraz ma wymagang
jasnosé.

Kontrast Dopasowuje catkowity kontrast obrazu i niekiedy wptywa na jego kolor. Jesli wymagane jest powiekszenie kontrastu zdjecia, a zdjecie
ma dominante barwna, nalezy uzy¢ nastepujacych dwoch opgciji:
e Auto-poziomy i Auto-kontrast
Opcje Auto-poziomy i Auto-kontrast dziatajg poprzez pojedyncze odwzorowywanie najjasniejszych i najciemniejszych pikseli w kazdym

kanale koloru do monochromii. W celu zastosowania ustawien kliknij przycisk Automatyczny obok dowolnej z tych opcji. (Wigcej informaciji
mozna znalez¢ w sekcji Dopasowywanie pozioméw lub Dopasowywanie pozioméw z asystq.)

« Cienie
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Przeciagnij suwak, aby rozjasni¢ najciemniejsze obszary zdjecia, nie zmieniajac podswietlen. Obszary czystej czerni nie sg uwzgledniane.

» Pélcienie
Dopasowuje kontrast w przedziale $rednich wartosci tonalnych (wartosci znajdujacych sie w przyblizeniu w potowie skali miedzy czysta bielg
a czystg czernig). Nie wptywa na skrajne podswietlenia i cienie

* Podswietlenia

Przeciagnij suwak, aby przyciemni¢ najjasniejsze obszary zdjecia, nie zmieniajac cieni. Obszary czystej bieli nie sg uwzgledniane.

Kolor Dopasowuje kolor, identyfikujac cienie, pétcienie i podswietlenia na obrazie, a nie w pojedynczych kanatach koloréw. Neutralizuje potcienie
oraz obcina piksele czarne i biate przy uzyciu domyslnego zestawu wartosci. Aby zastosowac to polecenie, kliknij przycisk Automatycznie.

« Nasycenie
Przeciagnij suwak, aby uzyskac¢ bardziej jaskrawe lub bardziej stonowane kolory, lub wybierz miniaturke podgladu, ktéra najlepiej odpowiada
twoim wymaganiom.

* Barwa
Przesuwa wszystkie kolory na obrazie. Zalecane jest uzywanie tego elementu sterujgcego w ograniczonym zakresie lub dla wybranych
obiektéw, ktorych kolory majg zosta¢ zmienione.

» Jaskrawosé

Sprawia, ze kolory o niskim nasyceniu stajq sie bardziej jaskrawe bez przycinania koloréw o wyzszym nasyceniu. Ten element sterujacy
pozwala réznicowac¢ karnacje bez ich nadmiernego nasycania.

Balans Dopasowuje balans koloréow obrazu, nie wptywajgc na jego kontrast.
¢ Temperatura
Przeciggajac suwak, mozna spowodowac, ze barwy stang sie cieplejsze (blizsze czerwieni) lub chtodniejsze (blizsze barwie niebieskiej). Za

pomocg tego elementu sterujgcego mozna poprawi¢ wyglad zachodoéw stonca, kolorow skory oraz balans kolorow (jesli zostat Zle ustawiony
przez aparat).

« Tinta

Przeciggajac suwak, mozna spowodowac, ze w barwie zwiekszy sie udziat sktadowe;j zielonej lub sktadowej karmazynowej. Ten element
sterujgcy umozliwia dopasowanie koloréw po zastosowaniu elementu sterujgcego Temperatura.

Wyostrzanie Dopasowuje wyostrzenie obrazu. Aby uzy¢ domysinej wartosci wyostrzania, kliknij przycisk Automatycznie.
« Wyostrzanie

Przeciggajac suwak, mozna zmieni¢ poziom wyostrzania. Aby zastosowane wyostrzanie byto lepiej widoczne na obrazie, nalezy zmienic
powiekszenie podgladu na 100%.

Korekta fotografii przy pomocy przyciskow retuszu

Przyciski retuszu dostepne sg w trybie szybkiej edycji, w panelu Modyfikuj. Przyciski te umozliwiajg stosowanie korekt i dopasowan wzgledem
wybranych czesci obrazu. Narzedzie usuwania efektu czerwonych oczu, punktowy pedzel korygujacy i pedzel korygujacy modyfikujg tg sama
warstwe. Narzedzie wybielania zebow tworzy i pracuje w ramach nowej warstwy dopasowania. Takze narzedzia tekstowe tworzg nowg warstwe
do obrobki. W efekcie niektére narzedzia nie powodujq trwatej edycji danych w warstwie obrazu. Ustawienia dopasowania mozna zawsze zmienic,
nie pogarszajac jakosci oryginalnego obrazu. Przyciski Wybielenie zebdw i Retusz stosujg dopasowania narzedzia Pedzel inteligentny. Wiecej
informacji mozna znalez¢ w sekcji Dopasowywanie koloru i tonacji za pomocg narzedzi z grupy Pedzel inteligentny oraz Dopasowywanie i
wypetnianie warstw.

1. W trybie szybkiej edycji wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:

« Kiliknij przycisk usuwania czerwonych oczu, aby usuna¢ efekt czerwonych oczu ze zdjecia. To narzedzie pozwala usung¢ efekt
czerwonych oczu u 0s6éb na zdjeciach wykonanych przy uzyciu lampy btyskowej. Przeciggnij narzedzie w obrazie dookota oka, ktére ma
zostac poprawione, lub kliknij przycisk Automatyczny na pasku opcji. Zobacz Precyzyjne usuwanie efektu czerwonych oczu.

« Kiliknij przycisk Wybielenie zebow, aby zastosowac wybielenie zebéw w obrazie. Przeciggnij narzedzie w obszarze obrazu zawierajgcym
zeby, ktére majg zostac rozjasnione.

2. (Opcjonalnie) Jesli wykonano dopasowanie Wybielenie zebdw, mozna wykonaé dowolng z nastepujgcych czynnosci:

« Aby zastosowac dopasowanie wobec nastepnych fragmentow fotografii, kliknij przycisk Dodaj do zaznaczenia i przeciagnij narzedzie na
obrazie.
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Aby usuna¢ dopasowanie z fragmentéw fotografii, kliknij przycisk Odejmij od zaznaczenia i przeciggnij narzedzie na obrazie.

Opcje trybu szybkiej edycji

Narzedzie Powigekszanie Umozliwia ustawianie powiekszenia obrazu podgladu. Przyciski i opcje dziatajg w taki sam sposoéb jak narzedzie
Powigkszanie w przyborniku. (Patrz Powiekszanie lub pomniejszanie.)

Narzedzie Raczka Umozliwia przesuwanie obrazu w oknie podgladu, gdy caty obraz nie jest widoczny. Aby uzyska¢ dostep do narzedzia Raczka,
gdy jest wybrane inne narzedzie, nalezy nacisna¢ klawisz spaciji.

Narzedzie Szybkie zaznaczanie Umozliwia zaznaczanie fragmentéw obrazu w zaleznosci od miejsca klikniecia lub przeciggniecia narzedziem.
(Zobacz Uzycie narzedzia Szybkie zaznaczanie.)

Narzedzie Kadrowanie Umozliwia usuwanie czesci obrazu. Nalezy przeciggna¢ tym narzedziem w obrebie obrazu podgladu, aby zaznaczyc¢
czesé, ktéra ma zosta¢ zachowana, a nastepnie nacisna¢ klawisz Enter. (Zobacz Kadrowanie obrazu.)

Do gory

Korygowanie koloru w trybie Ekspert

Uzytkownicy, ktérzy pracowali wczesniej z obrazami, zauwazg, ze program Photoshop Elements zapewnia najbardziej elastyczne i zaawansowane
Srodowisko do korekty obrazéw. Udostepnia ono polecenia korekcji oswietlenia i koloru oraz narzedzia umozliwiajace poprawianie defektow
obrazoéw, zaznaczanie obszaréw, dodawanie tekstu oraz malowanie na obrazach. Niektére z polecen dopasowywania mozna stosowac
bezposrednio na pikselach obrazu. Mozna tez uzywa¢ warstw dopasowania w celu wprowadzania nieniszczacych dopasowan, ktére mozna z
tatwoscig dopracowywaé do momentu osiggniecia wtasciwego wygladu obrazu. Podczas stosowania korekty narzedzia Pedzel inteligentny i
Szczegotowy pedzel inteligentny automatycznie tworza warstwe dopasowania. Wiecej informacji mozna znalez¢ w sekcji Stosowanie narzedzi z
grupy Pedzel inteligentny lub Dopasowywanie i wypetnianie warstw.

Podczas pracy ze zdjeciami nalezy przeprowadzi¢ nastepujgce zadania dotyczace obrazu. Nie wszystkie zadania sg wymagane dla kazdego

obrazu, ale na ponizszej liScie przedstawiono zalecany przeptyw pracy:

Okreslanie opcji zarzadzania kolorami

Nalezy okresli¢ opcje zarzgdzania kolorami.

Wyswietlanie obrazu z powiekszeniem 100% i kadrowanie w razie potrzeby.

Przed wprowadzeniem korekcji koloréw nalezy wyswietli¢ obraz z powiekszeniem 100%. Przy 100% program Photoshop Elements wyswietla obraz
z najwiekszg doktadnoscia. Pozwala to rowniez na znalezienie defektow obrazu, takich jak zanieczyszczenia lub rysy. Jesli jest planowane
kadrowanie pliku, nalezy to zrobi¢ teraz, aby zmniejszy¢ wymagania dotyczace pamieci oraz upewnic sie, ze histogram zostanie utworzony
wylacznie na podstawie odpowiednich informacji. Uzycie narzedzia Powiekszanie do oddalenia obrazu umozliwia zoptymalizowanie widoku przed
kadrowaniem, pozwalajac na wykadrowanie odpowiednio wysrodkowanego zaznaczenia.

Sprawdzanie jakosci skanowania i zakresu tonalnego.

Na podstawie histogramu obrazu nalezy oceni¢, czy obraz jest wystarczajgco szczegotowy do utworzenia wyniku o wysokiej jakosci.

Zmienianie rozmiaru obrazu (w razie potrzeby).

Nalezy zmieni¢ rozmiar obrazu na rozmiar wymagany do uzycia w innej aplikacji lub projekcie. Jesli obraz bedzie drukowany lub uzywany w
projekcie programu Photoshop Elements, zazwyczaj nie jest wymagana zmiana jego rozmiaru. (Zobacz Informacje o rozmiarze i rozdzielczosci
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obrazu.)

Dopasowywanie podswietlen i cieni.

Korekte nalezy rozpocza¢ od dopasowania skrajnych wartosci pikseli podswietlenia i cieni obrazu (nazywanych réwniez zakresem tonalnym).
Ustawienie ogdlnego zakresu tonalnego umozliwia okreslenie najwiekszej szczegdétowosci dostepnej w obrazie. Ten proces jest rowniez nazywany
ustawianiem podswietlenia i cienia lub ustawianiem punktéw bieli i czerni. (Wiecej informacji mozna znalez¢ w sekcji Dopasowywanie poziomow
lub Dopasowywanie pozioméw z asystq.)

Dopasowywanie balansu koloru.

Po korekcie zakresu tonalnego mozna dopasowac balans koloréw obrazu w celu usuniecia niepozadanych dominant barwnych albo poprawienia
nadmiernie nasyconych lub przygaszonych koloréw. Niektére automatyczne polecenia programu Photoshop Elements umozliwiajg poprawienie
zakresu tonalnego i koloru w pojedynczym kroku. (Zobacz Dopasowywanie nasycenia i barwy.)

Stosowanie dodatkowych specjalnych dopasowan koloréw.

Po poprawieniu catkowitego balansu kolorow mozna zastosowac opcjonalne dopasowania w celu ulepszenia koloréw. Na przyktad, mozna
zwiekszy¢ nasycenie, aby kolory w obrazie byly bardziej jaskrawe.

Retusz obrazu.

Narzedzia retuszu, takie jak Punktowy pedzel korygujacy, umozliwiaja usuwanie z obrazu dowolnych zanieczyszczen lub defektéw. (Zobacz
Usuwanie plamek i matych niedoskonatosci.)

Zwigkszanie wyostrzenia obrazu.

W ostatniej kolejnosci nalezy zwigkszy¢ wyostrzenie krawedzi na obrazie. Ten proces pomaga przywréci¢ szczegotowosc i ostrose, ktore mogty
ulec zmniejszeniu po zastosowaniu dopasowan tonalnych. (Zobacz Omowienie funkcji wyostrzania.)

Do gory

Automatyczna korekcja oswietlenia i koloru

Zardéwno w trybie szybkiej edycji, jak i tybie Ekspert program Photoshop Elements oferuje kilka automatycznych polecen korygujacych oswietlenie i
kolor. Wybér polecenia zalezy od wymagan dotyczacych obrazu.

Mozna eksperymentowac z kazdym z polecen automatycznych. Jesli wyniki nie sg zadawalajace, mozna cofnaé polecenie, wybierajgc kolejno
Edycja > Cofnij, a nastepnie wyprébowac inne polecenie. Do poprawienia obrazu rzadko bedzie wymagane uzycie wiecej niz jednego polecenia
automatycznego.

1. Aby dopasowac okreslony obszar obrazu, nalezy zaznaczy¢ go za pomoca jednego z narzedzi zaznaczania. Jesli nie zostanie zaznaczony
zaden obszar, dopasowanie zostanie zastosowane do catego obrazu.

2. Z menu Ulepsz wybierz jedno z nastepujacych polecen:

Autokorekta inteligentna Poprawia ogolny balans koloréw i w razie potrzeby zwigksza szczegdtowosé cienia oraz podswietlenia.

Autopoziomy Dopasowuje catkowity kontrast obrazu i moze wptynaé na jego kolor. Wyprébuj to polecenie, jesli obraz nie ma
wystarczajgcego kontrastu i zawiera dominante barwng. Dziatanie Autopoziomoéw polega na pojedynczym odwzorowywaniu najjasniejszych i
najciemniejszych pikseli w kazdym kanale koloru na kolory czarny i biaty.

Autokontrast Dopasowuje catkowity kontrast obrazu, nie wptywajac na jego kolor. Uzyj tego polecenia, jesli obraz nie ma wystarczajgcego
kontrastu, ale jego kolory sg poprawne. Autokontrast odwzorowuje najjasniejsze i najciemniejsze piksele obrazu na kolory biaty i czarny.
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Dzieki temu podswietlenia wygladajg na jasniejsze, a cienie — na ciemniejsze.

Autokorekcja koloréow Dopasowuje kontrast i kolor, identyfikujac cienie, poétcienie i podSwietlenia na obrazie, a nie w pojedynczych
kanatach koloréw. Neutralizuje potcienie oraz ustawia punkty czerni i bieli przy uzyciu domysinego zestawu wartosci.

Autowyostrzanie Dopasowuje ostros¢ obrazu, wyostrzajac krawedzie i dodajac szczegoly, ktére mogty zosta¢ zmniejszone przez
dopasowania tonalne.

Autousuwanie efektu czerwonych oczu Automatycznie wykrywa i naprawia na obrazie efekt czerwonych oczu.

Do gory

Informacje o histogramach

Za pomocg histogramu mozna przeanalizowac rozmieszczenie tonalne obrazu w celu okreslenia koniecznosci korekty. Histogram przedstawia
rozmieszczenie wartosci pikseli obrazu na wykresie stupkowym. Po lewej stronie wykresu znajdujg sie wartosci cienia obrazu (od poziomu 0), a po
prawej stronie znajdujg sie wartosci podswietlenia (poziom 255). Pionowa 0$ wykresu przedstawia catkowitg liczbe pikseli na danym poziomie.

Histogram obrazu mozna obejrze¢ w panelu Histogram (F9). Histogramy sg tez dostepne w oknie dialogowym Poziomy i w oknie dialogowym
Camera Raw. Histogram mozna aktualizowa¢ podczas pracy, aby zobaczy¢ wptyw dopasowan na zakres tonalny. Gdy zostanie wyswietlona ikona
ostrzezenia & dotyczaca danych buforowanych, nalezy ja klikngé w celu od$wiezenia danych histogramu.

Panel Histogram

A. Menu Kanat B. Menu panelu C. Przycisk Od$wiez bez buforowania D. lkona ostrzezenia dotyczgca danych buforowanych E. Statystyka

Jesli wiele pikseli jest zgromadzonych w wykresie w obszarach cienia lub podswietlenia, moze to oznaczac¢, ze szczegdty obrazu w tych obszarach
sg obcigte — zblokowane jako czysta czern lub czysta biel. Nie mozna juz zbyt wiele zrobi¢, aby odzyskac taki obraz. Jesli jest to obraz
zeskanowany, mozna sprobowac zeskanowac¢ go ponownie w celu uzyskania lepszego zakresu tonalnego. Jesli uzywany aparat cyfrowy
umozliwia wyswietlenie histogramu obrazu, nalezy na nim sprawdzi¢, czy ekspozycja jest prawidtowa, a w razie potrzeby dopasowac jg. Wiecej
informacji mozna znalez¢ w dokumentacji aparatu.

Na podstawie histogramu mozna stwierdzi¢, ze obraz nie uzywa catego dostepnego zakresu tonalnego, jesli niektoére piksele nie sg dostepne w
cieniach i podswietleniach. Obraz z ograniczonym zakresem tonalnym mozna poprawi¢ przez rozciggniecie zakresu tonalnego za pomocg
polecenia Poziomy lub jednego z polecen Ulepsz > Auto.
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Jak nalezy czytac histogram?

A. Przeswietlone zdjecie z niewidocznymi obszarami o$wietlonymi B. Zdjecie dobrze naswietlone z petnym zakresem tonalnym C. Niedos$wietlone
zdjecie z niewidocznymi cieniami

Do gory

Wyswietlanie histogramu
1. Jesli panel Histogram nie jest otwarty w skrzynce panelu, wybierz kolejno Okno > Histogram.

2. Z menu Zrédio wybierz zrédio wyséwietlania histogramu:

Caly obraz Zostaje wyswietlony histogram catego obrazu, uwzgledniajacy wszystkie warstwy w wielowarstwowym dokumencie.

Wybrana warstwa Wys$wietla histogram warstwy zaznaczonej w panelu Warstwy.

Dopasowanie kompozytu Jest wyswietlany histogram dla warstwy dopasowania zaznaczonej na panelu Warstwy, uwzgledniajacy
wszystkie warstwy znajdujace sie ponizej tej warstwy.

3. Aby wyswietli¢ histogram czesci obrazu, zaznacz obszar obrazu, a nastepnie wybierz opcje z menu Kanat:

RGB Zostaje wyswietlony histogram ztozony z pojedynczych kanatéw koloréw umieszczonych jeden na drugim.

Czerwony, Zielony i Niebieski Jest wyswietlany histogram poszczegdlnych kanatéw kolorow.

Jasnos¢ Zostaje wyswietlony histogram przedstawiajacy wartosci jasnosci lub intensywnosci kanatu ztozonego.

Kolory Zostaje wyswietlony ztozony histogram RGB pojedynczo wedtug koloréw. Kolory czerwony, zielony i niebieski reprezentujg piksele w
tych kanatach. Kolory niebieskozielony, karmazynowy oraz zétty reprezentujg histogramy natozenia sie dwdch kanatéw. Kolor szary
reprezentuje obszary natozenia sie wszystkich trzech histograméw kanatéw koloréw.

W przypadku obrazéw w skali szarosci jest dostepna opcja pojedynczego kanatu: Szary.

4. Aby wyswietli¢ nastepujace dane statystyczne o okreslonym zakresie wartosci, nalezy przeciagna¢ wskaznik myszy w obrebie histogramu i
przytrzymac przycisk myszy, aby wyrézni¢ zakres. Aby wyswietli¢ informacje o okre$lonym obszarze histogramu, umies¢ wskaznik nad
obszarem:

Srednia Przedstawia przecietng warto$é intensywnosci.
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Odchylenie standardowe Informuje, w jakim stopniu konkretne wartosci odbiegajg od $rednie;j.

Mediana Przedstawia Srodkowg warto$¢ zakresu intensywnosci.

Piksele Przedstawia taczng liczbe pikseli uzyta do sporzadzenia histogramu.

Poziom Przedstawia poziom intensywnosci obszaru pod kursorem.

Liczba Przedstawia catkowitg liczbe pikseli na poziomie intensywnosci obszaru pod kursorem.

Percentyl Wyswietla procent pikseli o poziomie mniejszym lub rownym poziomowi obszaru pod kursorem. Ta wartos¢ jest wyrazona jako
procent wszystkich pikseli obrazu, od 0% po lewej stronie do 100% po prawej stronie.

Poziom bufora Przedstawia ustawienie bufora obrazu. Jesli w oknie dialogowym Preferencje wybrano opcje uzycia bufora dla histogramow,
program Photoshop Elements wyswietla histogramy szybciej, ale w mniej doktadny sposéb. Aby wyswietlane histogramy byly doktadniejsze,
nalezy usung¢ zaznaczenie tej opcji.

Wiadomosci serwiséw Twitter™ i Facebook nie sg objete licencjg Creative Commons.

Informacje prawne | Zasady prywatnosci online
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Dopasowywanie nasycenia i barwy koloru

Dopasowywanie nasycenia i barwy

Dopasowywanie koloru tonu karnacji

Dopasowywanie nasycenia w wydzielonych obszarach
Zmienianie koloru obiektu

Precyzyjne konwertowanie na czern i biel
Automatyczne konwertowanie na czern i biel
Dodawanie witasnych ustawien konwersji na czern i biel
Dodawanie koloru do obrazu w skali szarosci

. . Do gory
Dopasowywanle nasycenia i barwy

Polecenie Barwa/Nasycenie umozliwia dopasowywanie barwy (koloru), nasycenia (klarownosci) oraz jasnosci catego obrazu lub poszczegdinych
sktadnikéw koloréow w obrazie.

Za pomocg suwaka Barwa mozna dodawac¢ efekty specjalne — pokolorowa¢ obraz czarno-biaty (podobnie do efektu sepii) lub zmieni¢ zakres
koloréw fragmentu obrazu.

Zmienianie koloréw obrazu za pomocg polecenia Barwa/Nasycenie
A. Oryginat B. Caty obraz zmieniony na sepie przy pomocy opcji Koloruj C. Kolory karmazynowe namierzone w menu Edycja i zmienione przy
pomocy suwaka Barwa

Za pomocg suwaka Nasycenie mozna uzyskac bardziej jaskrawe lub bardziej przygaszone kolory. Na przyktad, mozesz dodac wiecej jaskrawosci
do panoramy poprzez nasycenie kolorow w niej zawartych. Mozesz tez stonowac odcien wybijajacego sie koloru, takiego jak jaskrawa czerwien
swetra na portrecie.

Przed i po dopasowaniu nasycenia koloru

Uzycie suwaka Jasnos$¢ z innymi dopasowaniami umozliwia rozjasnienie lub przyciemnienie czesci obrazu. Tego dopasowania nie nalezy
stosowac do catego obrazu — zmniejsza ono catkowity zakres tonalny.

Zmienianie nasycenia koloru lub barwy
1. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
+ Wybierz kolejno Ulepsz > Dopasuj kolor > Dopasuj barwe/nasycenie.

« Wybierz kolejno Warstwa > Nowa warstwa dopasowania > Barwa/Nasycenie lub otworz istniejgcg warstwe dopasowania
Barwa/Nasycenie.

« W oknie dialogowym znajdujg sie dwa paski koloréw, ktore reprezentujg kolory zgodnie z ich kolejnoscig na kole kolorow. Gérny pasek
przedstawia kolor przed dopasowaniem. Dolny pasek pokazuje, jak dopasowanie wptywa na barwy przy petnym nasyceniu.
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2. Z menu rozwijanego Edycja wybierz kolor do dopasowania:
« Wybierz opcje Podstawowy, aby dopasowaé wszystkie kolory jednoczesnie.

« Wybierz z listy jeden z pozostatych predefiniowanych zakreséw koloréw dla koloru, ktéry chcesz dopasowaé. Miedzy paskami koloréow
zostanie wyswietlony suwak dopasowania, za pomoca ktérego mozna edytowa¢ dowolny zakres barw.

3. W przypadku barwy wprowadz odpowiednig wartos¢ lub przeciggaj suwak do momentu uzyskania odpowiednich koloréw.

Wartosci wyswietlane w polu tekstowym odzwierciedlajg liczbe stopni obrotu na kole koloréw, poczynajac od oryginalnego koloru piksela.
Wartos¢ dodatnia oznacza obrét zgodnie z ruchem wskazéwek zegara, a warto$¢ ujemna — w kierunku przeciwnym do ruchu wskazowek
zegara. Wartosci nalezg do zakresu od -180 do +180.

4. Wprowadz warto$¢ w polu Nasycenie lub przeciagnij odpowiednio suwak. Przeciggniecie suwaka w prawo zwigksza nasycenie,
przeciggniecie go w lewo — zmniejsza je. Wartosci nalezg do zakresu od -100 do +100.

5. Wprowadz wartos¢ w polu Jasnos¢ lub przeciagnij odpowiednio suwak. Przeciggnigcie suwaka w prawo zwieksza jasnosc¢, przeciggniecie go
w lewo — zmniejsza jg. Wartosci nalezg do zakresu od -100 do +100. Stosujgc ten suwak do catego obrazu, nalezy zachowac¢ ostroznosc¢.
Powoduje on zmniejszenie zakresu tonalnego catego obrazu.

6. Kiliknij przycisk OK. Mozesz tez anulowa¢ zmiany i rozpocza¢ od nowa. W tym celu przytrzymaj nacisniety klawisz Alt (Option w systemie
Mac OS), a nastepnie kliknij przycisk Resetu;.

Modyfikowanie zakresu suwakéw Barwa/Nasycenie
1. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
« Wybierz kolejno Ulepsz > Dopasuj kolor > Dopasuj barwe/nasycenie.

« Wybierz kolejno Warstwa > Nowa warstwa dopasowania > Barwa/Nasycenie lub otworz istniejgcg warstwe dopasowania
Barwa/Nasycenie.

2. Z menu Edycja wybierz pojedynczy kolor.
3. Wykonaj dowolng z nastepujacych czynnosci za pomocg suwaka dopasowania:
* Przeciagnij jeden z trojkatéw, aby dopasowac¢ warto$¢ ostabienia koloru, nie wptywajac na zakres.

* Przeciagnij jeden z szarych paskoéw, aby dopasowac zakres, nie zmieniajgc wartosci ostabienia koloru.
* Przeciagnij szarg czes¢ centralng, aby przesuna¢ caty suwak dopasowania i wybra¢ inny obszar koloru.

* Przeciagnij jeden z pionowych biatych paskéw znajdujacych sie obok ciemnoszarej czesci centralnej, aby dopasowac zakres skfadnika
koloru. Zwiekszenie zakresu zmniejsza ostabienie koloru i na odwrot.

« Aby przesung¢ razem pasek koloru i suwak dopasowania, przeciggnij pasek koloru, trzymajac nacisniety klawisz Ctrl (Command w
systemie Mac OS).

Suwak dopasowania
A. Dopasowuje ostabienie koloru bez wywierania wptywu na zakres B. Dopasowuje zakres bez wywierania wptywu na ostabienie koloru C.
Dopasowuje zakres sktadnika koloru D. Przesuwa caty suwak

« Jesli suwak dopasowania znajdzie sie¢ w innym zakresie kolorow, jego nazwa zmieni sie¢ odpowiednio. Na przyktad jesli zostanie
wybrany kolor Zétty, a jego zakres ulegnie zmianie i bedzie sie znajdowaé w czerwonej czesci paska koloru, nazwa zmieni sie na
Czerwony 2. Mozna konwertowa¢ maksymalnie sze$¢ pojedynczych zakreséw koloréw na rézne odmiany tego samego zakresu koloréw
(na przyktad od Czerwony 1 do Czerwony 6).

Uwaga: DomysSlinie zakres koloru wybrany podczas okre$lania skiadnika koloru ma szeroko$c¢ 30° z 30° ostabienia koloru po kazdej stronie.
Ustawienie zbyt niskiego ostabienia moze spowodowac powstanie paskow na obrazie.

4. Aby edytowac zakres przez wybranie koloréw z obrazu, wybierz prébnik koloréw, a nastepnie kliknij obraz. Uzyj narzedzia probnik koloréw
+, aby doda¢ do zakresu, albo narzedzia prébnik koloréw -, aby odja¢ od zakresu.

Jesli jest wybrane narzedzie probnik koloréw, mozna réwniez nacisng¢ klawisz Shift, aby doda¢ do zakresu, lub nacisna¢ klawisz Alt (Option
w systemie Mac OS), aby od niego odjgg¢.

. .. Do gor
Dopasowywanie koloru karnacji ger

Polecenie Dopasuj kolor karnacji dopasowuje catkowity kolor zdjecia w celu uzyskania bardziej naturalnych koloréw karnacji. Po kliknieciu obszaru

175



skory na fotografii program Photoshop Elements dopasuje karnacje oraz wszystkie pozostate kolory tej fotografii. Kolory brazowy i czerwony
mozna dopasowac osobno, recznie w celu uzyskania odpowiedniego koloru ostatecznego.
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Oryginat (u gory) i obraz po dopasowaniu koloru karnacji (u dotu)

1. Otworz zdjecie, a nastepnie wybierz warstwe wymagajacq poprawienia.

2. Wybierz kolejno Ulepsz > Dopasuj kolor > Dopasuj kolor karnacji.

3. Kiliknij obszar skory.
Program Photoshop Elements automatycznie dopasuje kolory obrazu. Zmiany moga by¢ bardzo subtelne.
Uwaga: Nalezy sie upewnic, ze jest wybrana opcja Podglad, aby byty widoczne zachodzgce zmiany koloru.
4. (Opcjonalnie) Przeciagnij dowolny z ponizszych suwakoéw, aby dostosowac¢ precyzyjnie korekcje.

Opalenizna Umozliwia zwigkszanie lub zmniejszanie poziomu brazu karnaciji.
Rumieniec Umozliwia zwigkszanie lub zmniejszanie poziomu czerwieni karnacji.

Temperatura Umozliwia zmiane catkowitego koloru karnaciji.

5. Po zakonczeniu kliknij przycisk OK. Mozesz tez anulowa¢ zmiany i zaczg¢ od nowa. W tym celu kliknij przycisk Resetu;.

. . . Do gor
Dopasowywanie nasycenia w wydzielonych obszarach o

Narzedzie Gagbka pozwala zmieni¢ nasycenie koloru na pewnym obszarze.

Zwiekszanie nasycenia przez wycieranie narzedziem Gabka

1. Wybierz narzedzie Gabka (NEWICONNEEdEd).
2. Na pasku opcji ustaw opcje narzedzia:

Tryb Umozliwia zwiekszanie lub zmniejszanie nasycenia koloru. Aby zintensyfikowaé nasycenie koloru, wybierz opcje Zwieksz nasycenie.
W skali szarosci wybranie opcji Zwieksz nasycenie powoduje zwiekszenie kontrastu. Aby przyttumi¢ nasycenie koloru, wybierz opcje
Zmniejsz nasycenie. W skali szarosci wybranie opcji Zmniejsz nasycenie powoduje zmniejszenie kontrastu.

Pedzel Umozliwia ustawienie koncowki pedzla. Kliknij strzatke obok probki pedzla, z menu podrecznego Pedzle wybierz kategorie pedzla, a
nastepnie wybierz miniaturke pedzla.

Rozmiar Umozliwia okreslenie rozmiaru pedzla w pikselach. Przeciggnij suwak Rozmiar lub wprowadz rozmiar w polu tekstowym.
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Przeptyw Umozliwia ustawienie szybkosci zmiany nasycenia. Przeciggnij suwak Przeptyw lub wprowadz warto$¢ w polu tekstowym.

3. Przeciagnij kursor nad czescig obrazu, ktérg chcesz zmodyfikowac.

. . . . Do gor
Zmienianie koloru obiektu 9o

Polecenie Zastap kolor umozliwia zastapienie okreslonego koloru w obrazie. Istnieje mozliwo$é ustawienia barwy, nasycenia i jasnosci nowego
koloru.

1. Wybierz kolejno Ulepsz > Dopasuj kolor > Zastgp kolor.
2. Wybierz pod miniaturkg obrazu opcje wyswietlania:

Zaznaczenie Wyswietla w polu podgladu maske, wygladajacg jak czarno-biata wersja obrazu.

Obraz W oknie podgladu jest wyswietlany obraz. Ta opcja jest przydatna podczas pracy nad powiekszonym obrazem lub pracy w
warunkach ograniczonego miejsca na ekranie.

. Kliknij przycisk Probnik kolorow, a nastepnie kliknij kolor, ktéry chcesz zmieni¢ w obrazie lub w oknie podgladu. Uzyj narzedzia probnik
koloréw +, aby dodac kolory, lub narzedzia prébnik koloréw -, aby usuna¢ kolory i zapobiec ich zmianie.

4. Przeciggnij suwak Tolerancja, aby ustawi¢ stopien, do jakiego kolory pokrewne sg uwzgledniane w zaznaczeniu.
5. Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci, aby okresli¢ nowy kolor:
* Przeciagnij suwak Barwa, Nasycenie lub Jasnos$¢ (lub wprowadz wartosci w odpowiednich polach tekstowych).

« Kiiknij pole Wyniki i okresl nowy kolor w probniku koloréw, a nastepnie kliknij przycisk OK.

6. Aby anulowac¢ zmiany i rozpocza¢ od nowa, przytrzymaj nacisniety klawisz Alt (Option w systemie Mac OS), a nastepnie kliknij przycisk
Resetuj.
. . ;s oL Do gory
Precyzyjne konwertowanie na czern i biel

Film instruktazowy dotyczgcy tego procesu jest dostepny pod adresem www.adobe.com/go/Irvid2325 pse9 pl.

Polecenie Konwertuj na czern i biel pozwala wybra¢ okreslony styl konwersji, ktéry zostanie zastosowany wzgledem danego obrazu. Jest to
przeciwienstwo polecenia Usun kolor, ktore automatycznie konwertuje na czern i biel.

W oknie dialogowym Konwertuj na czern i biel dostepne style obrazu pomagajg poréwnac i wybrac rézne ustawienia domysine konwersji. Nalezy
wybrac styl, a nastepnie dopasowac¢ konwersje za pomoca dostepnych suwakow.
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Konwersja na czern i biel
A. Wyswietla widoki Przed i Po B. Wybierz styl C. Dopasuj intensywno$c

1. Otworz obraz i wybierz obszar lub warstwe do skonwertowania. Jesli uzytkownik nie wybierze obszaru ani warstwy, zostanie
przekonwertowany caty obraz.

Aby wyprébowac rozne opcje konwersji na czern i biel, zachowujgc oryginalne zdjecie, nalezy przekonwertowac¢ powielong warstwe.
2. Kiiknij polecenie Ulepsz > Konwertuj na czern i biel.
3. Wybierz opcje stylu odpowiadajacg zawartosci obrazu (na przyktad Portrety lub Krajobraz panoramiczny.
4. Przeciggnij suwaki w obszarze Intensywnos$¢ dopasowania, aby dopasowac kolory (czerwony, zielony i niebieski) lub kontrast.

177


http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.book/sdl69360/XML/pl-pl/Products/PhotoshopElements/11.0/Using/pdf/cq.pdf.book/html/
http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.book/sdl69360/XML/pl-pl/Products/PhotoshopElements/11.0/Using/pdf/cq.pdf.book/html/
http://www.adobe.com/go/lrvid2325_pse9_pl

Uwaga: Suwaki w obszarze Intensywno$c¢ dopasowania dla koloréw czerwonego, zielonego i niebieskiego nie pozwalajg zmienia¢ koloréw
obrazu. Korzystajgc z nich, mozna ustawic iloS¢ danych dotyczacych oryginalnych kanatéw kolorow, ktére zostang uzyte w nowym czarno-
biatym obrazie.

5. Aby przekonwertowa¢ obraz, kliknij przycisk OK. Aby anulowa¢ zmiany i zaczg¢ od nowa, kliknij przycisk Resetuj. Aby zamkng¢ okno
dialogowe Konwertuj na czern i biel, kliknij przycisk OK.

. L oe g Do gor
Automatyczne konwertowanie na czern i biel g

Polecenie Usun kolor powoduje konwersje na czern i biel przez przypisywanie do kazdego piksela w obrazie RGB réwnych wartosci czerwieni,
zieleni i niebieskiego. Catkowita jasnos¢ kazdego piksela pozostaje stata. To polecenie jest rownowazne z ustawieniem w oknie dialogowym
Nasycenie/Barwa wartosci Nasycenie na -100.

1. Aby dopasowac okreslony obszar obrazu, nalezy zaznaczy¢ go za pomoca jednego z narzedzi zaznaczania. Jesli nie zostanie zaznaczony
zaden obszar, dopasowanie zostanie zastosowane do catego obrazu.

2. Wybierz kolejno Ulepsz > Dopasuj kolor > Usun kolor.

. .. . .. Do g6r
Dodawanie wlasnych ustawien konwersji na czern i biel o

Poprzez edycje odpowiedniego pliku tekstowego mozna recznie dodawac¢ wtasne ustawienia konwertera na czern i biel.

Uwaga: Dodawanie wtasnych ustawien dla konwersji na czern i biel jest zadaniem dla zaawansowanych uzytkownikow.
1. Zamknij program Photoshop Elements i przejdz do folderu, ktéry zawiera plik bwconvert.txt.

W systemie Windows, [folder instalacyjny programu Photoshop Elements 11]\Required\bwconvert.txt

* W systemie Mac OS, /Programy/Adobe Photoshop Elements/Support Files/Adobe Photoshop Elements
Editor.app/Contents/Required/bwconvert.txt. Kliknij, przytrzymujac klawisz Command, element Adobe Photoshop Elements i
wybierz opcje Pokaz zawarto$¢ pakietu. Przejdz do folderu Contents/Required.

2. Otworz plik bwconvert.txt w edytorze tekstu (takim jak Notatnik).

3. Stosujgac sposob nazywania uzywany w ustawieniach zawartych w pliku, dodaj nowe ustawienie, nadajgc mu unikatowa nazwe.
4. Zapisz plik, zachowujac jego oryginalng nazwe.

5. Uruchom program Photoshop Elements i kliknij polecenie Ulepsz > Konwertuj na czern i biel, aby wyswietli¢ ustawienia predefiniowane.

. . ;. Do gér
Dodawanie koloru do obrazu w skali szarosci 9o

Pokolorowa¢ mozna caty obraz w skali szarosci. Mozna tez pokolorowac rézne obszary przy uzyciu innych koloréw. Mozna na przyktad
zaznaczy¢ wiosy osoby i pokolorowac¢ je na brgzowo, a nastepnie zaznaczyc¢ jej policzki i pokolorowac je na ré6zowo.

Uwaga: Jesli kolorowany obraz jest w trybie skali szaroSci, mozna go przekonwertowac na tryb RGB, wybierajgc polecenie Obraz > Tryb > Kolor
RGB.
1. Wybierz kolejno Ulepsz > Dopasuj kolor > Dopasuj barwe/nasycenie albo Warstwa > Nowa warstwa dopasowania > Barwa/Nasycenie, aby

pracowac z warstwg dopasowania.

2. Wybierz opcje Koloruj. Jesli kolor pierwszego planu nie jest czarny lub biaty, program Photoshop Elements przekonwertuje obraz na barwe
biezacego koloru pierwszego planu. Wartos¢ jasnosci kazdego z pikseli nie zmieni sie.

3. W razie potrzeby uzyj suwaka Barwa, aby wybra¢ nowy kolor. Uzyj suwaka Nasycenie, aby dopasowac¢ nasycenie. Nastepnie kliknij przycisk
OK.

Wiadomosci serwiséw Twitter™ i Facebook nie sg objete licencjg Creative Commons.

Informacje prawne | Zasady prywatnosci online
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Przetwarzanie plikow obrazéw w formacie camera raw

Informacje o plikach obrazéw w formacie camera raw
Procesy Process Version

Otwieranie i przetwarzanie plikow camera raw
Dopasowywanie ostrosci w plikach camera raw
Redukowanie szumu w plikach camera raw

Zapisywanie zmian plikbw camera raw

Otwieranie obrazu camera raw w przestrzeni roboczej Edycja
Ustawienia i elementy sterujace

Do gory

Informacje o plikach obrazéw w formacie camera raw

W przypadku cyfrowej fotografii obraz jest rejestrowany przez matryce swiattoczutg aparatu jako plik obrazu. Zazwyczaj plik obrazu jest
poddawany obrébce i kompresji przed zapisaniem na karcie pamieci aparatu. Aparaty moga jednak przechowywac takze obrazy niepoddane
obrébce lub kompresji — w formie pliku raw. Mozna dostrzec pewng analogie miedzy plikami camera raw a tradycyjnymi negatywami zdje¢. Plik raw
mozna otworzyé, przetworzyé i zapisa¢ w programie Photoshop Elements — zamiast polegaé na funkcji przetwarzania pliku w aparacie. Pracujac
z plikami camera raw, mozna poprawnie ustawi¢ balans bieli, zakres tonalny, kontrast, nasycenie koloréw i ostros¢.

Aby korzysta¢ z plikow raw, ustaw w aparacie zapisywanie plikéw w formacie raw tego aparatu. Nazwy plikéw pobranych z aparatu mogg mie¢
rozszerzenia NEF, CR2, CRW i innych formatéw raw. W programie Photoshop Elements mozna otwiera¢ pliki raw tylko z obstugiwanych aparatow.
Liste obstugiwanych aparatéw mozna znalez¢ na stronie internetowej firmy Adobe.

Program Photoshop Elements nie zapisuje zmian w oryginalnym pliku raw (edycji nieniszczaca). Po przetworzeniu pliku obrazu raw przy uzyciu
funkcji okna dialogowego Camera Raw mozna otworzy¢ przetworzony plik raw w programie Photoshop Elements. Nastepnie mozna edytowac plik
i zapisa¢ go w formacie obstugiwanym przez program Photoshop Elements. Oryginalny plik raw pozostaje niezmieniony.

Do gory

Procesy Process Version

Process Version (Wersja procesu) to metoda deszyfrowania format pliku raw. Domyslinie jest wybrana Wersja procesu 2012. Ta metoda
deszyfrowania formatu pliku raw zapewnia mozliwos¢ pracy z najnowszymi i ulepszonymi funkcjami formatu pliku raw. Program Photoshop
Elements 13 zawiera trzy wersje procesu (jedng aktualng oraz dwie starsze wersje). Petna lista wersji jest nastepujaca:

» Wersja procesu 2012 (domyslna, stosowana od wersji Adobe Photoshop Elements 11)
» Process Version 2010 (uzywana w programie Adobe Photoshop Elements 10)
» Process Version 2003 (uzywana w programie Adobe Photoshop Elements 9 lub starszych edycjach)

Jaka Wersje procesu zastosowano w moim obrazie raw?

Gdy otworzysz plik raw, ktéry nie byt otwierany we wczesniejszych edycjach programu Photoshop Elements, uzyta zostaje domysina wersja
procesu Process Version 2012. Jezeli jednak plik raw zostanie otwarty we wczes$niejszej wersji programu Photoshop Elements, zostanie
zastosowana starsza wersja procesu Process Version.

Aby sprawdzi¢ Wersje obrazu zastosowang wzgledem obrazu raw, w oknie dialogowym Camera Raw 7.1 kliknij karte Kalibracja aparatu. Pole
Proces wyswietla aktualnie uzywang Wersje procesu.

Uwaga: Jezeli nie korzystasz z procesu Process Version 2012, pod obrazem raw widoczna jest ikona oznaczajgca, ze uzywana jest starsza
wersja.

Czy moge przetaczac sie pomiedzy wersjami procesu?
Tak. W oknie dialogowym Camera Raw 7.1 kliknij karte Kalibracja aparatu i z rozwijanej listy wybierz Wersje procesu, ktérg chcesz uzy¢.
Ktora wersja jest dla mnie najlepsza?

Process Version 2012 pozwala pracowa¢ z najnowszymi udoskonaleniami w formacie raw. Jezeli jednak istnieje wiele obrazéw raw otwartych przy
uzyciu poprzednich wydan programu Photoshop Elements (a zatem przy uzyciu starszych proceséw Process Version), mozna zastosowac starszy
proces Process Version do nowszych obrazéw raw. Utatwia to zachowanie spéjnosci podczas obrébki wczesniejszych i biezacych obrazow i
pomaga zachowa¢ dotychczasowy obieg pracy.
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Jakie sg réznice pomiedzy Wersjami procesow?

- Karta Podstawowe. W Process Version 2012 suwaki Swiatta, Cienie i Biele zastepuja suwaki Odtwarzanie, Wypetnienie $wiatlem i Jasno$é.

« Karta Szczegoly:

* W Process Version 2012 wprowadzono suwak Szczegdty koloru. Suwak ten pozostaje nieaktywny do momentu zmodyfikowania suwaka
Kolor.

* W Process Version 2012 dodano Szczegdty luminancji oraz Kontrast luminancji. Suwaki te pozostajg nieaktywne do momentu
zmodyfikowania suwaka Luminancja.

Uwaga: Podczas przetgczania do starszej Wersji procesu, nowsze suwaki zgodne z najnowszg Wersjgq procesu stajq sie nieaktywne.

Camera Raw, okno dialogowe

A. Opcje wyswietlania B. Klikajgc karty Podstawy i Szczegdly, mozna uzyskac dostep do odpowiednich elementow sterujgcych. C. Wartosci
RGB D. Histogram E. Ustawienia obrazu F. Menu Wiecej G. Narzedzia H. Poziomy powiekszenia |. Opcje gfebi bitowej

Do gory

Otwieranie i przetwarzanie plikow camera raw

1.

2.

W przestrzeni roboczej Edycja wybierz opcje Plik > Otworz.
Odszukaj i zaznacz jeden lub wigcej plikow camera raw, a nastepnie kliknij przycisk Otworz.

Na histogramie w oknie dialogowym Camera Raw zostanie przedstawiony zakres tonalny obrazu przy biezgcych ustawieniach. Podczas
dopasowywania ustawien histogram jest aktualizowany automatycznie.

. (Opcjonalnie) Dopasuj widok obrazu, uzywajgc elementow sterujacych, takich jak narzedzie Powiekszanie, i opcji, takich jak Cienie i

Podswietlenia, ktére odkrywajg obciecie w obszarze podgladu. (Zobacz Elementy sterujgce Camera raw.)

Uwaga: Zaznaczenie pola wyboru Podglad powoduje wyswietlenie podglagdu obrazu z wprowadzonymi zmianami ustawien. Usunigcie
zaznaczenia pola wyboru Podglad powoduje wyswietlenie obrazu camera raw z oryginalnymi ustawieniami — z biezgcej karty w potgczeniu z
ustawieniami z ukrytych kart.

. Aby obréci¢ obraz o 90° w kierunku przeciwnym do ruchu wskazéwek zegara lub o 90° w kierunku zgodnym z tym ruchem, kliknij przyciski

» —
Obré¢ obraz .o &

Aby zastosowac ustawienia uzyte w poprzednim obrazie camera raw lub ustawienia domysine aparatu, wybierz opcje z menu Ustawienia
(menu Ustawienia > Poprzednie konwersje). Tych samych opcji mozna na przyktad uzy¢, aby szybko przetworzyé obrazy o podobnych
warunkach oswietlenia. (Zobacz Wprowadzanie wtasnych ustawien aparatu.)

(Opcjonalnie) Ustaw opcje dopasowujace balans bieli. (Zobacz Elementy sterujgce balansem bieli obrazu camera raw.)

W oknie dialogowym Camera Raw mozna monitorowac¢ warto$ci RGB pikseli dopasowywanego obrazu. Umie$¢ narzedzie Powiekszanie,
Raczka, Balans bieli lub Kadrowanie nad obrazem podglgdu, aby wyswietlic wartosci RGB bezpos$rednio pod wskaznikiem.

Za pomocg suwakow Ekspozycja, Jasnos$¢, Kontrast i Nasycenie mozna dopasowac wartosci tonalne. (Zobacz Dopasowania tonalne i
dopasowania obrazu w plikach camera raw.)

Aby cofng¢ dopasowania wprowadzone recznie i wprowadzi¢ je automatycznie, zaznacz opcje Automatyczny. Aby przywroci¢ wszystkim
opcjom ich ustawienia poczatkowe, nacisnij klawisz Alt (Option w systemie Mac OS) i kliknij przycisk Resetu;j.

Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

* Aby otworzy¢ kopie pliku obrazu w formacie camera raw (z zastosowanymi ustawieniami z okna Camera Raw) w programie Photoshop
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Elements, kliknij przycisk Otworz obraz. Mozesz podda¢ obraz edycji i zapisa¢ go w formacie obstugiwanym przez program Photoshop
Elements. Oryginalny plik camera raw pozostaje niezmieniony.

« Aby anulowa¢ dopasowania i zamkna¢ okno dialogowe, kliknij przycisk Anulu;.
« Aby zapisa¢ zmiany w pliku DNG, kliknij przycisk Zapisz obraz. (Zobacz Zapisywanie zmian plikow camera raw.)

Uwaga: Standardowym formatem proponowanym dla plikbw camera raw przez firme Adobe jest format Negatyw cyfrowy (DNG). Pliki DNG
sq przydatne do celéw archiwizacji obrazow camera raw, poniewaz zawierajq tylko nieprzetworzone dane z czujnika aparatu fotograficznego
oraz dane okres$lajgce pozgdany wyglad obrazu. Ustawienia obrazu camera raw mozna przechowywac w plikach DNG zamiast w
pomocniczych plikach XMP czy bazie danych camera raw.

Do gory

Dopasowywanie ostrosci w plikach camera raw

Suwak Ostro$¢ umozliwia dopasowywanie ostrosci obrazu w celu odpowiedniego wyznaczenia krawedzi. Dopasowanie ostrosci jest wariacjg filtru
Maska wyostrzajaca programu Adobe Photoshop. To dopasowanie lokalizuje piksele réznigce sie od sasiadujacych pikseli na podstawie poziomu
okreslonego przez uzytkownika i zwieksza kontrast tych pikseli o warto$¢ okreslong przez uzytkownika. Podczas otwierania pliku camera raw
wtyczka Camera Raw oblicza warto$¢ tego progu na podstawie modelu aparatu, czutosci i kompensacji ekspozycji. Mozna wybra¢, czy
wyostrzanie ma by¢ stosowane do wszystkich obrazéw, czy do podgladéw.

1.

2.

Ustaw powigkszenie obrazu podgladu na co najmniej 100%.

Kliknij karte Szczegét.

. Przesun suwak Ostro$¢ w prawo, aby zwiekszy¢ ostro$¢, lub w lewo, aby jg zmniejszy¢. Warto$¢ zero powoduje wytgczenie funkciji

wyostrzania. Zazwyczaj ustawienie suwaka Ostro$¢ na nizsza warto$¢ daje czystsze obrazy.

Suwaka Ostros¢ w oknie Camera Raw nalezy uzywac, jesli nie jest planowana obszerna edycja obrazu w programie Photoshop
Elements. Jesli taka edycja jest planowana, nalezy wytgaczyc funkcje wyostrzania w oknie Camera Raw. Dopiero po ukonczeniu
wszystkich czynnosci edycji i zmiany rozmiaru w programie Photoshop Elements nalezy zastosowac filtry wyostrzajgce tego programu.

Do gory

Redukowanie szumu w plikach camera raw

Karta Szczegét w oknie dialogowym Camera Raw zawiera elementy sterujgce umozliwiajace redukcje szumu obrazu — widocznych artefaktéw
pogarszajgcych jakos¢ obrazu. Szum obrazu obejmuje szum luminancji (w skali szarosci), ktéry nadaje obrazowi ziarnisty wyglad, oraz szum
chrominanciji (w kolorach), ktéry przyjmuje posta¢ kolorowych artefaktéw na obrazie. Zdjecia wykonane za pomoca gorszych aparatow
fotograficznych lub przy uzyciu wyzszych szybkosci ISO moga zawieraé zauwazalny szum.

Przesuwanie w prawo suwaka Wygtadzanie luminancji powoduje redukcje szumu w skali szarosci, a suwaka Redukcja kolorowego szumu —
redukcje szumu chrominancji.

W przypadku wprowadzania zmian ustawien Wygtadzanie luminancji lub Redukcja kolorowego szumu warto najpierw wyswietlic podglad obrazow
w powigkszeniu 100%, aby byty lepiej widoczne.

Przesuwanie suwaka Wygtadzanie luminancji w prawo powoduje redukcje szumu w skali szaroSci.

Do gory

Zapisywanie zmian plikbw camera raw
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Zmiany wprowadzone w plikach camera raw mozna zapisywac¢. Za pomocg okna dialogowego Camera Raw mozna zapisywac zmienione obrazy
camera raw w pliku .dng. Zapisanie pliku nie powoduje automatycznego otwarcia go w programie Photoshop Elements. (Aby otworzy¢ plik camera
raw, uzyj polecenia Otworz, jak dla kazdego innego pliku. Plik mozna nastepnie edytowac i zapisywac tak samo jak kazdy inny obraz.)

1. W oknie dialogowym Camera Raw zastosuj dopasowania do jednego lub wigkszej liczby obrazéw w formacie camera raw.
2. Kiliknij przycisk Zapisz obraz.

3. W oknie dialogowym Opcje zapisu plikow okresl miejsce zapisania pliku oraz, w przypadku zapisywania wiecej niz jednego pliku camera
raw, schemat nazewnictwa plikéw.

Dodatkowe opcje:

« Wstaw dane szybkiego wczytywania: Wstawia znacznie mniejsza kopig obrazu raw w pliku DNG w celu zwigkszenia szybkosci, z jaka
uzyskujemy podglad obrazu raw.

« Uzyj kompresiji stratnej: Zmniejsza rozmiar pliku DNG i powoduje utrate jakosci. Opcja ta jest zalecana tylko dla obrazéw raw, ktére
majg by¢ zapisane dla celéw archiwizacyjnych i nigdy nie bedg uzywane do drukowania lub produkgji (innego uzycia).

4. Kliknij przycisk Zapisz.

Do gory

Otwieranie obrazu camera raw w przestrzeni roboczej Edycja

Po przetworzeniu obrazu camera raw w oknie dialogowym Camera Raw mozna otworzy¢ obraz i poddaé go edycji w przestrzeni roboczej Edycja.
1. W oknie dialogowym Camera Raw zastosuj dopasowania do obrazu lub obrazéw Raw z aparatu.

2. Kiliknij przycisk Otworz obraz. Okno dialogowe Camera Raw zostanie zamkniete, a zdjecie zostanie otwarte przestrzeni roboczej Edycja.

Do gory

Ustawienia i elementy sterujace

Elementy sterujace camera raw

Narzedzie Powiekszanie Klikniecie obrazu podgladu powoduje ustawienie powiekszenia podgladu na nastepng predefiniowang wartos$é. Aby
pomniejszy¢, nalezy klikng¢, przytrzymujac klawisz Alt (klawisz Option w systemie Mac OS). Przeciggnigcie narzedzia Powigkszanie w obrazie
podgladu powoduje powiekszenie wybranego obszaru. Aby powréci¢ do powigkszenia 100%, nalezy klikng¢ dwukrotnie narzedzie Powiekszanie.

Narzedzie Raczka Umozliwia przesuwanie obrazu w oknie podgladu, jesli poziom powigkszenia obrazu podgladu jest wiekszy niz 100%. Aby
uzyskac dostep do narzedzia Raczka podczas uzywania innego narzedzia, nalezy nacisng¢ i przytrzymac klawisz spacji. Aby dopasowac obraz
podgladu do rozmiaru okna, nalezy klikng¢ dwukrotnie narzedzie Raczka.

Narzedzie Balans bieli Powoduje ustawienie tonu kliknietego obszaru na neutralny szary w celu usunigcia dominanty barwnej i dopasowania
koloru catego obrazu. Wartosci ustawien Temperatura i Tinta zmieniajg sie odpowiednio do wprowadzonego dopasowania koloru.

Narzedzie Kadrowanie Umozliwia usuwanie czesci obrazu. Nalezy przeciggna¢ tym narzedziem w obrebie obrazu podgladu, aby zaznaczyc¢
czesé, ktdéra ma zosta¢ zachowana, a nastepnie nacisnaé¢ klawisz Enter.

Narzedzie Prostowanie Narzedzia Prostowanie mozna uzy¢ do ponownego wyréwnania obrazu w pionie bgdz w poziomie. To narzedzie zmienia
réwniez rozmiar obszaru roboczego lub go kadruje w celu dopasowania do wyprostowanego obrazu.

Usuwanie efektu czerwonych oczu Umozliwia usuwanie efektu czerwonych oczu (w przypadku ludzi) oraz efektu zielonych i biatych oczu (w
przypadku zwierzat) ze zdje¢ zrobionych z uzyciem flesza.

Otworz okno dialogowe preferencji Otwiera okno dialogowe preferencji Camera Raw.
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Przyciski obrotu Umozliwiajg obracanie zdjecia w kierunku przeciwnym do ruchu lub zgodnym z ruchem wskazéwek zegara.

Konfigurowanie wtasnych ustawien aparatu

Gdy zostanie otwarty plik camera raw, program Photoshop Elements odczytuje informacje z pliku w celu okreslenia, jakim modelem aparatu
fotograficznego zostat on zrobiony, a nastepnie stosuje do obrazu odpowiednie ustawienia aparatu. W przypadku czestego wprowadzania
podobnych dopasowan mozna zmieni¢ ustawienia domysine aparatu fotograficznego. Mozna tez zmieni¢ ustawienia kazdego posiadanego modelu
aparatu (ale nie wielu aparatow o tym samym modelu).

1. Aby zapisa¢ biezace ustawienia jako ustawienia domysine aparatu, za pomoca ktérego utworzono obraz, kliknij trojkat obok menu
Ustawienia i kliknij opcje Zapisz nowe ustawienia domysine plikdw camera raw.

2. W przestrzeni roboczej Edycja otworz plik camera raw i dopasuj obraz.

3. Aby uzyc¢ ustawien domysinych aparatu w programie Photoshop Elements, kliknij trojkat obok menu Ustawienia i wybierz opcje Resetuj
ustawienia domysine plikow camera raw.

Wiadomosci serwiséw Twitter™ i Facebook nie sg objete licencjg Creative Commons.

Informacje prawne | Zasady prywatnosci online
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Kolory a pliki camera raw

Uzywanie histogramu i wartosci RGB w oknie Camera Raw
Elementy sterujace balansem bieli obrazu camera raw
Dopasowania tonalne i dopasowania obrazu w plikach camera raw

W oknie dialogowym Camera Raw mozna wykonac¢ wstepne dopasowania i modyfikacje obrazu raw przed jego edycjg w programie Photoshop
Elements. Przy wtaczonej opcji podgladu mozna zobaczyé, jak wyglada zmodyfikowany obraz.

Dostepne opcje obejmujg suwaki stuzgce do modyfikowania atrybutow obrazu. Mozna zmieni¢ np. ekspozycje, jasnos¢, przejrzystosé oraz
nasycenie i jaskrawosc¢. Liczba opcji dostepnych do modyfikacji obrazu zalezy réwniez od uzytego modutu Process Version. Na przykfad, niektore
suwaki, takie jak Cienie i Biele, ktdre sg widoczne w module Process Version 2012, nie sg widoczne, gdy uzywany jest modut Process Version
2010. Podobnie suwak Wypetnij Swiattem, ktory jest wyswietlany w module Process Version 2010, nie jest widoczny, gdy uzywany jest modut
Process Version 2012.

Uzywanie histogramu i wartosci RGB w oknie Camera Raw Pogo

Histogram w oknie dialogowym Camera Raw przedstawia wszystkie trzy kanaty (czerwony, zielony i niebieski) obrazu jednoczes$nie. Histogram
zmienia sie automatycznie wraz z dopasowywaniem ustawien w oknie dialogowym Camera Raw.

Podczas przesuwania narzedzia Powiekszanie, Rgczka lub Balans bieli po obrazie podgladu, w prawym gornym rogu okna dialogowego sg
wyswietlane wartosci RGB.

Wén‘oéci RGB obrazu

. T Do g6r
Elementy sterujace balansem bieli obrazu camera raw o
Cyfrowy aparat fotograficzny rejestruje balans bieli w momencie ekspozycji jako metadane, ktére mozna zobaczy¢ po otwarciu pliku w oknie
dialogowym Camera Raw. To ustawienie zwykle zapewnia poprawng temperature barwowa. Mozna je zmieni¢, jesli balans bieli nie jest zbyt dobry.

Karta Dopasuj w oknie dialogowym Camera Raw programu Photoshop zawiera trzy nastepujace elementy sterujace umozliwiajace poprawianie
dominanty barwnej obrazu:

Balans bieli Umozliwia ustawienie balansu koloréw obrazu na warto$¢ odzwierciedlajgca warunki oswietleniowe, w jakich zostato zrobione
zdjecie. W niektorych przypadkach wybranie balansu bieli z menu Balans bieli daje zadowalajgce wyniki. W wielu przypadkach konieczne moze
by¢ dostosowanie balansu bieli przy uzyciu suwakéw Temperatura i Tinta.

Uwaga: Wityczka Camera Raw moze odczytac ustawienia balansu bieli niektérych aparatéw. Aby uzyc¢ ustawien balansu bieli aparatu, nalezy
pozostawi¢ w menu Balans bieli opcje Jak na ujeciu. W przypadku aparatow, ktorych ustawienia balansu bieli nie zostaty rozpoznane, wybranie
opcji Jak na ujeciu jest rownoznaczne z wybraniem opcji Automatyczny: wtyczka Camera Raw odczytuje dane obrazu i automatycznie dopasowuje
balans bieli.

Temperatura Umozliwia precyzyjne dopasowanie balansu bieli do niestandardowej temperatury barwowej. Temperature barwowg ustawia sie,
uzywajgc skali temperatury barwowej Kelvina. Aby poprawi¢ zdjecie wykonane w Swietle o nizszej temperaturze barwowej, nalezy przesung¢
suwak w lewo. Wtyczka przekonwertuje kolory obrazu na chiodniejsze (bardziej niebieskie), co skompensuje nizszg temperature barwowg (z6ttawy
odcien) $wiatta zastanego. Natomiast aby poprawi¢ zdjecie wykonane w $wietle o wyzszej temperaturze barwowej, nalezy przesuna¢ suwak w
prawo. Wtyczka ociepli kolory obrazu (nada im zéttawy odcien), co skompensuje wyzszg temperature barwowg, (niebieskawy odcien) swiatta
zastanego.
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A. Przesuniecie suwaka Temperatura w prawo poprawia zdjecie zrobione w $wietle o wyzszej temperaturze barwowej. B. Przesunigcie suwaka
Temperatura w lewo poprawia zdjecie zrobione w $wietle o nizszej temperaturze barwowej. C. Zdjecie po dopasowaniu temperatury barwowej.

Tinta Umozliwia precyzyjne dopasowanie balansu bieli w celu skompensowania zielonej lub karmazynowe;j tinty. Przesuniecie suwaka w lewo (do
wartosci ujemnych) powoduje dodanie do zdjecia zieleni; przesuniecie go w prawo (do wartosci dodatnich) powoduje dodanie koloru
karmazynowego.

Wskazoéwka: Aby szybko dopasowac balans bieli, nalezy wybrac¢ narzedzie Balans bieli, a nastepnie klikng¢ obszar w obrazie podgladu, ktéry ma

by¢ neutralnie szary lub biaty. Suwaki Temperatura i Tinta zostang automatycznie dopasowane, tak aby wybrany kolor stat sie doktadnie neutralny
(jesli jest to mozliwe). W przypadku klikania bieli nalezy raczej wybra¢ obszar pod$wietlenia zawierajgcy znaczacy biaty szczeg6t niz odbtysk.

Klikanie neutralnie biatego obszaru za pomocq narzedzia Balans bieli i powstata w wyniku tego poprawka

. . . . Di .
Dopasowania tonalne i dopasowania obrazu w plikach camera raw oo

Ekspozycja Umozliwia dopasowanie jasnosci lub ciemnosci obrazu. Przesuniecie suwaka w lewo powoduje przyciemnienie obrazu, a
przesunigcie go w lewo — rozjasnienie go. Wartosci zmieniajg sie w skokach réwnowaznych przystonom. Zmiana wartosci o +1,50 odpowiada
rozszerzeniu przystony o 1,5 skoku. Podobnie zmiana wartosci o -1,50 odpowiada zwezeniu przystony o 1,5 skoku.

Wskazoéwka: Przytrzymaj wcisniety klawisz Alt (klawisz Option w systemie Mac) podczas przesuwania suwaka Ekspozycja, aby uzyskac podglad
miejsca, gdzie pod$wietlenia zostang obciete. (Obciecie to przesuniecie wartosci pikseli do najwyzszej wartosci podswietlenia lub najnizszej
wartosci cienia. Obciete obszary sg albo catkowicie biate, albo catkowicie czarne i nie majg szczegoétéw obrazu). Nalezy przesung¢ suwak do
warto$ci, przy ktérej pod$wietlenia (nie odbtyski) sq catkowicie obciete, a nastepnie nieznacznie odwrdécic dopasowanie. Czeri oznacza nieobciete
obszary, a kolor oznacza obszary obciete tylko w jednym czy dwéch kanatach.

Przytrzymanie klawisza Alt (klawisza Option w komputerze Mac) podczas przesuwania suwaka Ekspozycja powoduje wyswietlenie obciecia
podswietlen.

Kontrast Umozliwia dopasowanie potcieni obrazu. Wyzsze wartosci powodujg zwiekszenie kontrastu pofcieni, a nizsze powodujg powstanie
obrazu o mniejszym kontrascie. Zazwyczaj suwaka Kontrast uzywa sie w celu dopasowania kontrastu péicieni po ustawieniu wartosci parametrow
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Ekspozycja, Cien i Jasnosc.

Odzyskiwanie Pozwala podjaé probe odzyskania szczegoétow z podswietlenia. Okno dialogowe Camera Raw moze odtworzyé niektore szczegoty
z obszarow, w ktorych nastapito odcigcie jednego lub dwdéch kanatéw koloréw do koloru biatego.

Podswietlenia Odzyskuje szczegdty w tych miejscach obrazu, w ktérych zastosowano nadmierng ekspozycje podswietlenia.
Cienie Odzyskuje szczegodty w tych miejscach obrazu, w ktorych zastosowano niedostateczng ekspozycje podswietlenia.
Biele Umozliwia dopasowanie podswietlen obrazu.

Czernie Umozliwia dopasowanie cieni oraz miejsc obrazu, w ktérych zastosowano niedostateczng ekspozycje.

Przejrzystos¢ Umozliwia zwiekszenie przejrzystosci krawedzi na obrazie. Ten proces pomaga przywrocic szczegoétowosc¢ i ostrosé, ktére mogty
ulec zmniejszeniu po zastosowaniu dopasowan tonalnych.

Jaskrawos¢ Umozliwia dopasowanie nasycenia w celu zminimalizowania odcinania w przypadku, gdy kolory osiggaja petne nasycenie, przez
zmiane nasycenia wszystkich kolorow o matym nasyceniu, przy mniejszych zmianach dla koloréow o wysokim nasyceniu. Ustawienie Jaskrawosc
zapobiega takze nadmiernemu nasyceniu karnaciji.

Nasycenie Umozliwia dopasowanie nasycenia koloréw obrazu — od wartosci —100 (czysta monochromia) do +100 (podwdjne nasycenie).

Wypetnij swiattem Pozwala podja¢ probe odzyskania szczegétdéw z cieni bez rozjasniania czerni. Okno dialogowe Camera Raw moze odtworzy¢
niektoére szczegdty z obszaréw, w ktérych nastgpito odciecie jednego lub dwdch kanatéw koloréw do koloru czarnego. Korzystanie z polecenia
Wypeij Swiattem przypomina uzywanie czesci dotyczacej cieni w filtrze Shadow/Highlight (Cien/Podswietlenie) programu Photoshop lub efekcie
Shadow/Highlight (Cie/Podswietlenie) programu After Effects.

Czernie Umozliwia okreslenie pozioméw wejsciowych odwzorowywanych na czerin w obrazie wynikowym. Zwiekszenie wartosci Czarne pozwala
rozszerzy¢ obszary odwzorowywane na kolor czarny. Niekiedy powoduje to powstanie wrazenia zwiekszonego kontrastu obrazu. Najwieksze
zmiany dotycza cieni — mniejsze potcieni i podswietlen. Korzystanie z suwaka Czarne przypomina uzywanie suwaka punktu czerni dla poziomoéw
wejsciowych w poleceniu Levels (Poziomy) programu Photoshop lub efekcie Levels (Poziomy) programu After Effects.

Jasnos¢ Umozliwia dopasowanie jasnosci obrazu, bardzo podobnie jak przy uzyciu suwaka Ekspozycja. Jasnos¢ kompresuje podswietlenia i
rozszerza cienie, gdy przesuniesz suwak w prawo. Jasno$¢ nie przycina pods$wietlen obrazu (miejsc, ktore sg catkowicie biate, bez szczegotow)
lub cieni (miejsc, kitdre sg catkowicie czarne, bez szczegétdéw). Zazwyczaj suwaka Jasnos¢ uzywa sie w celu dopasowania ogolnej jasnosci obrazu
po ustawieniu punktéw obcigcia bieli i czerni za pomocg suwakoéw Ekspozycja i Cienie.

Wyostrzenie Wyostrzanie uwydatnia krawedzie obiektéw na obrazie. Dodatkowe elementy sterujgce sa dostepne w panelu Szczegoty. Aby
uzyskac podglad efektow tych elementdw sterujgcych, ustaw poziom powigkszenia na 100% lub wiekszy.

e llos¢ — umozliwia dopasowanie ostrosci krawedzi. Zwigkszenie wartosci llos¢ pozwala wzmocni¢ dziatanie funkcji wyostrzania. Warto$¢ zero
powoduje wytgczenie funkcji wyostrzania. Zazwyczaj ustawienie suwaka llo$¢ na nizszg wartos¢ daje czystsze obrazy. To dopasowanie
lokalizuje piksele roznigce sie od sgsiadujacych pikseli na podstawie poziomu okreslonego przez uzytkownika i zwieksza kontrast tych pikseli
o wartos¢ okreslong przez uzytkownika.

» Promien — umozliwia dopasowanie rozmiaru szczegotow, do ktorych jest stosowane wyostrzanie. Fotografie o matych szczegotach
wymagajg mniejszego ustawienia promienia. Zdjecia o wiekszych szczegoétach pozwalajg zastosowac wiekszy promien. Uzycie zbyt duzego
promienia daje zazwyczaj wyniki wygladajace nienaturalnie.

» Szczegoty — pozwala dopasowac wyostrzanie informacji o wysokich czestotliwosciach na obrazie oraz stopien uwzgledniania krawedzi w tym

procesie. Nizsze ustawienia powodujg przede wszystkim wyostrzenie krawedzi w celu usuniecia rozmycia. Wyzsze wartosci utatwiajg
wyostrzanie tekstur na obrazie.

* Maskowanie — steruje maskg krawedzi. Ustawienie wartosci zero powoduje jednakowo silne wyostrzenie wszystkich elementéw obrazu.
Ustawienie wartosci 100 powoduje ograniczenie wyostrzania przede wszystkim do obszaréw zawierajgcych wyrazne krawedzie.

Redukcja szumu Umozliwia dopasowanie nasycenia koloréw obrazu — od wartosci -100 (czysta monochromia) do +100 (podwdjne nasycenie).

e Luminacja — pozwala dopasowac szum w skali szarosci.

e Szczegoty luminancji: Kontroluje prég szuméw luminancji. Przydatne dla fotografii z duzg iloscig szumoéw. Wyzsze wartosci zachowujg
wieksza liczbe szczegotow, ale wyniki mogg zawiera¢ wiecej szumow. Przy nizszych wartosciach wyniki sg czystsze, ale niektore szczegoty
zostajg usuniete.

« Kontrast luminancji: Kontroluje kontrast luminancji. Przydatne dla fotografii z duzg iloscig szuméw. Wyzsze wartosci zachowujg kontrast, ale
wyniki mogg zawiera¢ szumy w postaci plam lub cetek. Przy nizszych warto$ciach wyniki sg czystsze, ale tez mogg mie¢ mnigjszy kontrast.

» Kolory — pozwala dopasowaé szum chrominanciji.

» Szczegoty koloru: Kontroluje prég szumoéw koloru. Wyzsze wartosci chronig cienkie, szczegdtowe krawedzie koloréw, ale mogg skutkowaé
pojawieniem sie cetek na kolorach. Nizsze wartosci usuwajg cetki na kolorach, ale moga skutkowac przebarwieniami.

Profil aparatu Umozliwia wybor profilu Adobe Camera Raw (ACR). Dla kazdego modelu aparatu cyfrowego, jaki obstuguje, opcja Camera Raw
korzysta z profili w celu przetwarzania obrazéw nieprzetworzonych. Aby wybrac rézne profile aparatu dostepne na karcie Kalibracja aparatu,
wybierz opcje ACR 4.4, ACR 2.4 lub Adobe Standard. Wyzsza warto$¢ reprezentuje nowszy i doskonalszy profil dla niektérych aparatéw. W celu
zachowania spojnosci ze starszymi zdjeciami zalecane jest wybranie nizszego numeru wersiji.
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Poprawianie dominant barwnych

Poprawianie dominant barwnych przez poréwnywanie odmian obrazu
Automatyczne usuwanie dominanty barwnej

Usuwanie dominanty barwnej za pomoca poziomoéw

Dopasowywanie krzywych koloréow

. . . P . . Do gor
Poprawianie dominant barwnych przez poréwnywanie odmian obrazu o

W oknie dialogowym Wariacje koloréw mozna zastosowa¢ dopasowania koloru i dopasowania tonalne, poréwnujac i wybierajac rézne miniatury
odmian zdjecia. Okno dialogowe Wariacje koloréw dziata najlepiej w przypadku obrazéw o $rednim tonie, ktére nie wymagajg precyzyjnego
dopasowywania koloru.

Uwaga: Polecenia Wariacje koloréw nie mozna uzywac w przypadku obrazéw w trybie koloru indeksowanego.

1. Wybierz Ulepsz > Ustaw kolor > Wariacje koloréw.

Dwa obrazy podgladu przedstawiajg obraz oryginalny (Przed) oraz dopasowany obraz po wprowadzeniu zmian (Po).
2. Wybierz opcje odpowiadajgcg dopasowaniom, kidre chcesz zastosowac¢ do obrazu:
Polcienie, Cienie lub Podswietlenia Okresla, kidra czes¢ zakresu tonalnego ma zosta¢ dopasowana: obszar ciemny, srodkowy czy jasny.
Nasycenie Umozliwia zwiekszenie jaskrawosci koloréw obrazu (wieksze nasycenie) lub przygaszenie ich (mniejsze nasycenie).
3. Wartos¢ lub intensywnos$¢ kazdego dopasowania ustawia sie za pomocg suwaka Warto$¢. Przecigganie suwaka w lewo powoduje
zmniejszanie wartosci, a przecigganie go w prawo — zwiekszanie jej.
4. Podczas dopasowywania koloru pétcieni, cieni lub podswietlenn wykonaj dowolng z nastepujacych czynnosci:
« Aby doda¢ kolor do obrazu, kliknij odpowiadajgcga mu miniaturke Wzrost.
« Aby odjg¢ kolor, kliknij odpowiadajgcg mu miniaturke Zmniejsz.
Kazde klikniecie miniaturki powoduje zaktualizowanie wszystkich miniaturek.

5. W celu dopasowania nasycenia koloru kliknij przycisk Mniej nasycony lub Bardziej nasycony.

6. Aby cofng¢ lub wykona¢ ponownie dopasowania, wykonaj dowolng z nastepujacych czynnosci, a nastepnie kliknij przycisk OK w celu
zastosowania dopasowan do obrazu.

« Kiliknij opcje Resetuj obraz, aby rozpocza¢ ponownie i cofnaé wszystkie dopasowania.

« Kiiknij przycisk Cofnij raz lub wiele razy dla kazdego kolejnego dopasowania, ktore chcesz cofng¢. Nie mozna cofng¢ uzycia opcji
Resetuj obraz.

» Po cofnieciu nowego dopasowania kliknij przycisk Wykonaj ponownie raz lub wiele razy dla kazdego dopasowania, ktére chcesz
wykona¢ ponownie.

. . . Di .
Automatyczne usuwanie dominanty barwnej oo

Dominanta barwna to nieprzyjemne przesuniecie koloru na zdjeciu. Na przyktad zdjecie zrobione bez flesza w pomieszczeniu moze zawierac za
duzo koloru zéttego. Polecenie Usun dominante barwng powoduje zmiane ogélnego mieszania koloréw w celu usunigcia dominanty barwnej z
obrazu.

Oryginat (z lewej) i obraz po usunieciu zielonej dominanty barwnej (z prawej)
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. Wybierz kolejno Ulepsz > Ustaw kolor > Usun kolorowg poswiate.

N

Kliknij obszar obrazu, ktéry powinien by¢ biaty, czarny lub neutralnie szary. Obraz zmienia sie w zaleznosci od wybranego koloru.

w

. Aby rozpocza¢ od nowa i cofngé zmiany wprowadzone w obrazie, kliknij Resetu;.

»

Kliknij przycisk OK, aby zaakceptowa¢ zmiane koloru.

. . . . , Do gory
Usuwanie dominanty barwnej za pomoca poziomoéw

Uzywanie tej techniki wymaga doswiadczenia w dziedzinie korekcji koloréow i pewnej wiedzy na temat kota koloréw RGB.

1. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
* Wybierz kolejno Ulepsz > Dopasuj oswietlenie > Poziomy.
« Woybierz kolejno Warstwa > Nowa warstwa dopasowania > Poziomy lub otworz istniejacg warstwe dopasowania Poziomy.

2. Z menu podrecznego Kanat wybierz kanat koloru, ktéry chcesz dopasowac:
e Czerwony — w celu dodania do obrazu koloru czerwonego lub niebieskozielonego.

e Zielony — w celu dodania do obrazu koloru zielonego lub karmazynowego.

» Niebieski — w celu dodania do obrazu koloru niebieskiego lub zéttego.
3. Przeciagnij srodkowy suwak wejsciowy w lewo lub w prawo w celu dodania lub odjecia koloru.
4. Kliknij przycisk OK, jesli catkowita kolorystyka jest zadowalajgca

Do szybkiego usuwania dominanty barwnej mozna uzywac probnika koloréw szaro$ci w oknie dialogowym Poziomy. Nalezy klikng¢ dwukrotnie
probnik kolorow i upewnic sie, ze wartosci RGB sg rowne. Po zamknieciu narzedzia Prébnik koloréw nalezy klikng¢ obszar obrazu, ktéry ma
by¢ neutralnie szary.

. P Do g6r
Dopasowywanie krzywych koloréw o
Polecenie Dopasuj krzywe koloréw ulepsza tony koloréw na zdjeciu, dopasowujgac podswietlenia, potcienie i cienie w poszczegolnych kanatach
koloréw. Za pomoca tego polecenia mozna na przyktad poprawic zdjecia, na ktérych widac tylko sylwetki z powodu silnego oswietlenia tylnego lub
obiekty rozmyte w wyniku zbyt matej odlegtosci od flesza aparatu.

W oknie dialogowym Dopasuj krzywe kolorbw mozna poréwnywac i wybierac¢ rozne tonalne ustawienia domysine. Wybierz z listy styléw w polu
Wybierz styl. Dopasowanie mozna dodatkowo zmieni¢, dostosowujac podswietlenia, jasnosc i kontrast pdtcieni, a takze cienie.

[ —— = —

| & =TT e e = " |
Tl B

Dopasowywanie krzywych koloréw na obrazie
A. Wybierz styl (wybierz z ustawiern domysinych) B. Dopasuj suwaki (opcje niestandardowe)

1. W programie Photoshop Elements otworz obraz.

2. Aby dopasowac okreslony obszar lub okreslong warstwe obrazu, nalezy zaznaczy¢ ten element za pomoca jednego z narzedzi zaznaczania.
(Jesli nie zostanie zaznaczony zaden obszar, dopasowanie zostanie zastosowane do catego obrazu).

Aby zachowac oryginalne zdjecie podczas eksperymentowania z dopasowaniami tonalnymi, nalezy dopasowac krzywe koloréw na
powielonej warstwie.

3. Kiliknij polecenie Ulepsz > Dopasuj kolor > Dopasuj krzywe kolorow.
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4. Wybierz styl (na przyktad Oswietlenie tylne lub Solaryzacja).
5. Dopasuj ustawienia suwakéw Podswietlenia, Jasnosé potcieni, Kontrast poicieni i Cienie.

6. Aby zastosowac¢ dopasowanie do obrazu, kliknij przycisk OK. Aby anulowaé¢ dopasowanie i zaczg¢ od nowa, kliknij przycisk Resetu. Aby
zamkng¢ okno dialogowe Dopasuj krzywe koloréw, Kliknij przycisk Anuluj.

Wiadomosci serwiséw Twitter™ i Facebook nie sg objete licencjg Creative Commons.

Informacje prawne | Zasady prywatnosci online

190


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/deed.pl
http://help.adobe.com/pl_PL/legalnotices/index.html
http://helpx.adobe.com/go/gffooter_online_privacy_policy_pl

Konfigurowanie zarzgdzania kolorami

Informacje o zarzadzaniu kolorami
Konfigurowanie zarzadzania kolorami
Konwertuj profil koloréw

- - . D ¢
Informacje o zarzadzaniu kolorami oo

Zarzadzanie kolorami pomaga w uzyskaniu spojnych kolorow w aparatach cyfrowych, skanerach, monitorach komputerowych i drukarkach. Kazde
z tych urzadzen odtwarza inny zakres koloréw, zwany przestrzenig koloréw. Podczas przenoszenia obrazu z aparatu cyfrowego na monitor, a
pozniej do drukarki, kolory obrazu ulegajg przesunigciu. To przesunigcie ma miejsce, poniewaz kazde urzadzenie ma inng przestrzen koloréw i
odmiennie odtwarza kolory.

-——-RGB
— MK

W Photoshop Elements

LEbb

lﬁéDa’N'

®

Przestrzenie kolorow réznych urzgdzen i dokumentow
A. Przestrzen koloréw Lab (cate widmo $wiatta widzialnego) B. Dokumenty (przestrzen robocza) C. Urzgdzenia

Zarzadzanie kolorami konwertuje kolory obrazu tak, aby kazde urzadzenie mogto odtworzy¢ je w identyczny sposéb, a kolory wyswietlane przez
monitor byty bliskie kolorom na wydrukowanym obrazie. Nie wszystkie kolory mogg zosta¢ doktadnie dopasowane, poniewaz drukarka moze nie
by¢ w stanie odtworzy¢ takiego samego zakresu koloréw jak monitor.

Zarzgdzanie kolorami za pomocg profilow
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A. Profile opisujg przestrzenie koloréw urzgdzenia wej$ciowego i dokumentu. B. Na podstawie opisoéw profiléw system zarzgdzania kolorami
identyfikuje rzeczywiste kolory dokumentu. C. Profil monitora informuje system zarzadzania kolorami, jak konwertowac wartosci liczbowe na
przestrzen koloréw monitora. D. Uzywajgc profilu urzgdzenia wyj$ciowego, system zarzadzania kolorami konwertuje warto$ci liczbowe dokumentu
na wartosci kolorow urzgdzenia wyjsciowego, dzieki czemu sq drukowane rzeczywiste kolory.

Profilowanie urzadzen
Aby zarzadzanie kolorami dziatato, nalezy sprofilowa¢ urzadzenie lub uzy¢ profilu ICC utworzonego przez producenta urzadzenia.

Urzadzenia przechwytywania Profilowanie nie jest niezbedne w przypadku takich urzadzen przechwytywania, jak aparaty cyfrowe czy skanery.
Mozna jednak sprofilowa¢ skaner tak, aby doktadnie odtwarzat kolory w zeskanowanych przezroczach, i w ten sposéb zaoszczedzi¢ pracy nad
poprawianiem koloréw w programie Photoshop Elements.

Monitory Kalibrowanie i profilowanie monitora jest wazne. Podczas pracy z komputerem przeno$nym lub innym monitorem LCD mozna uzywac
profilu dostarczonego przez producenta. Posiadajac kolorymetr i odpowiednie oprogramowanie do tworzenia profildw, mozna uzy¢ w programie
Photoshop Elements profilow tworzonych samodzielnie.

Drukarki Profilowanie drukarek atramentowych daje ogdlnie lepsze rezultaty. Uzywajac elementéw sterujgcych w sterowniku drukarki, mozna tez
wykonywac¢ doskonate wydruki bez profilu drukarki. Wielu producentéw drukarek udostepnia profile ICC drukarek na swoich stronach
internetowych. Dla kazdej drukarki, atramentu i typu papieru jest potrzebny osobny profil. Mozna tez utworzy¢ profile dla ulubionych kombinacji
atramentu i papieru.

Mozna tak skonfigurowa¢ program Photoshop Elements, aby podczas zapisywania pracy wykonanej nad zdjeciem osadzat on (oznaczat) profil
ICC odzwierciedlajacy kolory wyswietlane na monitorze komputera lub urzadzenia, z ktérego pochodzi zdjecie. Dzieki osadzeniu profilu w obrazie
jego kolory stajg sie przenosne, pozwalajac réoznym urzadzeniom na konwertowanie wartosci koloréw obrazu. Na przyktad w przypadku wystania
zdjecia do drukarki atramentowej system zarzadzania kolorami odczytuje osadzony profil i konwertuje dane o kolorach, uzywajac profilu tej
drukarki. Po konwersji drukarka jest w stanie uzy¢ danych o kolorach, aby doktadnie przekonwertowac kolory dla wybranego nosnika.

Zadania zarzadzaniem kolorami
Aby korzysta¢ z zarzadzania kolorami, nalezy wykona¢ nastepujace zadania:

« Skonfigurowa¢ zarzadzanie kolorami, osadzajac profil kolorow, i uzywac profilow urzgdzen podczas skanowania lub drukowania. (Zobacz
Konfigurowanie zarzadzania kolorami).

« Skalibrowac i sprofilowa¢ monitor komputera. Jesli jest uzywany monitor LCD, nalezy uzy¢ profilu dostarczonego wraz z nim. Instrukcje
mozna znalez¢ w dokumentacji monitora LCD.

« Podczas drukowania obrazu za pomocg programu Photoshop Elements nalezy sie upewnic, ze w obszarze Zarzadzanie kolorami okna
dialogowego Wiecej opcji zostat okreslony witasciwy profil koloréw. Jesli nie jest dostepny profil drukarki, nalezy okresli¢ kolory, uzywajac
elementéw sterujacych kolorami w sterowniku drukarki. Ponadto nalezy wybra¢ ustawienie koloréw odpowiednie dla przeptywu pracy, np.
Optymalizuj pod katem drukowania.

" . . . Do g6
Konfigurowanie zarzadzania kolorami e

1. W programie Photoshop Elements wybierz polecenie Edycja > Ustawienia kolorow.
2. Wybierz jedng z nastepujacych opcji zarzadzania kolorami, a nastepnie kliknij przycisk OK.

Brak zarzadzania kolorami Obraz nie bedzie oznaczony. Ta opcja uzywa profilu monitora jako przestrzeni roboczej. Jakiekolwiek osadzone
profile sg usuwane podczas otwierania obrazéw, a obrazy nie sg oznaczane przy zapisywaniu.

Zawsze optymalizuj pod katem ekranéw komputerowych Jako przestrzen robocza RGB jest uzywany profil SRGB; przestrzenig roboczg
Skala szarosci jest Gamma szarosci 2.2. Dzigki tej opcji osadzone profile sg zachowywane, a profil SRGB jest przypisywany podczas
otwierania nieoznaczonych plikow.

Zawsze optymalizuj pod katem drukowania Jako przestrzen robocza RGB jest uzywany profil Adobe RGB; przestrzenig roboczg Skala
szarosci jest Przyrost punktu rastrowego 20%. Dzieki tej opcji osadzone profile sg zachowywane, a profil Adobe RGB jest przypisywany
podczas otwierania nieoznaczonych plikow.

Pozwél mi wybraé Pozwala wybra¢ profil SRGB (domysiny) lub Adobe RGB podczas otwierania nieoznaczonych plikow.

3. Podczas zapisywania pliku nalezy zaznaczy¢ opcje Profil ICC w oknie dialogowym Zapisz jako.

. . . Do g6
Konwertuj profil kolorow e
Zmiana profilu koloréow w dokumencie nie jest operacjg wykonywang czesto. Program Photoshop Elements automatycznie przypisuje profil kolorow
na podstawie ustawien wybranych w oknie dialogowym Ustawienia koloréw. Jedng z przyczyn recznej zmiany profilu koloréw jest przygotowanie
dokumentu do réznych zastosowan koncowych. W innych przypadkach zmiana profilu kolorow ma na celu skorygowanie strategii, ktorej
uzytkownik nie chce stosowaé w dokumencie. Zmiane profilu koloréw powinni przeprowadzac tylko zaawansowani uzytkownicy.

#* Wybierz polecenie Obraz > Konwertuj profil koloréw, a nastepnie wybierz jedng z nastepujacych opcji:
Usun profil Usuwa profil, co powoduje, ze dokument przestaje podlegac zarzgdzaniu kolorami.
Konwertuj na profil SRGB Osadza w dokumencie profil SRGB.
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Konwertuj na profil Adobe RGB Osadza w dokumencie profil Adobe RGB.
Wiecej tematéw Pomocy
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Uzywanie trybow obrazu i tablic kolorow

Informacje o trybach obrazu

Konwersja obrazu na tryb Bitmapa

Konwersja obrazu w trybie Bitmapa na skale szarosci

Konwertowanie obrazu na kolor indeksowany

Edytowanie koloréw w tablicy kolorow indeksowanych

Przypisywanie przezroczystosci do pojedynczego koloru w tablicy koloréw indeksowanych
Uzywanie predefiniowanej tablicy koloréow indeksowanych

Zapisywanie lub wczytywanie tablicy koloréw indeksowanych

. Do g6r
Informacje o trybach obrazu o

Tryb obrazu okresla liczbe koloréw, ktére mozna wyswietlic na obrazie, i moze tez mie¢ wptyw na rozmiar pliku obrazu. Program Photoshop
Elements udostepnia cztery tryby obrazu: RGB, Bitmapa, Skala szarosci i Kolor indeksowany.

% Z

Tryby obrazu
A. Tryb Bitmapa B. Tryb Skala szarosci C. Tryb Kolor indeksowany D. Tryb RGB

Tryb Bitmapa Do przedstawiania pikseli obrazu uzywa jednej z dwoch warto$ci koloréw (czarny lub biaty). Obrazy w trybie Bitmapa sg nazywane
obrazami 1-bitowymi, poniewaz majg gtebie bitowa réwna 1.

Tryb Skala szarosci Uzywa do 256 odcieni szarosci. Obrazy w skali szarosci sg obrazami 8-bitowymi. Kazdy piksel obrazu ma jasnos$¢ okreslong
wartoscig od 0 (czarny) do 255 (biaty) w skali szarosci. Odcienie szaro$ci mozna réwniez mierzy¢ jako procentowe pokrycie czarng farba (0%
odpowiada bieli, 100% — czerni).

Tryb koloréw indeksowanych Uzywa do 256 koloréw. Obrazy w kolorach indeksowanych sg obrazami 8-bitowymi. Podczas konwersji na kolor
indeksowany program Photoshop Elements tworzy tablice poréwnan koloréw (CLUT, color lookup table) stuzaca do przechowywania i
indeksowania koloréw. Jesli kolor z oryginalnego obrazu nie wystepuje w tablicy, program wybiera kolor wystepujacy najblizej, lub symuluje ten
kolor przy uzyciu innych dostepnych koloréw. W przypadku ograniczania panelu koloréw tryb koloru indeksowanego moze spowodowac
zmniejszenie rozmiaru pliku, z jednoczesnym zachowaniem jakos$ci wizualnej — np. na potrzeby strony internetowej. Tryb ten oferuje ograniczone
mozliwosci edyciji. Jesli operacje edycji sg rozbudowane, nalezy przekonwertowac obraz czasowo na tryb RGB.

Wybranie dla obrazu innego trybu koloréw w przestrzeni roboczej Edycja (polecenie Obraz > Tryb > [tryb obrazu]) powoduje trwatg zmiane
wartosci koloréw obrazu. Konwersja na inny tryb koloréw moze byé konieczna z kilku powoddéw. Aby na przyktad do starego, zeskanowanego
zdjecia w trybie skali szarosci doda¢ kolory, trzeba przekonwertowaé je na tryb RGB. Konwertujac obrazy, nalezy pamieta¢ o nastepujacych
zasadach:

» Jak najwiecej czynnosci edycyjnych nalezy przeprowadzac¢ w trybie RGB.

* Przed konwersjg nalezy zapisa¢ kopie zapasowq. Aby edytowac oryginalng wersje obrazu po konwersji, nalezy pamietac¢ o zapisaniu kopii
obrazu zawierajgcej wszystkie warstwy.
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* Przed konwersjg pliku nalezy go sptaszczy¢. Zmiana trybu powoduje zmiane interakcji kolorow miedzy trybami mieszania warstw.

Uwaga: Podczas konwersji na tryb Bitmapa lub Kolor indeksowany ukryte warstwy sg usuwane, a obrazy sptaszczane automatycznie,
poniewaz wymienione tryby nie obstugujg warstw.

RGB, tryb koloréw Tryb domysiny dla nowych obrazéw programu Photoshop Elements i dla obrazéw pochodzacych z aparatu cyfrowego. W
trybie RGB do wszystkich czerwonych, zielonych i niebieskich sktadnikéw jest przypisana intensywnos$c¢ kazdego piksela — w zakresie od 0
(czarny) do 255 (biaty). Na przyktad kolor jasnoczerwony moze by¢ opisany jako 246 dla wartosci R, 20 dla wartosci G i 50 dla wartosci B. Jesli
wartosci wszystkich trzech skfadnikéw sg rowne, to kolorem wynikowym jest odcien neutralnego szarego. Jesli wartos¢ wszystkich sktadnikow
wynosi 255, to kolorem wynikowym jest czysta biel; jesli wartos¢ wynosi 0, to kolorem wynikowym jest czysta czern.

. . Do gor
Konwersja obrazu na tryb Bitmapa o
W celu wykonania konwersji obrazu na tryb Bitmapa nalezy najpierw przekonwertowaé¢ go na tryb Skala szarosci, upraszczajgc informacje o
kolorach w obrazie i zmniejszajac rozmiar jego pliku. Konwersja na skale szaro$ci powoduje usunigcie z pikseli informacji o barwie i nasyceniu, a
pozostawienie tylko wartosci jasnosci. Poniewaz dla obrazéw w trybie Bitmapa dostepnych jest niewiele mozliwosci edycji, zazwyczaj lepiej jest
edytowac obraz w trybie skali szarosci, a nastepnie przekonwertowa¢ go.

1. Wybierz kolejno Obraz > Tryb > Bitmapa.

2. Jedli obraz jest w trybie RGB, kliknij przycisk OK, aby go przekonwertowa¢ na skale szarosci.

3. W polu Wynik wprowadz warto$¢ rozdzielczosci wyjsciowej obrazu w trybie Bitmapa, a nastepnie wybierz jednostke miary. Domysinie
zaréwno rozdzielczo$¢ wejsciowa, jak i wyjsciowa przyjmuje warto$¢ biezacej rozdzielczosci.

4. Wybierz jedng z nastepujgcych metod konwers;ji bitmapy i kliknij przycisk OK:
Prég 50% Piksele o wartosciach szarosci powyzej sredniego poziomu (128) sg konwertowane na biel, a piksele ponizej tego poziomu — na
czern. W rezultacie powstaje obraz czarno-biaty o bardzo duzym kontrascie.

Obraz oryginalny w skali szaro$ci (z lewej) i obraz po zastosowaniu metody konwersji z progiem 50% (z prawej)

Roztrzasanie z wykorzystaniem wzorku Rézne odcienie szarosci sg zastepowane geometrycznymi konfiguracjami biatych i czarnych
punktow.

Roztrzasanie dyfuzyjne Obraz jest konwertowany za pomoca procedury dyfuzji btedéw, poczawszy od piksela w lewym gérnym rogu
obrazu. Jesli wartos$c¢ piksela jest wyzsza od $redniego odcienia szarosci (128), piksel staje sie biaty, jesli wartos¢ ta jest nizsza, piksel staje
sie czarny. Poniewaz oryginalny piksel rzadko jest catkowicie czarny lub catkowicie biaty, prawie zawsze konwersji towarzyszy btad. Btad ten
jest przenoszony na sasiednie piksele, a nastepnie propagowany dalej, na caty obraz. Powstaje w ten sposéb ziarnista tekstura. Opcja ta
jest uzyteczna przy przegladaniu obrazéw na ekranach czarno-biatych.

Metody kowersji Roztrzgsanie z wykorzystaniem wzorku i Roztrzgsanie dyfuzyjne

. . . ;s . Di 5
Konwersja obrazu w trybie Bitmapa na skale szarosci aon

Przed przystapieniem do konwersji nalezy pamietac, ze obraz w trybie Bitmapa edytowany w trybie Skala szaro$ci moze nie wyglada¢ tak samo
po konwersji z powrotem na tryb Bitmapa. Za przyktad moze postuzyc¢ piksel, ktory jest czarny w trybie Bitmapa, a nastgpnie zmieniony na odcien
szarosci w trybie Skala szarosci. Jesli odcien szarosci piksela jest wystarczajaco jasny, piksel ten stanie sie biaty po konwersji z powrotem na tryb
Bitmapa.

1. Wybierz polecenie Obraz > Tryb > Skala szarosci.

2. Wprowadz wartos¢ stosunku wielkosci z zakresu od 1 do 16.
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Stosunek wielkosci jest wspotczynnikiem skalowania obrazu. Na przyktad aby zmniejszy¢ obraz o 50%, wprowadz wartos¢ 2. Po
wprowadzeniu liczby wiekszej od 1 program usredni rozne piksele obrazu w trybie Bitmapa, aby uzyskac¢ pojedynczy piksel w trybie Skala
szarosci. Procedura taka pozwala generowac rézne odcienie szarosci nawet dla obrazéw skanowanych przy uzyciu skanera 1-bitowego.

. . Do gor
Konwertowanie obrazu na kolor indeksowany o
Konwersja na kolor indeksowany powoduje zmniejszenie liczby koloréw obrazu do maksymalnie 256 — standardowe;j liczby koloréw obstugiwanej
przez formaty GIF i PNG-8 oraz wiele przegladarek internetowych. Konwersja zmniejsza rozmiar pliku przez usuniecie z obrazu informacji
dotyczacych koloru.

Uwaga: Aby przekonwertowac obraz na kolor indeksowany, nalezy zacza¢ od obrazu w skali szarosci lub w trybie RGB.
1. Wybierz polecenie Obraz > Tryb > Kolor indeksowany.
2. Kiliknij przycisk OK, aby sptaszczy¢ warstwy.
Uwaga: Spowoduje to sptaszczenie wszystkich widocznych warstw i usuniecie warstw ukrytych.

W przypadku obrazéw w skali szarosci konwersja jest przeprowadzana automatycznie. W przypadku obrazéw RGB na ekranie pojawia sie
okno Kolor indeksowany.

3. Aby wyswietli¢ podglad wprowadzonych zmian, wybierz opcje Poglad w oknie dialogowym Kolor indeksowany.
4. Okresl dowolng z nastepujacych opcji konwersiji i kliknij przycisk OK.
Paleta Okresla palete koloréw stosowang do obrazu w trybie Kolor indeksowany. Dostepnych jest 10 palet koloréw:

Doktadna Panel jest tworzony przy uzyciu doktadnych koloréw wystepujacych w obrazie RGB — opcja dostepna tylko jesli obraz
uzywa 256 lub mniejszej liczby koloréw. Poniewaz panel obrazu zawiera wszystkie kolory wystepujace w obrazie, nie zachodzi
roztrzgsanie.

System (Mac OS) Uzywany jest domysiny, 8-bitowy panel systemu Mac OS, ktéry powstaje na podstawie jednolitego prébkowania
koloréw RGB.

System (Windows) Uzywany jest domysiny, 8-bitowy panel systemu Windows, ktéry powstaje na podstawie jednolitego
probkowania koloréw RGB.

Internet Uzywane jest 216 kolorow stosowanych przez przegladarki internetowe, bez wzgledu na platforme, do wyswietlania
obrazéw na monitorze obstugujacym tylko 256 koloréw. Za pomoca tej opcji mozna unikng¢ zjawiska roztrzasania w przegladarce
podczas wyswietlania obrazéw na monitorze obstugujacym tylko 256 kolorow.

Jednolita Panel jest tworzony na podstawie jednolitego probkowania koloréw z kostki RGB. Jesli na przyktad program Photoshop
Elements uzywa szesciu rowno rozmieszczonych pozioméw koloréw czerwonego, zielonego i niebieskiego, powstaje jednolity panel
216 kolorow (6 podniesione do trzeciej potegi = 6 x 6 x 6 = 216). Catkowita liczba koloréw wyswietlanych na obrazie jest réwna
najwiekszemu sposroéd szesciandéw (8, 27, 64, 125 i 216) mniejszych od wartosci w polu Kolory.

Lokalna lub Gtéwna percepcyjna Tworzony jest panel niestandardowy przez przyznanie pierwszenstwa kolorom, na ktére ludzkie
oko jest bardziej wrazliwe. Opcja Lokalna percepcyjna powoduje stosowanie panelu do pojedynczych obrazéw, a opcja Gtéwna
percepcyjna — stosowanie wybranego panelu do wielu obrazéw (np. na potrzeby produkcji multimedialnych).

Lokalna lub Glowna selektywna Tworzona jest tablica koloréw podobna do tablicy Percepcyjna. W tym wypadku sg jednak
preferowane duze obszary koloréw i kolory internetowe. Ta opcja pozwala zwykle uzyska¢ obrazy o najwiekszej integralnosci
koloréw. Opcja Lokalna selektywna powoduje stosowanie panelu do pojedynczych obrazéw, a opcja Gtéwna selektywna —
stosowanie wybranego panelu do wielu obrazéw (np. na potrzeby produkcji multimedialnych).

Lokalna lub Glowna adaptacyjna Panel jest tworzony przez probkowanie koloréw z widma najczesciej pojawiajacego sie na
obrazie. Na przyktad, dla obrazu RGB o dwdch kolorach, zielonym i niebieskim, zostanie utworzony panel zawierajacy gtéwnie
odcienie tych koloréw. Wiekszo$¢ obrazéw ma kolory koncentrujace sie w okreslonych obszarach widma. Aby doktadniej
kontrolowa¢ panel, najpierw nalezy zaznaczy¢ fragment obrazu zawierajacy kolory, ktére maja zosta¢ wyréznione. Program
Photoshop Elements przeprowadzi konwersje, biorgc pod uwage ten wybor. Opcja Lokalna adaptacyjna powoduje stosowanie
panelu do pojedynczych obrazéw, a opcja Gtéwna adaptacyjna — stosowanie wybranego panelu do wielu obrazéw (na przyktad na
potrzeby produkcji multimedialnych).

Wiasny Panel wtasny jest tworzony przy uzyciu okna dialogowego Tablica koloréw. Tablice koloréw mozna poddac edycji i zapisa¢
do uzytku w przysztosci, albo klikng¢ przycisk Wczytaj i wezyta¢ uprzednio utworzong tablice. Opcja ta powoduje réwniez
wyswietlenie biezacego panelu adaptacyjnego, ktéry pozwala obejrze¢ kolory wystepujace na obrazie najczesciej.

Poprzednia Uzywany jest panel wiasny z poprzedniej konwersji. Dzieki temu wiele réznych obrazéw mozna przeksztalci¢ za

pomoca tego samego panelu wiasnego.

Kolory Okreslana jest liczba koloréw (do 256), ktére mozna dotaczy¢ do tablicy kolorow w panelach Jednolita, Percepcyjna, Selektywna lub
Adaptacyjna.

Wymuszony Grupa opcji odpowiedzialnych za dodawanie do tablicy koloréow konkretnych koloréw. Opcja Czarno-biaty powoduje dodanie
czystej czerni i czystej bieli do tablicy koloréw, Podstawowe — dodanie koloréow czerwonego, zielonego, niebieskiego, niebieskozielonego,
karmazynowego, zéttego, czarnego i biatego, opcja Internet — dodanie 216 bezpiecznych koloréow z palety internetowej, a opcja Wiasne
pozwala uzytkownikowi na zdefiniowanie wtasnych koloréw do dodania.
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Edytowanie kolorow w tablicy koloréw indeksowanych

Przezroczystos¢ Opcja pozwalajaca zdecydowac, czy podczas konwersji obrazu majg zosta¢ zachowane przezroczyste obszary obrazu. Po
wybraniu tej opcji dodawany jest specjalny wpis o kolorze przezroczystym w indeksie tablicy kolorow. Gdy opcja nie jest zaznaczona,
obszary przezroczyste sg wypetniane kolorem otoczki lub biatym (jesli nie wybrano koloru otoczki).

Otoczka Opcja okreslajgca kolor tta stosowany do wypetniania wygtadzonych krawedzi lezacych w sasiedztwie przezroczystych obszarow
obrazu. Kiedy jest zaznaczona opcja Przezroczystos¢, do obszaréw krawedzi jest dodawana otoczka majgca poméc w zmieszaniu krawedzi
z ttem internetowym o tym samym kolorze. Kiedy opcja Przezroczystos$¢ nie jest zaznaczona, otoczka jest dodawana do obszarow
przezroczystych. Jesli opcja Przezroczysto$c¢ jest zaznaczona, wowczas wybranie opcji Brak dla otoczki spowoduje utworzenie
przezroczystosci o ostro zarysowanych krawedziach; w innym przypadku wszystkie obszary przezroczyste zostang wypetnione
stuprocentowg biela.

Roztrzasanie Opcja okres$lajgca, czy ma by¢ uzywane roztrzasanie z wykorzystaniem wzorku. Jesli nie zaznaczono opcji Doktadna
(dotyczacej tablicy koloréw), tablica koloréw moze nie zawiera¢ wszystkich koloréw obrazu. Aby symulowaé kolory nieuwzglednione w
tablicy, mozna zastosowac roztrzgsanie. Technika ta polega na mieszaniu pikseli dostepnych koloréw w celu uzyskania brakujacych
koloréw.

Brak Nie jest stosowane roztrzasanie kolorow — jest wybierany kolor najbardziej zblizony do brakujacego. Opcja skutkuje
powstaniem ostrych przejs¢ miedzy odcieniami koloréow obrazu, tworzac efekt posteryzacii.

Dyfuzja Stosuje metode dyfuzji btedéw, ktéra powoduje powstanie mniej strukturalnego roztrzasania niz w przypadku opcji Wzorek.
Aby zapobiec roztrzgsaniu koloréw wystepujacych w tablicy koloréw, nalezy zaznaczy¢ opcje Zachowaj doktadne kolory. Jest to
uzyteczne, gdy trzeba zachowac linie i tekst w obrazach internetowych.

Wzorek Wszelkie kolory spoza tablicy kolorow sg symulowane przy uzyciu kwadratowych wzorkéw przypominajacych poéttony.
Szum Pomaga zredukowaé wzorki szwéw wzdtuz krawedzi.

Stopien Okreslany jest procent koloréow obrazu do roztrzasania. Wyzsza warto$¢ roztrzasa wiecej koloréw, ale moze spowodowac
zwiekszenie rozmiaru pliku.

Zachowaj doktadne kolory Kolory obrazu, ktére wystepujg w tablicy koloréw, nie sg poddawane roztrzasaniu.

Do gory

Edytujac zawartos¢ tablicy koloréw, mozna uzyskac pewne efekty specjalne i okresli¢ niektére kolory jako przezroczyste.

1. Otworz obraz ze zindeksowanymi kolorami w Photoshop Elements.

A WN

. Wybierz polecenie Obraz > Tryb > Tablica koloréw.
. Kliknij lub przeciagnij w tabeli, aby wybrac¢ kolor albo zakres koloréw do zmiany.
. Wybierz kolor z prébnika koloréw lub pobierz probke koloru z obrazu.

W przypadku zmiany zakresu koloréw program Photoshop Elements utworzy w tablicy koloréw gradient od koloru poczatkowego do
koncowego. Pierwszy kolor wybrany z prébnika koloréw jest kolorem poczatkowym zakresu. Po kliknieciu przycisku OK prébnik koloréow
zostanie wyswietlony ponownie, aby byto mozna wybraé¢ ostatni kolor zakresu.

Kolory wybrane za pomoca probnika koloréw zostang umieszczone w oknie dialogowym Tablica kolorow.

5. Aby wyswietli¢ wyniki wprowadzonych zmian na obrazie, kliknij pozycje Podglad.

6. Aby zastosowac¢ nowe kolory do obrazu, kliknij przycisk OK w oknie Tablica koloréw.

Przypisywanie przezroczystosci do pojedynczego koloru w tablicy koloréw indeksowanych

1.
2.

Uzywanie predefiniowanej tablicy koloréw indeksowanych

1.
2.

Do gory

Wybierz polecenie Obraz > Tryb > Tablica koloréw.

Wybierz kroplomierz i kliknij odpowiedni kolor w tablicy lub na obrazie. Wybrany kolor stanie si¢ przezroczysty na obrazie. Kliknij przycisk
OK.

Do gory

Wybierz polecenie Obraz > Tryb > Tablica koloréw.

Wybierz opcje z menu Tablica:
Ciato czarne Jest wyswietlany panel z kolorami emitowanymi przez rozgrzane ciato czarne — od czarnego, przez czerwony, pomaranczowy
i zotty, do biatego.

Skala szarosci Wyswietlany jest panel oparty na 256 poziomach szarosci — od czarnego do biatego.

Widmo Wyswietlany jest panel z kolorami, ktére powstajg przy przejsciu Swiatta biatego przez pryzmat — od fioletowego, przez niebieski,
zielony, zétty i pomaranczowy, do czerwonego.

System Wyswietla standardowy 256-kolorowy panel systemu Mac OS lub Windows.
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Zapisywanie lub wczytywanie tablicy koloréw indeksowanych Pogo

» Aby zapisac¢ tablice, kliknij przycisk Zapisz w oknie dialogowym Tablica kolorow.

» Aby wczytac tablice, kliknij przycisk Wczytaj w oknie dialogowym Tablica kolorow. Po wczytaniu tablicy do obrazu kolory na obrazie zmienig,
sie zgodnie z pozycjami kolorow, ktérym odpowiadajg w nowe;j tabeli.
Uwaga: Zapisane tabele kolorow mozna wczytac rowniez na panelu Probki kolorow.

Wiecej tematéw Pomocy

[G3) v-rvo-s7 |

Informacje prawne | Zasady prywatnosci online
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Rysowanie i malowanie
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Omowienie malowania

Informacje o narzedziach do malowania
Informacje o kolorach pierwszego planu i tta
Informacje o trybach mieszania

Bezpieczne kolory z palety internetowej

. . . Do gor

Informacje o narzedziach do malowania o
W programie Photoshop Elements dostepne sg rézne narzedzia do nakfadania i edytowania koloréw. Po wybraniu narzedzia do malowania na

pasku opcji narzedzi sg wyswietlane réoznorodne predefiniowane koncéwki pedzla oraz ustawienia dotyczgce rozmiaru pedzla, mieszania farby,
krycia i efektow aerografu. Mozna tworzy¢ nowe predefiniowane ustawienia pedzla i zapisywac je w bibliotekach pedzli. Pedzel i ustawienia dla
dowolnego narzedzia do malowania lub edycji mozna dostosowywac i zarzgdza¢ nimi za pomocg Menedzera ustawien predefiniowanych.

> : g :
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A B

Opcje pedzla na pasku opcji narzedzi
A. Suwak rozmiaru pedzla i pole tekstowe B. Wysuwany panel pedzla i miniaturka pedzla C. Menu Wiecej

Narzedzie pedzla maluje gtadkie linie o wygtadzonych krawedziach. Innymi narzedziami do malowania sg narzedzie Otéwek — stuzace do
tworzenia linii o twardych krawedziach — oraz narzedzie Gumka, stuzace do wymazywania kolorowych pikseli z warstw. Narzedzie Wiadro z farbg
oraz polecenie Wypetnij pozwalajg wypeti¢ obszary obrazu kolorem lub wzorkami. Narzedzie Stempel ze wzorkiem maluje jeden z
predefiniowanych wzorkéw lub wzorek zaprojektowany przez uzytkownika.

Narzedzie Pedzel impresjonistyczny wptywa na istniejacy kolor stosujgc stylizowane pociagniecia pedzla. Narzedzie Smuzenie réwniez wptywa na
istniejgce kolory obrazu symulujac przecigganie palcem po mokrej farbie.

Podczas malowania narzedzie Szczegoétowy pedzel inteligentny automatycznie tworzy warstwe dopasowania. Nie zmienia warstwy obrazu
oryginalnego. Dzieki temu mozliwe jest wielokrotne malowanie i zmienianie warstwy bez wptywu na zdjecie oryginalne. Zobacz Dopasowywanie
koloru i tonalnosci za pomoca pedzli inteligentnych.

. . . Do g6
Informacje o kolorach pierwszego planu i tla oo
Kolor pierwszego planu jest stosowany podczas pracy z narzedziem Pedzel lub Otéwek, a takze podczas kolorowania zaznaczonych obszarow
narzedziem Wiadro z farba. Kolor stosowany do warstwy tta przy uzyciu narzedzia Gumka jest okreslany jako kolor tta. Kolory pierwszego planu i
tta mozna podglada¢ i zmienia¢ za pomocg dwoéch zachodzacych na siebie pdl, u dotu przybornika. Pole na wierzchu wskazuje kolor pierwszego
planu, a pole pod spodem kolor tta. Kolory pierwszego planu i tta sg uzywane razem przez narzedzie Gradient i niektore filtry efektow specjalnych.

: At
-

Pola koloru pierwszego planu i koloru tta w przyborniku
A. Pole koloru pierwszego planu B. Klikniecie spowoduje uzycie kolorow domysinych (czarnego i biatego) C. Klikniecie spowoduje przetgczenie
kolorow pierwszego planu i tta D. Pole koloru tta
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Uzywajac narzedzia Kroplomierz, panelu Prébki koloréw lub prébnika koloréw, mozna zmienia¢ kolory pierwszego planu i tta w przyborniku.

. . . Do gor
Informacje o trybach mieszania o

Tryby mieszania sterujg sposobem, w jaki narzedzia do malowania lub edycji wptywajg na piksele obrazu. Efekty wtasciwe réznym trybom
mieszania opisuje sie przy uzyciu nastepujacych terminéw:

« Kolor podstawowy jest pierwotnym kolorem obrazu.
» Kolor domieszkowy to kolor stosowany przez narzedzia do malowania lub edycji.

» Kolor wynikowy jest kolorem, jaki powstaje w wyniku mieszania koloréw.

il

Clemnie
Mnozenie
Sciamnianie
Sciem. Inowe

Tryby mieszania: Mnozenie (u gory), Raster (posrodku) i Jasnosc¢ (u dotu) zastosowane do warstwy w ksztafcie rozgwiazdy.

Z menu Tryb na pasku opcji narzedzi mozna wybrac¢ jeden z nastepujacych trybow mieszania:

Zwykty W wyniku edycji lub malowania kolor poszczegoélnych pikseli zmienia sie na kolor wynikowy. Jest to tryb domysiny. Podczas pracy z
obrazem w trybie bitmapowym lub w trybie koloréw indeksowanych tryb Zwykty nosi nazwe Prég.

Rozpuszczanie W wyniku edycji lub malowania kolor poszczegélnych pikseli zmienia sie na kolor wynikowy. W efekcie kolor wynikowy jest
losowym zastepstwem pikseli o kolorze podstawowym lub domieszkowym, w zaleznosci od stopnia krycia w danym miejscu. Tryb ten dziata
najlepiej z narzedziem Pedzel o duzym rozmiarze.

Pod spodem Edycja i malowanie majg wptyw tylko na przezroczystg czes¢ warstwy. Tryb ten wspotpracuje tylko z warstwami z usunietym
zaznaczeniem opcji Zablokuj przezroczystos¢, a jego dziatanie jest podobne do malowania na spodzie przezroczystych obszaréw na tafli szkia.
Usun W wyniku edycji lub malowania poszczegdine piksele stajg sie przezroczyste. Aby korzysta¢ z tego trybu, nalezy pracowaé z warstwg, w
ktorej w panelu Warstwy jest usuniete zaznaczenie opcji Zablokuj przezroczystosc.

Ciemniej Program wyszukuje informacje o kolorach we wszystkich kanatach i jako kolor wynikowy wybiera kolor podstawowy lub domieszkowy, w
zaleznosci od tego, ktéry z nich jest ciemniejszy. Piksele jasniejsze niz kolor domieszkowy sg zastepowane, a piksele ciemniejsze od koloru
domieszkowego pozostajg niezmienione.

Mnozenie Program sprawdza informacje o kolorze we wszystkich kanatach i mnozy kolor podstawowy przez kolor domieszkowy. Kolor wynikowy
jest zawsze kolorem ciemniejszym. Mnozenie jakiegokolwiek koloru przez czarny daje czern. Mnozenie dowolnego koloru przez biaty pozostawia
ten kolor bez zmian. Podczas malowania kolorem innym niz biaty lub czarny kolejne pociagniecia narzedziem do malowania dajg kolory coraz
ciemniejsze. Efekt jest podobny do rysowania na obrazie przy uzyciu flamastrow.

Sciemnianie Program sprawdza informacje o kolorze we wszystkich kanatach i przyciemnia kolor podstawowy tak, aby uwzgledni¢ kolor
domieszkowy. Mieszanie z bielg powoduje, ze kolor nie zmienia sig.

Sciemnianie liniowe Program wyszukuje informacje o kolorach we wszystkich kanatach i wybiera jako kolor wynikowy ciemniejszy sposréd
koloréw podstawowego i domieszkowego. Mieszanie z bielg powoduje, ze kolor nie zmienia sie.

Ciemniejszy kolor Poréwnuje ogodlng wartos¢ wszystkich kanatéw dla koloru mieszanego i bazowego i wyswietla kolor o nizszej wartosci. Tryb
Ciemniejszy kolor nie powoduje utworzenia trzeciego koloru mogacego wynika¢ z mieszania w trybie Ciemniej, poniewaz podczas tworzenia koloru
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wynikowego wybiera najnizsze wartosci kanatow z koloru bazowego i koloru mieszanego.

Jasniej Program wyszukuje informacje o kolorach we wszystkich kanatach i wybiera jako kolor wynikowy jasniejszy sposréd kolorow
podstawowego i domieszkowego. Piksele ciemniejsze od koloru domieszkowego zostajg zastgpione, a piksele jasniejsze od niego pozostajg
niezmienione.

Raster Program sprawdza informacje o kolorze we wszystkich kanatach i mnozy odwrotnosci koloru domieszkowego i podstawowego. Kolor
wynikowy jest zawsze jasniejszy. Mieszanie z czernig pozostawia kolor bez zmian. Mieszanie z bielg daje biel. Efekt jest podobny do wybielenia
obszaru.

Rozjasnianie Program wyszukuje informacje o kolorach we wszystkich kanatach i rozjasnia kolor podstawowy tak, aby uwzgledni¢ kolor
domieszkowy. Mieszanie z czernig powoduje, ze kolor nie zmienia sie.

Rozjasnianie liniowe (Dodaj) Program wyszukuje informacje o kolorach we wszystkich kanatach i rozjasnia kolor podstawowy przez zwigkszenie
jasnosci tak, aby uwzgledni¢ kolor domieszkowy. Mieszanie z czernig powoduje, ze kolor nie zmienia sie.

Jasniejszy kolor Poréwnuje ogodlng wartos¢ wszystkich kanatéw dla koloru domieszkowego i bazowego i wyswietla kolor o wyzszej wartosci. Nie
tworzy trzeciego koloru, ktéry mogtby powstaé z trybu Jasniejszy kolor, poniewaz wybiera najwyzsze wartosci kanatéw z koloréw bazowego i
domieszkowego w celu utworzenia kolory wynikowego.

Naktadka Program mnozy warto$ci koloréw lub ich odwrotnosci, w zaleznosci od koloru podstawowego. Wzorki lub kolory sg naktadane na
istniejace piksele przy zapisywaniu rozjasnien i cieni koloru podstawowego. Kolor podstawowy jest mieszany z kolorem domieszkowym tak, aby
uwzgledni¢ jasnos¢ lub ciemnos¢ koloru pierwotnego.

tagodne swiatto Program przyciemnia lub rozjasnia kolor, w zaleznosci od koloru domieszkowego. Efekt jest podobny do efektu oswietlenia
obrazu Swiattem rozproszonym. Jesli kolor domieszkowy jest jasniejszy od 50-procentowej szarosci, obraz ulega rozjasnieniu. Jesli kolor
domieszkowy jest ciemniejszy od 50-procentowej szarosci, obraz ulega przyciemnieniu. Malowanie czystg czernig lub bielg tworzy znaczaco
ciemniejsze lub jasniejsze obszary, ale nie daje efektu czystej czerni lub bieli.

Ostre swiatlo Program mnozy wartosci koloréw lub ich odwrotnosci, w zaleznosci od koloru domieszkowego. Efekt jest podobny do efektu
oswietlenia obrazu ostrym $wiattem reflektora. Jesli kolor domieszkowy jest jasniejszy od 50-procentowej szarosci, obraz ulega rozjasnieniu. Jest
to przydatne podczas dodawania podswietlen do obrazu. Jesli kolor domieszkowy jest ciemniejszy od 50-procentowej szarosci, obraz ulega
przyciemnieniu. Jest to przydatne podczas dodawania cieni do obrazu. Malowanie czystg czernig lub bielg daje czystg czern lub biel.

Swiatto jaskrawe Program rozjasnia lub przyciemnia kolory, zwiekszajac lub zmniejszajac kontrast, w zaleznosci od koloru domieszkowego. Jesli
kolor domieszkowy (zrédio Swiatta) jest jasniejszy od 50-procentowej szarosci, obrazek zostaje rozjasniony przez zmniejszenie kontrastu. Jesli
kolor domieszkowy jest ciemniejszy od 50-procentowej szarosci, obraz zostaje przyciemniony przez zwigekszenie kontrastu.

Swiatto liniowe Program rozjasnia lub przyciemnia kolory, zwiekszajac lub zmniejszajac jasnosé, w zaleznosci od koloru domieszkowego. Jesli
kolor domieszkowy (zrédto Swiatta) jest jasniejszy od 50-procentowej szarosci, obraz zostaje rozjasniony przez zwiekszenie jasnosci. Jesli kolor
domieszkowy jest ciemniejszy od 50-procentowej szarosci, obraz zostaje przyciemniony przez zmniejszenie jasnosci.

Swiatto punktowe Zastepuje kolory na podstawie koloru domieszkowego. Jesli kolor domieszkowy (zrédto $wiatta) jest jasniejszy od 50-
procentowej szarosci, piksele ciemniejsze od koloru domieszkowego sg zastgpowane, a pozostate nie ulegajg zadnym zmianom. Jesli kolor
domieszkowy jest ciemniejszy od 50-procentowej szarosci, piksele jasniejsze od koloru domieszkowego sg zastepowane, a pozostate nie ulegajg
zadnym zmianom. Tryb przydatny podczas dodawania do obrazu efektéw specjalnych.

Mieszanie twarde W zaleznosci od koloru podstawowego i koloru domieszkowego kolory sg redukowane do bieli, czerni, koloru czerwonego,
zielonego, niebieskiego, zottego, niebieskozielonego i karmazynowego.

Réznica Program wyszukuje informacje o kolorach we wszystkich kanatach, po czym albo odejmuje od koloru podstawowego kolor domieszkowy,
albo od koloru domieszkowego kolor podstawowy — w zaleznosci od tego, ktéry jest jasniejszy. Mieszanie z bielg odwraca wartosci koloru
podstawowego; mieszanie z czernig nie powoduje zadnej zmiany.

Wykluczenie Tworzy efekt podobny do trybu Roéznica, ale o nizszym kontrascie. Mieszanie z biatym powoduje odwrécenie wartosci koloru
podstawowego. Mieszanie z czernig powoduje, ze kolor nie zmienia sie.

Barwa Powstaje kolor wynikowy o jasnosci i nasyceniu koloru podstawowego i barwie koloru domieszkowego.

Nasycenie Powstaje kolor wynikowy o jasnosci i barwie koloru podstawowego oraz nasyceniu koloru domieszkowego. Malowanie w obszarze o
zerowym nasyceniu (neutralnym obszarze szarosci) przy uzyciu tego trybu nie powoduje zmian.

Kolor Powstaje kolor wynikowy o jasnosci koloru podstawowego oraz barwie i nasyceniu koloru domieszkowego. Daje to efekt zachowania
odcieni szarosci obrazu i jest uzywane do barwienia obrazéw monochromatycznych oraz nadawania odcienia obrazom kolorowym.

Uzycie trybu Mieszanie koloru w celu zmiany koloru koszuli
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Jasnos¢ Powstaje kolor wynikowy o barwie i nasyceniu koloru podstawowego oraz jasnosci koloru domieszkowego. Efekt koncowy stanowi
odwrotno$é wyniku zastosowania trybu Kolor.

Bezpieczne kolory z palety internetowej Pogo

Bezpieczne kolory z palety internetowej to 216 kolorow, ktérych uzywajq przegladarki internetowe pracujgce na platformach Windows i Mac OS.
Uzycie tylko tych koloréw gwarantuje, ze kolory obrazu przygotowanego na potrzeby Internetu beda poprawnie wyswietlane przez przegladarki
internetowe.

W Probniku koloréw Adobe mozna zidentyfikowaé bezpieczne kolory z palety internetowej, wykonujac jedng z nastepujacych czynnosci:

* W lewym dolnym rogu prébnika koloréw zaznacz pole wyboru Tylko kolory z palety internetowej, a nastepnie wybierz dowolny kolor z
probnika koloréw. Kiedy ta opcja jest zaznaczona, kazdy wybrany kolor bedzie bezpiecznym kolorem.

* Wybierz kolor z Prébnika koloréw. Po wybraniu koloru niepochodzacego z bezpiecznej palety internetowej w prawym goérnym rogu Probnika
kolorow obok prostokata koloréw zostanie wyswietlony szescian alarmowy . Kliknij szescian alarmowy, aby wybra¢ najblizszy bezpieczny
kolor z palety internetowej. Jesli szescian alarmowy nie pojawia sie, oznacza to, ze wybrany kolor jest bezpieczny w Internecie.

Wiecej tematéw Pomocy

(@) ov-rio-5v |

Informacje prawne | Zasady prywatnosci online
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Narzedzia do malowania

Uzywanie narzedzia Pedzel

Uzywanie narzedzia Otéwek

Uzywanie narzedzia Pedzel impresjonistyczny
Uzywanie narzedzia Smuzenie

Uzywanie narzedzia Gumka

Uzywanie narzedzia Magiczna gumka
Uzywanie narzedzia Gumka tta

Uzywanie narzedzia Pedzel Do géry

Narzedzie Pedzel tworzy miekkie lub twarde pociggniecia koloru. Narzedzie to moze byé uzywane do symulowania technik malowania
aerografem. Jesli nie jest ono widoczne w przyborniku, nalezy wybra¢ narzedzie Pedzel impresjonistyczny lub narzedzie Zastgpowanie koloréw, a
nastepnie klikng¢ ikone narzedzia Pedzel na pasku opcji narzedzi.

1. Wybierz kolor do malowania, ustawiajac kolor pierwszego planu.
2. W sekcji Rysuj przybornika wybierz narzedzie Pedzel.

3. Okresl odpowiednie opcje narzedzia Pedzel na pasku opcji narzedzi, a nastepnie przeciagnij po obrazie, aby malowac.
Aby rozpoczac rysowanie linii prostej, wybierz jej punkt poczatkowy i kliknij go. Nastepnie przytrzymaj klawisz Shift i kliknij, aby ustawic¢
punkt koncowy linii.

Mozna okresli¢ nastepujace opcje narzedzia Pedzel:
Tryb aerografu Wiacza funkcje aerografu. Opcja stosuje odcienie stopniowe, symulujgc tradycyjne techniki malowania aerografem.

Pedzel Umozliwia ustawienie koncéwki pedzla. Kliknij strzatke obok probki pedzla, z menu rozwijanego Pedzel wybierz kategorig¢ pedzla, a
nastepnie wybierz miniaturke pedzla.

Rozmiar Powoduje ustawienie rozmiaru pedzla w pikselach. Przeciggnij suwak Rozmiar lub wprowadz rozmiar w polu tekstowym.

Krycie Powoduje ustawienie krycia dla stosowanej farby. Ustawienie niskiego krycia powoduje przenikanie pikseli znajdujacych sie pod
pociaggnieciem pedzla. Nalezy przeciggna¢ suwak lub wprowadzi¢ wartos¢ krycia.

Tryb Okresla sposdb mieszania stosowanej farby z pikselami istniejacymi na obrazie.
Opcje tabletu Powoduje ustawienie opcji pidra, jesli zamiast myszy jest uzywany tablet wykrywajacy site nacisku.

Ustawienia pedzla Powoduje ustawienie dodatkowych opcji pedzla.

. . . - Di ¢
Uzywanie narzedzia Otéwek e

Narzedzie Otéwek tworzy ostro zarysowane linie odreczne.

1. Wybierz kolor do malowania, ustawiajac kolor pierwszego planu.
2. W sekcji Rysuj przybornika wybierz narzedzie Otowek.

3. Okresl odpowiednie opcje narzedzia Otowek na pasku opcji narzedzi, a nastepnie przeciagnij po obrazie, aby malowac.
Aby rozpoczac rysowanie linii prostej, wybierz jej punkt poczatkowy i kliknij go. Nastepnie przytrzymaj klawisz Shift i kliknij, aby ustawi¢
punkt koncowy linii.

Mozna okresli¢ nastepujace opcje narzedzia Otéwek:

Koncoéwka pedzla Umozliwia ustawienie koncowki. Kliknij strzatke obok probki pedzla, z menu rozwijanego Pedzel wybierz kategorie
pedzla, a nastepnie wybierz miniaturke pedzla.

Rozmiar Powoduje ustawienie rozmiaru pedzla w pikselach. Przeciggnij suwak Rozmiar lub wprowadz rozmiar w polu tekstowym.

Krycie Powoduje ustawienie krycia dla stosowanej farby. Ustawienie niskiego krycia powoduje przenikanie pikseli znajdujacych sie pod
pociagnieciem pedzla. Nalezy przeciggna¢ suwak lub wprowadzi¢ wartos¢ krycia.

Tryb Okresla sposdb mieszania stosowanej farby z pikselami istniejgcymi na obrazie.

Auto-gumka Zaczecie malowania od obszaru niezawierajgcego koloru pierwszego planu i przeciggniecie dalej spowoduje, ze narzedzie
bedzie malowac kolorem pierwszego planu. Jesli ruch zacznie sig od koloru innego niz kolor pierwszego planu, malowanie bedzie sie
odbywac¢ tylko kolorem pierwszego planu. W przypadku klikniecia i malowania obszaréw zawierajacych kolor pierwszego panu otéwek maluje
kolorem tta.
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Uzywanie narzedzia Pedzel impresjonistyczny Poaon

Narzedzie Pedzel impresjonistyczny zmienia kolory i szczegoty na obrazach w taki sposob, ze zdjecie wyglada, jakby zostato namalowane przy
uzyciu stylizowanych pociggnie¢ pedzlem. Eksperymentujac z réznymi opcjami styléw, tolerancji i rozmiaréw obszaru, mozna symulowac teksture
malowidta skojarzong z roznymi stylami artystycznymi.

1. Po wybraniu narzedzia Pedzel w przyborniku wybierz narzedzie Pedzel impresjonistyczny na pasku opcji narzedzi.

2. Okresl odpowiednie opcje narzedzia na pasku opcji narzedzi, a nastepnie przeciagnij po obrazie, aby malowac.

Zdjecie oryginalne (po lewej) i to samo zdjecie po uzyciu narzedzia Pedzel impresjonistyczny (po prawej)

Mozna okresli¢ nastepujace opcje:
Pedzel Umozliwia ustawienie koncoéwki pedzla. Kliknij strzatke obok probki pedzla, z menu rozwijanego Pedzel wybierz kategorie pedzla, a
nastepnie wybierz miniaturke pedzla.

Rozmiar Powoduje ustawienie rozmiaru pedzla w pikselach. Przeciggnij suwak Rozmiar lub wprowadz rozmiar w polu tekstowym.

Krycie Powoduje ustawienie krycia dla stosowanej farby. Ustawienie niskiego krycia powoduje przenikanie pikseli znajdujacych sie pod
pociagnieciem pedzla. Nalezy przeciggna¢ suwak lub wprowadzi¢ wartos¢ krycia.

Tryb Okresla sposéb mieszania stosowanej farby z pikselami istniejacymi w obrazie. Wiecej informacji na temat mieszania mozna znalez¢
w temacie Informacje o trybach mieszania.

Zaawansowane Styl wplywa na ksztatt pociagniecia pedzlem. Obszar kontroluje rozmiar pociggniecia pedzlem. Duza warto$¢ w polu Obszar
zwieksza takze liczbe pociggnie¢. Tolerancja kontroluje stopief podobienstwa wartosci kolorow sasiednich pikseli wymagany do tego, aby
pociagniecia pedzlem miaty na nie wptyw.

. . . . . D ¢
Uzywanie narzedzia Smuzenie oo

Narzedzie Smuzenie symuluje efekt pociggniecia palcem po mokrej farbie. Kolor jest pobierany z poczatkowego punktu pociggniecia i naktadany w
kierunku przeciggania. Narzedzie umozliwia rozmazanie koloréw juz istniejacych na obrazie lub rozsmarowanie na nim koloru pierwszego planu.

Obraz oryginalny (po lewej) i ten sam obraz po uzyciu do czesci zdjecia narzedzia Smuzenie (po prawej)

1. W sekcji Ulepsz przybornika wybierz narzedzie Smuzenie (Jesli nie jest ono widoczne w przyborniku, nalezy wybra¢ narzedzie Rozmywanie
lub narzedzie Wyostrzanie , a nastepnie klikng¢ ikone narzedzia Smuzenie na pasku opcji narzedzi).
2. Okresl odpowiednie opcje na pasku opcji narzedzi, a nastepnie przeciggnij po obrazie, aby rozmazac kolor.
Aby tymczasowo uzywac opcji Malowanie palcem podczas korzystania z narzedzia Smuzenie, nalezy przytrzymac klawisz Alt (Option w
systemie Mac OS).
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Nastepujace opcje narzedzia Smuzenie mogq zosta¢ okreslone:

Tryb Okresla sposéb mieszania stosowanej farby z pikselami istniejacymi w obrazie. Wiecej informacji na temat mieszania mozna znalez¢
w temacie Informacje o trybach mieszania.

Pedzel Umozliwia ustawienie koncéwki pedzla. Kliknij strzatke obok probki pedzla, z menu rozwijanego Pedzel wybierz kategorie pedzla, a
nastepnie wybierz miniaturke pedzla.

Rozmiar Powoduje ustawienie rozmiaru pedzla w pikselach. Przeciggnij suwak Rozmiar lub wprowadz rozmiar w polu tekstowym.
Intensywnos$¢ Powoduje ustawienie mocy efektu smuzenia.

Probkuj wszystkie warstwy Powoduje rozmazanie przy uzyciu koloréw ze wszystkich widocznych warstw. Jesli zaznaczenie tej opcji jest
usuniete, narzedzie Smuzenie uzywa koloréw tylko z aktywnej warstwy.

Malowanie palcem Powoduje rozsmarowanie koloru pierwszego planu na poczatku kazdego pociagnigcia. Jesli zaznaczenie tej opcji jest
usuniete, narzedzie Smuzenie uzywa koloru znajdujacego sie pod wskaznikiem na poczatku kazdego pociggniecia.

Do gory

Uzywanie narzedzia Gumka

Narzedzia Gumka zmienia piksele obrazu podczas przeciggania wskaznika po nich. Podczas pracy z warstwg Tio lub z warstwa z zablokowang
przezroczystoscig wymazane piksele zmieniajg kolor na kolor tta. W pozostatych przypadkach wymazane piksele stajq sie przezroczyste. Siatka
przezroczystosci wskazuje piksele przezroczyste.

1. W sekcji Rysuj przybornika wybierz narzedzie Gumka. Jesli nie jest ono widoczne w przyborniku, nalezy wybra¢ narzedzie Gumka tta lub

Uzywanie narzedzia Magiczna gumka

narzedzie Magiczna gumka , a nastepnie klikng¢ ikone narzedzia Gumka na pasku opcji narzedzi.
. Okresl opcje na pasku opcji narzedzi wedle uznania, a nastepnie przeciagnij po obszarze przeznaczonym do wymazania.

Mozna okresli¢ nastepujace opcje narzedzia Gumka:

Pedzel Umozliwia ustawienie koncowki pedzla. Kliknij strzatke obok probki pedzla, z menu rozwijanego Pedzel wybierz kategorie pedzla, a
nastepnie wybierz miniaturke pedzla.

Rozmiar Powoduje ustawienie rozmiaru pedzla w pikselach. Przecigagnij suwak Rozmiar lub wprowadz rozmiar w polu tekstowym.

Krycie Pozwala na zdefiniowanie mocy wymazania. Krycie o wartosci 100% powoduje wymazanie pikseli na zwyktej warstwie do catkowitej
przezroczystosci, a pikseli w warstwie Tto do koloru tta. Krycie o nizszej warto$ci powoduje wymazanie pikseli na zwyktej warstwie do
czesciowej przezroczystosci, a piksele w warstwie Tto maluje czesciowo na kolor tta. Jesli tryb Blok jest zaznaczony na pasku opcji narzedzi,
opcja Krycie nie jest dostepna.

Tekst Tryb Pedzel powoduje wymazanie przy uzyciu cech pedzla, co daje mozliwos¢ tworzenia tagodnie zarysowanych obszarow
wymazanych. Tryb Otéwek tworzy ostro zarysowane obszary wymazane — tak samo jak prawdziwy otéwek. W trybie Blok do wymazywania
jest uzywany ostro zarysowany kwadrat o boku 16 pikseli.

Do gory

Narzedzie Magiczna gumka zmienia piksele obrazu podczas przeciggania wskaznika w obrebie zdjecia. Podczas pracy z warstwg z zablokowang
przezroczystoscig piksele zmieniajg kolor na kolor tta. W pozostatych przypadkach piksele sg wymazywane do przezroczystosci. Usuwanie pikseli
z warstwy biezacej moze dotyczy¢ pikseli przylegajacych lub wszystkich pikseli podobnych.
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Obraz oryginalny (po lewej) i ten sam obraz po wymazaniu chmur (po prawej)

1. W panelu Warstwy zaznacz warstwe zawierajgcg obszary przeznaczone do wymazania.
Uwaga: Zaznaczenie Tta automatycznie powoduje, ze staje sie ono warstwg, jesli jest uzywane narzedzie Magiczna gumka.

2. W sekcji Rysuj przybornika wybierz narzedzie Magiczna gumka w przyborniku. Jesli nie jest ono widoczne w przyborniku, nalezy wybrac
narzedzie Gumka lub narzedzie Gumka tta , a nastepnie klikng¢ ikone narzedzia Magiczna gumka na pasku opcji narzedzi.

3. Okresl opcje na pasku opcji narzedzi wedle uznania, a nastepnie kliknij obszar warstwy, ktéry chcesz wymazac.
Nastepujace opcje narzedzia Magiczna gumka moga zostaé okreslone:

Tolerancja Definiowanie zakresu koloréw przeznaczonych do wymazania. Niska tolerancja powoduje usuwanie pikseli o wartosciach
koloréw zblizonych do pikseli, ktére kliknieto. Wysoka tolerancja powoduje usuwanie wiekszej liczby pikseli.

Krycie Pozwala na zdefiniowanie mocy wymazania. Krycie o wartosci 100% powoduje wymazanie pikseli na zwyktej warstwie do catkowitej
przezroczystosci, a pikseli w warstwie zablokowanej do koloru tta. Krycie o nizszej wartosci powoduje wymazanie pikseli na zwyktej warstwie
do czesciowej przezroczystosci, a piksele w warstwie zablokowanej maluje czesciowo na kolor tta.

Prébkuj wszystkie warstwy Wymazywany kolor jest prébkowany za pomocg danych zebranych ze wszystkich widocznych warstw.
Usuniecie zaznaczenia tej opcji spowoduje wymazanie pikseli tylko z aktywnej warstwy.

Sasiadujacy Wymazywane sg tylko piksele przylegajace do kliknietego piksela. Usuniecie zaznaczenia tej opcji spowoduje wymazanie z
obrazu wszystkich podobnych pikseli.

Wygtadzanie Powoduje wygtadzanie krawedzi wymazywanego obszaru, czynigc krawedz bardziej naturalna.

Uzywanie narzedzia Gumka tta Pogon

Narzedzie Gumka tta zmienia piksele kolorowe w przezroczyste, co umozliwia tatwe oddzielanie obiektu od jego tta. Odpowiednie uzycie tego
narzedzia umozliwia zachowanie krawedzi obiektow pierwszego planu, eliminujac jednoczesnie piksele otoczki nalezace do tta.

Wskaznik narzedzia jest kursorem krzyzowym otoczonym kétkiem i wskazuje punkt aktywny narzedzia. Przecigganie wskaznika powoduje, ze
piksele znajdujace sie w obrebie kétka i piksele o wartosci koloru podobnej do piksela w punkcie aktywnym sg wymazywane. Jesli kotko znajdzie
sie nad obiektem pierwszego planu, ktéry nie zawiera pikseli podobnych do piksela w punkcie aktywnym, to dany obiekt nie zostanie wymazany.
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VL
Wymazywanie niepotrzebnego tta. Uzywajgc narzedzia Stempel lub dodajgc kolejng warstwe, mozna wymienic tfo na inne.

1. W panelu Warstwy zaznacz warstwe zawierajgcg obszary przeznaczone do wymazania.
Uwaga: Zaznaczenie tta automatycznie powoduje, ze staje sie ono warstwa, jesli jest uzywane narzedzie Gumka tfa.

2. W sekcji Rysuj przybornika wybierz narzedzie Gumka tta. Jesli nie jest ono widoczne w przyborniku, nalezy wybra¢ narzedzie Gumka lub
narzedzie Magiczna gumka, a nastepnie klikng¢ ikone narzedzia Gumka tta na pasku opcji narzedzi.

3. Okresl opcje na pasku opcji narzedzi wedle uznania, a nastgpnie przeciagnij po obszarze przeznaczonym do wymazania. Nie nalezy
ustawia¢ punktu aktywnego na obszarach nieprzeznaczonych do wymazania.

Nastepujace opcje narzedzia Gumka tta mogg zostac okreslone:
Rozmiar Szerokos¢ pedzla w pikselach

Tolerancja Okresla stopien podobienstwa koloru piksela do koloru punktu aktywnego wymagany do tego, aby narzedzie miato wptyw na
piksel. Niska tolerancja powoduje, ze wymazywane sg tylko obszary o wysokim podobienstwie do koloru punktu aktywnego. Duza tolerancja
powoduje usuniecie wiekszej liczby koloréw.

Ustawienia pedzla Pozwala ustawi¢ predefiniowane ustawienia pedzla, takie jak rozmiar, srednica, twardos¢ oraz odstepy. Nalezy
przeciggna¢ suwaki rozmiaru lub wprowadzi¢ liczby w polach tekstowych.

Ogranicz Opcja Ciagte powoduje wymazanie obszaréw zawierajgcych kolor punktu aktywnego i potgczonych ze soba. Opcja Nieciagte
powoduje wymazanie w obrebie koétka pikseli podobnych do koloru punktu aktywnego.

Wiecej tematéw Pomocy
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Ulepszony tryb szybki

Efekty

Tekstury

Klatki

Stosowanie efektow, tekstur i ramek

Tryb Szybki gromadzi podstawowe narzedzia do naprawy zdje¢ w jednym miejscu, umozliwiajac szybka naprawe ekspozycji, koloru, ostrosci i
innych aspektéw obrazu. Z Photoshop Elements 12, oprécz korygowania zdje¢, mozesz tez przeksztatca¢ swoje zdjecia w profesjonalnie
wygladajgce dzieta sztuki. Trzy nowe panele - Efekty, Tekstury i Klatki - sg teraz dostepne.

= M B

Dopasowania Efekty Tekstury Ramki

Te trzy panele sg umieszczone obok panelu Dopasowania. Kazdy panel posiada dziesie¢ miniaturek. Kazda miniaturka zapewnia biezacy podglad.
Klikniecie miniaturki powoduje zastosowanie efektu, tekstury lub klatki do obrazu. Nazwy tych efektéw, tekstur i klatek sg wyswietlane podczas
najechania wskaznikiem myszy na miniaturke.

Do goéry

Istnieje po pie¢ wariantéw kazdego z dziesieciu efektow. Przeksztat¢ zdjecie przez zastosowanie efektu. Klikalne miniaturki dla dostepnych
efektow stanowig biezacy podglad umozliwiajacy zrozumienie, jak efekt bedzie wygladat na obrazie, jeszcze przed jego zastosowaniem. Efekty
obejmujg m.in efekt Czarno-biate, wyglad Starej fotografii i ustawienia Krosowania.

Efekty sg stosowane jako nowa warstwa z maskgq warstwy. Mozesz edytowac maske warstwy w trybie Ekspert, aby usungc/zredukowac efekt w
pewnych obszarach.

Do gory

Tekstury
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Skorzystaj z panelu Tekstury, aby wybra¢ z posréd dziesieciu tekstur, kiére mozesz zastosowac do zdjecia. Tekstury nasladujg rézne powierzchnie
lub tta, na ktérych mozna wydrukowac¢ zdjecie. Na przyktad stary papier, tekstura popekanej farby, niebieska siatka, chrom.

Tekstury sg stosowane jako nowa warstwa z maskg warstwy. Mozesz edytowac maske warstwy w trybie Ekspert, aby usungc/zredukowac
teksture w pewnych obszarach (twarz/skéra).

Do gory
Klatki

Skorzystaj z panelu Klatki, aby wybra¢ i zastosowac do zdjecia jedng z posrdd dziesieciu tekstur. Klatka zostaje automatycznie dopasowana w
najlepszy mozliwy sposéb. Mozesz tez przesuwac i przeksztatca¢ obraz i klatke. Mozna to zrobi¢ przy pomocy narzedzia Przesuniecie i klikajac
dwukrotnie klatke. Mozesz wybra¢ kolor tta od biatego do dowolnego innego w trybie Ekspert modyfikujac warstwe Wypeienie kolorem

Do gory
Stosowanie efektow, tekstur i ramek
1. Otworz zdjecie w Photoshop Elements Editor i przeftacz sige w tryb Szybki.
2. Trzy panele — Efekty, Tekstury i Klatki — sg dostepne, oprécz panelu Dopasowania. Kliknij ikone dowolnego z tych paneli.
3. Pasek Panel wyswietla biezace miniaturki podgladoéw otwartego obrazu. Kliknij miniaturke, ab y zastosowa¢ Efekt, Teksture, lubKlatke.

4. (Opcjonalnie) Przetacz sie w tryb Ekspert, aby zmodyfikowac efekt, teksture lub klatke uzyta w obrazie. Modyfikacja zastosowana w trybie
Szybkim jest pézniej dostepna na osobnej warstwie.

Wiadomosci serwiséw Twitter™ i Facebook nie sg objete licencjq Creative Commons.
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Wybieranie kolorow

Wybieranie koloréw za pomoca narzedzia Kroplomierz
Wybieranie koloru z przybornika

Uzywanie panelu Prébki koloréw

Uzywanie probnika koloréw firmy Adobe

. . - . . Do gor
Wybieranie koloréw za pomoca narzedzia Kroplomierz o
Dzieki narzedziu Kroplomierz mozna tatwo kopiowac kolor bez potrzeby wybierania prébki. Narzedzie Kroplomierz kopiuje lub pobiera kolor
obszaru ze zdjecia, aby ustawi¢ nowy kolor pierwszego planu lub tta. Kolory mozna pobiera¢ z obrazu aktywnego, z innych otwartych obrazéw lub
z pulpitu komputera uzytkownika.

Aby uczyni¢ kolor zawsze dostepnym, mozna doda¢ pobrany kolor do panelu Probki koloréw. Mozna takze okresli¢ rozmiar obszaru, z ktérego
narzedzie Kroplomierz pobiera kolor. Mozna na przyktad tak ustawi¢ narzedzie Kroplomierz, aby pobierato srednie wartosci kolorow ze
wskazanych obszaréw o rozmiarze 5 x 5 pikseli lub 3 x 3 piksele.

Wybieranie koloru pierwszego planu za pomocg narzedzia Kroplomierz.
A. Prébka punktowa B. Prébka Srednia 5x5

1. Wybierz narzedzie Kroplomierz z przybornika.

2. (Opcjonalnie) Aby zmieni¢ rozmiar probki pobieranej przez narzedzie Kroplomierz, z menu Rozmiar prébki na pasku opcji narzedzi wybierz
jedno z nastepujacych polecen:

» Probka punktowa — powoduje pobranie doktadnej wartosci klikanego piksela.
« Srednia 3x 3 lub Srednia 5x 5 powoduje pobranie $redniej wartosci okreslonej liczby pikseli kliknigtego obszaru.

3. Na pasku opcji narzedzi wybierz, skad narzedzie ma pobra¢ prébke koloru. Wybierz opcje Wszystkie warstwy lub Biezaca warstwa.
4. Aby wybraé kolor, wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

« Kiliknij wybrany kolor na obrazie, aby wybra¢ nowy kolor pierwszego planu. Kliknij obraz i przeciagnij kursor poza obraz, aby wybrac
kolor wyswietlany w dowolnym miejscu ekranu.

« Aby wybra¢ nowy kolor tta z obrazu, kliknij wybrany kolor, przytrzymujac klawisz Alt (Option w systemie Mac OS).
Podczas klikania i przeciagania narzedzia Kroplomierz pole koloru pierwszego planu zmienia sie.
5. Gdy ukaze sie w nim pozadany kolor, mozna zwolni¢ przycisk myszy.

Uwaga: Uzywajgc wiekszosci narzedzi do malowania, mozna przetgczac sie tymczasowo do narzedzia Kroplomierz. Pozwala to na szybkg
zmiane kolorow bez potrzeby wybierania kolejnego narzedzia. Przytrzymaj klawisz Alt (Option w systemie Mac OS). Po wybraniu koloru zwolnij
klawisz Alt (Option w systemie Mac OS).

Wybieranie koloru z przybornika Pogor
+ Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
» Aby ustawi¢ pola koloréw pierwszego planu i tta na czern i biel, kliknij ikone Kolory domysine.
« Aby przetaczy¢ kolory w obu polach, kliknij ikone Przetacz kolory.
« Aby zmieni¢ kolor pierwszego planu, kliknij pole koloru znajdujace sie najwyzej w przyborniku, a nastepnie wybierz kolor z prébnika kolorow.

« Aby zmieni¢ kolor tta, kliknij pole koloru znajdujace sie najnizej w przyborniku, a nastepnie wybierz kolor z prébnika kolorow.
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Uzywanie panelu Prébki kolorow oo

Panel Prébki koloréw (polecenie Okno > Probki kolorow) jest dobrym miejscem na przechowywanie koloréow czesto uzywanych w obrazach
uzytkownika. Klikajac probke koloru na panelu Prébki koloréw, mozna wybra¢ kolor pierwszego planu lub tta. Dodajac lub usuwajac kolory, mozna
tworzy¢ wiasne biblioteki prébek, zapisywac je i uzywac ich w innych obrazach. Wybierajac odpowiednig opcje z menu Wigcej, mozna zmieni¢
sposob, w jaki miniaturki sg wyswietlane na panelu Probki kolorow.

Mimo ze do panelu Probki kolorow mozna dodawac wiele koloréw, nalezy odpowiednio zarzgdza¢ rozmiarem panelu i porzadkowac go, aby
poprawi¢ wydajnos¢ dziatania. Tworzenie bibliotek pomaga w grupowaniu probek powigzanych lub specjalnych oraz w zarzadzaniu rozmiarem
panelu.

Biblioteki prébek znajduja sie w folderze instalacyjnym programu Photoshop Elements \Presets\Color Swatches (w przypadku systemu Mac OS
folder instalacyjny Photoshop Elements to \Support Files\Presets\Color Swatches). Po utworzeniu wtasnych bibliotek zapisanie ich w folderze Color
Swatches spowoduje, ze pojawig sie one automatycznie w menu podrecznym bibliotek zawierajacych panele.

Wybieranie koloru za pomoca panelu Prébki kolorow
1. Jesli panel Prébki koloréw nie jest jeszcze otwarty, wybierz polecenie Okno > Prébki kolorow.

2. (Opcjonalnie) W panelu Probki koloréow wybierz nazwe biblioteki prébek w menu Prébki.
3. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
« Aby wybra¢ kolor narzedzia, kliknij kolor w panelu.

« Aby wybra¢ kolor tta, kliknij kolor w panelu, przytrzymujac klawisz Ctrl (Command w systemie Mac OS).

Dodawanie koloru do panelu Probki kolorow
Kolor czesto uzywany mozna zapisa¢ jako probke na panelu Prébki koloréw. Zapisane préobki sa dodawane do biblioteki koloréw na panelu. Aby

trwale zapisa¢ wtasne prébki, nalezy zapisac catg biblioteke.
1. W przyborniku ustaw kolor pierwszego planu na kolor, ktéry chcesz dodac.
2. Na panelu Prébki koloréw wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

» Kiliknij przycisk Nowa prébka u dotu panelu. Prébka koloru zostanie dodana i automatycznie otrzyma nazwe Prébka koloru 1.

« Wybierz polecenie Nowa prébka z menu Wigce;j.

« Ustaw kursor nad pustym miejscem w dolnym wierszu panelu Prébki (kursor zamieni sie w kursor narzedzia Wiadro z farba) i kliknij, aby
dodac kolor.
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Wybieranie koloru za pomocg narzedzia Kroplomierz i dodawanie go jako nowej probki

3. Wprowadz nazwe dla nowego koloru i kliknij przycisk OK.
4. Jesli pojawi sie monit o zapisanie biblioteki prébek, wprowadz nowg nazwe w oknie dialogowym Zapisz i kliknij przycisk Zapisz.

Zapisywanie i uzywanie wtasnych bibliotek probek
+ Na panelu Prébki koloréw wykonaj dowolng, z nastepujacych czynnosci:

« Z menu Wiecej wybierz polecenie Zapisz probki, aby zapisa¢ biblioteke probek. Aby wyswietli¢ zestaw préobek w panelu probek, zapisz plik w
folderze Photoshop Elements\Presets\Color Swatches (Mac OS: Photoshop Elements\Support Files\Presets\Color Swatches).

Uwaga: Aby nowy zestaw probek byt widoczny, nalezy uruchomic ponownie program Photoshop Elements.
« Na panelu, w menu Wiecej, wybierz polecenie Wczytaj prébki, aby wybra¢ i wczytaé biblioteke probek.

« Na panelu, w menu Wiecej, wybierz polecenie Zastgp probki, a nastepnie wybierz biblioteke probek, aby zastapi¢ nig biezaca biblioteke.

Resetowanie biblioteki prébek do domysinych prébek kolorow
1. Wybierz biblioteke prébek z menu podrecznego panelu Probki kolorow.
2. Z menu Wiecej na panelu Prébki koloréw wybierz polecenie Menedzer ustawien predefiniowanych.
3. W oknie dialogowym Menedzer ustawien predefiniowanych wybierz polecenie Probki z menu Typ ustawien.
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4. W menu Wiecej wybierz opcje Wyzeruj probki i potwierdz operacje.

Usuwanie koloru z panelu Prébki kolorow
1. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

» Przeciagnij prébke koloru do przycisku Kosz na panelu i kliknij przycisk OK, aby potwierdzi¢ usuniecie.

« Wocisnij klawisz Alt (Option w systemie Mac OS), aby zmieni¢ wskaznik w ikone nozyczek, a nastepnie kliknij kolor na panelu Probki
koloréw.

2. Jesli pojawi sie monit o zapisanie biblioteki, wprowadz nazwe w oknie dialogowym Zapisz i kliknij przycisk Zapisz.
Uwaga: Aby trwale usungc odrzucone probki, nalezy ponownie zapisac biblioteke, ktéra je zawierata.
. . , . , . Do gory
Uzywanie probnika koloréw firmy Adobe

Prébnika koloréw firmy Adobe mozna uzywac do wybierania koloru pierwszego planu lub tta, definiujac kolory jako liczby lub wybierajac kolor z
widma koloréw. Co wigcej, mozna wybierac kolory oparte na modelu HSB lub RGB albo wybierac tylko bezpieczne kolory z palety internetowej.

® Wice nformagi:

Prébnik koloréw firmy Adobe.
A. Kolor dopasowany B. Kolor oryginalny C. Wartosci kolorow w trybie HSB D. Warto$ci koloréw w trybie RGB E. Wyswietlane sg tylko kolory
z palety internetowej F. Pole Kolor G. Suwak Kolor H. Warto$¢ szesnastkowa koloru

1. Kiliknij pole koloru pierwszego planu lub tta w przyborniku, aby wyswietli¢ prébnik kolorow.

2. Kiiknij pole koloru w oknie Probnika koloréw. Po kliknigciu pola koloru w oknie Prébnika koloréw kolisty znacznik wskazuje pozycje
wybranego koloru w polu, a wartosci liczbowe ulegajg zmianie na wartosci nowego koloru.

3. Przeciagnij biate trojkaty znajdujace sie wzdtuz suwaka, aby przejs¢ do kolejnego koloru.
4. Ewentualnie, aby okresli¢ wartos¢ liczbowa koloru wzrokowo, wykonaj dowolng z nastepujacych czynnosci:

» Wprowadz wartos¢ szesnastkowg koloru w polu tekstowym pod wartosciami RGB. Wartosci szesnastkowe koloréw sg czesto uzywane
przez twércow stron internetowych.

« W przypadku koloréw RGB zaznacz przycisk radiowy i okre$l wartosci sktadowe koloru w skali od 0 do 255 (gdzie O to brak $wiatta, a
255 to najjasniejsze swiatto).

» Dla kolorow HSB zaznacz przycisk radiowy i okresl nasycenie oraz jasnos¢ koloru w postaci procentowej; okresl barwe jako kat
odpowiadajacy pozycji na kole koloréw, w skali od 0° do 360°.

5. Prostokat koloréw, znajdujacy sie na prawo od suwaka kolorow, zawiera nowy kolor w gérnej czesci prostokata. Kolor oryginalny
wyswietlany jest w dolnej czesci prostokata.

6. Kliknij przycisk OK, aby rozpoczg¢ malowanie przy uzyciu nowego koloru.

Uwaga: Kolory mozna wybiera¢ za pomocq wbudowanego prébnika koloréw systemu albo wtyczki probnika kolorow. Wybierz Preferencje >
Ogolne i wybierz prébnik koloréw.
Wiegcej tematéw Pomocy
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Dobieranie ustawien pedzli

Informacje o opcjach pedzla

Dodawanie nowego pedzla do biblioteki pedzli

Usuwanie pedzla

Tworzenie wlasnego ksztaltu pedzla z obrazu

Ustawienia obstugi tabletu wykrywajacego site nacisku

Korzystanie z modutu Elements Organizer na tabletach firmy Wacom

. . Do g6
Informacije o opcjach pedzla oo
Rzeczywiste pociggniecia pedzlem mozna symulowac przez ustawienie wskaznika ich zanikania. Opcje takie jak rozpraszanie, rozmiar czy kolor
mozna ustawi¢ tak, aby zmieniaty sie dynamicznie podczas pociggania pedzlem. Miniaturka pedzla na pasku opcji narzedzi odzwierciedla jego
zmiane po dopasowaniu opcji dynamiki pedzla.

Aby ustawi¢ opcje dynamiki pedzla, nalezy wybra¢ narzedzie pedzla, a nastepnie klikng¢ opcje Ustawienia pedzla (lub Zaawansowane w
przypadku niektérych narzedzi) na pasku opcji narzedzi.

Odstepy Okresla odlegtosci miedzy sladami pedzla w pociagnieciu. Warto$¢ opcji nalezy wpisac¢ lub wybra¢ za pomoca suwaka. Wartosc¢ ta
stanowi procent $rednicy pedzla. (Miniaturka pedzla na pasku opcji narzedzi zmienia sie dynamicznie, odzwierciedlajgc wprowadzane zmiany

opcji).

Zwiekszenie odstepow powoduje, ze pedzel pozostawia puste miejsca.

Zanik Okre$la ilos¢ etapow zanim smuga farby kompletnie zaniknie. Niska warto$¢ sprawia, ze farba zanika szybko, a warto$¢ zerowa powoduje,
ze efekt zanikania nie powstaje. Jeden etap jest rownowazny jednemu sladowi pedzla. Wartosci mozliwe do wprowadzenia mieszczg sie w
zakresie od 0 do 9999. Na przyktad, wprowadzenie wartosci 10 dla opcji Zanik spowoduje zanikanie o przyroscie rownym 10. Dla mniejszych
pedzli czesto wprowadza sie warto$¢ rowna 25 lub wieksza. Jesli pociggniecia zanikajg zbyt szybko, nalezy zwiekszy¢ wartosci.

Opcja Zanik o wartosci 40, 60 i 80 etapow

Wahanie barwy Okresla szybko$¢ z jakg kolor pociggniecia przetacza sie miedzy kolorami pierwszego planu i tta. Im wyzsza wartos¢, tym
czestsze przetaczanie miedzy dwoma kolorami. (Aby ustawi¢ kolory uzywane przez opcje wahania koloréw, zobacz Informacje o kolorach
pierwszego planu i tfa).

> 4
P

Pociagniecie farby bez wahania koloréw i z nim
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Twardos¢ Okresla wielkos¢ twardego $rodka pedzla. Wprowadz liczbe lub uzyj suwaka, aby wybra¢ wartos¢ procentowg Srednicy pedzla.

Pociggniecia pedzlem przy r6znych wartoSciach twardo$ci

Rozproszenie Rozpraszanie pedzla okresla sposob rozmieszczania $ladéw pedzla w pojedynczym pociagnieciu. Niska wartos¢ daje bardziej
zwarte pociggniecie z mniejszym rozproszeniem farby, a wyzsza wartos¢ zwigksza obszar rozpraszania.

Pociggniecia pedzlem o niskiej i wysokiej wartosci rozpraszania

Kat Okresla kat pod jakim diuzsza o$ pedzla eliptycznego jest odchylona od poziomu. Wpisz warto$¢ w stopniach lub przeciggnij grot strzatki na
ikonie kata, aby wybra¢ odpowiedni kat.

x> ||

Malowanie pod katem daje pochyte pociggniecia

Zaokraglenie Okresla stosunek miedzy krétsza i dluzszg osig pedzla. Wprowadz wartos¢ procentowg lub przeciagnij punkt na ikonie kata w
strone strzatki lub w strone przeciwng. Wartos¢ 100% oznacza pedzel okragty, a 0% — ptaski; wartosci posrednie oznaczajg pedzle eliptyczne.

)

Zmiana zaokraglenia wptywa na ksztaft koncéwki pedzla.

Ustawianie opcji jako domysine Ta opcja jest dostepna dla niektérych narzedzi posiadajacych atrybuty pedzla i umozliwia ustawienie aktualnie
wybranych parametrow jako ustawien domysinych.

Dodawanie nowego pedzla do biblioteki pedzli Pogo

1. W sekcji Rysuj przybornika wybierz narzedzie Pedzel.

2. Na pasku opcji narzedzi kliknij strzatke obok pedzla, aby wyswietli¢ panel wysuwany. Wybierz kategorie z menu rozwijanego Pedzel, a
nastepnie wybierz pedzel, ktéry chcesz zmodyfikowac.

3. Kiliknij opcje Ustawienia pedzla i uzyj suwakéw, aby zmodyfikowaé oryginalny pedzel.
4. W panelu wysuwanym pedzla kliknij menu rozwijane, a nastepnie wybierz opcje Zapisz pedzel.
5. Wprowadz nazwe w oknie dialogowym Nazwa pedzla i kliknij przycisk OK.

Nowy pedzel zostanie wybrany na pasku opcji narzedzi i dodany na dole wysuwanego panelu pedzli.
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. Do gor
Usuwanie pedzla o

1. W sekcji Rysuj przybornika wybierz narzedzie Pedzel.
2. Kiliknij strzatke obok probki pedzla, aby wyswietli¢ na pasku opcji narzedzi wysuwany panel pedzli.
3. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
« Wcisnij klawisz Alt (Option w systemie Mac OS), aby zmieni¢ wskaznik w nozyczki, a nastepnie kliknij pedzel przeznaczony do
usuniecia.
« Wybierz pedzel z wysuwanego panelu pedzli i z menu panelu wybierz polecenie Usun pedzel.

* Z menu panelu wybierz polecenie Menedzer ustawien predefiniowanych, wybierz pozycje Pedzle z listy Typ ustawien, wybierz pedzel z
listy w oknie dialogowym i kliknij przycisk Usun.

. Do gor
Tworzenie wlasnego ksztaltu pedzla z obrazu o
Zaznaczajac obszar zdjecia, mozna utworzy¢ wtasny pedzel. Wtasny pedzel stosuje kolor pierwszego planu do obrazu, uzywajac zaznaczenia w
skali szarosci. Na przyktad, mozna wybrac¢ lis¢ i malowaé przy uzyciu jesiennego koloru. Uzywajac narzedzia Pedzel, mozna takze narysowac
nowy ksztatt pedzla. Wtasny ksztatt pedzla mozna tworzyc¢ albo z catej warstwy, albo z zaznaczenia. Wtasny ksztatt pedzla moze mie¢ rozmiar do
2500 x 2500 pikseli.

Nazwa: Pies

Tworzenie wiasnego pedzla o ksztatcie psa. Malowanie tym pedzlem powoduje malowanie psow.

1. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
* Aby uzy¢ czesci obrazu jako wlasnego pedzla, zaznacz cze$¢ obrazu.
* Aby uzy¢ cafej warstwy jako wtasnego pedzla, odznacz wszystko.

Uzyj narzedzi do malowania, aby narysowac ksztatt pedzla, a nastepnie zaznacz ten ksztatt. Aby osiagna¢ efekt tagodnie zarysowanych
krawedzi, mozna zmieni¢ krycie pociggnie¢ lub uzy¢ pociggniec¢ o ostro lub tagodnie zarysowanych krawedziach.

2. Wybierz polecenie Edycja > Pedzel z zaznaczenia.
3. Wprowadz nazwe pedzla i kliknij przycisk OK.

Ustawienia obstugi tabletu wykrywajacego site nacisku Pogor

Program Photoshop Elements jest zgodny z wiekszoscig cyfrowych tabletow wykrywajacych site nacisku, takich jak tablety firmy Wacom®. Gdy w
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systemie jest zainstalowane oprogramowanie tablicy kontrolnej tabletu, mozna zmienia¢ wtasciwosci pedzli w zaleznosci od wybranych opcji
tabletu i od sity, z jakg jest naciskane pioro.

“ Wybierz z przybornika narzedzie Pedzel, a nastepnie ustaw na pasku opcji narzedzi te opcje tabletu, ktéra chcesz kontrolowa¢ za pomocg
nacisku piora.

. . . Do g6
Korzystanie z modutu Elements Organizer na tabletach firmy Wacom oo
Modutu Elements Organizer mozna teraz uzywac na tabletach firmy Waco.

Tryb myszy na tabletach firmy Wacom wspotpracuje bezproblemowo z nastepujgcymi modelami: Wacom Intuos3, Intuos 4, Bamboo Fun i Bamboo
Touch.

Przetaczanie miedzy trybami myszy i piora
1. Wybierz opcje Start > Wtasciwosci tabletu Wacom.
2. Wybierz tryb, ktéry chcesz uaktywnic.

Bambop Preferences =l
Pen | Tabiat | Touch Options | Touch Functions | Pop-up Haru |

[
[ ] ™ Eraser pesl:

L *

Soft Firm [ chok Sound
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Ustawienia preferencji tabletu Wacom
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Wypetnienia i pociggniecia

Uzywanie narzedzia Wiadro z farba
Wypetnianie warstwy kolorem lub wzorkiem
Obrysowywanie obiektow (konturéw) w warstwie

Uzywanie narzedzia Wiadro z farba

Do gory

Narzedzie Wiadro z farbg wypetnia obszar, ktérego wartos¢ koloru jest podobna do wartosci klikanych pikseli. Obszar mozna wypetni¢ kolorem
pierwszego planu lub wzorkiem.

1.
2.
3.

Wypetnianie warstwy kolorem lub wzorkiem

Woybierz kolor pierwszego planu.
Wybierz narzedzie Wiadro z farbg w przyborniku.

Okresl odpowiednie opcje na pasku opcji narzedzi, a nastepnie kliknij cze$¢ obrazu przeznaczong do wypetnienia.
Jesli przezroczyste obszary warstwy nie majg by¢ wypetniane, mozna zablokowac przezroczysto$¢ warstwy na panelu Warstwy.

Mozna okresli¢ nastepujace opcje narzedzia Wiadro z farba:
Farba / Wz6r Pozwala ustawi¢ kolor pierwszoplanowy (Farba) lub wzorek (Wzér), ktory zostanie uzyty jako wypetnienie.

Krycie Powoduje ustawienie krycia dla stosowanej farby. Ustawienie niskiego krycia powoduje przenikanie pikseli znajdujacych sie pod
pociggnieciem pedzla. Nalezy przeciggna¢ suwak lub wprowadzi¢ wartos¢ krycia.

Tolerancja Okresla wymagany stopien podobienstwa koloréw wypetnianych pikseli. Niska tolerancja powoduje wypetnienie pikseli o
wartosciach koloréw bardzo bliskich wartosciom klikanego piksela. Wysoka tolerancja powoduje wypetnienie pikseli o szerszym zakresie
koloréw.

Tryb Okresla sposéb mieszania stosowanej farby z pikselami istniejacymi na obrazie.

Wszystkie warstwy Wypetnia podobne piksele, ktorych wartosci mieszczg sie w poziomach okreslonych dla opcji Tolerancja i Ciagte i ktére
znajdujg sie na wszystkich widocznych warstwach.

Ciagte Wypetnia piksele o podobnych kolorach, ktére znajdujg sie obok siebie. Usuniecie zaznaczenia tej opcji spowoduje wypetnienie
wszystkich podobnych pikseli na obrazie, tacznie z tymi, ktore sie nie stykaja. Opcja Tolerancja okresla wymagany stopien podobienstwa
koloréw.

Wygtadzanie Wygtadza krawedzie wypetnionego obszaru.

Do gory

Zamiast uzywac pedzli, aby zastosowac wypetnienie lub wzorek, mozna uzy¢ Warstwy wypetnienia. Warstwa wypetnienia daje dodatkowg
mozliwos¢ zmiany wtasciwosci wypetnienia i wzorka, a takze edycji maski warstwy wypetniania w celu ograniczenia gradientu do czesci obrazu.

1. Okresl kolor narzedzia lub tfa.

A W N

Obrysowywanie obiektéw (konturéow) w warstwie

. Zaznacz obszar wybrany do wypetnienia. Aby wypetni¢ catg warstwe, zaznacz jg w panelu Warstwy.
. Wybierz opcje Edycja > Warstwa wypetnienia lub Edycja > Wypeij zaznaczenie.
. Ustaw opcje w oknie dialogowym Wypetij, a nastepnie kliknij przycisk OK.

Zawartos¢ Wybierz kolor z menu Uzyj. Aby wybrac¢ inny kolor, kliknij polecenie Kolor i wybierz kolor z probnika koloréw. Wybierz polecenie
Wzorek, aby wypemi¢ wzorkiem.

Wiasny wzorek Okresla wzorek, ktéry bedzie uzywany po wybraniu polecenia Wzorek z menu Uzyj. Mozna uzywa¢ wzorkéw z bibliotek
wzorkow lub tworzy¢ wtasne wzorki.

Tryb Okresla sposdb mieszania stosowanego koloru deseniu z pikselami istniejacymi na obrazie.
Krycie Okresla krycie stosowanego koloru deseniu.

Utrzymaj przezroczystos¢ Wypetnia tylko nieprzezroczyste piksele.

Do géry

Polecenia Obrysuj mozna uzywac¢ do automatycznego obrysowywania kolorowego konturu wokét zaznaczenia lub zawartosci warstwy.

Uwaga: Aby dodac kontur do warstwy tta, trzeba jg najpierw przekonwertowac na w zwyktq warstwe. Tto nie zawiera zadnych przezroczystych
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pikseli, wiec cata warstwa posiada kontur.
1. Zaznacz obszar obrazu lub warstwe na panelu Warstwy.
2. Wybierz polecenie Edycja > Obrysuj zaznaczenie (kontur).

3. W oknie dialogowym Obrys ustaw dowolng z nastepujacych opcji, a nastepnie kliknij przycisk OK, aby dodac¢ kontur:
Szerokos¢ Okres$la szeroko$¢ ostro zarysowanego konturu. Wartosci mieszcza sie w zakresie od 1 do 250 pikseli.

Kolor Okresla kolor konturu. Kliknij probke koloru, aby wybra¢ kolor w prébniku koloréw.

Potozenie Okresla, gdzie umiesci¢ kontur — w $rodku, na zewnatrz lub na $rodku nad zaznaczeniem badz nad krawedziami warstwy.
Tryb Okresla sposob mieszania stosowanej farby z pikselami istniejacymi na obrazie.

Krycie Powoduje ustawienie krycia dla stosowanej farby. Wprowadz wartos¢ krycia lub kliknij strzatke i przeciagnij suwak.

Utrzymaj przezroczystosé¢ Obrysowuje tylko obszary zawierajace w warstwie nieprzezroczyste piksele. Jesli obraz nie ma
przezroczystosci, opcja ta jest niedostepna.

Wiecej tematéw Pomocy

(@) ev-re-sn |

Informacje prawne | Zasady prywatnosci online
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Tworzenie ksztattow

Informacje o ksztaltach

Rysowanie prostokata, kwadratu lub prostokata zaokraglonego
Rysowanie okregu lub elipsy

Rysowanie ksztaltu wielobocznego

Rysowanie linii lub strzatki

Rysowanie wiasnego ksztattu

Tworzenie wielu ksztaltéw na tej samej warstwie

W programie Photoshop Elements ksztalty wystepuja w postaci niezaleznej od rozdzielczosci grafiki wektorowej (linii i krzywych zdefiniowanych za
pomocsy ich wlasciwosci geometrycznych, a nie pikseli). Ksztatty mozna przenosi¢ i zmienia¢ bez utraty szczegétowosci, jakosci i wyrazistosci.
Mozna réwniez zmienia¢ ich rozmiary. Zaréwno tekst, jaki i ksztatty tworzone sg w osobnych warstwach.

Informacje o ksztattach oo
W programie Photoshop Elements ksztatty wystepuja w postaci grafiki wektorowej, co oznacza, ze sktadajg sie z linii i krzywych zdefiniowanych za
pomocg ich wasciwosci geometrycznych, a nie pikseli. Grafika wektorowa jest niezalezna od rozdzielczosci — moze by¢ przeskalowana do
dowolnego rozmiaru i wydrukowana w dowolnej rozdzielczosci, zachowujac przy tym szczegotowosé i wyrazistos¢. Mozna jg zmienia¢ na rézne
sposoby, przesuwac, pomniejszac lub powieksza¢ bez utraty jakosci. Poniewaz monitory komputerowe wyswietlajg obrazy na siatce pikseli, dane
wektorowe sg widoczne na ekranie jako piksele.

Ksztalty sg tworzone w warstwach ksztattéw. Warstwa ksztattéw moze zawiera¢ jeden lub wiele ksztattow, w zaleznosci od zaznaczonych opc;ji
obszaru ksztattu. W warstwie mozna umiescic¢ wiecej niz jeden ksztatt.

Edytujac warstwe wypemienia ksztattu i dodajac do niego style warstw, mozna zmienia¢ kolor ksztattu. Narzedzia ksztattow umozliwiajq tatwe
tworzenie przyciskow, paskéw nawigacyjnych i innych elementéw uzywanych na stronach internetowych.

Obiékty w.ektor(;we utworzone za pomocg narzedzi ksztattow w programie Photoshop Elements

Rysowanie prostokata, kwadratu lub prostokata zaokraglonego Poaor

1. Wybierz narzedzie Prostokat lub Prostokat zaokraglony. Narzedzia te mozna takze wybra¢ na pasku opcji narzedzi.
Uwaga: Aby zobaczy¢ dostepne narzedzia, wcisnij klawisz Alt/Option, a nastepnie kliknij narzedzie ksztaftu.

2. (Opcjonalnie) Na pasku opcji narzedzi mozna ustawi¢ nastepujace opcje:
Nieograniczony Pozwala ustawi¢ szeroko$c i wysokosc¢ prostokata przez przecigganie.

Kwadrat Ogranicza prostokat do kwadratu.

Okreslony rozmiar Rysuje prostokat o doktadnie takich wymiarach, jakie okreslono w polach tekstowych Szeroko$c¢ i Wysokosc¢.
Proporcjonalnie Rysuje prostokat proporcjonalnie do wprowadzonych parametréw szerokosci i wysokosci.

Promien Okresla promien zaokraglonego rogu. Mniejsze wartosci pozwalajg uzyskac ostrzejsze rogi.

0Od srodka Rysuje prostokat od srodka miejsca, w ktérym zaczeto rysowanie (zazwyczaj prostokat jest rysowany od lewego gérnego

rogu).
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Przyciagaj Przycigga krawedzie prostokata do krawedzi pikseli.

Uproszczenie Konwertuje narysowany ksztatt w grafike rastrowg. Po konwersji do formy rastrowej pomniejszenie lub powiekszenie ksztattu
moze spowodowacé postrzepienie krawedzi i ziarnisty wyglad.

3. Przeciggnij narzedziem po obrazie, aby narysowac ksztatt.

Rysowanie okregu lub elipsy PO g0

1. W przestrzeni roboczej Edycja wybierz narzedzie Elipsa @.
Uwaga: Aby zobaczyc¢ dostepne narzedzia, wcisnij klawisz Alt/Option, a nastepnie kliknij narzedzie ksztaftu.
2. (Opcjonalnie) Na pasku opcji narzedzi mozna ustawi¢ nastepujace opcje:
Nieograniczony Pozwala ustawi¢ szeroko$c i wysokos$¢ elipsy przez przecigganie.
Okrag Rysuje idealny okrag zamiast elipsy.
Okreslony rozmiar Rysuje elipse o doktadnie takich wymiarach, jakie okreslono w polach tekstowych Szerokos$¢ i Wysokos¢.
Proporcjonalnie Rysuje proporcjonalng elipse podstawie liczb wprowadzonych w polach tekstowych Szerokos$¢ i Wysokosé.
Od srodka Rysuje elipse od srodka miejsca, w ktérym zaczeto rysowanie (zazwyczaj elipsa jest rysowana od lewego gérnego rogu).

Uproszczenie Konwertuje narysowany ksztatt w grafike rastrowg. Po konwersji do formy rastrowej pomniejszenie lub powigekszenie ksztattu
moze spowodowac postrzepienie krawedzi i ziarnisty wyglad.

3. Przeciagnij narzedziem po obrazie, aby narysowac elipse.

. - Do g6r
Rysowanie ksztaltu wielobocznego o

1. Wybierz narzedzie Wielokat @ lub Gwiazda #.
Uwaga: Aby zobaczy¢ dostepne narzedzia, wcisnij klawisz Alt/Option, a nastepnie kliknij narzedzie ksztaftu.

2. (Opcjonalnie) Na pasku opcji narzedzi mozna ustawi¢ nastepujace opcje:
Gtadkie krawedzie Renderuje wielokat o gtadkich krawedziach.
Wociecie bokéw Okresla gtebokos¢ wciecia bokow gwiazdy. Ta opcja jest dostepna wytgcznie dla narzedzia Gwiazda.

Gtadkie wciecia Renderuje wielokat w ksztalcie gwiazdy z gtadkimi wcieciami. Ta opcja jest dostepna wytacznie dla narzedzia Gwiazda.

Uproszczenie Konwertuje narysowany ksztatt w grafike rastrowg. Po konwersji do formy rastrowej pomniejszenie lub powiekszenie ksztattu
moze spowodowac postrzepienie krawedzi i ziarnisty wyglad.

3. W polu Boki okre$l liczbe bokéw wielokata.
4. Przeciggnij narzedziem po obrazie, aby narysowac wielokat.

. T . Do gor
Rysowanie linii lub strzatki o

1. Wybierz narzedzie Linia .

2. (Opcjonalnie) Na pasku opcji narzedzi mozna ustawi¢ nastepujace opcje:
Grot strzatki Renderuje linie z grotem strzatki. Aby okresli¢ koniec, do ktérego zmierzajg renderowane strzatki, wybierz opcje Na poczatku,
Na koncu lub Po obu stronach.
Ksztak — Lina Grot strraki:

.

& W ooz ][R [nmere
'XR & . seer: [S00% | o [1000% |
B =0 ]

Wybierz opcje dla grotu strzatki

Szerokos¢ i Dlugos¢ grotow strzatek Okreslajg proporcje grotu strzatki jako procent szerokosci linii (od 10% do 1000% dla szerokosci i od
10% do 5000% dla dtugosci).

Wklestos¢ Okresla stopien krzywizny na najszerszej czesci grotu strzatki, gdzie grot styka sie z linig. Nalezy wprowadzi¢ wartos¢ dla
Wklgstosci grotu strzatki (od -50% do +50%).

Uproszczenie Konwertuje narysowany ksztatt w grafike rastrowa. Po konwersji do formy rastrowej pomniejszenie lub powiekszenie ksztattu
moze spowodowac postrzepienie krawedzi i ziarnisty wyglad.

3. W polu Szerokos¢ okresl szerokos¢ linii w pikselach.
4. Przeciggnij narzedziem po obrazie, aby narysowac linie.
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. Do gor
Rysowanie witasnego ksztattu o

Narzedzie Ksztalt wtasny udostepnia wiele ré6znych opcji ksztattow, ktérych mozna uzy¢ do rysowania. Wybierajac narzedzie ksztattéw wiasnych,
mozna uzyska¢ dostep do roznych ksztattdéw na pasku opcji.

1. Wybierz narzedzie Ksztailt wiasny & .

2. Na pasku opcji wybierz ksztatt z podrecznego probnika ksztattéw wiasnych. Aby wyswietli¢ liste dostepnych ksztattéw i zmieni¢ sposdéb ich
wyswietlania, nalezy klikng¢ strzatke w prawej gérnej czesci panelu.

3. (Opcjonalnie) Na pasku opcji narzedzi mozna ustawi¢ nastepujace opcje:
Nieograniczony Umozliwia okreslenie szerokosci i wysokosci prostokata, prostokata zaokraglonego, elipsy lub ksztattu wiasnego za
pomoca przeciggania kursora.

Zdefiniowane proporcje Rysuje ksztalt wiasny na podstawie proporcji uzytych przy jego tworzeniu.
Zdefiniowany rozmiar Rysuje ksztatt wlasny na podstawie rozmiaru uzytego przy jego tworzeniu.

Okreslony rozmiar Rysuje ksztatt wtasny jako ksztait o statych wymiarach, na podstawie warto$ci wprowadzonych w polach tekstowych
Szerokos¢ i Wysokosé.

Od srodka Rysuje ksztalt wlasny od $rodka.

Uproszczenie Konwertuje narysowany ksztatt w grafike rastrowa. Po konwersji do formy rastrowej pomniejszenie lub powiekszenie ksztattu
moze spowodowac postrzepienie krawedzi i ziarnisty wyglad.

4. Przeciggnij narzedziem po obrazie, aby narysowac ksztatt.

Q0000
OO

0O

Narzedzie Ksztatt wtasny udostepnia gotowe ramki, ktére mozna umieszczac dookota zdjecia.

. . P . . . Do gor
Tworzenie wielu ksztaltéw na tej samej warstwie o

1. Zaznacz warstwe ksztattu w panelu Warstwy (tryb Ekspert) lub utwdrz nowa warstwe ksztattu.
2. Aby utworzy¢ inny typ ksztattu, wybierz inne narzedzie ksztattow.

3. Zaznacz opcje obszaru ksztattu, aby okresli¢ sposob, w jaki ksztatty majg sie pokrywaé, a nastepnie przeciagnij po obrazie, aby narysowac
nowe ksztatty:
Dodaj g Dodaje kolejny ksztatt do istniejacego. Potaczony ksztatt zakryje caty obszar ksztattéw narysowanych za pomoca opcji Doda;j.

Odejmij © usuwa obszar, na ktérym ksztalty pokrywajg sie. Reszta obszaréw ksztattow zostanie zachowana.

Przetnij "= Wyswietla tylko obszar wspdlny ksztattéw. Pozostate obszary zostang usuniete.

Wyklucz I3 Usuwa obszary pokrywajace sie w nowych i istniejacych ksztattach.
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Gradienty

Informacje o gradientach

Stosowanie gradientu

Stosowanie wypelnienia gradientowego do tekstu
Definiowanie gradientu

Okreslanie przezroczystosci gradientu

Tworzenie gradientu z szumem

. . Di .
Informacje o gradientach oo

Obszar jest wypetniany gradientem przez przecigganie narzedziem Gradient w obrazie lub zaznaczeniu. Odlegto$¢ miedzy punktem poczatkowym
(gdzie uzytkownik naciska i przytrzymuje klawisz myszy), a punktem koncowym (gdzie przycisk myszy jest zwalniany) wptywa na wyglad
gradientu, podobnie jak typ gradientu.

Uzywajgc narzedzi Gradient i Edytor gradientéw, mozna tworzy¢ wtasne mieszanki koloréw na zdjeciach.

Na pasku opcji narzedzi mozna wybrac¢ dowolny z nastepujacych typéw gradientu.

Gradient liniowy Kolejne odcienie koloru sg umieszczane wzdtuz linii prostej, od punktu poczatkowego do koncowego.
Gradient radialny Kolejne odcienie koloru sg umieszczane w kole, miedzy punktem koncowym i poczatkowym.
Gradient skosny Kolejne odcienie koloru sg umieszczane wokot punktu poczatkowego, przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara.
Gradient lustrzany Wynikowy uktad odcieni jest efektem zastosowania dwoch symetrycznych gradientéw liniowych po kazdej stronie punktu
poczatkowego.
Gradient romboidalny Kolejne odcienie koloru sg umieszczane wewnatrz rombu, wokot punktu poczatkowego. Punkt koncowy okresla potozenie
jednego z wierzchotkéw rombu.
Aby zastosowac gradient do obrazu, mozna takze uzy¢ Warstwy wypetnienia. Warstwa wypetnienia daje dodatkowg mozliwos¢ zmiany
wtasciwosci gradientu oraz edycji maski warstwy wypetniania w celu ograniczenia gradientu do cze$ci obrazu.
Gradienty sg przechowywane w bibliotekach. Z menu Probnik gradientéw mozna wybraé inng biblioteke gradientéw, klikajagc menu i wybierajac
biblioteke u dotu listy. W tym menu mozna takze zapisywac i wczytywac¢ witasne biblioteki gradientow. Zarzadzanie gradientami mozliwe jest
réwniez za pomocg Menedzera ustawien predefiniowanych.

. . Do gor
Stosowanie gradientu o

1. Aby wypetni¢ cze$¢ obrazu, zaznacz obszar za pomocg jednego z narzedzi zaznaczania. Jesli nie zostanie zaznaczony zaden obszar,
wypetnienie gradientowe bedzie stosowane do catej warstwy aktywne;.
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Wybierz narzedzie Gradient .
Na pasku opcji narzedzi kliknij odpowiedni typ gradientu.
Wybierz wypetnienie gradientowe z panelu Prébnik gradientow na pasku opcji narzedzi.

a s v

(Opcjonalnie) Ustaw opcje gradientu na pasku opcji narzedzi.
Tryb Okresla sposéb mieszania gradientu z pikselami istniejacymi na obrazie.

Krycie Okresla krycie gradientu. Niska warto$¢ krycia pozwala pikselom przeswitywa¢ spod gradientu. Nalezy przeciggna¢ suwak lub
wprowadzi¢ wartos¢ krycia.

Odwrotnosé Odwraca kolejnos¢ koloréw w wypeieniu gradientowym.
Przezroczystos¢ Uzywa przezroczystosci gradientu (jezeli ma on przezroczyste obszary) zamiast przezroczystych obszaréw obrazu.
Roztrzasanie Tworzy tagodniejszg mieszanke pasm kolorow.

6. Ustaw wskaznik na obrazie w miejscu, w ktérym ma powsta¢ punkt poczatkowy gradientu, a nastepnie przeciggnij, aby ustawi¢ punkt
koncowy. Podczas przeciagania mozna przytrzymac klawisz Shift, aby kat gradientu byt wielokrotnoscig 45°.

Stosowanie wypetnienia gradientowego do tekstu Do gon

1. Zaznacz tekst przeznaczony do wypetnienia.

N

Wybierz polecenie Warstwa > Upros¢ warstwe, aby konwertowac¢ tekst wektorowy na obraz bitmapowy. Po uproszczeniu warstwy edycja
tekstu nie bedzie mozliwa.

Przytrzymujac klawisz Ctrl (Command w systemie Mac OS), kliknij na panelu Warstwy miniaturke warstwy tekstowej, aby zaznaczy¢ tekst.
Wybierz narzedzie Gradient.

Na pasku opcji narzedzi kliknij odpowiedni typ gradientu.

Z panelu Prébnik gradientow wybierz wypetnienie gradientowe.

No g~

Ustaw wskaznik na tekscie w miejscu, w ktéorym ma powstac punkt poczatkowy gradientu, a nastepnie przeciagnij, aby ustawi¢ punkt
koncowy.

. . . Do g6
Definiowanie gradientu oo
W oknie dialogowym Edytor gradientéw mozna definiowac¢ wiasne gradienty. Gradient moze zawiera¢ dwa kolory (lub wiecej) lub jeden kolor
zanikajacy w przezroczystos¢ (lub wiecej).

= 0

H o

A B C
Okno dialogowe Edytor gradientow.

A. Znacznik koloru B. Punkt sSrodkowy koloru C. Znacznik krycia

(W

Aby zdefiniowa¢ gradient, nalezy wykonac okreslone czynnosci. Nalezy doda¢ znacznik koloru, aby dodac¢ kolor do gradientu. Nalezy przeciggna¢
znacznik koloru i ikone punktu $srodkowego, aby zdefiniowa¢ odlegtos¢ miedzy dwoma kolorami. Wreszcie trzeba dopasowac¢ Znaczniki krycia, aby
okresli¢ stopien przezroczystosci w gradiencie.
1. W sekcji Rysuj przybornika wybierz narzedzie Gradient.
2. Aby wyswietli¢ okno dialogowe Edytor gradientéw, kliknij przycisk Edycja pod probka gradientu.
3. W sekcji Ustawienia domysine w oknie dialogowym Edytor gradientéw wybierz gradient, na podstawie ktérego stworzony zostanie nowy
gradient.
4. Aby wybra¢ kolory gradientu, kliknij dwukrotnie znacznik koloru lub kliknij prébke koloru, aby wyswietli¢ Probnik kolorow. Wybierz kolor i
kliknij przycisk OK.
5. Aby dopasowac potozenie znacznika koloru, przeciggnij go w lewo lub w prawo.
6. Aby dodac kolor do gradientu, kliknij pod paskiem gradientu w celu zdefiniowania kolejnego znacznika koloru.

7. Aby dopasowac¢ potozenie punktu srodkowego przejscia pomigdzy kolorami, przeciggnij romb znajdujacy sie pod paskiem gradientu w lewo
lub prawo.

8. Aby usung¢ edytowany znacznik koloru, kliknij przycisk Usun.

9. Aby ustawic gtadkos¢ przejscia koloru, wprowadz warto$¢ procentowg w polu tekstowym Gtadkos¢ lub przeciagnij suwak.
10. Przeciagajac Znaczniki krycia, mozna takze ustawi¢ wartosci przezroczystosci gradientu.
11. Aby zapisa¢ ustawienie nowego gradientu, wprowadz jego nazwe i kliknij przycisk Dodaj do ustawienia domysinego.
12. Kliknij przycisk OK. Nowo utworzony gradient jest wybrany i gotowy do uzycia.
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Okreslanie przezroczystosci gradientu

Do gory

Kazde wypefnienie gradientowe zawiera ustawienia (znaczniki krycia), ktore sterujg kryciem wypetnienia w réznych miejscach gradientu. Wzorek
kratki w podgladzie gradientu pokazuje stopien przezroczystosci. Gradienty muszg zawiera¢ przynajmniej dwa znaczniki krycia.

1.
2.

Tworzenie gradientu.

Aby dopasowac¢ krycie poczatkowe w Edytorze gradientdw, nalezy klikngé lewy znacznik krycia nad paskiem gradientu. Tréjkat pod
znacznikiem stanie sie czarny, wskazujac, ze edytowane jest krycie poczatkowe.

Aby ustawi¢ Krycie, nalezy wykonac¢ jedng z nastepujacych czynnosci:
» Wprowadzi¢ warto$¢ z zakresu od 0 (w petni przezroczyste) do 100% (w petni nieprzezroczyste).
¢ Przeciggna¢ strzatke na suwaku Krycie.

Aby zmieni¢ krycie punktu koncowego, nalezy klikng¢ na prawym punkcie przezroczystosci nad paskiem gradientu. Nastepnie nalezy
ustawi¢ krycie w sposob opisany w punkcie 3.
Aby zmieni¢ potozenie krycia poczatkowego lub koncowego, wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

* Przeciagnij wybrany punkt krycia w lewo lub prawo.
e Zaznacz odpowiedni punkt krycia i wpisz wybrang warto$¢ w polu Potozenie.

Aby zmieni¢ potozenie srodkowego punktu krycia (punktu pomiedzy punktami krycia poczatkowego i koncowego), wykonaj jedna z
nastepujacych czynnosci:

» Przeciggnij romb umieszczony nad paskiem gradientu w lewo lub prawo.

» Wybierz romb i wprowadz wartos¢ w polu Potozenie.

7. Aby usung¢ edytowany znacznik krycia, kliknij przycisk Usun lub odciggnij znacznik od paska gradientu.

8. Aby dodac krycie posrednie, kliknij nad paskiem gradientu w celu dodania nowego znacznika krycia. Nowy znacznik mozna dopasowywac i

10.

Tworzenie gradientu z szumem

przesuwac w identyczny sposoéb jak znaczniki krycia poczatkowego i koncowego.
Aby usuna¢ krycie posrednie, przeciagnij jego znacznik przezroczystosci w gére i poza pasek gradientu lub wybierz znacznik i kliknij

przycisk Usun.

Aby zapisa¢ ustawienie nowego gradientu, wprowadz nazwe w polu tekstowym Nazwa i kliknij przycisk Nowy. W ten sposéb zostanie
utworzony nowy gradient z okreslonym ustawieniem przezroczystosci.

Aby zamkna¢ okno dialogowe, kliknij przycisk OK i wybierz nowo utworzony gradient. Upewnij sie, ze opcja Przezroczystos¢ jest zaznaczona
na pasku opcji narzedzi.

Do gory

Gradient z szumem to gradient zawierajgcy losowo rozmieszczone kolory z zakresu koloréw okreslonych przez uzytkownika.
B

0 I .

RIS || DRI <

Gradienty z szumem o réznych warto$ciach szumu.
A. Szum 10% B. Szum 50% C. Szum 90%

A w DN PR

© N oo

Wybierz narzedzie Gradient.

Aby wyswietli¢ okno dialogowe Edytor gradientow, nalezy klikng¢ na pasku opcji narzedzi przycisk Edycja.
Wybierz polecenie Szum z menu Rodzaj gradientu.

Ustaw opcje gradientu.

Nieréwnos¢ Okresla poziom migkkosci w przejsciu miedzy kolorami wzorka.

Model koloréw Okresla model koloréw uzywany do ustawienia zakresu koloréw zawartych w gradiencie. Aby zdefiniowa¢ zakres kolorow,
nalezy przeciggnga¢ suwaki kazdego z koloréw sktadowych.

Ogranicz kolory Chroni kolory przed przesyceniem.
Dodaj przezroczystos¢ Dodaje przezroczystos¢ do losowych kolorow.

Aby losowo zmieszac¢ kolory, nalezy klika¢ przycisk Rozmies¢ losowo az do momentu uzyskania odpowiedniego gradientu.
Wopisz nazwe nowego gradientu.

Aby zapisa¢ nowy gradient, kliknij przycisk Nowy.

Kliknij przycisk OK, aby zamkng¢ okno dialogowe, a nastepnie wybierz nowo utworzony gradient.

Wiecej tematéw Pomocy
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Edycja ksztattow

Zaznaczanie lub przesuwanie ksztattu
Przeksztatcanie ksztattu

Zmienianie koloru wszystkich ksztattow w warstwie
Stosowanie stylu warstwy do ksztattu

. . Do gor
Zaznaczanie lub przesuwanie ksztattu o

Uzyj narzedzia Zaznaczanie ksztattow k, aby zaznaczy¢ ksztatty jednym kliknieciem. Po konwersji ksztattu na element bitmapowy przez

uproszczenie warstwy ksztattéw nalezy w celu zaznaczenia uzy¢ narzedzia Przesuniecie, a nie Zaznaczanie ksztattow.

Jesli warstwa zawiera wiele ksztattéw, mozna zmieni¢ potozenie wszystkich ksztattéw naraz za pomocg narzedzia Przesuniecie. Jednak aby
zmieni¢ potozenie jednego konkretnego ksztattu w warstwie, nalezy uzy¢ narzedzia Zaznaczanie ksztattow.

1. Uzyj narzedzia Zaznaczanie ksztattu k aby zaznaczy¢ ksztatty:

2. Kliknij ksztalt, aby go wybrac.

3. Aby przesung¢ ksztatt, przeciggnij go w nowe miejsce.

Przeksztatcanie ksztattu Pooon
1. Wybierz narzedzie Zaznaczanie ksztattéw k, a nastepnie zaznacz opcje Pokaz obwiednie.
2. Wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci:
« Kiliknij ksztatt, ktory ma zostac¢ przeksztatcony i przeciggnij kotwice, aby go przeksztatcic.
e Zaznacz ksztalt, ktéry ma zostac przeksztatcony, kliknij polecenie Obraz > Przeksztat¢ ksztatt, a nastepnie wybierz polecenie
przeksztatcania.
Do gory

Zmienianie koloru wszystkich ksztaltéw w warstwie

1. W trybie ekspert kliknij dwukrotnie miniaturke warstwy ksztattéw na panelu Warstwy.

2. Wybierz nowy kolor i kliknij OK.
Uwaga: Jesli kolor ksztaftu nie zmienia sie po wybraniu nowego koloru, sprawdz, czy warstwa ma styl warstwy (oznaczony ikong gwiazdy
na panelu Warstwy). Niektore style warstw przestaniajg kolor podstawowy ksztaftu.

Stosowanie stylu warstwy do ksztattu Pogor

Efekty (takie jak cienie i fazy) mozna szybko stosowac do ksztattdow, korzystajac ze styldw warstw. Nalezy pamietac, ze styl warstwy jest
stosowany do wszystkich ksztattéw w danej warstwie. Jesli na przyktad do warstwy z wieloma ksztattami zostanie zastosowany styl cienia, cien
zostanie wyswietlony dla wszystkich tych ksztattow.

Y

Przed zastosowaniem stylu warstwy do wiasnego ksztattu (z lewej) i po nim (z prawej)

1. Zaznacz warstwe zawierajgca ksztatt lub w panelu Warstwy kliknij przycisk Nowa %l i narysuj ksztatt.
2. Otworz panel Efekty f= i kliknij karte Style.
3. Kiliknij dwukrotnie miniature, ktérg chcesz zastosowac dla ksztattu.
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Wzorki

Informacje o wzorach
Uzywanie narzedzia Stempel z wzorkiem
Dodawanie wtasnego wzorka do prébnika deseni

. s
Informacje o wzorach oo

Przy uzyciu narzedzia Stempel ze wzorkiem mozna namalowa¢ wzorek lub wypeti¢ zaznaczenie albo warstwe wzorkiem, ktéry mozna wybraé z
biblioteki wzorkéw. W programie Photoshop Elements jest kilka wzorkéw do wyboru.

Aby dostosowac obrazy lub utworzy¢ jedyne w swoim rodzaju strony albumu z wycinkami, mozna tworzy¢ wiasne wzorki. Utworzone wzorki mozna
zapisa¢ w bibliotece, a nastepnie wczytaé biblioteki wzorkéw za pomocg Menedzera ustawien predefiniowanych lub panelu wysuwanego Wzorek,
ktory pojawia sie na pasku opcji narzedzi przy narzedziach Stempel ze wzorkiem i Wiadro z farbg. Zapisywanie wzorkow utatwia uzycie danego
wzorka na wielu obrazach.

C 0 AL A0 A0 S0 S0 AL SN N AL AL

Tworzenie wtasnego wzorka
A. Zaznaczenie w ksztafcie prostokata uzywane do zdefiniowania wzorka B. Wtasny wzorek w probniku deseni C. Nowy obraz wypetniony
wiasnym wzorkiem

. . . . Do go6r
Uzywanie narzedzia Stempel z wzorkiem o

Narzedzie Stempel z wzorkiem maluje wzorkiem stworzonym z obrazu uzytkownika lub innego obrazu, lub wzorkiem predefiniowanym.

1. W sekcji Ulepsz przybornika wybierz Narzedzie Stempel z wzorkiem. Jesli nie jest ono widoczne w przyborniku, nalezy wybra¢ narzedzie
Stempel , a nastepnie klikng¢ ikone narzedzia Stempel z wzorkiem na pasku opcji narzedzi.

2. Wybierz wzorek z panelu wysuwanego Wzorek na pasku opcji narzedzi. Aby wczyta¢ dodatkowe biblioteki wzorkéw, wybierz nazwe biblioteki
z menu panelu wysuwanego lub wybierz polecenie Wczytaj wzorki i przejdz do folderu, w ktérym jest przechowywana biblioteka. Mozna
takze zdefiniowaé wtasny wzorek.

3. Okresl odpowiednie opcje narzedzia Stempel z wzorkiem na pasku opcji narzedzi, a nastepnie przeciagnij po obrazie, aby malowac.
Mozna okresli¢ nastepujace opcje narzedzia Stempel z wzorkiem:

Pedzel Umozliwia ustawienie koncowki pedzla. Kliknij strzatke obok probki pedzla, z menu rozwijanego Pedzel wybierz kategorie pedzla, a
nastepnie wybierz miniaturke pedzla.

Impresjonista Maluje wzorek za pomocg musnie¢ farby, aby uzyska¢ efekt impresjonistyczny.
Rozmiar Powoduje ustawienie rozmiaru pedzla w pikselach. Przeciggnij suwak Rozmiar lub wprowadz rozmiar w polu tekstowym.

Krycie Okresla krycie stosowanego wzorka. Niska warto$¢ krycia pozwala pikselom przeswitywa¢ spod wzorka. Nalezy przeciggna¢ suwak
lub wprowadzi¢ wartos¢ krycia.

Tryb Okresla sposéb mieszania stosowanej farby z pikselami istniejacymi w obrazie. Zobacz Informacje o trybach mieszania.

Wyréwnany Powtarza wzorek jako przylegajacy, jednolity wzoér. Wzorek jest wyrownywany od jednego pociagniecia farby do kolejnego.
Jesli zaznaczeni opcji Wyréwnane jest usuniete, wzorek zostanie wysrodkowany na wskazniku za kazdym razem, gdy malowanie jest
przerywane i wznawiane.
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Dodawanie wiasnego wzorka do probnika deseni Pogo
1. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
« Aby utworzy¢ wzorek z czesci obrazu, utworz zaznaczenie w ksztatcie prostokata z opcjg Wtapianie ustawiong na 0 pikseli.
« Aby utworzy¢ wzorek z catego obrazu, usun zaznaczenie wszystkiego.

2. Wybierz polecenie Edycja > Definiuj wzorzec z zaznaczenia.
3. Wpisz nazwe wzorka w oknie dialogowym Nazwa wzorka.
4. Aby usung¢ oryginalne zaznaczenie, wybierz polecenie Zaznacz > Usun zaznaczenie.

Wiecej tematéw Pomocy
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Ustawienia predefiniowane i biblioteki

Informacje o ustawieniach predefiniowanych

Uzywanie predefiniowanych opcji narzedzi

Zmienianie sposobu wyswietlania elementéw w menu panelu wysuwanego
Uzywanie Menedzera ustawien predefiniowanych

Zmienianie nazwy ustawienia predefiniowanego

. . . .. Di .
Informacje o ustawieniach predefiniowanych oo

W trybie Ekspert na pasku opcji narzedzi pojawiajg sie panele wysuwane, ktére dajg dostep do predefiniowanych bibliotek pedzli, prébek kolorow,
gradientéw, wzorkéw, stylow warstw i wiasnych ksztattdw. Elementy kazdej biblioteki nosza nazwe ustawienia predefiniowane. Po zamknieciu w
panelach wysuwanych wyswietlana jest miniaturka biezgcego ustawienia predefiniowanego.

Sposéb wyswietlania panelu wysuwanego mozna zmienic tak, aby ustawienia predefiniowane byty widoczne w postaci nazw, miniaturowych ikon
lub nazw i ikon.

Menedzer ustawien predefiniowanych moze by¢ uzywany do wczytywania réznych bibliotek ustawien predefiniowanych. Ustawienia predefiniowane
sg przechowywane w osobnych plikach bibliotek, ktére znajdujg sie w folderze Presets, w folderze programu Photoshop Elements.

Uzywanie predefiniowanych opcji narzedzi Pooon

1. Zaznaczanie narzedzia, ktére ma by¢ uzywane.
2. Na pasku opcji narzedzi otwérz panel wysuwany. (Tylko dla niektérych narzedzi istniejg panele wysuwane).

3. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
« Aby wyswietli¢ i wybra¢ aktualnie wczytane biblioteki ustawien domysinych, kliknij ikone menu panelu.
« Aby wybra¢ ustawienie predefiniowane, kliknij dowolny element w bibliotece.

* Aby zapisa¢ pedzel, otwérz menu panelu wysuwanego, wybierz polecenie Zapisz pedzel, nastepnie wprowadz nazwe w oknie
dialogowym i kliknij przycisk OK.

« Aby zapisa¢ gradient lub wzorek, otwérz menu panelu, kliknij polecenie Nowy gradient lub Nowy wzorek, wprowadz nazwe w oknie
dialogowym, a nastepnie kliknij przycisk OK.

« Aby zmieni¢ nazwe pedzla, gradientu lub wzorku na panelu, otw6rz menu panelu wysuwanego, kliknij polecenie Zmien nazwe,
wprowadz nazwe, a nastepnie kliknij przycisk OK.

« Aby usuna¢ pedzel, gradient lub wzorek z panelu, wybierz dany element, otw6rz menu panelu wysuwanego i kliknij polecenie Usun.
Mozna réwniez przytrzymac klawisz Alt (Option w systemie Mac OS) i klikng¢ pedzel lub gradient.

« Aby zapisa¢ biblioteke pedzli, gradientéw lub wzorkéw, otwdrz menu panelu wysuwanego. Z menu wybierz polecenie Zapisz pedzle,
Zapisz gradienty lub Zapisz wzorki, a nastepnie wprowadzi¢ nazwe pliku biblioteki i kliknij przycisk OK.

* Aby wczytac biblioteke pedzli, gradientow lub wzorkéw, otwérz menu panelu wysuwanego, wybierz polecenie Wczytaj, nastepnie wybierz
biblioteke, ktéra ma zosta¢ dodana i kliknij przycisk OK.

Uwaga: Uzycie polecenia Wczytaj dodaje biblioteke pedzli do pedzli dostepnych w programie. Jesli wybrana zostanie predefiniowana
biblioteka pedzli, zastgpi ona biezacy zestaw pedzli.

* Aby dodac¢ zasoby z biblioteki do istniejacej biblioteki, kliknij Dotacz. Zaznacz plik biblioteki, ktéry chcesz dodac i kliknij Dotacz.

« Aby zastgpic¢ biezacy zestaw gradientéw na panelu, otworz menu panelu wysuwanego, wybierz plik biblioteki z dolnej czesci menu i
kliknij przycisk OK. Mozna takze klikng¢ polecenie Zastap, odszukac plik biblioteki i klikng¢ przycisk Wczyta;.

» Aby zastgpi¢ biezacy zestaw pedzli lub wzorkdw na panelu, wybierz biblioteke z menu Pedzle.

Uwaga: Aby zastgpi¢ biezacy zestaw pedzli, gradientéw lub wzorkéw, mozna takze wybra¢ Menedzera ustawien predefiniowanych z
menu panelu wysuwanego i uzyc¢ go w celu wczytania innej biblioteki pedzli, gradientow lub wzorkéw.

« Aby wczyta¢ domysiny zestaw pedzli, gradientéw lub wzorkéw, otworz menu panelu wysuwanego i wybierz polecenie Resetu.

. . . P . , Do gory
Zmienianie sposobu wyswietlania elementéw w menu panelu wysuwanego

1. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
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« Aby zmieni¢ sposéb wyswietlania jednego panelu, otwérz menu panelu wysuwanego, klikajac ikone menu w prawym gérnym rogu
panelu wysuwanego.

« Aby zmieni¢ sposob wyswietlania wszystkich paneli, kliknij polecenie Edycja > Menedzer ustawien predefiniowanych w celu otwarcia
Menedzera ustawien predefiniowanych, a nastepnie kliknij przycisk Wiecej.

2. Wybierz opcje widoku:
Tylko tekst Wyswietla nazwe kazdego elementu.

Mate miniaturki lub Duze miniaturki Wyswietla miniaturke kazdego elementu.
Mata lista lub Duza lista Wyswietla nazwe i miniaturke kazdego elementu.

Miniaturka sladu pedzla Wyswietla probki sladow pedzla i miniaturke pedzla. Ta opcja jest dostepna tylko dla pedzli.
Uwaga: Nie wszystkie z powyzszych opcji sq dostepne na kazdym panelu wysuwanym.

. . . . .. Do g6r
Uzywanie Menedzera ustawien predefiniowanych o

W trybie Ekspert Menedzer ustawien predefiniowanych (polecenie Edycja > Zarzadzanie ustawieniami) umozliwia zarzadzanie bibliotekami
predefiniowanych pedzli, probek koloréw, gradientéw, styli, efektow i wzorkéw, ktdre zawiera program Photoshop Elements. Na przyktad mozna
utworzy¢ zestaw ulubionych pedzli lub przywréci¢ domysine ustawienia predefiniowane.

Kazdy typ pliku biblioteki ma wtasne rozszerzenie i domysiny folder. Pliki ustawien predefiniowanych sg instalowane na komputerze uzytkownika w
folderze Presets w folderze programu Photoshop Elements.

Uwaga: W Menedzerze ustawienri predefiniowanych mozna usungc¢ dowolne ustawienie predefiniowane, wybierajac je i klikajac przycisk Usun.
Zawsze mozna skorzystac z polecenia Resetuj i przywrécic domysine elementy biblioteki.

e s e B R
BTN INE

Przecigganie ustawienia predefiniowanego do nowej pozycji w Menedzerze ustawien predefiniowanych

Wczytywanie biblioteki
1. W Menedzerze ustawien predefiniowanych wybierz z menu Typ ustawien polecenie Pedzle, Prébki, Gradienty, Style, Wzorki lub Efekty.

2. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

« Kiliknij przycisk Dodaj, wybierz biblioteke z listy i kliknij przycisk Wczytaj. Aby wczytac biblioteke znajdujaca sie w innym folderze, nalezy
odnalez¢ ten folder i wybra¢ biblioteke. Domyslnie pliki ustawien predefiniowanych sg instalowane na komputerze uzytkownika w
folderze Presets w folderze programu Photoshop Elements.

« Kiliknij przycisk Wiecej i wybierz biblioteke z dolnej czesci menu.

3. Po zakonczeniu kliknij przycisk Gotowe.

Przywracanie biblioteki domysinej lub zastepowanie wyswietlanej aktualnie biblioteki
“ W Menedzerze ustawien predefiniowanych kliknij przycisk Wiecej i wybierz z menu jedno z nastepujacych polecen:
Resetuj Przywraca biblioteke domysing dla tego typu.

Zapisywanie podzbioru biblioteki
1. Aby w Menedzerze ustawien predefiniowanych wybrac kilka przylegajacych ustawien, kliknij, przytrzymujac klawisz Shift. Aby wybra¢ kilka
nieprzylegajacych ustawien, klikaj, przytrzymujac klawisz Ctrl (Command w systemie Mac OS). Tylko wybrane ustawienia zostang zapisane
w nowej bibliotece.

2. Kiliknij przycisk Zapisz zestaw, a nastepnie wprowadz nazwe biblioteki. Aby zapisac¢ biblioteke w folderze innym niz domysliny, nalezy wybrac¢
go przed zapisaniem.

Zmienianie nazwy ustawienia predefiniowanego Do gon
1. W Menedzerze ustawien predefiniowanych wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
» Wybierz ustawienie predefiniowane z listy i kliknij przycisk Zmien nazwe.
« Kiiknij dwukrotnie ustawienie predefiniowane na liscie.

2. Wprowadz nowg nazwe dla ustawienia. Jesli zostato wybrane kilka ustawien, pojawi sie monit o wprowadzenie kilku nazw.

(@) v-ro-sn |
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Efekty i filtry
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Efekty

Korzystanie z panelu Grafika

Dodawanie stylizowanych ksztattéw lub elementéw graficznych do obrazu
Dodawanie tta artystycznego do obrazu

Dodawanie ramki lub motywu do obrazu

Informacje o efektach fotograficznych

Stosowanie efektu

Dodawanie stylizowanego tekstu do obrazu

Dodawanie grafiki lub efektéow do Ulubionych

Do gory
Panel efektow jest miejscem, z ktérego mozna stosowac¢ efekty. Domysinie panel efektéw znajduje sie u goéry skrzynki panelu.

Filtry Umozliwia stosowanie filtrow do obrazu.

Style Umozliwia stosowanie styléw wobec obrazu.

Efekty fotograficzne Zastosuj efekty fotograficzne do obrazu.

W kazdej sekcji sg wyswietlane miniaturowe przyktady kompozyciji lub efektow, ktére mozna dodawac lub stosowa¢ do obrazu. Wiekszos$¢ sekgji
udostepnia menu opc;ji kategorii i odpowiadajacych im podkategorii.

. . Di .
Korzystanie z panelu Grafika e

W panelu Grafika mozna wybiera¢ kompozycje, motywy oraz style i stosowac je wobec obrazéw. Aby wyswietli¢ panel Grafika, wybierz polecenie
Okno > Grafika.

W panelu Grafika znajdujg sie sekcje, a w nich elementy pozwalajace ulepsza¢ obrazy. Mozna np. skorzysta¢ z szerokiej gamy filtrow, stylow i
efektéw. Na kazdej karcie znajduje sie menu rozwijane, ktére pomaga wybrac¢ wiasciwy filtr, styl lub efekt do zastosowania.

W kazdej sekcji sq wyswietlane miniaturowe przyktady kompozyciji lub efektow, ktére mozna dodawac lub stosowac do obrazu. Wiekszos¢ sekgji
udostepnia menu opc;ji kategorii i odpowiadajacych im podkategorii.

Dodawanie stylizowanych ksztattéw lub elementéw graficznych do obrazu Pogo

Po dodaniu ksztattu lub elementu graficznego do obrazu ten ksztatt lub element graficzny staje sie nowa warstwg i nie wptywa na oryginalny obraz.
1. W panelu Grafika

« Wybierz jedng z opcji w menu kategorii (na przyktad Wg zdarzenia lub Wg dziatania) i wybierz podkategorie (na przyktad Dzieci lub
Gotowanie).

2. W przyborniku narzedzi wybierz kolor ksztattu.

3. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
¢ Kiliknij dwukrotnie miniaturke.

» Przeciggnij miniaturke na obraz.

4. Narzedzie Przesuniecie g umozliwia zmienianie potozenia lub rozmiaru ksztattu lub grafiki.

Dodawanie tta artystycznego do obrazu Pooon

Kiedy dodajesz do obrazu tto artystyczne, istniejaca warstwa tta zostaje zastgpiona. Mozna na przyktad za pomocg narzedzi do zaznaczania
utworzy¢ warstwe oddzielajgcq cztonkoéw rodziny od tta, jakim jest kuchnia, a nastepnie zastgpi¢ kuchnie ttem krajobrazu.

1. Jesli obraz zawiera tylko warstwe tta, zaznacz jg i wybierz Warstwa > Duplikuj warstwe. Nazwij warstwe i kliknij przycisk OK.
2. Zaznacz warstwe tla w panelu Warstwy.

3. W panelu Grafika wybierz w menu rozwijanym podkategorie Tta.

4

. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
¢ Kiliknij dwukrotnie miniaturke.

¢ Przeciagnij miniaturke na obraz.
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. . Do gor
Dodawanie ramki lub motywu do obrazu o

Po dodaniu ramki lub motywu do projektu fotograficznego ramki sg wyswietlane z pustym (szarym) obszarem przeznaczonym na obraz. Kliknij i
przeciagnij obraz ze skrzynki zdje¢ do pustego obszaru.

1. W panelu Grafika wybierz w menu rozwijanym podkategorie Ramki.
2. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
e Zaznacz miniaturke i kliknij przycisk Zastosu;.
« Kliknij dwukrotnie miniaturke.
* Przeciagnij miniaturke na puste tto.
3. Przeciagnij pozadany obraz ze skrzynki zdje¢ do ramki.
4. Za pomoca suwaka zmien rozmiar obrazu w ramce lub obramowania motywu, a nastepnie kliknij ikone Zatwierdz v, aby zastosowaé
zmiane, lub kliknij ikone Anuluj Q
5. Za pomocg narzedzia Przesuniecie wysrodkuj obraz, a nastepnie kliknij ikone Zatwierdz J, aby zastosowa¢ zmiane, lub kliknij ikone Anuluj

N

Informacije o efektach fotograficznych Do gon

Efekty fotograficzne umozliwiajg szybka zmiane wygladu obrazéw. Na panelu Efekty kliknij pozycje Efekty fotograficzne & i wybierz jedng z
podkategorii, na przyktad Wyblakte zdjecie, Klatka lub Rézne. Efekty, Kolor monochromatyczny, Stare zdjecie lub Zdjecie klasyczne.

Ramka Umozliwia stosowanie réznych efektow do krawedzi zaznaczonej warstwy lub do czesci warstwy. Ramka tworzy takze strefe upuszczania,
w ktorej mozna tatwo dodawac lub zmienia¢ zawartosc.
Efekty obrazéw Umozliwia stosowanie efektow do kopii zaznaczonej warstwy. Dodanie do obrazu efektu Burza $niezna powoduje, ze wyglada on
tak, jakby padat na nim $nieg. Efekt Blask neonu zmienia obraz w widowiskowe zdjecie ze $wiattem neonowym. Za pomoca efektéw obrazoéw,
takich jak Pastel olejny lub Migkki rysunek, mozna fagodzi¢ kolory lub tworzy¢ rozmycie na obrazie. Efekty obrazéw mozna tez taczy¢, jednak w
takim przypadku moze sie pojawi¢ monit o uprzednie sptaszczenie warstw.
Tekstury Umozliwia stosowanie warstw tekstur do obrazu. Mozna dodac teksture do nowego, pustego obrazu jako tto, lub dodac¢ jg do
istniejgcego obrazu. Rozmieszczajac warstwy i uzywajac narzedzia Krycie oraz innych narzedzi warstw, mozna tworzy¢ interesujgce i atrakcyjne
obrazy.

Wiele efektow fotograficznych stosuje filtry ze zmodyfikowanymi warto$ciami.

. Do g6
Stosowanie efektu o
Aby poeksperymentowac z danym efektem, nalezy zmodyfikowa¢ powielong warstwe, a zachowac oryginalny obraz.
1. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

« Aby zastosowac efekt do catej warstwy, usun zaznaczenie jakichkolwiek zaznaczonych obszaréw na obrazie, a nastepnie zaznacz
wybrang warstwe w panelu warstw.

* Aby zastosowac efekt do czesci warstwy, uzyj dowolnego narzedzia zaznaczania w celu zaznaczenia obszaru.

* Aby zastosowac efekt wobec tekstu, zaznacz lub utwérz tekst, a nastepnie zastosuj dowolny efekt dostepny w panelu Grafika.
2. W panelu Efekty wybierz kategorie efektdow, a nastepnie wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:

« Kiliknij efekt dwukrotnie.

» Przeciggnij efekt na obraz.

* Wybierz efekt i kliknij przycisk Zastosu,.

Uwaga: W niektorych przypadkach podczas stosowania efektu do obrazu zawierajgcego wiele warstw zostanie wyswietlony monit o uprzednie
sptaszczenie obrazu.
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Przecigganie efektu obrazu na zdjecie

Dodawanie stylizowanego tekstu do obrazu Pogory

Dodanie tekstu do obrazu powoduje dodanie nowej warstwy tekstowej, dzieki czemu mozna modyfikowa¢ tekst bez naruszania oryginalnego
obrazu.

1. W panelu Grafika wybierz w menu rozwijanym podkategorie Tekst, a nastepnie wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:
e Zaznacz miniaturke i kliknij przycisk Zastosu;.
¢ Kiliknij dwukrotnie miniaturke.
» Przeciggnij miniaturke na obraz.

. Na obrazie pojawi sie ramka tekstowa, a narzedzie Tekst zostanie uaktywnione. Wpisz nowy tekst.

Po zakohczeniu modyfikowania tekstu kliknij ikone Zatwierdz '/, aby zastosowac zmiany, lub kliknij ikone Anuluj @
. Narzedzie Przesunigcie umozliwia zmienianie potozenia lub rozmiaru ramki tekstowe;.
. (Opcjonalnie) Dodaj kolor do tekstu za pomoca wysuwanego panelu koloréw na pasku opcji.

Po zakonczeniu dostosowywania tekstu kliknij ikone Zatwierdz v, aby zastosowa¢ zmiany, lub kliknij ikone Anuluj G

N o oA W N

. Aby wyprébowac inne efekty tekstowe, przeciagnij inng miniaturke na ramke tekstowa.

. o . . Do g6
Dodawanie grafiki lub efektéw do Ulubionych oo
Kiedy napotkasz grafike lub efekt, do ktérego chcesz tatwo uzyskiwa¢ dostep w przysztosci, dodaj go do sekcji Ulubione na panelu efektow.

“ W panelu Efekty lub Grafika kliknij prawym przyciskiem myszy miniature i wybierz opcje Dodaj do ulubionych.
Wiecej tematéw Pomocy
% Informacje o projektach

[3) v-rvo-s7 |
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Gradienty

Informacje o gradientach

Stosowanie gradientu

Stosowanie wypelnienia gradientowego do tekstu
Definiowanie gradientu

Okreslanie przezroczystosci gradientu

Tworzenie gradientu z szumem

. . Di .
Informacje o gradientach oo

Obszar jest wypetniany gradientem przez przecigganie narzedziem Gradient w obrazie lub zaznaczeniu. Odlegto$¢ miedzy punktem poczatkowym
(gdzie uzytkownik naciska i przytrzymuje klawisz myszy), a punktem koncowym (gdzie przycisk myszy jest zwalniany) wptywa na wyglad
gradientu, podobnie jak typ gradientu.

Uzywajgc narzedzi Gradient i Edytor gradientéw, mozna tworzy¢ wtasne mieszanki koloréw na zdjeciach.

Na pasku opcji narzedzi mozna wybrac¢ dowolny z nastepujacych typéw gradientu.

Gradient liniowy Kolejne odcienie koloru sg umieszczane wzdtuz linii prostej, od punktu poczatkowego do koncowego.
Gradient radialny Kolejne odcienie koloru sg umieszczane w kole, miedzy punktem koncowym i poczatkowym.
Gradient skosny Kolejne odcienie koloru sg umieszczane wokot punktu poczatkowego, przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara.
Gradient lustrzany Wynikowy uktad odcieni jest efektem zastosowania dwoch symetrycznych gradientéw liniowych po kazdej stronie punktu
poczatkowego.
Gradient romboidalny Kolejne odcienie koloru sg umieszczane wewnatrz rombu, wokot punktu poczatkowego. Punkt koncowy okresla potozenie
jednego z wierzchotkéw rombu.
Aby zastosowac gradient do obrazu, mozna takze uzy¢ Warstwy wypetnienia. Warstwa wypetnienia daje dodatkowg mozliwos¢ zmiany
wtasciwosci gradientu oraz edycji maski warstwy wypetniania w celu ograniczenia gradientu do cze$ci obrazu.
Gradienty sg przechowywane w bibliotekach. Z menu Probnik gradientéw mozna wybraé inng biblioteke gradientéw, klikajagc menu i wybierajac
biblioteke u dotu listy. W tym menu mozna takze zapisywac i wczytywac¢ witasne biblioteki gradientow. Zarzadzanie gradientami mozliwe jest
réwniez za pomocg Menedzera ustawien predefiniowanych.

. . Do gor
Stosowanie gradientu o

1. Aby wypetni¢ cze$¢ obrazu, zaznacz obszar za pomocg jednego z narzedzi zaznaczania. Jesli nie zostanie zaznaczony zaden obszar,
wypetnienie gradientowe bedzie stosowane do catej warstwy aktywne;.
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Wybierz narzedzie Gradient .
Na pasku opcji narzedzi kliknij odpowiedni typ gradientu.
Wybierz wypetnienie gradientowe z panelu Prébnik gradientow na pasku opcji narzedzi.

a s v

(Opcjonalnie) Ustaw opcje gradientu na pasku opcji narzedzi.
Tryb Okresla sposéb mieszania gradientu z pikselami istniejacymi na obrazie.

Krycie Okresla krycie gradientu. Niska warto$¢ krycia pozwala pikselom przeswitywa¢ spod gradientu. Nalezy przeciggna¢ suwak lub
wprowadzi¢ wartos¢ krycia.

Odwrotnosé Odwraca kolejnos¢ koloréw w wypeieniu gradientowym.
Przezroczystos¢ Uzywa przezroczystosci gradientu (jezeli ma on przezroczyste obszary) zamiast przezroczystych obszaréw obrazu.
Roztrzasanie Tworzy tagodniejszg mieszanke pasm kolorow.

6. Ustaw wskaznik na obrazie w miejscu, w ktérym ma powsta¢ punkt poczatkowy gradientu, a nastepnie przeciggnij, aby ustawi¢ punkt
koncowy. Podczas przeciagania mozna przytrzymac klawisz Shift, aby kat gradientu byt wielokrotnoscig 45°.

Stosowanie wypetnienia gradientowego do tekstu Do gon

1. Zaznacz tekst przeznaczony do wypetnienia.

N

Wybierz polecenie Warstwa > Upros¢ warstwe, aby konwertowac¢ tekst wektorowy na obraz bitmapowy. Po uproszczeniu warstwy edycja
tekstu nie bedzie mozliwa.

Przytrzymujac klawisz Ctrl (Command w systemie Mac OS), kliknij na panelu Warstwy miniaturke warstwy tekstowej, aby zaznaczy¢ tekst.
Wybierz narzedzie Gradient.

Na pasku opcji narzedzi kliknij odpowiedni typ gradientu.

Z panelu Prébnik gradientow wybierz wypetnienie gradientowe.

No g~

Ustaw wskaznik na tekscie w miejscu, w ktéorym ma powstac punkt poczatkowy gradientu, a nastepnie przeciagnij, aby ustawi¢ punkt
koncowy.

. . . Do g6
Definiowanie gradientu oo
W oknie dialogowym Edytor gradientéw mozna definiowac¢ wiasne gradienty. Gradient moze zawiera¢ dwa kolory (lub wiecej) lub jeden kolor
zanikajacy w przezroczystos¢ (lub wiecej).

= 0

H o

A B C
Okno dialogowe Edytor gradientow.

A. Znacznik koloru B. Punkt sSrodkowy koloru C. Znacznik krycia

(W

Aby zdefiniowa¢ gradient, nalezy wykonac okreslone czynnosci. Nalezy doda¢ znacznik koloru, aby dodac¢ kolor do gradientu. Nalezy przeciggna¢
znacznik koloru i ikone punktu $srodkowego, aby zdefiniowa¢ odlegtos¢ miedzy dwoma kolorami. Wreszcie trzeba dopasowac¢ Znaczniki krycia, aby
okresli¢ stopien przezroczystosci w gradiencie.
1. W sekcji Rysuj przybornika wybierz narzedzie Gradient.
2. Aby wyswietli¢ okno dialogowe Edytor gradientéw, kliknij przycisk Edycja pod probka gradientu.
3. W sekcji Ustawienia domysine w oknie dialogowym Edytor gradientéw wybierz gradient, na podstawie ktérego stworzony zostanie nowy
gradient.
4. Aby wybra¢ kolory gradientu, kliknij dwukrotnie znacznik koloru lub kliknij prébke koloru, aby wyswietli¢ Probnik kolorow. Wybierz kolor i
kliknij przycisk OK.
5. Aby dopasowac potozenie znacznika koloru, przeciggnij go w lewo lub w prawo.
6. Aby dodac kolor do gradientu, kliknij pod paskiem gradientu w celu zdefiniowania kolejnego znacznika koloru.

7. Aby dopasowac¢ potozenie punktu srodkowego przejscia pomigdzy kolorami, przeciggnij romb znajdujacy sie pod paskiem gradientu w lewo
lub prawo.

8. Aby usung¢ edytowany znacznik koloru, kliknij przycisk Usun.

9. Aby ustawic gtadkos¢ przejscia koloru, wprowadz warto$¢ procentowg w polu tekstowym Gtadkos¢ lub przeciagnij suwak.
10. Przeciagajac Znaczniki krycia, mozna takze ustawi¢ wartosci przezroczystosci gradientu.
11. Aby zapisa¢ ustawienie nowego gradientu, wprowadz jego nazwe i kliknij przycisk Dodaj do ustawienia domysinego.
12. Kliknij przycisk OK. Nowo utworzony gradient jest wybrany i gotowy do uzycia.
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Okreslanie przezroczystosci gradientu

Do gory

Kazde wypefnienie gradientowe zawiera ustawienia (znaczniki krycia), ktore sterujg kryciem wypetnienia w réznych miejscach gradientu. Wzorek
kratki w podgladzie gradientu pokazuje stopien przezroczystosci. Gradienty muszg zawiera¢ przynajmniej dwa znaczniki krycia.

1.
2.

Tworzenie gradientu.

Aby dopasowac¢ krycie poczatkowe w Edytorze gradientdw, nalezy klikngé lewy znacznik krycia nad paskiem gradientu. Tréjkat pod
znacznikiem stanie sie czarny, wskazujac, ze edytowane jest krycie poczatkowe.

Aby ustawi¢ Krycie, nalezy wykonac¢ jedng z nastepujacych czynnosci:
» Wprowadzi¢ warto$¢ z zakresu od 0 (w petni przezroczyste) do 100% (w petni nieprzezroczyste).
¢ Przeciggna¢ strzatke na suwaku Krycie.

Aby zmieni¢ krycie punktu koncowego, nalezy klikng¢ na prawym punkcie przezroczystosci nad paskiem gradientu. Nastepnie nalezy
ustawi¢ krycie w sposob opisany w punkcie 3.
Aby zmieni¢ potozenie krycia poczatkowego lub koncowego, wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

* Przeciagnij wybrany punkt krycia w lewo lub prawo.
e Zaznacz odpowiedni punkt krycia i wpisz wybrang warto$¢ w polu Potozenie.

Aby zmieni¢ potozenie srodkowego punktu krycia (punktu pomiedzy punktami krycia poczatkowego i koncowego), wykonaj jedna z
nastepujacych czynnosci:

» Przeciggnij romb umieszczony nad paskiem gradientu w lewo lub prawo.

» Wybierz romb i wprowadz wartos¢ w polu Potozenie.

7. Aby usung¢ edytowany znacznik krycia, kliknij przycisk Usun lub odciggnij znacznik od paska gradientu.

8. Aby dodac krycie posrednie, kliknij nad paskiem gradientu w celu dodania nowego znacznika krycia. Nowy znacznik mozna dopasowywac i

10.

Tworzenie gradientu z szumem

przesuwac w identyczny sposoéb jak znaczniki krycia poczatkowego i koncowego.
Aby usuna¢ krycie posrednie, przeciagnij jego znacznik przezroczystosci w gére i poza pasek gradientu lub wybierz znacznik i kliknij

przycisk Usun.

Aby zapisa¢ ustawienie nowego gradientu, wprowadz nazwe w polu tekstowym Nazwa i kliknij przycisk Nowy. W ten sposéb zostanie
utworzony nowy gradient z okreslonym ustawieniem przezroczystosci.

Aby zamkna¢ okno dialogowe, kliknij przycisk OK i wybierz nowo utworzony gradient. Upewnij sie, ze opcja Przezroczystos¢ jest zaznaczona
na pasku opcji narzedzi.

Do gory

Gradient z szumem to gradient zawierajgcy losowo rozmieszczone kolory z zakresu koloréw okreslonych przez uzytkownika.
B
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Gradienty z szumem o réznych warto$ciach szumu.
A. Szum 10% B. Szum 50% C. Szum 90%
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Wybierz narzedzie Gradient.

Aby wyswietli¢ okno dialogowe Edytor gradientow, nalezy klikng¢ na pasku opcji narzedzi przycisk Edycja.
Wybierz polecenie Szum z menu Rodzaj gradientu.

Ustaw opcje gradientu.

Nieréwnos¢ Okresla poziom migkkosci w przejsciu miedzy kolorami wzorka.

Model koloréw Okresla model koloréw uzywany do ustawienia zakresu koloréw zawartych w gradiencie. Aby zdefiniowa¢ zakres kolorow,
nalezy przeciggnga¢ suwaki kazdego z koloréw sktadowych.

Ogranicz kolory Chroni kolory przed przesyceniem.
Dodaj przezroczystos¢ Dodaje przezroczystos¢ do losowych kolorow.

Aby losowo zmieszac¢ kolory, nalezy klika¢ przycisk Rozmies¢ losowo az do momentu uzyskania odpowiedniego gradientu.
Wopisz nazwe nowego gradientu.

Aby zapisa¢ nowy gradient, kliknij przycisk Nowy.

Kliknij przycisk OK, aby zamkng¢ okno dialogowe, a nastepnie wybierz nowo utworzony gradient.

Wiecej tematéw Pomocy
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Tryb ,Z asystq”

Tryb ,Z asystg” pozwala korzysta¢ z edycji z asystg — przypominajacego kreator interfejsu, ktéry pozwala uzyska¢ pewne predefiniowane efekty.

Do kazdej edycji z asysta przypisany jest obraz, ktory prezentuje stosowany efekt po wskazaniu go wskaznikiem myszy.

Funkcje trybu Z asystq zostaty pogrupowane wedtug nastepujacych kategorii:

Retusz

Edycja jasnosci i kontrastu z asystg
Poprawianie kolorow karnacji z asystg
Kadrowanie zdjecia z asystg
Ulepszanie kolorow z asystg

Edycja poziomoéw z asystg
Rozjasnianie i przyciemnianie z asystg
Doskonaty portret — edycja z asystg
Usuwanie dominanty barwnej z asystg
Renowacja starych zdje¢ z asystg
Obracanie i prostowanie z asystg
Obrazy dotykowe — edycja z asystg
Wyostrzenie z asystq

Efekty zdjeciowe

wysoki kontrast z asystg

Rysunek wektorowy z asystg

Niski kontrast z asysta

Edycja z asystq — staromodna fotografia

Edycja z asystg — Efekt filmu do przezroczy z nasyceniem

Efekty aparatu

Efekt gtebi pola

Efekty aparatu Lomo z asystg
Stosowanie efektu Ortona
Efekt Tilt-Shift z asystg

Efekt winiety z asystg

Efekt zoomowania z asysta

Photo Play

Wazne: funkcje edytowania z asysta moggq sie rozni¢ w zaleznosci od wersji programu Photoshop Elements.

Wyjscie poza ramke — edycja z asysta
efekt Pop-art z asysta

Efekt uktadanki z asystg
Rekompozycja zdjecia z asysta
Odbicie — edycja z asystg
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Retusz

Edycja jasnosci i kontrastu z asysta
Za pomocg opcji Edycja jasnosci i kontrastu z asystg mozna dopasowac jasnos¢ i kontrast obrazu.

Mozna wyswietli¢ sam rezultat koncowy, a takze oba obrazy przed edycjg i po edycji, pionowo lub poziomo.

Wiecej informacji o dopasowywaniu jasnosci i kontrastu mozna znalez¢ na stronie Dopasowywanie cieni i oswietlenia.

Poprawianie koloréow karnacji z asysta
Za pomocg opcji Poprawianie koloru karnacji z asystg mozna poprawi¢ kolory karnacji (opalenizne, rumieniec oraz $wiatto) na obrazie.

Mozna wyswietli¢ sam rezultat koncowy, a takze oba obrazy przed edycjq i po edycji, pionowo lub poziomo.

Wiecej informacji o poprawianiu dominant barwnych mozna znalez¢ na stronie Dopasowywanie koloru karnacji.

Kadrowanie zdjecia z asystg
Za pomocg opcji Kadrowanie zdjecia z asystq mozna skadrowac obraz.

Mozna wyswietli¢ sam rezultat koncowy, a takze oba obrazy przed edycjq i po edycji, pionowo lub poziomo.

Wiecej informacji o kadrowaniu mozna znalez¢ na stronie Kadrowanie.

Ulepszanie kolorow z asysta
Za pomocg opcji Ulepszanie koloréw z asysta mozna ulepszy¢ barwe, nasycenie i jasnos¢ obrazu.

Mozna wyswietli¢ sam rezultat koncowy, a takze oba obrazy przed edycjq i po edycji, pionowo lub poziomo.

Wiegcej informacji o ulepszaniu koloréow mozna znalez¢ na stronie Dostosowywanie nasycenia i barwy kolorow.

Edycja poziomow z asystg

Wiecej informacji o sposobie korzystania z pozioméw mozna znalez¢ na stronielnformacje o dopasowywaniu poziomow.

Rozjasnianie i przyciemnianie z asysta

Za pomocg opcji Rozjasnianie lub przyciemnianie z asysta mozna rozjasni¢ albo przyciemni¢ obraz.
Mozna wyswietli¢ sam rezultat koncowy, a takze oba obrazy przed edycjq i po edycji, pionowo lub poziomo.

Wiecej informacji o rozjasnianiu lub przyciemnianiu obrazu mozna znalez¢ na stronie Dopasowywanie cieni i oswietlenia.

Doskonaly portret — edycja z asysta

W trybie edycji z asystgq mozna utworzy¢ idealny portret, usuwajac skazy i poprawiajac wybrane fragmenty obrazu za pomocg tatwych w obstudze
narzedzi.

1. W trybie ,Z asystg” kliknij opcje Doskonaty portret w obszarze Retusz.

2. Popraw teksture skory.
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3.

4.

a. Kliknij opcje Zastosuj inteligentne rozmycie, aby wygtadzi¢ skére i usungé zmarszczki. Wiecej informacji dotyczacych inteligentnego
rozmycia mozna znalez¢ w sekcji Inteligentne rozmycie.

b. Kiliknij opcje Pokaz oryginat. Gdy oryginalna skéra pojawi sie pod skérg wygtadzong, uzyj pedzla Rozmycie w celu pomalowania skory
wygtadzonej w odpowiednich miejscach.

c. Kliknij opcje Zwieksz kontrast, aby zwiekszy¢ wyrazisto$¢ obrazu.
Popraw elementy twarzy.

a. Kliknij narzedzie korekty punktowej, aby poprawi¢ drobne niedoskonatosci. Informacje o korzystaniu z Punktowego pedzla korygujacego
zawiera sekcja Usuwanie plamek i matych niedoskonatosci.

b. Kliknij narzedzie Usuwanie efektu czerwonych oczu, aby precyzyjnie usuna¢ efekt czerwonych oczu. Zobacz Precyzyjne usuwanie
efektu czerwonych oczu.

c. Kiliknij opcje Rozjasnij oczy, aby rozjasni¢ oczy.

d. Kliknij opcje Przyciemnij brwi, aby przyciemnié¢ rzesy i brwi. Wiecej informacji mozna znalez¢ w sekcji Szybkie rozjasnianie i
przyciemnianie wyizolowanych obszarow.

e. Kliknij narzedzie Biate zeby, aby rozjasni¢ usmiech.

Wprowadz specjalne elementy retuszu.
a. Kliknij opcje Dodaj poswiate. Za pomocg suwakow reguluj dziatanie efektu, az do uzyskania zadanego rezultatu.
b. Kliknij opcje wyszczuplania.

Uwaga: Kazde klikniecie zwigeksza intensywnosc efektu.

Usuwanie dominanty barwnej z asysta

Za pomocg opcji Usuwanie dominanty barwnej z asystg mozna poprawi¢ dominante barwng na obrazie.

Mozna wyswietli¢ sam rezultat koncowy, a takze oba obrazy przed edycjq i po edycji, pionowo lub poziomo.

Wiecej informacji o poprawianiu dominant barwnych mozna znalez¢ na stronie Poprawianie dominant barwnych.

Renowacja starych zdjec z asysta
Wprowadzono w module Photoshop Elements 12

Zdjecia z biegiem czasu mogg ulec uszkodzeniu pod wptywem warunkéw atmosferycznych, jakosci papieru lub zaniedban. Po digitalizaciji
uszkodzonych zdje¢ mozna skorzysta¢ z réznych narzedzi do naprawy zdjecia poprzez usuniecie zgie¢, przebarwien czy innych wad. Funkcja
Renowacja starych zdje¢ z asystg prowadzi uzytkownika przez caty proces krok po kroku, dostarczajac wszystkich narzedzi potrzebnych do
renowacji fotografii w jednym obiegu pracy.

1.

2.

Skorzystaj z narzedzia Kadruj (K) do obrécenia ramki przycinania w celu podjecia decyzji, ktéry fragment zdjecia chcesz odnowic.
Skorzystaj z narzedzia Punktowy pedzel korygujacy//, aby naprawi¢ mniejsze przebarwienia, linie i przedarcia.

Narzedzie Pedzel korygujacy umozliwia korekcje uszkodzonego fragmentu obrazu przy pomocy nieuszkodzonego fragmentu tego samego
zdjecia. Wcisnij Alt + kliknij odpowiednig czeS¢ obrazu, a nastepnie przeciagnij uszkodzong czes¢ obrazu.

Narzedzie Stempel umozliwia skopiowanie jednej czesci obrazu na inng. Aby naprawi¢ czesci zdjecia, nacis$nij klawisz Alt + kliknij obszar
zrodtowy, a nastepnie przeciggnij go na uszkodzony obszar.

Za pomocg narzedzia Rozmycie wygtadz obszar zdjecia zawierajacy niepozgdang ziarnistosé.
Za pomocg narzedzia Usuwanie pytkdbw mozna zniwelowac¢ mniejsze linie, wrazenie zakurzenia oraz inne niedoskonatosci.

Za pomocg dostepnych przyciskdéw zastosuj poprawki zwigzane z poziomami, kontrastem i kolorem. Za pomoca jednego klikniecia mozna
réwniez przekonwertowac zdjecie na obraz czarno-biaty.

Za pomocg narzedzia Wyostrz mozna poprawi¢ wyraznos¢ koncowego obrazu.
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Obracanie i prostowanie z asystg

Za pomocg opcji obracania i/lub prostowania zdjecia z asystq mozna obracac obraz z przyrostem 90-stopniowym albo narysowac linie na obrazie,
aby wyréwnaé¢ go ponownie.

Mozna wyswietli¢ sam rezultat koncowy, a takze oba obrazy przed edycjq i po edycji, pionowo lub poziomo.
Wiecej informacji o obracaniu obrazu mozna znalez¢ na stronie Obracanie lub odbijanie elementu.

Wiecej informacji o prostowaniu obrazu mozna znalez¢ na stronie Prostowanie obrazu.

Wyostrzanie z asysta

Za pomocg opcji Wyostrzanie zdjecia z asystq mozna wyostrzy¢ obraz.
Mozna wys$wietli¢ sam rezultat koncowy, a takze oba obrazy przed edycjg i po edycji, pionowo lub poziomo.

Wiecej informacji o wyostrzaniu obrazéw mozna znalez¢ na stronie Omowienie wyostrzania lub \Wyostrzanie obrazu.

Do géry

Efekty aparatu

Efekt gtebi pola

Efekt Gtebia pola umozliwia ustalenie uwagi na okreslonych obszarach obrazu przez rozmycie reszty obrazu.

Metoda prosta

Ta metoda polega na skopiowaniu warstwy tta i zastosowaniu do niej rwnomiernego rozmycia. Wybierz obszary, ktére majg by¢ ostre. Mozna
dostosowac stopien rozmycia reszty obrazu.

1. W trybie ,Z asystg” kliknij opcje Gtebia pola w sekcji Efekty fotograficzne.

2. Kiliknij opcje Prosty.

3. Kiliknij opcje Dodaj rozmycie. Caty obraz zostanie réwnomiernie rozmyty.

4. Aby wskaza¢ obszary do wyostrzenia, kliknij narzedzie Dodaj obszar ostrosci i przeciagnij kursor po obszarach obrazu, ktére majg by¢ ostre.

5. Aby dostosowac rozmycie reszty obrazu, przeciagaj suwak Rozmycie, az uzyskasz odpowiedni efekt.

Metoda wtasna

Ta metoda pozwala wybra¢ obiekty, ktére majg zosta¢ wyréznione, za pomocg narzedzia Szybkie zaznaczanie. Rozmycie jest stosowane do
niezaznaczonych obszaréw obrazu. Mozna dostosowac stopien rozmycia reszty obrazu.

1. W trybie ,Z asystq” kliknij opcje Gtebia pola w sekcji Efekty fotograficzne.

2. Kiliknij opcje Witasny.

3. Kiliknij narzedzie Szybkie zaznaczanie i przesun kursor po obszarach obrazu, ktére majg by¢ ostre.
4. Kiliknij opcje Dodaj rozmycie. Do reszty obrazu zostanie zastosowane rownomierne rozmycie.

5. Aby dostosowac rozmycie reszty obrazu, przeciagaj suwak Rozmycie, az uzyskasz odpowiedni efekt.

Stosowanie efektu aparatu Lomo z asysta
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W trybie edycji z asystg mozliwe jest zastosowanie efektu fotografowania aparatem Lomo.
1. Wybierz w menu Efekty fotograficzne Efekt aparatu Lomo.
2. Kiliknij opcje Krosowanie obrazu.
3. Kiliknij opcje Zastosuj winiete.

Po kazdym kliknieciu opcji Krosowanie obrazu lub Zastosuj winiete w programie Photoshop Elements zwiekszana jest intensywno$¢ ostatnio
zastosowanego efektu. W dowolnym momencie mozna klikng¢ przycisk Wyzeruj, aby usung¢ wszystkie zastosowane efekty i przywrdci¢
pierwotny obraz.

Stosowanie efektu Ortona

Efekt Ortona kreuje senny obraz zdjecia.
1. W trybie ,Z asystq” kliknij efekt Ortona w sekcji Efekty fotograficzne.
2. W panelu tworzenia efektu Ortona kliknij przycisk Dodaj efekt Ortona.
3. Edytuj nastepujace parametry tak, aby odpowiadaty wymaganiom:
Zwieksz rozmycie
Okresla intensywno$¢ rozmycia w warstwie nieostrej.
Zwieksz szum
Pozwala doda¢ szum do warstwy rozmyte;.
Zastosuj jasnos¢é

Zwieksza jasno$¢ w warstwie rozmyte;j.

Korzystajgc z opcji powiekszenia w edytorze, mozna sprawdzic, jak efekt jest stosowany do poszczegoélnych obszaréw zdjecia.

Stosowanie efektu Tilt-Shift z asysta

Zastosowanie efektu Tilt-Shift skupia punktu skupienia na konkretnym aspekcie zdjecia lub obiekcie na nim przedstawionym przy jednoczesnym
przesunieciu punktu skupienia z innych obiektdow na tym samym zdjeciu. Tilt-Shift wywotuje takze powstanie na zdjeciu efektu pseudo-miniatury.

Zdjecie przed zastosowaniem efektu Tilt-Shift (z lewej) i po

1. Otworz zdjecie, a w panelu edycji z asystq kliknij Efekty fotograficzne > Tilt-Shift.
2. Kiliknij Dodaj efekt Tilt-Shift, aby zastosowa¢ go na zdjeciu w podstawowej formie. Zdjecie stanie sie zamazane.

3. Kiliknij Modyfikuj punkt skupienia, a nastepnie kliknij i przeciggnij kursorem po obrazie, aby wskazac¢ obszary, ktére majg zosta¢ wyostrzone.
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4. Aby poeksperymentowac z innymi efektami, kliknij Popraw efekt i zmodyfikuj nastepujace opcje:

* Rozmycie: Zwigksz rozmycie na zdjeciu.
« Kontrast: Zwieksz lub zmniejsz poziomy kontrastu na zdjeciu.

* Nasycenie: Zwieksz lub zmniejsz poziomy nasycenia koloréw na zdjeciu.

5. Aby zastosowac efekt Tilt-Shift, kliknij Gotowe. Aby powréci¢ do panelu edycji z asystq, kliknij Anulu;j.

Stosowanie efektu winiety z asystg

Zastosuj na zdjeciu efekt winiety, aby wyrézni¢ osobe, grupe lub obiekt znajdujacy sie na $rodku zdjecia.

Zdjecie przed zastosowaniem efektu winiety (z lewej) i po

1. Otworz zdjecie, a w panelu edycji z asystq kliknij Efekty fotograficzne > Efekt winiety.
2. Wybierz opcje Czarny lub Biaty, aby okresli¢ kolor winiety, jaka ma zosta¢ zastosowana.
3. Uzyj suwaka Intensywnos$¢, aby dostosowac intensywnos¢ (ciemnosé/jasnose) winiety.

4. Kliknij Popraw ksztatt, aby dostosowac¢ krawedz (suwak Wtapianie) oraz rozmiar (Zaokraglenie) winiety. W przypadku suwaka Wtapianie
mniejsza warto$¢ piksela oznacza bardziej ostrg krawedz, a w przypadku wiekszej wartosci, grubszg krawedz. W przypadku suwaka
Zaokraglenie wartosci ujemne powodujg powstanie zbyt intensywnej winiety, a dodatnie mniej widoczne;j.

5. Aby zastosowac¢ efekt winiety, kliknij Gotowe. Aby powrdci¢ do panelu edycji z asysta, kliknij Anuluj.

Efekt zoomowania z asystg
Wprowadzono w module Photoshop Elements 12

Efekt Zoomowania tworzy wrazenie ruchu, zwracajac uwage na centralny obiekt zdjecia. Efekt ten mozna ogolnie rzecz biorgc stworzyc¢ recznie
zoomujgc na obiekt przy otwartej migawce.
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1. Uzyj narzedzia Kadrowanie, aby wykadrowac obraz w sposéb umozliwiajacy zachowanie ostrosci na gldwnym obiekcie .
2. Uzyj przycisku Zoomowanie, aby zastosowac selektywny efekt rozmycia radialnego do swojego obrazu. Efekt ten zapewnia wrazenie ruchu.

3. Uzyj przycisku Dodaj obszar skupienia ostrosci, aby doda¢ obszar skupienia ostro$ci w ramach obrazu. Przycisk ten zapewnia gradient.
Przeciagnij gradient na cze$c¢ obrazu, ktérg ktéra ma by¢ ostra.

Dodaj wiecej obszaréw skupienia ostrosci, jesli chcesz, aby wiecej niz jedna cze$c¢ zdjecia byta ostra.

4. Uzyj przycisku Zastosuj winietowanie, aby automatycznie zastosowac efekt winietowania. Umozliwia to podkreslenie efektu Edycji z asysta.

Do gory

Efekty fotograficzne

Stosowanie wysokiego kontrastu z asystg

Efekt ten pozwala uczyni¢ zdjecia bardziej pozytywnymi i nada¢ im nieco basniowy wymiar.

Zdjecie przed zastosowaniem efektu wysokiego kontrastu (z lewej) i po

1. Otworz zdjecie, a w panelu edycji z asystq kliknij Efekty fotograficzne > Wysoki kontrast.

Uwaga: Po zastosowaniu efektu wysokiego kontrastu zdjecia wykonane przy zbyt mocnym S$wietle lub nadmiernie wyeksponowane bedg
sprawiac wrazenie wybielonych. Lepsze wyniki mozna osiggngc, uzywajgc nieco ciemniejszych zdjec.

2. Kiliknij opcje Kolor lub Cz.-b., aby wybrac kolorowy lub czarno-biaty efekt wysokiego kontrastu.

Zostaje dodany efekt wysokiego kontrastu.

3. Przycisk Dodaj rozproszony blask pozwala podkresli¢ efekt wysokiego kontrastu przez dodanie poswiaty jasnym obszarom obrazu. Efekt
rozproszonego blasku mozna zwiekszy¢, klikajac ten przycisk wiecej niz raz.

4. Aby zastosowac efekt Tilt-Shift, kliknij Gotowe. Aby powrdci¢ do panelu edycji z asysta, kliknij Anuluj.

Edycja z asystg — Rysunek wektorowy

Wiecej informacji na temat funkcji dostepny w obszarze Edycja z asystg zawierajg sekcje: Wiecej informacji mozna znalez¢ w sekcjach Precyzyjne

konwertowanie na obraz czarno-biaty, Dopasowywanie poziomoéw, Dodawanie szuméw oraz Dostosowywanie nasycenia i barwy.

Stosowanie niskiego kontrastu z asystg
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Zastosowanie efektu niskiego kontrastu pozwala podkresli¢ cienie, podswietli¢ krawedzie oraz nada¢ zdjeciom dramaturgie.

Zdjecie przed zastosowaniem efektu niskiego kontrastu (z lewej) i po

1. Otworz zdjecie, a w panelu edycji z asystq kliknij Efekty fotograficzne > Niski kontrast.

2. Kiliknij opcje Kolor lub Cz.-b., aby wybra¢ kolorowy lub czarno-biaty efekt niskiego kontrastu.

Zostaje dodany efekt niskiego kontrastu. Ciemniejsze kolory stajg sie ciemniejsze, a jasne obiekty sprawiajg wrazenie nadmiernie
wyeksponowanych. Poziom kontrastu jest wysoki.

3. Przyciski Pedzel tta oraz Zmniejsz efekt pozwalajg uzyskac¢ pozadany efekt.

4. Aby zastosowac efekt Tilt-Shift, kliknij Gotowe. Aby powrdci¢ do panelu edycji z asysta, kliknij Anuluj.

Edycja z asystg — Staromodna fotografia

Wiecej informacji na temat funkcji dostepnych dla opcji Edycja z asysta mozna znalez¢ w sekgji Korzystanie z panelu Efekty, Ustawianie wartosci
krycia warstwy oraz Dostosowywanie poziomow.

Edycja z asysta — Efekt filmu do przezroczy z nasyceniem

Wiecej informacji o dostosowywaniu nasycenia mozna znalez¢ na stronie Dopasowywanie nasycenia i barwy.

Do gory

Zabawa zdjeciami

Wyjscie poza ramke — edycja z asystg

Opcja Wyjscie poza ramke w trybie Edycja z asystg umozliwia dodanie ramki do obrazu i umieszczenie wybranej czesci obrazu poza tg ramka.
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A. Obraz oryginalny B. Po dodaniu ramki C. Po wybraniu czesci do rozszerzenia D. Obraz koricowy

1. W panelu edycji z asystg kliknij kategorie Odtwarzanie zdje¢, a nastepnie wybierz WyjsScie poza ramke.
2. Kliknij przycisk Dodaj ramke, aby doda¢ ramke do obrazu.
3. Przeciagnij narozniki ramki w takie potozenia, aby czes¢ gtéwnego obiektu na obrazie znajdowata sie poza ramka.

4. Dodaj efekt perspektywy, naciskajac kombinacje klawiszy Control + Alt + Shift (Command + Option + Shift w systemie Mac OS) i
przeciggajac uchwyty ramki. Kliknij przycisk Zatwierdz.

5. Dopasuj szeroko$¢ obramowania ramki, przeciggajac obwiednie. Kliknij przycisk Zatwierdz.

6. Za pomoca narzedzia Szybkie zaznaczanie zaznacz czgs$¢ obrazu, ktéra powinna wystawac¢ poza ramke.
7. Kliknij przycisk Wyjscie poza ramke.

8. (Opcjonalnie) Dodaj cien.

9. (Opcjonalnie) Kliknij opcje Dodaj gradient tta.

Stosowanie efektu Pop-art z asysta

W trybie edycji z asystgq mozna przeksztatci¢ obraz w kompozycje popart, wykonujac trzy proste kroki. Do wyboru sg dwa style.
1. Kliknij opcje Zabawa zdjeciami i wybierz opcje Pop-art.

2. Wybierz styl i postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie:

Styl A Przeksztatcenie trybu obrazu, dodanie koloru i powielenie obrazu w réznej kolorystyce popart.

Styl B Posteryzacja obrazu, dodanie blasku neonu i powielenie obrazu w réznej kolorystyce popart.

Efekt uktadanki z asysta
Wprowadzono w module Photoshop Elements 12

Nowy Efekt uktadanki z asysta tworzy efekt wizualny zdjecia tworzonego poprzez ztozenie elementéw uktadanki. Przy pomocy opcji Edycji z asystg
mozesz wyjac¢ elementy uktadanki z ich miejsc i przenies¢ w inne, dajgc wrazenie niedokonczonej uktadanki
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Efekt uktadanki z asystq umozliwia Ci pozostawienie kilku ptytek poza ich miejscem docelowym, dajgc realistyczny widok uktadanki.

1. Kliknij Maty, Sredni, lubDuzy, aby wybraé rozmiar ptytek, na ktére chcesz podzielié¢ zdjecie.

2. Aby ukfadanka wygladata realistycznie mozesz wybrac¢ kilka elementéw, ktére majq pozosta¢ poza ich docelowymi miejscami. Kliknij
przycisk Wybierz elementy uktadanki, a nastepnie kliknij ptytke w uktadance. Nastepuje wybor elementy.

3. Kiliknij Wyjmij element, aby przenies¢ wybrany element. Narzedzie Przesuwanie jest domysinie wigczone.
4. Przeciggnij zaznaczong ptytke w dowolne miejsce na kanwie. Za pomocg uchwytéw ptytke mozna takze obrocic¢ lub przeskalowaé.
Powtérz kroki 2, 3 i 4, aby wyodrebnic i przesuwac wiele plytek.

5. (Opcjonalnie) Kliknij Narzedzie Gumka, aby usuna¢ zbedne elementy, ktére mogty sie pojawi¢ w wyniku zastosowania Edycji z asystq.

Rekompozycja zdjecia z asystg

Wiecej informacji na temat opcji Rekompozycja zdjecia z asystg mozna znalez¢ w sekcji Rekompozycja.

Odbicie — edycja z asysta

W trybie edycji z asysta mozna wybra¢ predefiniowany efekt odbicia i w kilku prostych krokach zastosowaé¢ go do obrazu.
W celu uzyskania najlepszych wynikow nalezy unikac pomijania krokéw lub wykonywania krokéw w kolejno$ci losowey.
1. W trybie ,Z asystg” kliknij opcje Odbicie w sekcji Zabawa ze zdjeciami.
2. Kiliknij opcje Dodaj odbicie, aby utworzy¢ odbitg warstwe powielona.
3. Kiliknij narzedzie Kroplomierz, aby wybra¢ kolor tta odbicia.
4. Wybierz kolor na obrazie i kliknij opcje Wypetnienie tta.

5. Kiliknij jeden z nastepujacych przyciskéw, aby zastosowac¢ jeden z typéw odbicia:
« Odbicie w podiodze
« Odbicie w szkle

+ QOdbicie w wodzie

6. (Opcjonalnie) Dopasuj intensywnos$¢ odbicia.
7. (Opcjonalnie) Kliknij opcje Dodaj znieksztatcenie, aby realistycznie znieksztatci¢ odbicie.
8. (Opcjonalnie) Kliknij narzedzie Kadrowanie, aby usung¢ niepozadane obszary.

9. (Opcjonalnie) Kliknij narzedzie Gradient i przeciagnij linie gradientu z dotu odbicia do dotu obrazu.

Wiadomosci serwiséw Twitter™ i Facebook nie sg objete licencjg Creative Commons.

Informacje prawne | Zasady prywatnosci online
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Filtry

Informacje o filtrach

Stosowanie filtru

Kategorie filtrow

Galeria filtrow

Opcje tekstur i szklanych powierzchni

Poprawianie rezultatéw przy uzyciu filtrow i efektow

. . Do g6
Informacje o filtrach oo
Filtrow mozna uzywa¢ do czyszczenia i retuszowania zdje¢. Za pomoca filtrow mozna réwniez stosowaé specjalne efekty graficzne lub tworzy¢
unikalne transformacje przy uzyciu efektéw znieksztatcen. Oprécz filtréw udostepnionych przez firme Adobe mozna korzysta¢ z filtréw innych firm,
ktére sg dostepne jako wtyczki. Po zainstalowaniu wtyczki filtréw sg wys$wietlane u dotu list Filtry.

s e

Filtry mogq radykalnie zmieni¢ nastrdj zdjecia lub obrazu.

Filtry mozna stosowac-na trzy sposoby:

Menu Filtr Zawiera wszystkie dostepne filtry i pozwala na ich indywidualne stosowanie.

Galeria filtrow Zawiera miniaturowe przyktady dziatania poszczegdlnych filtréw, podobnie jak panel. Galeria filtrow umozliwia stosowanie wielu
filtréw zbiorczo, a takze stosowanie poszczegolnych filtrow wielokrotnie. Umozliwia tez zmiang rozmieszczenia filtrow oraz zmiane ustawien
kazdego zastosowanego filtru w celu uzyskania zadanych efektéw. Poniewaz galeria filtréw daje sie tatwo dostosowa¢ do wymagan uzytkownika,
jest ona czesto najlepszym sposobem stosowania filtrow. Jednak nie wszystkie filtry wymienione w menu Filtr sg dostepne w galerii filtrow.

Panel Efekty Zawiera miniaturowe przyktady dziatania kazdego z filtrow wymienionych w menu Filtr. W ten sam sposéb mozna stosowac efekty i
style.

Wskazowki dotyczace stosowania filtrow
Ponizsze informacje mogg poméc w zrozumieniu procesu stosowania filtréw do obrazow.

o Warto sprawdza¢ dziatanie filtru na podgladzie. Stosowanie filtréw do duzych obrazéw moze by¢ czasochtonne. Podglad efektéw dziatania
filtru mozna szybciej wyswietli¢ w galerii filtrow. W przypadku wiekszosci filtréw jest tez mozliwe sprawdzenie ich dziatania w oknie
dialogowym Opcje filtrow oraz w oknie dokumentu. W ten sposéb mozna szybko zdecydowac, czy zastosowac filtr, czy anulowac operacje.

« Filtry sg stosowane tylko do aktywnej czesci obrazu. Filtry wplywajg tylko na aktywna, widoczng warstwe lub na zaznaczony obszar warstwy.

« Filtry nie dziatajg na wszystkich obrazach. Nie mozna uzywac niektorych filtréw na obrazach w trybie skali szarosci. Dla obrazéw w trybie
bitmapy lub koloru indeksowanego nie mozna stosowaé¢ zadnych filtrow. Wiele filtréw nie dziata na obrazach 16-bitowych.
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» Poprzednio uzywany filtr mozna zastosowac ponownie. Ostatnio stosowany filtr jest wyswietlany u gory menu filtrow. Mozna zastosowac go
ponownie z ostatnio uzywanymi ustawieniami, aby dalej ulepszy¢ obraz.

Wskazowki dotyczace tworzenia efektow wizualnych przy uzyciu filtrow
Za pomocg nastepujacych technik mozna tworzy¢ specjalne efekty wizualne przy uzyciu filtrow:

» Uwydatnianie krawedzi filtréow. Podczas stosowaniu filtru do zaznaczonego obszaru mozna ztagodzi¢ krawedzie efektu dziatania filtru,
wtapiajgc zaznaczenie przed zastosowaniem filtru.

» Stosowanie filtrébw po kolei w celu tworzenia efektéw. Filtry mozna stosowa¢ do pojedynczych warstw lub po kolei do kilku warstw w celu
utworzenia efektu. Wybranie réznych trybéw mieszania w panelu warstw powoduje mieszanie efektow ze sobg. Warstwa musi by¢ widoczna
i musi zawierac¢ piksele, aby filtr miat na nig wptyw.

« Tworzenie tekstur i tet. Stosujac filtry do obrazéw w kolorze kryjacym lub skali szarosci, mozna tworzy¢ réznorodne tta i tekstury. Nastepnie
tekstury te mozna rozmywac. Wprawdzie niektére filtry (np. filtr Szkto) zastosowane do koloréw kryjacych dajg staby efekt lub nie dajg go
wcale, jednak inne filtry tworzg ciekawe efekty. Do takich koloréw mozna uzywac filtrow Dodaj szum, Kreda i wegiel, Chmury, Otéwek Conte,
Chmury réznicowe, Szkto, Cienkopis, Wzor rastra, Mezzotinta, Papier listowy, Punktylizacja, Siatka peknie¢ na filmie, Pastele, Gabka lub
Podktad. Mozna tez uzy¢ dowolnego filtru z podmenu Tekstury.

« Poprawianie jakosci i spéjnosci obrazéw. Obrazy mozna zmienia¢, poprawia¢, ukrywaé obecne na nich btedy lub tez sprawi¢, aby serie
obrazow wygladaty podobnie, stosujac ten sam filtr do kazdego z nich.

. . Do gor
Stosowanie filtru gery

1. Wybierz obszar, do ktérego chcesz zastosowac filtr:

« Aby zastosowac filtr do catej warstwy, usun zaznaczenie jakichkolwiek zaznaczonych obszaréw, a nastepnie zaznacz wybrang warstwe
w panelu warstw.

* Aby zastosowac filtr do czesci warstwy, uzyj dowolnego narzedzia zaznaczania w celu zaznaczenia obszaru.
2. Wybierz sposéb, w jaki ma zosta¢ zastosowany filtr:
« Aby uzy¢ galerii filtréw, wybierz kolejno Filtr > Galeria filtrow, wybierz kategorie, a nastepnie kliknij filtr, ktéry chcesz zastosowac.

« Aby uzy¢ panelu Efekty, kliknij polecenie Okno > Efekty, wybierz kategorie, a nastepnie kliknij dwukrotnie filtr, ktéry chcesz zastosowac.
Mozna réwniez przeciagna¢ filtr na obraz.

« Aby skorzysta¢ z menu Filtr, wybierz menu Filtr, a nastepnie wybierz podmenu oraz filtr, ktéry chcesz zastosowac. Jesli po nazwie filtru
nastepuje wielokropek (...), zostanie wyswietlone okno dialogowe Opcje filtrow.

3. Jesli zostanie wyswietlone okno dialogowe, wprowadz wartosci lub zaznacz opcje.

4. Jesli jest dostepna, zaznacz opcje Podglad, aby wyswietli¢ podglad w oknie dokumentu. W zaleznosci od filtru i sposobu, w jaki jest on
stosowany, uzyj jednej z nastepujacych metod, aby wyswietli¢ podglad filtru:

o Uzyj przyciskéw + i - znajdujacych sie pod oknem podgladu, aby powiekszy¢ lub zmniejszy¢ podglad.
« Kiliknij pasek powiekszania (w miejscu, gdzie sg wyswietlane procenty), aby wybra¢ warto$¢ procentowg powiekszenia.

 Kiliknij i przeciagnij w oknie podgladu, aby wysrodkowa¢ wybrany obszar obrazu w oknie.

« Kiliknij przycisk Pokaz/ukryj Aly gory okna dialogowego, aby ukry¢ miniaturki filtréw. Ukrycie miniaturek powoduje powiekszenie obszaru
podgladu.

« Aby ukry¢ efekt filtru na obrazie podgladu, kliknij ikone oka ® obok tego filtru.

5. Jesli okno dialogowe zawiera suwaki, przytrzymaj klawisz Alt (Option w systemie Mac OS) podczas przeciggania suwaka, aby uzyskac
podglad w czasie rzeczywistym (renderowanie w czasie rzeczywistym).

6. Kliknij okno obrazu, aby wysrodkowaé wybrany obszar obrazu w oknie podgladu. (Ta funkcja moze nie dziata¢ ze wszystkimi oknami

podgladu).
Uwaga: Migajgca linia pod rozmiarem podgladu wskazuje na to, ze podglad jest w trakcie renderowania.

7. Jesli uzywasz Galerii filtrow lub jesli filtr otwiera sie w Galerii filtrow, wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci i kliknij przycisk OK:

« Kiliknij przycisk Warstwa z nowym efektem &4 u dotu okna dialogowego i wybierz dodatkowy filtr do zastosowania. Mozesz doda¢ wiele
warstw efektow, aby zastosowac wiele filtrow.

« Zmien rozmieszczenie zastosowanych filtréw, przeciagajac ich nazwy do innych pozycji na liscie zastosowanych filtréw u dotu okna
dialogowego. Zmiana kolejnosci filtrow moze mie¢ ogromny wptyw na wyglad obrazu.

» Usun zastosowane filtry, zaznaczajac je i klikajac przycisk Usun warstwe efektu i §
8. Jesli uzywasz polecenia Filtr lub panelu Efekty, wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci i kliknij przycisk OK:
« Kiliknij dwukrotnie filtr.

» Przeciagnij filtr na obraz.
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. . P D ¢
Kategorie filtrow 0 géry

Dostepne sg nastepujace kategorie filtrow:

Korekta znieksztalcen aparatu Usuwa efekty wystepowania czgstych wad obiektywow, takie jak znieksztatcenia beczkowate i poduszkowate, a
takze winietowanie. Zastosowanie tego filtra powoduje réwniez obroét obrazu i korekte perspektywy w przypadku pionowego lub poziomego
przechylenia aparatu.

Filtry dopasowania Zmienianie wartosci jasnosci, koloru, zakresu skali szarosci i poziomow tonalnych pikseli na obrazie. Konwertowanie pikseli
kolorowych na czarno-biate.

Filtry z grupy Artystyczne Symulowanie efektow pracy malarza na tradycyjnych nosnikach i tworzenie niepowtarzalnego wygladu.

Filtry z grupy Rozmycie tagodzenie zaznaczenia lub obrazu. Przydatne do retuszowania.

Filtry z grupy Pociagniecia pedzlem Tworzenie wygladu obrazu malowanego pedzlem przez zastosowanie efektow pociggnie¢ pedzlem lub
naniesienia tuszu.

Filtry z grupy Znieksztalcanie Geometryczne znieksztatcanie obrazu, tworzenie efektow tréjwymiarowych i innych efektéw znieksztatcajgcych.
Filtry z grupy Szum Mieszanie zaznaczenia z otaczajgcymi pikselami oraz usuwanie problematycznych obszaréw, takich jak zanieczyszczenia i
rysy.

Filtry z grupy Pikslowanie Wyostrzanie obrazu lub zaznaczenia przez grupowanie pikseli o podobnych wartosciach kolorow.

Filtry z grupy Renderowanie Tworzenie wzorkéw chmur, flar z obiektywu, widkien oraz efektéow $wietinych na obrazie.

Filtry z grupy Szkic Dodawanie tekstury w celu uzyskania gtebii lub wygladu rysunku odrecznego.

Filtry z grupy Stylizacja Tworzenie efektéw malarskich lub impresjonistycznych przez przemieszczenie pikseli i zwigkszenie kontrastu.

Filtry z grupy Tekstura Nadawanie obrazowi gtebi lub naturalnego wygladu.

Filtry z grupy Inne Umozliwiajg tworzenie wtasnych efektéw filtréw, modyfikowanie masek, przesuwanie zaznaczenia w obrebie obrazu oraz
szybkie dostosowywanie kolorow.

Filtr Digimarc Umozliwia odczytywanie znaku wodnego Digimarc.

. . L, Do gor
Galeria filtrow o
Galeria Filtrow (Filtr > Galeria filtrow) umozliwia stosowanie wielu Filtréw zbiorczo i stosowanie poszczegdlnych filtrow wielokrotnie. Umozliwia tez
zmiane rozmieszczenia filtrw oraz zmiane ustawien kazdego zastosowanego filtru w celu uzyskania zadanych efektow. Poniewaz okno dialogowe
Galeria filtrow umozliwia stosowanie do obrazu wiecej niz jednego filtru, mozna precyzyjnie kontrolowa¢ wptyw poszczegdlnych filtréw na wyglad
obrazu. Galeria filtrow jest zwykle najlepszym sposobem stosowania filtrow, poniewaz jest elastyczna i tatwa w uzyciu.

Stosowanie filtrow za pomocg Galerii filtrow
A. Zdjecie oryginalne B. Zdjecia z zastosowanym jednym filtrem C. Trzy filtry zastosowane zbiorczo
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Okno dialogowe Galeria filtréw
A. Kategoria filtra B. Miniaturka zaznaczonego filtra C. Wyswietlanie/Ukrywanie miniaturek filtrow D. Menu filtrow E. Opcje zaznaczonego
filtra F. Lista efektow filtra do zastosowania lub rozmieszczenia G. Filtr ukryty H. Filtry zastosowane zbiorczo ale nie zaznaczone |. Filtr
zaznaczony ale nie zastosowany

Nie wszystkie filtry sg jednak dostepne w Galerii filtrow. Niektore sg dostepne tylko jako odrebne polecenia w menu Filtr. Ponadto nie jest mozliwe
stosowanie efektéw i stylow z galerii filtrow w ten sam sposob, jak w przypadku panelu Efekty.

Opcje tekstur i szklanych powierzchni Poaon

Opcje dodawania tekstury sg dostepne dla filtrow Otéwek Conté, Szkio, Pastele, Dodanie tekstury i Podktad. Te opcje umozliwiajg tworzenie
efektow przypominajacych obrazy namalowane na podtozu takim jak ptoétno lub cegty albo obrazy ogladane przez szklane bloczki.

Tekstura Okresla typ tekstury do zastosowania. Mozna takze kliknaé pozycje Zataduj teksture ' aby okresli¢ plik programu Photoshop.
Skalowanie Zwigksza i zmniejsza efekt na powierzchni obrazu.

Relief (jesli dostepny) Dostosowuje gtebie powierzchni tekstury.

Jasny (jesli dostepne) Ustawia kierunek zrodta swiatta na obrazie.

Odwréé Odwraca ciemne i jasne kolory powierzchni.

. . - . . - , . , D .
Poprawianie rezultatow przy uzyciu filtréw i efektow oo

Niektore filtry i efekty wymagajg bardzo duzych ilosci pamieci, zwtaszcza gdy sa stosowane do obrazéw o wysokiej rozdzielczosci. W celu
zwiekszenia wydajnosci mozna uzy¢ nastepujacych technik:
» Wyprébuj dziatanie filtrow i ustawien na zaznaczonym, niewielkim obszarze obrazu.

« Wyprébuj dziatanie filtrow i ustawien na zmniejszonej kopii obrazu. Po osiagnieciu zadowalajacych rezultatéw zastosuj filtr z tymi samymi
ustawieniami do oryginalnego obrazu.

o Zwolnij pamie¢ przed uzyciem filtru lub efektu przez wyczyszczenie Schowka i/lub historii cofnie¢. Wybierz Edycja > Wyczys¢ > [polecenie].

e Zakoncz dziatanie innych aplikacji, aby udostepni¢ wiecej pamieci.

» Dostosuj ustawienia filtrow wymagajacych duzej ilosci pamigci, aby byty mniej ztozone. Do filtréw wymagajacych duzej ilosci pamigci naleza
Efekty Swietine, Wycinanka, Witraz, Chrom, Falowanie, Bryzganie, Napylone linie i Szkto. (Aby na przyktad zmniejszy¢ ztozono$¢ filtru
Witraz, zwieksz rozmiar komorki. Aby zmniejszy¢ ztozonos¢ filtru Wycinanka, zwigksz ustawienie Prostota krawedzi i/lub zmniejsz ustawienie
Wiernos¢ krawedzi).

Wiecej tematéw Pomocy

(@) v-ro-sn |

Informacje prawne | Zasady prywatnosci online
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Filtry dopasowania

Stosowanie filtru Wyréwnaj
Stosowanie filtru Mapa gradientu
Stosowanie filtru Odwro¢
Stosowanie filtru Posteryzuj
Stosowanie filtru Prog
Stosowanie filtru fotograficznego

Stosowanie filtru Wyroéwnaj Do géry

Filtr Wyréwnaj ponownie rozmieszcza wartosci jasnosci pikseli obrazu, tak aby bardziej rownomiernie przedstawiaty caty zakres pozioméw
jasnosci. Gdy zastosujesz to polecenie, program Photoshop Elements znajdzie najjasniejsze i najciemniejsze wartosci w obrazie kompozytowym.
Nastepnie ponownie okresli ich przypisanie, tak aby najjasniejsza warto$¢ odpowiadata bieli, zas najciemniejsza warto$¢ odpowiadata czerni.
Program Photoshop Elements wyréwnuje nastepnie jasnos¢ — czyli rozmieszcza rownomiernie posrednie wartosci pikseli.

1. Wybierz obraz, warstwe lub obszar.

2. Wybierz kolejno Filtr > Dopasowania > Wyréwnaj.
3. Jesli zaznaczono obszar obrazu, w oknie dialogowym wybierz obszar, ktéry chcesz wyréwnag¢, a nastepnie kliknij przycisk OK:
« Tylko zaznaczony obszar — rownomierne rozmieszczenie wytgcznie pikseli zaznaczenia.

« Caly obraz w zaleznosci od zaznaczonego obszaru — rownomierne rozmieszczenie wszystkich pikseli obrazu na podstawie pikseli
znajdujacych sie w zaznaczeniu.

Stosowanie filtru Mapa gradientu Poaory

Filtr Mapa gradientu powoduje odwzorowanie zakresu skali szarosci obrazu na kolory okreslonego wypeienia gradientowego.

Uzywanie filtru Mépa gradientu do symulowania tonu sepii

1. Wybierz obraz, warstwe lub obszar.

2. Wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci:
« Wybierz kolejno Filtr > Dopasowania > Mapa gradientu.

e Z poziomu panelu Warstwy lub menu Warstwy utworz nowg albo otworz istniejacg warstwe dopasowania Mapa gradientu.

3. Okresl wybrane wypetnienie gradientowe:
* Aby wybra¢ wypetnienie z listy wypetnien gradientowych, kliknij trjkat po prawej stronie wypetnienia gradientowego wyswietlonego w
oknie dialogowym Mapa gradientu. Zaznacz kliknigciem wybrane wypetnienie i kliknij pusty obszar okna w celu ukrycia listy.

« Aby przeprowadzi¢ edycje wypetnienia gradientowego wyswietlanego aktualnie w oknie Mapa gradientu, kliknij wypetnienie. Nastepnie
zmodyfikuj istniejace wypetnienie gradientowe lub utwérz nowe.
Cienie, potcienie i podswietlenia obrazu sg odwzorowywane domysinie na (odpowiednio): kolor poczatkowy (lewy), srodkowy i koncowy

(prawy) wypetnienia gradientowego.

4. Wybierz dowolng z opcji gradientu lub nie wybieraj zadnej:
« Opcja Roztrzgsanie dodaje losowy szum w celu wygtadzenia wygladu wypetnienia gradientowego oraz zmniejsza efekty prazkowania.

* Opcja Odwrotno$¢ zmienia kierunek wypetnienia gradientowego i odwraca mape gradientu.
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5. Kiliknij przycisk OK.

. . . o, Do gor
Stosowanie filtru Odwréé ger

Filtr Odwrd¢ powoduje odwrocenie koloréw obrazu. Tego polecenia mozna uzy¢ na przyktad w celu uzyskania negatywu z pozytywu obrazu
czarno-biatego lub w celu uzyskania pozytywu z zeskanowanego czarno-biatego negatywu.

Uwaga: Ze wzgledu na fakt, ze film kolorowy zawiera maske koloru pomararnczowego, polecenie Odwroc nie pozwala tworzy¢ doktadnych
pozytywoéw z zeskanowanych kolorowych negatywoéw. Nalezy sie upewnic, ze podczas skanowania filmoéw przy uzyciu skaneréw slajdéw zostang
uzyte odpowiednie ustawienia kolorowych negatywow.

Podczas odwracania obrazu warto$¢ jasnosci kazdego piksela jest konwertowana na warto$¢ odwrotng w 256-stopniowej skali wartosci koloréw.
Na przyktad piksel pozytywu o wartosci 255 zostanie zmieniony na piksel o wartosci 0.
1. Wybierz obraz, warstwe lub obszar.

2. Wybierz kolejno Filtr > Dopasowania > Odwrdgé.

Stosowanie filtru Posteryzuj Pogo

Filtr Posteryzuj pozwala okresli¢ liczbe pozioméw tonalnych (lub wartosci jasnosci) dla kazdego kanatu w obrazie. Nastepnie mapuje piksele do
najblizszego, pasujacego poziomu. Na przyktad wybranie dwéch pozioméw tonalnych w obrazie RGB pozwala na uzyskanie szesciu koloréw —
dwoch czerwonych, dwoch zielonych i dwoch niebieskich.

To polecenie jest przydatne do tworzenia efektdw specjalnych, takich jak duze ptaskie obszary na fotografii. Jego dziatanie jest najlepiej widoczne
po zmniejszeniu liczby poziomdéw szarosci obrazu w skali szarosci. Jednak za jego pomoca mozna tez uzyskac interesujgce wyniki w obrazach
kolorowych.

Jedli na obrazie ma wystgpic okre$lona liczba kolorow, nalezy przekonwertowac go na skale szaroSci i wybra¢ odpowiednig liczbe poziomow.
Nastepnie nalezy powtornie przeksztatcic obraz do poprzedniego trybu kolorow i zastgpi¢ poszczegdlne odcienie szaro$ci wybranymi kolorami.
1. Wybierz obraz, warstwe lub obszar.

2. Wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci:
« Wybierz kolejno Filtr > Dopasowania > Posteryzuj.

e Z poziomu panelu Warstwy lub menu Warstwy utwérz nowag lub otwoérz istniejaca warstwe dopasowania Posteryzuj.

3. Uzyj suwaka, aby uzyskac¢ prawidtowy efekt lub wprowadz liczbe pozioméw tonalnych i kliknij OK.

. . , Do gor
Stosowanie filtru Prég o

Filtr Prég umozliwia konwertowanie obrazéw w skali szarosci lub kolorowych na obrazy czarno-biate o wysokim kontrascie. Jako prég mozna
podac okreslony poziom. Wszystkie piksele jasniejsze niz prog sg konwertowane na biel, a wszystkie piksele ciemniejsze — na czern. Polecenie
Prog jest przydatne do ustalania najjasniejszych i najciemniejszych obszaréw obrazu.
1. Wybierz obraz, warstwe lub obszar.
2. Wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci:
« Wybierz kolejno Filtr > Dopasowania > Prdg.
e Z poziomu panelu Warstwy lub menu Warstwy utworz nowa lub otworz istniejacg warstwe dopasowania Prog.
* W oknie dialogowym Prog zostanie wyswietlony histogram pozioméw luminancji pikseli w biezgcym zaznaczeniu.

3. Wybierz opcje Podglad, a nastepnie wykonaj dowolng z nastepujacych czynnosci:
« Aby zmieni¢ obraz na czarno-biaty, przeciggaj suwak pod histogramem do momentu pojawienia sie zgdanego poziomu progu u goéry
okna dialogowego, a nastepnie kliknij przycisk OK. Podczas przeciggania suwaka obraz zmienia sie zgodnie z biezgcym ustawieniem
progu.

« Aby zidentyfikowac reprezentatywne podswietlenie, przeciggaj suwak w prawo do momentu, az obraz stanie sie catkowicie czarny.
Nastepnie przeciggaj suwak z powrotem do momentu, az na obrazie pojawig sie biate obszary.

« Aby zidentyfikowac¢ reprezentatywny cien, przeciggaj suwak w lewo do momentu, az obraz stanie sig catkowicie biaty. Nastepnie
przeciggaj suwak z powrotem do momentu, az na obrazie pojawig sie¢ czarne obszary.

4. (Opcjonalnie) Aby wréci¢ do ustawien domysinych, przytrzymaj klawisz Alt (Option w systemie Mac OS) i kliknij przycisk Resetuj.
5. (Opcjonalnie) Kliknij przycisk Anuluj, aby zamkng¢ okno dialogowe Prég bez wprowadzania zmian w obrazie.

Do gory
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Stosowanie filtru fotograficznego

Polecenie Filtr fotograficzny nasladuje technike naktadania filtru kolorowego przed obiektyw aparatu. Filtr koloréw dopasowuje balans koloréw i
temperature kolorow $wiatta przepuszczanego przez obiektyw i naswietlajacego film. Polecenie Filtr fotograficzny umozliwia rowniez wybor
jednego z predefiniowanych ustawien stuzacych do korygowania barw obrazu. Tym uzytkownikom, ktérzy chca wybra¢ wtasne dopasowanie
koloru, polecenie Filtr fotograficzny umozliwia wybér koloru z prébnika kolorow Adobe.

Obraz oryginalny (po lewej) oraz filtr ocieplajacy (81) z zastosowang gestosciq 60% (po prawej)

1. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
« Wybierz kolejno Filtr > Dopasowania > Filtr fotograficzny.

* Wybierz kolejno Warstwa > Nowa warstwa dopasowania > Filtr fotograficzny. W oknie dialogowym Nowa warstwa kliknij przycisk OK.
2. Aby wybra¢ kolor filtru, w oknie dialogowym Filtr fotograficzny wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

Filtr ocieplajacy (85) i Filtr ochtadzajacy (80) Filtry konwersji koloru, ktére regulujg balans bieli obrazu. Jezeli zdjecie wykonano w $wietle
0 nizszej temperaturze koloru (zéttawym), mozna uzy¢ filtra ochtadzajgcego (80). Sprawi on, ze kolory na zdjeciu bedg bardziej niebieskie,
co skompensuje nizszg temperature koloru $wiatta z otoczenia. Natomiast w przypadku zdjecia wykonanego w $wietle o wyzszej
temperaturze barwowej (niebieskawym) mozna uzy¢ filtru ocieplajacego (85), ktory ociepli kolory zdjecia, aby skompensowaé wyzszg
temperature barwowg Swiatta zastanego.

Filtr ocieplajacy (81) i Filtr ochtadzajacy (82) Filtry rownowazenia $wiatta przeznaczone do wykonywania drobnych dopasowan jakosci
koloru obrazu. Filtr ocieplajacy (81) ociepla obraz (sprawia, ze jest on bardziej zotty), a filtr ochtadzajacy (82) sprawia, ze obraz staje sie
zimniejszy (bardziej niebieski).

Poszczegdlne kolory Dopasowania barw sg stosowane do obrazu na podstawie wybranego predefiniowanego ustawienia koloru. Wybor
koloru zalezy od sposobu uzycia polecenia Filtr fotograficzny. Jesli zdjecie zawiera dominante barwng, mozna wybraé kolor uzupetniajacy w
celu jej zneutralizowania. Za pomoca koloréw mozna takze tworzy¢ specjalne efekty barwne lub wprowadza¢ ulepszenia. Na przyktad kolor
Pod woda symuluje zielono-niebieskg dominante barwng wystepujaca na zdjeciach robionych pod woda.

« Wybierz opcje Filtr, a nastepnie z menu Filtr wybierz predefiniowane ustawienie.

» Wybierz opcje Kolor, kliknij kolorowy prostokat, a nastepnie uzyj prébnika koloréw firmy Adobe, aby okresli¢ wtasny kolor filtru.
« Nalezy sie upewni¢, ze jest wybrana opcja Podglad, aby byty widoczne rezultaty uzycia filtru koloru.

» Aby wskutek zastosowania filtru kolorowego obraz nie ulegt przyciemnieniu, nalezy zaznaczy¢ opcje Zachowaj jasnosc.

3. Aby dopasowac ilos¢ koloru stosowanego do obrazu, nalezy przeciggna¢ suwak Gestos$é lub wpisa¢ warto$¢ procentowa w polu tekstowym
Gestos¢. Wyzsza warto$¢ gestosci powoduje zastosowanie mocniejszego dopasowania koloru.

4. Kliknij przycisk OK.

Wiadomosci serwisow Twitter™ i Facebook nie sg objete licencjg Creative Commons.

Informacje prawne | Zasady prywatnosci online
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Filtry z grupy Znieksztatcanie

Zmigkczona poswiata
Przemieszczenie
Stosowanie filtru Przemieszczenie
Szklo

Skraplanie

Morskie fale

Scisniecie

Wspéirzedne biegunowe
Falowanie

Scinanie

Sferyzacja

Wiréwka

Fala

Zygzak

. L. Do gor
Zmiekczona poswiata o

Filtr Zmiekczona poswiata renderuje obraz, ktéry wyglada tak, jakby ogladano go przez migkki filtr dyfuzyjny. Ten filtr dodaje biate przeswity z
wygasajacg poswiatg od srodka zaznaczenia.

. . Do gor
Przemieszczenie o

Filtr Przemieszczenie postuguje sie drugim obrazem, okreslanym jako mapa przemieszczen, w celu okreslenia sposobu znieksztatcenia danego
zaznaczenia. Na przykfad przy parabolicznej mapie przemieszczenia mozna wygenerowac obraz w postaci wydruku na kawatku materiatu
trzymanym za rogi.

Ten filtr wymaga pliku mapy przemieszczen utworzonego ze sptaszczonego obrazu zapisanego w formacie programu Photoshop lub z obrazu w
trybie bitmapy. Mozna skorzystac¢ z wtasnych plikdw lub plikéw zawartych w folderze Photoshop Elements 8/Plug-Ins/Displacement Maps albo
Photoshop Elements 8/Presets/Textures.

. . . . D ¢
Stosowanie filtru Przemieszczenie e

1. W przestrzeni roboczej Edycja zaznacz obraz, warstwe lub obszar.
2. Wybierz polecenia Znieksztatcanie > Przemieszczenie z menu Filtr.

3. Aby okresli¢ poziom przemieszczenia, wprowadz wartos¢ z przedziatu od -999 do 999 w polach tekstowych Skalowanie poziome i
Skalowanie pionowe.

Po ustawieniu skali poziomej i pionowej na 100%, najwigksze mozliwe przemieszczenie wynosi 128 pikseli (warto$¢ srodkowa nie daje
zadnego przemieszczenia).

4. Jesli rozmiar mapy przemieszczen rozni sie od rozmiaru zaznaczenia, wybierz sposéb dopasowania mapy do obrazu:
Rozciagnij, aby dopasowa¢ Zmienia rozmiar mapy.

Plytka Wypetnia zaznaczenie wzorem powtarzanej mapy.

5. Wybierz sposéb wypetniania niezdefiniowanych obszaréw utworzonych na obrazie przez filtr i kliknij przycisk OK.
Zawijaj Powoduje wypetnienie niezdefiniowanych obszaréw zawartoscig z przeciwnej strony obrazu.

Powtorz piksele krawedziowe Powoduje, ze kolory pikseli sg rozciggane wzdtuz krawedzi obrazu w okreslonym kierunku.
6. Wybierz i otworz mape przemieszczenia. Program Photoshop Elements stosuje mape do obrazu.

Szkio Do gory

Filtr Szkto powoduje, ze obraz wyglada, jakby byt ogladany przez rézne rodzaje szkta. Mozna wybrac efekt szkta albo utworzy¢ witasng szklang
powierzchnie jako plik programu Photoshop i zastosowac¢ jg. Ustawienia skalowania, znieksztatcenia i wygtadzania moga by¢ zmieniane. Przed
uzyciem kontrolek powierzchni do pliku, zapoznaj sie z instrukcjami zawartymi w czes$ci opisujace;j filtr Przemieszczenie.
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. Do gor
Skraplanie o

Filtr Skraplanie utatwia manipulowanie obszarami obrazu w taki sposob, jakby te obszary byly roztopione. Praca odbywa sie z podgladem obrazu
biezacej warstwy przy uzyciu specjalnych narzedzi stuzacych do wypaczania, wirowania, rozszerzania, zwezania, przesuwania i tworzenia odbic
lustrzanych dla obszaréw obrazu. Mozna dokona¢ delikatnych zmian w celu wyretuszowania obrazu lub mocnych znieksztatcen w celu utworzenia
efektu artystycznego.

Stosowanie filtru Skraplanie
1. Zaznacz obraz, warstwe lub obszar z przestrzeni roboczej Edycja.
2. Wybierz polecenie Filtr > Znieksztatcanie > Skraplanie.
3. Aby powiekszy¢ lub zmniejszy¢ podglad obrazu, wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
« Wybierz poziom powiekszenia z menu podrecznego w lewym dolnym obszarze okna dialogowego.

« Wybierz narzedzie powiekszania z przybornika w oknie dialogowym i kliknij obraz, aby powigkszy¢ lub kliknij, przytrzymujac klawisz Alt
(Option w systemie Mac OS), aby pomniejszy¢. Mozesz takze uzy¢ narzedzia powigkszania, a nastepnie przeciggna¢ wskaznik nad
obszarem podgladu, ktéry chcesz powiekszyé.

+ Woybierz narzedzie z przybornika.

4. Wybierz z przybornika jedno z nastepujacych narzedzi:
Wypaczenie &" Przesuwa piksele w miare przeciggania.

Turbulencja = Gladko rozprasza piksele i tworzy efekty ognia, chmur, fali i tym podobne. Aby dopasowac¢ gtadkos$é, przeciagnij
wyskakujacy suwak Wahanie turbulentne w sekcji Opcje narzedzia lub wprowadz warto$¢ z przedziatu od 1 do 100 w polu tekstowym.
Wieksze wartosci zwiekszajg gtadkosc.

Wiréwka w prawo ® Przytrzymanie przycisku myszy lub przeciagniecie narzedziem powoduje obrécenie pikseli w prawo.

Obrys wiréwki przeciwnie do kierunku ruchu wskazéwek zegara L) Przytrzymanie przycisku myszy lub przeciagniecie narzedziem
powoduje obrécenie pikseli w lewo.

Marszczenie '@ Przytrzymanie przycisku myszy lub przeciagniecie narzedziem powoduje przesuniecie pikseli w kierunku srodka obszaru
pod pedzlem.

Rozciagniecie i= Przytrzymanie przycisku myszy lub przeciagniecie narzedziem powoduje odsuniecie pikseli od srodka obszaru pod
pedzlem.

Przesuwanie pikseli % Przenosi piksele prostopadle do kierunku pociagniecia. Przeciggniecie powoduje przesuniecie pikseli w lewo, a
przeciggniecie z nacisnietym klawiszem Alt (Option w systemie Mac OS) powoduje przesuniecie pikseli w prawo.

Odbicie 4 Kopiuje piksele do obszaru pod pedzlem. Przecigganie powoduje odbicie prostopadle do kierunku pociggniecia (na lewo od
pociagniecia). Przecigganie z nacisnietym klawiszem Alt (Option w systemie Mac OS) powoduje odbicie obszaru w kierunku odwrotnym do
kierunku pociagniecia (np. obszar nad pociagnieciem do dotu). Nachodzace na siebie pociagniecia pedzla dajg efekt podobny do odbicia w
wodzie.

Odbicie &:f Catkowicie lub czg$ciowo cofa wprowadzone zmiany.
5. W sekcji Opcje narzedzia dopasuj rozmiar pedzla i nacisk odpowiednio do potrzeb:
« Aby zmieni¢ rozmiar pedzla, przeciagnij wyskakujacy suwak lub wprowadz warto$¢ rozmiaru z przedziatu od 1 do 600 pikseli.
» Aby zmieni¢ nacisk pedzla, przeciagnij wyskakujacy suwak lub wprowadz wartos¢ nacisku z przedziatu od 1 do 100.
Niska warto$¢ nacisku pedzla tworzy tagodniejsze, stopniowe zmiany.
« Jesli uzywasz pisaka tabletu, wybierz pozycje Nacisk pisaka.

Aby utworzy¢ efekt przeciggania w linii prostej miedzy biezagcym punktem a poprzednim kliknietym punktem, nalezy wybra¢ narzedzie
Wypaczenie, Przesuwanie pikseli lub Odbicie i klikngc, naciskajgc klawisz Shift.

6. Aby zastosowac zmiany widoczne na obrazie podgladu do rzeczywistego obrazu, kliknij przycisk OK.

7. (Opcjonalnie) Aby powrdéci¢ do poprzedniego stanu, wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

4

« Wybierz narzedzie rekonstrukcji “#:: i przytrzymaj przycisk myszy lub przeciagnij nad znieksztatconymi obszarami. Przywracanie
przebiega szybciej w obszarze pod srodkiem pedzla. Przytrzymujac nacisniety klawisz Shift, kliknij w celu zrekonstruowania w linii
prostej miedzy biezacym punktem a poprzednim, kliknietym punktem.

« Aby przywrécic¢ caty podglad obrazu do jego stanu przed otwarciem okna dialogowego, nacisnij klawisz Alt (Option w systemie Mac OS)
i kliknij przycisk Resetuj. Mozesz tez klikng¢ przycisk Odwrdé w celu przywrécenia obrazu oryginalnego i zresetowania narzedzi do ich
poprzednich ustawien.

Do gory
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Morskie fale

Filtr Morskie fale dodaje losowo rozdzielone fale do powierzchni obrazu, dajgc wrazenie obrazu znajdujgcego sie pod woda.

L =z == Do g6r
Scisniecie o

Filtr Sci$niecie powoduje $cisniecie zaznaczenia lub warstwy do wewnatrz lub na zewnatrz.

Stosowanie filtru Sci$niecie
1. Zaznacz obraz, warstwe lub obszar z przestrzeni roboczej Edycja.
2. Kliknij polecenie Znieksztatcanie > Scigniecie w menu Filtr.

3. Przeciggnij suwak w prawo, w strone wartosci dodatnich, aby scisng¢ zaznaczenie do srodka. Przeciggnij suwak w lewo, w strone wartosci
ujemnych, aby przesuna¢ zaznaczenie na zewnatrz. Nastepnie kliknij przycisk OK.

. . Do g6
Wspotrzedne biegunowe oo
Filtr Wspotrzedne biegunowe konwertuje zaznaczenie ze wspotrzednych kartezjanskich na biegunowe i w odwrotng strone, w zaleznosci od
zaznaczonej opcji. Filtr moze by¢ uzyty do tworzenia obrazéw cylindrycznie anamorficznych — popularnych w 18 wieku — w ktérych
znieksztatcony obraz wyglada normalnie, gdy jest ogladany przez lunetke wytozong od wewnatrz lustrem.

. 50 06
Falowanie oo

Filtr Falowanie powoduje, ze w zaznaczeniu jest tworzony efekt sinusoidy, podobnie jak fale marszczg powierzchnie stawu. Wieksze mozliwosci
sterowania efektem zapewnia filtr Fala. Dostepne opcje to liczba i wielko$¢ falek.

Scinanie Pogon
Filtr Scinanie znieksztatca obraz wzdiuz krzywej.
Stosowanie filtru Scinanie
1. Zaznacz obraz, warstwe lub obszar z przestrzeni roboczej Edycja.
2. Kliknij polecenie Znieksztatcanie > Scinanie w menu Filtr.
3. Aby okresli¢ krzywa znieksztatcenia, wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci w oknie dialogowym Scinanie:
« Kiliknij dowolne miejsce po bokach pionowej linii.
« Kiliknij linie pionowa, a nastepnie przeciagnij nowy punkt krzywej.
Mozesz przeciagna¢ dowolny punkt wzdtuz krzywej w celu dopasowania znieksztatcenia, a takze dodac kolejne punkty krzywej.
4. Wybierz jedng z nastepujacych opcji w pozycji Obszary niezdefiniowane i kliknij przycisk OK:
Zawijaj Powoduje wypetnienie nowych pustych obszaréw na obrazie zawartoscig z przeciwlegtej strony obrazu.
Powtorz piksele krawedziowe Rozszerza kolory pikseli. Jesli piksele te majg rézne kolory, moga pojawi¢ sie widoczne paski pikseli
jednakowego koloru.
Mozesz klikna¢ przycisk Domysine, aby zacza¢ od poczatku i przywréci¢ krzywa do postaci linii proste;.
Do gory

Sferyzacja

Filtr Sferyzacja nadaje obiektom efekt tréjwymiarowosci, zawijajgc zaznaczenie wokét lub do $rodka kulistego ksztattu, znieksztatcajac lub
rozciggajac obraz.

Stosowanie filtru Sferyzacja
1. Zaznacz obraz, warstwe lub obszar z przestrzeni roboczej Edycja.
2. Kiliknij polecenie Znieksztatcanie > Sferyzacja w menu Filtr.

3. W polu llos¢ wprowadz wartos¢ dodatnig w celu rozciggniecia obrazu na zewnatrz, tak aby wygladat na zawiniety wokét kuli. Wprowadz
wartos¢ ujemng w celu Scisniecia obrazu do wewnatrz, tak aby wygladat na zawiniety wewnatrz kuli.

4. Nalezy wybra¢ tryb normalny, poziomy lub pionowy, a nastepnie klikngé przycisk OK.

. Do gor
Wiréwka g
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Filtr Wiréwka obraca obraz lub zaznaczenie mocniej w $rodku niz na krawedziach. Wzorek wiréwki jest okreslony przez kat. Mozna przeciggna¢
suwak w prawo w kierunku wartosci dodatnich, aby zawing¢ obraz w prawo; przeciggna¢ suwak w lewo w kierunku wartosci ujemnych, aby
zawing¢ obraz w lewo; lub wprowadzi¢ wartos¢ z przedziatu od -999 do 999.

Fala

Do gory

Filtr Fala tworzy falujgacy wzorek na warstwie lub zaznaczeniu.

Stosowanie filtru Fala

1.
. Kiliknij polecenie Znieksztatcanie > Fala w menu Filtr.

a A W N

(2]

Zaznacz obraz, warstwe lub obszar z przestrzeni roboczej Edycja.

. Wybierz typ fali z sekcji Typ: Sinusoida (tworzy wzorek przetaczajgce;j sie fali), Trojkat lub Kwadrat.
. Aby ustawi¢ liczbe generatorow fal, przeciagnij suwak lub wprowadz liczbe z przedziatu od 1 do 999.
. Przeciagnij suwaki okreslajgce wartosci minimalng i maksymalng w pozycji Dtugos$c fali, aby ustawic¢ odlegtos¢ od jednego grzbietu fali do

drugiego. Ustawienie identycznych wartosci dla obu suwakéw powoduje utworzenie statego wzorku grzbietéw fal.

. Przeciagnij suwaki okreslajgce wartosci minimalng i maksymalng w pozycji Amplituda, aby okresli¢ intensywnos¢ fali.

7. Przeciagnij suwaki okreslajace wartosci dla pionu i poziomu w pozycji Skala, aby ustawi¢ wysokos$¢ i szerokos¢ efektu fali.

8. Aby zastosowac losowe wyniki oparte na zestawie wartosci w oknie dialogowym, kliknij przycisk Rozmies¢ losowo. Ten przycisk mozna

Zygzak

naciskac¢ wiele razy w celu uzyskania wiekszej liczby wynikow.

. Zaznacz jedno z nastepujacych pol wyboru i kliknij przycisk OK.

Zawijaj Powoduje wypetnienie pustych obszaréw na obrazie zawarto$cig z przeciwlegtej krawedzi obrazu.

Powtérz piksele krawedziowe Powoduje rozcigganie koloréw pikseli wzdtuz krawedzi obrazu w okreslonym kierunku.

Do gory

Filtr Zygzak powoduje, ze zaznaczenie jest znieksztatcane promieniscie, w zaleznosci od promienia pikseli w zaznaczeniu.

Stosowanie filtru Zygzak

1.

. Kliknij polecenie Znieksztatcanie > Zygzak w menu Filtr.

a b~ W N

Zaznacz obraz, warstwe lub obszar z przestrzeni roboczej Edycja.

. Przeciagnij suwak llos¢, aby ustawi¢ poziom i kierunek znieksztatcenia.
. Przeciagnij suwak Grzbiety, aby ustawi¢ liczbe zmian kierunku dla zygzaka od $rodka do krawedzi zaznaczenia.
. Wybierz opcje przemieszczenia z menu Styl i kliknij przycisk OK:

Wokot srodka Obraca piksele wokét srodka zaznaczenia.
Od srodka Tworzy efekt falowania skierowany do lub od $rodka zaznaczenia.

Fale na stawie Tworzy efekt falowania, ktéry znieksztatca zaznaczenie w lewo ku gérze lub w prawo ku dotowi.

Wiecej tematéw Pomocy

(@) ev-rvo-sn |
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Nowa edycja z asystg

Wprowadzono w module Photoshop Elements 13

Czarno-biata edycja z asysta
Wyciaganie koloru przy czarno-biatym tle z asysta
Edycja selektywnej czerni i bieli z asysta

Czarno-biala edycja z asystgq

Wykorzystaj Czarno-biatg edycje z asystg do swoich zdje¢, aby tworzy¢ czarno-biate obrazy z obrazéw kolorowych. Mozesz zastosowac catg
game ustawien czerni i bieli, aby stworzy¢ wyrazista, czarno-biatg fotografie lub doda¢ efekt zmiekczonej poswiaty, by nadac zdjeciom
surrealnego, sennego wrazenia.

1. Po otwarciu zdjecia, w trybie Z asystg kliknij kategorie Efekty fotograficzne i wybierz opcje Czarno-biaty.

Oryginalny obraz

2. Wybierz ustawienie, z uzyciem ktérego chcesz pracowaé nad wybrang fotografia.

Jezeli efekt nie spetnia oczekiwan, wybierz inne ustawienie. W trakcie tej czynnosci program Photoshop Elements 13 nie zastosuje
nowego ustawienia na poprzednim. Za kazdym razem, gdy wybierasz ustawienie, wybrane zdjecie zostaje przywrécone do pierwotnego
stanu, a nastepnie stosowane jest nowe ustawienie.
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Zastosowanie ustawienia do zdjecia

3. (Opcjonalnie) Jezeli na zdjeciu znajduje sie obiekt pierwszoplanowy lub gdy chcesz podkresli¢ jaki$ aspekt zdjecia, mozesz zastosowac
efekt zmiekczonej poswiaty. Kliknij przycisk Zmiekczona poswiata, aby zastosowa¢ minimalng ilo$¢ poswiaty do zdjecia. Aby zastosowacé
efekt zmiekczonej poswiaty do konkretnych obszaréw zdjecia:

a. Kliknij opcje Dodaj (aby doda¢ zmiekczong poswiate) lub Usun (by usung¢ efekt).
b. Wybierz rozmiar pedzla, ktéry zostanie uzyty do wykonania akcji.

c. Wybierz jak migkka lub twarda ma by¢ poswiata za pomoca suwaka krycia.

d. Pomaluj wybrane obszary zdjecia.

Zastosowanie opcjonalnej zmiekczonej poswiaty

4. Aby zwigkszy¢ kontrast miedzy podkreslonymi obszarami a innymi partiami zdjecia, kliknij przycisk Zwieksz kontrast.

Klikaj przycisk Zwigksz kontrast kilka razy, aby jeszcze bardziej zwiekszyc kontrast.
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Zwiekszenie kontrastu w celu uwydatnienia efektu

Wyciaganie koloru przy czarno-bialym tle z asysta

Uzyj opcji Wycigganie koloru przy czarno-biatym tle z asystg, aby podkresli¢ pojedynczy kolor w obrazie, a pozostatym kolorom zmniejszy¢
nasycenie. Mozesz wybrac jeden z domysinych koloréw (czerwony, zétty, niebieski lub zielony) lub uzy¢ dostepnych opcji, aby dostosowac efekt.

1. Po otwarciu zdjecia w trybie Z asystg kliknij kategorie Efekty fotograficzne i wybierz opcje Wyciaganie koloru przy czarno-biatym tle.

Oryginalne zdjecie

2. Wybierz kolor, ktéry chcesz zachowa¢ na zdjeciu. Jezeli na obrazie znajduje sie wiele odcieni danego koloru, kliknij Wybierz wtasny kolor i
uzyj Prébnika koloréw na prébcee koloru na zdjeciu.
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Wybranie odcienia koloru niebieskiego na dzinsach

Gdy ukonczysz ten krok, obszary zdjecia o tym samym kolorze co wybrany beda wygladaty na nasycone. Pozostate czesci zdjecia zaczng,

przypomina¢ czarno-biatg fotografie.

3. Aby uja¢ wiekszg lub mniejszg liczbe odcieni wybranego koloru, przesun suwak Tolerancja w lewo lub w prawo.

Uzycie suwaka Tolerancja w celu wybrania wiekszej liczby odcieni niebieskiego na zdjeciu

4. Kliknij opcje Popraw efekt, a nastepnie dodaj lub zaneguj efekt Wyciaganie koloru przy czarno-biatym tle na wybranych czesciach zdjecia.
Suwak Rozmiar pozwala zmienia¢ rozmiar pedzla, a suwak Krycie okres$la intensywno$¢ zastosowanego efektu.
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Uzyj przycisku Popraw efekt, aby uzyskac dostep do opcji wyswietlania czesci obrazu w ich pierwotnych kolorach. W tym przypadku kolor
kot zostat przywrécony przez klikniecie przycisku Dodaj i ustawieniu Krycia na 100%.

5. Kliknij Zwigksz nasycenie, aby wyciagna¢ wybrany kolor. Sprawi to, ze obiekty w wybranym kolorze bedg wyréznia¢ sie na wzglednie
ptaskim czarno-biatym zdjeciu.

Klikniecie opcji Zwieksz nasycenie w celu wyciggniecia wybranego koloru

Edycja selektywnej czerni i bieli z asysta
Uzyj opcji Edycja selektywnej czerni i bieli z asystg, aby zmniejszy¢ nasycenie koloréw wybranych czesci zdjecia. Po zmniejszeniu nasycenia
wybranych czesci zdjecia pozostate obszary fotografii zostang automatycznie podkreslone. Po dokonaniu wyboru mozesz go jeszcze dostosowac.

1. Po otworzeniu zdjgcia w trybie Z asystg wybierz kategorie Efekty fotograficzne i kliknij opcje Zaznaczenie czerni i bieli.
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Oryginalny obraz

2. Kiliknij Pedzel zaznaczenia czerni i bieli. Sposréd dostepnych opcji wybierz opcje Dodaj lub Odejmij, aby wybra¢ obszary, ktére majg zosta¢
przeksztatcone na czarno-biaty obraz. Uzyj suwaka Rozmiar pedzla, aby okresli¢ jak duzy obszar fotografii zostanie dotkniety pociggnieciami
pedzla.

Jezeli chcesz zastosowac ten efekt naokoto obiektéw o wielu delikatnych krawedziach (np. wtosy), kliknij opcje Popraw krawedz, aby
dostosowac wybrany obszar.

~—

il

Wybor czesci zdjecia do przeksztatcenia na czarno-biaty obraz

3. Aby selektywnie dodac¢ lub usung¢ efekt czerni i bieli dla wiekszej czesci zdjecia, kliknij Pedzel szczegotdw czerni i bieli, wybierz akcje i
rozmiar pedzla, a nastepnie nanie$ efekt.
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L .

Dopasowanie zaznaczenia w celu sprawdzenia, czy odpowiednie cze$ci zdjecia nie zostang przeksztatcone na czarno-biaty obraz

4. Aby uzyskac¢ efekt catkowicie odwrotny od uzyskanego dotychczas, kliknij opcje Odwroc¢ efekt.

)

L 4 s 4

To samo zdjecie z odwroconym efektem

Wiadomosci serwiséw Twitter™ i Facebook nie sg objete licencjg Creative Commons.
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Filtry z grupy Renderowanie

Chmury

Chmury réznicowe
Wioékna

Flara obiektywu
Wypetnienie teksturg

Do gory

Chmury

Filtr Chmury generuje wzorek miekkich chmur za pomocg losowych wartosci, ktére zmieniajg sie miedzy kolorem narzedzia a kolorem tta w
przyborniku.

Aby wygenerowac wyrazniejszy wzorek chmury, nalezy przytrzymac klawisz Alt (Option w systemie Mac OS) podczas wybierania polecenia
Filtr > Renderuj > Chmury.

Do gory

Chmury réznicowe

Filtr Chmury réznicowe, aby utworzy¢ wzorek chmur, uzywa losowo wygenerowanych wartosci, ktére zmieniajg sie miedzy kolorem narzedzia a
kolorem tta w przyborniku. Przy pierwszym uzyciu tego filtra fragmenty obrazka we wzorku chmur sg odwracane. Wielokrotne stosowanie tego filtra
daje teksture podobng do marmurku.

Do gory

Wiékna

Filtr Widkna tworzy efekt plecionych widkien, uzywajac koloréw narzedzia i tta. Za pomoca opcji Rozbiezno$¢ mozna regulowaé sposéb, w jaki
zmieniajg sie kolory (niska wartos¢ powoduje utworzenie dtuzszych smug koloru, a wysoka wartos¢ daje bardzo krotkie widkna o bardziej
zroznicowanym rozmieszczeniu koloréw). Opcja Sita steruje wygladem poszczegolnych widkien. Niska warto$¢ tworzy rozciggniete wiokna, a
wysoka warto$¢ daje krotkie, bardziej ztozone widkna. Opcja Losowo zmienia wyglad wzorku; mozna zaznaczaé te opcje do momentu znalezienia
odpowiedniego wzorku. Zastosowanie filtra Widkna powoduje zastapienie wiéknami danych obrazu na warstwie aktywne;.

Wtbdkna mozna pokolorowac, dodajgc warstwe dopasowania z mapg gradientu. (Patrz Warstwy dopasowania i wypetnienia).

Do gory

Flara obiektywu

Filtr flara obiektywu symuluje odbicie swiatta spowodowane swieceniem jasnego sSwiatta na obiektyw aparatu. Mozna ustawi¢ jasnos¢, potozenie
oraz ksztatt flary (rodzaj obiektywu). W oknie dialogowym kliknij okno podgladu, aby ustawi¢ lokalizacje flary.

Do gory
Wypetnienie teksturg

Uwaga: Filtr Wypetnienie teksturg nie jest dostepny w programie Photoshop Elements 12.

Filtr Wypetnienie teksturg uzywa obrazu programu Photoshop w skali szarosci jako tekstury dla obrazu.
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Filtry z grupy Szkic

Relief

Kreda i wegiel
Wegiel drzewny
Chrom

Komiks

Otéwek Conte
Powies¢ graficzna
Cienkopis

Wzér rastra
Papier listowy
Pi6ro i tusz
Kserokopia
Sztukateria

Siatka peknie¢ na filmie
Stempel
Poszarpane brzegi
Mokry papier

. Do 46
Relief e
Filtr Relief przeksztatca obraz, tak aby wydawat sie wyrzezbiony na ptaskorzezbie i oswietlony w celu podkreslenia zmiennosci powierzchni.

Ciemne obszary obrazu przybierajg kolor pierwszego planu, a jasne obszary uzywajg koloru tta. Mozna ustawi¢ szczegétowosc¢ i gtadkosc reliefu.

. . Do g6
Kreda i wegiel e
Filtr Kreda i wegiel odrysowuje podswietlenia i pofcienie obrazu za pomoca kryjacego tta w kolorze potcieni szarosci narysowanego grubg kreda.
Obszary zacienione sg zastepowane czarnymi przekgtnymi liniami kredy. Wegiel jest uzywany do rysowanie kolorem pierwszego planu, a kreda —
kolorem tta. Mozna ustawi¢ nacisk pociagniecia oraz obszary wegla i kredy.

. Do gor
Wegiel drzewny o
Filtr Wegiel drzewny odrysowuje obraz tworzac efekt smuzenia. Wazniejsze krawedzie sg pogrubiane, a péicienie sg rysowane za pomoca
ukosnych paskéw. Kolor pierwszego planu to kolor wegla drzewnego, a kolor tta to kolor papieru. Mozna ustawi¢ grubos¢ wegla drzewnego,
poziom szczegétéw obrazu oraz balans jasne/ciemne.

Do g6
Chrom e
Filtr Chrom nadaje obrazowi btyszczaca chromowang powierzchnie uzywajac podswietlen jako wysokich punktéw oraz cieni jako niskich punktéw
powierzchni odbijajacej. Mozna ustawi¢ poziom szczegdtéw chromowanej powierzchni oraz gtadkosc.

Po zastosowaniu filtra Chrom mozna dodac wiecej kontrastu do obrazu za pomocg okna dialogowego Poziomy.

. Do 46
Komiks e
Filtr Komiks (Filtr > Szkic > Komiks) stwarza wrazenie, jakby obraz zostat stworzony przez rysownika komikséw. Finalny obraz mozna dostosowac
pod wzgledem szczegdtowosci. Gtowne elementy sterujace filtrem odpowiadajg za zmiane zakresu koloréw (Zmiekcz), liczby reprodukowanych
koloréw (Odcienie), sposobu przechodzenia koloréw(Spadzisto$¢) oraz jaskrawosci koloréw (Jaskrawos¢). Dodatkowo mozna dostosowaé grubosc
obrysu ksztattow.

Otéwek Conte Do gory

Filtr Otéwek Conte powiela na obrazie teksture zupetnie czarnych lub czysto biatych otdéwkéw Conte. Do ciemnych obszaréw jest stosowany kolor
narzedzia, a do obszaréw jasnych — kolor tta. Mozna ustawi¢ poziom uwydatnienia pierwszego planu i tta oraz opcje tekstury. Opcje tekstury
powoduja, ze obrazy wygladaja, jakby zostaty namalowane na teksturach, takich jak ptétno lub cegta, albo byly ogladane przez szklane bloki.
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W celu uzyskania bardziej realistycznego efektu nalezy przed zastosowaniem tego filtru zmieni¢ kolor pierwszego planu na jeden z typowych
koloréw otéwkéw Conte (czarny, sepia, krwisty). W celu uzyskania efektu przygaszenia nalezy zmienic kolor tta na biaty z dodatkiem koloru
pierwszego planu.

. s . Do g6
Powies¢ graficzna o
Filtr Powies¢ graficzna (Filtr > Szkic > Powies¢ graficzna) stwarza wrazenie, jakby obraz zostat naszkicowany zgodnie z kanonem powiesci
graficznej (Graphic Novel). Kompozycje w ramach powiesci graficznej ograniczajq sie do koloréow: szarego, czarnego i biatego. Gtéwne elementy
sterujgce filtrem odpowiadajg za ogdlng ilos¢ bieli na obrazie (Ciemnos$¢), liczbe szczegdétow na obrazie finalnym (Prosty wyglad), poziomy
kontrastu (Kontrast) oraz grubo$¢ obrysu ksztattéw i konturéw.

. . Do gor
Cienkopis o
Filtr Cienkopis uzywa cienkich, liniowych pociagnie¢, co pozwala uchwyci¢ szczegoty w oryginalnym obrazie i jest szczegdlnie efektowny w
przypadku zeskanowanych obrazéw. Ten filtr zastepuje kolor w oryginalnym obrazie uzywajgc koloru pierwszego planu jako koloru atramentu oraz
koloru tta jako koloru papieru. Mozna ustawi¢ dtugos¢ i kierunek pociggnie¢ oraz balans jasne/ciemne.

z Do gor
Wz6r rastra o
Filtr Wzor rastra symuluje efekt péttonowego rastra zachowujac jednoczesnie cigglty zakres tonéw. Mozna ustawi¢ rozmiar rastra, kontrast oraz typ
wzorka.

. . Do g6r
Papier listowy o
Filtr Papier listowy symuluje teksture recznie robionego papieru, taczac efekty filtrow Ptaskorzezba oraz Ziarno. Ciemne obszary obrazu sg
widoczne jako dziury w najwyzszej warstwie papieru, odstaniajac kolor tta. Mozna ustawi¢ balans obrazu, ziarnisto$¢ i relief.

.. . Do 46
Pi6ro i tusz e
Filtr Pioro i tusz (Filtr > Szkic > Pidro i tusz) symuluje efekt szkicu. Dla uzyskania najlepszego efektu mozna dostosowa¢ ustawienia zwigzane z
tuszem, aby zachowac szczegoty (Szczegdt), grubosé obrysow (Szerokos¢), nasycenie ciemniejszych obszaréw (Ciemnos¢) oraz poziomy
kontrastu (Kontrast). Mozna takze zmienia¢ ustawienia piora, aby wprowadzi¢ kolor dominujgacy dzieki takim opcjom, jak wybér koloru (Barwa),
wartosci kontrastu (Kontrast) oraz stopien wypetnienia kolorem (Wypetienie).

. Do g6r
Kserokopia o

Filtr Kserokopia symuluje efekt kserowania obrazu. Duze ciemne obszary majg tendencje do kopiowania sie tylko wokét ich krawedzi, a pétcienie
stajq sie kryjaca czernig albo bielg. Mozna ustawi¢ poziom szczegotow i ciemnose.

. o
Sztukateria oo

Filtr Sztukateria modeluje warstwe tworzac efekt trojwymiarowego gipsu, a nastepnie koloruje rezultat uzywajac koloru pierwszego planu i koloru
tta. Ciemne obszary podnosza sie, a jasne obszary zapadajg sie. Mozna ustawi¢ balans obrazu, gtadkos¢ oraz kierunek $wiatta.

Siatka peknie¢ na filmie Do gory

Filtr Siatka peknie¢ na filmie symuluje kontrolowane kurczenie sie i znieksztatcanie sie emulsji fotograficznej, co tworzy obraz, ktéry wydaje sie
zbrylony w obszarach cieni oraz lekko ziarnisty w obszarach pods$wietlen. Mozna ustawi¢ gestos¢ oraz poziomy pierwszego planu i tta.

Do gor
Stempel o

Filtr Stempel powoduje, Ze obraz zostaje uproszczony i wydaje sie, ze zostat zrobiony za pomocg gumowego lub drewnianego stempla. Mozna
ustawi¢ gtadko$¢ oraz balans miedzy jasnoscig i ciemnoscia. Ten filtr dziata najlepiej w przypadku obrazéw czarno-biatych.

. Do g6
Poszarpane brzegi o

Filtr Poszarpane brzegi rekonstruuje obraz jako poszarpane, podarte kawatki papieru, a nastepnie koloruje obraz uzywajac koloru pierwszego
planu oraz koloru tta. Mozna ustawi¢ balans obrazu, gtadkos$c¢ i kontrast. Ten filtr jest szczegdlnie uzyteczny w przypadku obrazéw sktadajacych
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sie z tekstu lub obiektéw o wysokim kontrascie.

Do gory

Mokry papier

Filtr Mokry papier uzywa plam, ktére wydajg sie by¢ namalowane na widknistym, wilgotnym papierze, co powoduje, ze kolory sptywajg i mieszajq
sie. Mozna ustawi¢ dtugo$¢ witékna papieru, jasnos¢ i kontrast.
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Filtry z grupy Szum

Dodaj szum

Usuwanie szumu i ziarna
Kurz i rysy

Mediana

Redukcja szumu

Dodaj szum oo
Filtr Dodaj szum wprowadza dodatkowe piksele do obrazu, symulujac efekt robienia zdje¢ na btonie wysokoczutej. Ten filtr moze byc¢ takze
uzywany w celu zredukowania efektu zmian nasycenia barw w zaznaczeniach wtopionych lub w wypemieniach stopniowych, w celu nadania
bardziej realistycznego wygladu mocno wyretuszowanym obszarom lub w celu utworzenia warstwy teksturowanej. Mozliwe jest ustawienie ilosci
szumu, typu rozmieszczenia szumu i trybu koloréw. Opcja Jednolity daje efekt delikatnego rozproszenia, a opcja Gaussowski daje efekt mocno
nakrapianego rozmieszczenia. Pozycja Monochromatyczny stosuje filtr, uzywajac istniejacych tonéw obrazu bez zmieniania kolorow.

. .. Do gory
Usuwanie szumu i ziarna

Filtr Usuwanie szumu i ziarna lokalizuje na warstwie krawedzie (obszary ze znaczacymi zmianami koloréw) i rozmywa cate zaznaczenie z
wyjatkiem tych krawedzi. Takie rozmycie usuwa szum, zachowujac jednoczesnie szczegoty. Ten filtr moze by¢ uzywany w celu usuniecia efektu
zmian nasycenia barw lub szumu wizualnego, ktéry pojawia sie czesto podczas skanowania gazet lub innych materiatéw drukowanych.

Do géry

Kurzi rysy

Filtr Kurz i rysy zmniejsza szum na obrazie przez modyfikowanie réznigcych sie od siebie pikseli.

. Do gor
Mediana o
Filtr Mediana zmniejsza szum na obrazie przez mieszanie janosci pikseli w zaznaczeniu. Filtr szuka pikseli o zblizonej jasnosci, usuwajac piksele,
ktore za bardzo roznig sie od pikseli przylegajacych i zastepuje srodkowy piksel srodkowg wartoscig jasnosci pikseli wyszukiwanych. Ten filtr jest
przydatny podczas eliminowania lub redukowania efektu ruchu na obrazie albo niepotrzebnych wzorkéw, ktére moga sie pojawi¢ na obrazie
zeskanowanym.

. Do gor
Redukcja szumu o

Filtr Redukcja szumu zmniejsza szum $wieltny i kolorowy, na przyktad szum powstaty podczas robienia zdje¢ przy niewystarczajacej ilosci Swiatta.
Zaznaczenie pola wyboru Usun artefakt JPEG powoduje usuniecie blokowych artefaktow i efektu aureoli, ktére sg wynikiem zapisania obrazu z
niskimi ustawieniami jakosci pliku JPEG.

Na powyzszym zdjeciu, zrobionym telefonem komoérkowym, widac szum na twarzy chtopca (po lewej). Filtr Redukcja szumu wygtadza zbtgkane
piksele (po prawej).
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Filtry z grupy Artystyczne

Kolorowanie kredkami
Wycinanka

Suchy pedzel

Ziarno btony fotograficznej
Fresk

Blask neonu
Mazniecia farbg
Szpachla malarska
Foliowanie
Posteryzacja krawedzi
Pastele

Smuzenie

Gabka

Podktad

Akwarele

. . Do g6
Kolorowanie kredkami e
Filtr Kolorowanie kredkami ponownie rysuje obraz za pomocga kolorowych kredek na gtadkim tle. Ten filtr zachowuje istotne krawedzie i nadaje im
nierowny, kreskowany wyglad. Kolor tta jest widoczny przez gtadsze obszary. Mozna ustawi¢ szeroko$¢ kredki, nacisk pociggniecia i jasno$¢
papieru.

Uwaga: Aby uzyskac efekt symulujgcy pergamin, zmien kolor tta bezposrednio przez zastosowaniem filtru Kolorowanie kredkami do
zaznaczonego obszaru.

. Do a6
Wycinanka oo
Filtr Wycinanka powoduje, ze obraz wyglada, jakby byt zrobiony z kawatkéw kolorowego papieru. Obrazy z duzymi kontrastami przypominajg
szkice; obrazy wielobarwne wygladajg tak, jakby sktadaty sie z kilku warstw kolorowego papieru. Mozna ustawic liczbe poziomow, prostote
krawedzi i wierno$¢ krawedzi.

Do 46
Suchy pedzel oo
Filtr Suchy pedzel umozliwia zastosowanie do obrazu techniki malarskiej suchego pedzla (posredniej miedzy malarstwem olejnym a akwarelg).
Filtr upraszcza obraz poprzez zmniejszenie zakresu kolorow i wypetnienie niektérych obszaréw kolorem wspdlnym. Mozna ustawi¢ rozmiar pedzla,
precyzje pedzla i teksture.

. - . Do gor
Ziarno btony fotograficznej o
Filtr Ziarno btony fotograficznej stosuje réwnomierny ziarnisty desen do obrazu. Na jasniejszych obszarach obrazu stosowany desen jest gtadszy i
bardziej nasycony. Filtr jest uzywany do eliminacji efektéw paskéw koloréw w ewolucjach i zmniejszenia wizualnych rézni¢ elementow
pochodzacych z ré6znych zrodet. Mozna ustawic ziarno, obszar podswietlenia i intensywnosc.

Do g6
Fresk e
Filtr Fresk maluje gruboziarnistg warstwe, uzywajac krotkich, zaokraglonych i pospiesznie naktadanych pociggnie¢. Mozna ustawi¢ rozmiar pedzla,
precyzje pedzla i teksture.

Do gor
Blask neonu o
Filtr Blask neonu uzywa koloru pierwszego planu i koloru neonu do kolorowania obrazu, jednoczesnie zmiekczajac jego wyglad. Mozna ustawic
rozmiar, jasnos¢ i kolor neonu. Mniejsze warto$ci rozmiaru neonu ograniczajg neon do zacieniowanych obszaréw, a wieksze wartosci przesuwajq
kolor neonu w strone pofcieni i jasniejszych obszaréw warstwy. Aby wybrac kolor poswiaty, kliknij pole poswiaty i wybierz kolor za pomocg
prébnika koloréw.
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Lo o
Mazniecia farba 0 géry

Filtr Mazniecia farbg powoduje, ze obraz wyglada, jakby byt namalowany. Mozna ustawi¢ rozmiar pedzla, ostro$¢ obrazu i typ pedzla.
Do g6
Szpachla malarska oo

Wynikowy obraz zawiera mniej detali; sprawia wrazenie cienko pomalowanego ptétna z wyrazng teksturg. Mozna ustawi¢ rozmiar i precyzje
pociagniecia oraz migkkosc.

. . Do gor
Foliowanie 9o

Filtr Foliowanie renderuje warstwe tak, jakby byta pokryta btyszczaca folig plastikowa, podkreslajac szczegodty powierzchni. Istnieje mozliwose
ustawiania intensywnosci, szczegotow i wygtadzenia podswietlenia.

Posteryzacja krawedzi Do gory

Filtr Posteryzacja krawedzi zmniejsza liczbe koloréw na obrazie zgodnie z ustawiong opcja posteryzacji, a takze znajduje krawedzie obrazu i
rysuje na nich czarne linie. Do duzych obszaréw obrazu jest stosowane proste cieniowanie, a subtelne, ciemniejsze szczegoty sg rozpraszane po
catym obrazie. Mozna ustawi¢ grubos¢ i intensywnos¢ krawedzi oraz posteryzacje.

Do gor
Pastele 9o

Filtr Pastele tworzy na obrazie efekt zgrubnych pociagnie¢ kreda pastelowg na teksturowanym tle. Obszary jasnego koloru zawierajg grube kreski
kredy z niewielkim akcentem tekstury, a obszary ciemniejsze zawierajg zdrapane kreski kredy odkrywajace teksture. Mozna ustawi¢ dtugosc i
precyzje pociggniecia oraz teksture. Opcje tekstury sprawiajg, ze obrazy wygladajg w taki sposob, jakby byty namalowane na teksturach, np. na
ptétnie, cegle, brezencie lub na piaskowcu.

. . Do gor
Smuzenie gory

Filtr Smuzenie powoduje zmigkczenie obrazu za pomoca krotkich ukosnych kresek lub rozmazywania ciemnych obszaréw. Obszary jasniejsze
stajq sie jeszcze jasniejsze i tracg szczegoty. Mozna ustawi¢ dtugosé pociagniecia, obszar podswietlenia i intensywnosé.

quka Do gory

Filtr Ggbka maluje warstwe zawierajaca silnie teksturowane obszary kontrastujacych koloréw. Mozna ustawi¢ rozmiar pedzla, definicje i gtadkos¢.

Podktad Do gdry

Filtr Podktad maluje warstwe tak, jakby znajdowata sie na teksturowanej powierzchni. Mozna ustawi¢ rozmiar pedzla, obszar pokrywany teksturg
oraz opcje tekstury. Opcje tekstury sprawiaja, ze obrazy wygladaja w taki sposob, jakby byty namalowane na teksturach, np. na ptétnie, cegle,
brezencie lub na piaskowcu.

-
Akwarele coe

Filtr Akwarele daje efekt malowania akwarelami, uproszczajac szczegoty na obrazie za pomoca $redniego pedzla, wody i koloru. Jesli przy
krawedziach wystepujg znaczne zmiany tonalne, filtr uzywa nasyconych koloréw. Mozna ustawi¢ precyzje pedzla, intensywnos$¢ cieniowania i
teksture.
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Filtry z grupy Pociggniecia pedzlem

Akcentowanie krawedzi
Pociagniecia pod katem
Kreskowanie

Ciemne kreski

Kontury tuszem
Bryzganie

Napylone linie

Sumi-e

. . Do g6r
Akcentowanie krawedzi o

Filtr Akcentowanie krawedzi uwydatnia krawedzie na obrazie. Po okresleniu wysokiej jasnosci krawedzi efekt przypomina rysowanie biatg kreda.
Ustawienie niskiej jasnosci krawedzi daje efekt malowania czarnym tuszem. Mozna ustawic¢ szerokos$¢ krawedzi, jasnos¢ krawedzi i gtadkosc¢.

Pociagniecia pod katem Do géry

Filtr Pociagniecia pod katem ponownie maluje obraz, uzywajgc ukosnych pociagnie¢. W jasniejszych obszarach obrazu pociagniecia biegng w
odwrotnym kierunku niz w obszarach ciemniejszych. Mozna ustawi¢ balans kierunku pociggnie¢, dtugos¢ pociagnie¢ i ostrosc.

. s
Kreskowanie e

Filtr Kreskowanie powoduje, ze szczegodty oraz wyglad oryginalnego obrazu zostajg zachowane; sg jednak dodawane tekstury, a krawedzie
pokolorowanych obszaréw sg uwydatniane w sposéb przypominajacy kreskowanie otéwkiem. Mozna ustawi¢ dtugo$¢ pociggnieé, ostros¢ i site
(liczbe przebiegéw kreskowania).

. . Do gér
Ciemne kreski g

Filtr Ciemne kreski powoduje, Zze ciemne obszary obrazu sg malowane kolorem zblizonym do czerni przy pomocy krétkich, gestych pociagniec¢, a
obszary jasniejsze — dtugimi, biatymi pociggnieciami. Istnieje mozliwos¢ ustawienia balansu pociggnie¢ oraz poziomoéw intensywnos$ci czerni i bieli.

o
Kontury tuszem e

Filtr Kontury tuszem powoduje ponowne rysowanie oryginalnych detali obrazu przy uzyciu delikatnych, waskich linii, tak aby wygladaty na
rysowane piorkiem i tuszem. Mozna ustawi¢ dlugo$¢ pociagnie¢ oraz poziomy intensywnosci czerni i bieli.

. Do a6
Bryzganie e
Filtr Bryzganie nasladuje efekt aerografu. Mozna ustawi¢ promien bryzgania i gladkosé.
L. Do géry
Napylone linie

Filtr Napylone linie powoduje ponowne malowanie warstwy za pomoca napylonych pociggnie¢ pod katem w kolorach dominujgacych na warstwie.
Mozna ustawi¢ dtugos¢ pociagniec, promien napylania i kierunek pociggnie¢

. Do gor
Sumi-e 9o

Filtr Sumi-e powoduje ponowne rysowanie warstwy w stylu japoriskim, tak aby wygladata na papier ryzowy pomalowany mokrym pedzlem z duzg
iloscig czarnego tuszu. W rezultacie powstajg migkkie, rozmyte linie w kolorze intensywnej czerni. Mozna ustawic¢ szeroko$¢ pociggnie¢, nacisk
pociagniec i kontrast.

[3) v-rvo-s7 |
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Filtry z grupy Stylizacja

Dyfuzja

Plaskorzezba

Bryty 3D

Szukanie krawedzi
Blyszczace krawedzie
Solaryzacja

Plytki

Obrysowanie konturéw
Wiatr

Dyfuzja Do géry

Filtr Dyfuzja tasuje piksele w zaznaczeniu, tak aby wygladato na mniej ostre w zaleznosci od wybranej opcji. Opcja Zwykty powoduje losowe
przesuwanie pikseli, ignorujac wartosci koloru. Opcja Tylko ciemniejsze zamienia jasne piksele na ciemniejsze. Opcja Tylko jasniejsze zamienia
ciemne piksele na jasniejsze. Opcja Anizotropowy zmiekcza wszystkie piksele.

, s
Plaskorzezba caon

Filtr Ptaskorzezba powoduje, ze zaznaczenie wyglada na wypukte lub wgniecione, konwertujac jego kolor wypetnienia na szary oraz obrysowujac
jego krawedzie oryginalnym kolorem wypetnienia. Mozna ustawic kat ptaskorzezby, wysoko$¢ oraz procentowg ilo$¢ koloru w zaznaczeniu.

Do gory

Bryly 3D

Filtr Bryty 3D nadaje zaznaczeniu lub warstwie trojwymiarowg teksture.

Stosowanie filtru Bryty 3D
1. Zaznacz obraz, warstwe lub obszar z przestrzeni roboczej Edycja.
2. Kliknij polecenie Stylizacja > Bryty 3D w menu Filtr.

3. Ustaw nastepujace opcje i kliknij przycisk OK:
Bloki Tworzy obiekty z kwadratowg $ciankg czotowg i czterema Sciankami bocznymi.

Piramidy Tworzy obiekty z czterema zbiegajacymi sie Sciankami trojkatnymi.

Rozmiar Okresla dlugo$¢ podstawy obiektu, od 2 do 255 pikseli.

Gtlebia Okresla, w skali od 1 do 255, jak bardzo najwyzsze obiekty wydaja sie wystawac z ekranu.

Losowo Nadaje wszystkim blokom lub piramidom dowolng gtebie.

Wedtug poziomu Powoduje, ze gtebia kazdego z obiektéw odpowiada jego jasnosci — jasne obiekty wystajg bardziej niz ciemne.

Jednolite powierzchnie czotlowe Wypetnia powierzchnie czotowg kazdego bloku srednim kolorem tego bloku. Odznaczenie pola wyboru
Jednolite powierzchnie czotowe spowoduje wypetnienie powierzchni czotowej kazdego bloku obrazem. Ta opcja nie jest dostepna dla
piramid.

Maskuj niekompletne bloki Ukrywa wszystkie obiekty wykraczajace poza zaznaczenie.

. . o a6
Szukanie krawedzi 0 géry

Filtr Szukanie krawedzi rozpoznaje obszary obrazu ze znacznymi przejsciami i akcentuje krawedzie. Podobnie, jak filtr Obrysowanie konturow, filtr
Szukanie krawedzi pozwala obrysowywac krawedzie obrazu ciemnymi liniami na biatym tle i jest uzywany do tworzenia ramki wokét obrazu.

Uwaga: Po uzyciu filtrow takich jak Szukanie krawedzi i Obrysowanie konturéw, ktére podswietlajg krawedzie, mozna zastosowac filtr
Odwrotno$é, aby wyrdzni¢ krawedzie kolorowego obrazu za pomocq kolorowych linii lub obrazu w skali szaro$ci za pomocg biatych linii.

Btyszczace krawedzie Do géry

Filtr Btyszczace krawedzie rozpoznaje krawedzie kolorow i dodaje do nich blask podobny do neonu. Mozna ustawi¢ szerokos¢, jasnos¢ oraz

283



gtadkos¢ krawedzi.
. o
Solaryzacja oo

Filtr Solaryzacja miesza obraz negatywu i pozytywu, tworzac efekt podobny jak przy wystawianiu odbitki fotograficznej na krétko na Swiatto
podczas wywotywania.

Plytki Do gory

Filtr Ptytki dzieli obraz na serie ptytek przesuwajgc zaznaczenie z jego oryginalnego potozenia. Mozna ustawic liczbe ptytek i procentowg wartosé
przesuniecia. Do wypetnienia pustej przestrzeni miedzy ptytkami mozna wybrac: kolor tta, kolor pierwszego planu, odwrécony obraz lub
niezmieniony obraz, co powoduje, ze ptytki znajdujg sie na oryginalnym obrazie, a pod krawedziami plytek jest widoczna czes¢ oryginalnego
obrazu.

. , D 4
Obrysowanie konturéw oo

Filtr Obrysowywanie konturéow wyszukuje przejscia miedzy bardzo jasnymi obszarami i obrysowuje je cienka linia, tworzac efekt podobny do linii na
mapie poziomicowej. Poziom oceniania wartosci kolorow mozna ustawi¢. Mozna tez okresli¢, czy majg by¢ obrysowywane piksele ponizej
(Nizsze), czy powyzej (Wyzsze) tego poziomu.

Aby wybrac kolor do obrysowania, mozna uzyc¢ panelu Informacje w trybie Skala szaro$ci. Nastepnie wpisz wybrang warto$¢ w polu tekstowym
Poziom.

. o
Wiatr e

Filtr Wiatr tworzy na obrazie cienkie poziome linie, symulujac efekt wiatru. Mozna ustawi¢ site i kierunek wiatru.

Wiecej tematéw Pomocy

(@) ev-ro-sn |
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Filtry z grupy Tekstura

Spekalina

Ziarno

Ptytki mozaiki
Patchwork
Witraz

Dodanie tekstury

Spekalina Do géry

Filtr Spekalina maluje obraz na wypuktej powierzchni gipsu tworzac cienkg sie¢ peknie¢ uktadajacych sie wzdtuz konturéw obrazu. Filtr jest
przeznaczony dla wywotania efektu ptaskorzezby na obrazkach z szeroka gama koloréw lub odcieni szarosci. Mozna ustawi¢ wielko$¢ odstepow
miedzy peknieciami, gtebokos¢ peknieé oraz jasnosc.

. Do gér
Ziarno 9o

Filtr ziarno dodaje teksture do obrazu symulujgc rézne rodzaje ziarna. Typy ziarna paprochy i punkciki uzywajg koloru tta. Mozna ustawic¢
intensywnosé¢, kontrast oraz typ ziarna.

Plytki mozaiki Do géry

Filtr Ptytki mozaiki powoduje, ze obraz wyglada tak, jakby byt podzielony na mate kawatki lub ptytki; miedzy ptytkami sg widoczne fugi. (W
odréznieniu od niego filtr Pikslowanie > Plytki mozaiki powoduje podziat obrazu na bloki réznie pokolorowanych pikseli). Mozna ustawi¢ rozmiar
ptytki, szerokos¢ fugi i jasnosc¢ fugi.

Patchwork Do gdry

Filtr Patchwork dzieli obraz na kwadraty wypetnione kolorem dominujacym w réznych obszarach obrazu. Program przypadkowo zmniejsza lub
zwieksza gtebie ptytki, oddajac cienie i $wiatta obrazka. Mozna ustawi¢ rozmiar kwadratu i relief.

. . Do gor
Witraz ge

Filtr Witraz ponownie maluje obraz w postaci sasiadujgcych jednobarwnych komérek z konturem w kolorze pierwszego planu. Mozna ustawi¢
rozmiar komorki, grubo$¢ obramowania i intensywnos¢ swiatta.

Dodanie tekstury Do gory

Filtr Dodanie tekstury pozwala symulowa¢ rézne typy tekstur lub wybra¢ plik, ktéry ma zosta¢ uzyty jako tekstura. Opcje tekstury powoduja, ze
obrazy wygladaja, jakby zostaty namalowane na teksturach, takich jak ptétno lub cegta, albo byty ogladane przez szklane bloki.
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Tekst i ksztatty
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Dodawanie tekstu

Informacje o tekscie

Dodawanie tekstu

Tekst na ksztatcie

Tekst na zaznaczeniu

Tekst na Sciezce wlasnej

Tworzenie i uzywanie tekstu zamaskowanego

Do obrazu mozna dodawac tekst i ksztatty, stosujac rézne kolory, style i efekty. Do tworzenia i edycji tekstu mozna uzy¢ narzedzi Tekst poziomy i
Tekst pionowy. Uzytkownik moze tworzy¢ pojedyncze wiersze lub cate akapity tekstu.

. s . Do gor
Informacje o tekscie o
Do tworzenia i edycji tekstu mozna uzy¢ narzedzi Tekst poziomy (T) i Tekst pionowy (IT). Nowy tekst jest wprowadzany na nowej warstwie
tekstowej. Mozliwe jest tworzenie pojedynczych wierszy tekstu lub catych akapitéw. Kazdy wprowadzany wiersz tekstu jest niezalezny — podczas
edycji jego dtugos¢ rosnie lub maleje, ale tekst nie jest zawijany do nastepnego wiersza. Aby utworzy¢ nowy wiersz, nalezy nacisng¢ klawisz
Enter. Tekst w akapicie jest zawijany wewnatrz granic akapitu okreslonych przez uzytkownika.

E
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Tekst w jednym wierszu (u géry obrazu) i w akapicie (u dotu obrazu).

Aby utworzy¢ zaznaczenie w ksztafcie tekstu, mozna uzyc¢ narzedzi maski tekstu (aby zmieni¢ biezgce narzedzie, nalezy klikng¢ narzedzie
Tekst z wceisnietym klawiszem Alt/Option). Umozliwia to tworzenie réznych efektéw i wycinanek z tekstu.

Klikniecie obrazu narzedziem tekstowym powoduje przetaczenie tego narzedzia do trybu edycji, umozliwiajgc wprowadzanie i edycje tekstu. Przed
wykonaniem innych operacji (np. wyborem polecen z menu) nalezy zatwierdzi¢ zmiany w tekscie. Kiedy na pasku opcji sgq widoczne przyciski
Zatwierdz + i Anuluj &, narzedzie Tekst pracuje w trybie edycji.

Uwaga: Dodanie tekstu do obrazu w trybie koloru indeksowanego powoduje, ze program Photoshop Elements nie tworzy nowej warstwy
tekstowej. Wprowadzany tekst jest wyswietlany w postaci tekstu zamaskowanego.

Dodawanie tekstu Pogon
1. Na pasku wybierz narzedzie Tekst poziomy T lub Tekst pionowy !T.
2. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
« Aby utworzy¢ pojedynczy wiersz tekstu, kliknij obraz w celu ustawienia punktu wstawiania tekstu.
« Aby utworzy¢ akapit, przeciggnij i utworz prostokat, ktory stanie sie nowym polem tekstowym.

Mata linia przechodzaca przez belke dwuteowg wyznacza potozenie linii bazowej tekstu. Dla tekstu poziomego linia bazowa wyznacza dolny
punkt oparcia tekstu. Dla tekstu pionowego linia bazowa wyznacza $rodkowg 0$ znakéw tekstowych.

3. (Opcjonalnie) Na pasku opcji narzedzi wybierz opcje tekstu: styl, rozmiar i kolor.
4. Wpisz dowolne znaki. Jesli nie zostato utworzone pole tekstowe, nacisnij klawisz Enter, aby utworzy¢ nowy wiersz.

Tekst wyswietla sie na wiasnej warstwie. Aby wyswietlic warstwy w trybie Ekspert, nacisnij klawisz F11.
5. Zatwierdz warstwe tekstowa, wykonujac jedng z nastepujgcych czynnosci:
« Kiliknij przycisk Zatwierdz +.
« Nacisnij klawisz Enter na klawiaturze numeryczne;j.

« Kliknij wewnatrz obrazu, poza polem tekstowym.
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« Wybierz inne narzedzie z przybornika.

Opcje narzedzia Tekst
Na pasku opcji ustaw nastepujace opcje narzedzia Tekst:

Rodzina czcionek Stosuje rodzine czcionek do nowego lub juz istniejgcego tekstu.

Styl czcionki Stosuje takie style czcionki jak pogrubienie do nowego lub juz istniejgcego tekstu.

Rozmiar czcionki Stosuje rozmiar czcionki do nowego lub juz istniejacego tekstu.

Menu kolor Stosuje kolor na nowym lub zaznaczonym tekscie.

Menu interlinia Okresla odstep miedzy wierszami nowego lub zaznaczonego tekstu.

Sztuczne pogrubienie Stosuje styl pogrubienia do nowego lub juz istniejacego tekstu. Nalezy uzyé¢ tej opciji, jesli uzywana czcionka nie ma
prawdziwego stylu pogrubionego, ktéry mozna wybra¢ z menu Styl czcionki.

Sztuczna kursywa Stosuje styl kursywy do nowego lub juz istniejgcego tekstu. Nalezy uzy¢ tej opcji, jesli uzywana czcionka nie ma prawdziwego
stylu kursywy lub stylu pochytego, ktéry mozna wybra¢ z menu Styl czcionki.

Podkreslenie Stosuje podkreslenie do nowego tekstu lub zaznaczonego istniejacego tekstu.

Przekreslenie Dodaje linie przechodzaca przez nowy tekst lub zaznaczony istniejacy tekst.

Wyréwnaj tekst Okresla wyréwnanie tekstu. Jesli tekst ma orientacje pozioma, mozna go wyréwnac¢ do lewej lub do prawej badz wysrodkowac.
W przypadku tekstu o orientacji poziomej dostepne opcje to: u géry, posrodku, na dole.

Przetacz orientacje tekstu Zmienia tekst pionowy na poziomy i na odwrot.

Wypaczanie tekstu Wypacza tekst na wybranej warstwie.

Wygtadzanie Stosuje wygtadzanie, aby tekst miat rowniejsze krawedzie.

o
Blenrs

Stosowanie wygtadzania

A. Wygtadzanie wytqczone B. Wygtadzanie wigczone

Tekst na ksztatcie Do gory

Tekst mozna dodawac¢ na ksztattach dostepnych za posrednictwem narzedzia Tekst na ksztatcie.

1. Wybierz narzedzie Tekst na ksztatcie I'. Aby szybko zmieni¢ aktywne narzedzie tekstu, nacisnij klawisz Alt/Option i kliknij biezace narzedzie.

Tekst na ksztalcie

@

e

<

s

Tekst na ksztafcie

2. Wybierz ten z dostepnych ksztattéw, do ktérego chcesz dodac¢ tekst. Przeciagnij kursor po obrazie, aby utworzy¢ ksztatt.

3. W celu dodania tekstu do obrazu umies¢ wskaznik myszy na Sciezce tak, aby ikona kursora zmienita sie na wskazujaca tryb tekstowy. Kliknij
punkt, aby dodac tekst.
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Kliknij i wprowadz tekst

Zmodyfikuj tekst tak samo jak podczas pracy ze zwyklym tekstem.

4. Po dodaniu tekstu kliknij Zatwierdz +*. W przypadku niektorych ksztattow tekst nalezy wpisa¢ wewnatrz ksztattu. Tekst mozna przesuwaé w
obrebie $ciezki, a takze przenosi¢ do wewnatrz/na zewnatrz, przytrzymujac klawisz Cmd/Ctrl i klikajac oraz przeciggajac. (Tekst jest
wy$wietlany w matej strzatce). Kursor mozna przeciagna¢ do obszaru zaznaczenia. Sciezka tekstu moze wchodzi¢ do tego obszaru i
wychodzi¢ z niego.

. o
Tekst na zaznaczeniu oo

Tekst mozna dodac na konturze Sciezki utworzonej przez zaznaczenie. Po zatwierdzeniu zaznaczenia zostanie ono przekonwertowane na
Sciezke, na ktorej bedzie mozna wpisac tekst.

1. Wybierz narzedzie Tekst na ksztatcie .. Aby szybko zmieni¢ aktywne narzedzie tekstu, nacisnij klawisz Alt/Option i kliknij biezace narzedzie.

Tekst na menaczeniy

e [ MES
Dodg ' IR—:uuhr |*| II-JD:|'|
: :I:Fneﬁmgm': * 0

Tekst na zaznaczeniu

2. Umiesc kursor na obiekcie na obrazie i przeciagnij kursor, az uzyskasz odpowiednie zaznaczenie. Rozmiar zaznaczenia mozna dopasowac
za pomoca suwaka Przesuniecie.

Utworz zaznaczenie

Po zatwierdzeniu zaznaczenia zostanie ono przekonwertowane na Sciezke.

3. W celu dodania tekstu do obrazu umies¢ wskaznik myszy na $ciezce tak, aby ikona kursora zmienita sie na wskazujgca tryb tekstowy. Kliknij
punkt, aby dodac tekst.

Dodaj tekst

289



Po dodaniu tekstu mozna modyfikowac go tak samo jak zwykly tekst.
4. Po dodaniu tekstu, kliknij Zatwierdz +#. Aby zacza¢ od nowa, kliknij anuluj.
s s . Do g6
Tekst na sciezce wtasnej oo
Tekst mozna dodac¢ na samodzielnie narysowanej sciezce.

1. Wybierz narzedzie Tekst na Sciezce wiasnej I.. Aby szybko zmieni¢ aktywne narzedzie tekstu, nacisnij klawisz Alt/Option i kliknij biezace

narzedzie.

Tekst na Scetce : .

0 | co——
1F () | Ve zme (e -] [ioro ]

Tekst na Sciezce wiasnej

2. Narysuj ciezke na obrazie. Sciezke mozna zatwierdzié, a takze anulowaé (aby narysowaé ja ponownie) za pomoca przyciskéw na pasku
opciji.

3. Aby poprawic¢ sciezke lub narysowac jg ponownie, kliknij Zmien na pasku opcji narzedzi. Na $ciezce zostang wyswietlone wezty, za pomocag
ktérych mozna jg zmodyfikowac.

4. Po utworzeniu $ciezki kliknij w dowolnym miejscu $ciezki, aby dodac¢ tekst. Zmodyfikuj tekst tak samo jak podczas pracy ze zwyklym
tekstem.

Dodaj tekst

5. Po dodaniu tekstu kliknij Zatwierdz +'.

S . Do go6r
Tworzenie i uzywanie tekstu zamaskowanego o
Narzedzia Pozioma maska tekstowa i Pionowa maska tekstowa tworzg zaznaczenie w ksztatcie tekstu. Wycinanie tekstu z obrazu w celu
ukazania tta lub wklejanie zaznaczonego tekstu do nowego obrazu to ciekawa zabawa. Eksperymentujac z réznymi opcjami, mozna nadawac
osobisty charakter swoim obrazom i kompozycjom.

Narzedzie Pozioma maska tekstowa uzyte do utworzenia wypetnionego zaznaczenia.
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1. W trybie Ekspert wybierz warstwe, na ktérej ma sie pojawi¢ zaznaczenie. Aby uzyskac lepsze rezultaty, w warstwie tekstowej nie nalezy
tworzy¢ krawedzi zaznaczenia tekstowego.

2. Zaznacz narzedzie Pozioma maska tekstowa 7" lub narzedzie Pionowa maska tekstowa [T,

3. Zaznacz dodatkowe opcje tekstowe (Zobacz Opcje narzedzia Tekst) i wprowadz tekst.

Krawedz zaznaczenia tekstowego pojawi sie na obrazie na aktywnej warstwie.

Wiecej tematéw Pomocy

(@) v-ro-sn |
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Edycja tekstu

Edytowanie tekstu w warstwie tekstowej
Zaznaczanie znakow

Wybieranie rodziny czcionek i stylu
Wybieranie rozmiaru czcionki
Zmienianie koloru tekstu

Stosowanie stylu do tekstu

Wypaczanie tekstu

Zmiana orientacji warstwy tekstowej

Edytowanie tekstu w warstwie tekstowej Pooon

Po utworzeniu warstwy tekstowej mozna edytowac tekst i zastosowaé do niego polecenia warstw. W warstwach tekstowych uzytkownik moze
wpisywac nowy tekst, a takze zmieniac i usuwac istniejgcy. Jesli do warstwy tekstowej zostang zastosowane style, caty tekst odziedziczy atrybuty
tych stylow.

Istnieje rowniez mozliwo$¢ zmiany orientacji warstwy tekstowej (pozioma lub pionowa). Jesli warstwa tekstowa ma orientacje pionowa, wiersze
tekstu uktadajg sie od gory do dotu. Gdy warstwa tekstowa ma orientacje pozioma, wiersze tekstu uktadajg sie od lewej do prawej.

1. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
* Wybierz narzedzie Tekst poziomy T lub Tekst pionowy IT (albo wybierz narzedzie Przesunigcie i kliknij tekst dwukrotnie).
* W trybie Ekspert wybierz warstwe tekstowag w panelu Warstwy.

Po kliknieciu istniejacej warstwy tekstowej narzedzie tekstowe zmienia sie w punkcie wstawiania, aby zachowa¢ zgodnos¢ z orientacjg
warstwy.

2. Okresl punkt wstawiania w tekscie i wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:
« Kiliknij, aby ustawi¢ nowy punkt wstawiania.
e Zaznacz jeden lub wiecej znakéw przeznaczonych do edyciji.
e Wpisz tekst.
3. Zatwierdz warstwe tekstowa, wykonujac jedng z nastepujacych czynnosci:
« Kiliknij przycisk OK+ na pasku opcji.
« Kiliknij obraz.

« Wybierz inne narzedzie z przybornika.

. . -
Zaznaczanie znakow 0 gory

1. Wybierz narzedzie tekstowe.
2. Wybierz warstwe tekstowg w panelu Warstwy lub kliknij tekst, aby wybra¢ warstwe tekstowg automatycznie.

3. Okresl punkt wstawiania w tekscie i wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
» Przeciagnij kursor, zaznaczajac jeden lub kilka znakow.
« Kiliknij dwukrotnie, aby zaznaczyé¢ pojedynczy wyraz.
« Kiliknij trzykrotnie, aby zaznaczy¢ caty wiersz.
« Kliknij w tekscie, a potem kliknij w innym miejscu tekstu z naci$nietym klawiszem Shift, aby zaznaczy¢ okreslony zakres znakoéw.
« Wybierz polecenie Zaznacz > Wszystko, aby zaznaczy¢ wszystkie znaki warstwy.

* Aby uzywac klawiszy strzatek do zaznaczania znakéw, przytrzymaj klawisz Shift i nacisnij klawisz Strzatka w prawo lub Strzatka w lewo.

Wybieranie rodziny czcionek i stylu Pooon

Czcionka to zestaw znakéw — liter, cyfr lub symboli — ktére fgczy wspdlna grubosé, szerokos¢ i styl. Wybierajac czcionke, mozna wybrac
niezaleznie od siebie jej rodzine (np. Arial) i styl. Styl czcionki to rézne wersje danej czcionki w rodzinie czcionek (na przyktad Zwykty, Pogrubiony
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lub Kursywa). Liczba dostepnych styléw jest zalezna od danej czcionki.

Jesli czcionka nie zawiera odpowiedniego stylu, mozna zastosowac sztuczng (podobng) wersje pogrubienia i kursywy. Sztuczna czcionka to
wygenerowana komputerowo wersja czcionki, ktéra przypomina wyglad alternatywnej czcionki.

1. Zmieniajac istniejacy tekst, zaznacz jeden lub wiecej znakéw, ktérych czcionka ma zosta¢ zmieniona. Aby zmieni¢ czcionke wszystkich
znakoéw w warstwie, wybierz warstwe tekstowg na panelu Warstwy, a nastepnie za pomoca przyciskow i menu na pasku opcji zmien typ,
styl, rozmiar, wyréwnanie i kolor czcionki.

2. Na pasku opcji z menu podrecznego Rodzina czcionek wybierz rodzine czcionek.
3. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
« Wybierz styl czcionki z menu podrecznego Styl czcionki na pasku opciji.

« Jesli wybrana rodzina czcionek nie zawiera stylu pogrubionego lub kursywy, kliknij przycisk Sztuczne pogrubienie , przycisk Sztuczna
kursywa lub oba.

Uwaga: Wprowadzany tekst przyjmuje biezgcy kolor pierwszego planu, jednak kolor ten mozna zmienic takze przed lub po
wprowadzeniu. Podczas edycji istniejgcych warstw tekstowych mozna zmieniac kolor pojedynczych znakéw lub catego tekstu w
warstwie.

. . . . . Do g6r
Wybieranie rozmiaru czcionki o

Rozmiar czcionki okresla wielko$¢ tekstu na obrazie. Rozmiar fizyczny czcionki zalezy od rozdzielczosci obrazu. Na obrazie o rozdzielczosci 72 ppi
wysoko$¢ duzej litery w teksScie 72-punktowym wynosi mniej wiecej 2,5 cm. Wyzsze rozdzielczo$ci zmniejszajg rozmiar punktowy danego tekstu,
poniewaz w obrazach o wiekszej rozdzielczosci piksele sg upakowane ciasniej.

1. Podczas zmiany istniejacego tekstu nalezy zaznaczy¢ jeden lub wiecej znakow, ktérych rozmiar ma zosta¢ zmieniony. Aby zmieni¢ rozmiar
wszystkich znakéw w warstwie, wybierz warstwe tekstowg z panelu Warstwy.
2. Wybierz narzedzie Tekst poziomy T lub Tekst pionowy [T.

3. Na pasku opcji wprowadz lub wybierz nowg warto$¢ w polu Rozmiar. Mozna wprowadzi¢ rozmiar wigkszy niz 72 punkty. Wprowadzona
wartos¢ jest konwertowana na domysing jednostke miary. Aby uzy¢ innej jednostki miary (in, cm, pt, px, pica), nalezy wprowadzic¢ jg za
wartoscig w polu tekstowym Rozmiar.

Domysling jednostkg miary tekstu sg punkty. Jednostki miary mozna zmieni¢ w sekcji Jednostki i miarki okna dialogowego Preferencje.
Wybierz polecenie Edycja > Preferencje > Jednostki i miarki, a nastepnie wybierz jednostke miary dla pozycji Tekst.

. . . D ¢
Zmienianie koloru tekstu oo

Kolor tekstu mozna zmieni¢ przed lub po jego wprowadzeniu. Podczas edycji istniejgacych warstw tekstowych mozna zmieniac kolor pojedynczych
znakow lub catego tekstu w warstwie. W warstwie tekstowej mozna takze stosowac gradient do tekstu.

1. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
« Aby zmieni¢ kolor tekstu przed jego wprowadzeniem, wybierz narzedzie tekstowe.
« Aby zmieni¢ kolor istniejgcego tekstu, wybierz narzedzie tekstowe i przeciagnij w celu zaznaczenia tekstu.
2. Aby wybra¢ kolor z listy prébek, kliknij menu Kolor na pasku opcji. Aby wybra¢ kolor i doda¢ go do palety, kliknij ©.
. Do g6r
Stosowanie stylu do tekstu o

Istnieje mozliwos¢ stosowania efektow do tekstu. Do tekstu tworzacego warstwe mozna zastosowaé kazdy efekt z panelu Efekty.

Lorem ipsum dolor

.
gl BTV an LT
PR e L

Przed (gora) i po (Srodek i d6t) zastosowaniu styléw do tekstu.

1. W przypadku nowego tekstu, wprowadz i zatwierdz tekst, do ktdrego chcesz zastosowac styl. Nastepnie wybierz jedno z dostepnych
ustawien predefiniowanych na pasku opcji narzedzi.

2. W przypadku istniejgcego tekstu wybierz warstwe, ktdra zawiera tekst.
3. Otworz panel Efekty i dwukrotnie kliknij miniature stylu, ktory chcesz zastosowac¢ do tekstu.
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Do gory

Wypaczanie tekstu
Wypaczanie umozliwia znieksztatcanie czcionki i nadawanie jej réznych ksztattéw. Mozna na przyktad wypaczy¢ czcionke tak, aby przyjeta ksztatt

tuku lub fali. Wypaczanie ma zastosowanie do wszystkich znakéw w warstwie tekstowej — nie mozna wypaczaé pojedynczych znakéw. Nie mozna

tez wypaczac¢ tekstu sztucznie pogrubionego.
ol N gy e B .;Id'-n:-!.-"*'- el

on the on the

Wild § \Nﬂd
e {{ s |

LN e T e
Warstwa tekstowa po wypaczeniu

1. W przestrzeni roboczej Edycja wybierz warstwe tekstowa.
2. Wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci:

[ A T Y
A R s e

T
« Wybierz narzedzie tekstowe, a nastepnie kliknij przycisk Znieksztatcenie tekstu ;I na pasku opcji narzedzi.

* Wybierz polecenie Warstwa > Tekst > Wypaczenie tekstu.
3. Z menu podrecznego Styl wybierz styl wypaczenia. Styl okresla podstawowy ksztait wypaczonego tekstu

4. Wybierz orientacje efektu wypaczania — Poziomo lub Pionowo.
5. (Opcjonalnie) Okresl wartosci dodatkowych opcji wypaczania, aby kontrolowa¢ orientacje i perspektywe efektu wypaczania

« Opcja Wygnij okresla stopien wypaczenia.
« Opcje Znieksztatcenie poziome i Znieksztatcenie pionowe stosujg perspektywe do wypaczenia.

6. Kliknij przycisk OK.

Usuwanie wypaczenia tekstu
1. Zaznacz wybrang warstwe tekstowg, do ktérej zastosowano wypaczenie.

T
2. Wybierz narzedzie tekstowe i kliknij przycisk Znieksztatcenie tekstu gl na pasku opcji lub wybierz polecenie Warstwa > Tekst

Wypaczanie tekstu.
3. Z menu podrecznego Styl wybierz polecenie Brak i kliknij przycisk OK.

Do gory

Zmiana orientacji warstwy tekstowej
+ Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

» Zaznacz tekst, a nastepnie kliknij przycisk Przetacz orientacje tekstu E na pasku opcji.

e Zaznacz warstwe tekstowa, a nastepnie wybierz polecenie Warstwa > Tekst > Poziomo lub Warstwa > Tekst > Pionowo

Wiecej tematéw Pomocy

[3) v-rvo-s7 |

Informacje prawne | Zasady prywatnosci online
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Praca z tekstem azjatyckim

Wyswietlanie opcji tekstu azjatyckiego
Zmniejszanie odstepow miedzy znakami azjatyckimi
Wiaczanie lub wytgczanie schematu tate-chuu-yoko
Wiaczanie i wylaczanie schematu mojikumi

Wyswietlanie opcji tekstu azjatyckiego

Do gory

Program Photoshop Elements oferuje szereg opcji umozliwiajacych prace z tekstem azjatyckim. Czcionki azjatyckie sg czesto okreslane jako
czcionki dwubajtowe lub czcionki CJK (chinskie, japonskie i koreanskie).

1.

2.

3.

Zmniejszanie odstepow miedzy znakami azjatyckimi

W systemie Windows wybierz polecenie Edycja > Preferencje > Tekst. W systemie Mac OS wybierz Photoshop Elements > Preferencje >
Tekst.

Ustaw opcje tekstu:
» Pokaz opcje tekstu azjatyckiego — wyswietla opcje dla tekstu azjatyckiego.
« Pokaz angielskie nazwy czcionek — wyswietla nazwy czcionek azjatyckich w jezyku angielskim.

Kliknij przycisk OK. Do paska opcji zostanie dodany przycisk opcji tekstu azjatyckiego .

Do gory

Opcja Tsume redukuje odstepy wokét znaku (ale nie sam znak) o okreslong wartos¢ procentowa. Kiedy do znaku jest stosowana opcja Tsume,
puste miejsce po obu stronach znaku jest zmniejszane w takim samym stopniu.

1.
2.
3.

Wiaczanie lub wylaczanie schematu tate-chuu-yoko

W przypadku pracy z istniejacg warstwg wybierz warstwe tekstu w panelu Warstwy, a nastepnie wybierz narzedzie Tekst.

Zaznacz znaki do dostosowania.

Kliknij przycisk Pokaz opcje tekstu azjatyckiego # na pasku opcji. Jesli nie wida¢ tego przycisku, sprawdz, czy w preferencjach ustawiono
wyswietlanie opcji tekstu azjatyckiego.

Wybierz warto$¢ procentowg opcji Tsume z menu wysuwanego, a nastepnie nacisnij klawisz Enter lub Return. Im wiekszy procent, tym
wiekszy stopien redukcji. Przy 100% (maksymalna warto$¢) przestrzen miedzy obwiednig i wlasnym obszarem znaku jest redukowana do
zera.

Uwaga: Pole ,em” oznacza obszar o wysokosci i szerokosci w przyblizeniu odpowiadajgcej wymiarom litery M.

Do gory

Tate-chuu-yoko (nazywany réwniez kumimoji i renmoji) to schemat tekstu poziomego natozonego na wiersz tekstu pionowego.

m81 M POEFIRFL

Moo TS Fo R

Przed zastosowaniem schematu tate-chuu-yoko i po nim

A

W przypadku pracy z istniejacg warstwg wybierz warstwe tekstu w panelu Warstwy, a nastepnie wybierz narzedzie Tekst.
Zaznacz znaki przeznaczone do obrécenia.

Kliknij przycisk Opcje tekstu azjatyckiego # na pasku opciji.

Wiacz Tate-Chuu-Yoko.

295



Wiaczanie i wylaczanie schematu mojikumi Pogon

Schemat Mojikumi okresla odstepy miedzy znakami interpunkcyjnymi, symbolami, liczbami i innymi klasami znakéw w tekscie japonskim.
Wigczenie schematu Mojikumi powoduje stosowanie do wymienionych znakéw odstepow o szerokosci zmniejszonej o potowe.

‘L:LF%?% (K1.2)

IrsE, (K1, 2)

Wytgacz Mojikumi (géra) i wigcz mojikumi (déf)

1. W przypadku pracy z istniejacq warstwg wybierz warstwe tekstu w panelu Warstwy, a nastepnie wybierz narzedzie Tekst.
2. Kliknij przycisk Opcje tekstu azjatyckiego & na pasku opcji.
3. Wtacz Mojikumi.

(@) ev-ro-sn |
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Warstwy
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Tworzenie warstw

Opis dziatania warstw

Informacje o panelu Warstwy

Dodawanie warstw

Tworzenie i nazywanie nowej pustej warstwy

Tworzenie nowej warstwy na podstawie fragmentu innej warstwy
Konwertowanie warstwy tta na zwykla warstwe

Zmienianie warstwy w warstwe tla

Opis dziatania warstw oo
Warstwy stanowig jakby utozone kolejno, przezroczyste szyby, na ktérych mozna malowac¢ obrazy. Przez przezroczyste obszary warstw mozna
spogladac na warstwy potozone nizej. Kazdg warstwe mozna przetwarzaé niezaleznie, eksperymentujgc w celu uzyskania pozadanego efektu.
Kazda warstwa jest niezalezna do momentu potaczenia (scalenia) warstw. Warstwa znajdujaca sie na samym dole panelu Warstwy — warstwa tta
— jest zawsze zablokowana (chroniona), co oznacza, ze nie mozna zmieniac jej kolejnosci na stosie, trybu mieszania ani krycia (chyba ze
zostanie przekonwertowana na zwyktg warstwe).

Przezroczyste obszary warstwy odstaniajq warstwy potozone ponizej.

Warstwy sg uporzadkowane na panelu Warstwy. Dobrze jest pozostawic¢ ten panel widoczny podczas pracy w programie

Adobe® Photoshop® Elements. Wystarczy wtedy jeden rzut oka, aby dowiedziec sie, ktéra warstwa jest aktywna (warstwa wybrana podlegajgca
edycji). Uzyteczna w zarzadzaniu warstwami jest mozliwos$¢ ich taczenia, tak aby byly przenoszone jako cato$é. Duza liczba warstw w obrazie
zwieksza rozmiar pliku, czemu mozna zaradzi¢, scalajac warstwy, ktorych edycja dobiegta konca. Panel Warstwy jest waznym Zrédtem informacji
podczas edytowania zdjec¢. Do pracy z warstwami mozna tez uzywac¢ menu Warstwa.

Zwykte warstwy sg oparte na pikselach, czyli sq warstwami obrazu. Istnieje kilka innych typow warstw, ktérych mozna uzywac w celu utworzenia
efektéw specjalnych:

Warstwy wypetnienia Zawierajg gradient koloru, kolor kryjacy lub wzorek.

Warstwy dopasowania Umozliwiajg doktadne dostosowywanie koloréw, jasnosci i nasycenia bez wprowadzania trwatych zmian w obrazie (do
momentu sptaszczenia, czyli zwiniecia warstwy dopasowania).

Warstwy tekstowe i warstwy ksztattu Umozliwiajg tworzenie tekstow i ksztattow wektorowych.

Na warstwie dopasowania nie mozna malowac, ale mozna malowa¢ na jej masce. Aby malowa¢ na warstwach wypetnienia lub warstwach
tekstowych, trzeba je najpierw przekonwertowa¢ na zwykte warstwy obrazu.

. Do gor
Informacje o panelu Warstwy o

Panel Warstwy (polecenie Okno > Warstwy) zawiera liste wszystkich warstw w obrazie, od potozonej najwyzej do warstwy Tto na samym spodzie.
W przypadku pracy w niestandardowym obszarze roboczym w trybie Ekspert mozna wysuwac panel Warstwy i naktada¢ na niego inne panele.

Warstwa aktywna, czyli warstwa przetwarzana, jest pod$wietlona w celu utatwienia identyfikacji. Podczas pracy nad obrazem dobrze jest
sprawdzac, ktéra warstwa jest aktywna, aby sie upewni¢, ze wprowadzane dopasowania i wykonywane czynnos$ci edycyjne dotycza odpowiedniej
warstwy. Na przyktad jesli zostanie wybrane polecenie i nie bedg widoczne zadne zmiany, nalezy sprawdzi¢, czy jest widoczna aktywna warstwa.

Za pomocg ikon znajdujgcych sie w tym panelu mozna wykonywacé wiele zadan — takich jak tworzenie, ukrywanie, tgczenie, blokowanie i
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usuwanie warstw. Poza pewnymi wyjatkami zmiany wplywajg wytacznie na warstwe zaznaczong, czyli aktywna, ktéra jest podswietlona.

| %

P...

G’Emnm

o i ’ﬁé Bamboo
E Stripes

Background

I
B C D E F G

Panel Warstwy

A. Menu trybu mieszania B. Pokaz/ukryj warstwe C. Warstwa jest potgczona z inng warstwg D. Podglgd warstwy E. Podswietlona warstwa
Jest warstwg aktywng F. Warstwa zablokowana G. Do warstwy zostat zastosowany styl

Lista warstw panelu zawiera miniaturke, tytut lub jedng albo wiecej ikon, ktére przedstawiajg informacje o kazdej z warstw:

@ Ta warstwa jest widoczna. Kliknij oko, aby pokazaé¢ lub ukryé warstwe. Gdy warstwa jest ukryta, ikona przyjmuje wyglad #. Warstwy ukryte nie
sg drukowane.

& Warstwa jest potgczona z aktywng warstwa.
i@ Ta warstwa jest zablokowana.

[~ Obraz zawiera grupy warstw i zostat zaimportowany z programu Adobe Photoshop. Program Photoshop Elements nie obstuguje grup warstw i
wyswietla je w stanie zwinietym. W celu utworzenia obrazu, ktéry mozna edytowac, nalezy je uproscic.

Korzystajac z przyciskow w panelu, mozna wykonywac¢ operacje:
1 Tworzenie nowej warstwy.

® Tworzenie nowej warstwy wypetnienia lub dopasowania.

T Usuwanie warstwy.

“a Blokowanie pikseli przezroczystych.

W gornej czesci znajduje sie rowniez menu trybu mieszania (Zwykty, Rozpuszczanie, Ciemniej itd.), pole tekstowe Krycie, a takze przycisk Wigcej,
ktory powoduje wyswietlenie menu z poleceniami warstwy i opcjami panelu.

. Do gér
Dodawanie warstw ge

Nowo dodane warstwy sg widoczne powyzej zaznaczonej warstwy w panelu Warstwy. Warstwy mozna dodawac¢ do obrazu, korzystajac z
nastepujacych metod:

« Tworzenie nowych, pustych warstw lub zmiana zaznaczen w warstwy.
« Konwertowanie tta na zwykig warstwe lub odwrotnie.

« Wklejanie zaznaczen do obrazu.

« Uzywanie narzedzia Tekst lub narzedzia ksztattu.

» Powielanie istniejacej warstwy.

W obrazie mozna utworzy¢ do 8000 warstw o réznych trybach mieszania i krycia. Liczba ta jest jednak zalezna od ograniczen pamieci.
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. . . . Do gory
Tworzenie i nazywanie nowej pustej Warstwy

% Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci w programie Photoshop Elements:

« Aby utworzy¢ nowg warstwe o domysinej nazwie i ustawieniach, kliknij przycisk Nowa warstwa znajdujacy sie w panelu Warstwy. W
powstatej warstwie zostanie zastosowany tryb Zwykty oraz krycie 100%, a jej nazwa bedzie zgodna z kolejnoscig tworzenia. (W celu zmiany
nazwy nowej warstwy kliknij ja dwukrotnie i wpisz nowa nazwe.)

« Aby utworzy¢ nowg warstwe i okresli¢ jej nazwe oraz ustawienia opcji, kliknij polecenia Warstwa > Nowa > Warstwa lub kliknij polecenie
Nowa warstwa w menu panelu Warstwy. Okres$l nazwe i ustawienia innych opcji, a nastepnie kliknij przycisk OK.

Nowa warstwa zostanie automatycznie zaznaczona i pojawi si¢ w panelu powyzej warstwy ostatnio zaznaczone;.

. . . . . Do gory
Tworzenie nowej warstwy na podstawie fragmentu innej warstwy

Fragment obrazu mozna przeniesc¢ z jednej z warstw do nowo tworzonej warstwy, przy czym nie wptywa to na wyglad oryginatu.

1. Wybierz istniejacg warstwe i wykonaj zaznaczenie.
2. Wybierz jedno z nastepujacych polecen:

« Warstwa > Nowa > Warstwa przez kopiowanie, aby skopiowac zaznaczenie do nowej warstwy.
« Warstwa > Nowa > Warstwa przez wyciecie, aby wycig¢ zaznaczenie i wklei¢ je w nowej warstwie.

Zaznaczony obszar pojawi sie w nowej warstwie w identycznym potozeniu w stosunku do granic obrazu.

Tworzenie nowej warstwy przez skopiowanie czesci innej warstwy i wklejenie jej w nowej warstwie

Konwertowanie warstwy tfa na zwykla warstwe Poaon

Warstwa tta to spodnia warstwa w obrazie. Inne warstwy sg utozone na warstwie tta, ktéra najczesciej (ale nie zawsze) zawiera rzeczywiste dane
obrazu zdjecia. Aby chroni¢ obraz, warstwa tta jest zawsze zablokowana. Jezeli chce sie zmieni¢ jej kolejnos¢ stosu, tryb mieszania albo krycie,
nalezy najpierw przekonwertowac jg na zwyktg warstwe.

1. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
« Kliknij dwukrotnie warstwe tta na panelu Warstwy.
* Wybierz polecenie Warstwa > Nowa > Warstwa z tfa.

e Zaznacz warstwe tta, a nastepnie z wysuwanego menu panelu Warstwy wybierz polecenie Powiel warstwe, aby zostawi¢ warstwe tta w
stanie nienaruszonym i utworzy¢ jej kopie jako nowg warstwe.

Mozna utworzy¢ kopie przekonwertowanej warstwy tta niezaleznie od sposobu przekonwertowania — wystarczy zaznaczyc
przekonwertowang warstwe tta i w menu Wiecej klikng¢ polecenie Powiel warstwe.

2. Nazwij nowg warstwe.
Przeciggniecie narzedzia Gumka tta na warstwe tta spowoduje automatyczne przekonwertowanie jej na zwykig warstwe, a wymazane
obszary stajg sie przezroczyste.

. . . Do g6r
Zmienianie warstwy w warstwe tta o
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Nie mozna przekonwertowaé warstwy na warstwe tta, jezeli obraz ma juz warstwe tta. W tym wypadku nalezy najpierw przekonwertowac¢ istniejaca
warstwe tta na zwyktg warstwe.

1. Zaznacz warstwe na panelu Warstwy.
2. Wybierz polecenie Warstwa > Nowa > Tto z warstwy.

Wszystkie przezroczyste obszary w pierwotnej warstwie zostajg wypetnione kolorem tfa.

Wiecej tematéw Pomocy
Informacje o zaznaczeniach

Informacje prawne | Zasady prywatnosci online
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Edytowanie warstw

Zaznaczanie warstwy

Pokazywanie lub ukrywanie warstwy

Zmienianie rozmiaru lub ukrywanie miniaturek warstw
Blokowanie i odblokowywanie warstwy

Zmienianie nazwy warstwy

Upraszczanie warstwy

Usuwanie warstwy

Prébkowanie koloru ze wszystkich widocznych warstw

. Do gor
Zaznaczanie warstwy gory

Kazda zmiana wykonana w obrazie zostaje wprowadzona wytgcznie w aktywnej warstwie. Jesli podczas przetwarzania obrazu nie wida¢
pozadanych rezultatow, nalezy sie upewni¢, ze zaznaczona jest odpowiednia warstwa.

% Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
e W panelu Warstwy wybierz miniaturke lub nazwe warstwy.
» Aby zaznaczy¢ wiecej niz jedng warstwe, przytrzymaj nacisniety klawisz Ctrl (Command w systemie Mac OS) i kliknij kazdg z warstw.
. . Do gory
Pokazywanie lub ukrywanie warstwy

lkona oka widoczna w panelu Warstwy w skrajnej lewej kolumnie obok warstwy oznacza, ze dana warstwa jest widoczna. Linia przekreslajaca
symbol oka informuje, ze warstwa jest niewidoczna

1. Wybierz kolejno Okno > Warstwy, jesli panel Warstwy nie jest jeszcze otwarty.
2. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

« Aby ukry¢ warstwe, kliknij odpowiednig ikone oka. Pojawienie sie linii przekreslajacej ikone oka oznacza, ze warstwa jest niewidoczna.
Kliknij ponownie kolumne oka, aby pokaza¢ warstwe.

* Przeciagnij wskaznik wzdtuz kolumny oka, aby pokazac lub ukry¢ wigcej warstw.

* Aby wyswietli¢ tylko jedng warstwe, kliknij, przytrzymujac klawisz Alt (Option w systemie Mac OS), ikone oka dla wybranej warstwy. Aby
wyswietlic wszystkie warstwy, ponownie kliknij, przytrzymujac klawisz Alt (Option w systemie Mac OS), kolumne oka.

. . . . . . Do gor
Zmienianie rozmiaru lub ukrywanie miniaturek warstw o
1. Wybierz polecenie Opcje panelu z wysuwanego menu panelu Warstwy.
2. Wybierz nowy rozmiar lub wybierz pozycje Brak, aby ukry¢ miniaturki. Nastepnie kliknij przycisk OK.
Do gory

Blokowanie i odblokowywanie warstwy

Catkowite lub czesciowe zablokowanie warstw stuzy ochronie ich zawarto$ci. Gdy warstwa jest zablokowana, po prawej stronie jej nazwy jest
widoczna ikona blokady. Takiej warstwy nie mozna edytowac ani usung¢. Zablokowane warstwy (z wyjatkiem warstwy tta) mozna przenosic¢ do
innych miejsc w kolejnosci stosu w panelu Warstwy.

# Zaznacz warstwe na panelu Warstwy i wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

» Aby zablokowa¢ wiasciwosci wszystkich warstw, kliknij ikone Zablokuj wszystkie piksele w panelu Warstwy. Kliknij te ikone ponownie w celu
odblokowania.

* Aby zablokowa¢ przezroczyste obszary warstwy, tak aby nie mozna byto na nich malowac, kliknij ikone Zablokuj przezroczysto$¢ w panelu
Warstwy. Kliknij te ikone ponownie w celu odblokowania.

Uwaga: W przypadku warstwy tekstowej i warstwy ksztattu przezroczystosc jest blokowana domysinie i nie mozna jej odblokowac bez
uprzedniego uproszczenia warstwy.

. . . Di ¢
Zmienianie nazwy warstwy oo
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Warto zmienia¢ nazwy warstw dodawanych do obrazu, tak aby odpowiadaty zawartosci. Nalezy uzywac opisowych nazw warstw, poniewaz
umozliwia to tatwe identyfikowanie warstw w panelu Warstwy.

Uwaga: Nie mozna zmieni¢ nazwy warstwy tta. Wymaga to wczesniejszej zmiany tej warstwy na zwyktg warstwe.
% Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

« Kiliknij dwukrotnie nazwe warstwy w panelu Warstwy i wprowadz nowg nazwe.

 Kiliknij prawym przyciskiem warstwe i wybierz opcje Zmien nazwe warstwy z menu kontekstowego.

. Do gor
Upraszczanie warstwy 9o

Upraszczanie inteligentnego obiektu, warstwy klatki, warstwy tekstowej, warstwy ksztattu, warstwy koloru kryjacego, warstwy gradientu lub warstwy
wypetnienia wzorkiem (albo grupy warstw zaimportowanej z programu Photoshop) polega na konwertowaniu danego obiektu na warstwe obrazu.
Te warstwy nalezy uprosci¢, aby umozliwi¢ zastosowanie do nich filtréw lub edytowanie ich za pomoca narzedzi malarskich. Na warstwach
uproszczonych nie mozna jednak uzywacé opcji edycji tekstu i ksztattu.

1. Zaznacz warstwe tekstowa, warstwe ksztattu, warstwe wypetnienia lub grupe warstw programu Photoshop w panelu Warstwy.
2. Upros¢ warstwe lub grupe zaimportowanych warstw:

» Jesli zostata wybrana warstwa ksztattu, kliknij pozycje Upros¢ na pasku opcji narzedzi.

« Jesli wybrano warstwe tekstowa, ksztattu lub wypetnienia albo grupe warstw programu Photoshop, wybierz polecenie Upros¢ warstwe z
menu Warstwa lub wysuwanego menu panelu Warstwy.

. o
Usuwanie warstwy o

Utrzymanie optymalnego rozmiaru pliku obrazu wymaga usuwania z niego niepotrzebnych warstw.
1. Zaznacz warstwe w panelu Warstwy.
2. Wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci:

« Kiiknij ikone Usun warstwe znajdujacqg sie w panelu Warstwy, a nastepnie kliknij przycisk Tak w oknie dialogowym potwierdzenia
usuniecia. Aby poming¢ wyswietlanie tego okna dialogowego, nacisnij klawisz Alt (Option w systemie Mac OS) podczas klikania ikony
Usun.

e Z menu Warstwa lub z menu Wiecej w panelu Warstwy wybierz polecenie Usun warstwe, a nastepnie kliknij przycisk Tak.

p: . . . Di .
Prébkowanie koloru ze wszystkich widocznych warstw e

Domyslnie w przypadku uzywania niektorych narzedzi stosowany kolor jest probkowany wytacznie z aktywnej warstwy. Korzystajac z tego
domysinego zachowania, mozna stosowa¢ smuzenie lub probkowanie na pojedynczej warstwie nawet wtedy, gdy inne warstwy sg widoczne.
Mozna réwniez probkowac na jednej z warstw i malowac na innej.

Jesli do malowania majg by¢ uzywane prébkowane dane ze wszystkich widocznych warstw, nalezy wykona¢ nastepujace czynnosci:

1. Wybierz narzedzie Prébnik koloréw, narzedzie Magiczna rézdzka, narzedzie Wiadro z farba, narzedzie Smuzenie, narzedzie Rozmycie,
narzedzie Wyostrzanie lub narzedzie Stempel.

2. Na pasku opcji narzedzi wybierz opcje Wszystkie warstwy.

Wiecej tematéw Pomocy
Kopiowanie zaznaczen za pomocg narzedzia Przesuwanie

(@) ev-rio-sn |
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Style warstw

Informacje o stylach warstw
Praca ze stylami warstw

. Do gor
Informacje o stylach warstw o

Style warstw pozwalajg szybko zastosowac efekty do catej warstwy. Na panelu Efekty mozna wyswietli¢ r6zne predefiniowane style warstw i
zastosowac styl za pomoca jednego klikniecia mysza.

Trzy rézne style warstw zastosowane do tekstu

Granice efektu sg automatycznie uaktualniane, kiedy edytuje sie te warstwe. Jezeli na przykiad zastosowano styl cienia do warstwy tekstowej, cien
zmienia sie automatycznie, kiedy edytuje sie tekst.

Style warstw sg taczne, co oznacza, ze mozna utworzy¢ kompleksowy efekt stosujac wiele styléw do jednej warstwy. Do jednej warstwy mozna
zastosowac po jednym stylu z kazdej biblioteki stylow. Mozna réwniez zmienia¢ ustawienia stylu warstwy w celu dopasowania koncowego
rezultatu.

Kiedy zastosuje sie styl do warstwy, po prawej stronie nazwy warstwy na panelu Warstwy pojawia sie ikona stylu. Style warstwy sg potaczone z jej
zawartoscia. Kiedy zawartos¢ warstwy zostaje przesunieta albo edytowana, efekty zmieniajg sie odpowiednio.

Po wybraniu polecenia Warstwa > Styl warstwy > Ustawienia stylu mozna edytowa¢ ustawienia stylu warstwy lub zastosowac inne ustawienia albo
atrybuty stylu dostepne w oknie dialogowym.

Kat oswietlenia Okresla kat o$wietlenia, pod ktérym efekt jest stosowany do warstwy.

Cien Okresla odlegtos¢ cienia od zawartosci warstwy. Za pomocg suwakow mozna rowniez ustawi¢ rozmiar i krycie.

Blask (Zewnetrzny) Okres$la rozmiar poswiaty zewnetrznej wydobywajacej sie z zewnetrznych krawedzi zawartosci warstwy. Za pomoca suwaka
mozna rowniez ustawic krycie.

Blask (Wewnetrzny) Okresla rozmiar poswiaty wewnetrznej wydobywajacej sie z wewnetrznych krawedzi zawartosci warstwy. Za pomocg suwaka
mozna rowniez ustawic krycie.

Rozmiar fazy Okresla rozmiar $ciecia wewnetrznych krawedzi zawartosci warstwy.

Kierunek fazy Okresla kierunek fazy — w goére albo w dét.

Rozmiar obrysu Okresla rozmiar obrysu.

Krycie obrysu Okresla krycie obrysu.

. Do gor
Praca ze stylami warstw gery

Do warstwy mozna stosowac efekty specjalne. Mozna tez ukry¢ lub pokazac style w warstwie, a nawet zmieni¢ skale stylu warstwy (na przyktad
zmniejszy¢ lub zwiekszy¢ rozmiar efektu poswiaty). tatwo skopiowac styl z jednej warstwy do drugiej.

Stosowanie stylu warstwy

1. Zaznacz warstwe na panelu Warstwy.
2. Na panelu Efekty wybierz kategorie Style warstw z menu kategorii.
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3. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
o Zaznacz styl i kliknij przycisk Zastosuj.
« Kiliknij dwukrotnie styl.

¢ Przeciagnij styl na warstwe.

< e O “& [} : :
Opacity: | 100% I;I o ¥

Camping

@ I Background Eg ﬁ D ﬁ

Ikona stylu wskazuje, ze do warstwy zostat zastosowany styl warstwy.

Jesli rezultaty nie sg zadowalajgce, nacisnij klawisze Ctrl+Z (Command + Z w systemie Mac OS), aby usung¢ styl, lub wybierz polecenie Edycja >
Cofnij.

Mozna réwniez przeciggnac styl nad obraz, tak aby zostat zastosowany do wybranej warstwy.

Ukrywanie lub wyswietlanie wszystkich styléow warstwy obrazu
+* Wybierz jedno z nastepujacych polecen:

* Warstwa > Styl warstwy > Ukryj wszystkie efekty.

» Warstwa > Styl warstwy > Pokaz wszystkie efekty.

Edytowanie ustawien stylu warstwy
Ustawienia stylu warstwy mozna edytowac¢ w celu dopasowania efektu. Mozna réowniez kopiowac ustawienia stylu migdzy warstwami i usuwac styl
z warstwy.

1. Wybierz kolejno Warstwa > Styl warstwy > Ustawienia stylu.

2. Aby wyswietli¢ podglad zmian w obrazie, wybierz opcje Podglad.

3. Dopasuj jedno lub wiecej ustawien stylu warstwy badz dodaj nowe, a nastepnie kliknij przycisk OK.

Zmienianie skali stylu warstwy
1. W panelu Warstwy zaznacz warstwe z efektami stylu, ktérych skale chcesz zmienic.
2. Wybierz kolejno Warstwa > Styl warstwy > Skaluj efekt.
3. Aby wyswietli¢ podglad zmian w obrazie, wybierz opcje Podglad.
4. Okresl skale efektow. Na przyktad w przypadku zwiekszania rozmiaru zewnetrznej poswiaty skala obecna to 100% — warto$¢ 200%
spowoduje dwukrotne zwigkszenie rozmiaru poswiaty. Nastepnie kliknij przycisk OK.

Kopiowanie ustawien stylu miedzy warstwami
1. W panelu Warstwy zaznacz warstwe z ustawieniami stylu, ktére chcesz skopiowac.
2. Wybierz kolejno Warstwa > Styl warstwy > Kopiuj styl warstwy.
3. Zaznacz warstwe docelowg w panelu Warstwy, a nastepnie wybierz polecenie Warstwa > Styl warstwy > Wklej styl warstwy.

Usuwanie stylu warstwy
1. Na panelu Warstwy zaznacz warstwe zawierajacq styl, ktory ma zostac usuniety.
2. Wybierz kolejno Warstwa > Styl warstwy > Wyczysc¢ styl warstwy.

Wiecej tematéw Pomocy

Informacje prawne | Zasady prywatnosci online
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Drukowanie i udostepnianie zdje¢ online

Drukowanie zdje¢ online
Udostepnianie zdje¢ online

. . s . Do gor
Drukowanie zdje¢ online o

Mozesz teraz uzy¢ Photoshop Elements Editor do zamdéwienia zdjec¢, ksigzek zdje¢, wizytowek i kalendarzy od dostawcow ustug online. Aktualna
lista dostawcow ustug online obstugiwanych przez Photoshop Elements:

Uwaga: Obsfuga réznych dostawcoéw ustug jest dostepna na wybranych obszarach.

Region Odbitki Ksiega zdjec¢ Pocztéwka Kalendarz
Shutterfly
Shutterfly )
USA i Kanada Shutterfly . 8x8 4 x 8 Ptaskie
» 8 x 4 Ptaski
(cali) Costco e 11x8 X askie Brak
e 12 x12 e 5x 7 Sktadane

* 7 x5 Sktadane

Wielka Brytania Photoworld Photoworld Photoworld
Phot Id
(mm) otowor . 276 x 211 . 195x 105 . 303x216
Francia Service Photo Service Photo Service Photo
! Seryice Photo Online Online Online
(mm) Online . 276 x 211 . 195 x 105 . 303x216
. Service Photo Service Photo Service Photo
Niemcy Online Online Online
(mm) Online Foto Service n
e 276 x 211 e 195 x 105 e 303 x216
Reszta swiata Niedostepne Niedostepne Niedostepne Niedostepne

Ustawianie preferencji dotyczacych dostawcow ustug drukowania online

Roézne obszary majg réznych dostawcoéw ustug udostepniania i drukowania. Aby zapoznac¢ sie z najbardziej aktualnymi ustugami mozesz
zaktualizowac ustugi partnerskie w module Editor.

Uwaga: Jesli zmieniono lokalizacje, nalezy wybrac¢ ustawienie Lokalizacji dla Photoshop Elements. Mozesz wybrac to ustawienie jedynie z modutu
Photoshop Elements Organizer. Przyktadowo, jesli przeniesiesz sie z Niemiec do Stanéw Zjednoczonych, zmien ustawienie potozenia w module
Elements Organizer.

1. (Opcjonalnie, jesli zmieniono potozenie) W module Organizer kliknij Preferencje > Ustugi partnerskie Adobe > PotoZzenie > Wybierz, wybierz
nowe potozenie i uruchom ponownie Organizer.

2. W module Editor, otwérz okno dialogowe Preferencje (Ctrl + K), przejdz do Ustugi partnerskie Adobe, a nastepnie kliknijOdswiez.

3. Zaznacz pole wyboru Automatycznie sprawdzaj ustugi aby upewni¢ sie, ze modut Editor automatycznie bedzie od$wiezat ustugi partnerskie.
Gdy to pole wyboru jest zaznaczone, ustugi sg odswiezane co 24 godzin, przy ponownym uruchamianiu Photoshop elements.
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Udostepnianie zdjeé online Do gory

Mozesz udostepniaé obrazy korzystajac z witryn takich jak Facebook, Flickr czy SmugMug, bezposrednio z Photoshop Elements Editor. Pojawita
sie nowa lista rozwijana Udostepnianie, pokazujgca wszystkie ustugi udostepniania dostepne na Twoim obszarze.

v @ Private Web Album

®® Flickr
, Twitter
L

c? SmugMug Gallery

n Facebook

Nowe menu rozwijane Udostepniaj w Photoshop Elements Editor

o

Dostawcy ustug udostepniania zdje¢
Lista dostawcow ustug online:

Uwaga: Obsfuga roznych dostawcéw ustug jest dostepna na wybranych obszarach.

Potozenie Dostawcy ustug

« Private Web Album

o Flickr
USA i Kanada o Twitter

e Smugmug

» Facebook
Chiny e Flickr

e Private Web Album
o Flickr

o Twitter

» Facebook

Reszta swiata

Private Web Album

1. W module Editor kliknij liste rozwijang Udostepniaj i wybierz Private Web Album. Jesli aktualnie otwarte zdjecia nie zostaty zapisane, pojawi
sie informacja o automatycznym zapisaniu plikow. Kliknij OK, aby kontynuowac.

2. (Pierwsze uzycie) Jesli dotad nie udostepniano nic przy pomocy Revel, musisz zezwoli¢ Photoshop Elements 12 na prace z Revel. Postepuj
zgodnie z instrukcjami na ekranie, aby zalogowac sie na konto Revel i zezwoli¢ Photoshop elements na publikowanie zdje¢ online.
3. W oknie dialogowym Private Web Album wybierz Biblioteka i Album, do ktérego chcesz przestac¢ zdjecie. Kliknij Rozpocznij udostepnianie.

Aby utworzy¢ nowy Album, kliknij przycisk + obok listy rozwijanej Album i podaj nazwe nowego Albumu.

4. Po przestaniu, okno dialogowe Private Web Album wyswietli dwa tacza:

* URL. Kliknij to tacze, aby obejrze¢ przestane zdjecia w domysinej przegladarce internetowej. Mozesz skopiowac tgcze z okna
przegladarki.
« kacze email. Kliknij to facze, aby rozpoczac tworzenie nowego emaila zawierajgcego adres URL do przestanego albumu.

Kliknij przycisk Gotowe.
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Flickr

1. W module Editor kliknij liste rozwijang Udostepniaj i wybierz Flickr. Jesli aktualnie otwarte zdjecia nie zostaty zapisane, pojawi sie informacja
o automatycznym zapisaniu plikéw. Kliknij OK, aby kontynuowac.

2. (Pierwsze uzycie) Jesli dotad nie udostepniano nic przy pomocy Flickr, musisz zezwoli¢ Photoshop Elements 12 na prace z Flickr. Postepu;j
zgodnie z instrukcjami na ekranie, aby zezwoli¢ Photoshop elements na publikowanie zdje¢ na Twoim koncie Flickr.
3. W oknie dialogowym Flickr okres| opcje dla zdjecia lub zestawu zdje¢, ktére przesytasz:

o Zestawy. Mozesz przesta¢ sekwencje zdjec¢ jako Zestaw. Dziata to lepiej w przypadku pokazoéw slajdéw na Flickr. Kliknij pole Przeslij
zestawa nastepnie zmodyfikuj opcje Zestaw. Mozesz wybra¢ istniejgcy Zestaw lub stworzy¢ nowy. Podaj nazwe i opis Zestaw.

« Odbiorcy. Skorzystaj z opcji Kto moze ogladaé te zdjecia? w celu okreslenia lub ograniczenia widocznosci Zestawu dla uzytkownikow
zewnetrznych.

« Znaczniki. Podaj zestaw stéw kluczowych ktérymi chcesz oznaczy¢ album.

4. Po przestaniu zdje¢, okno dialogowe Flickr wyswietli dwa przyciski:

« Odwiedz Flickr. Kliknij ten przycisk, aby otworzy¢ widok przestanych zdje¢ w swojej przegladarce internetowej. Mozesz skopiowac tacze
URL do zdje¢ na Flickr z przegladarki.

* Gotowe. Kliknij Gotowe, aby zamkna¢ okno dialogowe.

Twitter

1. W module Editor kliknij liste rozwijang Udostepniaj i wybierz Twitter. Jesli aktualnie otwarte zdjecia nie zostaty zapisane, pojawi sie
informacja o automatycznym zapisaniu plikéw. Kliknij OK, aby kontynuowac.

2. (Pierwsze uzycie) Jesli dotad nie udostepniano nic przy pomocy Twitter, musisz zezwoli¢ Photoshop Elements 12 na publikowanie na Twitter
w Twoim imieniu. Postepuj zgodnie z instrukcjami na ekranie, aby zalogowac¢ sie na konto Twitter i zezwoli¢ Photoshop elements na
publikowanie zdje¢ online.

3. W module Editor wpisz swojg wiadomos¢ w oknie dialogowym Twittera, a nastepnie kliknij Publiku;.

4. Po przestaniu Twojej wiadomosci okno dialogowe Twittera wyswietli dwa przyciski:

« Odwiedz Twitter. Kliknij ten przycisk, aby zobaczy¢ swdj tweet w przegladarce internetowej.
« Gotowe. Kliknij Gotowe, aby zamkna¢ okno dialogowe.

SmugMug Gallery

1. W module Editor kliknij liste rozwijang Udostepniaji wybierz SmugMug Gallery. Jesli aktualnie otwarte zdjecia nie zostaty zapisane, pojawi
sie informacja o automatycznym zapisaniu plikow. Kliknij OK, aby przejs¢ dalej.

2. Wybierz zdjecia ze swojej Skrzynki zdjec¢ i z listy rozwijanej UdostepnijwybierzSmugMug Gallery.
3. W oknie dialogowym SmugMug Gallery (Krok 1/3) podaj dane swojego konta SmugMug i Kliknij Zaloguj.

4. W oknie dialogowym SmugMug Gallery (Krok 2/3) wybierz galerie, do ktérej chcesz przesta¢ zdjecie.

Kliknij opcje tworzenia galerii, aby stworzy¢ nowq galerie, do ktorej przeslesz zdjecia.

5. Po przestaniu zdje¢ okno dialogowe SmugMug Gallery (Krok 3/3) wyswietli przyciski:

« Widok galerii. Kliknij ten przycisk, aby zobaczyé przestane zdjecia w przegladarce internetowe;j.
« Gotowe. Kliknij Gotowe, aby zamkna¢ okno dialogowe.

* Wyloguj. Kliknij ten przycisk, aby zakonczy¢ sesje Smug Mug. Okno dialogowe powraca do ekranu logowania z Kroku 1/3.

Facebook

1. W module Editor kliknij liste rozwijang Udostepniaj i wybierz Facebook. Jesli aktualnie otwarte zdjecia nie zostaly zapisane, pojawi sie
informacja o automatycznym zapisaniu plikow. Kliknij OK, aby kontynuowac.
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2. (Pierwsze uzycie) Jesli dotad nie udostepniano nic przy pomocy Facebooka, wykonaj ten krok. Postepuj zgodnie z instrukcjami na ekranie,
aby zezwoli¢ Photoshop Elements 12 na publikowanie na Facebooku w Twoim imieniu.

3. W oknie przesytania Facebooka wybierz nastepujace dane, aby okresli¢, gdzie bedg przestane zdjecia i kto bedzie mogt je widzieé:

« Album: Wybierz przestanie zdje¢ do istniejgcego Albumu, lub utwérz nowy Album w tym oknie dialogowym (podaj nazwe, lokalizacje i
opis zdje¢ w nowym Albumie).
« Odbiorcy. Skorzystaj z opcji Kto moze oglagdac te zdjecia? w celu okreslenia lub ograniczenia widocznosci Albumu.

» Jakos¢ przesytania. W przypadku zdje¢ w wysokiej rozdzielczosci (zwykle o duzym rozmiarze) wybierz, czy chcesz przestac je w
wyzszej jakosci. Jesli wybierzesz Standardowa, zdjecia zostang skompresowane a ich przestanie zajmie mniej czasu.

e Znaczniki. Jesli oznaczono uzytkownikow, wybierz znaczniki Przeslij osoby w polu wyboru tych zdje¢, aby przesta¢ imiona i nazwiska
0s6b oznaczonych na tych zdjeciach.

Kliknij przycisk Wyslij.

4. Po przestaniu zdje¢, okno dialogowe Facebook wyswietli dwa przyciski:

+ Odwiedz Facebook. Kliknij ten przycisk, aby otworzyé widok przestanych zdje¢ w swojej przegladarce internetowej. Mozesz skopiowac
tacze URL do zdje¢ na Facebook z przegladarki.

« Gotowe. Kliknij Gotowe, aby zamkng¢ okno dialogowe.

Wiadomosci serwisow Twitter™ i Facebook nie sg objete licencjg Creative Commons.

Informacje prawne | Zasady prywatnosci online
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Tworzenie odbitek

Przeglad opcji drukowania
Korzystanie z opcji Wydruki zdje¢
Drukowanie stykowki

Drukowanie pakietu obrazow

Do gory

Przeglad opcji drukowania

Program Photoshop Elements oferuje kilka opcji drukowania zdje¢. Profesjonalnie wydrukowane zdjecia mozna uzyskac w trybie online dzieki
ustugom Adobe Photoshop Services. Zdjecia mozna tez wydrukowaé w domu. (W module Elements Organizer do drukowania mozna réwniez
wskazac klip wideo, jednak wydrukowana zostanie tylko pierwsza klatka). Mozna drukowa¢ pojedyncze zdjecia, stykowki (miniaturki wybranych
zdje¢), pakiety obrazéw (strony z jednym lub wieloma zdjeciami w réznych rozmiarach). Za pomocg funkcji poziomego odbicia obrazu mozna
tworzy¢ nadruki na koszulki.

Uwaga: Aby wydrukowac plik PDF, nalezy zainstalowac¢ na komputerze program Adobe Acrobat.

Drukowa¢ mozna juz takze projekty utworzone w programie Photoshop Elements, takie jak albumy zdje¢, pocztowki i kalendarze. Niektore
projekty mozna zamowi¢ za posrednictwem ustug drukowania online.
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Roézne opcje drukowania

A. Pojedyncze zdjecia B. Stykéwka C. Pakiet obrazéw

Przed drukowaniem zdje¢ nalezy w programie Photoshop Elements wprowadzi¢ podstawowe informacje, takie jak rozmiar uzywanego papieru i
orientacja strony. Do ustawiania tych opcji stuzy okno dialogowe Ustawienia strony. Konieczne moze by¢ rowniez okreslenie jednostek miary w
oknie dialogowym Preferencje.

Do gory

Korzystanie z opcji Wydruki zdje¢

Zdjecia mozna drukowac¢ za pomocg opcji Wydruki zdje¢.

1. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
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« Otworz zdjecia w programie Photoshop Elements.

* W celu zaznaczenia wielu zdje¢ w skrzynce zdje¢ nalezy klika¢, przytrzymujac klawisz Ctrl.

Uwaga: Zdjecia mozna zaznaczy¢ w module Elements Organizer, a nastepnie wybra¢ opcje Pokaz pliki z modutu Elements Organizer.
Zdjecia zostang wyswietlone w skrzynce zdjec.

2. Wybierz opcje Utworz > Wydruki zdjec.
3. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

« Kiliknij opcje Drukuj na drukarce lokalnej, aby wydrukowa¢ zdjecia za pomoca drukarki, ktéra jest skonfigurowana na komputerze.
Zostanie uruchomione okno dialogowe Drukuj. Wiecej informacji znajduje sie na stronie Drukowanie zdjec z przestrzeni roboczej Edycja.

« Kiiknij opcje Drukuj pakiet obrazéw.

Uwaga: W systemie Windows wybranie tej opcji powoduje otwarcie okna dialogowego drukowania w module Organizer. Wiecej informacji
znajduje sie na stronie Drukowanie pakietu obrazow.

« Kiiknij opcje Drukuj stykéwke.

Uwaga: W systemie Windows wybranie tej opcji powoduje otwarcie okna dialogowego drukowania w module Organizer. Wiecej informacji
znajduje sie na stronie Drukowanie pakietu obrazow.

« Woybierz opcje Zaméw odbitki z Shutterfly.
Uwaga: Zarejestruj sie jako uzytkownik witryny Shutterfly.

4. W celu wydrukowania zdje¢ postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlonymi na ekranie.

Do gory
Drukowanie stykowki

Stykowki to strony zapetnione miniaturkami obrazéw, ktére utatwiajg przegladanie grup obrazéw. Stykéwke mozna wydrukowa¢ w module
Elements Organizer. Jednak proces drukowania mozna zainicjowa¢ z programu Photoshop Elements. Wybierz opcje Stykéwka w oknie
dialogowym Drukuj. Zostanie otwarty modut Elements Organizer, w ktérym mozliwe bedzie wydrukowanie wymaganej stykéwki. Wiecej informacji
na temat drukowania stykéwki z modutu Elements Organizer zawiera sekcja Drukowanie stykdwki w podreczniku do modutu Elements Organizer.
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Przyktadowa stykéwka

Do gory

Drukowanie pakietu obrazow

Dzieki Pakietowi obrazéw mozna umiesci¢ wiele kopii jednego lub wielu zdje¢ na pojedynczej stronie — podobnie jak robig to tradycyjne studia
fotografii portretowej. Szeroki wybdr opcji rozmiaru i rozmieszczenia pozwala dostosowac uktad pakietu do wymagan uzytkownika. Pakiety
obrazéw mozna drukowaé¢ z modutu Elements Organizer. Jednak proces drukowania mozna zainicjowa¢ z programu Photoshop Elements. Wybierz
opcje Pakiet obrazéw w oknie dialogowym Drukuj. Zostanie otwarty modut Elements Organizer, w ktérym mozliwe bedzie wydrukowanie
wymaganego pakietu obrazéw. Wiecej informacji na temat drukowania stykéwki z modutu Elements Organizer zawiera sekcja Drukowanie pakietu
obrazéw w podreczniku do modutu Elements Organizer.
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Pakiety obrazow majg rozne rozmiary

Wiadomosci serwisow Twitter™ i Facebook nie sg objete licencjq Creative Commons.
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Drukowanie zdjec

Drukowanie zdje¢ na drukarce lokalnej

Drukowanie zdje¢ na drukarce lokalnej

Do gory

Opcja ta umozliwia wydrukowanie zdje¢ na drukarce, ktéra jest skonfigurowana na komputerze.

1.

Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
» Otworz zdjecia w programie Photoshop Elements.

e Zaznacz zdjecia w skrzynce zdje¢ (&). Aby zaznaczy¢ wiele zdje¢ w skrzynce, kliknij je z wcisnietym klawiszem Ctrl (lub klawiszem
Command na komputerze Macintosh).

Uwaga: Zdjecia mozna wybra¢ w module Elements Organizer, a nastepnie mozna wybrac opcje Pokaz pliki zaznaczone w module
Elements Organizer. Zdjecia zostang wys$wietlone w skrzynce projektu.

Woybierz polecenie Plik > Drukuj.
Uwaga: Zdjecia mozna dodac do zadania drukowania z poziomu okna dialogowego drukowania. Wiecej informacji mozna znalez¢ w sekcji
Dodawanie zdje¢ za pomocg okna dialogowego Drukuj.

Wybierz drukarke z listy rozwijanej Wybierz drukarke.

4. (tylko w systemie Windows) Kliknij przycisk Zmien ustawienia, aby zmodyfikowa¢ ustawienia drukarki. W oknie dialogowym Zmien

ustawienia mozna zmieni¢ nastepujace ustawienia:
o Drukarka

« Typ papieru

» Podajnik papieru

« Rozmiar papieru

« Jakos¢ wydruku

« Ustawienia zaawansowane — kliknij ten przycisk, aby otworzy¢ okno opcji sterownika drukarki.

5. Wybierz rozmiar papieru z listy rozwijanej Wybierz rozmiar papieru. Aby okresli¢ orientacje, kliknij Pionowa lub Pozioma.

6. (tylko Windows) Z listy Wybierz typ drukowania wybierz Osobne odbitki.

10.

11.
12.

Pojedyncze odbitki Drukowanie pojedynczych zdje¢

Pakiet obrazéw Aranzowanie zdje¢ w uktadach i ramkach (obramowania pojedynczych zdje¢)

Stykéwka Automatyczne aranzowanie zaznaczonych zdje¢ w uktadzie jedno- lub wielokolumnowym.

Wybierz rozmiar dla drukowanych zdje¢. Zapoznaj sie z tematem Skalowanie obrazu w oknie dialogowym Drukuj, jesli masz zamiar

korzysta¢ z opcji niestandardowego rozmiaru wydruku.

Aby dopasowac¢ obraz do okreslonego uktadu wydruku, wybierz opcje Kadruj rozmiar. Obraz zostanie przeskalowany i — jesli to konieczne
— skadrowany, tak aby pasowat do proporcji w uktadzie zdjeé. Wytacz te opcje, jesli zdjecia nie majg by¢ kadrowane.

Wybierz lub wprowadz liczbe kopii kazdego obrazu w polu tekstowym na kazdej stronie.
Aby umiesci¢ obraz w konkretnym potfozeniu, usun zaznaczenie pola wyboru Obraz na srodku i podaj wartosci potozenia gornej i lewej
krawedzi. Pozostaw te opcje zaznaczona, jesli obraz ma by¢ umieszczony na $rodku.
Jesli obraz zostanie przesuniety wewnatrz ramki lub ramka zostanie przeciggnieta, zaznaczenie pola Obraz na $rodku zostanie
automatycznie usuniete.
Uwaga: Mozna wybrac¢ dowolng inng jednostke z predefiniowanej listy jednostek.
(Opcjonalnie) Kliknij przycisk Wiecej opcji, aby zmieni¢ dodatkowe ustawienia.
Kliknij przycisk Drukuj.
Jezeli zdjecia nie sq drukowane w okreslonym rozmiarze, sprobuj nadac im odpowiedni rozmiar przed rozpoczeciem drukowania.

Dodawanie zdje¢ za pomoca okna dialogowego Drukuj

1.
2.

W oknie dialogowym Drukuj kliknij przycisk Dodaj (¥).
W oknie dialogowym Dodaj zdjecia wybierz jedng z nastepujacych opc;ji:
Zdjecia aktualnie znajdujace sie w przegladarce Wyswietla zdjecia aktualnie widoczne w przegladarce multimediow.

Cala baza katalogowa Wyswietla wszystkie zdjecia z bazy katalogowe;.
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Album Wyswietla zdjecia z okreslonego albumu. Za pomoca tego menu mozna wybra¢ album.

Znacznik stowa kluczowego Wyswietla zdjecia z dotaczonym wybranym znacznikiem. Wybierz znacznik za pomocag menu.
Pokaz zdjecia z ocenami Wyswietla tylko te zdjecia, ktdre sg oznaczone znacznikiem Ulubione.

Pokaz ukryte zdjecia Wyswietla zdjecia oznaczone jako ukryte.

3. Kiiknij jedna lub kilka miniaturek albo kliknij przycisk Zaznacz wszystko, a nastepnie kliknij przycisk Dodaj zaznaczone zdjecia.
4. Kliknij przycisk Gotowe.

Obracanie obrazu i ramki zdjecia
Obraz mozna obréci¢ w oknie dialogowym drukowania. Obrét moze dotyczy¢ zaréwno ramki zdjecia, jak i samego obrazu.

Obracanie ramki zdjecia obrazu
A. Obré¢ obraz B. Suwak powiekszenia

» Przyciski obracania pozwalajg obracac¢ zdjecia.
» Zaznaczenie opcji Tylko obraz powoduje obracanie samego obrazu. Uchwytu na zdjecia nie mozna obracac.

« Suwak pozwala powiekszac¢ i zmniejszaé obraz.

Wiecej opcji drukowania w oknie dialogowym drukowania
Po kliknieciu przycisku Wiecej opcji w oknie dialogowym Drukuj zostang wyswietlone nastepujace opcje:

Opcje drukowania Umozliwia okreslenie nastepujacych ustawien:

Szczegotly zdjecia W celu wydrukowania daty, podpisu oraz nazwy pliku nalezy wybra¢ nastepujace opcje:
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« Pokaz date
» Pokaz podpis
» Pokaz nazwe pliku
Obramowanie Dla obramowania nalezy okresli¢ nastepujace ustawienia szczegdtowe:
e Grubo$¢ w calach, milimetrach lub punktach.
» Kolor obramowania
« Kolor tta

Naprasowanka W celu utworzenia naprasowanki nalezy uzy¢ obrazu odwréconego.
Uwaga: Niektére drukarki udostepniajg opcje odwracania obrazéw. W takim przypadku nalezy do odwracania uzyc¢ albo odpowiedniego
ustawienia w sterowniku drukarki, albo opcji Odbij obraz. Wybranie obu opcji naraz powoduje dwukrotne odbicie obrazu w poziomie.
Prowadnice przycinania Aby utatwi¢ przycinanie zdjecia, wybierz opcje Drukuj linie ciecia (prowadnice na wszystkich czterech
krawedziach zdjecia).
Wiasny rozmiar wydruku Umozliwia okreslenie nastepujacych ustawien:
Rozmiar wydruku Mozna okresli¢ szerokos¢ i wysoko$é w calach, centymetrach i milimetrach. Wybierz opcje Skaluj, aby zmiesci¢ na
nosniku wydruku, aby przeskalowac obraz do rozmiaru strony.
Zarzadzanie kolorami Wys$wietla profil koloréw obrazu. Obszar obrazu pokazuje przestrzen koloréw osadzong w pliku zdjecia. (Brak jest
zarzadzania kolorami podgladu drukowania w oknie dialogowym Drukuj, dlatego podglad nie jest aktualizowany po wybraniu profilu). Za pomocag
nastepujacych opcji mozna zmienic¢ profil drukowania:
Obstuga koloréw Funkcje zarzadzania kolorami mozna powierzy¢ drukarce lub programowi Photoshop Elements.
Profil drukarki Ustawia dowolny profil drukarki w celu przekonwertowania koloréw obrazu do przestrzeni koloréw drukarki albo wytgcza

konwersje koloréw. Jezeli kombinacja drukarki i rodzaju papieru ma profil ICC, wybierz go z menu. Pamietaj, aby wytaczyé zarzadzanie
kolorami sterownika drukarki.

Metoda konwersji kolorow Okresla, jak sa zmieniane kolory ze zrédtowej przestrzeni koloréw obrazu, gdy dane kolory sa niedostepne w
przestrzeni drukowania.

Skalowanie obrazu w oknie dialogowym Drukuj
Skalowanie obrazu w oknie dialogowym Drukuj zmienia rozmiar i rozdzielczo$¢ wydrukowanego obrazu (rozmiar pliku obrazu nie zmienia sie).

+* Kliknij polecenie Plik > Drukuj. W oknie dialogowym Drukuj kliknij przycisk Wiecej opcji. Wybierz opcje Wtasny rozmiar wydruku i wykonaj jedng
z nastepujgcych czynnosci:

« Wybierz opcje Skaluj, aby zmiesci¢ na nosniku wydruku. Pozwoli to przeskalowac obraz do rozmiaru strony.

» Wybierz jednostki miary z menu Jednostki i wprowadz wartosci w polach Wysokos¢ i Szerokos¢, aby liczbowo okresli¢ przeskalowanie
obrazu. Proporcje zostang zachowane, to znaczy zmiana jednego wymiaru spowoduje proporcjonalng zmiane drugiego.

Drukowanie obrazéw wielowarstwowych

Jezeli obraz (w formacie PSD lub TIFF) ma wiecej niz jedng warstwe, za pomocg panelu Warstwy mozna tymczasowo ukry¢ warstwy i nie
drukowac ich.

1. Otworz obraz wielowarstwowy w trybie Ekspert.
2. Aby ukry¢ warstwe, kliknij ikone oka @ na panelu Warstwy.

3. Gdy bedg widoczne tylko te warstwy, ktére chcesz wydrukowac, wybierz polecenie Plik > Drukuj. Zostanie otwarte okno dialogowe Drukuj, a
w podgladzie miniaturki zostang wyswietlone tylko widoczne warstwy.

4. Ustaw opcje drukowania i Kliknij przycisk Drukuj.

Wiecej tematéw Pomocy

(@) ev-ro-sn |
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Zapisywanie i eksportowanie obrazow

Informacje o zapisywaniu obrazéw i formatach plikow
Formaty zapisywania plikow

Zapisywanie zmian w réznych formatach plikow

Opis kompresji plikow

Ustawianie preferencji zapisywania plikow

. . . , . s Di .
Informacje o zapisywaniu obrazéw i formatach plikéw oo

Film instruktazowy dotyczgcy tego procesu jest dostepny na stronie www.adobe.com/go/Irvid2321_pse9_pl.

Po dokonaniu edycji obrazu w module Photoshop Elements nalezy sie upewni¢, ze obraz zostat zapisany. Aby zagwarantowac, ze wszystkie dane
obrazu zostang zachowane, nalezy regularnie zapisywa¢ obraz w formacie programu Photoshop (PSD). Kreacje wielostronicowe sg zawsze
zapisywane w formacie PSE (Photo Creations). W tych formatach dane obrazéw nie sg kompresowane.

Zapisz zdjecia w formacie PSD (zamiast JPEG), chyba ze planowane jest udostepnianie zdje¢ lub uzycie ich na stronie internetowej. W przypadku
zapisywania w formacie JPEG dane sg kompresowane za kazdym razem, co moze prowadzi¢ do utraty pewnych danych. Po zapisaniu pliku w
formacie JPEG dwa lub trzy razy moze by¢ widoczna utrata jakosci obrazu. Wadg zapisywania w formacie PSD jest rozmiar pliku — o wiele
wiekszy ze wzgledu na brak kompres;ji.

Program Photoshop Elements moze zapisywaé¢ obrazy w wielu formatach plikéw, zaleznie od ich przeznaczenia. W przypadku pracy z obrazami
internetowymi polecenie Zapisz dla Internetu udostepnia wiele opcji optymalizacji obrazéw. Aby przekonwertowac wiele obrazéw na ten sam format
pliku lub ten sam rozmiar i t¢ sama rozdzielczos¢, nalezy uzy¢ polecenia Przetwarzaj wiele plikow.

Formaty zapisywania plikéw Pogo

Program Photoshop Elements moze zapisywa¢ obrazy w nastepujacych formatach plikow:

BMP Standardowy format obrazéw systemu Windows. Dla obrazu mozna wybraé¢ format systemu Windows lub OS/2, a takze gtebie bitowa. Dla
obrazow 4- i 8-bitowych w formacie systemu Windows mozna réowniez wiaczy¢ kompresje RLE.

CompuServe GIF (Graphics Interchange Format) Format uzywany czesto do wyswietlania grafik i matych animacji na stronach internetowych.
Format GIF jest formatem skompresowanym zaprojektowanym w celu zminimalizowania rozmiaru pliku i czasu transferu. Format GIF obstuguje
tylko obrazy z kolorem 8-bitowym (do 256 koloréw). Obraz mozna zapisac jako plik GIF za pomocg polecenia Zapisz dla Internetu.

JPEG (Joint Photographic Experts Group) Format JPEG jest uzywany do zapisywania fotografii. Zachowuje on wszystkie informacje o kolorach
zawarte w obrazie, ale kompresuje rozmiar pliku, usuwajgc dane w sposéb selektywny. Poziom kompresji mozna wybrac¢. Wyzsza kompresja
powoduje zmniejszenie jakosci obrazu i uzyskanie mniejszego rozmiaru pliku. Nizsza kompresja pozwala uzyskac lepsza jako$¢ obrazu kosztem
wiekszego rozmiaru pliku. Format JPEG jest standardowym formatem przeznaczonym do wyswietlania obrazéw w Internecie.

Photoshop (PSD) Standardowy format obrazéw programu Photoshop Elements. Tego formatu nalezy uzywac¢ do zapisywania edytowanych
obrazéw w celu zachowania wynikéw pracy, a takze danych i warstw obrazu w pliku jednostronicowym.

Format kreacji fotograficznych (PSE, Photo Creations Format) Standardowy format programu Photoshop Elements dla kreacji
wielostronicowych. Tego formatu nalezy uzywac do zapisywania kreacji fotograficznych w celu zachowania wynikéw pracy, a takze danych i
warstw obrazu w pliku wielostronicowym.

Format Photoshop PDF (Portable Document Format) Format plikdw dla wielu platform i aplikacji. W plikach PDF sg prawidiowo wyswietlane i
zachowywane czcionki, uktady stron, a takze grafiki wektorowe i bitmapowe.

Uwaga: Formaty PDF i PDP sg takie same, ale pliki PDP sq otwierane w programie Adobe Photoshop®, a pliki PDF w programie Acrobat.

Pixar Format uzywany do wymiany plikow z komputerami Pixar. Stacje robocze Pixar zostaly zaprojektowane na potrzeby profesjonalnych aplikacji
graficznych, uzywanych na przyktad do tworzenia tréjwymiarowych obrazéw i animacji. Format Pixar obstuguje obrazy RGB i w skali szarosci.
PNG (Portable Network Graphics) Format uzywany do kompresji bezstratnej i wyswietlania obrazéw w Internecie. W odréznieniu od formatu GIF
format PNG obstuguje obrazy 24-bitowe i pozwala uzyska¢ przezroczyste tto bez postrzepionych krawedzi. Niektore przegladarki internetowe nie
obstugujg go jednak. Pozwala zachowac¢ przezroczysto$¢ w obrazach w skali szarosci i kolorze RGB.

TIFF (Tagged-Image File Format) Format uzywany do wymiany plikéw miedzy aplikacjami i réznymi platformami sprzetowymi. Format TIFF to
elastyczny format obrazéw rastrowych, obstugiwany przez praktycznie wszystkie programy graficzne i aplikacje DTP. Wiekszo$¢ skanerow
biurkowych moze tworzy¢ pliki TIFF.

Dodatkowo program Photoshop Elements moze otwieraé pliki zapisane w starszych formatach: Pixel Paint, Portable Bit Map, SGI RGB, Soft
Image, Wavefront RLA oraz Electricimage.

. . . L. . Do go6r
Zapisywanie zmian w réznych formatach plikow oo
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Mozna ustawi¢ opcje zapisywania plikdbw obrazéw, na przyktad format, a takze okresli¢, czy zapisany plik ma zosta¢ dotaczony do bazy
katalogowej modutu Organizer oraz czy zachowa¢ warstwy w obrazie. Zaleznie od wybranego formatu moga by¢ dostepne dodatkowe opcje.

Zmienianie opcji zapisywania plikow
1. W programie Photoshop Elements wybierz opcje Plik > Zapisz.

2. Aby zmieni¢ opcje zapisywania plikdw, takie jak nazwa czy format pliku, kliknij polecenie Plik > Zapisz jako, ustaw jedng z ponizszych opciji

zapisywania plikow, a nastepnie kliknij przycisk Zapisz.
Uwaga: W przypadku niektérych formatéw plikéw jest otwierane okno dialogowe z dodatkowymi opcjami.
Nazwa pliku Pozwala okresli¢ nazwe pliku zapisywanego obrazu.

Format Pozwala okresli¢ format pliku zapisywanego obrazu.

Dotacz w module Elements Organizer Powoduje dotaczenie zapisanego pliku do bazy katalogowej, tak aby byt wyswietlany w
przegladarce zdje¢. Niektdére formaty plikdw obstugiwane w przestrzeni roboczej Edycja nie sg obstugiwane w module Elements Organizer.
W przypadku zapisywania plikéw w tych formatach (na przyktad w formacie EPS) ta opcja jest niedostepna.

Zapisz w zestawie wersji wraz z oryginatem Powoduje zapisanie pliku i dodanie go do zestawu wersji w przegladarce zdje¢ w celu
zachowania organizacji réznych wersji obrazéw. Ta opcja jest dostepna tylko po zaznaczeniu pola wyboru Dotacz do Organizatora.

Warstwy Program zachowuje wszystkie warstwy obrazu. Ta opcja jest wytgczona (niedostepna), gdy obraz nie zawiera warstw. Jesli
wybranie danego formatu oznacza sptaszczenie lub scalenie warstw w obrazie, na polu wyboru Warstwy jest wy$wietlana ikona ostrzezenia
. W przypadku niektorych formatow wszystkie warstwy ulegajg scaleniu. Aby zachowac¢ warstwy, wybierz inny format.

Jako kopie Powoduje zapisanie kopii pliku i zachowanie biezacego pliku otwartego. Kopia jest zapisywana w folderze zawierajgcym otwarty
plik.
Profil ICC Powoduje osadzenie w obrazie profilu kolorow w przypadku niektérych formatéw.

Miniaturka Sg zapisywane dane miniaturki pliku. Ta opcja jest dostepna po ustawieniu opcji Pytaj przy zapisie dla podgladéw obrazéw w
oknie dialogowym Preferencje.

Rozszerzenie malymi literami Rozszerzenie pliku jest zapisywane matymi literami.

Uwaga: W sieciach i Internecie do przesytania informacji sq czesto uzywane serwery plikow systemu UNIX. Niektore z nich nie rozpoznajq
rozszerzen zapisanych wielkimi literami. Aby mie¢ pewnos$c, ze obrazy dotrg do miejsc przeznaczenia, nalezy uzywac rozszerzen
zapisanych matymi literami.

Zapisywanie pliku w formacie GIF

1.
2.

Woybierz polecenie Plik > Zapisz jako.

Okresl nazwe i lokalizacje pliku, a nastepnie wybierz z listy formatéw opcje CompuServe GIF.
Obraz zostanie zapisany jako kopia w okreslonym katalogu (chyba Ze juz jest obrazem w trybie koloréw indeksowanych).

W przypadku tworzenia animowanego obrazu GIF zaznacz pole wyboru Warstwy jako klatki. Kazda warstwa w pliku wynikowym bedzie
odtwarzana jako pojedyncza klatka animowanego obrazu GIF.

4. Kliknij przycisk Zapisz. Jesli w oryginalnym obrazie sg uzywane kolory RGB, zostanie otwarte okno dialogowe Kolor indeksowany.

5. W razie potrzeby okre$l opcje koloréw indeksowanych w oknie dialogowym Kolor indeksowany, a nastepnie kliknij przycisk OK.

6. W oknie dialogowym Opcje GIF wybierz kolejnos¢ rzedéw dla obrazu GIF i kliknij przycisk OK.

Zwykly Powoduje wyswietlenie obrazu w przegladarce dopiero po zatadowaniu go w catosci.

Z przeplotem Powoduje wys$wietlenie w przegladarce serii wersji obrazu o niskiej rozdzielczosci podczas tadowania catego obrazu. Dzigki
opcji przeplotu czas tadowania obrazu wydaje sig krétszy, a uzytkownicy widzg, ze odbywa sie fadowanie. Opcja przeplotu powoduje jednak
réwniez zwiekszenie rozmiaru pliku.

Zapisywanie pliku w formacie JPEG

1.

W przestrzeni roboczej Edycja wybierz polecenie Plik > Zapisz jako i z listy formatéw wybierz opcje JPEG.
Uwaga: W formacie JPEG nie mozna zapisywac obrazéw w trybach kolorow indeksowanych i bitmapy.

Okresl nazwe i lokalizacje pliku, wybierz opcje zapisywania pliku, a nastgpnie kliknij przycisk Zapisz.
Zostanie otwarte okno dialogowe Opcje JPEG.

Jesli obraz zawiera efekt przezroczystosci, wybierz kolor otoczki, aby zasymulowac przezroczystosc¢ tta.

4. Okresl kompresje i jako$¢ obrazu, wybierajac opcje z menu Jako$¢, przeciagajac suwak jakosci lub wprowadzajac warto$¢ (od 1 do 12).

Wybierz opcje formatu:
Linia bazowa (, Standardowa”) Oznacza format rozpoznawany przez wigkszos¢ przegladarek internetowych.

Standardowy zoptymalizowany Pozwala zoptymalizowac¢ jako$¢ koloréw obrazu i uzyskac¢ nieco mniejszy rozmiar pliku. Ta opcja nie jest
obstugiwana w niektérych przegladarkach internetowych.

Progresywny Powoduje utworzenie obrazu wyswietlanego stopniowo podczas tadowania w przegladarce internetowej. Progresywne pliki
JPEG maja nieco wiekszy rozmiar, wymagajq przy wyswietlaniu wigkszej ilosci pamieci RAM i nie sg obstugiwane w niektorych aplikacjach i
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przegladarkach internetowych.

6. Kliknij przycisk OK.

Zapisywanie pliku w formacie Photoshop PDF
1. W przestrzeni roboczej Edycja wybierz polecenie Plik > Zapisz jako i z listy formatéw wybierz opcje Photoshop PDF.

. Okresl nazwe i lokalizacje pliku, wybierz opcje zapisywania pliku, a nastepnie kliknij przycisk Zapisz.
. W oknie dialogowym Zapisz Adobe PDF wybierz metode kompresji. (Zobacz Opis kompresji plikdw).

. Wybierz pozycje z menu Jako$¢ obrazu.

aa b~ W N

. Aby wyswietli¢ plik PDF, zaznacz pole wyboru Wyswietl PDF po zapisaniu. Spowoduje to uruchomienie programu Adobe Acrobat lub
Adobe® Reader (zaleznie od tego, ktéra aplikacja zostata zainstalowana na komputerze).

6. Kliknij przycisk Zapisz PDF.
Jedli zmiany wprowadzone w pliku retuszu programu Acrobat nie zostang odzwierciedlone po otwarciu pliku, sprawdz preferencje w oknie
dialogowym Zapisywanie plikow. Wybierz polecenie Edycja > Preferencje > Zapisywanie plikéw i z menu Przy pierwszym zapisie wybierz opcje
Nadpisz biezgcy plik.

Zapisywanie pliku w formacie PNG
1. W przestrzeni roboczej Edycja wybierz polecenie Plik > Zapisz jako i z listy formatéw wybierz opcje PNG.
2. Okresl nazwe i pofozenie pliku, wybierz opcje zapisywania pliku, a nastepnie kliknij przycisk Zapisz.
3. W oknie dialogowym Opcje PNG wybierz opcje Z przeplotem i kliknij przycisk OK.
Brak Obraz jest wyswietlany w przegladarce internetowej dopiero, gdy zostanie w catosci zatadowany.

Z przeplotem Powoduje wys$wietlenie w przegladarce wersji obrazu o niskiej rozdzielczosci podczas tadowania catego pliku obrazu. Dzieki
opcji przeplotu czas fadowania obrazu wydaje sie krétszy, a uzytkownicy widzg, ze odbywa sie tadowanie. Opcja przeplotu powoduje jednak
réwniez zwiekszenie rozmiaru pliku.

Zapisywanie pliku w formacie TIFF
1. W przestrzeni roboczej Edycja wybierz polecenie Plik > Zapisz jako i z listy formatéw wybierz opcje TIFF.
2. Okresl nazwe i lokalizacje pliku, wybierz opcje zapisywania pliku, a nastepnie kliknij przycisk Zapisz.
3. W oknie dialogowym Opcje TIFF wybierz opcje:
Kompresja obrazu Pozwala okresli¢ metode kompresji danych obrazu ztozonego.
Kolejnos¢ pikseli Opcja Z przeplotem pozwala dodaé zdjecie do modutu Elements Organizer.

Kolejnos¢ bajtow Wiekszos¢ nowych aplikacji moze odczytywac pliki z kolejnoscig bajtow systemu Mac lub Windows. Jezeli nie wiadomo,
w jakim programie plik bedzie otwierany, nalezy wybra¢ platforme uzywang do odczytywania tego pliku.

Zapisz piramidke obrazéw Ta opcja pozwala zachowac informacje o wielu rozdzielczosciach. Program Photoshop Elements nie zawiera
opcji obstugi plikdw o wielu rozdzielczosciach, dlatego otwierajac taki plik, uwzglednia jedynie najwieksza zapisang w nim rozdzielczos$é.
Obstuga formatéw o wielu rozdzielczosciach jest natomiast oferowana przez program Adobe InDesign® i niektére serwery obrazow.
Zapisz przezroczystos¢ Ta opcja pozwala zachowac dane o przezroczystosci w postaci dodatkowego kanatu alfa. Te dane mogg by¢

przydatne, jesli plik bedzie otwierany w innej aplikacji. Przezroczystos¢ jest zawsze zachowywana przy ponownym otwarciu pliku w
programie Photoshop Elements.

Kompresja warstwy Ta opcja pozwala okresli¢ metode kompresowania danych pikseli w warstwach (w przeciwienstwie do danych
kompozytowych).
Wiele aplikacji nie moze odczytywac danych warstw i pomija je przy otwieraniu plikow TIFF. Program Photoshop Elements obstuguje

odczytywanie danych warstw w plikach TIFF. Chociaz pliki zawierajace dane warstw sg wieksze od plikow bez warstw, zapisywanie danych
warstw pozwala unikngé koniecznosci zapisywania i utrzymywania odrebnego pliku PSD dla tych danych.

Opis kompresiji plikow Do gory

W wielu formatach plikow jest stosowana kompresja danych obrazu umozliwiajgca zmniejszenie rozmiaru pliku. Kompresja bezstratna zachowuje
wszystkie dane obrazu bez usuwania szczegétéw. Kompresja stratna usuwa dane obrazu i powoduje utrate niektorych szczegotow.

Ponizej opisano powszechnie stosowane techniki kompresji:

RLE (Run Length Encoding) Technika kompresji bezstratnej. Kompresowane sa przezroczyste porcje kazdej warstwy w obrazach z wieloma
warstwami zawierajacymi przezroczystosc.

LZW (Lempel-Zzif-Welch) Kompresja bezstratna dajaca najlepsze wyniki dla obrazéw zawierajgcych duze obszary tego samego koloru.
JPEG Kompresja stratna dajaca najlepsze wyniki w przypadku zdjec.

CCITT Grupa technik kompresji bezstratnej dla obrazéw czarno-biatych.

ZIP Technika kompresji bezstratnej najwydajniejsza w przypadku obrazéw zawierajgcych duze obszary tego samego koloru.

319



L .. . . S Do g6
Ustawianie preferencji zapisywania plikéw e
#* W przestrzeni roboczej Edycja wybierz polecenie Edycja > Preferencje > Zapisywanie plikow i ustaw nastepujace opcje:
Przy pierwszym zapisie Pozwala okresli¢, jak pliki sq zapisywane:

« Pytaj, gdy oryginat (domysina) — powoduje otwarcie okna dialogowego Zapisz jako, gdy plik oryginalny jest zapisywany po raz pierwszy po
edytowaniu. Przy kazdym kolejnym zapisaniu pliku poprzednia wersja zostanie zastgpiona. Jesli edytowana kopia zostanie otwarta w
przestrzeni roboczej Edycja (z modutu Elements Organizer), wéwczas zastapienie poprzedniej wersji nastapi przy pierwszej operacji zapisu i
przy wszystkich kolejnych operacjach zapisu.

« Zawsze pytaj (domysina) — powoduje otwarcie okna dialogowego Zapisz jako, gdy oryginalny plik jest zapisywany po raz pierwszy po
edytowaniu. Przy kazdym kolejnym zapisaniu pliku poprzednia wersja zostanie zastgpiona. Jesli edytowana kopia zostanie otwarta w
przestrzeni roboczej Edycja (z modutu Elements Organizer), przy pierwszej operacji zapisu zostanie otwarte okno Zapisz jako.

» Opcja Nadpisz biezacy plik nie powoduje otwarcia okna dialogowego Zapisz jako. Pierwsze zapisanie powoduje zastapienie oryginatu.

Podglady obrazéw W pliku jest zapisywany obraz podgladu. Aby nigdy nie zapisywa¢ podgladow, wybierz pozycje Nigdy nie zapisuj. Aby
zapisywac podglady w plikach, wybierz pozycje Zawsze zapisuj. Aby przypisywaé podglady recznie dla poszczegdlnych plikdw, wybierz pozycije
Pytaj przy zapisie.

Rozszerzenie pliku Umozliwia okreslenie opcji trzyznakowych rozszerzen plikow wskazujacych format pliku. Opcja Wielkie litery powoduje
dotaczanie rozszerzen plikow przy uzyciu wielkich liter. Opcja Mate litery powoduje dotaczanie rozszerzen plikdw przy uzyciu matych liter. Najlepiej
jest uzywac opcji Mate litery.

Zapisywanie jako w oryginalnym folderze Okresla lokalizacje folderu otwieranego domysinie w oknie dialogowym Zapisz jako. Usuniecie
zaznaczenia tej opcji powoduje, ze po wybraniu polecenia Zapisz jako w jego oknie dialogowym wyswietlany jest folder, w ktérym ostatnio
zapisano plik. Zaznaczenie tej opcji powoduje, ze po wybraniu polecenia Zapisz jako w jego oknie dialogowym wyswietlany jest folder, z ktérego
ostatnio otwarto plik. Opcja ta jest dostepna w sekcji Preferencje > Zapisywanie plikow.

Ignoruj profile w danych aparatu (EXIF) Zaznacz to pole wyboru, aby automatycznie odrzucac¢ profile kolorow uzywane w aparacie cyfrowym.
Profil koloréw uzywany w programie Photoshop Elements jest zapisywany w obrazie.

Maksymalizuj zgodnos¢ plikéw PSD Zapisz obraz kompozytowy w warstwowym pliku Photoshop, tak aby mozliwe byto jego importowanie oraz
otwieranie w szerszej gamie aplikacji. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

« Aby poming¢ ten krok, wybierz opcje Nigdy
« Opcja Zawsze powoduje automatyczne zapisanie obrazu kompozytowego
» Wybranie opcji Zapytaj spowoduje, ze przy kazdym zapisywaniu plikéw bedzie sie pojawiat monit

Uwaga: W przypadku wybrania opcji Pytaj pojawia sie monit o potwierdzenie maksymalizacji zgodnosci PSD. W oknie dialogowym
dostepne jest pole wyboru Nie pokazuj ponownie. Jego wybranie sprawi, ze to okno dialogowe potwierdzenia juz nigdy nie zostanie
wyswietlone, a dla opcji Maksymalizuj zgodno$¢ plikow PSD zostanie wybrane ustawienie Zawsze.

Pokazuj liste: _ plikéw Umozliwia okreslenie liczby plikow dostepnych w podmenu Plik > Otwoérz ostatnio edytowany plik. Wprowadz wartos¢ od
0 do 30. Warto$¢ domysina to 10.

Wiecej tematéw Pomocy

ki Informacje o zestawach wersji

(@) ev-ro-sn |

Informacje prawne | Zasady prywatnosci online
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Projekty zdje¢
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Podstawowe informacje o projektach

Modut Elements Organizer oraz modut Photoshop Elements to narzedzia pozwalajace kazdemu na kreatywne wykorzystanie zdje¢. Zdjecia mozna
wykorzysta¢ m.in. do tworzenia albumoéw fotograficznych, pocztéwek, kalendarzy, kolazy oraz opakowan do ptyt CD/DVD. Niektore projekty mozna
zrealizowac¢ od poczatku do konca w module Elements Organizer. W przypadku innych projektéw uzytkownik najpierw wybiera w module Elements
Organizer zdjecia, ktérych chce uzyé, a nastepnie realizuje projekt w module Photoshop Elements.

Kliknij Utworz, aby przejrzec liste projektow, ktore pokierujg cie przez procedure korzystania z profesjonalnie zaprojektowanych szablondéw, stuzaca
do stworzenia wtasnego, unikalnego projektu. Gotowy projekt mozna udostepni¢ w sieci Web bgdz wydrukowaé z domowego komputera lub w
profesjonalnej drukarni.

Projekty uzytkownika sg wyswietlane w module Elements Organizer. Dla kazdego projektu na lokalnym dysku twardym tworzony jest plik projektu i
powigzane podfoldery zawierajgce pliki dokumentéw lub stron sieci Web. Przenoszenie plikow projektéw, podfolderéw i plikow stron sieci Web w
Eksploratorze (Windows) lub programie Finder (Mac) moze spowodowac zerwanie potaczen miedzy nimi. Elementy te nalezy przenosic,
korzystajgc z polecenia Przenies w module Elements Organizer.

Projekty mozna udostepnia¢ na rézne sposoby. Na przyktad, mozna nagra¢ pokaz slajdéw na ptycie CD. Dzieki ustugom Adobe Photoshop
Elements Online Services mozna otrzymac profesjonalnie wydrukowane projekty.

Uwaga: Projekty utworzone za pomocg wczesniejszych wersji programu Photoshop Elements mogq nie byc otwierane w biezgcej wersji. W celu
ich otwarcia moze byc¢ konieczne uzycie wczesniejszej wersji programu.

e Omowienie projektow modutu Elements Organizer
e Tworzenie pokazow slajdow (tylko system Windows)

e Udostepnianie zdje¢ w serwisach online

Wiadomosci serwiséw Twitter™ i Facebook nie sg objete licencjg Creative Commons.

Informacje prawne | Zasady prywatnosci online
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Tworzenie projektoéw fotograficznych

Informacje o projektach fotograficznych

Ustawianie opcji projektu fotograficznego

Typy projektéw fotograficznych

Informacje o pokazach slajdéw

Tworzenie kolazu zdje¢, etykiety, koperty na ptyte CD i DVD

. . . Do g6
Informacje o projektach fotograficznych oo
Projekty fotograficzne obejmujg albumy fotograficzne, kalendarze ze zdjeciami, kolaze zdje¢ oraz etykiety i koperty na ptyte CD i DVD. Przycisk
Utwérz dostepny w prawym, goérnym rogu okna programu Photoshop Elements zawiera liste projektow fotograficznych dostepnych w programie
Photoshop Elements.

Uwaga: Ksiegi zdjec¢ zaprojektowano z myslg o drukowaniu online. Mozna drukowac je lokalnie, ale kazdy bok rozszerzenia bedzie traktowany
jako oddzielna strona.

Projekty fotograficzne sg zapisywane w formacie projektow fotograficznych (.pse). W przeciwienstwie do konwencjonalnych formatéw obrazu, ktére
wymagaja otwarcia i edycji kazdego obrazu oddzielnie, format PSE umozliwia drukowanie maksymalnie 30 stron.

Uwaga: Poniewaz pliki wielostronicowe mogg byc¢ duze, aby uzyskac optymalng wydajnosc, komputer musi miec¢ co najmniej 1 GB pamieci RAM.

Rozpoczynajac projekt, mozna okresli¢ rozmiar, opcje drukowania (lokalnie lub za posrednictwem serwera) oraz motyw dla typu projektu. Na
przyktad, szablon oktadki CD ma inne opcje rozmiaru niz szablon kolazu zdje¢. Obydwa oferujg jednak opcje uktadu i motywu wspoélne dla
wiekszosci projektow. W tym momencie mozna réwniez okresli¢, czy majg by¢ wybrane opcje Automatyczne wypetnianie wybranymi obrazami oraz
Liczba stron (o ile majg zastosowanie).

Po dokonaniu tych wstepnych ustalen nastepuje otwarcie projektu w programie Photoshop Elements. Przyciski Strony, Uktady i Grafika znajdujace
sie w prawym, dolnym rogu okna aplikacja pozwalajg dodawac¢ lub modyfikowa¢ style ramek, tta i warstw. Na przyktad, korzystajac z karty Grafika
zamiast domysInego tta mozna zastosowac¢ unikalne tto na kazdej stronie albumu ze zdjeciami.

Po ukonczeniu projektu mozna udostepnia¢ go na wiele sposobdw. Mozna na przyktad wydrukowac go lub wystaé pocztg e-mail w postaci
pocztéwki lub kolazu z modutu Elements Organizer. Mozna takze zleci¢ profesjonalny druk swoich projektéw, korzystajac z ustug online, jezeli sg
one dostepne w regionie.

Uwaga: Jesli w projekcie fotograficznym brakuje plikbw, wéwczas mozna go zapisac, ale nie mozna go wydrukowac.

. . .. . . Do gor
Ustawianie opcji projektu fotograficznego o
Rozwijana lista Utworz stanowi pierwszy etap procesu tworzenia nowego projektu fotograficznego. Wybierajac projekt zdjeciowy, powiedzmy
ksigzke fotografii, mozna okresli¢ wielko$¢, opcje drukowania i temat. Dla kazdej opcji drukowania obstugiwana jest tylko ograniczona liczba
rozmiarow. Wybierz opcje Automatyczne wypetnianie wybranymi obrazami w celu jednorazowego dodania wszystkich obrazéw otwartych w
skrzynce zdje¢ — dzieki temu nie bedzie potrzeby ich recznego dodawania pdznie;.

Na przyktad: klikniecie opcji Kolaz zdje¢ na karcie Utwoérz powoduje, ze w oknie dialogowym projektéw fotograficznych pojawiajg sie nastepujace
opcje:

Rozmiary Oferuje gotowe rozmiary stron dla kazdego typu projektu. Wybrany rozmiar staje sie rozmiarem domysinym dla wszystkich stron
projektu. Kazdy rodzaj projektu ma wtasne opcje rozmiaru. Na przyktad: rozmiary szablonu pocztéwki sg mniejsze niz rozmiary szablonu ksiegi
zdjec.

Motywy Zawiera réznorodne wstepnie przygotowane projekty, ktére uzupetniajg obrazy za pomocg gotowych ramek i tet. Wybrany motyw i ramka

stajq sie domysine dla wszystkich stron w projekcie, ale mozna je zmieni¢ na dalszym etapie w panelach Uktady i Grafika. Mozna na przyktad
zastosowac inne tlo na kazdej stronie albumu z wycinkami.

Automatyczne wypelnianie wybranymi obrazami Automatycznie umieszcza zaznaczone obrazy w projekcie w takiej samej kolejnosci, w jakiej
sg utozone w skrzynce zdje¢. Do automatycznego wypetnienia projektu mozna wybraé otwarte pliki lub albumy, a takze pliki zaznaczone w module
Elements Organizer. Mozna réwniez otworzy¢ obrazy w skrzynce zdjeé¢ i automatycznie umiesci¢ obrazy w projekcie na pézniejszym etapie, za
posrednictwem menu kontekstowego skrzynki. Aby rozmiesci¢ obrazy w okreslonej kolejnosci, nalezy zmienic¢ ich kolejnos¢ w skrzynce zdjec
przed rozpoczeciem projektu. Aby p6zniej ponownie okresli¢ potozenie obrazow, przeciggnij je ze skrzynki zdje¢ lub dodaj je bezposrednio z ich
folderu.

Do gory
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Typy projektéw fotograficznych

Informacje o kolazach zdje¢
Kolaze zdje¢ umozliwiajg tworzenie duzych projektéw zdjeciowych, takich jak kolaze zdjec¢ i unikalne odbitki. Kolaze zdje¢ mozna drukowac na
drukarce domowej, zamoéwic je online, zapisa¢ na dysku twardym lub przesta¢ pocztg e-mail.

Przyktadowe kolaze zdje¢

Informacje o pocztowkach

Pocztéwki pozwalajg rozmieszczac zdjecia w roznych uktadach oraz nadawacé im okreslony wyglad. Umozliwiajg tez dodawanie do 22 zdje¢ na
jednej stronie. Pocztowki mozna drukowac¢ na drukarce domowej, zapisa¢ na dysku twardym lub przesta¢ pocztg e-mail. W niektérych krajach
pocztowki mozna rowniez zamowi¢ w trybie online w ustugach Adobe Photoshop Elements Online Services.

Przyktadowe pocztéwki ze zdjeciami

Informacje o kopertach na dyski CD i DVD

Program Photoshop Elements pozwala tworzy¢ koperty (oktadki) na dyski CD i DVD. Mozna drukowac je na drukarce domowej, zapisa¢ na dysku
twardym lub przesta¢ pocztg e-mail jako pliki PDF.

r

Przyktadowe koperty na dyski CD i DVD

Informacje o etykietach na dyski CD i DVD

Program Photoshop Elements pozwala za pomocg drukarki atramentowej tworzy¢ samoprzylepne etykiety na dyski CD i DVD oraz etykiety na
dyski CD i DVD z powierzchnig do nadruku. Mozna drukowac je na drukarce domowej, zapisa¢ na dysku twardym lub przesta¢ pocztg e-mail jako
pliki PDF.

324



Przyktadowe etykiety CD i DVD

. .z Do gor
Informacje o pokazach slajdéw aon

Pokazy slajdéw sg ciekawym sposobem udostepniania plikéw multimedialnych. W programie Photoshop Elements mozna dopasowac pokazy
slajdéw, dodajac klipy muzyczne, grafiki clipart, tekst, a nawet narracje gtosowa. Obrazy w formacie PDF nie sg wyswietlane w pokazach slajdéw.

Po zakonczeniu tworzenia pokazu slajdéw istnieje kilka sposobdéw jego udostepnienia.
Uwaga: Pokazy slajdéw nie sg dostepne w systemie Mac OS.

Uwaga: Film instruktazowy dotyczgcy pokazow slajdéw jest dostepny na stronie www.adobe.com/go/Irvid913_pse_pl
. . .. . . Do g6
Tworzenie kolazu zdjeé¢, etykiety, koperty na ptyte CD i DVD coe

Film instruktazowy dotyczacy kolazy zdjec jest dostepny na stronie www.adobe.com/go/Irvid910_pse_pl.

1. W module Elements Organizer zaznacz zdjecia, ktérych chcesz uzyé w projekcie. Dodanie zdje¢ po utworzeniu projektu wymaga otwarcia
programu Photoshop Elements.
Kliknij przycisk Utworz i na wyswietlonej na ekranie rozwijanej liscie wybierz projekt, ktory chcesz utworzyc¢.

Wybierz rozmiar i motyw.
Wybierz opcje Automatyczne wypetnianie wybranymi obrazami.

a ks w N

Kliknij przycisk OK.

Projekt otworzy sie i bedziesz mogt zmodyfikowac projekt, korzystajac z kart Strony, Uktady i Grafika w panelu Utwoérz.

6. Dodaj zdjecia (jesli nie zostaty jeszcze dodane) do projektu fotograficznego.

7. Kliknij Tryb zaawansowany lub Tryb podstawowy, aby ustawi¢ tryb, w ktérym chcesz przejrze¢ i zmodyfikowac¢ zdjecia, z ktorymi chcesz
pracowac. W trybie podstawowym mozesz wykonywaé podstawowe czynnosci, takie jak dodawanie tekstu. W trybie zaawansowanym

mozesz retuszowac obrazy i strony.

8. Kiliknij na pasku zadan opcje Zapisz lub wybierz Plik > Zapisz. Projekty sq domysinie zapisywane w folderze Moje obrazy, ale mozna
zapisywac je w innej lokalizacji.

9. Domyslnie pole wyboru Uwzglednij w module Elements Organizer jest zaznaczone, co powoduje umieszczenie projektu w module Elements
Organizer. Aby nie dotaczaé projektu do modutu Elements Organizer, usun zaznaczenie tego pola wyboru.

10. Wprowadz nazwe pliku i kliknij przycisk Zapisz.
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Tworzenie pocztowki

Na pocztéwkach mozna dodawac rézne ukfady i projekty do obrazéw, a takze umieszczac¢ nawet po 22 zdjecia na stronie. Pocztéwki mozna
drukowa¢ na drukarce domowej, zapisa¢ na dysku twardym lub przestaé pocztg e-mail.

Z poziomu programu Photoshop Elements mozna réwniez zaméwi¢ wydruk przez Internet z serwisu Shutterfly. W wybranych regionach uzytkownik
moze zamowi¢ druk wizytowek przez Internet, korzystajac z ustug online Adobe Photoshop Elements.

Przyktadowe pocztéwki ze zdjeciami

Film instruktazowy dotyczgcy pocztoéwek jest dostepny na stronie www.adobe.com/go/Irvid912_pse_pl.

. A o s
Tworzenie pocztowki e

1. Kliknij Utwérz i wybierz z listy Wizytowke.

2. Wybierz odpowiedni rozmiar i motyw.

Uwaga: Panel Rozmiary wyswietla opcje pasujgce do ustug online. Pocztéwki utworzone przy pomocy szablonéw online mozna
wydrukowac, ale nie mozna ztozy¢ zamowienia online, jesli korzystasz z lokalnego szablonu wydruku.

3. Wybierz Automatyczne uzupetnianie wybranymi obrazami, aby dodawa¢ zdjecia juz otwarte w Skrzynce zdje¢.

4. Kliknij przycisk OK.

Photoshop Elements tworzy wizytédwki i wyswietla karty Strony, Uktady, Szata graficzna i Tekst w panelu Utworz.
5. W celu dostosowania i dodania efektow kreatywnych do pocztéwki skorzystaj z ponizszych opcji:
Strony Wybierz miniaturke strony, aby otworzy¢ jg w przestrzeni roboczej edycji.
Uktady Dwukrotne kliknigcie uktadu pozwala go zastosowac¢. Uktad mozna tez zastosowac, przeciagajac go i upuszczajac.
Grafika Umozliwia wybranie tta, klatki i grafiki. Aby doda¢ kompozycje, nalezy klikna¢ jg dwukrotnie lub przeciagna¢ ja i upuscic.

6. Skorzystaj z narzedzia Przesun i narzedzia Zaznaczanie, aby zmodyfikowac wizytowke. Kliknij Tryb zaawansowany , aby uzyska¢ dostep do
opcji Petna edycja.

7. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
« Kiliknij przycisk Drukuj. Jesli uktad wizytowki mozna wydrukowac lokalnie, okresl opcje, a nastepnie kliknijDrukuj.
« Kiliknij Zamoéw. Postepuj zgodnie z instrukcjami na ekranie, aby utworzyé i zamoéwi¢ pocztéwki.

Uwaga: Aby korzystac z ustug serwisu Shutterfly, musisz sie w nim zarejestrowac. Niektore karty (na przyktad uktady sktadane) mogg by¢
wydrukowane lokalnie jedynie w USA/Kanadzie i Japonii.

8. Kiliknij Zapisz, aby zapisa¢ efekt pracy.
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Tworzenie ksiegi zdjeC

Ksiegi zdje¢ pozwalajg nadawac zdjeciom réznorodny wyglad i uktad. Ksiegi zdje¢ mozna wydrukowac¢ na drukarce domowej, zamowi¢ w trybie
online za pomocg ustug Adobe Photoshop Elements Services, zapisa¢ na dysku twardym i udostepni¢ za pomocg wiadomosci e-mail. Za
posrednictwem serwisu Shutterfly mozna przesyta¢ fotografie, tworzy¢ ksiegi zdje¢, a takze drukowaé. W serwisie Shutterfly mozna nawet
zamawiac¢ cyfrowe albumy z wycinkami.

Uwaga: Zarejestruj sie jako uzytkownik witryny Shutterfly. Dostepnosc ustug online zalezy od lokalizacji uzytkownika. Na przyktad, serwis
Shutterfly jest dostepny tylko w Stanach Zjednoczonych i w Kanadzie. Oprdcz tego, niektore z opcji rézniq sie w Azji, Europie i Ameryce
Pétnocney.

Tworzenie ksiegi zdje¢ Do gory

1. Zaznacz w module Elements Organizer obrazy, ktére chcesz doda¢ do ksiegi zdje¢, lub otworz je w programie Photoshop Elements. Kliknij
opcje Utworz i wybierz opcje Ksiega zdjec.
2. Wybierz odpowiedni rozmiar i motyw.

Uwaga: W panelu Rozmiary zostang wyswietlone rézne opcje dostepne dla réznych ustug online.

3. Wybierz opcje Automatyczne wypetnianie wybranymi obrazami, aby doda¢ wszystkie fotografie juz otwarte w skrzynce zdjec.
4. Ustaw liczbe stron w ksiedze zdjec.

Uwaga: Program Photoshop Elements obstuguje rozne zakresy stron w zaleznosci od wybranej przez uzytkownika metody drukowania. Na
przyktad: zakres dla ksiegi zdje¢ drukowanej lokalnie od 2 do 78 stron. Maksymalna i minimalna liczba stron roznig sie w zaleznosci od
lokalizaciji.

5. Kiliknij przycisk OK.
Program Photoshop Elements utworzy ksiege zdjec¢ i wyswietli karty Strony, Uktady i Grafika w panelu Utworz.
6. W celu dostosowania i dodania efektéw kreatywnych do ksiegi zdje¢ skorzystaj z ponizszych opcji:

Strony Przeciggajac strony i upuszczajac je w panelu Strony, mozna zmienia¢ uktad stron w ksiedze zdje¢ lub doda¢ wiecej stron.
Uktady Dwukrotne klikniecie uktadu pozwala go zastosowac. Uktad mozna tez zastosowac, przeciagajac go i upuszczajac.
Grafika Umozliwia wybranie tta, klatki i grafiki. Aby doda¢ grafike do juz istniejacych, dwukrotnie jg kliknij lub przeciagnij i upusé.

7. Kliknij Tryb zaawansowany, aby przejs¢ do opcji tego trybu.

Uwaga: W trybie zaawansowanym program Photoshop Elements zmieni rozdzielczo$¢ z 72 ppi na 220 ppi. Nie mozna zmieni¢ wielkosci
tworzonych obiektéw w trybie zaawansowanym.

8. Kiliknij Drukuj lub Zaméw w zaleznosci od tego, czy uzywasz drukarki czy ustugi online.

Uwaga: Program Photoshop Elements wydrukuje strony w rozdzielczosci 220 ppi.

9. Wykonaj wszystkie instrukcje wyswietlane na ekranie, a nastepnie kliknij Zapisz.

Stowa kluczowe: } utwoérz, tworzenie, ksiega zdje¢
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Edytowanie projektow fotograficznych

Informacje o opcjach edycji projektow fotograficznych

Dodawanie obrazéw do projektu fotograficznego

Edytowanie zdje¢ w trybie szybkiej edycji

Dodawanie nowych stron do projektu fotograficznego [Tylko ksiegi zdje¢]
Zmienianie potozenia i rozmiaru zdje¢ w projekcie fotograficznym
Zastepowanie lub usuwanie zdje¢ w projekcie fotograficznym

Obracanie zdje¢ w projekcie fotograficznym

Edytowanie stron projektu fotograficznego w programie Photoshop

Informacje o opcjach edycji projektéow fotograficznych Pooon

W programie Photoshop Elements mozna modyfikowa¢ kolaze zdjeé¢, pocztowki oraz koperty i etykiety na dyski CD/DVD. Panel Utwérz pozwala
dodawac¢ do projektéw rézne ramki, tekstury, tta i grafiki oraz stosowac efekty tekstowe. Ponadto mozna réwniez zmienia¢ rozmiar, obracac i
przenosic obrazy.

Dodawanie obrazéw do projektu fotograficznego Pogo

Do projektu fotograficznego mozna doda¢ obrazy, a nastepnie ponownie je utozyé, zmodyfikowac lub zamienic.
Program Photoshop Elements dodaje wszystkie obrazy w projekcie do domysinego katalogu.

Projekty fotograficzne (kreacje) sg zapisywane jako pliki .pse. Podczas zapisywania projektu fotograficznego program Photoshop Elements
zapisuje wszystkie niezapisane obrazy dodane do projektu. Program Photoshop Elements zapisuje obraz jako kopie obrazu oryginalnego w tej
samej lokalizacji.

Uwaga: Jesli lokalizacja nie jest dostepna do zapisu, wéwczas program Photoshop Elements zapisuje obraz w katalogu %My
Documents%Adobe\Photo Creations.

Jesli obrazy uzyte w ksiedze zdje¢ zostang przemieszczone, woéwczas w ksiedze zdje¢ zamiast obrazow pojawig sie ikony brakujgcych plikéw. W
takim przypadku nalezy ponownie zaimportowac¢ obrazy, klikajac ? lub ponownie podtaczy¢ wszystkie brakujace pliki w przestrzeni roboczej
Organizacja. Po ponownym podtaczeniu plikéw nalezy zamkng¢ projekt i ponownie go otworzyc¢.

Aby dodac¢ fotografie do projektu, wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

« Kiliknij pusty element zastepczy zdjecia, a nastepnie wybierz zdjecie lub kliknij prawym przyciskiem myszy istniejace zdjecie i kliknij Zamien
zdjecie.

« Przeciggnij zdjecie do pustego elementu zastepczego zdjecia.

« Wybierz polecenie Plik > Otwdrz. Zaznacz zdjecia, ktoére chcesz dodac. Jezeli nie widac¢ tych zdjeé, przejdz do lokalizacji, w ktérej sie
znajduja, a nastepnie Kliknij przycisk Otwérz, co spowoduje umieszczenie ich w skrzynce zdje¢. Przeciagnij zdjecia ze skrzynki zdje¢ do
projektu fotograficznego.

Do gory

Obroébka zdje¢ w trybie szybkiej edycji
1. Kliknij zdjecie prawym przyciskiem myszy i wybierz opcje Szybka edycja.
2. Uzyj elementéw sterujacych po prawej stronie, aby zmodyfikowac obrazy.
3. Aby wrdci¢ do panelu Utworz, kliknij opcje Powrdt do kreacii.

. . . i .. Do g6

Dodawanie nowych stron do projektu fotograficznego [Tylko ksiegi zdje¢] oo

1. W panelu Strony zaznacz strone, po ktorej ma zosta¢ wstawiona nowa strona.

2. W gornej czesci panelu kliknij panel Dodaj strone, aby doda¢ nowg strone po biezacej stronie.
Do gory
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Zmienianie potozenia i rozmiaru zdje¢ w projekcie fotograficznym

1. Aby dopasowac¢ zdjecie i ramke, kliknij zdjecie. Aby dopasowac¢ zdjecie wewnatrz ramki, kliknij je dwukrotnie.

Widoczna obwiednia pokazuje krawedzie zdjecia, nawet jezeli sg schowane pod ramka.
2. Wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci:

« Aby zmieni¢ potozenie zdjecia, kliknij wewnatrz obwiedni i przeciagnij zdjecie.

« Aby zmien rozmiar zdjgcia, przeciagnij suwak widoczny nad zaznaczonym obrazem. Mozna takze umiesci¢ narzedzie Przesun nad
naroznikiem lub krawedzig zdjecia i przeciagnaé, gdy pojawi sie uko$na podwajna strzatka .

3. Kiedy skonczysz zmienia¢ potozenie lub rozmiar zdjecia wewnatrz ramki, kliknij przycisk Zatwierdz + lub Anuluj 0
A

nﬁ___._

Zmienianie rozmiaru fotografii

A. Przeciggnij rog zdjecia, aby zmienic jego rozmiar B. Przesun suwak zmiany rozmiaru C. Obszary poza ramkg zdjecia zostang ukryte

. . .z . . - Di .
Zastepowanie lub usuwanie zdjeé w projekcie fotograficznym oo
« Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

« Dwukrotnie liknij zdjecie, a nastepnie Kliknij
* Przeciagnij nowe zdjecie ze skrzynki zdje¢ na element zastepczy zdjecia.
« Aby zastgpi¢ zdjecie na stronie, kliknij prawym przyciskiem myszy i kliknij polecenie Zastap zdjecie.

« Aby usuna¢ (wyczysci¢) zdjecie ze strony, kliknij prawym przyciskiem myszy i kliknij polecenie Wyczy$¢ zdjecie.

Obracanie zdje¢ w projekcie fotograficznym

Do gory
1. Aby obréci¢ zdjecie razem z ramka, kliknij zdjecie. Aby obréci¢ zdjecie wewnatrz ramki, kliknij zdjecie dwukrotnie.
2. Wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci:

« Kiiknij wewnatrz obwiedni. Ponizej zaznaczenia pojawi sie kotko. Umies¢ kursor nad kotkiem. Kiedy pojawi sie zakrzywiona poczwoérna
strzatka £3, przeciggnij uchwyt, aby obrdéci¢ obraz.
* Umies¢ narzedzie Przesun nad naroznikiem obrazu. Kiedy pojawi sie zakrzywiona podwojna strzatka '-l, przeciagnij, aby obroci¢ zdjecie.

Im dalej od naroznika znajduje sie kursor, tym precyzyjniej mozna sterowa¢ wprowadzanymi zmianami.

« Kiliknij zdjecie dwukrotnie, a nastepnie kliknij przycisk obrotu obok suwaka (obraca tylko o wielokrotnosci 90°).
3. Po zakonczeniu kliknij przycisk Zatwierdz + albo Anuluj Q

Edytowanie stron projektu w programie Photoshop

Do gory
Jesli na tym samym komputerze masz zainstalowane programy Adobe® Photoshop® i Photoshop Elements, to mozesz wysyta¢ pliki JPEG, GIF
oraz inne jednostronicowe zdjecia do programu Photoshop. W module Elements Organizer wybierz Edycja > Edycja w programie Photoshop.
Program Photoshop nie obstuguje plikéw wielostronicowych formatu PSE, wigc nie mozna w nim edytowac catych projektéw fotograficznych.
Program Photoshop pozwala jednak edytowaé¢ pojedyncze strony projektu zapisane w jednostronicowym formacie PSD.

Za pomocg programu Photoshop mozna bezposrednio kontrolowaé wiele elementéw stron projektéw fotograficznych, wigczajac w to bezposrednig

edycje warstw zdjecia (zwanych w programie Photoshop obiektami inteligentnymi) oraz ramek. W programie Photoshop Elements te funkcje sg
ograniczone, aby zachowacé prosty przeptyw pracy oparty na automatycznej edycji zdjec.

1. W module Elements Organizer kliknij projekt fotograficzny prawym przyciskiem myszy.
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2. Wybierz opcje Pokaz informacje o pliku.
3. W sekcji Ogolne kliknij tacze Potozenie, znajdujace sie obok Sciezki projektu.
4. Znajdz i otworz folder o tej samej nazwie co plik formatu PSE.

5. Kiliknij prawym przyciskiem myszy plik PSD strony, ktdrg chcesz edytowac, i kliknij polecenie Otworz za pomoca > Adobe Photoshop.

6. Wprowadz zmiany za pomoca programu Photoshop i kliknij polecenie Plik > Zapisz. Kiedy zostanie wyswietlony monit o zastgpienie
istniejgcego pliku, kliknij przycisk Tak.

Uwaga: Nie zmieniaj kolejnosci i nazw warstw w pliku formatu PSD. Mogtoby to spowodowac niewtasciwe dziatanie funkcji automatycznej
edycji programu Photoshop Elements.
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Tworzenie kalendarzy ze zdjeciami

Tworzenie kalendarzy ze zdjeciami drukowanych lokalnie

1. W programie Photoshop Elements kliknij przycisk Utwoérz, a nastepnie wybierz opcje Kalendarz (lub w module Elements Organizer wybierz
menu rozwijane Utwodrz, a nastepnie opcje Kalendarz).

2. Wybierz miesiagc i rok poczatkowy.
3. Wybierz odpowiedni rozmiar i motyw.

Uwaga: W panelu Rozmiary zostang wyswietlone rézne opcje dostepne dla ustug online.

4. Wybierz opcje Automatyczne wypetnianie wybranymi obrazami, aby doda¢ wszystkie lub wybrane fotografie juz otwarte w skrzynce zdjec¢.
5. Kiliknij przycisk OK.

Program Photoshop Elements utworzy kalendarz ze zdjeciami wyswietli panele Strony, Uktady i Grafika.
6. W celu dostosowania i dodania efektéw kreatywnych do kalendarza skorzystaj z ponizszych opcji:

Strony Przechodzac pomiedzy stronami, wybierz strony, ktére chcesz wyswietli¢ i zmodyfikowac.
Uktady Dwukrotnie kliknij rozktad, aby go zastosowadé, lub przeciagnij i upus¢ rozktad na stronie.
Grafika Umozliwia wybranie tta, klatki i grafiki.

7. Kliknij Przetacz na tryb zaawansowany, aby uzyska¢ dostep do opcji dostepnych w trybie Ekspert.
8. Kliknij przycisk Drukuj.

9. Kiliknij przycisk Zapisz.
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Tworzenie zdjecia na oktadke serwisu Facebook

Nowe funkcje modutu Photoshop Elements 13

Oktadka serwisu Facebook

Menu Utworz programu Photoshop Elements umozliwia kreatywne wykorzystanie zdje¢ do réznego typu projektow artystycznych. Program
Photoshop Elements 13 zostat wyposazony w opcje umozliwiajaca tworzenie oktadki do serwisu Facebook.

Uwaga: Opcja pozwalajgca na tworzenie oktadki serwisu Facebook jest niedostepna w niektorych wersjach jezykowych programu.
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Opcja umoZzliwiajgca tworzenie zdjecia oktadki serwisu Facebook za pomocgq menu Utwérz

1. W narzedziu Edytor programu Photoshop Elements 13 kliknij menu Utwérz, a nastepnie opcje Oktadka serwisu Facebook.

2. W oknie dialogowym Oktadka serwisu Facebook wybierz motyw. Selektor Kategorie motywoéw utatwia dokonanie wybory sposréd dostepnych
motywow.

Motyw Pojedyncze zdjecie: mozna uzy¢ jedno zdjecie, ktére pomorze utworzy¢ interakcje miedzy oktadka a zdjeciem profilowym
Motyw Wiele zdje¢: mozna uzy¢ wielu zdje¢, aby otrzymac prosty efekt kolazu.
3. Po wybraniu motywu mozna wykona¢ nastepujace czynnosci:

» Zastgpi¢ domysine obrazy wtasnymi.
« Dodac¢ elementy graficzne, takie jak tto, ramki i grafiki za pomoca panelu Grafika.
« Kiliknij prawym przyciskiem myszy obraz w ramce, a nastepnie kliknij Szybka edycja, aby rozpocza¢ jego edytowanie.

W projekcie oktadki serwisu Facebook kliknij obraz, aby zobaczy¢ wszystkie dostepne opcje edytowania.

4. (Opcjonalnie) W lewym gdérnym rogu okna Oktadka serwisu Facebook kliknij opcje Tryb zaawansowany, aby recznie modyfikowacé
poszczegolne elementy kompozycji. Dostepny jest teraz panel Warstwy umozliwiajgcy dalsze modyfikacje.

Tryb podstawowy zawiera ograniczony wybor ramek tta i grafiki. Natomiast Tryb zaawansowany zawiera wszystkie tta, ramki i grafiki
dostepne w edytorze programu Photoshop Elements 13.

5. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci.
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« Po zakonczeniu kliknij polecenie Przekaz i podazajac za instrukcjami, przeslij kompozycje na konto serwisu Facebook. W zalezno$ci od
wybranego motywu zostanie wyswietlony monit z pytaniem, czy chcesz zmieni¢ Zdjecie oktadki i/albo Zdjecie profilowe. Gdy wykonujesz
te operacje po raz pierwszy, zostang wyswietlone dodatkowe okna dialogowe dotyczace autoryzacji programu Photoshop Elements do
publikowania zdje¢ w serwisie Facebook.

» Jesli chcesz dokonczy¢ prace pdzniej, kliknij polecenie Zapisz, aby zapisa¢ plik i méc nad nim pracowaé w pdzniejszym czasie.
* Aby odrzuci¢ zmiany i zacza¢ od nowa, kliknij polecenie Zamknij.

Przyktadowe projekty oktadki serwisu Facebook

John Parker

John Parker

Timeline About Photos Friends More =

Zdjecie na oktadke serwisu Facebook — motyw Pojedyncze zdjecie

| §8l Jonn Parker Home  Find Frends

e _ Fa
Update Infa View Activity Log -

More -

Timeline About Photos Friends

Zdjecie na oktadke serwisu Facebook — motyw Wiele zdje¢

Wiadomosci serwiséw Twitter™ i Facebook nie sg objete licencjg Creative Commons.

Informacje prawne | Zasady prywatnosci online
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Optymalizowanie obrazow

Informacje o optymalizowaniu

Uzywanie okna dialogowego Zapisz dla Internetu
Formaty plikdw zoptymalizowane dla Internetu
Stosowanie predefiniowanego ustawienia optymalizacji
Optymalizowanie jako format JPEG

Optymalizowanie jako format GIF lub PNG-8
Optymalizowanie jako format PNG-24

Tworzenie animowanego obrazu GIF

. . . Do gory
Informacje o optymalizowaniu

Umieszczajac obrazy w Internecie, nalezy mie¢ na uwadze rozmiar pliku. Celem jest utworzenie pliku o rozmiarze, ktéry pozwoli na pobranie pliku
w rozsadnym czasie przy jednoczesnym zachowaniu satysfakcjonujgcej jakosci kolorow i szczegotow.

W Internecie sg uzywane trzy gtéwne formaty plikow graficznych: GIF, JPEG i PNG. Obrazy w tych trzech formatach mozna zoptymalizowa¢ za
pomoca jednej z nastepujacych metod:

» Aby doktadnie zoptymalizowa¢ obraz na potrzeby programu stuzacego do opracowywania stron internetowych, takiego jak program Adobe®
Dreamweaver®, mozna uzy¢ polecenia Zapisz dla Internetu. Okno dialogowe Zapisz dla Internetu umozliwia wyswietlanie podgladu obrazu w
réznych formatach plikéw i z réznymi ustawieniami optymalizacji. Mozna takze dostosowac¢ ustawienia przezroczystosci i animacji.

« Polecenie Zapisz jako oferuje podstawowg optymalizacje. W zaleznosci od formatu pliku mozna okresli¢ jako$¢ obrazu, przezroczystos¢ tta
lub otoczke, opcje wyswietlania koloréow i metode pobierania pliku.

. - f . Do gor
Uzywanie okna dialogowego Zapisz dla Internetu o
Okno dialogowe Zapisz dla Internetu umozliwia wyswietlanie podgladu efektow dziatania réznych opcji optymalizacji na zdjeciu przeznaczonym do
udostepnienia w Internecie. Proces jest bardzo prosty. Otwérz zdjecie i wybierz opcje Plik > Zapisz dla Internetu. Nastepnie nalezy wybra¢ format
z menu formatu pliku (GIF, JPEG, PNG-8 lub PNG-24) i ustawi¢ opcje zaleznie od potrzeb. (Menu formatu pliku znajduje sie doktadnie pod menu
Ustawienia). Dzieki temu kopia pliku zostanie zapisana bez zastepowania oryginalnego obrazu.
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Okno dialogowe Zapisz dla Internetu

A. Przybornik B. Kolor kroplomierza C. Ustawienia optymalizacji i wysuwane menu z dodatkowymi opcjami D. Rozmiar obrazu E. Opcje

animacji F. Menu poziomu powiekszenia G. Menu podgladu w przegladarce H. Oryginalny obraz |. Obraz zoptymalizowany

Opcje optymalizacji sg wyswietlane z prawej strony okna dialogowego Zapisz dla Internetu. Oprocz formatu pliku internetowego mozna takze

336



wybrac opcje kompresiji i kolorow, zachowac¢ przezroczystosé tta, ustawi¢ otoczke tta oraz zmieni¢ rozmiar obrazu. Mozna uzy¢ ustawien
predefiniowanych (wybierajac format z menu Ustawienia) lub wybra¢ opcje specyficzne dla danego formatu w celu dostosowania optymalizacji.

W oknach obrazéw jest wyswietlany obraz oryginalny (z lewej) i podglad obrazu zoptymalizowanego (z prawej). Pod kazdym oknem znajdujg sie
informacje dotyczace optymalizacji — biezace ustawienia, rozmiar zoptymalizowanego pliku oraz szacowany czas pobierania. Wraz z
dopasowywaniem zoptymalizowanego obrazu znajdujgce sie pod nim informacje ulegajg zmianom, wskazujac nowe ustawienia.

W lewym gérnym rogu okna dialogowego znajduje sie maty przybornik. Aby wyswietli¢ inne obszary obrazu, nalezy wybra¢ narzedzie Raczka i
uzy¢ go do przeciggniecia wybranego obszaru obrazu. W celu powigekszenia obrazu nalezy wybrac¢ narzedzie Powigkszenie i klikng¢ obraz, a
nastepnie przytrzymac klawisz Alt i klikng¢ ponownie, aby zmniejszy¢. (Mozna takze skorzystac¢ z pola Powiekszenie u dotu okna dialogowego).
Narzedzie Kolor kroplomierza umozliwia tworzenie koloréw otoczki.

S . Do g6
Formaty plikéw zoptymalizowane dla Internetu e
Do publikowania w sieci mozna wybra¢ jeden z czterech formatéow. Wybierajac format dla obrazu internetowego, nalezy kierowac sie
nastepujacymi wskazowkami:

JPEG W wiekszosci przypadkow jest to najlepszy format do zapisywania zdjec.

Format PNG-24 Podobnie jak format JPEG, jest to dobry format dla zdje¢. W przypadku, gdy zdjecie zawiera przezroczystosc, format PNG-24
jest lepszy niz format JPEG. Format JPEG nie obstuguje przezroczystosci. Nalezy wypetni¢ jg kolorem otoczki. Pliki PNG-24 sg czesto znacznie
wieksze niz pliki JPEG zawierajace ten sam obraz.

Format GIF Format GIF to format przeznaczony dla rysunkéw kreskowych, tekstu oraz ilustracji zawierajacych duze obszary jednolitego koloru i
wyraziste szczegoty. Ponadto format GIF jest uzywany do eksportowania obrazéw animowanych.

Format PNG-8 Format PNG-8 jest mniej znang alternatywa dla formatu GIF. Ma te same zastosowania (oprécz animac;ji).

Obrazy w formatach GIF i PNG-8, czasem okreslane jako obrazy w kolorach indeksowanych, mogg zawiera¢ do 256 kolorow. W celu
przekonwertowania obrazu na format koloru indeksowanego program Photoshop Elements tworzy tablice poréwnan koloréw. Jesli kolor z obrazu
oryginalnego nie znajduje sie w tablicy poréwnan koloréw, program wybiera najblizszy kolor z tablicy lub symuluje dany kolor, uzywajgc kombinaciji
dostepnych kolorow.

Pliki JPEG i PNG-24 obstuguja kolory 24-bitowe, dzieki czemu moga zawiera¢ do 16 miliondw koloréw. W zaleznosci od formatu mozna okresli¢
jakosc¢ obrazu, przezroczystosé lub otoczke tta, sposob wyswietlania koloréw oraz metode wyswietlania obrazu przez przegladarke podczas
pobierania.

Wyglad obrazu w sieci zalezy takze od kolorow wyswietlanych przez platforme sprzetowa, system operacyjny, monitor i przegladarke. Warto
wyswietli¢ podglad obrazéw w réznych przegladarkach i na réoznych platformach, aby sprawdzic, jak obrazy beda wyswietlane w sieci.

Informacje o formacie JPEG

Format JPEG obstuguje kolory 24-bitowe, dzieki czemu zachowuje delikatne réznice w jasnosci i barwach przedstawionych na zdjeciach. W
przypadku progresywnego pliku JPEG podczas pobierania przez przegladarke petnej wersji obrazu jest wyswietlana wersja pliku w niskiej
rozdzielczosci.

Kompresja obrazu w formacie JPEG jest okreslana jako stratna, poniewaz w sposoéb selektywny usuwa dane obrazu. Ustawienie wyzszej jakosci
skutkuje usunieciem mniejszej ilo$¢ danych, ale metoda kompresji JPEG wcigz moze obnizy¢ jako$¢ wyraznych szczegdtéw obrazu, zwtaszcza w
przypadku obrazow zawierajgcych tekst lub grafike wektorowa.

Uwaga: Artefakty, takie jak wzorki w ksztafcie fal lub blokowe obszary zmian nasycenia barw, powstajg za kazdym razem, gdy obraz jest
zapisywany w formacie JPEG. Dlatego w formacie JPEG zawsze nalezy zapisywac obrazy pochodzgce od oryginalnego pliku (a nie od wczesniej
zapisanych plikéw JPEG).

Obraz oryginalny (z lewej) i obraz zoptymalizowany w formacie JPEG z ustawieniem Niska jakoS¢ (z prawej)

Format JPEG nie obstuguje przezroczystosci. Podczas zapisywania obrazu jako pliku JPEG przezroczyste piksele sg wypetiane kolorem otoczki
okreslonym w oknie dialogowym Zapisz dla Internetu. Aby zasymulowac¢ efekt przezroczystosci tta, mozna dopasowac kolor otoczki do koloru tta
strony internetowej. Jesli obraz zawiera przezroczystos¢, a kolor tta strony internetowej jest nieznany lub tto jest wzorkiem, nalezy uzy¢ formatu
obstugujacego przezroczystos¢ (GIF, PNG-8 lub PNG-24).

Informacje o formacie GIF
W formacje GIF sg uzywane kolory 8-bitowe i wydajna kompresja obszaréw jednolitego koloru, przy zachowaniu wyraznych szczegotow,
wystepujacych na przykiad w rysunkach kreskowych, znakach logo lub tekscie. Format GIF umozliwia tworzenie obrazéw animowanych i
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zachowywanie przezroczystosci w obrazach. Format GIF jest obstugiwany przez wigkszo$¢ przegladarek.

W formacie GIF jest uzywana kompresja LZW, ktéra jest metoda kompresji bezstratnej. Poniewaz pliki GIF obstuguja tylko 256 koloréw,
zoptymalizowanie oryginalnego obrazu 24-bitowego do postaci 8-bitowego pliku GIF moze spowodowac odjecie koloréw z obrazu.

Obraz GIF z kolorami selektywnymi (z lewej) i obraz GIF z kolorami z palety internetowej (z prawej)

W przypadku stosowania formatu GIF mozna wybrac liczbe koloréw i sterowac roztrzgsaniem koloréow w przegladarce. Format GIF obstuguje
przezroczystos$¢ tta lub otoczke tta, co daje mozliwo$é zmieszania krawedzi obrazu z kolorem tta strony internetowe;j.

Informacje o formacie PNG-8
W formacie PNG-8 sg uzywane kolory 8-bitowych. Podobnie jak format GIF, format PNG-8 wydajnie kompresuje obszary jednolitego koloru,
jednoczesnie zachowujgc wyrazne szczegoty, wystepujace na przyktad w rysunkach kreskowych, znakach logo lub tekscie.

Poniewaz format PNG-8 nie jest obstugiwany przez niektére przegladarki, jego stosowanie nie jest zalecane w przypadku obrazéw, ktére bedag
udostepniane wielu osobom.

Format PNG-8 korzysta z bardziej zaawansowanych schematéw kompresji niz format GIF. W zaleznos$ci od wzorkéw koloru obrazu plik PNG-8
moze by¢ od 10% do 30% mniejszy niz plik GIF zawierajacy ten sam obraz. Mimo iz kompresja PNG-8 jest bezstratna, zoptymalizowanie
oryginalnego obrazu 24-bitowego do postaci 8-bitowego pliku PNG moze spowodowac odjecie koloréw z obrazu.

Uwaga: W przypadku niektérych obrazéw, zwtaszcza zawierajgcych proste wzorki i niewiele koloréw, kompresja GIF moze da¢ mniejszy plik niz
kompresja PNG-8. Mozna sie o tym przekonac, poréwnujgc rozmiar plikbw zawierajgcych zoptymalizowane obrazy w formatach GIF i PNG-8.

Tak samo jak w przypadku formatu GIF mozna wybrac liczbe koloréw i sterowac roztrzasaniem koloréow w przegladarce. Format PNG-8 obstuguje
przezroczystos$¢ tta lub otoczke tta, co daje mozliwo$é zmieszania krawedzi obrazu z kolorem tta strony internetowe;j.

Informacje o formacie PNG-24

W formacie PNG-24 sg obstugiwane kolory 24-bitowe. Podobnie jak format JPEG format PNG-24 zachowuje delikatne réznice w jasnosci i
barwach przedstawionych na zdjeciach. Podobnie jak formaty GIF i PNG-8 format PNG-24 zachowuje wyrazne szczegoty, wystepujgce na
przyktad w rysunkach kreskowych, znakach logo lub tekscie. W formacie PNG-24 jest uzywana ta sama metoda kompresji bezstratnej co w
formacie PNG-8. Z tego powodu pliki PNG-24 sq zazwyczaj wieksze niz pliki JPEG zawierajgce ten sam obraz. Stosowanie formatu PNG-24 do
obrazéw, ktére bedg udostepniane wielu osobom, nie jest zalecane.Oprocz obstugi przezroczystosci tta i otoczki tta format PNG-24 obstuguje
takze przezroczysto$c¢ wielopoziomows. Jest dostepnych do 256 stopni przezroczystosci — od nieprzezroczystego do catkowicie przezroczystego
— co pozwala na delikatne zmieszanie krawedzi obrazu z dowolnym kolorem tta. Jednak nie wszystkie przeglgdarki obstugujg przezroczystos$c
wielopoziomowa.

Informacje o animowanych o obrazach GIF

W animowanych obrazach GIF iluzja ruchu jest uzyskiwana przez wyswietlanie sekwencji obrazéw (klatek) w odpowiednich odstepach czasu.
Program Photoshop Elements oferuje zaawansowane, a zarazem tatwe w obstudze, narzedzia stuzgce do tworzenia animowanych obrazéw GIF z
obrazu wielowarstwowego.

Podczas tworzenia animowanych obrazéw GIF sg uzywane warstwy. Kazda warstwa staje sie klatkg, kiedy program Photoshop Elements tworzy
zoptymalizowang animacje. Animowane obrazy GIF sg kompilowane do dokumentu z kolorami RGB.

Za pomocg polecenia Otwérz mozna otworzy¢ istniejacy animowany obraz GIF. Program Photoshop Elements tworzy warstwe dla kazdej klatki w
pliku. Aby wyswietli¢ pojedyncza klatke w oknie dokumentu, nalezy na panelu Warstwy uwidoczni¢ warstwe dla tej klatki i ukry¢ inne warstwy.

. . . . . .. Do gor
Stosowanie predeflnlowanego ustawienia Optym&“Z&le 9o

Wybierajac predefiniowane ustawienia optymalizacji z menu Ustawienia znajdujgcego sie blisko prawego gérnego rogu okna dialogowego Zapisz
dla Internetu, mozna szybko i tatwo zoptymalizowac obraz dla Internetu. Ustawienia sgq dopasowane do wymagan optymalizacji réznych typow
obrazow.
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Nazwa kazdego ustawienia predefiniowanego reprezentuje jego poziom jakosci i typ pliku. Wybranie na przyktad pozycji JPEG wysoka jakos¢
umozliwia zoptymalizowanie obrazu w formacie JPEG z wysoka jakoscig i niskg kompresja. Wybranie pozycji GIF 32 z roztrzagsaniem umozliwia
zoptymalizowanie obrazu w formacie GIF, zmniejszenie liczby koloréw do 32 i zastosowanie roztrzasania.

1. W oknie dialogowym Zapisz dla Internetu wybierz nazwe ustawienia z menu Ustawienia, a nastepnie kliknij przycisk OK.

2. W oknie dialogowym Zapisz zoptymalizowane jako wpisz nazwe pliku i kliknij przycisk Zapisz.
Uwaga: Jesdli opcje w ustawieniu predefiniowanym zostang zmienione, w menu Ustawienia zostanie wy$wietlony tekst ,[Bez nazwy]”. Nie
mozna zapisac wiasnego ustawienia. Biezgce ustawienia pojawig sie jednak w oknie dialogowym Zapisz dla Internetu, kiedy zostanie ono
ponownie wyS$wietlone.

Optymalizowanie jako format JPEG Pogo

Format JPEG jest standardowym formatem uzywanym do kompres;ji zdjec.

1. Otworz obraz i wybierz opcje Plik > Zapisz dla Internetu.

2. Wybierz format JPEG z menu formatu optymalizacji.

3. Aby zoptymalizowac¢ do okreslonego rozmiaru pliku, kliknij strzatke na prawo od menu Ustawienia, a nastepnie kliknij polecenie Optymalizuj
do rozmiaru pliku. Wprowadz liczbe w polu tekstowym Optymalny rozmiar pliku i wybierz opcje Biezgce ustawienia (optymalizacja z
biezacymi ustawieniami) lub Automatyczne wybieranie formatu GIF lub JPEG (automatyczne okreslanie, czy lepszy jest format JPEG, czy
GIF).

4. Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci, aby okresli¢ poziom kompresiji:

« Wybierz opcje jakosci (Niska, Srednia, Wysoka itd.) z menu podrecznego znajdujacego sie pod menu formatu optymalizacii.
« Kiliknij strzatke w menu Jakos¢ i przeciagnij wysuwany suwak Jakos¢.
+ Wprowadz warto$¢ z przedziatu od 0 do 100 w polu Jakos¢.

Im wyzsza warto$¢ ustawienia Jakos¢, tym wiecej szczegotdw zostanie zachowanych w zoptymalizowanym obrazie, ale wigkszy bedzie
tez rozmiar pliku. Wyswietlenie podgladu zoptymalizowanego obrazu z réznymi ustawieniami jako$ci umozliwia okreslenie najlepszych
proporcji miedzy jakoscig a rozmiarem pliku.
5. Zaznacz pole wyboru Progresywny, aby wyswietli¢ obraz stopniowo w przegladarce internetowej. Oznacza to, ze podczas pobierania obraz
bedzie najpierw wyswietlany w niskiej rozdzielczosci, a nastepnie w stopniowo wyzszych rozdzielczosciach.
Uwaga: Niektore przegladarki nie obstugujg progresywnych obrazéw JPEG.
6. Aby zachowac¢ profil ICC obrazu oryginalnego wraz ze zoptymalizowanym plikiem, zaznacz pole wyboru Profil ICC.

Niektore przegladarki uzywajg profildow ICC do korekcji koloréw. Profil ICC obrazu jest zalezny od biezacego ustawienia kolorow.

7. Jesli obraz oryginalny zawiera przezroczysto$¢, wybierz taki kolor otoczki, ktéry pasuje do tta strony internetowej. Obszary przezroczyste na
obrazie oryginalnym zostang wypetnione kolorem otoczki.

8. Aby zapisa¢ obraz zoptymalizowany, kliknij przycisk OK. W oknie dialogowym Zapisz zoptymalizowane jako wpisz nazwe pliku i kliknij
przycisk Zapisz.

. .. Do g6
Optymalizowanie jako format GIF lub PNG-8 oo
Format GIF jest standardowym formatem uzywanym do kompresji obrazéw zawierajgcych duze obszary jednolitego koloru i wyraziste szczegoty,
na przyktad rysunkéw kreskowych, znakéw logo lub tekstu. Podobnie jak format GIF format PNG-8 obstuguje przezroczystosé¢ i wydajnie
kompresuje obszary jednolitego koloru, jednoczesnie zachowujac wyrazne szczegoty. Jednak nie wszystkie przegladarki internetowe sg w stanie
wyswietli¢ pliki PNG-8.

1. Otworz obraz i wybierz opcje Plik > Zapisz dla Internetu.
2. Wybierz format GIF lub PNG-8 z menu formatu optymalizacji.

3. Aby wyswietli¢ obraz w niskiej rozdzielczosci podczas pobierania obrazu w wysokiej rozdzielczosci, zaznacz pole wyboru Z przeplotem.
Dzieki opcji przeplotu czas pobierania obrazu wydaje sie krotszy, a uzytkownicy widza, ze odbywa sie pobieranie.

4. Ponizej menu formatu optymalizacji wybierz algorytm redukcji koloréw stuzacy do tworzenia tablicy poréwnan koloréw:
Percepcyjna Jest tworzona tablica wtasnych kolorow — przez przyznanie pierwszenstwa kolorom, na ktére ludzkie oko jest bardziej
wrazliwe.

Selektywna Tworzona jest tablica koloréw podobna do tablicy Percepcyjna. W tym wypadku sg jednak preferowane duze obszary koloréw i
kolory internetowe. Ta tablica koloréw pozwala zazwyczaj uzyskac obrazy o najwiekszej integralnosci koloréw. (Tablica Selektywna stanowi
wybor domysiny).

Adaptacyjna Wiasna tablica kolorow jest tworzona na podstawie probkowania koloréw wystepujacych najczesciej na obrazie. Dla obrazu o
odcieniach koloréw zielonego i niebieskiego zostanie na przyktad utworzona tablica zawierajaca gtéwnie odcienie tych koloréw. Wiekszos$¢
obrazéw ma kolory koncentrujace sie w okreslonych obszarach widma.

Ograniczona (Internet) Jest uzywana standardowa tablica 216 koloréw bezpiecznych w Internecie, wspdlna dla paneli 8-bitowych (256-
kolorowych) w systemach operacyjnych Windows i Mac OS. Wybranie tej opcji daje pewnos$c¢, ze podczas wyswietlania obrazu za pomocg
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koloréw 8-bitowych do koloréw nie bedzie stosowane roztrzgsanie przegladarki. Jesli dany obraz ma mniej niz 216 koloréw, nieuzywane
kolory sg usuwane z tablicy.

. Aby okresli¢ maksymalng liczbe koloréw w panelu koloréw, nalezy wybrac liczbe z menu Kolory, wprowadzi¢ warto$¢ w polu tekstowym lub

klikng¢ strzatki w celu zmiany liczby koloréw. Jesli obraz zawiera mniej koloréw niz panel, tablica koloréw reprezentuje mniejsza liczbe
koloréw na obrazie.

. Jesli jako algorytm redukcji kolorow zostanie wybrana opcja Ograniczona (Internet), mozna wybra¢ pozycje Automatycznie w menu Kolory.

Wybierz pozycje Automatycznie, jesli program Photoshop Elements ma okresli¢ optymalng liczbe koloréw w tablicy na podstawie
czestotliwosci wystepowania koloréw na obrazie.

. Wybierz warto$¢ procentowg roztrzasania, wprowadzajac ja w polu tekstowym Roztrzasanie lub klikajac strzatke menu Roztrzgsanie i

przeciggajac suwak, ktory sie pojawi.

. Jesli obraz zawiera przezroczystosc, zaznacz pole wyboru Przezroczystos¢, aby zachowaé przezroczyste piksele. Aby wypetni¢ kolorem

otoczki catkowicie i czesciowo przezroczyste piksele, usun zaznaczenie tego pola wyboru.

. Aby utworzy¢ animowany obraz GIF, zaznacz pozycje Animuj.
10.

Aby zapisa¢ obraz zoptymalizowany, kliknij przycisk OK. W oknie dialogowym Zapisz zoptymalizowane jako wpisz nazwe pliku i kliknij
przycisk Zapisz.

Do gory

Optymalizowanie jako format PNG-24

Format PNG-24 nadaje sie do kompresowania zdje¢. Pliki PNG-24 sg zazwyczaj znacznie wieksze niz pliki JPEG zawierajace ten sam obraz.
Stosowanie formatu PNG-24 jest zalecane tylko podczas pracy z obrazem zawierajgcym wiele poziomoéw czesciowej przezroczystosci.

1.
2.
3.

Otworz obraz i wybierz opcje Plik > Zapisz dla Internetu.
Wybierz format PNG-24 jako format optymalizacji.

Zaznacz pole wyboru Z przeplotem, aby utworzyé obraz, ktéry bedzie wyswietlany w niskiej rozdzielczosci podczas pobierania przez
przegladarke obrazu w peinej rozdzielczosci. Dzieki opcji przeplotu czas pobierania obrazu wydaje sie by¢ krétszy, a uzytkownicy widza, ze
odbywa sie pobieranie.

. Jedli obraz zawiera przezroczystos¢, zaznacz pole wyboru Przezroczystos¢, aby zachowaé przezroczyste piksele. Aby wypetni¢ kolorem

otoczki catkowicie i czeSciowo przezroczyste piksele, usun zaznaczenie tego pola wyboru.

. Aby zapisa¢ obraz zoptymalizowany, kliknij przycisk OK. W oknie dialogowym Zapisz zoptymalizowane jako wpisz nazwe pliku i kliknij

przycisk Zapisz.

Do gory

Tworzenie animowanego obrazu GIF

1.

Umies¢ obrazy, ktére majg by¢ wyswietlane w kazdej klatce animacji na osobnych warstwach panelu Warstwy. Aby na przyktad utworzyc¢
animacje mrugajacego oka, nalezy w jednej warstwie umiesci¢ obraz otwartego oka, a w drugiej — obraz zamknietego oka.

Kliknij polecenie Plik > Zapisz dla Internetu.
Uwaga: Jesli obraz zawiera wiele warstw, mozna z poziomu okna dialogowego Zapisz jako otworzyc okno dialogowe Zapisz dla Internetu,
wybierajgc format CompuServe GIF i zaznaczajgc pole wyboru Warstwy jako klatki.

Zoptymalizuj obraz w formacie GIF.

4. Zaznacz pole wyboru Animuj.

. Ustaw dodatkowe opcje w sekcji Animacja okna dialogowego:

Opcje powtarzania Ciagte powtarzanie animacji w przegladarce internetowej lub jednokrotna animacja. Mozesz takze wybra¢ opcje Inne,
aby okresli¢ wymagang liczbe powtérzen animagciji.

Opéznienie klatki Okresla w sekundach czas wyswietlania kazdej klatki w przegladarce internetowej. Do okreslania utamkoéw sekund sg
uzywane wartosci dziesietne. Aby na przykitad ustawi¢ czas pét sekundy, nalezy wpisa¢ wartos¢ 0,5.

Wiecej tematéw Pomocy
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Symulowanie w obrazach internetowych

Informacje o symulowaniu
Sterowanie symulowaniem na obrazach internetowych
Wyswietlanie podgladu roztrzasania

. . Do gory
Informacje o symulowaniu

Wiekszo$¢ obrazéw internetowych jest tworzona przez projektantéw uzywajacych monitorow wyswietlajacych kolory 24-bitowe (ponad 16 milionéw
koloréw), ale niektorzy uzytkownicy przegladajg strony internetowe na komputerach z monitorami wys$wietlajgcymi kolory 8-bitowe (tylko 256
koloréw). Powoduje to, ze obrazy internetowe czesto zawierajg kolory niewidoczne na niektérych monitorach. Komputery korzystajg z techniki
zwanej roztrzasaniem, aby symulowac kolory, ktorych nie sg w stanie wyswietlic. Roztrzasanie uzywa sasiadujacych pikseli o réznych kolorach w
celu utworzenia ztudzenia trzeciego koloru. Kolory czerwony i zétty moga na przyktad by¢ roztrzgsane za pomocg wzorku mozaiki w celu
utworzenia ztudzenia koloru pomaranczowego, ktdérego nie zawiera panel koloréw 8-bitowych.

Roztrzgsanie symult.qucé tony ciggte

Aby miec¢ pewnos¢, ze kolory nie bedg roztrzagsane podczas wyswietlania w systemach operacyjnych Windows lub Mac OS mogacych
wyswietlac 256 koloréw, nalezy skorzystac¢ z koloréw z panelu internetowego. Podczas tworzenia obrazu oryginalnego mozna uzy¢ Probnika
koloréw, aby wybrac kolory bezpieczne w sieci.

Podczas optymalizowania obrazéw nalezy pamietac, ze mogq wystgpi¢ dwa rodzaje roztrzgsania:

Roztrzasanie aplikacji Wystepuje w obrazach GIF i PNG-8, kiedy program Photoshop Elements préobuje symulowaé kolory, ktérych nie ma w
biezgcej tablicy kolorow. Roztrzgsaniem aplikacji mozna sterowaé, wybierajac wzorek roztrzasania. Mozna takze unikng¢ roztrzasania aplikaciji,
dodajgc wiecej koloréw do tablicy.

Roztrzasanie przegladarki Wystepuje, kiedy przeglagdarka internetowa korzystajgca z wyswietlania koloréw 8-bitowych (tryb 256 koloréw) prébuje
symulowac kolory, ktérych nie ma na panelu koloréw 8-bitowych. Roztrzgsanie przegladarki moze wystapi¢ w przypadku obrazéw GIF, PNG lub
JPEG. W programie Photoshop Elements mozna sterowac¢ iloscig roztrzgsania przegladarki, zamieniajac wybrane kolory na kolory bezpieczne w
Internecie. Bezpieczne kolory z palety internetowej mozna takze okresli¢ podczas wybierania koloru w Prébniku kolorow.

W obrazach GIF i PNG-8 mozna wys$wietli¢ podglad roztrzasania aplikacji. Obrazy zawierajgce gtéwnie jednolite kolory moga by¢ poprawnie
wyswietlane bez roztrzgsania. Natomiast obrazy zawierajgce kolory w tonach ciagtych (zwtaszcza gradienty koloréow) moga wymagacé roztrzasania,
aby zapobiec zmianom nasycenia barw.

. . . Do g6r
Sterowanie symulowaniem na obrazach internetowych o

1. Otworz obraz i wybierz opcje Plik > Zapisz dla Internetu.
Wybierz ustawienia optymalizacji.
Wprowadz warto$¢ w polu tekstowym Roztrzasanie lub kliknij strzatke menu Roztrzasanie i przeciggnij suwak, ktory sie pojawi.

E

Wartos¢ procentowa kontroluje ilo$¢ roztrzasania stosowang do obrazu. Wyzszy procent roztrzgsania daje efekt wiekszej liczby koloréw i
szczegotdw na obrazie, ale moze takze zwiekszy¢ rozmiar pliku. Dla uzyskania optymalnej kompresiji i jakosci wyswietlania zalecane jest
uzywanie najnizszej wartosci procentowej roztrzgsania aplikacji, ktéra jednoczesnie oferuje zadowalajaca szczegdétowos¢ kolorow.

Wyswietlanie podgladu roztrzasania Pogo

Podglad roztrzgsania przegladarki moze by¢ wyswietlany bezposrednio w programie Photoshop Elements lub w przegladarce korzystajacej z
wyswietlania koloréw 8-bitowych (tryb 256 koloréw).

1. Otworz obraz i wybierz opcje Plik > Zapisz dla Internetu.
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2. Wybierz ustawienia optymalizacji.

3. Aby wyswietli¢ podglad roztrzasania w programie Photoshop Elements, kliknij polecenie Roztrzgsanie przegladarki w menu panelu
dokumentu w oknie dialogowym Zapisz dla Internetu. (Aby wyswietli¢ menu, kliknij tréjkat w prawym goérnym rogu obrazu
zoptymalizowanego).

4. Aby wyswietli¢ podglad roztrzgsania w przegladarce, wykonaj nastepujace czynnosci:

« Ustaw monitor komputera tak, aby pracowat w trybie koloréw 8-bitowych (256 koloréw). Informacje na temat zmieniania wyswietlania
koloréow znajdujg sie w dokumentacji uzywanego systemu operacyjnego.

« W oknie dialogowym Zapisz dla Internetu wybierz przegladarke z menu Podglad w.
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Uzywanie przezroczystosci i otoczek

Informacje o obrazach internetowych przezroczystych i z otoczka
Zachowywanie przezroczystosci tta na obrazie GIF lub PNG
Tworzenie obrazu GIF lub PNG z otoczka

Tworzenie ostro zarysowanej przezroczystosci w pliku GIF lub PNG-8
Tworzenie obrazu JPEG z otoczka

. . . Do gor
Informacje o obrazach internetowych przezroczystych i z otoczka o
Przezroczystos¢ umozliwia tworzenie dla Internetu obrazéw o ksztattach innych niz prostokatne. Przezroczystosc tta, obstugiwana przez formaty
GIF i PNG, zachowuje przezroczyste piksele na obrazie i pozwala na przeswitywanie tta strony internetowej przez przezroczyste obszary obrazu.
(Mimo iz format JPEG nie obstuguje przezroczystosci, mozna okresli¢ kolor otoczki, aby zasymulowaé przezroczysto$¢ w obrazie oryginalnym).

A I
Przycisk internetowy bez przezroczystosSci (z lewej) i z przezroczystoscig (z prawej)

Otoczka ta, obstugiwana przez formaty GIF, PNG i JPEG, symuluje przezroczysto$¢, mieszajac przezroczyste piksele z kolorem otoczki
pasujacym do tta strony internetowej lub wypeiajac je tym kolorem. Otoczka tta dziata najlepiej, gdy tto strony internetowej ma jednolity kolor
znany uzytkownikowi.

Aby utworzy¢ przezroczystosc tta lub otoczke tta na zoptymalizowanym obrazie, nalezy rozpocza¢ dziatanie od obrazu zawierajgcego
przezroczysto$¢. Przezroczysto$¢ mozna utworzyé podczas tworzenia nowej warstwy lub korzystania z narzedzi Gumka tta, Magiczna gumka lub
Modut wyodrebniajacy.

Podczas pracy z plikami GIF lub PNG-8 mozna utworzy¢ ostro zarysowang przezroczystos¢ — wszystkie piksele o przezroczystosci powyzej 50%
na obrazie oryginalnym beda w petni przezroczyste na obrazie zoptymalizowanym, a wszystkie piksele o kryciu powyzej 50% na obrazie
oryginalnym beda w petni kryte na obrazie zoptymalizowanym. Uzywanie ostro zarysowanej przezroczystosci jest zalecane, gdy kolor tta strony
internetowej jest nieznany lub tto strony zawiera teksture albo wzorek. Nalezy jednak pamietac, ze ostro zarysowana przezroczysto$¢ moze
spowodowac utworzenie postrzepionych krawedzi na obrazie.

Obraz GIF z ostro zarysowang przezroczystoscig (z prawej) i bez niej (z lewej)

Zachowywanie przezroczystosci tta na obrazie GIF lub PNG Poaor

Formaty GIF i PNG-8 obstugujg jeden poziom przezroczystosci — piksele moga by¢ w petni przezroczyste lub w petni nieprzejrzyste, lecz nie
czesciowo przezroczyste. (Format PNG-24 obstuguje przezroczysto$¢ wielopoziomowa, co oznacza, ze obraz moze mie¢ do 256 stopni
przezroczystosci, od nieprzejrzystego do catkowicie przezroczystego).

1. Otworz lub utworz obraz zawierajacy przezroczysto$¢, a nastepnie kliknij polecenie Plik > Zapisz dla Internetu.

2. W oknie dialogowym Zapisz dla Internetu wybierz format GIF, PNG-8 lub PNG-24 jako format optymalizacji.

3. Zaznacz pole wyboru Przezroczystosc.
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4. Dla formatéw GIF i PNG-8 okresl sposob, w jaki majg by¢ traktowane czesciowo przezroczyste piksele na obrazie oryginalnym. Te piksele
mozna zmieszac z kolorem otoczki. Mozna takze utworzy¢ ostro zarysowang przezroczystosc.

Tworzenie obrazu GIF lub PNG z otoczka Pogo

Jesli jest znany kolor tta strony internetowej, na ktérej bedzie wyswietlany obraz, mozna skorzysta¢ z funkcji otoczki, aby zmiesza¢ przezroczyste
piksele z kolorem otoczki pasujgcym do tta strony internetowej lub wypetni¢ je tym kolorem.

1. Otworz lub utworz obraz zawierajgcy przezroczystosc, a nastepnie kliknij polecenie Plik > Zapisz dla Internetu.
2. W oknie dialogowym Zapisz dla Internetu wybierz format GIF, PNG-8 lub PNG-24 jako format optymalizacji.
3. Dla formatow GIF i PNG-8 wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

* Aby w petni przezroczyste piksele pozostaly przezroczyste oraz aby zmieszac czesciowo przezroczyste piksele z kolorem otoczki,
zaznacz pole wyboru Przezroczysto$¢. Ta opcja zapobiega powstawaniu efektu aureoli widocznego po umieszczeniu wygtadzonego
obrazu na stronie internetowej, ktérej tto rézni sie od tta obrazu. Ta opcja zapobiega réwniez powstawaniu nieréwnych krawedzi podczas
uzywania ostro zarysowanej przezroczystosci.

« Aby wypetnic¢ przezroczyste piksele kolorem otoczki i wymieszac z nim czesciowo przezroczyste piksele, usun zaznaczenie pola wyboru
Przezroczystosé.

4. Wybierz kolor z menu Otoczka:
» Kolor kroplomierza (aby uzy¢ koloru z pola prébek kroplomierza)

« Biaty, Czarny lub Inny (aby wybrac¢ kolor, uzywajac Prébnika koloréw)

Tworzenie ostro zarysowanej przezroczystosci w pliku GIF lub PNG-8 Pogo

Uzywanie ostro zarysowanej przezroczystosci jest zalecane, gdy kolor tta strony internetowej jest nieznany lub tto strony zawiera teksture albo
wzorek. Nalezy jednak pamieta¢, ze ostro zarysowana przezroczysto$¢ moze spowodowac utworzenie postrzepionych krawedzi na obrazie.

1. Otworz lub utworz obraz zawierajgcy przezroczystosc, a nastepnie kliknij polecenie Plik > Zapisz dla Internetu.

N

W oknie dialogowym Zapisz dla Internetu wybierz format GIF lub PNG-8 jako format optymalizacji.

w

Zaznacz pole wyboru Przezroczystosé.

P

Wybierz pozycje Brak z menu Otoczka.

Tworzenie obrazu JPEG z otoczka Pogo

Mimo iz format JPEG nie obstuguje przezroczystosci, mozna okresli¢ kolor otoczki, aby zasymulowa¢ przezroczysto$¢ w obrazie oryginalnym.
Kolor otoczki wypetnia catkowicie przezroczyste piksele i miesza sie z czesciowo przezroczystymi pikselami. Po umieszczeniu obrazu JPEG na
stronie internetowej, ktérej tto pasuje do koloru otoczki, powstanie wrazenie mieszania sie obrazu z ttem.

1. Otworz lub utwérz obraz zawierajgcy przezroczystose, a nastepnie kliknij polecenie Plik > Zapisz dla Internetu.
2. W oknie dialogowym Zapisz dla Internetu wybierz format JPEG jako format optymalizacji.

3. Wybierz kolor z menu Otoczka: Brak, Kolor kroplomierza (aby uzy¢ koloru z pola prébek kroplomierza), Biaty, Czarny lub Inny (aby wybrac
kolor, uzywajac Prébnika kolorow).

W przypadku wybrania pozycji Brak jako kolor otoczki zostanie uzyty kolor biaty.
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Wyswietlanie podglagdu obrazéw internetowych

Wyswietlanie podgladu zoptymalizowanego obrazu w przegladarce internetowej
Wyswietlanie szacowanego czasu pobierania

Wyswietlanie podgladu odmian w wyswietlaniu kolorow

Wyswietlanie podgladu animacji

Wyswietlanie podgladu zoptymalizowanego obrazu w przegladarce internetowej Do gon

Podglad zoptymalizowanego obrazu mozna wyswietli¢ w dowolnej przegladarce internetowej zainstalowanej w systemie. Funkcja podgladu w
przegladarce wyswietla obraz wraz z tekstem przedstawiajgcym typ pliku, wymiary obrazu w pikselach, rozmiar pliku, ustawienia kompres;ji i inne
informacje HTML.

1. Otworz obraz, ktorego podglad chcesz wyswietlic.

2. Kiliknij polecenie Plik > Zapisz dla Internetu i zastosuj wtasne ustawienia optymalizacji.

3. Ponizej lewego dolnego rogu obrazu zoptymalizowanego wybierz przegladarke z menu Podglad w lub kliknij ikone przegladarki, aby
uruchomi¢ domysing przegladarke internetowa.

Dodawanie przegladarki do menu Podglad w
1. Kliknij polecenie Plik > Zapisz dla Internetu.
2. W menu Podglad w kliknij strzatke w dot i kliknij polecenie Edytuj liste.
3. W oknie dialogowym Przegladarki kliknij przycisk Znajdz wszystkie. W oknie dialogowym zostang wyswietlone wszystkie zainstalowane
przegladarki.
4. Wybierz przegladarke, kliknij przycisk Dodaj, a nastepnie kliknij przycisk OK.

r— . f . Do g6r
Wyswietlanie szacowanego czasu pobierania o

1. Otworz obraz i wybierz opcje Plik > Zapisz dla Internetu.

Wybierz ustawienia optymalizacji.

Kliknij trojkat z prawej strony i powyzej obrazu zoptymalizowanego, aby wyswietli¢ menu dla panelu dokumentu.
Wybierz szybkos$¢ potaczenia internetowego: dostep przez modem, sie¢ ISDN, sie¢ kablowg lub DSL.

a kv

Po zmianie szybkosci potaczenia internetowego szacowany czas pobierania wyswietlany pod obrazem zoptymalizowanym zostanie
zaktualizowany. Jesli czas pobierania wydaje sie zbyt dtugi, mozna wyprébowac inne ustawienia optymalizacji lub zmieni¢ rozmiar obrazu w
oknie dialogowym Zapisz dla Internetu.

Wyswietlanie podgladu odmian w wyswietlaniu kolorow Pogo

Podczas optymalizowania obrazu dla Internetu nalezy mie¢ na uwadze sposéb wyswietlania obrazu na réznych monitorach. W systemach
operacyjnych Windows obraz wydaje sie zazwyczaj ciemniejszy niz w systemach Mac OS. Okno dialogowe Zapisz dla Internetu umozliwia
symulowanie réznic w wyswietlaniu obrazu na poszczegoélnych platformach.

1. Otworz obraz i wybierz opcje Plik > Zapisz dla Internetu.

2. Wybierz ustawienia optymalizacji.

3. Kiliknij trojkat na prawo od obrazu zoptymalizowanego, aby wyswietli¢ menu w panelu dokumentu.
4

. Wybierz opcje wyswietlania:
Kolor nieskompensowany Wyswietla obraz bez dopasowania koloréw (opcja domysina).

Standardowy kolor Windows Dopasowuje kolory tak, aby zasymulowa¢ standardowy monitor systemu Windows.
Standardowy kolor Macintosh Dopasowuje kolory tak, aby zasymulowaé¢ standardowy monitor pracujacy z komputerem Macintosh®.
Uzyj profilu koloru dokumentu Wyswietla obraz z jego profilem koloru, jesli taki istnieje.

Uwaga: Powyzsze opcje podglagdu dopasowujg kolory tylko w oknie dialogowym Zapisz dla Internetu — nie majg wptywu na kolory na
obrazie oryginalnym ani zoptymalizowanym.

Do gory
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Wyswietlanie podgladu animacji

Wyswietlanie podgladu animacji jest mozliwe w oknie dialogowym Zapisz dla Internetu lub w przegladarce internetowej. W oknie dialogowym

Zapisz dla Internetu animacja jest wyswietlana w postaci nieruchomych klatek. Aby wyswietli¢ ruchomg sekwencje klatek, podglad animacji nalezy
wyswietlic w przegladarce internetowe;.

1. Skonfiguruj animowany obraz i kliknij polecenie Plik > Zapisz dla Internetu.
2. W celu wyswietlenia podgladu animacji w oknie dialogowym Zapisz dla Internetu wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
* Aby wyswietli¢ nastepna klatke animacji, kliknij przycisk Nastepna klatka.
* Aby wyswietli¢ poprzednig klatke animacji, kliknij przycisk Poprzednia klatka.
» Aby wyswietli¢ ostatnig klatke animacji, kliknij przycisk Ostatnia klatka.
* Aby wyswietli¢ pierwszg klatke animaciji, kliknij przycisk Pierwsza klatka.
3. W celu wyswietlenia podgladu animacji w przegladarce internetowej wykonaj nastepujace czynnosci:

« Ponizej lewego dolnego rogu obrazu zoptymalizowanego wybierz przegladarke z menu Podglad w lub kliknij ikone przegladarki, aby
uruchomi¢ domysing przegladarke internetowa.

» Do zatrzymywania i powtarzania animacji stuzg polecenia Zatrzymaj, Odswiez i Wczytaj ponownie dostepne w menu przegladarki.

Wiecej tematéw Pomocy

[G3) v-rvo-s7 |
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