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Synchronizowanie ustawien programu Dreamweaver z platformg
Creative Cloud

Subskrypcja Adobe Creative Cloud umozliwia aktywacje programu Dreamweaver na dwoch komputerach. Funkcja synchronizacji ustawien w
chmurze utatwia zachowanie spéjnosci nastepujacych ustawien programu Dreamweaver pomiedzy tymi dwoma komputerami:
» Preferencje aplikacji:
« Ogolne: wszystkie preferencje z wyjatkiem ustawien Wiacz pliki powigzane oraz Wykryj pliki powigzane dynamicznie.
« Kolorowanie kodu: Domysine tlo, Tto aktywnego kodu, Tto elementéw tylko do odczytu, Ukryte znaki, Zmiany w aktywnym kodzie.
« Format kodu: wszystkie preferencje z wyjatkiem bibliotek znacznikéw.
» Wskazoéwki do kodu: wszystkie preferencje z wyjatkiem zmian wprowadzanych za pomoca tacza Edytor biblioteki znacznikéw.
* Przebudowa kodu: wszystkie preferencje.
« Kopiowanie/wklejanie: wszystkie preferencje.
« Style CSS: wszystkie preferencje z wyjatkiem prefiksow dostawcow.
« Typy plikéw/edytory: Tylko Wczytaj ponownie zmodyfikowane pliki oraz Zapisz przy uruchamianiu.
e Czcionki: wszystkie preferencje.
* Podswietlanie: wszystkie preferencje.
« Nowy dokument: wszystkie preferencje.
« Podglad w przegladarce: Gtéwna przegladarka, Dodatkowa przegladarka oraz Podglad przy uzyciu pliku tymczasowego.
« Serwis: wszystkie preferencje z wyjatkiem ustawien Zawsze pokazuj <opcje> po <prawej/lewej>.
« Walidator W3C: wszystkie preferencje z wyjatkiem ustawien ,Zarzadzaj”.
« Rozmiary okien: wszystkie preferencje z wyjatkiem ustawien szybkosci potaczenia.

« Ustawienia serwisu: wszystkie ustawienia z wyjatkiem nazwy uzytkownika i hasta.

Uwaga: Subskrypcja polega na zatozeniu konta z uzyciem identyfikatora Adobe ID uzyskanego przy zakupie tej subskrypcji. Synchronizacja z
chmurg jest $cisle powigzana z kontem subskrypcji.

. . . Do gor
Pierwsza synchronizacja o

Po uruchomieniu programu Dreamweaver na tym komputerze, na ktérym zostat zainstalowany najpierw, zostanie wyswietlone nastepujace okno
dialogowe:

Synch. ustawier

Program pi izuje p je i ustawie-
nia serwisu z platforma Creative Cloud. Kliknil przycisk Synchronizuj teraz,
aby zsynchronizowaé ustawienia.

[J Zawsze synchronizuj autematyeznie

[ ] [ wytace sy jg ustawiern | | teraz

Synchronizuj teraz Powoduje natychmiastowa synchronizacje ustawien z chmura.

Zawsze synchronizuj automatycznie Powoduje automatyczng synchronizacje ustawien. Wiecej informacji zawiera temat Synchronizacja
automatyczna.

Wylacz synchronizacje ustawien Powoduje wylaczenie synchronizaciji.

Uwaga: Synchronizacje mozna w dowolnym momencie wigczy¢, uzywajgc okna dialogowego Preferencije.

Zaawansowane Powoduje otwarcie opcji Synchronizacja ustawien w oknie dialogowym Preferencje.

Po uruchomieniu programu Dreamweaver na drugim komputerze zostanie wyswietlone nastepujgce okno dialogowe:

Synch. ustawier

L z innego k zostaty juz zsynchronizowane

2 platforma Creative Cloud. Czy cheesz zsynchronizowaé ustawienia
zapisane

w chmurze, czy lokalne ustawienia tego komputera?

[ Zawsze synchronizuj automatycznie

[ | [ synchronizuj lokalne | [ Synchronizuj chmure




Synchronizuj chmure Powoduje wprowadzenie ustawien z chmury. Preferencje aplikacji na drugim komputerze zostang zastgpione ustawieniami
uzyskanymi z chmury. Ustawienia serwisu z chmury sg dodawane do ustawien na drugim komputerze.

Synchronizuj lokalne Zmiany wprowadzone w preferencjach i ustawieniach serwisu na drugim komputerze réwniez zostang zachowane i
przeniesione do chmury.

Zawsze synchronizuj automatycznie Powoduje automatyczng synchronizacje ustawien. Wiecej informacji zawiera temat Synchronizacja
automatyczna.

Zaawansowane Powoduje otwarcie opcji Synchronizacja ustawien w oknie dialogowym Preferencje.

Nastepujace scenariusze utatwig wyjasnienie réznicy miedzy opcjami Synchronizuj chmure i Synchronizuj lokalne:

Scenariusz 1

Uzytkownik zmienia preferencje na pierwszym komputerze i synchronizuje te ustawienia z chmura. Uzytkownik zmienia preferencje réwniez na
drugim komputerze. Nastepnie po kliknieciu opcji:

Synchronizuj chmure Zmiany preferencji na pierwszym komputerze sg synchronizowane z drugim komputerem. Zmiany wprowadzone na drugim
komputerze zostang utracone.

Synchronizuj lokalne Zmiany preferencji na drugim komputerze sg zachowywane i rowniez synchronizowane z chmura. Przy nastepnej
synchronizacji pierwszego komputera za pomoca opcji Synchronizuj chmure zmiany te zostang wprowadzone na pierwszym komputerze.

Scenariusz 2

Synchronizuj chmure Zmiany ustawien serwisu na pierwszym komputerze zostang ,dodane” do ustawien na drugim komputerze.

Synchronizuj lokalne Zmiany na drugim komputerze sg zachowywane i synchronizowane z chmurg. Przy nastepnej synchronizacji pierwszego
komputera za pomocg opcji Synchronizuj chmure nowy serwis zostanie dodany do ustawien na pierwszym komputerze.

. . Do gor
Automatyczna synchronlzaCJa o

Automatyczng synchronizacje mozna wigczy¢ jedng z nastepujacych metod:
« Wybierz opcje Zawsze synchronizuj automatycznie w oknie dialogowym Synchronizacja ustawien.

Uwaga: Okna dialogowe Synchronizacja ustawien sg wyswietlane tylko wtedy, gdy uruchamia sie program Dreamweaver po raz pierwszy po
zainstalowaniu go na komputerach. Aby wykona¢ kolejne synchronizacje, nalezy uzy¢ okna dialogowego Preferencje lub pola powiadomien (Eﬂ).

« Wybierz polecenie Edycja > Preferencje (Windows) albo Dreamweaver > Preferencje (Mac), a nastepnie opcje Synchronizacja ustawien >
Wigcz automatyczng synchronizacje.

Po wigczeniu automatycznej synchronizacji program Dreamweaver bedzie synchronizowa¢ ustawienia automatycznie w chwili kazdej zmiany i
zapisania preferencji lub ustawien serwisu.

. . Do go6r
Synchronizacja reczna o

« Kiliknij opcje Synchronizuj teraz w oknie dialogowym Synchronizacja ustawien.
« Kiliknij opcje Synchronizuj teraz w polu powiadomien. Aby otworzy¢ okno powiadomien, kliknij ikone E& na pasku narzedzi dokumentu.

2agesc -

name@adobe.com
Ostatnia synch.: 4/22/13 11:59 PM

« Wybierz polecenie Dreamweaver > Synchronizuj teraz (Mac) lub Edycja > Synchronizuj teraz (Windows).
. . s . . Do gory
Rozwigzywanie konfliktéw podczas synchronizacji

Roéznice miedzy ustawieniami na komputerach i w chmurze sa rozstrzygane zgodnie z opcjami Rozwigzanie konfliktu w oknie dialogowym
Preferencje.

Jesli opcja Rozwigzanie konfliktu jest ustawiona na warto$¢ Pytaj o moje preferencje, to w przypadku konfliktu zostanie wyswietlone nastepujace
okno dialogowe:



g,

Konflikt synchronizacji.
Wybierz, ktdre ustawienia zachowac.

B | O Zapamigtaj moje preferencje

| Synchronizyj lokalne | | Synchronizuj chmure

Zaznaczenie pola wyboru Zapamietaj moje preferencje spowoduje, ze wybrana opcja (Synchronizuj lokalne albo Synchronizuj chmure) zostanie
zaznaczona w oknie dialogowym Preferencje.
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Informacje prawne | Zasady prywatnosci online


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/deed.pl
http://help.adobe.com/pl_PL/legalnotices/index.html
http://helpx.adobe.com/go/gffooter_online_privacy_policy_pl

Release Notes | Dreamweaver 12.1 | Creative Cloud

This release is available for Creative Cloud members and point product subscribers only. To join Adobe Creative Cloud, see Adobe Creative
Cloud.

Before you upgrade

Upgrade to Dreamweaver Creative Cloud

After you upgrade

Known limitations

HTML5 videos do not play as intended on website

Version: 12.1
Release Date: 24 September 2012
This document lists the known issues, limitations, and workarounds in the Dreamweaver release for Creative Cloud.

Ensure that you read this document before you upgrade.

To the to
Before you upgrade ’

To avoid losing your personal settings and preferences in Dreamweaver CS6, ensure that you follow the instructions listed below.

Export keyboard shortcuts

Before upgrading to Creative Cloud, do the following:
1. Select Edit > Keyboard Shortcuts
2. Click "Export Set As HTML" button.

After you upgrade, refer to the exported file to set the shortcuts again.

Note down items in the Favorites section of the Insert panel
Iltems in the Favorites section of the Insert panel are removed after upgrade. Note down the items so that you can manually add them after
upgrade.

Upgrade to Dreamweaver Creative Cloud To the top

This 12.1 upgrade includes fixes from the earlier Dreamweaver 12.0.1 patch release.
1. Open Dreamweaver.
. Select Help > Updates.

2
3. In the Adobe Application Manager, select the Dreamweaver update.
4. Click Update.

To the top

After you upgrade

Enable previously installed extensions
If you upgrade from Dreamweaver CS6 to Creative Cloud, your previously installed extensions do not appear in Dreamweaver menus.

To display previously installed extensions, open Adobe Extension Manager, select all extensions, and re-enable them.

Insert items into the Favorites section of the Insert panel
The items you inserted into the Favorites section of the Insert panel in Dreamweaver CS6 are removed after upgrade. Manually reinsert items into
the Favorites panel.

(Mac OS 10.6.x only, FileVault enabled) Point site local root folder outside Users folder
Live search does not work if FileVault is enabled for site local root folder.


http://www.adobe.com/products/creativecloud.html
http://www.adobe.com/products/creativecloud.html

The local root folder is inside the user folder (/Users/<user>/). Point the site local root folder outside the Users folder.

HTML labels in Property Inspector
HTML keywords are no longer localized in the Property Inspector. They appear in English only.

. . . To thet
Known limitations o the top

Edge Animate Compositions
Previewing Edge Animate compositions in the Live View slows down Dreamweaver considerably. Adobe suggests that you use browser preview
for Edge Animate Compositions.

Only OAM files can be inserted into Dreamweaver. OAM files with double-byte, high-ASCII, or special characters in the filename cannot be
inserted.

HTML5 Video/Audio does not play in Live View
Preview HTML5 audio/video in a browser.

HTMLS5 videos do not play as intended on website fothetop

If your video plays well on your local computer but doesn’t play on a live web server, it's probably because the remote web server isn’t configured
properly for your video format.

For HTML5 video support on your websites, ensure that you correctly configure MIME (Multi-purpose Internet Mail Extensions) types on your
webserver .

For choosing the correct MIME type, check the format of your videos (MP4, OGV, WEBM). Adobe recommends that you have all the formats or at
least MP4 and WEBM for maximum browser compatibility. You set MIME types for each format separately.

For video encoding, you can try HTML5 Video Player. The player can convert your videos into different HTML5 video formats in a batch mode.

If you plan to host your websites on different web server types such as Windows server with IS, or Linux server with Apache, configure HTML5
MIME types in accordance with the server type.

Set HTML5 video MIME type on Apache
AddType video/ogg-ogv

AddType video/mp4.mp4
AddType video/webm._webm
Add the following code to your httpd.conf file or to a . htaccess file in the directory containing your video file.

The first line is for videos in an Ogg container. The second line is for videos in an MPEG-4 container. The third is for WebM.

Set HTML5 video MIME type on 1IS
To set up HTML5 video MIME types on IIS servers, open IIS Manager on the Windows server. Navigate to the MIME Types settings.

There are some differences between the IIS versions. Consult your server's documentation or your hosting company on how to set the HTML5
video MIME type for specific file types on Windows servers.

If you use IS Express and don’t have a full instance of IIS running, use the Web.config file. This method works on any 11S7 web server, and is
ignored on all non-11S7 web servers. So, it is safe regardless of the type of application or content.

Add the following code to your configuration file:

<configuration>

<system.webserver>

<staticContent>

<mimeMap FileExtension=":mp4" mimeType="video/mp4" />
<mimeMap FileExtension="_ogv" mimeType="video/ogg" />
<mimeMap FileExtension="_webmv'" mimeType="video/webmv' />
</staticContent>

</system.webServer>

</configuration>



If you use a web server other than Apache or IIS, consult your server's documentation on how to set the HTML5 video MIME type for specific file
types.
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Co nowego | Creative Cloud

Te funkcje sg dostepne tylko dla uzytkownikow platformy Creative Cloud i abonentéw pojedynczych produktow. Aby dotaczy¢ do grona
uzytkownikow platformy Adobe Creative Cloud, odwiedz strone Adobe Creative Cloud.

Wstawianie dzwieku i wideo HTML5

Wstawianie elementéw semantycznych jezyka HTML5 z panelu Wstaw
Importowanie kompozycji Adobe Edge Animate

Obstuga elementu CANVAS jezyka HTML5

Rozszerzona obstuga elementéw formularzy HTML5

Aktywne wyszukiwanie (Mac OS)

Rozszerzenia transmisji FTP

Udoskonalenia zwigzane z obstuga czcionek

Reorganizacja menu Wstaw

Wstawianie dzwieku i wideo HTML5 Do g0

Za pomocg programu Dreamweaver mozna wstawia¢ na strony WWW zawarto$¢ audio i wideo w standardzie HTML5. Elementy VIDEO i AUDIO
jezyka HTML5 udostepniajg standardowe metody osadzania i wyswietlania wideo i dzwigku na stronach WWW.

Szczegodtowe informacje o wstawianiu wideo HTML5 zawiera temat Wstawianie wideo HTML5.

Szczegodtowe informacje o wstawianiu dzwieku HTML5 zawiera temat Wstawianie dzwieku HTML5.

Wstawianie elementéw semantycznych jezyka HTML5 z panelu Wstaw Poaon

Wybierz opcje Uktad w panelu Wstaw (Okno > Wstaw), aby wyswietli¢ liste elementéw semantycznych, ktére mozna wstawi¢ w uktadzie strony
HTMLS5. Aby zmodyfikowaé wiasciwosci wstawionych elementdw semantycznych, zaznacz element i edytuj jego wtasciwosci za pomoca panelu
Wiasciwosci.

Znaczniki semantyczne mozna réwniez wstawia¢ za pomoca menu Wstaw (Wstaw > Uktad).

W tej wersji wprowadzono siedem nowych znacznikéw semantycznych: Article (artykut), Aside (notatka), HGroup (grupa tytutéw), Nav (nawigacja),
Section (sekcja), Header (nagtéwek) oraz Footer (stopka).

Artykut w blogu Jennifer Marsman zatytutowany Semantic Markup and Page Layout przedstawia samouczek dotyczacy uzywania znacznikdw
semantycznych w uktadzie strony.

Samouczek HTML5 Semantics in Dreamweaver CS5.5 prezentuje zastosowanie elementéw semantycznych HTML5 w programie Dreamweaver
CS 5.5.

Importowanie kompozycji Adobe Edge Animate Pogo

Kompozycje Adobe Edge Animate (pliki OAM) mozna importowa¢ do programu Dreamweaver. Kompozycja jest wstawiana w miejscu, w ktérym
znajduje sie kursor.

Program Dreamweaver domyslnie umieszcza zawartos¢ wyodrebniong z pliku OAM w folderze edgeanimate_assets. To domysine potozenie
mozna zmieni¢ za pomoca okna dialogowego Konfiguracja serwisu.

Wiecej informacji zawiera sekcja Importowanie kompozycji Edge Animate.

Obstuga elementu CANVAS jezyka HTML5 Pogo

Canvas to element jezyka HTMLS5, ktéry stanowi kontener na dynamicznie generowang zawartos¢ graficzng. Grafika ta jest tworzona w czasie
wykonywania za pomocg jezyka skryptowego, np. JavaScript. Wiecej informacji zawiera artykut HTML5 Canvas.
Element CANVAS ma nastepujace atrybuty: identyfikator, wysokos$¢ i grubosc.

« Aby odszuka¢ element Canvas, wybierz polecenie Wstaw > Obszar roboczy. Mozna tez otworzy¢ panel Wstaw (Okno > Wstaw) i wybra¢ z
menu polecenie Wspolne.

« Aby zmodyfikowac wtasciwosci wstawionego elementu CANVAS, zaznacz element i edytuj jego wtasciwosci za pomocg panelu Wiasciwosci.


http://www.adobe.com/pl/products/creativecloud.html
http://blogs.msdn.com/b/jennifer/archive/2011/08/01/html5-part-1-semantic-markup-and-page-layout.aspx
http://www.htmlgoodies.com/html5/tutorials/html5-semantics-in-dreamweaver-cs5.5.html#fbid=HBMP8QPbTWo
http://www.w3schools.com/html5/html5_canvas.asp

. s
Rozszerzona obstuga elementéw formularzy HTML5 ooy

W ramach obstugi jezyka HTML5 dodano nowe atrybuty elementéw formularzy, dostepne w panelu Wiasciwosci. Wprowadzono takze cztery nowe
elementy formularzy (E-mail, wyszukiwanie, telefon, URL), dostepne w sekcji Formularze w panelu Wstaw.

Wiecej informacji zawiera sekcja Rozszerzona obstuga obiektéw formularzy HTML5.

Aktywne wyszukiwanie (Mac OS) Pooon

Funkcja aktywnego wyszukiwania umozliwia znajdowanie plikdw na podstawie ich nazwy albo zawartego w nich tekstu. Do wyszukiwania uzywany
jest serwis wybrany w panelu Pliki.

Funkcja aktywnego wyszukiwania uzywa funkcji API Spotlight dostepnych w systemie Mac OS. Wszelkie zmiany preferencji funkcji Spotlight beda
uwzglednione takze podczas korzystania z funkcji aktywnego wyszukiwania. Spotlight wyswietla wszystkie pliki w komputerze, ktére spetniajg
kryteria wyszukiwania. Funkcja aktywnego wyszukiwania przeszukuje pliki w folderze gtéwnym serwisu wybranego w panelu Pliki.

Wiecej informacji zawiera temat Wyszukiwanie plikéw wedtug nazwy lub zawartosci

. L. Do gor
Rozszerzenia transmisji FTP o

Automatycznie wyslij pliki na serwer przy zapisie Ta opcja umozliwia wysytanie plikow na serwer takze wtedy, gdy podczas operac;ji
zapisywania trwa réwnolegty proces wysytania lub pobierania. Poprawiono btedy tej funkcji, wystepujace w poprzedniej wers;ji.

Kontynuacja pracy w programie Dreamweaver podczas pobierania serwisu Business Catalyst Wybranie opcji Automatycznie wyslij pliki na
serwer przy zapisie nie powoduje przerwania pracy w programie Dreamweaver podczas pobierania serwisu Business Catalyst.

Rozszerzenia okna dialogowego z hastem do identyfikatora Adobe ID W oknie tym bedzie wyswietlany identyfikator Adobe ID wybrany
podczas instalacji. Dostepne sg opcje zapisania hasta oraz odzyskania zapomnianych haset.

Haslo Adobe ID =
Program Dreamweaver wymaga hasta
skojarzonega 2 identyfikatorem Adobe I,

aby nawigzac potaczenie FTP z ustugy
Business Catalyst.

Identyfikator Adobe ID:vwwaidya@adobe, com

Mig pamigtasz hasta?

[] Zapisz hasto

. . . Do gor
Udoskonalenia zwigzane z obstuga czcionek o

Lista czcionek w menu Czcionka zostata podzielona na kategorie czcionek systemowych i czcionek internetowych. Na poczatku menu sg
wymienione czcionki systemowe.

» Okno dialogowe Menedzer czcionek internetowych (Modyfikuj > Czcionki internetowe) zmienito nazwe na Pakiet czcionek WWW. Za
pomocg okna Pakiet czcionek WWW mozna dodawac czcionki internetowe do listy czcionek.
» Przycisk Dodaj czcionki zmienit nazwe na Dodaj czcionke lokalna.

« Czcionki systemowe mozna tatwo odrézni¢ od czcionek internetowych, poniewaz majg inne ikony.

Pakiet czcionek WWW

.

Dostepne czcionki inksrnetows: Gotowe

Dodaj czcianks lokaing

Edytuj...

Pornoc

proclamate heawy

Okno dialogowe Pakiet czcionek WWW


http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.book/miroslaw/XML/pl-pl/Products/Dreamweaver/CS5/Using/pdf/cq.pdf.book/html/
http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.book/miroslaw/XML/pl-pl/Products/Dreamweaver/CS5/Using/pdf/cq.pdf.book/html/
http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.book/miroslaw/XML/pl-pl/Products/Dreamweaver/CS5/Using/pdf/cq.pdf.book/html/

I Webdings

I Wingdings

LI Wingdings 2

I Wingdings 3

B Lucida Grande

[ American Typewriter Condensed
I Zapf Dingbats

® proclamate heavy

Edytuj liste czcionek...

Czcionki systemowe | internetowe majg rozne ikony

. . Do gor
ReorganlzaCJa menu Wstaw gor

Organizacja opcji w panelu Wstaw oraz menu Wstaw zostata zmieniona. Wiecej informacji zawiera sekcjaZmiany opcji wstawiania | Creative
Cloud.
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Podglad i inspekcja stron WWW na wielu urzgdzeniach

Ta funkcja jest dostepna tylko dla uzytkownikéw platformy Creative Cloud i abonentéw pojedynczych produktéow. Aby dotgczy¢ do grona
uzytkownikow platformy Adobe Creative Cloud, odwiedz strone Adobe Creative Cloud.

Integracja programu Dreamweaver z ustugg Edge Inspect umozliwia podglad i inspekcje stron WWW na wielu urzgdzeniach na raz w przegladarce
Google Chrome.

Edge Inspect to aplikacja firmy Adobe, ktérg mozna pobra¢ z chmury Adobe Creative Cloud oraz sklepéw aplikacji na platformy Apple i Android.
Wiegcej informacji na temat aplikacji Edge mozna znalez¢ na stronie Adobe Edge Inspect: najczesciej zadawane pytania.

Bezptatna wersja aplikacji Edge Inspect umozliwia wyswietlanie podgladu projektu tylko na jednym urzgdzeniu na raz.

1. Skonfiguruj aplikacje Adobe Edge Inspect na urzadzeniach zgodnie z instrukcjami podanymi w Podreczniku instalowania Adobe Edge
Inspect.

2. W programie Dreamweaver utworz serwis WWW na serwerze testowym. Dodaj do serwisu strony, ktérych podglad chcesz wyswietli¢ na
wielu urzadzeniach.

3. W programie Dreamweaver otworz strone, ktérej podglad chcesz wyswietlic.

4. Wybierz polecenie Plik > Podglad w przegladarce > Podglad w Edge Inspect. Zostanie otwarta przegladarka Google Chrome. Za jej pomoca
mozna obejrze¢ podglad stron WWW.

5. Wykonaj nastepujace czynnosci na urzadzeniach, na ktérych chcesz wyswietli¢c podglad strony:

a. Upewnij sie, ze wszystkie urzadzenia sg potaczone ze wspolng siecia.
. W przegladarce Google Chrome kliknij ikone wtyczki Adobe Inspect.

b

c. Otwoérz aplikacje Edge Inspect na kazdym z urzadzen i kliknij symbol ,+”

d. Wpisz adres IP komputera, na ktorym zostata wyswietlona podgladana strona.
e

. Kliknij opcje Potacz. Po pomysinym skonfigurowaniu pary urzgdzen strona otwarta w przegladarce Google Chrome bedzie widoczna
takze na podtaczonych urzadzeniach.

Podczas inspekcji serwisu WWW w przegladarce Google Chrome zmiany sg odzwierciedlane takze na podtgczonych urzadzeniach.
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Dodawanie czcionek Edge i czcionek internetowych do listy czcionek

Ta funkcja jest dostepna tylko dla uzytkownikéw platformy Creative Cloud i abonentéw pojedynczych produktéow. Aby dotgczy¢ do grona
uzytkownikow platformy Adobe Creative Cloud, odwiedz strone Adobe Creative Cloud.

Do listy czcionek w programie Dreamweaver mozna dodawa¢ zaréwno czcionki Adobe Edge, jak i czcionki internetowe. W oknie Czcionki najpierw
wyswietlane sg stosy czcionek programu Dreamweaver, a nastepnie czcionki internetowe i czcionki Edge.

Dodawanie czcionek Adobe Edge do listy czcionek Do gon

Na stronach WWW mozna teraz uzywac czcionek Adobe Edge. Uzycie czcionki Edge na stronie wigze sie z dodaniem do kodu strony
dodatkowego skryptu, zawierajgcego odwotanie do pliku JavaScript. Jest to plik pobierajacy czcionke bezposrednio z serwera Creative Cloud do
bufora przegladarki.

Podczas wyswietlania strony czcionki sg pobierane z serwera Creative Cloud, nawet jesli dana czcionka jest dostepna w komputerze uzytkownika.
Ponizej znajduje sie przyktad znacznika Script, ktéry uzywa tylko czcionki ,Abel” (wersja 12.2):

<!--Nastepujacy znacznik Script pobiera czcionke z serwera usitugi Adobe Edge Web Fonts, aby mozna jej bylo
uzy¢é na tej stronie WWW. Zaleca sie niemodyfikowanie tego znacznika.-->

<script src="http://webfonts.creativecloud.com/abel:n4:default.js" type='"text/javascript'></script>

W znaczniku uzyta jest wewnetrzna nazwa czcionki: ,abel”, za pomoca ktérej serwer identyfikuje te czcionke. Parametr ,n4” oznacza, ze pobierany
wariant czcionki ma styl ,normal” (zwykty) i grubos¢ ,400”.

W wersji Dreamweaver CC dodawany jest nastepujacy skrypt:

<!--Nastepujacy znacznik Script pobiera czcionke z serwera usitugi Adobe Edge Web Fonts, aby mozna jej bylo
uzy¢é na tej stronie WWW. Zaleca sie niemodyfikowanie tego znacznika.-->

<script>var adobewebfontsappname ='"dreamweaver''</script>

<script src="http://use.edgefonts.net/abel:n4:default.js" type="text/javascript'></script>
1. Wybierz polecenie Modyfikuj > Zarzadzaj czcionkami.
2. Zakfadka Czcionki Adobe Edge wyswietla wszystkie czcionki Adobe Edge, ktére mozna dodac do listy Czcionka.

3. Aby odszukac¢ czcionki i dodac je do listy Czcionka, wykonaj nastepujace czynnosci:

« Kiliknij czcionke, ktérg chcesz dodac¢ do listy czcionek.

« Aby usuna¢ zaznaczenie czcionki, kliknij ja ponownie.

« Skorzystaj z filtrow, aby ograniczy¢ wyswietlanie do preferowanych czcionek. Mozna na przyktad wybra¢ wyswietlanie tylko czcionek
szeryfowych, klikajac ikone M.

» Mozna uzywac¢ wielu filtréw na raz. Aby na przyktad wyswietli¢ liste ograniczong do czcionek szeryfowych, ktérych mozna uzywaé w
akapitach, kliknij ikony M oraz =1

« Aby wyszukac¢ czcionke wedtug nazwy, wpisz odpowiednig nazwe w pole wyszukiwania.

4. Kliknij ikone E, aby przefiltrowa¢ zaznaczone czcionki.
5. Kiliknij przycisk Gotowe.

6. Otworz liste Czcionka w dowolnym miejscu programu. Moze to by¢ np. lista Czcionka w sekcji CSS panelu Wtasciwosci.

Na liscie Czcionka na poczatku umieszczone sg stosy czcionek programu Dreamweaver, a za nimi czcionki internetowe. Przewin liste, aby
odnalez¢ wybrane czcionki.

Dodawanie lokalnych czcionek internetowych do listy czcionek Pogory

Lokalne czcionki internetowe z wtasnego komputera mozna dodawac do listy Czcionka w programie Dreamweaver. Dodane czcionki bedg
widoczne we wszystkich menu Czcionka w programie Dreamweaver. Obstugiwane sg czcionki nastepujacych typéw: EOT, WOFF, TTF oraz SVG.

1. Wybierz polecenie Modyfikuj > Zarzadzaj czcionkami.
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2. W wyswietlonym oknie dialogowym kliknij zaktadke Lokalne czcionki internetowe.

3. Kiliknij przycisk Przegladaj odpowiadajacy typowi czcionki, ktéra ma zosta¢ dodana. Na przyktad jesli chcesz doda¢ czcionke w formacie
EOT, kliknij przycisk Przegladaj dla pozycji Czcionka EOT.

4. Przejdz do lokalizacji czcionki w komputerze lokalnym. Wybierz plik i otwérz go. Jesli w danej lokalizacji istniejg inne formaty tej samej
czcionki, to zostang automatycznie dodane do okna dialogowego. Nazwa czcionki jest rowniez uzyskiwana automatycznie z pliku czcionki.

5. Zaznacz opcje, ktéra zawiera prosbe o potwierdzenie, ze masz licencje na uzywanie danej czcionki w serwisie WWW.

6. Kiliknij przycisk Gotowe. Lista czcionek jest wyswietlana w polu Biezgca lista lokalnych czcionek.

Q Aby usungc czcionke internetowg z listy czcionek, zaznacz jg na liscie Biezgca lista lokalnych czcionek i kliknij opcje Usun.

. . P . Do g6r
Tworzenie niestandardowych stosow czcionek o

Stos czcionek to lista czcionek w deklaracji font-family stylu CSS. Za pomocg zakiadki Niestandardowe stosy czcionek w oknie dialogowym
Zarzadzaj czcionkami mozna wykonywac nastepujace czynnosci:
» Aby doda¢ nowe stosy czcionek, uzyj przycisku ,+".
« Aby edytowac istniejace stosy czcionek, wybierz stos z listy czcionek. Uzywajac przyciskéw ,>>" i ,<<”, zaktualizuj liste Wybrane czcionki.
« Aby usung¢ istniejgce stosy czcionek, uzyj przycisku ,-".
« Aby zmieni¢ kolejnos¢ stoséw, uzyj przyciskow ze strzatkami.

Podglad wstawionych czcionek Poaor

W widoku Projekt nie mozna wyswietli¢ podgladu czcionek Edge i czcionek internetowych. Aby je zobaczy¢, nalezy przejs¢ do widoku aktywnego
lub wyswietli¢ podglad strony w przegladarce.

Aktualizowanie znacznika Script czcionek internetowych we wszystkich plikach Po oo

Po uaktualnieniu czcionki w pliku CSS, ktory jest powigzany z wieloma plikami HTML, program wyswietli monit o aktualizacje znacznika Script w
takich powigzanych plikach HTML. Kliknigcie przycisku Aktualizuj spowoduje uaktualnienie znacznikdéw Script we wszystkich plikach HTML, ktérych
dotyczy zmiana.

Aktualizowanie znacznika Script czcionek internetowych na stronie oo

Wybierz polecenie Polecenia > Oczys¢ znacznik Script czcionek internetowych (biezaca strona), aby uaktualni¢ czcionki internetowe na stronie,
ktére nie sg uwzglednione w znaczniku Script.
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Zmiany opcji wstawiania

Ta funkcja jest dostepna tylko dla uzytkownikéw platformy Creative Cloud i abonentéw pojedynczych produktéow. Aby dotgczy¢ do grona
uzytkownikow platformy Adobe Creative Cloud, odwiedz strone Adobe Creative Cloud.

Szybszy dostep do opcji wstawiania i rozszerzona obstuga elementéw HTML5
Opcje juz nieuzywane
Zreorganizowane opcje w panelu Wstaw i menu Wstaw

Szybszy dostep do opcji wstawiania i rozszerzona obstuga elementéw HTML5 Pogo

Opcje w panelu Wstaw i menu Wstaw zostaty zreorganizowane, aby utatwi¢ szybki dostep do nich. W menu Wstaw dodano nowe elementy
HTMLS5.

Opcje wstawiania zostaty zmienione z nastepujacych powodow:

e Zsynchronizowano kolejno$¢ opcji w panelu Wstaw z opcjami w menu Wstaw. Utatwia to odnalezienie potrzebnej opciji.
« W ramach rozszerzonej obstugi standardu HTML5 w programie Dreamweaver w opcjach wstawiania pojawity sie nowe elementy HTMLS5.

» Wycofano z uzycia opcje wstawiania, ktére wymagaty uzycia wielu kliknie¢. Opcje te mozna z fatwoscig skonfigurowaé za pomocg Inspektora
wiasciwosci lub widoku Kod.

PO T . Do gor
Opcje juz nieuzywane o

Woycofano z uzycia opcje wstawiania, ktére wymagaty uzycia wielu kliknie¢. Opcje te mozna skonfigurowa¢ za pomocg Inspektora wtasciwosci lub
widoku Kod.

Z tego powodu nie sg juz uzywane nastepujace okna dialogowe: Edytor znacznikéw, Przybornik znacznikéw, Znacznik formularza oraz Atrybuty
dostepnosci wstawianego znacznika. Dlatego tez w menu kontekstowym nie sg juz dostepne opcje odpowiadajace tym oknom.

Woycofano nastepujace opcje z sekcji Dane w panelu Wstaw: Zestaw danych, Powtérz, Region orazPowtérz liste.
Woycofano nastepujace opcje z kategorii Znaczniki elementu Head w sekcji HTML: Refresh, Base, Link.

Opcja ustawiania kolorowych ikon w panelu Wstaw zostata wycofana. Dostepne sg tylko czarno-biate ikony elementow.
. . . Do gory
Zreorganizowane opcje w panelu Wstaw i menu Wstaw

Panel Wstaw i menu Wstaw zostaty zreorganizowane w celu zapewnienia synchronizacji miedzy nimi. Kolejno$¢ opcji w panelu Wstaw jest taka
sama, jak opcji w menu Wstaw.

Udostepniono takze nowe opcje, a czes¢ starych opcji usunieto.

Opcje wstawiania w programie Dreamweaver 12 (CS6)
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Wstawianie dzwieku HTMLS

Ta funkcja jest dostepna tylko dla uzytkownikéw platformy Creative Cloud i abonentéw pojedynczych produktéow. Aby dotgczy¢ do grona
uzytkownikow platformy Adobe Creative Cloud, odwiedz strone Adobe Creative Cloud.

Program Dreamweaver umozliwia wstawianie dzwieku HTML5 na strony WWW i wyswietlanie podgladu tego elementu. Element AUDIO jezyka
HTMLS5 to standardowa metoda osadzania zawartosci dzwiekowej na stronach WWW.

Wiecej informacji o elemencie AUDIO jezyka HTML5 zawiera artykut HTML5 audio w serwisie \WW3schools.com.

Wstawianie dzwieku HTML5
Podglad dzwieku w przegladarce

Do gory

Wstawianie dzwieku HTML5
1. Upewnij sie, ze kursor jest w miejscu, w ktéorym ma zosta¢ wstawiony dzwiek.

2. Wybierz polecenie Wstaw > Multimedia > Dzwiek HTML5. Plik dzwigkowy zostanie wstawiony w wybranym miejscu.

3. W panelu Wiasciwosci wprowadz nastepujace informacje:

« Zrédio / Alt. zrédio 1/ Alt. zrédto 2: W polu Zrédto wprowadz potozenie pliku dzwiekowego. Mozesz réwniez kliknaé ikone folderu, aby
wybrac plik dzwigkowy z komputera. Rézne przegladarki obstugujg rozne formaty plikow dzwigkowych. Jesli format pliku dzwiekowego
okreslonego w polu Zrédto nie jest obstugiwany, uzyty zostanie plik z pola Alt. zrédio 1 lub Alt. zrédto 2. Przegladarka odtworzy dzwiek z
pierwszego pliku o rozpoznawalnym formacie.

Q Aby szybko dodac pliki wideo w tych trzech polach, mozna uzy¢ wielokrotnego zaznaczenia. Jesli wybierze sie trzy formaty wideo dla
tego samego pliku wideo z danego folderu, to jako wartoéé pola Zrédto zostanie uzyty pierwszy format na liscie. Kolejne formaty zostang
uzyte do automatycznego wypetnienia pol Alt. zrédto 1 oraz Alt. zrédfo 2.

Przegladarka MP3 Wav Ogg
Internet Explorer 9 TAK NIE NIE
Firefox 4.0 NIE TAK TAK
Google Chrome 6 TAK TAK TAK
Apple Safari 5 TAK TAK NIE
Opera 10.6 NIE TAK TAK

o Tytut: podaj tytut pliku dzwigkowego.

« Tekst zastepczy: podaj tekst wyswietlany w przegladarkach, ktére nie obstugujg standardu HTML 5.

Sterowanie: wybierz te opcje, jesli chcesz wyswietli¢ na stronie HTML formanty sterujace odtwarzaniem dzwieku, np. Odtwarzaj, Przerwij
i Wycisz.

« Autoodtwarzanie: wybierz te opcje, jesli odtwarzanie dzwieku ma sie rozpocza¢ automatycznie po wczytaniu strony WWW.

« Dzwiek w petli: wybierz te opcje, jesli dzwiek ma by¢ odtwarzany tak dtugo, dopoki uzytkownik nie zatrzyma odtwarzania.

* Wycisz: wybierz te opcje, jesli po pobraniu dzwigk ma zosta¢ wyciszony.

Wstepne tadowanie: jesli wybierzesz opcje Auto, caty plik dzwiekowy zostanie zatadowany podczas pobierania strony. Jesli wybierzesz
opcje Metadane, po zakonczeniu pobierania strony pobrane zostang tylko metadane.
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Panel Wtasciwosci dzwieku HTMLS

Do gory

Podglad dzwieku w przegladarce
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1. Zapisz strone WWW.

2. Wybierz polecenie Plik > Podglad w przegladarce. Wybierz przegladarke, w ktorej chcesz wyswietli¢ podglad elementu dzwiekowego.
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Wstawianie wideo HTML5

Ta funkcja jest dostepna tylko dla uzytkownikéw platformy Creative Cloud i abonentéw pojedynczych produktéow. Aby dotgczy¢ do grona
uzytkownikow platformy Adobe Creative Cloud, odwiedz strone Adobe Creative Cloud.

Program Dreamweaver umozliwia wstawianie zawartosci wideo na strony WWW w jezyku HTML5.
Element VIDEO jezyka HTMLS udostepnia standardowg metode osadzania filméw lub materiatu wideo na stronach WWW.

Wiegcej informacji na temat elementu VIDEO jezyka HTML5 zawiera artykut HTML5 Video w serwisie W3schools.com.

Wstawianie zawartosci wideo HTML5 w programie Dreamweaver
Wstawianie wideo HTML5
Podglad wideo w przegladarce

Wstawianie wideo HTML5 Do gory

1. Upewnij sie, ze kursor jest w miejscu, w ktéorym ma zosta¢ wstawiony materiat wideo.
2. Wybierz polecenie Wstaw > Multimedia > Wideo HTML5. Element VIDEO jezyka HTML5 zostanie wstawiony w wybranym miejscu.

3. Okresl wartosci poszczegolnych opcji w panelu Wiasciwosci.

« Zrodto / Alt. zrodto 1/ Alt. zrodto 2: W polu Zrédio wprowadz potozenie pliku wideo. Mozesz réwniez kliknaé ikone folderu, aby wybraé
plik wideo z komputera. Rézne przegladarki obstuguja rézne formaty plikéw wideo. Jesli format pliku wideo okre$lonego w polu Zrédio
nie jest obstugiwany, uzyty zostanie plik z pola Alt. zrodto 1 lub Alt. Zrédto 2. Przegladarka odtworzy materiat z pierwszego pliku wideo o
rozpoznawalnym formacie.

Q Aby szybko dodac pliki wideo w tych trzech polach, mozna uzyc¢ wielokrotnego zaznaczenia. Jesli wybierze sie trzy formaty wideo dla
tego samego pliku wideo z danego folderu, to jako warto$é pola Zrédto zostanie uzyty pierwszy format na liscie. Kolejne formaty zostang
uzyte do automatycznego wypetnienia pol Alt. Zrédto 1 oraz Alt. zrédto 2.

Ponizsza tabela zawiera wiecej informacji o formatach wideo obstugiwanych przez poszczegélne przegladarki. Najnowsze informacije
zawiera strona HTML5 — Browser Support.

Przegladarka MP4 WebM Ogg
Internet Explorer 9 TAK NIE NIE
Firefox 4.0 NIE TAK TAK
Google Chrome 6 TAK TAK TAK
Apple Safari 5 TAK NIE NIE
Opera 10.6 NIE TAK TAK

e Tytut: podaj tytut materiatu wideo.

e Szeroko$c¢ (Sz.): wprowadz szeroko$¢ materiatu wideo w pikselach.

* Wysokos¢ (W.): wprowadz wysoko$¢ materiatu wideo w pikselach.

« Sterowanie: wybierz te opcje, jesli chcesz wyswietli¢ na stronie HTML formanty sterujace odtwarzaniem wideo, np. Odtwarzaj, Przerwij i
Wycisz.

« Autoodtwarzanie: wybierz te opcje, jesli odtwarzanie wideo ma sig rozpoczg¢ automatycznie po wczytaniu strony WWW.

» Afisz: wprowadz potozenie obrazu, ktory ma by¢ wyswietlany do czasu, gdy zostanie pobrany caty film lub uzytkownik kliknie opcje
Odtwarzaj. Wartosci Wysokos$¢ i Szerokos$¢ sg wypetniane automatycznie podczas wstawiania obrazu.

» Petla: wybierz te opcje, jesli materiat wideo ma by¢ odtwarzany tak dtugo, dopoki uzytkownik nie zatrzyma odtwarzania.
« Wyciszony: wybierz te opcje, aby wyciszy¢ dzwiek w materiale wideo.

« Flash Video: wybierz plik SWF na potrzeby przegladarek, ktére nie obstugujg wideo HTMLS5.

» Tekst zastepczy: podaj tekst wyswietlany w przegladarkach, ktére nie obstugujg standardu HTML5.

« Wstepne tadowanie: okresla preferencje twércy materiatu dotyczace sposobu tadowania wideo podczas wczytywania strony. Wybranie
opcji Auto powoduje, ze przy pobieraniu strony tadowany jest caty materiat wideo. Jesli wybierzesz opcje Metadane, po zakonczeniu
pobierania strony pobrane zostang tylko metadane.


http://www.adobe.com/pl/products/creativecloud.html
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http://www.w3schools.com/html5/html5_video.asp
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Panel Wtasciwosci wideo HTML5

Do géry

Podglad wideo w przegladarce
1. Zapisz strone WWW.

2. Wybierz polecenie Plik > Podglad w przegladarce. Wybierz przegladarke, w ktorej chcesz wyswietli¢c podglad materiatu wideo.
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Importowanie kompozycji Edge Animate

Ta funkcja jest dostepna tylko dla uzytkownikéw platformy Creative Cloud i abonentéw pojedynczych produktéow. Aby dotgczy¢ do grona
uzytkownikow platformy Adobe Creative Cloud, odwiedz strone Adobe Creative Cloud.

Importowanie kompozycji Edge Animate
Zmiana domysinej lokalizacji wyodrebnianych plikéw
Otaczanie wstawianego pliku znacznikiem

Importowanie kompozycji Edge Animate Poaor

Kompozycje Adobe Edge Animate (pliki OAM) mozna importowa¢ do programu Dreamweaver. Kompozycja jest wstawiana w miejscu, w ktérym
znajduje sie kursor.

Program Dreamweaver domyslnie wyodrebnia zawartos¢ z pliku OAM do folderu o nazwie edgeanimate_assets. To domysine potozenie mozna
zmieni¢ za pomoca okna dialogowego Konfiguracja serwisu.

Uwaga: Nie sq obstugiwane nazwy plikow zawierajgce znaki dwubajtowe.
1. Upewnij sie, ze kursor jest w miejscu, w ktérym ma zosta¢ wstawiona kompozycja Edge Animate.
2. Wybierz polecenie Wstaw > Multimedia > Wstaw kompozycje Edge Animate.
3. Przejdz do folderu na komputerze lokalnym, ktéry zawiera plik OAM. Otwérz ten plik. Animacja zostanie wstawiona w wybranym miejscu.

Zawartos¢ pliku OAM jest domysinie wyodrebniana do folderu edgeanimate_assets. Tworzony jest podfolder o nazwie odpowiadajacej
nazwie pliku. Zawartos¢ pliku OAM jest umieszczana w folderze Assets w tej lokalizacji.

Uwaga: Kompozycje Edge Animate mozna umieszczac¢ na osobnych stronach niestanowigcych czesci zadnego serwisu. Pliki zostang
wyodrebnione w lokalizacji strony.

(B starbe | [widok lokainy -
RC[CGPam|D
Pliki lokalne [ Roz..[Typ [2mody ~
= about Folder 2013-04—
A— Fjﬁ edgeanimate_assets Folder 2013-04
B — 1 eam Falder 2013-04

-5 Assets Folder 2013-04%

D edge_indudes Folder 2013-04

D images Folder 2013-04
" bubbles.html 1KE Dokument HTHL 201108

. bubbles_edge.js 26KE Plik skryptu w jezyku J5c... 2012-1C

" bubbles_edgeActions.js  24KE Plk skryptu w jzvky J5c... 2011-0¢

" bubbles_edgePreloadds  10KE Plk skryptu w jgzyky J5c... 2011-0¢

bubbles_oam. sl 3B Dokument XML 2011-0€

= config.xml 1KE Dokument XML 201106 -

C

Potozenie wyodrebnionych plikbw
A. Folder edgeanimate_assets B. Folder utworzony z nazwq odpowiadajgcg nazwie pliku OAM C. Folder Assets zawierajgcy wyodrebnione
pliki

4. Podglad wstawionej kompozycji Edge Animate mozna wyswietli¢ w przegladarce albo w widoku aktywnym.

. . . . . . oz Do gor
Zmiana domysinej lokalizacji wyodrebnianych plikéw o
1. Otworz okno dialogowe Konfiguracja serwisu.
2. W sekcji Ustawienia zaawansowane wybierz opcje Zasoby Edge Animate.
3. W sekcji Folder zasobéw zmien potozenie wyodrebnianych plikow.
Do gory

Otaczanie wstawianego pliku znacznikiem

Aby otoczy¢ wstawiony plik OAM znacznikiem, wykonaj nastepujace czynnosci:


http://www.adobe.com/pl/products/creativecloud.html

1. Kliknij plik w widoku Projekt prawym przyciskiem myszy.
2. Wybierz polecenie Otocz znacznikiem.
3. W oknie dialogowym Otocz znacznikiem wybierz znacznik, ktéry ma zosta¢ uzyty do otoczenia pliku.
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Wyszukiwanie plikbw wedtug nazwy lub zawartosci | Mac OS

Ta funkcja jest dostepna tylko dla uzytkownikéw platformy Creative Cloud i abonentéw pojedynczych produktow. Aby dotgczy¢ do grona
uzytkownikow platformy Adobe Creative Cloud, odwiedz strone Adobe Creative Cloud.

Ta funkcja jest dostepna tylko w systemie Mac OS.

Funkcja aktywnego wyszukiwania umozliwia znajdowanie plikdw na podstawie ich nazwy albo zawartego w nich tekstu. Do wyszukiwania uzywany
jest serwis wybrany w panelu Pliki. Jesli w panelu tym nie zaznaczono zadnego serwisu, opcja wyszukiwania nie bedzie wyswietlana.

Funkcja aktywnego wyszukiwania uzywa funkcji AP| Spotlight dostepnych w systemie Mac OS. Wszelkie zmiany preferencji funkcji Spotlight beda
uwzglednione takze podczas korzystania z funkcji aktywnego wyszukiwania. Spotlight wyswietla wszystkie pliki w komputerze, ktére spetniajg
kryteria wyszukiwania. Funkcja aktywnego wyszukiwania przeszukuje pliki w lokalnym folderze gtéwnym serwisu wybranego w panelu Pliki.

1. Wybierz polecenie Edycja > Aktywne wyszukiwanie. Mozesz takze nacisng¢ klawisze CMD+SHIFT+F. Uaktywniane jest pole tekstowe
Aktywne wyszukiwanie w panelu Pliki.

2. Wprowadz w tym polu szukane stowo lub fraze. Wyniki sgq wyswietlane w czasie wpisywania tekstu w tym polu.

Zgodne pliki Wyswietla maksymalnie 10 nazw plikow spetniajacych kryteria wyszukiwania. Jesli liczba plikow spetniajacych kryteria
przekroczy 10, zostanie wyswietlony komunikat Znaleziono ponad 10 zgodnych wynikéw. Jesli w wyswietlonych opcjach nie ma
poszukiwanego pliku, uscislij kryteria wyszukiwania.

Zgodny z tekstem Wyswietla maksymalnie 10 plikow zawierajacych wprowadzone stowo lub fraze. Aby wyswietli¢ wigcej opciji, kliknij
pozycje Znajdz wszystkie. Wyniki sg wyswietlane w panelu Szukaj.

3. Po przesunigciu kursora myszy nad wyniki wyszukiwania wy$wietlana jest podpowiedz ze $ciezkg do pliku, podang wzgledem katalogu
gtéwnego. Nacisnij klawisz Enter albo kliknij pozycje, aby otworzy¢ plik.

W przypadku plikéw ze zgodnym tekstem wyrézniane jest pierwsze wystgpienie tego tekstu. Aby przej$¢ do kolejnych wystapien, nacisnij
klawisze Cmd+G.

Uwaga: Aby zamkngc¢ panel wynikéw aktywnego wyszukiwania, kliknij poza panelem albo nacisnij klawisz Escape / Esc
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Rozszerzona obstuga elementow formularza w jezyku HTMLS

Ta funkcja jest dostepna tylko dla uzytkownikéw platformy Creative Cloud i abonentéw pojedynczych produktow. Aby dotgczy¢ do grona
uzytkownikow platformy Adobe Creative Cloud, odwiedz strone Adobe Creative Cloud.

Zmodyfikowany obieg pracy formularzy w programie Dreamweaver
Nowe atrybuty wspdlne dla elementéw formularzy

Elementy formularzy ze zmodyfikowanymi atrybutami

Elementy formularzy HTML5

W ramach kontynuacji obstugi jezyka HTML5 w programie Dreamweaver wprowadzono nowe atrybuty dla niektorych elementow formularzy.
Udostepniono takze cztery nowe elementy formularzy HTMLS5.

Elementy formularzy mozna znalez¢ w menu panelu Wstaw. Wybierz polecenie Okno > Wstaw. Z menu panelu Wstaw wybierz polecenie
Formularze.

tacza pokrewne

. P Do g6r
Nowe atrybuty wspdlne dla elementow formularzy o

Nastepujace atrybuty sg wspdlne dla wszystkich elementéw formularzy:

« Disabled (Wytaczony): wybierz te opcje, jesli przegladarka ma wytgczy¢ dany element

* Required (Wymagany): wybierz te opcje, jesli przegladarka ma sprawdzaé, czy podano warto$¢

« Autocomplete (Autouzupetnianie): wybierz te opcje, aby automatycznie wypetnia¢ wartosci, gdy uzytkownik wprowadza informacje w
przegladarce.

« Autofocus (Auto-uaktywnianie): wybierz te opcje, jesli chcesz, by po wczytaniu strony do przegladarki ten element byt automatycznie
aktywny.

« Read only: wybierz tg opcje, aby ustawi¢ warto$¢ elementu w tryb ,tylko do odczytu”.

» Form: okresla przynajmniej jeden formularz, do ktérego nalezy dany element <input>.

« Name (Nazwa): niepowtarzalna nazwa uzywana jako odniesienie do tego obiektu w kodzie.

« Placeholder (Element zastepczy): wskazéwka opisujaca oczekiwang warto$¢ pola wprowadzania

« Pattern (Wzor): wyrazenie regularne stuzace do walidacji (sprawdzania poprawnosci) wartosci formularza.

o Title (Tytut): dodatkowe informacje o elemencie. Wyswietlane w formie podpowiedzi.

« Tab Index (Indeks tabulatora): okresla potozenie biezacego elementu w porzadku przejscia tabulatorow w biezgcym dokumencie.

Elementy formularzy ze zmodyfikowanymi atrybutami Poaory

« Formnovalidate (Formularz bez walidacji): wybranie tej opcji wytgcza walidacje (sprawdzanie poprawnosci) formularza. Opcja powoduje
przestonigcie atrybutu ,Novalidate” na poziomie formularza.

* Formenctype (Typ kodowania formularza): typ MIME, ktéry oprogramowanie agenta uzytkownika ma powigza¢ z danym elementem
podczas wysytania formularza.

* Form Target (Element docelowy formularza): nazwa kontekstowa przegladania lub hasto, ktére reprezentujg element docelowy formantu.
* Accept-charset (Akceptuj zestaw znakow): okresla kodowanie znakéw uzywane podczas wysytania formularza.

Uwaga: Odsyfacze do atrybutow zawierajg informacje o wszystkich atrybutach wymienionych w specyfikacjach HTML5. Panel Wtasciwosci nie
zawiera wszystkich tych atrybutow. Atrybuty, ktérych nie ma w panelu, mozna dodawac w widoku Kod.

Element formularza Nowe atrybuty konkretnych elementéw Opis atrybutéw
- http://www.w3.0org/TR/html-
Text List markup/input.text.html
Button <Brak nowych atrybutéw specjalnych http://www.w3.org/wiki/HTML/Elements/but
elementu> ton
Checkbox <Brak nowych atrybutéw specjalnych http://www.w3.0rg/TR/html-

elementu> markup/input.checkbox.html
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http://www.w3.org/wiki/HTML/Elements/button
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uzytkownikowi wybranie daty.

wybranie daty i godziny (wraz

wybranie daty i godziny (bez

ktére powinny zawiera¢ tylko

ktére powinny zawiera¢ zakres

http://www.w3.org/TR/html-
markup/input.file.html

http://www.w3.0rg/TR/2012/WD-html-
markup-20120329/form.html

http://www.w3.0rg/TR/2012/WD-html-
markup-20120329/input.hidden.html

http://www.w3.org/TR/html-
markup/input.password.html

http://www.w3.org/TR/html-
markup/input.image.html

http://dev.w3.org/html5/markup/button.rese

t.html

http://www.w3.0rg/TR/html-
markup/input.submit.html

http://www.w3.org/TR/html-
markup/input.radio.html

http://www.w3.org/TR/html-
markup/textarea.htmi

http://www.w3.org/wiki/HTML/Elements/sel

ect

Opis atrybutéw
http://iww.w3.org/TR/html-
markup/input.color.html

http://mww.w3.org/TR/html-
markup/input.date.html

http://ivww.w3.org/TR/html-
markup/input.datetime.html

http://mww.w3.org/TR/html-
markup/input.datetime-
local.html

http://www.w3.org/TR/html-
markup/input.month.html

http://mww.w3.org/TR/html-
markup/input.number.html

http://mww.w3.org/TR/html-
markup/input.range.html

http://iww.w3.org/TR/html-
markup/input.time.html

http://iwww.w3.org/TR/html-
markup/input.week.html

Formant umozliwiajacy edycje
listy adresow e-mail podanych

jednowierszowego pola edyc;ji

File Multiple
Form Noval idate, Accept-charset
Hidden <Brak nowych atrybutéw specjalnych
elementu>
Password <Brak nowych atrybutéw specjalnych
elementu>
Width, Height, Action, Method,
Image Formnovalidate, Formenctype,
Formtarget.
Reset <Brak nowych atrybutéw specjalnych
elementu>
Formnovalidate, Formenctype,
Submit Formtarget, Action, Tabindex,
Method.
Radio <Brak nowych atrybutéw specjalnych
elementu>
Rows, Cols, Placeholder, Wrap,
Textarea Maxlength, Tabindex
Select Size
Elementy formularzy HTML5
Element formularza Dostepny w wersji Opis
Color 122 Umozliwia wprowadzanie
koloru.
Date 122 Formant utatwiajacy
Umozliwia uzytkownikowi
Date Time 12.2
ze strefg czasowa).
Umozliwia uzytkownikowi
Date Time Local 12.2
strefy czasowej).
Month 12.2 Umozllwla u_2yt_kowr_1|kOW|
wybranie miesigca i roku.
Uzywany w przypadku pdl,
Number 12.2
liczby.
Uzywany w przypadku pdl,
Range 12.2
wartosci liczbowych.
Time 122 Umozllwla uzyt_kownlkow
wybranie godziny.
Week 12.2 Umozllwla uzytkqwmkom
wybranie tygodnia i roku.
E-mail 12.1
w wartosci elementu.
Formant sktadajacy sie z
Search 12.1 zwyktego tekstu. Umozliwia
wpisywanie haset do
wyszukania.
Formant sktadajacy sie z
Telephone (Tel) 12.1

jednowierszowego pola edyc;ji
zwyktego tekstu. Umozliwia
wpisywanie numeru telefonu.

http://iwww.w3.org/TR/html-
markup/input.email.html

http://www.w3.org/TR/html-
markup/input.search.html

http://mww.w3.org/TR/html-
markup/input.tel.html

Do gory
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http://www.w3.org/TR/html-markup/input.number.html
http://www.w3.org/TR/html-markup/input.range.html
http://www.w3.org/TR/html-markup/input.range.html
http://www.w3.org/TR/html-markup/input.time.html
http://www.w3.org/TR/html-markup/input.time.html
http://www.w3.org/TR/html-markup/input.week.html
http://www.w3.org/TR/html-markup/input.week.html
http://www.w3.org/TR/html-markup/input.email.html
http://www.w3.org/TR/html-markup/input.email.html
http://www.w3.org/TR/html-markup/input.search.html
http://www.w3.org/TR/html-markup/input.search.html
http://www.w3.org/TR/html-markup/input.tel.html
http://www.w3.org/TR/html-markup/input.tel.html

Formant umozliwiajacy edycje

bezwzglednego adresu URL http://www.w3.org/TR/html-
URL 12.1 o X

podanego w wartosci markup/input.url.html

elementu.
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Dreamweaver 12.2 — co nowego | Creative Cloud

Te funkcje sg dostepne tylko dla uzytkownikéw platformy Creative Cloud i abonentéw pojedynczych produktéw. Aby dotaczy¢ do grona
uzytkownikoéw platformy Adobe Creative Cloud, odwiedz strone Adobe Creative Cloud.

Integracja z biblioteka Edge Web Fonts

Rozszerzenia ukladow elastycznej siatki

Nowe typy formantow wejsciowych formularzy HTML5
Nowe elementy formularzy jQuery Mobile

Podglad i inspekcja stron WWW na wielu urzadzeniach
Rozszerzenia obiegu pracy Edge Animate
Uaktualnienia obiegu pracy PhoneGap

Inne zmiany i udoskonalenia

Rozszerzenia, elementy ,Ulubione” w panelu Wstaw oraz skréty klawiszowe sg zapamietywane przy aktualizacji z wersji 12.0 i 12.1. Jesli
rozszerzenie znajdowato sie w menu Wstaw, ktore nie jest juz obstugiwane, mozna je znalez¢, wybierajac polecenie Wstaw > Brakujace
rozszerzenia.

Jesli rozszerzenia zainstalowaty punkty dostepu (pozycje) na liscie w panelu Wstaw, ktéra zostata usunieta, mozna odszukac¢ te punkty dostepu w
kategorii ,R6zne”. Na przyktad lista Multimedia w kategorii Wspdlne panelu Wstaw zostata usunieta. Znajduje sie ona teraz bezposrednio pod
panelem Wstaw, jako kategoria o nazwie Multimedia. Wszystkie pozycje, ktére byty poprzednio dodane do listy Multimedia przez rozszerzenia,
zostang teraz umieszczone w kategorii Rozne.

Integracja z biblioteka Edge Web Fonts Pogo

Do listy czcionek w programie Dreamweaver mozna dodawac zaréwno czcionki Adobe Edge, jak i czcionki internetowe. W oknie Czcionki najpierw
wyswietlane sg stosy czcionek programu Dreamweaver, a nastepnie czcionki internetowe i czcionki Edge. Wiecej informacji na ten temat zawiera
sekcja Dodawanie czcionek systemowych i czcionek Edge do menu Czcionka.

. P . . - Do g6r
Rozszerzenia ukladéw elastycznej siatki o

Wszystkie elementy uktadu elastycznej siatki zostaty przeniesione do kategorii Struktura w menu Wstaw. Wprowadzono nowe opcje, takie jak lista
uporzadkowana (QOl), lista nieuporzadkowana (Ul) i pozycja listy (LI). Przy tworzeniu strony z uktadem elastycznej siatki lub otwieraniu strony z
szablonem elastycznej siatki panel Wstaw domysinie wys$wietla widok Struktura.

Ponadto po zaznaczeniu elementu wyswietlane sg teraz opcje interfejsu uzytkownika dotyczace manipulowania blokami DIV, takie jak ukrywanie,
powielanie, blokowanie i zamienianie.

Elementy elastycznego uktadu mozna teraz zagniezdzaé. Mozna réwniez okresla¢ klase lub identyfikator jako selektor elementu uktadu
elastycznego podczas wstawiania tego elementu.

Dogtebne omoéwienie tych rozszerzen zawiera ten film.

Wiecej informacji na temat uktadow elastycznej siatki zawiera sekcja Uktady elastycznej siatki.

Nowe typy formantéw wejsciowych formularzy HTML5 Poaon

W programie Dreamweaver sg teraz dostepne nastepujace typy formantow wejsciowych formularzy HTML5. Wiecej informacji na temat tych
elementéw mozna znalez¢ na stronie HTML5 Input Types.

« Color

« Date

« Date Time

e Date Time Local

* Month

e Number

« Range

e Time

* Week


http://www.adobe.com/pl/products/creativecloud.html
http://blogs.adobe.com/dreamweaver/2013/02/updated-fluid-grids-in-dreamweaver.html
http://www.w3schools.com/html/html5_form_input_types.asp

Nowe elementy formularzy jQuery Mobile Pogo

W programie Dreamweaver sa teraz dostepne nastepujace elementy jQuery. Funkcje tych elementéw sa zblizone do funkcji odpowiadajacych im
formantéw wejsciowych formularzy HTML5.

Wiecej informacji zawiera strona http://jquerymobile.com/test/docs/forms/textinputs/

* Date

« Date Time
e E-mail

« Month

e Number
e Search

e Time
 URL

o Week

Do gory

Podglad i inspekcja stron WWW na wielu urzadzeniach

Strony WWW tworzone w programie Dreamweaver mozna wyswietla¢ i sprawdzac na wielu urzgdzeniach jednoczesnie, korzystajac z aplikaciji
Edge Inspect. Wiecej informacji zawiera temat Podglad stron WWW na wielu urzadzeniach.

Rozszerzenia obiegu pracy Edge Animate Pooon

« W Widoku projekt wprowadzono menu kontekstowe do obstugi zastepczych plikéw OAM. Opcje dostepne w tym menu to: Nawigator kodu,
Otocz znacznikiem, Usun znacznik, Wytnij, Kopiuj, Wklej.
* Mozna teraz wstawia¢ plik OAM o nazwie zawierajgcej znaki dwubajtowe.

Uaktualnienia obiegu pracy PhoneGap Do géry

Zmiany wprowadzone w programie Dreamweaver majg na celu zapewnienie zgodnosci ze zmianami w ustudze PhoneGap. Ta funkcja jest rowniez
dostepna w ramach aktualizacji 12.0.3.

Program prosi teraz o podanie klucza i hasta dla docelowych systeméw operacyjnych (jesli s wymagane). Informacje klucza podpisu sg
wymagane tylko w przypadku systemoéw Android, iOS i Blackberry. Brak mozliwo$ci zbudowania wiecej niz jednej aplikacji moze wynika¢ z braku
subskrypcji ustugi PhoneGap.

Wiecej informacji zawiera temat Pakowanie aplikacji internetowych jako rodzimych aplikacji mobilnych za pomoca ustugi PhoneGap Build.

. . . Do g6
Inne zmiany i udoskonalenia o

e Domyslnym typem dokumentu (DocType) dla wszystkich nowych dokumentéw jest HTMLS5.
* Zmieniono domysine ustawienia w oknie dialogowym synchronizacji FTP.

« W przypadku opcji Synchronizuj ustawienie domysine to ,Caty serwis”.

* W przypadku opcji Kierunek ustawienie domysline to ,Pobierz i wyslij nowsze pliki”.

» Ponownie wprowadzono widok rozszerzony tabel. Opcja ta nie znajduje sie juz jednak w menu Uklad. Aby z niej skorzysta¢, wstaw tabele w
programie Dreamweaver, kliknij jg prawym przyciskiem myszy i wybierz polecenie Widok rozszerzony tabel.
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Co nowego

Cze$¢ taczy podanych na tej stronie prowadzi do zasobow dostgpnych tylko w jezyku angielskim.



Co nowego w wersji Dreamweaver CC

Ten dokument zawiera liste nowych funkcji wprowadzonych w programie Dreamweaver w stosunku do aktualizacji Dreamweaver 12.2. Informacje
o nowych funkcjach wprowadzonych we wczesniejszych aktualizacjach Creative Cloud do programu Dreamweaver mozna znalez¢ na stronie Co
nowego w programie Dreamweaver 12.1 | Creative Cloud oraz Co nowego w programie Dreamweaver 12.2 | Creative Cloud.

Przeglad nowych funkcji
Projektant CSS

Synchronizowanie ustawien programu Dreamweaver z platforma Creative Cloud
Obstuga nowoczesnych platform
Uproszczony interfejs uzytkownika

. , . . Di .
Nowe funkcje oméwienie oo

Paul Trani, starszy menedzer produktu ds. platformy Creative Cloud, omawia nowe funkcje w programie Adobe Dreamweaver CC.

Projektant CSS Do géry

Niezwykle intuicyjne narzedzie do edytowania metodg graficzng, umozliwiajace generowanie przejrzystego kodu zgodnego ze standardami WWW.
Umozliwia szybkie wyswietlanie i edytowanie styléw stosownych do danego kontekstu (lub elementu strony). Kilkoma kliknigciami myszy mozna
nadawac takie wiasciwosci, jak gradient i box-shadow.

Panel Style CSS (wersje wczes$niejsze niz Dreamweaver CC)
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Projektant CSS (Dreamweaver CC i nowsze wersje)


http://helpx.adobe.com/pl/dreamweaver/using/whats-new-dreamweaver-ccm.html
http://helpx.adobe.com/pl/dreamweaver/using/whats-new-dreamweaver-ccm.html
http://helpx.adobe.com/pl/dreamweaver/using/whats-new-dreamweaver-creative-cloud-release-feb-2013.html
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Powigzane tematy
o Panel Projektant CSS
o Stosowanie gradientéw na tto

. . . : Do g6r
Synchronizowanie ustawien programu Dreamweaver z platforma Creative Cloud o
Pliki, ustawienia aplikaciji i definicje serwisu mozna przechowywa¢ w chmurze Creative Cloud. Po zalogowaniu do platformy Creative Cloud bedzie
mozna pobrac¢ te pliki i ustawienia na dowolny komputer, gdy bedg potrzebne.

Program Dreamweaver mozna skonfigurowac w taki sposob, aby automatycznie synchronizowat ustawienia z chmurg. Mozna réwniez
przeprowadzac synchronizacje na zadanie, gdy jest to konieczne: wystarczy klikng¢ pole powiadomien ( na pasku narzedzi Dokument) lub
otworzy¢ okno dialogowe Preferencje > Synchronizuj ustawienia.

Preferencje — synchronizacja ustawien
Preferencje =

Kategoria Ustawienia synchronizacii

Ogdine
Cacionki Adobe ID:
Dostepnodé

Elementy niewidaczne Zalogowano jzko CASEY@GMAIL COM

Format kodu
Kalorawanie kodu Gstatnia synch.: 2013-04-22 05:35
Kopiuj/iWkle)
Powy dokument
Podglad w praegladarce Wharz automatycana synchronizacie
Podswietlanie
Poréwnywanie plkiw Kazda zmiana ustawier zostarie natychmiast opublikowana, Otrzymane
Przebudawa kodu ustawienia zostang aubomatycanie zastosowane.

Rozmiary okna
Sermis
Style C55
H

Ustawienia do zsynchranizowanias

alidator [VIPreferencie apikacii
wiskazowki do kodu
[¥] Ustawienia serwisy

Kl tutai, aby dowiedziet sie wisce; o synchronizawanych pozyciach

Pole powiadomien
Zagesc - 5

@ username@adobe.com
Ostatnia synch.: 4/22/13 11:59 PM

Synchronizuj teraz|

Powiagzane tematy
¢ Synchronizowanie ustawien programu Dreamweaver z platformg Creative Cloud



Obstuga nowoczesnych platform Pogo

Program umozliwia tworzenie projektow z zastosowaniem standardéw HTML5/CSS3, jQuery oraz jQuery Mobile. Strony dynamiczne mozna
tworzy¢ w technologii PHP.

Widgety jQuery
W dokumencie mozna przeciggac i upuszczac¢ harmonijki, przyciski, zaktadki i wiele innych widgetow jQuery. Zastosowanie efektow jQuery (Okna
> Zachowania > Efekty) pozwala uatrakcyjni¢ tworzone serwisy WWW.

Widgety jQuery
_Modyﬁkuj Format  Polecenia  Serwis  Okno Pormoc
Dine
HTHLS Video Ctrl +Alt+Shift+V Ji5i
Obszar robaczy

Obraz 3
Tabela Crl+Alt+T

Head 3

Skiypt
Hyperlink
Lacze e-mail

Linia pazioma

Data
IFrame
Znak »
Struktura 3
Multimedia 13
Formularz 3
1Query Maobile >
jQuery LI » Accordion
Szablon | o Tabs
Datepicker
Ulubione Progresshar
Ostatnie urywki 4 Dialog
Autacomplete
Slider
Button
Buttonset
Checkbox Buttons
Radia Buttans
Efekty jQuery
Znacznik <img>
[#d- = =
Efekty 3 Blind
Menu przeskaku Bounce
Menu przsskoku - przsjde Clip
Otwérz okne przegladarki Drap
Pokaz-Ukryj elementy Fade
Przeciagnij element AP Fold
Przejetz do adresu URL Highlight
Przeprowaclz walidacje farmularza Puff
Przywraé zamieniony obraz Pulsate
Sprawckz wiyczke Scale
Ustaw tekst » Shake
Wezytaj wstepnie obrazy Slide
Wyskakujacy komunikat
Wywolaj JavaSeript
Zamien abraz
Zmien whasciwosé
Pobierz wiecej zachowan

Powigzane tematy
o Uzywanie widgetéw jQuery
o Uzywanie efektéw jQuery

Uproszczony interfejs uzytkownika Pogo

Interfejs uzytkownika w programie Dreamweaver CC zostat zmodernizowany. Zmniejszono liczbe okien dialogowych. Udoskonalony interfejs
utatwia wydajne tworzenie serwisow, oferujac intuicyjne menu kontekstowe.

Wiecej informacji o zmianach w interfejsie uzytkownika zawiera ten artykut.

[Fec) TERETRETN]. Posty z serwiséw Twitter™ i Facebook nie sg objete warunkami licencji Creative Commons.
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Dreamweaver 12.2 — co nowego | Creative Cloud

Te funkcje sg dostepne tylko dla uzytkownikéw platformy Creative Cloud i abonentéw pojedynczych produktéw. Aby dotaczy¢ do grona
uzytkownikoéw platformy Adobe Creative Cloud, odwiedz strone Adobe Creative Cloud.

Integracja z biblioteka Edge Web Fonts

Rozszerzenia ukladow elastycznej siatki

Nowe typy formantow wejsciowych formularzy HTML5
Nowe elementy formularzy jQuery Mobile

Podglad i inspekcja stron WWW na wielu urzadzeniach
Rozszerzenia obiegu pracy Edge Animate
Uaktualnienia obiegu pracy PhoneGap

Inne zmiany i udoskonalenia

Rozszerzenia, elementy ,Ulubione” w panelu Wstaw oraz skréty klawiszowe sg zapamietywane przy aktualizacji z wersji 12.0 i 12.1. Jesli
rozszerzenie znajdowato sie w menu Wstaw, ktore nie jest juz obstugiwane, mozna je znalez¢, wybierajac polecenie Wstaw > Brakujace
rozszerzenia.

Jesli rozszerzenia zainstalowaty punkty dostepu (pozycje) na liscie w panelu Wstaw, ktéra zostata usunieta, mozna odszukac¢ te punkty dostepu w
kategorii ,R6zne”. Na przyktad lista Multimedia w kategorii Wspdlne panelu Wstaw zostata usunieta. Znajduje sie ona teraz bezposrednio pod
panelem Wstaw, jako kategoria o nazwie Multimedia. Wszystkie pozycje, ktére byty poprzednio dodane do listy Multimedia przez rozszerzenia,
zostang teraz umieszczone w kategorii Rozne.

Integracja z biblioteka Edge Web Fonts Pogo

Do listy czcionek w programie Dreamweaver mozna dodawac zaréwno czcionki Adobe Edge, jak i czcionki internetowe. W oknie Czcionki najpierw
wyswietlane sg stosy czcionek programu Dreamweaver, a nastepnie czcionki internetowe i czcionki Edge. Wiecej informacji na ten temat zawiera
sekcja Dodawanie czcionek systemowych i czcionek Edge do menu Czcionka.

. P . . - Do g6r
Rozszerzenia ukladéw elastycznej siatki o

Wszystkie elementy uktadu elastycznej siatki zostaty przeniesione do kategorii Struktura w menu Wstaw. Wprowadzono nowe opcje, takie jak lista
uporzadkowana (QOl), lista nieuporzadkowana (Ul) i pozycja listy (LI). Przy tworzeniu strony z uktadem elastycznej siatki lub otwieraniu strony z
szablonem elastycznej siatki panel Wstaw domysinie wys$wietla widok Struktura.

Ponadto po zaznaczeniu elementu wyswietlane sg teraz opcje interfejsu uzytkownika dotyczace manipulowania blokami DIV, takie jak ukrywanie,
powielanie, blokowanie i zamienianie.

Elementy elastycznego uktadu mozna teraz zagniezdzaé. Mozna réwniez okresla¢ klase lub identyfikator jako selektor elementu uktadu
elastycznego podczas wstawiania tego elementu.

Dogtebne omoéwienie tych rozszerzen zawiera ten film.

Wiecej informacji na temat uktadow elastycznej siatki zawiera sekcja Uktady elastycznej siatki.

Nowe typy formantéw wejsciowych formularzy HTML5 Poaon

W programie Dreamweaver sg teraz dostepne nastepujace typy formantow wejsciowych formularzy HTML5. Wiecej informacji na temat tych
elementéw mozna znalez¢ na stronie HTML5 Input Types.

« Color

« Date

« Date Time

e Date Time Local

* Month

e Number

« Range

e Time

* Week


http://www.adobe.com/pl/products/creativecloud.html
http://blogs.adobe.com/dreamweaver/2013/02/updated-fluid-grids-in-dreamweaver.html
http://www.w3schools.com/html/html5_form_input_types.asp

Nowe elementy formularzy jQuery Mobile Pogo

W programie Dreamweaver sa teraz dostepne nastepujace elementy jQuery. Funkcje tych elementéw sa zblizone do funkcji odpowiadajacych im
formantéw wejsciowych formularzy HTML5.

Wiecej informacji zawiera strona http://jquerymobile.com/test/docs/forms/textinputs/

* Date

« Date Time
e E-mail

« Month

e Number
e Search

e Time
 URL

o Week

Do gory

Podglad i inspekcja stron WWW na wielu urzadzeniach

Strony WWW tworzone w programie Dreamweaver mozna wyswietla¢ i sprawdzac na wielu urzgdzeniach jednoczesnie, korzystajac z aplikaciji
Edge Inspect. Wiecej informacji zawiera temat Podglad stron WWW na wielu urzadzeniach.

Rozszerzenia obiegu pracy Edge Animate Pooon

« W Widoku projekt wprowadzono menu kontekstowe do obstugi zastepczych plikéw OAM. Opcje dostepne w tym menu to: Nawigator kodu,
Otocz znacznikiem, Usun znacznik, Wytnij, Kopiuj, Wklej.
* Mozna teraz wstawia¢ plik OAM o nazwie zawierajgcej znaki dwubajtowe.

Uaktualnienia obiegu pracy PhoneGap Do géry

Zmiany wprowadzone w programie Dreamweaver majg na celu zapewnienie zgodnosci ze zmianami w ustudze PhoneGap. Ta funkcja jest rowniez
dostepna w ramach aktualizacji 12.0.3.

Program prosi teraz o podanie klucza i hasta dla docelowych systeméw operacyjnych (jesli s wymagane). Informacje klucza podpisu sg
wymagane tylko w przypadku systemoéw Android, iOS i Blackberry. Brak mozliwo$ci zbudowania wiecej niz jednej aplikacji moze wynika¢ z braku
subskrypcji ustugi PhoneGap.

Wiecej informacji zawiera temat Pakowanie aplikacji internetowych jako rodzimych aplikacji mobilnych za pomoca ustugi PhoneGap Build.

. . . Do g6
Inne zmiany i udoskonalenia o

e Domyslnym typem dokumentu (DocType) dla wszystkich nowych dokumentéw jest HTMLS5.
* Zmieniono domysine ustawienia w oknie dialogowym synchronizacji FTP.

« W przypadku opcji Synchronizuj ustawienie domysine to ,Caty serwis”.

* W przypadku opcji Kierunek ustawienie domysline to ,Pobierz i wyslij nowsze pliki”.

» Ponownie wprowadzono widok rozszerzony tabel. Opcja ta nie znajduje sie juz jednak w menu Uklad. Aby z niej skorzysta¢, wstaw tabele w
programie Dreamweaver, kliknij jg prawym przyciskiem myszy i wybierz polecenie Widok rozszerzony tabel.

EE3) ev-ne-sa | Posty z serwisow Twitter™ i Facebook nie sg objete warunkami licencji Creative Commons.
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Co nowego | Creative Cloud

Te funkcje sg dostepne tylko dla uzytkownikow platformy Creative Cloud i abonentéw pojedynczych produktow. Aby dotaczy¢ do grona
uzytkownikow platformy Adobe Creative Cloud, odwiedz strone Adobe Creative Cloud.

Wstawianie dzwieku i wideo HTML5

Wstawianie elementéw semantycznych jezyka HTML5 z panelu Wstaw
Importowanie kompozycji Adobe Edge Animate

Obstuga elementu CANVAS jezyka HTML5

Rozszerzona obstuga elementéw formularzy HTML5

Aktywne wyszukiwanie (Mac OS)

Rozszerzenia transmisji FTP

Udoskonalenia zwigzane z obstuga czcionek

Reorganizacja menu Wstaw

Wstawianie dzwieku i wideo HTML5 Do g0

Za pomocg programu Dreamweaver mozna wstawia¢ na strony WWW zawarto$¢ audio i wideo w standardzie HTML5. Elementy VIDEO i AUDIO
jezyka HTML5 udostepniajg standardowe metody osadzania i wyswietlania wideo i dzwigku na stronach WWW.

Szczegodtowe informacje o wstawianiu wideo HTML5 zawiera temat Wstawianie wideo HTML5.

Szczegodtowe informacje o wstawianiu dzwieku HTML5 zawiera temat Wstawianie dzwieku HTML5.

Wstawianie elementéw semantycznych jezyka HTML5 z panelu Wstaw Poaon

Wybierz opcje Uktad w panelu Wstaw (Okno > Wstaw), aby wyswietli¢ liste elementéw semantycznych, ktére mozna wstawi¢ w uktadzie strony
HTMLS5. Aby zmodyfikowaé wiasciwosci wstawionych elementdw semantycznych, zaznacz element i edytuj jego wtasciwosci za pomoca panelu
Wiasciwosci.

Znaczniki semantyczne mozna réwniez wstawia¢ za pomoca menu Wstaw (Wstaw > Uktad).

W tej wersji wprowadzono siedem nowych znacznikéw semantycznych: Article (artykut), Aside (notatka), HGroup (grupa tytutéw), Nav (nawigacja),
Section (sekcja), Header (nagtéwek) oraz Footer (stopka).

Artykut w blogu Jennifer Marsman zatytutowany Semantic Markup and Page Layout przedstawia samouczek dotyczacy uzywania znacznikdw
semantycznych w uktadzie strony.

Samouczek HTML5 Semantics in Dreamweaver CS5.5 prezentuje zastosowanie elementéw semantycznych HTML5 w programie Dreamweaver
CS 5.5.

Importowanie kompozycji Adobe Edge Animate Pogo

Kompozycje Adobe Edge Animate (pliki OAM) mozna importowa¢ do programu Dreamweaver. Kompozycja jest wstawiana w miejscu, w ktérym
znajduje sie kursor.

Program Dreamweaver domyslnie umieszcza zawartos¢ wyodrebniong z pliku OAM w folderze edgeanimate_assets. To domysine potozenie
mozna zmieni¢ za pomoca okna dialogowego Konfiguracja serwisu.

Wiecej informacji zawiera sekcja Importowanie kompozycji Edge Animate.

Obstuga elementu CANVAS jezyka HTML5 Pogo

Canvas to element jezyka HTMLS5, ktéry stanowi kontener na dynamicznie generowang zawartos¢ graficzng. Grafika ta jest tworzona w czasie
wykonywania za pomocg jezyka skryptowego, np. JavaScript. Wiecej informacji zawiera artykut HTML5 Canvas.
Element CANVAS ma nastepujace atrybuty: identyfikator, wysokos$¢ i grubosc.

« Aby odszuka¢ element Canvas, wybierz polecenie Wstaw > Obszar roboczy. Mozna tez otworzy¢ panel Wstaw (Okno > Wstaw) i wybra¢ z
menu polecenie Wspolne.

« Aby zmodyfikowac wtasciwosci wstawionego elementu CANVAS, zaznacz element i edytuj jego wtasciwosci za pomocg panelu Wiasciwosci.


http://www.adobe.com/pl/products/creativecloud.html
http://blogs.msdn.com/b/jennifer/archive/2011/08/01/html5-part-1-semantic-markup-and-page-layout.aspx
http://www.htmlgoodies.com/html5/tutorials/html5-semantics-in-dreamweaver-cs5.5.html#fbid=HBMP8QPbTWo
http://www.w3schools.com/html5/html5_canvas.asp

. s
Rozszerzona obstuga elementéw formularzy HTML5 ooy

W ramach obstugi jezyka HTML5 dodano nowe atrybuty elementéw formularzy, dostepne w panelu Wiasciwosci. Wprowadzono takze cztery nowe
elementy formularzy (E-mail, wyszukiwanie, telefon, URL), dostepne w sekcji Formularze w panelu Wstaw.

Wiecej informacji zawiera sekcja Rozszerzona obstuga obiektéw formularzy HTML5.

Aktywne wyszukiwanie (Mac OS) Pooon

Funkcja aktywnego wyszukiwania umozliwia znajdowanie plikdw na podstawie ich nazwy albo zawartego w nich tekstu. Do wyszukiwania uzywany
jest serwis wybrany w panelu Pliki.

Funkcja aktywnego wyszukiwania uzywa funkcji API Spotlight dostepnych w systemie Mac OS. Wszelkie zmiany preferencji funkcji Spotlight beda
uwzglednione takze podczas korzystania z funkcji aktywnego wyszukiwania. Spotlight wyswietla wszystkie pliki w komputerze, ktére spetniajg
kryteria wyszukiwania. Funkcja aktywnego wyszukiwania przeszukuje pliki w folderze gtéwnym serwisu wybranego w panelu Pliki.

Wiecej informacji zawiera temat Wyszukiwanie plikéw wedtug nazwy lub zawartosci

. L. Do gor
Rozszerzenia transmisji FTP o

Automatycznie wyslij pliki na serwer przy zapisie Ta opcja umozliwia wysytanie plikow na serwer takze wtedy, gdy podczas operac;ji
zapisywania trwa réwnolegty proces wysytania lub pobierania. Poprawiono btedy tej funkcji, wystepujace w poprzedniej wers;ji.

Kontynuacja pracy w programie Dreamweaver podczas pobierania serwisu Business Catalyst Wybranie opcji Automatycznie wyslij pliki na
serwer przy zapisie nie powoduje przerwania pracy w programie Dreamweaver podczas pobierania serwisu Business Catalyst.

Rozszerzenia okna dialogowego z hastem do identyfikatora Adobe ID W oknie tym bedzie wyswietlany identyfikator Adobe ID wybrany
podczas instalacji. Dostepne sg opcje zapisania hasta oraz odzyskania zapomnianych haset.

Haslo Adobe ID =
Program Dreamweaver wymaga hasta
skojarzonega 2 identyfikatorem Adobe I,

aby nawigzac potaczenie FTP z ustugy
Business Catalyst.

Identyfikator Adobe ID:vwwaidya@adobe, com

Mig pamigtasz hasta?

[] Zapisz hasto

. . . Do gor
Udoskonalenia zwigzane z obstuga czcionek o

Lista czcionek w menu Czcionka zostata podzielona na kategorie czcionek systemowych i czcionek internetowych. Na poczatku menu sg
wymienione czcionki systemowe.

» Okno dialogowe Menedzer czcionek internetowych (Modyfikuj > Czcionki internetowe) zmienito nazwe na Pakiet czcionek WWW. Za
pomocg okna Pakiet czcionek WWW mozna dodawac czcionki internetowe do listy czcionek.
» Przycisk Dodaj czcionki zmienit nazwe na Dodaj czcionke lokalna.

« Czcionki systemowe mozna tatwo odrézni¢ od czcionek internetowych, poniewaz majg inne ikony.

Pakiet czcionek WWW

.

Dostepne czcionki inksrnetows: Gotowe

Dodaj czcianks lokaing

Edytuj...

Pornoc

proclamate heawy

Okno dialogowe Pakiet czcionek WWW


http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.book/miroslaw/XML/pl-pl/Products/Dreamweaver/CS5/Using/pdf/cq.pdf.book/html/
http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.book/miroslaw/XML/pl-pl/Products/Dreamweaver/CS5/Using/pdf/cq.pdf.book/html/
http://idiom-q-win-1/Output/Build/cq.pdf.book/miroslaw/XML/pl-pl/Products/Dreamweaver/CS5/Using/pdf/cq.pdf.book/html/

I Webdings

I Wingdings

LI Wingdings 2

I Wingdings 3

B Lucida Grande

[ American Typewriter Condensed
I Zapf Dingbats

® proclamate heavy

Edytuj liste czcionek...

Czcionki systemowe | internetowe majg rozne ikony

. . Do gor
ReorganlzaCJa menu Wstaw gor

Organizacja opcji w panelu Wstaw oraz menu Wstaw zostata zmieniona. Wiecej informacji zawiera sekcjaZmiany opcji wstawiania | Creative
Cloud.

[ec) | Posty z serwiséw Twitter™ i Facebook nie sg objete warunkami licencji Creative Commons.
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Panel Projektant CSS

W programie Dreamweaver CC i nowszych wersjach panel Style CSS zostat zastapiony przez panel Projektant CSS.

Tworzenie i dotgczanie arkuszy stylow
Definiowanie zapytan o media
Definiowanie selektorow

Okreslanie wtasciwosci

Projektant CSS (Okna > Projektant CSS) to zintegrowany panel, ktéry umozliwia tworzenie plikdw i regut CSS metodg graficzng, ustawianie
wiasciwosci oraz definiowanie zapytan o media.

Projebktant
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Panel Projektant CSS

Panel Projektant CSS sktada sie z nastepujacych sekciji:

Zrédta Zawiera liste wszystkich arkuszy styléw zwigzanych z danym dokumentem. Za pomoca tej sekcji mozna tworzyé i dotaczaé arkusze CSS
do dokumentu. Mozna réwniez definiowac style CSS wewnatrz dokumentu.

@Multimedia Zawiera liste wszystkich zapytan o media w zrédtach wybranych w sekcji Zrédta. Jesli nie wybrano konkretnego arkusza stylow
CSS, to ta sekcja panelu bedzie wyswietla¢ wszystkie zapytania o media zwigzane z dokumentem.

Selektory Zawiera liste wszystkich selektoréw w zrédtach wybranych w sekcji Zrédta. Jesli wybrano réwniez zapytanie o media, to ta sekcja
panelu wyswietli liste ograniczong do selektoréw dla danego zapytania o media. Jesli natomiast nie wybrano ani arkusza CSS, ani zapytan o



media, to zostang wyswietlone wszystkie selektory w dokumencie.
Jesli w sekcji @Multimedia wybrano opcje Globalnie, to wyswietlone zostang wszystkie selektory, ktére nie zostaty uwzglednione w zapytaniu o

media dla wybranego zrédta.
Wiasciwosci Wyswietla wiasciwosci, ktére mozna ustawic¢ dla wybranego selektora. Wigcej informacji zawiera temat Okreslanie wtasciwosci.

Panel Projektant CSS ma charakter kontekstowy. Oznacza to, ze sg na nim widoczne selektory i wtasciwosci dla danego kontekstu lub wybranego
elementu strony. Ponadto po wybraniu selektora w panelu Projektant CSS w poszczegdinych sekcjach tego panelu zostang podswietlone zrodto i
zapytania o media zwigzane z tym selektorem.
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Projektant CSS wyswietlajgcy wtasciwosci nagtowka zaznaczonego w widoku aktywnym

Uwaga: Po wybraniu elementu strony w sekcji Selektory zostanie zaznaczona pozycja ,Computed” (Obliczone). Kliknij selektor, aby wyswietlic
zwigzane z nim zrédto, zapytanie o media lub wtasciwosci.

Aby wyswietli¢ wszystkie selektory, mozna wybra¢ opcje Wszystkie zrédta w sekciji Zrédta. Aby wyswietlié selektory, ktére nie nalezg do zadnego
zapytania o media w wybranym zrédle, kliknij opcje Globalnie w panelu @Multimedia.

.. . . Do g6
Tworzenie i dofgczanie arkuszy stylow oo
1. W sekcji Zrédta panelu Projektant CSS kliknij ikone BHa nastepnie jedng z nastepujacych opc;ji:
o Utworz nowy plik CSS: aby utworzy¢ i dotaczy¢ do dokumentu nowy plik CSS
» Dotacz istniejacy plik CSS: aby dotaczy¢ do dokumentu istniejacy plik CSS
« Zdefiniuj na stronie: aby zdefiniowa¢ style CSS wewnatrz dokumentu



W zaleznosci od wybranej opcji zostanie wyswietlone okno dialogowe Utworz nowy plik CSS albo Dotgcz istniejacy plik CSS.
2. Kiliknij przycisk Przegladaj, aby poda¢ nazwe pliku CSS. Jesli tworzysz plik CSS, okres| rowniez lokalizacje, w ktérej ma zostac¢ zapisany.

3. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

« Kiliknij opcje tacze, aby potaczy¢ dokument programu Dreamweaver z plikiem CSS
« Kiliknij opcje Importuj, aby zaimportowac¢ plik CSS do dokumentu.

4. (Opcjonalnie) Kliknij opcje Uzycie warunkowe i okres$l zapytanie o media, ktére ma zosta¢ skojarzone z danym plikiem CSS.

.. . - . Do gor
Definiowanie zapytan o media o

1. W panelu Projektant CSS kliknij zrodto CSS w sekcji Zrodta.

2. Kiliknij ikone & w sekcji @Multimedia, aby doda¢ nowe zapytanie o media.

Zostanie wyswietlone okno dialogowe Zdefiniuj zapytanie o media, zawierajgce liste wszystkich warunkéw zapytan o media obstugiwanych
przez program Dreamweaver.

3. Wybierz warunki stosownie do potrzeb. Szczegoétowe informacje na temat zapytan o media zawiera ten artykut.

Upewnij sie, ze dla wszystkich wybranych warunkéw zostaty podane poprawne wartosci. W przeciwnym razie zwigzane z nimi zapytania o
media nie zostang pomysinie utworzone.

Uwaga: Obecnie jedynym operatorem obstugiwanym w przypadku wielu warunkéw jest AND.

Jesli zapytanie o media zostato dodane w kodzie, to w oknie dialogowym Zdefiniuj zapytanie o media wyswietlone bedg tylko obstugiwane
warunki. Natomiast widoczne w tym oknie dialogowym pole tekstowe Kod bedzie wyswietla¢ petng posta¢ kodu (wraz z nieobstugiwanymi
warunkami).

Po kliknieciu zapytania o media w widoku Projekt/Aktywny okno przegladarki zostanie uaktualnione w taki sposéb, aby odzwierciedli¢ parametry w
wybranym zapytaniu. Aby wyswietli¢ okno przegladarki w petnej wielkosci, kliknij opcje Globalnie w panelu @Multimedia.

- . , Do gér
Definiowanie selektoréw 9o

1. W panelu Projektant CSS wybierz zrédlo CSS w sekgji Zrédta lub zapytanie o media w sekcji @Multimedia.

2. W sekgcji Selektory kliknij ikone El. W zaleznosci od elementu zaznaczonego w dokumencie, panel Projektant CSS inteligentnie rozpoznaje i
udostepnia uzytkownikowi odpowiedni selektor. Domysiny selektor to ,Bardziej szczegétowy”. Selektor mozna zmieni¢ w ,Mniej
szczegotowy”.

W przeciwienstwie do panelu Style CSS, w panelu Projektant CSS nie mozna bezposrednio wybra¢ typu selektora. Trzeba wpisa¢ nazwe
selektora wraz z oznacznikiem okreslajacym jego typ. Na przyktad aby okresli¢ identyfikator (ID), przed nazwa selektora nalezy umiescic¢
znak ,#".

« Aby wyszukac konkretny selektor, uzyj pola wyszukiwania w gérnej czesci sekcji panelu.

« Aby zmieni¢ nazwe selektora, kliknij go i wpisz odpowiednig nazwe.

« Aby zmieni¢ kolejnos¢ selektoréw, przeciagnij je na odpowiednie pozycje.

- Aby przenies¢ selektor z jednego zrédta do innego, przeciagnij go do wymaganego zrodta w sekcji Zrédta.

« Aby powieli¢ selektor w wybranym zrodle, kliknij go prawym przyciskiem myszy i wybierz opcje Powiel.

» Aby powieli¢ selektor i doda¢ go do zapytania o media, kliknij selektor prawym przyciskiem myszy, zatrzymaj wskaznik myszy nad opcja
Powiel jako zapytanie o media, a nastepnie wybierz zapytanie o media.

Uwaga: opcja Powiel jako zapytanie o media jest dostepna tylko wtedy, gdy zrodto wybranego selektora zawiera zapytania o media. Nie
mozna powieli¢ selektora z jednego zrédta do zapytania o media innego zrédia.

L, . ;. , . Do gor
Okreslanie wtasciwosci gor

Wiasciwosci sg grupowane w nastepujace kategorie, oznaczone réoznymi ikonami u gory sekcji Wtasciwosci:
« Uktad
e Tekst


http://www.w3.org/TR/css3-mediaqueries/

* Krawedz
e Tio

» Inne (lista wlasciwosci ,tylko tekstowych”, ktére nie majg parametréow graficznych)

Aby wyswietlane byty tylko te wtasciwosci, ktére zostaty ustawione, zaznacz pole wyboru Ust. Aby wyswietli¢ wszystkie wtasciwosci, jakie mozna
okresli¢ dla danego selektora, usun zaznaczenie z pola wyboru Ust.
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Tylko ustawione wtasciwosci

Aby ustawi¢ wtasciwos¢, np. width lub border-col lapse, kliknij odpowiednie opcje wyswietlone obok tej wiasciwosci w sekcji panelu
Wiasciwosci. Informacje o ustawianiu gradientu tta i wiasciwosci sterujacych polem, takich jak marginesy, odstepy i potozenie, zawierajg
wymienione ponizej sekcje:

o Ustawianie margineséw, odstepow i potozenia
¢ Stosowanie gradientéw na tto

Przestoniete wtasciwosci sg oznaczane przekresleniem.
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Przekres$lenie wskazujgce przestoniete wtasciwosci

Ustawianie marginesow, odstepow i potozenia
Sekcja Wiasciwosci w panelu Projektant CSS umozliwia szybkie okreslanie marginesow, odstepdw wewnetrznych i potozenia za pomocg
wiasciwosci sterujgcych parametrami pola.

margin
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28 px

Witasciwosc ,margin”

padding
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Witasciwosc ,padding

position

Witasciwosc ,position”

Kliknij opcje i wpisz odpowiednig wartos¢. Jesli chcesz, aby wszystkie cztery wartosci byty takie same i zmieniaty sie jednoczesnie, kliknij ikone
tancucha (#") na $rodku.

Poszczegoine wartosci (np. lewy margines) mozna w dowolnym momencie wytaczaé (@) lub usuwaé (8), nie zmieniajac pozostatych, np.
prawego, gornego i dolnego marginesu.
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Ikony wytgczania, usuwania i powigzania dla marginesow

Wylaczanie lub usuwanie wtasciwosci
Panel Projektant CSS umozliwia wytaczanie lub usuwanie poszczegolnych wiasciwosci. Na ponizszych ilustracjach widoczne sg ikony wytgczania (
@) i usuwania (B) dla wtasciwosci width. Ikony te pojawiajg sie po zatrzymaniu kursora myszy nad wtasciwoscia.
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Podglad i inspekcja stron WWW na wielu urzgdzeniach

Ta funkcja jest dostepna tylko dla uzytkownikéw platformy Creative Cloud i abonentéw pojedynczych produktéow. Aby dotgczy¢ do grona
uzytkownikow platformy Adobe Creative Cloud, odwiedz strone Adobe Creative Cloud.

Integracja programu Dreamweaver z ustugg Edge Inspect umozliwia podglad i inspekcje stron WWW na wielu urzgdzeniach na raz w przegladarce
Google Chrome.

Edge Inspect to aplikacja firmy Adobe, ktérg mozna pobra¢ z chmury Adobe Creative Cloud oraz sklepéw aplikacji na platformy Apple i Android.
Wiegcej informacji na temat aplikacji Edge mozna znalez¢ na stronie Adobe Edge Inspect: najczesciej zadawane pytania.

Bezptatna wersja aplikacji Edge Inspect umozliwia wyswietlanie podgladu projektu tylko na jednym urzgdzeniu na raz.

1. Skonfiguruj aplikacje Adobe Edge Inspect na urzadzeniach zgodnie z instrukcjami podanymi w Podreczniku instalowania Adobe Edge
Inspect.

2. W programie Dreamweaver utworz serwis WWW na serwerze testowym. Dodaj do serwisu strony, ktérych podglad chcesz wyswietli¢ na
wielu urzadzeniach.

3. W programie Dreamweaver otworz strone, ktérej podglad chcesz wyswietlic.

4. Wybierz polecenie Plik > Podglad w przegladarce > Podglad w Edge Inspect. Zostanie otwarta przegladarka Google Chrome. Za jej pomoca
mozna obejrze¢ podglad stron WWW.

5. Wykonaj nastepujace czynnosci na urzadzeniach, na ktérych chcesz wyswietli¢c podglad strony:

a. Upewnij sie, ze wszystkie urzadzenia sg potaczone ze wspolng siecia.
. W przegladarce Google Chrome kliknij ikone wtyczki Adobe Inspect.

b

c. Otwoérz aplikacje Edge Inspect na kazdym z urzadzen i kliknij symbol ,+”

d. Wpisz adres IP komputera, na ktorym zostata wyswietlona podgladana strona.
e

. Kliknij opcje Potacz. Po pomysinym skonfigurowaniu pary urzgdzen strona otwarta w przegladarce Google Chrome bedzie widoczna
takze na podtaczonych urzadzeniach.

Podczas inspekcji serwisu WWW w przegladarce Google Chrome zmiany sg odzwierciedlane takze na podtgczonych urzadzeniach.

ECE) =v-nc-sn |8 Posty z serwiséw Twitter™ i Facebook nie sg objete warunkami licencji Creative Commons.

Informacje prawne | Zasady prywatnosci online


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/deed.pl
http://help.adobe.com/pl_PL/legalnotices/index.html
http://helpx.adobe.com/go/gffooter_online_privacy_policy_pl
http://www.adobe.com/pl/products/creativecloud.html
http://html.adobe.com/edge/inspect/faq.html
http://forums.adobe.com/docs/DOC-2535
http://forums.adobe.com/docs/DOC-2535

Importowanie kompozycji Edge Animate

Ta funkcja jest dostepna tylko dla uzytkownikéw platformy Creative Cloud i abonentéw pojedynczych produktéow. Aby dotgczy¢ do grona
uzytkownikow platformy Adobe Creative Cloud, odwiedz strone Adobe Creative Cloud.

Importowanie kompozycji Edge Animate
Zmiana domysinej lokalizacji wyodrebnianych plikéw
Otaczanie wstawianego pliku znacznikiem

Importowanie kompozycji Edge Animate Poaor

Kompozycje Adobe Edge Animate (pliki OAM) mozna importowa¢ do programu Dreamweaver. Kompozycja jest wstawiana w miejscu, w ktérym
znajduje sie kursor.

Program Dreamweaver domyslnie wyodrebnia zawartos¢ z pliku OAM do folderu o nazwie edgeanimate_assets. To domysine potozenie mozna
zmieni¢ za pomoca okna dialogowego Konfiguracja serwisu.

Uwaga: Nie sq obstugiwane nazwy plikow zawierajgce znaki dwubajtowe.
1. Upewnij sie, ze kursor jest w miejscu, w ktérym ma zosta¢ wstawiona kompozycja Edge Animate.
2. Wybierz polecenie Wstaw > Multimedia > Wstaw kompozycje Edge Animate.
3. Przejdz do folderu na komputerze lokalnym, ktéry zawiera plik OAM. Otwérz ten plik. Animacja zostanie wstawiona w wybranym miejscu.

Zawartos¢ pliku OAM jest domysinie wyodrebniana do folderu edgeanimate_assets. Tworzony jest podfolder o nazwie odpowiadajacej
nazwie pliku. Zawartos¢ pliku OAM jest umieszczana w folderze Assets w tej lokalizacji.

Uwaga: Kompozycje Edge Animate mozna umieszczac¢ na osobnych stronach niestanowigcych czesci zadnego serwisu. Pliki zostang
wyodrebnione w lokalizacji strony.

(B starbe | [widok lokainy -
RC[CGPam|D
Pliki lokalne [ Roz..[Typ [2mody ~
= about Folder 2013-04—
A— Fjﬁ edgeanimate_assets Folder 2013-04
B — 1 eam Falder 2013-04

-5 Assets Folder 2013-04%

D edge_indudes Folder 2013-04

D images Folder 2013-04
" bubbles.html 1KE Dokument HTHL 201108

. bubbles_edge.js 26KE Plik skryptu w jezyku J5c... 2012-1C

" bubbles_edgeActions.js  24KE Plk skryptu w jzvky J5c... 2011-0¢

" bubbles_edgePreloadds  10KE Plk skryptu w jgzyky J5c... 2011-0¢

bubbles_oam. sl 3B Dokument XML 2011-0€

= config.xml 1KE Dokument XML 201106 -

C

Potozenie wyodrebnionych plikbw
A. Folder edgeanimate_assets B. Folder utworzony z nazwq odpowiadajgcg nazwie pliku OAM C. Folder Assets zawierajgcy wyodrebnione
pliki

4. Podglad wstawionej kompozycji Edge Animate mozna wyswietli¢ w przegladarce albo w widoku aktywnym.

. . . . . . oz Do gor
Zmiana domysinej lokalizacji wyodrebnianych plikéw o
1. Otworz okno dialogowe Konfiguracja serwisu.
2. W sekcji Ustawienia zaawansowane wybierz opcje Zasoby Edge Animate.
3. W sekcji Folder zasobéw zmien potozenie wyodrebnianych plikow.
Do gory

Otaczanie wstawianego pliku znacznikiem

Aby otoczy¢ wstawiony plik OAM znacznikiem, wykonaj nastepujace czynnosci:
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1. Kliknij plik w widoku Projekt prawym przyciskiem myszy.
2. Wybierz polecenie Otocz znacznikiem.
3. W oknie dialogowym Otocz znacznikiem wybierz znacznik, ktéry ma zosta¢ uzyty do otoczenia pliku.
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Dodawanie czcionek Edge i czcionek internetowych do listy czcionek

Ta funkcja jest dostepna tylko dla uzytkownikéw platformy Creative Cloud i abonentéw pojedynczych produktéow. Aby dotgczy¢ do grona
uzytkownikow platformy Adobe Creative Cloud, odwiedz strone Adobe Creative Cloud.

Do listy czcionek w programie Dreamweaver mozna dodawa¢ zaréwno czcionki Adobe Edge, jak i czcionki internetowe. W oknie Czcionki najpierw
wyswietlane sg stosy czcionek programu Dreamweaver, a nastepnie czcionki internetowe i czcionki Edge.

Dodawanie czcionek Adobe Edge do listy czcionek Do gon

Na stronach WWW mozna teraz uzywac czcionek Adobe Edge. Uzycie czcionki Edge na stronie wigze sie z dodaniem do kodu strony
dodatkowego skryptu, zawierajgcego odwotanie do pliku JavaScript. Jest to plik pobierajacy czcionke bezposrednio z serwera Creative Cloud do
bufora przegladarki.

Podczas wyswietlania strony czcionki sg pobierane z serwera Creative Cloud, nawet jesli dana czcionka jest dostepna w komputerze uzytkownika.
Ponizej znajduje sie przyktad znacznika Script, ktéry uzywa tylko czcionki ,Abel” (wersja 12.2):

<!--Nastepujacy znacznik Script pobiera czcionke z serwera usitugi Adobe Edge Web Fonts, aby mozna jej bylo
uzy¢é na tej stronie WWW. Zaleca sie niemodyfikowanie tego znacznika.-->

<script src="http://webfonts.creativecloud.com/abel:n4:default.js" type='"text/javascript'></script>

W znaczniku uzyta jest wewnetrzna nazwa czcionki: ,abel”, za pomoca ktérej serwer identyfikuje te czcionke. Parametr ,n4” oznacza, ze pobierany
wariant czcionki ma styl ,normal” (zwykty) i grubos¢ ,400”.

W wersji Dreamweaver CC dodawany jest nastepujacy skrypt:

<!--Nastepujacy znacznik Script pobiera czcionke z serwera usitugi Adobe Edge Web Fonts, aby mozna jej bylo
uzy¢é na tej stronie WWW. Zaleca sie niemodyfikowanie tego znacznika.-->

<script>var adobewebfontsappname ='"dreamweaver''</script>

<script src="http://use.edgefonts.net/abel:n4:default.js" type="text/javascript'></script>
1. Wybierz polecenie Modyfikuj > Zarzadzaj czcionkami.
2. Zakfadka Czcionki Adobe Edge wyswietla wszystkie czcionki Adobe Edge, ktére mozna dodac do listy Czcionka.

3. Aby odszukac¢ czcionki i dodac je do listy Czcionka, wykonaj nastepujace czynnosci:

« Kiliknij czcionke, ktérg chcesz dodac¢ do listy czcionek.

« Aby usuna¢ zaznaczenie czcionki, kliknij ja ponownie.

« Skorzystaj z filtrow, aby ograniczy¢ wyswietlanie do preferowanych czcionek. Mozna na przyktad wybra¢ wyswietlanie tylko czcionek
szeryfowych, klikajac ikone M.

» Mozna uzywac¢ wielu filtréw na raz. Aby na przyktad wyswietli¢ liste ograniczong do czcionek szeryfowych, ktérych mozna uzywaé w
akapitach, kliknij ikony M oraz =1

« Aby wyszukac¢ czcionke wedtug nazwy, wpisz odpowiednig nazwe w pole wyszukiwania.

4. Kliknij ikone E, aby przefiltrowa¢ zaznaczone czcionki.
5. Kiliknij przycisk Gotowe.

6. Otworz liste Czcionka w dowolnym miejscu programu. Moze to by¢ np. lista Czcionka w sekcji CSS panelu Wtasciwosci.

Na liscie Czcionka na poczatku umieszczone sg stosy czcionek programu Dreamweaver, a za nimi czcionki internetowe. Przewin liste, aby
odnalez¢ wybrane czcionki.

Dodawanie lokalnych czcionek internetowych do listy czcionek Pogory

Lokalne czcionki internetowe z wtasnego komputera mozna dodawac do listy Czcionka w programie Dreamweaver. Dodane czcionki bedg
widoczne we wszystkich menu Czcionka w programie Dreamweaver. Obstugiwane sg czcionki nastepujacych typéw: EOT, WOFF, TTF oraz SVG.

1. Wybierz polecenie Modyfikuj > Zarzadzaj czcionkami.
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2. W wyswietlonym oknie dialogowym kliknij zaktadke Lokalne czcionki internetowe.

3. Kiliknij przycisk Przegladaj odpowiadajacy typowi czcionki, ktéra ma zosta¢ dodana. Na przyktad jesli chcesz doda¢ czcionke w formacie
EOT, kliknij przycisk Przegladaj dla pozycji Czcionka EOT.

4. Przejdz do lokalizacji czcionki w komputerze lokalnym. Wybierz plik i otwérz go. Jesli w danej lokalizacji istniejg inne formaty tej samej
czcionki, to zostang automatycznie dodane do okna dialogowego. Nazwa czcionki jest rowniez uzyskiwana automatycznie z pliku czcionki.

5. Zaznacz opcje, ktéra zawiera prosbe o potwierdzenie, ze masz licencje na uzywanie danej czcionki w serwisie WWW.

6. Kiliknij przycisk Gotowe. Lista czcionek jest wyswietlana w polu Biezgca lista lokalnych czcionek.

Q Aby usungc czcionke internetowg z listy czcionek, zaznacz jg na liscie Biezgca lista lokalnych czcionek i kliknij opcje Usun.

. . P . Do g6r
Tworzenie niestandardowych stosow czcionek o

Stos czcionek to lista czcionek w deklaracji font-family stylu CSS. Za pomocg zakiadki Niestandardowe stosy czcionek w oknie dialogowym
Zarzadzaj czcionkami mozna wykonywac nastepujace czynnosci:
» Aby doda¢ nowe stosy czcionek, uzyj przycisku ,+".
« Aby edytowac istniejace stosy czcionek, wybierz stos z listy czcionek. Uzywajac przyciskéw ,>>" i ,<<”, zaktualizuj liste Wybrane czcionki.
« Aby usung¢ istniejgce stosy czcionek, uzyj przycisku ,-".
« Aby zmieni¢ kolejnos¢ stoséw, uzyj przyciskow ze strzatkami.

Podglad wstawionych czcionek Poaor

W widoku Projekt nie mozna wyswietli¢ podgladu czcionek Edge i czcionek internetowych. Aby je zobaczy¢, nalezy przejs¢ do widoku aktywnego
lub wyswietli¢ podglad strony w przegladarce.

Aktualizowanie znacznika Script czcionek internetowych we wszystkich plikach Po oo

Po uaktualnieniu czcionki w pliku CSS, ktory jest powigzany z wieloma plikami HTML, program wyswietli monit o aktualizacje znacznika Script w
takich powigzanych plikach HTML. Kliknigcie przycisku Aktualizuj spowoduje uaktualnienie znacznikdéw Script we wszystkich plikach HTML, ktérych
dotyczy zmiana.

Aktualizowanie znacznika Script czcionek internetowych na stronie oo

Wybierz polecenie Polecenia > Oczys¢ znacznik Script czcionek internetowych (biezaca strona), aby uaktualni¢ czcionki internetowe na stronie,
ktére nie sg uwzglednione w znaczniku Script.
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Uzywanie efektow jQuery w programie Dreamweaver

W programie Dreamweaver CC efekty Spry zostaty zastgpione przez efekty jQuery. Nadal mozliwe jest modyfikowanie istniejacych efektow Spry
na stronie, ale nie mozna dodawaé¢ nowych.

Dodawanie efektéw jQuery
Efekty jQuery oparte na zdarzeniach
Usuwanie efektow jQuery

Dodawanie efektow jQuery Do géry

1. Wyswietl dokument programu Dreamweaver w widoku Projekt lub Kod i zaznacz element, do ktérego chcesz zastosowac efekt jQuery.
2. Wybierz polecenie Okna > Zachowania, aby otworzy¢ panel Zachowania.
3. Kiiknij ikone -+ wybierz opcje Efekty, a nastepnie kliknij odpowiedni efekt.

Zostanie wyswietlony panel dostosowan z ustawieniami dla wybranego efektu.

4. Okresl ustawienia takie jak element docelowy, do ktérego stosowany jest obiekt, oraz czas trwania efektu.

Elementem docelowym moze by¢ poczatkowo zaznaczony element albo inny element na stronie. Na przykiad jesli po kliknigciu elementu A
ma by¢ ukrywany lub pokazywany element B, to B bedzie elementem docelowym.

5. Aby dodac¢ wiele efektow jQuery, powtdrz opisane powyzej kroki.

W przypadku wybrania wielu efektéw program Dreamweaver zastosuje je w takiej kolejnosci, w jakiej sq wyswietlone w panelu Zachowania.
Aby zmieni¢ kolejnos¢ efektow, skorzystaj ze strzatek w gérnej czesci panelu.

Program Dreamweaver automatycznie wstawi odpowiedni kod do dokumentu. Na przyktad jesli wybrano efekt ,Zanik”, wstawiony zostanie
nastepujacy kod:

» Odwotania do zewnetrznych plikdéw zaleznych, niezbednych do dziatania efektow jQuery:

<script src="jQueryAssets/jquery-1.7.2._min.js" type="text/javascript'></script><script
src=""jQueryAssets/jquery-ui-effects.custom.min.js" type="text/javascript'></script>

+ Nastepujacy kod zostanie zastosowany do elementu wewnatrz znacznika Body:

<li id="earthFrm" onclick="MM_DW_effectAppearFade($("#earthForms"), "show","fade",1000)"> Earth Forms</li>
« Dodany zostanie znacznik Script i nastepujacy kod:

<script type="text/javascript'> function MM_DW_effectAppearFade(obj,method,effect,speed) {

obj[method] (effect, {}, speed); }</script>

Efekty jQuery oparte na zdarzeniach Do g0

Efekt jQuery zastosowany na stronie jest domyslinie przypisywany do zdarzenia onClick (,po kliknieciu”). Zdarzenie wyzwalajace efekt mozna
zmieni¢ za pomoca panelu Zachowania.

1. Zaznacz odpowiedni element strony.
2. W panelu Okna > Zachowania kliknij ikone Pokaz zdarzenia ustawione.

3. Kiiknij wiersz odpowiadajacy zastosowanemu obecnie efektowi. Pierwsza kolumna zmieni sie¢ w rozwijang liste, z ktérej mozna wybra¢ rézne
zdarzenia.

4. Kliknij odpowiednie zdarzenie.



. P . Do gor
Usuwanie efektéw jQuery o
1. Zaznacz odpowiedni element strony.

Panel Zachowania zawiera liste wszystkich efektow zastosowanych obecnie do zaznaczonego elementu strony.

2. Kiliknij efekt, ktory chcesz usungc¢, a nastepnie ikone —:.
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Wyszukiwanie plikbw wedtug nazwy lub zawartosci | Mac OS

Ta funkcja jest dostepna tylko dla uzytkownikéw platformy Creative Cloud i abonentéw pojedynczych produktow. Aby dotgczy¢ do grona
uzytkownikow platformy Adobe Creative Cloud, odwiedz strone Adobe Creative Cloud.

Ta funkcja jest dostepna tylko w systemie Mac OS.

Funkcja aktywnego wyszukiwania umozliwia znajdowanie plikdw na podstawie ich nazwy albo zawartego w nich tekstu. Do wyszukiwania uzywany
jest serwis wybrany w panelu Pliki. Jesli w panelu tym nie zaznaczono zadnego serwisu, opcja wyszukiwania nie bedzie wyswietlana.

Funkcja aktywnego wyszukiwania uzywa funkcji AP| Spotlight dostepnych w systemie Mac OS. Wszelkie zmiany preferencji funkcji Spotlight beda
uwzglednione takze podczas korzystania z funkcji aktywnego wyszukiwania. Spotlight wyswietla wszystkie pliki w komputerze, ktére spetniajg
kryteria wyszukiwania. Funkcja aktywnego wyszukiwania przeszukuje pliki w lokalnym folderze gtéwnym serwisu wybranego w panelu Pliki.

1. Wybierz polecenie Edycja > Aktywne wyszukiwanie. Mozesz takze nacisng¢ klawisze CMD+SHIFT+F. Uaktywniane jest pole tekstowe
Aktywne wyszukiwanie w panelu Pliki.

2. Wprowadz w tym polu szukane stowo lub fraze. Wyniki sgq wyswietlane w czasie wpisywania tekstu w tym polu.

Zgodne pliki Wyswietla maksymalnie 10 nazw plikow spetniajacych kryteria wyszukiwania. Jesli liczba plikow spetniajacych kryteria
przekroczy 10, zostanie wyswietlony komunikat Znaleziono ponad 10 zgodnych wynikéw. Jesli w wyswietlonych opcjach nie ma
poszukiwanego pliku, uscislij kryteria wyszukiwania.

Zgodny z tekstem Wyswietla maksymalnie 10 plikow zawierajacych wprowadzone stowo lub fraze. Aby wyswietli¢ wigcej opciji, kliknij
pozycje Znajdz wszystkie. Wyniki sg wyswietlane w panelu Szukaj.

3. Po przesunigciu kursora myszy nad wyniki wyszukiwania wy$wietlana jest podpowiedz ze $ciezkg do pliku, podang wzgledem katalogu
gtéwnego. Nacisnij klawisz Enter albo kliknij pozycje, aby otworzy¢ plik.

W przypadku plikéw ze zgodnym tekstem wyrézniane jest pierwsze wystgpienie tego tekstu. Aby przej$¢ do kolejnych wystapien, nacisnij
klawisze Cmd+G.

Uwaga: Aby zamkngc¢ panel wynikéw aktywnego wyszukiwania, kliknij poza panelem albo nacisnij klawisz Escape / Esc
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Wstawianie dzwieku HTMLS

Ta funkcja jest dostepna tylko dla uzytkownikéw platformy Creative Cloud i abonentéw pojedynczych produktéow. Aby dotgczy¢ do grona
uzytkownikow platformy Adobe Creative Cloud, odwiedz strone Adobe Creative Cloud.

Program Dreamweaver umozliwia wstawianie dzwieku HTML5 na strony WWW i wyswietlanie podgladu tego elementu. Element AUDIO jezyka
HTMLS5 to standardowa metoda osadzania zawartosci dzwiekowej na stronach WWW.

Wiecej informacji o elemencie AUDIO jezyka HTML5 zawiera artykut HTML5 audio w serwisie \WW3schools.com.

Wstawianie dzwieku HTML5
Podglad dzwieku w przegladarce

Do gory

Wstawianie dzwieku HTML5
1. Upewnij sie, ze kursor jest w miejscu, w ktéorym ma zosta¢ wstawiony dzwiek.

2. Wybierz polecenie Wstaw > Multimedia > Dzwiek HTML5. Plik dzwigkowy zostanie wstawiony w wybranym miejscu.

3. W panelu Wiasciwosci wprowadz nastepujace informacje:

« Zrédio / Alt. zrédio 1/ Alt. zrédto 2: W polu Zrédto wprowadz potozenie pliku dzwiekowego. Mozesz réwniez kliknaé ikone folderu, aby
wybrac plik dzwigkowy z komputera. Rézne przegladarki obstugujg rozne formaty plikow dzwigkowych. Jesli format pliku dzwiekowego
okreslonego w polu Zrédto nie jest obstugiwany, uzyty zostanie plik z pola Alt. zrédio 1 lub Alt. zrédto 2. Przegladarka odtworzy dzwiek z
pierwszego pliku o rozpoznawalnym formacie.

Q Aby szybko dodac pliki wideo w tych trzech polach, mozna uzy¢ wielokrotnego zaznaczenia. Jesli wybierze sie trzy formaty wideo dla
tego samego pliku wideo z danego folderu, to jako wartoéé pola Zrédto zostanie uzyty pierwszy format na liscie. Kolejne formaty zostang
uzyte do automatycznego wypetnienia pol Alt. zrédto 1 oraz Alt. zrédfo 2.

Przegladarka MP3 Wav Ogg
Internet Explorer 9 TAK NIE NIE
Firefox 4.0 NIE TAK TAK
Google Chrome 6 TAK TAK TAK
Apple Safari 5 TAK TAK NIE
Opera 10.6 NIE TAK TAK

o Tytut: podaj tytut pliku dzwigkowego.

« Tekst zastepczy: podaj tekst wyswietlany w przegladarkach, ktére nie obstugujg standardu HTML 5.

Sterowanie: wybierz te opcje, jesli chcesz wyswietli¢ na stronie HTML formanty sterujace odtwarzaniem dzwieku, np. Odtwarzaj, Przerwij
i Wycisz.

« Autoodtwarzanie: wybierz te opcje, jesli odtwarzanie dzwieku ma sie rozpocza¢ automatycznie po wczytaniu strony WWW.

« Dzwiek w petli: wybierz te opcje, jesli dzwiek ma by¢ odtwarzany tak dtugo, dopoki uzytkownik nie zatrzyma odtwarzania.

* Wycisz: wybierz te opcje, jesli po pobraniu dzwigk ma zosta¢ wyciszony.

Wstepne tadowanie: jesli wybierzesz opcje Auto, caty plik dzwiekowy zostanie zatadowany podczas pobierania strony. Jesli wybierzesz
opcje Metadane, po zakonczeniu pobierania strony pobrane zostang tylko metadane.

|‘ N, D x1267 v Class [nane v | Zrédio 2153 ny.way L Tile | Newojorska Symfonia
Dwied
Tekst zastepczy | Poczekaj na wezytanie diwiely
controls (] Autaplay  Prelosd [none  v| Ak zrédio 1 2153 ny.med (==
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Panel Wtasciwosci dzwieku HTMLS

Do gory

Podglad dzwieku w przegladarce


http://www.adobe.com/pl/products/creativecloud.html
http://www.w3schools.com/html5/html5_audio.asp
http://www.w3schools.com/html5/html5_audio.asp

1. Zapisz strone WWW.

2. Wybierz polecenie Plik > Podglad w przegladarce. Wybierz przegladarke, w ktorej chcesz wyswietli¢ podglad elementu dzwiekowego.

[Fec) TERETRETN]. Posty z serwiséw Twitter™ i Facebook nie sg objete warunkami licencji Creative Commons.
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Wstawianie wideo HTML5

Ta funkcja jest dostepna tylko dla uzytkownikéw platformy Creative Cloud i abonentéw pojedynczych produktéow. Aby dotgczy¢ do grona
uzytkownikow platformy Adobe Creative Cloud, odwiedz strone Adobe Creative Cloud.

Program Dreamweaver umozliwia wstawianie zawartosci wideo na strony WWW w jezyku HTML5.
Element VIDEO jezyka HTMLS udostepnia standardowg metode osadzania filméw lub materiatu wideo na stronach WWW.

Wiegcej informacji na temat elementu VIDEO jezyka HTML5 zawiera artykut HTML5 Video w serwisie W3schools.com.

Wstawianie zawartosci wideo HTML5 w programie Dreamweaver
Wstawianie wideo HTML5
Podglad wideo w przegladarce

Wstawianie wideo HTML5 Do gory

1. Upewnij sie, ze kursor jest w miejscu, w ktéorym ma zosta¢ wstawiony materiat wideo.
2. Wybierz polecenie Wstaw > Multimedia > Wideo HTML5. Element VIDEO jezyka HTML5 zostanie wstawiony w wybranym miejscu.

3. Okresl wartosci poszczegolnych opcji w panelu Wiasciwosci.

« Zrodto / Alt. zrodto 1/ Alt. zrodto 2: W polu Zrédio wprowadz potozenie pliku wideo. Mozesz réwniez kliknaé ikone folderu, aby wybraé
plik wideo z komputera. Rézne przegladarki obstuguja rézne formaty plikéw wideo. Jesli format pliku wideo okre$lonego w polu Zrédio
nie jest obstugiwany, uzyty zostanie plik z pola Alt. zrodto 1 lub Alt. Zrédto 2. Przegladarka odtworzy materiat z pierwszego pliku wideo o
rozpoznawalnym formacie.

Q Aby szybko dodac pliki wideo w tych trzech polach, mozna uzyc¢ wielokrotnego zaznaczenia. Jesli wybierze sie trzy formaty wideo dla
tego samego pliku wideo z danego folderu, to jako warto$é pola Zrédto zostanie uzyty pierwszy format na liscie. Kolejne formaty zostang
uzyte do automatycznego wypetnienia pol Alt. Zrédto 1 oraz Alt. zrédto 2.

Ponizsza tabela zawiera wiecej informacji o formatach wideo obstugiwanych przez poszczegélne przegladarki. Najnowsze informacije
zawiera strona HTML5 — Browser Support.

Przegladarka MP4 WebM Ogg
Internet Explorer 9 TAK NIE NIE
Firefox 4.0 NIE TAK TAK
Google Chrome 6 TAK TAK TAK
Apple Safari 5 TAK NIE NIE
Opera 10.6 NIE TAK TAK

e Tytut: podaj tytut materiatu wideo.

e Szeroko$c¢ (Sz.): wprowadz szeroko$¢ materiatu wideo w pikselach.

* Wysokos¢ (W.): wprowadz wysoko$¢ materiatu wideo w pikselach.

« Sterowanie: wybierz te opcje, jesli chcesz wyswietli¢ na stronie HTML formanty sterujace odtwarzaniem wideo, np. Odtwarzaj, Przerwij i
Wycisz.

« Autoodtwarzanie: wybierz te opcje, jesli odtwarzanie wideo ma sig rozpoczg¢ automatycznie po wczytaniu strony WWW.

» Afisz: wprowadz potozenie obrazu, ktory ma by¢ wyswietlany do czasu, gdy zostanie pobrany caty film lub uzytkownik kliknie opcje
Odtwarzaj. Wartosci Wysokos$¢ i Szerokos$¢ sg wypetniane automatycznie podczas wstawiania obrazu.

» Petla: wybierz te opcje, jesli materiat wideo ma by¢ odtwarzany tak dtugo, dopoki uzytkownik nie zatrzyma odtwarzania.
« Wyciszony: wybierz te opcje, aby wyciszy¢ dzwiek w materiale wideo.

« Flash Video: wybierz plik SWF na potrzeby przegladarek, ktére nie obstugujg wideo HTMLS5.

» Tekst zastepczy: podaj tekst wyswietlany w przegladarkach, ktére nie obstugujg standardu HTML5.

« Wstepne tadowanie: okresla preferencje twércy materiatu dotyczace sposobu tadowania wideo podczas wczytywania strony. Wybranie
opcji Auto powoduje, ze przy pobieraniu strony tadowany jest caty materiat wideo. Jesli wybierzesz opcje Metadane, po zakonczeniu
pobierania strony pobrane zostang tylko metadane.


http://www.adobe.com/pl/products/creativecloud.html
http://www.w3schools.com/html5/html5_video.asp
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Panel Wtasciwosci wideo HTML5

Do géry

Podglad wideo w przegladarce
1. Zapisz strone WWW.

2. Wybierz polecenie Plik > Podglad w przegladarce. Wybierz przegladarke, w ktorej chcesz wyswietli¢c podglad materiatu wideo.
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Rozszerzona obstuga elementow formularza w jezyku HTMLS

Ta funkcja jest dostepna tylko dla uzytkownikéw platformy Creative Cloud i abonentéw pojedynczych produktow. Aby dotgczy¢ do grona
uzytkownikow platformy Adobe Creative Cloud, odwiedz strone Adobe Creative Cloud.

Zmodyfikowany obieg pracy formularzy w programie Dreamweaver
Nowe atrybuty wspdlne dla elementéw formularzy

Elementy formularzy ze zmodyfikowanymi atrybutami

Elementy formularzy HTML5

W ramach kontynuacji obstugi jezyka HTML5 w programie Dreamweaver wprowadzono nowe atrybuty dla niektorych elementow formularzy.
Udostepniono takze cztery nowe elementy formularzy HTMLS5.

Elementy formularzy mozna znalez¢ w menu panelu Wstaw. Wybierz polecenie Okno > Wstaw. Z menu panelu Wstaw wybierz polecenie
Formularze.

tacza pokrewne

. P Do g6r
Nowe atrybuty wspdlne dla elementow formularzy o

Nastepujace atrybuty sg wspdlne dla wszystkich elementéw formularzy:

« Disabled (Wytaczony): wybierz te opcje, jesli przegladarka ma wytgczy¢ dany element

* Required (Wymagany): wybierz te opcje, jesli przegladarka ma sprawdzaé, czy podano warto$¢

« Autocomplete (Autouzupetnianie): wybierz te opcje, aby automatycznie wypetnia¢ wartosci, gdy uzytkownik wprowadza informacje w
przegladarce.

« Autofocus (Auto-uaktywnianie): wybierz te opcje, jesli chcesz, by po wczytaniu strony do przegladarki ten element byt automatycznie
aktywny.

« Read only: wybierz tg opcje, aby ustawi¢ warto$¢ elementu w tryb ,tylko do odczytu”.

» Form: okresla przynajmniej jeden formularz, do ktérego nalezy dany element <input>.

« Name (Nazwa): niepowtarzalna nazwa uzywana jako odniesienie do tego obiektu w kodzie.

« Placeholder (Element zastepczy): wskazéwka opisujaca oczekiwang warto$¢ pola wprowadzania

« Pattern (Wzor): wyrazenie regularne stuzace do walidacji (sprawdzania poprawnosci) wartosci formularza.

o Title (Tytut): dodatkowe informacje o elemencie. Wyswietlane w formie podpowiedzi.

« Tab Index (Indeks tabulatora): okresla potozenie biezacego elementu w porzadku przejscia tabulatorow w biezgcym dokumencie.

Elementy formularzy ze zmodyfikowanymi atrybutami Poaory

« Formnovalidate (Formularz bez walidacji): wybranie tej opcji wytgcza walidacje (sprawdzanie poprawnosci) formularza. Opcja powoduje
przestonigcie atrybutu ,Novalidate” na poziomie formularza.

* Formenctype (Typ kodowania formularza): typ MIME, ktéry oprogramowanie agenta uzytkownika ma powigza¢ z danym elementem
podczas wysytania formularza.

* Form Target (Element docelowy formularza): nazwa kontekstowa przegladania lub hasto, ktére reprezentujg element docelowy formantu.
* Accept-charset (Akceptuj zestaw znakow): okresla kodowanie znakéw uzywane podczas wysytania formularza.

Uwaga: Odsyfacze do atrybutow zawierajg informacje o wszystkich atrybutach wymienionych w specyfikacjach HTML5. Panel Wtasciwosci nie
zawiera wszystkich tych atrybutow. Atrybuty, ktérych nie ma w panelu, mozna dodawac w widoku Kod.

Element formularza Nowe atrybuty konkretnych elementéw Opis atrybutéw
- http://www.w3.0org/TR/html-
Text List markup/input.text.html
Button <Brak nowych atrybutéw specjalnych http://www.w3.org/wiki/HTML/Elements/but
elementu> ton
Checkbox <Brak nowych atrybutéw specjalnych http://www.w3.0rg/TR/html-

elementu> markup/input.checkbox.html


http://www.adobe.com/pl/products/creativecloud.html
http://www.w3.org/TR/html-markup/input.text.html
http://www.w3.org/TR/html-markup/input.text.html
http://www.w3.org/wiki/HTML/Elements/button
http://www.w3.org/wiki/HTML/Elements/button
http://www.w3.org/TR/html-markup/input.checkbox.html
http://www.w3.org/TR/html-markup/input.checkbox.html

uzytkownikowi wybranie daty.

wybranie daty i godziny (wraz

wybranie daty i godziny (bez

ktére powinny zawiera¢ tylko

ktére powinny zawiera¢ zakres

http://www.w3.org/TR/html-
markup/input.file.html

http://www.w3.0rg/TR/2012/WD-html-
markup-20120329/form.html

http://www.w3.0rg/TR/2012/WD-html-
markup-20120329/input.hidden.html

http://www.w3.org/TR/html-
markup/input.password.html

http://www.w3.org/TR/html-
markup/input.image.html

http://dev.w3.org/html5/markup/button.rese

t.html

http://www.w3.0rg/TR/html-
markup/input.submit.html

http://www.w3.org/TR/html-
markup/input.radio.html

http://www.w3.org/TR/html-
markup/textarea.htmi

http://www.w3.org/wiki/HTML/Elements/sel

ect

Opis atrybutéw
http://iww.w3.org/TR/html-
markup/input.color.html

http://mww.w3.org/TR/html-
markup/input.date.html

http://ivww.w3.org/TR/html-
markup/input.datetime.html

http://mww.w3.org/TR/html-
markup/input.datetime-
local.html

http://www.w3.org/TR/html-
markup/input.month.html

http://mww.w3.org/TR/html-
markup/input.number.html

http://mww.w3.org/TR/html-
markup/input.range.html

http://iww.w3.org/TR/html-
markup/input.time.html

http://iwww.w3.org/TR/html-
markup/input.week.html

Formant umozliwiajacy edycje
listy adresow e-mail podanych

jednowierszowego pola edyc;ji

File Multiple
Form Noval idate, Accept-charset
Hidden <Brak nowych atrybutéw specjalnych
elementu>
Password <Brak nowych atrybutéw specjalnych
elementu>
Width, Height, Action, Method,
Image Formnovalidate, Formenctype,
Formtarget.
Reset <Brak nowych atrybutéw specjalnych
elementu>
Formnovalidate, Formenctype,
Submit Formtarget, Action, Tabindex,
Method.
Radio <Brak nowych atrybutéw specjalnych
elementu>
Rows, Cols, Placeholder, Wrap,
Textarea Maxlength, Tabindex
Select Size
Elementy formularzy HTML5
Element formularza Dostepny w wersji Opis
Color 122 Umozliwia wprowadzanie
koloru.
Date 122 Formant utatwiajacy
Umozliwia uzytkownikowi
Date Time 12.2
ze strefg czasowa).
Umozliwia uzytkownikowi
Date Time Local 12.2
strefy czasowej).
Month 12.2 Umozllwla u_2yt_kowr_1|kOW|
wybranie miesigca i roku.
Uzywany w przypadku pdl,
Number 12.2
liczby.
Uzywany w przypadku pdl,
Range 12.2
wartosci liczbowych.
Time 122 Umozllwla uzyt_kownlkow
wybranie godziny.
Week 12.2 Umozllwla uzytkqwmkom
wybranie tygodnia i roku.
E-mail 12.1
w wartosci elementu.
Formant sktadajacy sie z
Search 12.1 zwyktego tekstu. Umozliwia
wpisywanie haset do
wyszukania.
Formant sktadajacy sie z
Telephone (Tel) 12.1

jednowierszowego pola edyc;ji
zwyktego tekstu. Umozliwia
wpisywanie numeru telefonu.

http://iwww.w3.org/TR/html-
markup/input.email.html

http://www.w3.org/TR/html-
markup/input.search.html

http://mww.w3.org/TR/html-
markup/input.tel.html

Do gory


http://www.w3.org/TR/html-markup/input.file.html
http://www.w3.org/TR/html-markup/input.file.html
http://www.w3.org/TR/2012/WD-html-markup-20120329/form.html#form
http://www.w3.org/TR/2012/WD-html-markup-20120329/form.html#form
http://www.w3.org/TR/2012/WD-html-markup-20120329/input.hidden.html
http://www.w3.org/TR/2012/WD-html-markup-20120329/input.hidden.html
http://www.w3.org/TR/html-markup/input.password.html
http://www.w3.org/TR/html-markup/input.password.html
http://www.w3.org/TR/html-markup/input.image.html
http://www.w3.org/TR/html-markup/input.image.html
http://dev.w3.org/html5/markup/button.reset.html
http://dev.w3.org/html5/markup/button.reset.html
http://www.w3.org/TR/html-markup/input.submit.html
http://www.w3.org/TR/html-markup/input.submit.html
http://www.w3.org/TR/html-markup/input.radio.html
http://www.w3.org/TR/html-markup/input.radio.html
http://www.w3.org/TR/html-markup/textarea.html
http://www.w3.org/TR/html-markup/textarea.html
http://www.w3.org/wiki/HTML/Elements/select
http://www.w3.org/wiki/HTML/Elements/select
http://www.w3.org/TR/html-markup/input.color.html
http://www.w3.org/TR/html-markup/input.color.html
http://www.w3.org/TR/html-markup/input.date.html
http://www.w3.org/TR/html-markup/input.date.html
http://www.w3.org/TR/html-markup/input.datetime.html
http://www.w3.org/TR/html-markup/input.datetime.html
http://www.w3.org/TR/html-markup/input.datetime-local.html
http://www.w3.org/TR/html-markup/input.datetime-local.html
http://www.w3.org/TR/html-markup/input.datetime-local.html
http://www.w3.org/TR/html-markup/input.month.html
http://www.w3.org/TR/html-markup/input.month.html
http://www.w3.org/TR/html-markup/input.number.html
http://www.w3.org/TR/html-markup/input.number.html
http://www.w3.org/TR/html-markup/input.range.html
http://www.w3.org/TR/html-markup/input.range.html
http://www.w3.org/TR/html-markup/input.time.html
http://www.w3.org/TR/html-markup/input.time.html
http://www.w3.org/TR/html-markup/input.week.html
http://www.w3.org/TR/html-markup/input.week.html
http://www.w3.org/TR/html-markup/input.email.html
http://www.w3.org/TR/html-markup/input.email.html
http://www.w3.org/TR/html-markup/input.search.html
http://www.w3.org/TR/html-markup/input.search.html
http://www.w3.org/TR/html-markup/input.tel.html
http://www.w3.org/TR/html-markup/input.tel.html

Formant umozliwiajacy edycje

bezwzglednego adresu URL http://www.w3.org/TR/html-
URL 12.1 o X

podanego w wartosci markup/input.url.html

elementu.
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Co nowego w wersji CS6

Aktualizacje Creative Cloud pozniejsze niz CS6
Samouczki wideo

Wstawianie zawartosci wideo HTML5

Nowy menedzer serwisow

Uklady CSS oparte na elastycznej siatce

Przejscia CSS3

Wybor wielu klas CSS

Integracja z ustuga PhoneGap Build

Obstuga standardu jQuery Mobile 1.0 i probek jQuery Mobile
Integracja z aplikacja Business Catalyst

Czcionki internetowe

Uproszczona optymalizacja plikéw PSD
Udoskonalenia zwigzane z transmisja w protokole FTP

Aktualizacje Creative Cloud pézniejsze niz CS6 Pogo

Aktualizacja 12.1 (24 wrzes$nia 2012 r.):
Informacje o nowych mozliwosciach wprowadzonych w tej aktualizacji zawiera strona Co nowego | Creative Cloud.
Aktualizacja 12.2 (14 lutego 2013 r.):

Informacje o nowych mozliwosciach wprowadzonych w tej aktualizacji zawiera strona Co nowego | Creative Cloud | luty 2013 r.

. . D .
Samouczki wideo 0 gory

Samouczki wideo dotyczace nowych funkcji programu Dreamweaver CS6 sa teraz dostepne w serwisie Adobe TV
(http://www.adobe.com/go/learn_dwcs6_adobetv_pl).

. .. Do gor
Nowy menedzer serwiséw ger

Okno dialogowe Zarzadzaj serwisami (Serwisy > Zarzadzaj serwisami) ma nowy wyglad i funkcjonalnosc¢. Jego dziatanie pozostaje jednak w
wiekszosci niezmienione. Dodatkowe funkcje obejmujg mozliwos¢ tworzenia i importowania serwiséw Business Catalyst.

» Opcje okna dialogowego Zarzadzanie serwisami

Uktady CSS oparte na elastycznej siatce Pogo

Uktad elastycznej siatki to nowa, bardzo skuteczna funkcja programu Dreamweaver (Nowy > Nowy ukfad elastycznej siatki), umozliwiajaca
tworzenie ruchomych uktadéw CSS, ktére sg oparte na wymiarach wyrazonych procentowo i dzieki temu dopasowujg sie do réznych wielkosci
ekranu. Gdy strona WWW jest zbudowana na podstawie elastycznej siatki, uktad i jego zawarto$¢ automatycznie dostosowujg sie do urzadzenia
wyswietlajacego, z ktérego korzysta uzytkownik. Moze to by¢ komputer stacjonarny, tablet albo smartfon.

e Adobe TV: Uzywanie uktadéw elastycznej siatki w programie Dreamweaver CS6

* Adobe TV: Tworzenie adaptacyjnych uktadéw za pomoca funkgji elastycznej siatki w programie Dreamweaver CS6

o Uzywanie ukladéw elastycznej siatki w programie Dreamweaver CS6

o Samouczki WebDesign Tuts — uktady elastycznej siatki programu Dreamweaver CS6: pierwsze kroki.

ar s Do gor
Przejscia CSS3 o
Nowy panel Przejscia CSS umozliwia ptynng zmiane wtasciwosci elementéw strony opartych na stylach CSS w reakgji na takie zdarzenia, jak
klikniecie, uaktywnienie lub przesuniecie kursora myszy. (Typowy przyktad zastosowania takich efektéw to pozycja menu, ktéra ptynnie zmienia
kolor na inny po umieszczeniu nad nig kursora myszy). Przejscia CSS mozna teraz tworzy¢ zaréwno na poziomie kodu, jak i za pomoca nowego
panelu Przejscia CSS (Okno > Przejscia CSS).

» Podstawowe informacje o przejsciach CSS3


http://helpx.adobe.com/pl/dreamweaver/using/whats-new-dreamweaver-ccm.html
http://helpx.adobe.com/pl/dreamweaver/using/whats-new-dreamweaver-creative-cloud-release-feb-2013.html
http://www.adobe.com/go/learn_dwcs6_adobetv_pl
http://www.adobe.com/go/CHLvid60305_dw_pl
http://tv.adobe.com/watch/cs6-creative-cloud-feature-tour-for-web/creating-adaptive-designs-using-fluid-grid-layouts-in-dreamweaver-cs6/
http://www.fuelyourcreativity.com/using-fluid-grid-layouts-in-dreamweaver-cs6/
http://webdesign.tutsplus.com/tutorials/applications/getting-started-with-dreamweaver-cs6-fluid-grids/
http://www.alistapart.com/articles/understanding-css3-transitions/

« Efekty przejs¢ CSS3 w programie Dreamweaver (odniesienie)
« Tworzenie ptynnych zmian za pomocg panelu Przejscia CSS (samouczek)
e Adobe TV: Uzywanie efektow przejs¢ CSS3 w programie Dreamweaver CS6

Wybér wielu klas CSS Do gory

Do jednego elementu mozna teraz stosowac¢ wiele klas CSS. Zaznacz element, otwdrz okno dialogowe Wybor wielu klas, a nastepnie wybierz
klasy. Po zastosowaniu wielu klas program Dreamweaver tworzy nowg klase zbiorczg ztozong z wybranych klas. Nowa klasa zbiorcza bedzie
dostepna w innych miejscach, w ktérych wybiera sie parametry CSS.

Okno dialogowe Wybor wielu klas mozna otworzyé na kilka sposobow:

» Z inspektora wiasciwosci HTML (wybierz z menu polecenie Zastosuj wiele klas).

» Z wyskakujacego menu Reguta docelowa w inspektorze wiasciwosci CSS.

» Z kontekstowego menu selektora znacznikéw na dole okna dokumentu (kliknij znacznik prawym przyciskiem myszy i wybierz polecenie
Ustaw klase > Zastosuj wiele klas).

Adobe TV: Wybieranie wielu klas w programie Dreamweaver CS6

Do gory

Integracja z ustugg PhoneGap Build

Dzieki bezposredniej integracji z nowa ustugg PhoneGap Build, uzytkownicy programu Dreamweaver CS6 moga tworzy¢ aplikacje w rodzimym
formacie urzadzen przenosnych, wykorzystujac juz posiadang znajomosc¢ jezyka HTML i JavaScript oraz styldow CSS. Po zalogowaniu do ustugi
PhoneGap Build za pomocg panelu PhoneGap Build (Serwis > PhoneGap Build) mozna utworzy¢ aplikacje internetowg bezposrednio w tej
ustudze, a nastepnie pobra¢ gotowg aplikacje na lokalny komputer stacjonarny lub urzadzenie przenosne. Ustuga PhoneGap Build zapewnia
zarzadzanie projektem i umozliwia tworzenie aplikacji w formatach rodzimych najpopularniejszych platform mobilnych, w tym Android, iOS,
Blackberry, Symbian i webOS.

* Co to jest PhoneGap?

« Pakowanie aplikacji internetowych za pomocg ustugi PhoneGap Build (odniesienie)

* Adobe TV: Pakowanie aplikacji za pomocg ustugi PhoneGap Build

Do gory

Obstuga standardu jQuery Mobile 1.0 i prébek jQuery Mobile

jQuery Mobile 1.0

Program Dreamweaver CS6 jest dostarczany wraz z plikami jQuery 1.6.4 oraz jQuery Mobile 1.0. Wzory stron jQuery Mobile sg dostepne w oknie
dialogowym Nowy dokument (Plik > Nowy > Strona z przyktadu > Rozpoczecie pracy z bibliotekg jQuery Mobile). Tworzac strony jQuery Mobile,
mozna teraz rowniez wybra¢ jeden z dwoch typow pliku CSS: petne pliki CSS lub pliki CSS podzielone na elementy strukturalne i elementy
motywu.

« Aplikacje jQuery Mobile i strony startowe

» Adobe TV: Rozszerzona obstuga biblioteki jQuery Mobile w programie Dreamweaver CS6

Préobki jQuery Mobile

Nowy panel Prébki jQuery Mobile (Okno > Prébki jQuery Mobile) umozliwia wys$wietlenie podgladu wszystkich probek (motywdéw) w pliku CSS
jQuery Mobile. Za pomoca panelu mozna réwniez stosowac probki lub usuwac je z réznych elementow strony internetowej jQuery Mobile.
Pozwala to na stosowanie réznych probek do poszczegélnych nagtowkoéw, list, przyciskéw i innych elementéw.

» Uzywanie motywéw jQuery w programie Dreamweaver CS6 (samouczek)
+ Adobe TV: Rozszerzona obstuga biblioteki jQuery Mobile w programie Dreamweaver CS6

Integracja z aplikacja Business Catalyst Pogo

Nowe serwisy Business Catalyst

Serwis prébny Business Catalyst mozna teraz utworzy¢ bezposrednio w programie Dreamweaver. Pozwala to sprawdzi¢ szeroka game
mozliwosci Business Catalyst i ptynacych z nich korzysci dla klientow.

Panel Business Catalyst

Po zalogowaniu do utworzonego przez siebie serwisu Business Catalyst mozna wstawia¢ i modyfikowa¢ poszczegdline moduty bezposrednio z
panelu Business Catalyst (Okno > Business Catalyst) w programie Dreamweaver. Program zapewnia dostep do rozbudowanych funkcji, takich jak
katalogi produktow, integracja z blogami i mediami spotecznosciowymi, obstuga koszyka zamowien itp. Taka integracja pozwala na ptynng prace
jednoczesnie z plikami lokalnymi w programie Dreamweaver oraz z zawartoscig bazy danych serwisu Business Catalyst.

« Integracja programéw Dreamweaver i Business Catalyst (odniesienie)
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* Reimportowanie serwis6w Business Catalyst do programu Dreamweaver CS6 (odniesienie)
» Dostosowywanie modutu Business Catalyst za pomocg programu Dreamweaver (odniesienie)

* Adobe TV: Tworzenie i edytowanie serwisu Business Catalyst

. .. D O
Czcionki internetowe oo

W programie Dreamweaver mozna teraz uzywac kreatywnych czcionek obstugiwanych w sieci WWW (takich jak czcionki Google lub Typekit).
Najpierw nalezy uzy¢ Menedzera czcionek internetowych (Modyfikuj > Czcionki internetowe), aby zaimportowac takie czcionki do serwisu
programu Dreamweaver. Od tego momentu czcionka internetowa bedzie dostepna do uzytku w tworzonych stronach WWW.

» Adobe TV: Praca z czcionkami internetowymi w programie Dreamweaver CS6

Uproszczona optymalizacja plikéw PSD Pogo

Okno dialogowe Podglad obrazu z programu Dreamweaver CS5 zmienito nazwe na okno Optymalizacja obrazu. Aby otworzy¢ to okno dialogowe,
zaznacz obraz w oknie dokumentu i kliknij przycisk Edytowanie ustawien obrazu w Inspektorze wtasciwosci. Czes$¢ opcji dostepnych poprzednio
(w wersji CS5) w oknie dialogowym Podglad obrazu znajduje sie teraz w Inspektorze wiasciwosci.

W widoku Projekt jest wyswietlany natychmiastowy podglad obrazu aktualizowany zgodnie ze zmianami wprowadzanymi w oknie dialogowym
Optymalizacja obrazu.

« Edytowanie obrazéw w programie Dreamweaver (odniesienie)
* Adobe TV: Edytowanie obrazéw w programie Dreamweaver CS6

Udoskonalenia zwiazane z transmisja w protokole FTP Poaor

Program Dreamweaver uzywa transmisji wielokanatowej, co umozliwia przesytanie wybranych plikéw przez wiele kanatéw na raz. Ponadto
program Dreamweaver umozliwia jednoczesng transmisje plikdow za pomoca operacji pobierania i wysytania.

Jesli dysponuje sie dostateczng przepustowoscia sieci, wielokanatowa transmisja asynchroniczna w protokole FTP znacznie przyspiesza proces
przesytania plikow.

Wiecej informacji zawiera strona http://blogs.adobe.com/dreamweaver/2012/06/ftp-improvement-in-dreamweaver-cs6.html.
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Zmiany opcji wstawiania

Ta funkcja jest dostepna tylko dla uzytkownikéw platformy Creative Cloud i abonentéw pojedynczych produktéow. Aby dotgczy¢ do grona
uzytkownikow platformy Adobe Creative Cloud, odwiedz strone Adobe Creative Cloud.

Szybszy dostep do opcji wstawiania i rozszerzona obstuga elementéw HTML5
Opcje juz nieuzywane
Zreorganizowane opcje w panelu Wstaw i menu Wstaw

Szybszy dostep do opcji wstawiania i rozszerzona obstuga elementéw HTML5 Pogo

Opcje w panelu Wstaw i menu Wstaw zostaty zreorganizowane, aby utatwi¢ szybki dostep do nich. W menu Wstaw dodano nowe elementy
HTMLS5.

Opcje wstawiania zostaty zmienione z nastepujacych powodow:

e Zsynchronizowano kolejno$¢ opcji w panelu Wstaw z opcjami w menu Wstaw. Utatwia to odnalezienie potrzebnej opciji.
« W ramach rozszerzonej obstugi standardu HTML5 w programie Dreamweaver w opcjach wstawiania pojawity sie nowe elementy HTMLS5.

» Wycofano z uzycia opcje wstawiania, ktére wymagaty uzycia wielu kliknie¢. Opcje te mozna z fatwoscig skonfigurowaé za pomocg Inspektora
wiasciwosci lub widoku Kod.

PO T . Do gor
Opcje juz nieuzywane o

Woycofano z uzycia opcje wstawiania, ktére wymagaty uzycia wielu kliknie¢. Opcje te mozna skonfigurowa¢ za pomocg Inspektora wtasciwosci lub
widoku Kod.

Z tego powodu nie sg juz uzywane nastepujace okna dialogowe: Edytor znacznikéw, Przybornik znacznikéw, Znacznik formularza oraz Atrybuty
dostepnosci wstawianego znacznika. Dlatego tez w menu kontekstowym nie sg juz dostepne opcje odpowiadajace tym oknom.

Woycofano nastepujace opcje z sekcji Dane w panelu Wstaw: Zestaw danych, Powtérz, Region orazPowtérz liste.
Woycofano nastepujace opcje z kategorii Znaczniki elementu Head w sekcji HTML: Refresh, Base, Link.

Opcja ustawiania kolorowych ikon w panelu Wstaw zostata wycofana. Dostepne sg tylko czarno-biate ikony elementow.
. . . Do gory
Zreorganizowane opcje w panelu Wstaw i menu Wstaw

Panel Wstaw i menu Wstaw zostaty zreorganizowane w celu zapewnienia synchronizacji miedzy nimi. Kolejno$¢ opcji w panelu Wstaw jest taka
sama, jak opcji w menu Wstaw.

Udostepniono takze nowe opcje, a czes¢ starych opcji usunieto.

Opcje wstawiania w programie Dreamweaver 12 (CS6)
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Arabic and Hebrew text

Bi-directional text flow

Tag editor

Text direction and Unicode-bidi in CSS Rules
Table properties

Div properties

New and improved features for working in Arabic and Hebrew are available in the Middle East and North African edition of this software.

. . . To thet
Bi-directional text flow ometop

Text in Middle Eastern languages is mostly written from right to left (RTL). However, in general, the most commonly used form is bi-directional
(bidi) text - a mix of left-to-right and right-to-left text. An example of bidi text is a paragraph that includes Arabic and English text. In CS6, you can
use Dreamweaver to type Arabic, Hebrew, or bidi text, in design view and code view.

In Dreamweaver Middle Eastern version, Right-to-left direction attribute can be applied to two notional objects, paragraphs and characters. The
direction attribute can be applied to tags supported in the HTML specification. The direction attribute can take values: I'tr (default), rtl, or
inherit.
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Direction attribute in CSS

When you enter Arabic, Hebrew, or mixed text, Dreamweaver recognizes the languages as Right-to-left (RTL) and displays it text appropriately.

To the top

Tag editor

You can apply direction and language settings using the Tag Editor.

Tag Editar - p

| General p-Language
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Content
H Evenss Language:  he Hebrew -

L =

Tag Editor

To the top

Text direction and Unicode-bidi in CSS Rules

You can specify the Text direction as a CSS rule. In the CSS Rule definition dialog box, specify Direction and Unicode-bidi options.
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Language options in CSS Rules

. To the t
Table properties et

Right-to-left tables are right aligned, and columns are ordered from right to left. The resizing handles appear on the left side. On tabbing, the
cursor moves in RTL direction..

Specify the table direction using the Properties panel.
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Right-to-left table

. . To the to
Div properties ’

Use Direction to specify the Div direction in the Properties.

Div direction
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Co nowego

Co nowego (CS5.5)
Co nowego (CS5)
Wycofywane funkcje

Wazne: Na tej stronie znajduje sie lista nowych funkcji w wersji Dreamweaver CS5 i Dreamweaver CS5.5. Strona nie zawiera jednak instrukcji
korzystania z tych funkcji. Wiecej informacji na temat tych nowych funkcji mozna uzyskac po kliknieciu odpowiednich odsytaczy. W serwisie
AdobeTV dostepne sg rowniez filmy przedstawiajgce przeglad funkcji dostepnych w wersji CS5 oraz w wersji CS5.5.

Co nowego (CS5.5) Do gory

Obstuga wielu ekranéw

Projekty mozna wyswietlac w postaci podgladu przy réznej rozdzielczosci ekranowej. Rozdzielczo$¢ mozna réwniez definiowac¢ za pomoca
zapytan o media. Na niektérych urzadzeniach orientacja strony zmienia sie w zaleznosci od tego, w jaki sposob uzytkownik trzyma to urzadzenie.
Testujac zawartos¢ na takie urzadzenia, warto uzy¢ podczas podgladu opcji ,pionowo” i ,poziomo”. Wiecej informacji zawiera temat Projektowanie
na wiele ekrandéw i urzadzen.

Obstuga zapytan o media
Zapytania o media umozliwiajg dostosowywanie wygladu serwisu do réznych rozdzielczosci ekranowych. Wiecej informacji zawiera sekcja
Tworzenie zapytan o media (CS5.5 i nowsze wersje).

Aplikacje internetowe przeznaczone na urzadzenia mobilne
Widget jQuery Mobile umozliwia szybkie tworzenie aplikacji internetowych, ktére bedq dziata¢ na wiekszosci urzadzen przenosnych. Wigcej
informacji zawiera sekcja Tworzenie aplikacji internetowych przeznaczonych na urzadzenia przenosne (CS5.5).

Pakowanie aplikacji internetowych na platformy Android, iPhone oraz iPad
Program Dreamweaver umozliwia spakowanie aplikacji internetowych i wdrazanie ich na urzadzeniach z systemem operacyjnym Android™ lub
iOS. Wiecej informacji zawiera temat Pakowanie aplikacji internetowych jako rodzimych aplikacji mobilnych (CS5.5).

Obstuga kodu HTMLS5, CSS3 i jQuery
Program Dreamweaver obstuguje wskazéwki do kodu HTML5, CSS3 i jQuery.

Dostepne sg rowniez ukfady startowe, umozliwiajace tworzenie stron HTML5 od zera. Program Dreamweaver obstuguje funkcje HTMLS5,
umozliwiajgca osadzanie filméw wideo na stronach HTML. Wiecej informacji zawiera sekcja Osadzanie plikéw wideo na stronach internetowych
(HTMLS5).

Panel CSS zostat rozszerzony o czesto uzywane wiasciwosci CSS3. Wiecej informacji zawierajg sekcje Wskazowki do kodu oraz Rozszerzona
obstuga standardu CSS3 w panelu styléw CSS (CS5.5).

Obstuga protokotu FTPS

Dane mozna przesyta¢ w protokole FTPS. Protokét FTPS (FTP przez SSL) obstuguje zaréwno szyfrowanie, jak i uwierzytelnianie, podczas gdy
protokét SFTP oferuje tylko obstuge szyfrowania. Wiecej informacji zawiera sekcja Potaczenia FTPS (CS5.5).

Obstuga walidatora W3C
Funkcja walidatora W3C w programie Dreamweaver umozliwia tworzenie stron HTML i XHTML zgodnych ze standardami tej organizacji. Wiece;j
informacji zawiera sekcja Walidacja dokumentéw za pomoca walidatora W3C (CS5.5).

Co nowego (CS5) Do gory

Adobe BrowserLab

Program Dreamweaver CS5 jest zintegrowany z ustugg Adobe BrowserLab — jedng z nowych ustug online pakietu CS Live, ktéra zapewnia
szybkie i precyzyjne rozwigzanie do testowania zgodnosci z réznymi przegladarkami. Ustuga BrowserLab umozliwia generowanie podgladu stron
internetowych i zawartosci lokalnej za pomoca wielu narzedzi do wyswietlania i poréwnywania. Zobacz BrowserLab.


http://tv.adobe.com/watch/cs5-web-premium-feature-tour/top-3-features-in-dreamweaver-cs5/
http://tv.adobe.com/watch/cs-55-web-premium-feature-tour-/dreamweaver-cs-55-feature-overview/
http://helpx.adobe.com/pl/dreamweaver/using/connect-remote-server.html#specify_a_connection_method

Integracja z aplikacja Business Catalyst

Adobe Business Catalyst to aplikacja udostepniana w hostingu, ktéra zastepuje tradycyjne narzedzia uzywane na komputerach biurkowych jedna,
centralng platformg dla projektantéw stron WWW. Aplikacja ta wspétpracuje z programem Dreamweaver, umozliwiajgc tworzenie serwisow WWW
o réznym stopniu ztozonosci — od prostych stron WWW sterowanych danymi po rozbudowane sklepy internetowe. Zobacz
http://www.adobe.com/go/business_catalyst_get_extension_pl.

Rozszerzenia styléw CSS

Wiaczanie i wylaczanie witasciwosci CSS
Funkcja ta umozliwia wtaczanie i wytgczanie wiasciwosci CSS bezposrednio z panelu Style CSS. Wylaczenie wiasciwosci CSS powoduje po
prostu, ze jest ona otaczana znakami komentarza. Wtasciwo$¢ ta nie zostanie usunieta. Zobacz Wiaczanie i wytgczanie wtasciwosci CSS.

Inspekcja styléw CSS

Tryb inspekgji styléw umozliwia wyswietlanie szczegodtowej, wizualnej reprezentacji wtasciwosci CSS o modelu blokowym, takich jak ,padding”
(odstepy), ,border” (krawedzie) i ,margin” (marginesy). Nie ma potrzeby wczytywania sie w kod ani uzywania osobnych narzedzi innych firm, takich
jak Firebug. Zobacz Inspekcja stylow CSS w widoku aktywnym.

Startowe uktady CSS
Program Dreamweaver CS5 zawiera uaktualnione i uproszczone startowe uktady CSS. Usunieto ztozone selektory dziedziczone, ktére znajdowaty
sie w uktadach w wersji CS4 i zastgpiono je uproszczonymi, tatwymi do przesledzenia klasami. Zobacz Tworzenie strony z uktadem CSS.

Pliki powigzane dynamicznie

Funkcja Pliki powigzane dynamicznie umozliwia wykrywanie wszystkich plikéw i skryptow zewnetrznych, niezbednych do skomponowania stron w
systemie CMS (Content Management System) opartych na standardzie PHP. Nazwy wykrytych plikdw sg wyswietlane na pasku narzedziowym
Pliki powigzane. W konfiguracji domys$inej program Dreamweaver obstuguje trzy struktury tego typu: Drupal, Joomla! i Wordpress. Struktury CMS.
Zobacz Otwieranie plikéw dynamicznie powigzanych.

Nawigacja w widoku aktywnym

Nawigacja w widoku aktywnym powoduje uaktywnienie tgczy w tym widoku. Pozwala to na interakcje z aplikacjami serwerowymi i danymi
dynamicznymi. Funkcja ta umozliwia réwniez wpisanie adresu URL w celu przeprowadzenia inspekgji stron z aktywnego serwera WWW oraz
edytowanie przegladanych stron, pod warunkiem, Ze istniejg one w jednym z lokalnie zdefiniowanych serwiséw. Zobacz Podglad stron w
programie Dreamweaver.

Wskazowki do kodu PHP zawierajacego klasy niestandardowe

Wskazowki do kodu PHP zawierajacego klasy niestandardowe umozliwiajg wyswietlanie podpowiedzi z prawidtowa sktadnig funkcji, obiektow i
statych PHP. Utatwia to bardziej precyzyjne wpisywanie kodu. Wskazéwki do kodu dotyczg rowniez funkcji i klas zdefiniowanych przez
uzytkownika, a takze struktur innych firm, np. struktury Zend.

Uproszczona konfiguracja serwisu

Okno Definicja serwisu zostato przebudowane i nosi teraz nazwe Konfiguracja serwisu. Nowy uktad okna utatwia konfigurowanie lokalnego serwisu
programu Dreamweaver, tak aby mozna byto od razu rozpocza¢ tworzenie stron WWW. Kategoria serwera zdalnego umozliwia okreslanie
serweréw zdalnych i testowych na jednym ekranie. Zobacz Konfigurowanie lokalnej wersji serwisu orazNawigzywanie potaczenia z serwerem
zdalnym.

Wskazoéwki do kodu wiasciwe dla serwisu

Funkcja Wskazowki do kodu wtasciwe dla serwisu umozliwia dostosowywanie srodowiska kodowania z uzyciem bibliotek PHP i struktur CMS
innych firm, np. WordPress, Joomla! lub Drupal. Poszczegodlne zrédta wskazéwek do kodu, takie jak pliki motywéw i inne niestandardowe pliki i
katalogi PHP, mozna wiaczac i wytaczaé. Zobacz Wskazowki do kodu wiasciwe dla serwisu.

Rozszerzona obstuga srodowiska Subversion

Program Dreamweaver CS5 rozszerza obstuge srodowiska Subversion, umozliwiajgc lokalne przenoszenie, kopiowanie lub usuwanie plikow i
pozniejszg synchronizacje zmian ze zdalnym repozytorium SVN. Nowe polecenie Przywro¢ umozliwia szybkie korygowanie konfliktow drzew i
wycofywanie zmian w celu powrdcenia do poprzedniej wersji pliku. Wprowadzono réwniez nowe rozszerzenie, ktére umozliwia wybranie wers;ji
srodowiska Subversion dla danego projektu. Zobacz Pobieranie i odktadanie plikéw za pomocg oprogramowania Subversion (SVN).

. Do a6
Wycofywane funkcje e
W programie Dreamweaver w wersji CS5 nie sg juz uzywane nastepujace funkcje:

« Raport walidacji dostepnosci


http://www.adobe.com/go/business_catalyst_get_extension_pl
http://helpx.adobe.com/pl/dreamweaver/using/css-layouts.html#create_a_page_with_a_css_layout
http://help.adobe.com/pl_PL/Dreamweaver/CS5/NFAuthoring/WS60854a9a122dab637d3973561264d60a361-8000.html
http://helpx.adobe.com/pl/dreamweaver/using/set-local-version-site.html
http://helpx.adobe.com/pl/dreamweaver/using/connect-remote-server.html
http://helpx.adobe.com/pl/dreamweaver/using/connect-remote-server.html

» Zachowania ASP/JavaScript

» Zachowanie JavaScript ,Sprawdz przegladarke”

» taczenie sie z serwerem FTP/RDS bez definiowania serwisu
» Zachowanie JavaScript ,Sterowanie operacjg Shockwave lub SWF”
« Tworzenie internetowego albumu fotografii

e Zachowanie JavaScript ,Ukryj menu wysuwane”

« InContext Editing — zarzadzanie dostepnymi klasami CSS

« Insert FlashPaper

» Wstawianie i usuwanie kodu MOTW

» Integracja z oprogramowaniem Microsoft Visual SourceSafe
» Paski nawigacji

» Zachowanie JavaScript ,Odtwarzaj dzwiek”

* Menu Pokaz zdarzenia (panel Zachowania)

» Zachowanie JavaScript ,Pokaz wyskakujace menu”

« Zachowania JavaScript dotyczace osi czasu

» Walidacja znacznikéw

* Wyswietlanie danych aktywnych

[G3) v-rvo-s7 |
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http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://help.adobe.com//pl_PL/legalnotices/index.html
http://helpx.adobe.com/go/gffooter_online_privacy_policy

Pierwsze kroki w programie Dreamweaver — samouczki

Poznaj program Dreamweaver: samouczki wideo

Adobe TV (22 lutego 2013 r.)

samouczek

Opracowane przez ekspertéw samouczki z cyklu ,Pierwsze kroki” i ,Nowe funkcje” przedstawiajg podstawowe mozliwosci programu
Dreamweaver CS6.

Pierwsze kroki i samouczki

Dreamweaver Developer Center (19 lipca 2012 r.)

samouczek

Witamy w serwisie Dreamweaver Developer Center. Szybki dostep do informacji o programie Dreamweaver: dostepne sg filmy wideo
prezentujace najwazniejsze nowe funkcje i sposoby ich uzywania, mozna réwniez od razu zacza¢ budowa¢ od podstaw swoj pierwszy
statyczny lub dynamiczny serwis WWW.

Dostosowywanie paska menu Spry

David Powers (1 stycznia 2011 r.)

samouczek

Prezentacja przebudowy standardowego paska menu w znacznie bardziej eleganckie rozwigzanie dzieki starannemu planowaniu i
podstawowej znajomosci kodu CSS.

Tworzenie stron na urzadzenia przenosne w programie Dreamweaver CS5.5

David Karlins (3 sierpnia 2011 r.)

samouczek

David Karlins, autor ,Adobe Creative Suite 5 Web Premium How-Tos: 100 Essential Techniques", prezentuje techniki budowania stron
WWW na urzadzenia przeno$ne w programie Dreamweaver za pomoca bibliotek JavaScript jQuery.

Tworzenie uktadu stron w programie Dreamweaver CS6

Adobe Creative Team (19 lipca 2012 r.)

artykut

Samouczek przedstawia podstawy projektowania stron WWW, tworzenie miniaturek i siatek projektu, wstawianie i formatowanie nowych
elementéw predefiniowanego ukladu CSS oraz sprawdzanie zgodnosci z przegladarkami.

Tworzenie i edytowanie serwisu Business Catalyst za pomoca programu Dreamweaver CS6

Adobe TV (19 lipca 2012)

samouczek wideo

Zawiera oméwienie wbudowanych funkcji Business Catalyst dostepnych w wersji CS6, pracy z szablonami modutéw za pomoca interfejsu
tego produktu oraz prezentacje kilku nowych funkcji, takich jak uzupetianie kodu i pliki powigzane.

Czes¢ taczy podanych na tej stronie prowadzi do zasobéw dostepnych tylko w jezyku angielskim.


http://tv.adobe.com/show/learn-dreamweaver-cs6/
http://www.adobe.com/devnet/dreamweaver.html
http://foundationphp.com/tutorials/sprymenu/customize1.php
http://www.peachpit.com/articles/article.aspx?p=1737104
http://www.peachpit.com/articles/article.aspx?p=1860943
http://tv.adobe.com/watch/learn-business-catalyst/creating-and-editing-your-business-catalyst-website-using-dreamweaver-cs6/

Przestrzen robocza i obieg pracy

Cze$¢ taczy podanych na tej stronie prowadzi do zasobow dostgpnych tylko w jezyku angielskim.



Obieg pracy i przestrzen robocza w programie Dreamweaver

Interfejs uzytkownika w programie Dreamweaver CC i nowszych wersjach zostat uproszczony. Dlatego niektdre opcje opisane w tym artykule
moga nie by¢ dostepne w programie Dreamweaver CC i nowszych wersjach. Wiecej informacji zawiera ten artykut.

Omowienie obiegu pracy w programie Dreamweaver
Omowienie ukitadu przestrzeni roboczej

Omowienie elementéw przestrzeni roboczej

Omoéwienie okna Dokument

Omowienie paska narzedziowego Dokument
Omowienie paska narzedziowego Standardowy
Omowienie paska narzedziowego Renderowanie stylow
Omoéwienie paska narzedziowego Nawigacja w przegladarce
Omowienie paska narzedziowego Kodowanie
Omoéwienie paska stanu

Omowienie Inspektora wiasciwosci

Omowienie panelu Wstaw

Omowienie panelu Pliki

Omoéwienie panelu Style CSS

Omowienie wizualnych linii pomocniczych
Uzytkownicy programu Gol.ive

s . . . Do gory
Omowienie oblegu pracy w programie Dreamweaver

Serwis internetowy mozna utworzyé¢ na kilka sposobow. Oto jeden z nich:
Planowanie i konfigurowanie serwisu internetowego

Okresl, gdzie umieszczone zostang pliki i sprawdz wymagania serwisu, profile odbiorcow oraz cele serwisu. Ponadto wez pod uwage wymagania
techniczne, takie jak dostep uzytkownikéw, ograniczenia przegladarek, wtyczek oraz pobierania plikéw. Po zebraniu informac;ji i okresleniu
struktury mozesz przystapi¢ do tworzenia serwisu. (Zobacz Informacje o serwisach programu Dreamweaver)

Organizacja plikéw serwisu i zarzadzanie nimi

Za pomocg panelu Pliki mozna z fatwoscig dodawac i usuwac pliki i foldery oraz zmienia¢ ich nazwy, reorganizujac je stosownie do wtasnych
potrzeb. Panel Pliki udostepnia takze wiele narzedzi do zarzadzania serwisem, przesytania plikéw na serwer zdalny i z tego serwera,
konfigurowania procesu odktadania i pobierania do edycji, ktéry zapobiega nadpisywaniu plikow, a takze synchronizacji plikéw miedzy serwisem
zdalnym i lokalnym. Panel Zasoby utatwia organizowanie zasobow zawartych w serwisie. Wigkszo$¢ zasobdw mozna nastepnie przeciggac
bezposrednio z panelu Zasoby do dokumentu programu Dreamweaver. Program Dreamweaver umozliwia takze zarzgdzanie elementami serwisow
programu Adobe®Contribute®. (Zobacz Zarzadzanie plikami i folderami oraz Zarzadzanie zasobami i bibliotekami).

Tworzenie ukladu stron internetowych

Wybierz preferowana technike tworzenia uktadéw lub skorzystaj z opcji uktadu programu Dreamweaver. Techniki mozna taczy¢ ze soba, tworzac
oczekiwany wyglad tworzonego serwisu. Podczas tworzenia uktadu mozna korzysta¢ z elementéw AP, styléw CSS lub tez z zaprojektowanych
wczesniej ukladow CSS programu Dreamweaver. Narzedzia tabeli umozliwiajg szybkie tworzenie stron za pomocg rysowania i aranzacji struktury
strony. Jesli chcesz wyswietli¢c wiele elementéw w tym samym czasie w przegladarce, mozesz skorzysta¢ z ramek i umiesci¢ w nich dokumenty.
Nowe strony mozna réwniez tworzy¢ na podstawie szablonu programu Dreamweaver. Szablony tych stron beda automatycznie aktualizowane po
kazdym zastosowaniu zmian. (Zobacz Tworzenie stron z uzyciem arkuszy stylow CSS oraz Tworzenie uktadu stron w jezyku HTML).

Dodawanie zawartosci do stron

Do stron mozesz dodawac¢ zasoby i elementy projektu, jak np. tekst, obrazy, obrazy rollover, mapy obrazéw, kolory, filmy, dzwiek, facza HTML,
menu przeskoku i inne. Mozesz tez uzywac¢ wbudowanych funkgcji tworzenia stron, dla takich elementow jak tytuly czy tta, pisanie tekstu
bezposrednio na stronie lub import z innych dokumentéw. Program Dreamweaver udostepnia takze zachowania stuzace do wykonywania zadan w
odpowiedzi na okreslone zdarzenie, np. walidacje formularza po kliknieciu przycisku Wyslij lub otwarcie nowego okna przegladarki po wczytaniu
strony gtéwnej. Ponadto program Dreamweaver udostepnia narzedzia do zwiekszania wydajnosci serwisu internetowego oraz testowania stron
pod wzgledem zgodnosci z réznymi przegladarkami internetowymi. (Zobacz Dodawanie zawartosci do stron).

Tworzenie stron przez pisanie kodu

Tworzenie stron internetowych przez reczne pisanie kodu jest kolejng metoda tworzenia serwiséw. Program Dreamweaver dostarcza fatwych w
uzyciu narzedzi edycyjnych, ale zapewnia tez zaawansowane $rodowisko kodowania. Podczas tworzenia i edycji stron internetowych mozna
korzysta¢ zaréwno z jednej, jak i drugiej metody, lub z obydwu naraz. (Zobacz Praca z kodem strony).


http://www.adobe.com/go/learn_dw_ui_pl
http://help.adobe.com/pl_PL/dreamweaver/cs/using/WS753df6af718a350a5601124413168b2b12f-8000.html
http://help.adobe.com/pl_PL/dreamweaver/cs/using/WSc78c5058ca073340dcda9110b1f693f21-7ed0a.html
http://help.adobe.com/pl_PL/dreamweaver/cs/using/WSc78c5058ca073340dcda9110b1f693f21-7e6ba.html
http://help.adobe.com/pl_PL/dreamweaver/cs/using/WScbb6b82af5544594822510a94ae8d65-7e32a.html
http://help.adobe.com/pl_PL/dreamweaver/cs/using/WSc78c5058ca073340dcda9110b1f693f21-7d17a.html
http://help.adobe.com/pl_PL/dreamweaver/cs/using/WSc78c5058ca073340dcda9110b1f693f21-7bf2a.html

Ustawianie aplikacji internetowych do obstugi zawartosci dynamicznej

Wiele serwiséw internetowych zawiera strony dynamiczne, umozliwiajace odwiedzajacym przegladanie informacji przechowywanych w bazach
danych i pozwalajgce uzytkownikom na dodawanie i edycje informacji w bazach danych. Aby utworzy¢ takie strony, najpierw nalezy skonfigurowac
serwer WWW i serwer aplikacji, utworzy¢ lub zmodyfikowaé serwis programu Dreamweaver i potaczy¢ sig z bazg danych. (Zobacz Przygotowanie
do budowy serwiséw dynamicznych).

Tworzenie dynamicznych stron internetowych

W programie Dreamweaver mozna zdefiniowac wiele zrédet zawartosci dynamicznej, tacznie z zestawami rekordow wydzielonych z baz danych,
parametrami formularzy oraz komponentami JavaBeans. Aby doda¢ zawartos¢ dynamiczng do strony, wystarczy przeciagna¢ te zawarto$¢ na
strone.

Mozesz ustawi¢ swojg strone na wyswietlanie jednego rekordu lub wielu rekordéw w jednym czasie, wyswietlanie wiecej niz jednej strony rekordow
oraz taczy specjalnych do przechodzenia z jednej strony rekordéw do nastepnej (i z powrotem), mozesz takze tworzy¢ liczniki rekordow,
umozliwiajace uzytkownikom $ledzenie rekordow. Za pomoca takich technologii, jak Adobe® ColdFusion®, oraz przy uzyciu réznych serwisow
WWW, mozesz osadzac na stronach aplikacje i rozwigzania biznesowe. Jesli potrzebujesz wiecej elastycznosci, mozesz tworzy¢ wtasne
zachowania serwerowe i formularze interaktywne. (Zobacz Tworzenie dynamicznych stron).

Testowanie i publikowanie

Testowanie stron internetowych jest procesem ciggtym trwajgcym przez caty cykl produkcyjny. Ostatnim etapem cyklu tworzenia serwisu
internetowego jest jego publikacja na serwerze. Wielu programistéw tworzy okresowe harmonogramy obstugi, aby zapewni¢ biezaca aktualizacje i
funkcjonalno$¢ serwisu. (Zobacz Pobieranie plikow z serwera i wysytanie ich na serwer).

Samouczek wideo dotyczacy mozliwosci programu Dreamweaver mozna obejrze¢ na stronie internetowej www.adobe.com/go/Irvid4040 _dw_pl.

. . . . Do g6r
Omoéwienie ukladu przestrzeni roboczej o
Przestrzen robocza programu Dreamweaver umozliwia wyswietlanie wtasciwosci dokumentéw i obiektdw. W przestrzeni roboczej znajdujg sg takze
wiele najczesciej uzywane opcje, umieszczone na paskach narzedziowych, co umozliwia szybkie stosowanie zmian w dokumentach.

Przestrzen robocza programu Dreamweaver (CS6, 12.1, 12.2)
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A. Pasek narzedziowy Dokument B. Pasek aplikacji C. Okno Dokument D. Przetgcznik przestrzeni roboczej E. Grupy paneli F. Selektor
znacznikow G. Inspektor wtasciwosci H. Panel Pliki

Samouczek dotyczacy réznych przestrzeni roboczych programu Dreamweaver mozna obejrze¢ na stronie internetowe;j
www.adobe.com/go/Irvid4042_dw_pl.

Przestrzen robocza programu Dreamweaver (CC)


http://help.adobe.com/pl_PL/dreamweaver/cs/using/WSc78c5058ca073340dcda9110b1f693f21-7a31a.html
http://help.adobe.com/pl_PL/dreamweaver/cs/using/WSc78c5058ca073340dcda9110b1f693f21-7a31a.html
http://help.adobe.com/pl_PL/dreamweaver/cs/using/WSc78c5058ca073340dcda9110b1f693f21-79bea.html
http://help.adobe.com/pl_PL/dreamweaver/cs/using/WSc78c5058ca073340dcda9110b1f693f21-7eb4a.html
http://tv.adobe.com/watch/digital-design/introducing-dreamweaver-cs4/
http://www.adobe.com/go/lrvid4042_dw_pl
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A. Pasek narzedziowy Dokument B. Pasek aplikacji C. Okno Dokument D. Przetgcznik przestrzeni roboczej E. Grupy paneli F. Panel Pliki G.
Inspektor wtasciwosci H. Selektor znacznikow

2. . P . . Do g6
Omoéwienie elementéw przestrzeni roboczej o

Przestrzen robocza sktada sie z nastepujacych elementow.

Uwaga: Program Dreamweaver zawiera tez wiele innych paneli, inspektoréw i okien. Panele, inspektory i okna otwiera sie za pomocg menu
Okno.

Ekran powitalny Umozliwia otwieranie ostatnich dokumentow lub tworzenie nowych. Ekran powitalny umozliwia takze uzyskanie dodatkowych
informacji o programie Dreamweaver, podajgc odsytacze do filméw szkoleniowych i samouczkow.

Pasek aplikacji W goérnej czesci okna aplikacji znajdujg sie przetacznik przestrzeni roboczej, menu (tylko w systemie Windows) i inne formanty
aplikaciji.

Pasek narzedziowy Dokument Zawiera przyciski dostarczajgce opcji dla réznych widokéw okna Dokument (np. widoki Projekt i Kod), rézne

opcje wyswietlania, czesto uzywane operacje, np. podglad w przegladarce.

Pasek narzedziowy Standardowy Aby wyswietli¢ standardowy pasek narzedziowy, wybierz polecenie Widok > Paski narzedziowe >
Standardowy. Standardowy pasek narzedziowy zawiera przyciski typowych operacji z menu Plik i Edycja: Nowy, Otworz, Przegladaj w programie
Bridge, Zapisz, Zapisz wszystko, Drukuj kod, Wytnij, Kopiuj, Wklej, Cofnij i Ponow.

Pasek narzedziowy Kodowanie (Wyswietlany tylko w widoku Kod). Zawiera przyciski umozliwiajace wykonanie wiele standardowych operacji
kodowania.

Pasek narzedziowy Renderowanie styléw Aby wyswietli¢ standardowy pasek narzedziowy, wybierz polecenie Widok > Paski narzedziowe >
Renderowanie styléw. Pasek ten zawiera przyciski umozliwiajace symulacje wygladu projektu na réznych typach no$nikéw, gdy uzywane sg
arkusze stylow zalezne od nosnikéw. Na pasku znajduje sie takze przycisk, ktéry pozwala na wigczanie lub wytgczanie styléw CSS (Cascading
Style Sheets).

Uwaga: W programie Dreamweaver CC i nowszych wersjach zostat usuniety pasek Renderowanie stylow.
Okno Dokument Wyswietla biezacy dokument w trakcie jego tworzenia i edycji.

Inspektor wtasciwosci Umozliwia wyswietlanie i zmiany réznych wtasciwosci dla zaznaczonego obiektu lub tekstu. Kazdy obiekt ma inne
wiasciwosci. W uktadzie przestrzeni roboczej Koder Inspektor wiasciwosci domysinie nie jest rozwiniety.

Selektor znacznikéw Umieszczony na pasku stanu, w dolnej czesci okna Dokument. Pokazuje hierarchie znacznikéw otaczajacych biezace
zaznaczenie. Kliknij dowolny znacznik w hierarchii, aby wybra¢ znacznik i catg jego zawartosé.

Panele Pomagajq $ledzi¢ wykonywane czynnosci i modyfikowac ich wyniki. Typowe przyktady to panel Wstaw, panel Style CSS i panel Pliki. Aby
rozwing¢ panel, kliknij dwukrotnie jego zaktadke.

Panel Wstaw Zawiera przyciski do wstawiania w dokumencie réznego rodzaju obiektow, np. obrazéw, tabel oraz elementéw multimedialnych.



Kazdemu obiektowi odpowiada pewien fragment kodu HTML, okreslajacego rézne atrybuty obiektu. W panelu Wstaw jest dostepny na przykiad
przycisk Tabela, ktérego klikniecie powoduje wstawienie tabeli. Jesli wolisz, zamiast z panelu Wstaw mozesz wstawia¢ obiekty za pomocg menu
Wstaw.

Panel Pliki Umozliwia zarzgdzanie plikami i folderami, bez wzgledu na to, czy sg czescig serwisu programu Dreamweaver, czy znajdujg sie na
serwerze zdalnym. Ponadto panel Pliki zapewnia dostep do wszystkich plikéw na dysku lokalnym.

;. . Do gér
Omoéwienie okna Dokument 9o

Okno Dokument wyswietla biezacy dokument. Aby przejs¢ do innego dokumentu, nalezy klikna¢ jego zaktadke.

Mozna wybiera¢ dowolne z nastepujacych widokow.

Widok Projekt Srodowisko projektu stuzace do prezentowania wizualnego uktadu strony i edycji, a takze do szybkiego opracowywania aplikacji.
W tym widoku program Dreamweaver przedstawia wizualnie dokument z mozliwoscig nieograniczonej edycji. Wyglad dokumentu jest zblizony do
tego, co bedzie widoczne podczas przegladania strony w przegladarce.

Widok Kod Srodowisko recznego programowania do wpisywania i edycji kodu HTML, JavaScript, kodu jezyka serwerowego, takiego jak PHP lub
ColdFusion Markup Language (CFML), oraz innych rodzajow kodu.

Widok podzielonego kodu Wariant widoku Kod, w ktorym istnieje mozliwos¢ jednoczesnego przegladania wielu réznych fragmentéw dokumentu.
Widok Kod i Projekt Wyswietla zaréwno widok Kod jak i widok Projekt dla tego samego dokumentu w jednym oknie.

Widok aktywny Widok aktywny przypomina widok Projekt. Dodatkowo jednak zapewnia bardziej realistyczng symulacje wygladu strony w
przegladarce i pozwala $ledzi¢ na biezaco zmiany kodu sterujagcego dziataniem strony. Widok aktywny nie pozwala edytowaé zawartosci strony.
Wszelkie zmiany mozna jednak wprowadzi¢ w widoku Kod, a nastepnie od$wiezy¢ dokument w widoku aktywnym.

Widok Aktywny kod Jest dostepny pod warunkiem, ze dokument jest przegladany w widoku aktywnym. W widoku aktywnego kodu program
wyswietla kod wykonywany przez przegladarke podczas prezentacji strony; w odpowiedzi na czynnosci uzytkownika w widoku aktywnym kod ten
podlega dynamicznym zmianom. Widok Aktywny kod nie pozwala edytowa¢ zawartosci strony.

Gdy okno Dokument jest zmaksymalizowane (ustawienie domys$ine), w goérnej czesci tego okna znajdujg sie zaktadki z nazwami plikdw wszystkich
otwartych dokumentéw. Jesli w pliku wprowadzono zmiany i nie zapisano ich, program Dreamweaver wyswietla obok nazwy tego pliku gwiazdke.

Pod zaktadkg dokumentu (lub pod jego paskiem tytutowym, jesli dokumenty sg przegladane w osobnych oknach) program Dreamweaver
wyswietla tez pasek narzedziowy Pliki powigzane. Dokumenty powigzane sg to dokumenty skojarzone z biezacym plikiem, np. pliki CSS lub pliki
JavaScript. Aby otworzy¢ jeden z plikéw powigzanych w oknie Dokument, nalezy klikna¢ jego nazwe na pasku narzedziowym Pliki powigzane.

T . Do g6
Omoéwienie paska narzedziowego Dokument oo
Pasek narzedziowy Dokument zawiera przyciski, ktére umozliwiaja szybkie przetgczanie sie miedzy réznymi widokami dokumentu. Pasek
narzedziowy zawiera takze czesto uzywane polecenia i opcje wyswietlania dokumentu i przesytania go miedzy serwisami lokalnym i zdalnym.
Ponizsza ilustracja przedstawia rozwiniety pasek narzedziowy Dokument.

Pasek narzedziowy Dokument (CS6, 12.1, 12.2)
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A. Pokaz widok Kod B. Pokaz widoki Kod i Projekt C. Pokaz widok Projekt D. Widok aktywny E. Tryb wieloekranowy F. Podglgd/debugowanie w
przegladarce G. Zarzgdzanie plikami H. Walidacja W3C |. Sprawdz zgodno$c¢ przegladarek J. Pomoce wizualne K. Odswiez widok Projekt L. Tytut
dokumentu

Pasek narzedziowy Dokument (CC)
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A. Pokaz widok Kod B. Pokaz widok Kod i projekt C. Pokaz widok projekt D. Widok aktywny E. Podglgd/debugowanie w przeglgdarce F. Tytut
dokumentu G. Zarzgdzanie plikami

Na pasku narzedziowym Dokument sg wyswietlane nastepujace opcje:

Pokaz widok Kod Wyswietla tylko widok Kod w oknie Dokument.

Pokaz widoki Kod i Projekt Dzieli okno Dokument na dwa widoki: Kod i Projekt. Po wybraniu tego potaczonego widoku w menu Opcje widoku
staje sie dostepna opcja Widok Projekt na wierzchu.

Pokaz widok Projekt Wyswietla tylko widok Projekt w oknie Dokument.
Uwaga: Podczas pracy z plikami XML, JavaScript, CSS lub z innymi plikami zawierajgcymi kod nie mozna ogladac¢ zawartoSci tych plikéw w



widoku Projekt, a przyciski Projekt i Podziel sq wygaszone.
Widok aktywny Dokument wyglada tak jak w przegladarce; nie mozna go edytowac, ale mozna go uzywac.

Tryb wieloekranowy Prezentuje wyglad strony na ekranach réznej wielkosci.

Podglad/Debugowanie w przegladarce Umozliwia podglad lub debugowanie dokumentu w przegladarce. Wybierz przegladarke z wyskakujacego
menu.

Zarzadzanie plikami Wyswietla wyskakujace menu Zarzadzanie plikami.

Walidacja W3C Stuzy do walidacji biezgcego dokumentu lub wybranego znacznika.

Sprawdz zgodnos¢ przegladarek Umozliwia sprawdzenie, czy kod CSS jest zgodny z réznymi przegladarkami.
Pomoce wizualne Pozwala na korzystanie z réznych pomocy wizualnych podczas projektowania stron.

Odswiez widok Projekt Odswieza widok Projekt dokumentu po wprowadzeniu zmian w widoku Kod. Zmiany wprowadzone w widoku Kod nie sg
automatycznie wyswietlane w widoku Projekt, dopdki nie wykona sig okreslonych zadan, np. zapisanie pliku lub klikniecie tego przycisku.

Uwaga: Ods$wiezanie uaktualnia takze funkcje kodu zalezne od modelu DOM (Document Object Model), np. mozliwo$¢ wyboru znacznikéw
otwierajgcych lub zamykajgcych bloki kodu.

Tytut dokumentu Umozliwia wpisanie tytutu dla dokumentu, ktéry bedzie wyswietlany na pasku tytutu w przegladarce. Jesli twoj dokument juz ma
wpisany tytul, pojawia sie on w tym polu.

Oméwienie paska narzedziowego Standardowy Pogory

Standardowy pasek narzedziowy zawiera przyciski typowych operacji z menu Plik i Edycja: Nowy, Otwoérz, Przegladaj w programie Bridge, Zapisz,
Zapisz wszystko, Drukuj kod, Wytnij, Kopiuj, Wklej, Cofnij i Ponéw. Przyciski te zastepujg polecenia menu i nalezy ich uzywac¢ w taki sposob, jak
polecen.

;. . . . , Do gor
Omoéwienie paska narzedziowego Renderowanie stylow o
Uwaga: W programie Dreamweaver CC i nowszych wersjach zostat usuniety pasek Renderowanie stylow.

Pasek narzedziowy Renderowanie stylow (domyslinie ukryty) zawiera przyciski umozliwiajgce symulacje wygladu projektu na réznych typach
nosnikéw, gdy uzywane sg arkusze styléw zalezne od nosnikow. Pasek zawiera takze przycisk pozwalajacy na wiaczanie lub wytaczanie stylow
CSS. Aby wyswietli¢ ten pasek narzedziowy, wybierz polecenie Widok > Paski narzedziowe > Renderowanie stylow.
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Ten pasek narzedziowy jest aktywny tylko wtedy, gdy dokumenty uzywajg arkuszy styléw zaleznych od nosnikéw. Na przyktad arkusz stylow moze
okresla¢ inne zasady wyswietlania tresci do druku i inne dla urzadzen przenosnych. Wiecej informacji na temat arkuszy styléw zaleznych od
nosnika mozna znalez¢ w serwisie organizacji World Wide Web Consortium pod adresem www.w3.0rg/TR/CSS21/media.html.

Domyslnie program Dreamweaver wyswietla projekt dla nosnikéw typu ekran (pokazujacy sposoéb renderowania strony na ekranie komputera).
Klikajac przyciski na pasku narzedziowym Renderowanie styléw mozna wys$wietla¢ nastepujace rodzaje renderowania odpowiadajace typom
nosnikow.

Typ renderowania: ekran Pokazuje sposob wyswietlania strony na ekranie komputera.

Typ renderowania: druk Pokazuje, w jaki sposéb strona zostanie wydrukowana na kartce papieru.

Typ renderowania: urzadzenia przenosne Pokazuje sposéb wyswietlania strony na urzadzeniach przenosnych, takich jak telefon komoérkowy
lub urzadzenie BlackBerry.

Typ renderowania: rzutniki Pokazuje sposob wyswietlania strony przez rzutnik.
Typ renderowania: dalekopis Pokazuje sposob wyswietlania strony przez maszyny teletekstowe.
Typ renderowania: telewizja Pokazuje sposdb wyswietlania strony na ekranie telewizora.

Przelacz wyswietlanie stylow CSS Umozliwia wigczanie lub wytgczanie styléw CSS. Przycisk ten dziata niezaleznie od innych przyciskow
nosnikow.
Arkusze styléw podczas projektowania Pozwala okresli¢ arkusz styléw na czas projektowania.

Samouczek przedstawiajacy projektowanie arkuszy styldw do druku i dla urzadzen przenosnych dostepny jest na stronie internetowej
www.adobe.com/go/vid0156_pl.


http://www.w3.org/TR/CSS21/media.html
http://www.adobe.com/go/vid0156_pl

Oméwienie paska narzedziowego Nawigacja w przegladarce Pogor

Pasek narzedziowy Nawigacja w przegladarce wigcza sie w widoku aktywnym. Pasek ten zawiera adres strony wyswietlonej w oknie Dokument.
Poczawszy od wersji Dreamweaver CS5, widok aktywny zachowuje sie tak, jak typowa przegladarka. Nawet jesli przejdzie sie do stron spoza
lokalnego serwisu (np. na strone http://www.adobe.com/pl), program Dreamweaver wyswietli je w oknie Dokument.

Pasek narzedziowy Nawigacja w przegladarce (CS6. 12.1, 12.2)
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Pasek narzedziowy Nawigacja w przegladarce (CC)
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A. Opcje sterowania przegladarkg B. Pole adresu C. Opcje widoku aktywnego

tacza w widoku aktywnym sg domyslnie nieaktywne. Dzieki temu mozna zaznaczy¢ lub klikng¢ tekst facza w oknie Dokument — klikniecie nie
spowoduje przejscia do kolejnej strony. Aby przetestowac tacza w widoku aktywnym, mozna wigczyé jednorazowe lub state klikanie, wybierajac
odpowiednio polecenie Sledz tacza albo Stale $ledz facza z menu Opcje widoku po prawej stronie pola adresu.

;. . . . Do go6r
Omoéwienie paska narzedziowego Kodowanie o
Pasek narzedziowy Kodowanie zawiera przyciski umozliwiajgce wykonywanie wielu standardowych operacji zwigzanych z programowaniem, np.
zwijanie i rozwijanie zaznaczonych fragmentow kodu, podswietlanie nieprawidlowego kodu, wprowadzanie i usuwanie komentarzy, tworzenie
wcie¢ kodu i wstawianie ostatnio uzywanych urywkow kodu. Pasek narzedziowy Kodowanie jest wyswietlany pionowo w lewej czesci okna
Dokument i jest widoczny tylko w widoku Kod.

Pasek narzedziowy Kodowanie (CS6. 12.1, 12.2)
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Pasek narzedziowy Kodowanie nie moze zosta¢ oddokowany ani przesunigty, ale mozna go ukry¢ (Widok > Paski narzedziowe > Kodowanie).

Mozna takze zmodyfikowa¢ pasek narzedziowy Kodowanie, tak aby wyswietlat wiecej przyciskéow (np. Zawijanie tekstu, Pokazywanie ukrytych
znakdéw czy Autowciecie) lub ukrywat nieuzywane przyciski. Aby to jednak uczyni¢, nalezy zmodyfikowac plik XML, ktéry generuje pasek
narzedziowy. Wiecej informacji mozna znalez¢ w sekcji Rozszerzanie programu Dreamweaver.

L o a6
Omowienie paska stanu o

Pasek stanu w dolnej czesci okna Dokument zapewnia dodatkowe informacje o tworzonym dokumencie.

Pasek stanu (CS6, 12.1, 12.2)
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A. Selektor znacznikéw B. Narzedzze Zaznaczanie C. Narzedzie Raczka D. Narzedzie Lupka E. Ustaw powiekszenie F. Rozmiar: telefon G.
Rozmiar: tablet H. Rozmiar: komputer I. Rozmiar okna J. Rozmiar i czas pobierania K. Format kodowania

Pasek stanu (CC)
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A. Selektor znacznikéw B. Rozmiar: telefon C. Rozmiar: tablet D. Rozmiar: komputer E. Rozmiar okna

Selektor znacznikow

Pokazuje hierarchie znacznikéw otaczajacych biezace zaznaczenie. Kliknij dowolny znacznik w hierarchii, aby wybra¢ znacznik i catg jego
zawartos¢. Kliknij znacznik <body>, aby zaznaczy¢ caty dokument. Aby ustawi¢ atrybuty class lub ID znacznika wystepujacego w selektorze
znacznikow, kliknij znacznik prawym przyciskiem myszy (Windows) lub z wcisnietym klawiszem Control (Macintosh), a nastepnie wybierz klase lub
identyfikator z menu kontekstowego.

Narzedzie Zaznaczanie

Wigcza i wytacza narzedzie Raczka.

Narzedzie Raczka

Pozwala na klikniecie dokumentu i przeciagniecie w oknie Dokument.
Narzedzie Lupka i wyskakujace menu Ustaw powigkszenie
Umozliwia ustawienie poziomu powiekszenia dla dokumentu.
Wyskakujace menu Rozmiar okna

(Niedostepne w widoku Kod). Umozliwia zmiane wielkosci okna Dokument do ustalonego lub niestandardowego rozmiaru. Zmiana rozmiaru
wys$wietlania strony w widoku projektu lub widoku aktywnym powoduje tylko zmiane wymiaréw widoku. Rozmiar dokumentu nie ulegnie zmianie.

Oproécz rozmiaréw ustalonych i niestandardowych program Dreamweaver umozliwia takze wybranie wymiaréw okreslonych w zapytaniu o media.
Gdy wybrany zostanie rozmiar odpowiadajacy zapytaniu o media, program Dreamweaver wyswietli strone na podstawie tego zapytania. Mozna
réwniez zmieni¢ orientacje strony, aby wyswietli¢ jej podglad na urzadzeniach przenosnych, na ktérych uktad strony zmienia sie w zaleznosci od
tego, w jaki sposob uzytkownik trzyma urzadzenie.

Rozmiar dokumentu i czas pobierania

Wyswietla szacunkowy rozmiar dokumentu oraz przyblizony czas pobierania strony, tgcznie ze wszystkimi plikami zaleznymi, jak np. obrazy lub
pliki multimedialne.

Wskaznik kodowania

Informuje o kodowaniu tekstu, ktére jest uzywane w biezagcym dokumencie.

;oo . 7z s ] Do gor
Omoéwienie Inspektora wtasciwosci e
Inspektor wtasciwosci umozliwia sprawdzenie i edycje najczesciej uzywanych wtasciwosci dla aktualnie wybranego elementu strony, takich jak
tekst lub wstawiony obiekt. Zawarto$¢ Inspektora wiasciwosci zalezy od zaznaczonego elementu. Na przyktad jesli zaznaczy sie obraz na stronie,
to Inspektor wiasciwosci bedzie wyswietla¢ wtasciwosci zaznaczonego obrazu (np. jego $ciezke, szerokos$¢ i wysokos¢, dane krawedzi wokot
obrazu itp.).

Inspektor wtasciwosci (CS6, 12.1, 12.2)
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Inspektor wtasciwosci jest wyswietlany domysinie przy lewej krawedzi przestrzeni roboczej, ale mozna go oddokowac i uczyni¢ panelem
ruchomym.

L . Do gor
Omowienie panelu Wstaw o

Panel Wstaw zawiera przyciski do tworzenia i wstawiania obiektéw, takich jak tabele, obrazy i tacza. Przyciski sg zgrupowane w kilku kategoriach,

ktére mozna przetacza¢ za pomoca wyskakujgcego menu Kategoria. Dodatkowe kategorie wyswietlane sg, gdy biezacy dokument zawiera kod
serwera, np. dokumenty ASP lub CFML.

Panel Wstaw (CS6, 12.1, 12.2)
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Niektore kategorie zawierajq przyciski z wyskakujgcymi menu. Zaznaczenie opcji w wyskakujacym menu powoduje, ze staje sie ona domysing
operacjg danego przycisku. Na przyktad jesli z wyskakujgcego menu przycisku Obraz zostanie wybrana opcja Obraz zastepczy, to po nastepnym
kliknieciu przycisku Obraz program Dreamweaver wstawi obraz zastepczy. Po wybraniu nowej opcji z wyskakujgcego menu domysina operacja
przycisku jest zmieniana.

Panel Wstaw zawiera nastepujace kategorie:

Kategoria Wspo6lne Umozliwia tworzenie i wstawianie najczesciej uzywanych obiektéw, np. obrazéw lub tabel.

Kategoria Ukltad Umozliwia wstawianie tabel, elementéw tabel, znacznikéw div, ramek i widgetéw Spry. Dla tabel mozna wybra¢ jeden z dwéch



widokow: Standardowy (domysiny) oraz Tabele rozszerzone.
Kategoria Formularze Zawiera przyciski do tworzenia formularzy i wstawiania elementéw formularza, tacznie z widgetami Spry.

Kategoria Dane Umozliwia wstawianie obiektow danych Spry oraz innych elementéw dynamicznych, takich jak zestawy rekordéw, regiony
powtarzalne oraz wstawianie rekordéw i uaktualnianie formularzy.

Kategoria Spry Zawiera przyciski do tworzenia stron Spry, tacznie z obiektami danych Spry i widgetéw.

Kategoria jQuery Mobile Zawiera przyciski do tworzenia serwiséw korzystajacych z biblioteki jQuery Mobile.

Kategoria InContext Editing Zawiera przyciski do tworzenia stron InContext Editing, w tym przyciski dotyczace regionéw edytowalnych i
regionéw powtarzalnych oraz zarzadzania klasami CSS.

Kategoria Tekst Umozliwia wstawianie szerokiego zakresu znacznikéw formatowania tekstu i list, np. b, em, p, hl czy ul.
Kategoria Ulubione Umozliwia grupowanie i organizacje najczesciej uzywanych przyciskdw z panelu Wstaw w jednym wspdolnym miejscu.

Kategorie kodu wykonywanego na serwerze Dostepne tylko w przypadku stron zaprojektowanych przy uzyciu okreslonego jezyka
serwerowego, np. jezyka ASP, CFML Basic, CFML Flow, CFML Advanced i PHP. Kazda z tych kategorii zawiera obiekty kodu wykonywanego na
serwerze, ktore mozna wstawi¢ w widoku Kod.

W odréznieniu od innych paneli programu Dreamweaver panel Wstaw mozna przeciggna¢ poza domysine miejsce dokowania i umiesci¢ poziomo,
w gornej czesci okna Dokument. Po takiej operacji panel staje sie paskiem narzedziowym (nie mozna go jednak ukrywac i wyswietlac, tak jak w
przypadku innych paskéw narzedziowych).

L. . - Di .
Omoéwienie panelu Pliki oo

Panel Pliki stuzy do wyswietlania plikow wchodzacych w skiad serwisu programu Dreamweaver oraz zarzgdzania tymi plikami.
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Wyswietlajac serwisy, pliki lub foldery w panelu Pliki mozna zmienia¢ rozmiar obszaru wyswietlania. Panel Pliki mozna tez zwija¢ lub rozwija¢. Gdy
panel Pliki jest zwiniety, zawarto$¢ serwisu lokalnego, serwisu zdalnego, serwera testowego lub repozytorium SVN jest wyswietlana w postaci listy
plikéw. Po rozwinieciu jest wyswietlany serwis lokalny, a ponadto serwis zdalny, serwer testowy lub repozytorium SVN.

Mozna tez dostosowac panel Pliki dla serwiséw programu Dreamweaver, zmieniajac widok wyswietlany domysinie na zwinietym panelu na serwis
zdalny albo lokalny.

(CS5.5) Panel Pliki regularnie kontaktuje sie z serwerem, aktualizujgc swojg zawartos¢. Proba wykonania operacji w panelu Pliki w trakcie
automatycznej aktualizacji powoduje wyswietlenie komunikatu o btedzie. Aby wytgczyé automatyczng aktualizacje, otw6rz menu panelu Pliki i
odznacz opcje Aktualizuj automatycznie w menu Widok.

Aby recznie zaktualizowa¢ zawartos$¢ panelu Pliki, uzyj przycisku Odswiez, ktéry znajduje sie w tym panelu. Jednak biezacy status dotyczacy
pobrania pliku do edycji jest aktualizowany tylko wtedy, gdy wiaczone sq aktualizacje automatyczne.

L . Do g6r
Omowienie panelu Style CSS o
Panel Style CSS umozliwia zarzadzanie regutami i wtasciwosciami CSS, ktére obowigzujg dla zaznaczonego w danym momencie elementu strony
(tryb Biezacy) albo wszystkimi regutami wptywajacymi na caty dokument (tryb Wszystkie). Przycisk przetaczania na goérze panelu Style CSS
umozliwia przechodzenie z jednego trybu do drugiego. Panel Style CSS umozliwia modyfikowanie wtasciwosci CSS zaréwno w trybie Wszystkie,
jak i w trybie Biezace.

Uwaga: W programie Dreamweaver CC i nowszych wersjach panel Style CSS zostat zastgpiony przez panel Projektant CSS. Wiecej informacji
zawiera temat Panel Projektant CSS.

Panel Style CSS (CS6, 12.1, 12.2)
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Wielkos¢ paneli mozna zmienia¢, przeciagajac krawedzie miedzy nimi.

W trybie Biezace panel Style CSS wys$wietla trzy sekcje: panel Podsumowanie zaznaczenia przedstawia wtasciwosci CSS biezacego zaznaczenia
w dokumencie; panel Reguty wyswietla potozenie zaznaczonych wtasciwosci (lub kaskade regut dla zaznaczonego znacznika, w zaleznosci od
zaznaczenia); natomiast panel Wtasciwosci umozliwia edytowanie wtasciwosci CSS w regule zastosowanej do danego zaznaczenia.

W trybie Wszystkie panel Style CSS wyswietla dwie sekcje: Wszystkie reguty (na goérze) oraz Wiasciwosci (na dole). Panel Wszystkie reguty
zawiera liste regut zdefiniowanych w biezgcym dokumencie oraz w dotaczonych do niego arkuszach styléw. Panel Wiasciwosci umozliwia
edytowanie wtasciwosci CSS reguty zaznaczonej w panelu Wszystkie reguty.

Zmiany wprowadzone w panelu Wiasciwosci sg natychmiast stosowane, co zapewnia podglad wynikéw podczas pracy.

P . . L . Do g6
Omoéwienie wizualnych linii pomocniczych e

Program Dreamweaver udostepnia kilka rodzajéw wizualnych linii pomocniczych, pomagajac zaprojektowa¢ dokumenty i przewidzie¢, w jaki
sposob beda one wyswietlane w przegladarkach. Uzytkownik moze wykonywaé nastepujace czynnosci:

« Szybkie przycigganie okna Dokument do wymaganego rozmiaru okna, aby sprawdzi¢, w jaki sposéb elementy zostang dopasowane do
strony.

« Uzywanie obrazu-wzornika jako tta strony, pomocne przy powielaniu projektu utworzonego w aplikacji do edyc;ji ilustracji lub zdje¢, np.
Adobe® Photoshop® lub Adobe® Fireworks®.

« Uzywanie miarek i linii pomocniczych do precyzyjnego rozmieszczania i zmiany wielkosci elementéw strony.

» Uzywanie siatki do precyzyjnego rozmieszczania i zmiany wielkosci bezwzglednie umieszczonych elementéw (elementy AP).



Znaczniki siatki na stronie stuzg do wyréwnywania elementéw AP. Gdy wigczone jest przycigganie, to podczas przesuwania lub zmiany
wielkosci elementéw AP sg one automatycznie przyciggane do najblizszego punktu siatki. (Inne obiekty, np. obrazy lub akapity, nie sg
przyciagane do siatki). Przycigganie dziata bez wzgledu na widocznos$¢ siatki.

. . . Do gor
Uzytkownicy programu GoLive o
Jesli do tej pory uzywano programu Gol.ive, ale uzytkownik zamierza przenie$¢ swojg prace do programu Dreamweaver, warto przejrze¢ dostepne
online informacje wprowadzajgce na temat przestrzeni roboczej i obiegu pracy w programie Dreamweaver, a takze omoéwienie metod efektywnego
przenoszenia serwisu do programu Dreamweaver.

e Praca w oknie Dokument

e Informacje o widoku aktywnym

e Ogolne informacje o kodowaniu w programie Dreamweaver
e Podglad stron w widoku aktywnym

o Ustawianie preferencji kodowania

o Wyswietlanie i edytowanie zawartosci znacznika HEAD

e Korzystanie z wizualnych pomocy do ukfadu

e Podglad stron w programie Dreamweaver

o Wstawianie kodu za pomoca paska narzedziowego Kodowanie
o Ustawianie rozmiaru okna i szybkosci potaczenia

* Powigkszanie i zmniejszanie

e Zmiana rozmiaru okna Dokument

e Ustawianie preferencji czasu pobierania i rozmiaru

e Zarzadzanie oknami i panelami

e Uzywanie Inspektora wtasciwosci

e Korzystanie z panelu Wstaw

e Praca z plikami w panelu Pliki

o Korzystanie z wizualnych pomocy do ukfadu

e Samouczek dotyczacy funkcji programu Dreamweaver dla uzytkownikéw produktu GoLive

(o) ATl Posty z serwiséw Twitter™ i Facebook nie sg objete warunkami licencji Creative Commons.
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Zwijanie kodu

Informacje o zwijaniu kodu
Zwijanie i rozwijanie fragmentéw kodu
Wklejanie i przesuwanie zwinietych fragmentéw kodu

Informacje o zwijaniu kodu oo
Mozesz zwina¢ lub rozwing¢ fragmenty kodu, tak, aby$ mogt zobaczy¢ rézne sekcje dokumentu, bez koniecznosci uzycia paskéw przewijania. Na
przyktad, aby zobaczy¢ wszystkie formaty CSS w znaczniku head, ktére majg zastosowanie do znacznika div znajdujgcego sie dalej na stronie,
mozesz zwing¢ wszystko co sie znajduje pomiedzy znacznikiem head oraz znacznikiem div tak, abys mogt zobaczy¢ obie sekcje kodu na raz.
Mimo, ze mozesz zaznaczy¢ fragmenty kodu robigc to w widoku Projekt lub widoku Kod, to zwijanie kodu dziata tylko w widoku Kod.

Uwaga: Pliki utworzone z szablonoéw programu Dreamweaver wys$wietlajg caty kod jako rozwiniety, nawet jezeli plik szablonu (.dwt) zawiera
zwiniete fragmenty kodu.

S L . Do g6
Zwijanie i rozwijanie fragmentow kodu oo
Kiedy zaznaczysz kod, zestaw przyciskow zwijania zostaje wyswietlony w poblizu zaznaczenia (symbol minus na Windows, pionowe trojkaty na
Macintoshu). Kliknij przyciski, aby zwing¢ i rozwing¢ zaznaczenie. Kiedy kod jest zwiniety, przyciski zwijania zmieniajg sie w przyciski rozwijania
(przycisk Plus w systemie Windows, poziomy tréjkat na komputerach Macintosh).

Czasami fragment kodu, ktéry zaznaczono nie jest zwiniety doktadnie tak, jak byt zaznaczony. Dreamweaver uzywa ,inteligentnego zwijania” do
zwijania najczesciej uzywanych i optycznie czytelnych zaznaczen. Na przyktad jezeli zaznaczono znacznik wciecia, a nastepnie takze wciete
spacje przed znacznikiem, program Dreamweaver nie zwinie wcietych spacji, poniewaz wiekszos¢ uzytkownikdéw oczekuje, ze ich poziomy wcigcia
zostang zachowane. Aby wytgczy¢ inteligentne zwijanie i zmusi¢ program Dreamweaver do zwijania doktadnie tego, co zaznaczono, wcisnij
klawisz Control przez zwijaniem kodu.

Pojawi sie takze na zwinietych fragmentach kodu ikona ostrzezenia, jezeli fragmenty zawierajg btedy lub kod, ktory nie jest obstugiwany przez
niektore przegladarki.

Q Mozesz takze zwingc kod, klikajgc z wcisnietym klawiszem Alt (Windows) lub Option (Macintosh) jeden z przyciskéw zwijania lub klikajgc
przycisk Zwin zaznaczenie na pasku Kodowanie.

1. Zaznacz jaki$ kod.

2. Wybierz polecenie Edycja > Zwijanie kodu, a nastepnie wybierz opcje.

Wybieranie zwinietego fragmentu kodu

% W widoku Kod kliknij zwiniety fragment kodu.

Uwaga: Kiedy zrobisz zaznaczenie w widoku Projekt, ktore jest cze$cig zwinietego fragmentu kodu, ten fragment jest automatycznie rozwijany w
widoku Kod. Kiedy zrobisz zaznaczenie w widoku Projekt, ktére jest catoscig zwinietego fragmentu kodu, ten fragment pozostaje zwiniety w
widoku Kod.

Ogladanie kodu w zwiniegtym fragmencie bez rozwijania go
% Przytrzymaj wskaznik myszy nad zwinigtym fragmentem kodu.

Uzywanie skrotow klawiaturowych do zwijania i rozwijania kodu
+ Mozesz takze uzy¢ nastepujgcych skrotow klawiaturowych:

Command Windows Macintosh

Zwin zaznaczenie Control+Shift+C Command+Shift+C
Zwin poza zaznaczeniem Control+Alt+C Command+Alt+C
Rozwin zaznaczenie Control+Shift+E Command+Shift+E
Zwin petne znaczniki Control+Shift+J Command+Shift+J
Zwin na zewn. petnych znacznikéw Control+Alt+J Command+Alt+J

Rozwin wszystko Control+Alt+E Command+Alt+E



Wklejanie i przesuwanie zwinietych fragmentéw kodu Do g0

Mozesz skopiowac i wklei¢ zwiniete fragmenty kodu lub przesuna¢ je przez przeciaganie.

Kopiowanie i wklejanie zwinietego fragmentu kodu
Wybierz zwiniety fragment kodu

Wybierz polecenie Edycja > Kopiuj.
Umies¢ punkt wstawiania w miejscu, gdzie chcesz wklei¢ kod.

PN PR

Wybierz polecenie Edycja > Wklej.
Uwaga: Mozesz wklei¢ do innych aplikacji, ale stan zwinigcia fragmentu kodu nie jest zachowany.

Przecigganie zwinietego fragmentu kodu
1. Wybierz zwiniety fragment kodu

2. Przeciagnij zaznaczenie na nowe miejsce.
Q Aby przeciggnac kopie zaznaczenia, przeciggnij z wcisnietym klawiszem Control (Windows) lub Alt (Macintosh).

Uwaga: Nie mozesz przeciggac do innych dokumentow.

Wiecej tematéw Pomocy

(@) ev-rio-sn |
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Dostosowywanie przestrzeni roboczej programu Dreamweaver CS5

Zarzadzanie oknami i panelami

Zapisywanie i przelaczanie przestrzeni roboczych

Wyswietlanie dokumentoéw z zakladkami (Dreamweaver Macintosh)

Wiaczanie kolorowych ikon

Ukrywanie i wyswietlanie ekranu powitalnego programu Dreamweaver

Informacje na temat dostosowywania pracy aplikacji w sSrodowisku wielostanowiskowym
Okreslanie ogdélnych preferencji dla programu Dreamweaver

Okreslanie preferencji czcionek dla dokumentéw w programie Dreamweaver
Dostosowywanie koloréw podswietlenia w programie Dreamweaver

Przywracanie preferencji domysinych

. - . Do g6
Zarzadzanie oknami i panelami e

Wiasng przestrzen roboczg mozna utworzy¢ poprzez przesuwanie oraz zmienianie okien dokumentéw oraz paneli. Mozna takze zapisa¢ wtasne
przestrzenie robocze i przetaczac sie miedzy nimi. W przypadku programu Fireworks zmiana nazwy wiasnych przestrzeni roboczych moze
prowadzi¢ do nieoczekiwanych rezultatow.

Uwaga: W ponizszych przyktadach w celach prezentacji postuzono sie programem Photoshop. Przestrzen robocza zachowuje sie tak samo we
wszystkich produktach.

Zmiana kolejnosci, dokowanie i uruchamianie okien dokumentu
Po otwarciu wiekszej liczby plikéw okna dokumentéw zostajg oznaczone.

« Aby zmieni¢ kolejno$¢ oznaczonych okien dokumentéw, przeciagnij zaktadke okna w nowe miejsce w ramach grupy.
* Aby oddokowaé (uruchomi¢ lub wyciagna¢ z zaktadki) okno dokumentu z grupy okien, przeciagnij zaktadke okna poza grupe.

Uwaga: W programie Photoshop mozna réwniez wybra¢ polecenie Okno > Utéz > Okno ruchome, aby uruchomic jedno okno dokumentu;
albo polecenie Okno > Utz > Wszystkie okna ruchome, aby uruchomic¢ wszystkie okna dokumentow na raz. Wiecej informacji zawiera nota
techniczna kb405298.

Uwaga: Program Dreamweaver nie obstuguje dokowania i oddokowywania okien dokumentéw. Ruchome okna mozna utworzy¢ za pomocq
przycisku Minimalizuj okna Dokument (Windows). Mozna réwniez wybra¢ polecenie Okno > Rozmie$¢ pionowo, aby utworzy¢ okna
dokumentow ufozone jedno przy drugim. Wiecej informacji na ten temat mozna znalez¢ w Pomocy programu Dreamweaver, wyszukujgc
fraze ,Rozmiesc¢ pionowo”. Procedura postepowania jest nieco inna w systemie Macintosh.

« Aby zadokowac¢ okno dokumentu w osobnej grupie okien, przeciagnij zaktadke okna do tej grupy.

« Aby utworzy¢ grupe dokumentéw utozonych na stosie lub sgsiadujgco, przeciagnij okno do jednej ze stref upuszczania u szczytu, u dotu lub
po bokach innego okna. Mozesz okresli¢ sposdb utozenia grupy uzywajac przycisku Uktad, ktéry znajduje sie na pasku aplikacji.

Uwaga: Niektére produkty nie sg wyposazone w tg funkcje. Twéj produkt moze mie¢ jednak polecenia Kaskada i Sgsiadujgco w menu
Okno, ktére moggq poméc ci w utozeniu dokumentow.

« Aby w czasie zaznaczania przetaczyc¢ sie na inny dokument w grupie z zaktadka, przeciagnij na chwile zaznaczenie nad zaktadkg
dokumentu.

Uwaga: Niektére produkty nie sg wyposazone w tg funkcje.

Dokowanie i oddokowywanie paneli

Stacja dokowania to zbiér wyswietlanych razem, najczesciej pionowo, paneli lub grup paneli. Mozna zadokowac¢ i oddokowac¢ panele poprzez
przemieszczanie ich do i ze stacji dokowania.

« Aby zadokowac panel, nalezy przeciagna¢ go przy uzyciu jego zaktadki do stacji dokowania na gérze, na dole lub pomiedzy innymi panelami.

« Aby zadokowac¢ grupe paneli, nalezy przeciggnac¢ je przy uzyciu ich paska tytutu (jednolity pusty pasek powyzej zaktadki) do stac;ji
dokowania.

« Aby usung¢ panel lub grupe paneli, przeciggnij go poza stacje dokowania przy uzyciu zakfadki lub paska tytutu. Mozna takze przeciggna¢ go
do innej stacji dokowania lub umozliwi¢ mu swobodne przemieszczanie sie.

Przesun panele
W trakcie przesuwania paneli mozna zobaczy¢ pod$wietlone na niebiesko strefy upuszczania. Sq to obszary, do ktérych mozna przesungc panel.


http://kb2.adobe.com/cps/405/kb405298.html

Mozna na przyktad przesungc panel do géry lub w dét w stacji dokowania, poprzez przeciggniecie go do waskiej niebieskiej strefy powyzej lub
ponizej panelu. Jesli przesuniesz go do obszaru, ktory nie jest strefg upuszczania, panel bedzie sie swobodnie przemieszczat w przestrzeni
roboczej.
Uwaga: Strefe upuszczania aktywuje potozenie myszy, a nie potozenie panelu. Jesli nie widac strefy upuszczania, sprobuj przeciggngc wskaznik
myszy w miejscu, gdzie strefa ta powinna sie znajdowac.

* Aby przesungc panel, przeciggnij jego zaktadke.

» Aby przesungc¢ grupe paneli, przeciggnij pasek tytutu.

qu_lgé_niebieska strefa upuszczania wskazb_jé, ze panel Kolor bedzie dokowany sam na sobie powyzej grupy panelu Warstwy.
A. Pasek tytutowy B. Zaktadka C. Strefa upuszczania

Q Nacisnij Ctrl (Windows) lub Command (Mac OS) podczas przesuwania panelu, aby uchroni¢ go od dokowania. Nacisnij klawisz Esc w trakcie
przesuwania panelu, aby anulowac operacje.

Dodawanie i usuwanie paneli
Jesli usuniesz wszystkie panele ze stacji dokowania, stacja zniknie. Dok mozna utworzy¢ poprzez przesuniecie paneli do prawej krawedzi
przestrzeni roboczej tak, aby pojawit sie obszar upuszczenia.

» Aby usunag¢ panel, kliknij prawym przyciskiem myszy (Windows) lub kliknij przycisk Control (Mac) jego zaktadke i wybierz opcje Zamknij lub
usun zaznaczenie w menu Okno.

» Aby doda¢ panel, zaznacz go w menu Okno i zadokuj gdziekolwiek.

Obstuguj grupy paneli

« Aby przesuna¢ panel do grupy, przeciagnij jego zaktadke do podswietlonej strefy upuszczania w grupie.

« Ponowne utozenie paneli w grupie jest mozliwe dzieki przeciggnieciu zaktadek paneli na inne miejsce w grupie.
« Aby usung¢ panel z grupy umozliwiajgc mu swobodne przemieszczanie sie, nalezy przeciggnac jego zaktadke poza grupe.

» Aby przesungc¢ grupe, przeciggnij pasek tytutowy (obszar nad zaktadkami).

Sktadowanie przemieszczajacych sie paneli

W czasie przeciggania panelu z jego stacji dokowania do miejsca innego niz strefa upuszczania, panel swobodnie przemieszcza sie. Panel
przemieszczajacy sie mozna umiesci¢ w dowolnym miejscu przestrzeni roboczej. Przemieszczajgce sie panele oraz grupy paneli mozna uktada¢
w stos — tak, aby przy przeciaganiu paska tytutu najwyzej potozonego elementu przemieszczaty sie jak pojedynczy obiekt.

Swobodnie przemieszczajgce sie panele sktadowane na stosie

« Aby umiesci¢ na stosie przemieszczajace sie panele, przeciagaj je uzywajac ich zaktadek do strefy upuszczania znajdujacej sie na dole
innego panelu.



« Aby zmieni¢ porzadek sktadowania, przeciggnij panel do gory lub w dot uzywajac jego zaktadki.

Uwaga: Upewnij sie, ze zwolnite$ zaktadke nad waskq strefg upuszczania znajdujgcq sie pomiedzy panelami, a nie nad szerokq strefg
upuszczania znajdujgcg sie w pasku tytutu.

* Aby usung¢ panel lub grupe paneli ze stosu, tak by mogt sie przemieszcza¢ swobodnie, przeciggnij go poza stos uzywajac jego zaktadki lub
paska tytutu.

Zmiana rozmiaréw paneli

« Kiliknij dwukrotnie zaktadke, aby zminimalizowaé lub zmaksymalizowac¢ panel, grupe paneli lub stos paneli. Mozna takze dwukrotnie klikna¢
obszar zaktadek (wolna przestrzen obok zaktadek).

« Aby zmieni¢ rozmiary panelu, przeciagnij dowolng jego czes$¢. Rozmiary niektérych paneli, np. panelu Kolor w programie Photoshop, nie
moga by¢ zmieniane metoda przeciggania.

Zwijanie i rozwijanie ikon paneli
Mozna zwing¢ panele do postaci ikon, aby uporzadkowac przestrzen robocza. W niektérych przypadkach, panele sg zwiniete do postaci ikon w
domysinych ustawieniach przestrzeni robocze;.

Warstwy
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* Aby zwing¢ lub rozwing¢ wszystkie ikony paneli w kolumnie, kliknij podwdjng strzatke u goéry stosu.
« Kiliknij ikone panelu aby jg rozwingc.

« Aby zmieni¢ rozmiar ikon paneli tak, aby widoczne byty wytacznie ikony (a nie ich etykiety), dostosuj szeroko$¢ doku tak, aby zniknat tekst.
Aby ponownie wyswietli¢ tekst ikony, zwigksz szerokos¢ doku.

« Aby zwingc¢ rozwiniety panel z powrotem do postaci ikony, kliknij jego zaktadke, jego ikone lub podwdjng strzatke na pasku tytutu panelu.

Q W niektorych produktach, jesli wybierzesz opcje Auto-zwijanie paneli do ikon z preferencji Interfejs lub Opcje interfejsu uzytkownika,
rozwinieta ikona panelu zwija sie automatycznie, gdy klikniesz poza nig.

» Aby dodac¢ ptywajacy panel lub grupe paneli do stosu ikon, przeciagnij go uzywajac zaktadki lub paska tytutu. (Panele zwijajg sie
automatycznie do ikon, jesli sg dodane do stosu ikon).

» Aby przesung¢ ikone panelu (lub ikone grupy paneli), przeciggnij ja. Ikony paneli mozna przecigga¢ w gore i w dot stosu, do innych stoséow
(gdzie pojawiajg sie w stylu panelu tego stosu) lub poza stos (gdzie pojawiajg sie jako ruchome ikony).

. .. . . Do gor
Zapisywanie i przetagczanie przestrzeni roboczych o

Dzieki zapisaniu biezacego rozmiaru i potozenia paneli jako nazwanej przestrzeni roboczej, mozliwe jest przywrocenie przestrzeni roboczej, nawet
jesli przesunie sie lub zamknie panel. Nazwy zapisanych przestrzeni roboczych sg wyswietlane w przetaczniku na pasku aplikacji.



Zapisz wlasng przestrzen robocza
1. Aby zapisa¢ wybrang konfiguracje przestrzeni roboczej, wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
e (lllustrator) Wybierz polecenie Okno > Przestrzen robocza > Zapisz przestrzen robocza.
« (Photoshop, InDesign, InCopy) Wybierz polecenie Okno > Przestrzen robocza > Nowa przestrzen robocza.
» (Dreamweaver) Wybierz polecenie Okno > Uktad przestrzeni roboczych > Nowa przestrzen robocza.
« (Flash) Wybierz polecenie Nowa przestrzen robocza za pomocg przetacznika na pasku aplikacji.
« (Fireworks) Wybierz polecenie Zapisz biezacg za pomocg przetgcznika na pasku aplikaciji.
2. Wpisz nazwe przestrzeni robocze;j.
3. (Photoshop, InDesign) W obszarze Przechwytywania zaznacz jedng lub wiecej opciji:
Potozenie paneli Zapisuje biezace potozenia paneli (tylko program InDesign).
Skroty klawiaturowe Zapisuje biezacy zestaw skrétow klawiaturowych (tylko Photoshop).

Menu lub Dostosowanie menu Zapisuje biezacy zestaw menu.

Wyswietl lub przetaczaj miedzy przestrzeniami roboczymi
“* Wybierz przestrzen robocza za pomocg przetacznika na pasku aplikacii.

Q W programie Photoshop z kazdg przestrzenig roboczg mozna skojarzy¢ specjalny skrot klawiaturowy, ktory bedzie przyspieszat dostep do niej.

Usun wiasng przestrzen robocza

« Wybierz polecenie Zarzadzaj przestrzenig roboczg za pomoca przetacznika na pasku aplikacji, a nastepnie wybierz przestrzen i kliknij
przycisk Usun. (Opcja ta nie jest dostepna w programie Fireworks).

« (Photoshop, InDesign, InCopy) Wybierz polecenie Usun przestrzen robocza z przetacznika przestrzeni roboczych.

o (lllustrator) Wybierz polecenie Okno > Przestrzen robocza > Zarzadzaj przestrzeniami roboczymi, zaznacz przestrzen robocza, a nastepnie
kliknij ikone Usun.

» (Photoshop, InDesign) Wybierz polecenie Okno > Przestrzen robocza > Usun przestrzen robocza, zaznacz przestrzen robocza, a nastepnie
kliknij ikone Usun.

Przywracanie domysinej przestrzeni roboczej

1. Za pomocg przetgcznika na pasku aplikacji wybierz domysing przestrzen roboczg lub przestrzen roboczg Istotne elementy. Informacje na
temat programu Fireworks podano w artykule http://www.adobe.com/devnet/fireworks/articles/workspace _manager_panel.html.

Uwaga: W programie Dreamweaver domysing przestrzenig roboczq jest przestrzen Projektant.

2. W przypadku programu Fireworks (Windows) wykasuj niniejsze foldery:
Windows Vista \\Uzytkownicy\<nazwa uzytkownika>\AppData\Roaming\Adobe\Fireworks CS4\

Windows XP \\Documents and Settings\<nazwa uzytkownika>\Application Data\Adobe\Fireworks CS4

3. (Photoshop, InDesign, InCopy) Wybierz polecenie Okno > Przestrzen robocza> Wyzeruj [nazwa przestrzeni roboczej].

(Photoshop) Przywracanie zapisanego ukladu przestrzeni roboczej

W programie Photoshop przestrzenie robocze automatycznie zachowujg ostatnio wprowadzone zmiany uktadu. Mozna jednak przywrécic
oryginalny, zapisany uktad paneli.

» Aby przywrécic jedng przestrzen robocza, wybierz polecenie Okno > Przestrzen robocza > Przywrd¢ nazwa przestrzeni robocze;j.

» Aby przywroci¢ wszystkie przestrzenie robocze zainstalowane w programie Photoshop, kliknij przycisk ,Przywré¢ domysine przestrzenie
robocze” w preferencjach interfejsu.

Q Aby zmieni¢ kolejno$¢ przestrzeni roboczych na pasku aplikacji, przeciggnij je.
s . . - . . Do gor
Wyswietlanie dokumentéw z zakladkami (Dreamweaver Macintosh) o

Program Dreamweaver moze wyswietla¢ wiele dokumentéw w pojedynczym oknie Dokument, korzystajac z zaktadek stuzacych do rozpoznawania
dokumentéw. Moze tez wyswietla¢ je jako czes¢ ruchomej przestrzeni roboczej, w ktorej kazdy dokument wyswietlany jest w jego wtasnym oknie.

Otwieranie dokumentu z zakladkami w oddzielnym oknie
++ Kliknij zaktadke z wcisnietym klawiszem Control i wybierz z menu kontekstowego polecenie Przejdz do nowego okna.


http://www.adobe.com/devnet/fireworks/articles/workspace_manager_panel.html

taczenie oddzielnych dokumentéw w okna z zaktadkami
+* Wybierz polecenie Okno > Potacz jako zaktadki.

Zmiana domysinego ustawienia dokumentu z zaktadkami
1. Wybierz polecenie Dreamweaver > Preferencje i zaznacz kategorie Ogdlne.
2. Zaznacz lub usun zaznaczenie opcji Otworz dokumenty w zaktadkach i kliknij przycisk OK.

Program Dreamweaver nie zmienia sposobu wyswietlania dokumentéw otwartych w przypadku zmiany preferencji. Dokumenty otwarte po
wybraniu nowej preferencji zostang wyswietlone zgodnie z wybranymi opcjami.

Wiaczanie kolorowych ikon Do géry

W programie Dreamweaver CS4 i nowszych wersjach sg uzywane domysine ikony czarno-biate; po zatrzymaniu nad nimi kursora stajg sie one
kolorowe. Kolorowe ikony mozna wiaczy¢ na state; beda one kolorowe niezaleznie od potozenia kursora.
+* Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

» Wybierz polecenie Widok > Ikony koloru.

» Przejdz do klasycznej przestrzeni roboczej lub przestrzeni kodowania.

Aby ponownie wytgczy¢ kolorowe ikony, przejdz do menu Widok i anuluj zaznaczenie opcji Kolorowe ikony albo przejdz do innej przestrzeni
roboczej.

.. r_— . . Do géry
Ukrywanie i wyswietlanie ekranu powitalnego programu Dreamweaver

Ekran powitalny pojawia sie po uruchomieniu programu Dreamweaver i w czasie, gdy nie sg otwarte jakiekolwiek inne dokumenty. Ekran powitalny
moze by¢ ukrywany, a potem znowu wyswietlany. Jesli ekran powitalny jest ukryty i nie ma zadnych otwartych dokumentéw, to okno Dokument
jest puste.

Ukrywanie ekranu powitalnego
#+ Zaznacz opcje Nie pokazuj ponownie dostepna na ekranie powitalnym.

Wyswietlanie ekranu powitalnego
1. Wybierz polecenie Edycja > Preferencje (Windows) lub Dreamweaver > Preferencje (Macintosh).
2. W kategorii Ogélne zaznacz opcje Pokaz ekran powitalny.

. . . . P . . . Do gor
Informacje na temat dostosowywania pracy aplikacji w srodowisku wielostanowiskowym o
Program Dreamweaver mozna dopasowac¢ do swoich potrzeb nawet w systemie operacyjnym dla wielu uzytkownikéw, np. Windows XP lub

Mac OS X.

Program Dreamweaver chroni dostosowang konfiguracje uzytkownika przed nadpisaniem jej przez innego uzytkownika, ktéry inaczej skonfiguruje
program. Aby to byto mozliwe, podczas pierwszego uruchomienia programu Dreamweaver w systemie operacyjnym dla wielu uzytkownikow,
aplikacja tworzy kopie plikéw konfiguracyjnych. Pliki konfiguracyjne uzytkownika sg umieszczane w folderze danego uzytkownika.

Na przyktad w systemie Windows XP znajdujg sie one w folderze C:\Documents and Settings\nazwa_uzytkownika\Application
Data\Adobe\Dreamweaver\pl_PL\Configuration, ktéry moze by¢ domysinie ukryty. Aby wyswietli¢ ukryte pliki i foldery, wybierz polecenie
Narzedzia > Opcje folderéw w Eksploratorze Windows, kliknij zaktadke Widok i zaznacz opcje Pokaz ukryte pliki i foldery.

W systemie Windows Vista znajdujg sie one w folderze C:\Users\nazwa_uzytkownika\AppData\Roaming\Adobe\Dreamweaver
\pl_PL\Configuration, ktéry moze by¢ domysinie ukryty. Aby wyswietli¢ ukryte pliki i foldery, wybierz polecenie Narzgdzia > Opcje folderow w
Eksploratorze Windows, kliknij zaktadke Widok i zaznacz opcje Pokaz ukryte pliki i foldery.

W systemie Mac OS X znajdujg sie one w folderze Users/nazwa_uzytkownika/Library/Application Support/Adobe/Dreamweaver /Configuration.

Jesli program Dreamweaver jest ponownie instalowany lub uaktualniany, program Dreamweaver automatycznie tworzy kopie zapasowe
istniejgcych plikdw konfiguracyjnych, co umozliwia w dalszym ciggu dostep do zmian naniesionych w tych plikach.

- . - . Do gor
Okreslanie ogdlnych preferencji dla programu Dreamweaver o

1. Wybierz polecenie Edycja > Preferencje (Windows) lub Dreamweaver > Preferencje (Macintosh).

2. Ustaw dowolne sposrod ponizszych opcji:
Otwoérz dokumenty w zaktadkach Otwiera wszystkie dokumenty w pojedynczym oknie z zaktadkami, ktére pozwalajg przetaczac sie
migdzy dokumentami (tylko Macintosh).

Pokaz ekran powitalny Wyswietla ekran powitalny programu Dreamweaver po uruchomieniu Dreamweaver lub gdy nie ma zadnych



otwartych dokumentow.

Otwoérz ponownie dokumenty po uruchomieniu Otwiera dowolne dokumenty, ktére byly otwarte podczas zamykania programu
Dreamweaver. Jesli ta opcja nie jest wybrana, program Dreamweaver wyswietla ekran powitalny lub pusty ekran podczas uruchamiania
(zaleznie od ustawien opcji Pokaz ekran powitalny).

Ostrzegaj przy otwieraniu plikéw tylko do odczytu Ostrzega podczas otwierania pliku tylko do odczytu. Wybierz, aby odblokowaé/pobraé
plik, wyswietli¢ plik lub anulowac.

Wiacz pliki powigzane Pozwala sprawdzi¢, jakie pliki s skojarzone z biezagcym dokumentem (np. pliki CSS lub JavaScript). W oknie
programu Dreamweaver kazdemu plikowi powigzanemu odpowiada oddzielny przycisk; przyciski takie sa wyswietlane u goéry okna
dokumentu, kliknigcie przycisku powoduje otwarcie pliku.

Wykryj pliki dynamicznie powigzane Umozliwia okreslenie, czy pliki dynamicznie powigzane majg sie automatycznie pojawia¢ w pasku
narzedzi Pliki powigzane, czy tez ich wyswietlenie ma wymagac recznego dziatania. Mozna réwniez wytgczy¢ wykrywanie plikéw
dynamicznie powigzanych.

Uaktualnij tacza po przeniesieniu plikow Okresla zdarzenie po przeniesieniu, zmianie nazwy lub usunieciu dokumentu w serwisie. Ustaw
te preferencje, aby zawsze automatycznie uaktualniac tgcza, nigdy nie uaktualniac taczy lub aby pytaé, czy zastosowaé uaktualnianie.
(Zobacz Automatyczne uaktualnianie tacz).

Pokaz okno dialogowe przy wstawianiu obiektéw Okresla, czy podczas wstawiania obrazow, tabel, filméw Shockwave i innych obiektéw
za pomocg panelu lub menu Wstaw program Dreamweaver ma monitowa¢ o podanie dodatkowych informacji. Jesli opcja jest wytaczona,
okno dialogowe nie jest wyswietlane i nalezy uzy¢ Inspektora wtasciwosci do okreslenia pliku zrodtowego dla obrazéw, liczby rzedéw w
tabeli itp. W przypadku obrazoéw rollover oraz kodu HTML z programu Fireworks okno dialogowe jest wyswietlane podczas kazdej operacji
wstawiania obiektu, niezaleznie od ustawien opcji. (Aby tymczasowo nadpisac te ustawienia, podczas tworzenia i wstawiania obiektow kliknij
z wcisnietym klawiszem Control (Windows) lub Command (Macintosh)).

Wiacz bezposrednie wprowadzanie znakéw dwubajtowych Umozliwia wpisywanie dwubajtowego tekstu bezposrednio w oknie
Dokument, jesli uzywane jest srodowisko programistyczne lub zestaw jezykowy obstugujacy tekst dwubajtowy (np. znaki japonskie). Gdy
opcja nie jest wybrana, wyswietlane jest okno wpisywania i konwers;ji tekstu dwubajtowego; po zaakceptowaniu tekst wyswietlany jest w
oknie Dokument.

Po nagtéwku przelacz na zwykly akapit Powoduje, ze nacisniecie klawisza Enter (Windows) lub Return (Macintosh) na koncu akapitu
nagtowka w widoku Projekt, tworzy nowy akapit ze znacznikiem p. (Akapit nagtéwka oznaczany jest znacznikiem nagtéwka, np. hl lub h2).
Gdy opcja jest wytgaczona, nacisniecie klawisz Enter lub Return na koncu akapitu nagtéwka tworzy nowy akapit z takimi samymi znacznikami
(pozwalajac wpisywac kilka nagtdwkéw w wierszu, nastepnie wrocic¢ i wpisac tres¢).

Dopuszczaj wiele kolejnych spacji Powoduje, ze wpisywanie dwoch lub wiecej spacji w widoku Projekt tworzy spacje nierozdzielajace,
wyswietlane w przegladarce jako spacje wielokrotne. (Na przyktad miedzy zdaniami mozesz wstawi¢ dwie spacje, tak jak na maszynie do
pisania). Ta opcja zaprojektowana zostata dla oséb zwykle uzywajacych edytorow tekstu. Gdy ta opcja jest wytaczona, wielokrotne spacje
traktowane sg jako jedna spacja (poniewaz wielokrotne spacje w przegladarkach sg traktowane jako jedna spacja).

Uzyj znacznikow <strong> i <em> zamiast <b> oraz <i> Powoduje, ze program Dreamweaver stosuje znacznik strong w kazdym miejscu,
gdzie wykonana zostanie operacja zwykle stosujgca znacznik b, oraz stosuje znacznik em, gdzie wykonana zostanie operacja zwykle
stosujgca znacznik i. Operacje te obejmuja klikanie przyciskow Pogrubienie lub Kursywa w Inspektorze wiasciwosci tekstu w trybie HTML
oraz wybieranie polecen z menu Format > Styl > Pogrubienie lub Format > Styl > Kursywa. Aby uzywac¢ znacznikoéw b i i w dokumentach,
nalezy odznaczy¢ te opcje.

Uwaga: World Wide Web Consortium nie zacheca do uzywania znacznikéw b i i; znaczniki strong i em dostarczajg wiecej informacji
semantycznych niz znaczniki b oraz i.

Ostrzegaj o umieszczeniu regionéw edytowalnych wewnatrz znacznikéw <p> lub <h1>-<h6> Okresla, czy wyswietlane jest
ostrzezenie, gdy zapisywany jest szablon programu Dreamweaver posiadajgcy region edytowalny ze znacznikiem akapitu lub nagtowka.
Ostrzezenie przypomina, ze uzytkownicy nie beda mogli utworzy¢ wiecej akapitéw w danym regionie. Opcja jest domysinie witaczona.

Wysrodkowanie Okresla, czy po kliknieciu przycisku Wyréwnaj do srodka w Inspektorze wtasciwosci elementy powinny by¢ srodkowane za
pomocg znacznika divalign="center" lub center.

Uwaga: Obie metody wysrodkowania zostaty oficjalnie zdeprecjonowane przez specyfikacje HTML 4.01. W celu wysrodkowania tekstu
nalezy uzywac styléw CSS. Technicznie rzecz biorgc, obie metody sg prawidtowe zgodnie ze specyfikacia XHTML 1.0 Transitional, ale juz
nie sg prawidtowe wedtug specyfikacji XHTML 1.0 Strict.

Maksymalna liczba krokéw historii Okresla liczbe krokéw, ktére sg przechowywane i pokazywane w panelu Historia. (Domysina warto$¢
powinna by¢ wystarczajgca dla wiekszosci uzytkownikéw). Jesli liczba krokéw rejestrowanych w panelu Historia przekroczy ograniczenie,
starsze kroki zostang usuniete.

Wiecej informacji znajduje sie w czesci Automatyzacja zadania.

Stownik ortograficzny wyswietla liste dostepnych stownikéw ortograficznych. Jesli stownik zawiera kilka dialektow lub konwencji pisowni
(np. angielski US i angielski UK), lista dialektow umieszczana jest oddzielnie w wyskakujgcym menu stownika.

- . . . - : Do gor
Okreslanie preferencji czcionek dla dokumentéw w programie Dreamweaver o

Kodowanie dokumentu okresla zasady wyswietlania dokumentu w przegladarce. Preferencje czcionki programu Dreamweaver umozliwiajg



wyswietlanie kodowania za pomoca preferowanej czcionki i wielkosci. Czcionki zaznaczone w oknie dialogowym Preferencje czcionek dotyczg tylko
sposobu wyswietlania tekstu w programie Dreamweaver; nie majg natomiast wptywu na wyglad dokumentu w przegladarce uzytkownika. Aby
zmieni¢ wyglad czcionek w przegladarce uzytkownika, nalezy uzy¢ Inspektora wtasciwosci albo reguty CSS.

Informacje na temat ustawiania domysinego kodowania nowych dokumentéw znajduja sie w sekcji Tworzenie | otwieranie dokumentow.

1. Wybierz polecenie Edycja > Preferencje (Windows) lub Dreamweaver > Preferencje (Macintosh).

2. Na liscie kategorii po lewej stronie wybierz pozycje Czcionki.

3. Wybierz rodzaj kodowania (np. europejskie zachodnie lub japonskie) z listy Ustawienia czcionki.
Uwaga: Aby wyswietlic jezyk azjatycki, musisz uzywac systemu obstugujgcego czcionki dwubajtowe.

4. Wybierz czcionke i rozmiar stosowane dla kazdej kategorii wybranego kodowania.
Uwaga: Aby czcionka zostata pokazana w wyskakujgcym menu, musi zostac¢ zainstalowana na komputerze. Na przyktad aby pokazac
Jjaponski tekst, musi zostac zainstalowana japoriska czcionka.
Czcionka proporcjonalna Czcionka, ktérej program Dreamweaver uzywa do wyswietlania zwyktego tekstu (np. tekst w akapitach,
nagtéwkach i tabelach). Ustawienie domysinej czcionki zalezy od zainstalowanych czcionek w systemie. W wiekszosci systemoéw U.S.,
domysing czcionka jest Times New Roman 12 pkt. (Medium) w systemie Windows i Times 12 pkt. w systemie Mac OS.

Czcionka o stalej szerokosci Czcionka, ktérej program Dreamweaver uzywa do wyswietlania tekstu w zakresie znacznikow pre, code i tt.
Ustawienie domyslinej czcionki zalezy od zainstalowanych czcionek w systemie. W wiekszosci systeméw U.S., domysing czcionka jest
Courier New 10 pkt. (Small) w systemie Windows i Monaco 12 pkt. w systemie Mac OS.

Widok Kod Czcionka uzywana dla catego tekstu, ktéra jest wyswietlana w widoku Kod i w Inspektorze kodu. Ustawienie domysinej czcionki
zalezy od zainstalowanych czcionek w systemie.

. - r—_— . - Do gor
Dostosowywanie kolorow podswietlenia w programie Dreamweaver o

Preferencja Podswietlenie umozliwia dostosowanie koloréw uzywanych przez program Dreamweaver do okreslenia obszaréw szablonow,
elementow biblioteki, znacznikéw innych producentéw, elementéw uktadu i kodu.

Zmiana koloru podswietlenia
1. Wybierz polecenie Edycja > Preferencje i zaznacz kategorie Podswietlanie.

2. Kiiknij pole koloru obok obiektu, dla ktérego chcesz zmieni¢ kolor podswietlenia i uzyj prébnika koloréw do zaznaczenia nowego koloru lub
wpisz jego wartos¢ szesnastkowa.

Wiaczanie i wylgczanie podswietlania obiektu
1. Wybierz polecenie Edycja > Preferencje i zaznacz kategorie Podswietlanie.
2. Zaznacz lub usun zaznaczenie opcji Pokaz znajdujacej sie obok obiektu, ktorego kolor podswietlenia chcesz wigczy¢ lub wytaczyc.

. . . Do gor
Przywracanie preferencji domysinych o
Procedury przywracania domysinych preferencji programu Dreamweaver mozna znalez¢ w dokumencie Tech Note 83912.

Wiecej tematéw Pomocy
Omowienie uktadu przestrzeni roboczej

(@) v-ro-sn |
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Panele zwigzane z zawartoscig dynamiczng

Panel Wiazania

Panel Zachowania serwerowe
Panel Bazy danych

Panel Komponenty

. . Do gor
Panel Wiazania o

Za pomocg panelu Wigzania mozna definiowac i edytowac¢ zrodta zawartosci dynamicznej, dodawaé zawarto$¢ dynamiczng do strony oraz
stosowac formaty danych do dynamicznego tekstu.

Panel ten umozliwia wykonanie nastepujgcych zadan:
» Definiowanie zrodet zawartosci dynamicznej
* Dodawanie zawartosci dynamicznej do stron
» Zmienianie lub usuwanie zrédet zawartosci
« Uzywanie predefiniowanych formatéw danych
« Dotaczanie zrédet danych XML
« Wyswietlanie danych XML na stronach XSLT
o Parametry adresu URL
« Definiowanie zmiennych sesji
« Definiowanie zmiennych aplikacji ASP i ColdFusion
« Definiowanie zmiennych serwerowych
» Buforowanie zrédet zawartosci
« Kopiowanie zestawu rekordéw z jednej strony do drugiej

« Tworzenie dynamicznych atrybutéw HTML

. o
Panel Zachowania serwerowe oo

Panel Zachowania serwerowe umozliwia dodawanie zachowan serwerowych programu Dreamweaver do strony oraz edytowanie i tworzenie takich
zachowan.

Panel ten umozliwia wykonanie nastepujgcych zadan:
« Wyswietlanie rekordéw z bazy danych
» Definiowanie zrédet zawartosci dynamicznej
« Tworzenie stron wzorca i szczegotdw za pomoca jednej operacji
« Tworzenie stron wyszukiwania i wynikow
« Tworzenie strony do wstawiania rekordow
« Budowanie strony uaktualniania rekordéw
» Tworzenie strony usuwania rekordow
« Tworzenie strony, do ktorej dostep beda mieli tylko uwierzytelnieni uzytkownicy
« Tworzenie strony rejestracji
« Tworzenie strony logowania
« Tworzenie strony, do ktorej dostep bedg mieli tylko uwierzytelnieni uzytkownicy
* Dodawanie procedury sktadowanej (ColdFusion)
« Usuwanie zawartosci dynamicznej

» Dodawanie wiasnych zachowan serwerowych



Panel Bazy danych Do géry

Panel Bazy danych stuzy do tworzenia potaczen z bazami danych, do przeprowadzania inspekcji baz danych oraz do wstawiania na stronach kodu
zwigzanego z bazami danych.

Za pomocg tego panelu mozna wyswietla¢ bazy danych i tgczy¢ sie z nimi.
* Wyswietlanie bazy danych w programie Dreamweaver
« Potgczenia z bazami danych dla programistow ColdFusion
» Potgczenia z bazami danych dla programistow ASP

« Potaczenia z bazami danych dla programistow PHP
Do 46
Panel Komponenty 0 géry

Panel Komponenty stuzy do tworzenia i inspekcji komponentéw oraz wstawiania kodu komponentéw na strony.

Uwaga: Ten panel nie dziata w widoku Projekt.
Panel ten umozliwia wykonanie nastepujgcych zadan:

+* Korzystanie ze sktadnikéw ColdFusion
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Rozszerzona obstuga standardu CSS3 w panelu stylow CSS (CS5.5)

Stosowanie wiasciwosci CSS3 za pomoca wyskakujacego panelu
Okreslanie wielu zbiorow wartosci

Potozenie wtasciwosci w widoku Kategoria

Zapewnianie zgodnosci z przegladarkami

Podglad zmian w widoku aktywnym

W panelu CSS wprowadzono wyskakujacy panel do obstugi nastepujacych wiasciwosci:
« text-shadow
» box-shadow
» border-radius
« border-image

Opcje dostepne w wyskakujacym panelu gwarantujg prawidiowe zastosowanie wtasciwosci nawet wtedy, gdy uzytkownik nie zna ich sktadni w
standardzie W3C.

Wascivoici "body"

background #EEEOSH

color W #000
Fant-Farmily Helvetica, "Treb. ..
margin ]

padding 0

border-image o

Diodai whasciwosd

e @8 700
Wyskakujgcy panel z opcjami witasciwosci CSS3 ,border-image”

Stosowanie wlasciwosci CSS3 za pomoca wyskakujacego panelu Poaory

+* Kliknij ikone ,+” odpowiadajaca danej wtasciwosci. Skorzystaj z opcji w wyskakujacym panelu, aby zastosowac te wtasciwosc.

, . . . , , . Do gor
Okreslanie wielu zbioréow wartosci 9o

Wiasciwosci CSS3 takie jak ,text-shadow” obstugujg wiele zbioréw wartosci. Na przyktad: text-shadow: 3px 3px #000, -3px -3px #0f0;

Jesli okresli sie wiele zbiorow wartosci w widoku Kod, a nastepnie otworzy wyskakujacy panel do edycji, wyswietlony zostanie tylko pierwszy zbior
wartosci. Edycja zbioru wartosci w wyskakujgcym panelu powoduje zmodyfikowanie tylko pierwszego zbioru wartosci w widoku Kod. Pozostate
zbiory wartosci nie ulegajg zmianie i sg stosowane w takiej formie, w jakiej zostaty zapisane w kodzie.

. . PO £ = . . Do gor
Potozenie wtasciwosci w widoku Kategoria o
W widoku kategorii wtasciwos$¢ text-shadow jest wymieniona w kategorii Czcionka.Witasciwosci box-shadow, border-radius i border-image znajdujg
sie w kategorii Krawedz.

L L s . Do g6
Zapewnianie zgodnosci z przegladarkami e
Program Dreamweaver CS5.5 obstuguje rowniez implementacje wtasciwosci box-shadow, border-radius i border-image specyficzne dla réznych
przegladarek (Webkit, Mozilla).

W widoku Kategoria, w kategoriach odpowiadajacych poszczegdlnym przegladarkom, dostepne sg opcje umozliwiajace zapewnienie zgodnosci z
tymi wiasciwosciami. Na przyktad aby zapewni¢ zgodnos$¢ z implementacjg wtasciwosci border-image w przegladarkach Mozilla, edytuj pozycje -
moz-border-image w kategorii Mozilla.



Podglad zmian w widoku aktywnym Po oo

Zmiany dokonane we witasciwosciach CSS nie sg wyswietlane w widoku Projekt. Aby obejrze¢ podglad zmian, przejdz do widoku aktywnego. W
widoku aktywnym mozna réwniez wprowadza¢ drobne zmiany edycyjne wtasciwosci CSS3. Efekty tych zmian sg natychmiast widoczne w widoku

aktywnym.

Widok aktywny obstuguje nastepujace wiasciwosci CSS3:
 text-shadow
» border-radius
» -webkit-box-shadow

» -webkit-border-image
Adobe poleca B Tutaj mozna opublikowaé wtasne samouczKi

Rozszerzona obstuga

specyfikacji CSS3 w programie
E DW CS5 5
Preran Kurnool

Obstuga wtasciwosci text-shadow, box-
shadow, border-radius oraz border-image
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Optymalizacja przestrzeni roboczej do programowania wizualnego

Wyswietlanie paneli do tworzenia aplikacji internetowych

Wyswietlanie bazy danych w programie Dreamweaver

Wyswietlanie podgladu dynamicznych stron w przegladarce

Ograniczanie informacji z bazy danych, wyswietlanych w programie Dreamweaver

Konfigurowanie Inspektora wiasciwosci do obstugi procedur sktadowanych ColdFusion i polecen ASP
Opcje nazwy wejscia

Wyswietlanie paneli do tworzenia aplikacji internetowych Poaor

W wyskakujacym menu Kategoria panelu Wstaw zaznacz kategorie Dane, ktéra zawiera zestaw przyciskéw pozwalajacych dodawac¢ do strony
zawarto$¢ dynamiczng i zachowania serwerowe.

Liczba i typ dostepnych przyciskow zalezy od typu dokumentu otwartego w oknie Dokument. Przesun mysz nad ikone, aby wyswietli¢ podpowiedz
opisujaca dziatanie przycisku.

Panel Wstaw zawiera przyciski pozwalajgce umieszczac na stronie nastepujace elementy:
e Zestawy rekordow
« Dynamiczny tekst lub tabele
« Paski do nawigacji miedzy rekordami

Jezeli przejdziesz do widoku Kod (Widok > Kod), moga pojawi¢ sie inne panele umozliwiajace wstawianie kodu na stronie. Znajduja sie one
w osobnej kategorii panelu Wstaw. Na przykfad jesli strona ColdFusion jest wyswietlana w widoku Kod, to w kategorii CFML panelu Wstaw
staje sie dostepny panel CFML.

Istnieje kilka paneli stuzacych do tworzenia stron dynamicznych:
« Panel Wigzania (Okno > Wigzania) umozliwia definiowanie zrédet zawartosci dynamicznej na stronie oraz wstawianie takiej zawartosci.

« Panel Zachowania serwerowe (Okno > Zachowania serwerowe) stuzy do wprowadzania na stronach dynamicznych kodu wykonywanego
na serwerze.

« Panel Bazy danych (Okno > Bazy danych) stuzy do eksploracji baz danych oraz do tworzenia potaczen z bazami danych.
« Panel Skfadniki (Okno > Sktadniki) stuzy do sprawdzania, dodawania i modyfikowania kodu sktadnikow ColdFusion.
Uwaga: Panel Sktadniki jest aktywny, pod warunkiem ze otwarto strone ColdFusion.
Zachowanie serwerowe to zbior instrukcji wstawionych na dynamicznej stronie podczas projektowania, a wykonywanych na serwerze.

Samouczek przedstawiajacy tworzenie przestrzeni roboczej do programowania stron znajduje sie pod adresem
www.adobe.com/go/vid0144_pl.

r— . - Do gor
Wyswietlanie bazy danych w programie Dreamweaver o

Po utworzeniu pofaczenia z bazg danych mozna wyswietlaé jej strukture i dane za pomocg programu Dreamweaver.
1. Otworz panel Bazy danych (Okno > Bazy danych).

Panel Bazy danych wyswietla wszystkie bazy, do ktérych utworzono potaczenia. Jezeli projektujesz serwis ColdFusion, to panel ten wyswietli
wszystkie bazy danych, ktére zawierajg zrédta danych zdefiniowane w module Administrator ColdFusion.

Uwaga: Program Dreamweaver sprawdza serwer ColdFusion zdefiniowany dla biezgcego serwisu.
Jezeli w panelu nie ma zadnych baz, to trzeba utworzy¢ potaczenie z bazg danych.

2. Aby wyswietli¢ tabele, procedury sktadowane i widoki w bazie danych, kliknij znak plus (+) obok potaczenia na liscie.
3. Aby wyswietli¢ kolumny w tabeli, kliknij nazwe tabeli.

lkony kolumny wskazujg typ danych oraz klucz gtéwny tabeli.

4. Aby wyswietli¢ dane w tabeli, kliknij nazwe tabeli na liscie prawym przyciskiem myszy (Windows) lub przytrzymujac klawisz Control
(Macintosh) i wybierz z wyskakujgcego menu polecenie Wyswietl dane.

Do gory


http://www.adobe.com/go/vid0144_pl

Wyswietlanie podgladu dynamicznych stron w przegladarce

Programisci aplikacji internetowych czesto przeprowadzajg debugowanie stron, sprawdzajac je regularnie w przegladarce internetowej. Strony
dynamiczne mozna szybko wyswietli¢ w przegladarce, bez potrzeby uprzedniego wysytania ich recznie na serwer (nacisnij klawisz F12).

Aby wyswietli¢ podglad dynamicznych stron, nalezy wprowadzi¢ dane w kategorii Serwer testowy w oknie dialogowym Definicja serwisu.

Mozna wskaza¢, ze program Dreamweaver ma uzywac plikdw tymczasowych zamiast plikéw oryginalnych. W takiej sytuacji program
Dreamweaver uruchamia tymczasowg kopie strony na serwerze WWW, zanim wyswietli ja w przegladarce. (Nastepnie Dreamweaver usuwa plik
tymczasowy z serwera). Aby ustawi¢ te opcje, wybierz polecenie Edycja > Preferencje > Podglad w przegladarce.

Opcja Podglad w przegladarce nie powoduje wysytania powigzanych stron, np. stron wynikéw czy strony szczegoétéw, plikow zaleznych (np.
graficznych) ani dotgczen po stronie serwera (SSI). Aby wystaé brakujacy plik, wybierz polecenie Okno > Serwis, aby otworzy¢ panel Serwis.
Wybierz plik z sekcji Folder lokalny i kliknij niebieskg strzatke w gére na pasku przyciskow, aby skopiowa¢ ten plik do folderu na serwerze WWW.

. s . P . Do gor
Ograniczanie informacji z bazy danych, wyswietlanych w programie Dreamweaver o

Zaawansowani uzytkownicy duzych systeméw baz danych, takich jak Oracle, powinni ograniczy¢ liczbe pozycji, ktére program Dreamweaver
pobiera z bazy danych i wyswietla podczas projektowania. Baza danych Oracle moze zawiera¢ pozycje, ktorych program Dreamweaver nie potrafi
przetworzyé podczas projektowania. W aplikacji Oracle mozna utworzyé schemat i za jego pomoca odfiltrowaé w programie Dreamweaver
niepotrzebne pozycje podczas projektowania.

Uwaga: W systemie Microsoft Access nie mozna utworzy¢ schematu ani katalogu.

Inni uzytkownicy moga odnie$¢ korzysci z ograniczenia ilosci informacji pobieranych przez program Dreamweaver podczas projektowania.
Niektére bazy danych zawierajg dziesiatki czy nawet setki tabel. Niekiedy wygodniej jest nie wyswietla¢ ich wszystkich podczas pracy. Do
ograniczenia liczby pozycji z bazy danych, pobieranych podczas projektowania, moze stuzyé schemat albo katalog.

Taki schemat lub katalog trzeba utworzy¢ w oprogramowaniu bazy danych. Dopiero wtedy mozna uzy¢ go w programie Dreamweaver. Zapoznaj
sie z dokumentacjg systemu bazy danych albo zapytaj o to administratora systemu.

Uwaga: Schematu ani katalogu nie mozna uzywac w programie Dreamweaver, jezeli tworzysz aplikacje ColdFusion albo korzystasz z systemu
Microsoft Access.

1. Otworz dynamiczng strone w programie Dreamweaver; nastepnie otwérz panel Bazy danych (Okno > Bazy danych).

« Jezeli istnieje juz potaczenie z bazg danych, kliknij nazwe potaczenia na liscie prawym przyciskiem myszy (Windows) lub przytrzymujac
klawisz Control (Macintosh) i wybierz z wyskakujgcego menu polecenie Edytuj potaczenie.

« Jezeli potaczenie nie istnieje, kliknij przycisk Plus (+) na gorze panelu i utworz je.

2. W oknie dialogowym potaczenia kliknij opcje Zaawansowane.
3. Wskaz schemat albo katalog i kliknij przycisk OK.

. . 7 - s = . . . Do g6
Konfigurowanie Inspektora wtasciwosci do obstugi procedur sktadowanych ColdFusion i o
polecen ASP
Zmodyfikuj zaznaczong procedure sktadowang. Dostepne opcje zalezg od technologii serwerowej.

+ Ustaw dowolne sposrod dostepnych opcji. Po zaznaczeniu nowej opcji w inspektorze, program Dreamweaver uaktualni strone.
Do gory

Opcje nazwy wejscia

Ten Inspektor wiasciwosci pojawia sie, gdy program Dreamweaver napotka nieznany typ wprowadzania. Na ogot zdarza sie to, gdy wystapit btad
literowy lub inny btad wprowadzania danych.

Jezeli zmieni sie typ pola w Inspektorze wtasciwosci na rozpoznawany przez program Dreamweaver, np. dzigki poprawieniu btednej pisowni, to
Inspektor wtasciwosci zostanie uaktualniony i wyswietli wtasciwosci rozpoznanego typu. Ustaw dowolne sposréd opcji w Inspektorze wiasciwosci:

Nazwa wejscia Przypisuje nazwe do pola. Jest to pole wymagane, a nazwa musi by¢ niepowtarzalna.

Typ Ustawia typ wejscia dla pola. Zawartos¢ pola odzwierciedla wartos$¢ typu wprowadzania, znajdujacq sie w danym momencie w kodzie
zrodtowym HTML.

Wartos¢ Ustawia wartos¢ pola.

Parametry Otwiera okno dialogowe Parametry, w ktérym mozna wyswietli¢ biezace atrybuty pola, a takze dodawac¢ lub usuwa¢ atrybuty.
Wiecej tematéw Pomocy

Samouczek przedstawiajgcy przestrzen roboczg programowania

Konfigurowanie serwera testowego
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Ustawianie preferencji kodowania

Informacje o preferencjach kodowania
Ustawianie kolorowania kodu

Zmiana formatu kodu

Ustawianie preferencji poprawiania kodu
Ustawianie kolorowania kodu

Uzywanie zewnetrznego edytora

. . . Do g6
Informacije o preferencjach kodowania oo
Preferencje kodowania dotyczace miedzy innymi formatowania i koloréw kodu pozwalajg dostosowa¢ wyglad kodu do swoich potrzeb.

Uwaga: Aby ustawi¢ zaawansowane preferencje uzyj Edytora biblioteki znacznikow (patrz Zarzgdzanie bibliotekami znacznikéw).
Do gory

Ustawianie kolorowania kodu

W menu Widok > Opcje widoku Kod mozesz ustawi¢ opcje zawijania linii, wyswietli¢ numery linii kodu, podswietli¢ nieprawidtowy kod, ustawi¢
kolorowanie sktadni dla elementéw kodu, wciecia oraz sposob pokazywania ukrytych znakéw.

1. Ogladanie dokumentu w widoku Kod lub Inspektorze kodu

2. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

« Wybierz Widok > Opcje widoku Kod.
=

« Kiliknij przycisk Opcje wyswietlania =k na pasku narzedziowym znajdujacym sie na gérze widoku Kod lub w Inspektorze kodu.

3. Zaznacz lub oznacz dowolng z nastepujgcych opcji:
Zawijanie tekstu Zawija kod tak, ab mozna byto go przegladac bez przewijania okna w poziomie. Ta opcja nie powoduje wstawiania
znakow podziatow wiersza, pozwala ona tylko na tatwiejsze czytanie kodu.

Numery wierszy Wyswietla numery wierszy obok kodu.

Ukryte znaki Wyswietla specjalne znaki w miejscu odstepow. Na przyktad, kropka zastepuje kazda spacje, podwdjny szewron (strzatka
skierowana w dot) - tabulatora, a znacznik akapitu zastepuje kazdg znak konca linii.

Uwaga: Miekkie znaki podziatu wiersza, ktore program Dreamweaver uzywa do zawijania wierszy nie sq wyswietlane za pomocqg znacznika
akapitu.

Podswietl nieprawidtlowy kod Powoduje, ze program Dreamweaver podswietla na zétto kod HTML, ktéry nie jest prawidtowy. Kiedy
zaznaczysz nieprawidtowy znacznik, Inspektor wtasciwosci wyswietla informacje w jaki sposéb mozna poprawic btad.

Oznaczanie skladni kolorami Wigcza i wytgcza kolorowanie sktadni. Wiecej informacji na temat zmieniania schematu kolorowania mozna
znalez¢ w temacie Ustawianie kolorowania kodu.

Autowciecie Powoduje, ze kod zostaje wciety automatycznie za kazdym razem, gdy wcisniesz Enter w czasie pisania kodu. Nowe linie
kodu sg wcinanie na tym samym poziomie co poprzednia linia. Wiecej informacji na temat zmieniania odstepéw wciecia mozna znalez¢ w
opisie opcji Rozmiar tabulatora w temacie Zmiana formatu kodu.

. o
Zmiana formatu kodu oo

Mozesz zmieni¢ wyglad kodu okreslajac preferencje formatowania takie jak wciecie, dtugosc linii oraz wielkos¢ liter nazwa znacznikéw oraz
atrybutow.

Wszystkie opcje formatowania kodu, oprécz opcji Przestaniaj wielkos¢, sa stosowane automatycznie tylko do nowych dokumentéw oraz do
dodatkéw do dokumentéw, ktére nastepnie utworzysz.

Aby reformatowac istniejace dokumenty HTML, otworz dokument i wybierz Polecenia > Zastosuj formatowanie zrédta.

1. Wybierz polecenie Edycja > Preferencje.

2. Zlisty Kategoria po lewej stronie wybierz pozycje Formatowanie kodu.

3. Ustaw dowolne sposrod ponizszych opcji:
Wciecie Wskazuje, czy kod generowany przez program Dreamweaver powinien by¢ wciety (zgodnie z regutami wciecia okreslonymi w tych
preferencjach) czy tez nie.
Uwaga: Wiekszosc¢ opcji w tym oknie dialogowym ma zastosowanie tylko do kodu generowanego przez program Dreamweaver, a nie do



kodu, ktéry sam wpisujesz. Aby kazda nowa linia miata to samo wciecie jak linia poprzednia, wybierz Widok > Opcje widoku Kod, a
nastepnie opcja Autowciecie. Wiecej informacji znajduje sie w czesci Ustawianie kolorowania kodu.

Z (Pole tekstowe oraz menu wyskakujgce ) Okresla ile spacji oraz tabulatoréw program Dreamweaver powinien uzy¢, aby wcigé¢ kod, ktéry
sam generuje. Na przyktad, jezeli wpiszesz 3 w polu tekstowym i wybierzesz Tabulatory z menu wyskakujacego, to kod generowany przez
program Dreamweaver bedzie wciety za pomocg trzech tabulatoréw na kazdym poziomie zagniezdzenia.

Rozmiar tabulatora Okresla ile znakéw szerokosci bedzie miat w oknie kodu kazdy tabulator. Na przyktad, jezeli Rozmiar tabulatora zostat
ustawiony na 4, kazdy tabulator wyswietlany w widoku Kod bedzie miat szeroko$¢ czterech spacji. Jezeli, dodatkowo, opcja Wciecie przez
jest ustawiona na 3 tabulatory, kod generowany przez program Dreamweaver zostanie wciety przez trzy znaki tabulacji na kazdym poziomie
zagniezdzenia, co spowoduje, ze w widoku Kod odstepy bedg miaty szerokos¢ 12 znakow.

Uwaga: Dreamweaver wicina za pomocg spacji lub tabulatorow, nie konwertuje kilku spacji na tabulator, kiedy wstawia kod.

Typ podziatéw wierszy Okresla typ zdalnego serwera (Windows, Macintosh lub UNIX), na, ktérym znajduje sie twoj zdalny serwis.
Wybierajgc odpowiedni typ znakéw konca linii powoduje, ze twoj kod zrédtowy HTML bedzie wygladat poprawnie kiedy bedzie ogladany na
zdalnym serwerze. To ustawienie jest przydatne gdy pracujesz z zewnetrznym edytorem tekstowym, ktory rozpoznaje tylko niektére znaki
konca linii. Na przyktad, uzyj CR LF (Windows) jezeli twoim zewnetrznym edytorem jest Notepad, i uzyj znaku CR (Macintosh), jezeli twoim
zewnetrznym edytorem jest SimpleText.

Uwaga: Dla serwerow, z, ktorymi tgczysz sie za pomocg protokotu FTP, opcja ta ma znaczenie tylko w trybie binarnej transmisji, w trybie
transmisji ASCII program Dreamweaver pomija te opcje. Kiedy pobierasz pliki w trybie ASCII, program Dreamweaver ustawia znaki korca
linii zgodnie z ustawieniami systemu operacyjnego twojego komputera, jezeli tadujesz pliki w tym trybie, wszystkie znaki korica linii sq
ustawione na CR LF.

Domyslna wielkos¢ liter znacznikéw i domysina wielkos¢ liter atrybutéw Odpowiada za wielko$¢ liter w znacznikach i nazwach
atrybutéw. Te opcje majg zastosowanie do znacznikéw i atrybutdw, ktére ustawiasz i edytujesz w widoku projektowania, ale majg one
zastosowania do znacznikéw i atrybutéw wprowadzanych bezposrednio w widoku Kod, jak rownie do znacznikéw i atrybutow znajdujgcych
sie w dokumentach, ktére otwierasz (chyba ze wybrano jedng lub obie opcje Przestaniaj wielkos¢).

Uwaga: Te preferencje majq zastosowanie tylko do stron HTML. Dreamweaver ignoruje je dla stron XHTML, poniewaz znaczniki i atrybuty
pisane duzymi literami sg niedopuszczalne w XHTML.

Przestaniaj wielkos¢: Znaczniki i atrybuty Okresla, czy zawsze nalezy wymuszac¢ okreslone opcje wielkosci liter, wtaczajac w to
otwieranie istniejgcych dokumentéw HTML. Kiedy wybierzesz jedng z tych opcji i klikniesz OK, aby zamkng¢ okno dialogowe, wszystkie
znaczniki i atrybuty w biezagcym dokumencie zostang natychmiast przekonwertowane na mate litery, jak rowniez wszystkie znaczniki i
atrybuty w kazdym dokumencie, ktéry otworzysz poczawszy od tej chwili (do czasu kiedy wytaczysz z powrotem te opcje). Znaczniki i
atrybuty, ktére wpisujesz w widoku Kod i w Szybkim edytorze znacznikéw bedg takze przekonwertowane do okreslonej wielkosci, podobnie
jak znaczniki i atrybuty, ktdre wstawiasz za pomoca panelu Wstaw. Na przyktad, jezeli chcesz, aby nazwy znacznikéw byty zawsze
konwertowane na mate litery, wybierz mate litery w opcji Domyslna wielko$¢ liter znacznikéw, a nastepnie wybierz Przestaniaj wielkos$c.
Opcje znacznikow. Kiedy otwierasz dokument, ktéry zawiera nazwy znacznikéw pisane duzymi literami, program Dreamweaver przeksztatca
je wszystkie na mate litery.

Uwaga: Starsze wersje jezyka HTML pozwalaty na pisanie nazw atrybutow i znacznikbw zaréwno matymi jak i duzymi literami, ale XHTML
wymusza mate litery. WWW zmierza w kierunku XHTML, tak wiec jest zalecane uzywanie maty liter w nazwach znacznikéw i atrybutow.

Znacznik TD: Nie wstawiaj znaku konca wiersza wewnatrz znacznika TD Rozwigzuje problem wyswietlania, ktéry wystepuje w starszych
wersjach przegladarek, kiedy nastepuje odstep lub famanie linii bezposrednio po znaczniku <td> lub bezposrednio przed znacznikiem </td>.
Kiedy wybierasz te opcje, program Dreamweaver nie zapisuje znakéw konca linii bezposrednio po znacznikach <td> oraz przed
znacznikiem </td>, nawet jezeli formatowanie w Bibliotece znacznikow wskazuje, ze zakonczenie wiersza powinno byé w tym miejscu.

Formatowanie zaawansowane Pozwala ustawic¢ opcje formatowania kodu CSS (Cascading Style Sheets) oraz pojedynczych znacznikOw i
atrybutéw znajdujacych sie w Edytorze biblioteki znacznikéw.

Znak biatego odstepu (Tylko wersja japonska) Pozwala ci wybra¢ w kodzie HTML znak albo znak Zenkaku. Biaty odstep wybrany w tej
opcji bedzie uzywany do pustych znacznikdéw podczas tworzenia tabeli oraz kiedy zostanie wtgczona opcja Dopuszczaj wiele kolejnych
spacji w stronach w kodowaniu japonskim.

. . .. . . Do gor
Ustawianie preferencji poprawiania kodu o

Za pomocg preferenciji poprawiania kodu okre$l jak i kiedy program Dreamweaver modyfikuje twéj kod w czasie otwierania dokumentow,
kopiowania i wklejania elementéw formularzy oraz podczas wstawiania wartosci atrybutow i adresow URL za pomocg takich narzedzi jak Inspektor
wiasciwosci. Te preferencje nie majg zastosowania podczas edytowania HTML oraz skryptéw w widoku Kod.

Jezeli wytgczysz opcje poprawiania kodu, nieprawidtowe elementy znacznikow, ktére powinny by¢ poprawione, bedg wyswietlane w oknie
Dokument odpowiadajgcym plikowi HTML.
1. Wybierz polecenie Edycja > Preferencje (Windows) lub Dreamweaver > Preferencje (Macintosh).
2. Zlisty Kategoria po lewej stronie wybierz pozycje Przebudowa kodu.
3. Ustaw dowolne sposrod ponizszych opcji:
Napraw blednie zagniezdzone i niezamkniete znaczniki Przepisuje naktadajace sie znaczniki Na przykiad, <b><i>text</b></i> jest
przepisany na <b><i>text</i></b>. Ta opcja powoduje takze wstawienie znakéw cudzystowu oraz zamykajgcych nawiasow, jezeli ich brakuje.

Zmien nazwy pozycji formularza przy wklejaniu Zapewnia, ze nie masz zduplikowanych nazw obiektow formularza. Opcja jest wtgczona



domysinie.

Uwaga: Inaczej niz inne opcje w tym oknie dialogowym preferencji, ta opcja nie ma zastosowania w momencie, kiedy otworzysz dokument,
ale kiedy skopiujesz i wkleisz element formularza.

Usun nadmiarowe znaczniki zamykajace Usuwa zamykajace znaczniki, ktére nie maja odpowiadajacych im znacznikéw otwierajacych.

Ostrzegaj o naprawianiu lub usuwaniu znacznikéw Wyswietla opis technicznie nieprawidtowego dokumentu HTML, ktéry program
Dreamweaver usitowat poprawi¢. Opis zawiera informacje o potozeniu problemu (podajgc numer linii oraz kolumny) tak, abys$ byt wstanie
znalez¢ rozwigzanie oraz upewni¢ sie, ze wyswietlanie w przegladarce jest poprawne.

Nigdy nie przebudowuj kodu: W plikach z rozszerzeniami Pozwala zabroni¢ aplikacji Dreamweaver przepisywania kodu w plikach
majacych okreslone rozszerzenia. Ta opcja jest szczegdlnie uzyteczna do plikdw, ktére uzywajg niestandardowych znacznikow.

Zakoduj znaki <, >, & oraz \" w wartosciach atrybutow za pomoca & Zapewnia, ze wartosci atrybutow, ktére wprowadzasz lub edytujesz
za pomoca narzedzi programu Dreamweaver takich jak Inspektor wiasciwosci zawierajg tylko prawidtowe znaki. Opcja jest wigczona
domysinie.

Uwaga: T opcja i nastepujgce opcje nie majg zastosowania do adresu URL, ktory wpisujesz w widoku Kod. Podobnie, nie powoduje ona
zmiany w kodzie juz istniejgcym w pliku.

Nie koduj znakéw specjalnych Uniemozliwia programowi Dreamweaver zmiane adresu URL na zawierajacy tylko prawidtowe znaki. Opcja
jest witaczona domysinie.

Zakoduj znaki specjalne w adresie URL, uzywajac znaku &# Zapewnia, ze wartosci atrybutéw, ktére wprowadzasz lub edytujesz za
pomoca narzedzi programu Dreamweaver takich jak Inspektor wtasciwosci zawierajg tylko prawidtowe znaki.

Zakoduj znaki specjalne w adresie URL, uzywajac znaku &# Dziata w ten sam sposoéb jak poprzednia opcja, ale uzywa innej metody
zakodowania znakow specjalnych. Ta metoda zakodowania znakéw (za pomoca znaku procenta) jest bardziej zgodna ze starszymi wersjami
przegladarek, ale nie dziata dobrze z znakami z niektérych jezykow.

. . . D ¢
Ustawianie kolorowania kodu oo

Za pomocg preferencji kolorowania kodu mozna okresli¢ kolory ogolnych kategorii znacznikéw oraz elementow kodu, takich jak znaczniki
formularza oraz identyfikatory JavaScript. Aby ustawi¢ preferencje dla okreslonego znacznika, zmien jego definicje w edytorze biblioteki
znacznikow.

1. Wybierz polecenie Edycja > Preferencje (Windows) lub Dreamweaver > Preferencje (Macintosh).

2. Z listy Kategoria po lewej stronie wybierz pozycje Kolorowanie kodu.

3. Wybierz typ dokumentu z listy Dokument. Wszelkie zmiany preferencji kolorowania kodu bedg dotyczyty wszystkich dokumentéw danego

typu.
4. Kliknij przycisk Edytuj schemat kolorowania.

5. W oknie dialogowym Edytuj schemat kolorowania wybierz odpowiedni element kodu z listy ,Style dla”. Ustaw kolor tekstu i tta dla tego
elementu. Opcjonalnie mozna ustawi¢ réwniez styl (pogrubiony, pochylony albo podkreslony). Nastepnie kliknij przycisk OK. Przyktadowy
kod w panelu Podglad zmieni sie zgodnie z nowymi kolorami i stylami.

Kliknij przycisk OK, aby zapisa¢ zmiany i zamkng¢ okno dialogowe Edytuj schemat kolorowania.

6. Wybierz inne niezbedne opcje w preferencjach kolorowania kodu i kliknij przycisk OK.
Domysine tto okresla domysiny kolor tta w widoku Kod oraz Inspektorze kodu.

Ukryte znaki okresla kolor ukrytych znakéw.
Tto aktywnego kodu okresla kolor tta w widoku Aktywny kod. Domysinym kolorem jest zotty.
Zmiany w aktywnym kodzie okresla kolor pod$wietlenia kodu, ktéry zmienit sie w widoku Aktywny kod. Domys$inym kolorem jest rozowy.

Tlo elementoéw tylko do odczytu okresla kolor tta tekstu tylko do odczytu.

. . Do g6r
Uzywanie zewnetrznego edytora o

Mozesz okresli¢ zewnetrzny edytor do edycji plikdow o okreslonych rozszerzeniach. Na przyktad, mozesz uzy¢ programéw BBEdit, Notepad lub
TextEdit z poziomu programu Dreamweaver do edyc;ji plikéw JavaScript (JS).

Mozesz przypisa¢ rézne edytory zewnetrzne do réznych rozszerzen plikow.

Ustawianie zewnetrznego edytora dla danego typu pliku
1. Wybierz polecenie Edycja > Preferencje.
2. Wybierz Typy plikow/Edytory z listy Kategorie po lewej stronie, ustaw opcje i kliknij przycisk OK.
Otwérz w widoku Kod Okresla rozszerzenia plikdw, ktére automatycznie otwierajg sie w widoku Kod w programie Dreamweaver.

Zewnetrzny edytor kodu Okresla wybrany edytor tekstowy.



Wczytaj ponownie zmodyfikowane pliki Okresla zachowanie programu Dreamweaver w momencie, kiedy wykryje on zmiany zrobione
zewnetrznie w dokumencie, ktéry jest juz otwarty w programie Dreamweaver.

Zapisz przy uruchamianiu Okres$la czy program Dreamweaver powinien zawsze zapisywac biezacy dokument przed uruchomieniem
edytora, nigdy nie zapisywac albo tez pyta¢ czy zapisa¢ czy nie przy kazdym uruchomieniu zewnetrznego edytora.

Fireworks Okresla edytor dla roznych typéw danych multimedialnych.

Uruchamianie zewnetrznego edytoru kodu

% Wybierz Edycja > Edytuj za pomoca aplikacji: Edytor zewnetrzny.
Wigcej tematéw Pomocy

Omowienie paska narzedziowego Kodowanie

Oczyszczanie kodu HTML utworzonego przez program Microsoft Word

(@) ev-ro-sn |

Informacje prawne | Zasady prywatnosci online


http://helpx.adobe.com/pl/dreamweaver/using/dreamweaver-workflow-workspace.html
http://helpx.adobe.com/pl/dreamweaver/using/creating-opening-documents.html
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://help.adobe.com//pl_PL/legalnotices/index.html
http://helpx.adobe.com/go/gffooter_online_privacy_policy

Ustawianie swojego srodowiska programistycznego

Korzystanie z przestrzeni roboczych do pracy z kodem
Wyswietlanie kodu

Dostosowywanie skrétow klawiaturowych

Domyslne otwieranie plikow w widoku Kod

. . Do gor
Korzystanie z przestrzeni roboczych do pracy z kodem o
Mozesz dopasowac srodowisko programistyczne w programie Dreamweaver tak, aby pasowato do twojego sposobu pracy. Na przyktad, mozesz
zmieni¢ sposob w jaki ogladasz kod, ustawi¢ inne skroty klawiaturowe oraz zaimportowac i uzywac twojej ulubionej biblioteki znacznikow.

Program Dreamweaver obejmuje kilka uktadéw przestrzeni roboczej, ktére nadajg sie szczegdlnie dobrze do edycji kodu. Na pasku Aplikacja
znajduje sie przetacznik przestrzeni roboczej, ktory pozwala przetgczac sie migedzy takimi przestrzeniami, jak Projektowanie aplikacji, Rozszerzone
projektowanie aplikacji, Kodowanie i Rozszerzone kodowanie. Domysinym widokiem tych przestrzeni roboczych jest widok Kod (zaréwno w oknie
Dokument, jak i w widokach Kod i Projekt), a wszystkie panele sg zadokowane po lewej stronie ekranu. We wszystkich widokach oprécz
rozszerzonego widoku projektowania aplikacji nie jest dostepny (domysinie) Inspektor wtasciwosci.

Jesli zadna z przygotowanych przestrzeni roboczych nie spetnia wymagan projektanta, moze on wybrac¢ jedng z przestrzeni i dostosowac jg do
swoich potrzeb. W tym celu musi wybra¢ jeden z uktadéw domysinych, otworzy¢ wybrane panele, przesung¢ je w dogodne miejsca i zapisac
catos¢ jako niestandardowg przestrzen robocza.

. . Do g6
Wyswietlanie kodu e
Mozesz ogladac kod zrodtowy biezacego dokumentu na wiele sposobow: mozesz wyswietlic go w oknie Dokument wigczajac widok Kod, mozesz
podzieli¢ okno Dokument tak, aby wyswietlato zaréwno strone jak i dotaczony do niej kod, a takze mozesz pracowac z Inspektorem kodu w
osobnym oknie. Inspektor kodu dziata doktadnie tak samo jako widok Kod; mozesz o nim mysle¢ jako o swobodnym oknie kodu dla biezacego
dokumentu.

Ogladanie kodu w oknie Dokument
“* Wybierz polecenie Widok > Kod.

Jednoczesne kodowanie i edycja strony w oknie Dokument
1. Wybierz polecenie Widok > Kod i Projekt.

Kod pojawia sie w gornym panelu a strona w dolnym.

2. Aby wyswietli¢ strone na gérze, wybierz polecenie Widok Projekt na wierzchu z menu Opcje wys$wietlania na pasku narzedziowym
Dokument.

3. Aby dopasowac wielkos¢ paneli w oknie Dokument, przesun pasek dzielenia w wybrane potozenie. Pasek dzielenia znajduje sie pomiedzy
dwoma panelami.

Widok Kod jest jest automatycznie odswiezany kiedy robisz zmiany w widoku Projekt. Jednakze, po zrobieniu zmian w widoku Kod musisz
recznie uaktualni¢ dokument w widoku Projekt albo klikajac na niego, albo naciskajgc klawisz F5.

Wyswietlanie kodu w osobnym oknie z Inspektorem kodu.
Inspektor kodu pozwala pracowa¢ w osobnym oknie kodowania w taki sam sposéb jak sie pracuje w oknie Kod.

“* Wybierz polecenie Okno > Inspektor kodu. Pasek narzedziowy zawiera nastepujace opcje:

Zarzadzanie plikami Wysyta lub pobiera plik.

Podglad/Debugowanie w przegladarce Podglada lub debuguje twdj dokument w przegladarce internetowe;j.

Odswiez widok Projekt Uaktualnia dokument w widoku Projekt tak, aby odzwierciedlat zmiany wykonane w kodzie. Zmiany, ktérych dokonano w
kodzie nie pojawiajg sie automatycznie w widoku Projekt zanim nie podejmie sig okreslonych dziatan, takich jak zapisanie pliku lub kliknigcie tego
przycisku.

Odniesienie Otwiera panel Odniesienie. Patrz Korzystanie z materiatbw pomocniczych w danym jezyku.

Nawigacja w kodzie Pozwala przesuwac sie szybko po kodzie. Patrz Przechodzenie do funkcji JavaScript lub VBScript.

Opcje widoku Pozwala ustali¢ jak bedzie wyswietlany kod. Patrz Ustawianie kolorowania kodu.

Aby uzy¢ paska narzedziowego Kodowanie po lewej stronie okna, patrz Wstawianie kodu za pomocg paska narzedziowego Kodowanie.



. s . D 5
Dostosowywanie skrotow klawiaturowych cae

W programie Dreamweaver mozesz uzywac swoich ulubionych skrétéw klawiaturowych. Jezeli masz ustalone przyzwyczajenia dotyczace skrotow
klawiszowych — na przyktad chcesz uzywacé skrétu Shift+Enter w celu przejscia do nowego wiersza, skrétu Control+G, aby przej$é do okreslonej
pozycji w kodzie, czy tez skrotu Shift+F6, aby uruchomi¢ walidacje pliku — mozesz je doda¢ do programu Dreamweaver za pomocg Edytora
skrétow klawiszowych.

Niezbedne instrukcje znajdujg sie w czesci Dostosowywanie skrétow klawiaturowych.
- . . oz . Do géry
Domysine otwieranie plikéw w widoku Kod

Kiedy otwierasz plik, ktéry normalnie nie zawiera kodu HTML (na przykfad plik JavaScript), otwiera sie on w widoku Kod (lub Inspektorze kodu)
zamiast w widoku Projekt. Mozesz okresli¢, jakie typy plikow otwierajg sie w widoku Kod.

1. Wybierz polecenie Edycja > Preferencje (Windows) lub Dreamweaver > Preferencje (Macintosh).
2. Wybierz Typy plikéw / edytory z listy Kategorie po lewej stronie.
3. W polu Otwoérz w widoku Kod dodaj rozszerzenie pliku, ktére chcesz, aby sie automatycznie otwieraty w widoku Kod.

Wopisz odstep pomiedzy rozszerzeniami pliku. Mozesz doda¢ dowolng liczbe rozszerzen.

Wiegcej tematéw Pomocy

(@) ev-rvo-s |
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Korzystanie z panelu Wstaw

Wyswietlanie lub ukrywanie panelu Wstaw

Wyswietlanie przyciskow z okreslonej kategorii

Wyswietlanie wyskakujacego menu przycisku

Wstawianie obiektu

Pomijanie okna dialogowego wstawiania obiektu i wstawianie pustego obiektu zastepczego
Modyfikowanie preferencji dotyczacych panelu Wstaw

Dodawanie, usuwanie lub obstuga elementow z kategorii Ulubione panelu Wstaw
Wstawianie obiektéw za pomoca przyciskéw w kategorii Ulubione

Wyswietlanie panelu Wstaw jako poziomego paska Wstaw

Ponowne umieszczanie poziomego paska Wstaw w grupie paneli

Wyswietlanie kategorii poziomego paska Wstaw jako zaktadek

Wyswietlanie kategorii poziomego paska Wstaw w postaci menu

Panel Wstaw zawiera przyciski do tworzenia i wstawiania obiektéw, np. tabel i obrazéw. Przyciski sg uporzadkowane w kategoriach.

Wyswietlanie lub ukrywanie panelu Wstaw Poaor

“* Wybierz polecenie Okno > Wstaw.

Uwaga: Jesli pracujesz z plikami okre$lonego typu, np. XML, JavaScript, Java lub CSS, to panel Wstaw i widok Projekt sq wyszarzone, poniewaz
do plikow tego typu nie mozna wstawiac elementow.

Wyswietlanie przyciskéw z okreslonej kategorii Pooon
“* Wybierz nazwe kategorii z wyskakujacego menu Kategoria. Na przyktad, aby wyswietli¢c przyciski z kategorii Uktad, wybierz polecenie Uktad.
Wyswietlanie wyskakujacego menu przycisku Pogo
#* Kliknij strzatke w dot obok ikony przycisku.
WETAW

Wspdlne ¥

W Hpertaczs

= tacze s-mal

b Kotwica nawana
Tabela

|[24] Obraz po najezdzie

| B, Plik HTML programu Fireworks

| El Pasek nawigacy |
D Rysuj Punkt aktywny - prostokat .
11 Rysuj Punkt aktywny - owal
| 17 Ryzuj Punket aktywny - wielokat
£ ~ szsblony

@] f ’ b

. . . Do gor
Wstawianie obiektu o

1. Wybierz odpowiednig kategorie z wyskakujacego menu Kategoria w panelu Wstaw.



2. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
« Kiliknij przycisk obiektu lub przeciggnij ikone przycisku na okno Dokument.
« Kliknij strzatke na przycisku, nastepnie wybierz opcje z menu.

Zaleznie od obiektu, moze zosta¢ wyswietlone odpowiadajgce mu okno dialogowe, monitujace o wskazanie pliku lub okreslenie
parametrow obiektu. Program Dreamweaver moze tez wstawi¢ kod do dokumentu, lub otworzy¢ edytor znacznikow lub panel do podania
informacji przed wstawieniem kodu.

Dla niektérych obiektow, jesli obiekt zostanie wstawiony w widoku Projekt, okno dialogowe nie zostanie wyswietlone, ale jesli obiekt
wstawiony zostanie w widoku Kod, to otwarty zostanie edytor znacznikéw. Dla kilku obiektéw, wstawianie obiektu w widoku Projekt
powoduje przetaczenie programu Dreamweaver na widok Kod, przed wstawieniem obiektu.

Uwaga: Niektore obiekty, np. nazwane kotwice, nie sq widoczne gdy strona jest przeglgdana w oknie przegladarki. W widoku Projekt
mozna wyswietlac ikony oznaczajgce potozenie niewidocznych obiektéw.

. . I . . I . Do g6
Pomijanie okna dialogowego wstawiania obiektu i wstawianie pustego obiektu zastepczego oo
+ Kliknij z wcisnietym klawiszem Control (Windows) lub Option (Macintosh) przycisk dla obiektu.

Na przyktad aby wstawi¢ element zastepczy obrazu bez okreslania pliku obrazu, kliknij z wcisnietym klawiszem Control lub Option przycisk Obraz.

Uwaga: W trakcie tej procedury nie sq pomijane zadne okna dialogowe wstawiania obiektu. Dla wielu obiektow, w tym elementéw AP i uktadow
ramek, nie sq wstawiane elementy zastepcze ani obiekty o warto$ciach domysinych.

. . . Do g6
Modyfikowanie preferencji dotyczacych panelu Wstaw oo
1. Wybierz polecenie Edycja > Preferencje (Windows) lub Dreamweaver > Preferencje (Macintosh).

2. W kategorii Ogoélne w oknie dialogowym Preferencje, odznacz opcje Pokaz okno dialogowe przy wstawianiu obiektéw, aby poming¢ okna
dialogowe podczas wstawiania takich obiektow jak, obrazy, tabele, skrypty i elementy nagtéwka lub podczas tworzenia obiektu przytrzymaj
klawisz Control (Windows) lub klawisz Option (Macintosh).

Q Gdy wstawiany jest obiekt z wytaczong opcja, to nadawane mu sq domysine warto$ci atrybutéw. Uzyj Inspektora wtasciwosci, aby
zmieni¢ wfasciwo$ci obiektu po jego wstawieniu.

. . , . . Do go6r
Dodawanie, usuwanie lub obstuga elementéw z kategorii Ulubione panelu Wstaw o

1. Wybierz odpowiednig kategorie w panelu Wstaw.

2. Kiliknij prawym przyciskiem myszy (Windows) lub z wcisnigtym klawiszem Control (Macintosh) w obszarze przyciskow, a nastgpnie wybierz
polecenie Dostosuj ulubione.

3. Wprowadz niezbedne zmiany w oknie dialogowym Dostosuj ulubione obiekty, a nastepnie kliknij przycisk OK.

« Aby doda¢ obiekt, zaznacz go w panelu Dostepne obiekty i kliknij strzatke miedzy panelami lub dwukrotnie kliknij obiekt w panelu
Dostepne obiekty.

Uwaga: Jednorazowo mozna dodac jeden obiekt. Nie mozna zaznaczy¢ nazwy kategorii, np. Wspdlne, aby dodac catq kategorie do
listy ulubionych.

« Aby usuna¢ obiekt lub separator, nalezy zaznaczyc¢ obiekt w panelu Ulubione obiekty po prawej stronie i klikngé przycisk Usun
zaznaczone obiekty z listy Ulubionych obiektow.

« Aby przesung¢ obiekt, nalezy zaznaczy¢ obiekt w panelu Ulubione obiekty po prawej stronie i klikng¢ przycisk W gére lub W doét.

« Aby dodac¢ separator pod obiektem, nalezy zaznaczy¢ obiekt w panelu Ulubione obiekty po prawej stronie i klikng¢ przycisk Dodaj
separator.

4. Jesli kategoria Ulubione panelu Wstaw nie jest aktywna, to aby obejrze¢ zmiany, wybierz te kategorie.

Wstawianie obiektéw za pomoca przyciskéw w kategorii Ulubione Pogo

% Przejdz do wyskakujgcego menu Kategoria w panelu Wstaw, wybierz kategorie Ulubione i kliknij przycisk dla kazdego sposréd uprzednio
dodanych obiektéw ulubionych.

Wyswietlanie panelu Wstaw jako poziomego paska Wstaw Pogo

W odréznieniu od innych paneli programu Dreamweaver panel Wstaw mozna przeciggna¢ poza domysine miejsce dokowania i umiesci¢ poziomo,
w gornej czesci okna Dokument. Po takiej operacji panel staje sie paskiem narzedziowym (nie mozna go jednak ukrywac i wyswietla¢, tak jak inne
paski narzedziowe).

1. Kliknij zaktadke panelu Wstaw i przeciagnij ja w kierunku goérnej krawedzi okna Dokument.
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2. Gdy w goérnej czesci okna dokumentu pojawi sie niebieska pozioma linia, upus¢ przeciggany panel Wstaw.

Uwaga: Poziomy pasek Wstaw stanowi réwniez domysiny element zwyktej przestrzeni roboczej. Aby przejs¢ do zwyktej przestrzeni roboczej,
ustaw przetgcznik przestrzeni roboczej na pasku aplikacji w pozycji Klasycznie.

. . . . . Do gory
Ponowne umieszczanie poziomego paska Wstaw w grupie paneli
1. Kliknij uchwyt poziomego paska Wstaw (po lewej stronie paska) i przeciggnij pasek do miejsca zadokowania paneli.
2. Ustaw panel Wstaw w odpowiednim potozeniu i upus¢ go. Panel mozna upusci¢, kiedy pojawi sie niebieska linia.

- . . . . Do g6
Wyswietlanie kategorii poziomego paska Wstaw jako zaktadek oo
% Kliknij strzatke obok nazwy kategorii z lewej strony poziomego paska Wstaw, a nastepnie zaznacz opcje Pokaz jako zakfadki.

Do gory

Wyswietlanie kategorii poziomego paska Wstaw w postaci menu

#* Kliknij zaktadke kategorii na poziomym pasku Wstaw prawym przyciskiem myszy (Windows) lub przytrzymujac klawisz Control (Macintosh), a
nastepnie zaznacz opcje Pokaz jako menu.

Wiecej tematéw Pomocy

Omoéwienie panelu Wstaw
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Korzystanie z paskow narzedziowych, inspektoréw i menu
kontekstowych

Wyswietlanie paskéw narzedziowych
Korzystanie z Inspektora wtasciwosci
Uzywanie menu kontekstowych

Wyswietlanie paskéw narzedziowych Do g0

Paski narzedziowe Dokument i Standardowy stuzg do wykonywania standardowych lub odnoszacych sie do dokumentu edyc;ji; pasek narzedziowy
Kodowanie stuzy do szybkiego wstawiania kodu; pasek narzedziowy Renderowanie stylow stuzy do wyswietlania strony w taki sposéb, w jaki
bedzie wyswietlana na réznych typach nosnikéw. Paski narzedziowe mozna wyswietlac lub ukrywa¢ wedtug potrzeb.

» Wybierz polecenie z menu Widok > Paski narzedziowe i wybierz pasek narzedziowy.

« Kiliknij jeden z paskow narzedziowych prawym przyciskiem myszy (Windows) lub z wcisnigtym klawiszem Control (Mac OS) i z menu
kontekstowego wybierz pasek narzedziowy.
Uwaga: Aby wyswietli¢ lub ukry¢ pasek narzedziowy Kodowanie w oknie Inspektora kodu (Okno > Inspektor kodu), z wyskakujgcego menu
Opcje umieszczonego w goérnej czesci okna Inspektor wybierz polecenie Pasek narzedziowy Kodowanie.

. s = s = Do gor
Korzystanie z Inspektora wtasciwosci o

Inspektor wiasciwosci umozliwia sprawdzenie i edycje najczesciej uzywanych wtasciwosci dla aktualnie wybranego elementu strony, np. tekst lub
wstawiony obiekt. Zawartos¢ Inspektora wtasciwosci rézni sie zaleznie od zaznaczonych elementéw.

Aby uzyskac¢ dostep do pomocy dotyczacej konkretnego Inspektora wtasciwosci, kliknij przycisk pomocy w prawym goérnym narozniku Inspektora
wiasciwosci lub przejdz do menu Opcje Inspektora wtasciwosci i wybierz opcje Pomoc.

Uwaga: Inspektor znacznikow pozwala wyswietlac i edytowac atrybuty zwigzane z poszczegolnymi znacznikami.

Pokazywanie lub ukrywanie Inspektora wiasciwosci
“* Wybierz polecenie Okno > Wiasciwosci.

Rozwijanie lub zwijanie Inspektora wiasciwosci
+* Kliknij strzatke rozwijania w dolnym prawym rogu Inspektora wtasciwosci.

Wyswietlanie wtasciwosci dla elementu strony
1. Zaznacz element strony w oknie Dokument.

Mozliwe jest rozwinigcie Inspektora wtasciwosci, aby wyswietlic wszystkie wiasciwosci wybranego elementu.

2. Zmienh dowolne wiasciwosci w Inspektorze wiasciwosci.
Uwaga: Aby uzyskac informacje na temat okre$lonych wtasciwosci, wybierz element w oknie Dokument i kliknij ikone Pomocy w prawym
gornym rogu Inspektora wtasciwosci.

3. Jesli zmiany nie zostaly od razu zastosowane w oknie Dokument, zastosuj zmiany w jeden z nastepujacych sposobodw:
« Kiliknij poza polami tekstowymi edycji wtasciwosci.
» Nacisnij klawisz Enter (Windows) lub Return (Macintosh).

» Nacisnij klawisz Tab, aby przetaczy¢ na inng wartosc.

Uzywanie menu kontekstowych Pooon

Menu kontekstowe daje wygodny dostep do najczesciej uzywanych polecen i wiasciwosci powigzanych z obiektem lub oknem, z ktérymi pracujesz.
Menu kontekstowe zawiera tylko te polecenia, ktére odnoszg sie do biezacego zaznaczenia.

1. Kliknij prawym przyciskiem myszy (Windows) lub kliknij przytrzymujac klawisz Control (Macintosh) obiekt lub okno.
2. Wybierz polecenie z menu kontekstowego.
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Praca w oknie Dokument

Przelaczanie pomiedzy widokami w oknie Dokument
Kaskadowe lub sasiadujace okna dokumentu
Zmiana rozmiaru okna dokumentu

Ustawianie rozmiaru okna i szybkosci potaczenia
Raporty w programie Dreamweaver

Przetaczanie pomiedzy widokami w oknie Dokument Pogo

Do wyswietlania dokumentéw w oknie Dokument mozna uzywa¢ widokéw Kod, Podziel kod, Projekt, widoku Kod i Projekt tacznie (widok Podziel),
a takze widoku aktywnego. Widoki Podzielony kod oraz Kod i Projekt mozna stosowac¢ w orientacji poziomej lub pionowej. (Orientacja pozioma
jest orientacjg domysing).

Przelgczanie do widoku Kod
% Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

* Wybierz polecenie Widok > Kod.
« Kiliknij przycisk Pokaz widok Kod na pasku narzedziowym Dokument.

fiod|

Przechodzenie do widoku Podziel kod
W widoku Podziel kod dokument jest dzielony na dwie czesci, dzigki czemu w jednym oknie mozna pracowac z dwoma fragmentami kodu.

% Wybierz polecenie Widok > Podziel kod.
Przetaczanie do widoku Projekt
+* Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
« Wybierz polecenie Widok > Projekt.
« Kiliknij przycisk Pokaz widok Projekt na pasku narzedziowym Dokument.

| Projekt

Jednoczesne wyswietlanie widokéw Kod i Projekt
#* Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

» Wybierz polecenie Widok > Kod i Projekt.
« Kiliknij przycisk Pokaz widoki Kod i Projekt Na pasku narzedziowym Dokument.
| Podziel |

Przy ustawieniach domysinych widok Kod jest wyswietlany u gory okna Dokument, a widok Projekt u dotu. Aby wyswietli¢ widok Projekt na
wierzchu, wybierz polecenie Widok > Widok Projekt na wierzchu.

Przelagczanie miedzy widokiem Kod a Projekt
“ Wocisnij klawisz Control+apostrof odwrédcony (°).
Jesli w oknie Dokument pokazane sg obydwa widoki, to ten skroét klawiaturowy przenosi aktywnos¢ klawiatury z jednego widoku do drugiego.

Dzielenie widokéw pionowo
Opcja ta jest dostepna tylko w widokach Podziel kod oraz Kod i Projekt (widok Podziel). Opcja jest niedostepna w widoku Kod oraz w widoku
Projekt.

1. Upewnij sie, ze pracujesz w widoku podzielonego kodu (Widok > Podziel kod) lub w widoku Kod i Projekt (Widok > Kod i Projekt).
2. Wybierz polecenie Widok > Podziel pionowo.

W widoku Kod i Projekt istnieje mozliwos$¢ wyswietlania widoku Projekt po lewej stronie (Widok > Widok Projekt po lewej).



Kaskadowe lub sasiadujace okna dokumentu Pogo

Jesli otwartych jest kilka dokumentéw, mozna utozy¢ je kaskadowo lub sgsiadujgco.

Okna dokumentu w widoku Kaskada
“* Wybierz polecenie z menu Okno > Kaskada

Okna dokumentu w widoku Sasiadujaco
« (Windows) Wybierz polecenie z menu Okno > Sgsiadujgco w poziomie lub Okno > Sgsiadujaco w pionie.
» (Macintosh) Wybierz polecenie z menu Okno > Sasiadujgco.

. . Do g6
Zmiana rozmiaru okna dokumentu e
Na pasku stanu sg wyswietlane biezace wymiary okna Dokument (w pikselach). Aby zaprojektowac strone, ktéra najlepiej wyglada w okreslonej
wielkosci, mozesz dopasowac¢ okno Dokument do jednego z wczesniej okreslonych rozmiaréw, zmieni¢ okreslone rozmiary lub utworzyé nowy
rozmiar.

Zmiana rozmiaru wyswietlania strony w widoku projektu lub widoku aktywnym powoduje tylko zmiane wymiaréw widoku. Rozmiar dokumentu nie
ulegnie zmianie.

Oprocz rozmiaréw ustalonych i niestandardowych program Dreamweaver umozliwia takze wybranie wymiaréw okreslonych w zapytaniu o media.
Gdy wybrany zostanie rozmiar odpowiadajacy zapytaniu o media, program Dreamweaver wyswietli strone na podstawie tego zapytania. Mozna
réwniez zmieni¢ orientacje strony, aby wyswietli¢ jej podglad na urzgdzeniach przenosnych, na ktérych uktad strony zmienia sie w zalezno$ci od
tego, w jaki sposob uzytkownik trzyma urzadzenie.

Zmiana okna Dokument do wczesniej okreslonego rozmiaru

% Wybierz jeden z rozmiaréw z listy w wyskakujagcym menu Rozmiar okna w dolnej czesci okna Dokument. Program Dreamweaver CS5.5 i
nowsze wersje oferuje rozszerzong liste opcji, w tym mozliwo$¢ wyboru popularnych urzadzen przenosnych (patrz ilustracja ponizej).
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536 x195 (640 x 480, domysine)
600 x300 (640 x 480, zmaksymalizowane]
760420 (800 x 600, zmaksymalizowane)
795 x470 (832 x624, zmaksymalizowane)
955 x600 (1024 x 768, zmaksymalizowane)

Edytuj rozmiary...

Pokazany rozmiar okna odzwierciedla wewnetrzne wymiary okna przegladarki bez krawedzi; rozmiar monitora lub urzadzenia przenosnego jest
wskazany po prawej stronie.

@ Jesli tak precyzyjna zmiana rozmiaru okna nie jest potrzebna, mozna skorzystac ze standardowej systemowej metody zmiany rozmiaru, np.
przez przecigganie prawego dolnego naroznika okna.

Uwaga: (Tylko system Windows) Dokumenty wys$wietlane w oknie Dokument sq domysinie maksymalizowane, a przy takim ustawieniu nie mozna
zmieniac¢ ich wymiaréw. Aby wylgczy¢ ustawienie maksymalizacji dokumentu, kliknij odpowiedni przycisk B8 w prawym gérnym narozniku okna
dokumentu.

Zmiana wartosci w wyskakujagcym menu Rozmiar okna
1. Z wyskakujacego menu Rozmiar okna wybierz polecenie Edytuj rozmiary.
2. Kiliknij wybrane wartosci szerokosci lub wysokosci znajdujace sie na liscie Rozmiary okna i wpisz nowg wartosc.

Aby dopasowa¢ okno Dokument tylko do okreslonej szerokosci (bez zmiany wysokosci), wybierz wartos¢ wysokosci i usun ja.

3. Kiliknij pole tekstowe Opis, aby wpisac¢ tekst opisujacy okreslony rozmiar.

Dodawanie nowego rozmiaru do wyskakujagcego menu Rozmiar okna
1. Z wyskakujacego menu Rozmiar okna wybierz polecenie Edytuj rozmiary.
2. Kiliknij puste miejsce pod ostatnig wartoscig w kolumnie Szeroko$¢.
3. Wprowadz wartosci w polach Szerokosc¢ i Wysokos¢.
Aby ustawic¢ tylko szerokos¢ lub wysokos¢, nalezy po prostu pozostawi¢ jedno pole puste.

4. Kliknij pole tekstowe Opis, aby wpisa¢ tekst opisujacy dodawany rozmiar.

Na przyktad SVGA lub Sredni PC mozna wpisa¢ obok monitora 800 x 600 pikseli i 17-calowy Mac obok monitora 832 x 624 pikseli.
Wiekszo$¢ monitoréw moze by¢ dopasowana do réznych rozdzielczosci.



. . . . s s . Do gor
Ustawianie rozmiaru okna i szybkosci potgczenia o
1. Wybierz polecenie Edycja > Preferencje (Windows) lub Dreamweaver > Preferencje (Macintosh).
2. Zlisty Kategoria po lewej stronie wybierz pozycje Pasek stanu (CS5) lub Rozmiary okna (CS5.5 i nowsze wersje).
3. Ustaw dowolne sposrod ponizszych opcji:
Rozmiary okna umozliwia dostosowanie wymiaréw okna, ktére sg pokazywane w wyskakujagcym menu Pasek stanu.

Szybkos¢ potaczenia okresla szybkos¢ potaczenia (w kilobitach na sekunde) uzywang do obliczania rozmiaru pobieranych materiatéw. Na
pasku stanu jest wyswietlany rozmiar pobieranej strony. Gdy zaznaczony jest obraz w oknie Dokument, rozmiar pobieranych obrazéw
wyswietlany jest w Inspektorze wtasciwosci.

. Do gor
Raporty w programie Dreamweaver 9o
Raporty w programie Dreamweaver stuzg do wyszukiwania tresci, przegladania zaistniatych problemoéw czy tez testowania zawartosci. Mozliwe
jest tworzenie nastepujacych rodzajow raportow:

Wyszukiwanie Umozliwia wyszukiwanie znacznikdw, atrybutdw oraz okreslonego tekstu zawartego miedzy znacznikami.

Odniesienie Pozwala wyszuka¢ uzyteczne informacje.

Walidacja Umozliwia sprawdzanie kodu lub btedéw sktadni.

Zgodnos¢ przegladarki Umozliwia testowanie HTML w dokumentach w celu sprawdzenia, czy znaczniki lub atrybuty obstugiwane sg w
docelowych przegladarkach.

Kontroler tagczy Umozliwia znajdowanie i naprawe uszkodzonych, zewnetrznych lub porzuconych taczy.

Raporty o serwisie Umozliwia poprawe obiegu pracy i testowanie atrybutow HTML w serwisie. Raporty obiegu pracy zawierajg informacje o
uzytkownikach pobierajacych pliki do edycji, ostatnich zmianach i projekcie. Raporty HTML zawierajg informacje o zagniezdzonych znacznikach
czcionek, dostepnosci, brakujacym tekscie zastepczym, zbednych zagniezdzonych znacznikach, pustych znacznikach oraz o dokumentach bez
tytutu.

Dziennik FTP Umozliwia wyswietlanie wszystkich operacji transferu plikéw za pomoca FTP.

Debugowanie na serwerze Pozwala wyswietli¢ informacje dotyczace debugowania kodu w aplikacji Adobe® ColdFusion®.

Wiecej tematéw Pomocy

Omowienie okna Dokument

(@) ov-ric-57 |
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Powiekszanie i zmniejszanie

Powiekszanie lub zmniejszanie strony

Edytowanie strony po powiekszeniu

Przesuwanie strony po powiekszeniu obrazu
Wypetnianie okna Dokument zaznaczeniem
Wypetnianie okna dokumentu cata strong
Wypelnianie okna dokumentu cata szerokoscia strony

Dreamweaver umozliwia powigkszanie (przyblizanie) zawarto$ci okna dokumentu, co pozwala sprawdzi¢ doktadno$¢ grafiki na poziomie pikseli,
zaznacza¢ mate elementy, projektowac strony zawierajgce drobny tekst, projektowac duze strony itd.

Uwaga: Narzedzia powiekszajgce sq dostepne tylko w widoku Projekt.

. . .. . Do g6
Powiekszanie lub zmniejszanie strony o

1. Kliknij narzedzie Lupka (z ikong szkta powigekszajacego), umieszczone w prawym dolnym narozniku okna dokumentu.
2. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

« Klikaj w tym miejscu na stronie, ktére chcesz powiekszy¢, az uzyska¢ pozgdane powiekszenie.

» Przeciagnij prostokat wokét tego obszaru strony, ktéry chcesz powiekszy¢, a potem zwolnij przycisk myszy.

« Wybierz predefiniowany poziom powiekszenia z wysuwanego menu Powiekszenie.

» Wpisz poziom powiekszenia w pole tekstowe Powiekszenie.

Q Mozesz rowniez powieksza¢ wyswietlanie bez uzycia narzedzia Lupka, naciskajgc klawisze Control+= (Windows) lub Command+=
(Macintosh).

3. Aby zmniejszy¢ powiekszenie, wybierz narzedzie Lupka, wcisnij klawisz Alt (Windows) lub Option (Macintosh) i kliknij na stronie.
@ Mozesz réwniez pomniejsza¢ wyswietlanie bez uzycia narzedzia Lupka, naciskajac klawisze Control+- (Windows) lub Command+-

(Macintosh).
. . . Do gory
Edytowanie strony po powiekszeniu
+* Kliknij narzedzie Zaznaczanie (ikona wskaznika) w prawym dolnym narozniku okna dokumentu, a nastepnie kliknij wewnatrz strony.
. . . Do gory
Przesuwanie strony po powiekszeniu obrazu
1. Kiliknij narzedzie Raczka (ikona dtoni) w prawym dolnym narozniku okna dokumentu.
2. Przeciagnij strone.
. . . Do gory
Wypetnianie okna Dokument zaznaczeniem
1. Zaznacz element na stronie.
2. Wybierz polecenie Widok > Dopasuj zaznaczenie.
. . Do gory
Wypetnianie okna dokumentu cata strong
+* Wybierz polecenie Widok > Dopasuj wszystko.
Do gory

Wypelnianie okna dokumentu cata szerokoscia strony

“* Wybierz polecenie Widok > Dopasuj szerokos¢.
Wiecej tematéw Pomocy
Omoéwienie paska stanu
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Zarzadzanie serwisem

Cze$¢ taczy podanych na tej stronie prowadzi do zasobow dostgpnych tylko w jezyku angielskim.



Nawigzywanie potgczenia z serwerem zdalnym

Okreslanie metody potaczenia

Konfigurowanie zaawansowanych opcji serwera

taczenie i roztaczanie z folderem zdalnym za pomoca dostepu sieciowego
taczenie i roztagczanie z folderem zdalnym za pomoca dostepu przez FTP
Rozwigzywanie problemoéw zwigzanych z konfiguracja folderu zdalnego

Po okresleniu serwisu lokalnego w programie Dreamweaver mozna poda¢ rowniez serwer zdalny serwisu. Serwer zdalny (czesto nazywany
serwerem WWW) to miejsce, w ktérym publikuje sie pliki serwisu, aby uzytkownicy mogli je ogladac¢ w Internecie. Serwer zdalny to po prostu inny
komputer zawierajacy kolekcje plikow i folderow, tak samo jak komputer lokalny. Dla serwisu trzeba bedzie okresli¢ folder na serwerze zdalnym —
tak samo, jak folder dla serwisu lokalnego, wybrany na wiasnym, lokalnym komputerze.

Program Dreamweaver okreéla tak wybrany folder zdalny jako serwis zdalny.

Podczas konfigurowania folderu zdalnego nalezy wybra¢ metode potaczenia, ktérej program Dreamweaver bedzie uzywac przy wysytaniu i
pobieraniu plikéw z serwera WWW. Najczesciej uzywang metoda potaczenia jest protokot FTP. Jednak program Dreamweaver obstuguje rowniez
potaczenia z komputerem lokalnym lub sieciowym oraz protokoty FTPS, SFTP, WebDav i RDS. Jesli nie wiesz, jakiej metody potaczenia uzyc,
skonsultuj sie z operatorem ustugi internetowej lub administratorem serwera.

Uwaga: Program Dreamweaver obstuguje réwniez potaczenia z serwerami korzystajacymi z protokotu IPv6. Obstugiwane typy potaczen obejmujg
FTP, SFTP, WebDav oraz RDS. Wiecej informacji znajduje sie na stronie internetowej www.ipv6.org/

Okreslanie metody potaczenia Poaor

Potaczenia FTP
Ustawienie to jest przeznaczone dla uzytkownikow, ktérzy tacza sie z serwerem WWW za pomocg protokotu FTP.

1. Wybierz polecenie Serwis > Zarzadzaj serwisami.
2. Kiliknij przycisk Nowy, aby skonfigurowa¢ nowy serwis, albo wybierz istniejacy serwis programu Dreamweaver i kliknij przycisk Edytuj.
3. Wybierz kategorie Serwery w oknie dialogowym Konfiguracja serwisu i wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

« Kiliknij przycisk Dodaj nowy serwer, aby doda¢ nowy serwer.

* Wybierz istniejacy serwer i kliknij przycisk Edytuj istniejacy serwer.

Ponizsza ilustracja przedstawia ekran Podstawowe w kategorii Serwer z wypetnionymi polami tekstowymi.

—
Sarwary i

W antraha ey Nswst s [ om Comln b

[ 8 tawmant nu ey

F Pzt b1 prmace: [ TP -
L u diren FTF: [perver Lmmoroom peeti [l |
Unad 20 depty R
Noamay A b | | Manes shylonnia [1see e |
i s [essanr ¥ Basiaz

Soeday
5 Teste

Kalsing ghiweys [

o WS [ VD e Lot oo bes il

b Wewgapd

Crme 1 =T s

Ekran podstawowy kategorii Serwer w oknie dialogowym Konfiguracja serwisu.

4. Podaj nazwe nowego serwera w polu tekstowym Nazwa serwera. Moze to by¢ dowolnie wybrana nazwa.
5. Z wyskakujgcego menu Potgcz za pomoca wybierz opcje FTP.
6. W polu tekstowym Adres FTP wpisz adres serwera FTP, na ktéry wysytasz pliki uzywane w serwisie WWW.

Adres FTP to petny adres internetowy systemu komputerowego, na przykiad ftp.mindspring.com. Nalezy wpisa¢ petny adres bez zadnego
dodatkowego tekstu. Dotyczy to zwtaszcza nazwy protokotu — nie nalezy jej wpisywac¢ przed adresem serwera.

Jesli nie znasz adresu FTP serwera, skontaktuj sie z firmg hostingowa, z ktérej ustug korzystasz.


http://www.ipv6.org/

Uwaga: Domysinym portem dla przychodzacych potgczen FTP jest port 21. Domy$iny numer portu mozna zmienic¢, edytujgc pole tekstowe
po prawej stronie. Po zapisaniu ustawien, do adresu FTP dodany zostanie dwukropek i nowy numer portu (np. fip.mindspring.com:29).

7. W pola tekstowe Nazwa uzytkownika i Hasto wpisz identyfikator logowania i hasto, ktérych uzywasz podczas tgczenia sie z serwerem FTP.
8. Kiliknij przycisk Testuj, aby przetestowac adres FTP, nazwe uzytkownika i hasto.

Uwaga: Informacje o adresie FTP serwera, nazwie uzytkownika i hasle nalezy uzyskac¢ od administratora systemu w firmie, ktéra $wiadczy
ustuge hostingu serwisu. Nikt inny nie moze mie¢ dostepu do tych informacji. Wprowadz informacje w doktadnie takiej formie, w jakiej poda
je administrator systemu.

9. Program Dreamweaver domyslnie zapisuje hasto. Jesli wolisz, aby program Dreamweaver przy kazdym potgczeniu z serwerem zdalnym
pytat o hasto, odznacz opcje Zapisz.

10. W polu Katalog gtéwny okresl katalog (folder) na serwerze zdalnym, w ktérym przechowywane sg dokumenty wyswietlane uzytkownikom
serwisu.

Jesli nie masz pewnosci, jaki katalog gtéwny wpisac¢, skontaktuj sie z administratorem serwera lub pozostaw to pole puste. Na niektorych
serwerach katalog gtéwny to pierwszy katalog, z ktérym potaczono sie przez FTP. Aby go odszukac, nalezy potaczyc¢ sie z serwerem.
Sprawdz, czy w widoku Plik zdalny w panelu Pliki widoczny jest folder o nazwie typu public_html, www lub nazwie zblizonej do twojej nazwy
uzytkownika. Jesli tak, jest to prawdopodobnie ten katalog, ktory nalezy poda¢ w polu tekstowym Katalog gtéwny.

11. W polu tekstowym Adres WWW wpisz adres URL serwisu (np. http://www.mysite.com). Program Dreamweaver wykorzystuje ten adres URL
do tworzenia faczy wzglednych w stosunku do katalogu gtéwnego oraz do przeprowadzania weryfikacji za pomocg kontrolera taczy.

Bardziej szczegotowy opis tej opcji zawiera sekcja Kategoria Ustawienia zaawansowane.

12. Rozwin sekcje Wiecej opcji, jesli chcesz skonfigurowaé dodatkowe opcje.

13. Jesli konfiguracja zapory wymaga korzystania z trybu pasywnego FTP, zaznacz opcje Uzyj trybu pasywnego FTP.

Tryb pasywny FTP wigcza oprogramowanie lokalne do ustanowienia potaczenia FTP, natomiast nie korzysta z serwera zdalnego do
ustanowienia potgczenia. Jesli nie wiesz, czy uzy¢ trybu pasywnego FTP, poradz sie administratora albo wyprébuj dziatanie potaczenia z
zaznaczong opcjg Uzyj pasywnego FTP i po jej wytaczeniu.

Wiecej informacji znajduje sie w dokumentacji TechNote 15220 na stronie internetowej firmy Adobe www.adobe.com/go/tn_15220 pl.
14. Jesli uzywasz serwera FTP obstugujacego protokét IPv6, zaznacz opcje Uzyj trybu transferu IPv6.

Gdy stosowany jest Internet Protocol w wersji 6 (IPv6), polecenia EPRT oraz EPSV zastepujg odpowiednio PORT i PASV. Tak wiec, jesli
probujesz potaczy¢ sie do serwera FTP IPv6, musisz uzywac polecen rozszerzonego trybu pasywnego (EPSV) i rozszerzonego trybu
aktywnego (EPRT).
Wiecej informacji znajduje sie na stronie internetowej www.ipv6.org/.

15. Zaznacz opcje Uzyj serwera proxy, jesli chcesz poda¢ nazwe hosta lub numer portu serwera proxy.

Aby uzyskac¢ wiecej informacji, kliknij odsytacz do okna dialogowego Preferencje. W kategorii Serwis okna dialogowego Preferencje kliknij
przycisk Pomoc.

16. Kliknij przycisk Zapisz, aby zapisa¢ ekran Podstawowe. Nastepnie przejdz do kategorii Serwery i okresl, czy dodany przed chwilg serwer
jest serwerem zdalnym, serwerem testowym, czy tez petni obie te role.

Dokument TechNote kb405912 w serwisie internetowym firmy Adobe zawiera informacje przydatne podczas rozwigzywania probleméw z
potaczeniami FTP: www.adobe.com/go/kb405912_pl.

Potaczenia SFTP

Jesli korzystasz z zapory, ktérej konfiguracja wymaga uzycia bezpiecznego protokotu FTP, zaznacz opcje Uzyj bezpiecznego FTP (SFTP).
Protokét SFTP uzywa szyfrowania i kluczy publicznych, aby zabezpieczy¢ potaczenie z serwerem testowym.

Uwaga: Z tej opcji mozna korzystac tylko wtedy, gdy serwer obstuguje protokét SFTP. Jesli nie wiesz, czy serwer obstuguje ten protokot, zapytaj
administratora.

1. Wybierz polecenie Serwis > Zarzadzaj serwisami.
2. Kiliknij przycisk Nowy, aby skonfigurowa¢ nowy serwis, albo wybierz istniejacy serwis programu Dreamweaver i kliknij przycisk Edytuj.
3. Wybierz kategorie Serwery w oknie dialogowym Konfiguracja serwisu i wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

« Kiiknij przycisk Dodaj nowy serwer, aby doda¢ nowy serwer.
« Wybierz istniejacy serwer i kliknij przycisk Edytuj istniejacy serwer.

4. Podaj nazwe nowego serwera w polu tekstowym Nazwa serwera. Moze to by¢ dowolnie wybrana nazwa.
5. Z wyskakujacego menu Potacz za pomoca wybierz opcje SFTP.

Pozostate opcje sa takie same, jak w przypadku potaczen FTP. Dodatkowe informacje na ten temat zawiera poprzednia sekcja.

Uwaga: Domysinym portem dla przychodzgcych poigczeri SFTP jest port 22.
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Potaczenia FTPS (CS5.5)

Protokét FTPS (FTP przez SSL) obstuguje zaréwno szyfrowanie, jak i uwierzytelnianie, natomiast protokot SFTP oferuje tylko obstuge szyfrowania.

Przesytajac dane w protokole FTPS mozna zaszyfrowa¢ zaréwno dane uwierzytelniajace, jak i same dane przekazywane na serwer. Mozna
réwniez uwierzytelni¢ informacje identyfikacyjne serwera i potaczenia z tym serwerem. Informacje identyfikujace serwer sg poréwnywane z
biezacym zestawem certyfikatéw serweréw wydanych przez zaufane zrédia. Certyfikaty te znajdujg sie w bazie danych programu Dreamweaver.
Zrédta certyfikatow (Certificate Authority — CA) to firmy takie jak VeriSign, Thawte itp., ktére wydajg podpisane cyfrowo certyfikaty serwera.

Uwaga: W tej procedurze opisano opcje dotyczace protokotu FTPS. Informacje o opcjach zwyktego protokotu FTP zostaty oméwione w
poprzedniej sekcji.

1. Wybierz polecenie Serwis > Zarzadzaj serwisami.

2. Kiliknij przycisk Nowy, aby skonfigurowa¢ nowy serwis, albo wybierz istniejacy serwis programu Dreamweaver i kliknij przycisk Edytuj.

3. Wybierz kategorie Serwery w oknie dialogowym Konfiguracja serwisu i wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

« Kiliknij przycisk ,+” (Dodaj nowy serwer), aby doda¢ nowy serwer.

* Wybierz istniejacy serwer i kliknij przycisk Edytuj istniejacy serwer.
4. Podaj nazwe nowego serwera w polu tekstowym Nazwa serwera.
5. Z menu Potacz za pomocg wybierz jedng z nastepujgacych opcji (stosownie do potrzeb):
FTP przez SSL/TLS (szyfrowanie niejawne) Serwer przerwie potaczenie, jesli nie zostanie odebrane zadanie bezpieczenstwa.

FTP przez SSL/TLS (szyfrowanie jawne) Jesli klient nie wysle zadania bezpieczenstwa, serwer moze kontynuowac realizacje
niezabezpieczonej transakgji albo odrzuci¢ badz ograniczy¢ potaczenie.

6. W sekcji Uwierzytelnianie wybierz jedng z nastepujacych opgc;ji:

Brak Wyswietlane sg informacje uwierzytelniajgce serwer (podpisane lub samopodpisane). Jesli uzytkownik zaakceptuje te informacje
uwierzytelniajgce, certyfikat serwera zostanie dodany do sktadnicy certyfikatow (trustedSites.db) w programie Dreamweaver. Podczas
nawigzywania kolejnego potaczenia z tym samym serwerem program Dreamweaver potaczy sie juz bezposrednio.

Uwaga: jesli na serwerze tym zmienig sie informacje uwierzytelniajgce wchodzgce w sktad samopodpisanego certyfikatu, to uzytkownik
zostanie poproszony o zaakceptowanie nowych informacji uwierzytelniajgcych.

Zaufany Przedstawiony certyfikat jest porownywany z biezacym zestawem certyfikatow serweréw wydanych przez zaufane zrédta.
Certyfikaty te znajdujg sie w bazie danych programu Dreamweaver. Lista zaufanych serwerdéw jest przechowywana w pliku cacerts.pem.
Uwaga: jesli uzytkownik wybierze opcje Serwer zaufany, a nastepnie potgczy sie z serwerem, ktory przedstawi certyfikat samopodpisany, to
zostanie wyswietlony komunikat o btedzie.

7. Rozwin sekcje Wigcej opcji, aby skonfigurowa¢ dodatkowe opcje.

Szyfruj tylko kanatl polecen Zaznacz te opcje, jesli chcesz szyfrowac tylko przesytane polecenia. Z opcji tej korzysta sie wowczas, gdy
przesytane dane sa juz zaszyfrowane albo nie zawierajg informacji poufnych.

Szyfruj tylko nazwe uzytkownika i hasto Zaznacz te opcje, jesli chcesz szyfrowac tylko swojg nazwe uzytkownika i hasto.
8. Kiliknij przycisk Zapisz, aby zapisa¢ ekran Podstawowe. Nastepnie przejdz do kategorii Serwery i okresl, czy dodany serwer jest serwerem
zdalnym, serwerem testowym, czy tez petni obie te role.

Dokument TechNote kb405912 w serwisie internetowym firmy Adobe zawiera informacje przydatne podczas rozwigzywania problemoéw z
potaczeniami FTP: www.adobe.com/go/kb405912_pl.

Potaczenia lokalne lub sieciowe
To ustawienie umozliwia faczenie si¢ z folderem sieciowym lub komputerem lokalnym, jesli stuzy on jako serwer testowy lub przechowuje pliki.

1. Wybierz polecenie Serwis > Zarzadzaj serwisami.
2. Kiliknij przycisk Nowy, aby skonfigurowa¢ nowy serwis, albo wybierz istniejacy serwis programu Dreamweaver i kliknij przycisk Edytuj.
3. Wybierz kategorie Serwery w oknie dialogowym Konfiguracja serwisu i wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

« Kiliknij przycisk Dodaj nowy serwer, aby doda¢ nowy serwer.
« Wybierz istniejacy serwer i kliknij przycisk Edytuj istniejacy serwer.

4. Podaj nazwe nowego serwera w polu tekstowym Nazwa serwera. Moze to by¢ dowolnie wybrana nazwa.
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5. Z wyskakujagcego menu Potacz za pomoca wybierz opcje Lokalnie/siec.

6. Kiliknij ikone folderu obok pola tekstowego Folder serwerowy, aby przejs¢ do folderu, w ktérym przechowywane sg pliki serwisu, i wybra¢ go.

7. W polu tekstowym Adres WWW wpisz adres URL serwisu (np. http://www.mysite.com). Program Dreamweaver wykorzystuje ten adres URL
do tworzenia faczy wzglednych w stosunku do katalogu gtéwnego oraz do przeprowadzania weryfikacji za pomocg kontrolera tgczy.

Bardziej szczegotowy opis tej opcji zawiera sekcja Kategoria Ustawienia zaawansowane.

8. Kiliknij przycisk Zapisz, aby zapisa¢ ekran Podstawowe. Nastepnie przejdz do kategorii Serwery i okresl, czy dodany przed chwilg serwer
jest serwerem zdalnym, serwerem testowym, czy tez petni obie te role.

Polaczenia WebDAV
Jest to ustawienie przeznaczone dla uzytkownikow, ktorzy tacza sie z serwerem WWW za posrednictwem protokotu WebDAV (Web-based
Distributed Authoring and Versioning).

Ta metoda potaczenia wymaga uzycia serwera, ktory obstuguje protokot WebDAV. Moze to by¢ np. produkt Microsoft Internet Information Server
(IIS) 5.0 lub odpowiednio skonfigurowana instalacja serwera WWW Apache.

Uwaga: wybierajgc protokot WebDAV do obstugi potagczen w Srodowisku wielostanowiskowym nalezy sie upewnic, ze wszyscy uzytkownicy
programu Dreamweaver wybrali potgczenia WebDAV. Jesli tylko cze$¢ uzytkownikow wybierze protokét WebDAYV, a inni bedg korzystac z innych
protokotéw potgczen (np. FTP), funkcja pobierania do edycji / odktadania programu Dreamweaver nie bedzie dziata¢ zgodnie z oczekiwaniami,
poniewaz protokét WebDAV uzywa wiasnego systemu blokowania.

1. Wybierz polecenie Serwis > Zarzadzaj serwisami.

2. Kiliknij przycisk Nowy, aby skonfigurowa¢ nowy serwis, albo wybierz istniejacy serwis programu Dreamweaver i kliknij przycisk Edytuj.

3. Wybierz kategorie Serwery w oknie dialogowym Konfiguracja serwisu i wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
« Kiliknij przycisk Dodaj nowy serwer, aby doda¢ nowy serwer.
« Wybierz istniejacy serwer i kliknij przycisk Edytuj istniejacy serwer.

4. Podaj nazwe nowego serwera w polu tekstowym Nazwa serwera. Moze to by¢ dowolnie wybrana nazwa.

5. Z wyskakujgcego menu Potacz za pomocg wybierz opcje WebDAV.
6. W polu Adres URL, podaj petny adres URL do katalogu na serwerze WebDAYV, do ktdrego chcesz sie potaczyc.

Adres URL zawiera protokot, port i katalog (jesli nie jest to katalog gtéwny). Na przyktad, http://webdav.mojadomena.net/mojserwis.
7. Wpisz nazwe uzytkownika i hasto.

Te informacje sg potrzebne do uwierzytelniania na serwerze i nie dotycza programu Dreamweaver. Jesli nie masz pewnosci, jakiej nazwy
uzytkownika i hasta uzy¢, skontaktuj sie z administratorem systemu lub z administratorem serwera WWW.
8. Kliknij przycisk Testuj, aby sprawdzi¢ ustawienia potaczenia.
9. Jesli chcesz, aby program Dreamweaver zapamietat hasto dla kazdej nowej sesji, zaznacz opcje Zapisz.
10. W polu tekstowym Adres WWW wpisz adres URL serwisu (np. http://www.mysite.com). Program Dreamweaver wykorzystuje ten adres URL
do tworzenia faczy wzglednych w stosunku do katalogu gtéwnego oraz do przeprowadzania weryfikacji za pomocg kontrolera tgczy.
Bardziej szczegotowy opis tej opcji zawiera sekcja Kategoria Ustawienia zaawansowane.

11. Kliknij przycisk Zapisz, aby zapisa¢ ekran Podstawowe. Nastepnie przejdz do kategorii Serwery i okresl, czy dodany przed chwilg serwer
jest serwerem zdalnym, serwerem testowym, czy tez petni obie te role.

Potaczenia RDS
To ustawienie jest przeznaczone dla uzytkownikéw, ktorzy tacza sie z serwerem sieciowym za posrednictwem ustug RDS (Remote Development
Services). Aby mozna byto korzystaé z takich potaczen, serwer zdalny musi znajdowac sie na komputerze, na ktérym uruchomiono
oprogramowanie Adobe® ColdFusion®.

1. Wybierz polecenie Serwis > Zarzgdzaj serwisami.

2. Kiliknij przycisk Nowy, aby skonfigurowa¢ nowy serwis, albo wybierz istniejacy serwis programu Dreamweaver i kliknij przycisk Edytuj.

3. Wybierz kategorie Serwery w oknie dialogowym Konfiguracja serwisu i wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

« Kiiknij przycisk Dodaj nowy serwer, aby doda¢ nowy serwer.

« Wybierz istniejacy serwer i kliknij przycisk Edytuj istniejacy serwer.
4. Podaj nazwe nowego serwera w polu tekstowym Nazwa serwera. Moze to by¢ dowolnie wybrana nazwa.
5. Z wyskakujgcego menu Potacz za pomoca wybierz opcje RDS.

6. Kliknij przycisk Ustawienia i podaj nastepujace informacje w oknie Konfiguruj serwer RDS:
« Wpisz nazwe komputera-hosta na ktérym zainstalowany jest serwer sieciowy.

+ Nazwa hosta sprowadza sie do adresu IP lub URL. Jesli nie jeste$ pewien, zapytaj administratora.

« Wpisz numer portu, na ktory sie taczysz.



« Podaj gtowny zdalny folder jako katalog hosta.
« Na przykiad, c:\inetpub\wwwroot\mojKatHosta\.
* Wpisz nazwe uzytkownika i hasto do ustug RDS.

Uwaga: Opcje te mogg byc niewidoczne, je$li nazwa uzytkownika i hasto zostaty skonfigurowane w ustawieniach zabezpieczen programu
ColdFusion Administrator.

« Jesli chcesz, aby program Dreamweaver zapamietat te ustawienia, zaznacz opcje Zapisz.

7. Kliknij przycisk OK, aby zamkna¢ okno dialogowe Konfiguruj serwer RDS.

8. W polu tekstowym Adres WWW wpisz adres URL serwisu (np. http://www.mysite.com). Program Dreamweaver wykorzystuje ten adres URL
do tworzenia taczy wzglednych w stosunku do katalogu gtéwnego oraz do przeprowadzania weryfikacji za pomoca kontrolera taczy.
Bardziej szczegotowy opis tej opcji zawiera sekcja Kategoria Ustawienia zaawansowane.

9. Kiliknij przycisk Zapisz, aby zapisa¢ ekran Podstawowe. Nastepnie przejdz do kategorii Serwery i okresl, czy dodany przed chwilg serwer
jest serwerem zdalnym, serwerem testowym, czy tez petni obie te role.

Potaczenia Microsoft Visual SourceSafe
W wersji programu Dreamweaver CS5 obstuga protokotu Microsoft Visual SourceSafe zostata wycofana.

. . .. Do gory
Konflgurowanle zaawansowanych OpcCJI serwera

1. Wybierz polecenie Serwis > Zarzadzaj serwisami.
2. Kiliknij przycisk Nowy, aby skonfigurowa¢ nowy serwis, albo wybierz istniejacy serwis programu Dreamweaver i kliknij przycisk Edytuj.
3. Wybierz kategorie Serwery w oknie dialogowym Konfiguracja serwisu i wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

« Kiliknij przycisk Dodaj nowy serwer, aby doda¢ nowy serwer.
« Wybierz istniejacy serwer i kliknij przycisk Edytuj istniejacy serwer.

4. Zdefiniuj odpowiednie opcje podstawowe, a nastepnie kliknij przycisk Zaawansowane.

5. Jesli chcesz automatycznie synchronizowac lokalne i zdalne pliki, wybierz opcje Zachowaj informacje o synchronizacji. (Opcja ta jest
domysinie wtgczona.)

6. Jesli chcesz, aby program Dreamweaver podczas zapisywania pliku wysytat ten plik do zdalnego serwisu, wybierz opcje ,Automatycznie
wyslij pliki na serwer przy zapisie”.
7. Jesli chcesz aktywowac system pobierania i odktadania, wybierz opcje Wigacz pobieranie pliku do edyc;ji.

8. Jesli uzywasz serwera testowego, wybierz odpowiedni model z wyskakujacego menu Model serwera. Wiecej informacji zawiera sekcja
Konfigurowanie serwera testowego.

.. . . Do g6r
taczenie i roztagczanie z folderem zdalnym za pomoca dostepu sieciowego o

» Nie potrzebujesz taczy¢ sie do folderu zdalnego, poniewaz zawsze jeste$ do niego potgczony. Aby wyswietli¢ zdalne pliki, kliknij przycisk
Odswiez.

. . Do g6
taczenie i roztagczanie z folderem zdalnym za pomoca dostepu przez FTP o
e W panelu Pliki:
« Aby potaczy€, na pasku narzedziowym kliknij Potaczenie z hostem zdalnym.
* Aby roztgczyé, na pasku narzedziowym Kliknij Roztacz.
Do gory

Rozwigzywanie probleméw zwigzanych z konfiguracjg folderu zdalnego

Ponizsza lista zawiera informacje dotyczace czesto spotykanych problemoéw wystepujacych podczas ustawiania zdalnego folderu oraz sposoby ich
rozwigzania.

Na stronie internetowej firmy Adobe znajduje sie réwniez rozbudowana dokumentacja techniczna, zawierajgca szczegétowe informacje o
rozwigzywaniu problemoéw z potaczeniami FTP: www.adobe.com/go/kb405912_pl.

» Implementacja FTP programu Dreamweaver moze nie wspotpracowacé poprawnie z niektérymi serwerami proxy, wielopoziomowymi zaporami
i innymi formami posredniego dostepu do serwera. Jesli wystapity problemy z dostepem przez FTP, skontaktuj sie z administratorem
systemu.

« Aby skorzysta¢ z implementacji protokotu FTP programu Dreamweaver, potacz sie z gtdwnym katalogiem zdalnego systemu. Upewnij sie, ze
jako katalog hosta - wskazywany jest gléwny katalog zdalnego systemu. Jesli katalog hosta okreslony zostat za pomocg pojedynczego


http://www.adobe.com/go/kb405912_pl

ukosnika (/), moze zaistnie¢ potrzeba okreslenia wzglednej Sciezki z katalogu do ktdérego nawigzywane jest potgczenie oraz gtéwnego
zdalnego folderu. Na przykfad, jesli gltébwny zdalny folder jest katalogiem na wyzszym poziomie, trzeba podac ../../ dla katalogu gtéwnego.

« W miejscu spacji uzyj podkreslen i nie stosuj znakéw specjalnych w nazwach plikéw i folderéw, gdzie tylko to mozliwe. Umieszczanie w
nazwach plikéw i folderéw srednikéw, ukos$nikow, kropek i cudzystowéw moze niekiedy powodowaé problemy.

« Problemy moga wystepowac tez z dtugimi nazwami plikow, zastap je krétszymi nazwami. W systemie Mac OS, nazwy plikoéw nie moga
przekraczac dtugosci 31 znakéw.

* Wiele serweréw uzywa taczy symbolicznych (UNIX), skrotéw (Windows) lub aliasow (Macintosh), aby potaczy¢ folder znajdujacy sie w jednej
czesci dysku serwera z innym folderem znajdujgcym w innym miejscu. Skréty takie, zwykle nie sprawiajg problemow w potaczeniu do
odpowiedniego folderu lub katalogu; jednak, jesli mozna potaczy¢ sie do jednej czesci serwera, ale nie do drugiej, moze wystapi¢ rozbieznos¢
aliasow.

« Jesli wyswietlony zostanie komunikat o btedzie, np. ,nie mozna wystac pliku,” to zdalny folder moze znajdowac si¢ poza przestrzenia. Wiecej
informacji znajduje sie w pliku dziennika FTP.

Uwaga: w przypadku probleméw z transmisjg FTP nalezy na ogot przejrzec¢ dziennik FTP, wybierajgc polecenie Okno > Wyniki (Windows)
lub Serwis > Dziennik FTP (Macintosh) i klikajgc znacznik dziennika FTP.
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Konfigurowanie serwera testowego

Konfigurowanie serwera testowego
Informacje o adresie WWW dla serwera testowego

Jesli chcesz projektowac strony dynamiczne, program Dreamweaver bedzie wymagac serwera testowego generujgcego i wyswietlajacego
zawartos¢ dynamiczng podczas pracy. Serwerem testowym moze by¢ komputer lokalny, serwer programistyczny, serwer posredniczacy lub
serwer produkcyjny.

Szczegotowe omowienie zastosowan serwera testowego mozna znalez¢ w artykule Davida Powersa w serwisie Dreamweaver Developer Center:
Konfigurowanie lokalnego serwera testowego w programie Dreamweaver CS5.

. . Do gor
Konfigurowanie serwera testowego o

1. Wybierz polecenie Serwis > Zarzadzaj serwisami.
2. Kiliknij przycisk Nowy, aby skonfigurowa¢ nowy serwis, albo wybierz istniejgcy serwis programu Dreamweaver i kliknij przycisk Edytuj.
3. Wybierz kategorie Serwery w oknie dialogowym Konfiguracja serwisu i wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

« Kiliknij przycisk Dodaj nowy serwer, aby dodaé¢ nowy serwer.

+ Wybierz istniejacy serwer i kliknij przycisk Edytuj istniejgcy serwer.

4. Zdefiniuj odpowiednie opcje podstawowe, a nastepnie kliknij przycisk Zaawansowane.

Uwaga: Podczas definiowania serwera testowego na ekranie Podstawowe nalezy podac adres WWW. Wiecej informacji podano w
nastepnej sekcji.

5. W sekcji Serwer testowy wybierz model serwera dla aplikacji internetowe;.

Uwaga: Poczgwszy od wersji CS5 program Dreamweaver nie instaluje zachowan serwerowych ASP.NET, ASP JavaScript ani JSP. (Mozna
recznie aktywowac wycofane zachowania serwerowe, ale nalezy pamietac, ze program Dreamweaver oficjalnie nie zapewnia juz ich
obstugi). Program Dreamweaver nadal obstuguje jednak widok aktywny, kolorowanie kodu i wskazéwki do kodu dla stron ASP.NET, ASP
JavaScript i JSP. Poprawna obstuga tych funkcji nie wymaga uprzedniego zaznaczenia opcji ASP.NET, ASP JavaScript lub JSP w oknie
dialogowym Definicja serwisu.

6. Kliknij przycisk Zapisz, aby zapisa¢ ekran Zaawansowane. Nastepnie przejdz do kategorii Serwery i okresl, ze dodany przed chwilg serwer
jest serwerem testowym.

. . Do g6
Informacje o adresie WWW dla serwera testowego oo
Aby program Dreamweaver mogt korzysta¢ z ustug serwera testowego w celu wyswietlania danych i taczenia sie z bazg danych podczas pracy,
nalezy okresli¢ odpowiedni adres WWW. Program Dreamweaver uzywa tego potaczenia podczas projektowania, aby dostarcza¢ uzytecznych
informacji dotyczacych bazy danych, takich jak nazwy tabel w bazie oraz nazwy kolumn w tabelach.

Adres WWW serwera testowego sktada sie z nazwy domeny i dowolnego podkatalogu lub katalogu wirtualnego w katalogu gtéwnym serwisu.

Uwaga: Terminologia uzywana w ustugach Microsoft IIS moze byc¢ rézna dla réznych serwerdw, ale w przypadku wiekszosci serweréw
internetowych stosowane sg te same pojecia.

Katalog gtéwny Folder na serwerze odwzorowanym na nazwie domeny serwisu. Przypusémy, ze folderem uzywanym do przetwarzania
dynamicznych stron jest c:\sites\company\ i folder ten jest katalogiem gidwnym (oznacza to, ze folder ten jest odwzorowany na nazwie domeny —
np. www.mystartup.com). W takim przypadku prefiksem URL jest http://www.mystartup.com/.

Jesli folder przeznaczony do przetwarzania dynamicznych stron jest podfolderem katalogu gtéwnego, nalezy doda¢ podfolder do adresu URL. Jesli
katalogiem gtéwnym jest c:\sites\company\, nazwg domeny serwisu jest www.mystartup.com, a folderem przeznaczonym do przetwarzania
dynamicznych stron jest c:\sites\company\inventory. Wpisz nastepujacy adres WWW:

http://lwww.mystartup.com/inventory/

Jesli folder przeznaczony do przetwarzania dynamicznych stron nie jest gtbwnym katalogiem ani zadnym z jego podkatalogéw, nalezy utworzy¢
katalog wirtualny.

Katalog wirtualny Folder, ktory fizycznie nie jest zawarty w katalogu gtéwnym serwera, nawet jesli tak wyglada w adresie URL. Aby utworzy¢
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katalog wirtualny, nalezy okresli¢ alias dla Sciezki folderu w adresie URL. Przypusémy, ze katalogiem gtéwnym jest c:\sites\company, folderem
przetwarzania jest d:\apps\inventory i definiujesz alias dla tego folderu o nazwie warehouse. Wpisz nastepujacy adres WWW:

http://lwww.mystartup.com/warehouse/

Localhost Prowadzi do katalogu gtéwnego w adresach URL w sytuacji, gdy klient (ktérym zwykle jest przegladarka, jednak w tym przypadku
klientem jest program Dreamweaver) pracuje na tym samym komputerze co serwer WWW. Zatézmy, ze program Dreamweaver pracuje w tym
samym systemie Windows co serwer WWW, katalog gtéwny to c:\sites\company oraz zdefiniowany zostat katalog wirtualny o nazwie warehouse
(bedzie on uzywany jako odniesienie do folderu stuzacego do przetwarzania dynamicznych stron). Ponizej podano adresy, ktére nalezatoby wpisa¢
dla wybranych serweréw WWW:

Serwer WWW Adres WWW

ColdFusion MX 7 http://localhost:8500/warehouse/
IS http://localhost/warehouse/
Apache (Windows) http://localhost:80/warehouse/
Jakarta Tomcat (Windows) http://localhost:8080/warehouse/

Uwaga: Domyslnie serwer internetowy ColdFusion MX 7 uruchamiany jest na porcie 8500, serwer internetowy Apache uruchamiany jest na porcie
80, a serwer internetowy Jakarta Tomcat uruchamiany jest na porcie 8080.

Dla uzytkownikow systemu Macintosh uzywajacych serwera Apache gtéwnym katalogiem osobistym jest Users:MyUserName:Sites, gdzie
MyUserName to nazwa uzytkownika w systemie Macintosh. Podczas instalacji systemu Mac OS 10.1 lub nowszej wersji dla tego folderu
automatycznie definiowany jest alias ~MyUserName. Zatem domys$iny adres WWW w programie Dreamweaver bedzie nastepujacy:

http://localhost/~MyUserName/

Jesli folderem przeznaczonym do przetwarzania dynamicznych stron jest folder Users:MyUserName:Sites:inventory, to adres WWW jest
nastepujacy:
http://localhost/~MyUserName/inventory/

o Wybdr serwera aplikacji
e Przygotowanie do tworzenia serwiséw dynamicznych
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Konfigurowanie lokalnej wersji serwisu

Aby skonfigurowac lokalng wersje serwisu, wystarczy okresli¢ folder lokalny, w ktérym beda przechowywane wszystkie pliki nalezace do serwisu.
Folder lokalny moze sig znajdowac na komputerze lokalnym lub na serwerze sieciowym.

1.

Odszukaj lub utworz na wtasnym komputerze folder, w ktérym chcesz przechowywac lokalng wersje plikow serwisu. (Folder ten moze sie
znajdowa¢ w dowolnym miejscu na komputerze). Bedzie to folder, ktéry nalezy wybra¢ jako serwis lokalny w programie Dreamweaver.

W programie Dreamweaver wybierz polecenie Serwis > Nowy serwis.
Upewnij sie, ze w oknie dialogowym Konfiguracja serwisu jest wybrana kategoria Serwis. (Kategoria ta powinna by¢ wybrana domysinie).

W polu tekstowym Nazwa serwisu wpisz nazwe serwisu. Nazwa ta bedzie wyswietlana w panelu Pliki oraz w oknie dialogowym Zarzadzaj
serwisami, nie bedzie natomiast wyswietlana w przegladarce.

W polu tekstowym Folder serwisu lokalnego okre$l folder wybrany w kroku 1. Jest to folder na komputerze, w ktérym chcesz przechowywaé
lokalng wersje plikow serwisu. Klikniecie ikony folderu po prawej stronie pola tekstowego umozliwia przegladanie w celu przejscia do
odpowiedniego folderu.

Kliknij przycisk Zapisz, aby zamkng¢ okno dialogowe Konfiguracja serwisu. Mozna teraz rozpocza¢ prace nad plikami serwisu lokalnego w
programie Dreamweaver.

Dane w innych kategoriach okna dialogowego Konfiguracja serwisu mozna wypeic¢ pozniej. Dotyczy to réwniez kategorii Serwery, w ktorej
okresla sie folder zdalny na serwerze zdalnym.

Samouczek wideo dotyczacy konfigurowania nowego serwisu programu Dreamweaver mozna obejrze¢ na stronie internetowej
www.adobe.com/go/learn_dw_commO08_pl.
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Opcje w oknie dialogowym Zarzadzaj serwisami

Opcje w oknie dialogowym Zarzadzaj serwisami (CS6)
Opcje w oknie dialogowym Zarzadzaj serwisami (CS5 i CS5.5)

Okno dialogowe Zarzadzaj serwisami zapewnia dostep do réznych funkcji serwisu programu Dreamweaver. Za pomocg tego okna dialogowego
inicjuje sie proces tworzenia nowego serwisu, edytowania, powielania lub usuwania istniejacego serwisu, a takze importowania lub importowania
ustawien serwisu.

Uwaga: Okno dialogowe Zarzgdzaj serwisami nie umozliwia potgczenia z serwerem zdalnym ani publikowania na nim plikow. Instrukcje dotyczgce
taczenia sie z serwerem zdalnym zawiera sekcja Nawigzywanie potgczenia z serwerem zdalnym. Je$li chcesz sie potgczyc¢ z istniejgcym serwisem
WWW, zobacz Edycja istniejgcego zdalnego serwisu WWW.

Opcje w oknie dialogowym Zarzadzaj serwisami (CS6) Poaon

1. Wybierz polecenie Serwis > Zarzadzaj serwisami.

Zostanie wyswietlona lista serwiséw. Jesli nie zostaly jeszcze utworzone zadne serwisy, to lista ta bedzie pusta.
2. Wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci:

Utworz nowy serwis Kliknij przycisk Nowy serwis, aby utworzy¢é nowy serwis programu Dreamweaver. Nastepnie okres$l nazwe i potozenie
nowego serwisu w oknie dialogowym Konfiguracja serwisu. Wigcej informacji zawiera sekcja Konfigurowanie lokalnej wersji serwisu.

Importuj serwis Kiliknij przycisk Importuj serwis, aby zaimportowa¢ serwis. Wigcej informacji zawiera sekcja Importowanie i eksportowanie
ustawien serwisu.

Uwaga: funkcja importowania umozliwia jedynie wczytanie ustawien serwisu, ktore zostaty wczesniej wyeksportowane z programu
Dreamweaver. Nie importuje plikéw serwisu w celu utworzenia nowego serwisu programu Dreamweaver. Informacje o tworzeniu nowego
serwisu w programie Dreamweaver zawiera sekcja Konfigurowanie lokalnej wersji serwisu.

UtwoOrz nowy serwis Business Catalyst Kliknij przycisk Nowy serwis Business Catalyst, aby utworzy¢ nowy serwis Business Catalyst.
Wiecej informacji zawiera sekcja Tworzenie tymczasowego serwisu Business Catalyst.

Importuj serwis Business Catalyst Kliknij przycisk Importuj serwis Business Catalyst, aby zaimportowac istniejacy serwis Business
Catalyst. Wiecej informacji zawiera sekcja Importowanie serwisu Business Catalyst.

3. W przypadku istniejgcych serwiséw sa dostepne réwniez nastepujgce opcje:

Usun = Usuwa wybrany serwis i catg jego konfiguracje z listy serwiséw programu Dreamweaver. Funkcja ta nie powoduje jednak usuniecia
fizycznych plikéw serwisu. (Pliki serwisu mozna usuna¢ z komputera wytacznie recznie). Aby usung¢ serwis z programu Dreamweaver,
zaznacz go na liscie serwisow i kliknij przycisk Usun. Tego dziatania nie mozna cofnac.

Edytuj * Umozliwia edytowanie takich informacji o istniejacym serwisie programu Dreamweaver, jak nazwa uzytkownika, hasto i dane
serwera. Aby edytowac istniejacy serwis, wybierz go z listy serwiséw i kliknij przycisk Edytuj. (Po kliknieciu przycisku Edytuj dla wybranego
serwisu zostanie wyswietlone okno dialogowe Konfiguracja serwisu). Wiecej informacji o edytowaniu opciji istniejacego serwisu mozna
uzyskac po kliknigciu przycisku Pomoc na poszczegoélnych ekranach okna dialogowego Konfiguracja serwisu.

Powiel [ Tworzy kopie istniejacego serwisu. Aby powieli¢ serwis, zaznacz go na liscie serwisow i kliknij przycisk Powiel. Powielony serwis
pojawi sie na liscie serwisow. Do jego nazwy zostanie dodane stowo ,kopia”. Aby zmieni¢ nazwe powielonego serwisu, kliknij przycisk
Edycja, gdy serwis jest zaznaczony na liscie.

Eksportuj £% Umozliwia eksport ustawien wybranego serwisu do pliku XML (*.ste). Wiecej informaciji zawiera sekcja Importowanie i
eksportowanie ustawien serwisu.

Opcje w oknie dialogowym Zarzadzaj serwisami (CS5 i CS5.5) Pogor

1. Wybierz polecenie Serwis > Zarzadzaj serwisami i wskaz serwis na liScie po lewej stronie.

2. Kiliknij przycisk, aby wybrac¢ jedng z opcji. Wprowadz niezbedne zmiany, a nastepnie kliknij przycisk Gotowe.
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Nowy Umozliwia utworzenie nowego serwisu. Po kliknigciu przycisku Nowy zostanie wyswietlone okno dialogowe Konfiguracja serwisu, w
ktory mozna nadaé nazwe nowemu serwisowi i okresli¢ jego potozenie. Wiecej informacji zawiera sekcja Konfigurowanie lokalnej wersiji
serwisu.

Edytuj Umozliwia edytowanie takich informacji o istniejacym serwisie programu Dreamweaver, jak nazwa uzytkownika, hasto i dane
serwera. Aby edytowac istniejacy serwis, wybierz go z listy po lewej stronie i kliknij przycisk Edytuj. Wiecej informacji na temat edytowania
opcji istniejacego serwisu zawiera sekcja Nawigzywanie potaczenia z serwerem zdalnym.

Powiel Tworzy kopie istniejacego serwisu. Aby powieli¢ serwis, zaznacz go na liscie po lewej stronie i kliknij przycisk Powiel. Powielony
serwis pojawi sie na liscie serwisow. Do jego nazwy zostanie dodane stowo ,kopia”. Aby zmieni¢ nazwe powielonego serwisu, kliknij przycisk
Edycja, gdy serwis jest zaznaczony na liscie.

Usun Usuwa wybrany serwis i catg jego konfiguracje z listy serwiséw programu Dreamweaver. Funkcja ta nie powoduje jednak usuniecia
fizycznych plikdw serwisu. (Pliki serwisu mozna usung¢ z komputera wytgacznie recznie). Aby usung¢ serwis z programu Dreamweaver,
zaznacz go na licie serwisow i kliknij przycisk Usun. Tego dziatania nie mozna cofna¢.

Eksportuj/Importuj Umozliwia wyeksportowanie ustawien wybranego serwisu do pliku XML (z rozszerzeniem *.ste) lub zaimportowanie
ustawien serwisu. Wiecej informacji zawiera sekcja Importowanie i eksportowanie ustawien serwisu.

Uwaga: funkcja importowania umozliwia jedynie wczytanie ustawien serwisu, ktére zostaty wczes$niej wyeksportowane. Nie importuje plikéw
serwisu w celu utworzenia nowego serwisu programu Dreamweaver. Informacje o tworzeniu nowego serwisu w programie Dreamweaver
zawiera sekcja Konfigurowanie lokalnej wersji serwisu.

¢ Informacje o serwisach programu Dreamweaver
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Kontrola wersji i ustawienia zaawansowane

Kategoria Kontrola wersji
Kategoria Ustawienia zaawansowane

Kategorie Kontrola wersji i Ustawienia zaawansowane w oknie dialogowym Konfiguracja serwisu mozna otworzy¢ po wybraniu polecenia Serwis >
Zarzadzaj serwisami, zaznaczeniu odpowiedniego serwisu i kliknieciu przycisku Edytuj.

. .. Do g6
Kategoria Kontrola wersji oo
Oprogramowanie Subversion umozliwia pobieranie i odktadanie plikow. Wiecej informacji zawiera sekcja Pobieranie i odktadanie plikow za pomocag
oprogramowania Subversion (SVN).

. . . D .
Kategoria Ustawienia zaawansowane oo

Informacje lokalne

Domysiny folder obrazéw Folder, w ktérym przechowywane beda obrazy uzywane w serwisie. Podaj sciezke do folderu lub kliknij ikone folderu,
aby przegladac foldery i odszuka¢ odpowiedni. Program Dreamweaver uzywa tej sciezki do folderu, gdy dodaje sie obrazy do dokumentow.

Lacza wzgledem Okresla rodzaj taczy tworzonych przez program Dreamweaver dla odniesien do innych zasobéw lub stron w serwisie. Program
Dreamweaver moze tworzy¢ dwa rodzaje faczy: tacza wzgledne w stosunku do dokumentu i facza wzgledne w stosunku do serwisu. Wiecej
informacji o réznicach miedzy tymi typami taczy zawiera sekcja Sciezki bezwzgledne, wzgledne w stosunku do dokumentu oraz wzgledne w
stosunku do katalogu gtéwnego.

Domyslnie program Dreamweaver tworzy facza wzgledne w stosunku do dokumentu. Jesli zmienisz ustawienie domysine i wybierzesz opcje
Katalog gtéwny, upewnij sie, ze w polu Adres WWW jest wpisany prawidtowy adres URL serwisu (patrz nizej). Zmiana tego ustawienia nie
powoduje konwersji Sciezek istniejgcych taczy; ustawienie to bedzie stosowane tylko do nowych tgczy tworzonych w programie Dreamweaver.

Uwaga: Zawarto$c przytgczona Sciezkami wzglednymi w stosunku do katalogu gtéwnego serwisu nie bedzie widoczna podczas podglgdu
dokumentéw w przegladarce lokalnej, jezeli nie okresli sie serwera testowego lub nie zaznaczy opcji Przeglgdaj, uzywajgc pliku tymczasowego w
oknie Edycja > Preferencje > Podglad w przegladarce. Wynika to z faktu, ze przegladarki nie rozpoznajq katalogow gtéwnych zdefiniowanych dla
serwisu. Dziatanie to wykonuje za nie serwer.

Adres URL Adres URL serwisu WWW. Program Dreamweaver wykorzystuje ten adres URL do tworzenia taczy wzglednych w stosunku do
katalogu gtéwnego oraz do przeprowadzania weryfikacji za pomocg kontrolera taczy.

tacza wzgledne w stosunku do katalogu gtéwnego to przydatna opcja, gdy nie jest jeszcze znane potozenie opracowywanej strony w ostatecznej
strukturze katalogéw lub gdy pliki zawierajgce tacza majg by¢ w przysztosci przenoszone w inne miejsca lub reorganizowane. tacza wzgledne w
stosunku do katalogu gtéwnego definiujg $ciezki do zasobow serwisu, odnoszac sie do jego katalogu gtéwnego, a nie samego dokumentu. Mozna
wiec przenies¢ dokument w inne miejsce, a sciezka do zasobow pozostanie poprawna.

Zatézmy na przyktad, ze adres WWW serwisu (czyli katalog gtéwny na serwerze zdalnym) to http://www.mysite.com/mycoolsite. W katalogu na
serwerze zdalnym ,mycoolsite” znajduje sie katalog ,images” (http://www.mysite.com/mycoolsite/images). Zatdzmy réwniez, ze plik index.html
znajduje sie w katalogu ,mycoolsite”.

Jesli utworzymy tacze wzgledne w stosunku do katalogu gtéwnego, prowadzace z pliku index.html do obrazu w katalogu ,images”, to bedzie ono
miato nastgpujaca postac:

<img src="/mycoolsite/images/imagel.jpg" />

Natomiast tacze wzgledne w stosunku do dokumentu miatoby nastepujaca postac:

<img src="images/imagel.jpg" />

Dodanie frazy /mycoolsite/ do definicji zZrédta obrazu powoduje, ze tworzone jest tacze odnoszace sie do katalogu giéwnego, a nie do dokumentu.
Zaktadajac, ze obraz pozostanie w katalogu ,images”, $ciezka do tego obrazu (mycoolsite/images/image1.jpg) bedzie zawsze poprawna, nawet
jesli plik index.html zostanie przeniesiony do innego katalogu.

Wiecej informacji zawiera sekcja Sciezki bezwzgledne, wzgledne w stosunku do dokumentu oraz wzgledne w stosunku do katalogu gtéwnego.
W przypadku weryfikacji taczy adres WWW jest konieczny w celu okreslenia, czy tacze ma charakter zewnetrzny, czy wewnetrzny w stosunku do
serwisu. Zatézmy na przykiad, ze adres WWW to http://www.mysite.com/mycoolsite, a kontroler taczy znajdzie na stronie tgcze o adresie
http://www.yoursite.com. W takiej sytuacji kontroler zgtosi, ze to ostatnie tacze jest taczem zewnetrznym. Kontroler taczy wykorzystuje adres WWW
takze do stwierdzenia, czy facza majg charakter wewnetrzny w obrebie serwisu. Jesli tak, to mozna skontrolowac, czy tgcza takie sg prawidtowe.

Sprawdzanie taczy z uwzglednieniem wielkosci liter Gdy program Dreamweaver sprawdza tacza, sprawdzana jest tez zgodnos¢ wielkosci liter
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taczy i nazw plikdw. Opcja ta uzyteczna jest w systemach UNIX, gdzie nazwy plikdw uwzgledniajg wielkos$¢ liter.

Wiacz bufor Wskazuje, czy utworzy¢ bufor lokalny, aby zwiekszy¢ szybkosci tacza i zadan zarzadzania serwisem. Jesli opcja nie zostanie
zaznaczona, program Dreamweaver ponownie zapyta, czy chcesz utworzy¢ bufor, zanim utworzony zostanie serwis. Dobrze jest zaznaczy¢ te
opcje, poniewaz panel Zasoby (w grupie panelu Pliki) pracuje tylko wtedy, gdy utworzony jest bufor.

Maskowanie i inne kategorie

Wiecej informacji na temat kategorii Maskowanie, Uwagi do projektu, Kolumny Widoku pliku, Contribute, Szablony i Spry mozna uzyska¢ po
kliknieciu przycisku Pomoc w oknie dialogowym.
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Importowanie i eksportowanie ustawien serwisu programu
Dreamweaver

Eksportowanie ustawien serwisu
Importowanie ustawien serwisu

Ustawienia serwisu mozna eksportowac¢ do pliku XML. Plik ten mozna bedzie pézniej zaimportowa¢ do programu Dreamweaver. Eksportowanie i
importowanie serwiséw umozliwia przenoszenie ustawien serwisu na inne komputery i do innych wersji produktu, udostepnianie ustawien serwisu
innym uzytkownikom oraz tworzenie kopii zapasowej tych ustawien.

Funkcja importowania i eksportowania nie importuje ani nie eksportuje plikow serwisu. Wczytywane lub zapisywane sg tylko jego ustawienia, co
pozwala przyspieszy¢ odtwarzanie serwiséw w programie Dreamweaver. Informacje o tworzeniu nowego serwisu w programie Dreamweaver
zawiera sekcja Konfigurowanie lokalnej wersji serwisu.

Q Regularne eksportowanie zapewnia kopie zapasowg serwisu zabezpieczajgcq przed jego utratg.

. . - Do gor
Eksportowanie ustawien serwisu o

1. Wybierz polecenie Serwis > Zarzadzaj serwisami.
2. Wybierz przynajmniej jeden serwis, ktdrego ustawienia chcesz eksportowaé i kliknij opcje Eksportuj (CS5/CS5.5) albo przycisk Eksportuj Es
(CS6 i nowsze wersje):

« Aby wybra¢ wiecej niz jeden serwis, klikaj kazdy z wybranych serwiséw z wcisnietym klawiszem Control (Windows) lub Command
(Macintosh).
« Aby wybra¢ zakres serwisow, kliknij z wcisnietym klawiszem Shift pierwszy i ostatni serwis w zakresie.

3. Jesli chcesz utworzy¢ kopie zapasowg ustawien serwisu na wlasne potrzeby, zaznacz pierwszg opcje w oknie dialogowym Eksportowanie
serwisu i kliknij przycisk OK. Program Dreamweaver zapisuje informacje dotyczace logowania na serwerze zdalnym, takie jak nazwa
uzytkownika i hasto, a takze Sciezke lokalng.

4. Jesli chcesz udostepni¢ ustawienia innym uzytkownikom, zaznacz drugg opcje w oknie dialogowym Eksportowanie serwisu i kliknij przycisk
OK. (Program Dreamweaver nie zapisuje informacji, ktére nie moga by¢ wykorzystywane przez innych uzytkownikéw, np. informac;ji
dotyczacych logowania na serwerze zdalnym oraz Sciezek lokalnych).

5. Dla kazdego serwisu, ktérego ustawienia sg eksportowane, wskaz miejsce, gdzie ma zosta¢ zapisany plik serwisu. Nastepnie kliknij przycisk
Zapisz. (Program Dreamweaver zapisuje ustawienia kazdego serwisu jako plik XML, z rozszerzeniem pliku .ste).

6. Kliknij przycisk Gotowe.

Uwaga: Zapisz plik *.ste do katalogu gtownego lub na pulpit, aby fatwo byto go odnalez¢. Jesli nie pamietasz, gdzie zostat on umieszczony,
wyszukaj na komputerze pliki z rozszerzeniem *.ste.

. .. . Do gor
Importowanie ustawien serwisu o

1. Wybierz polecenie Serwis > Zarzadzaj serwisami.

2. Kiliknij opcje Importuj (CS5/CS5.5) albo przycisk Importuj serwis (CS6 i nowsze wersje).

3. Wyszukaj i wybierz przynajmniej jeden serwis — zdefiniowany w pliku z rozszerzeniem .ste — ktérego ustawienia, chcesz importowac.
Aby wybrac¢ wiecej niz jeden serwis, klikaj kazdy plik .ste z wcisnietym klawiszem Control (Windows) lub Command (Macintosh). Aby wybraé
zakres serwisoéw, kliknij z wcisnietym klawiszem Shift pierwszy i ostatni plik w zakresie.

4. Kliknij przycisk Otworz, a nastepnie przycisk Gotowe.
Gdy program Dreamweaver zaimportuje ustawienia serwisu, nazwy serwisow wyswietlone zostang w oknie dialogowym Zarzadzaj
serwisami.

¢ Informacje o serwisach programu Dreamweaver

e Tworzenie i odtwarzanie kopii zapasowej definicji serwisu
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Informacje o serwisach Dreamweaver

Czym jest ,serwis” programu Dreamweaver
Omowienie struktury folderu lokalnego i zdalnego

. . Do gory
Czym jest ,serwis” programu Dreamweaver

W programie Dreamweaver termin “serwis” odnosi sie do lokalnego lub zdalnego miejsca przechowywania dokumentéw nalezgcych do witryny
internetowej. Serwis programu Dreamweaver umozliwia organizacje i zarzadzanie dokumentami internetowymi, wczytywanie serwisu na serwer
WWW, $ledzenie i obstuge taczy oraz zarzadzanie wspétuzytkowanymi plikami. Serwis powinien zosta¢ zdefiniowany, aby wykorzysta¢ wszystkie
mozliwosci funkcji programu Dreamweaver.

Uwaga: Aby zdefiniowa¢ serwis Dreamweaver, wystarczy ustawic¢ folder lokalny. Aby przetransferowac pliki na serwer WWW lub tworzyé
aplikacje internetowe, nalezy dodac informacje dla zdalnego serwisu i serwera testowego.

Serwis Dreamweaver skfada sie z trzech czesci lub folderow, zaleznie od srodowiska programowania i typu projektowanego serwisu
internetowego:

Lokalny folder gtéwny Przechowuje pliki, z ktérymi pracujesz. Program Dreamweaver odnosi si¢ do tego folderu jako do twojego “serwisu
lokalnego.” Folder ten znajduje sie na ogoét na twoim lokalnym komputerze. Moze jednak znajdowac sie rowniez na serwerze sieciowym.

Folder zdalny Przechowuje pliki do testowania, produkcji, wspétpracy, itd. Program Dreamweaver odnosi sie do tego folderu jako do “zdalnego
serwisu” w panelu Pliki. Zazwyczaj folder zdalny umieszczany jest na komputerze, na ktérym uruchomiony jest serwer WWW. Folder zdalny
zawiera pliki udostepniane uzytkownikom za posrednictwem Internetu.

Obydwa foldery, lokalny i zdalny, umozliwiajg transfer plikow miedzy lokalnym dyskiem twardym a serwerem WWW, utatwiajac zarzadzanie plikami
w serwisach programuDreamweaver. Mozesz pracowac¢ nad plikami w folderze lokalnym, a gdy bedg juz gotowe do przedstawienia uzytkownikom
— opublikowac je w folderze zdalnym.

Folder na serwerze testowym Folder, gdzie program Dreamweaver przetwarza strony dynamiczne.
Samouczek dotyczacy definiowania nowego serwisu programu Dreamweaver mozna obejrze¢ na stronie internetowe;j
www.adobe.com/go/learn_dw_commO08_pl.

Omoéwienie struktury folderu lokalnego i zdalnego ogon
Aby potaczy¢ sie z folderem zdalnym za pomocg programu Dreamweaver, nalezy okresli¢ ten folder zdalny w kategorii Serwery w oknie
dialogowym Konfiguracja serwisu. Okres$lony folder zdalny (znany takze jako “katalog hosta”) powinien odpowiada¢ lokalnemu gtéwnemu folderowi
w serwisie Dreamweaver. (Lokalny folder gtéwny jest folderem na najwyzszym poziomie folderow serwisu Dreamweaver.) Foldery zdalne, tak jak
foldery lokalne, moga mie¢ dowolny tytut, ale operatorzy ustug internetowych na ogét nadajg im takie nazwy, jak public_html, pub_html itp. Jesli
zarzadzasz zdalnym serwerem i mozesz zmieni¢ nazwe folderu zdalnego, warto nada¢ te sama nazwe dla lokalnego folderu gtéwnego i folderu
zdalnego.

Ponizszy przyktad pokazuje taki katalog lokalny po lewej i przyktadowy zdalny folder po prawej. Lokalny folder gtéwny na urzadzeniu lokalnym
bezposrednio odnosi sie do folderu zdalnego serwerze WWW, nie za$ do pod-folderéw folderu zdalnego ani tez do folderéw w strukturze katalogu.

nie katalog loginu

{w tym wypadku nie

powininen by¢ to folder zdalny)
Folder lokalny tak publiczne.html
(folder gléwny) e [powinien by¢

to folder zdalny)
Zasoby nie Zasoby
EA— o Fesans

(nie powinien
byt to folder zdalny)

HTML P - HTML

Uwaga: Powyzszy przyktad ilustruje jeden lokalny folder gtéwny na komputerze lokalnym i jeden zdalny folder najwyzszego poziomu na zdalnym
serwerze WWW. Jesli jednak obstugujesz kilka serwisow Dreamweaver na lokalnym komputerze, potrzebna bedzie taka sama liczba folderéw
zdalnych na zdalnym serwerze. W takim przypadku powyzszy przyktad nie ma zastosowania i w zamian nalezy utworzyc zdalne foldery w folderze
public_html, a nastepnie przypisac je do odpowiadajgcych im lokalnych folderow gtownych na komputerze lokalnym.

Po pierwszym ustawieniu zdalnego potaczenia folder zdalny na serwerze WWW jest zwykle pusty. Nastepnie, gdy program Dreamweaver jest



http://www.adobe.com/go/learn_dw_comm08_pl

uzywany do wczytania wszystkich plikow znajdujacych sie w lokalnym folderze gtéwnym, zdalny folder zapetniany jest wszystkimi plikami
sieciowymi. Struktura katalogu zdalnego folderu oraz lokalnego folderu gtéwnego powinna byé zawsze taka sama. (To znaczy, zawsze powinna
wystepowac zaleznos¢ jeden do jednego miedzy plikami i folderami w folderze lokalnym i zdalnym oraz miedzy plikami i folderami w folderze
zdalnym.) Jesli struktura zdalnego folderu nie jest zgodna ze strukturg lokalnego folderu gtéwnego, to program Dreamweaver wysyta pliki w
nieprawidtowe miejsce i mogq by¢ one niewidoczne dla gosci serwisu. Ponadto Sciezki obrazéw i taczy tatwo mogq zosta¢ uszkodzone, gdy
struktura folderéw i plikdw nie jest zsynchronizowana.

Zanim Dreamweaver bedzie mégt sie potaczy¢ do zdalnego folderu, musi on zosta¢ utworzony. Jesli nie istnieje jeszcze specjalny folder, majacy
petni¢ role folderu zdalnego na serwerze WWW, utwdrz go lub popros$ o to administratora serwera.
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a2 oy . Do gor
Transfer plikow a pliki zalezne o

Jezeli postugujesz sie programem Dreamweaver w srodowisku wspotpracy, przesytaj pliki miedzy serwisem lokalnym i zdalnym za pomoca funkgcji
pobierania do edycji i odktadania plikow. Jezeli jednak jestes jedyng osobg pracujaca nad serwisem zdalnym, to mozesz korzystac¢ z polecen
Odbierz i Wyslij, aby przesytac pliki bez potrzeby pobierania ich do edyc;ji i odktadania.

Gdy przesytasz dokument miedzy folderem lokalnym a zdalnym za pomocg panelu Pliki, mozesz przesta¢ réwniez pliki zalezne tego dokumentu.
Pliki zalezne to obrazy, zewnetrzne arkusze styléw i inne pliki, do ktérych odwotuje sie dokument i ktére przegladarka wczytuje razem z
dokumentem.

Uwaga: Na ogot warto pobierac pliki zalezne wraz z nowym plikiem pobieranym do edycji. Jednak jezeli najnowsze wersje plikow zaleznych sq
Jjuz na dysku lokalnym, nie trzeba pobierac ich ponownie. To samo dotyczy wysytania i odktadania plikbw na serwer: nie trzeba wysytac plikow,
Jjezeli w serwisie zdalnym sg juz ich aktualne kopie.

Pozycje biblioteczne sg traktowane jako pliki zalezne.

Niektore serwery zgtaszajg btedy podczas wysytania pozycji bibliotecznych. Mozesz jednak zamaskowac te pliki, aby nie byty przesytane.
. S Do g6
Informacije o transferze plikow w tle oo

Podczas wysytania albo odbierania plikdbw mozna wykonywacé inne dziatania, niezwigzane z serwerem. Transfer plikéw w tle mozna wykonywaé
we wszystkich protokotach obstugiwanych przez program Dreamweaver: FTP, SFTP, LAN, WebDAV, Subversion i RDS.

Dziatania niezwigzane z serwerem to typowe operacje, takie jak wpisywanie, edytowanie zewnetrznego arkusza styléw, generowanie raportéw dla
serwisu i tworzenie nowych serwisow.

Podczas transferu plikow, Dreamweaver nie moze wykonywac takich dziatan zwigzanych z serwerem, jak:
« Wysytanie, odbieranie, pobieranie do edycji i odktadanie plikow
« Cofanie pobierania
« Tworzenie potaczenia z bazg danych
« Wigzanie danych dynamicznych
« Podglad danych w widoku aktywnym
« Wstawianie ustugi WWW
» Usuwanie zdalnych plikéw lub folderow
« Podglad w przegladarce na serwerze testowym
« Zapisywanie pliku na serwerze zdalnym
« Wstawianie obrazu z serwera zdalnego
« Otwieranie pliku z serwera zdalnego
« Automatyczne wysytanie plikéw podczas zapisywania
¢ Przecigganie plikow do serwisu zdalnego
« Wycinanie, kopiowanie lub wklejanie plikdw w serwisie zdalnym
« Odswiezanie widoku zdalnego

Podczas transferu plikéw okno dialogowe Operacje na plikach w tle jest domysinie otwarte. Okno to mozna zminimalizowac, klikajac przycisk
minimalizacji w prawym, gérnym narozniku. Zamkniecie okna dialogowego podczas przesytania plikéw skutkuje anulowaniem catej operacji.

Do gory



Pobieranie plikow z serwera zdalnego

Za pomocg polecenia Odbierz mozna kopiowac pliki z serwisu zdalnego do lokalnego. Pliki mozna odbiera¢ za pomocg panelu Pliki albo okna
dokumentu.

Dreamweaver tworzy dziennik operacji podczas transferu, ktéry mozna wyswietla¢ i zapisywac.

Uwaga: Nie mozna wytgczyc transferu plikéw w tle. Jezeli w oknie dialogowym Operacje na plikach w tle jest otwarty dziennik szczegotow, to w
celu zwigkszenia wydajnos$ci programu mozesz go zamkngc.

Dreamweaver rejestruje takze wszystkie dziatania zwigzane z transferem plikéw w protokole FTP. Jezeli podczas transferu plikéw w protokole FTP
wystapi btad, dziennik FTP serwisu pomoze okresli¢, na czym polega problem.

Pobieranie plikoéw z serwera zdalnego za pomoca panelu Pliki
1. Otworz panel Pliki (Okno > PIiki) i zaznacz pliki, ktére chcesz pobrac.

Zazwyczaj zaznacza sie te pliki w widoku Zdalny, ale jezeli wolisz, mozesz zaznaczy¢ odpowiadajace im pliki w widoku Lokalny. Jezeli
aktywny jest widok Zdalny, to Dreamweaver skopiuje zaznaczone pliki do serwisu lokalnego. Jezeli aktywny jest widok Lokalny, to
Dreamweaver skopiuje zdalng wersje zaznaczonych plikéw lokalnych do serwisu lokalnego.

Uwaga: Aby pobrac tylko te pliki, ktérych wersja zdalna jest nowsza, niz lokalna, uzyj polecenia Synchronizuj.
2. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci, aby odebrac plik:

« Kiliknij przycisk Odbierz na pasku narzedziowym panelu Pliki.

« Kiiknij plik na panelu Pliki prawym przyciskiem myszy (Windows) lub przytrzymujac klawisz Control (Macintosh). Z kontekstowego menu
wybierz polecenie Odbierz.

3. Kiliknij Tak w oknie dialogowym Pliki zalezne, aby pobrac¢ pliki zalezne. Jezeli masz juz lokalne kopie plikéw zaleznych, kliknij Nie. Wedtug
ustawienia domysinego, pliki zalezne nie sg pobierane. Opcje te mozesz ustawi¢ za pomoca polecenia Edycja > Preferencje > Serwis.

Dreamweaver pobiera zaznaczone pliki w nastepujacy sposoéb:

« Jezeli korzystasz z funkcji pobierania do edycji i odktadania, to odebranie pliku powoduje, ze otrzymujesz lokalng kopie tego pliku tylko
do odczytu. Plik pozostaje dostepny w serwisie zdalnym albo na serwerze testowym, skad inni cztonkowie zespotu mogg pobiera¢ go do
edycji.

« Jezeli nie uzywasz funkgcji pobierania do edycji i odktadania, to w wyniku odebrania pliku powstaje kopia zapewniajgca przyzwolenia
odczytu i zapisu.

Uwaga: Jezeli pracujesz w Srodowisku wspotpracy, tzn. jezeli inne osoby pracujg nad tymi samymi plikami, to nie nalezy wytgczac
funkcji pobierania plikéw do edycji i odktadania ich na serwer. Jedli inne osoby korzystajg z tej funkcji w serwisie, to rowniez nalezy z niej
korzystac.

W oknie dialogowym Operacje na plikach w tle jest dostepny przycisk Anuluj, ktéry pozwala zatrzymac transfer plikow w dowolnym
momencie.

Pobieranie plikow z serwera zdalnego za pomocga okna Dokument
1. Sprawdz, czy dokument jest aktywny w oknie dokumentu.
2. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci, aby odebrac¢ plik:

* Wybierz polecenie Serwis > Odbierz.
« Kiliknij ikone Zarzadzanie plikami na pasku narzedziowym okna dokumentu. Z menu wybierz polecenie Odbierz.

Uwaga: Jezeli biezacy plik nie jest czescig biezgcego serwisu na panelu Pliki, to Dreamweaver sprobuje okreslic, do ktérego serwisu
lokalnego nalezy plik. Jezeli biezacy plik nalezy tylko do jednego serwisu lokalnego, Dreamweaver otworzy ten serwis i wykona operacje
Odbierz.

Wyswietlanie dziennika FTP

1. Kliknij menu Opcje w prawym gornym narozniku panelu Pliki.

2. Wybierz polecenie Widok > Dziennik FTP serwisu.
Uwaga: W rozwinietym panelu Pliki mozesz klikng¢ przycisk Dziennik FTP i wyswietlic w ten sposéb dziennik.
. o Do gory
Wysytanie plikéw na serwer zdalny
Pliki z serwisu lokalnego mozesz wysyta¢ do serwisu zdalnego, na ogot bez zmiany stanu 'Pobrany do edycji'.
Istniejg dwie typowe sytuacje, gdy warto uzy¢ polecenia Wyslij, zamiast polecenia Odtéz:

* Nie jeste$ w srodowisku wspétpracy i nie korzystasz z funkcji pobierania do edyc;ji i odktadania plikéw.

« Chcesz wystaé biezaca wersje pliku na serwer, ale zamierzasz dalej jg edytowac.



Uwaga: Jezeli uzywasz funkcji pobierania do edycji i odktadania i wy$lesz do serwisu zdalnego plik, ktérego tam wczes$niej nie byto, to plik
ten zostanie skopiowany do serwisu zdalnego i pobrany do edycji dla ciebie, mozesz wiec go dalej edytowac.

Pliki mozna wysyta¢ za pomocg panelu Pliki albo okna dokumentu. Dreamweaver tworzy dziennik operacji podczas transferu, ktéry mozna
wyswietla¢ i zapisywac.
Uwaga: Nie mozna wytgczyc¢ transferu plikow w tle. Jezeli w oknie dialogowym Operacje na plikach w tle jest otwarty dziennik szczegotow,

to w celu zwiekszenia wydajnosci programu mozesz go zamkngc.

Dreamweaver rejestruje takze wszystkie dziatania zwigzane z transferem plikow w protokole FTP. Jezeli podczas transferu plikdw w
protokole FTP wystgpi btad, dziennik FTP serwisu pomoze okresli¢, na czym polega problem.

Samouczek przedstawiajacy wysytanie plikéw na serwer zdalny mozna znalez¢ na stronie internetowej www.adobe.com/go/vid0163_pl.

Samouczek przedstawiajacy rozwigzywanie problemoéw z publikowaniem plikow znalez¢ na stronie internetowej
www.adobe.com/go/vid0164_pl.

Wysytanie plikow na serwer testowy albo do serwisu zdalnego za pomoca panelu Pliki
1. Otworz panel Pliki (Okno > Pliki) i zaznacz pliki, ktore chcesz wystac.

Zazwyczaj zaznacza sie te pliki w widoku Lokalny, ale jezeli wolisz, mozesz zaznaczy¢ odpowiadajgce im pliki w widoku Zdalny.

Uwaga: Mozesz wysytac tylko takie pliki, ktérych wersja lokalna jest nowsza, niz wersja zdalna.
2. Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci, aby wystac plik na serwer zdalny:

« Kiliknij przycisk Wyslij na pasku narzedziowym panelu Pliki.

« Kiliknij plik na panelu Pliki prawym przyciskiem myszy (Windows) lub przytrzymujac klawisz Control (Macintosh). Z kontekstowego menu
wybierz polecenie Wyslij.

3. Jezeli plik nie zostat zapisany, pojawi sie okno dialogowe (o ile ustawiono takie preferencje w kategorii Serwis okna dialogowego
Preferencje). Okno to umozliwia zapisanie pliku przed wystaniem go na serwer zdalny. Kliknij Tak, aby zapisa¢ plik albo kliknij Nie, aby
wysta¢ na serwer wczesniej zapisang wersje.

Uwaga: Jezeli nie zapiszesz pliku, to zmiany wprowadzone od czasu ostatniego zapisywania nie zostang wystane na serwer zdalny.
Jednak plik pozostanie otwarty, nadal masz wiec mozliwo$¢ zapisania zmian, juz po wystaniu pliku na serwer.

4. Kliknij Tak, jesli chcesz wysta¢ zalezne pliki wraz z zaznaczonymi plikami. Kliknij Nie, aby nie wysyta¢ zaleznych plikow. Wedtug ustawienia
domysinego, pliki zalezne nie sg wysytane. Opcje te mozesz ustawi¢ za pomocg polecenia Edycja > Preferencje > Serwis.
Uwaga: Na ogot warto wysytac pliki zalezne wraz z nowym plikiem odktadanym na serwer. Jednak jezeli najnowsze wersje plikow
zaleznych sg juz na serwerze zdalnym, nie trzeba wysytac ich ponownie.

W oknie dialogowym Operacje na plikach w tle jest dostepny przycisk Anuluj, ktéry pozwala zatrzyma¢ transfer plikéw w dowolnym
momencie.

Wysytanie plikow na serwer zdalny za pomoca okna Dokument
1. Sprawdz, czy dokument jest aktywny w oknie dokumentu.

2. Wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci, aby wystac plik:
* Wybierz polecenie Serwis > Wyslij.
« Kiliknij ikone Zarzadzanie plikami na pasku narzedziowym okna dokumentu. Z menu wybierz polecenie Wyslij.

Uwaga: Jezeli biezacy plik nie jest czescig biezgcego serwisu na panelu Pliki, to Dreamweaver sprobuje okreslic, do ktérego serwisu
lokalnego nalezy plik. Jezeli biezgcy plik nalezy tylko do jednego serwisu lokalnego, Dreamweaver otworzy ten serwis i wykona operacje
Wyslij.

Wyswietlanie dziennika FTP
1. Kliknij menu Opcje w prawym gornym narozniku panelu Pliki.
2. Wybierz polecenie Widok > Dziennik FTP serwisu.
Uwaga: W rozwinietym panelu Pliki mozesz klikng¢ przycisk Dziennik FTP i wyswietlic w ten sposéb dziennik.
. T Do g6
Zarzadzanie transferami plikow oo

Mozesz wyswietla¢ stan operacji transferu plikdw, a takze liste przestanych plikéw wraz z rezultatem operacji ( zakonczony powodzeniem lub
niepowodzeniem, plik pominiety). Mozesz réowniez zapisywac¢ dziennik operacji na plikach.

Uwaga: Dreamweaver umozliwia wykonywanie operacji niezwigzanych z serwerem podczas transferu plikéw z serwera lub na serwer.
Anulowanie transferu plikow

4+ Kliknij przycisk Anuluj w oknie dialogowym Operacje na plikach w tle. Jesli okno dialogowe nie jest widoczne, kliknij przycisk Operacje na
plikach w dolnej czesci panelu Pliki.
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Wyswietlanie okna dialogowego Operacje na plikach w tle podczas transferu plikow
4+ Kliknij przycisk Operacje na plikach lub przycisk Dziennik w dolnej czesci panelu Pliki.
Uwaga: Przycisku Dziennik nie mozna ukry¢ ani usungc. Jest to stata cze$¢ panelu.

Wyswietlanie szczegétowych informacji o ostatnim transferze plikow
1. Kliknij przycisk Dziennik na dole panelu Pliki, aby otworzy¢ okno dialogowe Operacje na plikach w tle.
2. Kiliknij strzatke rozwijania 'Szczegoty'.

Zapisywanie dziennika z ostatniego transferu plikow
1. Kliknij przycisk Dziennik na dole panelu Pliki, aby otworzy¢ okno dialogowe Operacje na plikach w tle.
2. Kiliknij przycisk Zapisz dziennik i zapisz te informacje w pliku tekstowym.

Operacje na plikach mozesz przegladac, otwierajac plik dziennika w programie Dreamweaver albo w dowolnym edytorze tekstu.

Wigcej tematéw Pomocy
Samouczek przedstawiajgcy wysytanie plikow

Samouczek przedstawiajacy rozwigzywanie problemoéw z publikowaniem plikéw
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Zarzgdzanie serwisami Contribute

Zarzadzanie serwisami Contribute

Struktura serwisu i projekt strony w serwisie Contribute

Przesytanie pliku do i z serwisu Contribute

Przyzwolenia pliku i folderu Contribute na serwerze

Pliki specjalne Contribute

Przygotowanie serwisu do korzystania ze srodowiska Contribute

Administrowanie serwisem Contribute w programie Dreamweaver

Usuwanie, przenoszenie lub zmiana nazwy zdalnego pliku w serwisie Contribute

Umozliwianie uzytkownikom Contribute dostepu do szablonéw bez dostepu do folderu gtéwnego
Rozwigzywanie probleméw z serwisem w srodowisku Contribute

. . . . Do gor
Zarzadzanie serwisami Contribute o
Program Adobe® Contribute® CS4 taczy w sobie przegladarke internetowg z edytorem stron internetowych. Program umozliwia twoim
wspotpracownikom i klientom przegladanie stron w utworzonym przez Ciebie serwisie, oraz ich edycje i uaktualnianie, jesli majag do tego
wymagane przyzwolenia. Uzytkownicy programu Contribute moga dodawac i uaktualnia¢ podstawowe materiaty internetowe, takie jak formatowany
tekst, obrazy, tabele i tacza. Administratorzy serwisu Contribute moga ogranicza¢ mozliwosci edycji serwiséw zwyktym uzytkownikom.

Uwaga: W tym temacie zatozono, ze jeste$ administratorem Contribute.

Jako administrator serwisu, umozliwiasz zwyktym uzytkownikom edycje stron tworzac klucz potaczenia i wysytajg go do nich (informacje na ten
temat znajdujg sie w Pomocy programu Contribute. Mozesz takze ustanowi¢ potaczenie do serwisu Contribute, korzystajac z programu
Dreamweaver, co pozwala ci lub twojemu projektantowi serwisu na potaczenie do serwisu Contribute i wykorzystaé mozliwosci edycyjne programu
Dreamweaver.

Program Contribute dodaje funkcji do serwisu internetowego korzystajac z Contribute Publishing Server (CPS), zestawu aplikacji do publikacji oraz
narzedzi zarzadzania uzytkownikami, ktére umozliwiajg integracje Contribute z twoim serwisem katalogu uzytkownikéw — np. Lightweight Directory
Access Protocol (LDAP) lub Active Directory. Gdy wigczysz swéj serwis Dreamweaver jako serwis Contribute, Dreamweaver odczytuje ustawienia
administracyjne Contribute, podczas kazdego potaczenia do zdalnego serwisu. Gdy program Dreamweaver wykryje, ze CPS jest wtgczony,
dziedziczy on niektoére funkcje CPS, np. wycofywanie pliku czy rejestrowanie zdarzen.

Program Dreamweaver moze by¢ uzywany do potaczenia i modyfikacji plikow w serwisie Contribute. Wigkszo$c¢ funkcji programu Dreamweaver
pracuje z serwisem Contribute, w ten sam sposéb co z innymi serwisami. Jednak, gdy uzywany jest program Dreamweaver z serwisem
Contribute, Dreamweaver automatycznie wykonuje okreslone operacje zarzadzania plikami, np. takie jak zapisywanie wersji dokumentu czy
rejestrowanie okreslonych zdarzen w konsoli CPS.

Wiecej informacji na ten temat mozna znalez¢ w systemie pomocy do programu Contribute.

Struktura serwisu i projekt strony w serwisie Contribute Pogo

Aby umozliwi¢ uzytkownikom Contribute edycje twojego serwisu internetowego, miej na uwadze nastepujace rzeczy podczas tworzenia struktury:
« Utrzymuj prosta strukture serwisu. Nie zagniezdzaj folderéw zbyt gteboko. Grupuj powigzane elementy razem w folderze.
» Ustawiaj odpowiednie przyzwolenia odczytu i zapisu dla folderéw na serwerze.

» Dodaj strony indeksu do folderéw, podczas ich tworzenia, aby zacheci¢ uzytkownikéw Contribute do umieszczenia nowych stron w
odpowiednich folderach. Na przyktad jesli uzytkownicy programu Contribute dostarczajq stron zawierajacych protokét z zebrania, utwérz
folder w katalogu gtdwnym o nazwie protokol_spotkania i utwérz strone indeksu w tym folderze. Nastepnie umies¢ tacze ze strony gtéwnej
serwisu na stronie indeksowej spotkanie minuty. Uzytkownicy programu Contribute mogg wskazac te strone indeksowg i utworzyé nowa
strone minut dla okreslonego spotkania, potgczong z tej strony.

» Na kazdej stronie indeksowej folderu, umies¢ liste tgczy do pojedynczych stron z zawartoscig i dokumentéw w tym folderze.
« Utrzymuj projekty stron tak proste, jak to tylko mozliwe, ograniczajac wymysine formatowanie.

o Uzywaj raczej CSS, niz znacznikow HTML i nadawaj przejrzyste nazwy stylow CSS. Jesli uzytkownicy programu Contribute uzywajg
standardowego zestawu styléw Microsoft Word, uzywaj tych samych nazw styléow CSS. W ten sposéb Contribute moze odwzorowac style,
gdy uzytkownik kopiuje tres$¢ z dokumentu Word i wkleja jg na stronie programu Contribute.

» Aby zapobiec udostepnieniu stylow CSS uzytkownikom programu Contribute, zmien nazwe stylu, tak aby zaczynata si¢ od mmhide_. Na
przyktad, jesli uzywasz stylu RightJustified na stronie, ale nie chcesz, aby uzytkownicy Contribute uzywali tego stylu, zmien nazwe stylu na
mmhide_RightJustified.



Uwaga: Przedrostek mmhide_ musi zosta¢ dodany do nazwy stylu w widoku Kod; nie mozna go doda¢ w panelu CSS.
» Uzywaj jak najmniej stylow CSS, aby tre$¢ byta prosta i przejrzysta.

« Jesli w elementach strony HTML, uzywane sg dotgczenia po stronie serwera, takie jak nagtowki czy stopki, utworz samodzielng strone HTML
zawierajaca tacza do plikéw dotgczen. Uzytkownicy Contribute mogg ustawi¢ zaktadke dla tej strony i uzywac jej do wskazywania i edycji
plikéw dotaczen.

. . . . . Do g6
Przesytanie pliku do i z serwisu Contribute oo
Contribute uzywa systemu podobnego do systemu programu Dreamweaver - Pobieranie do edycji/Zwracanie - co zapobiega edycji strony
internetowej przez kilku uzytkownikow w tym samym czasie. Gdy w programie Dreamweaver wigczona zostanie zgodno$c¢ z Contribute, to system
programu Dreamweaver pobierania do edycji/zwracania jest automatycznie wtgczany.

Aby przesta¢ do i z serwisu Contribute za pomoca programu Dreamweaver, zawsze uzywaj polecen Zwrd¢ i Pobierz do edyciji. Jesli zamiast nich
do przesytania plikéw, uzyte zostang polecenia WYSLIJ i POBIERZ, istnieje niebezpieczenstwo nadpisania modyfikacji ostatnio zastosowanych
przez innego uzytkownika.

Gdy zwracasz plik po edycji na serwis Contribute, program Dreamweaver tworzy kopie zapasowa wczesniej zwréconej wersji pliku w folderze
_baks i dodaje twojg nazwe uzytkownika i date w pliku Uwagi do projektu.

. . . . Do gor
Przyzwolenia pliku i folderu Contribute na serwerze o
W programie Contribute, mozna na wiele sposobéw zarzadzac¢ przyzwoleniami pliku i folderu dla kazdej zdefiniowanej roli uzytkownika; jednakze,
Contribute nie pozwala w zaden sposob zarzgdzac¢ przyzwoleniami odczytu i zapisu przydzielonymi do plikow i folderéw przez serwer. W
programie Dreamweaver, mozna zarzgdzac¢ tymi przyzwoleniami bezposrednio na serwerze.

Jesli uzytkownik Contribute nie posiada dostepu odczytu do pliku zaleznego na serwerze, np. obrazu wyswietlanego na stronie, to zawartos¢
zaleznego pliku nie jest wyswietlana w oknie Contribute. Np. jesli uzytkownik nie posiada dostepu odczytu do folderu obrazéw, obrazy w tym
folderze wyswietlane sg jako ikony nieprawidtowych obrazéw w Contribute. Podobnie, szablony programu Dreamweaver umieszczone sg w
podfolderze gtéwnego folderu serwisu, tak wiec jesli uzytkownik programu Contribute nie posiada dostepu odczytu do folderu gtéwnego, nie moze
uzywac szablonéw w tym serwisie, dopoki szablony nie zostang skopiowane do odpowiedniego folderu.

Podczas konfigurowania serwisu Dreamweaver , nalezy przydzieli¢ uzytkownikom dostep odczytu na serwerze do folderu /_mm (podfolder _mm
gtéwnego folderu), folderu /Szablony oraz do wszystkich folderéow zawierajacych zasoby, ktérych moga potrzebowa¢ uzytkownicy.

Jesli z powodu koniecznosci zapewnienia bezpieczenstwa nie mozna przyznac¢ uzytkownikom prawa odczytu folderu /Szablony, to w dalszym
ciggu mozna zezwala¢ uzytkownikom programu Contribute na dostep do szablonéw. Zobacz Umozliwianie uzytkownikom Contribute dostepu do
szablonéw bez dostepu do folderu gtéwnego.

Wiecej informacji na temat przyzwolen programu Contribute znajduje sie w czesci Administrowanie programem Contribute w Pomocy programu
Contribute.

Pliki specjalne Contribute Pogo

Program Contribute uzywa wielu réznorodnych plikdw, ktére nie sg przeznaczone do wyswietlania przez osoby odwiedzajgce serwis:

« Plik wspdlnych ustawien, posiadajgcy mylaca nazwe z rozszerzeniem CSlI, znajduje sie w folderze o nazwie _mm w gtéwnym katalogu
serwisu i zawiera informacje, ktérych Contribute uzywa do zarzadzania serwisem.

« Starsze wersje plikow, w folderach o nazwie _baks
« Tymczasowe wersje stron, stuzace uzytkownikom do podglgdu zmian
« Pliki tymczasowo zablokowane oznaczajg, ze dana strona aktualnie jest edytowana lub wyswietlana
» Pliki Uwagi do projektu zawierajg metadane dotyczace stron serwisu
Ogolnie, pliki specjalne Contribute nie powinny by¢ edytowane w programie Dreamweaver; Dreamweaver zarzgdza nimi automatycznie.

Jesli nie chcesz, aby pliki specjalne Contribute byly wyswietlane na publicznie dostepnym serwerze, ustaw serwer posredniczacy, gdzie

uzytkownicy Contribute pracujg ze stronami. Okresowo kopiuj te strony internetowe z serwera posredniczacego na serwer produkcyjny,

ogolnie dostepny przez Internet. Jesli skorzystasz z ustawienia serwera posredniczgcego, kopiuj tylko strony internetowe na serwer

produkcyjny, nie zas wyzej wymienione pliki specjalne Contribute. W szczegodlnosci, na serwer produkcyjny nie nalezy kopiowa¢ folderow
mm i _baks.

Uwaga: Informacje na temat ustawiania serwera w celu zapobiegania przed wyswietlaniem plikdw z folderéw, ktérych nazwy zaczynajg sie
od podkreslen, znajdujg sie w czesci "Zabezpieczenie serwisu internetowego” w Pomocy programu Contribute.

Czasami moze wystgpic¢ potrzeba recznego usunigcia plikdw specjalnych Contribute. Na przyktad, w przypadku kiedy Contribute nie usunie
tymczasowych stron podgladu po zakonczeniu podgladu; wtedy, moze okaza¢ sie niezbedne reczne usuniecie stron tymczasowych. Nazwy
plikéw tymczasowych stron podgladu rozpoczynajg sie od TMP.



Podobnie, w niektérych przypadkach nieaktualne pliki blokady moga pozosta¢ na serwerze. Jesli tak sie zdarzy, nalezy recznie usuna¢ plik
blokady, aby pozwoli¢ innym na edycje strony.

. . . . . . Do g6
Przygotowanie serwisu do korzystania ze srodowiska Contribute oo
Jesli przygotowujesz istniejacy serwis Dreamweaver dla uzytkownikow Contribute, moze wystgpi¢ potrzeba wiaczenia zgodnosci z Contribute, aby
moc korzystac z funkcji powigzanych z Contribute; Program Dreamweaver nie wyswietla monitu, aby to uczynic; jednak, gdy potaczysz sie z
serwisem, ktory zostat ustawiony jako serwis Contribute, program Dreamweaver monituje o wigczenie zgodnosci z Contribute.

Nie wszystkie typy potaczenia obstugujg zgodnos¢ z programem Contribute. Do poszczegolnych typédw potaczenia, stosowane sg nastepujace
ograniczenia:

» taczac sie z serwisem zdalnym za posrednictwem protokotu WebDav nie mozna wtaczy¢ zgodnosci z programem Contribute, poniewaz takie
systemy kontroli wersji nie sg zgodne z funkcjg Uwagi do projektu oraz systemem pobierania do edycji i odktadania, za pomoca ktérych
program Dreamweaver obstuguje serwisy Contribute.

« Jesli potaczenie do zdalnego serwisu korzysta z RDS, mozna wiaczy¢ zgodnos$é z Contribute, ale przed udostepnieniem serwisu dla
uzytkownikéw Contribute, potaczenie musi zosta¢ odpowiednio dostosowane.

« Jesli uzywasz lokalnego komputera jako serwera internetowego, musisz ustawi¢ serwis uzywajac FTP lub potaczenia sieciowego do
komputera (nie tylko lokalnej $ciezki do folderu), aby potaczenie mogto by¢ dostepne dla uzytkownikéw Contribute.

Po wigczeniu zgodnosci z Contribute, Dreamweaver automatycznie wigcza Uwagi do projektu (facznie z opcjg Wyslij uwagi do projektu, aby je
udostepni€) oraz system Pobierania do edycji/Zwracania.

Jesli Contribute Publishing Server (CPS) jest wtagczony w serwisie zdalnym, do ktérego sie taczysz, Dreamweaver zapamietuje CPS za kazdym
razem, gdy wyzwalana jest operacja sieciowa np. zwracanie po edycji, wycofywanie zmian lub publikacja pliku. CPS rejestruje te zdarzenia, a
dziennik mozna obejrze¢ na konsoli administracji CPS. (Jesli system CPS zostanie wylaczony, zdarzenia nie beda rejestrowane.) System CPS
wiacza sie za pomocg programu Contribute. Wigcej informacji na ten temat mozna znalez¢ w systemie pomocy do programu Adobe Contribute.

Uwaga: Serwis mozna uczyni¢ zgodnym z programem Contribute, nawet jesli program Contribute nie jest zainstalowany na komputerze; aby
Jjednak z programu Dreamweaver mozna byto uruchamia¢ Administratora programu Contribute, program Contribute musi zostac¢ zainstalowany na
tym samym komputerze co program Dreamweaver, a przed ustawieniem opcji zgodnosci z Contribute nalezy potgczyc sie z serwisem zdalnym. W
innym przypadku program Dreamweaver nie bedzie mogt odczytac¢ ustawienn administracyjnych programu Contribute, aby okreslic, czy wtgczono
opcje CPS i Wycofywanie zmian.

Wazne: Musisz upewni¢ sie, ze plik ustawien wspoélnych (plik CSl), ktérego program Contribute uzywa do administrowania serwisem, znajduje sie
na serwerze zdalnym i nie jest uszkodzony. Program Contribute tworzy ten plik automatycznie (i zastepuje jego starsze wersje) za kazdym razem,
gdy jest uzywany Administrator programu Contribute. Jesli plik ustawierr wspolnych nie znajduje sie na serwerze lub jest uszkodzony, to przy
kazdej probie operacji sieciowej (np. put), program Dreamweaver zwraca bigd z nastepujacym komunikatem "Na tym serwerze nie istnieje plik
niezbedny do obstugi zgodnosci z programem Contribute". Aby mie¢ pewnos$c, ze na serwerze znajduje sie wtasciwy plik, przerwij potgczenie z
serwerem w programie Dreamweaver, uruchom Administratora programu Contribute, wprowadz zmiany administracyjne i potgcz sie ponownie z
serwerem za pomocg programu Dreamweaver. Wiecej informacji na ten temat mozna znalez¢ w systemie pomocy do programu Adobe Contribute.

1. Wybierz polecenie Serwis > Zarzadzaj serwisami.
2. Zaznacz serwis i kliknij Edytuj.

3. W oknie dialogowym Konfiguracja serwisu rozwin wezet Ustawienia zaawansowane, wybierz kategorie Contribute, a nastepnie zaznacz
opcje Wiacz zgodnos¢ z programem Contribute.

4. Gdy wyswietlone zostanie okno dialogowe monitujgce o wigczenie Uwag do projektu i systemu Pobierania do edycji/Zwracania, kliknij
przycisk OK.

5. Jesli wczesniej nie podano informacji kontaktowych Pobierania do edycji/Zwracania, w oknie dialogowym wpisz swojg nazwe uzytkownika i
adres e-mail, nastepnie kliknij przycisk OK. W oknie dialogowym Definicja serwisu sg widoczne nastepujace elementy: status wycofywania
zmian, status CPS, pole tekstowe Gtéwny adres URL serwisu oraz przycisk Zarzadzaj serwisem w programie Contribute.

Jesli w Contribute wigczone jest wycofywanie zmian, mozliwe jest wycofanie poprzednich wersji plikéw, ktére zostat zmienione w programie
Dreamweaver.

6. Sprawdz adres URL w polu tekstowym Gtéwny URL serwisu i popraw go, jesli jest taka potrzeba. Dreamweaver tworzy gtéwny URL serwisu
w oparciu o inne podane informacje definicji serwisu, ale czasami utworzony adres URL nie jest catkowicie poprawny.

7. Kliknij przycisk Testuj, aby zweryfikowaé poprawnos$¢ podanego adresu URL.

Uwaga: Jesli juz teraz jeste$ gotowy do wystania klucza potgczenia lub wykonania zadan administracyjnych serwisu Contribute, mozesz
poming¢ pozostate etapy.

8. Aby wprowadzi¢ zmiany administracyjne, kliknij w programie Contribute przycisk Administruj serwisem. Pamietaj, ze aby w programie
Dreamweaver mozna byto uruchomi¢ Administratora programu Contribute, programy Dreamweaver i Contribute nalezy zainstalowaé na tym
samym komputerze.

9. Kiliknij przycisk Zapisz, a nastepnie przycisk Gotowe.



. . . . . Do gor
Administrowanie serwisem Contribute w programie Dreamweaver 9o

Po wiaczeniu zgodnosci z Contribute, w programie Dreamweaver mozna uruchomi¢ Contribute i wykona¢ zadania administracyjne serwisu.
Uwaga: Program Contribute musi by¢ zainstalowany na tym samym komputerze co Dreamweaver.
Jako administrator serwisu Contribute, mozesz:

* Zmieni¢ ustawienia administracyjne serwisu.

Ustawienia administracyjne Contribute sg zbiorem ustawien stosowanych do wszystkich uzytkownikéw serwisu internetowego. Ustawienia te
umozliwiajg dostrojenie programu Contribute, utatwiajgce jego obstuge.

e Zmieni¢ przyzwolenia przyznane do rél uzytkownika w Contribute.
« Konfigurowaé uzytkownikéw Contribute

Uzytkownicy Contribute potrzebujg pewnych informacji o serwisie, aby moc sie z nim potaczyé. Wszystkie te informacje mozna spakowac¢ do
pliku nazywanego kluczem potaczenia i wysta¢ do uzytkownikéw Contribute.

Uwaga: Kilucz potgczenia, to nie to samo co wyeksportowany plik serwisu Dreamweaver.
Q Przed wystaniem do uzytkownikéw Contribute informacji o potaczeniu potrzebnych im do edycji stron, skorzystaj z programu Dreamweaver
i utworz podstawowgq hierarchie folderéw oraz potrzebne dla serwisu szablony i arkusze stylow CSS.
. Wybierz polecenie Serwis > Zarzadzaj serwisami.
. Zaznacz serwis i kliknij przycisk Edytuj.
. W oknie dialogowym Konfiguracja serwisu rozwin wezet Ustawienia zaawansowane i wybierz kategorie Contribute.

. Kliknij przycisk Administruj serwisem w Contribute.
Uwaga: Przycisk ten nie jest widoczny, jesli zgodnosc z Contribute nie zostata wigczona.

AW N P

5. W razie ukazania sie monitu wpisz hasto i kliknij przycisk OK.
Zostanie wyswietlone okno dialogowe Zarzadzaj serwisem WWW.
« Aby zmieni¢ ustawienia administracyjne, wybierz kategorie z listy po lewej i zmien ustawienia wg potrzeb.
« Aby zmieni¢ ustawienia roli, w kategorii Uzytkownicy i role, kliknij Edytuj ustawienia rél i dokonaj zmian wg potrzeb.

* Aby wystaé klucz potaczenia do ustawienia uzytkownikow, w kategorii Uzytkownicy i role kliknij opcje Wyslij klucz potaczenia i nastepnie
przejdz przez etapy Kreatora potgczenia.

6. Kliknij Zamknij, kliknij przycisk OK, a nastepnie kliknij Gotowe.

Wiecej informacji na temat ustawien administracyjnych, zarzadzania rolami uzytkownikéw lub tworzenia klucza potaczenia znajduje sie¢ w Pomocy
programu Contribute.

. . . . . . Do gor
Usuwanie, przenoszenie lub zmiana nazwy zdalnego pliku w serwisie Contribute o

Usuwanie pliku ze zdalnego serwera hostujgcego serwis Contribute, dziata podobnie jak usuwanie pliku serwera jakiegokolwiek serwisu
Dreamweaver. Jednakze, podczas usuwania pliku z serwisu Contribute, program Dreamweaver pyta czy usung¢ wszystkie starsze wersje pliku.
Jesli zachowasz starsze wersje, Dreamweaver zapisuje kopie biezacej wersji w folderze _baks i mozna jg pdzniej odtworzyc¢.

Zmiana nazwy zdalnego pliku lub przeniesienie go do innego folderu w serwisie Contribute, dziata w ten sam sposoéb jak na innych serwisach
Dreamweaver. W serwisie Contribute, Dreamweaver zmienia nazwy lub przenosi takze powigzane wersje wczesniejsze pliku, ktére zostaty
zapisane w folderze _baks.

1. Wybierz pliku w panelu Zdalne znajdujacym sie wewnatrz panelu Pliki (Okno > Pliki), nastepnie wcisnij klawisz Backspace (Windows) lub
Delete (Macintosh).

Wyswietlone zostanie okno dialogowe z zapytaniem o potwierdzenie usuniecia pliku.
2. W oknie dialogowym potwierdzenia:
» Zaznacz opcje Usun wczesniejsze wersje - aby usunaé wszystkie poprzednie wersje pliku wraz z wersjg biezaca.
« Odznacz opcje Usun wczesniejsze wersje - aby pozostawi¢ wczesniejsze wersje na serwerze.

3. Kiliknij Tak, aby usuna¢ plik.

Umozliwianie uzytkownikom Contribute dostepu do szablonéw bez dostepu do folderu Do gor

gtéwnego

W serwisie Contribute, zarzgdzanie przyzwoleniami lezgcych ponizej plikéw i folderéw odbywa sie bezposrednio na serwerze. Jesli z przyczyn
bezpieczenstwa, nie mozna da¢ uzytkownikom prawa odczytu folderu /Szablony, w dalszym ciggu mozna pozwoli¢ uzytkownikom na dostep do
szablonow.

1. Ustaw serwis Contribute w ten sposoéb, aby folder gtéwny serwisu byt widziany przez uzytkownikéw jako gtowny.



2. Uzywajac panelu Pliki, recznie skopiuj folder szablonu z gtéwnego folderu serwisu do gtéwnego folderu serwisu Contribute.
3. Po uaktualnieniu szablonéw dla gtéwnego serwisu, przekopiuj zmienione szablony do odpowiednich podfolderéow wg potrzeb.
Jesli skorzystasz z tej metody, nie uzywaj w podfolderach tgczy odnoszacych sie do katalogu gtéwnego. tacza odnoszace sie do katalogu

gtéwnego odnosza sie do gtéwnego folderu na serwerze, nie za$ do folderu gtéwnego zdefiniowanego w programie Dreamweaver.
Uzytkownicy Contribute nie moga tworzy¢ tgczy odnoszacych sie do katalogu gtéwnego.

Jesli tacza na stronie Contribute wygladajg na przerwane, prawdopodobnie wystapit problem z przyzwoleniami folderu, szczegodlnie jesli
facza odnoszg sie do stron znajdujacych sie poza gtownym folderem uzytkownikow Contribute. Oznacz przyzwolenia odczytu i zapisu dla
folderéw na serwerze.

. . . . . . . Do gor

Rozwigzywanie probleméw z serwisem w srodowisku Contribute o
Jesli zdalny plik w serwisie Contribute jest pobrany, ale plik nie jest zablokowany na komputerze uzytkownika, mozesz odblokowac¢ plik, aby
umozliwi¢ uzytkownikom jego edycje.

Gdy klikniesz dowolny przycisk odnoszacy sie do administracji serwisu Contribute, program Dreamweaver weryfikuje, czy istnieje mozliwo$¢
potaczenia ze zdalnym serwisem oraz czy podany Gtéwny URL serwisu jest prawidlowy dla serwisu. Jesli Dreamweaver nie moze nawigza¢
potaczenia lub jesli adres URL nie jest prawidtowy, wyswietlany jest komunikat o btedzie.

Jesli narzedzia administracyjne nie pracujg prawidtowo, przyczyng moga by¢ problemy z folderem _mm.

Odblokowywanie pliku w serwisie Contribute
Uwaga: Przed rozpoczeciem procesu odblokowania pliku, nalezy upewnic sie, ze plik na pewno nie jest pobrany. Jesli plik zostanie odblokowany,
w czasie gdy jeden uzytkownikow Contribute edytuje go, moze by¢ on edytowany rownoczes$nie przez wielu uzytkownikow.

1. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
« Otworz plik w oknie Dokument, i wybierz polecenie z menu Serwis > Cofnij pobieranie.
« W panelu Pliki (Okno > Pliki), kliknij prawym przyciskiem myszy (Windows) lub z wci$nietym klawiszem Control (Macintosh) i nastepnie
wybierz opcje Cofnij pobieranie.
Wyswietlone moze zosta¢ okno dialogowe ze wskazaniem osoby, ktéra pobrata plik i monitujgce o potwierdzenie odblokowania pliku.
2. Jesli okno dialogowe zostanie wyswietlone, kliknij Tak, aby potwierdzic.

Plik zostaje odblokowany na serwerze.

Usuwanie probleméw z potaczeniem z serwisem Contribute
1. Sprawdz Gtowny URL serwisu w kategorii Contribute w oknie dialogowym Definicja serwisu, otwierajac ten URL w przegladarce, aby
upewni¢ sie, ze otwarta zostanie prawidtowa strona.

2. Uzyj przycisku Testuj w kategorii Informacje zdalne w oknie dialogowym Definicja serwisu, aby upewnic¢ sig, ze potaczenie z serwisem jest
mozliwe.

3. Jesli adres URL jest prawidtowy, ale wyniki testowania (przycisk Testuj) zwracajg btad, zwrd¢ sie o pomoc do administratora.

Usuwanie probleméw narzedzi administracyjnych Contribute
1. Na serwerze, upewnij sie, ze posiadasz prawa odczytu i zapisu, a takze przyzwolenia wykonawcze, jesli sg wymagane, dla folderu _mm.
2. Upewnij sie, ze folder _mm zawiera plik wspélnych ustawien z rozszerzeniem CSI.

3. Jesli nie, uzyj Kreatora potaczenia (Windows) lub Asystenta potgczenia (Macintosh), aby nawigza¢ potaczenie do serwisu i zosta¢
administratorem serwisu. Plik wspolnych ustawien jest tworzony automatycznie, gdy zostajesz administratorem. Wiecej informacji
dotyczacych administratora serwisu Contribute znajduje sie w czesci Administracja Contribute w Pomocy programu Contribute.

Wiecej tematéw Pomocy
Importowanie i eksportowanie ustawien serwisu programu Dreamweaver
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Ustawianie preferenciji serwisu dotyczacych transferu plikdw

Program pozwala okresla¢ preferencje funkcji transferu plikow, dostepnych w panelu Pliki.

1. Wybierz polecenie Edycja > Preferencje (Windows) lub Dreamweaver > Preferencje (Macintosh).
2. W oknie dialogowym Preferencje wybierz opcje Serwis z listy kategorii po lewej stronie.
3. Ustaw opcje i kliknij przycisk OK.

Zawsze pokazuj Okresla, ktéry serwis (lokalny, czy zdalny) ma by¢ zawsze widoczny i w ktérym okienku na panelu pliki (po lewej lub po
prawej stronie) majq sie pojawia¢ pliki lokalne i zdalne.

Domyslnie, serwis lokalny jest zawsze pokazywany po prawej stronie. Okienko, ktore nie jest wybrane (domysinie jest to lewe okienko),
moze ulega¢ zmianom: w okienku tym moga by¢ wyswietlane pliki z innego serwisu (domysinie jest to serwis zdalny).

Pliki zalezne Wyswietla monit o przestanie plikow zaleznych (np. obrazéw, zewnetrznych arkuszy styléw i innych plikéw, do ktérych
odwotuje sie plik HTML), wczytywanych przez przegladarke razem z plikiem HTML. Domyslnie zaznaczone sa obie opcje: 'Monituj przy
pobieraniu do edyciji i $cigganiu’ oraz 'Monituj przy odktadaniu i wysytaniu'.

Na og6t warto pobierac pliki zalezne wraz z nowym plikiem pobieranym do edycji. Jednak jezeli najnowsze wersje plikéw zaleznych sg juz
na dysku lokalnym, nie trzeba pobierac¢ ich ponownie. To samo dotyczy wysytania i odktadania plikow na serwer: nie trzeba wysytac plikow,
jezeli w miejscu docelowym sg juz ich aktualne kopie.

Q Jezeli wytgczysz te opcje, pliki zalezne nie bedq transferowane. Aby wymusic¢ pojawienie sie okna dialogowego Pliki zalezne nawet
wtedy, gdy obie te opcje sq wytgczone, przytrzymaj klawisz Alt (Windows) lub Option (Macintosh), wybierajgc polecenie Odbierz, Wyslij,
Odtéz albo Pobierz do edycji.

Potaczenie FTP Okresla, czy potaczenie z serwisem zdalnym ma zosta¢ zakonczone po uptywie zadanej liczby minut bez zadnych
dziatan.

Limit czasu FTP Okresla, przez ile sekund Dreamweaver podejmuje prébe nawigzania potaczenia z serwerem zdalnym.
Jezeli po zadanym czasie nie ma zadnej odpowiedzi, Dreamweaver wyswietla okno dialogowe z ostrzezeniem.

Opcje transferu FTP Okresla, czy Dreamweaver wybiera domysing opcje po uptywie zadanej liczby sekund, gdy podczas transferu plikow
pojawi sie okno dialogowe, ale nie bedzie zadnej reakcji ze strony uzytkownika.

Host proxy Okresla adres serwera proxy, za pomocg ktérego taczysz sie z serwerami zdalnymi spoza zapory.

Jezeli nie jeste$ za zapora, pozostaw to pole puste. Jesli komputer jest chroniony zapora, zaznacz opcje ,Uzyj proxy” w oknie dialogowym
Definicja serwisu (Serwery > Edytuj istniejacy serwer (ikona otéwka) > Wiecej opcji).

Port proxy Okresla port na serwerze proxy lub zaporze, przez ktéry nalezy przechodzi¢, aby potaczyc¢ sie z serwerem zdalnym. Jezeli
taczysz sie przez inny port, niz 21 (domysiny numer portu FTP), to wpisz tutaj jego numer.

Opcje wysylania: Zapisz pliki przed wystaniem Wskazuje, ze niezapisane pliki majg by¢ automatycznie zapisywane przez wystaniem do
serwisu zdalnego.

Opcje przenoszenia: Monituj przed przeniesieniem plikdbw na serwer Przy prébie przeniesienia pliku w serwisie zdalnym jest
wyswietlane ostrzezenie.

Zarzadzaj serwisami Otwiera okno dialogowe Zarzadzaj serwisami, w ktérym mozna edytowac istniejacy serwis albo tworzy¢ nowe.

Q Jesdli chcesz zdefiniowac, ze dane typy plikbw majq by¢ przenoszone jako ASCII (tekst) lub jako pliki binarne, zmodyfikuj plik
FTPExtensionMap.txt w folderze Dreamweaver/Configuration (na komputerach Macintosh: FTPExtensionMapMac.txt). Wiecej informacji
mozna znalez¢ w sekcji Rozszerzanie programu Dreamweaver.
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Testowanie serwisu programu Dreamweaver

Wytyczne testowania serwisu
Testowanie serwisu za pomoca raportow

. . Di .
Wytyczne testowania serwisu e

Zanim wyslesz swoj serwis na serwer i ogtosisz, ze jest gotowy do ogladania, warto przetestowaé go lokalnie. (W zasadzie dobrze jest czesto
testowac i diagnozowaé serwis przez caty czas jego budowania - pozwoli to wczesnie wychwyci¢ problemy i unikna¢ ich powtarzania).

Trzeba sprawdzi¢, czy strony prawidtowo wygladajg i funkcjonujg w docelowych przegladarkach, czy nie pojawity sie zerwane tgcza i czy strony nie
wczytujg sie zbyt dlugo. Caty serwis mozesz przetestowac i zdiagnozowac, uruchamiajgc raport z serwisu.

Ponizsze wytyczne utatwig zapewnienie prawidtowego odbioru serwisu przez uzytkownikow:

1. Sprawdz, czy strony funkcjonuja w docelowych przegladarkach.

Strony powinny by¢ czytelne i funkcjonalne w przegladarkach, ktére nie obstugujg stylow, warstw, wtyczek ani kodu JavaScript. Jezeli strony
bardzo Zle dziatajg w starszych przegladarkach, rozwaz wprowadzenie zachowania Sprawdz przegladarke, ktére pozwoli automatycznie skierowac
uzytkownikéw na inng strone.

2. Wyswietl podglad stron w réznych przegladarkach i na réznych platformach.

Pozwala to dostrzec réznice w uktadzie, kolorach, rozmiarach czcionek i domysinym rozmiarze okna przegladarki, ktérych nie da sie przewidzie¢
podczas wykonywania kontroli przegladarek docelowych.

3. Sprawdz, czy w serwisie nie ma zerwanych faczy i napraw je.

Inne serwisy rowniez podlegajg zmianom i reorganizacji, zatem strona, do ktérej prowadzi twoje tacze, mogta zosta¢ usunieta lub przeniesiona.
tacza mozesz przetestowac, uruchamiajgc raport kontroli taczy.

4. Monitoruj rozmiar plikow stron i dtugos¢ ich pobierania.

Pamietaj, ze jezeli strona sktada sie z jednej wielkiej tabeli, to w niektérych przegladarkach uzytkownicy beda widzieli pustg strone, dopdki nie
skonczy sie wczytywac cata tabela. Zastanow sie nad podzieleniem duzych tabel. Jezeli to niemozliwe, mozesz umiesci¢ poza tabela, na gérze
strony, niewielkie fragmenty zawartosci - np. powitanie albo baner reklamowy. Uzytkownicy zobaczg te zawarto$¢ w czasie, gdy tabela bedzie sie
wczytywac.

5. Uruchom kilka raportéw, aby przetestowac i zdiagnozowac caly serwis.

Mozesz skontrolowa¢ caty serwis pod katem probleméw, np. dokumentéw bez tytutu, pustych znacznikéw, nadmiarowych znacznikéw
zagniezdzonych.

6. Przeprowadz walidacje kodu, aby znalez¢ btedy znacznikéw lub btedy sktadniowe.

7. Uaktualniaj i konserwuj serwis po jego opublikowaniu.

Opublikowanie serwisu - czyli oddanie go do uzytku - mozna osiggna¢ na wiele sposobow, gdyz jest to proces ciagty. Jego waznym elementem
jest zdefiniowanie i wdrozenie systemu kontroli wersji. Mozna to zrobi¢ za pomoca narzedzi programu Dreamweaver, albo skorzysta¢ z
zewnetrznej aplikacji do kontroli wersji.

8. Korzystaj z forow dyskusyjnych.

Fora dyskusyjne poswiecone programowi Dreamweaver mozna znalez¢ w serwisie internetowym firmy Adobe pod adresem
www.adobe.com/go/dreamweaver_newsgroup_pl.

Fora te stanowig doskonate zrédto informacji o réznych przegladarkach, platformach, itd. Mozesz réwniez omawia¢ problemy techniczne i udziela¢
porad innym uzytkownikom programu Dreamweaver.

Samouczek przedstawiajacy rozwigzywanie problemoéw z publikowaniem plikow znalez¢ na stronie internetowej www.adobe.com/go/vid0164_pl.

: . P Do gory
Testowanie serwisu za pomoca raportow

Raporty serwisu mozna generowac dla obiegu pracy lub atrybutéw HTML. Za pomocg polecenia Raporty mozna réwniez skontrolowac tgcza w
serwisie.

Raporty z obiegu pracy pomagajg usprawni¢ wspotprace cztonkdéw zespotu internetowego. Mozesz uruchamia¢ raporty z obiegu pracy,
informujace, kto pobrat plik do edycji, z ktérymi plikami skojarzone sa uwagi do projektu oraz ktore pliki zostaty ostatnio zmodyfikowane. Raporty o
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uwagach do projektu mozesz uszczegotawiac, podajac parametry nazw i wartosci.

Uwaga: Do uruchamiania raportéw z obiegu pracy niezbedne jest zdefiniowane potgczenie z serwisem zdalnym.

Raporty HMTL umozliwiajg kompilowanie i generowanie raportéw o kilku atrybutach HTML. Pozwala to wyszukiwaé¢ zagniezdzone znaczniki FONT,
ktére mozna potaczyé, niepotrzebne znaczniki zagniezdzone, puste znaczniki, ktére mozna usuna¢, dokumenty bez tytutu, a takze brakujacy tekst
zastepczy (atrybut ALT).

Po uruchomieniu raportu mozna go zapisa¢ w pliku XML, a nastepnie zaimportowa¢ do szablonu, bazy danych albo arkusza kalkulacyjnego i
wydrukowacé lub wyswietli¢ w serwisie WWW.

Uwaga: Mozesz réwniez dodawac inne typy raportéw do programu Dreamweaver, korzystajac z serwisu Adobe Dreamweaver Exchange.

Uruchamianie raportu testujgcego serwis
1. Wybierz polecenie Serwis > Raporty.

2. Z wysuwanego menu Raportuj wybierz pozycje, ktére majg by¢ zgtaszane. Ustaw typy raportéw do uruchomienia (z obiegu pracy lub HTML).
Nie mozesz uruchomi¢ raportu Zaznaczone pliki w serwisie, jezeli wczesniej nie zaznaczysz plikow na panelu Pliki.

3. Jezeli wybierasz raport z obiegu pracy, kliknij Ustawienia raportu. W przeciwnym razie pomin ten krok.
Uwaga: Jezeli wybierasz wiecej niz jeden raport z obiegu pracy, to musisz klikng¢ przycisk Ustawienia raportu dla kazdego z nich. Zaznacz
raport, kliknij Ustawienia raportu i wprowadz ustawienia. Powtorz ten proces dla pozostatych raportow z obiegu pracy.
Pobrane do edycji przez Tworzy raport wymieniajacy wszystkie dokumenty pobrane do edycji przez wskazanego cztonka zespotu. Wpisz
nazwe tego uzytkownika, a nastepnie kliknij przycisk OK, aby powréci¢ do okna dialogowego Raporty.

Uwagi do projektu Tworzy raport, wymieniajacy wszystkie uwagi do projektu skojarzone z wybranymi dokumentami w tym serwisie. Wpisz
przynajmniej jedng pare nazwa-warto$¢, a potem wybierz wartosci poréwnawcze z odpowiednich menu. Kliknij przycisk OK, aby wréci¢ do
okna dialogowego Raporty.

Ostatnio zmodyfikowane Tworzy raport wymieniajacy pliki, ktére zmienity sie we wskazanym przedziale czasu. Wprowadz zakresy dat i
potozenia plikdw, ktére chcesz wyswietlic.

4. Jezeli tworzysz raport HTML, to masz do wyboru nastepujace raporty:
Zagniezdzone znaczniki czcionek, ktére mozna potaczy¢ Tworzy raport z listg wszystkich zagniezdzonych znacznikow FONT, ktére
mozna potaczy¢ ze sobg, aby oczysci¢ kod.

Zgtoszony zostanie np. znacznik <font color="#FF0000"><font size="4">STOP!</font></font>.
Brak tekstu zastepczego - "alt" Tworzy raport z lista wszystkich znacznikéw img, w ktérych nie podano tekstu alternatywnego.

Jest to tekst wyswietlany zamiast obrazu w przegladarkach obstugujacych wytacznie tekst, albo w przegladarkach, w ktérych ustawiono
reczne pobieranie obrazéw. Czytniki ekranu odczytujg alternatywny tekst. Niektére przegladarki wyswietlajg go, gdy uzytkownik najedzie
wskaznikiem myszy na obraz.

Nadmiarowe znaczniki zagniezdzone Tworzy raport wyszczegdlniajacy zagniezdzone znaczniki, ktére nalezy oczyscic.
Zgtoszony zostanie np. znacznik <i> W Szczebrzeszynie <i> chrzgszcz</i> brzmi w trzcinie</i>.

Puste znaczniki do usuniecia Tworzy raport wyszczegodlniajacy wszystkie puste znaczniki, ktére mozna usung¢ w celu oczyszczenia kodu
HTML.

Moze sie np. zdarzy¢, ze usuniesz pozycje albo obraz w widoku Kod, ale pozostawisz znaczniki, ktére byty do tej pozycji zastosowane.

Dokumenty bez tytutu Tworzy raport z listg wszystkich dokumentéw bez tytutu, znalezionych w ramach wybranych kryteriéw. Dreamweaver
zgtasza wszystkie dokumenty z domysinymi tytutami, powtarzajacymi sie znacznikami TITLE lub pozbawione znacznikéw TITLE.

5. Kiliknij Uruchom, aby utworzy¢ raport.

W zaleznosci od rodzaju uruchamianego raportu, program moze poprosic¢ o zapisanie pliku, zdefiniowanie serwisu lub wybranie folderu
(jezeli te czynnosci nie zostaty jeszcze wykonane).

Lista wynikow pojawi sie na panelu Raporty serwisu (w grupie panelu Wyniki).

Uzywanie i zapisywanie raportu
1. Uruchom raport (zobacz poprzednig procedure).

2. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci na panelu Raporty serwisu, aby wyswietli¢ raport:
« Kiliknij nagtéwek kolumny, wedtug ktérej chcesz posortowaé wyniki.

Mozesz sortowaé je wedtug nazwy pliku, numeru wiersza lub opisu. Mozesz réwniez uruchomic¢ kilka réznych raportéw i mie¢ otwartych
kilka na raz.

e Zaznacz dowolny wiersz w raporcie i kliknij przycisk Wiecej informacji, ktory znajduje sie po lewej stronie panelu Raporty serwisu.
Wyswietli sie opis problemu.

« Dwukrotnie kliknij dowolny wiersz raportu, aby wyswietli¢ odpowiadajacy mu kod w oknie dokumentu.

Uwaga: Jezeli jestes w widoku Projekt, Dreamweaver zmieni wyswietlanie na widok podzielony, tak aby pokazac zgtaszany problem w



kodzie.
3. Kiiknij Zapisz raport, aby zapisa¢ raport.

Po zapisaniu raportu mozesz go zaimportowac¢ do istniejacego pliku szablonu. Pézniej mozna zaimportowac taki plik do bazy danych lub
arkusza kalkulacyjnego i wydrukowac. Plik mozna réwniez wykorzysta¢ do wyswietlenia raportu na stronie WWW.

Q Po uruchomieniu raportow HTML uzyj polecenia Oczy$¢ kod HTML, aby poprawi¢ problemy z kodem HMTL, wymienione w raporcie.

Wiecej tematéw Pomocy
Samouczek przedstawiajgcy rozwigzywanie problemoéw z publikowaniem plikéw
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CSS

Tworzenie uktadu strony za pomoca styléw CSS
artykut (24 wrzesnia 2012 r.)

Podstawowe informacje o stylach CSS
artykut (16 sierpnia 2012 r.)

Projektowanie stron w programie Dreamweaver z zastosowaniem standardu CSS3
Janine Warner (4 lutego 2011 r.)
samouczek

Dreamweaver CS5 — Inspekcja CSS
Geoff Blake (23 kwietnia 2010 r.)
samouczek wideo

Czg$¢ taczy podanych na tej stronie prowadzi do zasobéw dostepnych tylko w jezyku angielskim.
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Panel Projektant CSS

W programie Dreamweaver CC i nowszych wersjach panel Style CSS zostat zastapiony przez panel Projektant CSS.

Tworzenie i dotgczanie arkuszy stylow
Definiowanie zapytan o media
Definiowanie selektorow

Okreslanie wtasciwosci

Projektant CSS (Okna > Projektant CSS) to zintegrowany panel, ktéry umozliwia tworzenie plikdw i regut CSS metodg graficzng, ustawianie
wiasciwosci oraz definiowanie zapytan o media.

Projebktant
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Panel Projektant CSS

Panel Projektant CSS sktada sie z nastepujacych sekciji:

Zrédta Zawiera liste wszystkich arkuszy styléw zwigzanych z danym dokumentem. Za pomoca tej sekcji mozna tworzyé i dotaczaé arkusze CSS
do dokumentu. Mozna réwniez definiowac style CSS wewnatrz dokumentu.

@Multimedia Zawiera liste wszystkich zapytan o media w zrédtach wybranych w sekcji Zrédta. Jesli nie wybrano konkretnego arkusza stylow
CSS, to ta sekcja panelu bedzie wyswietla¢ wszystkie zapytania o media zwigzane z dokumentem.

Selektory Zawiera liste wszystkich selektoréw w zrédtach wybranych w sekcji Zrédta. Jesli wybrano réwniez zapytanie o media, to ta sekcja
panelu wyswietli liste ograniczong do selektoréw dla danego zapytania o media. Jesli natomiast nie wybrano ani arkusza CSS, ani zapytan o



media, to zostang wyswietlone wszystkie selektory w dokumencie.
Jesli w sekcji @Multimedia wybrano opcje Globalnie, to wyswietlone zostang wszystkie selektory, ktére nie zostaty uwzglednione w zapytaniu o

media dla wybranego zrédta.
Wiasciwosci Wyswietla wiasciwosci, ktére mozna ustawic¢ dla wybranego selektora. Wigcej informacji zawiera temat Okreslanie wtasciwosci.

Panel Projektant CSS ma charakter kontekstowy. Oznacza to, ze sg na nim widoczne selektory i wtasciwosci dla danego kontekstu lub wybranego
elementu strony. Ponadto po wybraniu selektora w panelu Projektant CSS w poszczegdinych sekcjach tego panelu zostang podswietlone zrodto i
zapytania o media zwigzane z tym selektorem.
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Projektant CSS wyswietlajgcy wtasciwosci nagtowka zaznaczonego w widoku aktywnym

Uwaga: Po wybraniu elementu strony w sekcji Selektory zostanie zaznaczona pozycja ,Computed” (Obliczone). Kliknij selektor, aby wyswietlic
zwigzane z nim zrédto, zapytanie o media lub wtasciwosci.

Aby wyswietli¢ wszystkie selektory, mozna wybra¢ opcje Wszystkie zrédta w sekciji Zrédta. Aby wyswietlié selektory, ktére nie nalezg do zadnego
zapytania o media w wybranym zrédle, kliknij opcje Globalnie w panelu @Multimedia.

.. . . Do g6
Tworzenie i dofgczanie arkuszy stylow oo
1. W sekcji Zrédta panelu Projektant CSS kliknij ikone BHa nastepnie jedng z nastepujacych opc;ji:
o Utworz nowy plik CSS: aby utworzy¢ i dotaczy¢ do dokumentu nowy plik CSS
» Dotacz istniejacy plik CSS: aby dotaczy¢ do dokumentu istniejacy plik CSS
« Zdefiniuj na stronie: aby zdefiniowa¢ style CSS wewnatrz dokumentu



W zaleznosci od wybranej opcji zostanie wyswietlone okno dialogowe Utworz nowy plik CSS albo Dotgcz istniejacy plik CSS.
2. Kiliknij przycisk Przegladaj, aby poda¢ nazwe pliku CSS. Jesli tworzysz plik CSS, okres| rowniez lokalizacje, w ktérej ma zostac¢ zapisany.

3. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

« Kiliknij opcje tacze, aby potaczy¢ dokument programu Dreamweaver z plikiem CSS
« Kiliknij opcje Importuj, aby zaimportowac¢ plik CSS do dokumentu.

4. (Opcjonalnie) Kliknij opcje Uzycie warunkowe i okres$l zapytanie o media, ktére ma zosta¢ skojarzone z danym plikiem CSS.

.. . - . Do gor
Definiowanie zapytan o media o

1. W panelu Projektant CSS kliknij zrodto CSS w sekcji Zrodta.

2. Kiliknij ikone & w sekcji @Multimedia, aby doda¢ nowe zapytanie o media.

Zostanie wyswietlone okno dialogowe Zdefiniuj zapytanie o media, zawierajgce liste wszystkich warunkéw zapytan o media obstugiwanych
przez program Dreamweaver.

3. Wybierz warunki stosownie do potrzeb. Szczegoétowe informacje na temat zapytan o media zawiera ten artykut.

Upewnij sie, ze dla wszystkich wybranych warunkéw zostaty podane poprawne wartosci. W przeciwnym razie zwigzane z nimi zapytania o
media nie zostang pomysinie utworzone.

Uwaga: Obecnie jedynym operatorem obstugiwanym w przypadku wielu warunkéw jest AND.

Jesli zapytanie o media zostato dodane w kodzie, to w oknie dialogowym Zdefiniuj zapytanie o media wyswietlone bedg tylko obstugiwane
warunki. Natomiast widoczne w tym oknie dialogowym pole tekstowe Kod bedzie wyswietla¢ petng posta¢ kodu (wraz z nieobstugiwanymi
warunkami).

Po kliknieciu zapytania o media w widoku Projekt/Aktywny okno przegladarki zostanie uaktualnione w taki sposéb, aby odzwierciedli¢ parametry w
wybranym zapytaniu. Aby wyswietli¢ okno przegladarki w petnej wielkosci, kliknij opcje Globalnie w panelu @Multimedia.

- . , Do gér
Definiowanie selektoréw 9o

1. W panelu Projektant CSS wybierz zrédlo CSS w sekgji Zrédta lub zapytanie o media w sekcji @Multimedia.

2. W sekgcji Selektory kliknij ikone El. W zaleznosci od elementu zaznaczonego w dokumencie, panel Projektant CSS inteligentnie rozpoznaje i
udostepnia uzytkownikowi odpowiedni selektor. Domysiny selektor to ,Bardziej szczegétowy”. Selektor mozna zmieni¢ w ,Mniej
szczegotowy”.

W przeciwienstwie do panelu Style CSS, w panelu Projektant CSS nie mozna bezposrednio wybra¢ typu selektora. Trzeba wpisa¢ nazwe
selektora wraz z oznacznikiem okreslajacym jego typ. Na przyktad aby okresli¢ identyfikator (ID), przed nazwa selektora nalezy umiescic¢
znak ,#".

« Aby wyszukac konkretny selektor, uzyj pola wyszukiwania w gérnej czesci sekcji panelu.

« Aby zmieni¢ nazwe selektora, kliknij go i wpisz odpowiednig nazwe.

« Aby zmieni¢ kolejnos¢ selektoréw, przeciagnij je na odpowiednie pozycje.

- Aby przenies¢ selektor z jednego zrédta do innego, przeciagnij go do wymaganego zrodta w sekcji Zrédta.

« Aby powieli¢ selektor w wybranym zrodle, kliknij go prawym przyciskiem myszy i wybierz opcje Powiel.

» Aby powieli¢ selektor i doda¢ go do zapytania o media, kliknij selektor prawym przyciskiem myszy, zatrzymaj wskaznik myszy nad opcja
Powiel jako zapytanie o media, a nastepnie wybierz zapytanie o media.

Uwaga: opcja Powiel jako zapytanie o media jest dostepna tylko wtedy, gdy zrodto wybranego selektora zawiera zapytania o media. Nie
mozna powieli¢ selektora z jednego zrédta do zapytania o media innego zrédia.

L, . ;. , . Do gor
Okreslanie wtasciwosci gor

Wiasciwosci sg grupowane w nastepujace kategorie, oznaczone réoznymi ikonami u gory sekcji Wtasciwosci:
« Uktad
e Tekst


http://www.w3.org/TR/css3-mediaqueries/

* Krawedz
e Tio

» Inne (lista wlasciwosci ,tylko tekstowych”, ktére nie majg parametréow graficznych)

Aby wyswietlane byty tylko te wtasciwosci, ktére zostaty ustawione, zaznacz pole wyboru Ust. Aby wyswietli¢ wszystkie wtasciwosci, jakie mozna
okresli¢ dla danego selektora, usun zaznaczenie z pola wyboru Ust.
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Tylko ustawione wtasciwosci

Aby ustawi¢ wtasciwos¢, np. width lub border-col lapse, kliknij odpowiednie opcje wyswietlone obok tej wiasciwosci w sekcji panelu
Wiasciwosci. Informacje o ustawianiu gradientu tta i wiasciwosci sterujacych polem, takich jak marginesy, odstepy i potozenie, zawierajg
wymienione ponizej sekcje:

o Ustawianie margineséw, odstepow i potozenia
¢ Stosowanie gradientéw na tto

Przestoniete wtasciwosci sg oznaczane przekresleniem.
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Przekres$lenie wskazujgce przestoniete wtasciwosci

Ustawianie marginesow, odstepow i potozenia
Sekcja Wiasciwosci w panelu Projektant CSS umozliwia szybkie okreslanie marginesow, odstepdw wewnetrznych i potozenia za pomocg
wiasciwosci sterujgcych parametrami pola.

margin
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padding
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Witasciwosc ,padding

position

Witasciwosc ,position”

Kliknij opcje i wpisz odpowiednig wartos¢. Jesli chcesz, aby wszystkie cztery wartosci byty takie same i zmieniaty sie jednoczesnie, kliknij ikone
tancucha (#") na $rodku.

Poszczegoine wartosci (np. lewy margines) mozna w dowolnym momencie wytaczaé (@) lub usuwaé (8), nie zmieniajac pozostatych, np.
prawego, gornego i dolnego marginesu.
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Ikony wytgczania, usuwania i powigzania dla marginesow

Wylaczanie lub usuwanie wtasciwosci
Panel Projektant CSS umozliwia wytaczanie lub usuwanie poszczegolnych wiasciwosci. Na ponizszych ilustracjach widoczne sg ikony wytgczania (
@) i usuwania (B) dla wtasciwosci width. Ikony te pojawiajg sie po zatrzymaniu kursora myszy nad wtasciwoscia.
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Ustawianie witasciwosci CSS

W programie Dreamweaver CC i nowszych wersjach panel Style CSS zostat zastgpiony przez panel Projektant CSS. Wiecej informacji zawiera
temat Projektant CSS.

Definiowanie wtasciwosci CSS dla tekstu
Definiowanie wtasciwosci tta w stylu CSS
Definiowanie wtasciwosci blokowych w stylu CSS
Definiowanie wlasciwosci pola w stylu CSS
Definiowanie wtasciwosci krawedzi w stylu CSS
Definiowanie wtasciwosci listy w stylu CSS
Definiowanie wtasciwosci potozenia w stylu CSS
Definiowanie wlasciwosci rozszerzenia w stylu CSS

Mozesz definiowa¢ wiasciwosci regut CSS, takie jak czcionka tekstu, obraz w tle i kolor tta, odstepy i wtasciwosci uktadu oraz wyglad elementow
listy. Najpierw utwdrz nowa regute, a nastepnie ustaw dowolne z opisanych ponizej wiasciwosci.

Definiowanie wtasciwosci CSS dla tekstu Do gdry

Za pomocg kategorii Tekst w oknie dialogowym Definicja reguty CSS mozna definiowa¢ podstawowe wtasciwosci czcionek i ustawienia tekstu dla
stylu CSS.

1. Otworz panel Style CSS (Shift + F11), o ile nie jest jeszcze otwarty.
2. Dwukrotnie kliknij istniejaca regute albo wtasciwos¢ w gornej sekcji w panelu Style CSS.
3. W oknie dialogowym Definicja reguty CSS wybierz kategorie Tekst, a nastepnie ustaw wiasciwosci stylu.

Te z opisanych ponizej wtasciwosci, ktore nie sg istotne w tworzonym stylu, pozostaw puste:

Font-family Ustawia rodzine czcionek (albo serie rodzin) dla stylu. Przegladarki bedg wyswietla¢ tekst w pierwszej czcionce z serii, ktéra
bedzie zainstalowana na komputerze uzytkownika. Dla zachowania zgodnosci z przegladarkg Internet Explorer 3.0, na poczatku umiesé
czcionki Windows. Atrybut czcionki jest obstugiwany przez obie przegladarki.

Font-size Okresla rozmiar tekstu. Mozesz okresli¢ konkretny rozmiar, wybierajac liczbe i jednostke miary, albo zdefiniowaé rozmiar
wzgledny. Dobrg jednostkg miary sg piksele, poniewaz pozwalajg unikng¢ problemu znieksztatcania czcionek w przegladarce. Atrybut
rozmiaru jest obstugiwany przez obie przegladarki.

Font-style Dostepne style czcionki to Normal (zwykly), ltalic (kursywa) albo Oblique (pochylony). Ustawienie domysine to Normal. Atrybut
stylu jest obstugiwany przez obie przegladarki.

Line-height Okresla wysokos$¢ wiersza, w ktéorym umieszczony jest tekst. To ustawienie jest tradycyjnie nazywane interlinig. Jezeli chcesz,
aby wysokos$¢ wiersza byta automatycznie dobierana do rozmiaru czcionki, wybierz opcje Normal (zwykta). W przeciwnym razie wpisz
doktadng wartos¢ i wybierz jednostke miary. Atrybut wysokosci wiersza jest obstugiwany w obu przegladarkach.

Text-decoration Dodaje do tekstu podkreslenie, kreske nad tekstem lub przekreslenie, albo powoduje migotanie tekstu. Domysine
ustawienie dla zwyktego tekstu to None (brak). Domysine ustawienie dla hipertaczy do Underline (podkreslenie). Gdy ustawisz ten atrybut
dla hipertgcza na warto$¢ None, mozesz pozby¢ sie podkreslen pod hipertagczami, definiujac specjalng klase. Atrybut ozdobnikéw jest
obstugiwany przez obie przegladarki.

Font-weight Wprowadza w czcionce pogrubienie - wzgledne albo bezwzgledne. Opcja Normal (zwykta) odpowiada wartosci 400; opcja
Bold (pogrubiona) odpowiada wartosci 700. Atrybut grubosci jest obstugiwany przez obie przegladarki.

Font-variant Ustawia w tekscie kapitaliki. Program Dreamweaver nie wyswietla tego atrybutu w oknie dokumentu. Atrybut ten obstuguje
przegladarka Internet Explorer, ale nie Navigator.

Text-transform Powoduje, ze kazdy wyraz w zaznaczeniu bedzie pisany wielka litera, albo ustawia wielkie lub mate litery w catym tekscie.
Atrybut wielkosci liter jest obstugiwany przez obie przegladarki.
Kolor Ustawia kolor tekstu. Atrybut koloru jest obstugiwany przez obie przegladarki.

4. Gdy skonczysz ustawiac te opcje, wybierz inng kategorie CSS z listy po lewej stronie panelu, aby doda¢ kolejne wtasciwosci stylu, albo
kliknij przycisk OK.



Definiowanie wtasciwosci tta w stylu CSS Poaon

Za pomocg kategorii Tto w oknie dialogowym Definicja reguty CSS mozna zdefiniowa¢ ustawienia tta w stylu CSS. Wtasciwosci tta mozna
zastosowac do dowolnego elementu na stronie WWW. Mozesz np. utworzy¢ styl, ktéry wprowadzi kolor tta albo obraz w tle dla dowolnego
elementu strony - za tekstem, za tabelg, za catg strong itd. Mozesz réwniez sterowac pofozeniem obrazu w tle.

1. Otworz panel Style CSS (Shift + F11), o ile nie jest jeszcze otwarty.
2. Dwukrotnie kliknij istniejaca regute albo wtasciwos¢ w gornej sekcji w panelu Style CSS.
3. W oknie dialogowym Definicja reguty CSS wybierz kategorig Tto, a nastgpnie ustaw wtasciwosci stylu.

Te z opisanych ponizej wtasciwosci, ktdre nie sg istotne w tworzonym stylu, pozostaw puste:
Kolor tta Okresla kolor tta elementu. Atrybut tla jest obstugiwany przez obie przegladarki.
Background-image Ustawia obraz w tle elementu. Atrybut tta jest obstugiwany przez obie przegladarki.

Background-repeat Okresla, czy i jak obraz w tle ma by¢ powtarzany. Atrybut powtarzania jest obstugiwany przez obie przegladarki.
* Opcja No Repeat (nie powtarzaj) powoduje, ze obraz bedzie wyswietlany tylko raz, na poczatku elementu.
» Opcja Repeat (powto6rz) uktada obraz jak kafelki, w pionie i w poziomie, za elementem.
* Opcje Repeat-x (powtodrz-x) i Repeat-y (powtorz-y) wyswietlajg odpowiednio poziomy albo pionowy pasek obrazéw. Obrazy zostang
przyciete, tak aby miescity sie w granicach elementu.

Uwaga: za pomocg wiasciwosci Repeat mozna zmienic¢ definicje znacznika body i ustawi¢ obraz w tle, ktory nie jest uktadany sgsiadujgco
ani powtarzany.

Background-attachment Okresla, czy obraz w tle ma pozosta¢ nieruchomo w oryginalnym potfozeniu, czy tez ma byé przewijany wraz z
zawartoscia. Nalezy pamietac, ze niektdére przegladarki traktujg opcje Fixed (stata) jak opcje Scroll (przewijaj). Ta wiasciwos¢ jest
obstugiwana przez program Internet Explorer, ale nie przez przegladarke Netscape Navigator.

Background-position (X) i Background-position (Y) Okreslajg poczatkowe potozenie obrazu w tle w stosunku do elementu. Za pomocg
tych opcji mozna wyréwnac¢ obraz tta do srodka strony — zaréwno w pionie (Y), jak i w poziomie (X). Jezeli wiasciwos¢ przytaczenia
ustawiono na warto$¢ Fixed (stata), to potozenie bedzie okreslane wzgledem okna dokumentu, a nie wzgledem elementu.

4. Gdy skonczysz ustawiac te opcje, wybierz inng kategorie CSS z listy po lewej stronie panelu, aby doda¢ kolejne wiasciwosci stylu, albo
kliknij przycisk OK.

Definiowanie wlasciwosci blokowych w stylu CSS Pogor

Za pomoca kategorii Blok w oknie dialogowym Definicja reguty CSS mozna definiowaé odstepy i wyréwnanie, obowigzujace dla znacznikow i
wiasciwosci.
1. Otworz panel Style CSS (Shift + F11), o ile nie jest jeszcze otwarty.
2. Dwukrotnie kliknij istniejaca regute albo wtasciwo$¢ w gornej sekcji w panelu Style CSS.
3. W oknie dialogowym Definicja reguty CSS wybierz kategorie Blok, a nastepnie ustaw dowolne sposrdéd opisanych ponizej wiasciwosci stylu.
(Jezeli dana wtasciwos¢ nie ma znaczenia w danym stylu, pozostaw jg pustq).

Word-spacing Ustawia odstepy miedzy wyrazami. Aby ustawi¢ konkretng warto$¢, wybierz polecenie Value (warto$¢) z wyskakujacego
menu i wpisz liczbe. Z drugiego wyskakujgcego menu wybierz jednostke miary (np. piksele, punkty itd.).

Uwaga: mozna podawac warto$ci ujemne, ale sposob ich wySwietlania zalezy od przeglgdarki. Program Dreamweaver nie wyswietla tego
atrybutu w oknie dokumentu.

Letter-spacing Zwieksza lub zmniejsza odstepy miedzy literami czy znakami. Aby zmniejszy¢ odstep miedzy znakami, podaj wartos¢
ujemna, np. (-4). Ustawienia odstepow miedzy literami przestaniajg ustawienia tekstu wyjustowanego. Atrybut Letter Spacing jest
obstugiwany w przegladarkach Internet Explorer 4 i nowszych oraz Netscape Navigator 6.

Vertical-align Ta wiasciwosé okresla wyréwnanie w pionie dla elementu, do ktérego zostanie zastosowana. Program Dreamweaver
wyswietla ten atrybut w oknie dokumentu tylko wtedy, gdy zostanie zastosowany do znacznika obrazu: <img>.

Text-align Ustawia sposéb wyréwnywania tekstu w elemencie. Atrybut wyréwnywania tekstu jest obstugiwany przez obie przegladarki.
Text-indent Okresla odlegtosé, na jaka pierwszy wiersz tekstu jest wsuwany do wewnagtrz. Warto$¢ ujemna moze postuzyé do stworzenia
efektu wysuniecia, ale sposéb jego wyswietlania zalezy od przegladarki. Program Dreamweaver wyswietla ten atrybut w oknie dokumentu

tylko wtedy, gdy zostanie zastosowany do elementdw blokowych. Atrybut wciecia tekstu jest obstugiwany przez obie przegladarki.

Whitespace Okresla sposéb obstugi znakéw odstepu w elemencie. Do wyboru sag trzy opcje: Normal (zwykty) powoduje zredukowanie



znakow odstepu do jednego. Pre (preformatowany) powoduje, ze odstepy traktowane sg tak, jakby tekst byt otoczony znacznikami pre (tzn.
zachowane zostang wszystkie znaki odstepu, w tym spacje, tabulatory i znaki konca wiersza). Nowrap (bez zawijania) powoduje, ze tekst
jest przenoszony do nastepnego wiersza tylko w razie wystapienia znacznika br. Program Dreamweaver nie wyswietla tego atrybutu w
oknie dokumentu. Atrybut odstepdw jest obstugiwany przez przegladarki Netscape Navigator i Internet Explorer 5.5.

Display Okresla, czy element jest wysSwietlany, a jesli tak, to w jaki sposob. Opcja None (brak) wytacza wyswietlanie elementu, do ktérego
ja przypisano.

4. Gdy skonczysz ustawiac te opcje, wybierz inng kategorie CSS z listy po lewej stronie panelu, aby doda¢ kolejne wiasciwosci stylu, albo
kliknij przycisk OK.

. . s - s - Do gor
Definiowanie wlasciwosci pola w stylu CSS o

Za pomocg kategorii Pole w oknie dialogowym Definicja reguty CSS mozna definiowac ustawienia znacznikéw i wiasciwosci, ktére sterujg
potozeniem elementéw na stronie.

Wprowadzajac odstep od krawedzi i marginesy, mozna stosowac odrebne ustawienia dla poszczegdlnych bokéw elementu albo uzy¢ opcji
'Jednakowy dla wszystkich', aby wprowadzi¢ takie same ustawienia dla wszystkich bokéw.
1. Otworz panel Style CSS (Shift + F11), o ile nie jest jeszcze otwarty.
2. Dwukrotnie kliknij istniejaca regute albo wtasciwos¢ w gornej sekcji w panelu Style CSS.
3. W oknie dialogowym Definicja reguty CSS wybierz kategorie Pole, a nastepnie ustaw dowolne sposrod opisanych ponizej wiasciwosci stylu.
(Jezeli dana wtasciwo$¢ nie ma znaczenia w danym stylu, pozostaw jg pustg).

Width i Height Okreslajg szerokos$¢ i wysoko$¢ elementu.

Float Okresla, po ktérej stronie bedg optywac ten element inne elementy. Element optywany pozostaje na state po stronie okreslonej
atrybutem float. Pozostata zawarto$¢ optywa ten element po drugiej stronie.

Na przyktad obraz z atrybutem optywu po prawej bedzie na state umieszczony po prawej stronie, natomiast zawarto$¢ dodana pozniej
bedzie optywaé ten obraz po jego lewym boku.

Wiecej informacji mozna znalez¢ na stronie http://css-tricks.com/all-about-floats/
Clear Okresla te boki elementu, po ktorych niedozwolony jest optyw przez inne elementy.

Padding Okresla wielko$¢ odstepu miedzy zawartoscig elementu, a jego krawedzig (albo marginesem, jezeli nie ma krawedzi). Jesli chcesz
ustawic rozne odstepy od krawedzi dla poszczegdlnych bokow elementu, wytacz opcje 'Jednakowy dla wszystkich'.

Jednakowy dla wszystkich Ta opcja ustawia takie same wiasciwosci odstepu od krawedzi dla gornego, prawego, dolnego i lewego boku
elementu, do ktérego jg zastosowano.

Margin Okresla wielko$¢ odstepu miedzy krawedzig elementu (albo odstepem wewnetrznym od, jezeli nie ma krawedzi) a innym
elementem. Program Dreamweaver wyswietla ten atrybut w oknie dokumentu tylko wtedy, gdy zostanie zastosowany do elementéw
blokowych (akapitow, nagtdwkoéw, list itd.). Jesli chcesz ustawi¢ r6zne marginesy dla poszczegdlnych bokéw elementu, wytacz opcje
Jednakowy dla wszystkich.

Jednakowy dla wszystkich Ta opcja ustawia takie same wfasciwosci margineséw dla gérnego, prawego, dolnego i lewego boku elementu,
do ktérego jg zastosowano.

4. Gdy skonczysz ustawiac te opcje, wybierz inng kategorie CSS z listy po lewej stronie panelu, aby doda¢ kolejne wtasciwosci stylu, albo
kliknij przycisk OK.

Definiowanie wtasciwosci krawedzi w stylu CSS Do gon

Za pomoca kategorii Krawedz w oknie dialogowym Definicja reguty CSS mozna definiowa¢ ustawienia krawedzi otaczajacych elementy, np. ich
szerokosg, kolor i styl.
1. Otworz panel Style CSS (Shift + F11), o ile nie jest jeszcze otwarty.
2. Dwukrotnie kliknij istniejaca regute albo wtasciwos¢ w gérnej sekcji w panelu Style CSS.
3. W oknie dialogowym Definicja reguty CSS wybierz kategorie Krawedz, a nastepnie ustaw dowolne sposréd opisanych ponizej wtasciwosci
stylu. (Jezeli dana wtasciwo$¢ nie ma znaczenia w danym stylu, pozostaw jq pusta).
Typ Ustawia stylistyke wygladu krawedzi. Sposéb wyswietlania danej stylistyki zalezy od przegladarki. Jesli chcesz ustawi¢ rézne style
krawedzi dla poszczegolnych bokéw elementu, wytgcz opcje 'Jednakowy dla wszystkich'.

Jednakowy dla wszystkich Ta opcja ustawia takie same witasciwosci stylu krawedzi dla gérnego, prawego, dolnego i lewego boku
elementu, do ktérego jg zastosowano.


http://css-tricks.com/all-about-floats/

Width Okresla grubos$¢ krawedzi elementu. Atrybut grubosci jest obstugiwany przez obie przegladarki. Jesli chcesz ustawi¢ ré6zne grubosci
krawedzi dla poszczegodlnych bokéw elementu, wytacz opcje 'Jednakowy dla wszystkich'.

Jednakowy dla wszystkich Ta opcja ustawia takg sama grubos¢ krawedzi dla gérnego, prawego, dolnego i lewego boku elementu, do
ktorego jg zastosowano.

Color Ustawia kolor krawedzi. Mozesz ustawia¢ odrebne kolory dla kazdego boku, ale sposéb wyswietlania tego efektu zalezy od
przegladarki. Jesli chcesz ustawi¢ rézne kolory krawedzi dla poszczegdlnych bokéw elementu, wytacz opcje 'Jednakowy dla wszystkich'.

Jednakowy dla wszystkich Ta opcja ustawia taki sam kolor krawedzi dla gérnego, prawego, dolnego i lewego boku elementu, do ktérego
ja zastosowano.

4. Gdy skonczysz ustawiac te opcje, wybierz inng kategorie CSS z listy po lewej stronie panelu, aby dodac kolejne wtasciwosci stylu, albo

Definiowanie wtasciwosci listy w stylu CSS

kliknij przycisk OK.

Do gory

Kategoria Listy w oknie dialogowym Definicja reguty CSS stuzy do definiowania ustawien list, np. rozmiaru i rodzaju punktora. Ustawienia te
odnoszg sie do znacznikéw wprowadzajacych listy.

1.
2.
3.

Definiowanie wlasciwosci potozenia w stylu CSS

Otworz panel Style CSS (Shift + F11), o ile nie jest jeszcze otwarty.
Dwukrotnie kliknij istniejaca regute albo wtasciwos¢ w gornej sekcji w panelu Style CSS.

W oknie dialogowym Definicja reguty CSS wybierz kategorie Lista, a nastepnie ustaw dowolne sposrod opisanych ponizej wiasciwosci stylu.
(Jezeli dana wtasciwos¢ nie ma znaczenia w danym stylu, pozostaw jg pusta).

List-style-type Okresla wyglad punktoréw lub numeréw. Opcja typu jest obstugiwana przez obie przegladarki.

List-style-image Umozliwia wybranie niestandardowego obrazu jako punktora. Kliknij Przegladaj (Windows) lub Choose (Macintosh), aby
przej$¢ do obrazu albo wpisz Sciezke do niego.

List-style-position Okresla, czy tekst pozyciji listy jest zawijany z wcieciem (pozycja zewnetrzna), czy tez tekst jest przenoszony na lewy
margines (pozycja wewnetrzna).

Gdy skonczysz ustawiac te opcje, wybierz inng kategorie CSS z listy po lewej stronie panelu, aby dodac¢ kolejne wtasciwosci stylu, albo
kliknij przycisk OK.

Do gory

Wiasciwosci potozenia okreslaja, w jaki sposéb zawarto$¢ zwigzana z wybranym stylem CSS bedzie pozycjonowana na stronie.

1.
2.
3.

Otworz panel Style CSS (Shift + F11), o ile nie jest jeszcze otwarty.
Dwukrotnie kliknij istniejaca regute albo wtasciwos¢ w gornej sekcji w panelu Style CSS.
W oknie dialogowym Definicja reguty CSS wybierz kategorie Potozenie, a nastepnie ustaw pozadane wtasciwosci stylu.

Te z opisanych ponizej wtasciwosci, ktore nie sg istotne w tworzonym stylu, pozostaw puste:

Position Okresla, w jaki sposéb przegladarka ma pozycjonowac zaznaczony element:

» Opcja Absolute (absolutne) rozmieszcza zawarto$¢ zgodnie ze wspétrzednymi podanymi w polach Placement (potozenie), wzgledem
najblizszego obiektu macierzystego, ktéry jest pozycjonowany absolutnie albo wzglednie. Jezeli nie ma takiego obiektu macierzystego, to
zawartos¢ jest umieszczana w lewym gérnym rogu strony.

* Opcja Relative (wzgledne) umieszcza blok zawartosci zgodnie ze wspotrzednymi wpisanymi w polach Placement (potozenie), wzgledem
pozycji tego bloku w przeptywie tekstu w dokumencie. Np. jesli przypisze sie obiektowi potozenie wzgledne oraz wspétrzedng goérng i
lewg po 20 pikseli, to element przesunie sie o0 20 pikseli w prawo i o 20 pikseli w dét w stosunku do jego normalnego potozenia w
przeptywie strony. Elementy moga by¢ rowniez pozycjonowane wzglednie bez lub z uzyciem wspétrzednej gornej, lewej, prawej i dolnej,
aby ustanowi¢ kontekst dla elementow potomnych, pozycjonowanych absolutnie.

» Opcja Fixed (state) umieszcza zawarto$¢ zgodnie ze wspoétrzednymi podanymi w polach Placement (potozenie), wzgledem lewego
gornego rogu przegladarki. Gdy uzytkownik bedzie przewijat strone, zawarto$¢é pozostanie stale w tym samym miejscu.

» Static (statyczne) umieszcza zawarto$¢ w jej potozeniu w przeptywie tekstu. Jest to domysine potozenie wszystkich elementow HTML,
ktére przyjmujg atrybut pozycji.
Visibility Okresla poczatkowy stan widocznosci zawartosci. Jezeli nie okreslisz widocznosci, to zawarto$¢ domysinie odziedziczy te warto$¢
ze znacznika macierzystego. Domyslna widocznos$¢ znacznika BODY to 'widoczny'. Wybierz jedng z nastepujacych opgc;ji:

« Ustawienie Inherit (odziedzicz) powoduje dziedziczenie wtasciwosci widocznosci, ktorg ustawiono dla elementu macierzystego
zawartosci.



« Visible (widoczny) powoduje, ze zawarto$¢ bedzie wyswietlana niezaleznie od warto$ci ustawionej dla jej elementu macierzystego.

« Hidden (ukryty) powoduje, ze zawarto$¢ bedzie ukryta niezaleznie od wartosci ustawionej dla jej elementu macierzystego.

Z-Index Okresla kolejnos¢ uktadania zawartosci. Element o wyzszym indeksie Z bedzie pojawiat sie nad elementami, ktére majg nizszy
indeks Z (albo nie majg go wcale). Wartosci te moga by¢ dodatnie lub ujemne. (Jezeli potozenie zawartosci jest okreslane bezwzglednie, to
kolejnos¢ uktadania tatwiej jest zmienia¢ za pomocg panelu Elementy AP).

Overflow Okresla, co sie dzieje, gdy zawarto$¢ kontenera (np. znacznika DIV lub P) przekroczy jego rozmiar. Wtasciwosci te sterujg
rozszerzaniem, jak to opisano ponizej:

* Opcja Visible (widoczny) powoduje zwiekszenie rozmiaru kontenera tak, aby cata zawartos¢ byta widoczna. Kontener poszerza sie w dot
i w prawo.

« Hidden (ukryty) zachowuje rozmiar kontenera i przycina zawartos¢, ktéra sie w nim nie miesci. Nie sg wstawiane paski przewijania.

« Opcja Scroll (przewijaj) dodaje do kontenera paski przewijania niezaleznie od tego, czy zawarto$¢ przekracza jego rozmiar. Wyrazne
okreslenie, ze paski przewijania majg by¢ widoczne, pozwala unikna¢ efektu pojawiania sie i znikania paskéw przewijania w $rodowisku
dynamicznym, ktory utrudnia orientacje uzytkownikom strony. Ta opcja nie jest wyswietlana w oknie dokumentu.

« Opcja Auto powoduje, ze paski wyswietlania pojawiajg sie tylko wtedy, gdy zawartos¢ kontenera wykroczy poza jego granice. Ta opcja
nie jest wyswietlana w oknie dokumentu.

Placement Okresla potozenie i wielko$¢ bloku zawartosci. Sposéb interpretowania potozenia w przegladarce zalezy od ustawienia opcji
Typ. Jezeli zawarto$¢ bloku przekroczy wprowadzone wartosci rozmiaréw, to rozmiar ten jest ignorowany.

DomysInymi jednostkami okreslania potozenia i rozmiaru sg piksele. Mozesz réwniez uzywac nastepujacych jednostek: pc (pica), pk
(punkty), cale, mm (milimetry), cm (centymetry), em (firety), ex (wysokos¢ pola znaku) lub % (procent wartosci elementu macierzystego).
Skréty muszg znalezé sie bezposrednio za wartoscig, bez spacji: np. 3mm.

Clip Okresla, ktéra cze$¢ zawartosci jest widoczna. Gdy zdefiniujesz region przycinania, masz do niego dostep z poziomu jezyku skryptéw,
np. JavaScript. Mozesz wigc manipulowac jego witasciwosciami, tworzac efekty specjalne, np. Scieranie. Efekty scierania mozna
skonfigurowaé za pomocg zachowania Zmien wtasciwosé.

4. Gdy skonczysz ustawiac te opcje, wybierz inng kategorie CSS z listy po lewej stronie panelu, aby doda¢ kolejne wtasciwosci stylu, albo
kliknij przycisk OK.

.. . 7 . 2 . . Do g6r
Definiowanie wtasciwosci rozszerzenia w stylu CSS o

Wiasciwosci rozszerzenia definiowane w stylu obejmujg filtry, podziaty na strony i opcje wskaznika.

Uwaga: W programie Dreamweaver dostepnych jest wiele innych wiasciwosci rozszerzen, ale trzeba z nich korzysta¢ za pomocq panelu Style
CSS. Liste dostepnych wtasciwosci rozszerzen mozna wyswietlic. Nalezy otworzy¢ panel Style CSS (Okno > Style CSS), klikngc przycisk Pokaz
widok kategorii u dotu panelu i rozwing¢ kategorie Rozszerzenia.
1. Otworz panel Style CSS (Shift + F11), o ile nie jest jeszcze otwarty.
2. Dwukrotnie kliknij istniejaca regute albo wtasciwos¢ w gérnej sekcji w panelu Style CSS.
3. W oknie dialogowym Definicja reguty CSS wybierz kategorie Rozszerzenia, a nastepnie ustaw dowolne sposréd opisanych ponizej
wiasciwosci stylu. (Jezeli dana wtasciwos¢ nie ma znaczenia w danym stylu, pozostaw jq pusta).

Page-break-before Wymusza podziat strony podczas drukowania - przed albo po obiekcie kontrolowanym przez ten styl. Z wyskakujacego
menu wybierz opcje, ktorg chcesz ustawi¢. Ta opcja nie jest obstugiwana przez zadng przegladarke w wersji 4.0, ale by¢ moze jej obstuga
pojawi sie w przysztosci.

Cursor Zmienia obraz wskaznika, gdy znajduje sie on nad obiektem kontrolowanym przez ten styl. Z wyskakujacego menu wybierz opcje,
ktérg chcesz ustawic. Atrybut ten obstuguja przegladarki Internet Explorer 4.0 i nowsze wersje oraz Netscape Navigator 6.

Filter Stosuje efekty specjalne, np. rozmycie albo negatyw, do obiektu kontrolowanego przez ten styl. Wybierz efekt z wyskakujacego
menu.

4. Gdy skonczysz ustawiac te opcje, wybierz inng kategorie CSS z listy po lewej stronie panelu, aby doda¢ kolejne wtasciwosci stylu, albo
kliknij przycisk OK.
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Tworzenie reguty CSS

W programie Dreamweaver CC i nowszych wersjach panel Style CSS zostat zastgpiony przez panel Projektant CSS. Wiecej informacji zawiera
temat Projektant CSS.

Mozesz utworzy¢ regute CSS, ktéra zautomatyzuje formatowanie znacznikéw HTML lub zakresu tekstu wyréznionego za pomoca atrybutu class
lub ID.

1. Umies¢ punkt wstawiania w dokumencie, a nastepnie otwé6rz okno dialogowe Nowa reguta CSS, wykonujac jedng z nastepujacych
czynnosci:
« Wybierz polecenie Format > Style CSS > Nowy.
e Przejdz do panelu Style CSS (Okno > Style CSS) i kliknij przycisk Nowa reguta CSS (+), znajdujacy sie u dotu, w prawej czesci panelu.

e Zaznacz tekst w oknie Dokument, przejdz do Inspektora wtasciwosci CSS (Okno > Wiasciwosci) i wybierz opcje Nowa reguta CSS z
wyskakujacego menu Reguta docelowa. Nastepnie zainicjuj nowg regute, klikajac przycisk Edytuj regute lub wybierajac odpowiednig
opcje w oknie Inspektora wtasciwosci (np. kliknij przycisk Pogrubienie).

2. W oknie dialogowym Nowa reguta CSS okresl typ selektora tworzonej reguty CSS:
« Aby utworzy¢ styl niestandardowy, ktéry bedzie mozna stosowa¢ do dowolnych elementéw HTML jako atrybut class, wybierz z
wyskakujacego menu Typ selektora opcje Klasa, a nastepnie wprowadz nazwe stylu w polu tekstowym Nazwa selektora.

Uwaga: Nazwy klas muszg zaczynac sie od kropki i mogq zawiera¢ dowolng kombinacje liter i liczb (np. .mojnaglowek1). Jezeli nie
wstawisz kropki na poczatku, program Dreamweaver automatycznie zrobi to za ciebie.

» Aby zdefiniowa¢ sposéb formatowania znacznika, ktéry zawiera konkretny atrybut 1D, wybierz opcje ID z wyskakujacego menu Typ
selektora, a nastepnie wprowadz niepowtarzalny identyfikator (np. kontenerDIV) w polu tekstowym Nazwa selektora.

Uwaga: Identyfikatory muszg zaczynac sie od znaku "#" i mogq zawiera¢ dowolng kombinacje liter i cyfr (np. #myID1). Jezeli nie wstawisz
na poczatku znaku ,#”, program Dreamweaver wstawi go automatycznie.

« Aby ponownie zdefiniowa¢ domysiny sposob formatowania konkretnego znacznika HTML, wybierz opcje Znacznik z wyskakujacego
menu Typ selektora, a nastepnie wprowadz znacznik w polu tekstowym Nazwa selektora lub wybierz znacznik z wyskakujagcego menu.

» Aby zdefiniowac regute ztozona, ktéra bedzie miata zastosowanie do wielu znacznikéw, klas lub identyfikatoréw, wybierz opcje Ztozona i
wprowadz selektory reguty. Na przyktad jesli wybierzesz selektor div p, reguta bedzie stosowana do wszystkich elementéw p wewnatrz
znacznikéw div. Podczas dodawania i usuwania selektorow program informuje, do jakich elementéw bedzie miata zastosowanie reguta.

3. Wybierz miejsce, w ktérym chcesz zdefiniowa¢ regute, a nastepnie kliknij przycisk OK:
« Aby umiesci¢ regute w arkuszu stylow, ktory jest juz dotgczony do dokumentu, wybierz ten wiasnie arkusz.

* Aby utworzy¢ zewnetrzny arkusz styléw, wybierz Nowy plik z arkuszem styléw.
+ Aby osadzi¢ styl w biezacym dokumencie, wybierz Tylko ten dokument.

4. W oknie dialogowym Definicja reguty CSS wybierz opcje stylu, ktére chcesz ustawi¢ w nowej regule CSS. Wiecej informacji podano w
nastepnej sekgji.
5. Po zakonczeniu ustawiania wtasciwosci stylu kliknij przycisk OK.

Uwaga: Jezeli klikniesz przycisk OK, ale nie ustawisz opcji stylu, powstanie nowa, pusta regufa.
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Uktady elastycznej siatki

Uzywanie uktadow elastycznej siatki

Samouczki dotyczace ukladoéw elastycznej siatki
Tworzenie uktadu elastycznej siatki

Wstawianie elementéw uktadu elastycznej siatki
Zagniezdzanie elementéw

Uktad serwisu WWW musi dostosowywac¢ sie do wymiaréw urzadzenia, na ktérym strony sg wyswietlane. Uktady elastycznej siatki to wizualna
metoda tworzenia roznych uktadow odpowiadajgcych urzadzeniom, na ktérych bedzie wyswietlany serwis.

Serwisy WWW mogg by¢ wyswietlane na takich urzadzeniach, jak na przyktad komputery, tablety i telefony komérkowe. Funkcja uktadéw
elastycznej siatki umozliwia okreslenie uktadu dla kazdego z takich urzadzen. Odpowiedni uktad zostanie dobrany w zaleznosci od tego, czy serwis
WWW bedzie wyswietlany na komputerze, tablecie czy telefonie komérkowym.

Wiegcej informacji: Uktady adaptacyjne a uktady reagujace

Wersja Dreamweaver 12.2 Creative Cloud zawiera wiele rozszerzen ukfadéw elastycznej siatki, takich jak obstuga elementéw strukturalnych
HTMLS oraz utatwienia w edycji elementéw zagniezdzonych. Przeglad petnej listy rozszerzerh mozna znalez¢ tutaj.

. P . . . Do g6r
Samouczki dotyczace uktadéw elastycznej siatki o
Uzywanie uktadéw elastycznej siatki w programie Dreamweaver CS6 (samouczek)

Adobe TV: Tworzenie adaptacyjnych uktadéw za pomoca funkcji elastycznej siatki w programie Dreamweaver CS6 (wideo)
Uktady elastycznej siatki programu Dreamweaver CS6: pierwsze kroki (samouczek)
Do gory

Tworzenie ukladu elastycznej siatki
1. Wybierz polecenie Plik > Nowy uktad elastycznej siatki.

2. Na srodku typu mediow jest wyswietlana domysina liczba kolumn siatki. Aby zmieni¢ liczbe kolumn dla danego urzadzenia, nalezy
odpowiednio edytowac te wartosé.

3. Aby ustawi¢ szerokos¢ strony wzgledem wielkosci ekranu, nalezy podaé warto$¢ procentowa.
4. Mozna takze zmieni¢ szerokos$¢ odstepdw. Odstep to odlegtos¢é miedzy dwiema kolumnami.

5. Okresl opcje CSS strony.
Po kliknieciu przycisku Utworz program poprosi o wybranie pliku CSS. Mozna wykona¢ jedng z nastgpujacych czynnosci:

« Utworzy¢ nowy plik CSS.
« Otworzy¢ istniejacy plik CSS.
« Okresli¢ otwierany plik CSS jako plik CSS elastycznej siatki.

Domyslnie wyswietlany jest uktad elastycznej siatki dla telefonéw komdérkowych. Wyswietlany jest rowniez panel Wstaw dla elastycznej siatki.
Skorzystaj z opcji w panelu Wstaw, aby utworzyé ukiad.
Aby przetaczy¢ sie na projektowanie uktadu dla innych urzadzen, kliknij odpowiednig ikone w opcjach pod widokiem Projekt.

6. Zapisz plik. Podczas zapisywania pliku program prosi o zapisanie plikow zaleznych, takich jak boilerplate.css oraz respond.min.js, na
komputerze lokalnym. Wybierz odpowiednig lokalizacje i kliknij przycisk Kopiuj.

Plik boilerplate.css jest oparty na bibliotece boilerplate HTML5. Jest to zbiér styléw CSS, ktéry gwarantuje spojny wyglad strony
renderowanej na réznych urzadzeniach. Plik respond.min.js to biblioteka JavaScript, ktéra utatwia obstuge zapytan o media w starszych
wersjach przegladarek.

Wstawianie elementéw uktadu elastycznej siatki Pogo
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http://tv.adobe.com/watch/cs6-creative-cloud-feature-tour-for-web/creating-adaptive-designs-using-fluid-grid-layouts-in-dreamweaver-cs6/
http://webdesign.tutsplus.com/tutorials/applications/getting-started-with-dreamweaver-cs6-fluid-grids/

Zarowno elementy elastycznej siatki, jak i inne elementy sg wymienione w panelu Struktura lub w opcjach Struktura (Wstaw > Uktad).
W programie Dreamweaver w wersji 12.2 wprowadzono trzy nowe elementy: liste nieuporzadkowang (UL), liste uporzadkowang (OL) oraz pozycje
listy (LI).
1. Wybierz polecenie Wstaw > Uktad.
2. Wybierz element, ktory chcesz wstawic.
3. (12.2) W wyswietlonym oknie dialogowym wybierz klase (Class) lub wpisz wartos¢ identyfikatora (ID). Menu Class wyswietla klasy z pliku
CSS wybranego podczas tworzenia strony.
Wybrany element zostanie wstawiony do ukfadu.
4. (Aktualizacja w wersji 12.2) Po zaznaczeniu wstawionego elementu zostang wyswietlone opcje umozliwiajace ukrycie, powielenie,

zablokowanie lub usunigcie danego bloku DIV. W przypadku blokéw DIV naktadajacych sie na siebie dostepna jest opcja zamiany ich
miejscami.

A B C D E
o

+ by dodac kalejne znaczniki DIV uktadu elastycznej siatki, g2y panelu 3
i staw. Uwaga: Wszystkie znaczniki OV uktadu muszg byc|wstpuiane: |
i dhezpastednio w znaczniku DIV “gridContainer”. Zagniezleool zoy

» DIV uktadu nie &3 ohecnie obshigigme. ;o

0 jest zawdﬁlf znacznika uktadu Header header!" l
0 jest zawarose znacznika uktadu Aricle: %article” E
I_ITU jest zawartose znacznika uktadu Footer footer” F

Opcja Etykieta Opis

Zamienia zaznaczony element miejscami

A Zamien blok DIV z elementem nad nim lub pod nim.

Ukrywa element.

Aby pokazac¢ ukryty element, wykonaj
jedng z nastepujacych czynnosci:

Aby pokazac¢ ukryte selektory ID,
zmodyfikuj wiasciwos¢ ,display” w pliku
CSS na wartos¢ ,block”
(display:block).

B Ukryj

Aby pokazac¢ ukryte selektory Class,
usun zastosowang klase
(hide_<MediaType>) w kodzie
zrodtowym.

C Przenie$ w gore o wiersz Przenosi element w gore o jeden wiersz.

Powiela zaznaczony element. Styl CSS
D Powiel potaczony z tym elementem rowniez jest
powielany.

W przypadku selektoréw ID usuwany
jest kod HTML oraz CSS. Aby usung¢

E Usun tylko kod HTML, nacisnij klawisz Delete.
W przypadku selektoréw Class usuwany
jest tylko kod HTML.

Konwertuje blok na element typu AP (o

F Blokuj potozeniu okreslanym bezwzglednie).
W przypadku selektorow Class opcja
Wyréwnaj dziata jak przycisk zerowania
G Wyréwnaj marginesu.

W przypadku selektorow ID przycisk
Wyréwnaj powoduje wyréwnanie
elementu do siatki.

Q Naciskajgc klawisze strzatki w lewo i w prawo mozna przechodzic cyklicznie miedzy kolejnymi elementami elastycznego uktadu na
stronie. Zaznacz krawedz elementu i nacisnij klawisz strzatki.

Do gory



Zagniezdzanie elementéow

Aby zagniezdzi¢ elementy elastyczne w innych elementach elastycznych, upewnij sie, ze element nadrzedny jest uaktywniony. Nastepnie wstaw
odpowiedni element potomny.

Obstugiwane jest réowniez powielanie z zagniezdzaniem. Powielanie z zagniezdzaniem polega na powieleniu kodu HTML zaznaczonego elementu;
program generuje odpowiedni styl CSS uktadu elastycznego. Elementy AP (pozycjonowane bezwzglednie) znajdujgce sie wewnatrz zaznaczonego
elementu zostang odpowiednio umieszczone. Elementy zagniezdzone mozna réwniez powiela¢ za pomocg przycisku Powiel.

Po usunieciu elementu nadrzednego usuwany jest styl CSS odpowiadajacy temu elementowi, jego elementy potomne, a takze zwigzany z nim kod
HTML. Elementy zagniezdzone mozna réwniez usuwaé zbiorczo za pomocg przycisku Usun (kombinacja klawiszy Ctrl+Delete).

[Fec) TERETRET|. Posty z serwiséw Twitter™ i Facebook nie sg objete warunkami licencji Creative Commons.
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Do gory
Informacje o uktadzie strony w stylach CSS

Uktad strony w stylach CSS to uktad wykorzystujacy do organizowania zawartosci na stronie
WWW style CSS, a nie tradycyjne tabele czy ramki HTML. Podstawowym elementem
konstrukcyjnym ukfadu CSS jest znacznik DIV. Jest to znacznik HTML, ktéry najczesciej stuzy
jako kontener tekstu, obrazoéw czy innych elementéw strony. Tworzac uktad CSS,
umieszczasz na stronie znaczniki DIV, wprowadzasz do nich zawarto$¢ i umieszczasz je w
réznych miejscach. W przeciwienstwie to komorek, ktére muszg znajdowac sie w siatce
wytyczonej przez wiersze i kolumny tabeli, znaczniki DIV mogg pojawi¢ sie w dowolnym
miejscu na stronie. Znaczniki DIV moga by¢ pozycjonowane bezwzglednie (przez podanie
wspotrzednych X i Y) albo wzglednie (przez podanie ich nowego potozenia wzgledem
potozenia obecnego). Inna metoda modyfikowania pozycji znacznikéw div polega na
okreslaniu wtasciwosci ,float” oraz definiowaniu odstepéw wewnetrznych i marginesow. Jest
to metoda preferowana wedtug obecnych standardéw internetowych.

Tworzenie ukladéw CSS od zera moze by¢ trudne, poniewaz mozna to robi¢ na wiele
réznych sposobdéw. Prosty, dwukolumnowy uktad CSS mozna utworzy¢ za pomocg
elementow ptywajacych, margineséw, odstepoéw od krawedzi i innych wtasciwosci CSS w
niemalze nieskonczonej liczbie kombinacji. Ponadto problemy z interpretacjg stylow w
réznych przegladarkach powoduja, ze pewne uktady CSS wyswietlajg sie prawidlowo w
niektorych przegladarkach, ale nieprawidtowo w innych. Program Dreamweaver utatwia
tworzenie stron za pomocg uktadéw CSS, udostepniajac ponad 16 gotowych uktadow,
obstugiwanych przez rézne przegladarki.

Uzycie gotowych uktadéw CSS, dotgczonych do programu Dreamweaver, to najprostszy
sposob stworzenia strony w uktadzie CSS. Mozna jednak réwniez tworzy¢ uktady CSS,
uzywajac elementoéw absolutnie pozycjonowanych (elementéw AP) programu Dreamweaver.
Element AP to element strony HTML w programie Dreamweaver — znacznik div albo
dowolny inny znacznik — ktéremu przypisano potozenie bezwzgledne. Elementy AP
programu Dreamweaver nie sg jednak pozbawione ograniczen. Poniewaz sg pozycjonowane
bezwzglednie, ich potozenie na stronie nigdy nie zmienia sie wraz ze zmiang rozmiaru okna
przegladarki.

Zaawansowani uzytkownicy moga réwniez recznie wstawia¢ znaczniki div i nadawac¢ im
style pozycjonujace, aby tworzy¢ uktady strony.

Do gory
Informacje o strukturze uktadu strony CSS

Zanim przejdziesz do dalszych cze$ci tej sekcji, warto pozna¢ podstawowe pojecia zwigzane
ze stylami CSS.

Podstawowym elementem konstrukcyjnym ukfadu CSS jest znacznik DIV. Jest to znacznik
HTML, ktoéry najczesciej stuzy jako kontener tekstu, obrazéw czy innych elementoéw strony.
Ponizszy przyktad przedstawia strone HTML, ktéra zawiera trzy oddzielne znaczniki DIV:
jeden duzy znacznik "kontener", w ktérym znajdujg sie dwa kolejne: znacznik dla paska
bocznego oraz znacznik dla gtéwnej tresci.
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A. Znacznik DIV stuzgcy jako kontener B. Znacznik DIV dla paska bocznego C. Znacznik DIV dla gtéwnej
tresci
Ponizej przedstawiono kod HTML dla wszystkich trzech znacznikéw DIV:

<!--znacznik DIV stuzgcy jako kontener--> <div id="container"> <!--znacznik DIV paska bocznego--> <div
id="sidebar"> <h3>Zawarto$¢ paska bocznego</h3> <p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing
elit.</p> <p>Maecenas urna purus, fermentum id, molestie in, commodo porttitor, felis.</p> </div> <!--
znacznik DIV gtéwnej zawartosci--> <div id="mainContent"> <h1> Gtéwna zawarto$¢ </h1> <p>Lorem ipsum
dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Praesent aliquam, justo convallis luctus rutrum.</p> <p>Phasellus
tristique purus a augue condimentum adipiscing. Aenean sagittis. Etiam leo pede, rhoncus venenatis, tristique
in, vulputate at, odio.</p> <h2>Nagtéwek poziomu H2 </h2> <p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer
adipiscing elit. Praesent aliquam, justo convallis luctus rutrum, erat nulla fermentum diam, at nonummy quam
ante ac quam.</p> </div> </div>

W powyzszym przyktadzie do znacznikéw DIV nie przypisano zadnego stylu. Skoro nie

zdefiniowano zadnych regut CSS, kazdy znacznik DIV wraz ze swojg zawartoscig znajduje

sie na domysinym miejscu na stronie. Jezeli jednak kazdy znacznik DIV bedzie miat

niepowtarzalny identyfikator (tak jak w przyktadzie powyzej), to mozna uzy¢ tych

identyfikatoréw do stworzenia regut CSS. Zastosowanie regut CSS pozwoli zas zmieni¢ styl i

potozenie znacznikow DIV.

Ponizsza reguta CSS, ktéra moze znajdowac sie w sekcji nagtdwka dokumentu albo w
zewnetrznym pliku CSS, tworzy styl dla pierwszego znacznika DIV na stronie, czyli
Jkontenera”:

#container { width: 780px; background: #FFFFFF; margin: O auto; border: 1px solid #000000; text-align: left; }
Reguta #container definiuje styl tego znacznika DIV nastepujaco: szerokos¢ 780 pikseli, biate

tto, bez marginesu (z lewej strony), jednolita, czarna, 1-pikselowa krawedz oraz tekst

wyréwnany do lewej. Rezultaty zastosowania tej reguty do znacznika DIV stuzgcego za

kontener sg nastepujace:
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Znacznik DIV stuzgcy za kontener, 780 pikseli, bez marginesu

A. Tekst wyréwnany do lewej B. Biafe tto C. 1-pikselowa, jednolita czarna krawedz
Kolejna reguta CSS tworzy styl dla znacznika DIV paska bocznego:

#sidebar { float: left; width: 200px; background: #EBEBEB; padding: 15px 10px 15px 20pX; }
Reguta #sidebar definiuje nastepujacy styl dla znacznika DIV okreslajgcego pasek boczny:
szerokos$¢ 200 pikseli, szare tto, odstep od krawedzi na goérze i na dole réwny 15 pikseli,
odstep od prawej krawedzi réwny 10 pikseli, odstep od lewej krawedzi rowny 20 pikseli.
(DomysIna kolejnos¢ dopetnien to goéra-prawo-dot-lewo). Ponadto reguta ta okresla
pozycjonowanie znacznika DIV dla paska bocznego, wprowadzajac wtasciwos¢ optywu z
lewej - "float: left". Ta wtasciwos$¢ spycha znacznik DIV paska bocznego na lewg strone
znacznika DIV kontenera. Rezultaty zastosowania tej reguty do znacznika DIV paska
bocznego sg nastepujace:
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Znacznik DIV paska bocznego, optyw z lewej

A. Szerokos¢ 200 pikseli B. Odstep od gornej i doine krawedzi 15 pikseli

Ostatnim elementem uktadu jest reguta CSS dotyczaca znacznika DIV gtéwnego kontenera:

#mainContent { margin: 0 0 0 250px; padding: 0 20px 20px 20pXx; }

Reguta #mainContent definiuje dla znacznika DIV gtéwnej tresci lewy margines rowny 250
pikseli. Oznacza to, ze miedzy lewg strong znacznika DIV kontenera a lewg strong znacznika
DIV gtéwnej tresci ma sie pojawi¢ 250 pikseli odstepu. Ponadto reguta CSS definiuje 20
pikseli odstepu po prawej, dolnej i lewej stronie znacznika DIV gtdwnej zawartosci. Rezultaty
zastosowania tej reguty do znacznika DIV gtéwnej tresci sg nastepujace:

taczny kod wyglada nastepujgco:
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Znacznik DIV gtownej tresci, lewy margines 250 pikseli

A. Odstep od lewej krawedzi 20 pikseli B. Odstep od prawej krawedzi 20 pikseli C. Odstep od dolnej
krawedzi 20 pikseli

<head> <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=is0-8859-2" /> <title>Dokument bez
tytutu</title> <style type="text/css"> #container { width: 780px; background: #FFFFFF; margin: 0 auto; border:
1px solid #000000; text-align: left; } #sidebar { float: left; width: 200px; background: #EBEBEB; padding: 15px
10px 15px 20px; } #mainContent { margin: 0 0 0 250px; padding: 0 20px 20px 20px; } </style> </head>
<body> <!--znacznik DIV stuzacy jako kontener--> <div id="container"> <!--znacznik DIV paska bocznego-->
<div id="sidebar"> <h3>Zawarto$¢ paska bocznego</h3> <p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer
adipiscing elit.</p> <p>Maecenas urna purus, fermentum id, molestie in, commodo porttitor, felis.</p> </div>
<l--znacznik DIV gtéwnej zawartosci--> <div id="mainContent"> <h1> Gtéwna zawartos¢ </h1> <p>Lorem
ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Praesent aliquam, justo convallis luctus rutrum.</p>
<p>Phasellus tristique purus a augue condimentum adipiscing. Aenean sagittis. Etiam leo pede, rhoncus
venenatis, tristique in, vulputate at, odio.</p> <h2>Nagtéwek poziomu H2 </h2> <p>Lorem ipsum dolor sit
amet, consectetuer adipiscing elit. Praesent aliquam, justo convallis luctus rutrum, erat nulla fermentum diam,
at nonummy quam ante ac quam.</p> </div> </div> </body>

Uwaga: Przedstawiony powyzej przyktadowy kod jest uproszczong wersjg kodu tworzgcego
dwukolumnowy uktad ze statym paskiem bocznym po lewej stronie, ktory pojawia sie podczas
tworzenia nowego dokumentu na podstawie gotowych uktadéw programu Dreamweaver.

Do géry
Tworzenie strony z uktadem CSS

Tworzac nowg strone w programie Dreamweaver mozna utworzy¢ taka, ktéra juz zawiera
ukfad CSS. Program Dreamweaver zawiera 16 gotowych uktadéw CSS. Mozna réwniez
tworzy¢ wiasne uktady CSS i dodawac je do folderu konfiguracyjnego, co spowoduje, ze bedg
pojawiac sie jako uktady do wyboru w oknie dialogowym Nowy dokument.

Uktady CSS programu Dreamweaver sg prawidtowo renderowane w nastepujacych
przegladarkach: Firefox (Windows i Macintosh) 1.0, 1.5, 2.0, 3.6; Internet Explorer (Windows)
5.5, 6.0, 7.0, 8.0; Opera (Windows i Macintosh) 8.0, 9.0, 10.0; Safari 2.0, 3.0, 4.0; a takze
Chrome 3.0.



W serwisie Dreamweaver Developer Center znajduje sie artykut informacyjny, opisujacy
sposob korzystania z uktadéw CSS dotgczonych do programu Dreamweaver.

Dostepne sag rowniez dodatkowe uktady CSS, ktére mozna znalez¢ w serwisie Adobe
Dreamweaver Exchange.

Tworzenie strony z uktadem CSS
1. Wybierz polecenie Plik > Nowy.

2. W oknie dialogowym Nowy dokument wybierz kategorie Pusta strona. (Jest to wybor
domysiny).
3. W sekgcji Typ strony wybierz, jaki rodzaj strony chcesz utworzy¢.

Uwaga: Aby skorzysta¢ z uktadu CSS, musisz wybrac typ strony HTML. Mozesz wybra¢
na przyktad opcje HTML, ColdFusion®, PHP itd. Nie mozna natomiast utworzyc strony
typu ActionScript™, CSS, Pozycja biblioteki, JavaScript, XML, XSLT albo Sktadnik
ColdFusion z uktadem CSS. Réwniez typy stron z kategorii Inne w oknie dialogowym
Nowy dokument nie mogg zawierac¢ uktadéw CSS.

4. W sekcji Uktad wybierz uktad CSS, ktérego chcesz uzyé. Do wyboru jest 16 réznych
uktadow. Okno Podglad pokazuje zaznaczony uktad i podaje jego krotki opis.

Gotowe uktady CSS zawierajg nastepujace rodzaje kolumn:

State Szerokos$¢ kolumn jest okreslona w pikselach. Kolumna nie zmienia rozmiaru
zgodnie z rozmiarem przegladarki albo ustawieniami tekstowymi uzytkownika serwisu.

Plynne Szerokos$¢ kolumn jest okreslona jako wartos¢ procentowa szerokosci okna
przegladarki. Ten uktad dostosowuje sie do zmian szerokosci okna przegladarki,
dokonywanych przez uzytkownika, ale nie zmienia sie wraz ze zmiang ustawien tekstu.

5. Wybierz typ dokumentu z wyskakujacego menu DocType.
6. Z wyskakujagcego menu 'Uktad CSS w' wybierz potozenie kodu CSS ukfadu.

Dodaj do nagtéwka (Head) Dodaje kod CSS uktadu do nagtéwka tworzonej strony.

Utworz nowy plik Dodaje kod CSS uktadu do nowego, zewnetrznego arkusza stylow
CSS i dotacza ten nowy arkusz do tworzonej strony.

Potacz z istniejacym plikiem Umozliwia wskazanie istniejgcego pliku CSS, ktory
zawiera juz reguty CSS niezbedne dla uktadu. Ta opcja jest szczegdlnie przydatna, gdy
chcesz uzy¢ tego samego uktadu CSS (ktérego reguty znajduja sie w pojedynczym pliku)
w wielu dokumentach.

7. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
» Jezeli z wyskakujacego menu Uktad CSS w wybrano opcje Dodaj do nagtéwka, co
jest opcjg domysina, kliknij Utworz.

» Jezeli z wyskakujgcego menu Uktad CSS w wybrano opcje Utwérz nowy plik, kliknij
Utworz, a potem podaj nazwe nowego, zewnetrznego pliku w oknie dialogowym
Zapisz plik arkusza stylow jako.

» Jezeli z wyskakujacego menu Uktad CSS w wybrano opcje Potacz z istniejacym
plikiem, dodaj ten zewnetrzny plik do pola tekstowego Dotgcz plik CSS, klikajac ikone
Dodaj arkusz stylow, wypetniajac okno dialogowe Dotgcz zewnetrzny arkusz styléw i
klikajac przycisk klikaOK. Gdy skonczysz, kliknij Utworz w oknie dialogowym Nowy
dokument.

Uwaga: Jezeli wybierzesz opcje Potgcz z istniejgcym plikiem, to wskazany plik musi juz
zawierac reguty CSS.

Gdy umieszczasz kod CSS uktadu w nowym pliku lub tgczysz z istniejacym, program
Dreamweaver automatycznie taczy ten plik z tworzong strong HTML.

Uwaga: Komentarze warunkowe IE, ktore utatwiajg obejscie problemoéw z interpretacjq
stylow CSS w programie Internet Explorer, pozostang osadzone w nagtowku nowego
dokumentu z uktadem CSS nawet wtedy, gdy jako potozenie kodu CSS wybierze sie
nowy plik zewnetrzny albo istniejgcy plik zewnetrzny.
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8. (Opcjonalnie) Podczas tworzenia strony mozesz réwniez dotaczy¢ do niej arkusze stylow
CSS niezwigzane z kodem CSS samego uktadu. W tym celu kliknij ikone Dotacz arkusz
styléw nad panelem Dotacz plik CSS i wybierz arkusz stylow CSS.

Szczegotowe omowienie tego procesu mozna znalez¢é w artykule Davida Powersa
Automatyczne dotgczanie arkusza stylow do nowych dokumentow.

Dodawanie wtasnych ukladéw CSS do listy wyborow
1. Utworz strone HTML, zawierajacq uktad CSS, ktéry chcesz dodac¢ do listy wyboréw w
oknie dialogowym Nowy dokument. Kod CSS tego uktadu musi sie znajdowac w
nagtowku strony HTML.

Q Aby wtasny uktad CSS byt zgodny z innymi uktadami, dotgczonymi do programu
Dreamweaver, musisz zapisac plik HTML z rozszerzeniem .htm.

2. Dodaj te strone HTML do folderu Adobe Dreamweaver
CS5\Configuration\Builtin\Layouts.

3. (Opcjonalnie) Dodaj obraz podgladu uktadu (np. plik .gif albo .png) do folderu Adobe
Dreamweaver CS5\Configuration\Builtin\Layouts. DomysIne obrazy, dotgczone do
programu Dreamweaver, sg w formacie PNG i majg szeroko$¢ 227 pikseli, a wysokos$¢
193 piksele.

Q Nadaj obrazowi podgladu takq samq nazwe pliku, jak stronie HTML, co pozwoli
unikng¢ pomytek. Np. jezeli plik HTML ma nazwe mojUklad.htm, to obraz z
podgladem nazwij mojUklad.png.

4. (Opcjonalnie) Utworz plik uwag dotyczacych niestandardowego uktadu. W tym celu
otworz folder Adobe Dreamweaver CS5\Configuration\Builtin\Layouts\_notes, skopiuj
jeden z istniejacych plikéw uwag i wklej go w tym samym folderze. Zmieh nazwe
skopiowanego pliku na nazwe niestandardowego uktadu. Mozesz np. skopiowac plik
oneColEIsCtr.htm i zmieni¢ nazwe jego kopii na mojUklad.htm.mno.

6]

. (Opcjonalnie) Po utworzeniu pliku notatek dla wiasnego uktadu, mozesz otworzy¢ ten plik
i poda¢ w nim nazwe i opis uktadu oraz wskaza¢ obraz podgladu.

Informacje o stylach CSS

Tworzenie pustej strony

Ustawianie domysinego typu dokumentu i kodowania

taczenie z zewnetrznym arkuszem styléw CSS
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Do gory
Informacje o stylach CSS

CSS (Cascading Style Sheets) to zbiér regut formatowania, ktére sterujg wygladem
zawartosci na stronie WWW. Sformatowanie strony za pomoca stylow CSS umozliwia
rozdzielenie zawartosci od prezentacji. Zawartosc strony, kod HTML, znajduje sie w pliku
HTML. Natomiast reguty CSS, ktére definiujg prezentacje tego kodu, znajdujg sie w innym
pliku (zewnetrznym arkuszu styléw), albo w innej cze$ci dokumentu HTML (zazwyczaj w
sekcji nagtdwka). Rozdzielenie zawartosci i prezentacji znacznie utatwia scentralizowang
obstuge wygladu serwisu. Gdy chce sie wprowadzi¢ zmiany, nie trzeba modyfikowaé¢ kazdej
wihasciwosci na kazdej stronie z osobna. Ponadto oddzielenie zawartosci od prezentac;ji
pozwala uzyskac prostszy i bardziej przejrzysty kod HTML, co skraca czas wczytywania sie
stron w przegladarce i upraszcza nawigacje osobom niepetnosprawnym (np. korzystajacym z
czytnikow ekranu).

CSS zapewnia elastycznos$c¢ i kontrole nad precyzyjnym wygladem strony. Za pomoca stylow
CSS mozna sterowa¢ wieloma wtasciwosciami tekstu, np. czcionkami i ich rozmiarami;
pogrubieniem, kursywa, podkresleniem i cieniem tekstu; kolorem tekstu i kolorem tta; kolorem
i podkresleniem taczy; a takze wieloma innymi wtasciwosciami. Sterujgc czcionkami za
pomoca stylu CSS mozna réwniez zagwarantowac bardziej spdjng obstuge uktadu i wygladu
strony w wielu réznych przegladarkach.

Obok formatowania tekstu, za pomocga stylow CSS mozna sterowac formatem i potozeniem
elementéw blokowych na stronie WWW. Element blokowy to samodzielny fragment
zawartosci, na ogoét oddzielony nowym wierszem na stronie HTML i sformatowany graficznie
w postaci bloku. Na przyktad znaczniki h1l (nagtéwek 1. rzedu), p (akapit) oraz div (rozdziat)
generujg elementy blokowe na stronach WWW. Dla elementéw blokowych mozna ustawia¢
marginesy i krawedzie, umieszczac¢ je w okreslonym miejscu, dodawac kolor tta, oblewac je
tekstem itd. Manipulowanie elementami blokowymi to podstawowa metoda tworzenia uktadu
strony za pomocg styléw CSS.

Do géry
Informacje o regutach CSS

Reguta formatowania CSS sktada sie dwdch czesci: selektora i deklaracji (lub, w wiekszosci
przypadkow, bloku deklaraciji). Selektor to termin (odnoszacy sie do takich elementow, jak
znacznik p, hl, nazwa klasy albo identyfikator), ktory identyfikuje formatowany element.
Natomiast blok deklaracji definiuje wiasciwosci stylu. W ponizszym przyktadzie, h1l to
selektor, a caty tekst w klamrach ({}) to blok deklaraciji:

hl { font-size: 16 pixels; font-family: Helvetica; font-weight:bold; }

Pojedyncza deklaracja sktada sie z dwéch czesci: wiasciwosci, np. font-Ffamily (rodzina
czcionek) oraz wartosci, np. Helvetica. W poprzedniej regule CSS, utworzono styl dla
znacznikow h1l: tekst wszystkich znacznikéw h1l powigzanych z tym stylem bedzie miat
rozmiar 16 punktow, czcionke Helvetica i bedzie pogrubiony.

Styl (ktoéry pochodzi z reguty lub zbioru regut) jest przechowywany w innym miejscu, niz tekst,
ktory formatuje. Zazwyczaj jest to zewnetrzny arkusz stylow albo sekcja nagtéwka w
dokumencie HTML. Zatem jedna reguta dla znacznikéw h1 moze dotyczy¢ wielu znacznikow
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na raz (a w przypadku zewnetrznego arkusza styléw, reguta moze dotyczy¢ jednoczesnie
wielu znacznikéw na wielu réoznych stronach). Dzieki temu standard CSS ogromnie utatwia
modyfikowanie wygladu. Uaktualnienie reguty CSS w jednym miejscu powoduje, ze
formatowanie wszystkich uzywajacych jej elementéw automatycznie przyjmuje nowy styl.

Gulzie sie Zatrzymad
HL | Coroblé
font-family: Arial;
font-size: 1epx; | | CTUUTooteostteeeeses
font-weight: bold; ghéwne.htm|

}

Zewmgtrzny arkusz styldw wydarzenia.html

W programie Dreamweaver mozna tworzy¢ nastepujgce rodzaje stylow:

» Style klasy umozliwiajg stosowanie wtasciwosci stylu do dowolnych elementéw na stronie.

« Style znacznikbw HTML zmieniajg definicje formatowania poszczegdélnych znacznikow,
np. h1l. Gdy utworzysz lub zmienisz styl CSS dla znacznika h1, zmieni sie automatycznie
caty tekst sformatowany znacznikiem h1.

» Style zaawansowane zmieniajg definicje formatowania pewnych kombinacji elementéw
albo innych form selektoréw, dozwolonych w standardzie CSS (np. selektor td h2
obowigzuje wtedy, gdy nagtéwek h2 wystepuje w komorce tabeli). Style zaawansowane
zmieniajg takze formatowanie znacznikéw, ktére zawierajg okreslony atrybut id (np. style
definiowane przez #mojStyl obowigzujg dla wszystkich znacznikéw, ktore zawierajg
pare atrybut wartos¢: id="mojStyl").

Reguty CSS moga by¢ przechowywane w nastepujacych miejscach:

Zewnetrzne arkusze styléow CSS Zbiory regut CSS, przechowywane w oddzielnym, zewnetrznym pliku CSS
(.css), a nie w pliku HTML. Taki plik jest potaczony z jedng lub wieloma stronami w serwisie WWW za
pomoca tacza albo reguly @import, umieszczanej w sekcji nagtéwka dokumentu.

Osadzone arkusze stylow CSS Zbiory regut CSS, dodane w znaczniku style w sekcji nagtowka
dokumentu HTML.

Style wewnetrzne Zdefiniowane w poszczegdélnych wystapieniach znacznikéw w dokumencie HTML. (Nie
zaleca sie stosowania stylow wewnetrznych).

Program Dreamweaver rozpoznaje style zdefiniowane w istniejacych dokumentach, jezeli
spetniajg one wytyczne CSS. W widoku Projekt program Dreamweaver bezposrednio
renderuje wiekszo$¢ zastosowanych styléw. (Jednak wys$wietlenie podgladu dokumentu w
przegladarce zapewnia najbardziej precyzyjne renderowanie strony ,na zywo”). Niektére style
CSS sq roznie renderowane w przegladarkach Microsoft Internet Explorer, Netscape, Opera,
Apple Safari i innych. Niektorych styldw nie obstuguje jak dotad Zzadna przegladarka.

Q Aby wyswietlic podrecznik ,,O’Reilly CSS Reference” dotgczony do programu
Dreamweaver, wybierz polecenie Pomoc > Podrecznik. Nastepnie wybierz polecenie
O’Reilly CSS Reference z wyskakujgcego menu w panelu Podrecznik.

Do géry
Informacje o stylach kaskadowych

Termin kaskadowy odnosi sie do sposobu, w jaki przegladarka ostatecznie wyswietla style dla
okreslonych elementow na stronie internetowej. Za style wyswietlane na stronie internetowej
odpowiedzialne sg trzy rézne zrédta: arkusz stylow utworzony przez autora strony,
zaznaczenia stylow dostosowane przez uzytkownika (jesli sg) i domysine style przegladarki.
W poprzednich tematach opisane zostato tworzenie styléw dla strony internetowej jako
tworzenie strony internetowej i arkusza stylow dotgczonego do tej strony. Przegladarki
posiadajg tez swoje wtasne domysine arkusze stylow dyktujace renderowanie stron
internetowych, dodatkowo uzytkownicy mogg dostosowac swoje przegladarki tworzac
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zaznaczenia okreslajgce wyswietlanie stron internetowych. Koncowe wyswietlanie strony
internetowej jest wynikiem reguty wszystkich trzech zrédet razem wzietych (“kaskadowanie”),
co ma na celu renderowanie strony internetowej w optymalny sposoéb.

Czesto stosowany znacznik — znacznik akapitu, lub znacznik <p>— ilustruje koncepcije.
Domysinie, przegladarki posiadajg arkusze styléw definiujgce czcionke i rozmiar czcionki dla
tekstu akapitu (tzn. tekstu umieszczonego miedzy znacznikami <p> w kodzie HTML).
Przyktadowo w przegladarce Internet Explorer caty tekst gtowny tacznie z tekstem akapitu,
domysinie wyswietlany jest czcionkg Times New Roman, Medium.

Jednak, jako autor strony internetowej, mozesz utworzy¢ arkusz styléw nadpisujacy domysiny
styl czcionki i rozmiar czcionki akapitu. Na przyktad w swoim arkuszu styléow mozesz
utworzy¢ nastepujaca regute:

p { font-family: Arial; font-size: small; }
Gdy uzytkownik wczytuje strone, ustawienia czcionki akapitu i rozmiaru czcionki ustawione
przez autora strony nadpiszg domysine ustawienia przegladarki.

Uzytkownicy moga tworzy¢ zaznaczenia, aby dostosowac wyswietlanie strony w przegladarce
w optymalny sposob do ich wtasnego uzywania. Na przyktad w przegladarce Internet
Explorer uzytkownik moze wybraé polecenie z menu Widok > Rozmiar tekstu > Najwigkszy,
aby powiekszy¢ czcionke do bardziej czytelnego rozmiaru, jesli czcionka jest zbyt mata.
Ostatecznie (przynajmniej w tym przypadku), wybor uzytkownika nadpisuje domysine style
przegladarki dla czcionki akapitu i rozmiaru czcionki oraz style akapitowe utworzone przez
autora strony.

Kolejng wazng czescig stylow kaskadowych jest dziedziczenie. Wtasciwosci dla wiekszosci
elementéw na stronie internetowej sg dziedziczone — na przyktad znaczniki akapitu
dziedziczg okreslone wtasciwosci ze znacznikow tresci (body), znaczniki zakresu dziedziczg
okreslone wiasciwosci znacznikéw akapitowych itd. Zatem, jesli w swoim arkuszu stylow
utworzysz nastepujaca regute:

body { font-family: Arial; font-style: italic; }

Caly tekst akapitowy na stornie internetowej (takze tekst dziedziczacy wtasciwosci ze
znacznikéw akapitowych) bedzie pisany czcionka Arial, kursywg poniewaz znacznik
akapitowy dziedziczy te wtasciwosci ze znacznikow body. Mozesz, jednak okresla¢ reguty
bardziej doktadnie i tworzy¢ style nadpisujace standardowg formute dla dziedziczenia. Na
przyktad jesli w swoim arkuszu styléw utworzysz nastepujaca regute:

body { font-family: Arial; font-style: italic; } p { font-family: Courier; font-style: normal; }

Caly tekst tresci (body) bedzie pisany czcionkg Arial, kursywa z wyjgtkiem tekstu akapitowego
(i jego dziedziczenia), ktéry bedzie wyswietlany za pomocg czcionki Courier (nie-kursywa).
Technicznie, znacznik akapitu najpierw dziedziczy wtasciwosci ustawione dla znacznika body,
ale nastepnie je ignoruje, poniewaz ma witasne zdefiniowane wtasciwosci. Inaczej méwiac,
podczas gdy zwykle elementy strony dziedziczg wtasciwosci z powyzszych, bezposrednia
aplikacja wiasciwosci znacznikéw zawsze powoduje nadpisanie formuty standardowej dla
dziedziczenia.

Kombinacja wszystkich wspoétczynnikow omawianych powyzej, oraz innych wspotczynnikow,
np. specyfikacja CSS, oraz kolejnos¢ regut CSS, ostatecznie tworzy ztozong kaskade, gdzie
elementy o wyzszym priorytecie nadpisujg elementy o nizszym priorytecie. Wigcej informaciji
na temat regut rzadzacych kaskadami, dziedziczeniem i precyzjg znajduje sie na stronie
internetowej www.w3.0rg/TR/CSS2/cascade.html.

Informacje o formatowaniu tekstu i stylach CSS

Domysinie program Dreamweaver formatuje tekst za pomocg styléw CSS (Cascading Style
Sheet). Style nadawane tekstowi za pomocg Inspektora wtasciwosci albo polecen menu
generujg reguty CSS, osadzane w nagtdwku biezacego dokumentu.

Panel Style CSS réwniez umozliwia tworzenie regut i wtasciwosci CSS oraz ich edytowanie.
Panel Style CSS zapewnia znacznie bardziej rozbudowane mozliwosci edycji, niz Inspektor
wiasciwosci. Wyswietla wszystkie reguty CSS zdefiniowane w biezagcym dokumencie,
zarowno te osadzone w nagtéwku dokumentu, jak i te z zewnetrznego arkusza styléw. Firma
Adobe zaleca stosowanie panelu Style CSS (zamiast Inspektora wtasciwosci) jako
podstawowego narzedzia do tworzenia i edytowania stylébw CSS. Dzigki temu kod jest

Do géry


http://www.w3.org/TR/CSS2/cascade.html

bardziej przejrzysty i tatwiejszy w utrzymaniu.

Oprécz wiasnych stylow i arkuszy mozna stosowa¢ w dokumentach arkusze styléw
dotgczone do programu Dreamweaver.

Samouczek przedstawiajgcy formatowanie tekstu za pomocg styléw CSS mozna znalez¢ na
stronie internetowej www.adobe.com/go/vid0153 pl.

Informacje o skroconych wiasciwosciach CSS

Specyfikacja CSS umozliwia tworzenie stylow w krotszej notacji. Nazywa sie to skrocong
sktadnig CSS. Skrocona sktadnia CSS umozliwia podanie wartosci kilku wtasciwosci w jednej
deklaracji. Na przykfad wtasciwos¢ font umozliwia ustawienie w jednym wierszu wtasciwosci
font-style, font-variant, font-weight, font-size, line-height oraz font-
family.

Korzystajac ze skroconej sktadni CSS nalezy pamietac, ze opcje pominiete w skréconej
wiasciwosci CSS otrzymajg wartosci domysine. Moze to spowodowac nieprawidiowe
wyswietlanie stron, jezeli do tego samego znacznika przypisano dwie lub wiecej regut CSS.

Np. przedstawiona ponizej reguta hl stosuje petng sktadnie CSS. Nalezy zauwazyc¢, ze
wiasciwosci font-variant, font-stretch, font-size-adjust oraz font-style
otrzymaty wartosci domysine.

Do g6ry

h1 { font-weight: bold; font-size: 16pt; line-height: 18pt; font-family: Arial; font-variant: normal; font-style:

normal; font-stretch: normal; font-size-adjust: none }
Ta sama reguta w postaci pojedynczej wtasciwosci o sktadni skroconej wyglada nastepujaco:

hl { font: bold 16pt/18pt Arial }

Gdy stosuje sie notacje skrécona, wiasciwosci pominiete przyjmujg wartosci domysine. Zatem
w poprzednim przyktadzie pominieto wiasciwosci font-variant, font-style, font-
stretch oraz font-size-adjust.

Jezeli style zdefiniowano w wiecej niz jednym miejscu (np. osadzone zaréwno w stronie
HTML, jak i zaimportowane z zewnetrznego arkusza styléw) i uzyto kombinacji petnej i
skréconej sktadni CSS, to trzeba pamietac, ze wlasciwosci pominiete w regule skrécone;j
moga kaskadowo przestania¢ wtasciwosci bezposrednio zdefiniowane w innej regule.

Dlatego tez program Dreamweaver domysinie stosuje petng notacje sktadni CSS. Pozwala to
unikng¢ potencjalnych probleméw wyniktych z przestoniecia reguty w notacji petnej przez
regute w notacji skroconej. Otwierajac w programie Dreamweaver strone WWW zapisang w
skroconej notacji CSS nalezy pamietac, ze program utworzy nowe reguty CSS w sktadni
petnej. Sposdb, w jaki program Dreamweaver tworzy i edytuje reguty CSS, mozna zmieni¢ w
preferencjach edycji CSS w kategorii Style CSS okna dialogowego Preferencje (Edycja >
Preferencje w systemie Windows lub Dreamweaver > Preferencje w systemie Macintosh).

Uwaga: Panel Style CSS tworzy style tylko w notacji petnej. Jezeli tworzysz strone lub
arkusz stylow CSS za pomocg panelu Style CSS, pamietaj, ze reczne programowanie
skréconych regut CSS moze spowodowac przestoniecie regut w petnej sktadni przez reguty w
skroconej sktadni. Dlatego tez nalezy tworzy¢ wiasne style, uzywajgc petnej notacji CSS.

e Postugiwanie sie znacznikami DIV

e Tworzenie uktadu strony za pomoca styléw CSS

e Samouczek przedstawiajacy podstawy stylow CSS

o Stosowanie, usuwanie lub zmiana nazwy styléw klasy
o Dodawanie i formatowanie tekstu

o Panel Style CSS

e Tworzenie nowej reguty CSS

e Samouczek przedstawiajacy formatowanie tekstu za pomoca styléw CSS

This site is not authorized to access the Community Everywhere feature.
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Efekty przejscia CSS3

Panel Przejscia CSS umozliwia tworzenie, modyfikowanie i usuwanie efektéw przejscia CSS3.

Aby utworzy¢ efekt przejscia CSS3, nalezy zdefiniowa¢ klase przejscia. Robi sie to, przypisujac odpowiednie wartosci tym wiasciwosciom
elementu, ktére sterujg przejsciem. Jesli przed przystgpieniem do tworzenia klasy przejscia byt juz zaznaczony element, to klasa przejscia zostanie
automatycznie zastosowana do tego elementu.

Wygenerowany kod CSS mozna doda¢ do biezacego dokumentu albo wybra¢ zewnetrzny plik CSS.

Tworzenie i stosowanie efektu przejscia CSS3 Pooon

1. (Opcjonalnie) Zaznacz element (akapit, nagtéwek itp.), do ktérego chcesz zastosowaé efekt przejscia. Mozna réwniez utworzy¢ przejscie, a
dopiero pézniej zastosowac je do elementu.

2. Wybierz polecenie Okno > Przejécia CSS.

3. Kliknij ikone #.

4. Utworz klase przejscia, korzystajgc z opcji w oknie dialogowym Nowe przejscie.

Reguta docelowa Wpisz nazwe selektora. Selektorem moze by¢ dowolny selektor CSS, np. znacznik, reguta, identyfikator lub selektor
ztozony. Na przykitad aby zastosowac efekty przejscia do wszystkich znacznikdw <hr>, wpisz selektor hr.

Przejscie podczas Wybierz stan, do ktérego chcesz zastosowac przejscie. Na przyktad aby efekt przejscia byt stosowany wtedy, gdy
kursor myszy przesuwa sie nad element, nalezy uzy¢ opcji hover.
Uzyj tego samego efektu przejscia dla wszystkich wtasciwosci Wybranie tej opcji umozliwia uzycie tych samych wartosci parametréw

Czas trwania, Pauza i Funkcja regulacji czasu dla wszystkich wiasciwosci CSS, ktére majg podlegac¢ przejsciu.

Uzyj innego efektu przejscia dla kazdej wlasciwosci Wybranie tej opcji umozliwia podawanie osobnych wartosci parametréw Czas
trwania, Pauza i Funkcja regulacji czasu dla poszczegolnych wiasciwosci CSS, ktére majq podlegac przejsciu.

Wiasciwosé Kliknij ikone ¥, aby doda¢ wiasciwo$¢ CSS do efektu przejscia.

Czas trwania Wprowadz czas trwania efektu przejscia w sekundach (s) lub milisekundach (ms).

Pauza Okresla czas oczekiwania (w sekundach lub milisekundach) na rozpoczecie efektu przejscia.

Funkcja regulacji czasu Wybierz styl przejscia sposréd dostepnych opcji.

Wartos¢ koncowa Koncowa wartos¢ efektu przejscia. Aby na przyktad po zakonczeniu efektu przejscia rozmiar czcionki zwiekszyt sie do
40 pikseli, nalezy poda¢ wartos¢ 40 px dla wiasciwosci ,font-size”.

Wybierz potozenie przejscia Aby osadzi¢ styl w biezacym dokumencie, wybierz opcje Tylko ten dokument.

Jesli chcesz utworzyé zewnetrzny arkusz styléow dla kodu CSS3, wybierz opcje Nowy plik z arkuszem styléw. Po kliknieciu opcji Utwoérz
przejscie program poprosi o okreslenie miejsca, w ktérym ma zostac¢ zapisany nowy plik CSS. Nowo utworzony arkusz stylow jest dodawany
do menu Wybierz potozenie przejscia.

Edytowanie efektéw przejscia CSS3 Po oo
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1. Przejdz do panelu Przej$cia CSS i zaznacz efekt przejscia, ktéry chcesz edytowac.
2. Kliknij ikong .-

3. Postugujac sie oknem dialogowym Edytuj przej$cie, zmodyfikuj wprowadzone wczesniej wartosci przejscia.

Wylaczanie notacji skroconej CSS dla przej$é Pogor

1. Wybierz polecenie Edycja > Preferencje.
2. Wybierz opcje Style CSS.

3. W sekcji Uzyj skrotow dla odznacz pozycje Przejscie.
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Dodawanie wiasciwosci do reguty CSS

Wiasciwosci mozna dodawaé do regut za pomoca panelu Style CSS.

1. Otworz panel Style CSS (Okno > Style CSS), zaznacz regute w panelu Wszystkie reguty (w trybie Wszystko) lub zaznacz wtasciwos¢é w
panelu Podsumowanie zaznaczenia (w trybie Biezacy).

2. Wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci:
« Jezeli w panelu Wiasciwosci wtaczony jest widok Pokaz tylko wtasciwosci ustawione, kliknij tacze Dodaj wtasciwosci i dodaj wtasciwosc.

« Jezeli w panelu Wiasciwosci wigczony jest widok Kategoria albo Lista, wprowadz wartos¢ dla wtasciwosci, ktorg chcesz dodac.
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Stosowanie, usuwanie lub zmiana nazwy stylow klasy CSS

Stosowanie stylu klasy CSS
Usuwanie stylu klasy z zaznaczenia
Zmiana nazwy stylu klasy

Style klasowe to jedyny rodzaj stylu CSS, ktéry mozna zastosowac do kazdego tekstu w dokumencie, niezaleznie od znacznika, ktory tym tekstem
steruje. Panel Style CSS wyswietla wszystkie style klasowe, skojarzone z biezgcym dokumentem. Ich nazwy poprzedzone sg kropka [.]. Style
klasowe sg widoczne réwniez w wyskakujagcym menu Styl w Inspektorze wtasciwosci.

Wiekszos¢ styléw uaktualnia sie natychmiast, nalezy jednak obejrze¢ podglad strony w przegladarce, aby sprawdzi¢, czy efekty zastosowania stylu
odpowiadajag oczekiwaniom. Jezeli do tego samego tekstu zastosuje sie dwa lub wiecej styldw, to moze dojs¢ miedzy nimi do konfliktu,
powodujacego nieoczekiwane rezultaty.

Q Ogladajgc podglad styléw zdefiniowanych w zewnetrznym arkuszu CSS, pamietaj o zapisaniu tego arkusza styléw. Dzieki temu twoje zmiany
zostang wprowadzone do podgladu strony w przeglgdarce.

Stosowanie stylu klasy CSS Do g0
1. Zaznacz tekst w dokumencie, do ktérego chcesz zastosowaé styl CSS.
Jezeli chcesz zastosowac styl do catego akapitu, to umies¢ punkt wstawiania w tym akapicie.
Jezeli zaznaczysz tekst w jednym akapicie, to styl CSS bedzie dotyczyt tylko tego zaznaczenia.

Aby wskazac¢ konkretny znacznik, do ktérego ma zosta¢ zastosowany styl CSS, zaznacz ten znacznik w przyborniku znacznikéw, ktéry
znajduje sie na dole po lewej stronie okna dokumentu.

2. Aby zastosowac¢ styl klasowy, wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

« Otworz panel Style CSS (Okno > Style CSS) w trybie Wszystko. Kliknij nazwe stylu, ktéry chcesz zastosowaé, prawym przyciskiem
myszy i wybierz polecenie Zastosuj z kontekstowego menu.

e Przejdz do Inspektora wtasciwosci HTML. Z wyskakujacego menu Klasa wybierz styl klasy, ktory chcesz zastosowac.

« Kiliknij zaznaczony tekst w oknie dokumentu prawym przyciskiem myszy (Windows) lub przytrzymujac klawisz Control (Macintosh). Z
kontekstowego menu wybierz polecenie Style CSS, a nastepnie nazwe stylu, ktéry chcesz zastosowac.

« Wybierz polecenie Format > Style CSS. Z podmenu wybierz nazwe stylu, ktory chcesz zastosowac.

. . Do gor
Usuwanie stylu klasy z zaznaczenia o
1. Zaznacz obiekt lub tekst, z ktérego chcesz usuna¢ styl.
2. Przejdz do Inspektora wtasciwosci HTML (Okno > Wiasciwosci), otworz wyskakujace menu Klasa i wybierz polecenie Brak.
Do gory

Zmiana nazwy stylu klasy

1. Otworz panel Style CSS. Kliknij prawym przyciskiem myszy styl klasowy CSS, ktérego nazwe chcesz zmieni¢. Wybierz polecenie Zmien
nazwe klasy.
@ Nazwe klasy mozesz réwniez zmieniaé, wybierajac polecenie Zmien nazwe klasy z menu opcji w panelu Style CSS.

2. W oknie dialogowym Zmien nazwe klasy sprawdz, czy styl, ktérego nazwe chcesz zmienic, zostat zaznaczony w wyskakujagcym menu Zmien
nazwe klasy.

3. W polu tekstowym Nowa nazwa wpisz nowg nazwe klasy i kliknij przycisk OK.
Jezeli klasa, ktérej nazwe zmieniasz, jest osadzona w sekcji nagtowka biezacego dokumentu, program Dreamweaver zmieni nazwe klasy
oraz wszystkich wystapien tej klasy w biezgcym dokumencie. Jezeli klasa, ktérej nazwe zmieniasz, znajduje sie w zewnetrznym pliku CSS,

Dreamweaver otworzy ten plik i zmieni w nim nazwe klasy. Dreamweaver otworzy réwniez okno Znajdz i zastap dla catego serwisu, w
ktéorym mozna wyszukac¢ wszystkie wystgpienia starej nazwy klasy w serwisie.

Wiecej tematéw Pomocy
[druk]informacje o stylach CSS
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Sprawdzanie probleméw z renderowaniem stylow CSS w réznych
przegladarkach

Przeprowadz kontrole zgodnosci przegladarki.

Zaznaczanie elementu, w ktérym wykryto problem

Przechodzenie do nastepnego albo poprzedniego problemu wykrytego w kodzie
Wybieranie przegladarek, wzgledem ktorych Dreamweaver ma przeprowadzaé kontrole
Wytaczanie problemu z kontroli zgodnosci przegladarki

Edytowanie listy ignorowanych problemoéw

Zapisywanie raportu z kontroli zgodnosci przegladarki

Wyswietlanie w przegladarce raportu z kontroli zgodnosci przegladarki

Otwieranie serwisu Adobe CSS Advisor

Funkcja Kontrola zgodnosci przegladarki utatwia wykrywanie takich kombinacji kodu HTML i CSS, ktére moga powodowac problemy w niektorych
przegladarkach. Gdy uruchomisz funkcje kontroli dla otwartego pliku, Dreamweaver przeskanuje ten plik i zgtosi potencjalne problemy z
interpretacja stylébw CSS w panelu Wyniki. Prawdopodobienstwo wystgpienia btedu jest sygnalizowane zgodnie z trzystopniowa skalg, oznaczang
w postaci kotka wypetnionego w jednej czwartej, w potowie albo catkowicie. Kotko wypetnione w jednej czwartej oznacza potencjalng mozliwosc
wystgpienia btedu, a kotko catkowicie wypetnione oznacza, btad wystapi z duzym prawdopodobienstwem. Dla kazdego znalezionego btedu,
Dreamweaver podaje odsytacz do dotyczacej go dokumentacji w serwisie Adobe CSS Advisor. Jest to serwis zawierajacy szczegotowe informacje
o powszechnie znanych btedach interpretacji stylow w przegladarkach oraz sposoby ich naprawienia.

Funkcja kontroli zgodnosci domysinie sprawdza nastepujace przegladarki: Firefox 1.5; Internet Explorer (Windows) 6.0 i 7.0; Internet Explorer
(Macintosh) 5.2; Netscape Navigator 8.0; Opera 8.0 i 9.0; Safari 2.0.

Ta funkcja zastgpita wczesniejsza funkcje Kontrola docelowej przegladarki, zachowujac jej mozliwosci weryfikacji styléw CSS. Nowa funkcja
kontroli nadal testuje kod dokumentu, sprawdzajac, czy zawiera on wtasciwosci lub wartosci nieobstugiwane przez docelowe przegladarki.

Problemy z obstugg styléw w przegladarce dzielg sie na trzy poziomy:

» Btad oznacza kod CSS, ktéry moze spowodowac powazny, dostrzegalny problem w konkretnej przegladarce, np. znikniecie czesci obrazu.
(Btad to domysine oznaczenie probleméw z obstugg w przegladarkach; zatem niekiedy kod o nieznanym efekcie bedzie rowniez
sygnalizowany jako btad).

« Ostrzezenie oznacza, ze dany fragment kodu CSS nie jest obstugiwany przez okreslong przegladarke, ale nie spowoduje powaznych
problemow z wyswietlaniem.

« Komunikat informacyjny oznacza, ze kod nie jest obstugiwany przez dang przegladarke, ale nie ma to zadnego widocznego efektu.

Kontrole zgodnosci z przegladarkg nie powodujg zadnych zmian w dokumencie.

. < . Do g6
Przeprowadz kontrole zgodnosci przegladarki. oo
“* Wybierz polecenie Plik > Sprawdz strone > Zgodnos$¢ przegladarki.

. . Do gory
Zaznaczanie elementu, w ktérym wykryto problem
#* Dwukrotnie Kliknij problem w panelu Wyniki.
Do gory

Przechodzenie do nastepnego albo poprzedniego problemu wykrytego w kodzie

< Wybierz polecenie Nastepny problem albo Poprzedni problem z menu Kontrola zgodnosci przegladarki na pasku narzedziowym Dokument.

Wybieranie przegladarek, wzgledem ktorych Dreamweaver ma przeprowadzac¢ kontrole Pogo

1. Otworz panel Wyniki (Okno > Wyniki) i kliknij zaktadke Kontrola zgodnosci przegladarki.
2. Kiliknij zielong strzatke w lewym gérnym rogu panelu Wyniki i wybierz Ustawienia.
3. Zaznacz pole wyboru obok kazdej przegladarki, ktéra ma by¢ uwzgledniona w kontroli.
4. Dla kazdej zaznaczonej przegladarki wybierz z odpowiedniego menu wersje minimalng, podlegajacq kontroli.
Np. aby sprawdzi¢, czy btedy z interpretacjg kodu CSS moga wystapi¢ w przegladarce Internet Explorer 5.0 i nowszych wersjach oraz

Netscape Navigator 7.0 i nowszych wersjach, zaznacz pola wyboru obok nazw tych przegladarek i wybierz 5.0 z wyskakujgcego menu
Internet Explorer oraz 7.0 z wyskakujgcego menu Netscape.



Wyltaczanie problemu z kontroli zgodnosci przegladarki Pooon

1. Przeprowadz kontrole zgodnosci przegladarki.

2. Otworz panel Wyniki. Kliknij problem, ktéry chcesz wytaczy¢ z kontroli, prawym przyciskiem myszy (Windows) lub przytrzymujac klawisz
Control (Macintosh).

3. Z kontekstowego menu wybierz polecenie Ignoruj problem.

. . . . Do g6r
Edytowanie listy ignorowanych problemoéw o
1. Otworz panel Wyniki (Okno > Wyniki) i kliknij zaktadke Kontrola zgodnosci przegladarki.
2. Kiiknij zielong strzatke w lewym gérnym rogu panelu Wyniki i wybierz Edytu;j liste ignorowanych probleméw.
3. W pliku Exceptions.xml odszukaj problem, ktéry chcesz usuna¢ z listy ignorowanych probleméw i usun go.
4. Zapisz i zamknij plik Exceptions.xml.
Do gory

Zapisywanie raportu z kontroli zgodnosci przegladarki

1. Przeprowadz kontrole zgodnosci przegladarki..
2. Kiliknij przycisk Zapisz raport, umieszczony po lewej stronie panelu Wyniki.
Q Jedli zatrzymasz wskaznik nad przyciskami w panelu Wyniki, program wyswietli ich opis.

Uwaga: Raporty nie sgq zapisywane automatycznie. Jezeli chcesz zachowac egzemplarz raportu, musisz wykonac¢ powyzszg procedure.

s . . . s . Do gor
Wyswietlanie w przegladarce raportu z kontroli zgodnosci przegladarki o
1. Przeprowadz kontrole zgodnosci przegladarki.
2. Kiiknij przycisk Przegladaj raport, umieszczony po lewej stronie panelu Wyniki.
Q Jedli zatrzymasz wskaznik nad przyciskami w panelu Wyniki, program wyswietli ich opis.
Do gory

Otwieranie serwisu Adobe CSS Advisor

1. Otworz panel Wyniki (Okno > Wyniki) i kliknij zaktadke Kontrola zgodnosci przegladarki.
2. Kiliknij przycisk tekst facza, umieszczonego po prawej stronie u dotu panelu.

Wiecej tematéw Pomocy
Serwis z poradami na temat CSS
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Konwertowanie stylu CSS wewnatrz znacznika na regute CSS

Stosowanie styléw wewnetrznych jest niewskazane. Aby uzyskaé wiekszg przejrzystosc i lepszg organizacje kodu CSS, mozna przekonwertowaé
wewnetrzne style CSS na reguty CSS umieszczone w sekcji nagtowka dokumentu albo w zewnetrznym arkuszu stylow.

1. Przejdz do widoku kodu (Widok > Kod) i zaznacz caty atrybut stylu, zawierajacy wewnetrzny styl CSS, ktoéry chcesz przekonwertowac.
2. Kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz polecenie Style CSS > Konwertuj wewnetrzny styl CSS na regute.
3. W oknie dialogowym Konwertuj wewnetrzny styl CSS, wpisz nazwe klasy dla nowej reguty, a nastepnie wykonaj jedng z nastepujacych
czynnosci:
o Wskaz arkusz stylow, w ktérym chcesz umiesci¢ nowg regute CSS i kliknij przycisk OK.
« Wybierz sekcje nagtéwka dokumentu jako potozenie nowej reguty CSS, a nastepnie kliknij przycisk OK.

Q Reguty mozna réwniez konwertowac za pomocq paska narzedziowego Kodowanie. Pasek Kodowanie jest dostepny tylko w widoku kodu.

Wiecej tematéw Pomocy
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Wiaczanie i wytgczanie wtasciwosci CSS

Funkcja Wtacz/Wytacz wiasciwosé CSS umozliwia przeksztatcanie czesci kodu CSS w komentarze bezposrednio w panelu Style CSS, bez
potrzeby modyfikowania kodu. Przeksztatcenie czesci kodu CSS w komentarze pozwala sprawdzi¢, jaki wplyw majg poszczegolne wiasciwosci i
wartosci na wyglad strony.

Wytgczenie wiasciwosci CS5 powoduje, ze program Dreamweaver dodaje do niej znaczniki komentarza CSS i etykiete [wytaczone]. Tak
wytgczong wiasciwos¢ CSS mozna tatwo usung¢ albo ponownie wigczyc.

Pod adresem http://www.adobe.com/go/dwes5css_pl dostepny jest film wideo dotyczacy postugiwania sie funkcjg Wtacz/Wytacz wiasciwosé CSS,
przygotowany przez zespét inzynierow programu Dreamweaver.

1. Przejdz do sekcji Wiasciwosci w panelu Style CSS (Okno > Style CSS). Zaznacz wtasciwosc, ktorg chcesz wytaczyc.

2. Kiliknij ikone Wigcz/Wytgcz wtasciwos¢ CSS, znajdujaca sie w prawym dolnym rogu sekcji Wtasciwosci. lkona ta pojawi sie réwniez po
zawieszeniu kursora myszy po lewej stronie danej wtasciwosci.
Po kliknieciu ikony Wiacz/Wytacz wiasciwosé CSS, obok wiasciwosci pojawi sie ikona Wytaczone. Aby ponownie wigczy¢ whasciwosé, kliknij
ikone Wytaczone albo kliknij wiasciwos¢ prawym przyciskiem myszy (Windows) lub przytrzymujac klawisz Control (Macintosh) i wybierz
polecenie Wiacz.

3. (Opcjonalnie) Aby wiaczy¢ lub usunaé wszystkie wytgczone wiasciwosci w wybranej regule, kliknij prawym przyciskiem myszy (Windows) lub
przytrzymujac klawisz Control (Macintosh OS) dowolng wtasciwosé¢ lub regute, w ktérej znajdujg sie wytgczone wiasciwosci. Wybierz
polecenie ,Wigcz wszystkie wytgczone elementy w zaznaczonej regule” albo ,Usun wszystkie wytaczone elementy w zaznaczonej regule”.

(@) ev-rvo-s |

Informacje prawne | Zasady prywatnosci online


http://www.adobe.com/go/dwcs5css_pl
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://help.adobe.com//pl_PL/legalnotices/index.html
http://helpx.adobe.com/go/gffooter_online_privacy_policy

Edytowanie reguty CSS

Edytowanie reguty w panelu Style CSS (w trybie Biezacy)
Edytowanie reguty w panelu Style CSS (w trybie Wszystko)
Zmiana nazwy selektora CSS

Edytowa¢ mozna zaréwno reguty osadzone, jak i reguty zewnetrzne zastosowane w dokumencie.

Edytujac arkusz stylow CSS, ktéry kontroluje tekst w dokumencie, bezposrednio modyfikujesz formatowanie catego tekstu, ktérym steruje dany
arkusz styléw. Edytowanie zewnetrznego arkusza styléw powoduje zmiany we wszystkich dokumentach, ktére sg z nim potaczone.

Mozesz ustawi¢ edytor zewnetrzny, ktéry bedzie stuzyt do edytowania stylow.

. . . Do g6
Edytowanie reguty w panelu Style CSS (w trybie Biezacy) oo
Otworz panel Style CSS, wybierajac polecenie Okno > Style CSS.

Kliknij przycisk Biezacy na gérze panelu Style CSS.

Zaznacz element tekstowy na biezacej stronie, aby wyswietli¢ jego wtasciwosci.

PN PR

Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

« Dwukrotnie kliknij wtasciwo$¢ w panelu Podsumowanie zaznaczenia, aby wyswietli¢ okno dialogowe Definicja reguty CSS. Nastepnie
wprowadz zmiany.

e Zaznacz wtasciwo$¢ w panelu Podsumowanie zaznaczenia i zmodyfikuj jg w panelu Wiasciwosci, umieszczonym na dole.
» Zaznacz regute w panelu Reguty, a nastepnie zmodyfikuj jej wiasciwosci w panelu Wtasciwosci, umieszczonym na dole.

Uwaga: Reakcje na dwukrotne Klikniecie przy edycji stylow mozna zmienic, podobnie jak inne reakcje programu Dreamweaver, za
pomoca preferencji.

Do gory

Edytowanie reguly w panelu Style CSS (w trybie Wszystko)

1. Otworz panel Style CSS, wybierajac polecenie Okno > Style CSS.
2. Kliknij przycisk Wszystko na gorze panelu Style CSS.
3. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
« Dwukrotnie kliknij regute w panelu Wszystkie reguty, aby wyswietli¢ okno dialogowe Definicja reguty CSS. Nastepnie wprowadz zmiany.

e Zaznacz regute w panelu Wszystkie reguty, a nastepnie zmodyfikuj jej wtasciwosci w panelu Wiasciwosci, umieszczonym na dole.

« Zaznacz regute w panelu Wszystkie reguty, a nastepnie kliknij przycisk Edytuj styl, umieszczony w prawym dolnym rogu panelu Style
CSS.

Uwaga: Reakcje na dwukrotne Klikniecie przy edycji stylow mozna zmienic, podobnie jak inne reakcje programu Dreamweaver, za
pomocg preferencji.

Zmiana nazwy selektora CSS Pogo

1. Otworz panel Style CSS w trybie Wszystko i zaznacz selektor, ktory chcesz zmienic.
2. Kiiknij selektor jeszcze raz, aby wigczyta sie edycja jego nazwy.
3. Wprowadz zmiany i nacisnij klawisz Enter (Windows) lub Return (Macintosh).

Wiecej tematéw Pomocy
Ustawianie wiasciwosci tekstu w Inspektorze wiasciwosci
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Edytowanie arkusza stylow CSS

Arkusz stylébw CSS na ogét zawiera przynajmniej jedng regute. Mozesz edytowac poszczegdlne reguty w arkuszu za pomocg panelu Style CSS,

albo pracowac bezposrednio w samym arkuszu stylow CSS.

1. Otworz panel Style CSS (Okno > Style CSS) i wybierz tryb Wszystko.
2. w panelu Wszystkie reguty, dwukrotnie kliknij nazwe arkusza styléw, ktéry chcesz edytowac.

3. Zmodyfikuj arkusz styléw w oknie dokumentu i zapisz go.
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Rozszerzona obstuga standardu CSS3 w panelu stylow CSS (CS5.5)

Stosowanie wiasciwosci CSS3 za pomoca wyskakujacego panelu
Okreslanie wielu zbiorow wartosci

Potozenie wtasciwosci w widoku Kategoria

Zapewnianie zgodnosci z przegladarkami

Podglad zmian w widoku aktywnym

W panelu CSS wprowadzono wyskakujacy panel do obstugi nastepujacych wiasciwosci:
« text-shadow
» box-shadow
» border-radius
« border-image

Opcje dostepne w wyskakujacym panelu gwarantujg prawidiowe zastosowanie wtasciwosci nawet wtedy, gdy uzytkownik nie zna ich sktadni w
standardzie W3C.

Wascivoici "body"

background #EEEOSH

color W #000
Fant-Farmily Helvetica, "Treb. ..
margin ]

padding 0

border-image o

Diodai whasciwosd

e @8 700
Wyskakujgcy panel z opcjami witasciwosci CSS3 ,border-image”

Stosowanie wlasciwosci CSS3 za pomoca wyskakujacego panelu Poaory

+* Kliknij ikone ,+” odpowiadajaca danej wtasciwosci. Skorzystaj z opcji w wyskakujacym panelu, aby zastosowac te wtasciwosc.

, . . . , , . Do gor
Okreslanie wielu zbioréow wartosci 9o

Wiasciwosci CSS3 takie jak ,text-shadow” obstugujg wiele zbioréw wartosci. Na przyktad: text-shadow: 3px 3px #000, -3px -3px #0f0;

Jesli okresli sie wiele zbiorow wartosci w widoku Kod, a nastepnie otworzy wyskakujacy panel do edycji, wyswietlony zostanie tylko pierwszy zbior
wartosci. Edycja zbioru wartosci w wyskakujgcym panelu powoduje zmodyfikowanie tylko pierwszego zbioru wartosci w widoku Kod. Pozostate
zbiory wartosci nie ulegajg zmianie i sg stosowane w takiej formie, w jakiej zostaty zapisane w kodzie.

. . PO £ = . . Do gor
Potozenie wtasciwosci w widoku Kategoria o
W widoku kategorii wtasciwos$¢ text-shadow jest wymieniona w kategorii Czcionka.Witasciwosci box-shadow, border-radius i border-image znajdujg
sie w kategorii Krawedz.

L L s . Do g6
Zapewnianie zgodnosci z przegladarkami e
Program Dreamweaver CS5.5 obstuguje rowniez implementacje wtasciwosci box-shadow, border-radius i border-image specyficzne dla réznych
przegladarek (Webkit, Mozilla).

W widoku Kategoria, w kategoriach odpowiadajacych poszczegdlnym przegladarkom, dostepne sg opcje umozliwiajace zapewnienie zgodnosci z
tymi wiasciwosciami. Na przyktad aby zapewni¢ zgodnos$¢ z implementacjg wtasciwosci border-image w przegladarkach Mozilla, edytuj pozycje -
moz-border-image w kategorii Mozilla.



Podglad zmian w widoku aktywnym Po oo

Zmiany dokonane we witasciwosciach CSS nie sg wyswietlane w widoku Projekt. Aby obejrze¢ podglad zmian, przejdz do widoku aktywnego. W
widoku aktywnym mozna réwniez wprowadza¢ drobne zmiany edycyjne wtasciwosci CSS3. Efekty tych zmian sg natychmiast widoczne w widoku

aktywnym.

Widok aktywny obstuguje nastepujace wiasciwosci CSS3:
 text-shadow
» border-radius
» -webkit-box-shadow

» -webkit-border-image
Adobe poleca B Tutaj mozna opublikowaé wtasne samouczKi

Rozszerzona obstuga

specyfikacji CSS3 w programie
E DW CS5 5
Preran Kurnool

Obstuga wtasciwosci text-shadow, box-
shadow, border-radius oraz border-image
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Formatowanie kodu CSS

Ustawianie preferencji formatowania kodu CSS
Reczne formatowanie kodu w arkuszu stylow CSS
Reczne formatowanie osadzonego kodu CSS

Mozesz ustawi¢ preferencje, sterujace formatem kodu CSS gdy tworzysz lub edytujesz regute CSS za pomocg interfejsu programu Dreamweaver.
Mozna np. ustawi¢ preferencje, ktére bedg umieszcza¢ wiasciwosci CSS w oddzielnych wierszach, wstawia¢ puste wiersze miedzy regutami CSS
itd.

Gdy ustawisz preferencje formatowania kodu CSS, to bedg one automatycznie stosowane do wszystkich nowo tworzonych regut CSS. Mozna
jednak zastosowac te preferencje recznie, tylko do poszczegdinych dokumentéw. Takie rozwigzanie moze by¢ przydatne w przypadku starszych
dokumentéw HTML lub CSS, ktére wymagaja sformatowania.

Uwaga: Preferencje formatowania kodu CSS dotyczg tylko requt CSS w zewnetrznych albo osadzonych arkuszach styléw (nie dotyczg stylow
wewnetrznych,).

Ustawianie preferencji formatowania kodu CSS Do g0

Wybierz polecenie Edycja > Preferencje.
W oknie dialogowym Preferencje wybierz kategorie Format kodu.
Kliknij przycisk CSS obok opcji Formatowanie zaawansowane.

PN PR

W oknie dialogowym Opcje formatu kodu zrédtowego CSS zaznacz opcje, ktére chcesz zastosowaé do swojego kodu CSS. Ponizej znajduje
sie okno Podglad, ktore wyswietla podglad efektu wybranych opcji w kodzie CSS.
Wiasciwosci wciecia Ustawia warto$¢ wciecia wlasciwosci w obrebie reguty. Do wyboru sg tabulatory lub spacje.

Kazda wiasciwos¢ w oddzielnym wierszu Umieszcza kazdg wtasciwos¢ reguty w oddzielnym wierszu.
Nawias otwierajacy w oddzielnym wierszu Umieszcza otwierajacy nawias reguty w innym wierszu, niz selektor.
Tylko jesli wiecej niz 1 wiasciwos¢ Umieszcza reguty ztozone z jednej wlasciwosci w tym samym wierszu, co selektor.
Wszystkie selektory reguly w tym samym wierszu Umieszcza wszystkie selektory danej reguty w tym samym wierszu
Pusty wiersz miedzy regutami Wstawia puste wiersze migdzy poszczegdlnymi regutami.

5. Kiliknij przycisk OK.

Uwaga: Opcje formatowania kodu CSS dziedziczg réwniez ustawienia preferencji 'Typ podziatow wierszy', ktére ustawiono w kategorii Format
kodu w oknie dialogowym Preferencje.

. P Do gor
Reczne formatowanie kodu w arkuszu stylow CSS o
1. Otworz arkusz stylow CSS.
2. Wybierz polecenie Polecenia > Zastosuj formatowanie zrodta.
Opcje formatowania ustawione w preferencjach formatowania kodu CSS zostang zastosowane do catego dokumentu. Nie mozna
formatowac poszczegolnych zaznaczen.
Do gory

Reczne formatowanie osadzonego kodu CSS

1. Otworz strone HTML, ktéra zawiera kod CSS osadzony w sekcji nagtéwka dokumentu.
2. Zaznacz dowolng cze$¢ kodu CSS.
3. Wybierz polecenie Polecenia > Zastosuj formatowanie zrodta do zaznaczenia.

Opcje formatowania ustawione w preferencjach formatowania kodu CSS zostang zastosowane do wszystkich regut CSS w sekcji nagtowka
biezacego dokumentu.

Uwaga: Mozesz tez wybrac polecenie Polecenia > Zastosuj formatowanie zrodta, aby sformatowac caty dokument zgodnie z ustawieniami
preferencji formatowania kodu.

Wiecej tematéw Pomocy
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Inspekcja stylow CSS w widoku aktywnym

Tryb inspekcji w potaczeniu z widokiem aktywnym umozliwia szybkie identyfikowanie elementéw HTML i zwigzanych z nimi styléw CSS. Przy
wigczonym trybie inspekcji mozna umiesci¢ kursor myszy nad blokowym elementami na stronie, aby wyswietli¢ ich atrybuty modelu blokowego
Css.

Uwaga: Wiecej informacji o modelu blokowym CSS zawiera Specyfikacja CSS 2.1.

Oprocz wyswietlania graficznej reprezentacji modelu blokowego w trybie inspekcji mozna réwniez wykorzysta¢ mozliwosci panelu Style CSS,
umieszczajac kursor myszy nad elementami w oknie dokumentu. Gdy panel Style CSS jest otwarty w trybie Biezgcy, umieszczenie kursora myszy
nad elementem na stronie spowoduje automatyczne uaktualnienie regut i wtasciwosci w panelu. Pozwala to sprawdzi¢ reguty i wtasciwosci danego
elementu. Uaktualniane sg réwniez wszystkie inne panele i widoki zwigzane z elementem, nad ktérym znajduje sie kursor myszy (np. widok Kod,
selektor znacznikéw, Inspektor wtasciwosci itp.).

1. Majac dokument otwarty w oknie Dokument, kliknij przycisk Inspekcja (znajdujacy sie obok przycisku Widok aktywny na pasku
narzedziowym Dokument).

Uwaga: Jesli widok aktywny nie byt wigczony, to tryb inspekcji automatycznie go uaktywni.

2. Umies$¢ kursor myszy nad elementami na stronie, aby wyswietlic model blokowy CSS. Tryb Inspekcja podswietla réznymi kolorami
krawedzie, marginesy, odstep wewnetrzny i zawartos¢.

3. (Opcjonalnie) Nacisnij klawisz strzatki w lewo na klawiaturze komputera, aby podswietlic element macierzysty podswietionego w danym
momencie elementu. Nacisnij klawisz strzatki w prawo, aby powréci¢ do podswietlania elementu potomnego.

4. (Opcjonalnie) Kliknij element, aby zablokowa¢ wybdr podswietlenia.

Uwaga: Klikniecie elementu i zablokowanie wyboru pod$wietlenia powoduje wytgczenie trybu inspekcji.

Adobe poleca B Tutaj mozna opublikowaé wtasne samouczki

Dreamweaver CS5 — Inspekcja

CSS
g Scott Fegette, menedzer produktu ds.
programu Dreamweaver

Samouczek wideo prezentujacy
korzystanie z funkcji Inspekcja CSS
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tgczenie z zewnetrznym arkuszem stylow CSS

Gdy edytujesz zewnetrzny arkusz styléw CSS, wszystkie dokumenty potaczone z tym arkuszem sg uaktualniane zgodnie z wprowadzanymi
zmianami. Style CSS znajdujace sie w dokumencie mozna wyeksportowac, aby utworzy¢ nowy arkusz styléw CSS, a nastepnie dotgczy¢ go lub
dodac facze do tego arkusza. Pozwoli to stosowac¢ zawarte w nim style.

Do stron mozna dotaczy¢ kazdy arkusz styléw, ktéry zostat utworzony w serwisie lub skopiowany do niego. Do programu Dreamweaver dotaczono
ponadto gotowe arkusze styléw, ktére mozna automatycznie przenie$¢ do serwisu i dotgczac do stron.

1. Otworz panel Style CSS, wykonujac jedng z ponizszych czynnosci:
* Wybierz polecenie Okno > Style CSS.
« Nacisnij klawisze Shift + F11.

2. Kiliknij przycisk Dotacz arkusz styldw w panelu Style CSS. Przycisk znajduje sie w prawym dolnym rogu panelu.
3. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

« Kiliknij przegladaj, aby przej$s¢ do zewnetrznego arkusza styléow CSS.
» Whpisz Sciezke do arkusza stylow w polu Plik/URL.
4. W sekcji Dodaj jako, wybierz jedng z ponizszych opciji:

« Aby utworzy¢ potgczenie miedzy biezacym dokumentem, a zewnetrznym arkuszem stylow, wybierz opcje Potgcz. Spowoduje to
utworzenie znacznika LINK z atrybutem href w kodzie HTML wraz z odwotaniem do adresu URL, pod ktérym znajduje sie opublikowany
arkusz styléw. Jest to metoda obstugiwana zaréwno przez przegladarke Microsoft Internet Explorer, jak i Netscape Navigator.

* Za pomocg znacznika LINK nie mozna utworzy¢ odniesienia z jednego zewnetrznego arkusza styléw do innego. Jezeli chcesz
zagniezdzac¢ style, musisz uzy¢ dyrektywy IMPORT. Wiekszo$¢ przegladarek rozpoznaje takze dyrektywe IMPORT na stronie (a nie tylko
w arkuszu styléw). Istniejg drobne réznice w rozwigzywaniu konfliktéw miedzy wiasciwosciami z naktadajgcych sie regut, pochodzacych
zewnetrznych arkuszy styldw, ktére zalezg od tego, czy arkusz zostat zaimportowany, czy dotgczony do strony. Jezeli chcesz
importowa¢ zewnetrzny arkusz styléw, zamiast tworzy¢ do niego facze, wybierz opcje Importuj.

5. Z wyskakujgcego menu Nosnik wybierz docelowy nosnik dla arkusza styléw.

Wiecej informacji na temat arkuszy stylow uzaleznionych od no$nika mozna znalez¢ w serwisie organizacji World Wide Web Consortium pod
adresem www.w3.0rg/TR/CSS21/media.html.

6. Kiliknij przycisk Podglad, aby sprawdzi¢, czy arkusz styléw stosuje style, ktére chcesz wprowadzac na biezacej stronie.

Jezeli stosowane style nie odpowiadajg twoim oczekiwaniom, kliknij przycisk Anuluj, aby usuna¢ arkusz styléw. Strona powréci do
wczesniejszego wygladu.

7. Kliknij przycisk OK.

Wiecej tematéw Pomocy
Tworzenie strony na podstawie przyktadowego pliku programu Dreamweaver
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Przenoszenie/eksportowanie regut CSS

Przenoszenie/eksportowanie regut CSS do nowego arkusza stylow
Przenoszenie/eksportowanie regut CSS do istniejagcego arkusza stylow
Przenoszenie lub zmiana kolejnosci regut CSS przez przecigganie
Zaznaczanie wielu regut przed przeniesieniem

Funkcje zarzadzania stylami CSS, dostepne w programie Dreamweaver, utatwiajg przenoszenie regut CSS w rézne miejsca i eksportowanie ich.
Reguty mozna przenosi¢ z jednego dokumentu do drugiego, z sekcji nagtéwka dokumentu do zewnetrznego arkusza stylow, pomiedzy roznymi
plikami zewnetrznych arkuszy CSS itd.

Uwaga: Jezeli requta, ktorg chcesz przenie$c¢, wchodzi w konflikt z requtg w docelowym arkuszu styléw, Dreamweaver wys$wietli okno dialogowe
Reguta z takg samg nazwa juz istnieje. Jezeli postanowisz przenie$c¢ regute powodujgcg konflikt, Dreamweaver umiesci te przeniesiong regute w
docelowym arkuszu styléw tuz obok reguty, z ktérq zachodzi konflikt.

Przenoszenie/eksportowanie regut CSS do nowego arkusza stylow Pogo

1. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

« Otworz panel Style CSS i zaznacz reguty, ktére chcesz przenies¢. Kliknij zaznaczenie prawym przyciskiem myszy. Z kontekstowego
menu wybierz polecenie Przenies$ reguty CSS. Aby zaznaczy¢ wiele regut, klikaj je, przytrzymujac klawisz Control (Windows) lub
Command (Macintosh).

e Przejdz do widoku kodu i zaznacz reguty, ktére chcesz przenies¢. Kliknij zaznaczenie prawym przyciskiem myszy. Z kontekstowego
menu wybierz polecenie Style CSS > Przenies reguty CSS.

« Uwaga: Czesciowe zaznaczenie reguty spowoduje, ze przeniesiona zostanie cata regufa.
2. W oknie dialogowym Przenie$ do zewnetrznego arkusza styléw wybierz opcje nowego arkusza styléw i kliknij przycisk OK.
3. W oknie dialogowym 'Zapisz plik arkusza styléw jako' wpisz nazwe nowego arkusza i kliknij Zapisz.

Gdy klikniesz Zapisz, Dreamweaver zapisze nowy arkusz styléw, zawierajacy zaznaczone przez ciebie reguly, po czym dotaczy go do
biezacego dokumentu.

Q Reguty mozna réwniez przenosi¢ za pomocg paska narzedziowego Kodowanie. Pasek Kodowanie jest dostepny tylko w widoku kodu.

Przenoszenieleksportowanie regut CSS do istniejacego arkusza stylow Pooon

1. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

« Otworz panel Style CSS i zaznacz reguly, ktére chcesz przenie$c¢. Kliknij zaznaczenie prawym przyciskiem myszy. Z kontekstowego
menu wybierz polecenie Przenies reguty CSS. Aby zaznaczy¢ wiele regut, klikaj je, przytrzymujac klawisz Control (Windows) lub
Command (Macintosh).

o Przejdz do widoku kodu i zaznacz reguty, ktére chcesz przenies¢. Kliknij zaznaczenie prawym przyciskiem myszy. Z kontekstowego
menu wybierz polecenie Style CSS > Przenies reguty CSS.

« Uwaga: Czesciowe zaznaczenie requty spowoduje, ze przeniesiona zostanie cata regufa.

2. W oknie dialogowym Przenie$ do zewnetrznego arkusza styléw, wybierz istniejacy arkusz styléw z wyskakujacego menu albo przegladajac,
wybierz istniejgcy arkusz. kliknij przycisk OK.
Uwaga: Wyskakujgce menu wyswietla wszystkie arkusze styléw potgczone z biezgcym dokumentem.
Q Reguty mozna réwniez przenosi¢ za pomocgq paska narzedziowego Kodowanie. Pasek Kodowanie jest dostepny tylko w widoku kodu.

. . . L. . . Do gor
Przenoszenie lub zmiana kolejnosci regut CSS przez przecigganie o
+* Otworz panel Style CSS w trybie Wszystko. Zaznacz regute w panelu i przeciagnij ja na pozadane miejsce. Mozesz przecigga¢ zaznaczone
reguty w taki sposéb, aby zmieni¢ ich kolejno$¢ w arkuszu styléw, albo aby przenies$¢ je do innego arkusza styléw lub do sekcji nagtéwka
dokumentu.

Q Jedli chcesz przenie$c¢ kilka regut na raz, zaznacz je, klikajgc z przytrzymaniem klawisza Control (Windows) lub Command (Macintosh).

. . . . . Do gory
Zaznaczanie wielu regut przed przeniesieniem



“ Otworz panel Style CSS. Klikaj reguty, ktére chcesz zaznaczy¢, przytrzymujac klawisz Control (Windows) lub Command (Macintosh).
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Ustawianie preferenciji stylow CSS

Preferencje stylow CSS okreslaja, w jaki sposéb Dreamweaver zapisuje kod definiujgcy styl CSS. Style CSS mozna zapisywa¢ w notac;ji
skroconej. Niektorzy preferujg takg notacje. Jednak starsze wersje niektérych przegladarek nie interpretujg poprawnie sktadni skrocone;.

1. Wybierz polecenie Edycja > Preferencje (Windows) lub Dreamweaver > Preferencje (Macintosh). Z listy Kategoria wybierz Style CSS.
2. Ustaw opcje styléw CSS, ktére chcesz zastosowac:

Tworzac reguly CSS, uzyj skrotéw dla Umozliwia wybranie wtasciwosci stylow CSS, ktére Dreamweaver ma zapisywac¢ w notacji
skrécone;.

Edytujac reguty CSS, uzyj skrétow Okresla, czy Dreamweaver ma zmodyfikowac istniejgce style, stosujac notacje skrécona.
Jesli chcesz pozostawi¢ style bez zmian, wybierz opcje 'Jezeli skrocone w oryginale'.

Jesli chcesz, aby wtasciwosci wybrane w sekgcji 'Uzyj skrotéw dla' byty przebudowywane w notacji skréconej, wybierz 'Wedtug
powyzszych ustawien'.

Dwukrotne klikniecie w panelu CSS Umozliwia wybranie narzedzia do edycji regut CSS.

3. Kiliknij przycisk OK.
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Ustawianie wtasciwosci nagtowkow dla catej strony za pomocg stylow
CSS

Dla nagtéwkoéw strony mozna okresla¢ takie atrybuty, jak kroje i rozmiary czcionki oraz kolory. Program Dreamweaver domyslinie tworzy reguty
CSS dla nagtéwkoéw i stosuje je do wszystkich nagtéwkoéw uzytych na stronie. (Reguty te sgq osadzane w sekcji head projektowanej strony).

Nagtowki mozna wybiera¢ w Inspektorze wiasciwosci HTML.

1. Wybierz polecenie Modyfikuj > Witasciwosci strony albo kliknij przycisk Wtasciwosci strony w Inspektorze wtasciwosci tekstu.

2. Wybierz kategorie Nagtowki (CSS) i ustaw opcje.
Czcionka nagtowka Okresla domysing rodzine czcionek uzywanych w nagtéwkach. Dreamweaver uzyje wybranej przez ciebie rodziny
czcionek, chyba ze dla danego elementu tekstowego zostanie specjalnie wybrana inna czcionka.

Nagtéwek 1 do Nagtéwek 6 Okresl rozmiar i kolor czcionki, ktéra ma by¢ uzywana dla szesciu pozioméw znacznikéw nagtowkowych.
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Ustawianie wtasciwosci taczy CSS dla catej strony

Dla taczy mozna okresla¢ kroje i rozmiary czcionki, kolory i inne atrybuty. Program Dreamweaver domyslinie tworzy reguty CSS dla faczy i stosuje
je do wszystkich taczy uzytych na stronie. (Reguty te sg osadzane w sekcji head projektowanej strony).

Uwaga: Jesli chcesz dostosowac wyglad wybranych taczy na stronie, musisz utworzyé odrebne reguty CSS i zastosowac je do poszczegdinych
fgczy.
1. Wybierz polecenie Modyfikuj > Wiasciwosci strony albo kliknij przycisk Wiasciwosci strony w Inspektorze wtasciwosci tekstu.
2. Wybierz kategorie tacza (CSS) i ustaw opcje.
Czcionka facza Okresla domysing rodzine czcionek, uzywang dla tekstu tacza. Domyslinie, program Dreamweaver bedzie uzywac rodziny
czcionek wybranej przez ciebie dla catej strony, chyba ze ustawisz inng czcionke.

Rozmiar Okresla domysiny rozmiar czcionek, uzywany dla tekstu facza.

Kolor taczy Okresla kolor tekstu tacza.

tacza odwiedzone: Okresla kolor tekstu facza odwiedzonego.

tacza rollover Okresla kolor tagcza w momencie, gdy znajduje sie nad nim kursor myszy.
tacza aktywne Okresla kolor fagcza w momencie, gdy klika sie tacze kursorem myszy.

Styl podkreslenia Okresla sposéb podkreslania taczy. Jezeli dla strony zdefiniowano juz styl podkreslania taczy (np. za pomoca
zewnetrznego arkusza styléw CSS), to domysing opcjg w menu Styl bedzie "nie zmieniaj". Ta opcja informuje, ze zdefiniowano juz styl
tacza. Jezeli zmodyfikujesz styl podkreslania tacza za pomocg okna dialogowego Wiasciwosci strony, Dreamweaver zmieni poprzednig
definicje tacza.
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Panel Style CSS

Panel Style CSS w trybie Biezacy
Panel Style CSS w trybie Wszystko

Przyciski i tryby widoku w panelu Style CSS

Otwieranie panelu Style CSS

Panel Style CSS umozliwia zarzadzanie regutami i wtasciwosciami CSS, ktére obowigzujg dla zaznaczonego w danym momencie elementu strony
(tryb Biezacy) albo wszystkimi regutami dostepnymi w dokumencie (tryb Wszystkie). Przycisk przetaczania na gérze panelu umozliwia
przechodzenie z jednego trybu do drugiego. Panel Style CSS umozliwia modyfikowanie wiasciwosci CSS zaréwno w trybie Wszystkie, jak i w

trybie Biezace.

Panel Style CSS w trybie Biezacy

W trybie Biezacy, panel Style CSS wyswietla trzy sekcje: panel Podsumowanie zaznaczenia przedstawia wtasciwosci CSS biezacego zaznaczenia
w dokumencie; panel Reguly wyswietla potozenie zaznaczonych wiasciwosci (lub kaskade regut dla zaznaczonego znacznika, w zaleznosci od
zaznaczenia); natomiast panel Wtasciwosci umozliwia edytowanie wtasciwosci CSS w regule zastosowanej do danego zaznaczenia.

STYLE OS5

| wszystkie
Podsumowanie zaznaczenia
Font-family "Trebuchet M3"
font-size 12px

color #330000
line-height 18px

padding 3px 22px
matgin Op:=
lisk-stvle-type none
text-align center

Opis "text-align" @ M

Element text-align jest zdefiniowany
w regule ".menu” w bigzgcy dokument.

Wascivosc ".menu"

color B #==0000
Font-Farnily "Trebuchet M3"
font-size 12px
line-height 18px
lisk-stvle-type nore

margin Opx

padding 3px 22px

center

LR S

Rozmiar tych sekcji mozna zmieniac, przeciggajac krawedzie miedzy sekcjami. Rozmiar kolumn mozna zmienia¢, przeciagajac podziatki.

Panel Podsumowanie zaznaczenia wyswietla zestawienie wtasciwosci CSS i ich wartosci dla elementu zaznaczonego w danym momencie w
aktywnym dokumencie. Zestawienie przedstawia wtasciwosci wszystkich regut, ktére bezposrednio obowigzujg dla zaznaczenia. Pokazywane sg
tylko te wtasciwosci, ktére zostaty ustawione.

Np. ponizsze reguty tworzg styl klasowy i styl znacznika (w tym przypadku, akapitu):

-foo{

color: green;
font-family: “Arial”;
b

p{

font-family: "serif”;
font-size: 12px;

}

Gdy w oknie dokumentu zaznaczysz tekst akapitu ze stylem klasowym .foo, panel Podsumowanie zaznaczenia wyswietli stosowne wiasciwosci



obu regut, poniewaz obie obowigzujg w tym zaznaczeniu. W tym przypadku w panelu Podsumowanie zaznaczenia pojawi sie lista nastepujacych
wiasciwosci:

font-size: 12px
font-family: “Arial”
color: green

Panel Podsumowanie zaznaczenia uktada wiasciwosci w kolejnosci rosnacej pod wzgledem swoistosci. W powyzszym przykiadzie, styl znacznika
definiuje rozmiar czcionki, a styl klasowy - rodzine czcionek i kolor. (Rodzina czcionek definiowana przez styl klasowy przestania rodzine czcionek
zdefiniowang w stylu znacznika, poniewaz selektory klasowe wykazuja wiekszg swoistos¢, niz selektory znacznikowe). Wiecej informacji na temat
swoistosci w specyfikacji CSS mozna znalez¢ pod adresem www.w3.0rg/TR/CSS2/cascade.html).

Panel Reguty wyswietla dwa rézne widoki - widok Informacje oraz widok Reguty. Zalezy to od rodzaju zaznaczenia. W widoku Informacje
(domysinym), panel wyswietla nazwe reguty, ktéra definiuje zaznaczong wtasciwos¢ CSS oraz nazwe pliku zawierajacego te regute. W widoku
Reguty, panel wyswietla kaskade (hierarchie) wszystkich regut, ktére bezposrednio albo posrednio dotyczg biezacego zaznaczenia. (Znacznik,
ktérego reguta dotyczy bezposrednio, jest wyswietlany w prawej kolumnie). Mozesz przetgczac oba widoki, klikajac przyciski Pokaz informacije i
Pokaz kaskade w gornym prawym rogu panelu Reguty.

Gdy zaznaczysz wtasciwos¢ w panelu Podsumowanie zaznaczenia, w panelu Wtasciwosci pojawig sie wszystkie witasciwosci definiujacej jg reguty.
(Jezeli wigczony jest widok regut, to definiujaca jg reguta rowniez zostanie zaznaczona w panelu Reguty). Na przykiad jezeli masz regute .tresc,
ktéra definiuje rodzine czcionek, rozmiar i kolor czcionki, to zaznaczenie jednej z tych wiasciwosci w panelu Podsumowanie zaznaczenia
spowoduje, ze w panelu Wiasciwosci pojawig sie wszystkie wtasciwosci zdefiniowane w regule .tresc. Natomiast w panelu Reguty zaznaczona
zostanie reguta .tresc. (Ponadto zaznaczenie dowolnej reguty w panelu Reguty powoduje wyswietlenie zawartych w niej wtasciwosci w panelu
Wiasciwosci). Za pomocg panelu Wiasciwosci mozesz szybko modyfikowac swoje style CSS, zaréwno te, ktére sg osadzone w dokumencie, jak i
te, ktoére sg importowane z dotagczonego arkusza styléw. Panel Wtasciwosci wyswietla domysinie tylko te wtasciwosci, ktdre zostaty juz ustawione,
uktadajac je w kolejnosci alfabetyczne;j.

Dostepne sa jednak dwa inne sposoby wyswietlania panelu Wtasciwosci. Widok Kategoria wyswietla wtasciwosci pogrupowane w kategorie, np.
Czcionka, Tto, Blok, Krawedz itd. Zdefiniowane wtasciwosci znajdujg sie na poczatku kazdej kategorii i sgq wyswietlane niebieskim tekstem. Widok
Lista wyswietla alfabetyczny wykaz wszystkich dostepnych wtasciwosci. Rowniez w tym widoku wtasciwosci zdefiniowane sg wyswietlane na
poczatku i na niebiesko. Aby przetacza¢ te widoki, kliknij przycisk Pokaz widok kategorii, Pokaz widok listy albo Pokaz tylko wiasciwosci ustawione.

We wszystkich tych widokach, zdefiniowane (ustawione) wtasciwosci sg wyswietlane na niebiesko. Wtasciwosci nie dotyczace danego zaznaczenia
sg wyswietlane na czerwono i przekreslone. Jesli przytrzymasz kursor myszy nad regutg, ktéra nie dotyczy danego zaznaczenia, pojawi sie
komunikat wyjasniajacy, dlaczego ta wiasciwos¢ nie ma zastosowania. Na ogét wiasciwos¢ nie ma zastosowania, poniewaz zostata przestonieta
lub nie jest wtasciwoscig dziedziczona.

Zmiany wprowadzone w panelu Wiasciwosci sg natychmiast stosowane, co zapewnia podglad wynikéw podczas pracy.

Panel Style CSS w trybie Wszystko Do gon

W trybie Wszystkie panel Style CSS wys$wietla dwie sekcje: Wszystkie reguty (na gérze) oraz Wiasciwosci (na dole). Panel Wszystkie reguty
zawiera liste regut zdefiniowanych w biezgcym dokumencie oraz w dotgczonych do niego arkuszach stylow. Panel Wiasciwosci umozliwia
edytowanie wtasciwosci CSS reguty zaznaczonej w panelu Wszystkie reguty.
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Rozmiary paneli mozna zmienia¢, przeciggajac krawedz miedzy nimi. Rozmiar kolumn Wiasciwosci mozna zmieniac, przeciggajac podziatke.

Gdy zaznaczysz regute w panelu Wszystkie reguty, w panelu Wiasciwosci pojawig sie wszystkie wtasciwosci zdefiniowane w tej regule. Za


http://www.w3.org/TR/CSS2/cascade.html

pomoca panelu Wiasciwosci mozesz szybko modyfikowac swoje style CSS, zaréwno te, ktére sg osadzone w dokumencie, jak i te, ktore sg
importowane z dotgczonego arkusza styldw. Panel Wiasciwosci wyswietla domysinie tylko te wlasciwosci, ktére zostaty juz ustawione, uktadajac je
w kolejnosci alfabetycznej.

Dostepne sg jednak dwa inne sposoby wyswietlania wtasciwosci. Widok Kategoria wyswietla wlasciwosci pogrupowane w kategorie, np. Czcionka,
Tto, Blok, Krawedz itd. Zdefiniowane witasciwosci znajdujq sie na poczatku kazdej kategorii. Widok Lista wyswietla alfabetyczny wykaz wszystkich
dostepnych wiasciwosci. Rowniez w tym widoku wiasciwosci zdefiniowane sg wyswietlane na poczatku. Aby przetaczac te widoki, kliknij przycisk
Pokaz widok kategorii, Pokaz widok listy albo Pokaz tylko wtasciwosci ustawione. We wszystkich widokach wtasciwosci zdefiniowane sg
wyswietlane na niebiesko.

Zmiany wprowadzone w panelu Wiasciwosci sg natychmiast stosowane, co zapewnia podglad wynikéw podczas pracy.
. .. . Do gory
Przyciski i tryby widoku w panelu Style CSS

Zarowno w trybie Wszystko, jak i w trybie Biezace, panel Style CSS zawiera trzy przyciski, ktére umozliwiajg zmiane widoku w panelu
Wiasciwosci (dolny panel):

A B C
A. Widok kategorii B. Widok listy C. Widok wtasciwosci ustawionych

Widok kategorii Dzieli wlasciwosci CSS obstugiwane przez program Dreamweaver na osiem kategorii: czcionka, tto, blok, krawedz, pole, lista,
potozenie oraz rozszerzenia. Wtasciwosci z kazdej kategorii sg wyswietlane w formie listy, ktérg mozna rozwija¢ albo zwija¢, klikajac przycisk Plus
(+) obok nazwy kategorii. Ustawione wiasciwosci sg wyswietlane na niebiesko na poczatku listy.

Widok listy Wyswietla wszystkie wiasciwosci CSS obstugiwane przez program Dreamweaver w kolejnosci alfabetycznej. Ustawione wtasciwosci
sg wyswietlane na niebiesko na poczatku listy.

Widok wtasciwosci ustawionych Wyswietla tylko te wiasciwosci, ktére zostaty ustawione. Widok wtasciwosci ustawionych jest widokiem
domysinym.

Zarowno w trybie Wszystko, jak i w trybie Biezacy, panel Style CSS zawiera réwniez nastepujace przyciski:

A. Dotgcz arkusz stylow B. Nowa reguta CSS C. Edytujstyl D. Wigczanie/wytgczanie wiasciwosci CSS E. Usun regute CSS

Dotacz arkusz stylow Otwiera okno dialogowe Dotacz zewnetrzny arkusz styléw. Mozesz wybrac¢ zewnetrzny arkusz styléw, ktéry ma zostac

potaczony z biezgcym dokumentem albo zaimportowany do niego.

Nowa reguta CSS Otwiera okno dialogowe, w ktorym mozna wybrac rodzaj stylu, ktory chcesz utworzy¢, np. aby utworzy¢ styl klasowy, zmieni¢

definicje znacznika HTML albo zdefiniowa¢ selektor CSS.

Edytuj styl Otwiera okno dialogowe, w ktérym mozna edytowac¢ style w biezagcym dokumencie albo w zewnetrznym arkuszu stylow.

Usun regute CSS Usuwa zaznaczong regute lub wtasciwos¢ z panelu Style CSS oraz zdejmuje formatowanie z elementéw, do ktérych ja

zastosowano. (Nie usuwa jednak wiasciwosci 'class' oraz 'ID', ktére wywotuje dany styl). Przycisk Usun regute CSS moze réwniez odiaczy¢ arkusz

stylow CSS, ktory zostat dotagczony do dokumentu.

Q Kliknij panel Style CSS prawym przyciskiem myszy (Windows) lub przytrzymujgc klawisz Control (Macintosh), aby otworzy¢ menu kontekstowe
z opcjami, ktére umozliwiajg postugiwanie sie poleceniami dotyczgacymi arkusza styléow CSS.

Otwieranie panelu Style CSS Do gory

Za pomocg panelu Style CSS mozna wyswietla¢, tworzyé, edytowac i usuwac style CSS, a takze dotacza¢ zewnetrzne arkusze styléw do
dokumentow.

< Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
« Wybierz polecenie Okno > Style CSS.
« Nacisnij klawisze Shift+F11.

« Kiliknij przycisk CSS w Inspektorze wtasciwosci.
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Uaktualnianie arkuszy stylow CSS w serwisach programu Contribute

Uzytkownicy programu Adobe Contribute nie moga wprowadza¢ zmian w arkuszach styléw CSS. Aby zmieni¢ arkusz styléw dla serwisu
Contribute, uzyj programu Dreamweaver.

1. Edytuj arkusz styléw za pomocg przeznaczonych do tego celu narzedzi programu Dreamweaver.

2. Poinstruuj wszystkich uzytkownikéw Contribute, ktérzy pracujg nad tym serwisem, aby opublikowali strony uzywajace zmienianego arkusza
styléw, a potem zmodyfikowali te strony tak, aby uzywaty nowego arkusza styléw.

Ponizej podano wazne kwestie, o ktérych nalezy pamigta¢ podczas uaktualniania arkuszy stylow dla serwisu Contribute:

« Jezeli zmodyfikujesz arkusz styléw w chwili, gdy inny uzytkownik Contribute edytuje strone uzywajaca tego arkusza, to uzytkownik ten nie
dostrzeze zmian w arkuszu, dopoki nie opublikuje strony.

» Jezeli usuniesz styl z arkusza, to nazwa tego stylu nie zostanie usunieta ze stron, ktére uzywajq arkusza. Poniewaz jednak styl juz nie
istnieje, nie bedzie wyswietlany zgodnie z oczekiwaniami uzytkownika Contribute. Zatem gdy uzytkownik zgtasza, ze stosuje styl i nic sie nie
dzieje, problem moze polegaé¢ na tym, ze styl ten zostat usuniety z arkusza.
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Uzywanie arkuszy stylow Podczas projektowania

Tymczasowe arkusze stylow umozliwiajg wyswietlanie lub ukrywanie formatowania nadawanego przez arkusz stylow CSS podczas pracy w
dokumencie programu Dreamweaver. Za pomocg tej opcji mozna np. podczas projektowania strony wigczac lub wytaczaé efekty arkusza stylow
przeznaczonego tylko dla komputeréw Macintosh albo tylko dla systemu Windows.

Tymczasowe arkusze stylow obowigzujg tylko podczas pracy w dokumencie. Gdy strona zostanie wyswietlona w przegladarce, widoczne bedg
tylko te style, ktére zostaty dotaczone do dokumentu albo osadzone w nim.

Uwaga: Za pomocg paska Renderowanie stylu mozesz rowniez wigczac lub wytgczac style dla catej strony. Aby wyswietlic ten pasek
narzedziowy, wybierz polecenie Widok > Paski narzedziowe > Renderowanie stylow. Przycisk Przetgcz wyswietlanie stylow CSS (ostatni przycisk
po prawej) dziata niezaleznie od innych przyciskéw na tym pasku narzedziowym.

Aby uzy¢ arkusza stylow tylko podczas projektowania, wykonaj ponizsze kroki.

1. Otworz okno dialogowe Arkusze stylow podczas projektowania, wykonujac jedng z nastepujacych czynnosci:
« Kiliknij panel Style CSS prawym przyciskiem myszy. Z kontekstowego menu wybierz polecenie Podczas projektowania.
« Wybierz polecenie Format > Style CSS > Podczas projektowania.

2. W oknie dialogowym ustaw opcje tak, aby wyswietli¢ lub ukry¢é wybrany arkusz stylow:

« Aby wyswietla¢ arkusz styléw CSS podczas projektowania, kliknij przycisk Plus (+) nad sekcjg Pokazuj tylko podczas projektowania. W
oknie dialogowym '"Wybierz arkusz styléw' przejdz do arkusza, ktéry chcesz wyswietlac.

« Aby ukry¢ arkusz styléw CSS podczas projektowania, kliknij przycisk Plus (+) nad sekcjg Ukrywaj podczas projektowania. W oknie
dialogowym '"Wybierz arkusz styléw' przejdz do arkusza, ktéry chcesz wyswietlac.

« Aby usuna¢ arkusz styldw z jednej z tych list, kliknij arkusz, ktéry chcesz usuna¢, a potem kliknij odpowiedni przycisk Minus (-).
3. kliknij przycisk OK, aby zamkna¢ okno dialogowe.

Panel Style CSS zostanie uaktualniony nazwg wybranego arkusza styléw wraz z opisem "ukryty" lub "projektowanie", odpowiadajacym
charakterowi tego arkusza.

Wiecej tematéw Pomocy
Omoéwienie paska narzedziowego Renderowanie styléw
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Korzystanie z przyktadowych arkuszy stylow programu Dreamweaver

Dreamweaver zawiera przyktadowe arkusze styléw, ktére mozna stosowaé na stronach albo wykorzysta¢ jako punkt wyjscia do tworzenia
wiasnych stylow.

1. Otworz panel Style CSS, wykonujac jedng z ponizszych czynnosci:
* Wybierz polecenie Okno > Style CSS.
« Nacisnij klawisze Shift+F11.

2. Kiliknij przycisk 'Dotacz zewnetrzny arkusz stylow' w panelu Style CSS. Przycisk znajduje sie w prawym dolnym rogu panelu.
3. W oknie dialogowym Dotacz zewnetrzny arkusz stylow, kliknij Przyktadowe arkusze stylow.
4. W oknie dialogowym Przyktadowe arkusze stylow, wybierz arkusz z pola listy.

Gdy zaznaczasz arkusze stylow w polu listy, panel Podglad wyswietla formatowanie tekstu i koloréw z zaznaczonego arkusza.
5. Kiliknij przycisk Podglad, aby zastosowac¢ arkusz styléw i sprawdzié, czy stosuje style, ktére chcesz wprowadzac na biezacej stronie.
Jezeli zastosowane style nie odpowiadajg twoim oczekiwaniom, wybierz inny arkusz z listy i kliknij Podglad, aby obejrze¢ jego style.

6. Domyslnie, program Dreamweaver zapisuje arkusz stylow w folderze o nazwie CSS, o jeden poziom pod folderem gtéwnym serwisu, ktéry
zdefiniowano dla strony. Jezeli taki folder nie istnieje, Dreamweaver go utworzy. Jesli chcesz zapisac plik z arkuszem stylow w innym
miejscu, kliknij Przegladaj i przejdz do innego folderu.

7. Gdy znajdziesz arkusz stylow, ktory oferuje reguty formatowania spetniajace twoje wymagania graficzne, kliknij przycisk OK.
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Postugiwanie sie znacznikami DIV

Wstawianie i edytowanie znacznikéw DIV
Wyswietlanie blokéw uktadu CSS
Praca z elementami AP

. . . . . D .
Wstawianie i edytowanie znacznikéw DIV eae

Uktad strony mozna tworzy¢, recznie wstawiajac znaczniki div i stosujac do nich pozycjonujace style CSS. Znacznik div to znacznik definiujacy
logiczne podziaty zawartosci na stronie WWW. Za pomocg znacznikdéw div mozna wysrodkowywac bloki zawartosci, tworzy¢ efekty szpalt, tworzy¢
rézne obszary kolorow itd.

Jezeli nie potrafisz uzywac¢ znacznikéw div i stylow CSS do tworzenia stron WWW, to mozesz stworzy¢ uktad CSS na podstawie jednego z
gotowych uktadéw, dotgczonych do programu Dreamweaver. Jezeli natomiast nie lubisz postugiwac sie CSS, ale umiesz korzystac¢ z tabel, to
mozesz sprobowac postuzyc¢ sie tabelami.

Uwaga: Dreamweaver traktuje wszystkie znaczniki DIV o pozycji absolutnej jako elementy AP (elementy absolutnie pozycjonowane), nawet jezeli
nie zostaty utworzone za pomocq narzedzia do rysowania blokéw DIV AP.

Wstawianie znacznikéw DIV
Za pomocg znacznikéw div mozna tworzy¢ bloki uktadu CSS i rozmieszczac je w dokumencie. Jest to przydatne, jezeli do dokumentu jest juz
dotaczony arkusz stylow CSS, ktory zawiera style pozycjonujgce. Dreamweaver umozliwia szybkie wstawianie znacznika DIV i stosowanie do
niego istniejacych stylow.
1. Umies¢ punkt wstawiania w tym miejscu w oknie dokumentu, gdzie chcesz wstawi¢ znacznik div.
2. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
* Wybierz polecenie Wstaw > Obiekty uktadu > Znacznik DIV.
« W kategorii Uklad panelu Wstaw kliknij przycisk Wstaw znacznik DIV E.

3. Ustaw dowolne sposrod ponizszych opcji:
Wstaw Pozwala wybra¢ potozenie znacznika div oraz nazwe znacznika (jesli nie jest to nowy znacznik).

Klasa Wyswietla styl klasowy, przypisany obecnie do znacznika. Jezeli dotaczysz arkusz styléw, to na liscie pojawia sie klasy zdefiniowane
w tym arkuszu. Za pomocg tego wyskakujgcego menu mozna wybrac styl znacznika.

ID Umozliwia zmiane nazwy, stuzacej do identyfikowania znacznika div. Jezeli dotgczysz arkusz stylow, to na liScie pojawig sie identyfikatory
zdefiniowane w tym arkuszu. Identyfikatory blokéw, ktére juz istniejg w dokumencie, nie pojawiajg sie na liscie.
Uwaga: Dreamweaver wyswietli ostrzezenie, jezeli wpiszesz taki sam identyfikator dla innego znacznika w dokumencie.

Nowa reguta CSS Pozwala otworzyé okno dialogowe Nowa reguta CSS.

4. Kiliknij przycisk OK.
Znacznik div ma w dokumencie postac pola z tekstem zastepczym. Gdy przesuniesz wskaznik nad brzeg tego pola, Dreamweaver jg
podswietli.

Jezeli znacznik div jest pozycjonowany absolutnie, to staje sie elementem AP. (Znaczniki div, ktére nie sg pozycjonowane absolutnie, mozna
edytowac).

Edytowanie znacznikéw DIV
Po wstawieniu znacznika div mozesz nim manipulowac¢ i dodawac¢ do niego zawartosc.

Uwaga: Znaczniki DIV o pozycjonowaniu absolutnym stajg sie elementami AP.

Jezeli przypiszesz krawedzie do znacznikéw div lub zaznaczysz opcje Kontury uktadu CSS, to bloki DIV bedg miaty widoczne krawedzie. (Opcja
Kontury uktadu CSS w menu Widok > Pomoce wizualne jest domyslnie zaznaczona). Gdy przesuniesz wskaznik nad znacznik div, Dreamweaver
podswietli ten znacznik. Mozesz zmieni¢ kolor podswietlenia albo wytaczy¢ podswietlanie.

Po zaznaczeniu znacznika div mozesz wyswietli¢ i edytowac jego reguty w panelu Style CSS. Mozesz réwniez doda¢ zawarto$¢ do znacznika div,
umieszczajac po prostu punkt wstawiania wewnatrz znacznika div i wstawiajac zawarto$¢ w taki sam sposob, jak w kazdym innym miejscu na
stronie.

Wyswietlanie i edytowanie regut zastosowanych do znacznika DIV
1. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci, aby zaznaczy¢ znacznik div:



« Kiliknij krawedz znacznika div.
Q Potozenie krawedzi wskazuje podswietlenie.
« Kiliknij wewnatrz znacznika div i dwa razy nacisnij klawisze Control+A (Windows) lub Command+A (Macintosh).
« Kiliknij wewnatrz znacznika div, a potem wybierz ten znacznik div z przybornika znacznikéw na dole okna dokumentu.
2. Jezeli panel Style CSS nie jest widoczny, wybierz polecenie Okno > Style CSS, aby otworzy¢ ten panel.
W panelu wyswietlone zostang reguty, zastosowane do zaznaczonego znacznika div.

3. Wprowadz potrzebne zmiany.

Umieszczanie punktu wstawiania w znaczniku DIV w celu dodania zawartosci
<+ Kliknij w dowolnym miejscu wewnatrz krawedzi znacznika.

Zmiana tekstu zastepczego w znaczniku DIV
%+ Zaznacz tekst i wpisz inny albo naci$nij klawisz Delete.
Uwaga: Zawarto$c¢ znacznikow div dodaje sie w taki sam sposob, jak zawarto$c strony.

Zmiana koloru podswietlenia znacznikow div
Gdy ustawisz wskaznik nad brzegiem znacznika div w widoku Projekt, Dreamweaver podswietla krawedzie tego znacznika. W oknie dialogowym
Preferencje mozna wigczac lub wytgaczaé podswietlanie oraz zmienia¢ kolor pods$wietlenia.

1. Wybierz polecenie Edycja > Preferencje (Windows) lub Dreamweaver > Preferencje (Macintosh).

2. Na liscie po lewej stronie wybierz pozycje Podswietlenie.

3. Wprowadz zmiany, a nastepnie kliknij OK:

« Aby zmieni¢ kolor podswietlania znacznikéw div, kliknij pole koloru Najazd, a potem wybierz kolor pod$wietlenia za pomocg prébnika
koloréw (albo wpisz warto$¢ koloru podswietlenia w systemie szesnastkowym w pole tekstowe).

« Aby wigczy¢ lub wytaczy¢ podswietlanie znacznikéw div, zaznacz lub wytacz pole wyboru Pokaz obok opcji Najazd.

Uwaga: Te opcje dotyczg wszystkich obiektéw, np. tabel, ktore Dreamweaver podswietla po najechaniu na nie wskaznikiem myszy.

Wyswietlanie blokéw uktadu CSS Pogon

Wizualizacja blokéw uktadu CSS

Podczas pracy w widoku Projekt mozna wyswietla¢ wizualizacje blokéw uktadu CSS. Blok uktadu CSS to element strony HTML, ktéry mozna
umiesci¢ w dowolnym miejscu na stronie. Méwiac doktadniej, blok uktadu to znacznik div bez atrybutu display:inline albo jakikolwiek inny element
strony z atrybutem display:block, position:absolute albo position:relative w deklaracji CSS. Ponizej podano kilka przyktadéw elementow, ktore
stanowig bloki uktadu CSS w programie Dreamweaver:

e Znacznik div

» Obraz z pozycjonowaniem absolutnym albo wzglednym
e Znacznik a z przypisanym stylem display:block

« Akapit z pozycjonowaniem absolutnym albo wzglednym

Uwaga: Do celéw renderowania wizualnego, do blokéw CSS nie zalicza sie elementéw z atrybutem 'inline’ (czyli takich, ktore mieszczg sie w
wierszu tekstu) ani prostych elementéw blokowych, takich jak akapity.

Dreamweaver udostepnia kilka pomocy wizualnych do wyswietlania blokéw uktadu CSS. Mozna np. wigczy¢ kontury, tta i model blokowy dla
blokéw uktadu CSS na czas projektowania. Mozna réwniez wyswietla¢ podpowiedzi, ktére podajg wtasciwosci wybranego bloku uktadu CSS, gdy
umiescisz wskaznik myszy nad tym blokiem.

Ponizsza lista pomocy wizualnych dla blokéw uktadu CSS opisuje poszczegodlne elementy, ktére wizualizuje Dreamweaver:

Kontury uktadu CSS Program wyswietla kontury wszystkich blokéw uktadu CSS na stronie.

Tta ukladu CSS Program wyswietla tymczasowo przypisane kolory tta dla poszczegdinych blokéw uktadu CSS i ukrywa inne kolory tta czy obrazy,
ktére bylyby normalnie wyswietlane na stronie.

Po wigczeniu pomocy wizualnych do wyswietlania tta blokéw uktadu CSS, Dreamweaver automatycznie przydziela kazdemu blokowi uktadu CSS
inny kolor tta. (Dreamweaver wybiera te kolory na podstawie algorytmu - nie mozna samodzielnie przypisywac koloréw). Przypisane kolory
widocznie sie réznig, co utatwia rozroznianie poszczegdélnych blokéw uktadu CSS.

Uktad CSS - model blokowy Wyswietla model blokowy (czyli odstepy od krawedzi i marginesy) wybranego bloku ukfadu CSS.

Wyswietlanie blokéw uktadu CSS
W razie potrzeby mozesz wtaczac lub wytacza¢ pomoce wizualne uktadu CSS.



Wyswietlanie konturéw blokéw w ukiadzie CSS
< Wybierz polecenie Widok > Pomoce wizualne > Kontury uktadu CSS.

Wyswietlanie tta blokéw w uktadzie CSS
+* Wybierz polecenie Widok > Pomoce wizualne > Tta uktadu CSS.

Wyswietlanie modelu blokowego dla uktadu CSS
“* Wybierz polecenie Widok > Pomoce wizualne > Uktad CSS - model blokowy.
Opcje pomocy wizualnych do uktadu CSS mozna réwniez zmienia¢ za pomocg przycisku Pomoce wizualne na pasku narzedziowym Dokument.

Uzywanie pomocy wizualnych do elementéw blokowych innych niz CSS
Za pomocg tymczasowego arkusza stylow (stosowanego tylko na czas projektowania) mozna wyswietlac tta, krawedzie czy model blokowy dla
elementoéw, ktére normalnie nie sg uznawane za bloki uktadu CSS. Najpierw trzeba utworzy¢ tymczasowy arkusz stylow, ktéry przypisze atrybut
display:block odpowiedniemu elementowi strony.
1. Utworz zewnetrzny arkusz styléw: wybierz polecenie Plik > Nowy; w kolumnie Kategoria wybierz Podstawowa strona. W kolumnie
Podstawowa strona wybierz CSS i kliknij Utworz.
2. W nowym arkuszu stylow utwoérz reguly, ktére przypiszg atrybut display:block do tych elementéw strony, ktére chcesz wyswietla¢ jako bloki
uktadu CSS.

Np. jezeli chcesz wyswietlac kolor tta dla akapitéw i pozycji listy, utwérz arkusz styléw z nastepujacymi regutami:

p{
display:block;
}

li{
display:block;
}

. Zapisz plik.
. Przejdz do widoku Projekt i otworz strone, do ktorej chcesz dotaczy¢ nowe style.
. Wybierz polecenie Format > Style CSS > Podczas projektowania.

. W oknie dialogowym Arkusze stylow podczas projektowania, kliknij przycisk Plus (+) nad polem tekstowym Pokazuj tylko podczas
projektowania. Wybierz utworzony wczesniej arkusz styloéw i kliknij przycisk OK.
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7. kliknij przycisk OK, aby zamkng¢ okno dialogowe Arkusze stylow podczas projektowania.

Arkusz styléw zostanie dotaczony do dokumentu. W przypadku stylu utworzonego jak w poprzednim przyktadzie, wszystkie akapity i pozycje
listy bytyby formatowane atrybutem display:block, co pozwolitoby wigczaé lub wytgaczaé pomoce wizualne blokéw uktadu CSS dla tych
elementow.

. -
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Informacje o elementach AP w programie Dreamweaver
Element AP (element umieszczany bezwzglednie) to element strony HTML - znacznik div, albo dowolny inny znacznik - ktéremu przypisano
potozenie bezwzgledne. Elementy AP moga zawierac tekst, obrazy lub inng zawartosc¢, ktéra mozna umieszczac w tresci dokumentu HTML.

Program Dreamweaver umozliwia wykorzystanie elementéw AP do tworzenia uktadu strony. Elementy AP mozna umieszcza¢ na wierzchu lub pod
spodem innych elementow AP, pokazywac¢ jedne elementy AP, a ukrywac inne, a takze przesuwac elementy AP po ekranie. W jednym elemencie
AP mozesz umiesci¢ obraz-tto, a na wierzchu tego elementu ustawic kolejny element AP z przezroczystym ttem, zawierajacy tekst.

Elementami AP sg zazwyczaj znaczniki DIV pozycjonowane absolutnie. (Sg to elementy AP domysinie wstawiane przez program Dreamweaver).
Pamietaj jednak, ze mozesz sklasyfikowa¢ dowolny element HTML (np. obraz) jako element AP, przypisujgc mu potozenie absolutne. Panel
Elementy AP wymienia wszystkie elementy AP (nie tylko znaczniki DIV pozycjonowane absolutnie).

Kod HTML elementow AP w postaci znacznikow DIV

Dreamweaver tworzy elementy AP za pomoca znacznika div. Gdy rysujesz element AP za pomoca narzedzia Rysuj blok DIV AP, Dreamweaver
wstawia do dokumentu znacznik div i nadaje mu warto$¢ ID. Domysinie, pierwszy narysowany blok DIV otrzymuje identyfikator apDiv1, nastepny
apDiv2 itd. P6zniej mozna zmieni¢ nazwe bloku DIV AP na dowolng inng, postugujac sie panelem Elementy AP albo Inspektorem wtasciwosci.
Program Dreamweaver uzywa takze kodu CSS osadzonego nagtéwku dokumentu, aby ustawi¢ potozenie bloku DIV AP i przypisa¢ kazdemu
blokowi precyzyjne wymiary.

Ponizej przedstawiono przyktadowy kod HTML bloku DIV AP:

<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-1" />



<title>Sample AP Div Page</title>
<style type=""text/css'>
<l--

#apDivl {
position:absolute;
left:62px;
top:67px;
width:421px;
height:188px;
z-index:1;

}

-——>
</style>
</head>
<body>

<div id="apDiv1'>

</div>

</body>
</html>

Mozesz zmienia¢ wiasciwosci blokow DIV AP (oraz innych elementow AP) na stronie, np. wspotrzedne x i y, indeks Z (czyli kolejnos¢ uktadania)
oraz widocznosc¢.

Wstawianie bloku DIV AP

Dreamweaver umozliwia tworzenie i pozycjonowanie blokéw DIV AP na stronie. Mozna takze tworzy¢ zagniezdzone bloki DIV AP.

Gdy wstawiasz blok DIV AP, to wedtug ustawienn domysinych, Dreamweaver automatycznie wyswietla kontur tego bloku w widoku Projekt i
podswietla blok, gdy przesuniesz nad niego wskaznik. Pomoce wizualne, pokazujace kontury blokéw DIV AP (lub dowolnego elementu AP) mozna

wylaczy¢: wytacz opcje Kontury elementéw AP oraz Kontury uktadu CSS w menu Widok > Pomoce wizualne. Mozesz réwniez wigczy¢ tta i model
pdl dla elementéw AP jako pomoc wizualng na czas projektowania.

Po utworzeniu bloku DIV AP, jego zawarto$¢ dodaje sie, umieszczajgc po prostu punkt wstawiania w tym bloku. Nastepnie mozna doda¢
zawarto$¢ w taki sam sposob, jak na stronie.

Rysowanie jednego bloku DIV AP albo wielu blokéw DIV AP jeden po drugim
1. W kategorii Uktad panelu Wstaw kliknij przycisk Rysuj blok DIV AP .
2. Wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci w oknie dokumentu, w widoku Projekt:

« Przeciggnij, aby narysowac jeden blok DIV AP.

e Przytrzymaj klawisz Control (Windows) albo Command (Macintosh) podczas przeciggania, by narysowac wiele blokéw DIV AP jeden za
drugim.

Mozesz kontynuowac¢ rysowanie kolejnych blokéw DIV AP tak dlugo, dopoki nie zwolnisz klawisza Control lub Command.

Wstawianie bloku DIV AP w okreslonym miejscu w dokumencie

“ Umies¢ punkt wstawiania w oknie dokumentu i wybierz polecenie Wstaw > Obiekty uktadu > Blok DIV AP.

Uwaga: Ta procedura umieszcza znacznik DIV AP w kliknietym miejscu w oknie dokumentu. Renderowanie graficzne tego bloku DIV AP moze
zatem wpfywac na inne, otaczajgce go elementy strony (np. tekst).

Umieszczanie punktu wstawiania w bloku DIV AP
<+ Kliknij w dowolnym miejscu wewnatrz krawedzi bloku DIV AP.

Krawedzie bloku DIV AP zostang podswietlone i pojawi sie uchwyt zaznaczenia, jednak sam blok DIV AP nie zostaje zaznaczony.

Pokazywanie krawedzi bloku DIV AP
#* Wybierz polecenie Widok > Pomoce wizualne i opcje Kontury bloku DIV AP albo Kontury ukladu CSS.
Uwaga: Zaznaczenie obu opcji na raz bedzie miato taki sam efekt.

Ukrywanie krawedzi bloku DIV AP
“ Wybierz polecenie Widok > Pomoce wizualne i wylacz zaréwno opcje Kontury bloku DIV AP, jak i opcje Kontury uktadu CSS.

Postugiwanie si¢ zagniezdzonymi blokami DIV AP

Zagniezdzony blok DIV AP to taki, ktérego kod znajduje sie wewnatrz znacznikéw innego bloku DIV AP. Ponizszy kod przedstawia przyktad dwoch
blokéw DIV AP, ktére nie sq zagniezdzone oraz dwdch blokéw DIV AP, ktére sg zagniezdzone:

<div i1d="apDivl'></div>



<div id="apDiv2'"></div>
<div id="apDiv3">

<div id="apDiv4"></div>
</div>

Graficzna interpretacja dowolnego z tych zbioréw blokéw DIV AP bytaby nastepujaca:

i

W pierwszym zestawie znacznikéw DIV, jeden blok DIV znajduje sig na stronie nad drugim. W drugim zestawie, blok apDiv4 znajduje sie tak
naprawde wewnatrz bloku apDiv3. (Kolejno$¢ uktadania blokéw DIV AP mozna zmienia¢ za pomocg panelu Element AP).

Zagniezdzanie wykorzystuje sie czesto w celu zgrupowania ze sobg blokow DIV AP. Zagniezdzony blok DIV AP przesuwa sie wraz z
macierzystym blokiem DIV AP i mozna ustawi¢ dla niego dziedziczenie widocznosci po elemencie macierzystym.

Mozesz wigczy¢ opcje Zagniezdzanie, aby automatycznie zagniezdzac bloki, gdy zaczniesz rysowac blok DIV AP wewnatrz innego bloku DIV AP.
Aby narysowac blok wewnatrz bloku DIV AP lub nad innym blokiem DIV AP, musisz takze wytaczy¢ opcje Zapobiegaj naktadaniu.

Rysowanie zagniezdzonego bloku DIV AP
1. Upewnij sig, ze w panelu Elementy AP (Okno > Elementy AP) wylaczono opcje Zapobiegaj naktadaniu.
2. W kategorii Uktad panelu Wstaw kliknij przycisk Rysuj blok DIV AP .
3. Przejdz do widoku Projekt i przeciagnij w oknie dokumentu, tak aby narysowac¢ blok DIV AP wewnatrz istniejacego bloku DIV AP.

Jezeli w preferencjach elementow AP wytaczono opcje Zagniezdzanie, przytrzymaj klawisz Alt (Windows) lub Option (Macintosh) i
przeciagnij, aby zagniezdzi¢ blok DIV AP wewnatrz istniejacego bloku DIV AP.

Q Zagniezdzone bloki DIV AP mogg byc¢ roznie wyswietlane w réznych przeglgdarkach. Tworzgc zagniezdzone bloki DIV AP, podczas
projektowania czesto sprawdzaj ich wyglad w roznych przeglgdarkach.

Wstawianie zagniezdzonego bloku DIV AP
1. Upewnij sie, ze opcja Zapobiegaj naktadaniu jest wytaczona.

2. Umies$c¢ punkt wstawiania wewnatrz istniejacego bloku DIV AP w oknie dokumentu (w widoku Projekt), a nastepnie wybierz polecenie
Wstaw > Obiekty uktadu > Bloki DIV AP.

Automatyczne zagniezdzanie blokéw DIV AP podczas rysowania jednego bloku w drugim
+ Zaznacz opcje zagniezdzanie w kategorii preferencji Elementy AP.

Wyswietlanie lub ustawianie preferencji elementéw AP
Kategoria Elementy AP w oknie dialogowym Preferencje stuzy do okreslania domysinych ustawien nowo tworzonych elementow AP.
1. Wybierz polecenie Edycja > Preferencje (Windows) lub Dreamweaver > Preferencje (Macintosh).

2. Z listy Kategoria po lewej stronie wybierz Elementy AP. Ustaw dowolne sposrod ponizszych opcji, a nastepnie kliknij przycisk OK:
Widocznos¢ Okresla, czy elementy AP sg domysinie widoczne. Dostepne opcje to domysinie, odziedzicz, widoczny i ukryty.

Width i Height Okresl domysing szerokosc¢ i wysokos¢ (w pikselach) elementow AP, ktdre sg tworzone za pomoca polecenia Wstaw >
Obiekty uktadu > Blok DIV AP.

Kolor tta Okresla domysiny kolor tta. Wybierz kolor z prébnika koloréw.
Background Image Okresla domysiny obraz w tle. Kliknij Przegladaj, aby wskazac¢ plik graficzny na twoim komputerze.

Zagniezdzanie: Zagniezdzaj przy tworzeniu wewnatrz elementu DIV AP Okresla, czy blok DIV AP rysowany od punktu mieszczacego sie
wewnatrz granic istniejacego bloku DIV AP ma by¢ blokiem zagniezdzonym. Jesli chcesz tymczasowo zmieni¢ to ustawienie podczas
rysowania bloku DIV AP, przytrzymaj klawisz Alt (Windows) lub Option (Macintosh).

Wyswietlanie lub ustawianie wtasciwosci jednego elementu AP
Po zaznaczeniu elementu AP, Inspektor wtasciwosci wyswietli wiasciwosci tego elementu.



1. Zaznacz element AP.

2. Przejdz do Inspektora wtasciwosci (Okno > Wiasciwosci). Jezeli Inspektor nie jest rozwiniety, kliknij strzatke rozwijania w prawym dolnym

rogu, aby wyswietli¢ wszystkie wtasciwosci.
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3. Ustaw dowolne sposrod ponizszych opcji:
Element CSS-P Okresla identyfikator (atrybut ID) zaznaczonego elementu AP. ID identyfikuje element AP w panelu Elementy AP oraz w
kodzie JavaScript.
Uzywaj tylko standardowych znakéw alfanumerycznych; nie uzywaj znakow specjalnych, takich jak spacje, dywizy, ukosniki czy kropki.
Kazdy element AP musi mie¢ wtasny, niepowtarzalny identyfikator.
Uwaga: Inspektor wiasciwosci CSS-P przedstawia te same opcje dla elementéw pozycjonowanych wzglednie.

L i G (lewy i gérny) Okresla potozenie lewego gérnego rogu elementu AP wzgledem lewego gérnego rogu strony albo elementu
macierzystego, jezeli element AP jest zagniezdzony.

Sz. i Wys. Okreslajg szerokos¢ i wysokos¢ elementu AP.

Uwaga: Jezeli zawartosc¢ elementu AP przekroczy zadany rozmiar, to dolny brzeg elementu AP (widoczny w widoku Projekt w programie
Dreamweaver) rozciggnie sie, aby pomiescic catg zawartos¢. (W przegladarce dolny brzeg elementu AP nie bedzie sie rozciggac, jezeli
wiasciwosc przepetnienia (OVERFLOW) nie zostata ustawiona na warto$¢ 'widoczne’).

DomysInymi jednostkami okreslania potozenia i rozmiaru sg piksele (px). Mozesz réwniez uzywac nastepujacych jednostek: pc (pica), pk
(punkty), cale, mm (milimetry), cm (centymetry) lub % (procent danej wartosci ustawionej dla elementu macierzystego elementu AP). Skroty
muszg znalez¢ sie bezposrednio za wartoscia, bez spacji: np. 3mm oznacza 3 milimetry.

Z-Index Okresla indeks Z, czyli kolejno$¢ uktadania elementu AP.

W przegladarce, elementy AP o wyzszym indeksie Z sg wyswietlane na wierzchu elementéw AP o nizszym indeksie. Wartosci te moga by¢
dodatnie lub ujemne. Zamiast wpisywac konkretne wartosci indeksu Z, tatwiej jest zmieni¢ kolejnos¢ uktadania elementéw AP za pomocg
panelu Elementy AP.

Wid Okresla, czy element AP jest poczatkowo widoczny, czy nie. Wybierz dowolne sposréd nastepujacych opcji:

* Opcja 'Domyslinie’ powoduje, ze wtasciwos¢ widocznosci nie bedzie okreslana. Gdy nie okreslono widocznosci, wiekszos¢ przegladarek
przyjmuje wartos¢ 'Odziedzicz'.

» Opcja 'Odziedzicz' uzywa wartosci widocznosci z elementu macierzystego.

* Opcja 'Widoczny' powoduje, ze zawartos¢ elementu AP bedzie wysSwietlana niezaleznie od wartosci ustawionej dla jego elementu
macierzystego.

* Opcja 'Ukryty' powoduje, ze zawarto$¢ elementu AP nie bedzie wyswietlana niezaleznie od wartosci ustawionej dla jego elementu
macierzystego.

Za pomocg jezyka skryptow, np. JavaScript, mozna sterowa¢ wiasciwoscig widocznosci i dynamicznie wyswietla¢ zawarto$¢ elementow
AP.

Obraz w tle Okresla obraz jako tto dla elementu AP.

Kliknij ikone folderu, aby przejs¢ do pliku graficznego i wybra¢ go.

Kolor tta Okresla kolor tta dla elementu AP.

Jesli chcesz, aby tto byto przezroczyste, pozostaw te opcje pusta.

Klasa Okresla klase CSS, stuzaca do nadawania stylu temu elementowi AP.

Overflow Steruje wyswietlaniem elementow AP w przegladarce w sytuacji, gdy zawarto$¢ elementu AP przekroczy jego zdefiniowany
rozmiar.

Opcja 'Widoczne' okresla, ze nadmiarowa zawarto$¢ ma sie pojawia¢ w elemencie AP. W rezultacie element AP rozcigga sie, aby pomiescic¢
zawarto$¢é. Opcja 'Ukryte' okresla, ze nadmiarowa zawarto$¢ nie bedzie wyswietlana w przegladarce. Opcja 'Przewijaj' wskazuje, ze
przegladarka ma doda¢ paski przewijania do elementu AP, niezaleznie od tego, czy sg potrzebne, czy nie. Opcja 'Auto’ powoduije, ze
przegladarka doda paski przewijania dla elementu AP tylko w razie potrzeby (czyli wtedy, gdy zawarto$¢ elementu AP przekroczy jego
granice).

Uwaga: Opcja overflow nie jest jednolicie obstugiwana we wszystkich przegladarkach.
Przytnij Okresla widoczny obszar elementu AP.

Podaj lewg, gérng, prawg i dolng wspotrzedna, aby zdefiniowaé prostokat w uktadzie wspétrzednych elementu AP (liczac od jego lewego
gornego rogu). Element AP zostanie "przyciety" tak, ze widoczny bedzie tylko zdefiniowany prostokat. Np. aby zawarto$¢ elementu AP byta
niewidoczna z wyjatkiem prostokgta o szerokosci 50 pikseli, a wysokosci 75 pikseli w lewym gérnym rogu elementu, zdefiniuj wspotrzedne: L
na0,Gna0,Pna50iD na75.



Uwaga: Chociaz specyfikacja CSS podaje rézne sktadnie wtasciwosci CLIP, program Dreamweaver interpretuje przycinanie w taki sposéb,
Jak wiekszoSc¢ przegladarek.

4. Po wpisaniu wartosci w polu tekstowym, wcisnij klawisz Tab lub Enter (Windows) lub Return (Macintosh) i zastosuj wybrang wartosc.

Wyswietlanie lub ustawianie wtasciwosci wielu elementéow AP
Gdy zaznaczysz dwa lub wiecej elementow AP, Inspektor wiasciwosci bedzie wyswietla¢ wiasciwosci tekstowe i podzbior wszystkich wtasciwosci
elementu AP, co pozwala modyfikowac kilka elementéw AP na raz.

Zaznaczanie wielu elementow AP
# Przytrzymaj klawisz Shift, gdy zaznaczasz elementy AP.

Wyswietlanie i ustawianie wlasciwosci dla wielu elementow AP
1. Zaznacz wiele elementow AP.

2. Przejdz do Inspektora wiasciwosci (Okno > Wiasciwosci). Jezeli Inspektor nie jest rozwiniety, kliknij strzatke rozwijania w prawym dolnym
rogu, aby wyswietli¢ wszystkie wtasciwosci.
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3. Ustaw dowolne z ponizszych wiasciwosci dla wielu elementéw AP:
L i G (lewy i gérny) Okresla potozenie lewych gérnych rogéw elementéw AP wzgledem lewego gornego rogu strony albo elementu
macierzystego AP, jezeli elementy sg zagniezdzone.

Sz. i Wys. Okreslajg szerokos¢ i wysokosé elementow AP.

Uwaga: Jezeli zawartos$c jednego z elementoéw AP przekroczy zadany rozmiar, to dolny brzeg tego elementu AP (widoczny w widoku
Projekt w programie Dreamweaver) rozciggnie sie, aby pomiescic catq zawarto$c. (W przegladarce dolny brzeg elementu AP nie bedzie sie
rozciggac, jezeli wtasciwosc przepetnienia (OVERFLOW) nie zostata ustawiona na warto$¢ ‘widoczne').

DomysInymi jednostkami okreslania potozenia i rozmiaru sg piksele (px). Mozesz réwniez uzywac nastepujacych jednostek: pc (pica), pk
(punkty), cale, mm (milimetry), cm (centymetry) lub % (procent danej wartosci ustawionej dla elementu macierzystego elementu AP). Skroty
muszg znalez¢ sie bezposrednio za wartoscia, bez spacji: np. 3mm oznacza 3 milimetry.

Wid Okresla, czy elementy AP sg poczatkowo widoczne, czy nie. Wybierz dowolne sposrod nastepujacych opgiji:
* Opcja 'Domyslinie’ powoduje, ze wiasciwos¢ widocznosci nie bedzie okreslana. Gdy nie okreslono widocznosci, wiekszos¢ przegladarek
przyjmuje warto$¢ 'Odziedzicz'.
» Opcja 'Odziedzicz' uzywa wartosci widocznosci z elementu macierzystego.

« Opcja 'Widoczny' powoduje, ze zawarto$¢ elementéow AP bedzie wyswietlana niezaleznie od wartosci ustawionej dla ich elementu
macierzystego.

* Opcja 'Ukryty' powoduje, ze zawarto$¢ elementu AP nie bedzie wyswietlana niezaleznie od wartosci ustawionej dla jego elementu
macierzystego.

Za pomocg jezyka skryptow, np. JavaScript, mozna sterowa¢ wiasciwoscig widocznosci i dynamicznie wyswietla¢ zawarto$¢ elementow
AP.

Znacznik Okresla znacznik CSS, uzyty do zdefiniowania elementow AP.

Obraz w tle Okresla obraz jako tto dla elementéow AP.

Kliknij ikone folderu, aby przej$¢ do pliku graficznego i wybra¢ go.

Kolor tta Okresla kolor tta dla elementéw AP. Jesli chcesz, aby tto byto przezroczyste, pozostaw te opcje pusta.

4. Po wpisaniu wartosci w polu tekstowym, wciénij klawisz Tab lub Enter (Windows) lub Return (Macintosh) i zastosuj wybrang warto$¢.

Omodwienie panelu Elementy AP

Panel Elementy AP (Okno > Elementy AP) stuzy do zarzadzania elementami AP w dokumencie. Za pomocg panelu Elementy AP mozna wigczy¢
zapobieganie naktadaniu sie blokéw, zmienia¢ widoczno$¢ elementow AP, zagniezdza¢ elementy lub uktadac je kolejno nad sobg, a takze
zaznaczac¢ jeden lub wiele elementow AP.

Uwaga: Element AP to element strony HTML w programie Dreamweaver - znacznik div, albo dowolny inny znacznik - ktéremu przypisano
potozenie bezwzgledne. Panel Elementy AP nie wyswietla elementéw pozycjonowanych wzglednie.

Elementy AP sa wyswietlane w postaci wykazu nazw, utozonego weditug wartosci indeksu Z. Domysinie, element AP, ktéry zostat utworzony jako
pierwszy (ma indeks Z réwny 1) znajduje sie na dole listy, a najnowszy element AP - na poczatku listy. Mozna jednak zmienia¢ warto$¢ indeksu Z
elementu AP, zmieniajac jego potozenie w kolejnosci uktadania. Np. jezeli utworzysz osiem elementow AP i chcesz przenies¢ czwarty element AP
na wierzch, to mozesz mu przypisa¢ indeks Z wyzszy od innych elementow.



Zaznaczanie elementéw AP
Mozesz zaznacza¢ pojedynczy element AP lub wiele takich elementéw, aby nimi manipulowac lub zmienia¢ ich wtasciwosci.

Zaznaczanie elementu AP w panelu Elementy AP
+ Otworz panel Elementy AP (Okno > Elementy AP) i kliknij nazwe elementu AP w panelu.

Zaznaczanie elementu AP w oknie dokumentu
+ Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
« Kiliknij uchwyt zaznaczenia elementu AP.
Jezeli nie wida¢ uchwytu zaznaczenia, kliknij w dowolnym miejscu wewnatrz elementu AP, aby wyswietli¢ uchwyt.
» Kiliknij krawedz elementu AP.
« Kiliknij przytrzymujac klawisze Control+Shift (Windows) lub klawisze Command+Shift (Mac OS) wewnatrz elementu AP.

« Kiliknij wewnatrz elementu AP i nacisnij klawisze Control+A (Windows) lub Command+A (Macintosh), aby zaznaczy¢ zawartos¢ elementu AP.
Ponownie nacisnij Control+A lub Command+A, aby zaznaczy¢ sam element AP.

« Kiliknij wewnatrz elementu AP i zaznacz jego znacznik w przyborniku znacznikow.

Zaznaczanie wielu elementéw AP
< Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
« Otworz panel Elementy AP (Okno > Elementy AP). Przytrzymaj klawisz Shift i kliknij nazwy dwoch lub wiecej elementow AP w panelu.

« W oknie dokumentu: przytrzymaj klawisz Shift i klikaj wewnatrz elementéw AP albo na ich krawedziach.

Zmiana kolejnosci uktadania elementéw AP
Kolejnos¢ uktadania elementéw AP mozna zmienia¢ za pomoca Inspektora wiasciwosci albo panelu Elementy AP. Element AP na poczatku listy w
panelu Elementy AP znajduje sie na gorze w kolejnosci uktadania. Jest wyswietlany na wierzchu innych elementéow AP.

W kodzie HTML, kolejnos¢ ukfadania, czyli wtasciwos¢ indeks Z elementéw AP, okresla kolejno$¢ ich rysowania w przegladarce. Im wyzszy indeks
Z elementu AP, tym wyzej ten element sie znajduje w kolejnosci uktadania. (Na przyktad element o indeksie Z réwnym 4 bedzie wyswietlany na
wierzchu elementu o indeksie Z réwnym 3. Najnizszy element w porzadku uktadania ma zawsze indeks 1). Warto$¢ indeksu Z poszczeg6inych
elementow AP mozna zmienia¢ za pomocg panelu Elementy AP albo Inspektora wtasciwosci.

Zmiana kolejnosci uktadania elementéw AP za pomoca panelu Elementy AP
1. Wybierz polecenie Okno > Elementy AP, aby otworzy¢ panel Elementy AP.
2. Dwukrotnie kliknij numer indeksu Z obok elementu AP, ktérego indeks chcesz zmienic.
3. Zmie¢ numer indeksu i nacisnij klawisz Return/Enter.

« Jesli chcesz przenies¢ element AP w gore w kolejnosci uktadania, wpisz wyzszg liczbe.

« Jesli chcesz przeniesé element AP w dét w kolejnosci uktadania, wpisz nizsza liczbe.

Zmiana kolejnosci uktadania elementéw AP za pomoca Inspektora wlasciwosci
1. Wybierz polecenie Okno > Elementy AP, aby otworzy¢ panel Elementy AP i sprawdzi¢ istniejaca kolejnos¢ uktadania.
2. Zaznacz element AP, ktérego indeks chcesz zmieni¢, w panelu Elementy AP lub w oknie dokumentu.
3. Przejdz do Inspektora wtasciwosci (Okno > Wiasciwosci) i wpisz liczbe w pole tekstowe Indeks Z.

» Jesli chcesz przenies¢ element AP w gore w kolejnosci uktadania, wpisz wyzszg liczbe.

» Jesli chcesz przeniesé element AP w dét w kolejnosci uktadania, wpisz nizsza liczbe.

Pokazywanie i ukrywanie elementow AP

Pracujac nad dokumentem, mozesz postuzy¢ sie panelem Elementy AP, aby recznie wyswietla¢ lub ukrywaé elementy pozycjonowane absolutnie.
Pozwala to sprawdzi¢, jak strona bedzie wygladata w réznych okolicznosciach.

Uwaga: Zaznaczony w danym momencie element AP zawsze staje sie widoczny i jest wySwietlany na wierzchu wszystkich innych elementow AP.
Zmiana widocznosci elementu AP

1. Wybierz polecenie Okno > Elementy AP, aby otworzy¢ panel Elementy AP.
2. Kliknij ikone oka obok elementu AP, aby zmieni¢ jego widocznosc.

« Otwarte oko oznacza, ze element AP jest widoczny.

e Zamkniete oko oznacza, ze element AP jest niewidoczny.



« Jezeli ikony oka nie ma, to na ogét taki element AP dziedziczy widoczno$¢ ze swojego elementu macierzystego. (Gdy elementy AP nie
sg zagniezdzone, ich elementem macierzystym jest sekcja BODY dokumentu, ktéra jest zawsze widoczna).

Ikona oka nie pojawia sie réwniez, gdy nie okreslono widocznosci (w Inspektorze wiasciwosci takiemu stanowi odpowiada opcja
widocznos$ci 'Domysine’).

Zmiana widocznosci wszystkich elementéw AP jednoczesnie
+ Przejdz do panelu Elementy AP (Okno > Elementy AP) i kliknij ikone oka w nagtéwku kolumny ikon.
Uwaga: Ta procedura pozwala ustawi¢ widoczno$c lub niewidoczno$c¢ wszystkich elementéw AP, ale nie umoZzliwia ustawiania dziedziczenia.

Zmiana rozmiaréw elementéw AP
Mozesz zmienia¢ rozmiar poszczegolnych elementow AP, albo wielu na raz, aby nada¢ im te sama szerokosc¢ i wysokosé.

Jezeli wigczona jest opcja Zapobiegaj naktadaniu, to nie mozna bedzie zmieni¢ rozmiaréw elementu AP w taki sposéb, ze naktadatby sie on na
inny element AP.

Zmiana rozmiarow elementu AP
1. Przejdz do widoku Projekt i zaznacz element AP.
2. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci, aby zmieni¢ rozmiary elementu AP:

« Aby zmieni¢ rozmiar przez przecigganie, przeciagnij jeden z uchwytéw zmiany rozmiaru na elemencie AP.
» Aby zmieni¢ rozmiar o jeden piksel na raz, przytrzymaj klawisz Control (Windows) lub Command (Macintosh) i naciskaj klawisz strzatki.

Klawisze strzatek przesuwajg prawg albo dolng krawedz elementu AP. Korzystajgc z tej techniki, nie mozna zmienia¢ rozmiaréw na
gornej czy lewej krawedzi.

* Aby zmieni¢ rozmiar z przycigganiem do siatki, przytrzymaj klawisz Shift-Control (Windows) lub Shift-Command (Macintosh) i naciskaj
klawisz strzatki.

« Przejdz do Inspektora wtasciwosci (Okno > Wiasciwosci) i wpisz wartosci w pola Sz. i Wys.

Zmiana rozmiaru elementu AP polega na zmianie szerokosci i wysokosci tego elementu. Nie definiuje, jaka cze$¢ zawartosci tego
elementu bedzie widoczna. Region widoczny w obrebie elementu AP mozesz zdefiniowaé w preferencjach.

Zmiana rozmiaréw wielu elementéw AP jednoczesnie
1. Przejdz do widoku Projekt. Zaznacz przynajmniej dwa elementy AP.
2. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
* Wybierz polecenie Modyfikuj > Utéz > Taka sama szerokos¢ lub Modyfikuj > Utdéz > Taka sama wysokos¢.

Elementy AP zaznaczone na poczatku zmienig rozmiary tak, aby miaty t¢ sama wysokos¢ lub szerokosé, co element AP zaznaczony na
koncu.

* Przejdz do Inspektora wiasciwosci (Okno > Wiasciwosci). W sekcji Wiele elementéw CSS-P wpisz szerokos¢ i wysokosé.

Warto$ci te zostang zastosowane do wszystkich zaznaczonych elementow AP.

Przenoszenie elementow AP
Elementy AP mozna przenosi¢ w widoku Projekt w zasadzie w ten sam sposdéb, co obiekty w wiekszosci prostych aplikacji graficznych.

Jezeli wigczona jest opcja Zapobiegaj nakfadaniu, to nie mozna bedzie przenie$¢ elementu AP w taki sposéb, ze naktadatby sie on na inny
element AP.

1. Przejdz do widoku Projekt. Zaznacz jeden lub wiele elementow AP.
2. Wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci:

« Aby przenies¢ elementy przez przecigganie, przeciagnij uchwyt zaznaczenia elementu AP zaznaczonego na samym koncu (podswietlony
na czarno).

« Aby przenies¢ o jeden piksel na raz, uzyj klawiszy strzatek.

Aby przenie$¢ element AP o biezacy skok przyciagania do siatki, przytrzymaj klawisz Shift i przyciskaj klawisze strzatek.

Wyroéwnywanie elementéw AP
Za pomocg polecen do wyréwnywania elementow AP mozna wyréwnywac elementy do krawedzi elementu AP zaznaczonego na samym koncu.

Gdy wyréwnuje sie elementy AP, niezaznaczone elementy potomne AP réwniez moga sie przesuna¢, gdyz ich element macierzysty zostat
zaznaczony i przesunat sie. Aby tego unikng¢, nie uzywaj zagniezdzonych elementow AP.

1. Przejdz do widoku Projekt i zaznacz element AP.
2. Wybierz polecenie Modyfikuj > Utéz, a nastepnie wybierz opcje wyréwnania.



Jezeli wybierzesz np. opcje Gora, to wszystkie elementy AP przesung sie w taki sposob, ze ich gérne krawedzi bedg na tej samej pozycji w
pionie, co gérna krawedz ostatniego z zaznaczonych elementéw AP (wyréznionego na czarno).

Konwertowanie elementow AP na tabele

Niektorzy projektanci stron WWW wolg postugiwac sie elementami AP niz tworzy¢ ukiad za pomocg tabel. Dreamweaver umozliwia tworzenie
uktadu za pomoca elementéw AP. Potem, jezeli chcesz, mozesz przekonwertowac je na tabele. Konwersja elementow AP na tabele moze by¢
konieczna np. w sytuacji, gdy trzeba zapewni¢ obstuge przegladarek starszych niz wersja 4.0. Jednak stanowczo odradza sie konwertowanie
elementéw AP na tabele, poniewaz moze to powodowaé powstawanie wielkiej liczby pustych komérek, nie méwiac juz o niepotrzebnie
rozrosnietym kodzie strony. Jesli potrzebna jest strona z uktadem w tabelach, to najlepiej utworzy¢ jg za pomocg standardowych narzedzi do
tworzenia uktadu tabelowego, dostepnych w programie Dreamweaver.

Konwersje miedzy elementami AP a tabelami i z powrotem mozesz przeprowadzac wiele razy, aby dostosowac uktad i zoptymalizowac¢ projekt
strony. (Jednak gdy konwertujesz tabele z powrotem na elementy AP, to Dreamweaver konwertuje jg na bloki DIV AP, niezaleznie od tego, jakich
elementow AP uzywano na stronie przed konwersjg na tabele). Nie mozna przekonwertowac tylko wskazanej tabeli czy elementu AP na stronie;
konwersja obejmuje zawsze wszystkie elementy AP albo tabele na catej stronie.

Uwaga: W szablonie albo w dokumencie, do ktérego zastosowano szablon, nie mozna konwertowac elementow AP na tabele ani tabel na bloki
DIV AP. Mozesz natomiast utworzy¢ uktad w dokumencie, ktory nie jest szablonem i przekonwertowac go, zanim zapiszesz dokument jako
szablon.

Konwertowanie miedzy elementami AP a tabelami
Mozesz utworzy¢ uktad za pomocg elementow AP, a potem przekonwertowac te elementy AP na tabele, tak aby mozna byto ogladac¢ ten uktad w
starszych przegladarkach.

Zanim przekonwertujesz uktad na tabele, sprawdz, czy elementy AP nie naktadajg sie na siebie. Upewnij sie tez, ze pracujesz w trybie
standardowym (Widok > Tryb tabeli > Tryb standardowy).

Konwertowanie elementéw AP na tabele
1. Wybierz polecenie Modyfikuj > Konwertuj > Elementy DIV AP na tabele.
2. Okresl dowolne sposréd nastepujacych opcji i kliknij przycisk OK:
Najdoktadniejsze Tworzy komorke dla kazdego elementu AP oraz dodatkowe komérki, niezbedne do zachowania odstepéw miedzy
elementami AP.

Najmniejsze: Zwin puste komorki Okresla, ze brzegi elementéw AP majg zosta¢ wyréwnane, jezeli znajdujg sie one w odlegtosci
wskazanej liczbg pikseli.

Jezeli wybierzesz te opcje, to wynikowa tabela bedzie zawiera¢ mniej wierszy i kolumn, ale moze nie odzwierciedla¢ dokfadnie ukfadu.

Uzyj przezroczystych GIF-6w Wypetnia ostatni wiersz tabeli przezroczystymi GIF-ami. Gwarantuje to wys$wietlanie kolumn tabeli z takg
sama szerokoscig we wszystkich przegladarkach.

Gdy ta opcja jest wigczona, nie mozna edytowaé wynikowej tabeli przez przecigganie kolumn. Gdy ta opcja jest wytaczona, wynikowa tabela
nie bedzie zawiera¢ przezroczystych GIF-6w, ale rézne przegladarki moga wyswietla¢ rézne szerokosci kolumn.

Wysrodkuj na stronie Wysrodkowuje wynikowg tabele na stronie. Gdy ta opcja jest wytaczona, tabela zaczyna sig przy lewej krawedzi
strony.

Konwertowanie tabel na elementy DIV AP
1. Wybierz polecenie Modyfikuj > Konwertuj > Tabele na elementy DIV AP.
2. Okresl dowolne sposrdd nastepujacych opcji i kliknij przycisk OK:
Zapobiegaj naktadaniu sie elementéw AP Ogranicza pozycje elementéw AP podczas ich tworzenia, przesuwania i zmiany rozmiaru w taki
sposob, aby sie nie naktadaty.

Pokaz panel Elementy AP Wyswietla panel Elementy AP.
Pokaz siatke i Przyciagaj do siatki Umozliwia pozycjonowanie elementéw AP za pomoca siatki.
Tabele zostang przekonwertowane na elementy DIV AP. Puste komorki nie sg konwertowane na elementy AP, chyba ze maja kolor tta.

Uwaga: Elementy strony, ktore znajdowaty sie poza tabelami, zostang rowniez umieszczone w blokach DIV AP.

Zapobieganie nakladaniu sie elementow AP

Komorki tabeli nie moga sie na siebie naktadac, zatem program Dreamweaver nie moze utworzy¢ tabeli z naktadajacych sie elementéw AP. Jezeli
zamierzasz przekonwertowac¢ elementy AP w dokumencie na tabele, uzyj opcji Zapobiegaj naktadaniu, aby ograniczy¢ ruchy i potozenia
elementow AP w taki sposéb, by nie mogty sie naktadac.

Gdy ta opcja jest wigczona, nie mozna utworzy¢ elementu AP nad istniejagcym elementem AP, ani przenies¢ go nad istniejacy element AP czy
zmienic¢ jego rozmiaru tak, aby znalazt sie nad istniejagcym elementem. Nie mozna tez zagniezdzi¢ elementu AP w istniejgcym elemencie AP.
Jezeli opcje te wtaczysz juz po utworzeniu naktadajacych sie elementéw AP, przeciggnij taki naktadajacy sie element, aby odsuna¢ go od innych
elementéw AP. Dreamweaver nie naprawia automatycznie istniejacych natozen miedzy elementami AP na stronie, gdy wiaczysz opcje Zapobiegaj



naktadaniu sie elementow AP.

Gdy wtaczona jest ta opcja i opcja przyciggania, element AP nie bedzie przyciggany do siatki, jezeli miatoby to spowodowa¢ natozenie sie
elementow AP. W takiej sytuacji, zostanie przyciggniety do brzegu najblizszego elementu AP.
Uwaga: Niektore dziatania umozliwiajg natozenie na siebie elementow AP nawet wtedy, gdy wigczona jest opcja Zapobiegaj naktadaniu. Jezeli
wstawisz element AP za pomocg menu Wstaw, wpiszesz liczby w Inspektorze witasciwosci albo zmienisz potozenie elementow AP, edytujgc kod
HTML, mozesz spowodowac natozenie sie lub zagniezdzenie elementéw AP nawet wtedy, gdy wigczona jest ta opcja. Jezeli dojdzie do natozenia
sie elementow, przeciggnij je w widoku Projekt, aby je rozdzielic.

o Przejdz do panelu Elementy AP (Okno > Elementy AP) i zaznacz opcje Zapobiegaj naktadaniu.

« W oknie dokumentu wybierz polecenie Modyfikuj > Ut6z > Zapobiegaj nakladaniu sie elementéow AP.

Wiecej tematéw Pomocy
Tworzenie strony z uktadem CSS

Informacje prawne | Zasady prywatnosci online


http://helpx.adobe.com/pl/dreamweaver/using/css-layouts.html
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://help.adobe.com//pl_PL/legalnotices/index.html
http://helpx.adobe.com/go/gffooter_online_privacy_policy

Uktad i projekt

Tworzenie uktadu strony za pomoca styléw CSS
artykut (24 wrzesnia 2012 r.)

Tworzenie uktadu stron w programie Dreamweaver CS6

Adobe Creative Team (19 lipca 2012 r.)

samouczek

Samouczek przedstawia podstawy projektowania stron WWW, tworzenie miniaturek i siatek projektu, wstawianie i formatowanie nowych
elementéw predefiniowanego uktadu CSS oraz sprawdzanie zgodnosci z przegladarkami.

Czes¢ taczy podanych na tej stronie prowadzi do zasobéw dostepnych tylko w jezyku angielskim.


http://www.peachpit.com/articles/article.aspx?p=1860943

Uktady elastycznej siatki

Uzywanie uktadow elastycznej siatki

Samouczki dotyczace ukladoéw elastycznej siatki
Tworzenie uktadu elastycznej siatki

Wstawianie elementéw uktadu elastycznej siatki
Zagniezdzanie elementéw

Uktad serwisu WWW musi dostosowywac¢ sie do wymiaréw urzadzenia, na ktérym strony sg wyswietlane. Uktady elastycznej siatki to wizualna
metoda tworzenia roznych uktadow odpowiadajgcych urzadzeniom, na ktérych bedzie wyswietlany serwis.

Serwisy WWW mogg by¢ wyswietlane na takich urzadzeniach, jak na przyktad komputery, tablety i telefony komérkowe. Funkcja uktadéw
elastycznej siatki umozliwia okreslenie uktadu dla kazdego z takich urzadzen. Odpowiedni uktad zostanie dobrany w zaleznosci od tego, czy serwis
WWW bedzie wyswietlany na komputerze, tablecie czy telefonie komérkowym.

Wiegcej informacji: Uktady adaptacyjne a uktady reagujace

Wersja Dreamweaver 12.2 Creative Cloud zawiera wiele rozszerzen ukfadéw elastycznej siatki, takich jak obstuga elementéw strukturalnych
HTMLS oraz utatwienia w edycji elementéw zagniezdzonych. Przeglad petnej listy rozszerzerh mozna znalez¢ tutaj.

. P . . . Do g6r
Samouczki dotyczace uktadéw elastycznej siatki o
Uzywanie uktadéw elastycznej siatki w programie Dreamweaver CS6 (samouczek)

Adobe TV: Tworzenie adaptacyjnych uktadéw za pomoca funkcji elastycznej siatki w programie Dreamweaver CS6 (wideo)
Uktady elastycznej siatki programu Dreamweaver CS6: pierwsze kroki (samouczek)
Do gory

Tworzenie ukladu elastycznej siatki
1. Wybierz polecenie Plik > Nowy uktad elastycznej siatki.

2. Na srodku typu mediow jest wyswietlana domysina liczba kolumn siatki. Aby zmieni¢ liczbe kolumn dla danego urzadzenia, nalezy
odpowiednio edytowac te wartosé.

3. Aby ustawi¢ szerokos¢ strony wzgledem wielkosci ekranu, nalezy podaé warto$¢ procentowa.
4. Mozna takze zmieni¢ szerokos$¢ odstepdw. Odstep to odlegtos¢é miedzy dwiema kolumnami.

5. Okresl opcje CSS strony.
Po kliknieciu przycisku Utworz program poprosi o wybranie pliku CSS. Mozna wykona¢ jedng z nastgpujacych czynnosci:

« Utworzy¢ nowy plik CSS.
« Otworzy¢ istniejacy plik CSS.
« Okresli¢ otwierany plik CSS jako plik CSS elastycznej siatki.

Domyslnie wyswietlany jest uktad elastycznej siatki dla telefonéw komdérkowych. Wyswietlany jest rowniez panel Wstaw dla elastycznej siatki.
Skorzystaj z opcji w panelu Wstaw, aby utworzyé ukiad.
Aby przetaczy¢ sie na projektowanie uktadu dla innych urzadzen, kliknij odpowiednig ikone w opcjach pod widokiem Projekt.

6. Zapisz plik. Podczas zapisywania pliku program prosi o zapisanie plikow zaleznych, takich jak boilerplate.css oraz respond.min.js, na
komputerze lokalnym. Wybierz odpowiednig lokalizacje i kliknij przycisk Kopiuj.

Plik boilerplate.css jest oparty na bibliotece boilerplate HTML5. Jest to zbiér styléw CSS, ktéry gwarantuje spojny wyglad strony
renderowanej na réznych urzadzeniach. Plik respond.min.js to biblioteka JavaScript, ktéra utatwia obstuge zapytan o media w starszych
wersjach przegladarek.

Wstawianie elementéw uktadu elastycznej siatki Pogo


http://uxdesign.smashingmagazine.com/2012/11/08/ux-design-qa-with-christian-holst/
http://uxdesign.smashingmagazine.com/2012/11/08/ux-design-qa-with-christian-holst/
http://blogs.adobe.com/dreamweaver/2013/02/updated-fluid-grids-in-dreamweaver.html
http://www.fuelyourcreativity.com/using-fluid-grid-layouts-in-dreamweaver-cs6/
http://www.fuelyourcreativity.com/using-fluid-grid-layouts-in-dreamweaver-cs6/
http://www.fuelyourcreativity.com/using-fluid-grid-layouts-in-dreamweaver-cs6/
http://tv.adobe.com/watch/cs6-creative-cloud-feature-tour-for-web/creating-adaptive-designs-using-fluid-grid-layouts-in-dreamweaver-cs6/
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Zarowno elementy elastycznej siatki, jak i inne elementy sg wymienione w panelu Struktura lub w opcjach Struktura (Wstaw > Uktad).
W programie Dreamweaver w wersji 12.2 wprowadzono trzy nowe elementy: liste nieuporzadkowang (UL), liste uporzadkowang (OL) oraz pozycje
listy (LI).
1. Wybierz polecenie Wstaw > Uktad.
2. Wybierz element, ktory chcesz wstawic.
3. (12.2) W wyswietlonym oknie dialogowym wybierz klase (Class) lub wpisz wartos¢ identyfikatora (ID). Menu Class wyswietla klasy z pliku
CSS wybranego podczas tworzenia strony.
Wybrany element zostanie wstawiony do ukfadu.
4. (Aktualizacja w wersji 12.2) Po zaznaczeniu wstawionego elementu zostang wyswietlone opcje umozliwiajace ukrycie, powielenie,

zablokowanie lub usunigcie danego bloku DIV. W przypadku blokéw DIV naktadajacych sie na siebie dostepna jest opcja zamiany ich
miejscami.

A B C D E
o

+ by dodac kalejne znaczniki DIV uktadu elastycznej siatki, g2y panelu 3
i staw. Uwaga: Wszystkie znaczniki OV uktadu muszg byc|wstpuiane: |
i dhezpastednio w znaczniku DIV “gridContainer”. Zagniezleool zoy

» DIV uktadu nie &3 ohecnie obshigigme. ;o

0 jest zawdﬁlf znacznika uktadu Header header!" l
0 jest zawarose znacznika uktadu Aricle: %article” E
I_ITU jest zawartose znacznika uktadu Footer footer” F

Opcja Etykieta Opis

Zamienia zaznaczony element miejscami

A Zamien blok DIV z elementem nad nim lub pod nim.

Ukrywa element.

Aby pokazac¢ ukryty element, wykonaj
jedng z nastepujacych czynnosci:

Aby pokazac¢ ukryte selektory ID,
zmodyfikuj wiasciwos¢ ,display” w pliku
CSS na wartos¢ ,block”
(display:block).

B Ukryj

Aby pokazac¢ ukryte selektory Class,
usun zastosowang klase
(hide_<MediaType>) w kodzie
zrodtowym.

C Przenie$ w gore o wiersz Przenosi element w gore o jeden wiersz.

Powiela zaznaczony element. Styl CSS
D Powiel potaczony z tym elementem rowniez jest
powielany.

W przypadku selektoréw ID usuwany
jest kod HTML oraz CSS. Aby usung¢

E Usun tylko kod HTML, nacisnij klawisz Delete.
W przypadku selektoréw Class usuwany
jest tylko kod HTML.

Konwertuje blok na element typu AP (o

F Blokuj potozeniu okreslanym bezwzglednie).
W przypadku selektorow Class opcja
Wyréwnaj dziata jak przycisk zerowania
G Wyréwnaj marginesu.

W przypadku selektorow ID przycisk
Wyréwnaj powoduje wyréwnanie
elementu do siatki.

Q Naciskajgc klawisze strzatki w lewo i w prawo mozna przechodzic cyklicznie miedzy kolejnymi elementami elastycznego uktadu na
stronie. Zaznacz krawedz elementu i nacisnij klawisz strzatki.

Do gory



Zagniezdzanie elementéow

Aby zagniezdzi¢ elementy elastyczne w innych elementach elastycznych, upewnij sie, ze element nadrzedny jest uaktywniony. Nastepnie wstaw
odpowiedni element potomny.

Obstugiwane jest réowniez powielanie z zagniezdzaniem. Powielanie z zagniezdzaniem polega na powieleniu kodu HTML zaznaczonego elementu;
program generuje odpowiedni styl CSS uktadu elastycznego. Elementy AP (pozycjonowane bezwzglednie) znajdujgce sie wewnatrz zaznaczonego
elementu zostang odpowiednio umieszczone. Elementy zagniezdzone mozna réwniez powiela¢ za pomocg przycisku Powiel.

Po usunieciu elementu nadrzednego usuwany jest styl CSS odpowiadajacy temu elementowi, jego elementy potomne, a takze zwigzany z nim kod
HTML. Elementy zagniezdzone mozna réwniez usuwaé zbiorczo za pomocg przycisku Usun (kombinacja klawiszy Ctrl+Delete).
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Tworzenie ukfadu strony za pomocg stylow CSS

Informacje o uktadzie strony w stylach CSS
Informacje o strukturze ukfadu strony CSS
Tworzenie strony z uktadem CSS

Informacje o ukladzie strony w stylach CSS oo
Uktad strony w stylach CSS to uktad wykorzystujacy do organizowania zawartosci na stronie WWW style CSS, a nie tradycyjne tabele czy ramki
HTML. Podstawowym elementem konstrukcyjnym uktadu CSS jest znacznik DIV. Jest to znacznik HTML, ktory najczesciej stuzy jako kontener
tekstu, obrazéw czy innych elementéw strony. Tworzac uktad CSS, umieszczasz na stronie znaczniki DIV, wprowadzasz do nich zawartos¢ i
umieszczasz je w réznych miejscach. W przeciwienstwie to komorek, ktore muszg znajdowac sie w siatce wytyczonej przez wiersze i kolumny
tabeli, znaczniki DIV moga pojawi¢ sie w dowolnym miejscu na stronie. Znaczniki DIV moga by¢ pozycjonowane bezwzglednie (przez podanie
wspotrzednych X i Y) albo wzglednie (przez podanie ich nowego potozenia wzgledem potozenia obecnego). Inna metoda modyfikowania pozycji
znacznikow div polega na okreslaniu wiasciwosci ,float” oraz definiowaniu odstepéw wewnetrznych i margineséw. Jest to metoda preferowana
wedtug obecnych standardéw internetowych.

Tworzenie uktadow CSS od zera moze by¢ trudne, poniewaz mozna to robi¢ na wiele réznych sposoboéw. Prosty, dwukolumnowy uktad CSS
mozna utworzy¢ za pomocg elementow ptywajgcych, margineséw, odstepéw od krawedzi i innych wiasciwosci CSS w niemalze nieskonczonej
liczbie kombinacji. Ponadto problemy z interpretacjg styléw w roznych przegladarkach powoduja, ze pewne uktady CSS wyswietlajg sie prawidtowo
w niektérych przegladarkach, ale nieprawidtowo w innych. Program Dreamweaver utatwia tworzenie stron za pomoca uktadéw CSS, udostepniajac
ponad 16 gotowych uktadéw, obstugiwanych przez rézne przegladarki.

Uzycie gotowych uktadéw CSS, dotgczonych do programu Dreamweaver, to najprostszy sposob stworzenia strony w uktadzie CSS. Mozna jednak
réwnie