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Hoofdstuk 1: Bronnen

Bekijk voordat u uw software in gebruik neemt, eerst het overzicht van de activering en de vele beschikbare
informatiebronnen. U hebt toegang tot instructievideo's, plug-ins, sjablonen, gebruikersgemeenschappen, cursussen,
zelfstudiegidsen, RSS-feeds en nog veel meer.

Activering en registratie

Hulp bij het installeren

Hulp bjj installatieproblemen is beschikbaar via het Installation Support Center op www.adobe.com/go/cs4install_nl.

Licenties activeren

Tijdens de installatie neemt uw Adobe-software contact op met Adobe om het activeren van de licentie te voltooien.
Er worden geen persoonlijke gegevens verzonden. Meer informatie over het activeren van producten vindt u op de
website van Adobe www.adobe.com/go/activation_nl.

Een activatie van een in de handel verkrijgbare licentie voor één gebruiker kan worden gebruikt op twee computers.
U kunt de software bijvoorbeeld op een desktopcomputer en op een laptop installeren. Als u de software op een derde
computer wilt installeren, dient u deze eerst te deactiveren op een van de andere twee computers. Kies Help >
Deactiveren.

Registreren

Registreer uw product voor gratis installatie-ondersteuning, berichten over updates en andere services.

% Registreer uw product aan de hand van de aanwijzingen in het dialoogvenster Registratie, dat verschijnt nadat u de
software hebt geinstalleerd.

Als u uw product niet meteen registreert, kunt u dit op elk gewenst moment alsnog doen door Help > Registratie te
kiezen.

Programma ter verbetering van Adobe-producten

Nadat u de Adobe-software een aantal keren hebt gebruikt, verschijnt er een dialoogvenster met de vraag of u wilt
deelnemen aan het programma ter verbetering van Adobe-producten.

Als u daaraan wilt deelnemen, worden gegevens over uw gebruik van Adobe-software naar Adobe verzonden. Er
worden geen persoonlijke gegevens vastgelegd of verzonden. Het programma ter verbetering van Adobe-producten
verzamelt alleen informatie over de functies en gereedschappen die u gebruikt en hoe vaak u deze gebruikt.

U kunt op elk moment deelnemen of uw deelname beéindigen:

+ Als uwilt deelnemen, kiest u Help > Programma ter verbetering van Adobe-producten en klikt u op Ja, deelnemen.

+ Als uniet meer wilt deelnemen, kiest u Help > Programma ter verbetering van Adobe-producten en klikt u op Nee,
bedankt.


http://www.adobe.com/go/cs4install_nl
http://www.adobe.com/go/activation_nl
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Lees mij

Een Lees mij-bestand voor uw software is beschikbaar online en op de installatieschijf. Open het bestand om
belangrijke informatie over de volgende onderwerpen te lezen:

+ Systeemvereisten
Installatie (en het verwijderen van de software)
Activering en registratie

« Installatie van lettertypen

+ Het oplossen van problemen

+ Klantondersteuning

« Juridische kennisgevingen

Help en ondersteuning

Community Help

De Community Help is een geintegreerde omgeving op Adobe.com die u toegang geeft tot inhoud die door de
community wordt gemaakt en door Adobe en branchedeskundigen wordt gepresenteerd. Aan de hand van
opmerkingen van gebruikers kunt u een antwoord op uw vraag vinden. Doorzoek de Community Help om de beste
inhoud op het web te vinden over Adobe-producten en technologieén, waaronder de volgende bronnen:

« Video's, zelfstudies, tips en technieken, blogs, artikelen en voorbeelden voor ontwerpers en ontwikkelaars.

+ Complete online Help die regelmatig wordt bijgewerkt en vollediger is dan de Help die bij de software wordt
geleverd. Als u verbonden bent met internet wanneer u de Help probeert te openen, ziet u automatisch de volledige
online Help in plaats van de bij de producten geleverde ingekorte versie.

+ Alle andere inhoud op Adobe.com, zoals Knowledgebase-artikelen, downloads en updates, Developer Connection
enzovoort.

Gebruik het Help-veld Zoeken in de gebruikersinterface van uw product voor toegang tot de Community Help. Op
www.adobe.com/go/Irvid4117_xp_nl vindt u een video over de Community Help.

Andere bronnen

Afgedrukte versies van de volledige online Help zijn tegen bezorgings- en verwerkingskosten beschikbaar op
www.adobe.com/go/store_nl. De online Help bevat ook een koppeling naar de volledige, bijgewerkte PDF-versie van
de Help.

Op de Adobe Support-website op www.adobe.com/nl/support vindt u meer informatie over de gratis en tegen betaling
beschikbare ondersteuningsopties.

Services, downloads en extra's

U kunt uw product verbeteren door een aantal verschillende services, plug-ins en extensies in uw product te
integreren. U kunt ook samples en andere middelen downloaden om uw werk sneller gedaan te krijgen.


http://www.adobe.com/go/lrvid4117_xp_nl
http://www.adobe.com/go/store_nl
http://www.adobe.com/nl/support
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Creatieve onlineservices van Adobe

Adobe® Creative Suite® 4 bevat nieuwe onlinefuncties die de mogelijkheden van het web overhevelen naar uw
bureaublad. Gebruik deze functies om contact te maken en samen te werken met de community en om al het mogelijke
uit uw Adobe-programma's te halen. Dankzij de krachtige onlineservices kunt u allerlei creatieve taken uitvoeren, van
het afstemmen van kleuren tot het uitvoeren van gegevensconferenties. Deze services sluiten naadloos aan op uw
desktoptoepassingen, zodat u snel bestaande workflows kunt verbeteren. En ook offline kunt u geheel of gedeeltelijk
over deze services beschikken.

Op Adobe.nl vindt u meer informatie over de beschikbare services. Enkele Creative Suite 4-toepassingen beschikken
over de volgende nieuwe functies:

Het deelvenster Kuler™ Snel onlinekleurenthema's maken, delen en verkennen.

Adobe® ConnectNow Via het web samenwerken met geografisch verspreide teams en spraak, gegevens en multimedia
delen.

Resource Central Ogenblikkelijk toegang tot zelfstudies, voorbeeldbestanden en extensies voor digitale
videotoepassingen van Adobe.

Meer informatie over het beheren van uw services vindt u op de Adobe-website:
www.adobe.com/go/learn_creativeservices_nl.

Adobe Exchange

Ga naar Adobe Exchange op www.adobe.com/go/exchange_nl voor het downloaden van samples en duizenden plug-
ins en extensies van Adobe en ontwikkelaars van andere bedrijven. Met de plug-ins en uitbreidingen kunt u onder
andere taken automatiseren, werkstromen aanpassen en speciale, professioneel ogende effecten tot stand brengen.

Adobe-downloads

Bezoek www.adobe.com/go/downloads_nl om gratis updates, testversies en andere nuttige software te vinden.

Adobe Labs

Via Adobe Labs (www.adobe.com/go/labs_nl) kunt u nieuwe en opkomende technologieén en producten van Adobe
uitproberen en beoordelen. In Adobe Labs hebt u bijvoorbeeld toegang tot de volgende hulpmiddelen:

« Pre-release software en technologieén
+ Codevoorbeelden en aanbevolen methoden om uw leerproces te versnellen
+ Vroege versies van productdocumentatie en technische documentatie

« Forums, op wiki gebaseerde inhoud en andere gezamenlijke hulpmiddelen voor een betere interactie met
gelijkgestemde ontwikkelaars.

Adobe Labs bevordert een gemeenschappelijk software-ontwikkelingsproces. In deze omgeving behalen klanten snel
interessante resultaten met nieuwe producten en technologieén. Adobe Labs is ook een forum voor snelle feedback.
De Adobe-ontwikkelaars gebruiken deze feedback om software te maken die aan de behoeften en verwachtingen van
de community voldoet.

Adobe TV

Adobe TV (http://tv.adobe.com) zendt informatieve en inspirerende video's uit.


http://www.adobe.com/go/learn_creativeservices_nl
http://www.adobe.com/go/exchange_nl
http://www.adobe.com/go/downloads_nl
http://www.adobe.com/go/labs_nl
http://tv.adobe.com
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Extra's

De installatieschijf bevat verschillende extra's waarmee u uw Adobe-software optimaal kunt benutten. Enkele extra's
worden tijdens de installatie geinstalleerd. Andere blijven op de schijf staan.

Navigeer naar de toepassingsmap op uw computer om te zien welke extra's tijdens de installatie zijn geinstalleerd.
« Windows®: [opstartstation]\Program Files\Adobe\[Adobe-toepassing]
+ Mac OS®: [opstartstation]\Applications\[Adobe-toepassing]

Navigeer naar de map Extra's in de taalmap op uw schijf om de extra's op de schijf weer te geven. Voorbeeld:

+ \Nederlands\Extra's\

Nieuw

Hier volgt een lijst met de belangrijkste nieuwe functies voor Adobe® Dreamweaver® CS4.

Weergave Live

Met Dreamweaver CS4 kunt u uw webpagina's ontwerpen met realistische browseromstandigheden en de nieuwe
Live-weergave, terwijl u rechtstreeks toegang blijft houden tot de code. Wijzigingen in de code worden onmiddellijk
in de weergave gereflecteerd. Zie “Pagina’s voorvertonen in Dreamweaver” op pagina 310.

Coderingstips voor Ajax- en JavaScript-raamwerken

Nu kunt u JavaScript sneller en nauwkeuriger schrijven met verbeterde ondersteuning voor de belangrijkste
JavaScriptOobjecten en primitieve gegevenstypen. U kunt de uitgebreide coderingsmogelijkheden van Dreamweaver
inzetten door populaire JavaScript-raamwerken, waaronder jQuery, Prototype en Adobe Spry, te integreren. Zie
“Coderingstips gebruiken” op pagina 327.

Gerelateerde bestanden en de codenavigator

Met Dreamweaver CS4 kunt u op doeltreffende wijze de diverse bestanden beheren waaruit de hedendaagse
webpagina's bestaan. Klik op een gerelateerd bestand om zowel de bron in de codeweergave als de bovenliggende
pagina in de ontwerpweergave te bekijken. De nieuwe functie Codenavigator toont u alle code die invloed heeft op uw
huidige selectie, zoals CSS-regels (Cascading Style Sheets), includes aan serverzijde, externe JavaScript-functies,
Dreamweaver-sjablonen, iFrame-bronbestanden enzovoort. Zie “Gerelateerde bestanden openen” op pagina 77 en
“Naar gerelateerde code navigeren” op pagina 336.

InContext bewerken

U kunt eindgebruikers de mogelijkheid geven om eenvoudige bewerkingen op hun webpagina's aan te brengen zonder
dat extra software nodig is. Een Dreamweaver-ontwerper kan snel en eenvoudig de wijzigingen voor specifieke
pagina's en afzonderlijke gebieden beperken en zelfs aangepaste opmaakopties. Zie “Bestanden voor InContext-
bewerking maken” op pagina 106.

Aanbevolen werkwijze voor CSS

Met de eigenschappencontrole van Dreamweaver CS4 kunt u nieuwe CSS-regels maken en duidelijke, eenvoudige
uitleg geven over waar elke eigenschap in de reeks stijlen behoort. Zie “Teksteigenschappen instellen in de
eigenschappencontrole” op pagina 246.
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HTML-gegevenssets

U kunt de kracht van dynamische gegevens in uw webpagina's integreren zonder dat u verstand moet hebben van
databases of coderen in XML (Extensible Markup Language). Spry-gegevenssets herkennen inhoud in een eenvoudige
HTML-tabel als een interactieve gegevensbron. Zie “Een Spry HTML-gegevensset maken” op pagina 493.

Slimme Adobe Photoshop-objecten

Voeg een Adobe® Photoshop PSD-document (Photoshop Data File) in in Dreamweaver om een slim afbeeldingsobject
te maken. Slimme objecten zijn nauw gekoppeld aan het bronbestand. U kunt de bronafbeelding wijzigen en de
afbeelding in Dreamweaver bijwerken zonder Photoshop te openen. Zie “Werken met Photoshop” op pagina 398.

Subversion-integratie

Dreamweaver CS4 integreert Subversion®-software, een open-bron versiecontrolesysteem, voor een stabielere ervaring
voor in- uit uitchecken. U kunt uw site bijwerken en wijzigingen rechtstreeks vanuit Dreamweaver inchecken. Zie
“Subversion (SVN) gebruiken om bestanden te verkrijgen en in te checken” op pagina 98.

Nieuwe gebruikersinterface

U werkt sneller en slimmer met de diverse Adobe Creative Suite® 4-onderdelen dankzij een gemeenschappelijk
gebruikersinterface-ontwerp. Met de werkruimteschakelaar schakelt u snel van de ene werkomgeving naar de andere.
Zie “Werkruimte” op pagina 6.

Verouderde functies

De volgende functies zijn verouderd voor Dreamweaver CS4:
« Tijdlijnen

+ Webservices

« Lay-outmodus

+ Weergave Overzicht site

+ Java Bean-ondersteuning

+ Adobe”® Flash-elementen (Afbeeldingsviewer)

« Adobe® Flash-tekst en Adobe® Flash-knoppen

« ASP.NET- en JSP-servergedragingen en -recordsets



Hoofdstuk 2: Werkruimte

De werkruimte van Adobe® Dreamweaver® CS4 bevat werkbalken, controlevensters en panelen die u gebruikt bij het
bouwen van webpagina's. U kunt de algemene weergave en de werking van de werkruimte aanpassen.

Dreamweaver-werkwijze en -werkruimte

Overzicht Dreamweaver-werkwijze

U kunt op verschillende manieren te werk gaan om een website te maken. Dit is er een van:

Uw site plannen en opzetten

Bepaal waar de bestanden moeten worden opgeslagen en verdiep u in de vereisten van de site, de profielen van uw
publiek en de doelstellingen van de site. Denk ook na over technische vereisten, zoals gebruikerstoegang, en
beperkingen van de browser, invoegtoepassingen en downloadmogelijkheden. Wanneer u uw gegevens hebt
georganiseerd en een structuur hebt bepaald, kunt u uw site gaan maken. (Zie “Werken met Dreamweaver-sites” op
pagina 39.)

Uw sitebestanden organiseren en beheren

In het paneel Bestanden kunt u bestanden en mappen heel eenvoudig toevoegen, verwijderen en van naam veranderen
om de organisatie ervan naar eigen behoefte te wijzigen. Het paneel Bestanden bevat ook veel hulpmiddelen om uw
site te beheren, bestanden over te brengen van en naar een externe server, een proces in te stellen voor het in- en
uitchecken van bestanden om te voorkomen dat bestanden worden overschreven, en bestanden te synchroniseren op
uw lokale en externe sites. Vanuit het middelenpaneel kunt u de elementen in een site eenvoudig organiseren. U kunt
de meeste elementen rechtstreeks van het middelenpaneel naar een Dreamweaver-document slepen. Met
Dreamweaver kunt u ook vele aspecten van uw Adobe®Contribute®-sites beheren. (Zie “Bestanden en mappen
beheren” op pagina 80 en “Beheer van elementen en bibliotheken” op pagina 126.)

Webpagina's indelen

Kies de indelingstechniek die voor u het beste werkt, of gebruik een combinatie van indelingsopties van Dreamweaver
om uw site vorm te geven. U kunt AP-elementen, CSS-positioneringsstijlen of vooraf gedefinieerde CSS-indelingen
van Dreamweaver gebruiken om uw indeling te maken. Met de tabelgereedschappen kunt u snel pagina's ontwerpen
door de paginastructuur te tekenen en aan te passen. Als u meer elementen tegelijk in een browser wilt weergeven, kunt
u uw documenten indelen met behulp van frames. Tot slot kunt u nieuwe pagina's maken op basis van een
Dreamweaver-sjabloon, waarbij de indeling van deze pagina's automatisch wordt aangepast wanneer de sjabloon
verandert. (Zie “Pagina's maken met CSS” op pagina 139 en “Pagina’s opmaken met HTML” op pagina 190.)
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Inhoud toevoegen aan pagina's

Voeg elementen en ontwerpelementen toe, zoals tekst, afbeeldingen, rollover-afbeeldingen, atbeeldingen met
hyperlinks, kleuren, films, geluid, HTML-koppelingen, snelmenu's en nog veel meer. Voor elementen, zoals titels en
achtergronden, kunt u ingebouwde functies gebruiken. U kunt rechtstreeks op de pagina typen of inhoud importeren
van andere documenten. Dreamweaver beschikt ook over gedragingen voor het uitvoeren van taken als reactie op
specifieke gebeurtenissen, bijvoorbeeld het valideren van een formulier wanneer de bezoeker op de knop Verzenden
klikt, of het openen van een tweede browservenster wanneer de hoofdpagina klaar is met laden. Tot slot beschikt
Dreamweaver over gereedschappen om de prestaties van de website te optimaliseren en om pagina's te testen op
compatibiliteit met verschillende webbrowsers. (Zie “Inhoud toevoegen aan pagina's” op pagina 223.)

Pagina's maken door ze zelf te coderen

Een andere manier om pagina's te maken, is door ze zelf te coderen. Dreamweaver beschikt over eenvoudig te
gebruiken visuele bewerkingsgereedschappen, maar ook over een geavanceerde codeeromgeving. U kunt een van
beide of beide benaderingen gebruiken om uw pagina's te maken en te bewerken. (Zie “Werken met paginacode” op
pagina 315.)

Een webtoepassing instellen voor dynamische inhoud

Veel websites bevatten dynamische pagina's waarmee bezoekers gegevens kunnen bekijken die in databases zijn
opgeslagen, en waarmee sommige bezoekers gewoonlijk nieuwe gegevens aan de databases kunnen toevoegen of
bestaande gegevens kunnen bewerken. Als u dergelijke pagina's wilt maken, moet u eerst een webserver en
toepassingsserver instellen, een Dreamweaver-site maken of wijzigen, en verbinding maken met een database. (Zie
“Voorbereidingen voor het bouwen van dynamische websites” op pagina 541.)

Dynamische pagina's maken
In Dreamweaver kunt u diverse bronnen van dynamische inhoud definiéren, waaronder recordsets die uit databases
zijn gehaald, formulierparameters en JavaBeans-componenten. U kunt de dynamische inhoud gewoon naar de pagina
slepen om deze toe te voegen.

U kunt de pagina instellen om één of meer records tegelijkertijd weer te geven, of om meer dan één pagina met records
weer te geven. U kunt speciale koppelingen toevoegen om van de ene pagina met records naar de volgende (of vorige)
te gaan, en recordtellers maken zodat gebruikers de records kunnen bijhouden. U kunt de toepassing of bedrijfslogica
opnemen in technologieén als Adobe® ColdFusion® en webdiensten. Voor meer flexibiliteit kunt u aangepaste
servergedragingen en interactieve formulieren maken. (Zie “Pagina's dynamisch maken” op pagina 572.)

Testen en publiceren

Het testen van uw pagina's is een continu proces dat de hele ontwikkelingscyclus voortduurt. Aan het einde van de
cyclus publiceert u de site op een server. Veel ontwikkelaars plannen ook periodiek onderhoud om ervoor te zorgen
dat de site actueel en functioneel blijft. (Zie “Bestanden ophalen van en plaatsen op de server” op pagina 90.)

Voor een video waarin u kunt bekijken wat u met Dreamweaver kunt doen, gaat u naar
www.adobe.com/go/lrvid4040_dw_nl.

Overzicht van de indeling van de werkruimte

In de werkruimte van Dreamweaver kunt u documenten en objecteigenschappen bekijken. De werkruimte plaatst ook
veel van de meest gebruikte bewerkingen in werkbalken zodat u uw documenten snel kunt wijzigen.

In Windows® heeft Dreamweaver een geintegreerde alles-in-een-venster-indeling. In de geintegreerde werkruimte zijn
alle vensters en panelen geintegreerd in één groter toepassingsvenster.


http://www.adobe.com/go/lrvid4040_dw_nl
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Op Mac OS° kan Dreamweaver meerdere documenten weergeven in één venster dat voor elk document een tab heeft.

Dreamweaver kan eveneens een zwevende werkruimte weergeven waarin elk document in zijn eigen venster

verschijnt. Paneelgroepen zijn oorspronkelijk samengebracht in één dok, maar u kunt ze ook loskoppelen, zodat het
zelfstandige vensters worden. Wanneer paneelgroepen zijn gedokt en het documentgebied is gemaximaliseerd, wordt
het formaat van het hoofddocument automatisch bepaald wanneer u panelen van formaat verandert of weergeeft of

verbergt, net zoals in Windows.
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Voor een zelfstudie over het werken met diverse Dreamweaver-werkruimten gaat u naar
www.adobe.com/go/lrvid4042_dw_nl.

Zie ook

Werkbalken, controles en snelmenu's gebruiken
De werkruimte van CS4 aanpassen
Documenten met tabs weergeven (Dreamweaver Macintosh)

Zelfstudie over de Dreamweaver-werkruimte

Overzicht van de elementen in de werkruimte

De werkruimte bevat de volgende elementen:

Opmerking: Dreamweaver kent nog vele andere panelen, controles en vensters. Gebruik het menu Venster om panelen,
controles en vensters te openen.

Het welkomstscherm Hiermee kunt u een onlangs geopend document openen of een nieuw document maken. Vanuit
het welkomstscherm kunt u meer leren over Dreamweaver door een productrondleiding of een zelfstudie te volgen.

De toepassingsbalk Langs de bovenrand van het toepassingsvenster vindt u een werkruimteschakelaar, menu's (alleen
Windows) en andere toepassingsbesturingselementen.

De werkbalk Document Deze balk bevat knoppen met opties voor verschillende weergaven van het documentvenster
(zoals de ontwerpweergave en codeweergave), en knoppen voor verschillende weergave-opties en enkele
veelvoorkomende bewerkingen zoals het weergeven in een browser.

De werkbalk Standaard (Wordt niet weergegeven in de standaardindeling van de werkruimte.) Deze balk bevat
knoppen voor veelgebruikte bewerkingen uit de menu's Bestand en Bewerken: Nieuw, Openen, Bladeren in Bridge,


http://www.adobe.com/go/lrvid4042_dw_nl
http://www.adobe.com/go/lrvid_4042_nl
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Opslaan, Alles opslaan, Code afdrukken, Knippen, Kopiéren, Plakken, Ongedaan maken en Opnieuw. Als u de
werkbalk Standaard wilt weergeven, selecteert u Beeld > Werkbalken > Standaard.

De werkbalk Codering (Wordt alleen in de codeweergave weergegeven.) Deze balk bevat knoppen waarmee u veel
standaardcodeerbewerkingen kunt uitvoeren.

De werkbalk Stijl renderen (Is standaard verborgen.) Deze balk bevat knoppen waarmee u kunt zien hoe een ontwerp
er in verschillende mediatypen uitziet als u media-athankelijke stijlpagina's gebruikt. De balk bevat ook een knop
waarmee u CSS-stijlen kunt in- en uitschakelen.

Het documentvenster In dit venster wordt het huidige document weergegeven terwijl u het maakt en bewerkt.

De eigenschappencontrole Hier kunt u allerlei eigenschappen voor het geselecteerde object of de geselecteerde tekst
bekijken en wijzigen. Elk object heeft verschillende eigenschappen. In de indeling van de Codewerkruimte wordt de
eigenschappencontrole niet standaard uitgevouwen.

De tagkiezer Deze bevindt zich op de statusbalk, onder in het documentvenster. De tagkiezer toont de hiérarchie van
de tags rondom de huidige selectie. Klik op een tag in de structuur om de tag met alle inhoud te selecteren.

Panelen Help uw werk te bewaken en te wijzigen. Voorbeelden zijn het paneel Invoegen, het paneel CSS-stijlen en het
paneel Bestanden. Als u een paneel wilt uitvouwen, dubbelklikt u op de tab van het paneel.

Het paneel Invoegen Deze balk bevat knoppen waarmee u diverse typen objecten in een document kunt invoegen,
zoals afbeeldingen, tabellen en media-elementen. Elk object is een stukje HTML-code waarmee u verschillende
kenmerken van het object kunt instellen. U kunt bijvoorbeeld een tabel invoegen door op de knop Tabel van het paneel
Invoegen te klikken. Desgewenst kunt u het menu Invoegen in plaats van het paneel Invoegen gebruiken om objecten
in te voegen.

Het paneel Bestanden Hier kunt u bestanden en mappen beheren, ongeacht of ze tot een Dreamweaver-site behoren
of zich op een externe server bevinden. Via het paneel Bestanden hebt u ook toegang tot alle bestanden op uw lokale
schijf, ongeveer zoals in Windows Verkenner (Windows) of de Finder (Macintosh).

Zie ook

“Werken in het documentvenster” op pagina 19
“Werkbalken, controles en snelmenu's gebruiken” op pagina 23

“Vensters en deelvensters beheren” op pagina 25

Overzicht van het documentvenster
In het documentvenster wordt het huidige document weergegeven. U kunt een van de volgende weergaven selecteren:
Ontwerpweergave Dit is de ontwerpomgeving voor visuele pagina-indeling, visueel bewerken en snelle

toepassingsontwikkeling. In deze weergave geeft Dreamweaver een volledige bewerkbare, visuele voorstelling van het
document weer, ongeveer zoals hetgeen u ziet wanneer u de pagina in een browser weergeeft.

Codeweergave Dit is een codeeromgeving voor het schrijven en bewerken van HTML-, JavaScript-, servertaalcode,
zoals PHP of ColdFusion Markup Language (CFML), en elk ander type code.

Gesplitste codeweergave Met een gesplitste versie van de codeweergave kunt u zo bladeren dat u tegelijkertijd aan
verschillende gedeelten van het document kunt werken.

Code- en ontwerpweergave In deze weergave ziet u zowel de codeweergave als de ontwerpweergave voor hetzelfde
document in een enkel venster.

Weergave Live Net als in de ontwerpweergave wordt in de Live weergave een realistischere weergave getoond van hoe
uw document er in een browser uit zal zien; het document werkt net zoals in een browser. In de Live weergave kunt u
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geen bewerkingen uitvoeren. U kunt de bewerkingen echter in de codeweergave uitvoeren en de Live weergave
vernieuwen om uw wijzigingen te zien.

Live codeweergave Deze is alleen beschikbaar wanneer u een document in de Live weergave bekijkt. In de Live
codeweergave wordt de werkelijke code weergegeven die een browser gebruikt om de pagina uit te voeren. De
weergave reageert op uw handelingen in de Live weergave. In de Live codeweergave kunt u geen bewerkingen
uitvoeren.

Wanneer een documentvenster is gemaximaliseerd (standaard), ziet u boven in het documentvenster tabs met daarop
de bestandsnamen van alle geopende documenten. Dreamweaver geeft een sterretje achter de bestandsnaam weer als
u wijzigingen hebt aangebracht en deze nog niet hebt opgeslagen.

Klik op een tab om naar het desbetreffende document te gaan.

Onder het tabblad van het document (of onder de titelbalk van het document als u documenten in afzonderlijke
vensters weergeeft) geeft Dreamweaver eveneens de werkbalk Gerelateerde bestanden weer. Gerelateerde documenten
zijn documenten die aan het huidige bestand zijn gekoppeld, zoals CSS-bestanden of JavaScript-bestanden. Als u een
van deze gerelateerde bestanden in het documentvenster wilt openen, klikt u op de betreffende bestandsnaam op de
werkbalk Gerelateerde bestanden.

Zie ook

“Werken in het documentvenster” op pagina 19

“De Live weergave” op pagina 310

“Gerelateerde bestanden openen” op pagina 77

“Live-gegevens weergeven in de ontwerpweergave” op pagina 615

“Algemene informatie over coderen in Dreamweaver” op pagina 315

Overzicht van de werkbalk Document

De werkbalk Document bevat knoppen waarmee u snel kunt schakelen tussen de verschillende weergaven van uw
document. De werkbalk bevat ook enkele veelvoorkomende opdrachten en opties voor de weergave van het document
en het overbrengen van het document tussen de lokale en de externe site. In de onderstaande afbeelding ziet u de
uitgevouwen werkbalk Document.
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De werkbalk Document bevat de volgende opties:
Codeweergave tonen Hiermee geeft u alleen de codeweergave in het documentvenster weer.

Code- en ontwerpweergave tonen Hiermee splitst u het documentvenster in een codeweergave en een
ontwerpweergave. Wanneer u deze gecombineerde weergave kiest, wordt de optie Ontwerpweergave bovenaan
beschikbaar in het menu Weergaveopties.

Ontwerpweergave tonen Hiermee geeft u alleen de ontwerpweergave in het documentvenster weer.

Opmerking: Als u met XML-, JavaScript- of CSS-bestanden of andere op code gebaseerde bestandstypen werkt, kunt u
de bestanden niet in de ontwerpweergave bekijken en zijn de knoppen Ontwerp en Splitsen grijs weergegeven.
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Weergave Live Toont een niet-bewerkbare, interactieve, browser-gestuurde weergave van het document.
Live codeweergave Toont de werkelijke code die door de browser wordt gebruikt om de pagina uit te voeren.

Documenttitel Hier kunt u een titel voor het document invoeren, die in de titelbalk van de browser wordt
weergegeven. Als het document al een titel heeft, wordt deze in dit veld weergegeven.

Bestandsbeheer Hiermee geeft u het pop-upmenu Bestandsbeheer weer.

Voorvertonen/fouten opsporen in browser Hiermee kunt u het document in een browser bekijken of fouten
opsporen. Selecteer een browser in het pop-upmenu.

Ontwerpweergave vernieuwen Hiermee vernieuwt u de ontwerpweergave van het document nadat u wijzigingen in
de codeweergave hebt aangebracht. Wijzigingen die u in de codeweergave aanbrengt, worden niet automatisch
weergegeven in de ontwerpweergave. Ze worden pas weergegeven nadat u een bepaalde handeling uitvoert, zoals het
bestand opslaan of op deze knop klikken.

Opmerking: Wanneer u de weergave vernieuwt, werkt u ook DOM-afhankelijke (Document Object Model) functies bij,
zoals de mogelijkheid om de openende of afsluitende tags van een codeblok te selecteren.

Weergaveopties Hiermee kunt u opties instellen voor de code- en ontwerpweergave, zoals welke weergave u bovenaan
wilt weergeven. De opties in het menu zijn opties voor de huidige weergave: Ontwerpweergave, Codeweergave of
beide.

Visuele hulpmiddelen Hiermee kunt u verschillende visuele hulpmiddelen gebruiken om uw pagina's te ontwerpen.
Opmaaktags valideren Hiermee kunt u het huidige document of een geselecteerde tag valideren.

Browsercompatibiliteit controleren Hiermee kunt u controleren of uw CSS compatibel is in de verschillende
browsers.

Zie ook
“Werkbalken weergeven” op pagina 23

“Pagina’s voorvertonen in de live weergave” op pagina 310
“Codeervoorkeuren instellen” op pagina 322
“Kopinhoud weergeven en bewerken” op pagina 356

“Visuele lay-outhulpmiddelen gebruiken” op pagina 190

Overzicht van de standaardwerkbalk

De werkbalk Standaard bevat knoppen voor veelgebruikte bewerkingen uit de menu's Bestand en Bewerken: Nieuw,
Openen, Bladeren in Bridge, Opslaan, Alles opslaan, Code afdrukken, Knippen, Kopiéren, Plakken, Ongedaan maken
en Opnieuw. Gebruik deze knoppen zoals u de equivalente menu-opdrachten zou gebruiken.

Zie ook
“Werkbalken weergeven” op pagina 23

“Documenten maken en openen” op pagina 68

Statusbalk, overzicht

De statusbalk onder in het documentvenster bevat aanvullende informatie over het document dat u maakt.
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<body: <centers (&)™ O, [100% « 561x431~ 1K/1sec Unicods (UTF-8)
[T [ [
A B C D E F G H

A. Tagkiezer B. Selectie C. Handje D. Het gereedschap Zoomen E. Vergroting instellen F. Pop-upmenu Venstergrootte G. Documentgrootte
en geschatte downloadtijd H. Coderingssymbool

Tagkiezer De tagkiezer toont de hiérarchie van de tags rondom de huidige selectie. Klik op een tag in de structuur om
de tag met alle inhoud te selecteren. Klik op <body> als u de hele inhoud van het document wilt selecteren. Als u in de
tagkiezer de kenmerken class of id voor een tag wilt instellen, klikt u met de rechtermuisknop (Windows) of klikt u
terwijl u Control ingedrukt houdt (Macintosh) op de tag en selecteert u een klasse of id in het contextmenu.

Selectie Hiermee schakelt u het Handje (gereedschap) in of uit.
Handje Hiermee kunt u op het document klikken en het in het documentvenster slepen.
Zoomgereedschap en pop-upmenu Vergroting instellen Hiermee kunt u een vergroting voor het document instellen.

Pop-upmenu Venstergrootte (Niet beschikbaar in de codeweergave.) Hiermee kunt u de grootte van het
documentvenster veranderen in vooraf ingestelde of aangepaste afmetingen.

Documentgrootte en downloadtijd Hiermee geeft u de documentgrootte en downloadtijd voor de pagina weer,
inclusief alle athankelijke bestanden, zoals atbeeldingen en andere mediabestanden.

Coderingssymbool Toont de tekstcodering voor het huidige document.

Zie ook

“Venstergrootte en verbindingssnelheid instellen” op pagina 22
“In- en uitzoomen” op pagina 235
“De grootte van het documentvenster wijzigen” op pagina 21

“Voorkeuren voor downloadtijd en -grootte instellen” op pagina 236
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Overzicht van de werkbalk Codering

De werkbalk Codering bevat knoppen waarmee u veel standaardcodeerbewerkingen kunt uitvoeren, zoals het
samenvouwen en uitvouwen van codeselecties, het markeren van ongeldige code, het toepassen en verwijderen van
commentaren, het laten inspringen van code en het invoegen van onlangs gebruikte codefragmenten. De werkbalk
Codering wordt verticaal aan de linkerzijde van het documentvenster weergegeven. Deze werkbalk is alleen te zien als
de codeweergave is ingeschakeld.

yl

.
g

@0 |[E

=

4

@2 I8 I

U kunt de werkbalk Codering niet losmaken uit het dok of verplaatsen, maar u kunt deze wel verbergen (Weergave >
Werkbalken > Coderen).

U kunt de werkbalk Codering ook bewerken door knoppen toe te voegen (zoals Tekstterugloop, Verborgen tekens
weergeven en Automatisch inspringen), of knoppen die u niet wilt gebruiken, te verbergen. Daartoe moet u echter het
XML-bestand bewerken dat de werkbalk genereert. Zie Dreamweaver uitbreiden voor meer informatie.

Zie ook
“Werkbalken weergeven” op pagina 23

“Code invoegen met de werkbalk Codering” op pagina 330

Overzicht Werkbalk Stijl renderen

De werkbalk Stijl renderen (die standaard is verborgen) bevat knoppen waarmee u kunt zien hoe een ontwerp er in
verschillende mediatypen uitziet als u media-athankelijke stijlpagina's hebt gebruikt. De balk bevat ook een knop
waarmee u CSS-stijlen kunt in- en uitschakelen. Als u de werkbalk wilt weergeven, selecteert u Beeld > Werkbalken >
Stijl renderen.

[=EEREEE
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Deze werkbalk werkt alleen als uw documenten media-athankelijke stijlpagina’s bevatten. De stijlpagina zou
bijvoorbeeld een inhoudsregel kunnen bevatten voor afdrukmedia en een andere inhoudsregel voor draagbare
apparatuur. Zie de website van het World Wide Web Consortium op www.w3.org/TR/CSS21/media.html voor meer
informatie over het maken van media-athankelijke stijlpagina’s.

Standaard geeft Dreamweaver uw ontwerp weer voor het schermmediatype (waarbij u ziet hoe een pagina wordt
weergegeven op een computerscherm). U kunt de volgende mediatypeweergaven weergeven door op de
desbetreffende knoppen op de werkbalk Stijl renderen te klikken.

Schermmediatype weergeven Bij dit type ziet u hoe de pagina er op een computerscherm uitziet.
Afdrukmediatype weergeven Bij dit type ziet u hoe de pagina er uitziet als deze op papier wordt afgedrukt.

Handheld-mediatype weergeven Bij dit type ziet u hoe de pagina er uitziet op een draagbaar apparaat, bijvoorbeeld
een mobiele telefoon of een BlackBerry-apparaat.

Projectiemediatype weergeven Bij dit type ziet u hoe de pagina er op een projectieapparaat uitziet.
TTY-mediatype weergeven Bij dit type ziet u hoe de pagina er op een teletype-apparaat uitziet.
TV-mediatype weergeven Bij dit type ziet u hoe de pagina er op een televisiescherm uitziet.

Weergave CSS-stijlen schakelen Hiermee kunt u CSS-stijlen in- of uitschakelen. Deze knop werkt onafhankelijk van
de andere mediaknoppen.

Design-Time stijlpagina's Hier geeft u een unieke naam op voor de Design-Time stijlpagina.

Zie www.adobe.com/go/vid0156_nl voor een zelfstudie over het ontwerpen van stijlpagina's voor afdruk- en
handheld-apparaten.

Zie ook
“Werkbalken weergeven” op pagina 23

Overzicht van de eigenschappencontrole

Met de eigenschappencontrole kunt u de meest voorkomende eigenschappen voor het momenteel geselecteerde
pagina-element, zoals tekst of een ingevoegd object, onderzoeken en bewerken. De inhoud van de
eigenschappencontrole hangt af van het geselecteerde element. Als u bijvoorbeeld een afbeelding op uw pagina
selecteert, verandert de eigenschappencontrole en worden de eigenschappen voor de atbeelding weergegeven, zoals het
bestandspad naar de afbeelding, de breedte en hoogte van de afbeelding, de rand rond de afbeelding, enzovoort).

HGENSCHAPPEN | =
, Afbeslding, 19% B 700 Src sjbanner_graphic.ipa €3/ ) Alt v  FKlasse Geen 24}
D H 92 Koppeling | index.html G5 Bewerken &
Toewijzen V-ruirnbe Doel - Rand 0O _'Er A
@ O 0% Hrumte Crigineel e Uitljnen |Standaard '|

De eigenschappencontrole bevindt zich standaard langs de onderrand van de werkruimte, maar u kunt deze losmaken
uit het dok en er een zwevend paneel in de werkruimte van maken.

Zie ook

“Deelvensters koppelen en ontkoppelen” op pagina 26

“De eigenschappencontrole gebruiken” op pagina 24


http://www.w3.org/TR/CSS21/media.html
http://www.adobe.com/go/vid0156_nl
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Overzicht van paneel Invoegen

Het paneel Invoegen bevat knoppen voor het maken en invoegen van objecten zoals tabellen, afbeeldingen en
koppelingen. De knoppen zijn in diverse categorieén geordend, waartussen u kunt schakelen door de gewenste
categorie in het pop-upmenu Categorie te selecteren. Aanvullende categorieén worden weergegeven wanneer het
huidige document servercode bevat, zoals ASP- of CFML-documenten.

INVOEGEN | -=

Algemeen ¥
&{ Hyperlink
= E-mailkoppeling

Benoemd anker

Hatizontale lijn

Tabel

—

Div-tag invoegen

]

Afbeeldingen

Media

4

Datum

Include-codes op de server

£ R E

Commentaar
B+ Head

@- Scripe

- Sjablanen

HE Tagkiezer

Sommige categorieén bevatten knoppen met pop-upmenu's. Wanneer u een optie in een pop-upmenu selecteert,
wordt dit de standaardactie voor de knop. Als u bijvoorbeeld in het pop-upmenu van de knop Afbeelding de optie
Tijdelijke aanduiding voor afbeelding selecteert, voegt Dreamweaver een tijdelijke aanduiding voor een afbeelding in
wanneer u de volgende keer op de knop Afbeelding klikt. Telkens wanneer u in het pop-upmenu een nieuwe optie
selecteert, verandert de standaardactie voor de knop.

Het paneel Invoegen is in de volgende categorieén onderverdeeld:

De categorie Algemeen Hiermee kunt u de meest algemeen gebruikte objecten, zoals afbeeldingen en tabellen, maken
en invoegen.

De categorie Indeling Hiermee kunt u tabellen, tabelelementen, div-tags, frames en Spry-objecten invoegen. U kunt
ook uit twee weergaven voor tabellen kiezen: Standaard (standaard) en Uitgebreide tabellen.

De categorie Formulieren Deze categorie bevat knoppen voor het maken van formulieren en voor het invoeren van
formulierelementen, waaronder Spry-validatieobjecten.

De categorie Gegevens Hiermee kunt u Spry-gegevensobjecten en andere dynamische elementen invoegen, zoals
recordsets, herhaalde gebieden en formulieren voor het invoegen en bijwerken van records.

De categorie Spry Deze categorie bevat knoppen voor het bouwen van Spry-pagina's, met Spry-gegevensobjecten en
Spry-objecten.

De categorie InContext Editing Bevat knoppen voor het samenstellen van InContext-bewerkingspagina's, waaronder
knoppen voor bewerkbare gebieden, herhalingsgebieden en het beheer van CSS-klassen.

De categorie Tekst Hiermee kunt u diverse tekst- en lijstopmaaktags invoegen, zoals b, em, p, h1 en ul.
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De categorie Favorieten Hiermee kunt u de knoppen in het paneel Invoegen die u het meest gebruikt op één
gemeenschappelijke plaats groeperen en organiseren.

Server-codecategorieén Deze categorieén zijn alleen beschikbaar voor pagina's die een bepaalde servertaal gebruiken,
waaronder ASP, CFML Basic, CFML Flow, CFML Advanced en PHP. Deze categorieén bevatten elk servercode-
objecten die u in de codeweergave kunt invoegen.

In tegenstelling tot andere panelen in Dreamweaver kunt u het paneel Invoegen uit de standaard gedokte positie slepen
en horizontaal, boven in het venster Document, neerzetten. Wanneer u dat doet, verandert het paneel in een werkbalk
(al kunt u de balk niet op dezelfde wijze als andere werkbalken verbergen en weergeven).

Zie ook
“Het paneel Invoegen gebruiken” op pagina 223

“Spry-pagina's visueel opbouwen” op pagina 450

Overzicht van het bestandenpaneel

Gebruik het paneel Bestanden om de bestanden in de Dreamweaver-site te bekijken en te beheren.

BESTANDEN | NEDBELEN| =
|E| Cafe Tawnsend v| |LDka|e weergay v |
el a @ 7
Lokale bestanden | Grootte|
= Site - Cafe Townsend (C:iPr...
. sample_text.bxk 1KE
T menu.html 6KE
T menu.css ZKB
u Flash_fraa. swf S0KE
| cafe_townsend_home.Fle S04KE
8 o R
#- 0D images
#. L3 FashConkent
W ICD Fireworks_assets
w5 data
+ E] conkack
#- I completed_files
4 m 3
@ [Logboek... |

Wanneer u sites, bestanden of mappen in het paneel Bestanden weergeeft, kunt u de grootte van het weergavegebied
veranderen en het paneel Bestanden uitvouwen of samenvouwen. Wanneer het paneel Bestanden is samengevouwen,
wordt de inhoud van de lokale site, de externe site of de testserver of de SVN-gegevensopslagruimte als een lijst met
bestanden weergegeven. Als het is uitgevouwen, geeft het de lokale site en de externe site, de testserver of de SVN-
gegevensopslagruimte weer.

Voor Dreamweaver-sites kunt u het paneel Bestanden ook aanpassen door de weergave te wijzigen—uw lokale of
externe site—die standaard in het samengevouwen paneel wordt weergegeven.

Zie ook
“Werken met bestanden in het bestandenpaneel” op pagina 84



DREAMWEAVER CS4 GEBRUIKEN | 18
Werkruimte

Overzicht van het paneel CSS-stijlen

Met het paneel CSS-stijlen kunt u de CSS-regels en -eigenschappen volgen die van invloed zijn op het geselecteerde
pagina-element (modus Huidig), of de regels en eigenschappen die van invloed zijn op het gehele document (modus
Alles). Met een knop boven aan het paneel CSS-stijlen kunt u schakelen tussen de twee modi. Via het paneel CSS-
stijlen kunt u ook CSS-eigenschappen wijzigen in zowel de modus Alles als de modus Huidig.

css-sTULEN |JRBSEIEMERTEN| =

Alles

Samenvatting voor selectie

Font-Family Werdana, sans-serif

font-size 11px

color #000000

lime-height 18pi

padding 3

Info over "Font-Family" [3

Font-Family is gedefinieerd in regel "p" in
cafe_townsendcss.html.

Eigenschappen voor "p"

color B #oooo00
Font-Family Werdana, sans-serif
font-size 1lpx

line-height 18p

padding 3P

Eigenschap toev.,..

E= Az{r & H 2

U kunt het formaat van elk van de deelvensters wijzigen door de randen tussen de deelvensters te slepen.

In de modus Huidig bestaat het paneel CSS-stijlen uit drie deelvensters: een deelvenster Samenvatting voor selectie
waarin de CSS-eigenschappen voor de huidige selectie in het document worden weergegeven, een deelvenster Regels
waarin de locatie van geselecteerde eigenschappen (of een trapsgewijze versie van regels voor de geselecteerde tag,
afhankelijk van uw selectie) wordt weergegeven, en een deelvenster Eigenschappen waarin u CSS-eigenschappen kunt
bewerken voor de regel die de selectie definieert.

In de modus Alles bestaat het paneel CSS-stijlen uit twee deelvensters: een deelvenster Alle regels (bovenaan) en een
deelvenster Eigenschappen (onderaan). Het deelvenster Alle regels geeft een lijst van regels weer, zowel die welke zijn
gedefinieerd in het huidige document, als alle regels die zijn gedefinieerd in aan het huidige document gekoppelde
stijlpagina’s. In het deelvenster Eigenschappen kunt u CSS-eigenschappen bewerken van elke regel die wordt
geselecteerd in het deelvenster Alle regels.

Alle wijzigingen die u aanbrengt in het deelvenster Eigenschappen, worden onmiddellijk toegepast, waardoor u een
voorbeeld van uw werk kunt zien terwijl u doorwerkt.

Zie ook
“CSS maken en beheren” op pagina 144
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Overzicht van zichtbare hulplijnen

Dreamweaver beschikt over verschillende soorten visuele hulplijnen om u te helpen bij het ontwerpen van uw
documenten en om te kunnen inschatten hoe de documenten in browsers worden weergegeven. U kunt dat op een van
de volgende manieren doen:

+ U kunt het documentvenster meteen vastklikken op een gewenste venstergrootte om te zien hoe de elementen op
de pagina passen.
+ Gebruik een overtrekafbeelding om een ontwerp te dupliceren dat is gemaakt in een illustratie- of

beeldbewerkingstoepassing zoals Adobe® Photoshop® of Adobe® Fireworks®.

+ Gebruik linialen en hulplijnen als visueel hulpmiddel om de pagina-elementen exact te positioneren en de grootte
ervan in te stellen.

+ Gebruik het raster om AP-elementen (elementen met absolute positie) exact te positioneren en de grootte ervan in
te stellen.

Met rastermarkeringen op de pagina kunt u AP-elementen makkelijker uitlijnen, en wanneer vastklikken is
ingeschakeld, worden AP-elementen automatisch aan het dichtstbij gelegen rasterpunt vastgeklikt wanneer ze
worden verplaatst of wanneer de grootte verandert. (Andere objecten, zoals afbeeldingen en alinea's, worden niet
aan het raster vastgeklikt.) Vastklikken werkt ongeacht of het raster zichtbaar is.

Zie ook
“Visuele lay-outhulpmiddelen gebruiken” op pagina 190

Golive-gebruikers

Als u eerder met GoLive hebt gewerkt en nu wilt overstappen op Dreamweaver, vindt u een online inleiding over de
werkruimte en werkwijze van Dreamweaver, evenals een uiteenzetting over de manieren waarop u uw sites naar
Dreamweaver kunt migreren. Voor meer informatie gaat u naar www.adobe.com/go/learn_dw_golive_nl.

Zie ook

Zelfstudie over Dreamweaver voor GoLive-gebruikers

Werken in het documentvenster

Schakelen tussen weergaven in het documentvenster

U kunt een document in het documentvenster weergeven in de codeweergave, gesplitste codeweergave,
ontwerpweergave of in de code- en de ontwerpweergaven of Live weergave. U kunt er ook voor kiezen om de gesplitste
code weergave of code- en ontwerpweergaven horizontaal of verticaal weer te geven. (Horizontale weergave is de
standaardweergave.)

Overschakelen naar de codeweergave

% Voer een van de volgende handelingen uit:
+ Selecteer Beeld > Code.

+ Klik in de werkbalk Document op de knop Codeweergave tonen | <o


http://www.adobe.com/go/learn_dw_golive_nl
http://www.adobe.com/go/vid0151_nl
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Overschakelen naar de gesplitste codeweergave

In de gesplitste codeweergave wordt het document in tweeén gesplitst zodat u tegelijkertijd aan twee onderdelen van
de code kunt werken.

% Selecteer Beeld > Gesplitste code.

Opmerking: Als u het formaat van het document- of toepassingsvenster verandert, behoudt Dreamweaver de
verhoudingen van de gesplitste vensters zodat de twee weergaven altijd zichtbaar blijven.

Overschakelen naar de ontwerpweergave

% Voer een van de volgende handelingen uit:
« Selecteer Beeld > Ontwerp.

» Klik in de werkbalk Document op de knop Ontwerpweergave tonen | | ontwers

Zowel de code- als de ontwerpweergave tonen
% Voer een van de volgende handelingen uit:

+ Selecteer Beeld > Code en ontwerp.
+ Klik in de werkbalk Document op de knop Code- en ontwerpweergaven tonen | = edeeid |

Standaard wordt de codeweergave boven in het documentvenster en de ontwerpweergave onder in het
documentvenster weergegeven. Kies Beeld > Ontwerpweergave bovenaan als u de ontwerpweergave bovenaan wilt
weergeven.

Opmerking: Als u het formaat van het document- of toepassingsvenster verandert, behoudt Dreamweaver de
verhoudingen van de gesplitste vensters zodat de twee weergaven altijd zichtbaar blijven.

Schakelen tussen de codeweergave en de ontwerpweergave
% Druk op Ctrl+aanhalingsteken sluiten ().

Als beide weergaven worden weergegeven in het documentvenster, verlegt u met deze sneltoets de focus van de ene
weergave naar de andere.

Weergaven verticaal splitsen

Deze optie is alleen beschikbaar voor de gesplitste codeweergave en code- en ontwerpweergaven (gesplitste weergave).
Deze is uitgeschakeld voor de codeweergave en de ontwerpweergave.

1 Zorgervoor dat u in de gesplitste codeweergave (Beeld > Gesplitste code) of Code- en ontwerpweergaven (Beeld >
Code en ontwerp) werkt.

2 Selecteer Beeld > Verticaal splitsen.

Als u in de code- en ontwerpweergaven werkt, kunt u ervoor kiezen om de ontwerpweergave links weer te geven
(Beeld > Ontwerpweergave links).

Opmerking: Als u het formaat van het document- of toepassingsvenster verandert, behoudt Dreamweaver de
verhoudingen van de gesplitste vensters zodat de twee weergaven altijd zichtbaar blijven.

Zie ook

“Overzicht van het documentvenster” op pagina 10

“Pagina’s voorvertonen in de live weergave” op pagina 310
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Documentvensters trapsgewijs of naast elkaar weergeven

Als u veel documenten tegelijk hebt geopend, kunt u ze trapsgewijs of naast elkaar weergeven.

Zie ook
“Vensters en deelvensters beheren” op pagina 25

“Documenten met tabs weergeven (Dreamweaver Macintosh)” op pagina 31

Documentvensters trapsgewijs weergeven
% Selecteer Venster > Trapsgewijs.

Documentvensters naast elkaar weergeven
« (Windows) Selecteer Venster > Naast elkaar weergeven of Venster > Onder elkaar weergeven.

« (Macintosh) Selecteer Venster > Naast elkaar.

De grootte van het documentvenster wijzigen

In de statusbalk worden de huidige afmetingen (in pixels) van het documentvenster weergegeven. Als u een pagina
wilt ontwerpen die er bij een bepaalde grootte goed uitziet, kunt u het documentvenster aanpassen aan een van de
vooraf ingestelde formaten, die vooraf ingestelde formaten wijzigen of formaten maken.

Het formaat van het documentvenster wijzigen in een vooraf ingestelde grootte
% Selecteer een van de formaten uit het pop-upmenu Venstergrootte onderaan in het documentvenster.
Opmerking: (Alleen Windows) Documenten in het documentvenster zijn standaard gemaximaliseerd, en u kunt het

formaat van een document niet wijzigen wanneer het venster is gemaximaliseerd. Als u het document niet-
gemaximaliseerd wilt weergeven, klikt u op de knop Vorig formaat B in de rechterbovenhoek van het document.

<body = [I]éﬂ} G, [100% | 683 ten- Ao Ulricada f1ITE

592w

536« 195 {540 x 480, standaard)
600300 {640 x 480, gemaximaliseerd)
Ta0x 420 {500 %800, gemaximaliseerd)

795470 (832 %624, gemaximaliseerd)
955 600 {1024 %768, gemaximaliseerd)

Grootten bewerken...

Het weergegeven vensterformaat komt overeen met de binnenmaten van het browservenster, zonder raden. De grootte
van het scherm staat tussen haakjes. U gebruikt bijvoorbeeld het formaat "536 x 196 (640 x 480, Standaard)" als uw
bezoekers waarschijnlijk Microsoft Internet Explorer of Netscape Navigator in de standaardconfiguratie op een
beeldscherm van 640 x 480 gebruiken.

Q Als u de grootte niet zo nauwkeurig hoeft te wijzigen, kunt u de standaardmethoden voor het wijzigen van het formaat
van schermen van uw besturingssysteem gebruiken, bijvoorbeeld door de rechterbenedenhoek van een venster te
slepen.

De waarden wijzigen uit het pop-upmenu Venstergrootte
1 Selecteer Grootten bewerken in het pop-upmenu Venstergrootte.

2 Klik op een van de breedte- of hoogtewaarden in de lijst Venstergrootte en typ een nieuwe waarde.
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Als u het documentvenster alleen een specifieke breedte wilt geven (en de hoogte ongewijzigd wilt laten), selecteert u
een hoogtewaarde en verwijdert u deze.

3 Klik op het tekstvak Beschrijving om een beschrijvende tekst bij een bepaalde grootte in te voeren.

Een nieuw formaat toevoegen aan het pop-upmenu Venstergrootte
1 Selecteer Grootten bewerken in het pop-upmenu Venstergrootte.

2 Klik op de lege ruimte onder de laatste waarde in de kolom Breedte.

3 Voer waarden in voor Breedte en Hoogte.

Als u alleen de Breedte of Hoogte wilt instellen, laat u het andere veld leeg.

4 Klik op het veld Beschrijving om een beschrijvende tekst bij het toegevoegde formaat op te geven.

U kunt bijvoorbeeld SVGA of gemiddelde pc typen naast de vermelding voor een beeldscherm van 800 x 600 pixels,
of 17 inch. Mac naast de vermelding voor een beeldscherm van 832 x 624 pixels. De meeste beeldschermen kunnen
worden aangepast aan verschillende pixelafmetingen.

Venstergrootte en verbindingssnelheid instellen

1 Selecteer Bewerken > Voorkeuren (Windows) of Dreamweaver > Voorkeuren (Macintosh).
2 Selecteer Statusbalk in de lijst Categorie aan de linkerkant.
3 Stel vervolgens de volgende opties naar wens in:

Venstergrootten Hiermee kunt u de venstergrootten aanpassen die worden weergegeven in het pop-upmenu van de
statusbalk.

Verbindingssnelheid Hiermee bepaalt u de verbindingssnelheid (in kilobits per seconde) die wordt gebruikt voor het
berekenen van de downloadgrootte. De downloadgrootte van de pagina wordt weergegeven in de statusbalk. Als er
een afbeelding is geselecteerd in het documentvenster, wordt de downloadgrootte van de afbeelding weergegeven in
de eigenschappencontrole.

Zie ook
“Statusbalk, overzicht” op pagina 12

“De grootte van het documentvenster wijzigen” op pagina 21

Rapporten in Dreamweaver

U kunt in Dreamweaver rapporten uitvoeren om te zoeken naar inhoud, problemen op te lossen of inhoud te testen.
U kunt de volgende typen rapporten genereren:

Zoeken Hiermee kunt u zoeken naar tags, kenmerken en specifieke tekst binnen tags.
Referentie Hiermee zoekt u naar handig referentiemateriaal.
Validatie Hiermee kunt u controleren op code- of syntaxisfouten.

Browsercompatibiliteit Hiermee kunt u de HTML in uw documenten testen om te zien of deze tags of kenmerken
bevat die niet worden ondersteund door uw doelbrowsers.

Koppelingencontrole Hiermee kunt u verbroken, externe en zwevende koppelingen zoeken en herstellen.

Siterapporten Hiermee kunt u de workflow verbeteren en HTML-kenmerken in uw site testen. In workflowrapporten
vindt u informatie over door wie uitgecheckt, recent gewijzigd en ontwerpnotities. HTML-rapporten bevatten
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informatie over combineerbare lettertypetags, toegankelijkheid, ontbrekende Alt-tekst, overbodige geneste tags,
verwijderbare lege tags en documenten zonder naam.

FTP-logboek Hiermee kunt u alle activiteiten weergeven die plaatsvinden tijdens de bestandsoverdracht via FTP.

Fouten op de server opsporen Hiermee krijgt u informatie over het debuggen van een Adobe® ColdFusion®-
toepassing.

Zie ook

“Zoeken naar tags, kenmerken of tekst in code” op pagina 340
“Taalspecifiek referentiemateriaal gebruiken” op pagina 341

“Uw site testen” op pagina 122

“Tags valideren” op pagina 347

“Controleren op browsercompatibiliteit” op pagina 346

“Zoeken naar verbroken, externe en zwevende koppelingen” op pagina 307
“Bestanden op een externe server plaatsen” op pagina 92

“Bestanden van een externe server ophalen” op pagina 91

“De ColdFusion-foutopsporing gebruiken (alleen Windows)” op pagina 348

Werkbalken, controles en snelmenu's gebruiken

Werkbalken weergeven

Met de werkbalken Document en Standaard kunt u bewerkingen die betrekking hebben op documenten of
standaardbewerkingen uitvoeren. Met de werkbalk Codering kunt u snel code invoegen en met de werkbalk Stijl
renderen kunt u uw pagina weergeven zoals deze er uitziet in verschillende mediatypen. U kunt de werkbalken naar
behoefte weergeven of verbergen.

« Selecteer Beeld > Werkbalken en selecteer de werkbalk.

+ Klik met de rechtermuisknop (Windows) of terwijl u Control ingedrukt houdt (Macintosh) op een van de
werkbalken en selecteer de werkbalk uit het contextmenu.

Opmerking: Als u de werkbalk Codering wilt weergeven in de codecontrole (Venster > Codecontrole), selecteert u de
Codering werkbalk in het pop-upmenu Weergaveopties bovenaan in de codecontrole.

Zie ook

“Overzicht van de werkbalk Document” op pagina 11
“Overzicht van de standaardwerkbalk” op pagina 12
“Overzicht van de werkbalk Codering” op pagina 14

“Overzicht Werkbalk Stijl renderen” op pagina 14
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De eigenschappencontrole gebruiken

Met de eigenschappencontrole kunt u de meest voorkomende eigenschappen voor het momenteel geselecteerde
pagina-element, zoals tekst of een ingevoegd object, onderzoeken en bewerken. De inhoud van de
eigenschappencontrole hangt af van het geselecteerde element.

Als u Help-informatie wilt bekijken over een bepaald item in de eigenschappencontrole, klikt u op de knop Help
rechtsboven in de eigenschappencontrole of selecteert u Help in het menu Opties van de eigenschappencontrole.

Opmerking: Gebruik de tagcontrole om de kenmerken die aan de eigenschappen van een bepaalde tag zijn gekoppeld,
weer te geven en te bewerken.

Zie ook

“Overzicht van de eigenschappencontrole” op pagina 15
“Teksteigenschappen instellen in de eigenschappencontrole” op pagina 246
“Deelvensters koppelen en ontkoppelen” op pagina 26

“Kenmerken wijzigen met de tagcontrole” op pagina 350

De eigenschappencontrole weergeven of verbergen

% Selecteer Venster > Eigenschappen.

De eigenschappencontrole uitvouwen of samenvouwen

% Klik op de uitvouwpijl in de rechterbenedenhoek van de eigenschappencontrole.

Eigenschappen voor een pagina-element weergeven en wijzigen

1 Selecteer het pagina-element in het documentvenster.

U moet mogelijk de eigenschappencontrole uitvouwen om alle eigenschappen voor het geselecteerde element te
kunnen zien.

2 Wijzig de gewenste eigenschappen in de eigenschappencontrole.

Opmerking: Voor informatie over specifieke eigenschappen selecteert u een element in het documentvenster en klikt u op
het pictogram Help in de rechterbovenhoek van de eigenschappencontrole.

3 Als uw wijzigingen niet onmiddellijk in het documentvenster worden toegepast, gaat u op een van de volgende
manieren te werk om de wijzigingen toe te passen:

+ Kilik buiten de tekstvelden voor het bewerken van eigenschappen.
+ Druk op Enter (Windows) of Return (Macintosh).

+ Druk op Tab om naar een andere eigenschap te gaan.

Contextmenu's gebruiken

Via contextmenu's hebt u snel toegang tot de meest gebruikte opdrachten en eigenschappen die betrekking hebben op
het object of venster waarmee u werkt. Contextmenu's bevatten alleen de opdrachten die betrekking hebben op de
huidige selectie.

1 Klik met de rechtermuisknop (Windows) of terwijl u Control ingedrukt houdt op het object of venster.
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2 Selecteer een opdracht in het contextmenu.
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De werkruimte van CS4 aanpassen

Vensters en deelvensters beheren
U kunt een aangepaste werkruimte maken door documentvensters en deelvensters te verplaatsen en te manipuleren.

U kunt aangepaste werkruimten opslaan en schakelen tussen deze werkruimten.

Opmerking: In de volgende voorbeelden wordt ter demonstratie Photoshop gebruikt. De werkruimte werkt in alle

producten op dezelfde manier.
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De smalle, blauwe neerzetzone geeft aan dat het deelvenster Kleur zal worden gekoppeld boven het deelvenster Lagen.
A. Titelbalk B. Tab C. Neerzetzone
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In Photoshop kunt u de tekengrootte van de tekst in het regelpaneel, de deelvensters en de knopinfo wijzigen. Kies een
grootte in het menu Tekengrootte gebruikersinterface in de voorkeuren voor Interface.

Documentvensters beheren

Als u meerdere bestanden opent, worden de documentvensters als tabbladen weergegeven.

« Als u de rangschikking van dergelijke documentvensters wilt wijzigen, sleept u de tab van een venster naar een
nieuwe locatie in de groep.

+ Als u een documentvenster wilt loskoppelen van een groep vensters, sleept u het tabblad van dat venster uit de
groep.

+ Als u een documentvenster wilt koppelen aan een afzonderlijke groep documentvensters, sleept u het venster naar
de groep.
Opmerking: Dreamweaver biedt geen ondersteuning voor het koppelen en loskoppelen van documentvensters.

Gebruik de knop Minimaliseren van het documentvenster om zwevende vensters te maken.

+ Als u groepen gestapelde of naast elkaar geplaatste documenten wilt maken, sleept u het venster naar een van de
neerzetzones boven, onder of aan een zijde van een ander venster. U kunt ook een lay-out voor de groep selecteren
aan de hand van de knop Lay-out op de toepassingsbalk.

Opmerking: Niet alle producten bieden ondersteuning voor deze functie. U kunt echter de opdrachten Trapsgewijs
en Naast elkaar in het menu Venster gebruiken om de lay-out van uw documenten te bepalen.
+ Als u een selectie sleept en wilt overschakelen naar een ander document in een als tabblad weergegeven groep,

houdt u de selectie een ogenblik boven het tabblad van een document.

Opmerking: Niet alle producten bieden ondersteuning voor deze functie.

Deelvensters koppelen en ontkoppelen

Een koppelingsgebied is een verzameling deelvensters of deelvenstergroepen die samen en meestal in een verticale
positie worden weergegeven. U koppelt en ontkoppelt deelvensters door ze in en uit een koppelingsgebied te
verplaatsen.

Opmerking: Koppelen is niet hetzelfde als stapelen. Een stapel is een verzameling zwevende deelvensters of
deelvenstergroepen, die van boven naar onder zijn gegroepeerd.

« Om een deelvenster te koppelen, sleept u het aan de tab naar het koppelingsgebied bovenaan, onderaan of tussen
andere deelvensters.

« Om een deelvenstergroep te koppelen, sleept u het aan de titelbalk (de effen, lege balk boven de tabs) in het
koppelingsgebied.

+ Om een deelvenster of deelvenstergroep te verwijderen, sleept u deze aan de tab of de titelbalk uit het
koppelingsgebied. U kunt ze naar een ander koppelingsgebied slepen of ze vrij laten zweven.
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Deelvenster Navigator dat is gekoppeld in een eigen koppelingsgebied

U kunt voorkomen dat deelvensters alle ruimte in een koppelingsgebied in beslag nemen. Sleep de onderrand van het
koppelingsgebied zodat deze de rand van de werkruimte niet meer raakt.

Deelvensters verplaatsen

Terwijl u een deelvenster verplaatst, ziet u blauw gemarkeerde neerzetzones. Dit zijn gebieden waarnaar u het
deelvenster kunt verplaatsen. U kunt een deelvenster bijvoorbeeld omhoog of omlaag in een koppelingsgebied
verplaatsen door het naar de smalle blauwe neerzetzone boven of onder een ander deelvenster te slepen. Als u het naar
een gebied sleept dat geen neerzetzone is, zweeft het venster vrij in de werkruimte.

« U verplaatst een deelvenster door de tab van het deelvenster te slepen.
« Om een deelvenstergroep of een stapel zwevende deelvensters te verplaatsen, sleept u de titelbalk.

Druk op Ctrl (Windows) of Command (Mac OS) terwijl u een deelvenster verplaatst om te voorkomen dat het wordt
gekoppeld. Druk tijdens het verplaatsen van het deelvenster op Esc om de bewerking te annuleren.

Opmerking: Het koppelingsgebied heeft een vaste plaats en kan niet worden verplaatst. U kunt echter wel groepen of
stapels deelvensters maken en deze naar een willekeurige locatie verplaatsen.
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Deelvensters toevoegen en verwijderen

Als u alle deelvensters uit een koppelingsgebied verwijdert, verdwijnt het koppelingsgebied. U kunt een
koppelingsgebied maken door deelvensters naar de rechterrand van het werkgebied te verplaatsen totdat u een
neerzetzone ziet.

+ Als u een deelvenster wilt verwijderen, klikt u met de rechtermuisknop (Windows) of houdt u Control ingedrukt
en klikt u (Mac) op het tabblad van het deelvenster en selecteert u Sluiten. U kunt de selectie van het deelvenster
ook opheffen in het menu Venster.

« Als u een deelvenster wilt toevoegen, selecteert u het in het menu Venster en koppelt u het op de gewenste positie.

Deelvenstergroepen bewerken

+ Om een deelvenster in een groep te verplaatsen, sleept u de tab van het deelvenster naar de gemarkeerde
neerzetzone in de groep.

T—

Een deelvenster toevoegen aan een deelvenstergroep

+ Om deelvensters in een groep te herschikken, sleept u de tab van het deelvenster naar een nieuwe locatie in de
groep.

« Om een deelvenster uit de groep te verwijderen zodat het vrij zweeft, sleept u het deelvenster aan de tab buiten de
groep.

+ Als u een groep wilt verplaatsen, sleept u de titelbalk (het gebied boven de tabbladen).

Zwevende deelvensters stapelen

Als u een deelvenster uit het koppelingsgebied sleept, maar niet neerzet in een neerzetzone, wordt het een vrij zwevend
venster. U kunt zwevende vensters overal in de werkruimte plaatsen. U kunt zwevende deelvensters of
deelvenstergroepen stapelen, zodat ze zich verplaatsen als een eenheid wanneer u de bovenste titelbalk versleept.
(Deelvensters die deel uitmaken van een koppelingsgebied kunnen niet op deze manier worden gestapeld of als een
eenheid worden verplaatst.)

Vrij zwevende gestapelde deelvensters

+ Om zwevende deelvensters te stapelen, sleept u het deelvenster aan de tab naar de neerzetzone onder aan een ander
deelvenster.

« Om de stapelvolgorde te wijzigen, sleept u een deelvenster omhoog of omlaag aan de tab.

Opmerking: Zorg ervoor dat u de tab boven de smalle neerzetzone tussen deelvensters loslaat en niet in de brede
neerzetzone in een titelbalk.

« Om een deelvenster of deelvenstergroep uit de stapel te verwijderen, zodat het uit zichzelf zweeft, sleept u het aan
de tab of titelbalk uit de stapel.
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De grootte van deelvensters wijzigen

+ Dubbelklik op een tabblad van een deelvenster, deelvenstergroep of stapel deelvensters om deze op minimale of
maximale grootte weer te geven. U kunt ook één keer op het tabbladgebied klikken (de lege ruimte naast de
tabbladen).

«+ Als u het formaat van een deelvenster wilt wijzigen, sleept u een van de zijden van het deelvenster. Bepaalde
deelvensters, zoals het deelvenster Kleur in Photoshop, kunnen niet worden vergroot of verkleind door te slepen.

Deelvensters die zijn samengevouwen tot pictogrammen bewerken

U kunt deelvensters samenvouwen tot pictogrammen om de werkruimte overzichtelijk te houden. In bepaalde
gevallen worden deelvensters samengevouwen tot pictogrammen in de standaardwerkruimte.

m Histogram

B stalen
Sl Stijlen

8 Lagen

a Kanalen

T3 Paden

Deelvensters samengevouwen tot pictogrammen

Deelvensters die vanuit pictogrammen zijn uitgevouwen

+ Om alle deelvensterpictogrammen in een koppelingsgebied samen of uit te vouwen, klikt u op de dubbele pijl boven
in het koppelingsgebied.

«+ Als u het pictogram van één deelvenster wilt uitvouwen, klikt u erop.
+ Als uhet formaat van deelvensterpictogrammen zodanig wilt aanpassen dat u alleen de pictogrammen ziet (en niet

de titels), versmalt u het koppelingsgebied totdat de tekst verdwijnt. Maak het koppelingsgebied breder als u de
pictogramtekst weer wilt weergeven.

+ Om een uitgevouwen deelvenster opnieuw samen te vouwen tot een pictogram, klikt u op de tab, het pictogram of
de dubbele pijl in de titelbalk van het deelvenster.

Als u in bepaalde producten Pictogramdeelvensters automatisch samenvouwen in de voorkeuren van de interface-
of gebruikersinterface-opties selecteert, wordt een pictogram van een uitgevouwen deelvenster automatisch
samengevouwen wanneer u elders klikt.
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« Om een zwevend deelvenster of een zwevende deelvenstergroep aan een koppelingsgebied voor pictogrammen toe
te voegen, sleept u het venster of de groep aan de tab of de titelbalk naar het koppelingsgebied. (Deelvensters
worden automatisch samengevouwen tot pictogrammen als ze aan een pictogramkoppelingsgebied worden
toegevoegd.)

+ Als u een deelvensterpictogram (of groep met deelvensterpictogrammen) wilt verplaatsen, sleept u het pictogram.
U kunt pictogrammen van deelvensters omhoog of omlaag slepen in het koppelingsgebied, naar andere
koppelingsgebieden (waar ze worden weergegeven in de deelvensterstijl van dat koppelingsgebied) of buiten het
koppelingsgebied (waar ze verschijnen als zwevende, uitgevouwen deelvensters).

De standaardwerkruimte herstellen
« Selecteer de standaardwerkruimte via de schakeloptie Werkruimte op de toepassingsbalk.

+ (Photoshop) Selecteer Venster > Werkruimte > Standaardwerkruimte.

+ (InDesign, InCopy) Selecteer Venster > Werkruimte > [Naam werkruimte] herstellen.

Werkruimten opslaan en schakelen tussen werkruimten

Door de huidige grootte en positie van deelvensters als een benoemde werkruimte op te slaan, kunt u die werkruimte
ook herstellen wanneer u een deelvenster verplaatst of sluit. De namen van de opgeslagen werkruimten worden
weergegeven via de schakeloptie Werkruimte op de toepassingsbalk.

In Photoshop kan de opgeslagen werkruimte een specifieke sneltoetsenset en menuset bevatten.

Een aangepaste werkruimte opslaan
1 Als de werkruimte de configuratie heeft die u wilt opslaan, gaat u op een van de volgende manieren te werk:

+ (Photoshop, Ilustrator) Kies Venster > Werkruimte > Werkruimte opslaan.
+ (InDesign, InCopy) Kies Venster > Werkruimte > Nieuwe werkruimte.
+ (Dreamweaver) Kies Venster > Lay-out werkruimte > Nieuwe werkruimte.
« (Flash) Kies Nieuwe werkruimte in de schakeloptie voor werkruimte op de toepassingsbalk.
+ (Fireworks) Kies Huidige opslaan in de schakeloptie Werkruimte op de toepassingsbalk.
2 Typ een naam voor de werkruimte.
3 (Photoshop, InDesign) Onder Vastleggen selecteert u een of meer opties:
Locaties van deelvensters Hiermee slaat u de huidige deelvensterlocaties op.
Sneltoetsen Hiermee slaat u de huidige set sneltoetsen op (alleen Photoshop).

Menu's Hiermee slaat u de huidige set menu's op.

4 Klik op OK of Opslaan.

Werkruimten weergeven of schakelen tussen werkruimten

% Selecteer een werkruimte met de schakeloptie Werkruimte op de toepassingsbalk.

In Photoshop kunt u sneltoetsen aan elke werkruimte toewijzen om snel tussen werkruimten te kunnen navigeren.
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Een aangepaste werkruimte verwijderen
+ Selecteer Werkruimten beheren via de schakeloptie voor werkruimte op de toepassingsbalk, selecteer de
werkruimte en klik op Verwijderen. (Deze optie is niet beschikbaar in Fireworks.)

+ (Photoshop, InDesign, InCopy) Selecteer Werkruimte verwijderen via de schakeloptie voor werkruimte.

+ (Illustrator) Kies Venster > Werkruimte > Werkruimten beheren, selecteer de werkruimte en klik vervolgens op
het pictogram Verwijderen.

+ (InDesign) Kies Venster > Werkruimte > Werkruimten verwijderen, selecteer de werkruimte en klik vervolgens op
Verwijderen.

(Photoshop) Opstarten met de meest recente locatie of de standaardlocatie van
deelvensters

Als u Photoshop start, kunnen deelvensters op hun oorspronkelijke standaardlocatie of op hun laatste locatie worden
weergegeven.

In de voorkeuren voor de interface:

« Als u deelvensters op hun laatste locatie wilt weergeven bij het opstarten, selecteert u Deelvensterlocaties
onthouden.

« Als u deelvensters op hun standaardlocatie wilt weergeven bij het opstarten, schakelt u Deelvensterlocaties
onthouden uit.

Documenten met tabs weergeven (Dreamweaver Macintosh)

U kunt meerdere documenten in een enkel documentvenster weergeven door tabs te gebruiken om elk document te
identificeren. U kunt ze ook weergeven als deel van een zwevende werkruimte, waarin elk document in een eigen
venster wordt weergegeven.

Een document met tabs openen in een afzonderlijk venster

% Control-klik op het tabblad en kies Ga naar nieuw venster in het contextmenu.

Afzonderlijke documenten combineren in vensters met tabs

< Selecteer Venster > Combineren als tabs.

De standaardinstelling voor documenten met tabs wijzigen
1 Selecteer Dreamweaver > Voorkeuren en selecteer de categorie Algemeen.

2 Schakel Documenten openen in tabs in of uit en klik op OK.

Als u de voorkeuren in Dreamweaver wijzigt, wordt de weergave van momenteel geopende documenten niet
gewijzigd. Documenten die worden geopend nadat u een nieuwe voorkeur hebt geselecteerd, worden echter
weergegeven volgens de geselecteerde voorkeur.
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Gekleurde pictogrammen inschakelen

Standaard worden in Dreamweaver CS4 en later zwart-witte pictogrammen gebruikt die in gekleurde pictogrammen
veranderen wanneer u de muis erboven houdt. U kunt gekleurde pictogrammen permanent inschakelen zodat u de
muis er niet boven hoeft te houden.

% Voer een van de volgende handelingen uit:
+ Kies Weergave > Gekleurde pictogrammen.
+ Schakel naar de klassieke werkruimte of codeerwerkruimte.

Als u de gekleurde pictogrammen weer wilt uitschakelen, schakelt u Gekleurde pictogrammen in het menu Weergave
weer uit of schakelt u naar een andere werkruimte.

Zie ook

“Werkruimten weergeven of schakelen tussen werkruimten” op pagina 30

Het welkomstscherm van Dreamweaver verbergen en weergeven

Het welkomstscherm wordt weergegeven wanneer u Dreamweaver start en telkens wanneer geen documenten zijn
geopend. U kunt ervoor kiezen het welkomstscherm te verbergen en het later opnieuw weer te geven. Als het
welkomstscherm is verborgen en er geen documenten zijn geopend, is het documentvenster leeg.

Het welkomstscherm verbergen
% Schakel de optie Niet meer weergeven in het welkomstscherm in.

Het welkomstscherm weergeven

1 Selecteer Bewerken > Voorkeuren (Windows) of Dreamweaver > Voorkeuren (Macintosh).

2 Selecteer in de categorie Algemeen de optie Welkomstscherm tonen.

Over het aanpassen van Dreamweaver in systemen met meerdere gebruikers

U kunt Dreamweaver aan uw behoeften aanpassen, zelfs in een multiuser-besturingssysteem als Windows XP of
Mac OS X.

Dreamweaver voorkomt dat een aangepaste configuratie van een gebruiker invloed heeft op de aangepaste
configuratie van een andere gebruiker. Hiertoe maakt Dreamweaver een kopie van een aantal configuratiebestanden
wanneer u de toepassing de eerste keer uitvoert in een van de multiuser-besturingssystemen die door de toepassing
worden herkend. Deze gebruikersconfiguratiebestanden worden opgeslagen in een map die u toebehoort.

In Windows XP zijn ze bijvoorbeeld opgeslagen in C:\Documents and Settings\gebruikersnaam\Application
Data\Adobe\Dreamweaver\en_US\Configuration, die standaard is verborgen. Als u verborgen bestanden en mappen
wilt weergeven, kiest u Extra > Mapopties in Windows Explorer, klikt u op het tabblad Weergave en selecteert u de
optie Verborgen bestanden en mappen weergeven.

In Windows Vista zijn ze opgeslagen in C:\Users\gebruikersnaam\AppData\Roaming\Adobe\Dreamweaver
\en_US\Configuration, die standaard is verborgen. Als u verborgen bestanden en mappen wilt weergeven, kiest u
Extra > Mapopties in Windows Explorer, klikt u op het tabblad Weergave en selecteert u de optie Verborgen bestanden
en mappen weergeven.

In Mac OS X worden ze opgeslagen in de map Home, met name in Users/gebruikersnaam/Library/Application
Support/Adobe/Dreamweaver /Configuration.



DREAMWEAVER CS4 GEBRUIKEN | 33
Werkruimte

Als u Dreamweaver opnieuw installeert of bijwerkt, maakt Dreamweaver automatisch reservekopieén van bestaande
gebruikersconfiguratiebestanden. Als u deze bestanden handmatig hebt aangepast, blijven de wijzigingen dus
behouden.

Algemene voorkeuren instellen voor Dreamweaver

1 Selecteer Bewerken > Voorkeuren (Windows) of Dreamweaver > Voorkeuren (Macintosh).
2 Stel vervolgens de volgende opties naar wens in:

Documenten openen in tabs Hiermee worden alle documenten geopend in één venster met tabs, waarmee u tussen
documenten kunt schakelen (alleen Macintosh).

Welkomstscherm tonen Hiermee wordt het welkomstscherm van Dreamweaver weergegeven als u Dreamweaver start
of als u geen documenten hebt geopend.

Documenten opnieuw openen bij het opstarten Hiermee worden alle documenten geopend die open stonden op het
moment dat u Dreamweaver afsloot. Als deze optie niet is ingeschakeld, geeft Dreamweaver het welkomstscherm of
een leeg scherm weer bij het opstarten (afhankelijk van de instelling voor Welkomstscherm tonen).

Waarschuwen bij het openen van alleen-lezen bestanden Hiermee wordt u gewaarschuwd als u een alleen-lezen
(vergrendeld) bestand opent. Kies of u het bestand wilt ontgrendelen/uitchecken, het bestand wilt bekijken, of de
handeling wilt annuleren.

Gerelateerde bestanden inschakelen Hiermee kunt u zien welke bestanden aan het huidige document zijn gekoppeld
(bijvoorbeeld CSS- of JavaScript-bestanden). Dreamweaver geeft voor elk gerelateerd bestand boven in het document
een knop weer, en opent het bestand als u op de knop klikt.

Koppelingen bijwerken als bestanden worden verplaatst: Hiermee bepaalt u wat er moet gebeuren als u een
document binnen uw site verplaatst, hernoemt of verwijdert. U kunt deze voorkeur zodanig instellen dat koppelingen
altijd automatisch worden bijgewerkt, dat koppelingen nooit worden bijgewerkt, of dat u wordt gevraagd om de
koppelingen bij te werken. (Zie “Koppelingen automatisch bijwerken” op pagina 299.)

Dialoogvenster tonen bij het invoegen van objecten Met deze optie bepaalt u of u door Dreamweaver wordt gevraagd
om aanvullende informatie op te geven als u afbeeldingen, tabellen, Shockwave-films en bepaalde andere objecten
invoegt met het paneel Invoegen of het menu Invoegen. Als deze optie is uitgeschakeld, wordt het dialoogvenster niet
weergegeven en moet u de eigenschappencontrole gebruiken voor het opgeven van de bron voor afbeeldingen, het
aantal rijen in een tabel, enzovoort. Voor rollover-afbeeldingen en Fireworks HTML wordt altijd een dialoogvenster
weergegeven als u het object invoegt, ongeacht de instelling van deze optie. (U kunt deze instelling tijdelijk
overschrijven door Control (Windows) of Command (Macintosh) ingedrukt te houden als u objecten maakt en
invoegt.)

Inline dubbel-byte invoer inschakelen Hiermee kunt u dubbel-byte tekst rechtstreeks in het documentvenster
invoeren als u een ontwikkelomgeving of taalkit gebruikt die het werken met dubbel-byte tekst (zoals Japanse tekst)
vergemakkelijkt. Als deze optie is uitgeschakeld, wordt een tekstinvoerscherm weergegeven waarin u dubbel-byte tekst
kunt invoeren en converteren. De tekst wordt na acceptatie in het documentvenster weergegeven.

Na kop overschakelen naar normale alineaopmaak Hiermee geeft u aan dat er een nieuwe alinea wordt gemaakt met
een p-tag als u in de ontwerpweergave aan het einde van een kopalinea op Enter (Windows) of Return (Macintosh)
drukt. (Een kopalinea is een alinea die is gecodeerd met een koptag, zoals h1 of h2.) Als deze optie is uitgeschakeld en
u op Enter of Return drukt aan het einde van een kopalinea, wordt een nieuwe alinea gemaakt met dezelfde koptag
(zodat u meerdere koppen na elkaar kunt typen en vervolgens de details kunt invoeren).

Meerdere opeenvolgende spaties toestaan Hiermee geeft u aan dat door het typen van twee of meer spaties in een
ontwerpweergave vaste spaties ontstaan die in een browser worden weergegeven als meerdere spaties. (U kunt dan
bijvoorbeeld twee spaties typen tussen zinnen, zoals u op een typemachine kunt doen.) Deze optie is vooral bedoeld
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voor mensen die gewend zijn aan typen in tekstverwerkers. Als deze optie is uitgeschakeld, worden meerdere spaties
behandeld als één spatie (omdat browsers meerdere spaties behandelen als één spatie).

<strong> en <em> gebruiken in plaats van <b> en <i> Hiermee geeft u aan dat Dreamweaver de tag strong moet
toepassen wanneer u een actie uitvoert waarmee normaliter de tag b zou worden toegepast, en dat de tag em moet
worden toegepast wanneer u een actie uitvoert waarmee normaliter de tag i zou worden toegepast. Dergelijke acties
zijn bijvoorbeeld klikken op de knop Vet of Cursief in de eigenschappencontrole voor tekst in de HTML-modus, of
Formaat > Stijl > Vet of Formaat > Stijl > Cursief kiezen. Als u de tags b en i wilt gebruiken in uw documenten,
schakelt u deze optie uit.

Opmerking: Het World Wide Web Consortium raadt het gebruik van de tags b en i af. De tags strong en em bevatten
meer semantische gegevens dan de tags b en 1.

Waarschuwen wanneer bewerkbare gebieden binnen de tags <p> of <h1>-<h6> worden geplaatst Hiermee geeft u
aan of een waarschuwingsbericht moet worden weergegeven als u een Dreamweaver-sjabloon opslaat dat een
bewerkbaar gebied heeft binnen een alinea- of koptag. Met dit bericht wordt u gewaarschuwd dat gebruikers niet meer
alinea's in het gebied kunnen maken. Deze optie is standaard ingeschakeld.

Centreren Hiermee bepaalt u of u elementen wilt centreren met divalign="center" of de tag center wanneer u in
de eigenschappencontrole op de knop Centreren klikt.

Opmerking: Voor deze beide benaderingen geldt dat ze vanaf de specificatie HTML 4.01 officieel verouderd zijn. U moet
CSS-stijlen gebruiken voor het centreren van tekst. Deze beide benaderingen zijn technisch nog wel geldig vanaf de
specificatie XHTML 1.0 Transitional, maar ze zijn niet meer geldig in de specificatie XHTML 1.0 Strict.

Maximumaantal historiestappen Hiermee stelt u het aantal stappen in dat het paneel Historie vasthoudt en weergeeft.
(Voor de behoeften van de meeste gebruikers is de standaardwaarde voldoende.) Als u het opgegeven aantal stappen
in het paneel Historie overschrijdt, worden de oudste stappen gewist.

Zie “Taakautomatisering” op pagina 285 voor meer informatie.

Spellingwoordenlijst hiermee worden de beschikbare spellingwoordenlijsten weergegeven. Als een woordenlijst
meerdere dialecten of spellingconventies bevat (zoals Amerikaans-Engels en Brits-Engels), worden de dialecten
afzonderlijk weergegeven in het pop-upmenu Woordenlijst.

Zie ook

“Overzicht van de indeling van de werkruimte” op pagina 7

“Koppelingen automatisch bijwerken” op pagina 299

Lettertypevoorkeuren voor documenten in Dreamweaver instellen

Met de codering van een document wordt bepaald hoe het document wordt weergegeven in een browser. Met de
lettertypevoorkeuren van Dreamweaver kunt u een bepaalde codering weergeven in het gewenste lettertype en de
gewenste tekengrootte. De lettertypen die u in het dialoogvenster Voorkeuren voor lettertypen selecteert, hebben
echter alleen invloed op de manier waarop lettertypen worden weergegeven in Dreamweaver; ze hebben geen invloed
op de manier waarop het document in de browser van de bezoeker wordt weergegeven. Als u de manier wilt wijzigen
waarop lettertypen in een browser worden weergegeven, moet u de tekst met de eigenschappencontrole wijzigen of er
een CSS-regel op toepassen.

Zie “Documenten maken en openen” op pagina 68 voor informatie over het instellen van een standaardcodering voor
nieuwe documenten.

1 Selecteer Bewerken > Voorkeuren (Windows) of Dreamweaver > Voorkeuren (Macintosh).

2 Selecteer Lettertypen in de lijst Categorie aan de linkerkant.
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3 Selecteer een coderingstype (bijvoorbeeld Westers of Japans) in de lijst Lettertype-instellingen.

Opmerking: U kunt alleen Aziatische talen weergeven als u een besturingssysteem gebruikt dat dubbel-byte lettertypen
ondersteunt.

4 Selecteer een lettertype en een tekengrootte die u voor elke categorie van de geselecteerde codering wilt gebruiken.

Opmerking: In de pop-upmenu's voor lettertypen worden alleen lettertypen weergegeven die op uw computer zijn
geinstalleerd. Als u bijvoorbeeld een Japanse tekst wilt weergeven, moet u een Japans lettertype hebben geinstalleerd.

Proportioneel lettertype Het lettertype dat in Dreamweaver wordt gebruikt voor het weergeven van normale tekst
(bijvoorbeeld tekst in alinea's, koppen en tabellen). De standaard is athankelijk van de lettertypen die op uw computer
zijn geinstalleerd. Voor de meeste Amerikaanse systemen is de standaard Times New Roman 12 pt. (Medium) op
Windows en Times 12 pt. op Mac OS.

Vast lettertype Het lettertype dat in Dreamweaver wordt gebruikt voor het weergeven van tekst binnen pre-, code-
en tt-tags. De standaard is athankelijk van de lettertypen die op uw computer zijn geinstalleerd. Voor de meeste
Amerikaanse systemen is de standaard Courier New 10 pt. (Small) op Windows en Monaco 12 pt. op Mac OS.

Codeweergave Het lettertype dat wordt gebruikt voor alle tekst die wordt weergegeven in de codeweergave en de
codecontrole. De standaard is athankelijk van de lettertypen die op uw computer zijn geinstalleerd.

Zie ook

“Over het coderen van documenten” op pagina 230

Markeringskleuren van Dreamweaver aanpassen

Gebruik de markeervoorkeuren om de kleuren aan te passen waarmee sjabloongebieden, bibliotheekitems, tags van
derden, indelingselementen en code in Dreamweaver worden gemarkeerd.

Zie ook
“De kleurkiezer gebruiken” op pagina 234

“De markeringskleur van labels voor div-elementen wijzigen” op pagina 188

Een markeringskleur wijzigen

1 Selecteer Bewerken > Voorkeuren en selecteer de categorie Markeren.

2 Klik naast het object waarvoor u de markeringskleur wilt wijzigen op het kleurvak en gebruik vervolgens de
kleurkiezer om een nieuwe kleur te selecteren, of geef een hexadecimale waarde op.

Markering voor een object activeren of deactiveren

1 Selecteer Bewerken > Voorkeuren en selecteer de categorie Markeren.

2 Schakel naast het object waarvoor u een markeringskleur wilt activeren of deactiveren de optie Tonen in of uit.
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Sneltoetsen

Een verwijzingspagina maken voor de huidige sneltoetsset

Een verwijzingspagina is een record van de huidige sneltoetsset. De informatie wordt opgeslagen in de HTML-
tabelindeling. U kunt de verwijzingspagina weergegeven in een webbrowser of afdrukken.

1 Kies Bewerken > Sneltoetsen (Windows) of Dreamweaver > Sneltoetsen (Macintosh).

2 Klik op de knop Set exporteren als HTML. Dit is de derde knop in de set van vier knoppen bovenaan in het
dialoogvenster.

3 Geefin het dialoogvenster Opslaan dat wordt weergegeven de naam op voor de verwijzingspagina en selecteer de
locatie waarin u het bestand wilt opslaan.

Sneltoetsen aanpassen

Gebruik de Sneltoetseditor om uw eigen sneltoetsen te maken, waaronder sneltoetsen voor codefragmenten. Met de
Sneltoetseditor kunt u bovendien sneltoetsen verwijderen, bestaande sneltoetsen bewerken en een vooraf bepaalde
reeks sneltoetsen selecteren.

Zie ook

“Werken met codefragmenten” op pagina 338

Een sneltoets maken

Uw eigen sneltoetsen maken, bestaande sneltoetsen bewerken of een vooraf ingestelde reeks sneltoetsen selecteren.

1 Kies Bewerken > Sneltoetsen (Windows) of Dreamweaver > Sneltoetsen (Macintosh).
2 Stel een of meer van de volgende opties in en klik op OK:

Huidige set Hiermee kunt u een reeks vooraf ingestelde sneltoetsen kiezen die in Dreamweaver is opgenomen, of een
aangepaste set die u hebt gedefinieerd. De vooraf ingestelde reeksen worden boven in het menu vermeld. Als u
bijvoorbeeld vertrouwd bent met de sneltoetsen van HomeSite of BBEdit, kunt u deze sneltoetsen gaan gebruiken door
de corresponderende vooraf ingestelde set te kiezen.

Opdrachten Hiermee kunt u een categorie opdrachten selecteren om te bewerken. U kunt bijvoorbeeld menu-
opdrachten bewerken, zoals de opdracht Openen, of opdrachten voor het bewerken van code, zoals Accolades
balanceren.

Als u een sneltoets voor een codefragment wilt toevoegen of bewerken, selecteert u Fragment in het pop-upmenu
Opdrachten.

De opdrachtlijst Geeft de opdrachten weer voor de categorie die u in het pop-upmenu Opdrachten hebt geselecteerd,
evenals de daaraan toegewezen sneltoetsen. In de categorie Menuopdrachten ziet u deze lijst in een structuurweergave
die de structuur van de menu's representeert. In de overige categorieén worden de namen van opdrachten (zoals
Toepassing afsluiten) in een gewone lijst weergegeven.

Sneltoetsen Geeft alle sneltoetsen weer die aan de geselecteerde opdracht zijn toegewezen.

Item toevoegen (+) Voegt een nieuwe sneltoets aan de huidige opdracht toe. Klik op deze knop als u een nieuwe lege
regel aan de sneltoetsen wilt toevoegen. Voer een nieuwe toetsencombinatie in en klik op Wijzigen om een nieuwe
sneltoets aan deze opdracht toe te voegen. U kunt aan elke opdracht twee verschillende sneltoetsen toekennen. Als er
aan een opdracht al twee sneltoetsen zijn toegekend, werkt de knop Item toevoegen niet.

Item verwijderen (-) Verwijdert de geselecteerde sneltoets uit de lijst met sneltoetsen.
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Druk op de toets Geeft de toetsencombinatie weer die u invoert wanneer u een sneltoets toevoegt of wijzigt.

Wijzigen Voegt de toetsencombinatie die in Druk op de toets wordt weergegeven, toe aan de lijst met sneltoetsen, of
wijzigt de geselecteerde sneltoets in de opgegeven toetsencombinatie.

Setdupliceren Dupliceert de huidige set. Geef de nieuwe set een naam. De standaardnaam is de naam van de huidige
set waaraan het woord kopie is toegevoegd.

Naam wijzigen Set Verandert de naam van de huidige set.

Exporteren als HTML-bestand Slaat de huidige set op in een HTML-tabelindeling zodat deze eenvoudig kan worden
bekeken en afgedrukt. U kunt het HTML-bestand in uw browser openen en de sneltoetsen afdrukken bij wijze van
referentie.

Set verwijderen Verwijdert een set. (U kunt de actieve set niet verwijderen.)

Een sneltoets voor een opdracht verwijderen

1 Kies Bewerken > Sneltoetsen (Windows) of Dreamweaver > Sneltoetsen (Macintosh).
2 Selecteer in het pop-upmenu Opdrachten een opdrachtencategorie.
3 Selecteer in de lijst Opdrachten eerst een opdracht en vervolgens een sneltoets.

4 Klik op de knop Verwijderen (-).

Een sneltoets toevoegen aan een opdracht

1 Kies Bewerken > Sneltoetsen (Windows) of Dreamweaver > Sneltoetsen (Macintosh).
2 Selecteer in het pop-upmenu Opdrachten een opdrachtencategorie.
3 Selecteer een opdracht in de lijst Opdrachten.

Als u een sneltoets voor een codefragment wilt toevoegen, selecteert u Fragment in het pop-upmenu Opdrachten.

De sneltoetsen die aan de opdracht zijn toegewezen, worden weergegeven in Sneltoetsen.

4 Wanneer u een sneltoets wilt toevoegen, treft u de volgende voorbereidingen:

+ Als er nog geen twee sneltoetsen aan de opdracht zijn toegewezen, klikt u op de knop Item toevoegen (+). In
Sneltoetsen wordt een nieuwe lege regel ingevoegd en de invoegpositie wordt in Druk op de toets geplaatst.

« Als er al twee sneltoetsen aan de opdracht zijn toegewezen, selecteert u een van de sneltoetsen (de sneltoets die u
door de nieuwe sneltoets wilt vervangen). Klik vervolgens in Druk op de toets.

5 Druk op een toetsencombinatie. De toetsencombinatie wordt weergegeven in Druk op de toets.

Opmerking: Als er een probleem is met de toetsencombinatie (bijvoorbeeld als deze al aan een andere opdracht is
toegewezen), wordt een toelichting onder Sneltoetsen weergegeven, en kunt u de sneltoets niet toevoegen of bewerken.

6 Klik op Wijzigen. De nieuwe toetsencombinatie wordt aan de opdracht toegewezen.

Een bestaande sneltoets bewerken

1 Kies Bewerken > Sneltoetsen (Windows) of Dreamweaver > Sneltoetsen (Macintosh).

2 Selecteer in het pop-upmenu Opdrachten een opdrachtencategorie.

3 Selecteer in de lijst Opdrachten eerst een opdracht en vervolgens de sneltoets die u wilt wijzigen.
4 Klik in Druk op de toets en voer een nieuwe toetsencombinatie in.

5 Klik op de knop Wijzigen om de sneltoets te wijzigen.
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Opmerking: Als er een probleem is met de toetsencombinatie (bijvoorbeeld als deze al aan een andere opdracht is
toegewezen), wordt een toelichting onder het veld Sneltoetsen weergegeven, en kunt u de sneltoets niet toevoegen of
bewerken.

Over sneltoetsen en toetsenborden met een andere indeling dan VS

De standaardsneltoetsen van Dreamweaver werken in de eerste plaatsen op toetsenborden met de indeling VS.
Toetsenborden uit andere landen (waaronder toetsenborden die in het Verenigd Koninkrijk zijn gemaakt), beschikken
mogelijk niet over de functionaliteit die nodig is voor deze sneltoetsen. Als uw toetsenbord bepaalde Dreamweaver-
sneltoetsen niet ondersteunt, wordt de functionaliteit daarvan uitgeschakeld door Dreamweaver.

Zie het onderwerp over het wijzigen van toegewezen sneltoetsen in Dreamweaver uitbreiden als u sneltoetsen wilt
aanpassen zodat ze werken met niet-VS-toetsenborden.

Extensies

Extensies toevoegen en beheren in Dreamweaver

Extensies zijn nieuwe functies die u eenvoudig kunt toevoegen aan Dreamweaver. U kunt vele typen extensies
gebruiken. Er zijn bijvoorbeeld extensies waarmee u tabellen opnieuw kunt opmaken, verbinding kunt maken met
back-end databases, of die u helpen bij het schrijven van scripts voor browsers.

Opmerking: U moet zijn aangemeld als beheerder (Windows) of root (Mac OS X) om extensies te installeren waartoe
elke gebruiker in een besturingssysteem voor meer gebruikers toegang heeft.

Voor de nieuwste extensies voor Dreamweaver gaat u naar de Adobe Exchange-website op
www.adobe.com/go/dreamweaver_exchange_nl/. Op die site kunt u zich aanmelden en extensies downloaden (vaak
gratis), deelnemen aan discussiegroepen, gebruikersbeoordelingen en -besprekingen bekijken en Extensiebeheer
installeren en gebruiken. U moet Extensiebeheer installeren voordat u extensies kunt installeren.

Extensiebeheer is een afzonderlijke toepassing waarmee u extensies kunt installeren en beheren in Adobe-
toepassingen. Start Extensiebeheer vanuit Dreamweaver met de opdracht Opdrachten > Extensies beheren.

1 Klik op de Adobe Exchange-website op de downloadkoppeling voor een extensie.

In uw browser kunt u mogelijk kiezen of u de extensie wilt openen en rechtstreeks vanaf de site wilt installeren, of op
schijf wilt opslaan.

+ Als u de extensie rechtstreeks vanaf de site opent, wordt de installatie automatisch door Extensiebeheer
afgehandeld.

« Als u de extensie op schijf opslaat, is de map Gedownloade extensies in de Dreamweaver-toepassingsmap op uw
computer een goede plaats om het bestand met het extensiepakket (.mxp of .mxi) op te slaan.

2 Dubbelklik op het extensiepakket of open Extensiebeheer en kies Bestand > Extensie installeren. (Sommige
extensies zijn pas toegankelijk nadat u de toepassing opnieuw hebt gestart.)

Opmerking: Gebruik Extensiebeheer om extensies te verwijderen of om meer informatie over een extensie te bekijken.

Zie ook

“Over het aanpassen van Dreamweaver in systemen met meerdere gebruikers” op pagina 32
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Hoofdstuk 3: Werken met Dreamweaver-
sites

Een Adobe® Dreamweaver® CS4-site is een verzameling van alle bestanden en elementen in uw website. U kunt
webpagina's maken op uw computer, deze pagina's uploaden naar een webserver en de site onderhouden door
bijgewerkte bestanden over te brengen nadat u deze hebt opgeslagen. U kunt ook websites bewerken en onderhouden
die zijn gemaakt zonder Dreamweaver.

Een Dreamweaver-site opzetten

Over Dreamweaver-sites

In Dreamweaver wordt met de term 'site’ verwezen naar een lokale of externe opslaglocatie voor de documenten die
bij een website horen. Met een Dreamweaver-site kunt u al uw webdocumenten ordenen en beheren, uw site uploaden
naar een webserver, uw koppelingen bijhouden en onderhouden en bestanden beheren en delen. Als u de functies van
Dreamweaver optimaal wilt benutten, moet u een site definiéren.

Opmerking: Voor het definiéren van een Dreamweaver-site, hoeft u alleen maar een lokale map in te stellen. Als u
bestanden wilt overbrengen naar een webserver of als u webtoepassingen wilt ontwikkelen, moet u ook informatie
toevoegen voor een externe site en testserver.

Een Dreamweaver-site bestaat uit maximaal drie onderdelen, of mappen, athankelijk van uw ontwikkelomgeving en
het type website dat u ontwikkelt:

Lokale hoofdmap Hierin slaat u de bestanden op waaraan u werkt. In Dreamweaver wordt deze map uw "lokale site"
genoemd. Deze map staat doorgaans op uw lokale computer, maar kan ook op een netwerkserver staan.

Externe map Hierin slaat u uw bestanden op voor testen, productie, ssmenwerking, enzovoort. In Dreamweaver
wordt deze map uw "externe site" in het paneel Bestanden genoemd. De externe map staat meestal op de computer
waarop de webserver wordt uitgevoerd. De externe map bevat de bestanden die gebruikers openen op internet.

De lokale en externe map zorgen er samen voor dat u bestanden kunt overbrengen tussen uw lokale vaste schijf en de
webserver, waardoor u gemakkelijker bestanden in uw Dreamweaver-sites kunt beheren. U werkt aan bestanden in de
lokale map en publiceert deze vervolgens naar de externe map wanneer u wilt dat andere mensen ze kunnen bekijken.

Testservermap Dit is de map waarin Dreamweaver dynamische pagina's verwerkt.

Ga voor een zelfstudie over het definiéren van een Dreamweaver-site naar www.adobe.com/go/Irvid4050_dw_nl.


http://www.adobe.com/go/lrvid4050_dw_nl
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Over lokale en externe mapstructuur

Als u Dreamweaver wilt gebruiken voor het maken van een verbinding met een externe map, geeft u de externe map
op in de categorie Externe informatie van het dialoogvenster Sitedefinitie. De externe map die u opgeeft (ook wel de
'hostmap' genoemd), moet overeenkomen met de lokale hoofdmap van uw Dreamweaver-site. (De lokale hoofdmap
is de map van het hoogste niveau van uw Dreamweaver-site.) Externe mappen kunnen, net zoals lokale mappen, elke
titel hebben, maar serviceproviders noemen de externe mappen van het hoogste niveau voor individuele
gebruikersaccounts meestal public_html, pub_html of iets gelijksoortigs. Als u zelf een externe server beheert en zelf
een naam kunt kiezen voor de externe map, is het een goed idee om de lokale hoofdmap en de externe map dezelfde
naam te geven.

In het volgende voorbeeld ziet u links een lokale hoofdmap en rechts een externe map. De lokale hoofdmap op de
lokale computer is rechtstreeks toegewezen aan de externe map op de webserver, en niet aan een van de submappen
van de externe map of aan mappen die in de mapstructuur boven de externe map liggen.

Lokale map ja openbaar_html
(hoofdmap) v (Moet een
- externe map zijn)

Elementen

aanmelddirectory

(Moet in dit geval geen
externe map zijn)

nee
—

nee

(Moet niet een
externe map zijn)

Opmerking: In het bovenstaande voorbeeld ziet u één lokale hoofdmap op de lokale computer en één externe map van

het hoogste niveau op de externe webserver. Als u echter een aantal Dreamweaver-sites beheert op uw computer, hebt u
evenveel externe mappen op de externe server nodig. In zo'n geval is het bovenstaande voorbeeld niet van toepassing en
maakt u in plaats daarvan verschillende externe mappen binnen de map public_html, waarna u die toewijst aan de

desbetreffende lokale hoofdmappen op uw lokale computer.

Als u een externe verbinding voor het eerst tot stand brengt, is de externe map op de webserver meestal leeg. Als u
vervolgens met Dreamweaver alle bestanden in uw lokale hoofdmap uploadt, wordt de externe map gevuld met al uw
webbestanden. De mapstructuur van de externe map en die van de lokale hoofdmap moeten altijd hetzelfde zijn. (De
bestanden en mappen in uw lokale hoofdmap moeten dus altijd één op één overeenkomen met de bestanden en
mappen in uw externe map.) Als de structuur van de externe map niet overeenkomt met de structuur van de lokale
hoofdmap, worden in Dreamweaver de bestanden geiipload naar de verkeerde locatie en zijn de bestanden mogelijk
niet zichtbaar voor bezoekers van de site. Daarnaast kunnen paden naar afbeeldingen en koppelingen gemakkelijk
worden verbroken als map- en bestandsstructuren niet gelijk zijn.

Dreamweaver kan geen verbinding maken met de externe map als deze nog niet bestaat. Als u geen speciale map hebt
die fungeert als externe map op de webserver, moet u er een maken of vraagt u aan de beheerder van de server om een
map voor u te maken.

Het dialoogvenster Sites beheren gebruiken

In het dialoogvenster Sites beheren kunt u een nieuwe site maken, een site bewerken, een site dupliceren, een site
verwijderen of de instellingen van een site importeren of exporteren.

1 Selecteer Site > Sites beheren en selecteer een site uit de lijst aan de linkerkant.
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2 Klik op een knop om een van de opties te selecteren en klik op Gereed.
Nieuw Hiermee kunt u een nieuwe site maken.
Bewerken Hiermee kunt u een bestaande site bewerken.

Dupliceren Hiermee maakt u een kopie van de geselecteerde site. De kopie wordt weergegeven in het venster met de
lijst met sites.

Verwijderen Hiermee wordt de geselecteerde site verwijderd; u kunt deze actie niet ongedaan maken.
Exporteren Hiermee kunt u de instellingen van een site exporteren als een XML-bestand (*.ste).

Importeren Hiermee kunt u selecteren welk bestand met site-instellingen (*.ste) u wilt importeren.

Zie ook

“Site-instellingen importeren en exporteren” op pagina 51

Een lokale hoofdmap instellen en bewerken

Als u de sitestructuur hebt gepland, moet u een site instellen (definiéren) in Dreamweaver. Ook als u een website wilt
bewerken die niet in Dreamweaver is gemaakt, moet u een site definiéren. Als u een Dreamweaver-site instelt, kunt u
alle documenten ordenen die betrekking hebben op een website.

De lokale hoofdmap is uw werkmap voor de Dreamweaver-site. Deze map kan op uw lokale computer staan, maar ook
op een netwerkserver.

Als u wilt beginnen met het bewerken van bestanden op uw computer (zonder ze te publiceren), stelt u alleen een
lokale map in en voegt u later informatie over de externe map en de testmap toe.

Opmerking: U hoeft geen externe map op te geven als uw lokale hoofdmap zich op het systeem bevindt waarop de
webserver wordt uitgevoerd. Dit houdt in dat de webserver wordt uitgevoerd op uw lokale computer.

1 Selecteer een van de volgende opties:
« Als u een nieuwe site wilt instellen, selecteert u Site > Nieuwe site.

+ Als u de instellingen van een bestaande site op uw lokale vaste schijf of een externe site (of een tak van een externe
site) wilt bewerken, ongeacht of deze site is gemaakt in Dreamweaver, selecteert u Site > Sites beheren, selecteert u
de site en klikt u op Bewerken.

2 Voer de instellingsgegevens in het dialoogvenster Sitedefinitie in:

+ Als u een site wilt instellen met de wizard voor het instellen van sites, klikt u op het tabblad Basis en volgt u de
aanwijzingen. Zie “Opties van het tabblad Basis” op pagina 63 voor meer informatie.

« Als urechtstreeks een lokale map, een externe map en een testmap (voor het verwerken van dynamische pagina's)
wilt instellen, klikt u op het tabblad Geavanceerd, selecteert u de categorie Lokale info en stelt u de opties in.
(Aanbevolen)

Opmerking: Alleen de eerste twee opties in de categorie Lokale informatie van het tabblad Geavanceerd zijn vereist om
een werkende site op de computer in te stellen.

Sitenaam De naam die wordt weergegeven in het paneel Bestanden en het dialoogvenster Sites beheren. De naam
wordt niet weergegeven in de browser.

Lokale hoofdmap De naam van de map op uw lokale vaste schijf waarin u bestanden, sjablonen en bibliotheekitems
voor de site opslaat. Maak een map op uw vaste schijf of klik op het mappictogram om naar de map te bladeren. Als
in Dreamweaver hoofdmapathankelijke relatieve koppelingen worden herleid, gebeurt dat vanuit deze map.
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Standaardmap voor afbeeldingen Het pad naar de map waarin de afbeeldingen worden bewaard die in de site worden
gebruikt. Voer het pad in of klik op het mappictogram om naar de map te bladeren.

Koppelingen ten opzichte van Hiermee wijzigt u het relatieve pad van de koppelingen die u maakt naar andere
pagina's in de site. Dreamweaver maakt voor koppelingen standaard gebruik van documentafhankelijke relatieve
paden. Schakel de optie Hoofdmap van site in om de padinstelling te wijzigen en controleer of u het HTTP-adres hebt
opgegeven in de optie HTTP-adres.

Als u deze instelling wijzigt, wordt het pad van bestaande koppelingen niet geconverteerd. De instelling geldt alleen
voor nieuwe koppelingen die u visueel maakt met Dreamweaver.

Inhoud die is gekoppeld via hoofdmapathankelijke relatieve paden, wordt niet weergegeven wanneer u documenten
voorvertoont in een lokale browser, tenzij u een testserver hebt ingesteld of de optie Voorvertoning met tijdelijk
bestand is ingeschakeld in Bewerken > Voorkeuren > Voorvertoning in browser. De reden daarvoor is dat browsers
de hoofdmap van sites niet herkennen en servers wel.

HTTP-adres De URL die voor de website wordt gebruikt. Hiermee kan Dreamweaver koppelingen binnen de site
verifiéren waarvoor absolute URL's of hoofdmapathankelijke relatieve paden worden gebruikt. Dreamweaver gebruikt
dit adres ook om te controleren of hoofdmapathankelijke relatieve koppelingen zullen werken op de server, waar de
hoofdmap wellicht anders is. Als u bijvoorbeeld een koppeling maakt naar een afbeelding in de map C:op uw vaste
schijf (waar de map Sales is ingesteld als lokale hoofdmap) en de URL van uw site http://www.mysite.com/SalesApp/
is (waar de map SalesApp uw externe hoofdmap is), voert u de URL in het tekstvak HTTP-adres in om te zorgen dat
het pad naar het gekoppelde bestand op de server /SalesApp/images/ is.

Hoofdlettergevoelige koppelingencontrole gebruiken Hiermee wordt gecontroleerd of het hoofdlettergebruik van de
koppelingen overeenkomt met dat van de bestandsnamen wanneer Dreamweaver koppelingen controleert. Deze optie
is handig voor UNIX-systemen, waar bestandsnamen hoofdlettergevoelig zijn.

Cache inschakelen Hiermee wordt aangegeven of er een lokale cache moet worden gemaakt om de snelheid van
koppelings- en sitebeheertaken te verbeteren. Als u deze optie niet inschakelt, wordt u door Dreamweaver nogmaals
gevraagd of u een cache wilt maken voordat de site wordt gemaakt. Het is raadzaam deze optie in te schakelen, omdat
het paneel Middelen (in de paneelgroep Bestanden) alleen werkt als er een cache is gemaakt.

3 Klik op OK en Gereed om de site te maken (deze wordt weergegeven in het paneel Bestanden.)

Zie ook

“Toegang krijgen tot sites, een server en lokale stations” op pagina 87
“Site-instellingen importeren en exporteren” op pagina 51

“Relatieve paden instellen voor nieuwe koppelingen” op pagina 296
“Bestanden en mappen beheren” op pagina 80

“Uw computer instellen voor de ontwikkeling van toepassingen” op pagina 549

Een externe map instellen

In deze externe map slaat u bestanden op voor productie, samenwerking, implementatie of een aantal andere
scenario's. De externe map staat meestal op de computer waarop de webserver wordt uitgevoerd. U kunt voor deze
map opties instellen door de vragen van de wizard op het tabblad Basis te beantwoorden of door op het tabblad
Geavanceerd te klikken en de informatie rechtstreeks in te voeren.

In het paneel Bestanden van Dreamweaver wordt de externe map weergegeven als de externe site. Als u een externe
map instelt, moet u een toegangsmethode voor Dreamweaver selecteren voor het uploaden en downloaden van
bestanden naar uw webserver.
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Zie www.adobe.com/go/vid0162_nl voor een zelfstudie over het instellen van een externe map.

Opmerking: Dreamweaver ondersteunt verbindingen met IPv6-servers. Ondersteunde verbindingstypen zijn o.a. FTP,
SFTP, WebDav en RDS. Zie www.ipv6.org/ voor meer informatie.

Zie ook

“Aan bestanden werken zonder een site te definiéren” op pagina 61
“Bestanden van een externe server ophalen” op pagina 91

“WebDAYV gebruiken om bestanden in en uit te checken” op pagina 98
“Toegang krijgen tot sites, een server en lokale stations” op pagina 87
“Bestanden en mappen beheren” op pagina 80

Zelfstudie over het definiéren van een externe map

Selecteer een toegangsmethode
1 Selecteer Site > Sites beheren.

2 Klik op Nieuw en selecteer Site om een nieuwe site in te stellen of selecteer een bestaande Dreamweaver-site en klik
op Bewerken.

3 Klik op het tabblad Geavanceerd, selecteer de categorie Externe informatie en selecteer de toegangsmethode die u
wilt gebruiken voor het overbrengen van bestanden tussen lokale en externe mappen.

Geen Laat deze standaardinstelling ongewijzigd als u niet van plan bent uw site te uploaden naar een server.
FTP Gebruik deze instelling als u met FTP verbinding maakt met uw webserver.

Lokaal/Netwerk Gebruik deze instelling voor toegang tot een netwerkmap, of als u bestanden opslaat of uw testserver
uitvoert op uw lokale computer.

RDS (Remote Development Services) Gebruik deze instelling als u verbinding maakt met uw webserver met RDS.
Voor deze toegangsmethode moet uw externe map zich op een computer bevinden waarop Adobe® ColdFusion® wordt
uitgevoerd.

Microsoft Visual SourceSafe Gebruik deze instelling als u verbinding maakt met uw webserver met Microsoft Visual
SourceSafe. Ondersteuning voor deze methode is alleen beschikbaar voor Windows. Als u deze methode wilt
gebruiken, moet u Microsoft Visual SourceSafe Client versie 6 hebben geinstalleerd.

WebDAV (Web-based Distributed Authoring and Versioning) Gebruik deze instelling als u verbinding maakt met uw
webserver met het WebDAV-protocol.

Voor deze toegangsmethode moet u een server hebben die dit protocol ondersteunt, zoals Microsoft Internet
Information Server (IIS) 5.0 of een op de juiste manier geconfigureerde installatie van Apache-webserver.

Opmerking: Als u WebDAYV selecteert als toegangsmethode en u Dreamweaver gebruikt in een omgeving met meerdere
gebruikers, moet u er ook voor zorgen dat alle gebruikers WebDA'V selecteren als toegangsmethode. Als sommige
gebruikers WebDAV selecteren en andere gebruikers andere toegangsmethoden selecteren (bijvoorbeeld FTP), werkt de
functie van Dreamweaver voor het in- en uitchecken van bestanden niet goed, omdat WebDAYV een eigen
vergrendelingssysteem gebruikt.

De resterende opties in het dialoogvenster veranderen, athankelijk van de toegangsmethode die u hebt geselecteerd.

Opties instellen voor FTP-toegang
1 Selecteer Site > Sites beheren.


http://www.adobe.com/go/vid0162_nl
http://www.ipv6.org/
http://www.adobe.com/go/vid0162_nl
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2 Klik op Nieuw en selecteer Site om een nieuwe site in te stellen of selecteer een bestaande Dreamweaver-site en klik
op Bewerken.

3 Selecteer in het dialoogvenster Sitedefinitie het tabblad Geavanceerd en klik op de categorie Externe informatie.
De volgende illustratie laat de categorie Externe informatie zien met de tekstvelden al ingevuld.

Sitedefinitie woor CF ts-win2003 ETP

Basis | Geawanceerd

Cateqgorie Externe informatie
Lokale informatie

erne informatie
Teskserver

Toegang: |FTP -

Eea;i:&?g:;r FTP-host: | serverl.myhaost.com
Onkwerpnotities : -

Kolommen van de bestandsweergave Hostmap: | usersfjohndoe/

Contribute

Sjablonen Inlagnaarn: | jdoe
Spry

Wachtwoord: | sessssssss [l opslaan

[ Passieve FTP gebruiken
[ 1Pvé-cverdrachtsmodus gebruiken

[ Firewall gebruiken Firewal-instellingen. ..

[ Beveiligde FTP (SFTP) gebruiken

Servercompatibiliteit. ..

[ svnechronis atie-informatie bijhauden

[ automatisch bestanden uploaden naar de server bij het opslaan

Het tabblad Geavanceerd van het dialoogvenster Sitedefinitie met de categorie Externe informatie geselecteerd.

4 Selecteer FTP in het pop-upmenu Toegang.
5 Voer in het tekstvak FTP-host de hostnaam van de FTP-host in waarnaar u bestanden voor uw website uploadt.

Uw FTP-host is de volledige internetnaam van een computersysteem, bijvoorbeeld ftp.mindspring.com. Voer de
volledige hostnaam in zonder extra tekst. Voeg vooral geen protocolnaam toe véor de hostnaam.

Als u niet weet wat uw FTP-host is, neemt u contact op met uw webhostingbedrijf.

Opmerking: Poort 21 is de standaard poort voor het ontvangen van FTP-verbindingen. Soms wijzigen serverbeheerders
echter de poortinstelling in een andere poort om onbevoegde FTP-toegang te voorkomen. In dergelijke situaties kunt u
een dubbele punt en het poortnummer aan de FTP-hostinvoer toevoegen. Als het poortnummer 29 is, zou u bijvoorbeeld
ftp.mindspring.com:29 invoeren.

6 Voer in het tekstvak Hostmap de hostmap (map) in van de externe site, waar u documenten opslaat die zichtbaar
zijn voor het publiek.

Als u niet zeker weet wat u moet invoeren als hostmap, neemt u contact op met de beheerder van de server of laat u
het tekstvak leeg. Op sommige servers is de hoofdmap gelijk aan de map waar u aanvankelijk verbinding mee maakt
met FTP. U kunt daar achterkomen door verbinding te maken met de server. Als er een map met een naam als
public_html of www of uw aanmeldnaam wordt weergegeven in de weergave Extern bestand in het paneel Bestanden,
dan is dat waarschijnlijk de map die u moet invoeren in het tekstvak Hostmap.

7 Voer in de tekstvakken Inlognaam en Wachtwoord de inlognaam en het wachtwoord in dat u gebruikt om
verbinding te maken met de FTP-server.

8 Klik op Testen om uw FTP-host, hostmap, inlognaam en wachtwoord te testen.

Opmerking: U moet de FTP-host, de hostmap, inlognaam en het wachtwoord van de systeembeheerder verkrijgen voor
het bedrijf dat als host optreedt voor uw site. Niemand anders heeft toegang tot deze gegevens. Voer de informatie exact
in zoals de systeembeheerder deze aan u heeft gegeven.



DREAMWEAVER CS4 GEBRUIKEN | 45
Werken met Dreamweaver-sites

9 Standaard wordt uw wachtwoord opgeslagen door Dreamweaver. Schakel de optie Opslaan uit als u liever hebt dat
u elke keer dat u verbinding maakt met de externe server, door Dreamweaver om een wachtwoord wordt gevraagd.

10 Selecteer Passieve FTP gebruiken als bij uw firewallconfiguratie het gebruik van passieve FTP verplicht is.

Met passieve FTP kan uw lokale software de FTP-verbinding opzetten in plaats van dat aan de externe server wordt
gevraagd de verbinding op te zetten. Als u twijfelt of u passieve FTP moet gebruiken, vraagt u dit na bij uw
systeembeheerder of probeert u het met de optie Passieve FTP gebruiken in- en uitgeschakeld.

Zie TechNote 15220 op de website van Adobe op www.adobe.com/go/tn_15220_nl voor meer informatie.

11 Selecteer IPv6-overdrachtsmodus gebruiken als u een IPv6-FTP-server gebruikt.

Bij de implementatie van versie 6 van het Internet Protocol (IPv6), hebben EPRT en EPSV de FTP-opdrachten PORT
en PASV vervangen. Als u dus probeert verbinding te maken met een IPv6-FTP-server, moet u de opdrachten EPSV
(Extended Passive) en EPRT (Extended Active) gebruiken voor uw gegevensverbinding.

Zie www.ipv6.org/ voor meer informatie.

12 Selecteer Firewall gebruiken als u verbinding maakt met de externe server van achter een firewall.

13 Klik op Firewall-instellingen om de sitevoorkeuren in Dreamweaver te openen en uw firewall-host of -poort te
bewerken.

Zie “Sitevoorkeuren instellen voor het overdragen van bestanden” op pagina 52 voor meer informatie.

14 Selecteer Beveiligde FTP (SFTP) gebruiken als het gebruik van beveiligde FTP verplicht is bij uw
firewallconfiguratie. SFTP maakt gebruik van codering en openbare sleutels voor het beveiligen van een verbinding
met uw testserver.

Opmerking: Deze optie kan alleen worden geselecteerd als er op uw server een SFTP-service actief is. Als u twijfelt of op
uw server SFTP actief is, vraagt u dit na bij uw systeembeheerder.

In sommige gevallen kan het nodig zijn om het standaardpoortnummer te wijzigen wanneer u met SFTP werkt. Als u
het standaardpoortnummer wilt wijzigen, voegt u een dubbele punt en het poortnummer toe aan de FTP-host.
Bijvoorbeeld:

+ mijndomeinnaam.com:22

IPv6-domeinen moeten tussen vierkante haken worden geplaatst:
+ [2001:0db8:85a3:08d3:1319:8a2¢:0370:7344]:443

15 Klik op de knop Servercompatibiliteit voor meer geavanceerde opties met betrekking tot serververbindingen. U
moet deze knop alleen gebruiken bij problemen. Het is vooral handig voor sites die in oudere versies van
Dreamweaver hebben gewerkt, maar om de een of andere reden niet meer in de huidige versie werken.

Zie TechNote 14834 op de Adobe-website op www.adobe.com/go/tn_14834_nl voor meer informatie over deze opties.

16 Selecteer Synchronisatie-informatie bijhouden als u uw lokale en externe bestanden automatisch wilt
synchroniseren. (Deze optie is standaard geselecteerd.)

17 Selecteer Automatisch bestanden uploaden naar de server bij het opslaan als u wilt dat Dreamweaver uw bestand
uploadt naar de externe site als u het bestand opslaat.

18 Selecteer Het in- en uitchecken van bestanden inschakelen als u het systeem voor in- en uitchecken wilt activeren.
19 Klik op OK.

Zie TechNote 14834 op de Adobe-website op www.adobe.com/go/tn_14834_nl als u moeite hebt om verbinding te
maken.


http://www.adobe.com/go/tn_15220_nl
http://www.ipv6.org/
http://www.adobe.com/go/tn_14834_nl
http://www.adobe.com/go/tn_14834_nl
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Een verbinding maken of verbreken met een externe map met FTP-toegang

% In het paneel Bestanden:
« Klik op Hiermee maakt u verbinding met de externe host op de werkbalk om verbinding te maken.

« Klik op Verbinding verbreken op de werkbalk als u de verbinding wilt verbreken.

Opties instellen voor lokale toegang of netwerktoegang
1 Selecteer Site > Sites beheren.

2 Klik op Nieuw en selecteer Site om een nieuwe site in te stellen of selecteer een bestaande Dreamweaver-site en klik
op Bewerken.

3 Selecteer het tabblad Geavanceerd, klik op de categorie Externe informatie en selecteer Lokaal/Netwerk.

4 Klik op het mappictogram naast het tekstvak Externe map om naar de map waarin u uw sitebestanden opslaat te
bladeren en deze te selecteren.

5 Selecteer Synchronisatie-informatie bijhouden als u uw lokale en externe bestanden automatisch wilt
synchroniseren. (Deze optie is standaard geselecteerd.)

6 Selecteer Automatisch bestanden uploaden naar de server bij het opslaan als u wilt dat Dreamweaver uw bestand
uploadt naar de externe site als u het bestand opslaat.

7 Selecteer Het in- en uitchecken van bestanden inschakelen als u het systeem voor in- en uitchecken wilt activeren.

8 Klik op OK.

Opties instellen voor WebDAV-toegang
1 Selecteer Site > Sites beheren.

2 Klik op Nieuw en selecteer Site om een nieuwe site in te stellen of selecteer een bestaande Dreamweaver-site en klik
op Bewerken.

3 Selecteer het tabblad Geavanceerd, klik op de categorie Externe informatie en selecteer WebDAV.
4 Voer voor de URL de volledige URL in naar de map op de WebDAV-server waarmee u verbinding wilt maken.

Deze URL bevat het protocol, de poort en de map (als het niet om de hoofdmap gaat). Bijvoorbeeld
http://webdav.mijndomein.net/mijnsite.

5 Voer uw gebruikersnaam en wachtwoord in.

Deze informatie is voor serververificatie en heeft geen betrekking op Dreamweaver. Als u niet zeker bent van uw
gebruikersnaam en wachtwoord, raadpleegt u uw systeembeheerder of webbeheerder.

6 Klik op Testen om uw verbindingsinstellingen te testen.
7 Klik op Opslaan als u wilt dat Dreamweaver elke keer dat u een nieuwe sessie start uw wachtwoord onthoudt.

8 Selecteer Synchronisatie-informatie bijhouden als u wilt dat Dreamweaver uw lokale en externe bestanden
automatisch synchroniseert. (Deze optie is standaard geselecteerd.)

9 Selecteer Automatisch bestanden uploaden naar de server bij het opslaan als u wilt dat Dreamweaver uw bestand
uploadt naar de externe site als u het bestand opslaat.

10 Selecteer Het in- en uitchecken van bestanden inschakelen als u het systeem voor in- en uitchecken wilt activeren.

Een verbinding maken of verbreken met een externe map met netwerktoegang
% U hoeft geen verbinding te maken met de externe map. U hebt altijd verbinding. Klik op de knop Vernieuwen om
uw externe bestanden weer te geven.
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Opties instellen voor RDS-toegang

1 Selecteer Site > Sites beheren.

2 Klik op Nieuw en selecteer Site om een nieuwe site in te stellen of selecteer een bestaande Dreamweaver-site en klik
op Bewerken.

3 Selecteer het tabblad Geavanceerd, klik op de categorie Externe informatie en selecteer RDS.
4 Klik op de knop Instellingen en geef de volgende informatie op in het dialoogvenster RDS-server configureren:
+ Voer de naam in van de hostcomputer waarop uw webserver is geinstalleerd.

De hostnaam is waarschijnlijk een IP-adres of een URL. Als u niet zeker bent, raadpleegt u uw beheerder.

« Voer het poortnummer in waarmee u verbinding maakt.
+ Voer de externe hoofdmap in als de hostmap.

Bijvoorbeeld c:\inetpub\wwwroot\myHostDir\.

« Voer uw RDS-gebruikersnaam en -wachtwoord in.

Opmerking: Deze opties worden mogelijk niet weergegeven als u uw gebruikersnaam en wachtwoord hebt ingesteld in de
beveiligingsinstellingen van de ColdFusion-beheerder.

« Schakel Opslaan in als u wilt dat Dreamweaver uw instellingen onthoudt.
5 Klik op OK om het dialoogvenster RDS-server configureren te sluiten.

6 Selecteer Automatisch bestanden uploaden naar de server bij het opslaan als u wilt dat Dreamweaver uw bestand
uploadt naar de externe site als u het bestand opslaat.

7 Selecteer Het in- en uitchecken van bestanden inschakelen als u het systeem voor in- en uitchecken wilt activeren,
en klik op OK.

Toegang via Microsoft Visual SourceSafe instellen
1 Selecteer Site > Sites beheren.

2 Klik op Nieuw en selecteer Site om een nieuwe site in te stellen of selecteer een bestaande Dreamweaver-site en klik
op Bewerken.

3 Selecteer het tabblad Geavanceerd, klik op de categorie Externe informatie en selecteer Microsoft Visual
SourceSafe.

4 Klik op de knop Instellingen en geef de volgende informatie op in het dialoogvenster De Microsoft Visual
SourceSafe-database openen:

« Klik voor het Databasepad op Bladeren om naar de gewenste Visual SourceSafe-database te bladeren of typ het
volledige pad naar het bestand.

Het bestand dat u selecteert wordt het srcsafe.ini-bestand dat wordt gebruikt voor het initialiseren van Visual
SourceSafe.

« Voer voor Project het project binnen de Visual SourceSafe-database in dat u wilt gebruiken als de hoofdmap van
de externe site.

+ Voer voor Gebruikersnaam en Wachtwoord uw aanmeldingsnaam en wachtwoord voor de geselecteerde database in.
Als u uw gebruikersnaam en wachtwoord niet kent, neemt u contact op met uw systeembeheerder.
+ Schakel de optie Opslaan in als u wilt dat Dreamweaver uw instellingen onthoudt.

5 Klik op OK om terug te gaan naar het dialoogvenster Sitedefinitie.
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6 Selecteer Automatisch bestanden uploaden naar de server bij het opslaan als u wilt dat Dreamweaver uw bestand
uploadt naar de externe site als u het bestand opslaat.

7 Schakel de optie Bestanden uitchecken wanneer ze worden geopend uit als u niet wilt dat Dreamweaver uw
bestanden automatisch downloadt van de server wanneer u het lokale bestand opent.

Problemen met het instellen van de externe map oplossen

De volgende lijst bevat informatie over algemene problemen die u kunt tegenkomen bij het instellen van een externe
map en over hoe u die kunt oplossen.

Er is ook een uitgebreide technische bijlage die specifieke probleemoplossingsinformatie biedt met betrekking tot FTP
op de Adobe-website op www.adobe.com/go/tn_14834_nl.

« De FTP-implementatie van Dreamweaver werkt mogelijk niet goed met bepaalde proxyservers, firewalls met
meerdere niveaus en andere vormen van indirecte servertoegang. Als u problemen hebt met FTP-toegang, vraagt
u uw lokale systeembeheerder om hulp.

« Voor een FTP-implementatie met Dreamweaver, moet u verbinding maken met de hoofdmap van het externe
systeem. Zorg dat u de hoofdmap van het externe systeem opgeeft als de hostmap. Als u de hostmap hebt opgegeven
met één schuine streep (/), moet u mogelijk een relatief pad opgeven vanaf de map waarmee u verbinding maakt en
de externe hoofdmap. Als de externe hoofdmap een map van een hoger niveau is, moet u bijvoorbeeld mogelijk ../ ../
opgeven voor de hostmap.

+ Gebruik liggende streepjes (_) in plaats van spaties en vermijd zoveel mogelijk het gebruik van speciale tekens in
bestands- en mapnamen. Dubbele punten, schuine strepen, punten en afkappingstekens in namen van bestanden
of mappen kunnen problemen veroorzaken.

+ Als u problemen tegenkomt met lange bestandsnamen, geeft u de bestanden kortere namen. Op Mac OS mogen
bestandsnamen niet langer zijn dan 31 tekens.

+ Veel servers gebruiken symbolische koppelingen (UNIX), snelkoppelingen (Windows) of aliassen (Macintosh) om
een map op het ene gedeelte van de server te verbinden met een andere map op een andere locatie. Dergelijk aliassen
hebben doorgaans geen effect op de mogelijkheid om verbinding te maken met de desbetreffende map. Als u echter
wel verbinding kunt maken met één deel van de server maar niet met een ander deel, kan dit veroorzaakt worden
door aliassen die niet overeenkomen.

« Als u een foutbericht krijgt over een put-bewerking op een bestand die niet mogelijk is, heeft de externe map
mogelijk onvoldoende ruimte. Raadpleeg het FTP-logboek voor gedetailleerdere informatie.

Opmerking: In het algemeen geldt dat wanneer er een probleem optreedt met een FTP-overdracht, u het FTP-logboek
kunt raadplegen. Hiervoor selecteert u Venster > Resultaten (Windows) of Site > FTP-logboek (Macintosh) en klikt u
vervolgens op FTP-logboek.

Een testserver instellen

Als u dynamische pagina's wilt ontwikkelen, heeft Dreamweaver de services van een testserver nodig voor het
genereren en weergeven van dynamische inhoud terwijl u werkt. De testserver kan uw lokale computer, een
ontwikkelingsserver, een parkeerserver of een productieserver zijn.

Voordat u een testservermap instelt, moet u een lokale en externe map definiéren. Vaak kunt u de instellingen uw
externe map gebruiken voor uw testserver, omdat dynamische pagina's in de externe map normaal gesproken kunnen
worden verwerkt door een toepassingsserver.

1 Selecteer een van de volgende opties:

« Als u een nieuwe site wilt instellen, selecteert u Site > Nieuwe site.


http://www.adobe.com/go/tn_14834_nl
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+ Als u de instellingen van een bestaande site op uw lokale vaste schijf of een externe site (of een tak van een externe
site) wilt bewerken, ongeacht of deze site is gemaakt in Dreamweaver, selecteert u Site > Sites beheren, selecteert u
uw site uit de lijst en klikt u op Bewerken.

Opmerking: Als u geen Dreamweaver-sites hebt gedefinieerd, wordt het dialoogvenster Sitedefinitie weergegeven en hoeft
u niet op Nieuw te klikken.

2 Selecteer Testserver op het tabblad Geavanceerd van het dialoogvenster Sitedefinitie.
3 Selecteer de servertechnologie die u voor de webtoepassing wilt gebruiken.

Opmerking: Vanaf Dreamweaver CS4 installeert Dreamweaver geen ASP.NET- of JSP-servergedragingen meer. Als u
echter met ASP.NET- of JSP-pagina's werkt, blijft Dreamweaver voor deze pagina’s ondersteuning bieden voor de live-
modus, kleurcodering en coderingstips. U hoeft ASP.NET of JSP niet in het dialoogvenster Sitedefinitie te selecteren voor
de werking van deze functies.

4 Accepteer de standaardinstellingen voor de testserver of voer andere instellingen in.

Standaard gaat Dreamweaver ervan uit dat er een toepassingsserver wordt uitgevoerd op hetzelfde systeem als uw
webserver. Als u een externe map hebt gedefinieerd in de categorie Externe informatie in het dialoogvenster
Sitedefinitie, en als er een toepassingsserver wordt uitgevoerd op hetzelfde systeem als de externe map (inclusief uw
lokale computer), accepteert u de standaardinstellingen in de categorie Testserver.

Als u geen externe map hebt gedefinieerd in de categorie Externe informatie, wordt voor de categorie Testserver
standaard de lokale map gebruikt die u hebt gedefinieerd in de categorie Lokale info. U kunt deze instelling alleen
ongewijzigd laten als wordt voldaan aan de volgende twee voorwaarden:

Uw webserver en toepassingsserver worden beide uitgevoerd op uw lokale computer. Dit is bijvoorbeeld het geval als
u een ColdFusion-ontwikkelaar bent en IIS en ColdFusion beide worden uitgevoerd op uw lokale Windows XP-
systeem.

Uw lokale hoofdmap is een submap van de thuismap van uw website. Als u bijvoorbeeld IIS gebruikt, is uw lokale
hoofdmap een submap van de map c:\Inetpub\wwwroot\ of de map zelf.

Als uw lokale hoofdmap geen submap van uw thuismap is, moet u de lokale hoofdmap definiéren als een virtuele map
op uw webserver.

Opmerking: De toepassingsserver mag op een ander systeem worden uitgevoerd dan uw externe site. Als u in de categorie
Externe informatie bijvoorbeeld Microsoft Visual SourceSafe hebt geselecteerd als toegangsoptie, moet u een andere server
opgeven in de categorie Testserver.

5 Voer in het tekstvak URL-voorvoegsel de URL in die gebruikers in de browser moeten typen om uw webtoepassing
te openen, maar voeg geen bestandsnaam toe.

Het URL-voorvoegsel bestaat uit de domeinnaam en een van de submappen of virtuele mappen van de thuismap van
uw website, maar zonder een bestandsnaam. Als de URL van uw toepassing bijvoorbeeld
www.adobe.com/mijncooletoepassing/start.php is, voert u het volgende URL-voorvoegsel in:
www.adobe.com/mijncooletoepassing/.

Als Dreamweaver wordt uitgevoerd op hetzelfde systeem als uw webserver, kunt u een van de localhost-opties
gebruiken als tijdelijke aanduiding voor uw domeinnaam. Als u bijvoorbeeld IIS gebruikt en de URL van uw
toepassing http://boterbloem_pc/mijncooletoepassing/start.asp is, voert u het volgende URL-voorvoegsel in:

http://localhost/mijncooletoepassing/
Zie het volgende gedeelte voor een lijst met localhost-opties die bij verschillende webservers horen.

6 Klik op OK en vervolgens op Gereed om de nieuwe site toe te voegen aan uw lijst met sites.
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Zie ook

“Een toepassingsserver kiezen” op pagina 551

“Voorbereidingen voor het bouwen van dynamische websites” op pagina 541

Over het URL-voorvoegsel voor de testserver

U moet een URL-voorvoegsel opgeven, zodat Dreamweaver de services van een testserver kan gebruiken voor het
weergeven van gegevens en voor het maken van verbindingen met databases terwijl u werkt. Dreamweaver gebruikt
de verbinding die tijdens het ontwerpen wordt gemaakt om u nuttige informatie te leveren over de database, zoals de
namen van de tabellen in de database en de namen van de kolommen in de tabellen.

Een URL-voorvoegsel bestaat uit de domeinnaam en een van de submappen of virtuele mappen van de thuismap van
uw website.

Opmerking: De terminologie die in Microsoft IIS wordt gebruikt, kan per server verschillen, maar voor de meeste
webservers gelden dezelfde concepten.

De thuismap De map op de server die is toegewezen aan de domeinnaam van uw site. Stel dat de map die u wilt
gebruiken voor het verwerken van dynamische pagina's c:\sites\company\ is en dat deze map uw thuismap is (deze
map is dus toegewezen aan de domeinnaam van uw site, bijvoorbeeld www.mijnstartsite.com). In dit geval is het URL-
voorvoegsel http://www.mijnstartsite.com/.

Als de map die u wilt gebruiken voor het verwerken van dynamische pagina's een submap van uw thuismap is, voegt
u de submap toe aan de URL. Stel dat uw thuismap c:\sites\bedrijf\ is, de site van uw bedrijf www.mijnstartsite.com is
en de map die u wilt gebruiken voor het verwerken van dynamische pagina's c:\sites\bedrijf\voorraad is. U voert dan
het volgende URL-voorvoegsel in:

http://www.mijnstartsite.com/voorraad/

Als de map die u wilt gebruiken voor het verwerken van dynamische pagina's niet uw thuismap of een van de
submappen daarvan is, moet u een virtuele map maken.

Een virtuele map Een map die zich niet fysiek bevindt binnen de thuismap van de server, hoewel de map wel in de URL
lijkt te staan. Als u een virtuele map wilt maken, geeft u een alias voor het pad van de map op in de URL. Stel dat uw
thuismap c:\sites\bedrijf is, de verwerkingsmap d:\apps\voorraad en u een alias voor deze map maakt met de naam
magazijn. U voert dan het volgende URL-voorvoegsel in:

http://www.mijnstartsite.com/magazijn/

Localhost Verwijst naar de thuismap in uw URL's als de client (meestal een browser, maar in dit geval Dreamweaver)
wordt uitgevoerd op hetzelfde systeem als uw webserver. Stel dat Dreamweaver wordt uitgevoerd op hetzelfde
Windows-systeem als de webserver, uw thuismap c:\sites\bedrijf is en dat u een virtuele map met de naam magazijn
hebt gedefinieerd om te verwijzen naar de map die u wilt gebruiken voor het verwerken van dynamische pagina's.
Hieronder ziet u de URL-voorvoegsels die u dan moet invoeren voor een aantal webservers:

Webserver URL-voorvoegsel

ColdFusion MX 7 http://localhost:8500/magazijn/
IS http://localhost/magazijn/
Apache (Windows) http://localhost:80/magazijn/
Jakarta Tomcat (Windows) http://localhost:8080/magazijn/

Opmerking: Standaard wordt de ColdFusion MX 7-webserver uitgevoerd op poort 8500, de Apache-webserver op poort
80 en de Jakarta Tomcat-webserver op poort 8080.
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Voor Macintosh-gebruikers die de Apache-webserver uitvoeren, is de persoonlijke thuismap
Users:MijnGebruikersnaam:Sites, waarbij MijnGebruikersnaam de Macintosh-gebruikersnaam is. Als u Mac OS 10.1
of hoger installeert, wordt er automatisch een alias met de naam ~MijnGebruikersnaam gedefinieerd voor deze map.
Uw standaard URL-voorvoegsel in Dreamweaver is daarom:

http://localhost/~MijnGebruikersnaam/

Als de map die u wilt gebruiken voor het verwerken van dynamische pagina's
Users:MijnGebruikersnaam:Sites:voorraad is, is het URL-voorvoegsel:

http://localhost/~MijnGebruikersnaam/voorraad/

Een bestaande externe website bewerken in Dreamweaver

U kunt met Dreamweaver een bestaande externe site (of een tak van een externe site) naar uw lokale vaste schijf
kopiéren en daar bewerken, ook als de oorspronkelijke site niet met Dreamweaver is gemaakt.

1 Maak een lokale map voor de bestaande site en stel de map in als de lokale map voor de site.

Opmerking: U moet de volledige structuur van de desbetreffende tak van de bestaande externe site lokaal dupliceren.

2 Stel een externe map in en gebruik daarvoor de externe toegangsgegevens van de bestaande site. U moet verbinding
maken met de externe site om de bestanden te downloaden naar uw computer voordat u ze kunt bewerken.

Zorg dat u de juiste hoofdmap kiest voor de externe site.

3 Klik in het paneel Bestanden (Venster > Bestanden) op de knop Externe host (voor FTP-toegang) of op de knop
Vernieuwen (voor netwerktoegang) op de werkbalk om de externe site weer te geven.

4 Bewerk de site:

+ Als umet de hele site wilt werken, selecteert u de hoofdmap van de externe site in het paneel Bestanden en klikt u
op Bestand(en) ophalen op de werkbalk om de hele site naar uw lokale vaste schijf te downloaden.

+ Als umet slechts één van de bestanden of mappen van de site wilt werken, gaat u in de weergave Extern van het
paneel Bestanden naar het bestand of de map en klikt u op Bestand(en) ophalen op de werkbalk om dat bestand
naar uw lokale vaste schijf te downloaden.

Dreamweaver dupliceert automatisch zoveel van de externe sitestructuur als nodig is om het gedownloade bestand in
het juiste gedeelte van de sitehiérarchie te plaatsen. Als u een gedeelte van een site bewerkt, moet u in het algemeen
athankelijke bestanden, zoals afbeeldingsbestanden, opnemen.

Een Dreamweaver-site verwijderen uit uw lijst met sites

Als u een Dreamweaver-site en alle instellingen daarvan verwijdert uit uw lijst met sites, worden de bestanden van de
sites niet verwijderd van uw computer.

1 Selecteer Site > Sites beheren.
2 Selecteer een sitenaam.

3 Klik op Verwijderen, klik op Ja om de site te verwijderen van de lijst of klik op Nee om de sitenaam te laten staan,
en klik vervolgens Gereed.

Site-instellingen importeren en exporteren

U kunt uw site-instellingen exporteren als een XML-bestand dat u later kunt importeren in Dreamweaver. Hierdoor
kunt u sites verplaatsen naar een andere computer of productversie of instellingen delen met andere gebruikers.
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Exporteer uw site-instellingen regelmatig, zodat u een back-upexemplaar hebt als er iets met de site gebeurt.

Uw sites exporteren

1 Selecteer Site > Sites beheren.
2 Selecteer een of meer sites waarvan u de instellingen wilt exporteren en klik op Exporteren:

+ Als umeer dan één site wilt selecteren, houdt u Control (Windows) of Command (Macintosh) ingedrukt terwijl u
op de sites klikt.

+ Als u een reeks sites wilt selecteren, houdt u Shift ingedrukt terwijl u op de eerste en laatste site in de reeks klikt.

3 Alsu een back-up wilt maken van uw instellingen, selecteert u de eerste optie in het dialoogvenster Site exporteren
en klikt u op OK. Dreamweaver slaat de aanmeldingsgegevens voor de externe server op, zoals de gebruikersnaam
en het wachtwoord, maar ook de lokale padgegevens.

4 Als u uw instellingen wilt delen met andere gebruikers, selecteert u de tweede optie in het dialoogvenster Site
exporteren en klikt u op OK. (Dreamweaver slaat geen informatie op die niet werkt voor andere gebruikers, zoals
uw aanmeldingsgegevens voor de externe server en lokale paden.)

5 Blader voor elke site waarvan u de instellingen wilt exporteren naar een locatie waarin u de site wilt opslaan, en klik
op Opslaan. (Dreamweaver slaat de instellingen van elke site op als een XML-bestand, met de bestandsextensie
.ste.)

6 Klik op Gereed.

Opmerking: Sla het *.ste-bestand op in de hoofdmap van uw site of op het bureaublad zodat u het gemakkelijk kunt

vinden. Als u niet meer weet waar u het bestand hebt opgeslagen, zoekt u op uw computer naar bestanden met de extensie

*.ste.

Sites importeren
1 Selecteer Site > Sites beheren.

2 Klik op Importeren.

3 Blader naar een of meer sites (gedefinieerd in bestanden met de bestandsextensie .ste) waarvan u de instellingen
wilt importeren en selecteer de sites.

Als u meer dan één site wilt selecteren, houdt u Control (Windows) of Command (Macintosh) ingedrukt terwijl u op
de .ste-bestanden klikt. Als u een reeks sites wilt selecteren, houdt u Shift ingedrukt terwijl u op het eerste en laatste
bestand in de reeks klikt.

4 Klik op Openen en vervolgens op Gereed.

Als Dreamweaver de site-instellingen heeft geimporteerd, worden de sitenamen weergegeven in het dialoogvenster
Sites beheren.

Sitevoorkeuren instellen voor het overdragen van bestanden

U kunt voorkeuren selecteren om op te geven hoe de functies voor de overdracht van bestanden in het
bestandenpaneel moeten werken.

1 Selecteer Bewerken > Voorkeuren (Windows) of Dreamweaver > Voorkeuren (Macintosh).

2 Selecteer in de lijst aan de linkerkant van het dialoogvenster Voorkeuren de categorie Site.
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3 Stel opties in en klik op OK.

Altijd tonen Hiermee kunt u opgeven welke site (extern of lokaal) altijd moet worden weergegeven en in welk
deelvenster van het bestandenpaneel (links of rechts) de lokale of externe bestanden moeten worden weergegeven.

De lokale site wordt standaard aan de rechterkant weergegeven. Het deelvenster dat niet is gekozen (standaard het
linkerdeelvenster) is het deelvenster dat kan worden veranderd: in dit deelvenster kunnen de bestanden op de andere
site (standaard de externe site) worden weergegeven.

Afhankelijke bestanden Hier kunt u opgeven of er een venster met een vraag moet worden weergegeven voor het
overbrengen van afhankelijke bestanden die de browser laadt wanneer deze het HTML-bestand laadt. Afhankelijke
bestanden zijn bestanden waarnaar wordt verwezen in het HTML-bestand, zoals afbeeldingen, externe stijlpagina's en
andere bestanden. Standaard zijn zowel de optie Vragen bij ophalen/uitchecken als de optie Vragen bij
plaatsen/inchecken ingeschakeld.

Het is meestal verstandig om athankelijke bestanden te downloaden wanneer u een nieuw bestand uitcheckt, maar als
de meest recente versies van de afhankelijke bestanden al op de lokale schijf aanwezig zijn, is het niet nodig om deze
bestanden nogmaals te downloaden. Dit geldt ook voor het uploaden en inchecken van bestanden: niet nodig als de
bijgewerkte versies al op de bestemming aanwezig zijn.

Als u deze opties uitschakelt, worden de afhankelijke bestanden niet overgebracht. Dus als u wilt dat het

dialoogvenster Afhankelijke bestanden altijd wordt weergegeven, zelfs wanneer deze twee opties niet zijn geselecteerd,
houdt u Alt (Windows) of Option (Macintosh) ingedrukt terwijl u de opdracht Ophalen, Plaatsen, Inchecken of
Uitchecken kiest.

FTP-verbinding Hiermee kunt u bepalen of de verbinding met de externe site moet worden verbroken nadat er
gedurende het opgegeven aantal minuten geen activiteiten hebben plaatsgevonden.

FTP-time-out Hier kunt u opgeven hoeveel seconden Dreamweaver mag proberen verbinding te maken met de
externe server.

Als er geen reactie komt van de externe server binnen de opgegeven tijd, wordt er in Dreamweaver een
waarschuwingsvenster weergegeven waarin u op de hoogte wordt gesteld van dit feit.

Opties voor gegevensoverdracht via FTP Hier kunt u bepalen of Dreamweaver de standaardoptie moet selecteren na
het opgegeven aantal seconden wanneer er tijdens de bestandsoverdracht een dialoogvenster verschijnt en de
gebruiker niet reageert.

Firewall-host Hier kunt u het adres opgeven van de proxyserver die u gebruikt om verbinding te maken met externe
servers als uw computer of netwerk zich achter een firewall bevindt.

Als uw computer of netwerk zich niet achter een firewall bevindt, hoeft u hier niets in te vullen. Als uw computer of
netwerk zich achter een firewall bevindt, selecteert u de optie Firewall gebruiken in het dialoogvenster Sitedefinitie.

Firewall-poort Hier kunt u de poort in uw firewall opgeven die wordt gebruikt om verbinding te maken met de externe
server. Als u verbinding maakt via een andere poort dan poort 21 (de standaardpoort voor FTP), voert u hier het
nummer in.

Opties voor plaatsing: Bestanden opslaan voordat ze worden geplaatst Hiermee geeft u aan dat bestanden die nog
niet zijn opgeslagen, automatisch moeten worden opgeslagen voordat ze op de externe site worden geplaatst.

Opties voor verplaatsen: Vragen voordat bestanden op de server worden verplaatst Hiermee wordt u gewaarschuwd
als u probeert bestanden op de externe site te verplaatsen.

Sites beheren Hiermee opent u het dialoogvenster Sites beheren waarin u een bestaande site kunt bewerken of een
nieuwe site kunt maken.
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U kunt bepalen of de typen bestanden die u overbrengt, moeten worden overgebracht in ASCII-vorm (tekst) of in
binaire vorm, door het bestand FTPExtensionMap.txt in de map Dreamweaver/Configuratie (op de Macintosh
FTPExtensionMapMac.txt) aan te passen. Zie Dreamweaver uitbreiden voor meer informatie.

Zie ook

“Een externe map instellen” op pagina 42

Contribute-sites beheren met Dreamweaver

Contribute-sites beheren

In Adobe® Contribute® CS4 wordt een webbrowser gecombineerd met een webpagina-editor. Hiermee kunnen uw
collega's of klanten bladeren naar een pagina in een site die u hebt gemaakt en de pagina bewerken of bijwerken als ze
daar toestemming voor hebben. Contribute-gebruikers kunnen basiswebinhoud, waaronder opgemaakte tekst,
afbeeldingen, tabellen en koppelingen, toevoegen en bijwerken. Contribute-sitebeheerders kunnen beperken wat
gewone gebruikers (geen beheerders) in een site kunnen doen.

Opmerking: In dit onderwerp wordt ervan uitgegaan dat u een Contribute-beheerder bent.

Als de beheerder van de site geeft u niet-beheerders de mogelijkheid pagina's te bewerken door een verbindingssleutel
te maken en deze naar de gebruikers te verzenden (zie de Help van Contribute voor informatie over hoe u dit doet). U
kunt ook met Dreamweaver een verbinding met een Contribute-site instellen, waardoor u of de ontwerpen van de site
verbinding kan maken met de Contribute-site en alle edit-functies van Dreamweaver kan gebruiken.

Contribute voegt functionaliteit toe aan uw website met Contribute Publishing Server (CPS), een set
publicatietoepassingen en hulpmiddelen voor gebruikersbeheer waarmee u Contribute kunt integreren met de
adreslijstservice voor gebruikers van uw organisatie (bijvoorbeeld Lightweight Directory Access Protocol (LDAP) of
Active Directory). Als u uw Dreamweaver-site instelt als een Contribute-site, leest Dreamweaver de beheerinstellingen
van Contribute als u verbinding maakt met de externe site. Als Dreamweaver detecteert dat CPS is ingeschakeld, wordt
een deel van de functionaliteit van CPS overgenomen, zoals het terugdraaien van bestanden en registratie van
gebeurtenissen.

U kunt met Dreamweaver verbinding maken met een bestand in een Contribute-site en dit wijzigen. De meeste
functies van Dreamweaver werken hetzelfde met een Contribute-site als met andere sites. Als u Dreamweaver echter
gebruikt met een Contribute-site, wordt de CPS-console automatisch door Dreamweaver gebruikt voor het uitvoeren
van bepaalde bestandsbeheerbewerkingen, zoals het opslaan van meerdere revisies van een document, en het
registreren van bepaalde gebeurtenissen.

Zie de Help bij Contribute voor meer informatie.

Sitestructuur en paginaontwerp voor een Contribute-site

Als u wilt dat Contribute-gebruikers uw website kunnen bewerken, moet u voor de structuur van de site rekening
houden met de volgende punten:

+ Houd de sitestructuur eenvoudig. Nest de mappen niet te diep. Groepeer verwante items bij elkaar in een map.

« Stel de juiste lees- en schrijfmachtigingen voor mappen in op de server.
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+ Voegindexpagina's toe aan mappen terwijl u die maakt, zodat Contribute-gebruikers worden gestimuleerd nieuwe
pagina's in de juiste mappen te plaatsen. Als Contribute-gebruikers bijvoorbeeld pagina's bijdragen met notulen
van vergaderingen, maakt u een map in de hoofdmap van de site met de naam vergadernotulen en maakt u in die
map een indexpagina. Zet vervolgens op de hoofdpagina van de site een koppeling naar de indexpagina voor
vergadernotulen. Een Contribute-gebruiker kan vervolgens naar die indexpagina gaan en een nieuwe pagina met
notulen voor een bepaalde vergadering maken, gekoppeld vanuit die pagina.

+ Geef op de indexpagina van elke map een lijst met koppelingen naar de afzonderlijke inhoudspagina's en
documenten in die map.

+ Houd het pagina-ontwerp zo eenvoudig mogelijk en houd leuke opmaak beperkt.

+ Gebruik CSS in plaats van HTML-tags en geef uw CSS-stijlen duidelijke namen. Als de Contribute-gebruikers een
standaardset met stijlen in Microsoft Word gebruiken, gebruikt u dezelfde namen voor de CSS-stijlen, zodat
Contribute de stijlen kan toewijzen als een gebruiker informatie uit een Word-document kopieert en in een
Contribute-pagina plakt.

+ Om te voorkomen dat een CSS-stijl beschikbaar is voor Contribute-gebruikers, wijzigt u de naam van de stijl zodat
deze begint met mmhide_. Als u bijvoorbeeld een stijl met de naam RechtsUitgelijnd gebruikt op een pagina maar
u niet wilt dat Contribute-gebruikers die stijl kunnen gebruiken, wijzigt u de naam van de stijl in
mmbhide_RechtsUitgelijnd.

Opmerking: U moet mmbhide_ toevoegen aan de stijlnaam in de codeweergave. U kunt dit niet toevoegen in het CSS-
paneel.

+ Gebruik zo weinig mogelijk CSS-stijlen, om de opmaak eenvoudig en rustig te houden.

+ Als uinclude-bestanden op de server gebruikt voor HTML-pagina-elementen, zoals kop- en voetteksten, maakt u
een niet-gekoppelde HTML-pagina die koppelingen bevat naar de include-bestanden. Contribute-gebruikers
kunnen die pagina vervolgens toevoegen aan hun favorieten en ermee naar de include-bestanden bladeren zodat ze
deze kunnen bewerken.

Zie ook

“Een Dreamweaver-sjabloon maken” op pagina 423
“CSS maken en beheren” op pagina 144

“Werken met include-bestanden op de server” op pagina 360

Bestanden overbrengen naar en van een Contribute-site

Contribute gebruikt een systeem dat lijkt op het systeem voor het in- en uitchecken van bestanden van Dreamweaver
om ervoor te zorgen dat maar één gebruiker tegelijk een bepaalde webpagina kan bewerken. Als u Contribute-
compatibiliteit inschakelt in Dreamweaver, wordt het systeem voor het in- en uitchecken van bestanden van
Dreamweaver automatisch ingeschakeld.

Als u bestanden naar en van een Contribute-site wilt overbrengen met Dreamweaver, moet u altijd de opdrachten
Inchecken en Uitchecken gebruiken. Als u in plaats daarvan bestanden overbrengt met de opdrachten PUT en GET,
overschrijft u mogelijk de wijzigingen die een Contribute-gebruiker heeft aangebracht in een bestand.

Als u een bestand incheckt in een Contribute-site, maakt Dreamweaver een back-up van de vorige ingecheckte versie
van het bestand in de map _baks en worden uw gebruikersnaam en een datumstempel toegevoegd aan een
Ontwerpnotities-bestand.
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Zie ook

“Bestanden in- en uitchecken” op pagina 95

Contribute-bestands- en mapmachtigingen op de server

Contribute biedt een manier voor het beheren van bestands- en mapmachtigingen voor elke door u gedefinieerde
gebruikersrol. U kunt met Contribute echter niet de onderliggende lees- en schrijfmachtigingen beheren die door de
server aan bestanden en mappen zijn toegewezen. In Dreamweaver kunt u die machtigingen rechtstreeks op de server
beheren.

Als een Contribute-gebruiker geen leestoegang op de server heeft voor een athankelijk bestand, zoals een afbeelding
die op een pagina wordt weergegeven, wordt de inhoud van het afhankelijke bestand niet weergegeven in het
Contribute-venster. Als een gebruiker bijvoorbeeld geen leestoegang heeft voor een map met afbeeldingen, worden de
afbeeldingen in die map in Contribute weergegeven als niet-werkende afbeeldingspictogrammen. Ook worden
bijvoorbeeld Dreamweaver-sjablonen opgeslagen in een submap van de hoofdmap van de site, dus als een Contribute-
gebruiker geen leestoegang heeft tot de hoofdmap, kan deze geen sjablonen in die site gebruiken, tenzij u de sjablonen
naar een geschikte map kopieert.

Als u een Dreamweaver-site instelt, moet u gebruikers leestoegang op de server geven tot de map /_mm (de submap
_mm van de hoofdmap), de map /Templates en alle mappen die elementen bevatten die ze moeten kunnen gebruiken.

Als u gebruikers om beveiligingsredenen geen toegang kunt geven tot de map /Templates, kunt u Contribute-
gebruikers wel toegang geven tot sjablonen. Zie “Contribute-gebruikers toegang tot sjablonen geven zonder ze toegang
tot de hoofdmap te geven” op pagina 60.

Zie Contribute beheren in de Help bij Contribute voor meer informatie over Contribute-machtigingen.

Speciale Contribute-bestanden

Contribute gebruikt een aantal speciale bestanden die niet bestemd zijn voor weergave aan bezoekers van uw site:

+ Het gedeelde instellingenbestand, dat een betekenisloze bestandsnaam met de extensie CSI heeft, staat in een map
met de naam _mm in de hoofdmap van de site en bevat informatie waarmee Contribute de site beheert.

+ Oudere versies van bestanden, in mappen met de naam _baks

« Tijdelijke versies van pagina's zodat gebruikers wijzigingen kunnen weergeven

« Tijdelijke vergrendelingsbestanden, waarmee wordt aangegeven dat een bepaalde pagina wordt bewerkt of bekeken
« Ontwerpnotities-bestanden die metagegevens bevatten over de pagina's van de site

In het algemeen moet u deze speciale Contribute-bestanden niet bewerken met Dreamweaver. Dreamweaver
beheert ze automatisch.

Als u niet wilt dat deze speciale Contribute-bestanden op uw openbaar toegankelijke server staan, kunt u een
parkeerserver instellen waarop Contribute-gebruikers aan pagina's kunnen werken. Kopieer die webpagina's
vervolgens periodiek van de parkeerserver naar een productieserver op internet. Als u op deze manier met een
parkeerserver werkt, kopieert u alleen webpagina's naar de productieserver en niet de hierboven genoemde speciale
Contribute-bestanden. Kopieer met name niet de mappen _mm en _baks naar de productieserver.

Opmerking: Zie 'Websitebeveiliging' in de Help bij Contribute voor informatie over het instellen van een server om te
voorkomen dat bezoekers bestanden kunnen zien in mappen die met een liggend streepje (_) beginnen.
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Het kan gebeuren dat u speciale Contribute-bestanden handmatig moet verwijderen. Er zijn bijvoorbeeld
omstandigheden denkbaar waarin Contribute de tijdelijke voorbeeldpagina's niet verwijdert als de gebruiker klaar
is met het bekijken van de pagina's. In dat geval moet u die tijdelijke pagina's handmatig verwijderen. Tijdelijke
voorbeeldpagina's hebben bestandsnamen die met TMP beginnen.

Ook kan er onder bepaalde omstandigheden een verouderd vergrendelingsbestand op de server achterblijven. Als
dat gebeurt, moet u het vergrendelingsbestand handmatig verwijderen om ervoor te zorgen dat anderen de pagina
kunnen bewerken.

Een site voorbereiden voor gebruik met Contribute

Als u een bestaande Dreamweaver-site voorbereidt voor Contribute-gebruikers, moet u de Contribute-compatibiliteit
expliciet inschakelen om Contribute-functies te kunnen gebruiken. U wordt hier niet om gevraagd door
Dreamweaver. Als u echter verbinding maakt met een site die is ingesteld als een Contribute-site (en die een beheerder
heeft), wordt u door Dreamweaver gevraagd om de Contribute-compatibiliteit in te schakelen.

Niet alle verbindingstypen ondersteunen Contribute-compatibiliteit. De volgende beperkingen gelden voor
verbindingstypen:

« Als voor de verbinding met de externe site WebDAV of Microsoft Visual SourceSafe wordt gebruikt, kunt u de
Contribute-compatibiliteit niet inschakelen, omdat dergelijke bronbeheersystemen niet compatibel zijn met de
systemen voor Ontwerpnotities en het in- en uitchecken van bestanden die Dreamweaver gebruikt voor
Contribute-bestanden.

+ AlsuRDS gebruikt voor de verbinding met uw externe site, kunt u de Contribute-compatibiliteit inschakelen, maar
moet u de verbinding aanpassen voordat u deze kunt delen met Contribute-gebruikers.

+ Als u uw lokale computer gebruikt als een webserver, moet u de site instellen met een FTP- of netwerkverbinding
met uw computer (in plaats van gewoon een lokaal mappad) om de verbinding te kunnen delen met Contribute-
gebruikers.

Als u Contribute-compatibiliteit inschakelt, schakelt Dreamweaver automatisch Ontwerpnotities (inclusief de optie
Ontwerpnotities uploaden om ze met anderen te delen) en het systeem voor het in- en uitchecken van bestanden in.

Als CPS (Contribute Publishing Server) is ingeschakeld op de externe site waarmee u verbinding maakt, verzendt
Dreamweaver elke keer dat u een netwerkbewerking activeert (zoals inchecken, terugdraaien of publiceren van een
bestand) een melding naar de CPS. De CPS registreert deze gebeurtenissen en u kunt het logboek weergeven in de
beheerconsole van de CPS. (Als u CPS uitschakelt, worden deze gebeurtenissen niet geregistreerd.) U schakelt CPS in
met Contribute. Zie de Help bij Adobe Contribute voor meer informatie.

Opmerking: U kunt een site compatibel maken met Contribute zonder dat Contribute op uw computer is geinstalleerd.
Als u echter Contribute Administrator wilt kunnen starten vanuit Dreamweaver, moet Contribute op dezelfde computer
zijn geinstalleerd als Dreamweaver en moet u verbinding hebben met de externe site voordat u compatibiliteit met
Contribute inschakelt. Als u dat niet doet, kan Dreamweaver de beheerinstellingen van Contribute niet lezen en kan niet
worden bepaald of CPS en terugdraaien zijn ingeschakeld.



DREAMWEAVER CS4 GEBRUIKEN | 58
Werken met Dreamweaver-sites

Belangrijk: U moet ervoor zorgen dat het bestand met gedeelde instellingen (CSI-bestand) dat door Contribute wordt
gebruikt om de site te beheren, zich op de externe server bevindt en niet is beschadigd. Contribute maakt dit bestand
automatisch (en overschrijft eventuele oude versies ervan) wanneer u beheert in Contribute Administrator. Als het
bestand met gedeelde instellingen zich niet op de server bevindt of is beschadigd, wordt de foutmelding dat het vereiste
bestand voor compatibiliteit met Contribute niet op de server bestaat, geretourneerd wanneer u een netwerkbewerking
(bijvoorbeeld put) probeert uit te voeren. Als u ervoor wilt zorgen dat het juiste bestand zich op de server bevindt, schakelt
u de verbinding met de server in Dreamweaver uit, start u Contribute Administrator, brengt u een wijziging in het beheer
aan en brengt u de verbinding met de server in Dreamweaver opnieuw tot stand. Zie de Help bij Adobe Contribute voor
meer informatie.

1 Selecteer Site > Sites beheren.
2 Selecteer een site, klik op Bewerken en klik op het tabblad Geavanceerd.

3 Selecteer de categorie Contribute in de lijst met categorieén aan de linkerkant en selecteer Compatibiliteit met
Contribute inschakelen.

4 Als er een dialoogvenster wordt weergegeven met de mededeling dat u Ontwerpnotities en Inchecken/uitchecken
moet inschakelen, klikt u op OK.

5 Alsunog geen contactgegevens voor Inchecken/uitchecken hebt opgegeven, typt u uw naam en e-mailadres in het
dialoogvenster en klikt u op OK. In het dialoogvenster Sitedefinitie worden de terugdraaistatus, de CPS-status, het
tekstvak URL van hoofdmap van site en de knop De site beheren in Contribute weergegeven.

Als terugdraaien is ingeschakeld in Contribute, hebt u de mogelijkheid eerdere versies van bestanden terug te halen
die u hebt gewijzigd in Dreamweaver.

6 Controleer de URL in het tekstvak URL van hoofdmap van site en corrigeer deze zo nodig. Dreamweaver bouwt
een URL voor de hoofdmap van de site op basis van andere sitedefinitiegegevens die u hebt opgegeven, maar soms
klopt de opgebouwde URL niet helemaal.

7 Klik op de knop Testen om te controleren of u de juiste URL hebt opgegeven.

Opmerking: Als u klaar bent om een verbindingssleutel te verzenden of om beheertaken voor de Contribute-site uit te
voeren, slaat u de overige stappen over.

8 Kilik in Contribute op Site beheren als u wijzigingen in het beheer wilt aanbrengen. Let wel: Contribute moet op
dezelfde computer zijn geinstalleerd als u Contribute Administrator wilt kunnen openen vanuit Dreamweaver.

9 Klik op OK en vervolgens op Gereed.

Zie ook

“Bestanden terugdraaien (Contribute-gebruikers)” op pagina 115

Een Contribute-site beheren met Dreamweaver

Nadat u de Contribute-compatibiliteit hebt ingeschakeld, kunt u met Dreamweaver Contribute starten om
sitebeheertaken uit te voeren.

Opmerking: Contribute moet op dezelfde computer zijn geinstalleerd als Dreamweaver.
Als beheerder van een Contribute-site kunt u het volgende doen:

+ De beheerinstellingen voor de site wijzigen.

Beheerinstellingen van Contribute zijn een verzameling instellingen die gelden voor alle gebruikers van uw website.
Met deze instellingen kunt u Contribute afstemmen zodat gebruikers er beter mee kunnen werken.

+ De machtigingen wijzigen die zijn toegewezen aan gebruikersrollen in Contribute.
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« Contribute-gebruikers instellen.

Contribute-gebruikers hebben bepaalde informatie over de site nodig om er verbinding mee te kunnen maken. U
kunt al deze informatie verpakken in een bestand dat een verbindingssleutel wordt genoemd en dat u naar alle
Contribute-gebruikers kunt verzenden.

Opmerking: Een verbindingssleutel is niet hetzelfde als een geéxporteerd Dreamweaver-sitebestand.

Voordat u Contribute-gebruikers de verbindingsgegevens geeft die ze nodig hebben voor het bewerken van
pagina’s, maakt u met Dreamweaver de basismapstructuur voor uw site en maakt u de sjablonen en CSS-
stijlpagina’s die nodig zijn voor de site.

1 Selecteer Site > Sites beheren.

2 Selecteer een site, klik op Bewerken en klik op het tabblad Geavanceerd.

3 Selecteer de categorie Contribute in de lijst met categorieén aan de linkerkant.

4 Klik op de knop De site beheren in Contribute.

Opmerking: Deze knop wordt niet weergegeven als u Contribute-compatibiliteit niet hebt ingeschakeld.

5 Typ desgevraagd het beheerderswachtwoord en klik op OK.

Het dialoogvenster Website beheren wordt geopend.

« Als ubeheerinstellingen wilt wijzigen, selecteert u een categorie uit de lijst aan de linkerkant en wijzigt u vervolgens
de gewenste instellingen.

« Als u rolinstellingen wilt wijzigen, klikt u in de categorie Gebruikers en rollen op Rolinstellingen bewerken en
wijzigt u vervolgens de gewenste instellingen.

+ Alsu een verbindingssleutel wilt verzenden om gebruikers in te stellen, klikt u in de categorie Gebruikers en rollen
op Verbindingssleutel verzenden en voert u vervolgens de wizard voor verbindingen uit.

6 Klik achtereenvolgens op Sluiten, OK en Gereed.

Zie de Help bij Contribute voor meer informatie over beheerinstellingen, het beheren van gebruikersrollen en het
maken van een verbindingssleutel.

Zie ook

“Site-instellingen importeren en exporteren” op pagina 51

Een extern bestand op een Contribute-site verwijderen, verplaatsen of een
andere naam geven

Het verwijderen van een bestand van de externe server die fungeert als host voor een Contribute-site, werkt vrijwel
hetzelfde als het verwijderen van een bestand van de server voor een Dreamweaver-site. Als u echter een bestand
verwijdert van een Contribute-site, wordt u door Dreamweaver gevraagd of u alle oudere versies van het bestand wilt
verwijderen. Als u ervoor kiest de oudere versies te houden, slaat Dreamweaver een kopie van de huidige versie op in
de map _baks zodat u deze later kunt terugzetten.

Het hernoemen van een bestand of het verplaatsen van een bestand naar een andere map in een Contribute-site gaat
op dezelfde manier als in een Dreamweaver-site. In een Contribute-site hernoemt of verplaatst Dreamweaver ook de
gekoppelde eerdere versies van het bestand die zijn opgeslagen in de map _baks.

1 Selecteer het bestand in het paneel Extern van het paneel Bestanden (Venster > Bestanden) en druk vervolgens op
Backspace (Windows) of Delete (Macintosh).

Er wordt een dialoogvenster weergegeven waarin u wordt gevraagd te bevestigen of u het bestand wilt verwijderen.
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2 Doe het volgende in dit dialoogvenster:

Als u alle eerdere versies van het bestand en de huidige versie wilt verwijderen, schakelt u de optie Vorige versies
verwijderen in.

+ Als u eerdere versies op de server wilt laten staan, schakelt u de optie Vorige versies verwijderen uit.

3 Klik op Ja om het bestand te verwijderen.

Contribute-gebruikers toegang tot sjablonen geven zonder ze toegang tot de
hoofdmap te geven

In een Contribute-site beheert u onderliggende bestands- en mapmachtigingen rechtstreeks op de server. Als uom
beveiligingsredenen gebruikers geen toegang kunt geven tot de map /Templates, kunt u de sjablonen wel beschikbaar
maken voor gebruikers.

1 Stel de Contribute-site zodanig in dat de hoofdmap de map is die gebruikers als hoofdmap moeten zien.

2 Kopieer de map met sjablonen handmatig van de hoofdmap van de hoofdsite naar de hoofdmap van de Contribute-
site. Gebruik hiervoor het paneel Bestanden.

3 Als u sjablonen voor de hoofdsite hebt bijgewerkt, kopieert u de gewijzigde sjablonen opnieuw naar de
desbetreffende submappen.

Als u deze werkwijze gebruikt, moet u geen hoofdmapathankelijke relatieve koppelingen gebruiken in de submappen.
Hoofdmapathankelijke relatieve koppelingen hebben betrekking op de hoofdmap op de server, en niet op de
hoofdmap die u definieert in Dreamweaver. Contribute-gebruikers kunnen geen hoofdmapathankelijke relatieve
koppelingen maken.

Als koppelingen in een Contribute-pagina niet lijken te werken, kan de oorzaak ook een probleem met de
mapmachtigingen zijn, zeker als de koppelingen verwijzen naar pagina's buiten de hoofdmap van de Contribute-
gebruiker. Controleer de lees- en schrijfmachtigingen voor mappen op de server.

Zie ook

“Documentlocaties en -paden” op pagina 291

Problemen met een Contribute-site oplossen
Als een extern bestand in een Contribute-site uitgecheckt lijkt te zijn maar het bestand niet vergrendeld is op de

computer van de gebruiker, kunt u het bestand ontgrendelen zodat gebruikers het kunnen bewerken.

Als u op een knop klikt die betrekking heeft op het beheren van een Contribute-site, controleert Dreamweaver of er
verbinding gemaakt kan worden met uw externe site en of de door u opgegeven URL voor de hoofdmap van de site
geldig is. Als Dreamweaver geen verbinding kan maken of als de URL niet geldig is, wordt een foutbericht
weergegeven.

Als de beheerfuncties niet goed werken, is er mogelijk een probleem met de map _mm.

Een bestand in een Contribute-site ontgrendelen

Opmerking: Controleer voordat u deze procedure uitvoert of het bestand echt niet is uitgecheckt. Als u een bestand
ontgrendelt terwijl een Contribute-gebruiker het bewerkt, kunnen meerdere gebruikers het bestand gelijktijdig gaan
bewerken.

1 Ga op een van de volgende manieren te werk:

+ Open het bestand in het documentvenster en selecteer Site > Uitchecken ongedaan maken.
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« Kilik in het bestandenpaneel met de rechtermuisknop (Windows) of klik terwijl u Control ingedrukt houdt
(Macintosh) en selecteer vervolgens Uitchecken ongedaan maken in het snelmenu.

Er wordt een dialoogvenster weergegeven waarin wordt aangegeven wie het bestand heeft uitgecheckt en waarin u
wordt gevraagd te bevestigen dat u het bestand wilt ontgrendelen.

2 Als dit dialoogvenster wordt weergegeven, klikt u op Ja om de vraag te bevestigen.

Het bestand wordt ontgrendeld op de server.

Verbindingsproblemen voor een Contribute-site oplossen

1 Controleer de URL voor de hoofdmap van de site in de categorie Contribute van het dialoogvenster Sitedefinitie
door die URL te openen in een browser en te kijken of de juiste pagina wordt geopend.

2 Gebruik de knop Testen in de categorie Externe informatie van het dialoogvenster Sitedefinitie om te controleren
of u verbinding kunt maken met de site.

3 Als de URL juist is maar de knop Testen een foutbericht oplevert, raadpleegt u uw systeembeheerder.

Problemen met beheerfuncties van Contribute oplossen

1 Controleer op de server of u lees- en schrijfmachtigingen, en zo nodig uitvoermachtigingen, hebt voor de map _mm.
2 Controleer of de map _mm een gedeeld instellingenbestand met de extensie CSI bevat.

3 Als dit niet het geval is, gebruikt u de wizard voor verbindingen (Windows) of de assistent voor verbindingen
(Macintosh) om een verbinding naar de site te maken en om beheerder van de site te worden. Het gedeelde
instellingenbestand wordt automatisch gemaakt als u beheerder wordt. Zie Contribute beheren in de Help bij
Contribute voor meer informatie over hoe u beheerder van een bestaande Contribute-website kunt worden.

Aan bestanden werken zonder een site te definiéren

Verbinding maken met een FTP-server zonder een site te definiéren

U kunt verbinding maken met een FTP-server om aan uw documenten te werken zonder een Dreamweaver-site te
maken. Als u aan bestanden werkt zonder een Dreamweaver-site te maken, kunt u geen bewerkingen voor de hele site
uitvoeren, zoals het controleren van koppelingen.

1 Selecteer Site > Sites beheren.
2 Klik op Nieuw en selecteer FTP- en RDS-servers.

3 Geef een naam voor de serververbinding op in het vak Naam. Dit is de naam die wordt weergegeven in het pop-
upmenu bovenaan in het paneel Bestanden.

4 Selecteer FTP in het menu Type toegang.
5 Voer de hostnaam in van de FTP-host waarnaar u bestanden voor uw website uploadt.

Uw FTP-host is de volledige internetnaam van een computersysteem, bijvoorbeeld ftp.mindspring.com. Voer de
volledige hostnaam in zonder extra tekst. Voeg vooral geen protocolnaam toe voor de hostnaam.

Opmerking: Als u niet weet wat uw FTP-host is, neemt u contact op met uw internetprovider.

6 Voer de hostmap van de externe site in, waar u documenten opslaat die zichtbaar zijn voor het publiek.

7 Voer de aanmeldnaam en het wachtwoord in dat u gebruikt voor verbindingen met de FTP-server en klik
vervolgens op Testen om uw aanmeldnaam en wachtwoord te testen.
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8 Schakel Opslaan in als u wilt dat Dreamweaver uw wachtwoord opslaat. (Als u deze optie niet inschakelt, wordt u
elke keer dat u verbinding maakt met de externe server, door Dreamweaver om een wachtwoord gevraagd.)

9 Selecteer Passieve FTP gebruiken als bij uw firewallconfiguratie het gebruik van passieve FTP verplicht is.

Met passieve FTP kan uw lokale software de FTP-verbinding opzetten in plaats van dat aan de externe server wordt
gevraagd de verbinding op te zetten. Als u niet zeker weet of u passieve FTP moet gebruiken, raadpleegt u uw
systeembeheerder.

10 Selecteer Firewall gebruiken als u verbinding maakt met de externe server van achter een firewall en klik vervolgens
op Firewall-instellingen om uw firewallhost of -poort te bewerken.

11 Selecteer Beveiligde FTP (SFTP) gebruiken voor beveiligde FTP-verificatie en klik op OK.

SFTP maakt gebruik van codering en openbare sleutels voor het beveiligen van een verbinding met uw testserver.
Opmerking: Er moet een SFTP-server worden uitgevoerd op uw server.

12 Klik op OK. In het paneel Bestanden wordt de inhoud weergegeven van de externe servermap waarmee u
verbinding hebt gemaakt. De servernaam wordt weergegeven in het pop-upmenu bovenaan in het paneel.

Zie ook

“Een externe map instellen” op pagina 42

Verbinding maken met een RDS-server zonder een site te definiéren

U kunt verbinding maken met een RDS-server om aan uw documenten te werken zonder een Dreamweaver-site te
maken. Als u aan bestanden werkt zonder een Dreamweaver-site te maken, kunt u geen bewerkingen voor de hele site
uitvoeren, zoals het controleren van koppelingen.

1 Selecteer Site > Sites beheren.
2 Klik op Nieuw en selecteer FTP- en RDS-servers.

3 Geef een naam voor de server op in het tekstveld Beschrijving. Dit is de naam die wordt weergegeven in het menu
bovenaan in het paneel Bestanden.

4 Selecteer RDS in het menu Type toegang.

5 Voer de URL in die gebruikers in de browser moeten typen om uw webtoepassing te openen, maar voeg geen
bestandsnaam toe.

Stel dat de URL van uw toepassing www.adobe.com/mijncooletoepassing/start.html is. In dat geval voert u het
volgende URL-voorvoegsel in: www.adobe.com/mijncooletoepassing/.

6 Klik op de knop Instellingen om de toegangsgegevens op te geven.
7 Geef de gegevens op in het dialoogvenster RDS-server configureren en klik op OK.

Zie ook

“Een externe map instellen” op pagina 42
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Opties van het tabblad Basis

Opties voor het bewerken van bestanden instellen op het tabblad Basis

De wizard Sitedefinitie heeft drie gedeelten waarmee u een Dreamweaver-site kunt instellen: bestanden bewerken,
bestanden testen en bestanden delen. Afthankelijk van de instellingen die u selecteert, kan een sectie uit meerdere
schermen bestaan. Bovenaan in het dialoogvenster ziet u aan de vetgedrukte sectienaam waar u zich bevindt in het
proces. U hoeft mogelijk niet in alledrie de secties mappen in te stellen. Met de vragen op het tabblad kunt u vaststellen
wat u nodig hebt.

Het doel van dit dialoogvenster is om uw Dreamweaver-site een naam te geven en de URL op te geven.

Zie ook

“Over Dreamweaver-sites” op pagina 39

Uw Dreamweaver-site een naam geven

< Voer een naam in voor uw Dreamweaver-site.

Geef de URL van uw site op.

< Voer de URL (het HTTP-adres) van uw Dreamweaver-site in.

Dreamweaver gebruikt dit adres om te controleren of hoofdmapathankelijke relatieve koppelingen zullen werken op
de server, waar de hoofdmap wellicht anders is. Als ubijvoorbeeld een koppeling maakt naar een afbeelding in de map
C:\Sales\images\ op uw vaste schijf (waar de map Sales is ingesteld als lokale hoofdmap) en de URL van uw site
http://www.mijnsite.com/SalesApp/ is (waar de map SalesApp uw externe hoofdmap is), voert u de URL in het
tekstvak HTTP-adres in om te zorgen dat het pad naar de gekoppelde afbeelding op de server /SalesApp/images/ is.

Opties voor het bewerken van bestanden instellen (deel 2) op het tabblad
Basis

Het doel van dit dialoogvenster is om aan te geven waar u een webtoepassing opbouwt. Een webtoepassing is een
verzameling webpagina's die samenwerken met de gebruiker, met elkaar en met verschillende bronnen op een
webserver, waaronder databases.

Als u een webtoepassing bouwt, moet u de servertechnologie selecteren die op uw webserver wordt uitgevoerd.

1 Selecteer Nee als u niet van plan bent een servertechnologie te gebruiken om een webtoepassing te maken, of
selecteer Ja als u wel van plan bent een servertechnologie te gebruiken om een webtoepassing te maken.

2 Als uJa hebt geselecteerd, selecteert u een servertechnologie.

Met Dreamweaver kunt u webtoepassingen samenstellen met drie servertechnologieén: PHP, ColdFusion of ASP. Elk
van deze technologieén komt overeen met een documenttype in Dreamweaver. Welke technologie u kiest voor uw
webtoepassing, is athankelijk van verschillende factoren, waaronder hoe bekend u bent met verschillende scripttalen
en de toepassingsserver die u wilt gebruiken.

Zie ook

“Een toepassingsserver kiezen” op pagina 551
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Opties voor het bewerken van bestanden instellen (deel 3) op het tabblad
Basis

Het doel van dit dialoogvenster is om uw ontwikkelomgeving te selecteren.

1 Selecteer de methode waarmee u tijdens de ontwikkeling aan bestanden werkt.

2 Maak een locatie waarin uw bestanden worden opgeslagen, of klik op het mappictogram om naar de map te
bladeren.

Dit is de werkmap voor uw Dreamweaver-site. Het is de plaats waar u de bestanden voor eenDreamweaver-site opslaat
waaraan nog wordt gewerkt. In het paneel Bestanden van Dreamweaver wordt deze map weergegeven als de lokale site.

Zie ook

“Over lokale en externe mapstructuur” op pagina 40

Opties voor het testen van bestanden instellen (URL-voorvoegsel) op het
tabblad Basis

Dit dialoogvenster wordt weergegeven als u eerder in het proces een servertechnologie hebt geselecteerd. Het doel van
het dialoogvenster is om een URL-voorvoegsel op te geven, zodat Dreamweaver uw testserver kan gebruiken voor het
weergegeven van gegevens en voor het maken van verbindingen met databases terwijl u werkt. Een URL-voorvoegsel
bestaat uit de domeinnaam en een van de submappen of virtuele mappen van de thuismap van uw website.

1 Voer de URL in die gebruikers in de browser moeten typen om uw webtoepassing te openen, maar voeg geen
bestandsnaam toe.

Stel dat de URL van uw toepassing www.adobe.com/mijncooletoepassing/start.php is. In dat geval voert u het volgende
URL-voorvoegsel in: www.adobe.com/mijncooletoepassing/.

Als Dreamweaver wordt uitgevoerd op dezelfde computer als uw webserver, kunt u de term localhost gebruiken als
tijdelijke aanduiding voor uw domeinnaam. Stel dat de URL van uw toepassing
boterbloem_pc/mijncooletoepassing/start.php is. U kunt dan het volgende URL-voorvoegsel invoeren:
http://localhost/mijncooletoepassing/.

2 Klik op URL testen om te controleren of uw URL werkt.

Zie ook

“Een testserver instellen” op pagina 48

“Over het URL-voorvoegsel voor de testserver” op pagina 50

Opties voor het testen van bestanden instellen (externe toegang) op het
tabblad Basis

Het doel van dit dialoogvenster is om een toegangsmethode te selecteren waarmee Dreamweaver toegang heeft tot uw
testserver.

Dreamweaver werkt met een testserver voor het genereren en weergeven van dynamische inhoud terwijl u werkt. De
testserver kan uw lokale computer, een ontwikkelingsserver, een parkeerserver of een productieserver zijn. Wat u kiest,
maakt niet uit, zolang de server maar de dynamische pagina's kan verwerken die u wilt gaan ontwikkelen.

% Selecteer een toegangsmethode uit het pop-upmenu en vul de desbetreffende tekstvakken in.

Geen Laat deze standaardinstelling ongewijzigd als u niet van plan bent uw site te uploaden naar een server.
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FTP Gebruik deze 